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VERKLARING 
GEBRUIKTE 
AFKORTINGEN 

AM= Amiga 
AST = Alari S T  
BRD = BordSPel C64 • Commodore 64 
IBM = IBM/MS-00S 
LNX = Atari Lynx 
MAC • Maclntosh 
NEO= Neo Geo 
NES = Nintendo Entertaîncnent 

Systeem 
NGB = Nintendo Game Boy 
SGG = Sega Game Gear 
SMD = Sega Mega D,ive 
SMS • Sega Master Systeem 
SNS = Super Nintenoo Systeem 

lmportcurscode 
Nederland 
1 = Alari Benelux 034 73-77272 
2 = Bandai 03402-51353 
3 • Computer Collectief 

0206223573 
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15 = Ravmsburge, 033-611445 
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23 = Eu,osystems 08380-20222 
24 = MicroSQft 02503-13181 

Belgiö 
7 o AAtaeus 02/721 4520 
8 = Atoll 02/375 3904 
9 = Bandai 02/4 78 9048 
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HET ENGELSE SOFTWAREHUIS 
PSYGNOSIS HEEFT VOOR DE 
KOMENDE MAANDEN EEN AAKTAL 
INTERESSANTE TITELS 
AANGEKONDIGD. 

ARMOUR GEDDON 

Om te beginnen lll!rschi int binneri<0rt Amlour 
Geddon voor MS-DOS. In dat spel heelt een 
buttenaardse beschav,ng het op onze planeet voorzien. Men heeft een allesvernieligend 
wapen ontwikke ld en de loop is op ons 
gencht. U heeft de beschikking over een 
breed scala aan strijdmiddelen als tanks, 
hovercrafts, hel ikQtJters, stealth fighlers en 

bommenwerpers. Allen tot aan de tanoon 
bewapend uaeraard. Het SPel beslaat een 
opper.lak van 80x80 klometer en u kunt 
gelijkbjcig rnaxinnaal zes Vl!rschilende 
voertuigen besturen. Armour Geddon is e�ge 
titd geleden al voor de Anvga utgebracht. 
(Voor de Am1ga wordt binneri<ort Atmolx 
Geddon 2 uitgebrad1t. In dit vervolg ,s een 
aantal verbeteringen aangebracllt op hel 
gebied van snelhe id en graphics.J 

CYTRON 

Ook voor de Amiga is het spel Cytroo. Hier in 
fungeert een geheim ondergronds complex 

als stnJdtoneel. In drt complex z1,i de 
laboratoria gflll!stigd waarin men in het 
diepste geheim aan mi litaire projecten werkt . 
De geleerden worden aangevalen door een 
bu�enaardse beschav11g. Tijdens de 
nietsontziende rooftocht van de aliens 
worden de meeste geleerden onbarmhartig 
afgeslacht . 
De gevoelige apparatuur in het complex 
registreert desondanks toch nog vage 
tekenen van leven en er wordt een 
reddingsmissie op touw gezet. De operatie is 
te gevaarlrJk voor mensen dus er worden 
robots 11gezet. Het 1s uw taak om déze 
Cyt,ols te  besturen en de weinige 
overlelll!nden te  redden. 

COMBAT AIR PATROL 

In dl nieuwe spel voor de Amiga neemt u 
tijdens de Golf oorlog naar keuze plaats in de 
cockpit van en F-14 of een F-18. U vliegt uiterst gevaatlijl< miss,es in een spel dat 
volgens Psygnosis zo re.l1sbs<h is dat u 
maar beter de kotszakken bij de hand kunt 
houden . 

AIR SUPPORT 

In de toekomst heeft d e  wapentechnologie 
zo'n hoge vlucht genomen dat het t e  risllant 
1s om nog werkel i� oortog te voeren zonder 
het gevaar te lopen om per ongeluk de hele planeet te vernietigen. Daarom worden 
onenigheden uitgevochten met behl.lJ) van 
s inuatoren. 

Vanuit het commandocentrum bestuurt u een 
vloot die uit diverse voertuigen bestaat. U 
moet niet alleen bewijzen een capabele piloot 
te njn, u moet ook over voldoende 
strategisch inzicht en tacbsche galll!n 
bezitten om de vi,and te verslaan .  

LEMMINGS 2 

Maar, het spel waarop iedereen natuLrlijk zit 
te wachten is Lemmings 2 .  In de 
spellenminnende wereld scoorde Psygnosis vorig jaar een gigantische hit met Lemmings 
Hier op de redactie is het dankzij dat spel 
lange bid onrustig ge-st. En dat velen me\ 
ons e r  net zo over denken wordt wel bewezen door de lll!le inzendingen met 
wachtw00<den voor de levels dle we nog 

steeds ontvangen. Volgend op dat succes 
bracht Psygnosis ook nog Oh No! Mere 
Lemmings uit. D00< velen werd dit ten 
onrechte b�houwd .Is Lemmings 2 .  Het 
was namelijl( een datad 1sl< met extra velden. 
Oe lll!rwarring werd echter veroorzaakt dOOf 
het feit dat Psygnosis al voo, die tijd wat 
ber ichten had laten uitlekken over de 
naderende komst van lemmings 2 .  
Hoe het ook zij, lemmings 2 z.l nu niet lang 
meer op zich laten wachten. 

Wat we tijdens in september tiidens ons 
bezoek aan de ECTS beurs in Londen zagen 
was vee lbelovend. Helaas doet Psygnosis uiterst geheimzimig over het uiteindelijke 
spel, Lemmings 2 belooft weer een 
giganbsche hit te worden voo, Psygnos is. U zult echter nog heel even moeten wachten 
tot februari 1993. 
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VAN DE EINDREDACTIE 
' 

S inds het vorice n1111mer hebben we het druk gehad. Alhoewel, daarvoor eigen6jk ook al. Niet alleen met het 
blad, maar ook met een aantal andere zaken. Ik weet niet of het u opeevallen Is maar 9 oktober zond de TROS 
om 17 .30 uur het computer•sp, 1-programma Power Play uit, gepresenteerd door Martijn Krabbé. En wanneer 
u niet cezappe<I heeft dan moet u mijn naam voorbij hebben zien gaan plus die van Hooc Sp,I. Dat gaf me wel 
een kick, moet ik zecgen. 

Eer1ijk cezecd werd het tijd, I n  Ameri<a en Engeland is er een behoorlijk aantal van dat soort procramma's en 
van de week werd me verteld dat de BBC zeHs over«eect een dagelijks programma ('tje dan, 10 minuten o1 
zo) te maken. 

Power Play caat voorlopig om de twee weken op de buis en er wordt al gemomp,ld over wekelijks uitzenden 
volgend jaar. In Iedere aflevering zullen we een aantal nieuwe spellen laten zie n  voor Nintendo, Se&a en Atari 
Lynx, plus wat tips en cheats voor veelgevraagde spellen. Uiteraard een Tip 10, maar veel leuker vind ik 
p,rsoonl ijk dat we (Martijn dan) bi jvoorbeeld een golfer laten kennismaken met een coH-spel en dat dan 
vergelijken met de realitell In de eerste aflevering moest Martijn dan ook de golfbaan op, we hebben wat 
afaelachen daar. Hij kan perfect golf&n op de NES, maar in het echt gin& hij volkomen de mist in .  Moet 
kunnen! 
Martijn komt nog eens ercens op deze manier. In de  aflevering van 6 november bezoeken we een echt casino, 
we proberen daar de croupiers te overtuigen van de echtheid van c;,.e"r's Paf ace (Game Boy en birvienkort 
PC). En op 20 november gaan we de lucht In wanneer we een echte pi loot met Pffot Wlngs kemis laten maken. 
Dat was me een ware ervaring, Martijn zag een beetje groen rond de neus. 
Natuurijk veri:eten we ' s  Neerlands meest populaire sport• voetballen• niet. in Power Play 5 (4 december) 
mag PSV-er Gerald Vanenburg een balie�• trappen op Sega en Nintendo. 
En dan hebben we In le<lere aflevering ook nog eens een fanadeke Power Player, iemand wiens (of wier) leven 
geheel door het spelen van spellen beheem wordt. 
Overicens staan we allemaal open voor ideeën, wanneer u een goed onderwerp hebt voor Power Play laat het 
me dan even weten. Mîs$Chien staan we dan op een goede dag op uw deur te kloppen met een compleet 
camera-team. Is de koffie klaar? 

Even heel iets anders. Hebt u een PC met VGA? Ooit wel eens l ikkebaardend naar Super VGA zitten kijken? En 
net zoals ik die aanschaf van een SVGA kaart en monitor toch net even teveel gevonden voor de portemonnee? 
Heb ik even goed nieuws voor u. De VGA standaard bevat een aantal modi waarvan de bekendste 320x200 
b�unten (pixels) en 256 kleuren is; ook 640x480 beeldpunten met 16 kleuren is redelijk bekend. De 
meeste VGA kaarten zijn echter uitgerust met meer dan Z56Kb RAM geheugen, dit betekent dat zi j geschikt 
zijn voor andere modi dan de eerder eenoemde. Helaas zijn deze modi niet standaard. Dat betekent dat 
wanneer een procramma bi)vo0<1leeld gebruik wi l maken van een scherm met  daarop 640x480 booldpunten 
en 256 kleuren een aparte driver (;besturingsprogramma) nodïc is. Deze modi worden overigens samengevat 
onder de noemer l iet op!) Super VGA. Voor de duidelijkheid: Super VGA is minimaal 640x480 beeldpunten en 
256 kleuren. Hierbij dient u echter wel te bedenken dat het geen echte standaard is, slechts een algemene 
noemer. 
Concreet betekent dit d a t  elke VGA kaart met minimaal 512K geheugen in staat Is Super VGA beelden weer te 
geven. Mocht u in het bezit zijn van een dergelijl<e kaart (mininaal 512K geheugen) en is het u tot nu toe  niet 
&elukt met deze modi (resolutie 640x480) t e  wert<en, dan kunt u op veel buDetin boards terecht om een 
dergelijk besturings-programma t e  vinden. Het .GIF view-programma VPIC is daarbij uitermate handig, het 
bevat �vers voor de meest 11angbare (en een paar onb<kende) VGA kaarten. 

Er staat een hoop te gebeuren dit najaar, de eeruchter,nolen staat niet sti. Phiips timmert flink aan de weg 
met CDI (zie ook het multi me<lla verhaal op pa&. 38), uit een b<richt In het Algemeen Dagblad blijkt dat 
Commodore de CDTV als mislukt beschouwt, 16 bit PC geluidskaarten duiken l inks en rechts op, 24 bits True 
Colo r  VGA kaarten worden op,ens mode, er schijnt nog voor de Kerst een nieuwe Ami&a,  de Amlga 1200 te 
komen, Atari Dultsland is op sterven na dood (Atari Benelux draalt als een speer), de 16 bit Super Nintendo 
wordt flink In prijs verlaagd, lemmings 2 . oorspronkelijke releasedatum 25/11/92 • Is uitgesteld naar 
februari 1993, Sb'eet/ighter JJ komt nog voor de Kerst voor PC, Amiga en C64, Space Quest 5 is er zeker 
weten begin december, en Franse softwarehuizen ontwikkelen opeens wondenchone programma' s. 

Dat laatste verdient nadere toelichting. Franse softwarehuizen als lnfogrames, loriciel en Coktel Vision 
proberen al jarenlang de Europese en Engelse markt te veroveren. Maar hun produkten bleken immer weer 
beneden de maat te zijn. De laatste tijd hebben we echter een aantal spellen uit Frankrijk gez ien die zeffs beter 
zijn dan wat momenteel door Sierra, legend en MicroProse gedaan wordt 
Zo komt lnfogrames met AJone in the Darl<, de oorste echte stap op het pad van de virtuele reall te l t .  Prachti&e 
3D craptics en animaties, hopeijk een recensie In HS14. 
Ook Coktel Vision komt met een aantal spellen waarvan ik nauwel!jks de demo's kon geloven. Eerste in de serie 
is Ween, zie pagina 46. Een spel als Inca• begin december• verkent de grenzen van de huidige technolo&ie, 
prachtige 30 &raph ics en ongeloofl ijk mooie animaties sloegen me s.tei l achterover. En dan moet u bedenken 
dat alleen de demo al drie HD diskettes besloeg. Wanneer het spel uitl<omt zal het VIJFTIEN HD 3.s• diskettes 
bevatten. Help! 

Soms wordt het me even teveel, al die hectische spanning om dit blad weer op ti jd in de winkel te krijgen. Maar 
dan bedenk il< me dat u, mijn b'ouwe lezer(es), Hoog Spel als een vast punt in de woelige software-baren ziel 
en dat geeft me weer extra reden om even noe een rondje te Zelda'en op de Super Nintendo. Alho...,,I Sim 
Ci1y ook weer behoort ijk favoriet is op de redactie op dtt moment. Lüdm illa heeft zelfs een behoorlijke 
voorraad Ingeslagen van de  PC versie plus de drie datadisks; ze wil dat voor een sup,rlage prijs aanbieden .  
En die stapels dozen daar in de hoek zien er verleidelijk utt. Geïnteresseerd? Kijk even op pag. 62, Het Betere 
Spel. 

Oja, dat Hoog Spel PC verhaal van Joy? Dat klopt, maar daar hoort u biMenkort meer van. Keep playing! 

• • 
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AL VOORDAT COLUMBUS 
AMERIKA ONTDEKTE, 
DROOMDEN VEEL MENSEN 

ERVAN OM TE REIZEN 
OVER VERRE ZEEEN EN OP 

ZOEK TE GAAN NAAR 
NIEUWE GEBIEDEN. NU, 
ANNO 1992 ZIJN ER l'IOG 
MAAR WEINIG OF GEEN 
PLEKKEN OP AARDE DIE 
NIET BEWOOND ZIJN, 

LAAT STAAN NIET 
ONTDEKT. DE ENIGE 
MOGELIJKHEID VOOR 

DERGELIJK AVONTUUR 
(BUITEN DE VELE 
ON_BEKENDE 

PLANEETSTELSELS) IS DAN 

• 

Geki1<k1g kunt u .,,J zelf i11$1eHe,, tegen 
hoevfel tegenstanders er moet 
worden gerivakseerd. dus het <mei is 
te �erken. Tot maxmoal 3 echte. of 
ooor de computer bestu"de 
tegenstande<s kunnen meedoen. Ook 
is het mogelijk om een vijandige groep 
inboorl ingen in te schakele n .  Als u het 
spel opslart kunt u deze keuzes 
maken e,, teve,,s ook de 
moeilijkheidsgraad van de 
tegenstanders regelen. Hierna komt u 
il hel e,genliike spel. DIi bestaat Uli 
een beeld dat Vl!rdeetd îs  in 
wrsdlllende delen en t,estaat III een 
klffi kaar tie, waarop de kolonisten te 
21en zijn, de schepen, de steoon et 
cetera. Naast dat kaartje 1s er een vlak 
waann alle zaken geregeld kunnen 
worden van het trainen van rrilitairen 
tot het boUll"ell van een nijn. Verder 
"" er nog enkele kleine vakjes 
oo,enin, die het l)llltenaantal 
bijhouden, het s6zoen, jaa, en de 
speler die aan d e  beurt is. 

EXPI.ORERS 

Om een gebied te verowren Z'1 er 
natuu�jk mee<dere mensen nodig. De 
hoofdrol IS hoeri>! �gge1egd voor de 
explorers, oftewel de toekomstige 
ontdekkers. Er 2'l vier soorten nl: 
governe<s, admirals, g(!llerals en commanders en el<. van deze vier 
heeft zi jn eigen terrein waaiop hij hel 
sterkste �- Zo is de admiraal natuurli1k op het water het beste 1n ZIJ' element 
eo doet de gene< aal b<j de 
grondge�ten het beste werk. Alle 
vier moeten worden uägerust met 
goud, voorraad en kolonisten. Na drt 
gedaan te hebben, kuoneo ze op een 
sctip wordeo gezet en zijn ze k laar voor het avontuur. AJs u na veel varen 
en zoeken een geschitt gebied heeft 
ge\illf1den en van plan beft om dit aan een nade< onde,zoek le onderwefJ)en, 
dan is er de mogelijkheid om de 
ontdekke< aan land zetten en op pad 
te laten gaan. Deze kan dan l)<oberen 
om steden te bouwen o l  stukken land 

POSlTIOH 31/3CN PHA$E 
1PROFlT - 00 Gt10j�j \STRATEGY 1 

SPRIUG 
180G l 

DE COMPUTER. IN SPOILS 
OF WAR KUNT U OP ZOEK 

NAAR NIEUWE 

WERELDDELEN EN ALS U 
DIE VINDT, DEZE 

KOLONISEREN. MAAR ER 

ZIJN ANDEREN MET 
HETZELFDE PLAH EN EEN 
CONFLICT, MET ALS 

GEVOLG OORLOG IS DAN 
ZEKER NIET UIT TE 

SLUITEN. 

• 

GAME SCORE 
HOOû SPEL 
00975 '-P 
BETA 
03000 VP-· 
CENTAURI 
02000 VP 
DENIS 
02000 

OOVEFINOA 
AOHIRAL. 
C•EUERAL 
CQ),9,1FiN0ER 

Het ijkt alemaal zo tln,pel. maar o wat val da teien. Eeo � ,tot ll)llen is 
er niet bij, nnt als u iets d doen, moet u eent rnma's k,_, urüdcen om cato benlen. De llldlaartil-invalcjos en om-de ZN.., walcje 2,moeten mtcls'l\l!er dezelfde'O'let1>óilige handelincen veniclll 

ilo(d ... -
11 het Id dat het bééld na el!(� haodelni •er�'wa� het_ 

ook 11w le>oonchiirtl<ornt. Hel toten, switthen bissen het àidie en stritetisch 
aodteb (mol lllkonl'.tiit tadol �, en ook weer.., •f.!• !jejlld of u wit� of riell Is eri omandig. Voor� kellante strateec, die dit a'l\emp_.i�uibnaakt 

en ook de mllia• v.aph ics "pluid �oor litf """1, Is het nilósc:nen NOi 
ulli/acq, maar -dl meet aulo en �sueel fnaeltelden onder u -S""'5 
ot War, deM •• weili& � bieden. Ook decenen die IP'aa& hij een spe! op het 

� va, IIDel zllln, zullen dl lflOI nill lamen waaniere,,.,,.,aiifalles pal 
� a,,gol!fel iil< traag. 

llsadliatl lolll IIÎrtiellfeem evl!C)J1aar.J<ijken, ,�tot aan,chal moeit 
fflfpall. 

Artllur Geraerts 

t e  kobniseret1. Het doel van het spel is om de speler Ie worden met hel 
grootste veiQVl!rde gebied en om drt 
gebied ook zo goed mogelijk te 
kunnen bellouden. U bent winnaar als 
u da eeomaal heeft bereikt en 
imiddels 10 het jaar '2000 be•t 
aari>eland of als u een aantal van 
50000 veroveringsplrtet1 heeft 
bemachtiid-

ACTf E EH STRATEGIE 

Het spel werkt met rondes. die meteen 
hele seizoenen beslaan, Elke ronde 
bestaat uit een strategisch gedeelte 
en een actie gedeelte. In een  
s�ategisch geooelte kuilt 1, de dingen 
doen, die wenig ti1d 1n be!lag nemen, 
Dit kan zijn het llJren van nieuwe 
ontdekkers of al bestaande belasten met de IElding OVe< kolDnisten. Ook 
kuilt u hief een andere speler wat geld 
toestoppen als deze.., l1nanciele 
moeiljkheden ""'keert. In het actie 
gedeelte is alles te  regelen dat enige 

lid Vl!rgt zoals het ontdekken va• 
vreemde zeeen en land of het voeren 
van gevechten. Tussen de twee 
gedeelten 10 kan het spel ook nog 
worden gesaved. 

PRODUKTIMFO 

Fabrikant lnternecile 
MS-DOS: f N.N.8/ BU. N.N.8 
S.eld:EGAf/GA 
Gelu id: Adl.ib/Soundblastef 
Min. confle, :  1Mb, 286, IOMhz, harddisk 

• 
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nu ook alles bij: F IO BOEKEN en SOFTWARE 
Oostc1'kade 9, 971 1 as Groninicn 
tel: OS0-123 451 fax: 050-131 OIO 

in &ELGit : COMPUîERWlNKELTJE MECHELEN 
M Sahbetc r  39, cel:OIS-206645 fax:207332 

m i c r o c o m p u t e r  t l J d s c lt r l l t e n  b o ek e n  e n  & o t l w a r e  en COHPUîtRWINXELTJt BRUGGE 
Mo,erkerksesteenvca 241, fax:050-361655 

COHPUTERBO!KEN Top 30 Oktober 1992 

Werluan met. WordPedect S. I (Boeke) • • 69 
wprogra11111ing Windows ).1 (Pettold) ••• 119 
*UNIX in a Nutsrn,1 1  (REI) ..••.••. •  , • •  29 
Falcon 3.0 Air Combal (MCC) · · •• • • • • ·  49 
Inside OS/2 2.0 (NRP) .•••.••.••.••••  89 
Kl•ine WordPerfect S. J Cida (ACA) • 19 • 50 
lndiana Jones Fatc of Atlantis Hint 8k 35 
Upgnding and Repair-ing PC,, 2n4 Ed, 89 
llatlscursut- MS-DOS ) (ACA) ••• ••• ••  29,50 
tA?idraad Windows 3. 1 NL (WSO) ••. ••  19, 9S 

�idraad WordPerfect 5,1 WindbVS •• 14,95 
Clipper Compleet �.01 (STA) • • •• •••  79,50 
8athcur•u• �S Windows 3. 1 NL (ACA) 29,50 
Prograll'll'l'lîng FoxPro 2.0 (ZIF) ...•..•. 99 
Uaing 05/2 2,0 (QUE) ••••••••••••••••  69 
Werken mee de Sound Blasccr (SYB) ••• 69 
Basiscursus WordPerfect S.J NL (ACA)29,SO 
Rasi&bandteiding OS/2 2.0 (BIJ) ••••• IS 
Grote MS-Flight Simul�tor 4.0 Bo.k 39,90 
Ueing Excel 4 tor Windovt- (QU&:) ••• • • 79 

Rit-Map�d Graphi�& (WIN) ••..••••••• 69 
*InfoWorld Windows J.J Secret& (IOC) • 99 
Adobe 11 lu&t.ratOl' Ot1twerpgids 3.2 (ADD)7S 
Object-Oriented Progr Tul'l>o C++ (111C) 69 
orrlcial Adobe PhotoShO? Kandbook (8AN)69 
Ulcieae �ord 2.0 voor Windows Book S9,90 
Sid Kcier'• Civiliiation (PRl) •.•••• 49 
Hut•rini WordPC!:rfect S. I [or DOS (SY8)6S 
Eye of the 8eholde1• Il ClueBook .. ... JS  
PC World Excql 4 tor Windowt1 Bandboolc. 79 

Nieuv binnengekomen (•) en actuele boeken 

DOS S1 OS/21 Windov• 3. 1  
DOS Handboek voor PL·ogranmeurs 68 

•COftpl�te DOS S.O Bock NL •• • 89 
1t'We:rken met 05/l 2.0 • •• • •• ••  79,50 
"'OS/2 2.0 COflplece ••••••••••  69 
�S/2 2,0 Qui<:k Re:Eer ence , • • • • 2� 
Windov& voor Kinderen (AWS). 32,50 
MS-Windova 3.1 Pover tool s • , • 99 

*Proarammina WindQ'lls ).1 ,Petzol41l9 
Undorumented Windows 3,1 (AOO) 99 

*Windowe 3. 1 Inte,·n • ••••••••  , • 99 
-Windov11 Pi-031· Cuide to Ruources89 
•Wed(en net KS-1.:indows ). 1 • • • • 89 
•Windows J. 1 Henot·y Hanagemen � 49 
itl'Lin�ing Windovt 3 . 1  v OLC/DDE. 49 
*DESQview UnJeuhed • , • • •  , • •• • • 79 

Progr 41111'11CC 1· t a 1 ea 
*V 1 sua 1 BH u:. for DOS (+disk) 89 
•viaual heic Caffle P1•ogl'a111Mins 99 
WindO'W'S•+ (ADD),.,,,.,, •• , •• ,. 79 

*Sorl and C+� 3. 1 Progr Ref (Que) 79 
wao...i and Co 3. 1 Ob jet': t Or Pr ogr 69 
*Werk4n •et Microsoft C•• 7 .•• 69 
*Photorul i,■ & R.ay Tradflg in C 99 
*Cev Proar Turbo P••�•l Wind. 79,SO 

Hacintosb 
ll�1•ken ■el Cubu� - ST & H.a" • 2S 

*Uaina Cla1·isWorki. Hac: • • • •• • •• 65 
Hicro,oft Excel 4 Cocripanion Hat': 79 

*Ueing !'lic:roe.oft Works 3 Hac • • 65 

CAD 
i'iäxi•izing AutoCAD Re l 12 • • • •  99 
*Ha.steriag AutoCAD Releau J2 75 
•using AutoCAD Release 1 2  • • • •  89 
*Proaruimina with MOL .•••••. ••  119 
*101 MOL COCIGl8nds . • • • • • • • • • • • •  J 19 
*Inside HicroStation, 2nd Ed, •• 79 
Database•, Craphic,1 Cc ntegreerd 
d8ASE IV 1 . 5 Developer's Handb, 75 

*Complete dBASE IV  J .S  Boek • . •  99 
*H.u<.erinii CorelDRAW J •• • • • • • • 75 
•first Book of Core 1 Draw '.3.0 • 49 
*Core 1 Draw 3 Made Easy •••• , , • • 69 
N.astering Paradox 4 for DOS • • 69 

*Uting Paradox 4.0 ·•••••·••··• 79 
*PC Cureus F reelance CrapbicsWin 29 
*HS-PowerPoint Step-by-Step • •• •  79 
*BH i ,c.:ur1u1 H$ Work1 Windows 29, 50 
Spreadsheet•, WordProcessors, DTP 
*Werken met Ex�•I 4 Windovs NL 89 
}httteri.nc txr.el 4 !'or Windows 69 
Werken mee Quat t ro P1·0 4. 0 • • • 98 

"'Quattro Pro Wi�dows Inside Out 69 
*Muceri.ng Ami. Pro 3 • • • • • • • • • • S S  
.,.erken met WP S. I Wind, Intc1 in 69 
Utilities, Caaes, Netwerken 

S314 Lost in A111sterd,11m HB ve 1·wachc 
*SYBEX GalllCS Boek 8: FALCON 3 34,)0 
*Utina Pi-oComm Phu for Windows 6S 
*Inai.<le LANtutfo ve1·sion 4 , .. 79 
*Neu,o,•kine vith Banyan VINES 59 
*Basis.cul·•u• Nove:11 2.2/J.x • 29,SO 

8 I N N E N  C E K O K E N (•) e N A C T U E L e S O F T w A a t (irklusîef an,) 

Amiga 
*AMOS Profe:uional •••• 199 
*SAS/C Lattire C 6.0 .• 699 
*Lotus III •...•.••.•••  89 
Mini Office Aaig.e . .. .  189 

*Legend •• ••• ••• •• • ••••  99 
*ZOOL , • • • • ••  , , •• , • , • • • 89 
.. , 
Acc:essPC 2.0 •••••••••  219 
Af ter Derk 2.0 .. . .. . .  J 19 
Excel 4,0 . . ... ... ....  899 
MacToolt Del vxc 2.0 .• 219 
More After D"-1'1( • • •  , • • 89 

*Now Utilicies 4.0 •••• 299 
Rai I l"o•d Tycoon •..••. J49 
Scenery Upgrade 3 FS.4 69 
V for Viccory . . . . . . . .  149 

�icrosoft Work• 3.0 ,. 319 
•SitnLife . . . . . . . . . . . . . .  1 19  
ST 
*Shut t Ie , ••••• , • • • • • • • 99 

Sensible Soccer 89 

PC TOtBEHORtN 
*Pro Audio SP4!Ctl"\a 16 749 
Mirecle Piano Teaching 999 

*VideoH.altf'l '  PV-640� 
VCA-)TV converter 689 

CD-RON CADDY •·••·•••• 25 
SoundBl�stqr 2.0 • ••••  299 
Sound8lester Pro 2,0 . �49 

*Mforosoft SoundSy•tem ve1·w 
*AdLib SoundCard 129 
*AdLib COLD 1000 • • • • • •  S49 

•• itF.UW voor FALCON 3 ••• 
tALCON CAMPAlCN DIS� 1 79 
Oparation: Fiahtina Tia•r 
incl. Pa Icon 3.0J patcbl 

PC SOFTWARE TOP 20 
Scenery Ohlc. Nederland 99 
Flighcsir:iuhto,· 4,0 •• 129 

*Fair.on Ca11pain Dhk 1 79 
Ai.rcr,fc/S4:t'!neL"Y Design 89 
Fatc ot Atlantis ..... 139 
falcon 3.0 •••••••••••  139 

*A-Train •••••••••••  , •• 129 
Sound ,Craphies Upgrade 99 
Scenery Enhancen1ent ed. 99 
Tu1·bo C+. 3.0 for DOS 159 

QF.� 386 6.02 
Civilîzatîon ••••••••• 

*Daaaer of Amon R, •..• 
Scenery Disk Europe •• 

*Grand Prix Unliailed 
*A320 Airbu• •••••••••• 
Ultima Undervot·ld •• • •  

•B-17 Flying Forcre,s • 
MS•DOS 5 NL Uparade 
Area of the Pac ific 

PC CD ROM t-oftware 
'ii:windov Sox , , • •••  , • , , • 
•Secret Weap. Luftwafte 

*Wlng Cormaandtx 2 Delux 
Sh•reval' e Games ••••••  

*LOOM CD-ROM ..•••••.•• 

179 
139 
129 
59 

119 
149 
139 
149 
199 
139 

269 
159 
159 
99 

149 

PC coep.s•singen (incl BTW): 
iÄ�i Pro 3.0 UK •••• • ••  1129 
•Ca 1 en&r Cre&Lor+ S .O • 169 
Core1 DRAW 3.0 UK • • ••  1389 

*Silly Bat Educatief 
4 titels, per •tuk ,  69,9S 

•dB.ASE l\l DOS J .  5 NL •• 1849 
Exeel 4.0 NL ......... 1199 

•Lotus Organi.ter • • • • • • 349 
PC P.tintbru•h 5+ 329 
Print$hop Deluxe (386) 169 
ProCoaun Plus fol' Windovs329 
Quatu·o PRO 4,0 NL • , • 979 

�uattl'o PRO WinOOS UX 129 
(4.0 DOS • 1.0 Wi'C\dows) 

TimcWork!l Publithc1· 3/W 499 
*TIPJNCtutor S+ for DOS 129 
*Zoo Keeper ••• , • • • • • • • 149 

PC utilitie• (incl Bfll) :  
*Adobe va I uc Pack • • • • • 149 
*l}orlsnd BRIEF J. l • • • • 379 
*hOC Pove1· Yuochcr 2,0 199 
*MenuWorks Personal 2,0 99 
•�orton AntiViru 2,1 •• 249 
*PC Tooh 8.0 • •• • • • • • •  299 

PKL1Tt Professional .. 389 
•Prin..tType VP OOS6Window 249 
Typ,ecase ( 130 TrueType) 249 
Stackcr 2.0 • •• •  , • .. .. 299 
Supel·Pdnt 2.2 HP • , , , 349 

*SuperSto1• PRO ••••••  , • 329 
WinH.aste:r • • • • • • • • • • • • 2S9 

*XTree for Windows • • • • 229 

PC telen (incl BTW) : 
Borland C++ 3.J • • • • • •  699 
Q•E Databaee/VB • . • • • • 399 

•visualBasic DOS Stand.389 
*Visua!Buir DOS - Prof. 979 

PC aaaes (incl BTW) : 
•Aircraft. 6 Adventurn 

FactOI')' for FS 4,0 99 
Carrier St1·ilte .. ... ...  139 

•carriel's at War • •• • •• •  1 19 
*Clouds of Xeen ••••• •••  149 
D•rkJand• • , • , ,, •• ••• •• 149 

woavid Leadbet ter Golf • 139 
*Crcac Haval Battlcs .•• 129 
*Cunship 2000 D&tadisk • 79 
•Jimny White's Snooker • 109 
*Kina's Quest VI ••••••• 139 
Link5 386 Pro ( SuperVCA)JS9 

*Lost til�s of Shcrloclc. 139 
1<Manti• XF)700 Fiahte:r • 149 
•Microsoft Golf Wi.ndowe 149 
PGA Tou1 •  Gol ( Windows • 139 
Prophecy of the Shadov J09 

6'Quest tor Clory 3 •• , •• 139 
*Red Baron Hi5&ion Bui.Id 69 
*Reit Nebular • •  ,. ••••••• 139 
Scenery Upg Gra nd Canyon 69 

*Serabble �Luxe Windows 149 
*Sies• • • • • • • • • • • • • • • • • • 99 
Spec 1a l Force& • • •  , • , • • J 29 

*Spelleastins 301 •...•.  109 
*U1tim,i7: FORCE OF VIRTUE 69 
""Y for Victory - 0-0ay • 109 

Winkel opeo van dinsdag t/m 
Alle prij%cn zijn inelutief 

zaterdag tussen 10 en 

BTW ver�endko&ten 

) (maandag iesloten) 
f 6,- per bestelling 

Yl·aag onie CiAîlS CATALOC\JS aan! • 
* We sturen he• CRATIS toe ale je ons een * 

Amst� 312 11.o C..,-e) 1017 AP Amslcrdam Fax (020) 226668 Poslb.-,\< 4475158 NMB 697915646 

pl'ijswi.jzigingen voorbehouden - LET OP: ons f.;ixnuamer tt nu 622 6668 

• kaal'tje stuu1:t n.et je naam en adres. • 
* Veraeld tevens: 'Hoog Spel ' • 

• 
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u 

TegenwOá'<ig """I t.i na nie-
mand meet wat u indert,jd 
gedaan heeft. Maar een nieu­
we boze macht is mestaan. 

De heks Rowena henmert 
nch u echter nog wel, en 
roept u dan ook 01). U mag 
dan wel urt het goede hooi gesneden 
z 11n. u bent al uw kracht en talenten 
l<w!I. deze moel u """r helemaal 
Ol)bo<fflell 

Wanneer u bij de Raad kom! begin! de 
eleode, de legers van Shadow w.,.,er 
.alen de hal van de Raad bHlnen. 
Iedereen behalve Rowena en uze� 
word! gedood. Rowena ziet nog net 
kans om u naar het 
begm van het labyrint 1 
te telel)Orteren. Maar § 
welke rol speelt ze 
zeW? En wat moet u 
doen in llet labyn nt 
.an Shadow W<Mr? 

€1Ci€n 
1n1t1at1€Ç 

� vragen moel u 
alemaal ze� nen te 
beantwoorden ,n The 
S<mnoJ1111g. Het spel 
is een �rt0ersoons 
rollenspel, waarn u de held belt. U 
moet Shadow Wew,,e, en Zfl legioenen 
verslaan. Uw karakter heeft een aantal 
e,genschappen die ervoor zorgen dat 
h� z i;n taak ulleindel ijk kM vervullen. 
Ort n 1n kracht. handigheid, 
uitfloud1ngsvermogen, accuratesse. 
\alelll en magie. Naa<mate uw l<Nakter 
meer ervar,,.g kr,.gl worden deze 
e,genschappen sterl<er. 

Naast algemene esgenscilawen heeft 
uw karakter ook nog een aantal eigenschappen die betrekking hebben 
op de vaard,glleden om tegenstanders 
ui! te schakelen. Uw karakter kan op 
twee Yersctdende manieren aarnallen: 
met wapens en met magie. 

UltZlCht 

-------11111• tiel scher m geeft een 

IM LANG YEIMOGEM TIJDEM BESLOTEN DE GODEM DAT DE 
MENSHEID HET EIGEMUJK MIET WAARD WAS OM 0, DE AARDBOl 
ROND TE LOPEM. HET WAS TIJD OM OPRUIMING TE HOUDEM. ZE 

BEOACHTEH EEM TEST WELKE IM EEM MAGISCHE TOREM 
UITGEVOERD ZOU WORDEM. DEZE TOREM WERD BEKEND OMDER 
DE MMM DARKSPVRt. EEM GROOT AAMTAL HELDEM SMEUYELDEM 
TIJDENS DEZE TEST, TOTDAT ER EINDELIJK IEMAND KWAM DIE DE 

MENSHEID WIST TE REDDEN: 

oven geos zaak deze ervamg goed te 
verdelen. U vndl namelijk maar een 
beperkt aantal wapens II het labyrint, 
en deze Z1J1 nog kwétsbaar ook; 1111 
zwaard kan midden in een gevecht 
breken. Rest u dan nog een Sl)eer, dan 
1s het wet pien,g om ook daar 
enigszins mee Uli de voelen Ie komen. 
Ovengens geldt voor alle YOOrWerpen 
dal ze onderheing lijn aan slijtage, ook 
S<hld en ""'4)0nrusbng kunnen 
derhaM! kaPOt gaan. 

Uw karakter 1s 11\eehand,g ,  het maakt 
dus niet uit of u een wapen m uw 
l inker-of rechterhand houdt. U kunt 
zelfs éffllandlge wapens in I\Yee'Joud 
vasthouden. Hel ,s een goed idee om 
,n de ene hand een wapen U11 de ene 
calegone te  houden en in de andere 

hand een wapen uit een aodefe. U 
b®"t dan namelijl( qeveer even 
snel ervamg op .  

SPQ€Uk€n 

Ook de mag,e van uw karakter 
heeft een viertal versch1Jm ngsvormen: aanvalsmag1e (w,zardry), omgevngsmagie 
(sorcery), be\ovenng tenchantmenU 
en genezende 
krachten tneah ng). 
Het opdoen ,an ervarin g  binnen d e  
mag,e is geh;k aan de wapenkunde. 
Dus. naarmate u meer gebnik 
maakt van een bepaalde SP<eû< urt 
een bepaalde klasse, wordt de 
vaardoghe,cl ,n deze klasse ook 
steeds groter. 

bóvenaanzichl van hel 
labymt met daann • van 
bóven gezien · uw karakter 
centrilal ,n het scherm. 
�erill ziet u een r.m 
van het karakterscherm. 
Door met de  muis op 

deze rand Ie klikken schuift hel 
karaktersche,m cwer het boYenaao­
ZJChl heen. Een deel van dil 
karakterscherm is altijd z ichtbaar. 
namelijk cle knoppen om uw karakter 
ac11 es Ie laten u itvoeren. 

Hebt u een wapen Il de hand dan kunt 
u, door op z<fn knop te klil<l<en. een 
tegenstander slaan met dat wapen. 

0,1 k11nkl eenvoudige, 
dan het is .  het is 
name�k verplicht om ,n 
de nchmg van de 
tegenstander te kijken 
om hem Ie kt.nnen 
slaan. Bovendten S4)eelt het SPel ZICh Il de 
reële tijd af. Dus heelt 
u eenmaal geslagen, 
dan duur t het even, 
voordat u 1111 wapen 
-.ee, ,n gereedheid 
heelt gebracht. 

puzzelen 

Naast ,echten is het oplossen ,an 
raadsels de belarlg�ste bezigheid: 
omzetten ,an sdla!<etaars, 11111den van 
voon,e,pen en persoooo, ontmjl<en 
van vallen en nog veel meer. Bepaalde 
vOOl\\erpen hebben ook speciale mogeli jkheden. zo heeft u een kaart 
doe Z1chzelf bqwerl<t. Zelf kaarten 
tekenen is daardoor niet  nocl! g

1 

bent u 
ergens gll\leesl dan staal het op de 
kaart. 

Verder komt u een aantal medestanders tegen die dingen 
vertlopen ol op zoek zijn naar .ets. 
Mei hen koot u een gesprek 
aanknOl)en; per verhaal vrat remand Ie 
vertellen heeft krqgt u een aantal 
�etooorden. Deze net • terug in 

een hist1e op het 
De wapenklllde 
van t1W karakt� is 
onderverdeeld ,n 
Vier soorten 
hakkende wapens 
(o.a. l)oJ len}. scherl)gekanle 
wapens zoals 
zwaarden. 
pro; ecllel wapens 
{l)ifl & boog} en 
lange wapens zoals 
speren. 

Al met al een waardige opvolger van Oarl<spyre. Het spel it &roter, de beärenin& eenvoudiaer en de plaatjes 
"' aellllden m�er. Maar qua spel Is er etgenll)tc maar weinig ve,anderd. U moet nog steeds 17ote zwam, 

ballen op sehakelaars leag8", sleuteh toeken en genezende drankjes klaar maken. 

scherm. Soms 
knJ gt u een gehem 
wo0<d, ckt moet u 
(lan apart ,ngeveri. 

Pei klasse wo«t 
apart ervamg 
opgebouwd. 
Dus heelt u een 
bepaald aantal 
tegenstanders 
met uw speer 
uitgeschakeld. dan 
gaat dat steeds 
beter. Het is t11 er 

• 

Dit spet heeft de charme dat de meeste een-persOOI\$ rollenspelen hebben. 
Maar het is eerder middelmaat dan '"' uitblinker in deze cateaone. 

Jan-Will«n van Riff PROÖUkt 
,nço 
FabrilcMot: US 
Gotd/SSI 
IIS-00S / 129.50/ 
BEF 2499 
Villeo: 1/GA 
Audio: Mllb, 
�rd. 
ProAudioSpectnm, -· 
Roland 
5y>teemelsen: 
28612Mhz+, 64011 
RAM.llarddost< 
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Ul!T JAAR 2003: DRU GS, DÉ'I' GROTE PRODUmlll Vi\N 111! VOIIIGll ElllJW ZORGT V(H)ll VEIISCURIKKINGl!N IN 
Dl!Zll NllllJWI! l!llUW. OE'I' WOIIIYf HOOG 1'1Jll Ell EINDELIJK EENS WAT AAN 1'1! JIOl!N. 

ONDER Dil VLAG VAN DE Vlllll!NIGIII! NA1'11lS WORl)T l!EN EUJ'll-COIIPS GEVORIIIII IIAT DE )IACOT VAN Dl! 
IIIIIJGBAllONS MOJl'f VJ!RNIE11GllN. 

SJUIEN S'fEllK 

Met behulp van acht ploten. F22 
gevechtsYiegtuigen en "'-'che 
gevechtsheh k()l)ters moet u ,  als 
commandant van deze groep een plan 
maken en litvoeren om de vier walgeijk r,<e en machtige drugbaroos 
te VEC"slaan. 

offensieve vtucllten om de 
drugsfabrieken te vernietigen e,Vof 
drugtransporten te voorkomen. 

U kunt een van uw acht pilOlen op weg 
stiren met een opdracht of dere zelf uitvoeren. Het uteindel ijle succes van 
de missie hallgt af van uw eigen 
i.fegvaardigheden en van uw 
s�ategisch inncht. 

Vanuit een geheime basis in Columbia Maar pas op! De drugmaffia heeft 
verncht u uw operaties; het urtvoeren zoveel geld dat de mo<lemste 
van verkenningsvluchten boven het gevedltslechnáogiéen tot hun 
gebied van de drugl<artels , besc:IW<� staan. Zi j  zullen niet 

_______ passief staan toe te kijken 

((� 
----• .,.

�
u
b::.:;;\e<> � ·c�� vernretigen. 

- --11=====--= . 
� . •· , SlltlUIATIE VS. 

,,.,, . Sl'llA'l'EGIE 

• /' \ 

A.T.A.C. !Advanced Technica! Air =-i l.Ç t v:;.:::i.__ Command) w,xdt geleverd zoals we '7/ dat inmiddels van Mictol'rose Zf1 
gewend. De inhoud van de doos 

h$f 1 
,, ,tl .. 

EMfrll 13 
F"n,Mh 1 
, ,v,l,fJr, 0 

i1Y'l•ltlt,I.._ f•1I• t1 '" 

( 

• bestaat u it drie HD diskettes. 
o een \ey refe,ence ca.-d' waarop 

de lunches van alle toesen 
staal en een titvoerige handleiding ,  Deze hand­
lei<ing bevat zee, veel achtergrondinfo,matie: 
gegevens 0'lef de 

gevechtstoestellen en over 
de f)loblemen met drugs. 

tt(lr.,,.,,. t10,.:t1 3rtl 2003 
(,z1J,tmot 

)i..,l,(lllifH!S 8 
Jtt1 0 

Et • 1 J 

1 l"o, ,:;lJ'Pa191'1 

Cancel 

A. T.A.C. als vluchtsiml.lator bren&t zeer weiniC nieuws, een vemaal over de 
verschrikkingen van drugs moet het e<n nieuwe invalshoek ceven. Als slrategisch spel is A, T.A.C, zeker niet geslaagd, gezien de beperk1heid 
ervan. 
De eraphics zijn weliswaar goed uqevoercl, maar de vectOf·IJ"phlcs van de 
diverse toe<tellen zijn wel erg sober. De verschillende 1ezichtspunten vanuit 
het toestel zijn zelfs ronduit belachelijkl Het celuid is ook heel magertjes: de vliegtuigen produceren een of ander 
hoog geltid, de helikopters zi jn iets beter met het celuid van de wieken. 

Het c,ootste gedeelte ran de hanclelding is gevuld met 
achtereronclinformatie. En eerli jk gezegd, als ik dit wi l  men lees ik de krant 
wel. De wer1<elij<e spelinformalie is bijzonder karig, het duurt dan ook wel e\·en eer mtn de besturing onder de knie heeft. 

Het enige aan A.T.A.C., dat nog wat indrul< maakte, was de Intro. Maar na 
dit een paar keer cezien te hebben was de aardigheid daar ook wel vanaf. 
Voor deze prijs zou ik het maar laten liggen. 

Laww van Wijk 

Het spel is eq:efllljk tweele<lg. Ten 
eerste de aloude "1dltsimulator: u 
vliegt een aantal missies in een vl iegtuig of in een hellk()l)ter, 
bewapend met de modernste techniek 
tegen zeer gecklcllte tegenstanders. 
Ten tweede is A. T.AC. een strategisch 
spel, aangezien u niet aDe vluchten zelf hoeft uit te voeren, maar ook andere 
pi loten daarvoo< kunt inzetten. En 
zoals dat il echte strategiespellen 
gebruikel ijk is ,  bepaal! u zen ales wat 
u gaat doen: eerst eefl fabnek 
platgooien of een plantage vernietigen. 
met een F22 oi met twee Apache 
OOl ikopters, de keuze 1s aan u; 

• 

PllODUK'I' INIIO 

Fabrikant Microf)lose 
MS-00S f 149,50/13EF. 2889 
Video: VGA 
Au<io: M.b, Thunderboa,d, 
Roland, Sound81aster 
Systeeme�en: 286/386/486, 
DOS 5.0, 640K; 
joystick aanbevolen, muis optioneel 

• 
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SUPER PROBOTECTOR: 
ALIEN REBELS SUPER 

mITE!IDO 
HET JAAR 2636: BUITENAARDSE 
WEZE.l'IS DIE INDERTIJD HET 
ONDERSPIT HEBBEN GEDOLVEN 
HEBBEN WEDEROM EEN GROOT­
SCHEEPSE IMVASIE OP POTEi'! 
GEZET. VERGEl.iKEN MET DEZE 
WEZEl'IS, HUN GIGANTISCHE 
HULPBRONl'IEN EN ZEER GEAVAN• 
CEERDE WETENSCHAP IS DE 
MENSHEID MAAR EEN STELLETJE 
ZWAICICEUNGEN. 
DE AARDE WORDT ONDER DE 
VOET GELOt>EN ..... 

In het diepste geheim bljl<t een 
speciaal ooderzoekslaboratorium een 
ge...echtsrobot ontlw<l<eld te hebben: 
de Probotecto,. Deze W01d1 nu 
ingezet Twee maanden na de 1mrasie >rerschijnen in de """'°este stad twee 
Probotectors, de RD008 en RCOI !. 
Dit zin de meest geavanceerde 
moddlen. De stri jd begilt opnieuw .... 

DE VIJAND 
Doel van het spel is de basis van de 
aliens te ve<n1etigen en de Aarde ort 
de verwoestende greep te bevrijden. 
In totaal zi jn er zes levels, waaNan 
,;er in z ij-aanzicht en twee in bovenaanzicht gespeeld worden. 

In de zitaanzicht velden moet• de 
�,andeliJke aanvallen afslaan, hel e inde 
van het level bereiken en daar de 
,ijandel ijke leider verslaan. In de 
bovenzicht velden moet eetst een 
plaats bepaald worden waar de 
Pl'ooorecror kan landen. VeMJ!gens 
moet l'lj in het geäeó de nodige doelen 
vem�bgen om daarna tege�r de 
"'f'lndel i jke leider te komen staan. Ook 
dele moet Ye<slagen worden. 

TWEE SPELERS 

U lorlt a lleen ol gezamenl ijk met een 

;::��
e
:f�:�

tu
;d::�elt � 

kunt u kiezen uil twee mogel ijkh<!den. 
In het eetste gevat speelt• in de 
00,renzi cht.,,lden elk r n een eigen 
scherm. In het tweede geval speelt u 
ir> die ,relden ir> hetzettde spee�eld. 
In de �anncht velden speelt u 
gezamenlr Jk in een scheml, u moet 

• 

Van dit soort ellende krij& ik &een 
genoeg, messcherpe actie en 
bloedstolende e llende. 

Grandioze grllj)hics, perfecte 
1111Ziek en ogenmderende 
animaties maken 
Super Proborector tot een 
spel wat iedere vuurduim 
met eelt erop moel hebben! 

AJ! 

Hanyd'Emme 

bij elkaar blijven en kunt elkaar liet in de steek laten. 

WAPENS 

Uiteraard hoeft u n iet met lege handen 
OP stap. Niet all een bent u aanvankeljk 
bewapen<! met een mitrailleur en een 
bom, onderweg kunt u de meest 
ver�ende wapens o�ken, van 
lasergeweren en doetzoekende kogels 
tol �ammenwerpers. En af en toe komt 
u zomaar een l)afltserwagen met 
draaiende motor legen, we!k schoner 
middel om ongeh�derd door de stad te 
denderen? 

Met Super Probote<:tor heelt Konarri 
weer een fraai staaltJ e vakmanschap 
neergelegd. Dit razendsnelle aclie-spel zal menig wurduim begeestetd bezig 
houden. 
De "'1den "" urtermate afwisselend, in 
het ene veld moet u z ich door een 
bezette stad een weg banen om 
meteen daarna in bovenaanzicht op een 
sne�g tere<:ht te komen waar de 
meest afgr iJselr 1ke monsters ronddolen .  
Even �ter zit men op een super-scooter 
en scheurt men laag �iegend OYer het 
landschap onderwij l  als een tuti.rrs6sche 
cowboy om u heen schetend om de 
achtervolgers af te schudden. 
Of wat dacht u van het industr iegebied 
waar u zich hangend aan stalen baken 
en dooru1kkende 1>1oen als een metalen 
T arzar, boven giftige wurzeeëll moet 
verd,ngen? 

PRODUKT INFO 

Fabrikant Konam i 
Super Nintendo f 189,00/BEF. 3199 

OP ONVERKLAARBARE WIJZE ZIJN KOSTBARE METALEN UIT DE 
MIJNEN VAN GOTHAM CITY VERDWEl'IEN. EENTJE DAARVAN IS 
ZEER GIFTIG EN WORDT GEBRUIKT VOOR RAKETTEN. 

Zoals gewoonlijk is de pofäie ten einde raad en wordt de hulp van 
Batman ingeroepen. Al snel deduceert Batman dat slechts één 
misdadig genie een dergel ijl< plan kan 
be.ramen: 
de J oker is 
kennelijk 
weer 
terug! 11111 

Batman 
moet zo 
snel 
mogelijk 
de 
geheime 
schui� 
plaats van 
de 
Lachende 
Crimir>eel zien te vinden voordat de 
boel urt de hand loopt. 

VIER 

In totaal zi jn er Vier levels waarin 
Batman verschillende \IIJ anden moet 
verslaan en moeil ijke hindernissen 
moet overw,nnen om zijn doe! te 
bereiken . Het uiterste wordt gevergd 
van ziJ n acrobat ische talenten 
(beklimmen van muren) en 
buiteróssige wapens zoals d e  
Batarang enterhaak. Aan het eind van 
elk level komt Batman tegenOYer een 
uiterst gewiekste tegenstander te 
staan. Deze moet eerst verslagen 
worden voordat Batman ,rerder kan. 

Het avontuur begvit in de riolen van 
Gotham Cr ty; vervolgens komt 
Batman in een machinewerkplaats 
terecht. Het derde level speelt zich in een rijdende tre in af. teMtJI het 

vierde level een mysterie blrjft totdat 
Batman er daadl\�rkelijk aankomt 

PRODUKT INFO 

Fabrikant Sumoft 
Nlntendo Game Boy: / 99,00/Bff. 1885 

Batman is een bel-1ijk uqebreid 
pllltrorm-act,tig actie spel Apart is echter dat om e r  doomeen 11! komen 
de specifieke Batman,vaardipeden 
coed beheerst moelen worden. 
Wan-men het klimmen tegen de 
muren of het zwaaien aan de 
Bataran& niet meester bent, is het al 
snel afgelopen. 

Het spel ziet er &oed ul en de actie 
is uitstekend. Batman is niet echt 
gemal<kelijk en zal alleen de ware 
doonettm lumen bekoren. 

Hanyd'fmme 

BATMAN-THE RETURN 
OF THE JOKER 
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SUPER 
NINTENDO 

Je zal 't zeven keer per week tegenkomen! 
GAMEBOY 

Het ziet er be<t wel aardic uit, maar echt 
opgewonden kan ik er niet van raken. Het 
seml-3D en.et mag er dan wel aardig 
imien, V1!el toevoea•n qua spel doet het 
niet En er is al zo weinig spet-inholXI. 

laten liccen! 

SUPER MIMTEMDO 

G,afisch goed, aardige muzielc en toch een 
zin loos spel. Er wordt totaal geen gebruik 
cemaakt van de geavanco«de 
moceljkheden •an de SUper Nintendo. Wat 
overbljft b een annzali ge schil zonder a l te 
reel moud, want ook voor deze versie 
geldt: saai En dat voor zoveel geld! 

MIMTEMDO MES 

Hier geldt hetzelfde voor als bi de twee 
andere versies. Een zinloos spel dat er 
hier ooi< oog niet eens echt goed imiel 
Het is mij volkomen duister waarom 
iemand behoefte zou hebben aan een 
nieuwe versie van een oorspronkeli j k  toch 
al ...i zo goed spel. 

Harry lfEmme 

NA HET WEINIG SUCCESVOLLE 
PA.PERBOYIS DAN NU PAPERBOY !I 
UITGEBRACHT, EN METEEN VOOR 
ZOWEL NINTENOO NES, GAME BOY 
ALS DE SUPER NIHTENOO. 

In P,;i,erboy 2 beg,nl het zorgelijke 
leventje van een kra,te'IOngen -over> 
gens kan nu ook als krantenmeisje ge51>eeld 1VOrden • weer helemaal van 
YOren af aan .  En omdat het Sl)el in 
P<nerika speelt, moet u nu reven keer 
Il"' vreek 's ochtends vroeg OP pad. 

E n  de buurt is beho0<lijk veranderd, er 
staan meer soorten tuzen, waal'Oflder 
villa's , soookhu izen en peuterbewaar• 
plaatsen .  �t ijkt wtl alsol u droomt, 
<taken, spoken en rioolmonsters (nee, 
geen Turtte gezien) dole n  door de 
straten. Wat is hier aan de l\and? 

NINTENDO NINTENDO 

�AM��ijî I N E S 

De ware krante,,jonge,\fmeisje laat �ch 
echter door een derge!1ke omgeving met 
van de wijs txengen. U kllnt beter sturen 
dan de YOrige keer om uw kranten aan 
weerszï<ien van de slraat te bezorgen. 
Toch is er veel behend�he,cl nodig om uw 
opdracht r n deze blltenissge bulenw,jk 
tot een goed eild te brengen. 

ABOMMEES 

Voordat u aan uw tocht begint z�t u een 
route waarop aangegeven 1s waar de 
aboooees op de krant wonen .  Hun huizen 
hebben een brievenbus YOOr de deur, u 
kent ze wel ui de films: zo'n doos op een 
stol<. U moel bij iede<e abonnee de kran1 
beio,gen door deze met een welgemikte 
worp in de brieirenbus te kei len. Wanneer 
u een aboMee vergeet zegt hij kwaáel zijl all<mernent OP ,  dus k iJk uit. 

Maar gelukkig kunt u er ook een 
exfraat)e bijverdienen door goede daden 
te verrichten zoals inbrekers en 
weggelopen kinderen tegen Ie houden. 
Verder kunt u bonuspunten 'l<!t<lenen 
door de ruiten van niet-abonnees te 
breken (is dat een goede daad of een 
verlmipte VO<m van marketingn, 
zonnebaders rat te spullen en <Ie: 
vui lniSlllM van de sokken te  ri jden .  
� het eind van uw dag confroleert uw 
baas of hel ...i alemaal goed gegaan ,s. 
En als dat zo is mag u de YOlgende dag 
wederom goedgenwt op pad. 

WEKEM 

In totaal moet u dne weken van zeven 
dagen ell< afl eggen. leoo,e week moet u 
langs twin(ig h,;zen. tien van abonnees 
en lien van nret�boollees. Weet u af� 
abonnees een krant te bezorgen dan kunt 
u een ni euwe abonnee we�. Zo'n 
perlecte bezor�g kan maxinaal tien 
nie11«e abonnees Ol)le-.!<en, Bovendien 
kt.men er extra levens mee Vl!rdiend 
worden. iedere week is iets moeilijker 
dan de voorafgaande week. 

BOMUS 

Aan het eind van iedere dag is er een 
bonus-train,ngsronde. Deze wordt elke 
week langer, gelukkig kunt u er geen 
levens verl iezen. 

PRODUKT 

IMFO 

Fabrikant: 
Mindscape 
Nintendo NES 
/ 139,00/BEF. 2865 
Nintendo Game Boy 
/ 99,00JBEF. 1885 
� Nintendo 
/ 189,00/BEF. 3199 

TRACK MEET IS EEN VERZAMELING SPORT-EVENEMENTEN 
WAARAAN U ALLEEN OF MET TWEE SPELERS KUNT DEELNEMEN. 
HÉT DOEL IS UITERAARD BIJ ALLE SPORTEN TE WINNEN EN 
DAARMEE GOUDEN PLAKKEN TE BEHAUN. 

Na het afteloo 
van de 
scheids­rechter begint de wedsfr ijd; tê woeg de 
baan op levert 
een valse 
start op en 
dnevalse 
starts bete­
kent geen 
punten voor 
dit evene, 
ment. 

U neemt deel aan de  V<Jlgende 
sporten. 

I 00 Meter Sl)nnt 
HorderloOP 
Speerwerpen 
Polsstok hoogspringen 
Vérspringen 
C.SCuswerpen 
Gewichtheffen 

Gelukl<ig kllnt u iedere sport zolang 
oefenen als u dat wi lt voordat u aan 
de edlte wedsfri jd begrnl. 

B1 alle sporten moel u zo snel en 
regelmatig mogeli jk knop A 
,ndrukl<fn. r IJ(lens de hardiOOI> 
wedst,.ie,t rent u dan harder lerw, 
biJ de ande<e sporten u mee, kracht 
kri 1gt om uw drscus of speer te 
-pen. De functe van knop B 
verandert per sport. 
In totaal zijn eni1f tegenstanders, 
van Ricky de Barbaar (dan & sterk) 
tot E. Jack Strop, de beste atleet 
aller bjden. 

PASSWORD 

Na redere ronde kri jgt u eeo 
pasS1VOrd zodat u n,et altijd weer 
helemaal van v01en af aan ooeft te 
beginnen. 

• 

TWEE SPELERS 

loden u met tv;ee 'gel irl<te' Game 
Boys speelt dan rent u � de 100 
meter en de hocdenloop tegen 
elkaar. Bij de '"1<1ere evenementen is dt niet zo. 

Vroeger was ik "rslaafd aan 
Oe<athfon op de Atari 2600 en 
later de C64 en de MSX. Daar 
moest je doO< a ls een dele de 
joystick i'N,en en.,..,. to rukken 
ook sportl!n; dat heett me ileel wat joy,ticks gel<o!I, totdat il: de 

Suzo 
knuppels 
omlóte. 
Die blelten 
wel 
bestand 
tegen het 
razende 
roeien met 
de jeystick. 

\ Track Meet 
- Is een botte 

kopie •an 
Oecathlon, 

tot in het kleinste detail. Daardoor 
is het riet minder leli, maar ze 
hadden het •at mij betrett best 
mocen toeaeven. 
Hét grote verschil is dat u nu als 
een waanzinnige op de Game Boy 
knoppen zit te rammen, en ol die 
daar nu wel !!gen bestand zijn op 
de lange duur miag ik me 
anpti& af .  

Harry d'Emme 

PRODUKT 

IMFO 

Fabrikant: 
lnterlllay 
Nintendo 

�INTE!lllO 

�AMf�ijî 
Game Boy / 89,00JBEF.1720 

• 
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LEMMINGEN ZIJN KLEINE 

RAT-ACHTIGE 

KNAAGDIEREN WELKE 

UITSLUITEND IN NOORD 

EUROPA VOORKOMEN. OM 

DE PAAR JAAR NEEMT HET 

AANTAL LEMMINGEN 

OPEENS GIGANTISCH TOE. 

EN ZE GAAN EN MASSE OP 

TREKTOCHT. ZONDER OP 

OF OM TE KUKEN EN ZICH 

VAN GEEN GEVAAR 

BEWUST TREKKEN ZE OP 

ZEEAFWAARZEZICH 

ALLEMAAL IN DE GOLVEN 

STORTEN EN VERDRINKEN. 

TOT OP HEDEN IS ER GEEN 

ENKELE ZINNIGE 

VERKLARING VOOR DIT 

FENOMEEN GEVONDEN. 

• 

• 

Het Engelse sof\wa<eh uis Psygnosis 
heeft 1n 1991 een spet rondom de 
lemmingen ontwiklleld, dat nu door 
Sunsoft l/00( de Super Nintendo 
uitgebracht wordt. ki <it spel, besta.wide u� t ienlallen velden, moet 
de soeler zien te 1/00(komen dat de 

lemmingen 
een 
zinloze 
dood 
tegemoet 
gaan 
door ze 
naar de 
uitgang 
van ieder 
veld te 
lelden. 

Alhoew,I lemmingen redel i jk sl\Jpide Zfl, kunnen ze wel in I speciale vaardigheden 
getraind worden, Oankzi1 deze door de speler toe te 
WÏJZen mogelijkheden 
kunnen ze vei l ig do°' 
gevaarli jk gebied 
lrekken. Alleen op 
deze manier kan het 
oorgrote deel van de 
lemmingen naar de 
uilgang gebracht en 
gered worden. En dat 1s 
immers de doe!sleq 
van dit spêl, waarbij het succes van de spele< 
bepaald wordt door het pe,centage 
geredde lemmingen. 

Het aantal te redden lemnilgen hangt 
af van het level, maar het � er noort 
meer dan 100. De lemmingen komen 
uit een vált11k en beginnen meteen 
naar lllks ol re<hts t e  wandelen. Een 
gewone lemming kent maar één 
bezigheid: redlt vooruit wandelen totdat hij tegen een tindemis opbotst. 
Hij draal zich dan om en wandelt terug, et ce1era. Het is aan de speler 
om taket\lvaardiglleden toe te w,izen 
zoda!lll dat de lemmngen in "'1lghe1d 
gebracht kunnen worden. 
De volgende vaardigheden zin 
mogelitc kl immen. zweven, bouwen, 
gaten gravm, <iagonale gang graven, 
blokkeren. h0<izontale gMl(I graven en 

apblazen. Twee hiervan 
hebben een nadere verklari!lg nodig. 
Een blol<l<erende lemming houd! alle 
andere lemm�en tegen en doet ze 
de andere kant aplopen, Oal is oot1Jg 
om te voorkomen dat z e  bijvoorbeeld 
een afgrond inkletteren. 
Opt)jazefl is een zelfmo°'d-actie. Soms 
moet u een lemming laten exploderen 
om op die maroer een stuk wand of 
rots�k op te blazen zodat de andere 
�en er langs kuooen. Ware 
helden dit! Uiteraard heeft elk veld ook 
nog eens een ti1dlim�t. 

MEER 

Het één-spelef spel kent 125 .e1den, 
VlJI meer dan hel OOl'SpronkellJke 
Lemmings. Het is ooit mogelij< met 
twl!e sJ)élers tegel ijkertijd te  spelen. Het scherm wordt dan in tweeen 
gesplitst en iedere sJ)éler heelt een 
eigen kleur lemmi11gen plus een eigen 
SPeelscherm. Er WOl'dt echter wd 11 

hetze�de veld gespeeld ,  dus de groe­
ne en blauwe lemmingen bpen door 
elkaar heen. U kunt de lemmilgen van 
detege� 
stander l 
niet besruren, 
maaru 
kunt htrl 
gedrai: 
wel ben­
vloeden 
doOI' te 
bouwen et 
cetera. Hel 
tw,ie,sJ)éler 
spel heelt 
twintig 
,eklen. 

Lemmings Is voor velen hét spel 
•an 1991 geweest, en terecht. 
Het is een typisch puzzelspel, waarbij '°"'"'lge velden 
hersenkrakend moeilijk zijn. 
Daarbij vergen sommige velden 
snel en nauwgezet werken, heb 
je net de laatste lemming 
omfaag laten zweven dan moet 
je als de bliksem naar de 
andere kant van het veld om 
daar even een blokkade op te 
zetten. 

De eente velden zijn tamelijk 
eenvoucl& en meer bedoeld om 
u te leren hoe met het spel om 
te gaan. De latere velden, en 
dan met name die we lke zich over meerdere schermen 
uitstrekken. kunnen behoorli jk 
if>&ewikkeld worden. 
Dat is eigenlijk het enige milpunt dat il< bij dft spel kan 
bedenken. Na de inleidende 
welden wordt het meteen a l  zo 
moeilijk dat velen de controller 
tegen de muur zul len willen 
verbrijzelen. 

Gelukkig wordt na ieder levot 
een password gegeven zodat 
men niet iedere km van voren 
af aan hoolt te beginnen. Maar 
net als bii de computer.versies 
van lemmings is de opbouw 
•an het passWO<d afhanke6jk 
,an ondemneer de behaalde 
score. En dat betekent dat er 
weer vele verschillende 
passwords voor eenzelfde level 
mogeijk zij n. 

Voor wie er 
tegen kan! 

Harry d'Emmt 

PRODUKT 
INFO 
F abrllcant: Sunsoft 
Super Ninttndo 
/ 199,00/ 

BEF. 3499 
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INDE HALLEN 

UITGEROEPEN TOT BESTE 

SPEL ALLER TIJDEN. IS DIT 
ZONDER TWJJFEL Htr SPEL 

WAAR DE HELE NINTENDO 

GOEGEMEENTE OP 

GEWACHT HEEFT. 

Twaall dubieuze knol<kers uit verschif 
lende CIJltlKen komen in dit sla-öer,op 
spel tegen.,,,er elkaar Ie staan. In hel 
één-speler spel kunt u één van acht 
helden kiezen (zie kad«l, waarna u het 
dan tegen de anderen moet opnemen 

Weer zo'n mep-s.pel, is de eerste 
indruk. En alhoewel dat nog waar is 
ooi<, verdie n t  dit spel best de 
aandacht. Dit spel Is exact gefijk aan 
de roemnicirte hallenvmie, tot het 
laatste detail aan toe . 

Ale , .. knoppen op de controller 
worden gebruikt, een grote 
hoeveelheid meppen, slagen, tid<'s 
e n  andere lichaamsuitingen staan tot 
uw beschikking. iedere vecirter heelt 
zijn of haar eicen spedalitell, waarmee de tegenstander op het 
verkeerde been gezet kan worden. 
Maar ook die heeft de nodige 
verrassine:en achter de hand. 
Het wordt pH ectrt leuk wameer men 
met twee spelers caat spelen. Dan 
blijkt pas hoeveel mogelijk is in srreellighter 2! 

Qua graphics en animaties fS 
Streetlifhter 2 a� De 

op verschilende, over de hele 
wereld verspreide lokaties. �dien Zfl er ook nog vier 
ande<e tegenstanders zoals de duivelse Sagat. 

Nog leuker wordt het wanneer u met 
twee spe1'fs aao dit spel begint. 

een gevorderde zonder dat de vloer 
met ze aa�eveegd wordt. 

lecler gevecht bestaat uit drie rondes, 
u iroet twee rondes Mlnen om naar 
het \llllgende gevecht te mogen. 

8 
8 -.--- �•-' 

t ..JI! • 

. �--JIP���;;;.; Na eerst bepaald --yjr_�::-"
_:
•--:::;:.-=,;��;-;r., 

te hebben wie u 
gaat spelen, kan 1 • 
voor elke speler � 
alzondertijk d e  
moeiljkheidsgraad 
oftewel vechtl ust 
ingesteld worden. 
tftetdoor lwnnen 
onervaren spelers 
het opnemen tegen 

k ippenpllákende ..-.keiler 
bijvoorbeeld, of het vrijende paartje, 
het ziet er allmnaal even goed ult. De 
muziekjes zijn redelijk, ttrwijl de spraak uitstekend is e n  zeer 
functioneel (als waarschuwing 
bt,oo,beeldl gebruikt wordt. 

Toch moet eertijl<heidshalve vermeld 
�en dat Streetlifhter 2 alleen 
voorbestemd is voor de l iefhebber 
van dit soort spelen. 

Hebt u alle rondes gewonnen, dan 
miet u het tegen een echte 
krachtpatser zoals Sagat opnemen. 
l'llnt u het ook van hem dan gaal u 
naar het volgende !Ml � het spel. 

PRODUKT IHFO 

F 1brikant Capcom 
Super Nintendo / 249,00/BEF. 3995 

Streeffighttr 2 tomi binnriort ooi< voor 
Ami&a, MS-00S en miSsÇhien C64. 

Wie niet van mewen houdt kJln dit 
spel maar beter laten l iggen. 

Maar voor de ware l iefhebber zou dit 
wel eens het laatste vechHpel kumen zijn dat aangeschaft wordt. 
En dat heeft dan niets te maken met 
de u itzonderijke ho&• prijs van dit 
,pet, maar veel beter kan gewoonweg 
nle� 

Harry d'Emme 

• 

DEHELDEH 

KIII IN RYU: de Japanse Ryu heeft 
karate on Kef1)0 perfect onder do 
k.-. Hij Is razendsnel en zl,i Draken-mep is vernietigend. Daarbij 
beschikt hij over een maeische 
krichten, hij kan pure energie op een tegenstander a/Yuren, 
Ken is Ryu's vriendje, die....,,.. 
met Ryu karate geleerd heeft. 
Daarna is hij terug gegaan naar 
Amerika. Ken is niet zo stelt als 
Ryu, maar zijn worpen zijn beter. 
HONOA: deze Japanse Suno 
�ar heeft als specialiteit ei. 
Honderd Handen Mep, Zijn handen 
worden din een werwelwilcl die 
&een ttgenstand duldt. Alloe1le1 
Honda een beelje traag is • hij is 
niet een van et. dunslen • kan hij 

menie tegenstander pletten door 
bovenop hem te spmcen. 
BWU<A: de 11oenhulclige &,azliaan 
komt uit het Amazone-regenwoud. 
Hij Is de meest vreemde van het 
stel, liet aleen gebruikt hij rijn 
grote hoold regelmatig als 
stormram, ook kan hij elektrische 
schokken ,,.en. 

GlllE: de mooie jongen, waar al e  
vrouwen op vallen. Toch blijlt het uitkijken, hij kJln litstekend vechten. 
En z;;, Sonic Boom blijft 
levensgevaarlijk, 

CllltHJ: beeldschone ion&edarne 
met "4)0rtnelle reflexen en een 
voetenwerk dat de ergste crimineel doet terugdeinz.en. 

ZANGllf: een uit Rusland ontsn1pte 
worstelaar met ir,zersterke armen en 
moordende handen. Niet al te sim 
en snel maar wel levensg"aar1ijtc! 

DHAISIM: hét grote mysterie. 
Dhalsim koml uit India en heeft aan 
de voet van de Himalaya )'<)Ca 
geleerd. Hij kan zijn lichaam in de meest vreemdsoortige houdilgen 
wrincen, of zi;t armen twee keer zo 
lang maken. Bij Dhalsim is het onmogelijk buiten handbereik t e  
bMjvtn .  Gell.Üig is hij niet al te 
snel. 

• 
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• 

SUPER AD ENTURE 
ALS GROTE HELD VAN HET 
EILAND HEEFT MASTER 

HIGGINS DE TAAK OP ZICH 
GENOMEN DE 

EILANDBEWONERS TE 

BESCHERMEN TEGEN DE 

TALLOZE VERRADERLIJKE 

WEZENS DIE ER WONEN. 

En dat lukt llem wmderwel totdat OI> 
een kwade dag de tovtnaar Oark 
Ck:iak Hlggms· vnelld1nne�e J ea111e 
ontvoert en haar in steen Yerandert. 
Om haar ui t de greep van de 
�tovenng te bevn 1den moet H1ggins 
de moei l i jke reis naar het kasteel van Daik Cloak aan de voet van de IJsb<!<g 
ondernemen. 

H,gg1ns kan OYer twee machUge 
wapeos • � en de boemerang 
besclll<ken óie hl gelukkig OYerat op 
het eiland vmden kan. En wanneer hi 
genoeg wapens ve<zamelt kan hiJ deze 
als vwt afschieten! 

ISLAND 
oppzl<ken. A-.,J het ei'd van elke 
�eld komt u een mooste, . Eridboss 
• tegen <ie moet worden verslagen. 
Oark Cloak himsef komen we tegen 

aan het einde van de 
vjfde "�reld .  
In elke weretl 1 s  er een 
geheime bonusronde. Om 
deze te vinden "�rpt u de 
boemerang of de b1JI. Kl inkt er  dan een metaig 
geluid dan weet u dat u in 
de buurt ZR. Bent u 
eenmaal in de 
bonusroode beland cm 
Z! jn hier aardige p,.zen 
op te  pikken. 

LEVENS 

Master H1ggins begint 11
1
n tocht met 

dne levms en hi j  kan dit aantal ve<hogen tot maximaal zes stuks. Hij 
ve,liest een leven wameer hi j  een 
vijand (lf een obstakel aanraë.i.t , In het 
water vat\ of Wallnetr z,i energie 
helemaal op is. Gelukkig kan hi 1  bi jtanken door fruR en melk op te 
rapen onderweg. 

PRODUKT INFO 

Fab<ikant �d,oo Soft 
Super Nilltendo / 189,00/BEF. 3195 

Oaarb,j kan hij af en toe 3 U.lllllllllJU 
een skateboard 
opcl.J�elen om supersnel ove< het ei land te skaten. 

LEVELS 

SA/ bestaat uit vijf werelden mei daarin iner 
levels Om een level uit te SPelen moet u de ster 
aan het end van de zooe 

In feite is dit de S.per Nintendo venie van het in Hoog Spel 11 besproken 
Adventure fsland voor Nintendo NES en Game Boy. En ook hier geldt weer 
hetzelfde: leuk maar nie t  optienbarend. Voor Super Nintendo begrippen is dit 
zelf> een middelmatig spel; op geen enl!ele manier wonlen de speciflel<e 
mogel ijkheden van de S.per gebmkt. 

SUPER 
lflJITENDO 

• 

Het spel is groo� dat wel, 
maar biedt mijns inziens 
té weinig spaming om 
lang te boeien. En dat 
afgezet tegen de prijs die 
ze ervoor \fagen! 

Voor mij hoeft dit nieU 

Harry d'Emme 

HET IS RUSTIG IN NEW YORK 

EN ONZE VRINDEN ZIITTN 
ONDER HET GENOT VAN EEN 

VERSE PIZZA NAAR HUN 

VRIENDIN APRIL O'NEI LL TE 
KIJKEN. ZIJ MAAKT EEN 

RECHTSTREEKSE REPORTAGE 

VANAF HET VRJJHEIDSBEELD. 

Voor wie een liefhebbêr is van cfä 
soort spellen kan dit niet stuk. De 
afwisseling met F-Zero-achtige 
levels zoals level 8 is 'll'eer eens 
wat anders. 

Toch meende ik inhoudeftjk wat 
bloedarmoede te bespeuren, Het 
ziet er allemaal fantastisch Lil• de 

Super Nintendo op z'n best • 
i � · ',14·.- • . , - maar Ik had toch iets meer 

. 

renracht van Konaml. Er zit 
wal mij betreft té weirig 
afwisseling in om dit langere 

�� ............... , ........................................................... ... 

tijd te spelen. 
Voor de actie• 
fanaa� 

Harry d'Emme 
SUPER 
IIINTENDO 

Maar lang kan dR levrolje 11et 
doorgaan, plots komt een ..tegende 
robot uil de hemel omlaag krïsen, 
scheurt het beeld van zijn sokkel en 
gaat ervan ooor. 
De helden wsten wat dit betekent: 
Shredder is weer eens bezig; ze 
besluiten naar het Technodrome te 
gaan om Shredder op t e  zoeken. 

Door tien velden moeten ze zrch 
�hten, waaronder Downtown en 
de achtertloort van Alleycal Blues. In het 
derde leid gaan ze zelfs surten in de 
nolen, daarbj dwars· 
gezetl!!l door schtll<en ()1) razendsnelle 
jet�oten. W;meer ze eindel 11 k het Tecmod1ome bereikén , vinden ze 
inderdaad Shredder achter de besturing 
van de robot Maar nadat 1e Shredder 
met een firlk pak slaag verslagen 
hebben wordt hij dol en sl ingert hij 
iedereen in de net geacbveerde Matnx 
T ransloc:atiestraal. 

Het gevolg is dat ze terug geslngerd 
worden il de tijd, en nu moeten de 
T<Ntres doot zes waanzinnige levels ,  
verspreid door btd en ,u1mte, naar het 
heden te,ugvechten. En dan moeten 
ze het tegen een geheel verjongde 
Super Shredder epnemen. 

OPNIEUW 

Veel is gelij k geblMn, u begint met te 
bepalen met welce T IXtle u op stap wilt .  
En inderdaad tanken de heren nog 
steeds b<j met paza's. Maar ze hebbefl 
ook het nodige bijgeleerd aan taclielten. 
Nieuwe truul<jes Z'1 ondermeer de 
katapult. de armworp, de bulldozer. de 
�iegende schop en nog een pa,,- i.iterst 
effectieve arm-en �oefeningen. 

lWEE SPELERS 
Het is mogelijk met twee SPOlers 
geli/(ijdig te strijden. De tweede 
spele< kan op iede< wilekeurig 
moment aan het gevecht beginnen, 
ook al is dat af enige tijd aan de gang. 

TIJD 

Het is eveneens moge �k met een 
ti1dlmet te str 1Jden tegen de leden van 

� � � �,'= 
de fooi Clan. Hierbi j  moet u het tegen 
een aantal tegenstanders opnemen en 
deze zo snel mogel ijk uit deze wereld 
helpen. fn totaal zi jn er �jf routes van 
drie rondes. Eén kle1r1 nadeeltje, IJH 
Turtle heeft slecht één leven. 

ONDERLING 

Tot slot is liet mogeijk twse Turtles 
tegen elkaar te laten vechten om te 
bepalen wie de beste van llet 
gezelsdlaj) is .  D4 is aleen maai 
mogel ijk als twee-SPeler optie. 

PRODUKT INFO 

F1brikant: Konamy 
Super Nintendo / 189,00,'BEF. 3199 

TEENAGE MUTANT 
HERO TURTLES IV 
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Niemand is dan ooi< \/OOrbereid 01) de 
recente rampen die Hyrule nu treffen. 
Pest e n  droogte, waartegen zelfs magie niet  helpt, te istere n  het land. Na 
overleg met zijn adviseurs geeft de 
koning opdracht de afgestoten 
Duistere Wereld waar Ganon 
opgesloten werd te gaan 
onderzoeken. Daarbi 1  bleef< dat het 
zegel dat de Wereld sloot nog steeds 
intact was. De koong looft b elonilgen 
u� \/OOr een,e<ier die de bron van de 
huidige problemen kan opSl)Oren. 
/JJ spoedig wrschijnt de vreemdeling 
Agahnim, die de rampspoed weet te 
onderdrukken dankz1 1  magie die n iemand hier begri jpt. Als beloong 
bermmt de koning hem tot 
hoofdad..setr en opydger van de 
zevtn Wijzen. 
E n  er heerst weer rust en vrede il 
Hyrule ... maar is dat wel zo? 

Sinds kort doen de meest vreemde 
geruchten de ronde. in men beweert 
dat Agam1m nu 0\/er Hyrule heerst. Er 
is sprake van vreemde mag1Sdle 
experimenten die 's nachts il de 
kasteeltoren ge<laan worden. En 
opm euw worden de bewoners van 
Hyrule bang. 

HET BEGINT 

Op een nacht wordt lmk wakker door de 
smekende stem van een meisje. 'lieJp 
mv. njl oaam is Zelda en il<,� opge 
stoten in de ketl<er"'"' flet kasteel.' 
link spn ng1 u� be<!, met zeker ol hl nu ge<toomd heelt of niet. Hi j  gaat op 
zoek naar 21 jn oom, (ie OP het punt 
slaat te vtrtrekken en zich a l gewapend 
heelt voor de strijd. 
link kijl<! zi 1n oom na als deze vertrekt, 
scllid aan de arm en famil iezwaard in de hand. D� is een nacllt a� geen 
andere . . .  en wie is Zelda? Waar gaat �n 
oom heen en waaretn? 
Een n euw hoofdstlJI< 11 de legende van 
Zelda vangt aan. 

DE SPEURTOCHT 

Het Gooden land van de T riorce is door de boosaardigheid van Ganon 11 
een �istere Wereld �anderd. En oo 
wi l hij oolr Hyrue, de Wereld van het 
Wt aan zch onderwerpen. Daartoe 
moet hï het zegel van de Zeven l'flzen 
dat de Duistere Wereld afsluij verbreken. Maar dat kan i1J met alleen. 
En zi;, pion Agahnim moet hem daarbi j  helpen (de nachteh; k experimenten]. 

l11k, de legendarische held van Hyrule moet nu de Du1Stere We<eld betre<len 

THE LEGEND OF 

A LINK TO THE PAST 
HET IS ALWEER GERUIME TIJD GELEDEN DAN DE 

GROTE OORLOGEN TEGEN GANON PLAATS 
VONDEN. GEDURENDE LANGE JAREN WAS ER RUST 

IN  HYRULE. DE HERINNERINGEN AAN DE 
OORLOGEN VERVAAGDEN GELEIDELIJK ........ .  

om de maagden die Agahnim daarheen gestuurd 
heeft te zoelren. Op z;, 
todlt ontmoet ll1lr vele 
gevaren, moet hi j  talloze 

puzzels OPiossen en levend het eind 
M!too te bererl<en. Onder\l'ég bevrijdt 
hij uiteraard de maagden, verslaat hij 

Ganon en worcft de vrede in Hyrule hersteld .  Dat hopen 
we althans ..... 

HET LAND 

Wanneer Link het huis van ZIJi oom 
verlaat gjet het van de regen. Toch is 

Met vnezin& ben Ik un Ze/da 3 bqomon, n1 Il dit prachlf&! tiet llloon ziet 
alllt er mn vtrzora,I wt, m1er dt _.....,.... VIII dit 11)11 Is wur1ijk 

1'8fbho'hnd. 0..rt,f Is het cfe f)r'OIJ'IIIIIIMI pül het lllti ZO op Il -dat 
mtn Il ll)tlend dt prol,lemtn onldtkt. Spelond _, _,.,, zo dat 1oloof l. 

Er zt, zovtel mo�,,dlCJo.,, tallozo Oll1dtlófrc• Il dcea en dan heb III het no1 
n1e1 .... ..,., dt scNer onehllc• IMk. 

Dil spel lul lilt -aaandt 1-eldis ver ldltor rJdl. Ncc riet Nl'der ben Ic op een 
,pelccmpullr een dtrltl)kt lrnlllllltlpl,pkom,n. llt anphlcl Jlan or 

'-flfllaollsc:h-....... ua, zeker do 30 • ellec!ln zit perfect. Dt bepleldendt muzltkjel 
enpaldsefftc!ln-hetnodlee10t un do lllllmq cle In "spel Mrll. 

Absoluut hocpptllt en vorpllclit voor Iedere SUper Nlntendo bezitter. 

Harry d'Enrnt 

P.S. Jk bqln me l!ledt meer Il II vnpn wurom een llltl als T1111e, N / 
189,00 moet kollln t11W1i dl� ,oor / 149,00 ,_, dt Mld CUI. 

llt wtnld van Nln!lndo Il vert,tsllorend. 

• 

het verstancig eerst 
even een forse wz,t. 
deling te maken en 
het gebied te 

SUPER. 
MlNTtNDO 

veikermen. Deze bovtnwereld kan 
vanu� de licht bekef<en worden zodat u 
altijd kllnt zien waar u ben:. 

De W<!<eld die Lok be�eedt îs enorm en 
het wurdt echt spmend wanneer hij 
het kasteel met 21 1n lirlge gareen .  
diepe kerkers en ondergrondse 
doolloven betreedt. Het ns�o van 
veidwalen is groo1, gelukl<ig kan Link 
ergens een ma@ische kaart vinden 
waa,op hij kan z-ten wa.er hi 1  is .  
ll<w<rden speett Li nks' avontuur zich zowel in Hyrule als in de �istere Wereld af . Beide werelden lijken erg OP 
elkaar, doch ZIJi in ,  meestal gevaarl il<e 
. deiai ls verschillend. 

Naast nomnale acties zoals rennen, 
tilen, go01en. SPreken, zwemmen kan 
liik nog een aantal andere dingen. 
Wanneer hij de gelleime toegang tot 
het kasteel gevonden heeft, vindt hij 
zi jn stervende vader die hem met zi;. laatste restjes klacht het fami iezwaard in de handen drukt. Met 
dit zwaard kan lllk z�h verdedigen: 
naar gelang de omstandigheden heeft 
het zwaard versclulende 
mogeliJ<heden. 

Ondenveg kan link "'4ere 
voorwerpen verzamelen zoals de 
magische llun, de staf van By<na en 
de Magische Cape waarmee h1 
onzi:lltbaar kan worden. Andere 
huimddelen zijn de supersnell e 
Pegasus,sclloenen, de 
krachthandschoen (om rotsen te 
verb�elenl en de ZW1m1h ezen van 
Zora (zonder deze kan Link niet 
zwemmen) .  Bover><ien kan Link over 
magie besdlilrken dankzï de diverse toverflesjes. 

RUSTEN 

A Link to the past is gigantisch groot, 
het zcv dus een ware ramp z1in iedere 
keer apnieuw te moeten beginnen. Gelukkig kunt u tot drie SPelers of 
posnie s  in de spelcassette opslaan. 
Deze keus krïgt u op het moment dat 
u een leven verlest. U kunt dan kiezen 
tit opslaan en verdet spelen, v erder 
spelen zonder op te slaan of stoppen. 

PRODUKT INFO 

F abrikarê Bandai 
SUper Nintendo / 149,00/BEF. 2899 

• 
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DIT IS MISSCHIEN WEL HET MEEST GESPE.ELDE PROGRAMMA TER WERELD, EN JAMMER GENOEG WAS HET GERUIME TIJD NIET TE KOOP. 
MET DE LAAG GEPRIJSDE HERINTRODUCTIE (OVERIGENS ALLEEN I N  NEDERLAND & BELGIE) PLUS HET VERSCHIJNEN VAN HET SPEL OP 

DE SUPER NINTENDO REDEN TE MEER OM HET NOG EENS EXTRA ONDER DE AANDACHT TE BRENGEN. 
SlmCl!)'was-de.ee te 1n � lange 
reeklsimulatoren het Amerikaare sofiwarehlis Ma�s. li�ny.lQ«dig 
�en ��a,tfl (H l &nwlt 
(lfS8), Sinji.if� t'.' binnepkoll SimF

�
. 

fl! alhoe al\Wlkl!lliFl/,la titel I SA· r.=· (Hs"i11:we1-<1eg� een Sin>sp r. 
B den is Simc:cy,

i
eerste s� 

van ort dat OI) pelcompure,r 
uitgeb<�dl. 1 ... � 
Sm\,_City is in feite ee tad' § 
simulator. Aanvan:;,\\\e'1 u . 
mei mee,�an.een stuk land 
met een rMettje op uw 
schenm. Gelukl<ig hebl u een 
schep geld, dus het bOOWl!n 
kan begimen. 
Om een stad te begimen hebt • 
u na.\ll!fflrhUIZ�ig, d"I U-' 
bejlllf met een bullélozer doór 
�qf terrein gen en&. boèl 
�t te g n. Jel er wat hiizen """I en 
\w heb eit"ll9%� Dé men5e11 t daar n moe en natwrljk wet 
bal as1Jrlg betalen, � ze hebben een 
inli:oll!.en nodig. Tijd� eeri industrieel 
gebièi!, wan-u

�
n dlem1sche 

fri>n ek wilt 
�

hel tandig deze 
-��te dicl]\ e woo. ï�te plaa�. 
VI)' wilen dl ng �s gezond 
houden/ En natuurl ijk wat wnkels, de 
beVQlking kan immer.%/'Îet zonder elen 
en di��We �SpeJ,niel 
vergete; Ziîî commerciële gebieden. 

MS·DOS 
Alhoewel nu al weer wat jaartjes 

oud, bl ijft dit spel als een absoluut h<is overeind staan. Con-c,lex en 
veeleisend en zeker niet minder 

dan de latere Sim-spellen. 

En dan niet te vergeten dat dit 
eindelijk weer eem een spel is dat 
&&en supenlure PC nodig heeft, 
zelfs op een XT met Hercul•s kun 

je al burgemeetter1je spelen. 

En wie met alle aeweld duur wil 
doen, kan allijd nog de  perfect 

oaende Windows-versie 
aanschaffen.ki wellle vorm dan 

ook: abS<>lute aanraderl 

Harry d'Emme 

Maar er gebeurt pas wat wanneer u 
zorgt dàt er elektricReit �om� een 
krachtstàlion neerzetten en ane 
gebieden orop aansluRen doet de stad 
tot leven kooien De stad begnt te 
groeien en de economie oogt uaerst 
gez011d. tJ kunt d� voor�ang ook 
volgen via staafdia grammen OI) het 
sche'J", 

Maar tjdet) Jeranderen. Wanneer u 
niel 9P tiJ4 zorg1 voor goede 
verblldingen en een tunctionerend 
openbaa< vervoer dan heeft u een 
P<obleem. De inwoners hooden het 
voor g�tien. u Vi!fliesl PoPularrte11. 
Maal hebt u �• een wsrkende 
1nfraltructuur ee1nstalleerd dan z�len 
de Sf,ns (de �ners Vil\ uw stad) 
wee, �ol ijk fliitend aan l\et werk gaan. 

IEWtlNCfM 
Maar pas OI)! Indien u er niet VOO< 
z01gt dat uw burgets een weedzaam 
lellenqe kunnen leiden en ze lastig 
gevalen worden mei criminal iteit en branden kan u dat ook de kop kosten. 
Er moeten dus poitieposten en 
branct,,ee1kazernes komen. 
En a�veer is hel einde van het 
financiële jaar daa<. Volgens d e  
boeken heeft u té wein ig geld 
ove<gehouden; bovendien komt er te 
w.inig binnen om het volgende J aar de 
hlldige stads-sttuctuur I e  kunnen 
handhaven. 

Belasdng vemogen! dus, maa< ook 
dat is gevaarlj<; stel dat de Sims dat 
niet pikken en massaal "!<huizen? 
Belasting ven acen! en het 
stadsgebied vergroten zodat er meer 
belastingbetalers {ook wel mensen 
genoemd) kunnen wonen. En vertroetel ze met alerlei voon,eningen. 

PJiÎBLDIEI 
Maar daifbegJnnen de prolièmen t• 
e<:ht goed, V8fkeers-chaos, milieu­verontre1�g1ng en ied�reen begint� 
klagen. Dus past u ae neJ>Wetgeijng 
aan en ue)<ken de vervui lende fa�ken 
'áan hoo l!utten; rus de werketooshetd 
stijgt ten�p\Goode raad is <blr .. 

En hoe giJ>ter de stad wordt, des te 
meer hooldpîJ n krijgt �-EÇJ> voet� 
stadion om het volk te,�ermaken i!('' 
leut,, maar waar moet het gebouwd 
worden en wie'befaalt hetl-Opeens wil 
de 11<llstne een haven; en de handel begint te schreeuwen om een viegveld. 

Net det1kt u alles onder controle te 
hebben of er komt een groot gfoen 
monster en vaagt an es weg; eei 
aard>eving maakt even kd(te metten 
,pel urt stad-Vlees eéht<\flerust, dé 
latste P<Oblfmpjes zijl opooneel en 
�-uw nrstlge lm�tjé niet te 
verstoren. 1 

PG$"HEIEI 
\l SimC1!)' kuilt u verscMeooe sooJten 
steden bouwen • ol meegeleverde 
sce,,ario'$ eeist even u itp/oberen om 
fiet ,pel doorte krijgen. �ewel de 
grote aardbeYing vao11906 in los 
Angeles een forse iluif voor een 
begmer iàblijken 
Maar hoe het ook zij ,  u kunt op alle 

bonten het stadsbeeld beïnvloeden en 
de stad getteel naar e,gen ontwerp (en 
kevze/uuichtl opbouwen. 01 u dan een 
levensvatbare �keliJ�heid overlloudt 
zult u �I snel nierken. 

DATIIISIS 

In Hooi! Spel 11 {zie aldaa<) llebben 
we d�!se datadi* voor S/l?'Ci!>' 
besP<oKen. De Arc/lite<:ture "5ks 
leveref\ een aantal nieuwe �nario's 
variër8W van de giize oudheid tot eei 
futuristische toekOOISl Met de Tenain 
fcfdor k�nt u uw e,gen landschaP1>0n 
on!Wéli,en en zelfs - b�laande 
steden geheel wijzigen. Uiteraard 
bevat oot de Terrain Editor eei aantal 
standaard scena<io's. 

l!BODUKJ INFO 
Fabrikant Maxis 
Arniga (!Mbl f 59,50/11EF.1159 
MS-00S f 59,50/BEF. 1159 
Video: Herc/tGA (ll•RES r,l°"'V 
EGA {1.ol,-,11-RESf 
Gollid:COVOX soondmaslef 
Min .  Conflg: XT 4 ,n ..,, 
MS-00S W11clows f 169,50/BU. 3279 

O.tadlsl<s AmlgajMS.00S 
f 39,95/W'. 779 

SUpe, Nintendo f 149,00/BEF. 2899 

SUPER NINTENDO 
De litstekende graphics maken 
dit spel nog beter dan het a l is. 
Maar eerl,< cezecd hadden wat 
mij betreft mindere gn,phics ooi< 
gemogen; dit spel is inhoude!ijl 
dennate goed dal je zowat all es 
door de vingers ziet.Voor wie 

meer wil dan bladen en RPG'en is met SimCity voor Super Nintendo 
een nieuw tijdperk aanceb<oken. 

Bent u bereid de her$enen te 
laten knarsen, dan is er ceen 

betere keuze dan SimCity. Dit 
gaat nooit vervelen. 

TOPKIASSE! 

Helen Balens 
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MILLENNIUM: RETURN TO EARTH 
MILLENNIUM IS EEN STRATEGIE• wroouaakt gigantische schokgo!Vl!n, 
SPEL DAT ZICH AFSPEELT IN DE oceaanwater stort i l  de kol<endhete 
TOEKOMST. U SPEELT HET HOOFD gaten en verandert dieet in stoom. De 
VAH EEH ONDERZOEKSTEAM OP Aarde vtrduistert en het levtn stertt tit" 
LUHA BASE 1, WAAA U GEGEVENS Dit angstaaniagende gebetl'en volgt u 
VERZAMELT OVER DE met uw medewe<kers vanal de Maan. 

SAMENSTELLI NG VAH DE Als enige overl evtnden van het 
OPPERVLAKTE VAH DE MAAN. ITIOllsehjke ras bent u wra,itwoordeh 1k voor het voortbestaan van de ITIOlls en 

de terugkeer naar de Aarde. 
GEVAAR 

Op dn pont begilt MllleMium, 
T Erllt u daar aan het werk bent. krijgt u het spel. U z iet de maanbasis de epdracht om uw aandacht te Luna Base 1 ep uw schenn. 
veS1Jgen op een gjga,ilisch vcorwerp De bas,s bevat een aantal sec• 
dat met hoge S11elheid op de Aarde ties: de l if�suppor t ruimtes, de 
afkoerst De baan en snelheid var, dit 20 research-afdeling, de 
teraton wegende monster zijn vlucl'll1aven. de energiece� 
naU\>l<eung bepaald en de Aarde trale, de fabriel<, de 
bevindt zich midlden op"" pad. groodstoffenwinong en de 
De �alsle l)Oging om het gevaarte til verde�ilgsW<!rl<en. 
zi jn baan Ie brengen met b<!hulp van Om te beginnen dient er 
een nucleaire lading, is iammerl i jk irislukl. Het kapot schieten van de 

gezorgd te werden \/00( 
""'1oende energ�. De fabriek 

gigant met kernwapens zou eveneens heeft nel genoeg aan de energ,e n de 
geen oplossing var, het probleem zi jn. batterijen om een nietffl type zonnecel te 
Dlizenden tomen wegende brokstukken fatiriwen. Deze cel geelt vcldoende 
welke ulendelijk op Aarde terecht energie on de machile wor de gr<ro 
zooden komen, zouden nog meer sloffenwirring il bedn� te stellen. Onder· 
ravage veroorzaken. zoel<.ers zijn inmiddels beug met betere 

zonnecelen, n.imteschei,en en wai,ens. 
EINDE DER TIJDEN? 

De Aarde maakt z,ch op voer de ALIENS 

gewel<ige klap. De komeet stort neer in Na verloop van tijd is het techr,sch 
de oceaan, breekt dwars door de aard- niVl!au van de maartasis zodanig 
kast en vele ooderaardse lagen. Ott gestegen dat een onbemand ruimtetoe-

liUN§HIP i!OOO: 
ISLANDS AND ICE 

SCENARIO DISK 

HET IS ALWEER EEN GOED JAAR 
GELEDEN DAT GUNSHIP 2000, 
DE OPVOLGERVAH HET OUDE 
GUNSHIP OP DE MARKT t<èll AM. 
EEN MOOIE HELIKOPTER 
SIMULATOR DIE VEEL 
ADRENALINE IN HET BLOED 
BRENGT EN BLIJFT BOEIEN. 

VERVOLG 

Nu 1s er een \'ervofg met een aantal wrbeteringen en tillreidingen . De 

• 

scenario disk en mission bu1 lder, twee 
-campa,g,,s (Ph, l iP!line lslands 
en Antarct�a). Be.le gebieden hebben 
lul specifieke problemen voor de 
vlieger. 

De Fi lip,1nen hebben Vi!i!I bergen en 
bossen, dil geeft voordelen voor 
dekking maar natuurl ijk risico op 
aanvaringen. Antarciica geeft het 
probleem dat de hor izon slecht t e  zien 
is, wat het op zicht vl iegen dus 
bi jzonder m*ijk maakt Goed de 
tnstrumentefl gebruiken, echter hier is ook een probleem. 

Op de Poolgebieden is het vliegen op een 
magnetisch kompas 
na=li jks tot geheel 11et mogel1Jk .  In het programma heeft de 
vl ieger hetzeHde 
probleem, hou de 
automatische poloot 
dus in de gaten 
wameer deze volgens 
zij, interne navigatie 
aan hel \tegen is .  

stel een onderioekstocht kan maken. 
Met deze gegevens kan een planeet 
gezocht worden om een kolonie te bO\Jwefl. Onder,,ij l  komt u erachter dat 
u niet het er1ige inteli,gente ras in tiet 
zomestelsel bentJMet man en macht 
moeten de met moene ontwikkelde 
$1Xlllen verdedgd worden. Voor het 
uneindeljke doel, het herstel van de 
Aarde, is nog heel wat nodig ... 

SNEL 

Mll!ennium is snel en eerwoudig te 
spelen; de muisbestur11g werkt heel 
intuitief; kl ikken en spelen. De 
hoevoolleid schennen en instelbare 
variabelen is redelijk beperkt, zodat 
alles vrij snel vertrouwd aandoet. 

De doos van MU/ennium was we-er een 
grol staaltje van opüchterlj ,  De inhoud 
van de rodtlïk forse doos bes1ond 
voor de heffl: uit scooimrubber opwl-

Wanneer er grote 
deviaties optteden ,n 
de kompas-uillezing 
moet met de hand 
worden ovt!Cgeoomen 
totdat het kompas 
we« stabiel is .  

Er is het nodige aan de 
besturing vemeterd. 
Het Thrustmastl!r flight 
comrol sy,tem wordt 
ondersteund en 
collectiva en rudder 
zi jn nu proportioneel te gebniken. 
Gedurende de vlucht kan III ook een 
joystick gecalibreerd worden. 

MiS1ies kunnen tijdens de vlucht 
veranderen, onmiddellijk het 
vluchtplan aanpassen dus. Wanneer u 
een hel i  teru&t>rengt met schade kan 
het nu zijn dat het enige lijd dull1 om 
het toestel weer in de lucht te kri j gen . 
Dit is maar een klei� greep uit het 
toch wel grote aantal vemeterincen 
die het l)fogramma heeft ondergaan. 

De mlS1lon builder is een apart 
hooldstuk. Het is nu mogel ij k  om een 
cehe1e mis-sie te maken. ltr izen, 
we&en, terrei1, het weer, het aarttal tegenstanders enz ent. Wat een 
pretti& idee is, is dat nu niet a lleen t egenstanders in grote hoeveelheden 
aangemaakt kuooen worden maar ook 

ing ,  de , .. t was een kleine handlei-d ing, één dislcette en heel veel -,.ht! 
En dan die hype op de verpakkilg: 
in<redible graphics ,  awescme deptti, 
aciioo-paci<ed space combatt Als ze 
daar dat beetje schieten naar die 
vector-graphics mee bedoelen? 

Het ,pol ze� is niet irl�kwekkend. een 
"deijk doordachte strategische 
oncl<rllotJwin& met een fraaie, maar niet 

; spectacuaire interface. De (zeer 
goede) grapl,lcs zijn overwe&end paars-
blauw en eeven daarmee een 
wltekeode buitonaardse sfeer. 

Het goud beotaat slech1s uit wat 
biepjes. welke kinken na hel aanklikken 
van een menu of bi j  het ve�en van 
de tijd .  
Na een paar uur spelen is de te volgen 
slratl!gie wel &Jideli jk en biedt het 
weinig nieUY;s meer. Alleen als de prijs 
onder de  vijfti& gulden zou l iggen. Is 
het de aanschaf waard. 

Laurens van Wijk 

PRODUKTINFO 

F abrlkant: Empire Solt.vare 
MS-00S J 129,50j1!Ef. 2499 
Beeld: EGA,MWMCG,\/Tandy 
Geluid: Thunderboard/ 
SoundBla�er/ Covox 
Systeemtisen: 640K RAM 
Een Amiga verJie is il voortiereiding 

"Allied force,•. Kortom vele goede 
mogeljkheden om een zinderende 
miss;e in elkaar te zetten. Voor de 
l iefhebbers van Gunship 2000 een 
pr ima provamma! 
Georges Drubbet 

PRODUKTINFO 

Fabr ikant MicroProse 
MS-00S: J 89, 50/BEf. 1739 
Beeld: VGA,'MCGA 
Geluid: Adlib/Roland/Soirdblaster 
Min. conRg,: 640K, 286, IOMhz, 
harddisl< 

N.B. Om deze u:itbreldin& te tuooen 
gebniken i, het ,pel Gi.ml>ij> 2000 
noodZike-Jijk .  
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BLUE MAX: ACES of the óREAT WAR 
DE EERSTE WERELDOORLOG; DE 
EERSTE OORLOG WAARIN 
GEVECHTSVLIEGTUIGEN 
WERDEN GEBRUIKT. OC TIJD 
VAN DE ENGELSE EN FRANSE 
'ACES' TEGEN Dé BERUCHTE 
DUITSE RODE BARON. HET 
ENIGE DAT TELDE IN DIE DAGEN 
WAS HET AANTAL 
NEERGEHAALDE VLIEGTUIGEN. 

llfue Ma, os de Engelse benaming van de 
'Poor Ie Merit' medaill e, uitgereikt aan de 
beste O.i1se l)io1en uit de Eerste 
Wereldoo<log. De medalle 
symbol iseeide aai1 beide ,.ie,, · de 
gealli eerden en de as 
landefl . het s1111mum 
1n moe<l durf en eer. 

De acne in 8/ue Max 
t kan direct na het � 

gedignaliseerde intro 
-den begonnen. U 
hoeft geen lmdleidng 
d00< te lezen, druk op 
de 'begin flight' toets 
en u vliegt al � de 
kicht. Een paar rondjes 
rondom de zeJ)!lelin vliegen, wat schieten 
en de eerste 
oefemgen zijl al weer 
gedaan. 

tw wat ingewi kkel!ler. een dognght met 
een Dlllse tegenstander. U in een SOl)With Camel en de tegenstander in 
een fokker dubbeldekker. OI valt liet 
mee! De.ze toestellen ut de begiltijd van 
de aviatie 11jn lang niet zo soel en 
wen� als de lllidige jets én tussen 
de bladen van de draaiende p/opelet 
door schieten IS ook net eerivoud1g. 

Een aardige Olltie i1 Blue Max is de twee 
speler mogelijl<hèid. Het.scherm 1s hierbj 
in twee delen opgeSjlitst. Aan de ene 
kant zit! u 1111 eigen toestel en aan ae 
andere kant het toestel van uw 
medeSl)eler of uw tegerostander. De.ze 
kan namel i jk samen met u of tegen u een 
ge,,ecfll aanJ!aan. 

8/ue Max kent eveneens een beperkt 
aantal missies boven Fr<W'l<njk .  Deze 
k001en ook meltwee Sl)elers gevlogen 
worden. De missies best�• uit 
pauolitle, verde<fgende, 
b<m>ardements, lot°""'k$lnlng• en ani> 

"Zeppelin vlichten. 

Naast octie heeft llfue Max oei< een 
strategie gedeelte. T-SPeiels kunnen 
tegen elkaar een SJ)el spelen waarbij men 
001 en om een zet moet doen op een 
bord met vakies. Nadat men de 
�iegtu1gen op het bord verplaatst heelt, 
voert de computer de vluchten uit. Oi1 

Wat een actie en wat een sne lheid! Dit 
draalt perfect op een 80286, met 
volledige detai én voOedige sne lheid! 
De twee speler optie is te &ek! Hel 
geluid van de tegenstander die a<hter 
u probeert te  komen, het ratelen van 
de boordmltrameur en .. .  gelukkig net 
ontweken. 

V0<1r dete prijs ab,olwt verplcht; u 
k rij&t meer waar voor uw geld dan u 
ooit had durven dromen! 
Kopen! 

ziel\, gebeàren op het scheml. Door oo latren, van Wijk 
op he\ ,.,iste moment te sc�eren, kJJnt u 

iJwctegenst.nler neerhalen. BtlJe Mai< heeft bo"'ndien nog 
een videoopname mogeijtheid, 
z�oeakstische gelliden en mooie VGA256 gri>j)ljcs. " 

cc 

PRODUKT l�FO r 1 ,, 
Fabrikantîhr ... Sixty �,• 
Amiga f 79,50/BEF. 1549 \._. ", MS-OOS f 79,50,IW. 1549 b 
Beeld: EGA/VGI\/MCGA 
Geüd: Adlib/Sound 
Blamr/Thund<rboard O 
Sy<teemeis,n: 5121<, DOS 2.1, o" 
muis en joystick optionetl 

�LltiA � MAx? 

PRD ACTIDN REPLAY 
Dit geldt ook voor de Aclioo Repl;,y 
YOor de Sega Mega Dr�e. 

DE ACT/ON REPLAY SERIE VAN 
DATEL IS OOIT BEGONNEN MET 
INSTEEKMODULES (CARTRIDGES) 
VOORDECOMMODORE64ENDE 
AMJGA. DEZE CARTRIDGES 
MAAKTEN HET ONDERMEER 
MOGELIJK HET SPEL TE BEVRIEZEN 
OF LANGZAMER TE LATEN LOPEN 
ZODAT MOEILIJKE PASSAGES 
BETER SPEELBAAR WERDEN. 
De hniga Aclion Replay bevat 
bovendien een zeer urtgebrei<Je 
machilelaal monitor met een vtlledige  
M68000 assemóler/átSassembler. 
Hierdoor Zf1 de meest complexe 
maril)ulabes in het programma 
mogeiJk (b11 YOldoende kennis van M68000 machine cOde). Bovendien 
kan een trainer programma opgestart 
W<>rden voor meer en zeis one11d,ge 
levens. energie en ammunitie. Het is mogel ijk graph�s en muziek-samples 
naar disk te saven. Deze lff bestanden kunnen dan weer in andere 
geillids- en grafische programma's 
gebruikt worden. De C64 Action 
Replay heeft gelijksoor tige  
mogel ijkheden. 

De ervaringen 01>gedaan met deze 

Replay's plus d e  vele vragen die Datel kreeg, hebben ertoe geleid dat s inds 
enige tijd ook Action Repl;,y modules 
voor spelcomputers zi jn: de Pro Act.ion 
Replay. E1 is nu z� een Nintendo 
NES, Super l'iltendo als Sega Mega 
Dnve versie leverbaar. Andere versies 
zijn in ontwikkeliig. 

IDENTIEK 

In feite is de ""'king van de drie 
modelen gelijk en het doel is 
eveneens gelijk vals spelen!. Steek 
de spelcassette waar u in wilt vals spelen in de Acboo Rep/;,y en steek 
deze vervolgens weer in de 
spelcomputer .  Na het opstarten van 
de spelcàll)uter k!Jnt u uit een 
aantal opties kiezen. Onkwetsbaar 
ZIJl, oneondige levens, energie ol 
wapens zi jn dan mogelijk .  U kunt 
zelfs levels ontdekken waarvan u 
niet eens besefte 001 ze 
bestonden. 

Het bedienen  van de Aciion Replay 
is de ee,ivoud zelloe, alles gaat wa 
de joystick .  

Wameer u een optie gekozen 
hebt gaat de Ac6on Replay aan 
het ,,.,k. De carlJidge zoekt uit wat 

de verschllende mogel i jkheden zi jn. In tegenstelling tot de meeste andere 
vals-speel cartridges hoeft u geen 
cooes in te voeren, de ASIC 
progranvnatu\K in de Aclion Rep/;,y 
doet alle s  zeff. Dat betekent ook dat 
de Acüon Replay meteen bj de 
noeuwste spellen gebrul<t kan W<>rden. 

Naast de bovenstaande moge�kheden 
kunnen met de Nintendo NES en Super 
Nintendo ver�es ook Amerikaanse 

spellen gespeeld worden. 

• 

Uit8fmatic hanclie, dtt soort speeltjes. 
De module i< op e lk gewenst morntnl 
zolffi in· als IÎI te  schaltelen. In de 
praktijk betekent dit dat men In een 
spel waarin men bi jvoorbeeld maar 
niet v00fbt het bou· monste( in het 
warde level kom� het spel zonder 
valupelen tot aan dal punt kan 
spelen, daar de module inschakeft om 
langs het monster Ie komen en, nadat 
dat gelul! is, weer ten,gschalet op 
aewoon spelen. 

Maar wat ik al eerder schreef, a ls je 
nie t  goed uitkijkt kan hel je 
spelplezier me t  die loch best wel 
dure spellen behoo�ijk beder,en .  

Om maar eens een beroemde 
kreet te parafraseren: geniet. maar 'cheaf met mate. 

Harry cfÎJMle 

PRODUKT INFO 
Fabrikant Oatel Eleclrorics Lid 
Nintendo NES f 129,00/lltf. 2499 
Niliendo Game Boy f 129,00JBEF. 2499 
r.otendo Sl,per NES f 169,00/IIEf. 3279 
S.ca Mega Driw / 169,00/BEF. 3279 
Amica soo J 229,00,'1!Ef. «19 

• 
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Ooit oa...-. een RPCi be9on1'\ett? 6"' be91•ijpt tA hei allemaal wel? 
J," dt- Ke,�ke,. - de e"î9e ,·v.b..-iek Ît\ Nede•·lattd ett Bel9ië. speciaal voo•· RPG'e..,.s - kuhne" zowel 

be9it\t\C1•s als doo1•9e,vinte.,.de �Pû'e" hui '\ p..-oble.1ne.1" k,-vijt. 
r'l �bt "' fips of vrC\gert over 'RPC's (computel" of 60"d), �,ee.J'II\ c.onta�t op met on2e ht-tis 11,a9iër Mith,·andirf 

Ondanks vragen mijnerzij ds heb ik 
nog van niemand een v;illedrge 
01>lossing van Ultima VJ gekregen. 
Origin moet er tocl> van overtuigd 
zi jn dat er mensen ziin die het urt 
hebben geSJ)eeld, want deze maand 
is er een aparte datadisk 
verschenen. Hierop staat hel 
vuureiland. Trouwe fans van de serie 
zullen dil herkennen als het eüand 
waar de Avatar zijn oorspronke6;ke 
tests moest afleggen en waar hij uiteindei; k Exodus versloeg. Verder 
mochten we deze maand ook van de 
tegenhanger van Ultima alweer het 
zewnde deel verwelkomen. Wuardty 
VN • Crusaders of the Dark Savant is 
het eerste VGA deel van deze serie 
die wllf3l 1n Amenl<a zeer populair 1s. Maar ook in Nedertand heeft deze 
serie een eigen schare trouwe fans, 
getuige het grote aantal vragen dat 
binnenkomt over deze serie spellen. 

Wizardr¼ ó: 
Ba"'e of the 
Cosmic For9e 

"Beste Mlthrandir, 

Het excellente spel Bane of the 
Cosmic Forge heeft ook mij 
uiteindelijk klein cekrecen. Na 
al vele uren monsters te hebben 
verslagen en raadsels te hebben 
opgelost ben ik uiteindelijk op 
het lsle of the Dead 
terechtgekomen. Hier zie ik een 
altaar en een iiesloten poort. 
Waarschijnlijk hebben deze twee 
iets met elkaar te maken, maar 
wat?! Ik weet niet wat Ik nog 
moet doen, want volgens mij 
heb ik alles afgezocht naar een 
sleutel , maar die heb ik niet 
kunnen vinden. 

Alstublieft help mij uit deze hal 
der doden, 

Bij voorbaat dank, 

Jaap Schenk 
Giethoorn" 

Geaehte J aap, dat 1s inderdaad een 
probleem. Maar gellktög niet 

• 

OOOYerkometjk. Als het goed is heeft 
Charron ie nog één cilinder met as 
laten houden. Gebruik deze op het 
attaar en de deur gaat OP9n. Als je 
toch bezig bent, is hel overigens op 
zijn minst veistand1g om ook nog 
wat ,.,erook te branden. {Als het 
goed is heb je dat van Bugbrains 
gekocht.) Om Bugbra,ns te kunnen 
helpen, is het noodzakeli jk om de 
fles en de kurk te 'mergen'. 

Helemaal aan hel eind rijn er vier 
mogelij kheden. Maar als je ervoor 
kiest, zoals het een rechtgeaarde 
mnturier e1gemjk 
betaamt, om de 
Koniog en 
Rebecca te do­
den, dan is 
het wel fi jn 
om drie 

zen is het noodzakel ijk om een 
bezoekje te brengen aan het hoofd 
kwartier van Robrn One-Eye. Hij zit op 
dit moment m de gevangerós en z;;, 
mannen willen je met binnen laten. 
Ko01> Zinfandel bij de herberg en 
geef hem dal Hij lfflrlett nu dat het 
geheime wachtwoord ook 'Zinfander 
IS. 
!Met dit wachtwoord kun je de 
roverschuit)laats binnenvallen. Hier 
vind je een Death Warrant waaruit 
duidel�k blij kt dat Robin 
verantwoordelijk  is wor de moord 
op je meester. Heb je dat eenmaal bewezen, dan "1ijg je een 

sleutel van Berrin. 
Oeze sleutel geeft toegang 

tot de werk-

houten 
staken 
bij je te 
heb­
ben. De 
eerste 
diie 
karak• 
ters 
moeten 
die als 

plaats van 
Larkin .  
Ga daar 
zo snel moge. 
lij)< 

Q � \ (  �-;, �=· \ hier igt 
het lood , MV • enhetto-

verboek 
• dat je nodig 

eerste wapen 
vasthouden. Als 
�ede wapen 
moeten ze heiig water 
vaSlpakl<en. Nu moeten de krachten 
van het kruis worden aangeroepen, 
om überhaupt een kans te hebben 
om deze onlrnoeting te overleven. 
Concentreer je op één van de lw$, 
want als er eenmaal één dood is, 
neemt de schade die toegebracht 
v.lrdt snel af. 

P,·ophecy of the 
Shadow 

Een RPG van ..,n wat andere vorm 
dan te doen gebruikel i jk .  Pot$ is een 
één-persoons RPG rn realtime. Het 
eerste raadsel is meteen al een van 
de moerlijkere. Het is nametij k de 
bedoel ing om onschuldig te worden 
bevonden aan de moord OP Je vroe­
gere leraar. Om dit te koonen bewif 

hebt om je 
eerste wankele 

schreden op het 
pad der magie te zetten. 

Eenmaal wat meer ervaren lwn je in 
de toren van Larf larfs Rod vinden. 
Deze stal is noodzakel i jk om de 
diverse teleparters te activ1!ren. 
T eleporters zijl -kegelvormige pi laren. De eerste hiervan zijn 
noordwest van larfs toren te Vilden. 
Als laatste nog even de vier zegels de 
noóg zij n om All<axus' schuilplaats te 
01>enen. 
In de no0<dwest hoek moet de 
'Eartllen Wand' neergelegd worden, In 
het noordoosten de 'fan of Shadows', 
in hel zuidWesten de 'Everfull Flask' en 
tenslotte in het zuidoosten de 'Etemal 
laJ!ll)'. Oh ja, het is verstandig om  het 
'Shadow Sword' bij je te hebben als je 
met Abraxus gaat vechten. Ten slotte 
is dat het enige wapen dat hem kan 
verwonden . 

Quest for Cilor·•� 2 

'Zeer geachte Mithrandir, 

Ik heb een vraaii waarvan ik 
eigenlijk niet weet of ik die wel 
aan jou moet stelkln. Maar ik 
doe het toch. 
Bij Quest lor Glory Il moet je op 
een bepaald moment het voor 
elkaar krijgen om een 
vuurelement te vangen. Ik 
begrijp dat het water er iets 
mee van doen heeft. Maar het 
lukt me maar niet om hem te 
vangen. 

Help mij!! 

Patrick de Broere 
Waregem (B)' 

Beste Patr�k. inderdaad is het een 
beeqe twijfelachtig o f  dit nu een RPG 
is of een allQOluur. Maar omdat je het 
zo beleefd vraagt hier hel antwoord. 
Koop een lamp bij een straathande­
laar en zorg ervoor dat je een 
volleclg gl!llulde waterzak bij Je heót. 
Ga nu naar het plein voor Katta's Tai� 
lnn. Geef in 'Use lncense' en ga naar 
boven het donkere steegje in .  Oe 
held bl i;ft vanzett staan als de wie­
rook op is. Nu geef je 'Use O!H.amp' 
in. Sta je eenmaal wor het element 
vuur, dan gebruik Je het water. Nu 
wordt het vwrelement zo verzwakt 
dat het je lamp lfl\/luch� Dat is van nu 
af aan dan ook een IMtlamp. 

Goed dat was het weer wat mij 
betreft. In verband met een ideetje 
van de hoofdredacteur zou hel op 
p,ijs gesteld worden als j tAie je 
eigengemaakte kaarten zouden 
willen po;sgeven. Ook ee,, wlledige 
oplossing van Crusaders of the Oark 
Savant zou een welkome aanvullillg 
op mij n verzamel ing betekenen. 

Veel succes bij het bestrij den van de 
diverse monsters in de dtverse 
wouden en bij het doden van de 
diverse draken in de diverse kerkers. 
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REMMEN LOS 
Net voordat Il! de laatste 
adem uitblies ver trouwde 
hij mij een koffer toe. De 
koffer bevatte iets dat naar 
Jeffrey Miller geb<acht 
moest worden, iets dat de 
hele mreld op rijn kop zoo 
kunnen zetten als het il 

l ... ,t nc�-f f ... ,,... \v,,::-- \\l't e,..·n 1· ... ,Ldi1, ... •vliu-hl, ,lc �·1e-·l•1·uikclidü• 
,• ll1•1,,!t, 1n,·! ll it- 1\L�i,·k,· �1n��o�·1i•· 1·:-- t..'I\ ,!,·t·i1ll· 1·i�/ t' kin(lt•i·t•n, 
-r ._,t .t- L1 n ... lin�-, ,...,,..., .... ! ndn�·, ... ·k ... ,n,li;, ... I ,...,, ., .... 

l-
'd��n�·, i.•1• i" ... , ... 

... · ... ·1-::,.l.._• kl d:-ó'.°',' "-'f' ,·ij ,J,.;,. Îlh't'I\!"- ,.,1nv,· I  \\'t· 1·,..L L::: , .�-11..·1· Ik'�-,, hii 

in het Sl)el, één verkeerde 
O!)merking en u bent 
dood. Bi j  het doodgaan 
krijgt u dan nog ml een 
tip , u ziet een getatoueer· 
de zeem.in met een 
bordje op zi jn buik. Dit bordj e geeft een 
aanwijzi1g omtrent de 
doodsoorzaak. vell<eerde handen viel. Toevallig wist ik dat J effrey 

Miller de mi ljardair-eigenaar was van 
de QIJantum Unl imited laboratOty. Er 
gingen geruchten dat deze laboratona 
een drug hadden ontoil<J<eld die de 
natwrlijke renmeooe stoffen in het 
breil zooden afbreken. iedereen die de drug zoo gebn.il<en, had geen 
remmingen meer en hl1 of zi j  zou alles 
doen wat maar il hem opkwam. 
Ik besloot de laatste wens van de 
overledene te reSPecteren, tenSlotte 
waren we 48 uur in Florida en zoo dit 

!Wsje niet  meei dan een uurtje ,n 
beslag nemen. En het was een 
urtstekende gelegemeid om een echte 
milj ardair te leten kennen. 

DE HELDIN 
U bent natwrl jk de 'ik' il  het 
bovenstaaode verhaal: Ooral ice May, 
gezagvoerdster op een groot vliegtuig, 
En • en passant • een bloedmooie 
vrouw. 
Dit avontuur van he1 Franse 
softwarehuis T ornahawk ,s een 
detective vtthaal. Het gaat erom de 
doe flesies met de drug terug te 
vinden en ze dan bij de juiste persoon 
te krijgen, Fascilation is een grafisch 

k1·1..' t'1..·1 ,.. • ._,., h,u·:,h\l\Vnl ... •1, l,v,..•,·I ... •,•,!. ' 

avontw, dat ()!)gelost kan worden 
zonder dat u één letter tfrans of 
Ellgels) hoett in te voeren. 

SIMPEL 
De bediening is e,g eenvood� 
gehouden, op een klein aantal Sffilahes 
na net u de wereld doo, de ogen van 
Doraice IAay. U kunt een cursor OYer 

{Ij! 

het scherm bel\�gen 
welke van vorm 
verandert als u oiJer 
een voorwerp of 
plaats gaal Klik t  u nu 
met de mursknOP, dan 
pakt u het voorwerp 
op o4 u voert de 
logische actie llt op 
d e  pl aat; waar u bent. 
Klkt u bijvoorbeeld op 
hel moment dat de 
curso, zich op de 
koelkast bevildt, dan 
gaat deze open. Kl ikt u met de rechternwisknop, dan krijgt u 

een l i jslje met de Sl)r.llen die u bi j zich 
heelt. U l<lmt daar nu een voorwerp 
uitkiezen en een actie mee uitvoeren. 
De Ctfsor verandert il het voorwefl) 
en u kunt op de plaats 
wijzen waar u de actie wilt uitvoeren. Wqst u 
bijvoorbeeld met een 
slelrtel op een sleutel gat 
en u kl ikt daar, dan gaat 
het SPel er van u4 dat u 
de daJJ \fft openen. 

Het grootste deel van het 
spel is lineair ,  u kunt l"let 
naar een nieuwe locatie 
voordat u de raadsels 11 
de hui(jge hebt opgelost. 

In het begin van het spel wordt u 
0Ye11gens keurig gewaarschuwd als u 
di(len vergeet mee te nemen of te 
doen, 

YEN�ERS 
Op het moment dat u op een voo,werp 
kl ikt dat volgens de ontwerpers 
speciale aandacht 
verdient, kri1gt u een � venster op het scherm t e  § zien met een close,ql van 
het voorwefl), U kunt nu 
het voorwerp naar 
hartelust manipuleren. Deze vensters zijn ovengens vn j  
vttplaat;baar ove1 het 
scherm. 

ZINVOL GESPREK 
Conversaties worden gevoerd door op 
voorgeprogrammeerde zilrleljes te 
kl ikken. Uw partne1 zegt iets en u 
reag� door Uli een aantal 
mogel i jkhedoo een antwoord te kiezen. 
Conversates z,,i trouwens belangrijk 

SEXISME 
Grafisch is het spel heel origineel, zo i s  
de omtrek van l/\V wereldbeeld bi1na nooi rechthoekig, in de meeste 
gevallen is hel een silhouet van een 
YIOUW. Daarnaast is vrij,rel alles 
verplaatsbaar OYer het scherm. 
Bover<lien liJl er nogal wat visuele 
grappen, ook al zr1n de me.stal fo,s 

Sl!XJSbSCh gebnt, u kunt bi)lloorbeelcl 
onder de douche gaan, maar dit � één 
van de scèfies waarin u de wereld niet 
meer door de ogen van �ral�e ziet: u krijgt een drietal plaa�es van e,;n 
douchende dame. Ovengens nnaar heel klein en zeker niet aanstootgevend. 

Verder kunt u in de pasholljes in een 
bouüekje waar u verzei ld raakt gebruik maken van de pasp,egels ... 

PRODUKTINFO 
Fabrikant: Cokttl VisionjTomahlwk: 
MS-00S / 129.50/BEF. 2499 
Video: VGA 2S6kl. Audio: AdlibjS....tblast!r/ TlaJnderbo,ml Systeemeisen: 640Kb RA M ,  hard disk, 
236 12Mhz,, HD di,lc drive 

Tomahawk doet met dit prod•t do Franse software-Industrie eer aan .  Grafisch zeer uitbundig, woral het in1ro is meer dan indruoeld<end, 
ook het geluld Is Zet< goed. 

Janwner genot1 is het 8111 niet al te  moeilijk spel, al moel er over de meeste raaclcels toch belloorlijk worden nagedacht. De llltrfact Is zet< eenVOtldil en inllitief, in 
de handleidfltc stHt niet voor nleà: Ga or oerst maar eens vijf minuten achter ziften en kvlt dan o/ je dit IJoekwfrkJe iberlla..,1 wel noc#t llebt! 

Voor de ni et al te erv.-... avonb.rier een absolute aanrader. Elcperts moettn eent even kijkeo. 

Jan•Wilem van Riet 
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ZOALS WE AL IN HOOG SPEL 2 t 
SCHREVEN, WORDT DE BEAST f 
TRILOGIE NU AFGESLOTEN MET 
HET DERDE EN LAATSTE DEEL 
VAN DE SERIE. ER ZIJN 
INMIDDELS VELE JAREN 
VERSTREKEN IN HET LEVEN VAN 
DE HOOFDPERSOON UIT HET 
SPEL. ZAL HIJ ERIN SLAGEN OM 
DEFINITIEF MET HET KWAAD Af 
TE REKENEN? 

!U. D 

De Z!Jilelng Aarbron -d ontvoerd 
door de p11 esters van Maletoth, d e  
'llea.t lord'. Na jarenlange marteling 
en nte11S1.eve hersenspoefing was Z'1 
.,;1skracl'é geblol<en. Aarblon 
onderging ooi< hchameliJ< nogal wat 
veranderilgen en hij vergat z i jn we<keh;ke afl(omst. De t!(I vers�eek 
en Aarbron voerde zijn taken als Maletoth's slaal naar behoren uil Op 
een dag teel: hij naar de offerrituelen. De geboeide man die hij zag bracht 
plo!Seling vreemde beelden 1n hem naac boven. Hi j  naderde het a�aar en 
op het moment dat de olferdolk het 
hart van de man doorboorde herkende 
Aarbron zi jn �igen vader. Opeens �-e<d 
ales duidel ijk en wrvlJid van haat 
zwoer hij wraak te nemen op Maletoth 
en Zij n redlte,hand Ze�k. Aarbron 
ontvluchtte de tempel. 

In Shaoow ol the Beast » heeft 
Aarbron nniddels wie monsters 
gedood maar Maletoth en Zelek waren 
de dans ontsprongen .  Hj had 
inmiddels wat mensei.<e 
eigenschappen herwonnen en op weg 
door het landschap zag hi j  een 
vervallen hutje. Hoog Ot) een bergtq, 
stond Maletoth d ie een hevig 
noodweer ontketende waardoo< het 
dal< van de hut opengereten werd. 
Ma�toth veranderde in een ge�ugeld 
monster en daalde neer op de 
verNoeste hul. Toen h1 weer opsteeg 
had hij een baby in zijn Ida....,,. 
Aarb1on zag dat di�aal zijn eigen 

0 the BEASli 

zusje het slachtoffer was en hiJ besefte dat Maletolh a ls een donkere schaduw 
over hem heen zou bl ij,-en hangen 
wanneer hij n u  00 definitief met hem 
afrekende. 

Na het doden van 
Zelek valt Aarbron 
van pure ,itputting 
neer en hh veri1nkt 
Îrl een diepe slaap .  
In zi jn droom 
versct;;,t Rekann 
die ZJCh voorstelt als de voormal ige 
hof magiër van de 
!«:oog. Hi 1  vertelt dat hij IMg geleden 
door Maleloth 1n 
een andere dimensie gevangen ts 
gezet en dat zi1n geest, nu Maletoth's 
macht door Zelelts dood is aangetast. 
voor korte tijd kon ontsnappen om  
contact o p  te nemen met Aarbron. 
Rekann wrteH verder dat vo0< het 
verslaan Yàll Maletoth vier YOOrwerpen 
noodzakelijk zijo. Awon 001waakt en 
merkt tot zijn verbazing dat hi 1  een 
gedaanteveranderqi heeft oodergaan, 
Hij as weer mens! 

Beasl 3 bevat ,,;e, levels en aan het 
einde daaivan nog een ontmoeting 

met Maleloth in hoogsteigoo persoon. 
f,/s het spel begilt kunt u twee te.els 
selecteren. Oe reSI kunt u pas spelen na het oplossen van de voorgaande 

levels. In elk level IS de belangrijkste 
opgaw om een bepaald voorwerp op 
te sporen. Aanmelijl( boot u 
bewapend met werpsterren maar 
verderop in hel spel zi;n alldere 
wapens en nuttige 1/00lwerpen te 
vinden, zoals granaten, hamers, 
goodstaven en sleutels .  

Het ouzzelelement is II Seasr 3veru1t 
het belang,ijkst . Er moeten wdiswaar 
nog het! wat tegenstanders om zeep 
worden geholpen in  hel spel, maac het 
oplossen van problemen is een eerste 
wreiste om de ultieme stnjd tegen 
Maletolh " uw voordeel t e  beslechten. 
Oe puzzels draaien vo0<al om het 
omzetten van schakelaars, maar soms 
moel er wat worden heen en weer 
gescho..en met voorwtrpen. 
Zonder al te wel te wrraden van het 
spel ...ten we wel een voorbeeld•� 
het begin van het spel '""· In het 
'fort Dourrnoor level z,et u lnks een 
kapotte kar. Wat verder naar rechts 
een opl,aab.g die door het omzetten 
van de schakelaar neergelaten wordt. 
U koot nu hel kasteel binnenwalldelen 
waar u een groot wiel ziet staan. Rol 
dit wiel naac de wagen en deze wordt 
opee:As een stormram die naar een 
houten deur verderop in het kasteel kan worden ge,eden. 

• 

Trouwe lezen van Hoo& Spet wel!n 
ongetwijfeld dat hier op de redactie 
fans nn Beast l en BeH! 2 net zo 

zeldzaam zijn als de versd,ijninc 1'111 
Mario In een Sega spel. 

Het was d.r, ook met tegenzin dat ik aan het recenseren van Be.ast 3 

begon. En, laat Ik het ho&e woord er 
maar meteen uitgooien, Beast 3 is 

een pretti&e verra..ina. Het Is 
,tukken betlr dan de twee 

voorgartgers uit de serie. Sterker nog, 
Bent 3 Is ,oor d e  verandering eens 

een echt spel! Zeer fru�erend echter is het fait dat 
één fou1je vaak al noodlottig is .  
Weiswaar bevatten de levels 

verschilenda plaa1sen waarop • als u 
deze bent gepasseerd • het spel 

hervat kan worden, maar Ik heb toch 
"n beetje de indruk dat het spel expres weinig 

""11Ml&S&•zlnd Is &ema.tkt 
om het kleine aantal levels 

een wat langer leven 
beschoren te late n  zijn. Het Is 
nu meestal een kwestie van 
één probleem overwimen, 
vaS11open op het volgende, 
het loodje leggen, opnieuw 
begimen en na een aantal 
pogingen ook het twtede 

probleem oplossen et cetera. 
Nadat het spel is litgespeeld 
kan ik me nie t  1100melen dat 

men het no& eens speelt, 
maar dit is het lot van alle 

puzzelspelen. 

Ondanks deze kritiek Is BeH! 3 toch 
een &•slaagd spel dat zeker niet 
eenvoudig is .  tk schat dat een 

vollardende speler er een week of 
drie zoet mee zal zijn . 

Helen Balens 

Het spelwrloop is meestal erg lvlea•: 
bepaalde puzzels moeten w0<den 
opgelost voordat u verder kunt. Al snel zult u leren dat het niet altijd verstandig 
IS om alles en IOdereen te doden! Elk level telt gemildeld een st1'< of zes 
puzzels ,  maar sommige hiervan zijn erg moei lijk. Om het all emaal nog 
lastiger te maken IS ééfl wrkeerde 
handebng vaak genoeg om het level 
riet meer un te kunnen spelen. U zult dan weer opnieuw moeten begmen 
met een leven rrinder. 

�ODUl(ï NFO 

Fabrikant Psyp,ous 
Amiaa OMbr, f 99,00/ BEf.1919 
Alarl ST (1111>): / 99,00/BEF. 1919 

• 
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THE SECRET OF MONKEY ISLAND 
ZONDER ENIGE lWIJFEl IS 
MOHKEY /SLAHD EEH VAN DE 1 
MEEST SOCCESVOIJ.E 
GIW1SCHE AVONT\JREH VAN 
WCASFII.M. WE HEBBEN SECREr 
OF MONKEY /SI.AJ,/D 
UITGEBREID BESPROl<EH IN 
HOOGSPa.2. 

Het 1s het verllaal van de 1onge Qi)t>rush Threepwood, die piraat wil worden Maar dat moet h! dan wel eerst bewijzen. Zo moet hij de drie testen 
ondergaan dre alle piraten moelen 
ondergaan, h11 moet het legenda11sche 
Mookey Jsland >men en de geesl van 
de berucllte piraat LeChuck verslaan. 
En dal om op het laatste moment aan 
een h1111ehjk te onll<0111en mei de gouverneur van hel eil and, de mooo 
Elame. Hiervoor moet h1 leren sleien, vecMen, schelden en schattoeken. H1 
moet de h� zien te krijgen van de 
diverse e!.lfldbewoners Ell een groot 
gewei voor humor ontwi kl<elen. 

Zoals van oP te maken u,t het YOOrgaan­
de, is het allemaal niet heel etg seri eus. 
Sterl<er nog, de oplossing van v rij\Yel 
ale raadsels dre ,n hel spel voor1<0111en. 
is gebaseerd OP nonsens. Dn is dan ook 
wat het spel voor zoweel mensen 

LOOM 
1-ke ü.tkie 
e1>-�ö1♦t 

LOOM VERTELT HET VERHAAi. 
V AH BOBBIN THREADBARE, 
EEN JONGE WEVER. 
ONKUNDIG VAN ZIJN EIGEN 
AFKOMST IS HIJ GET\JIGE VAN 
HET FEIT DAT DE RMD VAN 
OUDEREN ZIJN PLEEGMOEDER 
VEROORDEELT OMDAT ZIJ HEM 
TOCH HET WEVEN HEEFT 
BIJGEBRACHT. 

! 

• 

aantrekkelik maakt U ,roet zidl 
�rbeeld met een l)3rl op het hoofd 
uit een kanon laten schieten en waar de 
ippenvan de Vak nou precies YOor 
nodig zi jn verraad ik her l ievet niet 

Het wel dus te verwachten dat. als 
lucasfllm met een aantal b1els op CD 
zou kar.en, Mookey Jslaod een van deze 
b1els zoo �Il'-Oe ,,erscllllen met de 
ongfiele wrsie z1 1n roet erg groot wair 
het het verhaal betreft. Er ZIJn alteen her 
en daar wal Qtlfller1<Jngen aan 
toege,oegd Wat de ptaa�es be�elt ,s 
er wel heel wat \teranderd, 11e:t alleen 
zi jn het er meer • maar ze zi jn ook van 
hogere kwaliteit. Daarnaast ,s er een 
geheel neuwe soundnack toegevoegd, 

Nu 1s dat met zomaar een �Je in 
elk.aar zetten, neen, de leden van het 
Wl!versgi lde in loom weven de stof van 
de real iteit. Z11 beZl\1en dan ook wal 01 
magische krachten zouden noemen. Op 
het m0111ent dal hel oor� is geveld, 
wordt de complete bevolkllg van het 
ei land v.aarOI) het gide ,s gevestigd, 
verande<d in eea lfoep zwanen. 
Bobi>tl, die helemaal m ets begn1pt van 
het gebeurde, besluit om achter de 
troep aan te gaan en uit te vinden wai 
er gebeurd 1s. 

U SPeelt de jonge 
Bobbll Tlveadbare 
en uw taak ,s uot te 
vinderl wal er met 
de wereld aan de 
hand ,s .  Het enige 
dat u heeft om u te 
helpen is de weversstaf van een 
van de ouderen. 
Deze staf kUtit u 

die lla(uurl11 k van CD 
kwalterl 1s .  Naast de 
soond!r ack ZJJ1 er 
ook achlergrondge­
luiden toegevoegd. 
Dus als u door het 
bos loopt hoort u 
krekàs tsiirpen en 
een ui l  ,,egvi,egen 
En op zee hoort u de 
golven en de 
meeuwen. 

De opslagru imte van de CO wordt 
eveneens benut om de tel<sten van hel 
spel niet alleen in het Engels 
voorhanden Ie hebben. 811 hel 
ops1a1ten !uilt u maar l iefst kiezen uil Engels, F,ans, Du,ts, Spaans of 
Italiaans. 

gebrnr ken om melodieijes van vier 
noten mee te spelen, deze melod�tjes 
vormen een spreuk. De O\'erige 
interactie met het spel bestaat IJl het 
wi jzen met de muiscursor op 1els dat 
er interessant uitziet. Heelt een 
YOorwerJ> een ftflctie II het sl)EI, dan 
verschi jnt ondem het schenn een 
aparte albeelding ervan. Als u r,., 
hierOP kUkt rel u een actie in gang. 
Ziel u b11voorbeeld ,emaod lopen en 
wi jst u hem aan met de muisru,sor. 
dan versdtijnt zijn hoofd onderin beeld. Kh kt u oo op drt hoofd, dan 
begint u een conversatie .  

De oorspronkei1ke ur\g3Vll van 
Loom is een van de alefeerste 
grafische a,,onturen van 
lucasFlln. Het was bedoeld als 
een avontuur vOOf' tèdereen en er 
lll0es1 aangetoond worden dat 
LocasF,lm ook mooie grafiscne 
avonturen kon maken. ltl deze 
eerste tilvoer,ng werd gebttj< 
gemaakt van 16 kleuren en de MI.Jb kaart .  Nu IS het spel op CD-
ROM ur tgebtacllt en eigenl iik wil men weer hetzelfde: een "'51tekaartie 

afgeven. Oe plaat 1es 211n verfraaid en 
hebben nu 256 kleuren en het geleid is 
OPgenomen op CD. 

Als u dit spel opstart, Is het alsof u 
naar een hoo111>el luistert met 
plaatjes. Alle tekst hoeft met meer 
gelezen te worden, maar wordt 
cesproken! I< had ceen idee dat het 

Al een aanrader in de orip,ele versie 
is het er eigenfijk alleen maar beter op 
aeoorden. Janvner alleen dat velen 
het al cespeetd hebben. Ma.-wie een 
CD-ROM heeft en op zoel< is naar een 
rei,reserrtatieve l!tel moet dit 
eenvoudipei kopen. 
Heeft u het al gespe<ld, maar krijgt u 
de kans het op CD-ROM te zien en 

boren, ciao bent u het aan uzett 
\'erp!iciltdat in 1eder geval te 
doen. w,_r dit een 
voorbode i, van de orig,nele 
titels die uit caan komen, dan 
hebben .., noc een hoop 
plezN!r voor de boeg. 

Jan-Willem ,an Riet 

PRODUKT INFO 

Fabrilcant: Lucas Arts, 
lucaifllm Games 

MS-OOS / 159,50/BEF. 3079 
Video: VGA 
Audio: Thunderboacd, Pro Audio 
Spectrum, SooodBlaster, Adlib en de 
CO $0Undtrack 
Benodigd: MSCDEX 2.1 of hoger, 640k, 
,28612Mhz+, muii aanbevolen. 

zo'n verschil zoo maken met het 
'nonnale' spreekge l uid van de d,verse 
geluidskaarten Zo hoort men 
bijvoort,eeld mensen ademen als ze 
spn,ken en slikken, da1 maakt het voel 
realistischer. Het Idee om ,voer een 
risi1ellaartje al te geven met LO<lffl is 
wat mij betreft uitstekend gelukt. 

Oe plaatjes ijn smtterend en de 
geluidskwllliteit is onovertroffen. Het 
enige mlni,unt Is d.1t loom een spel Is 
voor bcgilners. Iedereen die al etns 
... ander adventure heeft gespeeld 
ui absoluut geen moeite hebben met 
Loom. Dat maakt het tot een soort film 
op de compulllr, wele ovengens het 
aanzien meer dan waant Is. Er hangt 
echter wel een hooc prijskaartje aan. 
Heeft u de kan, het te bekijken: 
absoluut doen, maar aanschaffen 
an ... als u uw om&evinlt wilt lall!n 
zien wat uw nieuwe apparatuur 
aUeniaal kan. 

Jan-Willem van Riet 

PRODUKT INFO 

Fabrikant Lucas Arts 
MS-00S / 159,50/BEF. 3079 
Vidto: \'GA 
Geluid: Naast CO-ROM ooi< 
Thunderboard, Pro A..tio Sjlectrum ,  
Sour)dBlaster en AdUD 
Systeemeisen: CO,ROM met MSCOEX 
veu;ie 2.1 of hoger, >28612Mhz+ en 
640k; mui:s aanbevolen . 
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HET HOOG SPEL 
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MAAR ER ZIJN MEER REDENEN OM EEN VASTE VERBINTENIS AAN TE GAAN MET 
HOOG SPEL. ZO BETAALT U VOOR 10 NUMMERS f 10,50 / BEF 215 MINDER DAN 
WANNEER U ZE LOS ZOU KOPEN (f 69,00 / BEF 1375 IN PI.AATS VAN f 79,50 / 
BEF 1590) ÉN ONTVANGT U HOOG SPEL ONGEVEER EEN WEEK EERDER DAN HET 
IN DE WINKEL LIGT. ALSOF DAT ALLEMAAL NOG NIET GENOEG IS, KRUGT U • ALS 
U NU ABONNEE WORDT • HET UNIEKE HOOG SPEL KWARIDSPEL HELEMAAL GRATIS. 

,- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

1 

KWARTETSPEL 1 N E E tegen zo'n aanbod heb ik geen verweer. Noteer mij als abOMee. 
Met het insturen van deze bon maak ik meteen / 69,00 / BEF 1375 over 

/ op één van onderstaande rekeningen. 
L-------- 1 

Als u al abonnee bent, dan kunt u 
het Hoog Spel Kwartetspel • dat 
nergens te koop is • verdienen door 
een nieuwe abonnee aan te brengen. 

1 
1 

U ontvangt er dan beiden één. 1 

Argumenten genoeg om lid te 
worden? Maak dan f 69,00 of 
BEF 1375 over op één van 
onderstaande rekeningen en 
stuur de bon in naar 

Hoog Spel 
Abonnementenadministratie 
Postbus 7 4034 
1070 BA Amsterdam 

1 

1 

1 

Bent u al abonnee en heeft u een abonnee voor ons eeworven, voeg dan een briefje met uw adres bij 
om ook zeff het gratis Hoog Spel Kwartetspel te ontvancen. 

Naam: 

Adres: 

Postcode: Woonplaats: 

Leeftijd: Abonnement vanaf nummer 14 

Handtekeni ng 
(),dien minderjarig ook een handtekenW'lg v.an ouder of voogd,) 

Betaling kan ceschieden door / 69,00 over te maken naar bankrekening 54.75.53.854, 
of giro 44616. Beide rekeningen lopen ten name van Rangeela 8V te Amsterdam. 
Voor Belglë: Maak BEF 1375 over naar ABN, Antwerpen 721-520 6427- 40 ten name van 
Rangeela BV. IU kunt ook een Eurocneque sturen voor f 69,00). 

HU lRXE HOOG SPEl KWARTETSPEL WORDT U TOEGEZOM>EN NA ONTVANGST VAN UW BETALING. 

• 
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1nCAt..o·vast il'\ 
een 

advenho•e'? 
Sc.h.-ijf tA\\I v.-a9e"' 
op en st"'''°" deze 
nacu• Cihle1" L ivid, 
postb«s 74034, 
1070BA 
;ÄW1ste"dcuY\ é.1 '\ 

t.\W pl"obleem zal 
in De Queeste 
besp,·oken 
\.Yot•den. 
OW\ het l'\Îe+ al te 
eenvotA.di9 te 
,naken z«llet'\ de 
c:u ... twoo1•de,, ÎM 
Cl"}!'ptische vorm 
9e9oten. \.Vo,..den. 
Bede"k dat 

Cihl"-" Livid "iet 

zonde,.. u,v ste,.o, 
kan.J dus •nocht " 
oplossin9en 
of kaa,ten 
hebbet'\., sh,,".,. 
deze dan in, 

• 

• 

Hé llo beste kijkb<isl<ildertjes. vol goede moed beg in ik aan een nieuwe 
aflevering van de �este. 
Verbazingwekkend deze keer is het 
feit dat cndanks dat er legio nieuwe 
spellen uilkomen, het gros van de 
vragen bWekking heelt op de al wat 
oodere spelle n .  Misschien hebben de 
boze tongen die beweren dat 
avonbl'en steeds mal<l<et,jker worden 
toch gel i jk. Maar mald<eijker of niet, ze worden in ieder geval steeds 
mooier en grote<. Deze maand 
bijvoorbeeld kwam Sierra alweer met 
het zevende deel van de 
bestverkopende softwareserie ooit: 
King's Quest. Nostalgen cnder u 
zullen samen met mj oog af en toe 
terug denken aan de prachtige, in dr ie tinten groen uitgevoerde .  avonturen 
van King Graham. Maar Jä, als je nu 
naar deze nieuwe aflevering krikt, dan 
moet ie toch constateren dat Sierra zo langzamerhand eindeli jk de 
ni..,,,.., grafische întertace onder de 
knie kri jgt. Dit verhaal is in ieder geval al een stuk moeilijker dan de vorige 
aflevering .  Goed, genoeg gezeverd. 
Op naar de arme l ieden die nauwel i jks 
aan slaap toekomen omdat h u n  
favoriete spel zich niet zo WIi gedragen als zi j  hadden gehoOl)t. 
Roept u maar ..... 

SPELLCASTIMG 201: 
THE SORCERERS 
APPLIANCE 

'Be,te Ghlen, 

Ik heb een probleem met 
SpeJlcasting 201. Ik krijg het niet 
voor elkaar om die snor op het 
standbeeld te plakken. Daar heb je 
al eens antwoord op gegeven 
maar daar snapte ik geen bal van. 
Dus nu  graae een beetje minder 
moeiJijke omschrijving. Het spel zeff is al moeilijk genoeg. 

Remko Venema 
Borger 

Okmer Remko, hier dan een antwoord 
zonder scherpe kantjes. 
Vraag jezelf eens af wat snijdt glas? 
Als het goed is heb je de beste vriend 
van de dames gevonden in de 
Sorwers Appliance. Met de Sl>ullen 
die je nu ktijgt lil het glazen doos,e 
moet het je toch echt Utken om onze 
vnend van wat extra gezichtsbeharing 
te voorzien. Oh ja, je mag Janny v/d 
Velde III Standdaardburten bedanken 
voor deze hut,. 

LAURA BOW • THE riet verder. Helaas is <it een echte en 
DAGGER OF AMOM bekende 'bug'. Dus als je dit OV<!<komt, 
RA niet wanhopen. Oe actie die te hebt 

ondernomen was n:et de juiste. 
D� detectiveverhaal houdt de Storend maar geukl<ig n�t 
gemoederen ook nogal bezig, getuige 
onder andere de brief van vriend Eri<. 

ono.erl<omeljk. 

'Be,te Ghlen, 
Klt-4G'S QUEST I V  

Graae wi l ik iets weten over Laura 
Bow • The Dagge, of Amon Ra. Ik 

Een vraag die ik al wel eens eerder 
beantwo0<dt heb, maar die me zo 

zit vast In act 5 .  Ik ben bij de charmant gesteld wordt dat ik gewoon 
Tyrannosauru, Rex en er zit een geen nee kan verkopen. 
man (vrouw) in een zwart habijt en 
met een knots achter me aan. Wat 'Berte Ghle n ,  
moet ik doen? 

Ik, Rosella (prinses van Sierra tot 
Met vriendelijke eroeten, KakuYier) bevind me na jaren weer 
Erik Hendriks in het land van T amir. Nou ben ik 
Alphen a/d Rijn' toch helemaal vergeten hoe en 

waar ik de teuaels kan vinden, 
Eni<, ten eerste moet ik je toch wat zodat ik de eenhoorn kan 
teleurstellen wat je erotische wensen bestijgen. Ghlen, he lp me, help 
aangaat. Het zwarte habijt verbergt mijn zieke pappie, help de 
slech1s behaarde benen en een monarchie. Oaventry en 
gespierd 10<so. En als je opgelet had, omslrel<en zullen u eeuwig 
dan had je geweten dal hel rood haar 
had. Goed, "' je vraag. Als je wilt 

dankbaar blijven. Oncedutd ig 
grazend verblijf ik, 

vluchten voor een man il het zwart. 
dan begn Je nallulijk met het Hoogachtend 
dichtbinden van deuren met 1zerdraad. Rosella 
Daarna gebnik je een stoel om hem p/a Eenhoomveld 1, KQ4 Tamir' voor de gek te  houden om verwlgens 
te gaan kijken of inderdaad alle katjes 
gralffl zijn in het donker. 

Lieve uwe koninktij ke lloogheid, ik ben bang dat l< slecht nieuws voor u heb. 

Dit eenmaal geverifieerd hebbende, wil 
De teugels van uw meestgel ielde 
r i jdier zijn, samen met uw 

te weer een beetje Sl)elen met meestgeiefde schip, verga.wi Oll zee. 
hijsl<raant,es en verborgen deuren. Er îs nooit meer êets van hen 
Alsol je nog niet genoeg schade hebt vernomen, behalve dan het gerucht 
vero0<zaal<t il <il eens zo rustige en dat zij samen een romance zijn 
gedlstilgeerde museum, ga je met begonnen op een onbewoond eiland. 
een stok met touw aan het werk om Een roddel om van te kotsen. vindt u 
de kop voo een sarcofaag te tr�en. 
Oh ja, zet eersl nog even de mllTITlie 
buiten voor de vuilnisman. Heb je dit 

ook niel? Mijn vriend, de walvis în ieder 
geval wel. Telkens als hi j  langs het 
ei land zwemt, waar zich dil ,u,ge 

allemaal overleefd en, en passant, nog verhaal afspeelt moel hij kotsen. 
even wat idioten n tafelkleed Daarb1J volstrekt niet gelwlderd door 
overgehaald om je te h._,en, dan ,w ,e enige vorm van ontzag voor uwe 
het ongedierte ooi<. nog wel even VOO< koninklijke hoogheid. Misschien moet u 
de gek hooden. Ratten 21 jn echt op IUl dan ook OPhouden met de gewoonte 
best als je ze t,m kaas in het donker om hem met een vogelstaart te 
voert Uiteildelijk bij vriend Rex kietelen. Ik hoop dat ik u en d e  
aangekomen, denk je aoo woorden van monarchie geholpen heb, nu ga ik een 
je l ieve moedertje. Goed kauwen ambulance bellen om u op te laten 
Rexje, goed kauwen ..... sluiten. (OngedlMig grazen, een 

prinsesn? Oie leren ze toch wel om 
POLICE QUEST 111 geduldig te grazen of ,..t soms!l 

IMDIANA JOMES 
Even een seneus noolje tussendoor. Ik AND THE FATE OF ontvang veel brieven van mensen die ATLANTIS vastlOl)en met dit spel. Oe klachten zi in 
steeds hetzettde. Als je een actie onderneemt die het stJel niet verwacht, 'Beste Gh len, 
zoals terug keren naar een 
moordscéne die je al onderzocht hebt, I k  wilde vaag weten wat ik moet 
dan krijg je een klokje in beeld en dat 
is het. Wat je ook doet het Sl)el gaat 

doen in het Sl)el lndiana Jones and 
the Fale of Attantis Wat moet ik 
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bfjvoorbeekl met professor Costa 
ruilen om informatie te krijgen 
over waar ik Plato's Lost Dia locue 
kan vinden. 

Peter d'Hont, Zoetenneer' 

Zoo het je verbazen als 1k zei dal de 
profesS-Or graag iets wi hebben da1 
wat waard is? Iets dat l�l op een 
slang (waarsclljrqk omdat het een 
beeld,e ,s van een slang ) Eenmaal 1n 
de j ungle aangekomen weel lndy het 
overigens ook n�t meer. Er rest hem 
dan ook nog slechts de oplossing om 
een willekeurige voorbijganger onder 
li:hte druk te volgen. (Lees: Mep llem 
in elkaar met je zweep totdat hi j zich 
laat versl inden.) 
Eenmaal bi j  de eerste tempel aangekomen, is het zinvol om je ,rouwelijke helft zich eens wat mw te 
laten bezighouden met datgene waar 
ze goed in is .  Het verleiden van 
onschuldige mannen. Ns eerl ijke en redltsthapen man, kun Je daar dan 
gebruik van maken om deze persoon 
het l icht ui zijn ogen te stelen. 
Bekijk ie vervolgens de welg�mde 
contOIJ'en van de mw, dan zal je zeker een l ichlje 01>gaan. Met behulp 
van d� l ichtje kun je een oifant weer 
van 2'fl slurf voorzien en zo een 
go.den balletje mee pikken. 

Afsol deze grafschennis nog riet 
genoeg is houdt lndy ook nog eens 
een Ou�se matroos een worst voOl! 
Een bralwlJrst op een brötchen nota 
bene. Daar hadden ze bijna de oorlog 
mee gewonnen. Als laatste wi l  ik juli� 
loch nog eYen meegeVl!n da1 ndy 
allemaal wel heel interessant doet en 
dat lij zich voordoet als een e<:hte 
<feren,ri end. maa, ik weet het nog zo 
net niet Als i< iemand een krab in een kast zie doen om vervolgens een 
inktvis te vangen, no. dan moet ik 
loch behoorlijk nadenken. 
Een troost. de bewoners van Atlantis geloofden niet in hel verSl)illen van 
goede schrifruimte. Zelfs OP 
kastdeurtjes werden nog handleidingen 
voor hun machines gesdlreven. 
(Overigens wel wat onhandig bi j  het in elkaar zetten van modeMiegttigjes, 
want een beette model nam al gauw 
drie kasten met hancleiding in besllag. 
Experts geloven dan ook dat Atlantis ten onder is gegaan aan teveel 
kastruimte.) 

LARRY Il 

En dan is het nu wter tijd voor een 
rmddels vertrouwd onderdeel van 
deze rub<1ek de 'loopdoor". Deze 
maand heb ik gekozen voor dat 
eeuw,g zoekende mannetje leisuce 
Suit lany. Ervan uitgaande dat het 
eerste deel van dij epos inmiddels 
genoee uitgekaullll is, presenteer ik 
hierbij het tweede deel ltrorngerolfet 
en een paar slechte grappen om de 
sfeer te zetten.) 

Ok, daar sta j e dan voor Eve·s huis .  
Als het goed is tie je een garage. 
Ga daann en loop naar rechts. (Nu kun 
je jezeH niet meer neo. K1 1k naar de 
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beyond zovk - Met dank aan .::l"foco,., 

garage en pak de "DOUAA". Ga 
driemaal noord en tw.ernaal oost. 
Loop naar het hel< en ki jk door het gat. 
Ga naar het oosten en ga de 'lµcky 
Marker binnen. LOOP naar de vrouw 
achter de toonbank en kij< naar haar. 
Spreek haar aan en koop een 
"llCKEr. Nu moet je zes runmers 
kiezen voor de licky luck,o.oocko 
lote<ij. Het maakt niet u� welke 
nummers je k iest, je wint alijd! 
Verlaat de winkel en ga drie maal naar hel westen. G a  de trap op en ga de 
stud<> bmen. Loop naar de 
receptioniste en ki jk naar haar. Praat 
met haar en laat haar je "TICKEr zien. 
Nu moet ,e de zes nummers 
opschrijven cie zij je vertelt. (Deze zijn 
wileke..ig en variëren per spel.) Als ze 
nu om jouw nummers vraagt, dan is 

het het beste om de zes nummers te 
vertellen die zij je  net gegeven heeft. 
G a  de de.. door en ga ,n de 
wachtkamer zitten. Wacht totdat je 
opgehaald wordt en volg de man het 
toneel op .  

Nu mag je het spel de 1latin g  
Connection' gaan spelen. Wamoop 
nieL de vragen zïn net goed te 
beantwoorden. AJs je eenmaal hebt 
gewonnen, ga je weer terug naar het 
groene kamertje. Hier wacht je weer 
totdat j e opgehaald Wl)J'dl. (Dil gaat het snelst als je even gaat zitten op de 
bank.) Vol g de ,rouw en geef het rad 
een enorme draai. Heb je eenmaal het 
mi l joen gewonnen, dan Wld Je jezelf weer in het groene kamertje. 
Verlaat de stucio en ga zuid en oost. 

• 

Ga de Molto l.Jra 1Wnkel bilnen. Kljk naar het meisje achter de balie en bop 
naar achteren, Hier hangen de 
zwempakken en zwembtoeken. 
Ga weer terug naar het meis;e en 
betaal de z"embroek. Vertaal de 
winkel en ga west en tweemaal ZlJid .  
Nu z,e ,e een vui lnisbak voor het hus 
met al je spullen erin. Doorzoek de 
vui lnisbak en pak het 'PASSPORr. 
Tweemaal noord en do'ie maal oost 
br�t j e bij de drogisterij . Als j e h ier binnenlooot zie je twee kasten en een 
jongeman achter de toonbank. Nu is het even een bee�e zoeken, want OP 
een van de planken staat de "LOTION'. 
Betaal deze lot ion en ga naar het 
westen. Ga de Quicky Market weer 
binnen en pak de "SODA'. 
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Vergeet r>et te betalen en ga driemaal naar het zuiden om 1e haar te laten lull)pen. 
Ga de kapperszaak binnen en ga in de 
stoel zitten. 

EeM\MI geknipt verlaat je de k.lppe, 
en ga j e  tweemaal west en evenzovele 
malen naar hel noorden. Steek de 
straat r,,er en ga de -Ye Olde Musocollogy Shoppe" 
binnen. Loop naar het 
meisje, kijk naar haar en 
spreek haar aan. Loop 
door de deur aai de 
onderkant van het 
scherm en wach t even 
rustig af totdat je een 
man î n de verte ziet de 
naar het gebouw bopt. 
Kijk naar deze man en 
ga tweemaal ,aar het 
oosten. (Sl a het spet 
hier op en dr ink wat) 
Goed, genoeg plezier .  
Haal het spet terug en 
ga zuid en dan oost 
Loop naar de man 
achter het hek en 
spteek hem aan. Laat 
hem het "TICKET" Zien 
en ga de gangplarl< op. 
Eenmaal door ale 
toekomstbespiegeln­
gen heengerold, wordt 
het tijd om je cabine op 
te zoeken. Ga hier 
llimen en pak het 
"FRUr .  Open de deur 
aan de rachtorkant en vermijdt het 
bed! Als de oude geit weer aan de 
wandel is ,  trek je je "SWIMSlJT' aan 
en ga je naar het zonnedek. Loop naar 
het lege veldbed en smeer jezelf in 
met de "SIJNSCREEN" en ea l igeen. 
Hoe verleidelij k  het ooi< is, ga riet met 
de mooie blonde dame aan de rol ,  
maar wacht OP de ware l iefde. Als de 
dame 1/erdwenen is, sta je op en ga je zwemmen. Dl.ik naar de bodem van 
het zwembad en pak de "BIKINr .  
Zwem weer omhoog en ver1aat met 
behulp van de ladder het zwembad. 
Terug naar je k.lmer en  trek ,e "SUlr 
weer aan. Ga naar de kamer van je buuMouw en kijk  in haar kast. Open 
haar nachU<aslj e en pak de "SElffiG 
Kir .  Op naar het restaiJrant . Niks drinken maar wel de "DIP' �en. 

Te, lering ende vermaak W<l<dt het �d 
om de k.lppe, weer eens te bezoeken. 
Deze îs een trap naar beneden en dan 
naar li nks. Verlaat de kapper en ga 
naar de stuurhut. Sluip hier binnen, open het paneel acilter de kap�ein en 
"FLIP SWITCH". Meteen na deze 
heineijke actie verlaat je de stuurlaJt 
Wl?er. O!> naa, de reddingsboot. Met 
een beelje geluk en wat precieze 
IJTIÎng kun ,e hoer nog net inspmgen. 
Nu ,.i er drie acties die je per sé 
moet oodemernen voordat de 
reddingsboot echt Wl?gvaar t .  Ten 
eerste moet je de •op• r,,erboord 
gooien nu moet je de "SUNSCREErf 
opsme,en en de 'WlJ" opzetten. 

l'IIJ ben Je op een eJand aangesooeld 
en als het goed is heb je inmiddels 

• 

zo'n 187 pwten bijeen gesl)fol<i<eld .  
Ga naar het zuden de ju ngle in. Pak de 
bloem en loop net zo lang door totdat 
je bij het resta urant komt. Loop naar 
de maitre d' en P<aat met hem. Bh jl wachten totdat je llleindel i jk ook 
geholpen vrordl. Sta weer op en praat 
weer met de man. Als je eenmaal je eigen tafel hebl gekregen wordt het 
tïd om het buffet te bezoeken. Clit vind 

je aan de l inkert<ant van het restaurant. 
Om het personeel van dit geweldige 
restuant toch nog wat eer van hun 
werk te laten hebben, eet je de kaas 
OP en steel je het 'KNIFE". Verlaat hel 
restaurant en  dwaal weer net zo lang 
door de jungle totdat je bij een lusje 
komt Ga het huisje bilnen en wacht 
OP hel dienstmeisje. Na haar te 
hebben aangekeken en aangesproken 
is het best een goed idee om verder 
van haar af te bl ijven. D� in verband 
met een broer met moorcneigingen. 
Ki jk naar het nachU<astje en !)IJk de 
"MATCHES". Ga de badkamer in en kjk hier goed rond. Pak de 'SOAP'. Terug 
in de jtrlgle wordt het weer tijd voor 
een &oede kappe,, tenslotte ben ie al 
weer een ha� LU niet geweest. Ga 
hier weer zitten en wacht af. Eenmaal geknipt îs het weer terug de jt11gle in totdat 1• op het strand uill<onnt. Loop 
naar het westen en pak de 'BIKINI'. Ga 
oost en daarna zud en bop weer door 
de jungle tot aan het hurs,e. Ga weer in de badk.lmes staan en trek de bikii 
aan. Geef nu aan 'PUT OOIJGH IN 
TOP". 
J e bent nu bijna in staat om als vrouw 
door het leven te gaan op wat 
excessieve fichaamsbeharing na. En je 
raadt nood waar je dat gaal laten 
verwijderen . ... Bij de kapper. 
Dus weer de jungle in en lopen totdat 
ie bij de kapper komt. Gaan zitten en ,  
voi là, een vrouw is geboren. Terug 
naar het slJand. Loop nu naar het 
oosten en bewonder je gavtn om van 
een kli te vallen en toch te b!jllen 
leven. Eenmaal het vl iegveld il z icht wordt het tijd om je "SUT' weer aan te 

trekken. Loop naar de twee raar 
litgedoste mannen die voor de dN 
staan. Niet te dichtbij komen anders 
pakken ze je. Bekijk ze  en belójk 
daarna de anderen. Geel ze nu de 
bloem en ga het vliegveld binnen. Loop naar l inks en ki jk ,,.. we daar 
hebben als k.lppe,! Goed, ki jk haar weer aan en spreek met haar.  

,__..., 

te weren. Ga naar het oosten en ki jk naar het aapje dat door 11et moeras 
loO!)t. Als j e goed oplet zul je zien dat 
hij een spoor heeft achtergelaten .  
Volg drt sp00r. Eenmaal bol de rivier 
aangekomen zie je een aantal iaoeo. 
Deze kun je geb<uiken om van de ene 
kant van de rivier naar de andere kant 
te singeren. Eenmaal vei l ig aan de 
overkant gekomen is het verstandig 

• 

C, 
0 

om een "VINE"' mee 
te nemen. 
Ga naar het noorden 
en geniet van een 
lange animatiescà're. 

�;,,,,' .... 

Ondris alle beloften 
van de chef, wil j e toch eerst nog even 
terug naar hel dorp 
voor je aan je laatste 
heldhaftige bekl imming begill. 
Ga zuid en dan oost 
en pak wat "ASHES" 
uit he t  k.lrrc,vuur. 
Zuid naar het strand 
voor wat "SAND" en 
nu terug naar het 
ravi jn. Ga dcht bi de 
rand staan en gooi 
de "VIN[" naar de 
boom aan de 
O\!ert<ant. naar 
beneden tot aan de 
gletsjer. Hier kun je 
of het "SAND" of de 
"ASflS' gebruiken 

-

Ga zitten en 1/erlaat de winkel weer. 
TWl?ernaal oost breng1 je bij de 
douane. Laat hem Je 'PASSPORr zren 
en loop naar het oosten door het hel1. 
fier zie je een lopende baoo en een 
röntgenapparaat KrJk hierna. Als er 
een koffer met een bom voorbijkomt 
pak je die. Na een hele scéne sta je Wl?er bi j  de kaar tverkoop waar nu 
iedereen verdwenen is .  Nu km je een 
"TIC!<Er kopen, Terug naar de 
douane voor weer een 'PASSPORT" 
controle en nu tweemaal oost Koop 
"FOOD" bij de j,ffrouw achter de bal ie en pak de 'Pltf die hierin verborgen 
zit Kijk naar de machine en pak de 
"INSIJRANCE". Pak de rechter van de 
twee lopende banden en zie verre horizonten. Bi j  de check-in 
aangekomen pak je een 'PAMPHLET" 
en laat je je "TICKET' z ien. Eermaal in het viegtuig wacht je totdat de man 
naast je begilt te praten. Geel hem 
het '1'AMPHLET" en ki jk rond. Pak de 
'1lAG" en sta op. Loop naar het 
achterste gedeelte van hel vliegt\jg. 
TegenO\!er het t oi let is de� van het 
i.tegtuig .  (Die kun je oos nie t  zien.l 
Trek de '1'ARACHUTE" aan en "PICK 
LOCK" open de "LEVER" en op de 
�. Nu is het OP zi jn minst verstandig om de parachlte ooi< te 
openen tijdens de SP<�. al was het 
alleen om hoofdpijn Ie voorkomen. 
Eenmaal geland snij je jezett IJs. 

Pak nu de 'STICK'. Nu moet je voorbi j het bosje met de bijen komen. dtt kun 
je doen door er onderdoor te kruipen. 
Ga zuid en wacht lot de s lang je 
aanvalt Gebrui k de "STICK" om hem af 

om het ijs te laten smelten. 
Ga noord naar de top van de 
g letscher. Nu kri jg je de laatste opgave. Type letterlJ in "PUT THE 
AllSICK BAG IN IBE HAIR TONIC". Er 
,s maar één plek waar c)t Wl?fkt! Is het 
eenmaal geU<t dan steek je hem aan 
en gooi je hem in het ravijn. Nu is het 
een kwestie van lekker achterover 
gaan zitten en gerieten van de laatste 
slJubbelingen van onze ietwat kalende 
vnend. 

Zo dat was weer een vol maandje. Niet 
a lleen moest ik d e  stoffige 
zolderkamer van n-., slot doorspitten 
OP zoek naar de oplossing van dtt 
klassieke Srerra avontuur, maar ooi< 
moest ik al die nieuwe avonturen 
spelen. En dat all es alleen maar om 
julli e een beelje op de hoogte te 
hOt.den van d e  niewlste 
ontwikkel ingen. Nog maar twaatt jaar 
doorploeteren en dan heb ik geld 
genoeg bi jeen gespaard om mi jn e igen 
brouwerijtje te openen. Dan raak ik noort meer een computer aan en hou 
me aleen nog bezig met llllisky, 
doedelzakken en een paar schaapjes (die il< dan ook� OP het C,,oge kri jgl. 
Maar tot die ti jd moet ik het bl ijven doen met de vragen die u mij stuu rt e n  
met  de oplossingen <ie daar bij horen. 
Dus laat het zaakje komen. 
Avontuur ze en probeer ook eens een 
spel op te bssen zonder lll� van 
butten. 

<DlJlttt �ibib 
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V.. bard·• stllwant ..., Ie •• binnen blJ CUputer ... , .... & Software enter. 
,_ s,eclulzak• utler 6N dak, met een kompleet assertl...a voor de laagste prijzen, dasnnlge 

medewerkers en prlllla lllfflce IR 1araRlle. Dlbbel zo goed, dubbel zo voordelig! 

HARDWARE 
, ..... � ... 
216-lllllz ······-·· ......... _.-.. ... . . .  -l ffl,= 
31ht·l6Mlb · - ·- .. .. . .. ... - -.. . .. ...... _.[ 11199,, 
:tlht·!lMH, _ _ .. .... .. .. .  _ _  .. . .. .. ... . _ .[ 139'1,= 

I Ml g,houg,o. �!S' ., 3,S' 111, • MB Wd, ! ,er. """"• 
H"lp,r. lanl1, 1 n,..INn" SllD ill,ha\­
'fGA.flllllÎIN, loll5Nbcr4,hoaiei■,, 
Jl.«IMHtW:loche .. .. .. .  -.. .. .. .. .. ..  - -. .. .... .. .  1. 1991,= 
41i-l3Mit M((od,e .. __ .. .. ....... -. .. .. .. .  _ 1. !499,= 
4li-l3 MHt 2561 C•ht ·- ·- .. .. ...... _ ..... .. .. .  -1. 2699,a 
416-SO MH, 64( Cocht .. --.. . .... .. _ _  .. .... .. ... _ 1. 3150,• 

◄ MB ..... l,2l' •3,S' ldJ, IOSlll hdl, 2,.,,;,, .. , 
1 p,r . ...i., 1 goa,nioco, Sl21YGACAIO, lllaolar nOlio, 
kr,bootd, Dr. 0016.0 

....... IX·2l,lldln1on&UBWd .. _ .. .... .. .. .  _[ !450,= 

-,rij1,n: 
10lMBhldif,,.40MBhld .. .. ..  -.. . .. .. .. .. .. .. .  _ _  .[ 200,= 
200MB hld if,,. 40MB hld .. . . _ .............. ·-·- ·  1. 499,, 
1 MB uwo ·- ·- .. .... .. .. .... ·- -·- .. .. .. .. .. .  _.-.. .. .  1. BS., 
1 MB l'GUwng ub if.•. SI! 11 -.. . .. .. .. .. ..  ·- -·- .. .. . 1 .  12l,= 
l""I ub Hkob cd,, 64.000 U.,,., ...... -·-·-.. .. .  1. 200,= 
N(I ! MB VIIA lii<Ol,r ari .. ..  -.. .. .. .. .. .. ..  -.......  1. 211,= 
WiA Ue.tn mcnilof ·······-··-·-........... _ ,_ , _ ,, ., ,  f. 250,= 

Prillters: 
Il• t(.20 9 NID .. .. ........ -.... .... .. .  -. .... .. .. .. 1. 311,= 
tc•M•l91B llNID .. _ .. .. .. .. .. -·-·-·· .. -... 1. BIS,a 
t,._ M�lf B II NID _ . . .. .... .. _ ._ .. ... .. .... .... I. !81S,= 11• M•132◄ l◄ NID -. . .. .. .. ..  _ _  .. . .. . .. . .. .. I. S!S,= "'°"' """"""' MUY _ _  .. .. .... .. _ ........ _ 1. 1619,a 
Howl,tt Mrrd l°"J" IIP Nl .. .... .. . .. _ ._ .. .. ... .. _ .  1. 16!1" 
Htwlrtt P•k•d lmall• 111 Nl ........ -.. . .. .. ..  _ ._ 1. 1350.= 
illwlttt P•krrd o.dcJ• 511) N l .. .. .. .  _ _  .. .. .... ... _ _  l. 719,= -· 
Tonolo 1211111 f [ult<n) .. .. .. .. ... _ ._ .. .. .. .. ... .. -1. 110,= 
Tonolo 1 !◄OOI [inl!fol .......... -.. . .. . .. . .. _ l. 199,= 
Tonolo 112100 E (1X1nnl .. .. .. .. .... -........... _ l V9,, 

MAANDAANBIEDING 

�ee ötz,I 
SYGA lllooltor 1. 395,­
Parallox relatio■le ctatabes UK ,e,sle 3.5 f. 295.• 

Zoo f'dl bcne,,.,i-111kor...,1i-whk�. 
Gro• .i ... co.10M pogrcmmo',. 

•••• ••••••••••••••• 
VOORDELIGER 
KAN HET NIET: 

f 1995,-
Een Tornado 386 • 40 MHz, 64K Cache mirt 

4MB geheugen, 5,25" ea 3JS" drtves, 
105 MB harfdlSI< •• SUperVGA monHor, 

Or DOS 6.0 en Windon 3.1 
l'IAa ..... ng g<M9 1o1JJ.12.1 9920110bngd,,...,.j sheb. 

Zlf."' &ullw,-...te.ule• 

TOllOlo 11211111 I [lll•� . .. ... .. . ..  -.. .  1. 239,, 
lonolo hzr/moleo 96111 [ex.,,I _ .. .. .... ..  - -.. .  1. 499,, 
Tonolo ifl/mol• 9611 H liler>J . ..  -.. .. .. . ..  -.. . .. . 1. 4S0,= 
r.nolo ifl/""'"" 9696 H (iler>J . .. .. .. . . ..  _ . _  .. .. .. . I. 250,• 
lonalo ifl/mod111 9696 f [tx"n) .. .... .. .. ..  -.. . .. .. .. .  1. 299,, 
r.nololl lM I« l(weo) -.... .. . . ..  - -.. .. .. .. .. .  1. 999,= 

Monitoree: 
honl•\GA 1.1,, 2145,olil 28 -.. .. .. .. ..  - .- .. .... .. ... 1. lil,• 
h""' \GA u..111s,do1 39 . .. . .. .. .. .... .  - -.. .. .. .. .. . 1. 11s,. 
IIC YGA lnll10fflt'°" 191"' _ .. . . .... .. .. .  - -.. .. .. .. .. .... . 1. 215,= 

111,lt;-Me&a: 
Wi no&i ki(CO-IJJM + � -.. .... .... .. ..  -1. ffl,• 
lld. lCD's mo .,,_J 
14 bio, Trw (oio V6A ,_ + loo .... d _ _  .. .. .. ..... -1. 119.• 
loon&loslo ho ko,n _ ....... .. .  - - .. . .. .... .. .. .  -1. 125,= 

C0�1PUTER BUS ES 
s 

Computer Business & Software Center• Zekeringstraat 43, 

1014 BV Amsterdam • Tel: 020-684 83 66, Fax: 020-684 76 41 

lhncl H,_CD-IOII .. .. . ..  - - -·- .. .. .. .... _. 1. 129,. 
........ �-.. . .. .... .. .. .  - -.. .. .. . .. .. . _ ._ ..... I 199.• 
'"9'1 Gunt V CO�OM ...... .  -.-.. . . .. .. .. . ..  - - .. .... .. . 1. 99.• 
llng(__,/Uhlm, 6 · -· - -.. . ...... . .  _ .. -.... 1. 99 .• 
ol,i.l disl< ""'""'"""' 
lllng c.,,,,,,d,r/S,cr• Mi,ioo Il 2 .. . - -.. .... .. . 1. 99,, 
Ullilo l •il, •111noo,.,1Urenop 1(0 _ _  .. .. ... _ 1. 199,• 

W'j Wbo, """ ilr, 11111 Cll•iOII �ol,-, -,,,,d. v,... .. lffl(j5l! 

SOFTWARE 

Software pakketten 
OIA Ml ... .. .. ..  -.. .. .. .. .. .. .. .  _ . _ _  .. .. .. .. ....... -.. .. . 1. 491.• 
ik\A UX .. .. .... --.. .. .. . . ..  - -.. .. .. .. .. .. .. .  _ ._ .. .. .. .... I. 399,• 
Wildlw,11 IJS _ .. .... .. .. .. .. - -.. .. .. ........ -.. . .. .. .  1 119,. 
ffinfu .1 ........... Wirdow, .. .. .. .. .. .. _ ........ I. 7 l,• 
Woo\,,rfal on/er W'adOWI Il-·-.... .. . . ..  -.. .. .. .. ..  1. 1320,• 
ll'«l\>,rfal .... W'adOWI ll( _ .. .... .. ...... -.. .. .. . .  1. 964,, 
OBAll�l.lll.-.. .. .. . . ..  -.. .. .. .. .... .. -.. .. .... .. . 1. 791" 
DiAIE �ux -.. .... .. .. . _.-.. .. .. .. .. .  _ . _ _  .. .... .. .... I. ns" 
Ttt-k tl .. .. .. .. ..  ·- ·- ·- .. .. .. . ... --.. . .. .  _ . •  1, 795,a. 
Pbrodo, _ .. .. .. . ..  -.. ... .. .. .. .. -.. . .. .. ... -.• 1. 2,1,. 
i'lif fit - .... .......  .. . .. .. .. .  - -.. .. .. .. .. .  _ 1. 119,= 
Sop,,� UI .. .. .. .. ..  _ ._ .. . .. .. .. .. .. .  - -.......... _!. 119,-

GorN softwar, 
hzkoolO .......... _._ .. .. .. .... . _ _  .. .. .... ..  _ _  I. 139,, 
1,�,111,ric,,�_ ....... .. .  _ ._ . _  .. .. .. .. ..  _I. 121,= m;..,,,.. ◄.O _ .. ... .. .. .. .. .  _ ._ ............ _ l 19,, 
• looni/mft uw• .. .. .. .. .. ..  - -.. . .. .. ..  _ _ _  1. 99,, 
• furopron •""l disl< _ ...... .. .. .  - - .. . .. .. .. .. . _ _  l 69,lO 
A911!inubb •• """'Ydi,loie,obo,, 
Hor,.. 1 & 1 _ .. ... .. .. .. ..  ·- ·- ·- .. .. .. .. .. .. .. -.. .... .. . 1. 119., 
H.,... B'"""' "'°"" _ ......... . -._ .. . .. ... .  _ 1. 69,, 
H"'°"' B-3 & 4 [PIi 11tll .. .. .. . - -.. .... _ .. _ 1.  19,lO 
tw., [hel l,,t, ,,tl,pell __ .......... _ . -.. ... _ ._ 1. 139,SO 
.ll,do1omb"" lilh(J,,, llll,I .. .  _ ......... _ 1. 19,lO 
Uh• Unden,orlf _ _  .. .... .. .... .. _ ._ .. .. .. .. ..  _ 1. 149,lO 
Ulii;a �1 .. .. .. .. .... -.......... - -.. .. .. ... -1. 149,SO 
WlngCanfflOldu 11-.. .. .. .. .. . _._ .. .. .. . ..  _ l 149,lO 
Speáol Op«oion! I, 2 lpe,d,,cxk p ... _ ............ _ l 61,SO 

()jç = i;x::stcrd:r'-Et'2B'rlin;);n d:cr ha: g;l'El.e la-d • Alle p:ij= eci.. B.T .w. l::mll'."= G3re rofu.are 

Bel altijd voor de laagste prijs! 
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CARRIERS AT WAR 
ZONDAGMORGEN 7 DECEMBER (aanvals) vluchten de lucht in te ; 
1941, 07.49 UUR: KAPITEIN· stiJren. U kunt vliegtu igen inzetten 
LUITENANT FOETSJIDA GEEFT voor bombardemEllten op 
BEVEL VOOR DE AANVAL OP schepen en bases of bescherming 
PEARL HARBOUR MET DE van bommenwerpers door iagers. 

Hebt u de vijand bereikt, dM k,ut 
WOORDE.H TORA TORA TORA! u een plaa l je van het aa<1gevallen 

schip, en kunt u eventuele bom-e n  
Dit is de sfeer die wordt gecreëerd tOfpedoinslagen zien. Bij een 
met de nieuwste sirdatie van basis is het wat mnder duidelijk. Strategie Studies Group: Camers at Treffers kunt u dan riet zien, en 
War, een zeer u�gebrnid carrier• schade aan een vijandeljke basrs 
zeeslag spel met ontzettend \ll!el 
mogelijkheden. 

is, net als n weliletj<lleid, moei l ijk 
te bepalen. 

De Sj)eier kan hel bevel YOeien over een 
van beide partijen, oC zeWs de rel 

Prachtig zin de graphics van de 
1/liegMgen, heel duidElijk is te zien 

ovtrnemen van een van de corrmandan- welk van uw toestellen welk doel ten in de srnulat,e. Ool< kunnen twee aanvalt. De effectM1eQ van de 
menseliJke spelers tegen el<aar spelell. aanvallen wc,dt bovendien bepaald 

door de kwaliteit van de pioten; z;;, er 
Na het opstarten van het spel komt u veel groen(je s  bi, dan is de aanval 
in een overzichtsscherm, waarop alle minder effectief dan bij veterooen. 
eigen eenheden pkJs waargenomen Ook de geb11.1kte vl ieg�typen "n 
vijandeli jke eenheden t e  zien zijn .  
De commandant kan verwlgens i 
"n esl<aders schepen gaan 
indelen, en de vliegtuigen 
voorbereiden OP de gl!WffiSte 
missies. 

De speler laat zijn vloot-eskaders 
opstomen naar de gewenste 

doele n .  Verkerriogstoestelen 
worden gelanceerd, en CAP's 
(Carrier Air Patrol) worden de 
lucht ingest1.Ud. Juist deze 
CAP's zi jn zo belang(lk, een CAP 
heeft tot taak aanvallers in de 
lucht OP te vangen en  deze zo\ll!el 
mogelqk OP afstand te hOuden. belangri Jk voor de effecbViteit van de 

aa,,val. Betere, modernere jagers 
Als de viandelijke schepen of bases verrjetigen meer viiarden dan 
verkend zi 1n, wordt het bjd de strike verouderde types. 

1992 IS HET COLUMBUS-JAAR. 500 JAAR GELEDEN VERTROK 
COLUMBUS OP ZIJN TOCHT OM VIA EEN WESTELIJKE ROUTE HAAR 
INDIE TE GAAN. DAAR ER EEN HEEL CONTI NENT TUSSEN DE KUST 
VAN AZIE EN EUROPA LAG, l<è'I/AM HIJ NOOIT IN INDIE AAN, 
MAAR ONTDEKTE AMERIKA. 

DAT WAS OVERIGENS NIET DE EERSTE KEER, DE VIKINGEN 
HADDEN AMERIKA OOK AL BEZOCHT. ECHTER PAS IN COLUMBUS' 
TIJD WAS EUROPA ECONOMISCH EN MILITAIR GEZIEN STERK 
GENOEG OM MENSEN BLINEHD IN DE NIEUWE WERELD TE 
VESTIGEN, EN DAAR OOK VERDER TE GAAN MET 
ONTDEKKINGSREIZEN. 

Het spel Discovery b iedt u de mogelijkheid deze spannende periode uit de 
gescliedenis na te spelen. De speler wordt ootdekker in opàacht van een van de 
landen die in die t ijd een belangrijke rol speelden, waaronder Spanje, Portugal, 
Nede�nd enz01/0orts. 

Elke speler begint met een som gek!, waamiee hij schei>en kan kOPen die op weg gaan °'" de nietMe wereld te ootdekken. W0tdt er tand ontdekt dan wordt 
het schip gesloopt om een haven Ie bouwen en beginnen 11N mensen met hel 
slichten van een nederzetmg. U kunt ze een fort. boerderij, labrrek of loods l.lten 

• 

De vijand verras�n is uitermate de trant van 'wat was er gebeurd als 
belang'!k, boJ een 'carrier oorlog' 1s de de Amerikanen d e  aanv?J op Pearl 
eerste klap aanZJerjjj< meer dan een Haibor hadden Vl!rwacht. . ." 
daalder waard. 

SSG is geen onbekende op 
het &ebitd van 
strat&giespe&en, ze zijn vrij bekend als makers van 
bordspe!len van hoc• 
kwalitelt en historische 
Juis111eid. 

Met Carriers At War heeft 
SSG een meesterwm op 
simulatie-cebied 
afgeleverd. De graplics zijn 
subliem, de geluldseffecten 
zijn prima, tn als simulatie i, het het beste wat ik lol nu 

Cüdel ijkè voorbeelden tiervM zijn Pea� Harbor en Midway, waarbj 
toe heb gezien op zeeslac cebied. 

degene <ie als eerste aanwel. de Een spel dat door begilners geprtzen 
tegenstander totaal Vi!<rlietigde. zal worden do0< de eenvoud, e n  door 
Na de aanval op uw schepen kunt u de de gevorderde war-gamer door de 
schade aan de schepen beki jken. Een histo<ische juistheid en zijn diepgang. 
vliegdekschil) waaivan het '4iegdek 
dermate beschadigd 1s dat het met Zowel voor de beginnende als de 
meer ll<mbaar is, kan door d e  gevorderde war-camer Is dit het beste 
bemoorw,g tot zinken worden programma wat er op he.t gebied van 

gebracht Hoodt er echter carrier--sl.agen te krijgen i s .  
wel rekeni<1g mee ,  dat de 
tegenstander vol ledige Een absolute aanrader, zonder èên 

viclory-poi'is k,w voor d� kritis,he noo� 
schp. Dus probeet het l�VI!< 
te redden, door de forrnat,e Rob Hunter 
naar de lhushaven te �ten 
gaan. 

SCEl-4ARIO'S PRODUKT INFO 

Een aantal verschilende Fabrikant Electronic Arts/SGG 
scenaril's WOfdt MS-00S / 139,50,i11EF. 2699 
meegeleverd: Peart Harbour, Video: EGAf/GA 
Koraal Zee, Midway, Audio: Adll>/SOundblaster/ 

Solomoo's ei landen, Sanra Cruz en de Thunderboard/ Pro Aucio S9e<1rllll 
f_,ijn� Zee .  Kortom, alle be!arlgrt<e Symemeisen: 64lR< RAM, 286 12Mhz+, 
CNrier-slagen van de tweede harddist weieldoortog. met een aantal 
hyPOthetische 'What ir scenario's, n EM AmC.a versie wordt overwofen 

DISCOVERY-IN THE STEf 
1 
i 
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DREADNOUGHTS 
DREADNOUGHTSIS VAN DE IN 
NEDERLAND GEHEEL 
ONBEKEt,DE UITGEVER TURCAN 
SOFTWARE, WELKE ZICH 
SPECIALISEERT lt, ZEESLAG· 
SIMULATIES. OOK 
DREADNOUGHTS IS EEt, 
ZEESLAGSPEL. 

G 

Thunderboard of Pro Audio 
� Spec1nrn worden niet 

hettend. 
De speler moet zeH de files 
naar een zettgemaakte 
dire«ory kopiëren . Niel 
erg, maar een INSTAU 
programma is •el zo 
makkelijk .  

In drt spel wo,dl de speler benoem! 
tol Admiraal, hij d�nt aan boord van 
zij, C<>Mlandoschip een groep 
�en te leiden en de vijand te 
verrietigen. 

Wereldoorlog. Bi j  de zeeslagen il de 
T-Je Weretd00<log 
zrt ook de slag in de 
J avaze;,. Aspirant 
Admiraals kunnen 
h�r1>ï kijken of ze met 
worl<ennis hel 
grootste debacle "3n 
de t-lederlMdse 
ma,ine in WO Il lol e;,n 
ander einde ktllnen 
biengen. 

f.oo-,v t..10tl"OI llthe.--� c:i.,,u,,.,. 11.o• "I"' lil Lollilrl. tl•• t:U, ;-.. Il 1:,000 
•--••h lt 1• lutll) .,_,,11 � ,_,. ...,, ,_ ,_,,. 

Voor de zeer trvaren 
wéW"gamer  is '1et spel 
misschien t e  makkelijk, en 
hi,tori<Ch niet heltmaal 
correct, tOIIM'do's zijn veel 
Ie simpel Ie ontwijken, en 
niet zo gevaarlijk als in 

..IJ 

De scenano's spelen zich al in verschillende t ijden, waarbij de oodste 
een zeeslag tussen Japanse en 
Clinese schepen aan het eind van de 
negentiende eeuw is. Verder is er een 
aantal slagen urt de Russo-Japanse 
oorlog, de Eerste Wetek!oorlog, en 
slagen tot aan het einde van hel 
'slagschepen tijdperk', de Tweede 

Alwoer eenlje, zou men zeggen, .,. 
zit hier nu na Harpoon nog op te 
wachten? Tot u het ,pel bekijkt, dan 
merl<t u dal dit programma ontzettend 
veel prachtige nieuwtjes breflgt. 
Het prachtige van Oreadnoughts is 
tweelecig. Het spel oogt perfect; er is 
gebruik gemaakt van een 30 
$Cheep.aanzicflt .  De speler ki jkt 
schuin of recht van achteren tegen 
zi jn schip aan, tenoijl het In actie is .  

Ook de 

( 
geluidseflec-

1 ten, voor wie 
" over een 

Soundblaster 
be<eliikt, zijn 
de beste die 
ik ooit bij een 
ieeslag­simulatie heb 
gehoord. U 
ziet de mon­
cfingsvlam­
men van de 
vijandelijke 
kanonnen, u ,1 ... , Ul'fi, ,. .. ca..ti- W,,. ..... -1,, .... - cn1 1w1.., .. ,o . ... .... t ... l; hoor t de .... ...  , __ .,.,_., "" ,,_........,_.. ._., t, ,  i,r•H 
knallen, en 
daarna hoort 

i OF COLUMBUS 
bouwen, moerassen laten droogleggen, of op ontdekkilgsreis uisturen. 
Zodra nederzettingen groter wo,den gaan ze goederen produceren. Deze 
kunt u gebiuiken o,n handel te d<111lln met landen in Azië, Afnka en 
Europa. Met de verkoop van deze goederen verknïgt u weer geld, waarvoor u nieuwe vracht• ,  ontdekkmgs- en oorlogsschepen kunt kopen. 

Winnaar is degene de als eerste hel beoogde doel bereik t .  Dat kan zi jn degene die als �� overblijft, de meeste nederzettingen heelt ,  het 
meeste gek! heett et cetera. 

u de granaten (in stereo) om het schip 
'1iegen terwijl de waterfonteinen 
opspuften, zo reaiSlisch dat men de 
nei&lng krijgt o,n il elkaar te duiken. 
Eveneens perfect is de eenvoud en het 
realisme. U zit op het vlaggeschip van 
de formatie, cm het eigen schip kunt 
u direct commanderon met bevelen aan br ug en roerganger. 
Andere schepen in de formatie 
moeten orders worden gegeven met 
behulp van seilen. U kunt bijvoorbeeld 
een order uitvaardigen als: Sein aan 
SJ,effteld om de 8�marck te naderen. 
Dit seinen, of het opvragen van 
spottingsrapporten, is zeer eemoudlg 
met de muis te bedienen. 
Is c5t dan de porlecte wargame? 
Na al de lovende kritiek zou j e  wel dat 
idee hebben. Simpel te leren, 
eenvoudig te spelen; dus Ideaal voor 
begiMers, maar diepgaMd genceg 
voor ervaren wargamers. Gedee.lt:fllijk 
is dit wel zo , ma.ar tt,ch nog een paar 
kritische punljes. 

Getuidsonderstcuning is perfect, maar ,..,kt alloen met Soundblaster of 
Soundblaster Pro, compatible 
geluidskaarten werken /IIET. 

Cl, ICY � CW,S'" V-US«, ,...,.,C 
tollt+ O '.wl «At$ 450 \.lt)"U# i 
(;l):I• ,e •�e , s � • 

werkelijkheid. Oe Japanse 
vloot vernietigde de 
gealleëerde vloot in de Javazee voordat ze ook maar één 

schip verloren! Verder worden vl iegtuigen, die in de 
Eerste en Tweede Wereldoorlog toch 
ook voor verkenring een bolangrljl<e 
doel speelden, totaal n ie1 in het spel gebruikt. De Bismarcll word door 
Engel,e Swordfish vliegtuigen zo 
zwaar be$Chadigd, dat Engelse 
sl agschepen haar konden inhalen en vernietigen. 

Ondanks hel bovenstaende is dil een 
uitstekend wargame, gesclikt voor 
beginners door zijn eenvoud, en voo, 
ervaren spelers door het unieke 
oeuvre van wat oudere zeeslagen, en 
de subl ieme graphics en geluid. 
Wargamers die over ten 
Soundblast.rkaart beschikken mogen 
dil spel absolwt niet missen. 
Rob Hunter 

PRODUKT INFO 

Fabr..ant: Turcan Software 
MS.OOS / 139,SD/BEF. 2699 
Video: EGA/VGA 
Geluid: Soondblaste�!) Sy<teemolsen: 640K RAM, 

Ditccwel}' is een leuk spel en ijkt het meeste op een 
bordspel . Hel beval fraaie graphics van ondermeer 
slagen en land ontdekken, 
de muziek is Mlliem .  

PRODUKT INFO 

Fabrikant hlpressions 

Een serieus nadeel Is 
echter dat er te we-inig te 
doen val. De schepen 
zoeken zelf het nieuwe 
land, de ontdekkings­
reizigers begirnen uit 
zichzeH het land te 
o�innen en te boL1Wen, er 
blij! weinig YOOt u ove� 
Daarbij is er Ie weini& 

zicht op de mogelijkheden van de schepen en mensen. Er staan wat dingen niet in de handleiding, zo wordt het nergens duidel i jk hoe je bijvoorbeeld de goederen ,an de nl...,e 
gewesten in de schepen kmt inladen. 

An-oc• / 119,00/BEf. 2299 
MS-OOS / 139,SD/BEF. 2699 
Video: EGA/VGA 
Audio: Adlib/Soundbla!ler/Thunderb..,d 
Systeemeisen: 64011,  286 121thz+, harddisk, HD drive 

He1 is een typisch voorbeeld van een lmpressions ,pel , een prachtige uqebreide 
handleiding mei allerlei wetenswaardid,eden, maar Ie ,..inlg duidelijke commando's. 
Wat mij betreft heeft lmp,etsions met Discovcry een aardig spel afgeleverd, maar ik zou 
adviseren om het te bekijken voor het kopen. 

Rob Hunter 

• • 
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MENSEN DIE HET VORIGE DEEL 
UIT DE KING'S QUESTSERIE 
VAN SIERRA GESPEELD 
HEBBEN, ZULLEN HET ZICH 
WAARSCHIJNLIJK NOG WEL 
HERI NNEREN. DE ZOON VAN 
KJNG GRAHAM, ALEXANDER, 
WORDT AAN HET EIND VAN 
HET AVONTUUR VERLIEFD OP 
PRI NSES CASSIMA. ZIJ NODIGT 
HEM DAN OOK UIT OM NAAR 
DE GREEN ISLES TE KOMEN, 
ZODRA HIJ DE ZAKEN IN 
DAVENTRY OP ORDE HEEFT. 
LIEFDE MAAKT 
KIAARBLIJKELIJK NIET AUEEN 
BLIND MAAR OOK DOM. BEIDE 
GELIEFDEN VERGETEN 
ADRESSEN UIT TE WISSELEN. 
DUS ZODRA PRINS ALEXANDER 
NAAR DE GREEN ISLES WIL 
AFREIZEN, KOMT HIJ ER 
ACHTER DAT ER EI GENLIJK 
NIEMAND IS DIE HEM KAN 

RTELLEN WAAR DIE DAN 
NIET tl��" DIE GREEN 

kM!(D'ffi9MAAND 
OND�EEN 

rt:.sP8 j pi ru · .. 
amer als de mag1S(h 
e,11n�1 
ing's 
O!)t 

Oj) ha  
een ki 
�

ulp . "  
lexander kom 
ierheen. 

. een rust h1J een 
u,t .  Na een maand of wat 

omt deze expeditie dan uiteindel11k 
aan b11 de i llustere e,landen. Helaas 
zorgt een storm e,voor dat 
Alexander moederziel alleen 
aanspoelt Oll hel hoofdei land. Hel 
eiland waar Cassima zou moeten 
zitten. Helaas wi ze hem nret 
ontvangen, sterker nog ze gaat 
trouwen met een grootvmer 

• 

• 

Op dit l)UJ1t van het verhaal J 
aangekomen neemt u de rol 
van ASexander over. In de 
bekende Sierra stij l  ziet u 
de wereld van de zij kant 
en uw karakter loopt daar 
doomeen. Alexander 
mocht al eens eerder een 
hoofdrol spelen nameh1k 
in King's Quest IIJ was hij 
het die gevangen was 
genomen door de love• 
naar Mo<dack. 

LIPSYNnHIIOON 

Tot nu toe heeft 
Sierra de King's 
Qt,est sene steeds 
gebruikt om n.euwe 
tectwlologiS(he 
ootwild<ehngen te 
laten 21en. Elke 
aflevering  was 
weer een stap 
voorurt. De 
verwachtingen 
waren bij dit spel dan ook hoog 
gespannen. De 
introdu ctie ! 
vertelt hel • 
bovenstaande :, 
verhaal. En 
inderdaad is 
er een aantal 
nieuwe 

ontwikkelingen te 
s,gnaleren. Ten eerste 1s de ged1g, 
tahseerde spraak die Ie horen IS 1n 
de mtroducbe, li psynchroon. 
Dat wll zeggen dal de mond van de 
karakters en hun woorden met 

u 0tl een gegeven 
moment een S(hip. Als 
drt schip over de 

golven gaat, dan gaat 
met hel hele schip op en 
neer, maar u ziet dat:& 
voorplecht beweegt ten 
opzicllle van de mast en 
te p21chte an de 

rueuws. 
hjl< 1s alleen het schalen 

van de karakl�rs 
natuurgetrouwer, dus als 
Alexander u� beeld loopt. dan 

z,el u hem ook daadserket1Jk 
kteiner worden. Maar verder ,s 

· g vallends te melden 
i; hetzettde 

er nog de 
die u b1J zich draagt 

211 e!fs minder gedelaileerd 
dan il andere Sierra spellen. De 
achtergronden en detaillering van 
de vooJwerpen en scènes in het 
spel doet overigens nie t  ooder 
voor vnllekeun g welk Siena spel dan ook. 

UMMANOOPOST 
Voor diegenen onder u die de Sierra 
11terface niet kennen volgt h1 e, een 
korte beschnivmg . U bestuurt uw 
karakter met de mu,scursor. Deze 
lleelt steeds een aparte V<lfm. Aan 
de hand van cfie vorm. kunt u 21en 
welke acti e uw figuur zal gaan 
ondernemen. Is de cursor een oog, 
en klikt u ergens ot>. dan zal 
Alexander ergens naar proberen te 
kijken. Is de cursor een hand en 

,,,.__ klikt u ergens op. dan Zal Alexander 
dat oppakken o l  een logische actie 
ondernemen. (K likt u bijvoorbeeld 
op een de,., dan zal hiJ hem 
probe,en te .

. 
) Naast d e  

e lkaar 
overeen­
komen. Ort 
kllnkl nie t  
echt als 
een grote 

stap vooru1l 
maar de 
problemen 

hierbi j  ZÎJO 
enorm, dus 
technisch 
gezien 1s het 
een du1dehJke 
lfrestahe. 

Hel tweede dat opvalt ,s de goede 
d ned1mens1 onale opzet van de 
plaa!Jes. Weer 1n de mtroductie zret 

diver aardaclies, 

om 
voorwerpen 
te gebruiken die u 

at ook nog de 
mogelijkheid 

btJ zich heeft. U ki est 
daarvoor de rugzak di e boven 
1n beeld te zi en 1s. U �gt nu een 
venster met alle spullen ó1e u b11 
zich heelt. Khk een voorwerp aan en 
de mt.uscursor verandert n dat 

voorwerp. KH<I u nu ergens op tiet 
scherm dan zal Alexander het  
voorwerp op di e plaats proberen te 
gebruiken. 

U heett b11 voorbeeld de �sberg·•·., ..Î 
zich en u staat voor een riv1� 
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mei gloeiend heet water. Kl ik nu 
met de sla op het riviertje en 
Alexander gooit de sla in hel 
rN1ertj e. 

Deze keer waren de oohttl.,e.n 
de aahhS.!liet zdluid als'll!e 
v.9.9.rgaan1!11iéren. Want, 

altloewel Sierra met KQ6 een 
goede prestatie neerzet, een 

stap vooruit is het niet. 
Tenminste niet op het 
t�hnologische vlak. 

Zeer hoopgevend is het te 
noemen, dat de ontwerpers 

van Sierra bij KQ6 nu eindelij k 
weer eens het spel voorop 

laten staan. De raadsels zijn 
echt goed pittig, voorzover 

dat mogelijk Is met de 
gekozen interface. 

Beter nog:, de achtergronden 
zijn weer erg mooi maar ook 
gemaakt met zeer veel liefde 
voor detail en humor. (Zonder 
een goed gevoel voor, humor 

kunt u dit spel echt niet 
uitspelen.} 

Al met al is dit een zeer 
prettig spel. Het is eenvoudig 
genoeg in de bediening om 
door iedereen vlug gespeeld 
te kunnen worden, maar het 

is moeilijk eenoeg om het niet 
in een avond uit te spelen. 

Sterker nog, Ik voorspel zelfs 
de meest ervaren spelers onder u, dat ze hiar en daar 
een nach�e slapen nodig 

hebben om d� spel tot een 
goed einde te brengen. 

Jan�Willem van Riet 

ttRStt HUt.P 

Naast bover.gen 
KQ6 nog 
een in 

�oe 
werkt d 
klikt u op 
help. Een 
soort stap voor 
slap les ve<telt 
u dan precies 
wat de 
verschillende 
knoppen en 
functies doen. 
D� ,s een snelle 
en overzichtelijke 
manier om met het 
spel om te leren 
gaan. Mocht dat nog 
niet genoeg zijn, 
dan is er ook een 
begimers hulp. De 
eerste tien acties die 
u moet ondernemen 
worden ook door het 
spel aaoigeg

? (Een daarvan · ,eer zo 
moe11tJk, dat t sowieso 
ve,stand,g ,s'orruleze 
zogenaamde throogh' 

Karlava 

r te .) 
" de il ,s het 
lag va el\ 

reisgids 
ab u t 1g, omclal h11 e 
zee< gro hulp IS bij het " 
OPiossen van een aantal ,.as.is .  
(Stell<er nog. �t ,s absolüut 
onmogelójk deze raadsels op te 
lossen zOO<k!r de hulp van dit 
boekie.) Als laatste ,s er een knop 
die, als u hem indrukt, een aantal maten van de titelsong speelt. 
Heeft u dit liedje geluisterd, dan 
komt de boodschap dat, als u het 
een leuk hedJ�

e , u naar uw 
raciostattoR �n en moet 
zeggl!ft dat lJ? num�ak 
moeten draa1en:'1Pluggen heet dat 
geloof ik.) 

Line 
Min. config.: 6401(, 286. IOMIIZ. 
harddisk, muis aanbevolen 

Mlb/Rolandj Soundblaster/ 
tdjPco Audio Spectrum 

N.B. De ntroductiescèlle$ zijn aJleen 
te zien op een 386SX vanaf 16Mhz 
metVGA. 

re Afleveringen van King's 
waren heel erg 

• 

ge0<iènteerd. El<e ache kon pas 
plaats vinden als e, een andere actie 
aan vooraf was gegaan. In deze 
afl01,e11ng hee� men dat Mlen 
voorkomen. Er is dus geprobeerd om 
zoveel mogel ijk raadsels simuttaan te 
laten IOJ)efl. Een uitvloeisel hien,an is

. 1 dat tiet Sl)el moe,l1Jker ,s geworden. u 
dt name!IJk veel meer voorwerpen 
d•ren ool< nog eens lang niet 

allemai,t lNj dezelfde raadsels. 

steeds niet 
t spel, maar de geluids­

ettecten zi jn zee, oven,loedig 
aanwezig. Als u z,ch erg,)n 
gelUld blJ l<Uil!.Jl!ll)[Slefl 
is dat OGk g<l'lffiple 
Ook op de ach 
d 

d 
UZ ncie< 
eUTlt kEu CJI) 

ge ment 
een!Wlitte we 

tegen, die eigenlijk 
wet als 111rftigste man 
zou willen hebben. 
Oe lllllZlek gaat dan 
meteen over naar 
een nachtclub 
W1SJe. Staat u met 
een Arabier te 
praten over de 
lampen die h11 verkoopt, dan 

'-oillll de mu21ek 
over in een 
leuk Arabisch 
deunt)e. 

• 
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STELT U ZICH 1/DOR, U BENT DE ENJ6E 
MAN OP EEN PI.ANEET VIII. MET I/ROI.M,EN 

(EVEN 6EMAKSHAL \IE AAN6El\'lJll'IEN DAN 

1241 U EEN MAN BEIVr.J 

U komt hier bi toeval terecht wanneer u een op­
draclllje moet �t\'Oeren om aan geld te komen; evm 
eell vaas ophalen op dat ortewoonde l)laneelje een 
stukje W!fderop. Bij deze onbeduidende steenklomp 
aangekomen verschij,it er opeens een enoim 
nintesctip, bemand• sorry ,oor de woordspelilg • 
door Vt'Oll'Nen. 
Ze schieten u zonder pardon neer en u stor t neer op 
de l)laneel. GelJkklg koml u in het wate, terecht. Na til 
het schip onMuchl Ie 21n. komt u er al snel achter dat 
u de e"€e, nog levende man bent op deze planeet. De 
vrO<Men hebben namelijk de oortog der geslachten 
gewoonen, Om zich voat te planten hebbeo ze een 
appa(aat onl\Ml<keld dal van vr01AVen mannen kan 
maken: de Gender Bende< {geslachtsombu1ger}. 

!ilMULATIE 

Wanneer ze ootdekken dat u, een echie man, op 
deze planeet bent laten ze geen mogeli jkheid 
ollbenul om u te pakken te krijgen. fo dat lukt ze 
deprimerend snel. Laat u zich de rest van"" leven 
gebrU1ken als fokstier? Nou, ho0< ik somrigen onder 
u derl<en, da t  r s toch nret zo'n erg lot' Maar de 

meeste mannen schijnen 
moette te krijgen IUssen de 
zesoonderdste en de 
achthonoo-dste keer, En dat is 
dan OP de eerste dag ...• 

Rex Neb<Jlar is het eerste 
grafische avonlull' van 
MicroProse, voo,namelijk 
bekend vanw<!ge simulaties en 
strategiespellen U bent de 
mannelijke held Rex, een 
vrouwelijke hooldlol is er niet. 

HET !iCHERM 

Bestaat voor ruin driekwart uit een plaatje van de 
onmiddeffijke omgeving, met daann Re, en onderin 
commando's zoals kijlc, pak, spreek, duw en 
dergeljke .  Verder een lij stje van de vOO<Werven die u 
bij llCh heeft en hel voo,werp dat u op dit moment 
gekozen heeft, draM daarnaast " 3D rond. Urterst 
rechts een aantal wer1cwoo<den <ie met het gekozen 
voorw,rp te maken hebben. 

VEEL TE ZIEN 
hteractie met de speelwereld gebeurt via de mu1S. 
8-eg de muiscurs0< over het scherm en onderin 

fflschi jnt waar u op wiJ SI. Kik met de 
l inkermuisknop om dat voorwerp te belójken. 
Et i, geprobeerd om elk voorwerp in beeld 
ook te be,chrijven, du, op êên plaalje kunt u 
gemoddeld zo'n tien à liflJM dingen bekîJ(en. 

De YOO<werpen die u bij zich heeft kunt u op 
verschillende manieren gebwiken. Mefl Yli lde 
de interactie met de wereld zoveel mogelijk 
op die van een tekstmntwr laten lijken, 
zonder daarbj de gebruil<ers één woord te 
laten typen. U moet 2ich dat al, volgt 
voorstellen . U heeft een mes ge,onden. 

Kiest u oo in uw voorwerpenlijs tje voor dit mes, dan 
komt dit in �- Het lijslje naast het plaatje beval 
nu een aantal dingen die met een mes te doen zijn: bi jvo0<beeld het ,ijpen of ermee Mikken. En 
uiteraard standaa,dmogeijkheden zoals goo,en. 
Kiest u ru vo0< een van de mogelj!<heden, dan komt 
onderin beeld hel begin van een zilnetje, l\,est u 
lffikken, dan versch;,t: "Gebruik mes om te \Wikken 
in". Wij s t  u ru iets anders aan op het scherm, dan 
wordt het zinnetje algemaakt. Nogmaals kikken en 
Rex P<obeert de actie uR te voeren. 
Naast dtze zinsbouw is er ook een aantal manieren 
ingebouwd om zaken te versnellen. Twee maal op 
een voorw,,rp met een <bdelijke functie l<li<ken, zat 
Rex laten l)fOberen die funche ut te voeren: l<lsk 
tweemaal op ee,i deur en Re, opent deze. Tweemaal 
op het woord 'l<i tk' kruen heett een aparte 
betekenis: roodkijken il de ruimte waar u bent. Dit 
geoft een h•boel detai ls van het plaatje en laat 
eveneu,s zien wat belangriJk i,. 

BEWEfiEN 
Grafisch heeft men • naar eigen zeggen • gebruik 
gemaakt van eon aantal nîelJ1'll! techniel<en. Men 
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Wing Cammander 

MANTIS NEEMT DE 5PB.EII 

MEE /\!IIAR EEN AKELIGE 
TDEKCM!ST. OP DE PI.ANEET 
SIRIA IN HET 5TEL5EI. SIRIUS 

LEEFT EEN IIOlJ( 124 T HET 
MEEST LUKT OP GROOT 

UTT6EVALLEN KAKKERLAKKEN, 
DEZE KEZEN!, PI.ANTEN HUN 

EIEREN IN EEN ZCJCJ61JIER. HET 

JON6E KAKKERI.AKJE VREET 

ZICH VllL MN DE 6ASTHEER 

EN KOMT OAN • ZO'N HAL \IE 
METER 6ROOT • UIT ZIJN 

6ASTHEER, DIE 1241 NATUUR· 

UJI( /\'IET OVERLEEFT. DE 

SIR/ANS HEBBEN EEN TEKORT 

MN GASnlCHAMEN EN 
RICHTEN HUN AANDACHT OP 

DE AAROE. WAAR R.INK WAT 

TDEKOM5n6E 6A5TI.ICHAMEN 

RONDWANDELEN 

•• 

In 2094 lanceren de Siians een 
beperkte keffiilanval op de Aarde, nou 
13 ... beperkt.. . alle grote steden 
worden verróetigd, en de Sirians 
gebruiken de overgebleveo mensen 
als broedplaats. Binnen t 6 uur aanval worden 3 miljard mensen 
gedood. 

HET VERZET 

Helaas voor de Sinans is de 
mensheld wat laaier dan 
gedacht. Een nieuwe 
wereldregering, de F.O.E. (Fisl of E'"1h, Vuis t  van de Aarde) 
begint een offen�el tegen de 
Sirians en roeit het grootste 
deel van de monsters op 
Aarde uil Daarna wordt de 
ruimtebasis SOi.BASE 
gebouwd, evena� een 

netwerk van robot sondes • PROBE 
NET• dat ilformatie verstrekt over 
vijandelijke troepenbewegingen, Als 
laatste bouwt F.O.E. een ruimteschip 
dat in staat is om de Sirian schepen te 
fflnietigen, de MANTTS. 
Als rieuwe piloot begint u rriss,e, te 
rr . 

vfregen, van �mpel tot steeds moeiUj­
ket. U heeft een groot aantal verscliDen­
de wapens om u� te kiezen, van kanon 
tol exotische «ay laserrrij,ien, 

In de missies moet u vijandelijke 
schepen vernietigen, vreemde 

fflSthrJ nselen onderzoeken, 
schepen begeleiden, en 
wapens testen. Er zijl veel missies • e, -dt niet 
vetmeld hoeveeJ • maar er 
is een medaill e  '"'°' 90 
missies zonde< een toestel 
te verlezen .  
De pi loot klint op door de 
rangen, van ploot tot 
Galaxy Commandet, en kan 
ook dozen vol medalles 
behalen. Als u de missies 
temilste succesvol voltoott. 
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doelt tier op het loP<!fl. zwemmen M dergeij{e van 
de karakte.s. Dil heelt tot gevolg dat de figuren 
natuurl i 1ker OVl!fkomen. maar het detai l  van de 
bewegende figoren is wat minder dan gebruikeijk. 

N.Jast het gewone ztaanllCht van de wereld wordt e, 
regelmatig gebruik gemaakt van andere technieken. 
Zo is et om de zoveel ti jd e,,en een scène te zien die 
zicil ergens anders afSPeelt .  Deze scèfle IS dan 
gedigitaliseerd ,  ovengens is soms ook uw 
gesprekspartner gedigital iseerd. 

Hel voeren van gesprekken , s  ,n ferte conform de 
standaard, zoals d� inmidcrels in alle grafische 
avonturen geldt. Als u een gesprek aangaat 
verschiJnt een aantal mogel i jke lllflelles. U kiest het ziMelje dat het meest o,,ereenl<Omt met wat u 
eigenlijk wi lde zeggen. IJN geSl)rekspartner reageert 
en er verschïnt weer een aantal mogeliJ1<heden, 
enzo\/Oort, enzovoort. 

Het gelu id is in stereo, tenminste als uw gebdsl<aart 
dal aankan. Ook is er Sl)rake van dat de gesprekken 
öjoois de intro gesproken -.orden. Helaas is het ons 
op de redactie niet gelukt om dal voor e lkaar te 
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krijgen. Gedurende het hele 
spel IS er muzikaal bèhang, 
z<Weel mogel i jk gericht op 
de siuatJe vraarin Rex zich 
bevindt. 

NIVEAU!!i 
Het spel is bedoeld voor 
iedereen, dus is er een 
àietal niveaus ilgebouwd. 
Het niveau beginner verwacht eigenll1k � 
niets van de spele r, terwij l  het niveau expert hellelde 
zou moeten zijn als het 
niveau van de vroegere 
tekstavonturen. Bij hel 
spelen me,kl u dit voornameljk aan het aan1al 
raadsels en aan het aantal stappen dat moet worden 
oodemomen om de raadsels op te lossen. 

Een leuk detad is het b[1&eleverde logboek1e. H,en n 
staat waarom u zo nodig achter die vaas aan moeL 
D,t logboekje is gesclrreven door Steve Merelzky, de 

man die onder andere .erantwoordeljk is vo0< 
de Lea!fler Goddesses of l'llobos deel I en 2 
en voor de diverse delen van Spe/Jcasling. 

PRODUKT INFO 
Falri<ant: Microl'ro&1 
MS.OOS / 169,50fi(F. 3279 
Vidto: VGA 
Alldio: Tllundl!<board, Pro Alldio Spet1rum. 
SoundBla$ter, �lb, Roland en C.... 
Benodigd: 640IC, >286 16mhz, hard dislt. 
Aangeraden wordt minimaal 386, 20ml\Z . 
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I 
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Dit is een zeer competente produktie die er 
goeó uitziet. Jammer is al leen dat het thema 
wel heel erg neigt naar het verhaal van The 
lealher Goddesses of Phobos. Wel heel erg 
leLik overigens en het f eit dat alles dat in bee ld 
is ook bekeken e n  gebruikt kan worden is 
zond er meer vermeldenswaard. 
Wat de claim betreft dat he t op expertn i·,eau 
net zo moeil ijk is a ls de \-roegere 
teksta•,onturcn, ik weet het niet. Het kostte mij niet erg veel moeite om het te spele n. Maar , 
eerl iJkheidshalve moet worden opgemerkt, 
deze interface is stukken prettiger dan de 
meeste geheel grafische. Je moet nu toch 
weer wat meer echt den�werk verrichten. 

Wel e en heel erg hoge pri js! 
Jan- Willem van Riet 

.---------=:=:-:;��,,.1/i�o;;;o;r�d�a;,;;,;.,es verbadenl 
§exisme ten tap. 

kloon af meer? 

DIT SPEL IS GROOT!! Meer dan 20 
Mb op mijn harddisk en ik dacht dat 
w;ng Commander ff al zo'n 
schijfninte vreter was. maar dit is 
nogffll erger. 

Muziek en intro zi j n  subliem. vanaf het 

drelcende openlncs-dlema 
tol de IÎt de ni,.,.srep«ter b.ntende 
Sirian: zeer inchkwekkend! Prima 
spraak en perfecte celuidseffecten. 

De grafische scènes tussen de mls$1es 
door zijn ook er& mooi cemaalrt. 
En dan is er noc ... het spel zelt .. .  

Ja, dat vond ik eigerlijk nogal 
teletntellend. Het Is een Yrij simpel 
30 schietspel waar1>ij je nauwelijks iets 
kan doen, behalve zo veel mogelijk 
scl1ieten op stipjes in de  ruimte. 

Er staat een nogal slordige fout in de 
hanclleldlng, rolgens de handleiding moet men tot 300 yard naderen tot 
Solbase terwiJ dit 3000 moet zijn. 
Als u tol 300 yard nadert ploft men 
meestal tegen Solbase op. 

Maar een crotere fout vind ik dat men 
met <Al.T»<Q> het spel vorlaat en 
met ,CTRL>♦<Q> in QUAO-jump gaat 
Het is me vmclillende keren 
overkomen dat ik in mijn haast per 
ongeklk &T>+<Q> chkte in plaats 
van <CTRl>+<Q>, kon ik weer opnieuw 
begilnen. 

Het is btitengewoon jarrmer dat het 
speldeel van het progralMla zoveel 
acltterblijft bi de intro, gellid en 
verhaal. 

• 

Laat MicroProse nog eens goed kijken 
naar On&in, die het speldeel van W'flli 
Commander vele malen beter hebben 
ult&ewerkt dan In Mantfs Is &•beml. 

Het spel is voor zijn Intro en 
&eluidseffecten een van de beste 
procranwna's die ik oo� heb cezien, 
wat spel betreft is het tè simpel. En 
gezien de prijsstelling een absolute 
aftaderl 

Rob Hunter 

PRDDUKTINFO 
Fabrikant: MicroProse 
MS.OOS / 189,00/BEf. 36S9 
V'tdeo: VGA 256Audlo: Adlib, 
Thundl!<board, Pro Alidio $pet1rum., 
Soundbl aster 
Systeemeisen: 286 12Mhz+ (doch iefit 
386) 6401<, harddisk (20Mb), HD floppy 
dislc drive. 
Geluidslcaart aangeraden 
(Thundofboard/S-ster ,_ 
S!ll'aakl, 

• 
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VERWARRING HUIDIGE STANDAARD MULTIMEDIA FABRIKAIIT Omdat er ,n feite niemand achter 
iedereen, of je nu met fabril<anten of deze 'st.Jndaard' staat en het 
collega-bladen ptaat, heElt andere PC DOS PC MET CD-ROM fenomeen ontstaan is lil het door 
ideeën over wat multi-media nu EN GEIUIDSKAAln' IBM EN ,t.NDER[H gebruikers wi llekeurig opwaarderen 
precies is. Over éên ding echter 

PC WINDOWS MPC MICROSOFT EN 
van machines zal d� nOO<t erg ver 

schijnt iedereen het eens te 21jn, het lwnnen komen. 
neeft t e  maken met betere grapnics, ,t.NDEREH Zollder de volledige ondersteuning 
beter geluid en bewegende beelden. M4è1HTOSH MACIHTOSH MULTIMEDIA Al'l'l.E COMPUTERS van iemand als bi;voorbeEld 
Oat moge dan wel duidelijk zijn, maar - CDTV COMMODORE Microsoft zal deze 'standaard' net 
verder dan? Wat is het precies? Wat niet halen. Inden er riet zoveel 
VOO( compu 1er is er nOdig? tlltfflNDO 1681T HIHTEHDO PC's wereldwijd verkocht waren 
�langrijker nog, wat kost net? De MET CD-ROM HIHTEHDOEH • en die all emaal grote kans IOl)en 
�e stemmen zwijgen. ANDEREN op deze manier Ol)gewaardeerd te 

SEGA 1681T SEGA MET CD-ROM SEGA worden • zou deze 'stalldaard' 
En wanneEr je gaat rondvragen, eigenlijk genegeerd moeten worden. 
blijken de antwoorden dermate vaag lASEl DISC/AUDIO CDI PHIUl'S 
te zij n (maar complex te lijken) dat je 

WE HEBBEN HET IN HOOG SPEL AL EERDER OVER NIEUWE ONTWIKKELINGEN GEHAD (HS10, CD-ROM), 

het al snel opgeeft. Misschien willen 
ze wel dat wij • wel ui teindeijk 
degenen doe die dingen 
moeten aanschaffen • 
nie t  weten hoe het in 
elkaar zit .  

In di t artikel zullen 
we proberen e11� 
ge helderheid in 
de du isternis te 
verschaffen. Waarbij wel aangetekend moet 
worden dat de ontwikkelingen nog 
st eeds gaande zijn, dus morgen kan 
all es wel weer anders zij n. 

WIE DOET WAT 

Oe wereld van mufti.nnedia hardware 
is net io'n chaos als bij de gewone 
Coffl)uter,hardware. we kennen 
al lemaal de PC, de AIJl)le Maclntosh, 
Atan ST, Amiga, N1ntendo en Sega. 
En dan ,s er nog (n handvol andere 
fabrikanten die elk eEn eigen 
systeem proberen te sijten ,  denk 
maar aan de Neo Geo of de 
revolutionai'e Atom Alcl<medes (die 
overigens buiten Engeland geen poot 
aan de grond kri 1gt). Belangrijk om te 
beseffen is echter dat iedere fabrikant 
er in fei te alleen maar op uit is 
zoveel mogeltjk P<Oclrkt te slij ten eo 
daar geld aan te ve,dienen. 

Kijk eerst eens even naar de tabel op 
deze pagina. Linl<s ziet u C0111j)uter• 
en elektronika-produkten die we 
allemaal kennen; waarschijnl ijk bezit u 
zelfs enige van deze P<odukten. In het 
midden ziet u de vergelijkbare rrulti• media standaard, Zo is de Commo­
dore CDTV il fei te een aangepaste 
Amiga met eEn CD-ROM speler. En is 
MPC niet meer dan een PC mei 
Windows en een gelui dskaart. Oe 
multi-media varianten staan op een 
kwal it.Jtief hoger niveau dan het 
(spel)coml)llter-systeEm waar ze op 
gebaseerd zijn, mei als enige 
uitzondering misschien dan COTV. 

• 

Zoals u 
ziet 

staan 
er 
be­
hOO<· 
ijk 

grote 
namen in 

het ove,. 
zicilt.. Namen 

als IBM, MicroSott, 
Phil ips en Apple kent 

iedereEn en aan hel reclame geweld 
van Nintendo valt naumlijks te 
ontkomen. Elk van deze bedri,ven IS 
in staat eEn nieuwe hardwa,e 
standaard de markt 1n te drukken. 
Phil ips is in dit verband nog 
misschien wel de grootste speler , n 
het veld. Phi l ips heelt de nodige 
sporen verdiend in de consumenten· 
elektronil<a, bekende hedendaagse 
fenomenen als audiocassette, 
compact disc, laser video d isc ni al lemaal ontwikkeld door Phil ip s .  
Ook nu weer slaat Philips 
technologisch vooraan met de 
d1 g,tale OCC muziekcassette en CDJ. Maar één ding waar Philips meErdere 
malen de misl meE ingegaan ,s, 1 s 
markenng. En net zoals Sony 
ont\lekte toen ze Betamax • 
t echnisch gezien een beter systeem 
dan VHS. ,ntroclrceErde, er is meer 
nodig dan bergen marketing geld om 
de toekomst te bepalen. 
Een moe van goede hardware, goede 
wftware en juste prij s plus nog een 
aantal andere factoren is bepalend 
voor het succes van een nieuwe 
(mutnmedia) standaard. 

laten we eErst eens kijken naar de 
afzonderlijke Ol)ties. 

DOS MULTIMEDI A  

00S rllJlti meáia is niet echt eEn van 
te voren bepaalde standaard, maar 
,ets dat II de loop der tijden 

gegroeid is. Neem eEn wilek ... ,ge 
MS-OOS co�uter, stoP er een 
wilekeu•ge gelUJdskaar t in, voeg 
een scheutje CD-ROM speler toe en 
roer zorgwtdig. 

Alhoewel dit soort combinaties 
mi sschien best wel alle afzonderl ijke 
elementefl bevattefl om multimedia 
applicaties te kunnen gebruiken, is 
het voor een software leverancier 
bijzonder moeil ijk een dergelijke machine te ondersteunen omdat een 
eendu,dige hardware specifocaties 
nie t  duidelijk vast l igt. 
Wanneer de processor, de jiiste 
aansturingen VOO( de geluidskaart, 
de snelheid van de COOOM speler 
enzovoorts nie t  bekend zijn kan eEn 
software ontw,xkelaar weinig anders 
doen dan Zich afvragen of  dit nu wel zo een verstandige keus is om voor 
te ontwikkelen. Er zijn immers téveel onbekende variabelen in de 
vergelijkmg en het risico dat 
soltware urte,ndelij k ni et bltikt te 
werken • om wat voor reden dan ook 
, 1s veel te groot. 
A lhoewel IBM aangekondigd heeft 

l icht in deze du isternis te zull en bren­
gen door het huidige standaard 
besturings-systeem urt te bretden en 
aan te passen stellen de meeste 
software ontwikkelaars zich 
enigszins terugnoudend op. Ze 
hebben genoeg geleerd van IBM's 
avontuur met ondermeer OS/2 om 
ZJCh zonder meer te storten in de 
volgende ondersteuning van IBM. 

MPC - MULTIMEDIA PC 

Een andere mogel ijke multime<ia 
opbe gebaseerd oP MSOOS. MPC 
wordt ondersteund door bedorven als 
MicroSolt, Tandy Co,poration (r> 
Amerika een belangrijke invloed), 
AT&T en nog een nandvol andere 
grote jongens. Onder de noemer MPC 
zijn een aantal standaarden vast 
gelegd die du idelijk omschnjven aan 
wat voor voorwaarden voldaan moet 
worden om de term multîmecb te 
mogen gebruiken. Daarbij maakt MPC 
bet mogeli,I< met een DOS machine 
naar mulbmedia op te waarderen, 
indien tenminste minimaal een 386 of 
beter gebruikt wordt. 

Oe toekomst van MPC is om diverse 
redenen • t e  mg.,.kkeld om hier 
verder op in te gaan • afhankeri, van 
een comité: de Multinedia Marketxig 
Counci l, waam eEn aantal bedrÏVOf\ 
samenwerken. Microsoft neemt ook 
hieraan deel en schij n t  een grote 
invloed op de gang van zaken te 
hebben. 
Dit geeft eEn behoorl ijk toegevoegde 

indicatie in deze. 

waarde aan de 
MPC standaard 
omdat MicroSolt 
attij d een 
vooraanstaande 
rol gespeeld heeft 
in d e  vorming van 
de ooid,ge corn­
puter-i>dustrie. En 
dan hoeft u niet 
verder re kijken 
als MS-00S 5.0 
en WindC>WS als 

Om MPC te zijn moet eEn systeEm 
aan de volgende eisen voldoen: 

• 80386SX of hoger 
• 2Mb RAM 
• 4 bit VGA ol VGA+ kaart 
• 3,5" HD 1.44 Mb <isk drive 
• seriële/parallelle/joystick poort 
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• 30 Mb hard <isk 
• tootsenbord met 101 toetsen 
• twee knops Microsoft 

compatibele muis 
• MSOOS 3.30, 3.31 of 5.0 
• Window,; 3.1 of 3.0 met 

multimedia uitbrejdingen 
• CD-ROM met CDDA (compact disc 

digital audio) uitgang 
minimaal l 50Kb/sec 
ove,dracht-snelhei d 
nimmer mag meer dan 40% van 
de pnx:essorti jd door de CDROM 
WO<den gebruikt gemiddelde zooktijd < 1 seconde 
CD-ROM aanstunng MSCDEX 
(M1cr0Soft CDROM extensies) 
2.2 of fate, 

MACIHTOSH 
MULTIMEDIA 
Het kost een PC bezitter wat mooite, 
maar wanneer ti, ee,l•k is zal hij mooten toogeven dat de kleuren 
Maclntosh een perfecte machine is 
(ondanks het feit dat een redel ijk 
verouderde processor -68030 , 
gebruikt wordt). Oe Mac heeft 
grandioze graphics, een behoorlijke 
processor•snelleid en lltstekend 
gel u id; en dan hebben we het nog 
niet eens over de Mill stereo 
mogelij kheden. 
Bovendien zi jn er relatief veel CD, 
ROM spelers op een Maclntosh 
aangesloten, wat voo1namelîj k  

ook op de meest vreemd plaatsen te 
koop aangeboden worden. Een 
uitgekiende prijssteling moet een en 
ander interessant makoo voor de 
consument. Wij volgen deze stnjd 
om de markt vol spanning. 
Eerlijkheidshalve verwachten wit dat 
,lpple een deel van de markt zal 
veroveren, doch exact hoeveel is 
momenteel niet du idelJ k. 

COMMODORE CDTV 

De Commodore CDTV is nu al wee, 
enige tij d te koop, de resottaten zi jn 
niet echt om over naar lluis te 
schri jven. Niemand schi 1nt echt te 
welM wat te doen met deze 

Wat ons betreft zal er het nodige 
moeten veranderen voordat we 
CDTV als een serieuze medespeler in 
de multimedia markt gaan 
beschouwen. 

In een bericht van 19/10/92 in het 
Algemeen Dagblad lazen we dat bij monde van Henk Ras van 
Commodore de CDTV on Nederland 
als mislukt mag worden bescholln'<l. 
Ook werelà,...J valen de verkope,, 
tegen, softwarehuizen beschouwen 
de CDTV niet als een echt 
winstgevende markt. Dus .... 

T? 
DE VOLGENDE STAP IS DE (R)EVOLUTIE VAN HET HEDENDAAGSE TOVERWOORD MULTI-MEDIA. 

• Audio: 
8 of 16 brt DAC converter, 
DM!VFIFO intem,l)ls; lineaire 
PCM sampling 22.05 en 
11.025 kHz 
8 of 16 bit l ineaire analoog<figitaal convertor IADCl 
muziek synthesizer 
cigjtaal bestuurde analoge 
audiomîxer 
MIDI in/ MIDI url 

Uiteraard is dit een minimale 
configuratie, extra RAM en een 
snellere processor zulten betere 
p,estaties geven. Bovendien wordt 
een SCSI (spreek uit SCOESIE) 
interlace voor de CD-ROM speler 
aangeraden, aangezien deze veel sneller is dan een seriële interfac,e. 
Daar staat tegenover dat een SCSI interlace een CD,ROM speler iets 
duurder maakt (ongevee< / 200,00/ 
BEF. 3850). 

Het grote verschil tussen MPC hard­
en software en de DOS mtJtimedia 
standaard 1s dat MPC duldel1 1k 
voorschrijft wat benodigd is (audio 
hardware, CD-ROM speler en 
processor-snelheid), terw,11 MicroSoft 
Windows en de multimedia 
uitbreidingen als basis genomen 
worden. 

In feite is MPC dus de veiigste keus, 
vooropgesteld dat iedereen zich aan 
de voorwaarden houdt. Zelfs aanhangers van de DOS multimedia 
'standaard' kunnen z,ch door een 
eenvoudige upgrade aansluiten bi j  de 
MPC standaard. En aangez,en 
Windows een vereiste is, kan de 
Windows CD die bij menig 
mulbmedia upgrade kit geleverd 
wordt als frisbee gebruikt worden. 
Ollerigens zien we steeds meer 
multimedia upgrade kits die de  
Windows CD vergeten en andere, 
meer interessante CD's bij voegen. 

veroorzaakt wordt door het DlP 
gebruik. Er zi jn namel1Jk waanzinnig 
veel fonts en ctip,arts beschikbaar 
wor de Mac op CDROM. 

De potentie van de Maclnlosh als 
multimedia computer is giganbSch 
groot, op zich 1s de Maclntosh een 
standaard. Hel enige wat de Mac 
tegenhoudt is het feit dat de 
doorsnee gebruiker zo'n ding niet 
thuis heeft staan· of wi l  hebben. De 
meeste experts zij n het e,over eens 
dat thUJsgebruik een belangn1ke 
factor in het geheel is, en in dat 
opzicht blij lt de Mac behoo�i jk 
achter. Zeke, in Nede,land en Belg1ê 
is de overheersende standaa-d MS. 
DOS. 

Daarbi j  komt nog eens dat de 
meeste Mac's zwarl,lwit schermen 
hebben, wat zeker niet aansluit bij wat we onde, rooltimecla (kleur!) 
verstaan. 
In de laatste maanden poogt Apple 
een en ander te veranderen door 
compute,s zoals de LC en de Classic 
via andere verl<oopl<analen aan te 
bieden. We zien de Maclntosh dan 

machine eo wie nu eigenlijk de 
'koper 1s. Ve,ded1gers van CDTV 
stellen dal het apparaat gewoonweg 
té filturistisch om de hedendaagse 
gebrllker aan te spreken, maar dat 
de toekomst zal leren dat 
Commodore gelij k heeft. 

In feite 1s de-COTV met meer dan een 
Amiga co"l)uter met een 
ingebotM<le CD-ROM speler. Net als 
de Ami ga ziet een en ander er best 
goed ult. er 1ij (l een paar 
lantastische spellen (die ook voor de 
Amiga te koop Z11n). Maar volgens de 
marketing-experts is hel produkl 
compleet ve/1<ee<d aan de man 
gebracht. Maar dat gold ook al voo, 
de Amiga, dus n\ks nieuws. 

CDlV zou best een standaard 1n de 
muttimedia markt kunnèn zij n ware 
het niet dat de veooijgbare software 
ook gewoon vo0< de s.tandaard 
Amiga verkrij gbaar is • en dus niet 
beter is • maar erger nog, de 
meeste CDTV p,ogramma's bl�ken 
een bij elkaar geraapt zootje te zijn 
dat op geen enkele manier de 
mogehj kheden van CD,ROM benut. 

• 

CDI 

Een paar jaar geleden liet Philips aan 
een geseJecteerde groep 
softwarehuizen we<eldwijd het CD! 
systeem zien. Verbaz11gwekkend, 
was de reactie; uiteraard, CD 
kWal iteit stereogeluid, uitstekende 
graftSche mogelttJ<heden, vne zoo 
daar niet voor vallen? Wannee, de machine aan 
ontwikkelaars gepresenteerd werd, 
ging dit vergezek:I van een 
indrukWetkend overzicht aan 
mogeh 1kheden. De meeste 
softwarel'luizen waren dan ook 
uitermate geïnteresseerd ifl COi. 
Alhoewel COi al in 1990 op de markt 
zou komen, is de machine hier pas 
onlangs geïntroduceerd. Zoals het er 
nu uitziet is de reactie van de 
consllllent lauw, de prij s wordt té 
hoog gevonden en het software 
aanbod is in feite té klein om 
iflteressant te zij n. Voeg daar nog 
eens aan toe dat nu al een tweede 
generalie machines aangekondigd is 
met essenbële verbeteringen en het 
is de vraag of CDf op dit moment 
een goede investering is. 
Een COi speler kost bi jna / 2000/ 
BEF 40000 wat een behoo�i jk stuk 
duurder is dan een Amiga en gelijk 
figt met een van de nieuwe laag­
gep,ijsde Maclntosh's. En zelfs 
kwal itatiel hoogwaardige PC's kun j e 
al voor niet veel meer aanschaffen. 
De geruchten dat meli<en als Sony 
ook COi zuten gaan voeten moeten 
ook niet al te hard geloofd worden. 
Immers, Sony heeft zojuist de Mini­disc geïntloruceerd waarvan de 
mogeliji<heden ook redelij k 
veelbelovend zi jn.  

Op dit moment is de si tuati e 
eenvoudig. CDt bestaat, maar zonder 
software is er geen reden om hel 
systeem te kopen. En er is 
gev,oonweg nog niet genoeg goede 
software om tiet interessant te 
maken. 

• 
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-f:-DODER S1il��IE WEEî 
DrlJ< tijder,s het tweede 
titelscherm tecelljkertljd A, 8,  
Crn en meteen START. Je kunt 

"-,:..-, ro, kiezen • wel< level je spelen 

Spedtips moscn in Hoos 
Sptl niet on-•· Stwr 
in dit-tips,. che:ab, coda, 
kaarten en il dit fruis. 
Or. Stildóe l)(Obttrt zoveel mo,djk de tips te tmen. 
Som$ bestaan er echter • "'°' dezeWde C001)Ulff , 

VfflChikndt'lfflltsvan 
een spel"" werkt em tip 
- op •én bepaakk 
Yfflit. Dit Is helaaS niet 
tevoorl«>men. 

LET OP!! 

Regelmatig krijgen 1,e 
cheats en bps binnen voo, 
eèn bepaalde computer. 

Bij controle blijkt dan echter 
dat een dereeliJke ctieat op 
mcwdc1c computers l\'erkt. 
Jammer geooeg hebben wc 

niet •,an alle spellen alle 
be�aande versies. dus we 

kunnen niet alles 
cootrolertn. Wanne-er N?n 
tip deril•lw bij'loorbeetti 

Amiga \'ermeldt en u heeft 
liet spel op ee-n andere 
compute.r. is het aan te 
raden toch de tip even te 
proberen. Je weet maar 

nooit Wertt het inderdaad, 
laat het ons dan even ·"-eten 

zodat we onze fit:IS·d.atabase 
kuMen bijwerken, 

Or. Sti<kie hanteert de 
volgende regels bil lil>L 

Wameer één toets 
in1edrukt moet WO<den, 
bijworbeeld Q ol FIO, 

-dt dit weergegovtn als 
<Q> en <FIO,. Passwords 
en in te tien tekst staan 

in HOOFOI.ITIIRS. 
Joypad-bewegingeo en 
toetsindnüen bij Sl)fl­compJters staan cinief. 

AllOAMS FNNJ.Y 
AMIGA 
Le,el l: 
Le,el 2: 
Level 3: Le"1 4: 
Lev.l 5: 
Le"1 6: 

YI.HlC 
YOJ15 
?ZR9R 
,OY9M 
ll\'Xf 
&2l<98 

Met dank aan .Jtrgen de Bruyn, 
Nederassel. -
SlGA MlGA 0RM 
Uit àldlaren stwróe Sander de 
Vries wat aar<ig,, tips. Zoals deze: 

• 

vrilt (1,20). 

Ook lier kun je exlra contiroies 
luijgen, drlJ< llij GAfE. CM:R 
tl'IKS, I.XW<S, UM(S, 8, B, B, C, 
C,Cin .  

Om bi het herladen van wapens 
de maximale hoeveelheid 
rll<etten te krijgen ga je als qt 
te werk. let wel, per level verschilt <lt. 

Oret tijdens het herladen de 
volgende !oetsen o: 
le"1 3: RECHTS, 8 
levtl 5: RECHTS, 8 
leveJ9: 8 
Level 13: LIM(S, 8 
Level l6: RECHTS, 8 
Level 19: 8 
Level 21: RECHTS, 8 

ALIEMIIAIEO 
AMIGA 
Kan iemaOO zich nog die maffe 
passv.ords van Arjan Schep,rs 
herinneren -do SPei? Arjan 
heeft er nog eeri paar: 

Snelle alens BEN .OftlSON 
TRAINED THESE 
i'JJENS 

Goed wapen THE IRAQIS MADE 
THE VIL'ro'lS 

Laffe alens BEWARE .IIJEHS 
SP�EHAS 
IJ!Mll'l>ED �E 

En Atjarfs ta,oriet: 

SALMAN RUSHDIE l'lAYS 
AI.EN8REEO 

AJ>.8. 
LYNX 
Van Fokke Post tit t.tt een ware 
vloedgolf aan Lynx ti)s. J e zl.ft 
Fokke den, keer dan ook regel 
matig legenkomen. En wanneer 
�j bljft inzeriden de volgeooe 
keren ook, maar dat gekft 
uiteraard voor iedeieen. 

Als je aan het eind van een level 
OPIICK'I I en OPTION 2 inge­
<l'ukt houdt ter\lijl 1• de auto laat 
�rekken II de p..-keerplaats g a  
je via een warp naar dag 99! 

AITEC ADVINTURE 
SEGA MASTEll SYSTEEM 
Davy van Laere u• Steendorp 
(België) behoort ondertussen tot 
de hard kern ti,s,nzenders. Ool< 
deze keer is hi wter van de 
partï. 

Voor de SOllld Test drlJ< ie op 1 
waarna je een scherm liet met 
regenoogen en figlfen. Wanneer 
de tig1Jen ziet druk je !hou je 

vasU é<ln maal l/f/KS en twlmg GN/f.A: 8N320YRK9Ml8PSX7 
ma� RECl<TS in .  lllP4161,allll61CR, Zweden tegen ltal�. finale 

l62Q3Q!G BNYXNIJMI V3FRTOKD 
Heb je dl goed gedaan dan zie Zweden tegen lJS .  ha�• finale 
je rechts van de regenboog het lM8N106W,MSQQS1Cl, D2FTW4\\l'GTZl)),OC 
gelaat van Nino. Boven hem een 
vaije waar je uit zeven verscti-

l6123=6W Nederland tegen SU, tmle 

lende melorieèn kunt kiezerL l628T■6W,T58Nlf50, GUHSMOl(l 
61.Q)SlCR MINTEMDO MES 

BUIW 11GHl[R 011.UXEGAME Druk tijdens het titelscherm 
BOY GAMES: . lier maal op A 
Ool< van Davy van uere die f 1JD2Kli2HJ 3tfllH2HZJ · lier maal op SELECT 
Ol)eens ooi< een G.rne Boy flNMKLPl'CJ KGCMKGKCNI . twee maal OP /lJiCHTS 
s,:t;jnt te hebben want hij deed NMJ02HKL3N flKGMCPCPJ • één maal op START 
een forse wasijst op de bus. 011B08LGBOJ Glfl3NMOBJ 

om een machinegtyjee< met 
Voor 99 levens in BIN>i moet als EA ICE HOCKEY 300 koge� Ie knjgen. 
code HGDt.1 ingevoerd worden. SEGA MlGA 0RM 

Van Michel Toet lllen Haag) HUOSOMHAWK 
OIOPllmR Il orrtvi,gen we enige oodes voor AMIGA 
GAMEBOY dl pracliige spc,tspel. Waarbi1 Wameer je na het laden van het 
Ook van Oo,y een aarnnJlirig op lij nadrukkelijk meef1de te spel il de scoreijst terecht 
de codes van dl! vorige keer. moeten vermelden dat hij deze komt moet je SCIENCEFCTION 

zett gevonden had en riet, zoals intikl<en. 
4.2 CHP'r8YS sommige andere lezers, uit 
4.3VRYHPPY andere bladen o,ergesch'even. 

En Z(1flaat, het tweede moet BNl GYZ06C5RWVtt.f'I( 
zeker weten VER\' IW'f'Y SU tegen FtankriJ(. halve finale 
betekenen. Mail' wat IS die G771ilR32FVNT49lS 
eerste d�,? CHPPY BOYS' su teaen US. finale 

DU 111 nAO<S 
MS-005 
Ga in de munitie, 
wirtel opde 
middelste raket 
s1aan. Kik lierop 
en ga l ink� ol 
redrtsbo1Jen bij de 
PîllieS staan. Klrk 
ro, to4dat de 
raketten 
verdwe11en zi jn .  
Ver,,ci�BIJY 
en je knjgt geld. 
Je kunt dl net 
1olang doen wtdal 
,e rijk bent. 

Met dank aan 
Wlern-Jan van 
Ede, Z�s1. 

D'>'NAIUSTIR 
GAMEBOY 
We hebben in het 
verteden al wat 
passwords 
gegeven 
voor do 
sl.tllieme spel. 
Oeze keer 
kregen wt van 
onze vaste 
YerslaggMr 
Frank Böhm lil 
Haarlem een 
he� monrl'lol. En 11J maar 
hopen dat we 
'" gel<riebel 
goed overgeti<t 
hebben 
(wat een klus!) . 

. 

CHIP'S CIWUHGE 
Alll COMPVl[JtS 

Uit Amsterdam van Fé Allbarig de 
res.terellde levekcxfes. 

le,,el 76; Frn plet NNRII 
Le,,ei 77: llll'incllle champia, FHC 
1.e,,e1 78: Forct squa,e G™O 
le,,ei 79: Dra• & quartered JNU 
Le,,ei 80: Varislli11t act EWG 
Le,,el 81: Wnters bloei< SCWf 
le,,el 82: Socialst action LLO 
Le,el 83: Up me blocl< (J/f>J 
l...,1 84: Wars UVEO 
le,,el 85: Te�net LEBX 
le,el 86: Suicide FUiH 
le,,.1 87: C,ty blod< YJYS 
le,el 88: SJlirals Wl/V 
lev<! 89: Blxk buste, vczo 
Level 90: Play house Ot.LM 
Le,el 91: J1.f11Ping swarm J'QG 
le,el 92: Vortex DTMI le,el 93: Rooosign IIEKF 
lffll 94: Now yoo s,e n EI\CS 
level 95: fOUt sQU..-e BfO 
Lev<! 96: Paranoia \IMIY 
level 97: Metaslable to chaos IOCS 
lev<! 98: Sllrinkir« TKWO 
level 99: Cataoombs xuvu 
level 100: ColOtly 
level l01: A!)a1ment 

QJXR 
llf>ll 

level 102: lcthouse VODU 
lev<! 103: Memory PTAC 
level 104: Jaler K111'1L 
Lev<! 1 O'j; Short circtit Yl'EG 
level 106: Kalilln NX\'8 
l.e,,el 107: Balls ot f're ECIIE 
level lal: Blxkout LIOC 
1.e,,e1 109: Tortlfe charrter KZQR 
level 110: CN!ler XBAI) 
Le,,.i l l l : Tiroolal)Se KRQJ 
level 112: Fortune J_,rs tte tlJlA 

Wederom zîll o�iOOige levens je deel. 
Overigens kun je met <DEL> 
Ms owrslaan. 

En heb je r.w als naam al eens 
geprobeerd? 

1.e,e1 113: Open Queswn PTAS 
Le,el 114: Oeceptiorl JWNL 
l.e,el 115: Oversea delM!tY EGRW 
le"'I 116: lllock buster 11 HXMF 
t.e,el 117: The ma"'1 FPZT 
le"1 118: Miss direction oocw 
level 119: Slide step l'H1Y 
lev.1 120: Alphabel soop f1.)(I' 
le"'I 121: Perte<:t match Bl'YS 
Lev.1 122: Totally fair SlJM 
lev.l 123: The prisoner YKZf. 
le"'I 124: Fwetrap TASX 
lev.1 125: Mixed nuts MYRT 
Le"'I 126: lllock n roll Qi<I.D 
Lev.1 127: St.elzie J flm 
Le"'I 128: All flll fll.A 
le"'I 129: lcbster trap HEAN 
L..,.I 130: ic, cube XHIZ 
le"'I 131: Totally lllfair fflD 
level 132: M• up 'MA 
level 133: Blobdance TIGG 
le"'I 13-4: Pa11 XPf'H 
le"'I 135: Trust m• L'rWO 
le"'I 136: Dooble maze LUZL 
le"'I 137: Gold key HPPX 
le"'I 138: Partial POSt LU/T 
lev.1 139:Yorkhouse Yl.lfl 
le"'I 140: lee death SlJK 
le"'I 141:lk\derground Me.{ 
Le"'I 142: Pentagram UCRY 
le"'I 143: Smpes' OKOR 
Le"1 144: r,elies GVXQ 

En dan de 1e1,e1s die off<red riet 
be.staan: 
lev.1 146: Cakewalk JHEN 
1.e,e1 147: Force fiekl COZA 
level 148: Modblock RGSK 
l.e,el 149: DIGW 

Het password voor 149 krijgen we niet 
aan de l)faat, iemand oog mee,! 
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LMI 20: OTlf.R TIINGS 
L""' 21: 8( HONEST 
L""' 22: BLUE tlYIOLET 
LeYel 23: THREEPATHS 
Le,,el 24: OANGEROUS 
L""' 25: THE WAfllERER 

IMMORTAL LeYel 26: SECRET CHAMBER 
MS-005 LMl27: FALCONS FIJ)HT 
Van J itte Oooper kregen we wat L""' 28: BLUE N-IGtE 
hulp Dl dn fraaie spel. LeYel 29: FAA THUNOCR 

Le,,e/30: ASIMPLEONE 
Leve12: 757PC10006f70 LeYel 31: BLUE VELVET 
Levd 3: IA30620000E 10 LeYel 32: PAAPl)ISE 1 
Levd 4: D983531010EBO LeYel 33: ClASOCAL ART 
Ll!\I� 5: 857F943000EBO Le,,e/34: VENI Wll 11:1 
Levd 6: 563ff5301 OM 1 LeYel 35: WE UKE IT 
Lev� 7: C250f63010AC1 LeYel 36: fOREVER HERE 
Ll!\ld 8: E011F730178Cl Le,,e/37: WONDER!.AIIO 

LeYel 38: THE SNARE 
ISOUTtD WAARIOR LM139: MEIT 
GAMEIOY L""' 40: SUN IS SHINING 

LeYel41: ARAINBOW 
2, 5963 LM142: ARR(JIIROJ\I) 
3 .  8920 LeYel43: TURNING \\tEELS 
4 .  07055. 5826 L""' 44: ACCELERATION 

Level 45: TH[PRESl>ENT 
!AST NIH.IA 3 Le,,el 4ó: HE IS I.ISSING 
AMKlA Level 47: PICKNICK TUIE 
,., sinds kort dit Stlllieme spel LeYel 48: 1/MO IS CALUNG 
slechts / 39,95/BEF. 779 kost Level 49: ANCIENT ART 
slrcmen de vragen weer bnnen, Level 50: S1E IS GONE 

Level51: LOGISTIC 
Misschien dat Vincent �rman's Level 52: TURNING COLORS 
level<:odes een handje hdpen. Level 53: PAAAMOLffl 

Leve154: THE LPDOER 
suss Level 55: BACl<NRED 
IMEO Leve156: TREASURE ROOM 
URTI Level 57: D0NT WANT THAT 
8ASO Level58: THE FREE F All 
NOUS Leve159: CORAADO BEACH 
RERO Level 60: MORE POPCORN 

Level6I: V.,LD AT HEMT 
LfANl)[R Level62: THE DARI\ AGE 
J;NGJ.JATAAJ ST Leve163: OIMUGHTS 
Ook van 11ncent deze: LeVl!l 64: THE FIFTES 

Leve165: f'l::TURE Of HER 
Level 2: ZXSP Leve166: GOROWiKNDT 
Level 3: LVfT level 67: HIGHSPEEO 

leVl!l 68: ALEXANO!lll. 
LOGICAL Level 69: 11\N'fNG TEARS 
MS-DOS/AMIGA Level 70: HERRAlt-eOI/I 
Een i-, van Patnck Mad<aag uh Level 71: WAU<NCREN.4 
Amersfoort die we OP onie Level 72: TOUCH HER 
versie niet aan de praat kregen. Level 73: SHADOWl.,OO 
""5schlen loJ<I het jtJîe  �-Geel Level 74: .W:K IN THE BAG 
als password THE F\\IAI. CUTX Level 75: 11TIWIN C 
om ale velden te nen, n( Level 76: STUIIT BAU  
fl'W. CLIT ,00< de eólor We Level 77: f/lRRORLAND 
daarent,gen ..i. L..,.1 78: Art. QUEST 

Level 79: BOABOA80A 
En dan biJ deze alle passwords. Le,,el 80: DADA DA 

Level 81: IWMED HOLISE 
LeYel 1: WELCOME Level 82: THE SECRETS 
Le,,el 2: THE OTIIER SllE L""' 83: SMllJIIG J OKE 
Level 3: QUADRIQIW)AA L""' 84: CI-ILDREN GO 
LeYel 4: STONEROAD Le,,e/85: IT IS ATlANTIS 
Level 5: NICE<n.ORS Level 86: ON THE ROAD 
Level 6: MORE COLORS Level 87: BLUE IS FIRST 
Level 7: REALM Level 88: WOLFS I.OJN 
Level 8 : PINK Afil PINK Level 89: V.,LD CHNA 
level 9: GREENPATH Level 90: ITSLOGICAL 
Level 10: BAD OIRECTION Level 91: SIE COMPAAES 
Level Il: DOl'ff PANIC level 92: BIG MOUNT A>NS 
Level 12: COLORMANIA Level 93: TOMO!lflOW 
level 13: REFRESHMENT Level 94: TELEPOOTER JAM 
Level 14: FULLMOCW leVl!I 95: LEVER SU'lUGflT 
LeVl!l 15: RU'flNG SALLS Leve196: IEWEXODUS 
Level 16: GREEN RIVER level 97: THE PEACEPl'E 
leVl!l 17: TW0 ISI.Af'llS leVl!l 98: FINAL SURPRIS[ 
Le"118: MORE ISLANOS LeVl!I 99: WlfTE 1>1AMI level 19: TIIMES CHANGE 

LOWGMPi< 
NIMTtNDO NES 
Het l)aSSW()(d SHOT voor 99 
ll!llens, boemerangs etcetera 
hadden we al gehad. Deze keer 
nog wat andere: 

SONG SOU'<ltest 
LOBS ach t  lel<ns 
YES_ eonddemo 

PRLHISTOIUK 
MS-005 
Aardig spel en dankzij Pleti,- Jan 
de �eker uit Gert< (Belgié) een 
boooslevel, Wanneer je ,n level 1 
bij de die plassen kooit • waar 
twee vissen tJt springen - laat it 
dan in de eerste plas valen . Je 
komt nu in een kleil bonu� 
leveftJe terecht. 

Q'BIRT 
GAMEBOY 
Tijdens het lltelscherm RECHTS, 
OIHIOOG, B, A, OMLAAG, 
OIHIOOG en B te doen geeft een 
aardige verrassng. 

ROBOC0,3 
AMIGA 
Ook be""s 1,1, Heijrj( dat 
Ocean een ,oo,

l iefde •oer 
bepaalde passwcrds heeft. De în 
f29 Jreta1'.1tor gebruikte cheat 
(zie HS5) wetkl OOI< l)ij Rot» 
COfl 3. Druk qdens het spel <P> 
in om te �\lleren. Tik 
WNCfgens met de <SHn > 
toets îngedrul<t THE OOY MEN. 

R-TYl'E ll 
.mGA 
Ei,-st <P> om te pauzeren. <)\Jk 
ver,,cjgens terYiij je de lnker 
mtJsknop ingect\Jkt houdt op 
<fl> en vervolgens weer oP 
<P>. Succes. 

SCW'YARD DOG 
ATARI LYNX 
Een ,an de veie ti,s van Fokl<e Post. Ga in het eetste level van de stad in de deur van de 9s-
wirt� staan, druk OP OMHOOG 
en een rood deurtje zal versc�nen, Hlerdc0< ga je naar 
het eerste level van de woesö;,. 
wel eerst eYen et5te tleiner 
worden ro<lat je door het deurtje 
past. Hoe? Door in het 
lilket'tloW!n raamvai de 
drugstore tt gaan staan. 

Ga in het eerste deel van het bes 
op de booms1ronk naast de 
boom met de ttiuwe delJ' staan. 
� hiertij wel naar lilks! Er 
verseh;;,t nu een deortie dat je 
naar het eerste level van de 
i jswer�d brengt. Ook hier moel 
je kleil z;, om door het deurtie 
te passen. 

Ext,a schlden el1/ol ptlrten kt11 
je kfigen door aan het begîn van 
elk level het spel te pauzeren en 
vervolgens LINKS, REC/fTS, 
LINKS, RECHTS, OMffOOG, 
Of,fl.AAG, OllflOOG,OMlAAG,A 
en dan 8ill te drukken. Wanneer 

je al negen sclliden moclll 
hebben krijg je "' 500 !l"nle� 

SIMURlll 
A11l COMPI/TIRS 
Zoals je misscl'len wel weet is 
de laatste stap in de l!IIOlutie in SmEarth de tecmologische �d 
(Technology Time Scale), Doel 
�er 1s zover te l!IIO�E<en dat de 
mensheid andere planeten kan 
kolortSeren. lul:t het Je dM ook. 
inderdaad interstel�ire enigratie te bereken dan -ertaten alle 
beschaving,n de l)laneet. De 
Aarde worcl een na!xnr reser· 
vaat en val1 •�r tEJ� naar de 
Evolution Tme Sca�. 
Jafl.J aap van Peperstra1en IJt 
B<eskens �t echter danig roe1 
in dit evolutionaire eten te 
gooien. Eerst llc<Nlt hij een 
NanMech stad waarna hj deze 
veniolgens genadeloos opblaast 
met een atoanban (citaat IJl 
.lao-Jaaps brief: •gna-gna1, Er 
ontstaat dan een geh� lie\lW 
ras: de Robots. 
Robots zijn uitzonderlik taai en 
bijna niet t e  ve,-sten. De 
aarde in een ijskast of een oYen 
te veranderen hettt dan ook 
geen enkel effect Zeffs wameer 
je alle diersoorten titgeroeid 
hebi ove<leven de robots nog 
steeds. 
Bo>iendien beg,lnen de rdloes 
onmiddelijk met inQJs1riële 
steden warrieer ze besctiaafd 
geworden nin en niet met stenen 
tijdpertt nederzettingen. 

SIMPSOIIS 
AMIGA 
Van een anorieme engelse lezer u� B�gjë (hoe raar lwn je het 
kriigenn een aardge öp. 
Tik tijdens het titelscher m 
COIIABUNGA-onencige 
leVl!ns. En EAT MY SHORTS om 
levels te sl<ippen , f,aai! 
SMOOPYS MAGK SHOW 
GAMEBOY 
F.8. te H .  weer in de ooclt. 
BTll 8\'88 VANT V5YO 
7YNV ZQJ7 BYl2 TTOT 
BYYO BTBA on 7 COlD 

SPA.Cl HAUJIR Il SEGA MEGA DllM 
Drtl< tiidens de start op het 
ruimteschip aan 004 begin van 
het Sl)el tegei1kertiid A, 8, C en 
START llldnl<ken, Mei UNKS en 
RECHTS kies je m, levels. Dank 
aëll Sander. 

srumOFRAGE 
SEGA MEGA DllM 
Even een fo.-je herstelen, waar 
diverse lezers ons OP wezen._, 
de CONIINJE clleal die we 
ga,en bleek één 1enertie weg 
gevallen te zijn; voldoende om 
niet te "rtten echter. Bij deze ws de juiste: 
Druk tijdens het GAME OVER 
scherm LIHICS, LIM(S, 8, 8, B, 
C, C, C en dan START in om 
door te kunnen spelen. 

• 

SUl'UMAAIOt 
tllMTtNDO MES 
1M Rotterdam omvinge,, we van 
Ge«vd SomlYoet< een zeer 
ltandge öp die je het beste met 
ltligi ol de Prinses kunt doen, 
Wanneer je bij Wart bent voor de 
uiteild• strijd moet je ervoor 
zorgen• met wat groente in de 
hand• dat je achter Wart komt te 
staan. loop nu llelemaal naar 
rechts. Wart zal je net riet 
aar,aken às hij naar achteren 
IOOPL Bovendien zal hij, wanneer 
je achter hem staat, zicll ook 
niet omdraaien en naar rechts 
sc�eten;; lij blitt naar lilks 
scijeten, de hufter. Wanne<r 
Wart "er naar l ifts gaat dan ga 
je voorzichtig achter hem aan. 
Zodra 1-.jweer Zfl bek opendoet 
om te sclieten gooi je de 
groente er van achti,-en în. J e  
kunt !-.er g..oon riet nissen! 
Spong nu weer over hem heen · 
als hij niel scliet natwljk • en 
zie �r wat sroente t e  pal:ken 
te ktlg,!n. Doe het bovenstaande 
dan nogmaals, in totaal I\Jf 
keer! 

SIJPU MAAIO 3 
NllfflNDO NIS 
Laurens en Volkert v . d .  
NielJwenhuilen uit adeniaal "1" de wereld Vl!rblljden met 
een bonu�evel. Dil vind je in hel 
kleine kasteeltje onder level 6 in 
wereld 4. Na de .;c wordeooe 
blo�es kooit de eers1e gang 
mei daarin drie Koopa 
sch�dden. Versla de eerste 
t.•e en loop doe< totdat je de 
derde schildpad ziet Vlak voor 
deze �ldpa4 is i,-een 
donkere acb1ergrood, tier zit 
een gelleime deur verborgen. 
Druk C\lf!OOG om d00< deze 
detl' het bonustevel te betreden. 
Het is even zoeken ma.ar werkt 
gegarandeerd. 

Aan het eioo van i>Jn brief 
vroegen latrens en Vokert of ik 
misschien iets tegen ernstige 
comuterverslavi� wist. 
Waarom? E, IS toct'I n:ets beters? 
Maar às het dan toch moet, kan 
iemand beide heren van hlll 
probletm alnepenl 

TORVAJ< TH( WAARJOR 
AMIGA 
Voer in de Bgh scae ils naam 
CHEAT 11-meer plezier. 

TOT AL RECALl 
(64 
Nadat je het eerste "11d 
uitgespeeld heb moel je bij het 
tweede veld in de SCO<eljst LFE 
STILL GOES ON nvueren. Je 
k1.ttt nu skippen met < < · > .  

• 
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• • 11• SPACE QUEST V: 

Electrooic Arts en Car & Driver, 's werelds grootste auo-tijjschrift 
hebben gemienl ijk een ooto-s1nuabe ontwikkeld. Het spel 
combineert de fayori!te snelle wagens u� het lijds,:hrftt met de 
geavanceerde simwtie technoogie waar Electroni: Arts hel 
patent op heeft. 
Het Sl>el wordt � 
ontwl<keld door § 
Nedlerner, 
bekend van 
Chur;k Yeager's 
Advanced FNght 
Trainet en 
recentel ijk F-22 
lntOJCej)IOr voor 
de Mega Drive. 

De intergalactische schoonmaker is weer 
terug: Roger Wilco op pad door het universum. 

Deze keer is Rage, net benoemd tot kapt!eri van een 
sterreschp, waarvan de bemanning • alhoewel 
bestaaride uit halve zolen• u iterst fanatie!< milrobewust 
is .  Waoneer Roger ontde4<1 dat een ol andere c(i,meel 
le!lfflsgevaartjk afval op nietsvermoedende planeten 
dumpt, 1s de besissr,g snel genomen: erop ai! 

U moet hel tJriversun dal in re.illstisdle 30 � aao u VOOfbi j  fitst zo schooo 
mog�11k 21eo te kn 1gen. En oatuurli1k bent u Rogers escorte wanneer hiJ de 

In Gat & Dnver kr i jgt u ben klassieke, zeer snelle wagens rtis ben � 
ve,s,:hillende trajecten en !>Men. U kunt ondermeer kiezen ua een § 
Chevrolet Corwtte ZRl, ferran F40, Eagle Talon, Porsche 959, 
Mere.des Cl l lMSA Pr()(O(yj)e en een Lambo<ghiri Cwitach. 

U kunt deze wagens best\Je• over rus1ieke ""igetjes, de New 
YO<k Highway 9 of de geweesde Hglwlay l ri Calnomie. Nog 
real is\Jscher: u kunt tegen het verkeer "rijder! 

Electronlc Arts: MS,D0S 

GOBLIINS 2 
Hebt u al kennis gemaakt met de oodeu­
&ende Gobrii ins? U weet wel, die kleine, on­
weerstaanbare rotzakken waar we i'I Hoo& 
Spel 11 van verhaalden? Ze zi jn e r  weer, en 
deze keer is het noc ereer dan tevoren! 

In órt adventure ontmoeten we Frigus, de bedacht, 
zame en ovel\\ogen derl:er. En dan is er 00k nog 
Wi>lde, de tempe,amentvole, onbedacht2ame en 
impusieve gralll)OOmal<er. U ruit beide figllen 
oplimaal moeten inzetten om de VOO< u lggende 
tocht te overleveo. In sommige situaties kan 
Wi>ldes koppigheid van pas kofneo, io aodere 

gevalen kunt u beter de di�tieke r111gus het 
woord laten doen. Om te slagen zulen be,de 
heren echter moeten samenwerke� 

Wat is er aan de hand' In het htJs van een mag1ér 
ontmoeten r111gus en Wrl<ef een koning die vertelt 
dat zijn zooo ontvoord is d00t de Koring der 
Demonen. Onze helden besûten de koning te  
helpen en de zoon te redden. Uleraard 
verwachten ze bi een goed eind overladen te 
worden met rijkdommen. 
Gobflv>s 2 is een arcade adie adven1Ure t,ol<Vol 
spanning, uitdaging en moe1liJ<e puzzels. 

befaamde 'Hologram Woman' <il 
Space Ç\Jest N ontmoet. U hel>t 
onze het! de overgang van 
eerzame schoonmaker naar 
Casanova te maken, onderwij l  uiteraard wel even hel unive<svm 
een deugdm,e en schone p lek 
makend zodat u tenmilste de 
kinderen ergens kunt laten. 

Sierra Online: 
MS•DOS 

tl Hoog Spel 14 een ciepgravende recensie. 

Coktel Vision: Amiga, 
Atari ST. MS•DOS en co.ROM 

SUN HARRIERASSAULT AV-8B 
De wereld van Oark Sun is een ! 
eeheel nieuwe ervaring in de l RPG 'fantllSy' wereld .  En de 
"nsatie begint met Shattered 
Lands waarin compleet nieuwe 
technolocieiin cebruil<t worden, 
de spel-inhoud ongekend is en 
het verhaal Ingewikkeld zal blijken. 

Uw team betreedt een harde, door de zon geblakerde en wrede ��et!. U 
kunt kiezen urt volledit niO!M'e rassen en meervoudige di�ines .  Spectac1> 
laire graphi:s Ofllvo\n,,m zicfl op uw beeldscllerrn, nog niet eerder venoonde 
anina\Jes en een net aflatende actie; kllll u zich ml permitteren de oomputer l til te zetten? Stllleme muziel< en geluidseffecten brengen de weretl van Oark • 
Suntot levtrt 
Geheel geprograrrmeerd voor 16 M w,df u in Dark Sun �oeiende arónalies 
en oopgaande speiilhoud. Raap een voorwerp oP en bekijk het, reageer op 
de fysieke omgeving, !)(aal met andere fig11en, vecht tegen monsters• en dat 
alles met een nog niet eerdef vertoonde detaflerilg! 

TO( zover de reclametekst van SSI, en 111derdaad de eerste beeldeo belO"'ln 
eeo hoop. Maar of dat mrl:eij< zo 1s kunt u straks il Hoog Spel lezen. 

SSI Special Projects: MS•DOS, Maclntosh 

De onoo,rpers van MiG·29 Fufcrum hebben meer dan een jaar 
aan Harrier gewerkt. De simulatie is gebaseerd op het VTOL 
(Vertlcal Take-Off & Landing) toestel van de Amerikaanse Marine. 
Het bevat zowel strategie als simulatie, u moet als commandant 
van de Rapid Response Force troepen inzetten en hen verdedi.&end 
begeleiden .  Ook verkemings-v1uchten moeten u itgevoerd worden. 

Deze vluclltsinualo< �ki niet op de oorrnale �mulalo<en omdat u niet alleen uw vlucllltlekwaamheid op een van de moeiijkste toestellen aller 
tijden moet bewijzen maar ook onndal u ve<antwoordeijk bent vOOI de 
troepeobeWl!gr,gen van uw leger 01> een ioternationale schaal. ZOWlll de ..,.ndelt jke als 

bevriende troepen 
reageren dari<Zij uitgekiende aröficiêle 
intelligen tie routnes 
uitermate real isnsch 
01>.,. be�issilgen. 

Domark: 
MS-DOS, 
Amlga, 
Atari ST 
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SONIC THE 
HEDGEHOG 2 

Het heelt e'"'1 vrat moe�e gekos� maar 
, Sega is overslag gegaan. Bmenkort § tesster1 een n ieuw Sonic avontuur uw 

Mega DIM!. 

Gel\eel >ierrieuwd 1s Son,c 2 nog sneller 
dan de vorige keer. AlhOewel er qua SPel flink wat gell'ikeris is ,  heeft men geheel 
meuwe ""lden en u1tda8)11gen ontwikkeld, 
waa<bij Sonic zelfs rulp kan lmjgen van • 
vclgens ons dan . ntus de vos. 

Sega: Mega Drive 

Lang ge!N!den in een land ver ""rwijderd van oole tijd. ruimte en dimensie was e, een groep heksen. 
Deze hel<sen hadden zwarte magie lot een kunst verileYen; � heersten over het land Enchantia en 
begingen zonder de minste �roeging de meest kWaadaardige misdaden. 

Corse of Enchanria gaat r,;e, de meest 
weseljke heks van het stel d� koste wat 
kost haar jeugd wl behouden. Maar ze heeft 
grote problemen om alle ingrediënten vw 
de ,,.tjoogmg�si>retd< te vinden. 
BelallgriJ<ste ingredÏ!flt een jongetje. Maar 
manneli,l<e �nderen lev<n in een andere 
dimensie ,  bjd en wereld. Na veel �spanning 
vreet ze via een bjdportaal Bradley uit onle tjd tl! omvoeren. War11eer Bradley bij komt 
vindt hij zichzelf aan de mwr geketend, met 
toe,.,.n vastgesnoerd ec, een versbkkende 
prop in zijn mond. Bradley moet lien te ...__ "-!_...,._ 
onlsnappen en naar z i jn eigen-old 
terugkeren. Omgeven do0< spreuken, magische drarl<jes , wienden en vijanden moet u Bracley helpen 
onlsnal)pen aan de hel en verdoemenis van Ellchanria. 

Core Design: MS-DOS 

SPELUAMMER 

SSJ; MS-DOS 

Wie droomt er niet van: gezagvcerder op een Speljamler 
ruimteschi>, ., dit 111ieke en si>ectacula,re MMD act,enti,re 
moet u bemanningsleden aannemen om uw door magie aangedreven schip te bemannen. 

Vlieg door de lege nimte, verken de planeten in RealmS!)ace en maak spannende avonturen mee. Ga op 
de \USt met piraal-schepen roals de Neogi Slak-schepen, 
waarbij u i1 real,time midden i1 het gevecht zit. Schiet Y11Jrbalen af op de vijand en dwing hem tot r,;e,g�. Een 
schil enteren gebeurt op de traditiorele ADMJ manier met 
wapens en m.agre.. 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . a 

JAMES BOND: THE DUEL 
007 IS TERUG! Et-1 HOE. 

Bond's aartsvijand probffll nogmaals de wereld 
Ie veroveren. tij heelt profeSSO< Michael Jones 
en zijn dodlter Susan ontvoerd uit een top 
geheim researcl>laboraton um .  Hij heelt Jones 
ge<liloogen een geoebsche dupliceer-machile te 
bouwen om alle vroegere 
vijanderl van 8Qi1d weer •

. 
in het leven te roepen. • 

1 
U bent als Bond , , : 
utgezonden naar een : 
Idem Cirbisch eland om 
át snode p lao te wrijde- � 1!. 
len en de ptofessor en 
Susan te redden. Om u 
te helpen heelt Q overal speciale attaché­
koff ertie, W!fborgen, 
elk k.oHertje bevat een 
super.geheim wapen. U 
kent dal wel, die wapens waar Bond zo beroemd om is! 
En zoals g�NOOnl ijk zijn er horden wonde<sdlOfle 
dames <fe naar de gul\SI van Bood dingen. 

Het spel speelt zich in vier verschill ende scènes 
af, îhe Tanker', Toe J ungle ', 'Vol:an� C,vem� 
.. 'Space Shut11e'. Elk level kent zijn eigen 
l)(oblemen en ,ïanden twe komen Jaws, Yoyo en ae Voodoo Doctor_, tegen), talloze opdrach­
ten moet onze ltetl ve<V\Jll en an te overwinnen. 
Doel van het spel is ieder level te O\'erllinnen an 
uiteindeijf< de ultieme vijand tegemoet 

---- • L. , & ,fi 

te treden. Lllk t  het u hem te verjagen dan 
WO<den de profesSO< en Susan bevrijd en hebt u 
gewonnen. 

---. --.... 
..... � ... -­
..... ,.,, 1'/�- ­
• •U-< 1+ .t,. • 

De actie � s,el en funeus, de graphcs 
verbluffend zOdat James Bond u tof de laatste 
snik in S!)anning houdt. 

Domark: 
Master System, Meea Drive 
en Game Gear (1993) 
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WE HEBBEN REEDS EERDER AANDACHT BESTEEDT AAN DIVERSE 

UITBREIDINGEN VOOR DE BEROEMDE FLIG/fT SIMULATOR 4.0VAN 

MICROSOFT. DITMAAL BEKEKEN WE DRIE PRODUKTEN, TWEE VAN 

HET INMIDDELS BEKENDE SOFTWAREHUIS MALLARD EN EEN VAN 

EEN NIEUWE STER AAN HET FIRMAMENT, NAMELIJK FLIGHT 

SIMULATI ON UIT ENGELAND. 

BEHALVE DE TWEE SCENERY DISKETTES VOOR DE GRAND CA/IY0/1 
EN Uli/TED K/1/GDOM & IRELA/ID NAMEN WE E/ICHA/ICED 

GRAND CAHYOt--1 

Weer em prachtige scenery disk van 
Mallatd! 

SCENERY EDITOR ONDER DE LOEP. DIT LAATSTE PAKKET IS EEN 

PROGRAMMA OM, ZOALS DE NAAM AL BELOOFT, ALLERLEI 

VERFRAAIINGEN AAN TE BRENGEN IN DE WERELD ZOALS U DIE 

DOOR DE COCKPIT VAN UW TOESTEL ZIET. 

VOOR ALLE BESPROKEN PAKKETTEN GELDT DAT MEN DE FLIGHT 
SIMULATOR 4.0 EN/OF DE AIRCRAFT AND SCENERY DESIGNER 
VAN MICROSOFT MOET HEBBEN OM ER IETS Z.I NNIGS MEE 

TE KUNNEN DOEN. 

PRODUKTINFO 
Norttlem U.K. 

Zoek de sensatie"'" hel ;tegen door 
smalle canyons, la11gs d iepe spelonken or een moo,e rondvklchl am de  
Colorado rivier. 
Maar pas op ,  ook deze rrv,er zal SPOedig in de canyons verder zi jn weg 
zoel<en. Met scllerpe bochten en 
watervaler> 1s deze route alleen aan de 
eNaren pi()ten voorbehouderl (Minder 
bedrever> armstoewl iegers moeten de 
'crash detecr maar vast afzetten.) 

Scenery Upgrade Serie., 
for Microson·· Arght Simulator 

Fabri<ant: Flighl Si...,lations 
MS.OOS: / 109,00/llEF 2099 
Betlc!: CGA/E GA/VGA/SVGA 
Min. confi1,: 640K, 286, 16Mhz, 
han!dili<, FS4 

Het is aan te bevelen om n�t in VGA 
mode te vliegen maar in de CGA 
screen mode. D11 1s zelfs noodzakel ijk op een 386 DX computer om een 
moo,e Sl1elle frame-rate te verkri1gen. 
De kleuren die bij dd landschap horen 
worden aangepast door een kleine routine die ,oo, hel laden van FS 
opgestart moet worden. Overigens is 
deze routine ook biJ alle andere .SCN 
files te gebn.i<en. 
Een mooóe omgeving om uzelf vele avondefi niet te vervelen .  

Ge<>rfes Drubbel 

PRODUKTll'-IFO 
Grand Canyon 
Fabrikant: Malard 
MS-OOS: / 79,50/llEF 1549 
Beeld: CGA,IEGA,IVGA 
Min. conlij.: 640K, 286, IOMht, 
harddisk, FS4 

NORTHERN U.K. 

Een me= scenerydisk voor Midden 
Engeland en Ierland ,  met als bonus, 
Zuid Engeland en een srokje Frank.rijk van het Engelse softwarehuis Flight 
Smulabon. Een n ieuwe naam bi j  de al zovele. Het is een leuk pakl<et dat redeli jk wrio,gd 10 de doos zit. eer> korte 
handleiding, een beschri jving van een 
"1ucllt langs de kust om het 
p1ogramma wat beter te leren keooen 
pbs wat gereedschap om te 
navigeren. B1J deze scenerydisk is 
gebruik gemaakt van SEE04 om het 
gehee l een nog mo01er aan2ien t e  

• 

geven. Dat is ook zeker gelukt, zowel de grote als de kleine velden z i jn zeer 
fraai en co,npleet. 
Zowel op z,cht als op de 11strumenten 
kan nu cwer geheel Enge land worden 
gevlogen, behalve Schotland. 
Jammer, dan was nu juist dat deel compleet geweest. 
Er 2i jn veel mooie detai ls opgenomer> 
in het landschap dat veel viegplezie r  
op zal leveren, zowel overdag al� il 
de a,ond. 
leuk is dat er hier nu eens 1ekerong 
mee 1s gehouden dat er ook 
watervl iegtuigen bestaan. Een groot 
aantal vl iegVl!lden is opgenomen 
langs de kust. waarvandaan 
watervl1egtligen k11men opsbïgen. 

D00< het gebruiken van veel detail$ is het wel aan te rader> om met een 
snelle computer te werken. Het he lpl 
natwrl ijk al als u niet de 800 x 600 
cockpit projecteert en b,Jvoorbeeld de 
'dynam1c scenery' achterwege laat. 

Omdat alle delen voo deze scenerydisl< 
opgebouwd zi1n ut .SCI fi les is er dus 
zett nog het nodige aan te veranderen 
c.q. te 1/l!rbeteren. Di is natuurlijl< all een 
mogel i jk als u in het bezit bent"'" de 
Aicra# & Scenery Designer.  

O.«igens nog een tip, gebrtik het  
ptograrnma alleen met f!g)JI Srnufator 
4.00. Hel ,regen in Engeland geeft met 
fS<I.OA geen problemen, maar a ls u 
weer >Wt gaan vliegen il een andere 
scenery gaat het mis. Voor dit prooleern 
heelt het softwarehuis een oplossilg, 
even de originele fS4.0 disk opst\Jen 
naar �eland en deze wordt ge<Jpdale 
aan u teruggezonden. 

Het is de moe�e waard o ,n d� stUk 
Europa erbi j  te hebben, zeker omdat het 
naadloos past op de scenery eerder 
.uit@egeven in Europa. Weoero,n zeer 
veel �iegplezie�] 

Georges Orubbel 

N.B. Om NO<thefn U.K. t, kunnen 
cebruiken ziin bel\alve FS4 ook 
Aircraft & Scenery Designer van 
MicroSoft en de Westem Etiropean 
Sctne,y Dist vertist. 

Et--lCHANCED 
SCENERY EDITOR. 

Dit is een pakket waarmee men SCl 
scenery files met veel mogeij<heder> 
kan verfraaien .  
Het IS een soort tampakket waarmee 
u een wereld kunt maken die e r ,  met 
enige moeite, heel echt urt gaat zien. 
V00<al het opnieuw kleuren van de 
bcilenwereld in '<llsk' en 'nighr 
omstoodigheden spreken m11 ten 
zeerste aan .  Hierdoor gaat het er een 
stuk beter cil2ien. Startbanen met 'skidmarts' van de 
banden, goed wrlichte taxibanen. 
gebouwen <ie werkelil< ook van bimen 
te beki jken zi1n enz. PJs u er tijd in wilt stoppen dan zijn naai miJn merung de 
mogelijkheden oneindig .  r.iet aleen zijn er mogehJkheden voor geboomn, 
bruggen enz in opgenomen, maar ook 
na,.gatiebakens VASI landingssysteem 
is er beter van geworder>. 

U kunt een bibl iotlleek aanmaker> met 
objecten als geboow,;n, klanen, 
masten, boten, koeien en alles wat 
maar t e  creêren is .  
Ja, een must voor de FS �eger <ie zi jn omgeving wil perfe<:b)neren. 

Georges Drubbel 

PRODUKTINFO 
Enhanced Scenery Editor 
Fall<ikant: Mallard 
MS-00S: / 109,00/llEF 2099 
S.elcl: OOA/f.GA/VGA 
Mil conlig.: 640K, 286, IOMhz, 
harddî,k. FS4 
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OJENGHIS KHAN, RICHAIU> 
lEEUWEHHARl, SHOGUN 
MINAMOlO. DAl ZIJN ENKELE 
PROMINENTE • EN HIER EN 
DAAR OMSlREDEN • FIGUREN 
UIT DE WERElOGf.SCHIEDENIS. 

plaatsen worde<, opgesteld. Om de �Jand te verstaan moet u steden belegeren en de tegenstander tot een veldslag oodagen. 
De besturing van de versd!iJende eenheden gaat via het toetsenbord en is lamet1jl< eenvoudig. ZOdra u besloten 

p1o�om met 
!

t

�
g
!
ehele
;�

le

�
ger

;___�;:;:;;:;;;;���:7 
een buurlalld binnen te trekken om .. er dan he\ is."�� 
dat land te . nen Uj\(\ ,eel ""''"lij\ 1 al 10 In de ,in1lllatl 
onderwerpen. Ml\ h<l •P•I begin 

de \es\Br' ••• t!,: uill<,ram om de 
Maar dan bfijl<t bij enkele trinuten "�, nalN'e1iik• in l)e$Cllf4'""· 
terugl<omst 1n verdiep\ �•\e

nlJlffilmulator Ie or,mo
ge

llil, om de 1°�• 
eigen IMd ineens m ,.., bet zelf• baast n. Ma>T met en\& 
een forse vijaná,ge !la enkele da&en 

de coml)Uleî ie ,eid!�en te no1e1en ,  
buurmacht voor de verovei:! v� &ellll<I °"', 

eM� ;tr konden ook-:: nu 
poorten van uw gewe II lr.ln&•• al• • ,bil' en �eetd- zoals: "lel o;P� •OOI stad te staan. Naast Ol'""'rKingen worden genG nvalten. Met P....-. 
Foutje, bedarl<� tlnni&• �'daten dal bUurl••��!, t.e .,.,overen ziin. im 900 

met �!'>O "" moet dal ,..N nmachl van ru 
DOEL 
Het doel van hel spel 
1s om als de Mor> 
goolse leide< T e...,j in 
het groot �ootse 
ln'C)efi"11 OP te 

derli& da&•• 1,uUl\alld een troBP" 1 een minde' net 

P.IS hii onld•kt da_l hel erde<f,i\n& bee11 volg\�:.., \aten. 
,oldaten vo<>r z\111 V 

u\len Il<"' maar e,en 
,roord. We I 

Robert K. Reurslag 

OOHAIANDO'S t,ouwen. De heer-
schal)llii cwe< Azië en vervolgens de 
hele we1e ld staat op hel sPel. 

U KUNl HUN LEVEN, LEIDEN EN 
LIJDEN &LEVEN ttl ZELFS 
IHGRIJl'ttlD WUZIGEtl ltl DE 

'IMPERIUM,SIMULA lOR' V AH 
KOEi UllGEGEVEtl DOOR 
INFOGRAMf.S, 

VAN TE�IU,11N TO'l' 
GENGIDS KllAi" 

heeft de str,jd mei een van uw butKlanden aan te gaan W?randert het beeldsche!"' meen 'strijdterrein'. Van de s�ijd zen moei u z�h niet te veel voorstellen. Ns de samensteling van uw leger l'Oldoenoe slagkracht bez.it zult u � elk,e confrontatie de getallen van het 11jaodige leger sneller z,en dalen dan dat van uw �en leger .  Daarmee is hel W?lloop van een gevecht duicfefjk. 

�1 spet begint in hel jaar 117 5 en als 
ales naai wens verloopt zuil u 01'€" 
veer ,n het jaar 12<16 als.de Mongoolse 

leider Qenghis l<han eindigen om 
wriolgens r,n de world conquesU aa<1 
de vei� van E11opa en de rest te 
beginnen. 

Ti jdens een veldslag mag ell(e pam, (u en de <oml)Uter ot u en de at>dete spelers) éé,, comma,,d? per dag geven. h het hoof� scherm, lldens de opbouw van uw  land befll u m staat om àie COOJ!lando's pe; �af Ie geven. Met twaa� ingiijpende "'�g,,gen per ,aar moet u in staat 21Jn om uw •nd geretd Ie maken voor een evenwete strlJ d. 

In deze mî frtaire, economische, �n 
diploma1ieie simulatie bent u een 
van de grote leiders ,n de Maatlde 
eeuw en  u heerst gehe,l naar eigen 
michl o,;er het eigen en de .?'l"' u 
oroerworpen landen. Danl<Zq de 

eenvoudig te leren hand.elillgen in 
dit redelijk gebruii<ersvnendelijl\e 
p<ograrnma kunt u het eigen en het 
dOOT strijd ol onderhandet"g 1n 
be2it genomen tand tot militair e  en 
ecooom1sche on!l,i'<l<.ehng br".'gen .  
u mag g�nellS benoemen 11 
bezette gebieden, spionnen uitstl> 
ren mei goud en voedsel schu,ven, 
iegérs opbo<Men en door vele 
W?rsclillende rnogef,j<heden een 
tevredefl ol ontevreden samenleving 
apbolfl'l<!n. Om dwarsfiggerde . 
leiders in oourtanden aan u te b inden 
bent u zells il'I staal om 'ga1an- i 
Ie' ontmoeti\gen te regelen. § 

DIEPTE 
Mei het zeer diepgaande spel 
Genghis Khan kunt u zich 1n 
alle vomien van tactiek en 
strategie ui�e-en. In dOor u 
begonnen oorlogen moet u 
legers verl)laatsen, Sl)l�sen 
en 1neenschuivro en veld­
slagen leveren. tnfantene •. 
boogschutters en cavalerie 
moeten OP de juiste 

OPBOUW 
Voordat u met uw leger een bwrtand bmnentreJct moet u et zeker van zijn dat de overwinning redefijlc zeker is Verslerl<ing van hel leger is OP versctlllfende manieren te real iseren Via renuteri,g kost het gOUd, via 

. 
mobi'isatie met maar dan wordt de samerlevîng !waarut goud, !!()ede, ren en mondvoorraad moeten k0, men) gedeelte lijk ontwricht Ns etvaren soldaat en groot leider rut u weten dat W?chtende soldaten zo nu en dan wiWen rusten en eten. Oo1< daar moet u l'Oor zorgen. De grootste tout de bij dit soor t veldslagen wordt gemaakt i$ de verwaarJo� van de verdediging van het e.gen land Het is geen 

In de Mongoolse penode is het spel 
slechts door één speler tegen de 

computer te spelen. Maar als bel spel 
e<lnmaal il'I de world Con(!Jest is 
aangekomen mag u met �a.maal 
vier spelers deelnemen. Tijdens de 
opbOUW en W?rsterl<ing van uw eigen 

tand zult u 
merken dal de 
bourlanden 
niet sülritten. 
Regelmatig zijn 
er schermut,;e, 
t ingen en 
vero...enngen ,n 
de bwrlanden 
aan de g31'€. 
Daardoor w01dt 
de verovering 

...ttiJ vanzo'n 

• 

groeiende 
macht steeds 
moeilijker. 

Hel Z$ O�njl<e Spet (tot ijl nrveaus van moe,IJlherd/ zal niet ;, éen •� uitgespeeld worden �kf<ig bestaat de mogeJil<he� ?"' he\ spet op e� moment te saven op ee n  apar te datascnif of 
Cl) de harde schj/. 
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PROFETIE 
Het is hel ,erhaal van Wem kleinzoon 
van de eens machtige tovenaar 
Ohklam. /lis dit avonlUur bellflt zijn er twee rampzalige ontwikkel ingen in 
gang gezet. Over drie dagen is er weer een sleute lmoment 1n de histOfie van de mensheid. Een moment waar01> 
Kraal. een boze tovenaar lar,g heeft 
gewacht. In zi jn jeugd heeft ON<ram 
deze Kraal gevangen gezet. De rest 
van Z1fl leven heeft hi j  gewijd aan het 
bewaken van Kraal. Maar nu. drie 
dagen voor de ecips, zijn de krachten 
van Ot"1am zover afgenomen dat hiJ 
Kraal niet meer aMkM!. 
Gelukkig is er nog een profetie van 
kr acllt. Als op de dag van de ecl ips d rie zandkorrels in de hemge zandlO!lef. 
Re,iîss, worden gestroàd, dan kan de 
wereld nog gered worden. Deze avood 
als de eerste SIOfmen al over het larid 

Dit is echt een heel mooi Sj>el. De 
videobeelden zijn zeer de moeite waard, 
YOOmamelijk omdat ze echt heel grappig 
zijl. Over sm.aak valt riet te tw isten, dus of 
u de  muziek mooi vindt of n iet dat moet u 
zeW weten, maar ik was zeker cecharme«d 
,an het geheel. De belang,

iJkste vraag moet 
natw�iil< nog beart«oord worden. Is hel 
een moeiujk Sj>el? Od< hier was ik absoluut 
niet teletl'lesteld. Door de ioed doordachte 
interface, waardoor zeer veel 
conminaties mogelijk rijn, is het zeer f 
zeiler lasti&. Daamaast zijn de § raadsels ooi< nog pittig, zodat er 
gesproken kan worden van een 
&eslaa&d produkt Bent u benieuwd 
naar de mogelijkheden van uw 
computer en wilt u weleens laten zien 
hoe mooi het allemaal kan zijn? Dan is dtt zeker een Sl)el voor u. 

Jan-W.Uem van Riot 

razen als voorboden van de  ecl ips, 
komt Olitram bij u 01> bezoek. Hij vertelt 
hoe tij Kiaal gevangen heeft geno,nen 
en wat de profetie ilhoudl U aarzelt 
geen momeot. U reist al naar het lllis var, Ol\kram waarachter de tempel ligt 
waar u de .. ,. proeven IIOOf de 
zandkOfrets zult gaan afleggen. 

DE CLJR!iOR AL!i 
KAMELEON 
Zoals gezegd is � een grafisch 
avontW'. U ziet de wereld atsol u Ween 

• 

bent. Sleeds een plaatje per klkatie. Dit 
plaatje neemt ongev<er driekwart va, 
het schenn in beslag .  De beslUring 
geschiedt met de IT<is. De muiscurso, 
heeft gedurende het grootste deel van 
het Sl)el de VOfm van een hand. 
Beweegt u deze over iets dat een 
bepaald e  hn:tie heeft, dan komt 
onderin beeld Il! staan waar u op wi jst. Wij st u op een uitgang, dan ,ie,andert 
de curso, 1n een deur. Kti<l u nu dan 
gaat u naar de volgende ,uimte. Wijst u 
naar d e  bovenste rand van het beeld, 
dan ,ie,schijnt een me,,., met de 
disl<fuocöes. de systeurluncbes zoals geluld en gel\n dseffecten en een aantal speciale Ween opties .  
Het onderste deel van hel sdlerm word 1 
VOOf twee dingen gebruikt. Helemaal 
onderin ziet u uw acties en daarboven 
ziet u het geYOlg ervan. De 
eenvoudigste actie is om 1 een voorwerp dat u " beeld • ret aan Il! kikken met de • 

lr<Jis .  Is het iets dat u 
kunt pakken, dan neemt u 
het mee, is het iets dal 
bijzoodere aandacht 
verdien� dan ziet u het in 
eell apart venster 
versctijnen. 11111 u een 
voorwerp dat u bi j  z�h 
heeft gebruilten op iets dat u 01> het schenn ziet 
dan kl ik t  u op de 
rechtermuislmop. Dit 

roept een lijs1je op van 
voorwerpen d ie u draagt. .l Kiest u een 1JOOrwerp tit 
de l i jst. dan verander1 de 
cursor in d it vwwerp. Klik t  
u nu ergens op het scherm, 
daa zal worden geprobeerd 
dat voorwerp op cie plaats 
te geörul<en. 1\llt u twee 
voon,erpen 01> elkaar 
gebruiken. dan doet u dat 
via een van d e  at eerder 
genoemde menukaoppen. 
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P.RBPM 
U kiest eerst het voorwerp en daarna 
kikt u 01> de menuknop 'Voorwerper/. 
Nu kunt u bf,oorbeeld hel good in de 
ketel doen. 

PRIVÉ­
!iECRETARE!i!!iE 
Een andere 01>tie is het aantekenbiok. 
04 is letter1ijk wat liet zegt 
Wilt u tijdens het spel aantekenilgen 
maken, dan kan dat via dit item. U 
heeft dus geen pen en papier meer 
nodig .  Een andere keuze is de joker. 
Bent u il een ru imte en komt u er echt 
niet meer uit , dan kunt u de jol<er 
inzetten. U krijgt nu cryptisch advies. 
D it kan echter maar een zeer beperl<t 
aantal keren. Weer een ander optie 
heeft uw eigen naam en de naam 

Petroy 
achter zic h  
verborgen. 
Petroy is 
de vriend 
van"" Ol>3 en hi j  weet 
veel te vertellen 
<Jl/er de 
magische 

YOO!Werpen in hel larld. Uw eigen 
naam kunt u gebruiken a ls u iets op u 
zelf wilt gebruiken. Te denken valt 
bijvoorbeeld aan het bespelen van een 
lüt. De laatste merd<euze is een 
verzameing van alle ruimtes waar u 
tot nu toe bent geweest. Wit u terug 
naar zo'n ruimte ,  dan hoeft u niet het hele shJ< terug te lopen, maar u k l ik t  
gewoon deze lokatie aan .  waarna u 
� terug re ist naar het punt waar u 
voor koos. 

VIDEOBEELDEN 
Het spel zed be•at statische plaatjes, 
waarin u voorwerpen vndt e n  acties onderneemt. Tussen de diverse 
raadsels door wordt echter in ruime 
mall! gebnj\ gemaakt van 

gedigttatiseerde 
1/ideobeelden. 
Telkens als u iets belangrijks heeft 
opgelost, of 
gewoon als de ontwerpers een 
goed Idee hadden, 
ziet u een stu�e 
film. Deze 
videobeelden zi jn gemaakt van 
menselJke actars. 
maar met ruim 
geb<uikvan 
masl<ersen 
kostuuns. U z�t 

bijvoo,beeld hoe u en uw twee 
bedienden gezamenfijk over een 
smalte brug over een afgrond lopen. 

Gedurende het hete spel is er muz,ltale 
omb1S11ng en er wordt ruim gebruik 
gemaakt van geklidseffecten. Beiden 
zijn goed toegesneden 01> de acties áoe u ondemeernt. 
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00 zevende deel sl\lt naadloos aan OP 
het vorige. Zo naadloos zeHs, dat er 
maar l iefst vier ver�nde 
beginsituat ies zij,. Drie daarva,i horen 
bij de drie e inden die het vorige spel 
had. De vierde is voor <iegenen <ie 
het vorrge spel niet hebben gespeeld, 
of niet hebben afgemaakt. Ter 
herilne,ing: in deel zes moest u de 
pen vinden, die alles wat 
er mee geschreven werd J. tot waar11erd braci\t. • Deze was gestolefl door • 
een tovenaar, cie het 
voor elkaar had 
gef<regen om zich.zelf in -en te  laten Sl)li jten doo, de kraclrt van de 
forge. (zie Hoog Spel 12, pag. 66.) 
Nu, in deel z!Mfl, moet 
u proberen deze forge te 
gebwiken om lost 
Guardia, een planeet die 
een sleutetol speett in de geschiederis van het 
heelal, te besdlermen. U bent ecilter 
niet alleen. Talloze andere avonluriers 21; 0 ooi< geïnteresseerd ,n Lost 
Guardia. Onder hen ook de Dark 
Savant, een van de machtigste wezens 
in het universum. 

Zoals eerder 11e1111eld ,  heelt het spel 
een eerste-persoons perspectiel. Het 
midden van het scherm wordt dan ooi< 
in beslag genomen door de wereld 
zoals 1111 eerste katakter hem ziet. 
links en rechts van drt schenn ziet u de plaatjes van 1111 zes l<atakters 
waarmee u moet 11<oberen Lost 
Guardia te redden. 8o""'1in z,et u nog steeds de t 
diverse p,ctogrammen d ie � 
�•ven wetke bes.cher• 
mende of behulpzame 
spceuken actief ziJn . 
Tenslotte ziet u onderin het 
scherm een verzameling 
pjlen. geflankeerd door 
een aantal ikooen. De pi j len kunt u gebruiken om rond 
te lopen. De ,konen zijn om 
het spel te kunnen OPslaan, 
dngen t e  onderzoet<en, 
sloten en dergel i jke te openen, ""karakters te 
laten rusten, 
dilgen te 

gespeeld, dan heelt u reeds een groep 
avontuners om het spel mee te 
beginnen. Is da het eerste deel dat u 
speett, dan moet u eerst de diverse 
karal<ters genereren d ie u mee wit 
nemen OP 11N reis .  Da is riet moei l ijk, maar wet langdu rig als u de beste 
karakters wiN hebben. Er is namelij k een aantal bezigheden bimeo 

l'lizardty. <ie alleen maar urtgevoerd 
kunnen worden doO< zeer bekwame 
l ieden. U kunt hierbiJ denken aan de 
Samurai of de Ni1;a. Zo'o figuur 
meekrijgen in uw troep, betekent een 
belloorljk aantal karakters genereren 
totdat de juiste u iteindel!l< 
voorbijkomt Zaken die van belang zi jn bi j  het maken van een karakter zîjo de 
vaardigheden die uw karakter kti jgt met de diverse soorteo wapeos, de 
intellectuele vaardigheden van uw 
karakter zoals voorwerp herkenniog, lezen en het gebruik van bepaalde zaken. Tenslotte is er nog de 

gebruiken die 
uw karakters 
� zich 
hebben en 
tenslotte om 
spreUken te 
gebniken 
die uw 
karakters 
kenoon. 

Zoak te verwacflten viel is Crusaders ot the Dark Savant een mooi spe/ geworden. De Urt\'oerî ng van de plaatjes is aangenaam en de geluidseffecten zijn sfeen• o/. 1/oee daarbij het feit dat IVizardry de moeifijkste RPG serie is en je hebt een absolute hit. 

mogel i jkheid an de 
<iverse tM<spreM 
uit te weken die uw 
karakter leert. Di 
zevende deel van 
�zardry heelt weer 
meer toverspreuk.en 
dan de vorige, nu is er 
maar l iefst sprake van 
99 spreuken. H�1onder 
zijn hele normale zoals tJCHr en "VUURBAL·. 
maar ook een aantal hele 
stevige zoals "NUCLEAIRE EXPLOSIE". 

Heelt u het 
vwige Sl)el ooi< 

Zeker niet voor beginners , die n iet veel moeite \�illen doen, Ervaren spelers weten dat ze niet om deze titel h-een kunnen. 
Jan-W111em van Riet 

MM 
SPELLEN DIE HET GEZICHT VAN 
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Het grootste deel van het 
spel moet u zidl be� 
hooden mei hel wislaan 
van m:>nsters. Hierdoor 
kr1gt u namelijk war ing en 
vindt u de zakeo die u nodig 
heelt om uiteildelijk 
succeml te Zf'. Een 
g�cht bestaat uit eeo 

1 

1 

1 

/ • 0 '/." .. ' 

Î� ' 

aantal ronden. Per 
karakter bepaalt u welke actie hi j  o4 zij gaat 
ondernemen als het gevecht eenmaal begint 
Alhankel i jk van de 
snelheid van het karakter 
mag hi j  of zij eerder 
toeslaan dan de 
mon�ters of juist pas 
helemaal aan het eind van 
het gevecht een handje 
toesteken. B1; het vechten 
komen dingen aan de 
orde als hal<l<en, steken 
ol slaan wanneer u met 

een wapen v.i t aaovalloo. Verder kunt 
u gebrlik maken van toverspre<d<en of 
van voorwerpen die u b• zich heelt . U 
kunt besluiten om uw tegenstanders te 
ontw,j<en of zich sctvap zetten an de 
aanval zo goed mogel ijk op te vangen. 
Een hele aardige mogel,<heid is ook 
om te proberen te verdwijnen in de 
schad\Jw. lukt dit, dan kunt u in de 
volgende beu't proberen om uw 
tegenstander in zijn rug te steken. 

Is het gevecht eenmaal over, dan vindt 
u waarschijnlijk een aantal nutbge 
zaken die u dao -r kunt getl<uiken 

, 

om ""karakters beter 
aan te  kleden ol te bewapenen. Nieuw 
in dit deel vao Waardry is de manier 
om sloten te OPenen. In de vonge 
delen was het altijd zo dat het er op 
nee, kwam hoe goed uw karakter was 
in het onsciladel iJk maken van de vat. 
Nu moet u zett ook nog goed opletten 
wilt u een kaos hebben om de val te omzeilen. Ooi< nieuw is een aantal 
vaar<igheden die uw karakters kunnen 
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aanleren. Zo 
is eronder 
andere de 
vaardiglleid 
d iplomatie 
bi jgekomen. 
Deze vaardig• 
heid heelt u 
oodig om u 
zogOEd 
mogeljku� 
ges11<ekken 
met de ande, 
re bewoners 
van Lost 
Guará� te 
laten komen. 

Behalve vecilten is bij Wfzardry het 
oplossen van raadsels alti jd een zeer 
belangrijk onderdeel ge•-eest . Ook in deze afleveriog is dat weer waar. Elk niveau heeft zijn aparte raadsels en 
een aantal raadsels is alleen OP te 
lossen als u zeer intensief heen en 
weer reist door lost Guardia .  Om u 
daarbij te helpen is een kaart van het 
land bi j  het spel gevoegd. Naast deze 
kaart is e r  een handle idiag van maar 
liefst 107 bladtijden �evoegd. 
Geluklugerwi1s ,s hier een secue" 
aangeb<acht voor de begi,nende 
speler en apart voor de reeds waren 
speler, zodat deze niet de hele handleiding hoelt do0< te worstelen 
om die paar diogen te v inden die veranderd zi jn. 

PRDDUKTINFD 

F abril<anl : Sir-T e<:h 
MS-00S: / 139,50/ BEF. 2699 
Beeld: EGA,IVGA 
Geluid: AdUb/Robrd/Soundblatler 
Mil config.: 640K, 286, IOMhZ, 
harddisl< 

• 
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VOOR EEN NIEUWE SOAPSERIE 
GA JE ALTIJD EVEN GOED 
ZITTEN. VOOR HET VERVOLG 
VAN EEN FAMILIEDRAMA 
NATUURLIJK HELEMAAL. 
WIZBALL, DE NAAM VAN DE 
HOOFDROLSPELER UIT HET 
GELIJKNAMIGE COMPUTER­
FAMILIEDRAMA UIT 1987, IS NA 
ZIJN AVONTUREN INMIDDELS 
GETROUWD MET WIZARD EN ZE 
HEBBEN SAMEN ttN KIND, 
W/ZKID EN EEN POES, EEN 
OUDE BEKENDE, NIFT A. 

GETRAINDE 
OOGSPIEREN 
T oenlerti!d. in de jaren 1987 
dus, had WizbaU nogal wat 

1 gedoocler met ene Zark. f Zark is een kruising tussen · 
een haai en een rat met dito 
karakter. Enfm, na veel 
rompslomp wordt Zark 
ui teildeijk als ongewenst 
persoon het land uitgezet. Wizard en Wtzball trouwen 
e n  krijgen een kind .  Nifta de 
kat, ook een soort fami l iel id ,  
heeft de handen vol aan haar 
nest mei acht kittens. 
Pais en vree en geen enJ<ele 
reden om de serie voo,t te 
zetten. Maar wacht.. .. 

Op zekere nacht komt Za11t weerom 
en ontvoert Wizard, Wizbal, N1fta en 
de acht kittens. Als de kleine Wizkid 
de volgende ochtend wakker wordt is 
iedereen ver<t,,enen. 
De kleine heeft niet aleen de 
bolvormige bouw van zi jn ouders 
maar ook het dappere kar1<ter . 
Onmiddelijk trekt hi j  erop lil om ze te 
gaan redden. Tot zover het drama. 
Dan nu actie. 

• 

• 

Omóat 1k het eerste deel van drt 
famil i..,pos gemist lleb val i< 
verbijsterd met mi;\ neus in het n iet alledaagse landschap van de 'lslands 
of Wiz'. Een kwestie van Wffllen maar 
bovenal van training. Want of ik nou 
'low' of ·normar Sl)eelt, er w0<dt het 
lilerste gevraagd van de soepel1eid 
van de oogbalspiere n .  De kleine Wr.z• 
telg fl itst als een krankzinnige over 
het scherm. 

OEFENING 
BAART KUNST 
Het duurt even 1/00t' de snelheid van 
de llerseoen zich heeft aangepast aan 
hel leeftempo van deze 

computel1tleuter. En het dwrt nog 

langer om alle mogeljkheden en 
'modes' van d� spel Ie doorgronden. 
Bovendien is llet il atereetste instantie de oodoelng om alle schermvijanden 

in êêfl ronde om J. 
zeep te helpen. 
Ook dal heeft 
ales te maken 
met training. In het begin lukt dit zeker net. Op 
ieder scherm bl i jf! nog wel wat 
addergebroed 1n tev.n. 

Af en toe krigt 
mende 
gelegenheid om 
een puzzelsdlerm 
te spelen. Dit 
scherm toont een 
soort blanco 
scrabble bord. Er 
verschijnt een 
wo0<d in beeld dal 
men <Wer het bord 
kan verplaatsen 

en kan kantelen. De bedoel in& is om il 
een noodtempo een aantal woorden zo 
te raflgsdlikken dat ze aan el<aar 
passen. En dat ales bilnen de 
w,rkantjes .  
Eigenl i jk heett al dit gepuzzel niets te 
maken met dit spel. Ja, het levert bij 
goed oplossen een boel geld op, maar 
hel is erg lastig. Bovendien lgt dit ver 
boven het lruooen van een 1111,jarige .  
Ik oou liet wat W�ijd betrett vooral op 
snelheid en smijten met bakstenen. 
Dat is moedijl< zat. 

SIIOPPEN HET WIZKID 
In de eerste ronde flitst Wizkid als 
een bezetene over Sunset \VizNard 
en heeft een stevige klus voor de 

boeg. Ten eerste moet hij 
rondVl iegende vijanden 
ontwijl<en, iedere aartakirlg 
kost een boet levenskrach� 
en hij moet datze�de 
gebroed uitroeien .  Niel met 
zijn blote handen, dat is te  
gevaarijl<, maar met behulp 
van van bakstenen. 
edelstenen en andere 
projectielen .  Die moet h ij b�nop de v,iand gooien .  
Bi j  een voltreffer verandert 
de voormalige Y1and in een 
glazen bol met daarin een 

plasje verf. De bo l sti jg t  op en Wizkid 
moet deze ops lokken. LtJ<t dit, dan 
krijgt de muzieknotenbalk bovenaan 
het scherm er weer een gekl.,.d 
muzieknoot je bi j. Is de notenbalk helemaal ingeYUld met gekleurde 
noot,es. dan weerklinkt een vrol i jk deunlje en regent het doU ars. Zaak 
voor Will<id om deze zo snel mogelijk bij el<.aar te graaien. 
Aansturtend verschi jnt dan het 'shopp1ngnnenu'. Hier kan WizJ<icl voor 

ziJn harde valuta allerlei leuke 
SIJ"lleljes kopen. Bijvoorbeeld extra 
sterren, VOO< een langer leven, een 
krant, edelstenen of een wortel aan 
een stok. Het aanbod van de winkel 
varieert. 

GESPLETEN 
PERSOONLIJKHEID 
Ool< bestaat 1n cit menu de 
mogel ijkheid om hel spet mét of 
zonder lijf verder te spelen. W,zkid, 
hij aardt naar zijn ouders en alle 
kleine kinderen hebben noo eenmaal al een groot hoofd, 1s e1genl1k alleen 
maar hoofd. Dus normaal Sl)eelt men 
het spet als hoofd. Met l ijf kan via dit menu dus ooi<. Mei li jf kan Wizkid 

hete andere 
dingen, hij kan 
lopen en sp,ingen 
in plaats van 
zweven. 
In de omgevilg 
kunnen nu ook 
hele andere 
dingen gebeuren. 

Zo kan Wizkid als 
hoofd nie t  il de 
put komen, maar 
Wtzkid met hjl kan 
dit weer wel . 
Wizkid met l ijf kan een bel luiden, hit heelt dan immers 

armen en handen .  Wizkld als hoofd 
kan dit riet. Maar Wizkicl a ls l i jl kan 
weer niet zweven. Wizlód als hoofd 
dus wel. 

Bovendien heeft Wrzkid a ls l ip hele 
andere vijanden dan Wizfód als ooofd. 
Dat komt w,er omdat ze allebei in feite in een hele andere omgeving 
terecht komen die e igenlijk toch weer 
precies heueltde is .  
D it is n iet uit te leggen. Dit is zo. Ik 
hoop dat Wukld het later wel allemaal 
SJ1apt. Ik ben hier gewoon te dom 
VOO<. Maar best kans dat h ij ' late( 
nog eens 1n een 11reset iJke 
identiteitscrisis terechtkomt. 

Wat rrij betreft mag dat. Zoals 
dcideljk is; ik ben dol op 
famiiedlama's. Ik kijk nu al lil naar 
l'lizpuber. 

Annet NirerJnk 

PHODUKTINFO 
Fabril<ant: Oee,n/Sensible Software 
AmiJ• (1Mb): / 89,50/BEF.1739 
Atarl sr (1Mb): f 89,50/ BEF. 1739 
MS-DOS: / 89,50/ BEF. 1739 
Beeld: VGA 
Geluid; Roland, Adlib, Soundblaster 
Min. codoJ.: 6401<, 286, IOMhz, 
harddisk 
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NA DE BOOSAARDIGE 
VIZIER AD AVIS VERSLAGEN 
TE HEBBEN IN QUEST FOR 
GLORY Il, GAAT DE HELD 
................ (VUL UW EIGEN 
NAAM IN OP DE STIPPEL­
LIJN) MET RAKEESH, DE 
LEEUW MET VIER POTEN EN 
TWEE ARMEN, MEE HAAR 
HET LAND TARNA. HIER 
DREIGT EEN OORLOG UIT TE 
BREKEN EN ER IS DAH OOK 
EEN GROTE VRAAG HAAR 
IEMAND DIE HET EEN EN 
ANDER WEER KOMT 
RECHTZETTEN •.. 

Het verschi met andere produkten van 
SIERRA en de Quest for Glory serie is 
dat bi de laatste het gebrui kAA 
adoenture afgewisseld wordt met 
aspecten zoals we die kennen u it de RPG spelon .  De hoofdpersoon kan zijn 
een vechter. magiêr of oef en deze � 
kool u naar eigen wens een naam § 
ge\len. Tevens z1 1n affe karaktertrekjes 
en fysieke klachten te regelen. Het 
Rl'G-gedeelle houdt natwrlijk ooi< in dat er gevochten moet Wl>'den. DIi 
komt dol>' hel hele spel voo, en de 
tegenstanders lullnen varieren van 
reuzemiereri tot urt de giond 
SP<ingeode draken. 

PRINOE OF SILlPEIR 
Door Kreesha, net als Rakeesh een 
'1iontaur", worden de Hero en Rakees.h 
ingelicht over de stand van zaken in 
Tarna. h dil land, dal O\lerigens veel wegheeft van het oude Egypte en waar 
het altijd betrekkel ijk rustig is geweesL 
wordt de vrede bedreigd. Doordat een 

id vao de Sinbani stam • 
een vredig vok en bondgenoot van 
lama • dood Wl!fd aangetroffen en 
sparen erop wezen dat dn een daad 
was van de vi1and,ge Leopardmen, zi;I 
de leiders van lama en Simbani van 
plan om op oorlogspad te gaan. 
Kreesha en nog een paar anderen 
donken edlter dat een kwade demoon 
acnter di t  alles zr t en dat deie na de 
val van Vizier /vJ Avis zou zi;n ontsnapt 
en naar T ama gekomen. Het is nu "" 
taak om als een soort VN-afgevaardige 
op pad Ie gaan en een OC>'log kost­
wat-kost te voort«:wnen .  

BEDIR1''1XG 
De 'P�nt-and- dic k '  ilterlace is 
natU1rlijk ook weer bijQfG3 aanwt?zig 
en deze is fml< uitgebreid. In de rï 
ikonen, die bcmn r n be<!kl versch1nt 
bij het bewegen van do roois in dr e nchting, is b<iten de gebruikelijke 
LOOP, PAK, KIJK en PRAAT ook een 
rieuw conmando geplaatst dat weer 
onderverdeefd is m een aantal rieuwe 
ilkonen, zoal s o . a .  REN, SLAAP en 
STEEL. 

Vergeleken met voorgaande Sierra adventures is het P<alen met personen 
sterk verbeterd. Als u iemand 
aanspreekt, versci.jnl een sub­
menuutie r n beeld waaruit u 
onoonverpen kunt kiezen. Als de 
beltokken persoon een nieuw 
onbel<end onderwerp aanhaalt dan 
lll!rschijnt dat de volgende keer ooi< n 
het menuutje. 
Ook is er een overZICllt van alle punten 
en krachten zoals daar zi jn: AGILITY, 
STRENG'IH, MAGIC el cetera. 
Aangenen d� sPel ooi< RPG-facetten 
heett , moel u er wel rel<ening mee 
hooden dat u genoeg eet, dmk en 
slaapt, arre, is de quesl zo 
afgelopen. 

P(IODUKTINFO 
Fabrikant: Siera On-Line 
,�s-oos, 1 139,50/ eu. 2699 
S.eld: EGA/{GA 
Gelrjd: Adl.ib/Roland/S0<11dblaster/ 
Tlwnderiloard/Pro Audio SpeçlnJm 
Min. conflg.: 64()1(, 286, IOMhz, 
l\arddlsk, ml.is aanbevolen 
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De combinatie van RPG en 
adventure is zeer coed Ctsl.aacd. 
Nu ben ik er zeft dan niet zo'n 
liefhebber van, omdat Ik li ever [oij 
een advemure [oij een RPG heb, 
maa1 mensen die etn nix wilen, zullen dit spel zeer goed koonen 
waarderen. 
Op een gegeven moment moet u 
over een landkaart lopen om op 
zoek te gaan naar bepaalde 
lokaties. Hier wordt u dan steeds 
ee>toord door beesten c.q. 
mensen, die klaar staan om u in da pan te hakken en dal wordt op 
den duur knap irritant. 

Ook hal omscilakelen van 
landkaart naar ciose-1.1> van het 
veld waarin u zich bevindt is vervelend, aangezien dat nogal wal laadb1d kost bij bepaalde 
computers. Nu il< toch aan hel 
zeuren ben; d e  diepgang bij d e  
Quest for Gfory reeks heb ik altijd 

wat zwak gevonden. Al 
�nd ik •�I dat hel een 
van de sterkste punten 
hoor1 Ie zijn bij een 
rollenspel. De Ultima 
spellen van tabrikant 
Ori&in en oot andere 
Sierra spellen zijn 
sterker op dh pmt. 
Grafisch is er n iets oP 
QfG3 aan te merken en 
ook het get,id is zoals 
&•woonlik weor klaue. 
Al moet S ierra wel weten dat dh riet het 
eri&e belane,ijke aan 
een spel is. 

Arther Geraerts 

• 
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HISTORISCHE 
ACHTERGROMD 

In mei 1942 waren de Japarviers na 
een lange reeks oveiwinningen op de 
geall ieerden Ot)permachti$ in d e  
Pacific. O�rwinningen die behaald 
waren dankzi j  de slagkracht van 
vl iegdekschepen. Oe met zware 
kanonnen uitgeruste slagsctlepen 
waren in een klap gedegradeerd van 
de ttots van de vloot tot 'sitting 
ducks·. Zero's met de best getrai11de 
p i loten veegden het luchtruim 
schoon, waarna Val duikbommenwerpers en de met 
de revolJtionaire i.onglance• 
torpedo bew'l)ende Kates de 
schepen aanvielen. 

Na Ooohl1le's gewaagde raid op Toloo 
bes loot het opperbevel van de 
Keiz�i jke strijdkrachten dal Australie �de, geïsoleerd moest worden door 
de bezetting van Port Moresl)I,, een 
geal6eerde basis aan de Zlidkust van 
P'l)ua Nieuw Guinea. Oe noordkust 
was al in Japanse handen, alsmede 
een groot deel van de Solomons. 
Een divisie marcheerde OYer de 
DrakenSbergen naar Port Moresey, 
te� een invasiellloot, bescllermd 
door vier vooruilgestoomde 
smaldelen, koers zette naar de 
Ko,aalzee. 

Maar de  gealliee<den ontcijferden de 
Japanse codel>ericllten en wisten van 
de operatie. Er volgde een zeeslag, 
waarbij vlegtuigen e lkanders schepen 
bestool<ten, zonder dat de honderden 
mijlen til elkaar varende >loten elkaar 
ooit te z ien kregen. Er bestond nog 
geen efficiënte radar en men was 
afhankelijk van, vaak. mccurate, 
IJchtV!rkenoog. Uile indeljk verloren 
de J aparners een ldein 

DAVID WIE? 

De naam Da-,id Lemettet 1s bedui­
dend mnder bekend dan die van 
go�ers als N<:k Faldo e n  �iano Ballesteros. Dat komt doordat Daoo 
zelf s,nds de jaren '70 met meer actief 
1s op de baan. H1 1  heeft 21Chzett geheel 
toegelegd Ot) het lesgeven aan grote 
spelers en llîj boekt hiermee Ot)mer­
keh 1ke resutaten. Zi1n kl ante,,l,JSI beval 
ta!ri;ke beroemde namen waaronder 
�voorbeeld Nick Faldo, die toen l'fJ 
omstreeks 1985 nauwelil<s meer een 
bal kon raken, twee ,aar later weer 
grote successen boekte. 

BEELDSCHERM 

Nel als bij de andere moderne 
golf spellen zien we de golfe, op de 

• 

vl iegdekschip, en de Ameoonen een 
grote, de (Lady Lerjilgton van 27 .000 
ton, plus nog wal kleinere scheJ)en. 
Operalle MO werd echter gestuit, en de Japanne,s hadden daarmee de 
grens van hun kunnen bere ikt .  

IMHOUD VAM 
DE DOOS 

De cflJnne doos van "bookcase·­
formaat heeft de volgende inhoud: 

2 landkaarten van de Koraalzee 
en oml iggende landmassa's; 2 �chtoperatiekaarten; 1 arhandh ngkaart; 2 vfoottonmalie­
kaarltln: 1 1<.1ar1 voo, luchtoperaties 
buiten de koraalzee; 200 speet. 
sttA<l<en; 1 spelreferentiél<aart; 

rug ter\\lj l  deze uitl<i jM o..-er een 3D 
baan. Na de slag  w0<dt de vlucht van 
de bal gevolgd door een aantal versch1öende camera's die langs de 
baan staan Ot)gestekl. Men heeft bij 
het 1n beeld b<engen hiervan een 
grote v111he1d, aange21en me11 de  bal op zeven ve,schd lende marueren kan 
volgen. 

Zo kan men er  b1J voorbeeld voor 
kiezen om de bal a lti1d 1n de vlucht te 
bllfl/efl volgen, maar het 1s ook 
mogelqk om hel overschakelen van de ene naar de andere camera door 
de compute< te laten selecteren 
Na de slag kan bovendien een 
herhalng worden bekeken, incken 
gewenst vant1l een andere 
camerapositie. 

2 kaarten om treffers bi j  te hooden, 
1 spelregelboek en 2 dobbelstenen. 

HET SPEL 

Het spelsysteem van Scratch ooe 
flattOP! is al succesvol 
bepr oefd in The 
inetedibJe 
V,c!o<y. De 
weinige zwakke 
l)Ufllen van 
laatstgenoemd 
spel zijn nu verdwenen. Een 
speler speelt de 
geal lieerden, de 
andere de 
Japanner;. Door 
een scherm kan 
men elkaars 
landkaart en 
oosibes met 
zien. leder zet 
zi jn \loten op 
zrjn kaart 
waarna het SPel begint. 

De Slag dwrt 
van 4 tot 9 mei 
1942. Een 
etmaal is 

ingedeeld in 7 dag- en 5 nachtbeurten, 
elk van 2 r,.r. El<e beurt bestaat li 
6 opeenvolgende fasen: Vlootbewe­
gingen, Luchldeid<ing/Verkennings­
�chten. Onderzeeboten, t.ucht­
aanvalen, T erug,,t,clten, en lot slot 
OppeMaktegevechten. 

VORDERIMGEH 

David Leadbetter's Goll kan men op 
een aantal ,e,schr llende 
manieren spelen, ; 
1n veel gevalen • � 
met I tot en met • · 
4 SPelers, al dan niet 
computer­
gestui.-d. Zo kan 
mefl aan een 
nocmaal toernooi deelnemen, een 
"skins game· 
spelen waarbij e lke gewonnen 
hole een f-Ofs 
be<tag aan ge ld 
oplevert, ma.ir 

CH 
U wer1<1 al deze fasen door waarna de 
ander aan de beurt i s .  Als er geen 
activiteiten zijn , kunt u de betrellende 
fase o,ier;laan. Het spel ontw ikkelt ZICh door het 
u�sturen van verkenningsi.tdnen 
tene11de vooral de 1111 andeh1ke 
vl,egdeksdlepen te ontdekken. 
rn moet zo si,el mogelij k gebeu'en, 
opdat er direct een airstrike op al 
gestuurd kan werden, De eerste klap 
is vooral bi j  car1ierslagen een daalder 
waard. De vraag ri jst dan, ol u de 
jachtvl iegtuigen mee moel sturen om 
de strike te ondersteunen, en de cllJI<• en torpedobommenwerpers de 
verdecf,gen, ol ju ist de vloot moet 
verdedigen (Combat t,;,r Patrol) om 
ri<omende sträes al Ie stoppen? 

Als \loten elkaar eelt tegenko, nen, 
dan volgt een OUde-s duel met 
scheepsgesdwt en torpedo's. 
Het weer speelt een belangrijke rol. 
Een �onl ol regenru k.ln vloten goed 
verbergen, en ..-erkenningen 
bele,nn,e,en. De nacht biedt nog 
betere bescherming! 

SofT is vooral een spel van tertl)i, en 
dus planning. 11ieghigen die 
binnenkomen moeten herbewapend en 
van brandstof voorzien worden, Het 
duurt 2 beurten vo0<dat ze weer al 
kumen vliegen. In die twee beur ten is het vlregdeksd11p zeer kwetsbaar als u 
geen jagers op C/lP heeft. 

ook e,in coml)Utergestuurde speler 
uitdagen voo, een parbj. Voo,dat men 
van deze laatste mogehJ kherd gebrtik 
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ONE 
Gelik of pech kan tot drama's leiden, vooral als u alles op één kaart zet. 
Dat ging in het echt ooi< zo: de 
Japa«ters vlogen een keer uit om 
een verkend vliegdekschip en een 
kruiser aan te vallen: het bleek 

slechts om een vtoottanker en een 
destroyer te gaan. De Neosho en 
de Sms werden urt het water 
geblazen, maar de Ament<anen 
wonnen door dit geval van "overkill" 
kostbare tijd. 

Niet alleen viegdekschepen spelen 
een rol. ooi< luchtbases 01> de 
elanden om de koraalzee kumen een 
dodelijke beuk urtdelen. Het bereik 
van 01> land gebaseerde vliegttigen 
is echter beperkt (en aan d e  
tegenstander bekend). 

Een luchtaanval moet zich eerst 
door de CAP heenslaan, daarna 
long• en tol slot shO<trange Ant i Aircraft Gunnery trotseren, waarna 

PI 
• The Raid on Lae and Salamaua. 

I beurt IJltrodictie), solitair. 
• The Raid on Lae and Salamaua. 

Onbeperk� 2 spelers. 
• The Raid on T ulagi. 

SCEt-tAAIO'S 
6 beurten. 2 Sl)elers. 

• Neosho and Sims. 
I beurt. Sol�air .  

gekeken wordt of de overgebleven 
vliegtuigen hun doelen treffen. De 
verfiezen in vfiegtuigen zijn soms 
dramatisch. 

Men kan kiezen uit de volgende 
scenario's: 

• "Scratch one flattop!" I beurt (introductie), 2 spelers. 
• The Raid on Rabaul. 

4 beurten. 2 spelers. 

Bij wargames over de altijd spectaculaire slagen tunen 
vliegdekschepen, blijft het aspect "dubbelbl ind' een 
probleem: men mag elkaars posities op de kaart niet zien. 
U speelt dUi met gescheiden kaarten. Het is dan een 
probleem om verkenningen te verricflten, zonder de eigen 
posities te verraden. Afs de vakje, die verkend worden 
afgeroepen worden, ziet men aan het patroon waar de 
vloot, die de verkenners uitgestuurd heeft, moet zitten. De 
ontwerper heeft hier echter een redelijke oplossing voor 
gevonden en mede daardoor is SoFT het beste spel In zijn 
1enre. 
De uitvoeril& van SoFT is zeer �mpleet. Een weelde aan 
detail maken deze simtûtie over de toch al interessante 
sla& in de Koraalzee tot een enerverende belevenis.. 
Zeer positief is de mogelijkheid om kleinere ieenario's te 

• Crace's Chase. 
Orbeperkt. 2 spete,s. 

• The short Campa,gn game. 
19 betsten, 2 spelers. 

• The Carrier Battle of May 8th. 
10 be1Jlten. 2 spelers. 

• "Operation MO", llle campalgll 
game. 56 beurten. 2 spele<s. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant : Wortel Wide Warcames 
Prijs:/ 74,50/IIEF 1550 
Leeftijd: vanaf 16 jaar Spelers: 2 
Speelduir. 11z • 10 uur 

spele n .  Deze zijn i, een avond uit te spelen. Er zijn zelfl 
twee solitaire trainingsscenario's. 
Het spelverloop Is a ltijd berespannend omdat de inzet zo 
hooe is. Als u hem eerder vindt dan hij u, en de torpedo's 
te water gaan, kan men de spaMin& bijna voelen die de bemaming van de i.ady Lex• beleefde, toen op 7 mel 
1942 de stem van L t .  Cmdr. Bill Dixon na zijn midscheep5" 
treffer op de lichte car rier Shoho 'live' door de 
scheepsintercom kraakte met de beroemde woorden : 
"Oixon to Carrier. Scratch one Flattopr Maar juich niet te 
vroeg, want de Lexington is in deze slag later ooi< tot 
zinken &•bracht ..... 

Michael 8ruinsma 

HET IS ALWEER ENIGE TIJD GELEDEN DAT MICROPROSE EEN GOLFSPEL UITBRACHT VOOR AMIGA EN ATARI ST (ZIE HOOG 
SPEL 8). NU IS HETZELfOE SPEL, ONDER EEN IETS ANDERE TITEL, OOK VERKRIJGBAAR VOOR MS-OOS COMPllTERS. 

kan maken moet men echter �I de 
nodige wedstrq den achter de rug 
hebben aangeZ1en de 'han�· tot nul moet z1 1n teruggebracht. Na elke 
ronde berekent de computer de 
nieuwe handicap welke samen met 
een aantal andere stabstisclle 
gegevens op de hardósl< wordt 
b1gehoudel. 

het spelen ..., O.rkl leadbertu1 
Golf IS een "l'l•fii-�lnC mtl dal 
a>dtrt golfspel Unlc$ 336 Pro een 
voor de hand iuende. Het " echter 
moe, 1 om 18 -• dat het ene çel 
btduidond bet,r 11 dan het andere, 
aar,genen beide hlm eigen 
• ellen hel>bon. Unis 386 Pro nit 

quo craphlCS, maar daar staat 
C vtr dat 01>fd leidbell!t meer 

.,,,geljl:heden ktnt. waarbij natu 
,ooral de fraaie camerastandpun. n 
,pvatten Daarnaast bevat David 
Leadbetter standaard zes 
-..nchll ende b•nen en is de 
bHldopbouo heet nt lnthr dan bij 
Unb 

Wat beide spe!l<n eemeen htbben i. 
dt C4lllrOle cf,0 dt speler op de da& 
heeft De mnd ven de va.ten de 
poslie ,., de bal t,n opzlcbte van • 
,011en ales is l311W1ZJ8 om de 
w.n khetd cetrouw na te bootsen 

Ko'1MI, de kouze t!ijft moe k .  ma 
David Lead.better II een ults1el:endc 
colllim atio waarm men noc haet 
lang plezier zal bete.en 

Peter Nol/zo 

�st ro":'ld 
PottltufA1 •e Holu fn l 
Albatroues 

Wi:u 
Majors won 222 
ro..,rru2ents 1110n 2Z2 
f:.i, ·:'\lnu 12 22'2,222 

PRODUKT-
1 ro 

F abriltant: 
M--.croProse 
Amig• (1Mb): 
/ 139,50/BEF 2699 

Ho of ro· J:\d:1, :222 � At,ri ST (}Mb� 
.. / 139,50/BEF 2699 
c:c: f::. 1r1.,:.ys Hit 122" MS-OOS: 22 Crf'e:\s inJl_.qvl;ul,,oa\ 122"( 22 L.:.ru.e:H Orl••e> 222Yds / 149,SO/BEF 2889 
2� LoNte>t Hol eo•J.1 222M Beeld: YGA/MCGA 

Co•Jf'Se Reeord.1, 
Gel uid: MUJ/ 

Co·Jrse Reeord.1, 22 Co"Jne Record:i. 22 Roland/ 
Coune Records 22 Co"Jne Records 22 Soundblastef r-....... o.,.,_,1.._ :,:, r,. .... .... o ...... -.. .,, Mil.conflc.: 2Mb, 

• 

DOS 5.0, 386, IOMhz. harddlsl< (12Mb), 
muis aanbevolen llffliicin1: Handle idin& 
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WINDOWS 
ZONDER ENIGE TWIJFEL IS DE MEEST POPULAIRE SPORTSIMULATIE 

OP DE COMPUTER HET GOLFSPEL. AL IN HET BEGIN VAN DE JAREN 

TACHTIG WAS ER EEN GROOT AANTAL GOLFSPELLEH BESCHIK­
BAAR OP DE DIVERSE SYSTEMEN. 

-
In de loop der ti jden zi jn deze spellen 
dan ooi< goed meegeëvolueerd met de 
m1wl�el ing van de compoler. Aan d e  
ene kant is er een paar maanden 
geleden een golf;pel tilgekomen dat 
alles <M de PC ha-'t dat er in zi� aan de 
andere kant brengt Microsoft nu een 
golfsoel dat onder Windows draait. 

.IJhoewel het spel Mictosolt Golf heet en 
ill:>ewel hel alleen maar onder 
v.lndows kan ,taa,er,, is het hetzeffde 
soel als Unl<s. Microsoft heeft namelijk 
de licer>tie van Atcess gekocht om dij 
soel in eigen beheer ui Ie weren. 
Nalu"lijk is er een aantal verschillen, 
tenslotte wordt riet voor niets gellruik 
gemaakt van v.lndows. 

VO/Jf de mensen de bekeod zijn met 
Wiloows is er niets niew,s oooer de 
zon. VO/Jf alle luocties worden de 
bekel'<le vensters gebnikt. Er is een 
hoofdvenster, waarin de actie Z1Ch 
afspeelt. Hier liet u uw speler als lij aan 
slag is .  Heelt u eenmaal aangegeven 
hoe hij moet slaan, dan net u hem deze 
bewe�ng ooi< urtvoeren. Verder is er 
nog een overvloed aan andere vensters. 
Zo is er een venster waarin u kunt 

Het is mooiliil< Ie beoordeloo wal u 
moet doen. Dit is een vaarcil 
&•maai<t spel. Het maakt &ebruil< van 
het mal(jmaie dat In uw machine 211 .  
En u hoeft riet na te denken bij hel 

installeren, dal heelt u Il &edaan bij 
hel instaleren van W'r>dows. Maar 
heelt u een machine waarop Unies 
386 Pro ooi< draaij, dan i, dal een 
betere koop. Er zitten toet, meer 
mogel�en in ,n hel ziel er toch 
beter uit Heeft u echter niet de 
machine waarop Unies 386 Pro 
draaa, dan moet u ook niet 
Vffilachten dat deze rtrsle wooderen 
zal verTichten. Mocht u echt niet 

• 

.... -• ., 5 

bepalen wel<e cll.C> u \\ilt geb<1.il<en, een 
venster waarin u de stand van uw 
voeten en de manier waêr'OP u de club 
zwm kunt bepalen en is er een 
bovenaanz�ht mog�. DaNnaast 
wordt zo'n beelje alles wat staûstieken 
kunnen q,le\,eren bi jgehouden. Nie l  
alleefl scores, maar ooi< 'MJligans' (de 
keren dat u een slag oprieuw hebt 
gedaan) enz<Woort, enzMort. 

Het spel zelf is niet anders dan de 
aooere versies van links. Ous u ziet onderin een rood balje, dal V<lloopt op 
het moment dat u de muisknop indrukt. 
Bovenin en onderin staat een l i jnlje. De 
bedoelng is nu dal zodra het balje hel 
bol'enste h1>tje raakt, u de muisknop 
loslaat. Hel baltje zakt nu \'reer. Raakt 
het het onderste lijntje, dan moet u weer 
op uw l inkermuskrop d<ulil<en. De 
combinatie van nauwkeurigheid en de 
kracht wa.wmee u slaat bepalen 
uit eindebJ,c de manier waarop u slaal 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Micro-Soft 
MS-OOS: f 169,00/BEf 3279 
Min. confie,.: Windows 3 .1  

ZDndeT W'w,dofl kumen dan moet u 
deze versie kopen. Anders bent u hel 
aan zichzelf verpliclt om tenmln.te 
van te voren deze produkten met 
elkaar te wrgelijl<en. 

Jan-W'ollem van Riet 

HELEN DOET 'T WEER 
Klaar1,lijkelijk werd mijn vori&e wedstrijd dermate 1ewaardeerd dat 
het edele oppemoofd me wederom verzoclll heeft iets 
hersenkrakends te bedenken. 

Deze keer zult u cryptisch te  we,t moeten pan. I< heb twaalf namen 
uit d� m.nvner van Hoog Spel bijeenge$prokkeld e n  deze elk fors door 
elkaar 1ehll$Sekl. Aan u de juiste letter vol&orde te bedenken • en dus 
de jui.ste namen. 

Eer,t wat makkeijke om er in te komen; en om een handje te helpen 
kan ik u verklappen dat we met bekende fenomenen uit Hooa Spel zeW 
te maken hebben. Achter de anagrammen staat overigen, tuuen 
haakjH 1•1even uit hoevHI woorden het antwoord beslaat l#Nog#I 
makkelijker kan in het niet maken, dunkt m e .  

1.  LILMLAUD (1) 

2. REKEDERK (2) 

Hebt u door hoe het werttt? Dan gaan we nu In overdrive en aan het 
betere wer1< be1lnnen. Denk eraan, d e  11ezochte woorden/namen 
k1.11nen zowel Nederland•· al• En&efstaW& zijn. 

3. VIKINGSQUEST (3) 

4. DHIVILLENG (2) 

5. DEZEPOSTPIEK (3) 

6. RARESARCIRWAT (3) 

7. FITGESHlfflERER {2) 

8. OHTRUPSEINDEN {2) 

9. SANCTIHOFIA(1) 

10. BRAAKSELBTW{1) 

11. MAAHZAIT (2) 

12. TEPELBEHEERST {3) 

VEEl SUCCES! 

EN UITERAARD OOK DEZE KEER WEER EEN BESCHAAFDE PRIJZENPOT. 

EERSTE PRIJS: Software t.w . v .  f 250,00 
nVEfDE PRIJS: Software lw.v . f 100,00 
DERDE PRIJS: Software lw .v .  f 50,00 

STUUR UW OPLOSSINGEN VOOR 15 DECEMBER 1992 NAAR: 

Hoog Spel 
Helen doet 1 weer 
Postbus 74034, 1070BA Amsterdam 

Vergeet niet uw computer te vermelden! 

M.......ur, m Hoog S,.,, 11,ng,d, 8V, r..t, & fits �lil o, S...r.lcl« Mo!,t <l-li!che 
b!d;..o lfl ,an ,,_-l'Ci't � CM< dewtae wordt nill I"� 
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U�TIMA VII 
THE FORGE OF VIRTUE 
ORIGIN WAS ER TOCH NIET HELEMAAL ZEKER VAN DAT ULTIMA 

VII HET TOT NU TOE GROOTSTE COMPUTTRSPEL WAS. OM 
HELEMAAL ZEKER VAN HUN ZAAK TE ZIJN KOMEN ZE DEZE 

MAAND MET EEN DATA•DI SK. DEZE EXTRA DISK IS ALLEEN MAAR 
TE GEBRUIKEN ALS U HET ORIGINELE SPEL HEEFT. BOVENDIEN IS 

ER OOK NOG EENS ONGEVEER 4 MB EXTRA SCHIJFRUIMTE EN EEN 
UUR OF ACHT À TIEN SPEELTIJD NODIG. 

EXTRA 

Het verhaal past helemaal binnen het 
oo,spronkelijke spel. Op het moment 
dat u aank0m1 in B<ittania, helemaal 
aan hel begil van het spel, vindt een 
aardbeving plaats. Als u nu de eerste 
keer bij Lo,d British ko,nt heeft h, wat 
extra informate ten opzichte van het 
oorS!)<onkelijke spel. Hij vertelt dat er 
een mysterieus eiland uit de zee is 
gerezen, op de plaats wa.,r vroeger 
vuurei land lag. 

Qat herimert u zid> vast nog ! 
Wl!i, dal eiland dat een zekere 
Avatar oo� in de zee heeft laten 
ver<J,,;;,e,.? Op dat legendarisclle 
eiland vonden de drie tests plaats 
de moesten aamonen dat u echt 
de Avalai was. Op dt eiland vocht 
u ooi< uw titanenstrijd met 
Exodus. Toentartijd heeft u 
gewonnen, zie Ultima III voo, het 
verhaal, maat kunt u dal feit nog 
eens herhalen' 

Hel doel van het eiland is eigenlijk om 
u beter voor te bereiden op de rest 
van het spel. 
De litel f0<ge of Virttre betekent 
lette<l i jk •airröeeld van de deugd'. [)j 
slaat op hel zwaard dat u kunt smeden 
als u de drie tests heeft doorstaan. 
tiet aUeen heelt u dan een ontzag• 
wekkend wapen. maar ooi< zijn el "" 
attnbuten en die Véll uw vrienden 

gemaxinaliseerd. Het effect hiervan is 
dat Ultuna VTt zich verder een sruk 
makkeljker laat spelen. 

IDENTIEK 

Het eiand wij kt in geen enkel OPZicht 
af van de rest van hel spel. Wel i s een 
aantal extra monsters Ie vinden in de 
ondergrondse gangen. Maar ook deze 
zij n ni et spectacul air anders. 

De raadsels zij n niet erg moe1l1k 
vergeleken bij de rest van het 
spel, maar ze zij n wel leuk. 
Het weer tot leven brengen van 
golems en hel slirmer zijn 
dan een draak beho,en 
bijvoorbeeld lot de opgaven. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Oripl 
MS-OOS / 79.50/BEF. 1549 
V'ideo: VGA 

Audio: Thunderboard, Soundblaster, 
AdLlb. Roland 
Sy,teemeiséfl: ,386SX 20mhz, 
hardcfük (41\11r), mul� 2MB RAM 

LET OP! l!Jlima VII • The f«fe of Virtve 
is een data-disk.  Om deze disk te 
kunnen aewuiken hebt u l!lima Vn · 
The Black Gare nodi,i! 

Hot i s moeilijk om een apart o«deel te eeven over deze datadisk. Het beste 
wat ik kan doen is aangeven wie hem zouden moeten kopen en wie niet. 

Kapen leklt YO<lf wie Uftima VH heelt uitgespeeld. maar ook voor wie Ul!ima 
VII leuk vindt maar eigenl ijk iets te moeilijk. Niet kopen geldt voor: iedereen 

die Ultima VII niet heelt uitgespeeld om welce andere reden dan oolc. 
Een biji<omend YO<lfdeel bij aankoop I s overigens nf. dat Ori(in er voor zorgt 
dat de vtnie van Ullóna VII die u oonpronkelijk had, word! bijgewertrt tot de 
ni euwste ,ersle. Al• hel soed is zou dat de problemen met het kwijtraken van 

sle.-els en de,ieljke moeten oplossen. 

Jan•Wilem van Riet 

(ad'/Mentie) 

999 GAMES 
IMPORT BORDSPELEN PER POSTORDER 

GROTE NAJAARSUITVERKOOP! 

WAAGAMIS: 
• ATTAO( IN THE ARIJl;NNES· 2.000 pan>t� en 200.000 Duttse lroepenlarlcertn 

dw.11'$ door de Ardennen ee11 ooverwach1 olfe:nsi ef om Antwerpen te taerove,en. 
van 185.00 voor .... .. .. .. ..... ... ....... .. .. . .. . ... .. .. .. .. .. ... .. . ............. .. .. . -.... . . . .. .. .. . .... , 25.00 

• 1815: THE WATERLOO CAM.PAIGN • Haoo1eon
·
s 009•g om de Engel!al 

en de Pruisen te scheldet1 en daarna ltWf'Slaan. Van f 79.00 voor ..... . ., .... .. .. . . .. .  _ .. _ f  25.00 
• RED ARMV • Het grote Russische offensief, eEfl stra�oische 

studie aver het Roof! Leger. van 189.50 voor ... . ., •• ., .. . ... ... -.. -... . ... ... ............. _ .. _ ,,  . . ..  .! 35.00 
• TET OFFENSIVE • Slmu lalle van hel Q[Ole NoorrMel ....... oHensiel in 

Zuil Vietnam 1n 1968. Van t 99.50 voor ... -... ... .  -.............. _ .. -.. .. .... .... ... . ... - · · · · ·· - ···· .. .t 49.50 
• STAND AND DIE • Kunnen de Russen. 00$1eund door 2 �-• O!Yisies. 
de Duitse 10e Panzt, en Das Reiçh ervifl fflthcOOen om door te 
breken naar MOSk()u? van l 139,50voor .... .. . . . .  · - · · - · · - ··-· .......... . .. . . .. .  -.. -................ .  J 69.50 

• THE BATTLE Of ALMA· De Klim. 1854. Van 16250 ,oor . .. . . .. .. .... . .. .. . . .... .. .. .. .. ...... 1 IS.DO 
' GUI LFOl1D OOURTHOUSE • Bekende slag ,. de Amerll:aanse fillolulie (17711) 

teoen<le Enoelsen. van f 62 50 wor . ... . ... -.. - ·- ··- ····· .. . .. .. . . . ... . _,._,,, ...... ,. . . .. . ....... _ 1  15.00 
• BATTLE Of PIW.UE • Slag om Praag i n de tlapo�ontisthe tijd 

Van l 62.50voor ...... ... .... ... .  -.. .. . .. . ... .. .. .. .. . . .. . . .. . . ... .. . . . _ .. ... ........... .. ....... f 15"00 
' INDI/.N OCEAN AOI/Effll/RE • V,n t 7450\<)CW .. . ........... .. ..  _ .. .. . .. . .. .. .. . ....... .. .. .. .. .... .l 20.0D 

SCl!l!C( FICTIONSPEUlll 
• DAAi( NEBULA • Science FQlon avontuur, Van 1 82.50 voor_ .. . . . .. . . . .. .. .. ..  -.. . · ·· - ·· - ·" 20 00 
' ASIERDID • V,n t 82.50"'" ... .. .. .. ... ........ . ........ .. .. .. " .. .. .. .. .. .. . . . . . . .. .  " .. .. .. .. .. . ... . ... .. .  f 20 00 
' OEMON RUN • Oodet�ke race doos de ruimtr. Album-Oame vat1 Yaq11in10. 

Van f 49.50 YODr ·- · ·- · ····""·" ·" -"- • -.. . ... . .. .. . ... . ... .. .  _ . _  . . . ... _ ...... _ . .  _ , . _ .,_ · ·· - · · -... J 19.00 

TAllETOPPllfC EN MINIATURES RE&IlSETS 
• TO THE SOUND Of THE GUHS • Uitreijingssel/scenallo voor JOHNNYREB. 

Amerikaanse &irgerOOOOg mei tinnen soldaatjes. Van f 19.50 voor_···········-··-....... l 1000 
• COMSINED AAMS • Kom�e,e regel!« voor labletOPl)lng mei GHO 

Tanks en VoerttJiQEl'I schail 1 : 285, ljf ons veli:r.obair. Van f 29.50 voor . ... ... . ... _ .. t 15.00 
• BARBAROSSA • Sceflirio WIOf de Oui:se inVJl II Rusfand. 1941. itltaal met de 

door ons oeimporteefde t:2!5 Tanls en Voertltigenvan GHO. Vat1 f t9.SO voor··-· f 10 00 

ROUENSPEIIBf 
• TV'1UGHT • Basis<e! en 21 moel,,.. \Orkrijglmr. Alles gail w,g mei 30 % ,or,;no. 
• TRAVELLER 2300 • 1 6  modules ve1kri j•r Alles oaa:t weg met 30 % konino. 
' SPACE.: 1889 • 8a$&!'I en 17 mudules w.o. SKY GALl10NS C»= MARS gaan eruit met 30 % korting, 

llllEKEII 
• llf;SERT SIIIHO FACT BOOK· Boor,,...! intorm,lie 01 foto• s. 

Van l 25.00"0or ....... -... ······· · - · · - · · - ·  .......... .. ..  _ ., _ . _ , . _  .. ... .. ... .. . ... ... _ .. _,,_,,_., ........ .J 12..50 
• GULF WAR FACT BOOK· Alleo °"' Oesert Slorm van 125.00 ,oor ..... .. .. . . ... .. .. .. .. ..1 12.SO 

OEZE MNBrEDfllC CO.OT nlU.NG DE VOORRAAD STREKl, EN LOOPT AF PER 15 DECEMBER 1992. 

IISTSllURLtJST 
1. SPOR (Eng" 2 • 4 spelen) ... .. . ... .. . .. .. .. .. ... ...... ........ .. ... .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. . .. .. .. .. .......... 199.50 
2. STALIHGRAO POCKEl (Eng"• 2 spel .... ) . . .. . . . . .... ........ .. .... ... .. .. .. .. . .. ... ... . -.-. .. .. . .  .J 56.00 
3. CIVIUZATION {Ned/Eng • 2·7 spe�rs) ..... .. .. .. ... ....... ..... .. .. .. .... . ... .. ... .... ....... . .. .. .. , 84.00 
4. EXJ>RESS (Ned/Eng_. 2-6 spe�rs. kaartsj)el) ... .. .. .. ... . .. . . .. .. . .. .. .. . .. ...... ....... .. . .. . .. ..  .r 29.50 
5 1830(Eng .2-6spelers) . . .. .......... .... . .. .. .. . _ .. .. . .. .. .. .. .. .. ... . ... .. .. . ... . ... .. .... .... . .... . ... .. .. ..  .f62.50 
6 ACOUIRE (Eno .• 2-6 speler•) ........ .. . .. .. .. .. . . .. .. ... .. . ... .... .... .. .. . . .... . . . . .. . ... . .. .. .. .. . . .. . . .. ..  f 62.50 
7. BLOODY KASSERINE {Eng., 2 speters) .. .. . .. . ... .. .. .............. .. ... .. ..... .. . ... . .... .. .. .. .. .. .. .. 149.50 
8. THUHDERBOt !/APACHE LEADER (Eng, soliliir) .. . .. ... .. .. . . .. .. .. . . .. .. ..  _._ ..... .. . .. .. ..  1 78.00 
9 ARCTIC STORM (Eng ... 2 spelers) .... ... . . . ......... .. .. .. .. .. .. .. .. ... . . .. . .  " .. ... -.... .. ...... .. .. .  t 57.50 
10. 4 BATTLES OF THE AM;IOO WORLD (Eng. 2 speler,) .... ... .. .. .. .. . .. .. .... .. .. .. . . ... . .... .. 162.50 

KATAI..OOUS: Zend r 5aan PDUleQéls iA een ef!Ydoppe: met uw naam. mt+postkode en evi. 
ldetoonnl.rtlmtr. U kri.QI dan per omoa,ncieeen kol11)1ttt Îllllormauepalte't 10eQest1111rd, bes:iaande 
dl onze eigen kUlfOOus, een 1Jeurmrau1oous nn AWIOft Hl en vciory Gimet "'rmonnabe Mr 

l:anende beurzen, 0. GHO Ll ic:roArmour Clul�s (mln!Muftfl} lost 12,00 mra. 

Oe iandelïf<t �ers,,e�nigm,9 ·ouCOSiM-leh 650 leden eo oeefteen maandblad u!L 
Lidrrw:1$Chip f ltOO o.i. OUCOSIM organisten op 28+2'9 NOYEM.BER weer een oonvem!e plus 

spdl en�lng, waar u naa-lwttluSI kunt l>jik!n, spe� nilen. k:Opel\. 
WARW'LAAfS 14, UTRECHT nust Hoogh Cathalij"ne. 

999 G:rres • R::rrl;e1. 134 • 1082 MH Amsterdam 
Inschrijving Kamer van Koophandel Amsterdam. nummer 186 630 
Produkti nformati e en bestell ingen: Tel + Fax: 020· 644 5794 Dagetl1ks 8 • 22 u . 

• 
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DE WRMK VAN DE 
ICUEKJESI 
Uw keoken is meestal een veige plaats maa< dal 
behoort !lil tot het verleden. IJ was ruimelJl< zo 
eigel'M�S om een uiterst geheim eo zeer agressieve 
chem,sche stof 1n 111v koebsl te bewafen. Doordat 
de del.- niet goed gestoten werd, is de 

• 

ergenh Jke spel. U begint met het 
schoonmaken van de diepvries. 
U kunt naar rechts en l inks 
lopen, maar door hel 30 effect 
ook 'm' en 'urt' het beeld. Vooral 
dil laatste ,s belangr ijk want o m  
een tegenstander Uit te 

&ibstant1e ontdoord eo begon het 211n 
verderlel i jke werk op de aanwezige ,oedselresten. Zelfs u bent door het 
gemene goed1e aangetast en u bent 
veranderd in een klein groen mannetje dat 
door d e  koelkast wandelt .  Aan u de taak 
om moordlustrge tomaten, dodelijke rw1ja 

ATARI 

schakelen moet u op 
dezelfde lijn staan. 
Behalve lopen kunt u ook 
spri ngen over een 
tegenstander heen of· OP 
sorrrnige plaatsen • naar 
een hoger of lager 

w0<1ett1es en nog veel meer van dat kaais lol 
mootjes te hakken. 

LYNX 
gelegen verdieping. U 

moet de tegenstanders te h� gaan 
met blote handen maar schoppen kan ook. 

8ehahte tegenstanders korml 
men ook bl ikjes en andere 
voorwerpen tegen 1n het spel. 
OI) zich 21 jn deze met van 
belang maar het loont vaak de 
moeite om er achterlangs Ie 
wandelen omdat ook daar 
e,tra energie pillen verborgen 
kmoen l iggen. 
Uiteindel iJk zult u alle kliel<jes 
moeten opruimen en de ruin 
moeten bereiken om daar 
onder de sproeiers de 
chemical iën van uw fichaam 
af Ie 51>oelen. Alleen zo kunt 

u weer een n�maal mens worden. 

Onclàshotblhmfc1tctnai1ooc:111atK1111 
Food blllft dl -INII• spel 
Do IJ'lllhbJtlwelsw•..,.tnd.mwdo 
bon ....... do door u belll...i.vocllllnbaa 
ztn nl8I Il 11 ln8I en de bewectn1en cle hl kan • .,,_ � beperi(ttotochoppen, oloan,"""' 
en sprincen. 

Slaagt u niet i, het verrietigen van alle in de keuke<> 
aanwezige ,,oe�es!en dan slaat de toekomst van 
de hele wereld op het spel. 
Het spel beg,it met een korte introductie waarin we u de chem1ca!ien ren stelen en er venrolgens 
vandoor gaat on een auto. Thuis aangekomen ziel 
u de koelkast en na een druk op de knop start hel 

DE LEIDERS VAN DE 
VERSCHILLENDE 
JEUGDBENDES KREGEN HET 
IDEE DAT HET BETîR ZOU 
ZIJN SAMEN Tî Wl:RKEH 
DAN VOORTDUREHD MET 
ELKAAR OP DE VUIST TE 
GAAN. DAAROM WERD 
BESLOTEN EEN 
BASKETBALL-COMPETITIE 
OP TOUW TE ZETTEH. 

Wanneer u geraakt wordt door een tegenstander 
vi,rfiest u energie maar her en der liggen piUen om 
deze weer aan te vullen. De pillen kunnen ook lot 
gevolg hebben dat u korte tijd onover>MMelijk 
w0<dt. een extra leuen krijgt ol harder kunt 
me-ppen. 

een speler, de volgende parti j  tegen twee en in de laatste zelfs 
tegen drie tegenstanders. 
(>;er1eeft u deze ronde, dan 
verhuist u naar een ander deel 
van de stad waar een stertere 
p loeg u opwacht. 
Ook de wapens die in hel vet! 
iggen veranderen. Moet u zich m 
de eerste ronde nog met een mes 
behelpen, ve«te-op llrijgt u 
fietskettingen, honkbalknuppels, 
boemerangs et cetera. 
Ook verschijnen regelmatig ex�a·s 
in hel veld die u kunt opr apert 
Hierdoor kunt u b1;voorbeeld 

harder s laan. sneller rennen ot sterker \\Orden. 
Ze hadden echter niet verwachl dat h111 idee zo 
compleet uil de hand zou lopen. Een 
sportverslaggever langs de tin zou waarscb!l'ijk tot 
ongeveer het volgende wedst,idvtrslag komen: 
•saash !rijgt de bal, ;peelt Bubba aan. Bubba dnbbell l ' 
in de r ichting van de basket. maar laat de bal v�ten • 
omdat hi j  door een mes wordt geraakt dat door een 
van de 1oesch001ve<s vrorot gegooid! 1/imie maal<! 
van de geleg� gebr\Jil< om de bal te 
veroveren ... Slash haal Vmn,e in en deelt een harde 
Il.lp tit! Hel M<l V1100 echter nog net om de bal 
naar Simon Ie spelen .... Simon sprrngt en wl scoren 
maar het lukt llubba nog net -0!> t.i om hem In zii,l 
rug Ie trappen, waardoor de bal a(z,,aaë�. 

U merkt het al, 8asketbrawl 1s niet zomaar een 
basketbal spelletje. 

Voordat hel SPel begint kunt u een speler selecteren. 
Alle spelers hebber •• er eogenschaPl)e<l !kracht, 
balvaardigheid, snelheid en energie) die pe, speler 
verschlen. U speelt steeds dne �-eostriJ den tegen 
dezellde bende. tl de eerste parlij staat u tegenom 

• 

8 � HE'S HURTIN' 

Alsof dil allemaal nog met genoeg is moet u er ook 
rekening mee hOUllen dat hel pubhek zich hardhandig 
1n de strij d kan mengeo. Zelfs de scheids,echter wil wel eens uit � stof schieten. 
Wordt u te •aak getroffen, dan bent u tijdelîJ< 
urtgeschakeld. Hetzelfde geldt natuurlij k ook i.oor de 
vijand. En aangezien er geen regels gelde<> 1n deze 

Hoei laldl Is hot om hit 30 tlfect In bel spel ondol' 
do knie" la1Pn, 
Bentu op zoek,_ _ _.bale� 
spel dan zti er boClf9 tll.-11 koop In dit 111111, 

lllrtWlls 

PRODUKTIMFO 
f abrik.int: Atar

i At>ri Lyn.: / 89,00/BEF 1739 
ll speler) 

wedstr ijool is dat een prina gelegenheid om een 
groot aantal punten te scoren terwij l  de tegenstander 
machteloos op de grond l igt. 

Na het ver�aan van een tegenstander krûl men een 
passWO<d zodat men een ,;olgende keer n,et geheel 
van voren a f  aan hoeft te beginnen. 

Op zi:h is BaskelblalM een leuk Sl)eHdee dat goed is 
.itge,,,er1d. Het is echter typisch zo'n soort spel waaivan ie hoodt. « juist oot. Origir,eel is het in 
ieder gml wel. 
�oonlij( heb ik me wel vermaakt, vooral tnen ik met iematld lllders samen speekle. Jamner aneen 
dat men il de -.ier optie niet legen elkaar kan 
spelen, maar alleen als team. 
Mart'Mlls 

PRODUKTIMFO 
F abtikant Atari 
Alllrilynx: / 89.00/Bff 1739 
(1 of 2 spelers) 

AT)R1 

LYNX 



www.hoogspel.nl

'il, 

.. 

'il 

• 

c ) 

NU VERKRIJGBAAR VOOR 

Alle prijzen plus Hfl. 10,- verzendkosten 

IET ACTIOI IPIJf KUNT U UW FAVORIETE 
GAIES ror HET wrm 1fflL. "'11! 

ONEINDIG AANTAL LEVENS, MEER ENERGIE, MEER BRANDSTOF, 

MEER POWER, WORD WINNAAR IN IEDER SPEL MET ACTION REPLAY 

VOOR MEGADRIVE™, SUPER NES™ EN GAMEBOY'"' 

■ ACTION REPLAY Is een volledig nieuwe 
ontwlk.kellng, met aan eigen Ingebouwde 
LSI CUSTOM CHIP, Deze werd spe,claal 
ontwikkeld om da ge.bl't.llkar de mogelijk, 
held te geven de spel.programmering te 
veranderen en zo de favoriete games tot 
Mt alnff ta kunnon doorspelen4 

■ Met de unieke Ingebouwde "GAME 
TRAINER� la het mogelijk dlrek.t uw eigen 
c.odes voor oneindige levens, meer power, 
levels enz.. em. te ku.nnen vinden, 

Met ACTION REPLAY kunt u levels • 
bereiken waarvan u dacht dat ze niet be, 
stonden, dit Is de cartridge die experts 
en operaters van hot-llnes gebruiken. 
Een nieuwe codo vinden 11 oen kwestie 
van een paar minuten. 

■SUPER NES'· venia van ACTION REPLAY 
maakt het mogelijk om Amerikaanse• en 
Japanse ,game-1 op Uw NL SNES spelcomputer 
te spelen. Keuze uit een enorme rooka van 
U.S.A, games. 

■ MEGADRIVErw versie van ACTION REPLAY 
werkt tevens a.ls een adapter voor Japan.se 
Game•, waudoor het mo.gelijk wordt Japanff 
ç.art:rld9t1s te gebruiken. 

■ Door het geavancffrde ASIC hardware 
design, kunt u dlrekt nieuw verschenen games --•· 
met ACTION REPLAY manipuleren. Dit IS de 
enige cartridge die u altijd nodig heeft m 

■ ACTION REPLAY Is zeer eenvoudig te beo 
dienen, geen speclale kennis noodzakelijk. 
Alle lngavea met do joystick/pad. Eonvoudlge 
kan het niet t 
Wordt geleverd met Nederlandse 

"NOA• & 'MEOAOIUVI" tlJN QIRICIITRClllOI H.INDILSMlRIClN VAN H 
"N.INffNDO', "OAMIEl!IOY' & 'SUPUI: NES"'ZWN GER.EGI STREEROC MANDll,,IM.I.R 
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EVANDER HOLYFIELD'S 
••REAL DEAL•• BOXING 

MET DIT SPEL KAH DE BEZITTER VAN 
EEH SEGA MEGA ORIVE ZICH 
OVERGEVEN MH PUGILISTIEK 
ZONDER ZICH TE HOEVEN 
BEKOMMEREN OM COHSEQUEHTIES 
ALS BLAUWE OGEN OF EEH 
GEBROKEN HEUS. HET EI NDDOEL IS 
HET BEHALEN VAN HET 
KAMPIOENSCHAP, MAAR VOORDAT 
HET ZOVER IS ZAL MEN HEEL WAT 

SEGA 

Mffi!�UTI 

PARTIJ EN ACHTER OE 
RUG HEBBEN. 

OEFENEN 

VOOl'dat men in aanroer• 
k,ng koml VOO< een t11ef 
�echt z;/. men moelen 

bewl1Z"1 o-er voldoe,de kwalite1len 
Ie besch1kllen. 

Tot (Ie kwal ite<te,, behoren zaken als 
een goede ve,dediging en een dodeljke 
aanval. Bi j  het begin van het spel kan 
men een veehtetsbaas samenstellen .  

H�rbo1 krijgt de S!)tler de besdw<kong 
over een aantal punten. Deze ttunnen 
· IJJ(lens een �a1ningsessi e • word"1 

l'ttdeeld o-er ,ttschllende lacloren, 
Ie weten: kracht, u�houd1ngSl'ttmo 

gen, sntllleid en 

Q 

* ,e,dedigenóe capac1te�en. 

DE PARTIJ 

4!... lr••' De boksers in dit 

J;,�,? •· s� hebben een aantal slagen op hun reperto,re. 

. 
0 

• 

TAI 

i l  1 

• 

• 

.. 

Door knop A in te drukken 
slaat men finks en knop 

8 leve� een rechtse op. Het soort slag 
is echter alhanke� van de afstard 
lussen beide kempoanen. Op hel 
repert01 re van de boksers staan 

plaagstoo�es, uppercuts, leve<sloten. 
hoeken en directe stoten. 

Het beeldschemn 10001 beide boksers ,n 
�nz,cht. 8-wl beeld � de 
energiemeter te zien welke tneemt 
naar gelang hel aantal klaOPen dat men 
incasseert. Is de resterende hoeveef 
heid energie laag, dan kan men """'op 
adem proberen te komeo doo, de sla­gen van de legenswnder te blokket"1 . 

Won!! u neergeslagen, dan hoett dat 
nog niet automausch hel e11de van de 
partJJ te betekenen. Als u snel genoeg 
toets <A> llldrukl dan heelt u een 
goede kans dat u op bJd Cl> klJlt staan 
om de slachtpartiJ te vervolgen. 

PRODUKTJNFO 

Fabrikant Se&a 
Sega Mega Drive: / 169.00/ BEF. 2995 

HEEL LANG GELEDEN LEEFDE 
ER EEN DIERSOORT MET 
GIGANTISCHE AFMtTINGEN 
DIE Z!Ctl VLIEGEND 
VOORTBEWOOC. DE SOORT 
BEHOORDE TOT DE REPTIELEN 
EN LEGDE ElEREN OM ZICH 
VOORT TE PLANTEN. 
ALLEEN DEZE ElEREN AL 
WAREN GROOT GENOEG OM 
EEN COMPLETE FAMILIE VOOR 
EEN JAAR LANG VAII VOEDSEL 
TE VOORZIEN! 

Het spel Taz Marva is gebaseerd op 
een Amerikaanse tekcnlimsene 
waarin de held T az berucht 1s om z11n 
buitensporige eetl ust Hij weet dat 
het se11oen voor het rapen van de 
eieren weer is aaigebloke,, e n  b1J d e  
gedachte aan een voedzame omelet 
begint z,1n maag ooweerstaanbaar te  
knorren. 
T az besluit dus Cl> zoek te gaan naar 
het e, en begeett zien op pad door 

Dil boknpel bevat prachtic• graphics 
waardoor het In eerste lnstme een 
boeiend spel liJ<t Edlter, al vrij ....i 
blïkt het zwaar teaen te vallen. 

Welswaar bevat 
Evander Holytitld's 
"lleaJ Oear Box,ng 
zo'n dertig 
vendullend 
tegenstandett 
maar het schiet op 
een paar 
belangrij(e punten 
tekort. Het spel 
pretendeert ..,, 
boks �mulatie te 
zijn, maar n0<:h het 

boksen noch het simulatie element is 
o,ertul&end uitaewerkt. 
Ot bewe&,ingen van de boksers zijn 
dennata traag dat het zo goed als 
ondoenlijk Is om een plezierige serie 
stoten op de tecenotander te p laatsen. 

Om het geheel noa wat e,ger te 
maken is de btsturinc van de atleet 
ronduit traag en het zal weinig moeite 
ko.sten om de meest effe�• manier 
te ontdekken om de tegenstander 
tegen het canva, te meppen. Helaas is 
die tecenotander niet bijsl!!r 
inte!i&ent. dus •-ameer men eenmaal 
de winnende ,lag heeft gevonden, dan 
past de teaenstander zich nlel aan en 
gaat lij na ... paar klappen figen. 

Vult. wordt d� $OOrl spelen noc wel 
&erad door het feit dat men het tegen 
ettt vriend(lnl kan opnemen, dodl 
zelfs in de bie«peler optie slaat de 
Vtr'lelina al snel tee. Varaeten .  

Peter Nouzo 

een plattormspet dal 111jft,en levels 
lang duurt. 

Onderweg onden-indt Taz helaas wel de nodige moeifi1kheden. Veel van 
die pcoblemen kan liJ O\lerw1nnen 
door ZIJl natuur te volgen; alles dat 
kle iner is dan hiJ zelt vreet hij gEW(lon 
op. 

Maar voorzict.tigooid is hierbij toch 
wel geboden aangezien bommen ook 
tde1ner 211n dan Taz .  En die d ingen 
oobben de ne,gng te exploderen als ze in aanraking kernen met 
maagsappen. 

îqdens 111n speurtocht wordt T az  
belenvnerd door allerhande 
tegenstanders. 
Deze kan hlf 
ontwiJkeo door er 
ovemeen te 
5Pnngen of ze te 
pletten. Als eeo 
volleerde Sornc too 
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TRI: AQUATIC G 
DE GEHEIME ONDERWATER­
AGENT VIS JAMES POND· U 
KENT HEM NOG WEL UIT HET 
GELIJKNAMIGE SPEL· HEEFT 
OOK WEL EENS RUST NODIG. 
DAAROM ORGANISEERT HIJ 
SAMEN MET ZIJN VRIENDEN. DE 
AQUABATS. EEN SPORTWED· 
STRIJD. HET IS DE BEDOELING 
OM DEZE WEDSTRIJD TE SPELEN 
EN IN EEN ZO KORT MOGELIJKE 
TIJD EN MET ZO VEEL MOGELIJK 
PUNTEN TE WINNEN. 

MAXIMAAL VIER 

Er ,,,. versch1Rende opbes om de 
wedstnJd te  spelen: makl<eljk. normaal en moeilij k .  Pl!s de AQIJATIC GAMES 
voor é-én, twee, drie of 1Mr personen; 
e lke optie kent acht verschillende 
spellen waann u zo veel moge�k 
punten 

SEGA 

MID!�IDTI 

moet 
zien te 
beha­
len .  
lxlet u 
<lt 
goed, dan knjgt u 1\,-ee bonusvelden 
waarin een heleboel extra punten 21 1n te bdlalen. Zo is er een veld waarin u 
moet hardlOpen tegen Karel de Kikker, 
een superSllelle spmter. In dit� is 
het de bedoeling zo snel mogeijk over 
water en land te Sl)<1nten. 

Hedgehog kan Taz namelijk om zi jn 
as tollen om de lastpa,ken te doden. 
Helaas zi jn somrnge tegenstanders 
mwuun voor deze aanpak en het 1s 
aan de spele, om uit te 'lloden wie 
deze uitzonderingen op de regel zij n .  
Op gezette lifden zal T az een 
probl eem tegenkomen dat noch door 
zi jn vraatzucht, noch door Zfl 
razendSllelle voetenwerk zal zijn op 
t e  lossen. Op zulke momenten kan 
hem de helpende hand worden 
geboden d00< het 'action' 
commar>:10. Wat er dan precies gebeurt 1s afhankel9k van de  Situati e 
waarin Taz zicl> op dat moment 
bevindt. Zo kan hj b1JV00<beeld vuur 
spugen maar het is zeer viel mogef,jk 
dat h ij deze speciale actie 
onderneemt om een scllakelaa, om 
te zetten, want het spel kent ooi< een 
zeker puzzel�lement 

In het twl!ede � moet Ceciel de 
Zeeleeuw oYer haar vriendinne�es 
waken die le!<l<er liggen Ie zonnen op 
het strand te� ,-ervelende 
strandtoer1sten en t erroristen haar 
vneod1nnen bekogelen met grote 
strandballe n .  Als ze een keer worden 
geraaid worden ze wakker. Na 1\\-ee 
keer geraakt Ie zijl gaan ze naar huis. 
Dat moet u dus voorkomen, anders is 
de lol Sllel van uw vakantie af. 

In >èld dne moet u ver spr11gen legen 
Ka1el de KJdter. Doe het goed want uw 
vnend�s staan aan de kant Ie kljked 
Veld vier 1s een IJamPQh nefestijn. 
James Pond is in een kaste-el, waann 
twee sponzen staall. Op die sponzen, 
die dienen als trampolne, moel h ,j  
spongen en a llerlel gekke buitel�en 
maken. Zorg dat hij ze allemaal zes 
keer doel en Wil GO\Kl! 

Het schelpen schieten 1n Yeld zes 1s 
waarsch1JOfij k het moeilijkste veld van 
de wedstn,d. James loopt in een gang 
met daarboven zeven balloonen. In de 
gang lopen steeds schelpen die hem 
verdoven als ze hem raken. U moet de 
ballonnen kapot prikken door er tegen 
aan te sp,ingen of op een schelp te 
sp,ingen. 
Als die schelp dan wegspringt moet u 
hem opvangen. Ga onde< een balon 
slaan en laat de schelp los . Doe sctiet 
dan naar b0<-en en pnl<t een ballon 
stuk. 

In Tour de g,as (veld zeven) gaat Mark 
de Crcushaai op een èhw.eler fietsen 
om te be,,;jzen da! h1 1  nog steeds de 
beste fietser van Vinland rs. Mark fietst 
o,er hobbels, bergen en hui zen en 
vooral over de krabben die hem Zijn 
vaart ontnemen als hij tegen ze 

.,,.,,,,. --� r.i!llial 

In veld v, staat Fredd1e de Zeester op 
een steiger met snoepautomaten en 
onder hem stroomt water met al zijn vissen vnen�s er in .  Zorg dat z1 1n v riendjes snoep klijgen zodat ze  onder 
water bfrven. Anders k�en de 
aasg,e,1ge vissers ze t e  pakken. 

De 111apNcs In Taz Manla zin in een 
uiterst fraai litgBYoerda tehnfitm-<tijl. 
De animatie van het hoofdfiguur en 
zijn tegendande" zijn •ri Yloeiend en 
zeer kleunijk. 

Op het eerste gezicht lïkt het een spel dat wein ig niellWI toevoe&( aan het 
genre pla1fonmpellen maar na het 
een tijdje gespeeld te hebben blijkt 
toch dat het metr Yfflassi�•n bood 
dan ik aanvanl<elijt dacht 

aankomt. Om zo snel mogefijk 110orut 
te gaan moet u de loYSli ck met de 
wijzers van de klok meedraaien, wat 
een zeer vermoeiend karwe.t,e is .  

Karel de krachtige Vis moet lopen en 
sprngen in veld acht. Onder aan-

De beS1urin1 van het spt! lu istert 
echter waanzimie: nauw. Wameer 
men Taz ook maar een fractie tl! laat 
ot te vroec laat spriigen bijrooibeeld ,  
heeft dit rampzalige c8YOl&en. Heelt 
men d� aspect van het spel eenmaal 
onde, de knie, dan is het niet meer al 
te moeHijk uft bi spelen. Vo« 
Ceoefenda spelers zal het al snel bi 
cemakkel!J< blijke n ,  zelfs op de 
hoogste moeaijtheidsgraad. 

• 

s 

moed,g1ng van 211n Yn en,_.s springt hi j over sidderalen en grote plassen en 
loopt hj tegen de vl iegende vos. 
BONUSSEN 

In de tww bonusvelden vincA u steeds 
moeibJ k.ere versies van de 
,oorafgaande spelen. In ale vel:len 
kunt u exlra punten halen door 
rondvl iegende vflegies te vangen. 

Oeza rieuwstt, James Pond b etn uer 
mooi getekend spel met ...t leuke kan­
ten. Alhoewel het op het - gezicht 
minder actie lijkt te bevatten als t,t,oor ­
bffld Sooic the Hedjehog of Mickty 
Mouse is het een uitsteltend spel 

Wat mij betreft een absolute aanraderl 

Arjen llirks 

PRODUKTINFO 

Fabriltant: Mileonium/Sqa 
Microcomputers: Amiga JIMb): / 99,00/ BEf. 1919 
Spelcomputel'i: Sega Mtea Drive / 169,00/BEF. 299S 

Concluderend, een spel dat er fraai 
uitziet veel aar<f,ce uawen bevat 
maar ik heb mijn twijfelt of het lan1 
bljft boeten. 

PRODUKTINFO 

Fabn1<ant: Sega 
s.g, Mega Drive: / 155,00/ BEf. 2695 

• 
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SPI.ATTERHOUSE 215 EEN 

SPEL VAN NAMCO UIT DE 

SPEELHALLEN DAT NU OOK 
VOOR DE SEGA MEGA DRIVE 
UITGEBRACHT IS. HET 
EERSTE DEEL VAN l 
SPI.A TTERHOUSE IS ECHTER 

NOOIT UITGEBRACHT VOOR 
DE BLOEDDORSTIGEN 

ONDER ONS DIE ZICH THUIS 
OOK WELEENS WI LLEN 

OVERGEVEN AAN WAT 

GEWELDDADIG VERMAAK, 
DUS U HOEFT ZICH 

• 

GEEN ZORGEN TE 

MAKEN DAT U DAT 

SPEL GEMIST HEEFT. 

SEGA 

Mi� �filît 

IN 1984 WERD DE FILM 

TERMINATOR UITGEBRACHT. 
HET WAS EEN RELATIEF 

GOEDKOPE FILM (DE KOSTEN 

WAREN ZO'N 7 MIUOEN 

DOLLAR) MAAR HET WERD EEN 
GIGANTISCH KASSUCCES. 

Anno 2029 heerst er chaos 01) 
Aarde. Sicynet Defence Network, de 
supercomputer die de Amerikanen 
hebben gebouwd om hun voorraad 
ke,nwapens te  beschermen tegen 
aanvall en van andere mogendheden, 
i s  op ooi geslagen. Er wordt een 
robot naar het verleden gezonden om 
de man die de 
computer kan 
urtschakelen te 
doden. 

Het zal u ats 
ervaren speler van 
computerspellen 
welicht niet 
verbazen dat u • in 
de rol van Kyle 
Reese • het 
potentiêle 
slachtoffer bent. 
We zullen dus 
geen t1d meer 
versptllen aan het 
besclvijven van de achtergronden en 
geschiedenrs van het ll<lrflaal, We 
duiken dan maar gelr;k ,n het diepe. 

Het eerste 1� speelt zich io de  
toekomst af. U dringt het 

• 

hoofdk antoor van 
Skynet binnen. Om 
uzett te  1/<lrdedi gen 
beschikt u over een 
beperkt aantal handgranaten maar er 
is oolr ergens een 
machinegeweer te 
vinden. Daarvoor moet 
u wel de robots die de 
bewaking van het 
gebouw voor l'lun 
rekefflng opblazen. 

Nadat árt level tot een goed einde 
gebraclit is belandt Kyle ,n het 
hedelldaagse Los Angeles . Hier moet 
hij een teletooocel vinden zodat h 11 ,n 
een telefoonboek het adres van 
Sarah Con""'s kan opzoeken. 
Verv<rlgens moet hiJ z�h naar de 
disco spoeden wair Sarah die .wood 
,s om te VOOtkomen dat zij door de 
Term.viatorWO<dt gedood. De 
reddingspoging mondt urt in een 

grootscheepse schietpar1ij m de Clu b  
îech i'loir en Kyle wordt 
gearresteerd. 

Het politiebureau vormt dan de 
achtergrond voor het derde level van 
het spel. Kyle moet proberen te 
ontsnappen en h i j  moet Sarah weer 
terugvillden voor het te laat is. 
Is dat eenmaal achter de rug dan 
belandt u in het vierde en laatste 
level van het spel De plaats van 
handeling îs een verlaten fabrie k .  

De r erm,nalor heett inmiddels nogal wat schade opgelOl)en maar om hem 
definuef te vernretigen heeft Kyle nog 
heel wat wak voor de boeg. H rj  moet 
de robot naar een tlyd,all,sche pers 

lokken om hem te pl etten. 
Dit ,s een moerl ,;k karwei wanl Kyle 
mag de robot niet teveel schade 
toebrengen omdat deze anders net 
meer naar zi jn eigen oodergang kan 
strompelen. 

Lezers dre_de hlm hebben gezien 
2dlen merken dat bel verhaal van de 
frlm aardig wordt gevolgd, met 
ur tzonden ng van het begin van het 
spel. Om het verband met de film 

I 

extra te benadrukken kriJgt men aan 
het er nde van een �vel een beeld te 
zien "t de film. 

SEGA MASTER SYSTEEM 

De programmeurs van Termmator zijn 
erin geslaagd de sfeer van de film 
precies te treffen en daarbij een 
uiterst speelbaar spel te schrijven, zij 
het dat het beslist niet een,oudi& is 
om het tot een &oed mde te brengen. 

Een fraai spel vo« Delhebbers ,an 
ongecom�iceerd schieten op alle< wat 
beweegt. Maar, ik moet eerl Jk bekennen dat het een hele kl\lf 'Nai 
om het efflte le1el door te komen. 

AaB.gezten het eersle deel van 
Sc/,llter/!ouse no0<t r n de huiskamer te 
zien 1s geweest. beginnen we met een 
kort stuije gescliedschnJWlg. In het 
eerste deel ,an Sciallerllouse villdt 
Rrtk een rishockey masker dat hr j nietsverrnoed<!nd op,et. Als boJ to,erslag WOl'dt hiJ door demo"sche 
krachten bezeten en veraoder t hiJ " 
een serre;noordenaar. Veelefgertl<te 
ledematen en uit oo1hoo4de tegen 
standers stromend � later overvnnt 
hi j  de du•else krachten van het 
masker. �, kan VOO<taan weet als 
normaal mens door het leven gaan, 
denkt h11 .  
Maar, drie maanden later �ordi zi jn vnendrn Jennifer door de cfur vel 

Het heeft zeven jaar &eduurd voordat 
de film een vervolg kreeg. laten Yi'e 
hopen dat •• met zo lang hoeven te 
wachten op het spel Terminator 2 .  

Karin de Graaft 

PRODUKTINFO 

F ab<ikant Virgil 
Se&aMaster Sy,teem: / 139,00/BEF. 2395 
Seca Meca Drive: / 169,00/ BEF. 2995 

Een tersîe voor de Sega Game Gear is 
aancekoodigd, het "'' noa niet bekend 
wanneer dezt gê'reed is. 

Het spel be&irt moeifijk, maar als 
Kyte eenma,I zijn UZI gevonden 
heeft wordt het wel erg eenvoudig 
om de t•i•nstanders om zeep te 
helpen. Hal ijkt wel of het  spel 
steeds makkelijker wordt naarmate 
men er verder in doordringt. 
Het gerilge aantal levels zorgde er 
tenslotte voor dat Ik het nogal snel 
had uqespeeld. 
�flsschien aanlig voor minder ervaren ,pel&rs maar ik zou u 
willen aanraden het eerst eens t e  
bffljken voordat u het koopt. 

l!Mk Menning 
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ooNoerd en gevangen gezet op een 
ei land. Rick "ff haar natuurti jk redden 
en h1 1  denkt er goed aan te  doen het 
masker maar weet eens van zolder 1e 
halen om  ZiJ n tocht langs de vresel ijk helle-monsters Ie �gernakkeljken. 
Splatte,hoose 2 1s gebore,i. 

Op zi jn toclll wo,dt hij voortdurend 
aangevallen door handlaogers van de 
duivel d� zin enèfgie snel eo 
doelreffend doen afnemen. 
Aanv�el) k moel Rltk het met zijn blote handen opnemen tegen het 
gespuis, maar al snel Wldt hj een 
izeren staaf waannee hij de zombies 
1n twee bloedenge delen kan meppen. 
Helaas is de wer"'1g van d4 wapen 
maar van kor te d uur. Na verloop van 
tijd kan het niet meer gebruikt worden 
en legt llij het automatisch weer nee,. 

NET ALS HET HIERNAAST 
BESPROKEN SPLATTERHOUSE 2 
IS ROLLING THUNDER 2 EEN 
VERVOLG OP EEN NAMCO SPEL 
UIT DE SPEELHAL.LEN. 
ROLLING THUNDER 1 IS 
OMSTREEKS 1986 TE KOOP 
GEWEEST VOOR AMIGA, ATARI 
ST EN COMMODORE 64. 

Rolling Thunder 1s een geheim 
onderded van de WCPO (World Crime 
Poice Orgarnsation) en de twee top 
agenten van deze organ1sat1e ZIJ n Leila 
en haar compaan Alba�oss. In 
RoU1ng l'rnN>der 2 

kunt u alleen GI 
samen met 
iemand anders te,i 
str!(le trekken 
tegen het 
geboefte dat de 
wereld onoei l ig 
maakt. (n dal 1s 
hard no<ig want 
de Geldra bende • 
waarvoo iedereen 
dacht dat er 
voorgoed mee 
was afgerekend , 
doet weer van zich spreken. 
Ditmaal hebben ze alle communicat ie 
sate lliete n  uit het heelal geplukt als l'U1 eerste stap op weg naar hun doel, 
de heerscllappi j  over de gehele 

Als het 
spet wat 
,�rder ge 
vorderd 1s 
Wldt Rick 
ook nog 
andere 
wapens. 
zoals een 
bot of• nog 
doef\Tel­
fender • een 
dubbef 
IOOPS jacht­
geweer. Of 
wa: dacilt u van de afge,ukte 
llippekoppen waarmee h1 1  ZIJ n tegenstanders kao bekogelen? Op eeo gegMn momeot moet R�k n 
de beste h0tror1ilm-lrad1fie zelfs 1" YrJanden te hJ I gaan met een ketting, 
zaag of een heggeschaar 

were ld. U zul t begri 1pen dat het 
vernietigen van de satelli eten de 
comm1.r11catie tussen de wereld�iders 
wat lastig heeft gemaakt en men wd 
van óe hierdoor ontstane chaos 
prolt1e1en door het ontketenen van een 
kerooorlog. 

lfet spet verloOl)t tegeo de 
achtergrond van een van rechts na.et 
links scrollende omgeving. Overal 
komen uit het ni ets tegenstanders 

tevoetsc:hiJ n waarvan velen gewapend 
ziJn. En dat ane boeven 
schefl)schutters zijn zal al razendsnel !Jlil<e,i. Wanneer u niet op t1 id wegduik t  

1s el( schot raak en 
e lke treffer 
betekent 
onmiddellijk het 
verhes van een 
levl!n. 

De speler heeft 
aarwankeh 1k slechts 
een simpel p,stool b1 zich met een 
beperkte 
hoeveel>eid 
muni1le. Tidens 
het spel kan men 

Splatterhouse 2 wordt gekenmerkt 
door frame, bloederige graphics en 
grote sprites. Hierdoor (') bew"gt 
Rick zich e<:hter nogal traag door het 
beeld. Veel verve lender ts het fe it dat de besturing niet altijd eclll vloe' end 
verloopt en dat de zogenaamóc 

echte, betere wapens en/of 
extra munine vinden door deuren 
bmnen te wandelen ,  Naast de 
deuren staat meestal een afbeelóing 
die aangeeft wat er achter 
sctiuilgaal 
Er komen ook deuren voo, zonder 
merkteken en het brlflt ee,i verrassing wat daarb<nnen igt. 
liet kan gewooo extra mumtie z., 
maar ook een geneesmiddel om extra levenskrachten 

te verkrijgen. 
In de twee-spelèf O!)lie gaan 
beide spelers tegeli1k Oll pad en 
kooneo ,e elkaar b1J staan. 
S.euvelt een van de spele,s dan kao 
•• of 111 door de ander weer tot 1� 
w<J<deo gewekt 
De oYerle\/ende moet 
daarvoor eerst een bepaald punt 
io het spel bereiken. 

Het spet RT2 biedt snell e actie togen 
een aantrekkelijk e  acfltergrond onder 
begeleiding van fraaie muziek en 
gehrld�eeten. RT2 ,s een moet:i1k, 
maar zeer speelbaar spel en hét :ui 
zeer veel doorzettingsvennogen 
kosten om alle elf levels ui t te spelen .  

• 

'sprite comssion detecbon' (het deel van het computerprogramma dat 
bepaalt of de hooldpersooo door een 
vijand �ordt getroffen) hier en daar 
slecht •�rt<L 
Het spel biedt bovendien weinig 
vari atie. Pas tegen het einde van het 
spel kriJgt de speler wat nieuws te 
zien., maar ik vermoed d.at velen a l 
lang voor die tijd afgehaakt hebben. 

Splaltèfhouse 2 rs wel!cht leuk voor 
de fanatiek fans van het spel uit de 
hallen , maar in de categorie hak· en­
sla-d'r-op-los zijn veel betere (en 
goedkopere) spe len te koop. 

Steven Groot 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Namco 
Sega Mega Orrn: / 199,00/BEF. 2995 

Gelukkig geeft het spel 'passwords' om 
het op een later level te hervaneo. 
Ondanks dat deok ik dat het all een is 
voorbehoude,a aan de meest ervaren 
l iefhebbers "an een lekker portie er 
op los knallen.  Minder door de ... 1 
geverfde spelers zullen he1 niet ver 
schoppen in Rol ling 11,under 2. 

Pers0<>nl ijk \'Ond 1k het ein� nogal 
frustrerend. H.ad ik eindeijk na zeer 
veel moeite de grote baas gevonden 

en uitgeschakeld, 
bleek dat de menselij­
ke gedaante een robo! 
omhulde die ook moest 11orden 
vernietigd. Het heeft me vervolgent 
heel veel ellende gekost om ook hem 
op te blazen Het resu taat? Ik kreeg 
een wachtwoord om het spel van 
voren af aan op een hogere moeil ijk­heidsgraad re spelen. Ze denken 
zeker dat ik Jekke Henkie ben. 

Henk Me-nning 

PRODUKTINFO 

Fabrikant NM"Co 
Sega Mega Drive: / N.N. B./ BEF. N.N.B . 

• 
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The lost files of Sherlock Rollnes 
The case of the serrated scalpel 

ILECTl!omc ARTS IIEEJ1T EIIH ADVEln'UIU: OEBAKK!N Ml'!' I},/ DE BOOP'DROL Dl BIKIDIDs'rl! DlflflCTJVB AlJ.J!R TIJDBN. 111 re CAS! OP THE BlfflRJl TED SCALPm, 1401'1' RIJ DE VilEl'lMDB MOORD OllDBRZo!DN DIE GKPLIIIOD IS OP .1W1 JOJiGE ACTRICE VOOR Dl! INGANG VAN 1m KONINltLLJJt THEATER IN 

1 

aam ll'l'BllllT aa 1a 

/>Is u de ,,., w dunr<le !im kl!III IMf Jack tie Ripper, waarin M,e11ae1 C-dl! hoofctal mtol<t dsl zet u het al helemaal "00r u De aonke,e svlttn. ce fTISl. de 'f!Ugen de rondsiezen en dan de eeuw,ge ,eg,n tl de 1'1110 i<rtel • liet allemaal te l>tn en Mil l•ter ooi< de tnoo<d (!ie rtP1e•1d "°'cl door ffl1 persoon ,ekletd in een cape, ,. .. rbg liet • l!Ch'• IICht ,an de straatlanlaam ,amrne, 8efloeg de 1dentite1t van deze persoon nee net -wd. Oe Vtigend! dat! k0111t ?, Baker Street-2Z!8'een b,,e( 1!fl. waa
�

n t S1ietlock ae,.,,aagd worcl •ch te �en '11,dett 
- zaak. 

MYDIIAII WATSOBr 

tM t,euwc melj;ezel Dr. w,1son. relil al d,e � met u mee en ,s wn groot r..t Aane,,.., J>i uan a-les dat gezegd en onderzOCht wor<ll ee,i 00111,e maakt r, oen�-ho<h uzelf i>eli Ie 
noteren. Deze nolltle, ,., direct op te >T,een en heruil lll'II u ztlf aanl<Jlop,nQSl)L111en w,c!,m en daarurt <O'!Cluderen al u oo hel gON!e spoor lil tol n,eu 

Eei.llan(laehttl(;11e.is hel doO<STufen -deze lfts.�-de ,,,..,er. waardoor u nog �ma�llelij',tr ale$ b,i kü,t ljjiiden en niet iedelé kee, het 6oel: van W•tso'l�oeft oP te vragen. :Watsoo.J$.y;ial<wbandig om � 1�." u !nel wät '"'1t 1911d� waar-• andP<s-,.e1,mg�p 

LONDOII VOLGENS SCO'l'LAND YARD WAS 111'1' 'T nl\K VAN .JACK TBB RIPPBR, MAAR OP' DAT OOK W!tRXEJ.JJK HET ORV AL 18 ... SAMXN 14!:T DR. WATSON ZULT U Bl!l!1, WAT IIOfflN SPl!IJRIJI 011 DE IIOOR.11tliAAR l'E VINDBN VOORDAT Il.IJ 1100 MEER SLACHTOFFERS 14AAK'ri 

8ovM <M gedee!'e de ,.,,...., die rMl!open r, het decor. Als u -.ilt praten met een \an dP. �•tl 

personaRes d,e het spel biedt, dan krl&l u onder r, beeld de ve•schlend• zmen om urt te kiezen. 

F1J11 1s dal als u een IVleede keer dezeldl! Pttsooo aarlSl)reell er� aanseg-, ...iie Zinnen u al heett gehad er cus ,..t -:Ie �e;loee!de z,n ge1<01eo wordt O.m�� ae !Jet soe1 bied! kOOl de slMr !llleel� � en maalt betffll'a #llnnend Als u een Sollldblas!e, tMeeslot,n hetlt, zu� � Ol>'10lll!'qe l)lel<,<en ,n liet ,;pej.Otlll sl)tial( te,enkomen. 

PllODUKTIJO'O 

fillrlklrÈ El-Ml 
MSOOS: / 14!1.50/ IEi'. 2ffl 
IIHid: llercf0GAIEGA,,VGA Gttald:�; � 

Het ffl1te wat m, aan cfrt '9fl opvloi b dat tr .... aandacht is bttlltd • ., de door. Al vaul het beiM heil Je het 
1Mti tr tcht 1>11 -•ic Il zi,. Dit kcmt ook door het ,.. dat er heel ml la zien iL All-, al in dt Nnte kamer kllll u lance tijd ,_,uzen �t u allef cezien httlt. Dit wl niet zeuen dat alt "'°rwerpen in de lrarntr bnikbaar zin. maar al1 u bijooortJetld Hn sdlildtrij ••rltfü, kriJct u lnlormltie VIII Inhoud tol scflllder" zelfs meer. 
De •lhlffl ziio ook tri COid uiig-Sller1tct mol ZIJi bekffile Olafit • ....,1111 mol 19 kijkt· ...iat u hem de opdrldlt '-cetieten om "" ., 11 pa1c1i.., • dan""' naar hot 
-Pmolziillfflp ...... � 1iJ hot In zijn binnlftzafl lflel:L 

.._ <°""I,: l4(IK, 211, u.,. 1ru111, 

Vtor Mn spel In dtrt � ..._ 1 WIi de ........ "" boeli• .. , ... Vttl proMomon �., .. lostoo "'"'de IÎl1pll11-redtoerinc, Zo laten zo u 
b,ivoort,oeld, nadat de,..._....,_• IIHlt aaroevoton om Scotland Yin! -• bezoeilen, u daar niet bimen 

' 
� bet,d Ijkt het� 'f.8 v..t Cll de spelel\ van Lucasfi1111: i\het ondersle �• eer, fll/!!!Jt� "'' woo,dêo als: KUK. PAK. GEBfflJl('cl cete,a 

• 

omdat u daar dt bevoetdhlld riet 
haaft.Omtoc11naar..,,1t ......, moet u dan Hrlt -twuc ,-dtza '1dlotdw, die• dan 

PIi helpt" de totc•ng -...i. VeorM_,_mhot miuclllen niet het lpel 110 .-aar hij of 
q Jlrlff Gil '-za,, _,...,, ma 1k tuuencloonje Is Sherlor:k lfolmes Zltrces<fàt. 

All u hol niet trJ .... p 1 ,., _ lelllier l'trder, Wint t't lN-1/mt, don1 
,.. tlliM, ..,, .., "-' 

AntlwGerMts 

• 
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HOOG SPEL 
LEZER-SERVICE 

U lcnl tfj-1 \\'el, u •i lt een 
bep.uld si,el hebbEn en ner1:ens 
is het tt ko�. Met ingang v,.-i 
hetk!n 1\ c.at .a!Jelopen. 8E4 Hoog 
Spel, ,ee1111r droo�pf'I op en 
rtij zullen dat \•oor II verzorcen 
e.nnen 24 wr hieeft u ant11oord 
of het spil nog le1JetMar 15, wat 
de prijs is en hot \an, leveting 11.•at dl.'.ren. Probeer he, eens. 
u rul! •�rsteld staan" Uiteraard 
bli!Yen aanbicdi�cn uil �-«11e 
nummers van Hooi Spel geldig 
11olang � \l:IOrt�d strekt!) 

HOOG SPEL 
LEZER-SERVICE 

020-6756888 
vraag n.1ar ludmiJla1 

Tl GEK OM WMl Tl Zl.lMI 

SIMCRY(HS13) 
Zit "'8 18 
�GI, 
OOS269 / 49.50/8ff. 950 

,W:HlltCMl 1 (HS 11) 
DOSllll t 29,95/i[f. 566 

AlOtlltCMl t (HS 11) 
DOSl71 t 29,95/B[f. 56ó 

TIIIIJJIHOfTOl (HS 11) 
00$272 1 29.9�. 566 

AlOtlltl!URAllmtlOR 
OOS273 / 75,0(),ll(f. 1400 

SIMCRYCOMP\IIT 
(=+hth 1 + 2 + Té!ratl Edfor1 
OOS274/ 99,!I0/8(f 18!13 

MS-DOS 

LET OP: 640K RAIi ben�d tenzi 
anders aanptevan. a.i de fflllllt 
cn,llols-d3,S"�..,t,aa,. 
WI; u 5,25· tersie bel dan nen! 
A 11WN (lilll) 
8oo,vuwt1gt1 Sl)()Ol'NCt.. 
sis-64(11. H!rt,IEG/v'lt;A, 
286 IOl,tu, hardd•k 
OOS204 / 129,50/l!Ef. 2150 

ACIS OF 1'ltE PACIIK (lil11) 
o,n.,..­S>i•-· 640<. 00S 5.0. llll> 
EM� '11,A. ""•·'ili, 386 16'tll 
DOS206 / 139,�. 2621 

811 R.YIMG FORTAlll (Hl12) 
N'IWWS'le ,.,._sm v.an Mcrtt'rost 
\GI,, 286 l6�H. hard dtsl<!Qti 

• 

• 

S P E  

OOS2290lll / 149,511,1lf 2825 

IIAHE OF l11[ COii« FOP.GE 
(HS1i) 
WilaórJ�Rl'C s,,,,em;,.., � Her<il:G.¼GV 
'IGl\ 1611.1 ct,,e,ollorcllsl< 
005219 / 129,50,i!Ef.2450 

IUJUWC (HS13) 
l<o,g.21 
640K, EGA/IGII 
OOS251 / 79.!i!,,8Ef.1499 

CAARlW AT WAit (HS13) 
Z, ll'i, 31 
61)41(, Ec.v,G\ 
OOS154 / 119,!I0/8(f. 2150 

CAARJIR IT100 
SS ""f""'• Net ,oor� 
[G/v'lt;A, -sl< 
OOS231 / 129,SM(f. 2450 

CMUZA110t< (HS8) Si!-•-"""""'"'· 
64()1([6',l'IGI, 
00S1431 129.50,1l[f. 2450 

COl<Qll[ST0Fl11[10tGOW(ltSI) 
Si!rra's Rcól> llool """"'°°5182 
V<'.A 1 129,�. 2450 
OOSIW.EGI, / 129,50,W. 2150 

Cll�S IM l11E WMUH (Hl 11) 
f'(j!Jd«co,,,n,che ,mjolor 
�oe,: 64(.11, EGl;'/G,I, 
hardlisl(l2""1 
OOS1081 139,50/ilf. 26JO 

CWSADERS OF THE DAAK 
SAVAHT(HS13) 
liewe. U s,,,,,.,.,,,,: 640K, EGl,IYGA 
00$255 / 119,0(l(l/il(F. 2250 

DAGGIR OF AMOH RA (Hl 11) 
si, ....... ,,: 641);(, [(WIGA. 
28612ml'lz,., llardlfsk. l'OOIS, 
006209 / 129,I0/9Ef. 2•50 

l)Altl( QUUM OF KR'll'N(liS11) 
RPC, derde d!tl ot de � "1'· 
� 641J( RAAI, EGl;'/G,I, 
28612Mhz olbot!r, ,,.,ddtsl<, IO,t,.,,. 
OOS211 / 109,50/l!Ef 2069 

DAltJQAHDS (11112) 
1,1(:rol',"' l!l'G 
00S 5�. ,...d ósl< 118 Wbl 
0052))'1G/\ / 169.IO/!IEf. 3199 

DAVID lfAl>amtll GOII {HS13) 
z, pag. 50 
Sis"'""'"" 386. 2111> V<'.A 
OOS219 / 129,50,Uf. 2•50 

rnRIW,l(HS11) 
�"""' -"" Ó<l)jilalÓ, 
t.l)eiiH 
5>/""""""': 640K. '11,A. 28616lotlr. 
OOS245 / 119,()(l,!(f.2250 

lVt OF l11E WIOUltR 2 (HSi) 
fr�rflG 
64f.ll EWIGA 
OOSl'4 / 119,IO,l!Ef. 2150 

119 STtAll11/MIG !19 SUPn 
RJICIIIM 
Et,i <Jllttk,oclo,.. oen lfd<lj.e 
...:Monuator ,oor worie i<ld 
OOS1S31139,50/l!Ef. 2625 

IAICOH J.O(liSB) 
!Mtmdl-
let op!_,-� wr!ll! 

�-1111. l�RAM. IIOS 1.0, 
11Mb Wt 09 har�O!l<, 8028'/J 2!,tu, 
dodl80086/20,llzdlq,,is� 
prEffl:eren. 
OOSl32'1G1,2;6 / 149,50,lllf. 2825 

FAICOM 3,0 MIISIOH DISK 
Hll'lMI!: MSleS 
DOSl79 / 79,50,W.1499 

FASCIHAnot< (liS13) 
Z,ll'l, 24 s,s,...,_,, 64(11. VGI, h!ldd6k 
OOS249 / 119,50/IIEf. 2250 
FUGH1SIMUIATOR 4.0 
0, bek<rde! 
OOS131 / 129,50/!Ef. 2450 

G[MGHIS KIWI (11113) 
btpot, 41 
s,,,,,,me,, .. 
OOS158 / 99,!I0/8(f. 1899 

GlOIAI COIIQUlST (HS11) 
Sliat,t,esoel •i-""" 
,., llsl 
00$2'4 J 149,�f. 2825 

GUNSHIP ll�DS l lCl (lil13) 
z, pag. 20 
Sc,n,rl) -·-""'"" 2000 
OOS246 / 89,S<W(f.1699 

HAADIAIL 3 (HS 11) 
fraai5'e hlnlbal Sffllbbe b:lt � l'lede:11. 
Sj!lttme-640K. EGl;'/G,I, 286 
ICMhz, -· '°" "'°" 2Mb EMS 
00$215 / 119,50/!Ef. 2250 

S E R.Vi' l � E  

H.WOOH VUISIE 1.1!.1 (HS9) �--­
W's.Ie incluslff 8.tfftc!d 2: � 
MaUC,,,,0, 
Sy,(eeme"'" 641l<, 
W,,CGl,Ml,\IIOS 112 / 
J29,50Mf. 2450 

H.WOOH 5CENAltlO ll)ff()R 
(1159) 
MJ.Jk111teig1n�'svax ---""'""""'' 
\fflie: 1.2.1 

001153640< 169,IO/!IEf. 1321 

H.WOOH� 
BATTllS(T EHtwm (HS1i) 
Stü!m! "1redtg, d• MIi, 
-..., de 8'me$e<s. 
00$224 641l< / 69,IOAIEF 1325 

H.W00H DATADISl<S (liS9) 
_, 3: -� .. i.. 
OOSl54 64(11 / 19,50/!Ef. 950 

Ba-•· i.;s,t, °""""'�"'"' Gol 
OOSl55 64(11 / 49,5(\'l!Ef. 950 

HIROEI OF TH[ 357TH (11111) 
""""'""'°'lll)l 
S!st,emeGe< 640K. EGMGI. 286 
I CMhz, hnisk 
OOS216 / 129,50/8Ef. 2450 

HOOl<(HS11) 
Eenwoocigrmar wel let.t�. s,,,, .... ,.,,, 512� VGi. 2861°""1, 
hrdÖ!l< 
005217 / 119,(1(1,tiEf. 2250 

HUMANI (Hl1t) 
T acln& btls PJizefen 
OOS250 / 89,S�f. 1699 

IHDIAMA J()H[I & l11E FAn OF 
A11ANT1S(H111) 
IJ<aslim_, 
S!sl,emeoen: 640.. � 
>12'mz 286. llatód!l 
OOS2l81 129.50/af 2450 

JlTRGIIIER 1 {HSS) 
VUJCHTSIIWIATOR 
OOS07I EGM'G', / 129.50/8Ef2450 

JmlGHTtl I MIISIOH DISI< "'� .. -
005280169,IO/!l(f 1325 

J!TTIGH!tl OUUXE 
Jeffii,,,, 2 '""'"""<i!kS'"" -
OOS28I / 149,50/l!Ef. 2825 

JIMMY Wlffl SNOOl<ll (lil1) P,ritdtsncur-
EGA/IGII 
00$286 / 99,(ll/!U 1899 

klHGI QUIST 6 (Hl 13) 
� .... 34135 
\'GA 256, ,,,,d 6!A 
OOS241 / 149,IOi!IEF. ms 
UAl11D GOOOESSEI 2 (HS1t) 
Er,osdud1e,,.,. 
OOS28611'9,l0,11!1. 2$25 

IOOM(HS13) 
le1>31. 26 
CD-ROM1eme. � �� 
OOS2fiJ / 139.�. 2630 

MAlmS(HS13) 
� pag. 3) 

s,,.--l'GA 256 
OOS262 / 139,50,i!Ef 26ll 

MOHl([Y ISIAND 1 (HS13) 
loo,g 26 
Upgr� COROMwru 
005263 1 139.IOi!l(f. 2630 
YGA2'J6 disk-msie CHS21 
0050lO 199,00,1lU.1699 

MOt<kEY ISIAND Il, 
ILCHUCK'S RMNG! (liS8) 
i-'tn 09 tn best 
llOS183 V<'.A / 99,I0/9Ef. 1899 

MR. FOOTIAU(IIS1i) 
Debestt Ameribans�� 
àlttip<,. 
OOS181 / 89,50/l!Ef.1699 

PACIFIC ISU.NDS • 
\'Wol YAll1([[ t (lil10) 
Ie« taa � ..a 
DOSl99 / 119.S0,11Ef. 2250 

PWHTGOOAI 
lttr m $b'llleg:C $Od 
640K. EGM'G',llg!Kes 6400lll 
IIOS248 / 129,50/B!f. 2,50 

AANBIEDING 

IHCS{IIS3) 
llépe-
20f1m;bbes,ste,-l'GA 
158d.80286161,lu 
IIOSII04 / 129,IO/ll(C.1250 

UHICS 316 l'lO(HS1i) -­
s,,,t,emei;el:38625Mhz•, 
hardd•l SVGA, 2Wbll/N. <WJ6 
OOS261 / 139,51W[f. 16l0 

DATADISICS l'OOll Ut<ICS 
Oei< la ge""'1,n bt lr.l<s 386 � 
<b:h do, I"" S'IGA >•allot 
UMICS , IAATOM CJl&X (11110) 
005266 V<'.A 1 49,fll,W. 9'° 

UHICS • BAY Hll (HS6) 
OOSI06 l'GA / 49,50,llEF. 9',j) 

UMICS, IOIIMTIFUI COURS€ 
(HS4) 
OOSI 06 l'GA / •9.50/l!Ef. 950 

IN<S • FRSTOMt (HSS) 
00S107 VG\ ! •9.SOAII' 950 

UMICS • HYATT D0lADO 
8IACH (liS8) 
005267 l'GA / 49,S<W(f. 950 

UHKS, PIMlliURST i (HSi) 
DOSl!lll'GA / 49,50/ll(f. 950 

I.IMl(S • TROOII N0ll11 (HS10) 
DOSl61l / 19,50/ll(f 950 
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QU!ITIOll GLORY l (ltl1l) SIIWOCK HOIM!S 
7Je "Il-49 THE LOST IUS (HS13) 
ll'.;A25ó, hJrd dist 7Je ooi< "'· 61 
005213 / 129,50/&f. 2,50 Sys-YQl,256 

006261 / I l9,5C/BEF. 2250 
ll!XH!IWJl(HStl) 
De o,g. 31 5'1UCASTt<G 101 , THE 
005215 / 129,I0,1IEF 2•50 SOIKWR' S mtJAIICE {HSi) 

Het kM nog bel!r. Httft larry wederom 

DATADISKS VOOR 
let n;Ai<"1 Verialgd • i,jl! 
OOS096 c-l)<OJ 

R.IGtfTSIMULATOR / 79,:,0,�EF. 1499 
4.0 

Sl'EUCASTIHG 301 , 
AllOWT & SCDBY OUIGMll THE Sl'1UHG BRtAK (HS13) 
005241 / S9,5(1,11Ef 1699 IJeptC.60 

DOS226VI.Aot)) / ll9,00,W 2250 
CAUFOINIE 
DOSl74 / 129.�. 2•SO SUM.I\OHIHG (HS13} 

(OIIECTIOH A 
l•Pli• 10 
005216 / 99,IXllll(F 1699 

w,,i,� Cllariotre. .ll<>sr•Mlt. 
M""11, ! ,  L;Ae H.,,,, l.\101 THEMANAGl:ll(ltl10) 
E«ckJV(Jl.i�r alsdtl 1, 11 tn utstekende �asem - Sll'!IJl!!ie. 
00$170 / l29,5o,IIEF. 2•50 V!,A 256, '"'11""' 
(OIIECTIOH 8 

DOS2J6 / 99,IXllll(F. 1899 

C1,çago, St. L<us. Cicin,li, Ht,, LlTlMA 7 (HStO) 
'fort.,_ Uolrtrtal, l-bllax, Kl·,m Nog neleerder-0-.,"' 
E�<IEr � als<l!k 9.12 01 dert,ljt, -!ll. 
H�1 1  �-if>dM,ll>< S.0, 2Mb 
DOS! 11 / l29,50,13EF. 2<50 EMS, � 6"' 

EUROl'A 
Deb �d disk rul'R ber,c,d� 
00$1&1 l'GA / 139,50/ll(f. 2625 

DOS237 / 99,>0/!U. 1125 

FUGHT1UHHll (HS9) 
LlTIMA 7: FOllGE OfVIIM(HS1l) 
--Ul>M7 

ÛM'lr.baar 'fOOr de ve ,e-kbber. IJe "8, S3 
DOS160 199,00/W. 1699 00$277 / 59,50/IIEF. 1125 

GAEAT IIITAIH LlTlMA TlllOGY t 
DOS! 73 / 129,5311l(f. 2<50 Utma4, 5en6 

GIWG CAHYOII (ltS13) 
OOSISZEW.rGI./ 129,l(i/!U. 2150 

"'"''� "' � 
LlTlMA UNDIRWORlO 

00$252 / 69, F 1325 S!YGIAHABYSS (HStO} 

HAWAll?:11) 
11,tfraoóle dqeonllfli rial be!INI. 
00$133\'QI / l 29,I0,1IEF. 2•50 

005247 69,5QIIIEF 1325 

IHmtNolllff PILOT SCIIG'I 
WUH(lt513) 
7Je pag. 46 

!ASTUIA 006276 / 99.00AIEF. 1899 
8"'t � dk --.t.,..11 
"'"8eteidi1,c,en IIW;\.sief VOit. WIHG (OM.\l,AM)fR 1 (HSl) 
DAE. rc,s tfl outer, irmer en rr»dd� o, oorwo<i<dll; ., llll<� llai itP<îs1 
"""""1ffllS ic,�-"" tq steeds ómlde hoge 
OC$tenVJ'lcie\!� -006175 / 249,50/ll(f. 4675 640t<, VGA. hirddisk 

005219 / 69,�Ef. 1321 
ll<mtNollHTPILOTSCEHIIIY 
WlSTUIA WIZl<ID (HStl) 
8',M t,la �k OPl'i>,la, Jo!f,tlj, 7Je "'1· 48 
AAigalt bcflleit'en lillc!MI VOft, 640t<AAM, E� 
Cl.IE, rllB en OUI"· irver ee llldtlt 005282 / 79.50/IIEF.1499 
mwl.etl) tn lS lll)p'oadieS !en 
wrsten m de Missis5()Pl 
006116 / 249,50/ll(f. 4675 

AMJGA 

AlllO AIRIUS (HStO) 
IPS WT ♦ WEST àei ratuur&etrt'JV#e en �lt 
006188 / 449,00/BU. 8450 -. ....... 
HEll01AHD(ltSt1) 
006116 / 99,oo,,&F. 1899 

lllb berodgd. 
H,11136 / 119,50/BEf. 22,0 

HOmtlltH UK (HStl) 
lil�« 0062 / 99,00,,8(F 1899 

--FAMILY (Hsa) 
!lob benoó

J
d. 

Holll41 / ,5(1il(F.1699 

SCIHIIIY �  
ASHESOf THE !Ml'IRE(Hl11) 
I,� u�l>!ld !!)!I; oo,di� ,., 

O)ff0ll (HS13) -. .. , 
lil .. ,. 44 !lob beroo

J
d 

006151 / 99.00,1IEF. 1699 Holll57 / ,00,,8(F 1699 

SOIN>GIAPIIKSAaCIWT 
UPOATt DISK (HS9) 
\'oegl muzo,k, spa;À(met 
llurderbo1rd/$Mdb&sslt1) tn 
..... S,.,..IGl,e,IVl,A 
graphts loe Ver ne!fNe 1� 
w.o. Ccn:ordr. 
006133199,00,W 1899 

TAHITI 
006148 / 69,50/W. 1325 

A � (HS11) 
Ptr,oq,scl-. .,.,,,,oo ... 
AAll60 / 99,IXllll(F, 1899 

BW!MAX(HSt3) 
r;,.,i, 21 
1 J.t> bmodgd 
AAll52 / 59;50/ll(f. 1125 

EYE OF THE IEHOI.OOl Il (ltSS) 
R!'G. '""-
AMI� / 119.50/ll(f. 2250 

Ft 9 ST!AI TMIMIG 29 SUPIR 
AACIIII< 
E;. ._._ pas ""<odell<e -�--,eld. 
11,1) -
AMISI / I 19,50/ll(f. 2250 

HUMAl<S (Hl1t} 
1 "'111 le>eb 1><uden 
,11,1112 / l!'J,50/ll!F. l699 

UMl<S (HS3} 
s.,_;,.,..go1_ 
IM>tnll>-ddisl.m!""'"'-' 
IMl46 / 129,50/ll(f. 2150 

MOHKEY ISLAICl t: 
ltCHUCl<S REVEHGl (ltSS} 
Luca:sffm beste �wre BJ ook voor "'"""· 
IM>benotlgd. 
IMIIO / 119,50/ll(f. 2150 

PActAC ISLAHOS 
TW\ YAHKff t (ltl10) 
1'ef i'ali S"'1tiil<i Sll(li. 
IM>benotlgd. 
Noll 36 / 99,�EF. lffi 

POUa 001ST 3 (HS1) 
Siertn nitvwstt pdttthriler. 
NolllO 1119,50/&f. 2150 

IHA00W Of THE IEAIT IH (ltS13) 
lleo,e. 25 
Nolll4 / 79,�Ef. 1499 

SIM AHT (HSS} M.,...,, ,miatie. IM>benoógd 
AM139 / 119,ICl'BEF. 1250 

SIM WTH (H14) (»,<l"'"" s,,, Cty; --
1Mb ben:,dgd. 
Mtll59199.01,11Ef. 1699 

WIZJQD (ltS13) 
IJe "i• 4,1 
1Mb lm:did 
AIAll56 / J9,�F. 1199 

NABESTELLEN OUDE NUMMERS 
Heeft, een llllT1ler Gl Hcoa: Spel genist> 
G!ül,g. ,.,.,«à �Hoog 
s.,,te,na�t<s1dl,n.LW.d.wtoe/ 
7.95P(f'M.'flE'�R)8'eOIIOl'IZtt 
ftkNgt!l'ICl!kr \e�V!II de 
--•l Uloeltde bl,t,'l,oo 
hel\()r)r 11131l'11t �. Vtmr4odan 
• w,or rek!rinc van Hocc s.,e! 
LET <P.Voor9dië; , littOJde""""' 
-. b!s1fltn ft[ ff!l'I Elrod'IN:,Jé J00f 
htt jUste beö-ag n gtJ:flJIS. Helias i$ 
varr,eie<leloge _.., _, 
""'�-not "'11""' 
�<MfiÖtisWIIJfl'brld mee 
� sl!dts em 9Jllmere greep 
utde rfllud, 

N,11.0IQ,,mokce,aartillHoo& 
Spa 3. de Ker1c• � Hooe Spá !-

HOOG SPIi 1 
/onltri/, -c.i,·, °""""· -""'"'1. Fl9 Slea1fl Figlrfer, 
l(d Off 2. ki>, Lcl<J\llrol, lold-. a,,,-.,,., S!tJl!ll. PG\ r"" Gild. Fla)-s 
�. Pro TeMS Tour,Ra. l?alro.Jd 
l""' Seact ol lhe SiYe<b\lde5, lraO>t 
1 

HOOGSl'!ll 
8a�a. .. 2. 81.e �'V-� 
11,ger,, Cc,JIO<N, fiAr,e w..,_ Gol1 
CVIAl1"5, -, llruó>, Jmsl'n<ltl, 
tc,d CV1 Sm l<M fsi,,l liteo 
ovo.,g,, lf�•ed. 11e,,.CV1 c,,i,,, 
SêaH ol lttl<f<ey lsl.n:1 -CVI 
Beast2.Stllm-2.�y. 
Te.1m ra•ee.. Testtt�I. �• 

HOOGSl'!ll 
-c-a,.,. HQ2, ei.,, 
-. '°"'1 l<to<\ EJwra ffsi,($ 
� Git" ot l""""', l<iii'' 1;1.o,1 V. 
l�o!. '-'11$, ,,._,.,._, F\itmc, 
(),eu kx Gt,y t � .. CV! l)ap,, __,, -..2. � Si>'< 
-. s.otasllli 101, Tou!­
lo,oiac.t<aGI, l<.fl!e!, \\lof 
�--, ll!albCVI -
HOOGSl'!l4 
-Sq.111in>l, in.,,;, !m�. EI!, 
Plot f.J �"' OCllS. /lald lxoi>' 2, Hl 
Si<fflBl,e• ll!tbwr, god< 1,Mo 
Gola,y, "'"'1 ol S'ooow. � Q,I 
ll!y, l,alfl&-Coies.sess ol Plobos. l..,, s.,J l;rl)' ltqy, l"""'I', 
l.,.s, SMbl!ICoutse, Ms. PacmM. l'lo 
1.,.,1ror 2, Rtd8-, �. l1d» 
s.-,,,;, -....i Bt,Jst � 
�•�tlV,S,:.,olErn/lh,, 
Sir-S\,o' "'°""' Q', 1,... &u\JlJ, 
î00(-,i11 l, Zmrd. 

HOOGSl'!l!I 
l>Coos,..,,,.,K.!. cass,, 1335 
,..,,.,.,.,., l,AJJ>.Seaet-CVI 
LoW!e. Pa,,,rtoy, C.U,,,,. � 
Mr:v.loo 11'. 1-Boy, IIM>tµ,L P,c 
-- Pl>lJ""1Sbr 2, S<ri< lhellet!g• 
lloi, A Soy ilfl/ !los Btob. 8,111, ol (\\<r; 
l><t � lodt il.11,ir, C.iC)lt's �•( 
lul of a.,. .lel!gflle< ' /lag,c Caltjo, 
-Keys loM«lmt>t, Lili.s, rre­
'""-Cl'od< ,lloc,\, Nr1" KO<!'l, � 

HOOGSPEl.6 
Cn,sefo, ,c.,,,.. __ _ 
COnm,r1d KQ" 1.11ml ·-­
El( u,sr �\rii r . ._ """• ri. 
�--lotlfle r;a,,;, a.ct 
Y�1A.r� �11 lhefast 

• 

ln. lo',f""'1m. Rlll:,illlot( 
CJllrnoaGames, MlrbeMmess. 
-si>, !oio�, � lè, °"" �Q.Mett & �-f­
P,p,lo,s, � 1M w.-i,,r,. Tmt()Jest 
Sm; of fvt, 11\<f Coo1mml,-2, ltl\S · 
S.,HICIJl>iiJs de - S<oll>ló 
Ylld"' ltb> "'1od 

HOOG IPll 7 
-� 3, -.,, .irvr.y'llli, 
Sl<d.,, St,rCollrol, l'Nntasy Slar 3, 
()Jf 1111 f"""1, _, __ 
Mn,c: lotaosi>,, r...ia� lar,y 5, 
GIKi!IJp 2000, !/ei,™'1!r 2, .lloi> 
forlms, Scra,yyd ll;g. lDl,s 2, 'llil-J 
-• L"'1ls 2. 0Mllcl tv<t, !Jrós • 
_, 2. &emw 2. C..il!>IN -� 1..,,,.,.., 2, �""" 
201. S.,,,,l(ö Off Mi!"'1 �­
• & M'l)c 3, f! 174 S1taM ,rg111w, 
8\Jes11"11o't 

HOOGSl'IIB 
C..,,U,,� ol mt 1"1800", l>'i« Lllll,ei, 
liwds olPrey, llalt.,/ l!land 2, Ml-1> 3, 
s...w.,s..,.s,,,.,m1er, -aq, 3, atHrtMG-e 
._ llllled. lîocr H, EJn,,t 
"""""'2, aa-t� ... r,1;., 
3,� &MtJ &o<!IITT, O\lllal<irl. f)f Q,I -2. linl>ocq,3, 111,-
11-0BM"s t.,.. ca,u, cl Cr,e,..,, Sm k>L 
les U..-.,: lOlt il lA 

HOOGSl'll9 
ftblraz,N'ltimt Mlcf� iltSel. 
Arolledbfd, B;III, fsle &,cl-l1cl'!s 2. 
CII;, ll Olie. C-l'f Poi<,,, 
� !�sVá.f"""' 
2200, M.illrl•� ffl 
SoooW�� .... 
/$4, ,_ °" � Godfall..-
�� 1.2� "''"'"' 
H,f,!<si,ed, SU,,,S..,,.,,�. 
St.1"1<. s,,,, Maste<, r" 11e r,., 
1..ig,1 2Wi. � --

HOOG Sl'll 10 
-.�.Bol<ICt)tll.c.,t,;, 
--0.-(Q,f.0,,, 
1/asmr,f.le,o, Jttscru, l.egbxl, M,c,c 
Caode 2, Mlnoge-, a,,i..., G"( Paofr 
lslilfl/s, l'l>lers Er!it S-""15, 
Sll:e-Sir-. '"""' CVI S..s, 
Frcdis, lli'na 7, lbnalAllelwtrl:I · 
5-Aó/SS. � o/E""'1>!,, 

HOOGSl'!l11 
Meer dan ,estg ,ecens;es �r� A 
!ra,\ -'ce,ol the Paoî>c. A6tfln! F..-iy, 
As/les ol l!e Ü(Mt, er .. • h ll<emlt\ 
O.UerofAmt,olla. o.,i �o/ifr)ffll. 
Epe, E....,,_ free O.C" GM-t­
,oo,/-l:IM(fO, Gaie"'1, Glct,ai El!>cL 
H.rd>al l, Hooes ol t,, 357ft,,... 
SPffll� IO<!n, .l>res& Thefare of 
A-Eond l1>t r.,...es,, Al)fl, 
Rlslylroods, �-.. 
--fS4 � SmClY°"' 
65', � , .. ., 1-2. 11<1'( 
C--2�0,,,,,llMS I, 
Wonderoov • ...,, __ 
HOOGSl'El 19 
Acxbm F""" 817 � F"1Yts" 8lrt 
ol�eCO!lnc fotg!, oa._ °""" 
-• �•'"• Ky,ando, -°"�"'-Hol;aà -the 
l'l<rlc, fl.mans. l,JltotG>l/ess 2, losr 
trtll!U"ts rJ � Sitrra ,odoop. 
l.dS 386, '°"" 3, Ml Abr.,,._Nn_ 
�l'loitJl/ioSo,clnml6, S..,,, 
C•-• N,��. Wotdnt 
ltxJ. 

• 
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H I MTBC> EKEM 
We weten alemaal hoe moelijk bepaalde adl'entures wel niet ,;;,. Gelukki& �nt u nu lia Hoog Spel hinlboekjes aanschafftn die u o,, weg helpen door de -· 
MHl Of THE COSMIC FOaGE INT037 f 29.91/!lEF. 565 lffl014 / 25,(1(1,9((. 47S SP..CEQUmJ 
lffl049 1 45.00,W. � SECUT Of M014KIY ISIAHD HNTOO'l / 21.00,W. 475 

GOlllOIISH --YOM HNTI12S / 25.0Q,11EF. 475 
814CK(AIAl)ll()N INTII07 / 25.00/îff. 475 tt:ITOJ6 / 25,0l),!J[f. 471 SP..CEQUm4 
HN100I / 25.00/IIET. 475 MOtlKEYISIANO! HUTOl9 / 25.00IIIET. 475 

...WOfCIIMA MAMIUMTIISAH-SCO HIIT045 / 35.00;1i!f. 610 
BUO( ltOGIIS IM038 / 2>,ll0,1[f. 47S HNTOl7/ 25.�F. 475 T1lfASllltS SAV,r;;. lllOHTlEll 
HNTOlO / 25.(MJE!. <75 SEWT Of ntE �LV!IIIIIACU 1Wlt6l 1 35.00/IIEF.610 

HEllOES Of THE W4CI MIGHT&MAGIC1 HH1046 f 25.00/8U. 475 
BUO< ltOGIIS H ,  AATIIX WllD tM052 J 14.9;,,af. 280 HNT040 / 19.95/W. 375 Ul111AA-
HIITOll / 35.00,W. 670 SHADOW SORCllllll 5'NGIAN AIYSS 

IIUSIAA MIGHT&MAGICI HN1047 f 25.00/i!f. 475 fMt5li / 35.00/IIEf.6)0 
CAS1U Of D«. IIRAIH IM053f 1 7  �5/B[f. W1 HN104J / 19.95/BET. 375 
lfflij!j) / 25.00/IIEI. 415 S,AC!QIJ!ST1 Ul111AA 7 

NIAHÁIOHES & THE WT MIGHT&MAGICl lfll027 f 25.00/B<f. 475 IM059 / lS.00/BEf. 670 
OW<l'IOl<S Of KR'INH CltUSADE HNTOO f 49.95/llEI. 950 
IM0)2 f 2�00ft{f. 415 lffl048 / 19.-F. 375 5'ALlCUSTi 

P0Ua QUEST 1 lll1023 / 25.00/IIEf. 47S 
COl>INAML, ICIMAH IMDIANII JOHES & FATE Of lf11'0l0 / 25.00/!EI. 475 
IM002 / 25.00,8Ef. 4 7S ATWIT1$ 

INT054 / 35.00,W. 610 POUaQUESTi Al� l'fltll hálsef BTW. Be�liig "'1 gesct,e<len "'G<� ol 
COIONIL'S B[QUEST INT02I / 15�. 475 E11txheQue IIT'll'l. 300 gulden). bn,. ol O,orekttiile ot -OOd?r rertours. INT00l / 25.00,8Ef. 47S KJIIGSQUm1 8e-ische lelers 'll'(t(Sen wnocht uitsllöend te be1alffl m een INTOOEl / 25.llO/IIEf. '75 POOaQUESTl E<1ocht<J"' • Ned!t1"1<1se IIJ<l,1$ r,,,,, JOO !ll<IOll of "' o,emabng C014QUEST Of CAMELOT fffl055 / 25.(l(WEF.475 van het bedrag in BtlgiSd'le frant.en 09 ontt rekenng te Antwerpen. HNT004 / 21.00/IIET. 475 KIHGS QUEST ll 

HNT009 / 25.00/BEf. '75 l'OOLS0fo.woe5 Helaas kurnM Bff� bestelligen 11le1 ooder rerrtiours "'100clen 
COHQUm Of THE IONGIOW Hlffll56 f 35.01W(f. 670 ..,den. Siw nooil gdd!! Betalngen zoooe, """'°"' m de l>e!t-
HNT061 / 25,!MET. 475 IOl<GSQUESTl kunntfl niet il befmdeling aenomen 'o1IIOfdell. 

lfflOlO / 15,00/BEf. 47S ,ooLS Of WW<([ re. Om n annertmg te komén ..oor d& nitl.M abcmee tor tna 
CURSl OfntEAIIM IONDS HN1044 / 25.00l'illJ. 475 6ent de beSletlon iegeftk met de abcmtmelllsaa1Maag •rondtn 
HNTOll / 25.00/B!f. 475 KIIGSQIJEST4 Ie r.<:rden. 

IMllll / 2;,00,su. 415 - V.,,eno\i1g0/lder ,_ f 12.00b>.., 
DARI< QUEEH Of fCJMIN HIIT0121 39.'M!Ef. )ll,) Vt>IIendlni 00(/e, f 99.0(111Ef. 1919: 
HNTOól / 35.00/!l!f.610 QIGSQUm5 lostM f 6.00AIU !JO 

1Mlll9 / 15.00,11Ef. 475 P1tOPHICY Of ntE SHADOW \'t>lnndilg bOYM / 99.00;eET. 1919. i"" '°''"' 
DU.nt ICMIGHTS Of JOM<H HHTIJ62 / li.00/!Ef 610 Ver� oocb rentours aleen mogd}t in Nttlertand. HN1034 / 21.00/IIEf. 4 )5 WRYt 

IMOJ2 / 25.0W&Ef. 475 aum FOA G1011Y , KQ)ft1 de bon en stut ot f� deze naar. 
DAAGOHSOf� {HERO'S QUEST) Het Betere Spel. 
NNt03>f 17.95,il!Ef. W1 IAH'li lffl023 f 15.00/!EI. 475 Posà>u$ 74034, 1070 8AArn5terdam HN!Ofl / 25.00/IIET. 475 fa,c 02�6120053. Tel: 020-6� m Of THE BIMOIDO QUEST «lil GLORY i 
INT006 / 29.95,9Ef. 565 IAIAYl HNT024 / 1>,ll0,1[f <IS AO'b<dni"' gelei� IOt "'""inen Hoog SOEi 14 

HNTOll / 25.00/BEf. 471 Mocht een p-ogr� f'ltt llc!M ,  dln'Mlf'II dit •  mil$ sereeoumeerd M Of ntl BlllOtDIR t RISE 01 THE CAAGOH 
HNT03ó / 35.00,IIEF. 670 WllYS IM015 f 25.00/èEf 415 bim(Jl IO<la&en· ko.stdoos vervangen.. Alle prOCUcttnWOl'<rell YI\ISMU 

HW060 f 25.00/!EI. 471 &deYerd, Mei lli'us besmette progran-ma's WOfden net terug getll)'fle(I. 
GATTWAY Of SAVAG( SECm Of THE SILYIUW)[S MSOOS: nie1 laden c.Q, liet oorr� �ea•II vaat \'l!tOQrzaakt 
FRONTIW LOOM HN1057 f 25,0(l,6(f. 475 cbor RAM reside!'lt! softw.are; dt2e wu �eren� u tet 
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Co..,.ier. . . .. .. . . .. . . .. .. ..... . . .. .. ....... .. .. .. . .. ... . .... . . . . ............ . . . .. .. .. .. ............... .. . . ....... MS-OOS Mrive: 3.5·t5.2S· 
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3. . . . ................ . .. ................... .. . ............ Cool> . . .. .. ... .. ........................ Bestelnr ... .............. . ............. .. . ..... ...... .. 
4 . .. . .. ........ . .. . .. . .... ......... . .... ... .... ........ . . .  Comp ............... . ... ..... ...... . .. . . 8estglr, .... .. . . .. . ... .............. ... ............... . 
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/;8EF .... .. . ... ...... . 
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/ 12.00 

//BEF .... .......... .. 
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Datum: 
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<lro 44616 tAv. 1b>i S,el, 8'rkBelgëAllH h1Me""" nJ.520 6427�0 
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H ET B ET E R E  LV• • ><  S P E L  

DE HOOG SPEL LEZERSSERVICE IS MET INGANG VAN HEDEN UITGEBREID MET SPEUEN VOOR DE ATARI LYNX. WE STEUEN OP DEZE 
PAGINA WELISWAAR SLECHTS EEN PAAR TITELS UITGEBREIQ AAN U VOOR, MAAR U KUNT NU OOK DE OUDERE SPEUEN VOOR DE 

ATARI LYNX BI J ONS BESTEUEN, ZElfS DIE TITELS DIE U BIJ UW EIGEN LEVERANCIER NIET MEER KUNT VINDEN! 

BATMAN SHADOW OF THE BEAST STEEL 
Aan  een kweq die ...,,,.n scheen Ie <lren is eindel1jl< een eilde gekomen. 

LO N s RET U R .... s 
Het moment om wraak te nemen op de Be ast LO<d is aangebroken. Hoe het allemaal TÄ 

I� 
zo ver gekomen is? Lees en huiver! 14 Heé lang geleden verOVllrde de Beast lord de wereld en bande hij ale licht uit . I l  de 
duistere periode die h ierop volgde ll<!rd een mysterieus kild geboren. Priesters äoe Opnieuw wordt het voortbestaan 

van Gotham City bedreigd .  Penq<in 
en Galwcmarl hebben de klau wen 
ineengeslagen en houden de stad 
in hun greep. All een Batman is il 
staat om het gevaar te keren en de 
stad te redden van de ondergang. 
Batma,i Returns is gebaseerd op 
de gel ijknamige ftn. Het is een sla· 
der�s-spel waaril de SPeler Batman bestuurt doo, en onder de 
stad. Hi j  moet proberen de ijsp,in• 
ses te redden uil de klauwen van 
de Pingûn die voor de gelegenheid 
wordt bijgestaan doo, Catwoman. 
Het spel telt vier wrsdlillende 
niveaus die uit OOn voegen barsten 
van de vij anden. Om het an emaal nog moeih 1ker te  maken hetft de 
Pîlgtiin de politie wijsgernaakl dal 
Salman de i jsprinses heeft 
vtnmOO<d, dus ook voor hen moet 
Batman op  zijn hoede zijt Aan hel 
einde van ieder level wacht 
natuurl1k een boss monster en u 
zdt van goeden huize moeten 
komen om de ijspnnses te redden. 

We recensie pag. 18) 

LNXO� f 89,00/BEF 1739 

trouw aan de Beast Lord hadden gezworen wisten van 61 �nd af en ze 
waarschuwden hun heerser. In een vi�oen hadden ze nameli jk gezien dat hel kind 
zou opgroeien tot de machtige krijger die t.ileindel i jk de Beast LO<d zou vernietigen 
en het l icht zou laten terugkeren. 

Reden genoeg voor de Beast L0<d om hel kind Ie lalen onlvoeren en het in zij n  
kerl<ers op te slu iten ,  waar hel werd gellersenspoeld en opgroeide lol een 
beestachtig wreed wezen. Toen het kind volwassen was geworden droug hel 
langzamerhand tot hem dOO< dal er iets niet klopte. Stukje bij beetje beseft de 
jougeman waar hi j  vandaan komt en wat er met hem gebeurd is .  Hï ZWBert bloedig 
wraak te nemen op de Beasl Lord. 

Voordat hel zover is ,  zuil u eerst een grote, vjandel ijke ll<!reld moeten doorkruisen, 
gevaarljke grotten moelen bedwingen en betere W'llens moelen vnden. Zouder 
deze maakt u geen schi jn van kans. Et geldt in deze wereld maar een wel en die 
lu1d1: A ls het beweegt moet het worden aangevallen!'. 

LNX003 f 89,00/BEF 1739 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ••••••••••••• 

A.P.B. CRYST Al MINES LYHXCASIHO RYGAR 

De waarsch�slampjes van de 
geavanoeerde bo0<dcomputer van 
de door u bestuurde ATI 196 
gevechtshel ikopter lichten op ,  ten 
lel<en dal ,ijandel ijke ral<etten zi jn ootdel<L De Steel Taron zoals 61 
toeste l ook wel wo,dt genoennd igt 
onder 1/tJ\S. Zondel te aarzelen dul<I 
u naar een hoogte van niet meer dan 
een paar meter baveo de grond. 
Nog maa< net bekomen van de 
schrik ziet u een tank opdoemen die 
oumiddell i jk hel vuur opent. U 
beantwoordt dil met een ware 
kogelregen en de eerste tegen­
stander wat uit elkaar. Er zt"8rl er 
nog velell moeten volgen d u il dij 
supersnele actiesJ)EI overle,eii. 

De ATI 196 Steel Talou hel�opter 
besdl�I <Ml' een geavanceerde 
boO<dcorrc,uter en voldoende 
bewapening om aan de grootsle 
uijdaging het hoofd t e  bieden. De 
vraag is echter of u de zware tazk 
wel aan kunt. 

/Zie recensie pag. 18! 
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TURBO SUB 
LNX004 / 79,00/BEF 1549 LNXOl4 / 89,00/BEF 1739 LNX024 / 89,00;&F 1739 LNX034 / 79,00/BEF 1549 LNX044 / 79,00/BEF 1549 

AWISOME GOI.F ELECTROCOP MS. PACMAN 
LNX005 / 89,00/BEF 1739 LNX015 / 79,00/8EF 1549 LNX025 / 79,00;&F 1549 

IIASKETIRAWL GATES OF ZEHOOCOH NIHJA GAJDEN 
LNX006 / 89,00/BEF 1739 LNX016 / 79,00/8EF 1549 LNX026 / 79,00;&F 1549 

BATMAN RETURNS GAUNTLET PAC LAND 
LNX007 / 89,00/BEF 1739 LNXOl 7 / 79,00/BEF 1549 LNX027 / 79,00;&F 1549 

■U& TD>'S HARDDRMN' PAPlRBOY 
LNX008 / 89,00/BEF 1739 LNX0t8 J 89,00/BEF 1739 LNX028 / 79,00/BEF 1549 

■.OCKOUT HOCKEY PIHBAllWlt 
LNX009 / 79,00/BEF 1549 LNXOl 9 / 89,00/llEF 1739 LNX029 / 89,00/BEF 1739 
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LNXOlO / 79,00/BEF 1549 LNX020 / 89,00/BEF 1739 LNX030 / 79,00/BEF 1549 
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LNXOll / 79,00/BEF 1549 LNX02I / 89,00/BEF 1739 LNX031 / 89,00/BEF 1739 
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LNXOl2 / 89,00/BEF 1739 LNX022 / 79,00/BEF 1549 LNX032 / 79,00/8EF 1549 
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LNXOl3 / 79,00/BEF 1549 LNX023 / 89,00/BEF 1739 LNX033 / 79,00/BEF 1549 

S.T.U.M. RUNNER 
LNX035 / 89,00/BEF 1739 
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LNX036 / 89,00/BEF 1739 

SHAOOW OF THE IEAST 
LNX037 / 89,00/BEF 1739 

SHANGHAJ 
LNX038 / 79,00/BEF 1549 

SI.IMEWORLD 
LNX039 / 79,00/BEF 1549 

STtllTALONS 
LNX040 / 89,00/BEF 1739 

SUPER SKWEEK 
LNX041 / 89,00/BEF 1739 

TOKI 
LNX042 / 89,00JSEF 1739 

TOURNAMENT CYBERBALI. 
LNX043 / 89,00/BEf 1739 

• 

VIKING CHII.D 
LNX045 / 89,00/BEF 1739 

WARBIRDS 
LNX046 / 79,00/BEF 1549 

XENOPtlOBE 
LNX047 / 79,00/BEF 1549 
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LNX048 / 89,00/BEF 1739 
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Bute Hoog Spel, 

Ik v in d  dat jull ie het beste 
Nedertanchtal i&e computerblad hebben. Maar ik heb toch nog 
enkele klachten en suaaesties: 

1 .  Jullie vonden The Secret of 
Monkey lsland een moeilijk 
spel en Space Quest 4 een 
gemakkelijk spel. Ik vind dat 
belde spellen precies dezeHde 
moeilijkheidsgraad hebben. 

2. Ik heb vol sparming gewacht 
op een recensie van Gateway 
en wat zie ik: het spel ligt in 
België al twee maanden in de 
winkels! 3 .  Schri jf bij elke foto de soor t 
computer!!! 

4 .  Geef Ghlen Livid zes of acht 
pagina's voor de adventure 
rubriek. 

5. Laat die swpide Stick ie en Joy 
nu eens verdwijnen of vinden 
jullie aeen andere manier om 
een pa&ina op te vull en? 

6. Ga bij de recensie over Secret 
Weapons of the Luftwaffe en 
Red Baron niet een halve of 
een hele bladzijde 
geschiedenis raadplegen, a ls 
ik informatie over de 
vliegtuigen wil ga ik wel naar 
de bibliotheek en die 
historische informatie is 
ab5oluut niet noodzakel ijk om 
te weten waarover het spel 
gaal! 

7 .  Waarom voegen jullie geen 
demo diskette bi j Hoog Spel? 
Een DEMO diskette zou toch 
de oplossin& zi jn , want aJs je 
een softwarewinkel binnen 
gaat k rijg je toch bijna nooit 
een DEMO te zien! 

8. Waarom bespreken jullie ook 
bordspellen, Ik dacht dat Hoo& 
Spel een computerblad was? 

9. Wanneer komt het RPG over· 
zicht wat jullie beloofd 
hadden? 

10. Probeer een spel te beoordelen door de goede en 
slechte punten te belichten EN 
door een puntensysteem. 

11. Bespreek eens wat meer 
WINDOWS software zoals: 
Microsoft entertainment pack. 

12. Wat is de beste muziekkaart 
de Adlib Gold 2000 of de 
SO<Jndblaster Pro? 

Olivier Lambrechts, Hasselt 

Beste Olivier, 

Eerst sl i jmen en dan de krrtiek pe, 
emmer urtgieten? In volgorde van �uw 
opmerkilgen: 

1. Jouw meoog. Onze recensent 
denkt er anders over. Dat is dan 

• 

• 

ook de reden dat wij geen 
punter,,,i,ardenng geven, iedere 
speler heeh zo ZJJ n eigen 
Ol)Vattilg over een spel en de 
moeilijkheidsgraad ervan. 
Wanneer je regelmat ig Hoog $pel 
leest kri jg je door hoe een 
recensent(e) cmr een bepaald 
soort spellen denkt. En hoe tij/zij 
de moeiti jkheidsgraad beoordeelt 

2 .  Kan best. De produktietiid van 
Hoog Spel bedraagt ongeveer 
lwl!e maanden, en i n  sonmge 
gevall en kri jgen wij de spellen pas 
als ze t e  koop zijn.  Sterker nog, 
vaak moeten we ze zelfs gewoon 
in de wirl<et kopen omdat de 
faboonV,mpor teur geen recensie e.emplaren ter buchkking wi l  stellen . Misschien omdat ze zelf niet echt overtuigd zijn van de 
kwaitert van hun produkt? 

3. Kun je n�t lezen? 
4 .  Je bent niet de enige, maar 

Of. Stikkie heeft eveneens 
verwoede fans. 

5. Zie punt 4 .  
6. Jouw menng weer. Wij vmden dat 

een spel riet sec bekeken moet worden, zeker 11iet wanneer het 
pretendeert een bepaalde tijd 
weer te geven. T rouwens

1 

ik 
geloof je niet wameer je ste lt dat 
,e voordat ,e SWOTl gaat spelen 
eerst naar de bieb gaat om de 
achtergrond na te pluizen. 

7 .  Betaal j i j  d e  kosten? Of zi jn de an­
dere lezers bereid etteijke gu ldens 
meer te betalen voor die demo­
disl<l Want geloof maar niet dat 
zo'n disk niets kost, integendeel 

8. Dat zeg ,i, wij hebben noo<l 
beweerd dat Hoog Spel een 
computert>lad was. Sterker nog, 
wij hebben Hoog $pel a�d een 
spelenblad genoemd. Jij speelt 
zeker geen bordspellen? Zeker te 
IT'OerliJk voor je? GeltA<kig denken 
tig lezers daar anders ove,; 
evenals..;. 

9 .  OePS! Terechte opmerking! Wanneer Mïth-andir eindel i jk eens een keer zijn matenaal inlevert. 
10. Oevelloze discussie. 
l 1. Ja, maar alleen wanneer het zinvol 

,s en dat kun je van het Microsoft 
Pack niet zeggen. Momenteel is 
het ovengens zo dat de \Vrndows. 
versie van ee11 spel gelik is aan 
de normale DOS-versie ,  dus om 
daar nu kostbare recensie 
pagi11a's aan te verspill en ... . .  

12. Adlib is fail ie t ,  alloewel er weer 
oplevingsverschi jnselen schijnen 
te zi jn .  De SB Pro is best wel 
aardig maar nie t  echt stereo en 
zeker niet 16 b:t en dus verou• 
derd. Een betere keus zou de 
nieuwe Sound�aste, 16 (alhoewel 
we die nog getest hebben) o f  de 
Pro Audio Spectn,n 16 zijn 
[besproken in HS12, pag. 551 

fl deze rubriek kunt u ,  gewaardeerde lezerte:s), uw wagen 011 Clpl'nflrtina:en kwijl 
Tegenwoordii: beheer ik ,  Joy, deze nmriek, et.Is richt voorta1n ale brieven aan: 
OP DE ZEEPKIST, T.A.V. JOY, POSTBUS 74034, 1070 BA AMSTERDAM. 

De beste brief iedêre maand vmffltn we met software (vermeldt du, altijd uw computef�, 
een T •fflîrt of wat Ook.Ier Stildde kon misffl!, Het Is niet altijd mogelijk brieven volledc te 
plaatstn. in zo'n ceval worden de btlangrijksb meen/opmertilcen eeplaatst Gezien de 
grot! boeveellleid oorresponden1ie is persoonlijke buntwoordirt& !Wt altijd moceli jk.. 
Geachte Redactie M 2. kan ik ;Deen maar stellen dat u 

Ik zit met een aantal vraa(ies en 
hoop dat u me daarmee kunt 
helpen. 
Zoals menigeen speel Ik craac 
computerspefleijes met een 
bepaalde diepgang. Zelf heb ik 
een Sega 16 bit spel box maar ik 
vind het aanbod te klein voor een 
•gevorderde" spele r ,  die meer w il 
dan alleen schieten en flitsende 
beelden. 
Ik  ben dus van plan om een 
computer te kopen, en daari>i j komt dus het probleem om de 
hoek kijken, de ene zaait zegt 
koop dit systeem de andere zaak 
zeet koop dat systeem, kortom ik weet niet waar ik aan toe ben en 
waar ik verstandig aan doe. 
Mîjn bedoeling is om ook meer te 
doen met de computer zoals 
WordPerfect etcetera, maar de 
hoofdzaak op dit moment is 
spelleijes. Prijs vind Ik nie t  
belan&ri jk, maar het moet we l in 
verhouding zijn natuurlijk. 

Mijn vraag is dus: wat kunt u me 
aanbevelen? 

Vraag 2 
fk speel graag strategische viooV 
oorlo& cames zoals Attack Sub 
688 van Sega. Ik zou er graag nog 
enkele goede bij willen hebben 
voor mijn nieuw aan te schaffen 
PC. Wefke adviseer t u? 

Dhr E. Liu 
leiden 

We hebben al eerder gesteld dat voor 
de huidige spelle,l een behoorl ijk zware PC noodzakel i jk is, minimale 
configuratie toch zeker 80386 25Mllz, 
2Mb RAM, SCt.tb harddisk, VGA of 
Super VGA kaart en monrtor, muis. Voor opt ima� plezier moel er dan 
toch echt een joystick (vesgeet de 
game-card niet) en een geiliósl<aart 
(bij voorkeur 16bit) bij. U maakt het 
gehee l af met een set je ilidsprel<ers 
ol • beter nog · een kabeltje naar de 
stereo set. 

Allerbela'4lrijllst echter is riet de prijs 
o l  het merk maar dat u b ij een 
vertrouwd adres koopt Zodat u zeker 
weet dat de gararitie verder reikt dan 
de deur en u ook geholpen wordt 
wanneer er iets aan de hand 1s. 
or ik nu iets zeg wat niet mag weet ik nie� maar er gaan gerucllten op de 
redactie dat de directie zeer ver is met 
onderhandel ingen inzake een reeks 
Hoog Spel PC's die in nummer 14 
geïntroduceerd zullen worden. 
Als laagste model waarschi jnl ijk het 
hiervoor beschreven systeem en 
als absolute top een coml)lete 
muttimed1a 486. 

de recensies van onze s�al� Rob 
Hunter ,n de gaten moet houden. Hl 
houd1 ongev,er van hetzelfde soort 
spellen als u. Om u o p  gang te helpen 
a<Nise«t hij als duikbootsimllatle SiJellf 
Setvice 2, en vocx strateg� Ha/poon. 

BRIEF VAN 
DE MAAND 

Ik ben JohMy o"impel 
and l'm mad! 

Inderdaad, MAO 
(oftewel PISSED OFF 

(naar keuze)). 
En waarom? Ik zond een 
vol ledige lijst Pipe Mania 
codes voor MS-00S In, en 
jullie plaatsen niet eens mijn naam erb ij (tot zover dus die 

'kans op roem'). 

Bovendien maken jullie ook 
nog een drukfout: het is HAHA 

en niet HAYA!!! 
Hopelijk plaatsen jullie deze 
verbetering wel. (Mot mi jn 

naam eri>ij)! 

Johnny 
Desimpel 

Zedelgem, Belg ië 

Zo teweden, Johnny? 0/ is dit 
meer roem dan j e  dragen kunt? 

Tol SCllfÏll<!l!S, 

Joy 
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ZE ZIJN ER WEER ... 

met nieuwe mogelijkheden, in een nieuwe wereld!! 

* 12 :,pik.,pl inll�rnte.rne slammen 
Ltmmings. elk met hun unieke 
l'igenaardij?heden 

* Skiers, :,urfers. ballon\ :mrde-r., 
boog�mut1e� ... 

• 256 brilj:nik \'GA kl eun'll 

* hurnoril,lische nnimalit 

Een 

75;�� 
ontworpen dnor 

t perfecte �rotl in� 

• �uperieur geluid mei 
�edigil:tli\etrde t emmi ng� 
sJemrntn 
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WEL EENS OP 'N DINOSAURUS 
NAAR DE STERREN GELIFT? 

Dat kan all!!t!n in Super Mario World. Daar rol je van het ene zinderende avontuur in 
het andere in 7 werelden met 96 nivo's. De wereld van Super Mario ligt voor 149,­

aan je voeten. Voor 399,- heb je de komplete Super Mario World Set met 2 controllers. 
J.�;;:: Plus de SUPER NES, waarmee je nog veel meer fantastische ervaringen opdoet. 

Zoals in STREETFIGHTER Il, waarin je 
voor 249,-acht geslepen straatvechters 
naar je vuist zet. ....... _ 

' " Of in F-ZE.RO, waar 149,· je eigenaar 
maakt van een supersonisch racemon• 
ster, bestuurd door schatri jke top• 
coureurs met een tic. 

THE LEGEND OF ZELDA koppelt je voor 
149,· aan Link, die je de fij ne kneepjes 
van de Magie bijbrengt. 

En voor 149,· sta je ingeschreven bij de 
SUPER TENNIS club, waar uitsl uitend 
wereldsterren lid van mogen zijn. 

Alles in The World Of Nintendo 
heeft power en geeft power. 
In sport. avontuur en aktie 
onde,r hoogspanning. 

DE SUPER NES MAAKT ALLES MOGELIJK 
Met dit sensationele 16-bits videogamesysteem 
van Nintendo verleg jij je eigen grenzen . 
Dri edimensionale beelden in 32.768 kleuren en 
digitale geluidseffekten in superstereo maken 
van SUPER NES videogames schitterende speel• 
films, die jij regisseert of waarin ji j  hel denrollen 
speell, soms gewapend 
met de fantastische 
SUPER SCOPE. 
Door superieure infrarood 
technieken vuur je trefzeker 
uit alle standen op je TV-

scherm en raak je alle doelwitten, die de 
bijbehorende SUPER SCOPE cassette 

voor je neerzet. 249,-

--

Je staat er middenin met een 
NES Control Dedc (v.a. 1S9,,), een 

SUPER NES (v.a. 299,.-) of een 
Game Boy (199, ,). 
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