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VAN DE EINDREDACTIE 

Augustus en september zij n  voor ons altijd drukke maanden. Niet alleen hebben we dan de 
belangrijke softwareshow in Londen waar alle nieuwe spellen voor het najaar geïntroduceerd 
worden, ook zijn er diverse beurzen in binnen• en buitenland. Bovendien moeten dan ook de 
laatste drie nummers van Hoog Spel van dit jaar ingedeeld worden. In deze industrie een schier  
onmoiiel ijke taak, aangezien spellen vandaag als klaar aangekondigd worden en morgen rolt er 
een fax binnen dat men besloten heeft het spel tot volgend jaar uit te stellen. Vanwege een 
vee lvoud van redenen meestal, en of het nu gaat om botweg 'nog niet ar tot 
'marktpositionering In begin '93 is gezien de kwalite it van d it spel wenselijker' (een andere 
terminologie voor nog nie t  af}, het bl ijft een nachtmerrie voor een eindredacteur. Maar 
ondanks alle geklaag komt er toch iedere keer weer een tijdschrift, al wilt u niet echt weten 
hoeveel moeite het af en toe kost. 

Maar genoeg gezeurd. U bent ongetwijfeld naar de Firato in Amsterdam geweest. Misschien 
CO.I van Philips gezien? Binnenkort een artikel over de (on)mogelijkheden van dit systeem dat 
be looft de ultieme toekomst te z ijn doch waarbij experts nu al de nodige vraai(ekens zetten. 
Hetze lfde geldt voor mu ltimed ia CD-ROM's, waar iedereen de mond vol over heeft. Is hot echt 
wel de moette waard? Maar we houden de spanning nog even in gang, in de komende nummers 
zullen wat sluiers opiielicht worden. 

Overigens moet ik bekennen dat die hele Firato wein ig indruk op me maakte, uiteraard was 
Nintendo aanwezig evenals Atari, maar Sega bijvoorbeeld ontbrak. En Atari was druk bezig 
allerlei Atari ST en Falcon 030 dingen te promoten terwijl volgens ons daar nu echt niemand 
meer op zit te wachten. Gelukkig waren er ook de nodige Lynx nieuwigheden, maar zelfs dat 
viel tegen. 
Bij Nintendo lag de nadruk op de Super Nintendo, we zagen ondermeer Streettighter Il, 
grandioze iiraphics en geluld maar bitter weinig spel, als ik op de recensie mag vooruitlopen. 
Waarom al die bu itenlandse bladen toch iedere keer weer plat gaan voor dit spel is mij een 
raadsel; het is en blijft een dom sla-der-op-spel. Gelukkig staan de bezitters van een SNES nog 
best wat aardige spellen te wachten, lees d e  recensies in dit nummer maar. 
Op een zeer bescheiden stand zagen we de Neo Geo gedemonstreerd, er is nu een officiële 
importeur die tegen zeer redelijke prijzen levert. 

Voor de rest was er op die hele Firato bitter weinig te zien. De breedbee ld-TV van Philips is best 
wel aardig, maar wat moet je ennee wanneer het systeem nu al verouderd sch ijnt te zij n .  Mini• 
disc van Sony en DCC (digitale audio-cassette) zijn behoorl ijk indrukwekkend als het nieuwe 
portable fenomeen van deze tijd, maar het betekent wel weer een nieuw systeem naast al dat 
andere. Het zou me overigens niet verbazen wanneer die mini-disc straks ook nog een rol in de 
computerwereld gaat spel en als vervanging van de normale CO.(ROM). 

Ook in het buitenland werden de nodige nieuwe ontwikkelingen aangekondigd, zo begrijpen we 
van onze Amerikaanse vrienden dat er weer een nieuwe spelcomputer ontwikkeld wordt, 
gebaseerd op de 68000 chip zoals deze ondermeer In de Am iga zit. Alhoewel ook daar niet 
echt iemand op zit te wachten, moeten we deze computer toch in de gaten houden. Hij wordt 
namel ijk ontwikkeld door Electronic Arts en het zal een kruising tussen een spelcomputer en 
een gewone computer worden. 
En dan valt opeens een en ander perfect in elkaar . Het laatste Jaar is Electronic Arts namelijk 
druk bezig belangen te kopen in andere softwarehuizen. Onlangs heeft men zelfs voor het niet 
geringe bedrag van 35 miljoen dollars Origin (van W/ng Commanderen Ultima} gekocht. Ook 
het nemen van een belang in Broderbund wordt nu verklaarbaar, dit softwarehuis beschikt over 
een uitstekende reeks educatieve software. 
Electron ic Arts is een macht om rekening mee te houden. Niet alleen maken ze hoogstaande 
MS-DOS software, ook op Sega Mega Drive wordt dit softwarehuis tot de absolute top 
gerekend. Dat bl ijkt ook wol u it de praktijk, veertig procent van alle verkochte Meiia Drive 
spellen zijn van Electronic Arts. 
Begin 1993 start Electronic Arts ook met Nintendo, voor maart 1993 zullen ze zes Super 
Nintendo spellen u�brengen, waaronder een aantal Mega Drive klassiekers. 

Het zal duidelijk zijn dat wanneer deze computer op de markt komt we er uitgebreid aandacht 
aan zullen besteden, alhoewel we het dan waarsch ijnlijk over eind '93 hebben. Maar ook 
ondertussen bl ijven we u gewoon op de hoogte houden van de nieuwste ontwikkelingen. 

Over nieuwe ontwikkel ingen gesproken, houdt de TV-gids in de gaten. Wanneer alles goed gaat 
zal 9 oktober het programma Poiver Play starten dat geheel gewijd is aan computerspellen. 
Het werd tijd, zou ik zo zeggen, zeker wanneer we k ijken naar Engeland waar dit najaar drie 
verschillende programma's te zien zullen zijn. Ook in Frankrijk kent men dtt fenomeen al, 
alleen Nederland en Belg ië lopen deze keer ver achter. 

Kortom, we gaan weer een spannend najaar tegemoet. Geniet ze! 

• 

. 
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IN DIT NUMMER BESPROKEN ! 
SPELLEN 

WAS LINKS AL EEN 
ENORM SUCCES, 
DEZE NIEUWE SUPER 
VGA VERSIE BREEKT 
ALLE RECORDS. 

l!!JEDOS 
ELECTRONIC 
DISTRIBUTION OF 
SOFTWARE. EEN 
NIEUWE MANIER VAN 
SOFTWARE VERKOPEN 
DIE SINDS EEN JAAR 
OOK IN NEDERLAND 
GEBRUIKT WORDT. 
WAT IS HET, WAT DOET 
HET EN WAT IS HET 
NUT? EEN UITLEG. 

HET EERSTE RPG VAN 
MICROPROSE. EN METEEN MAAR 
DOOR DE PRIJSBARRIERE, IS DE 
HOGE PRIJS GERECHTVAARDIGD? 

SUPER 
NOU JA, SUPER.... IPÄw 
WE HEBBEN GEDAAN � 
WAT WE KONDEN MAAR GREMI.JN 
GRAPHICS WAS ABSOLUUT 

PRIJSVRAAG 
N IETBEREIDALS 
HOOFDPRIJS EEH 
ECHTE LOTUS TER 
BESCHIKKING TE 

STELLEN, DUS WE MOETEH HET DOEH MET WAT 
LULLIGE PINS, POSTER(TJES •••• ) EH TOT OVERMAAT 
VAH RAMP EEH DOOR DE PROGRAMMEUR 
GESIGNEERD EXEMPLAAR VAN HET SPEL .  MAAR DAAR 
DAH WEL TIEN STUKS VAH. DOE MEE EN U LOOPT HET 
RISICO EEH VAH DE TIEH WlHHAARS TE WORDEH. 

SNEL NAAR PAGINA 45! 

THE LOST TREASURES 
OF INFOCOM �1�3�� 
IHFOCOM NU 11'-1 ÉÉN KOOP. l!!] 
DEEL 1 WEEGT BIJNA 2 KILO, PAG.54 
DUS WAAR VOOR UW GELD! 

POîITfE? 
Zeker weten, wanneer u 
geen abonnement heeft 
op Hoog Spel. Niet alleen 
betaalt u dan een vermo­
gen aan schoenzol en 
wanneer u weer eens naar 
het sigarettcnbocrke moet 

voor het nieuwe nummer, maar erger nog! Geen GRATIS 
STIKKIE KWARTET SPEL, dat nu al op menig veil in g  cig antische 
bedragen opbren&t. 

GA METEEN NAAR PAGINA 27 
Ga niet langs af, en toch verdient u! Zeker wanneer u die 25% 
korting op spelsoftware uit Het Betere Spel meepikt b ij  
aanmel ding a ls abonnee. 

Bent u al abonnee? 
N

iet &etreurd. ook u ltunt dat -j -j -j 
} 
r ï-j ,-� r fraaie Stikltie kwartet spel J \ J , 1j'1

1 ;:,;7:��:•;�c;:,;:.,; J j !, � l ' dat handi ge tijctverdrijvertje! ., 

BLASTEN MET EEN ECHTE 
BAZOOKA! DAT KAN HU 
OP DE SUPER NINTENDO 
MET DE SUPERSCOPE. 
HARRY D'EMME 
WAS ONDER lrAGl5l 
DE INDRUK. � 
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DE ZOVEELSTE VLUCHTSIMULATOR VAN MICROPROSE. 
ZE WETEN DAAR ECHT NIET VAN OPHOUDEN, MAAR 
ZOALS GEWOONLIJK WORDT ER WEER KWALITEIT 
GELEVERD. 

PRO AUDIO 
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SIERRA ON-LINE HEEFT BESLOTEN EEN AANTAL 
SEMI-ACTIE SPELLEN UIT 
DE ADVENTURES OP TE VERKLARING 

DE EERSTE ECHTE 16 BITS 
GELUIDKAART MET 
WAANZINNIGE 

POETSEN EN VOOR EEN 
GEBRUIKTE LEUK PRIJSJE UIT TE BRENGEN. 
AFKORTl ... 'GE .... OPVALLEI-ID IS DE UITERLIJKE •� •� 

CD GELUIDSKWALITEIT. 
KWALITEIT, MAAR HOE STAAT 
HET MET HET 11-1!-IERLIJK. 

U BENT METEEN GEREED 
VOOR MPC MULTIMEDIA, 
ALLEEN NOG EVEN EEN 
CD-ROM SPELER 
AANSCHAFFEN. 

MAAR GEEN ROOS ZO 
MOOI OF ER ZIT WEL EEN 
DOORN AAN. 

VASTE RUBRIEKEN 
DE KERKER 20 
RPG problemen? Mlthrandir 
helpt .. een unieke service die 
nergens anders in Nederland 
noch België te vinden is. 

DE QUEESTE 24 
Ghwn moet ontnuchterenm 
Eindelijk een voDedige  oplossing 
met belofte van meer. Deze keer 
de klas$ieker Maniac Mansion. 
Maar hi j kan het cryptische 
geleuter toch niet laten. 

DR. STIKKIE WEET RAAD 28 
Dankzij een kleinere letter nog 
meer tips. De volgende keer nog 
een slag kleiner dus ga maar vast 
sparen voor een vergrootglas. 

HET BETERE SPEL 60 
Eindeliik kan iedereen Atari Lynx 
spellen aanschaffen! Geen gezoek 
meer .... Hoog Spel bellen! 

NIEUWTJES 6/64 
Tureluurs worden we van al wat 
beloofd wordt. Komt het ook 
echt.. .. en op tijd? 

OP DE ZEEPKIST 52 
Uw kans om te laten horen wat u 
denkt Grijp uw kans. 

VAM DE EINDREDACTIE 3 
Er gaan stemmen op in de 
redacde om deze pagina wit te 
laten. Iemand een beter voorstel? 

VOORPAGINA 1 
Fraai, nietwaar? Stitkie heelt het 
troowens na de eerste training bij de 
Amstenlam Crusaders al opgege­
ven. Joy zag al die blauwe plekken 
niet zo zitten (ol eigenlijk zag ze z e  
wel, maar u be&rijpt wat we 
bedoelen). 

• 

AMI= 
AST= 
BRD■ 
C64 = 
IBM= 
LNX■ 
MAC= 
NEO= 
NES• 

NG8• 
SGG = 
SMD= 
SMS• 
SNS = 

Amlga 
Alari ST  
Bordspel Commodore 64 
IBM/MS,DOS 
Alari Lynx 
Mackltosh 
Neo Geo 
Nintendo Entertainment 
Systeem 
Nntendo Game Boy 
Sega Game Gear 
Sega Mega Orwe 
Sega Master Systeem 
Super N11tendo Systeem 

lmporteurscode 
Nederland 
1 = Atari Benelux 034 7 3-7 72 72 
2 • Bandai 03402-51353 
3 = C011'4>uter Collectiel 

020-6223573 
4 = HomeSoft 023-311241 
5 = RCA/Col"11b•a 035-213246 
21 = Oavilex 085430718 
22 • Stentec Automatisering 

034864512 

België 
7 = Antaeus 02/721 4520 
8 • Atoll 02/375 3904 
9 = Bandai 02/478 9048 

Luxemburg 
10 = Master Eurape {35)2818990 
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DUNE 2: THE BATTLE FOR ARRAKIS 
waarmee wat investeringen kunnen 
worden betaald. Vanaf dat mome,,t 
2l.lefl er ...,,..,, fabneken, 
raffinodetiJen et cetera moete,, 
worden gebro.vd om de JXoduklle 
oP gang t e  brengeo. Deti tel vandnspelis ietwat l lM-'f-J,i,,n 1 1 VYI �u:r,� 1 

ms-.S, aangez,en het geen § . T • 
Als het SPel begint heeft de speler een 
bondgenoocschaC) 
gesloten met één 
van de ch! t,n zen 
op DIJne. Het doel 
1som een 
ffiOOCl)Ohepositie Ie 
verwerven voor het 
'Mnnen van 'SPice'. 
Men beschikt 1n hel 
begin over een 
l'fWlleme 
hoeveelheid van 
het goedJe 

opvulger � van hel in Hoog-Spel 
1_, ' •· 

10 gerecen=de Dt»le van lle1 
Franse softwarehuis Cry0. 

Hel cioo'Westwood Sti.oos 
geschreven spel Dlme 2 is namelJI< een strategisch 
management spel dat à aait om 
het \mnen van 'spice', een zeer 
kostbare stof waar de hele 
economie om draait. Ook zal men reg�at1g een zware 
velds�g moeten levere,,. 

CORPORATION 
In Hoog Spel 2 recensetrden wij het u4slekende 
SPel C-0rwabon 1IO<l de Am1ga, Atan ST en 
MSOOS corr()UlefS. Bmenkorl versch1 1nt hel ook 
voo, de Sega. 

Cap0<alloover1laalt van lX:C, een bedrijf dat 1n d e  
nabije toel<omst ..,,ntWOO<delijk is VOOf i,,,a alle 
ont»ikkefmgen OP het gebied van robots en derg�i jke. 
Ales gaat goed totdat het gerucht O!)dikt dat UCC een 
genelisdl gemanipulee<de oorlogsmach1ne heeft 
onll,ikkeld. 

Aan u de taak om deze macl'óie OP te sPo<en en te 
vemebgen voordat deze get,,u1kt kan worden U kunt 
hiervoor kiezen uit zes geheim age,,ten, alen met 
verschillende vaardigheden. Hel spel speelt ZJCh af" 
de gangen e,, vertrekke,, van het hooldkwar1Jef van 
UCC. Door de gange,, palrooill eren zwaar bewapende 
rooots de eerst het vuur apenen en pas daarna vragen 
beginnen te stelen. 

Het SPel bestaat u11 zestien levels, kent 11rtelgente 
bewakngssysternen en wordt gespeeld ,dgens de 
prmc1pes van het RPG. Als de Sega uilvoetr€ net zo 
goed 1s als de eerder genoemde versies ,  dan wordt het 
wee, smullen voor de 1,11,ebbers van RPG's. 

Virgin: Sega Mega Drive 

De 'Battle of Bnlain' was zonder 
enge lwipel de belan&nj<ste lucht�ag 
ut de Tweede Wereldoorlog. Reach 
for the Sl<ies laat deze penode voor 
de Sl)eler herfel'en 1n dne scenar<>� 
die 11 het prograrrrna zijn samengevoegd. Men kan het spel 
spelen als piloot of als commandoot 
(of als bedel en zowel aan Bntse ;;Is 
aan Dunse kant dienst nemeo. 

Piloten �• meteen hun vut1dOOP 
às ze een sq,,adron 111,itse bommen. 

WiJ hebben onlangs een 
demonst,abe vao het � 
gekregeo, en het leek nog hel 
meest op een kruising tussen POWMTionger en Cn,ffization. 

Hopeljlc kan hel spel wanneer hel 
gereed is Zijn beloftes gestand 
doen. 

Virgin: 
Amia;a, MS•DOS 

werpers moeten onderscheppen voordat ze hun dodeh 1ke ladin g  boven de Engelse steden 
lo.wlnen afwerpen. Beirelhebbers daarentegen zitten midden 1n lvJn web van waan111 ze 
wrsch111ende zake,, moeten regelen .  !'tet alleen moeten ze proberen de irollvatie van de 
piloten hoog te hou:letl, ze 21n ooi< verantwoordeli jk VOOf de JXOdukbe en distJi>ulJe van 

�iegtu1gen. 

Reach for the S..es is gesci'reven do0< Rowan, 
hetzelfde softwarehuis dat de 
SPEien falcon (met te verwarren 
mei het recente fa/con 3.0J e,, 
Flighr of t1Je Jntruder maakte. 
Danltlij de  dOOf hen onhw<kelde 
'Got.raud' techniek is het pel van 
de grap/lies bjzonder hoog. 

Vlrgln: Amiga, 
Atarl ST, MS-DOS 

BETRAYAL AT KRONDOR 
Oynarrrx heelt een nieuw RPG aangekon<igd, benieuwd ol Oynamix deze gedurfde 
onder de btel Betrw,al af Klondo<. Het spel is woorden weet waar te maken. 
geba=d op de 'Riftwa( romanreel<s van 
Ra)!TIOOd E .  feist. U dwaalt door de wereld Dynamix: MS-DOS 
van M1dkema 1n <iverse rollen. Al 
doende ontrafelt u de geheimen van de 
talloze sub,p�ts en ..,..adverl\lres in 
d it zeer ungell<e1de RPG. 

Kronoor gaat volgens O,namix JXat oP 
de meest �oeiende en reatistsche 
a1WTialies die ooit gebruikt zij, in een 
RPG. Ook zorgen ltell igente 
tegenstanders voor zeer real�bsche 
gevechten e,, ken t de verhaaff!Jn een 
groot aantal vertakkingen die alen 
leiden naar geheel verschilende 
gebeurte,,issen en f inales. Wij .,, 
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De serie Pro Acllon Rep,i!y 
car1ndies z,jn bedoeld om 
vals te spelen. U steekt de 
cartridge in de spelco,n. 
W.er en het spel komt op 
z1 1n betr1: weer in de 

cartridge. Onkwetsbaatheid. oneindig� le,ens, energie of wapens Zfl "" 
deel. De ca-tndge bevat nameh.l< l)(ogrammatwr <ie in staat is het speiplo­
giamrna te 1ezen'. 

De we,� kan het 
makkehJksl moddels een W(Jbeeldje worden uitgelegd. 
Stel, v,ft levens zr 1n VOO< U roei geooeg. 
Uactmert de 
car1J1dge aan het 
begin van het spel en 
u laat ane vanatrelen 
opzoeken waann de 
waarde 05 staat. 
Er verschi jnt ee,, eindeloze hj st met codes � beeld waarmee nog n iets is � te 
vangen. Speel een sUtje en verhes een leven waarna u de cartndge ditmaal naar de varralbele 04 laat zoel<en, Herb9 worden dan alleen die vanabelen met 
de waarde 04 getoond <ie in eerste ristanbe nog OP 05 stonden. Vaak zal deze 
handel ing nog een o f  !wee maal moeten worden heihaa'd om de l ijst tot een 
handvol codes terug te brengen. Het 1s dan een peulesctil om de j,ste code te 
'linden voor het ver1<'18en van een <lllelldg aantal levens. 
En denk eraan: Genet. maar 'cheat' met mate. 
Datel Electronics: NES, Super Nintendo, 
Nintendo Game Boy, Sega Mega Drive 

Van Oigrtal lntegrat,on 
kcm bmnerl<0<I eer 
nieuwe vluchtsimuatie 
uit ooder de titel 
Tornado. Belangnjkste 
kenmert< van dil 
nie•,re programma 1s het bepetl<te gebied waarin men vflegt. Dit 
heeft et echter ..t loe geleld dal de mate van delai l  verbkJffend 
hoog�. getuige b<J gaande schermloto. Tijdens oos bezoek aan de 
ECTS (de beurs dre begin september 1n Londen werd gehouden) was 
er alleen een Video te zien met wat beelden va11 het spel. Maar wat 
we daatop zagen was \\erkeij< ndrukwekkend. Volgens l)gital lntegration waren wi, roet de enigen die onder de indruk waren van 
Tornado. Het sch1pt namelil< dat ook i:,i:,ten van de Engelse 
luchtmacht en coostructetrs van British Aerospace (de fabri<ant van 
het toestel} une<st p,ettig verrast waren door Tornado. 

De vlochten il dit spel kunne,, onder versclillende omstandigheden 
WOtden uitgevoerd. Behal;e YIJchten met slecht Zicllt kan men  ook 
op een schitterende zonnige dag o! 's nachts de lucht in .  Vooral de 
nachtvluchten deden ons verlangen naar een testexe.,..,iaat van het 
spel, maM we moeten nog even geduld Uloefenen, Wij houden u 
echter OP de hoogte. 

Digital lntegration: Amiga, Atari ST, MS-00S 

Arche< Maclean, de programmeur van het enige qd geleden u4gebtachte Jimmy Vlh 1fe's lllll'twNld 
S�r ldat OYetigens nu ook eindelijk YOOt MS-OOS zal verscll1nen, lerniil tevens het genchl gaal 
dat ook een Sega Mega Dove versie WO<dt ov,,rwogerl, heett rimiddels een andere vorm van bilart 
omgezet naar de c0<npute<. Het belJeft (jtmaal het Amer�aanse Pool ,  dat in <tie vananten 
vertegerr-HOOrdtgd is in deze computerversie. 

Hel SPel is gebaseerd op hel eerdere snooker spel. Het ret er pral<tisch idenbek uit en de bedoening rs 
nagenoeg gel i jk. Gtoot verschi l  is echte< dat men bij Pool een wedstrijd kan spelen die un meerdere 
partJ1en bestaat en zelfs een c0<npebtie met acht deelnemers kan afwert<en. 

De mogelijkheid °'" IJickshots te c0<npooeren is oei alleen behouden maar relfs nog u1tgeb<ed. 

In de woorden van Archer zelf: ·01t spel ,s speciaal gesdlreven \IOor 1edereeA me Jimmy �e·s 
\\11im,lnd Srooker een lantasbsch SPel vond met maar éèfl tekortkom�g. Het was geen Poel.· 

Virgin: Amiga, Atari ST. MS-00S (in de loop van 1993) ........................................................................ k 
Treedt b inne,, indemystiekewi,reldvan de RaqnaRO Noorse mylholog,e. Ragnarol< ,s een slrateg,sch 

� spel, gebaseerd OP een ee1H1enoud bordspel, , · 
genaamd 'Vimg Game'. In hel spel 1/0eren Goed 
en Kwaad een strijd °'" te bel)alen welke go<l>etd 
de macht zal kiijgen. 

Elke partj heett eeo aantal stul<ken die • in de 
verte wrgehJkbaar met schaken -e lk zo hun 
eigen mogel1j<heden hebben. De kracht van de 
s1ll"""1 1s bo,,endren verschill end. 
Oe Goede partJ1 moet proberen de god Odin 
\IYUt ZJl startposlbe in llet centrum van het 
bord naar een van de •er hoel<en te bewegen. 
Oe anere parti probeer t dt te W(Jkomen. 

Oe w::wter bie<ft twaal1 verschillende 
tegens<.aoo,rs die ei, hun spec,ale 
e,genschappen hellben .  Men dient tekening te 
houden met het �ramen! en de kwalte1ten 
van de computer'-�genstander v. men een partiJ 

wrinen. Om de c0<nputer defirrbel 
te verslaan moeten ale twaal! tegenstaners zelfs �•-ee maal 
worden overwonnen, een keer 
door YOO< de Goede partij t e  
spelen en de tweede maal als slecllterk 

Ragnarok zll worden geleverd 
1ncàisief een botd en speef 
stukken zodat de speler zi 1n zetten a� het ware 'in het klad' 
kan doen en al<lls z1 1n strategie 
bepalen. 

Mirage: Amiga, 
Atari ST, MS-00S 
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ONTDEK EN VEROVER DE WEBELD! DAT IS HET 
DOEL VAN HET STRATEGIESPEL GLOBAL 

CONQUEST. *' 
OP EEN ONBEKENDE WERELD 

..lt
. • ,_0 

WONEN VIJF VOLKEREN, 'l-1 # WAARVAN ER EENTJE UW EIGEN 
VOLK IS. DE ANDERE VIER VOLKEREN f � 
WONEN VERSPREID OVER HET • � 
PLANEETOPPERVLAK. DRIE DAARVAN 
PROBEREN ZELF DE WERELD TE __ .._ 
VEROVEREN. HET LAATSTE IS EEN 
NEUTRAAL VOLK DAT U TIJDENS DE 
ONTDEKKINGSTOCHTEN VAN UW 
LEGERS TEGENKOMT. 

WILLEKEURIGE 

WERELD 

Het spel wordt geSl)Eeld op een groot 
bord, "�arvan u slechts een deel op 
het schenn �et. � het begill van e<lll 
spel wordt deze w,,reld w1llekeung 

geschapen. Zeeèn. land, be<gen, 
Wldplaatsen van mineralen en steden 
worden wrdeeld ove< het oppervlak. 
Naast het bord ziet u op "" schenn 
nog een aantal informatiekaderljes. 
Een daarvan geelt de status van uw 
tegenstallders, e en  ander geeft een 
gedetaüleerd beeld l'an e<lll ldetn deel van het bord. 

FASEN 

Het SPel wordt sespeeld 1n een 
afwisseling van dne lasen. Ti1dens de 
ee<ste fase kunt u bevelen geven aan 
uw troepen; tegelijker1ijd geven de  
tegenstande,s de bevelen aan hun 
e,gen legers. Na dl gedaan te hebben . • 

gaat de 
lwl?ede fase in: de 
computer gaal de bevelen voor alle 
lege,s UllvO<fen. Legers verplaatsen 
zich ol gaan aan boord van een sclip, 
raken slaags met andere v olkeren of 
nemen een stad in; schepen gaan 

gevechten aan op 
het wate,. 

T ij dens de ee,ste 
fase, het geven 
van orders, 
kllnnen ,...gn,,gen 
gebfu1kl worden. 
In een beperkte 
acberadius kan een verkemings, 
vlucht of een 
aanvalsvlJtht 
gemaakt worden. 
Deze vlochten 
worden direct 
u,tgevoerd en niet tijdens de tweede fase. 

In steden kunnen meu.ve legers, 
pantserd1'i1S1:es, kn1Sers, duik.boten, 
>iiegdekschel)en en vliegtuigen 
'gebOUVld' wo,den. Hiervoor is niet alle<lll voldoende bevoll11ng nodig in d ie steden, maar ooi< dent u over genoeg 
geld te bescht<ken. Geld wordt 
veróiend in steden maar ook door het 
vinden van mr,eralen. Het is dus zaak 
om veel van de wereld te ontdekken 
en veel steden te veroveren. 

SAMENWERKEN? 

Om het allemaal nog wat ir€ewikkelder 
te maken, kunnen 

bondgenootschappen 
gesloten worden. Maar pas op 

voor verrassingen, want vecdragen 
ktmen snel verbroken wosdeo. 

Om snel te kunnen starten met Globar 
Cooquest 1s een 'tutorial' opgenomen 
in de handleiding, waam u door een 
ouwe rot m het vak de grote hJnen van het spel verteld worden. Verder valt d e  
handleiding op dooi de idiote zinnetes 
d!E overal tussendoor staan. Deze 
typisch Mlènkaanse humor is vaak 
zelfs  nog grappig ook! De reden 
waarom er geen woesbJnen of 
tropische stranden in Gkibai Conques! 
zijn, is dal er anders zand in iemands 
ogen of ondergoed kan kanen en dat 
kan behoorlijke ongeiu<ken 
veroorzaken. Gkibal ConQVest 1s 
trouwens op de computer u1tgebracllt, 
omdat MicroPlay llémand kon ;,nden 
om l<leile plastic soldaatjes t e  maken. 
Nou 1a ... 

MEERDERE SPELERS 

Grobal Cooquesl w0<dt gespeeld met 
vier spelers. Een l van deze spelers 0 bent u natwrli jk � 
zei!, de ande<e 
drie kunnen door 
de computer 
gestuurd worden 
or door e<lll 
menseh1ke 
tegenstander. Ook 
,s het mogel1k om 
via een (nu�) 
modem met 
andere mensen te 

ud r Il > tl 

� 

.,. 

, , .... 

r 
• .  ... � fJ 

., . 
, <; ,, ,,, 
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spelen. Op deze maner is hel mogeh;k om een spelletje Grobal Cooquesl te 
spelen op vier computers tegeltjk. 

Mensen die craae Risk spelen, zuilen 
Grobar Conquest hel absolute einde 
vinden. Het spel kent heel veel 
variabelen waardoor het lang kan 
boeien .  Jammer dal hel $pel aDeen 
maar in EGA is ultgevoet<I, maar 
ei&enl ijl! het caat bij dtt soort spellen voom•melijl< om de spelinhoud. 

Een aarV"ader voor de 6efhebber van 
strategiespellen! 

Laurens v.,n Wijt 

PRODUKTINFO 

Fal><ikart: Microplay/l,licroProse 
MS-OOS / 169,SOfiEF. 3279 
Video: EGA/IGA 16 kl 
Alldio: Adl.i>/Thunderboard 
Systeemeisen: 286 16MHZ+, 640K, DOS 
3.0 of hoger, harddisk. Muis aam41Yolen 

Een Ami&a versie is in aantocht, Atari ST 
wordt niet langer onderstet.nd door 
MicroProw. 
'4,rpJV(II C..l.>1'111.� r.i1N -,� •-,,, • " ' 
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PC JOYSTICK ---· ••••••• -····· ••••••• ---· 
WITH2 

INDEPENDENT FIRE 

BUTTONS 

AND PC ''GAME'' 

ADAPTOR 

PC Computer 

[
I 

J
I 

Joystick 

PC Joystick 
adapter 

Partno. 29-2225 Made in Holland 

HIGH PRECISION 
MICRO JOYSTICK! 
IBM COMPATIBLE 
FROM DIGITAL 
TO ANALOG SYSTEM 

0 EXTRA STRONG NYLON 
AND METAL CONSTRUCTION 

f) SUPER TURBO FIRE BUTTONS 

ê INSIDE MICRO SWITCHES 
V WITH PC BOARD 

A FROM DIGITAL 
V TO ANALOG SIGNAL 

A FOR POSITION CENTRATION 
V OF JOYSTICK 

SUZO INTERNATIONAL BV 
Pieter de Hoochstraat 40 
3024 es Rotterdam 
Telefoon: 010-4766399 
Fax: 010-4779481 

Oistri butor for Belgium: M.M. Distri bv ba - Oud Turnhout - Belgium 
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DE FUNTSTONES ZIJH NOG STEEDS 
EEN GELIEFD VERSCHIJNSEL. WIE 
KENT NIET DE GOEDMOEDIGE 
FRED EM ZIJN VROUW WILMA, OF 
HUN BUREN BETTY EN BARHEY 
RUB8LE. 

In The Frmtstooes worden de 
hu1sd1eren 0100 en Hoppy door een 
tijdre12,ger, een zel<ere Dr. Buijer, 
gelodnapt. Deze 1s op zoek naar 
beesten voOf de OrM City Zoo in de dertigste è<lll'tl. 
Gazoo, de buitenaardse vn end van 
Fred die al enige t.,i bi j  de Fln1stooes 
woont.. probeert tussenbeide te komen 
maar Butler vt?rniet1g 1  z 1 1n 11 1dmadline 
en vt?rspreidt de onderdelen over de 
gehele "'1eld .  

Zeer fraai spel dat in S41Mli&e 
opzichten zelfs Mario naar de kroon 
steekt Het spel is groot en behoorlijk moeilijk en zal j e  menie uur aan de lllis 
gekluisterd houden. De baslletbal 
intenneuo's zijn aardi&, e n  weer eens 
wat anders om aan nuttige l'lrlpmiddeten 
te komen. Gelukkig is Hany n iet zo'n 
&mldfie baslletbaDer, dat helpe! 
Overigens is het me nog steeds niet gellit geheime of bonusvelden te 
vinden. Iemand iets aezien? Laat Dr. 
Stikk.i, dat dan evon weten. 

Aanraderl 

Hanyd'Emme 

De enige oplossing ,s dat Fred de 
d�erse onderdelen gaat zoeken zodat 
de l!J dmachine weer gerepareerd kan 
worden en OllO en Hoppy gered 
kunnen worden. 

Om dt doel te bereiken moet Fred als een soor t prehtston sche Mano OOor 
hel landschap retten met als enige 

• 

wapen aanvanielijk ZIJi l<flots. Door 
beesten en holbewoners onderurt te 
meppen kan h1 1  munten veriamelen. Deze munten 1'fl nodig om andere 
wapens zoals de bij l, de kataput eo de 
Boomas..,us e�ren (ware bommen!! 
te kunnen gebruiken .  Ook kan hij verschillende bonusvoorwerpen 
Wlden. 
Fred ka n  niet alleell spn ngen en staan, 
maar zich ook optrekken aan randen 
van daken van tuzen, zteh laten 
zakken vanaf een kil en extra hoog 
spnngen dankzij trampel ines. Later 11 
hel spel IS hel mogel11k Ie vliegen, 
ooderwater te zwemmen ol met 
Harry's Hoppasaurus lange sprongen 
te maken. Deze laatste hulpmiddelen (vleugels ,  snorkel & fl ippers en de 
HoppasaurusJ "'"den bewaard dOOf 
Gazoo, we'l\e doo, Fred te lul) 
geroepen kan worden. 

Wanneer Fred het monster aan het 
emd van een level vt?rslagen heett 
komt hij 01> de  kaart van Bedrock, het 
sta* waar o, woont, terecht. VOO(dal 
h1 1  aan hel volgende level begJnt IS hel 
verstan<Jg even naa< een nabi jgelegen 
basl<etball vel* te gaan en een 
part1 1tje basketbal! met Hard Head 
Harry te spelen. Wint Fred dit, dan 
krijgt hij een prij s die hem 1n het 
volgende le,..el zeer goed van pas kan 
komen. 

Tijdens lijn tocht naar de derligste 
eeuw komt Fred verschillende figuren 
(zoals Wilma, llörney en Betty) legen 
Vleike hem af en toe raad geven. Het 
1s aan te raden om goed naar hen te 
lt1steren. 

PRODUKT­
INFO 

Fabrikant Talto 
Nintendo NES / 139,00 
BEF 2865 

NlNTENDO 

NES  

r 
Wha♦ do 1ou wan� ,,Fre ? 

♦CANCEL 
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AAN HET EIND VAN DEEL TWEE 
VAN DE SAGA VERSLOEG DE HELD 
KUROS DE BOZE MAGIER MALKIL, 
MAAR DE OVERWINNING BLEEK 
EEH NEDERLAAG. DE ZIEL VAH 
MALKIL OVERLEEFDE DE STRIJ D EN 
REES OP HAAR DE WOLKEN. ALS 
DONDERWOLK KWAM HIJ TERUG 
EN TROF KUROS MET EEH 
BLIKSEMSCHICHT. 

Sinds cf,e tijd dwaalt Kuros doo, het 
land, zonder geheugen en doel. Na 
twee jaar rondzwtMfl komt Kuros in het sta* Pie...., aan .  
P1edup was eens een mooi en 
weedzaarn sta*. T oldat men er 
<iamanten vood. $aldsd1en is .,,nst het 
er,ge wat de bevolking nog 
interesseer t .  Ondergronds ontstond 
een 11gewikkefd netwerk van mij nen. 
gangen en grotten, 1n de volksmond 
wo,dt cfrt de OndeMereld genoemd. 
Boven de grond .-erd ales bovenop 
eftraar gebouwd, om maar zoveel 
mog� ruimte te sparen. Hoog 
bovenop de stad staat hel Paleis, 
waar Malkd nu m de gedaante van de 
Korung vertoeft. Het gerucht gaat 
trouwens dat er geherne gangen 
vanuit de stad (en de Onderwereld! 
naar het Paleis voeien. 

tn felle 1s Onderwereld groter dan 
Piedup en vt?rdeekl in drie delen: de 
Mhnen. het Doolhof en de  Oungeons. 
De meest afgojselijke moosters leven 
toer. 

Omdat de magie van de boze 
tll'ienaar Malki l  stetds sterl<er wOfdl, 
moet K"os sletds meer trucs 
bedenken om te overteven .  Daarom 
kan hij 1n dit spel drie verschrlende 
personen worden. K"os begmt als een ridder 11 vofled1ge wape11rust ing, 
naanmate hel spel vordert en hij zich 
aansluit bj diverse giden kan hij veranderen. Om een bepaald figuur te 
worden rooet Kuros eerst het 

W&W3 Is ongetwijfeld h<el erg 
groot maat persoonüjk hield ik het 
al snel voor gezie n .  Er gebeurt té 
weinig om echt lnt!ressam te zijn. 
W&W3 is aleen aeschikt voor die 
spelm die bereid zijn lange uren 
met .,.;n1e actie door te brenaen. 

Wat mij betreft zijn er  In dit genre 
betere spelen .  

Harryd"ElM1e 

standbeeld vi nder, dal b4j een gide 
hoort. 'Nannee, h1 1  het beeld aan het 
gide teruggeeft moet tv1 een test ondergaan. Slaagt hij VOOf deze test 
dan kri;gt o, de vermogens en 
wapens va11 een l id van dat gil de. Zo 
kan Kuros een Olel. een Tovenaar en 
een Ridder worden, met elk eigen 
krachten en vermogens . 

De meeste bewoners van Pedup laten Kuros met rust. zolang h1 J  geen wapen 
tegen ze trekt. Sommigen echter 
vallen onm1c!dell1 1k aan ,  d it gebeurt 
met name wanneer Kuros in een 
venmomming rondwandelt die in die boort met g�Haardeerd wordt 
Tovenaais zin bjvoorbeeld niet echt 
welkom 1n de Dung eons. 
Kuros kan sommtge gebouwen 
bmnengaan alwaar hi j  met de 
bewoners kan spreken. In somrmge 
gevalen 1"ln h1 1  voorwerpen of roddels 
kopen die hem dan wee< verde, 
helpen. Ool\ kan hiJ soms s leutels kopen die gesloten deuren doen 
opengaan. Maar wat hem achter zo'n 
deur te wachten staat 1s iede<e keer 
weer onzeker. 

PRODUKT 

INFO 

Fabrikant: Acc-Jaim 
Nintendo NES/ 139,00 
BEF 2865 

NINTENDU 

NES 

WIZARDS & WARRIORS 111 
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IN OPERATION WOLF WORDT U 
ALS LID VAN HET ELITE -KORPS DE 
WOLVEN IN DE ZUID· 
AMERIKAANSE JUNGLE GEDROPT, 
WAAR TERRORISTEN 
ONSCHULDIGE AMBASSADELEDEH 
GIJZELEN. U MOET HET OPNEMEN 
TEGEN TANKS, HELIKOPTERS, 
SOLDATEN, BOMMEN EN 
GRANATEN TERWIJL U MOET ZIEN 
TE VOORKOMEN DAT 
ONSCHULDIGE BURGERS EN RODE 
KRUIS-HELPERS GEWOND RAKEN. 

Het spel heelt v,er levels, waarl,ij elk 
level zes mss1es kent. Om naar een 
volgende missie te l«.IVlefl gaan 
moet u ale  
tegenstanders à 
weten uit te schakelen. iedere 111SSie speelt 21ch op 
eenaodere 
lokabe af ,  zoals 
het commlllÏca­
be centrum, 
wapefl<leJJOt ol 
zelfs in een do,p. 
Oe laatste m1ss,e 
van een level is het vlie� 
waarvaode 
helikopters met de geredde 111zetaars 
moeten opstïgeo, 
Uiteraard beschikt u aver wapens, 
alloewel ammunitie schaars is. Extra 
ammunrt,e vtrzamelt u doo

, bepaalde doelen te raken. 

,J lcJkt als het ware recht vooru4 de 
c�ter were-kl in. Watine-et u zonder 
!.<': Gun speelt ,  ziet u een vizie r .  On 
• __ u met het  IO)'pad besturen, met 
de t •'100 schiet u, met de B knop 
, u een granaat. 

.,,..., u de Light Gun geb<uikt nchl 
. •'""" op het scherm en drukt af; g,-..i goot u dool de vwrknop in 
;t � eo" tegelijkertijd de B knop 
., ·e :r.i<ker. 

LIGHT GU� SPEL 

Operation Wolf is een 1'an de 
weini&e spellen welke voor de 
light Gun geschik t  zijn. Het is alleen jammer dat dat pas blijk! 
wanneer het spe,I opeestart wordt .  
Nergens op de verpakking is 
aangegeven dat dit een light Gun 
spel is en  zelfs in de l ijst die iedere 
keer in Club rlintendo s taa t ,  wordt 
Operation Wolf als actie spet 
cenoemd, niet als Lii;ht Gun spel. 

NINTENDO 

NE S  

PRODUKT l�FO 
Fabrikant T aito 
Nintendo NES f 109,00/BEf 2375 

0,, ceen ertete complter heeft dit 
spel me ool klllllen bekon,n. En 
bedienin& met de Liiht Gun 
verandert daar niets aan. Alhoewd 
op het eente cezidlt er heel wat 
cebeurt. ,laai al snel de totale 
vervelng toe. ltdere missie is in feite Nets anders dan wezenloos 
schiebln. Wanneer da n  bovendien 
b!ijllt dal nauwt<euri& richten met 
de LicJ,t Girl niet echt mocelijk is 
en bediening met het joypad oot 
Net "el beter werkt, is de lol er a l snel vanaf . 

llopêloos! 

H•rry d'Emme 

IN THE MAGIC ! 
KINGDOM KOMT U 
IN HET PRETPARK 
DtSNEY WORLD 
TERECHT WAAR 
MICKEY, GOOFY EN 
DONALD DUCK TOT 
EEN RAMPZALIGE 
OHTDEKKING 
KOMEN. GOOFY 
HEEfT DE GOUDEN 
SLEUTEL, WELKE DE 
POORT VAN DISNEY 

JQrw 

WORLD OPENT ZODAT DE GROTE 
PARADE KAH BEGINNEN, IN HET 
KAmEL LATEN LIGGEN, EN HIJ IS 
VERGETEN WAAR DE ZES ZILVEREN 
SLEUTELS LIGGEN WELKE DE 
KASTEELPOORT OPENEN. 

Mickey roept UN hulp in om deze zes 
Sleutels te vindeo. 

V11 f sleute ls kunt u 1111den door de v11 f attracties in het pretpark te bezoeken. 
iedere attract,e ,s een apart spet, 
waarin u • 1\:1 een goede afloop · een 
ziveren sleutel kunt winnen. leder spel heelt een eigen tijdl imiet 

In Pirareo ;,, de Caribische Zee moet u 
zes gevangen genomen da<pelrlgen 
ZIE!fl te redden. Zonder wapen begmt u 
uw toch t .  Pas warr,eer u de speciale 
kaais hebl gevonden kunl u deze als 
wapen gebruiken .  U kool de kaats 
naar vijanden gooien. maar ook ktr\l u 
er llanomen mee afvuren. Piraten IS 
een niet al te 111oot plada<mspel waann u lasl,g gevalen WU<dt door 
scbetende praten, rollende tonnen die 
op u af'<omeo el celera. Tot slot moet 
u een waarschl.MWlgswur aansteken 
ten teken dat u ge�d bent. 

In Het SpoaAAuis moet hel hoofd· 
spook verslagen worden. Het enige 
wapen dat u heb! zijn kaarsen, sl)Ol<eo 
z11 n mneis bang voor licht. Gelukkig 
kun! u onderwtg gencieg ....,,re kaar­
sen verzamelen. Ook drt , s weer een 
pladormspet van beperkte omvang. 

In De Grote Oooderberg neemt u 
plaals in etn kolemrein�e. U moet de 
!re in naar eeo bepaald slabon sturen 
zooder door bijvoorbeeld ,otsblokken 
van de rails gekei ld Ie w0<den of do0< 
gesloten slagbomen te rijd en .  Een 
klell l)lobleem: het gaal bergaf en u 
kunt alleen maar remmen! 

In Autop1a neemt u deel aan een autorace. All een is di t  wel een obstake! race met sprilg schansen, 

gaten in de weg en medecolJ'eurs <ie 
u van de weg af p,oberen te drukken. 

In de Ru 1mteberg w0<dt u de 1)11001 van 
het ru1mleschlp van Mickey. Hier hoeft 
u alleen maar MICkey's bevelen op te 
votgen: sturen en schieten op 
mete0<1eten. 

In a lle attrad�s behalve de 
Ruimteberg kun! u ondeiweg sterren 
Vl!tzamelen. Deze slerren kunt u 
omzetten in extra levens. u kunt uzelf 
heel event

jes ono.erwinnel ijk maken of 
de regenstanders bevriezen. 

In feite een bonte verzameling  meer ol 
minder ceslaa&d• sJ)êho. 
De platformspelen zijn leuk, evenals 
Autopia. Ruimtebetg kenl nauwelijks •nice spanninc en zal dan ook niemand 
bekoren. 
Dê a,ote misser en irritatie numero uno 
is het Triria11t eedeelte. Af&ezien van 
het feit dal de vragen wel heet e,g 
specifiek zi;,, worden ooi< overal de 
En&else namen cobruik t die lier vrijwel n iemand kent En wie weet blj,oo,beeld 
wat de naam van de m&is;t:s-ra� is 
die in de 'Spin and M•rty' serie in de 
'r.lckey Mouse �b' �am? Dat 
wordt dus uiterst vervelend steeds weer 
probe<en. 

Overbodig speP. 

Hany cff:mmo 

Oe zesde en laatste 
sle<Ael vindt u door 
de vragen van drvet· 
se personen II het 

NINTENDO 

NES 
par1< Ie beantwoorden, een soO<t 
Tnwanl. Deze vragen hebben allemaal belrekl<ing op Wal! llisney vtrhalen en 
ligureo en worden 1n het Engels 
gesteld. U moet kiezen utt dr ie antwoorden. 

PRODUKT INFO 

Fabiikant: �•m 
Ninter.do NES/ 149,DDJBEF 286S 

ADVENTURES IN THE 

• • 

1 ' 
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DE EERBI EDWAARDIGE TUINIER 
MR. DO LOOPT Al HEEL WAT 
JAARTJES MEE, ER IS GEEN 
COMPUTER Of HIJ HEEFT ER WEL 
ZIJN OPWACHTING OP GEMAAKT. 

U ziet slechts een klein deel van de 
tuin op hel GaMe Boy scherm. mei 
SflfCT kun! u een totaaloverzich1 kriJ gen om Ie klJ ken waar hel gevaar 
d re,gt. Her en det' in de tuin liggen 
ketsen en appels .  De  kersen eet Mr .  

Do graag op, de 
SCORE. 

000200 
�AP 01 

appels ZJJn een 
probleem. 
Wanneer M,, Oo 
namel i 1J, een 
lunnel graaft d,n 
ploffen de aPt>els cmaag en pletten 
alles wat ze 
tegenkomen. 
1nclus1ef Mr. Do. 
H 1 1  kan de appels overigens horizon­
taal m,gduwen. 
dus het 1s een 

Mr. Oo 1u11oert er aardig OI) los 1n z1J n 
tu1nt1e. waarb� kersen en d-amanten (! ) 
z1Jn voorl<eur hebben. Om deze 1e 
vergaren moel h1J gangen graven 
zodat � btJ de vruchten kan. Maar er 
z1 1n zoals gewoonij k iapers OI) de 
kus� 

TINY 
IN TOON LAND GEBEUREN 
VREEMDE DINGEN, DAAR KAN 
IEDEREEN OVIR MEEPRATEN DIE 
DE FILM ROGER RABBJTGEZIEN 
HEEFT. OOK NU WEER; BASS, HET 
VRIENDINNETJE VAN BUSTI:R 
BUNNY (NEEFJE VAN BUGS BUNNY) 
IS ONTVOERD DOOR DE JALOERSE 
MONT AHA MAX. MONTY • ZOALS 
ZIJN BOOSAARDIGE VRINDEN HEM 
NOEMEN • PROBEERT OP DI E 
MANIER BUSTER BUNNY EEN HAK 
TE ZETTEN. GELUKKIG MELOEN 
DRIE VRIENDEN ZICH OM BUSTER 
TE HELPEN: PLUCKY DUCK, DIZIY 
DEVll EN F1JRRBALL. 

Doel van net spel os !labs te bev11 1óen 
van net �lldgoed van Monty voordat !' de tijd om 1s Eerst brengt u een 

! bezoek aan de waarzegster Shirley � 
waar u kiest welke \!an de doe 
vuenden rnet u m�gaa1. Denk hier 
goed = na, ieder heelt zon e,gen 
voo,delen .  De eend Plucky DIJC!< kan 
uitstekend zwemr-ien en langer in de 
lucht blij\ten wanneer hi, springt dankz11 
zi jn vleugels. De hond D izzy Oe,,i l  kan 
zich in een wel\>elwfld veranderen en 
de v11 anden alle kanten op laten 
vli egen. De kat Furrball kan dankzi j  
1arenlange eNaring ll'l honden Cflttopen 
tegen vect 1cale 01/Jren opklauteren. 

In tOl.oat z1 1n er zes werelden 1n Toon 
land, welke elk weer verscholellde 
le\'els bevatten. Aan het etnd van • 

ettecl1el wapen 
tegen de rnsekten in de tuin. maar 
voor Mr. Do zeff bli Jlt hel uitkijken. 

Ik Oo bl ,Jk l  noel de enige die tunnels g,a,ft, sommige nsel<tenboeven 
muleren en �a,n zeff aan het g1aven. 
DaarbiJ verm etrgen ze de kersen waar 
Ik Dozo dol op 1s. 

iedere werekl moel u hel legen een 
van de kwaadaardige handlangers van 
Mooty opnemen. Versla deze voor de 
�tel naar de volgende wereld .  
UH enige wapens 11Jn uw snelheid en st>ringkracht. U kunt de talloze 
v11 anden zoals ratten. honden, boze 
eenden en zelfs \l! ee-1mu1zen alleen 
maar uitschakelen door bovenop ze te 
springen. 

tedere wereld 1s weer anders. U begint 
IR Ft ek:t ot Screamz. een woeste 
pra r,e net wten Toon &ad. 
Vervolgens komt u in Motion Ocean 
waarb1 1  Plucky zeer goed kan hepen 
met al dat water om u heen. In hel 
Stire Weird Forest kunt u, hoppend van 
tak naar tak do0< de bomen het bos 
f'llet meer zien. Dizzy Dev1I kan u hêr 

Mr Oo kan • 
bonusletters 1 
ve1zameleo voo< Î 
extra levens, ook 
het verrnel 1gen 

�CORCI 
004.t..SO 

van hel EXTRA 
monster is h,e, 
goed vo0< 

Om een level te 
verslaan moet Mr .  
Do een van drie 
dingen doen alle 
ketsen opeten, 
ane boe,en 

....... 
. 

� { 
·;· .; ' 
; ,...,_ ..... . _, 

vernietigen of een ex.ba 
leven w,rdienen. 

Hel spel kent diverse 
moeilijkheidsgraden en u 
kunt v,a de REMIX optie 
behoor l1 1k "'' zaken 
be1nvloeden op het gebied 
van geluid en grafische 
weergave van monsters 

Mr. Do! is een spel dat ik al jaren ken en in het 
verleden vaak en eraae eespeeld heb. De 
Game Boy versie biedt niets nieuws verge-leken 
met de oudere vel'$ie$ (Ata� 2600 & 400, 
Commodore 64 et cetera), maar is best wel leuk om te spelen. 

PRODUKTl�FO 

Toch was de aard igheid er al snel af, het is 
steeds meer van hetzetfde terwijl a lleen de 
snel he-Kt en intellicentie van de insekten 
toeneemt. Qua puzzels valt er weinig t e  
beleven. 

Fab,ikant: Ocean 
Game Boy / 89,00/BH 1720 

Aardig tussend00<1je om even te 
lenen, maar aanschaffen? Nee! 
Ha,ry d'fmme 

goed Cl> weg helpen. 
In Boomlown komt u" een achter­
buurt terechl. geluklu8 kan r"rtall 
alle kanten ut met a l d ie muren. 
Na Boomtovm komt u in de vreemde 
wereld van Viack�and te.echt. hier ,s 
niets ze•er fen zetts dat rneo 
U 1teindel1k bere><! u het landllHS van 
Monty in Monty's M,ns1on .  Dil 
gigantische hu,s ,s een grote doolhof met zip1 trappen en gangen. Maar u 
kunt Babs al om IMJ'1 horen roepen. 

Onde<weg moet u zoved mogel1k wortels ve,zamelen. Niet alleen z1J n ze 
gezond en goed voor de ogen. maar 
voor iedere 30 wortels JiriJgl u van !)et 
\!3r6i<enije Hamton. wanneer u hem 
ontmoet .  een extra leven. Ballonnen 
kunt u het beste lel< springen, dan 

Een verslavend p!atformspel in de 
best! Mario-traditie .  Goed ui1gevoe<d, 
fraaie grappen en naarmate je vordêl't 
steeds moeilijker. Welke vriend je 
mee neemt blijkt een belan,njke optie 
te zijn, sommige velden z ijn bijna 
onspeelbaar na een verkeerde keuze. 
Bovendien zul je al spelelld ontdekken 
dat de figuren mogelijkheden bezitten 
die niet i n  de handleiding staand. Z o  
kan Furrball w-anneer je hem op zijn kont van een berg laat glijden zijn 
voeten a ls een soort bulldozer 
gebruiken om de vijand wee t e  keilen. 

Konami kennende moet dit spel 
tjokvol geheime en bonusvelden 
zitten. Die heb ik nog 
niet gezien, maar ik blijf 
volhouden. 

Absolute aanrade� 

krl)gl u ondermeer harties 
,•oor extra levens, !dokken 
om de l! Jd stil te zetten 
maa,- veel belangri jker nog ,s de fooo-A-Round 
bal wJarmee Buster 11 zi Jn vnefldJe "'!randert. 

PRODUKT INFO 

f abn),ant: Konami 

NINTEND 

�ill[�ijf 

NINTEND( 

NES  

Nintendo NES / 149,00,'BEF 2865 
Nintendo Game Boy/ 99,00,'BEf 1885 
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BUNHY 

BUGS' VRI ENDINNETJE HOHEY IS OITTVOERD OOOR DAFFY DUCK, 
SYlVESTER, WILEY COYOTI: El-1 YOSEMITE SAM. ZIJ WORDT ERGENS DIEP IH 
EEN KASTEEL GEVANGEN GEHOUDEN. MM U DE T MK SAMEN MET BUGS 
HOHEY Tf REDDEN. 

I 

WI E OOIT EEM BEZOEK AAN !AS 
VEGAS GEBRACHT HEEFT, IS ZEKER 
IN CAESAR'S PALACE GEWEEST. 
HET ZO GIGANTISCH ALS ALLE 
ANDERE CASI NO'S IM !AS VEGAS 
ALHOEWEL QUA GROOm ONDER­
TUSSEN VOORBIJGESTREEft> 
DOOR ONDERMEER EXCALIBUR 
EN MIRAGE · IS CAESAR'S 
PALACE OOOR DE ROMEINSE 
AANKLEDI NG IETS APARTS. 

Na een bezoek aan de kassier, waar 
u uw geld omwisselt voor 1000 
doll ars in Caesar-munten, wandelt u 
Caesars Paklce binnen. 
Fruitautomaten, black jack f21-en), 
videopoker. roulette. Rad van 
Fortuin, er 2:ijn talloze manieren om 
geld te vertie2en. 

Net als in een echt casino z 1 1n et 
verschi llende soorten lrllt• of gokauto­
maten. Amenkaanse gol<automaten 
�en 11et op de onze. u kunt een 
aantal ml.lllten inzetten, waarbij het 
vasthouden en 'nudgen' van rollen niet 
mogelijk is .  Eén trek aan de arm en u 
mag de volgende hoeve<lhe1d dollars 
"'800le<l-In Caesars Palace zi jn er 

JE ve,schJlende gcl<automaten (dr ie 
en v,er r:llen). 

Naast de lllack Jack en Roulette 
tafels• wa.31\'iWl vre de regels bekend 
Ve<oooe<stele1l · Z'I/I er ook nog de 
�er maciwles. 0� z1Jn ,n een 
fei1e gel<automaren waartegen u een 

NINTENDO 
�ijf�ijî 

spel�tJe ooker speelt. Alle gangbare 
regels van Pokeren worden 
gehanteerd. 

Het Rad van Fortt110 is de eenvoud zel­
ve. Hier zet u geld 
in ot> een bepaald 
getal, het Rad 
wordt gedraaid en 
komt uw c1 1fe, 
llovtn dan heett u 
geNOnnen. 

Wannee, u 

voldoende 
verloren/gewon­
nen hebt kunt u bij 
de kassier uw 
munten inwisselen en naar huis gaan. 

Bufs Bunny • The crazy castJe is een puuelspel van dertien in een dozijn. De 
wlden zi jn riet echt moeil ijk,  de tegenstanders niet echt intelligen� kortom al snel ,iaat de verveling toe. De videoplay o� is een zinloos Iets en voegt 
absoluut niets toe aan een toch a l zielig spel. 

Er zijn in lil gente bete<e speQen denl<baar. 

Vergeten! 

Harry d'Emme 

U moet 1n 2estog levels alle wortelen 
oprapen, waarbij natuu rl ijk de 
verschillende boeven u proberoo 
te hinderen . lede< level bestaat uit 
een aantal plattormen, kol<ers, 
traopen en itten. Door deze op de 
ruiste wi 1ze te benutten moet u 
probe,en een veld llelemaal le<!g te 
maken. 

Ondetweg komt Bugs een aantal 
nuttige voorwerpen tegen, zools het magische wortelsap dat hem 
onzichtbaar maakt of de  bokshan(I. 
schoen waarmee h1J een 
tegenstander bewusteloos kan 
meppen. 

De her en der aanwezi ge kratten, 
klu12en, emmers en gewichten (l 0 
ton') kan Bugs gebruiken om 

PRODUKT 11'-!FO 

C.me Boy / 99.00/BEF 1885 
Caeur's Palac.t komt binnenkort ook 
voor Amiga en MS-00S. 

tegensta ndeis op lagere delen van 
het veld te  pletten. 
U kunt te allen �• het laat st 
gespeelde level als een soort 
videoband opnreuw afspelen om te 
kqken wat u ver1<ee<d lot goed) 
gedaan hebt. 
Gelukkig kent Crazy Casffe 
passwords, iedere keer opnieuw 
beginnen zou een heidens karwer 
ZI JR, 

PRODUKT 11'-!FO 

F allriunt: Kemco 
Game Boy / 79,00,111[F 1525 

Leuk, ze:ker wanneer je zoals ik 
ooit in Caesars Palace geweest 
bent. Bi j  elkaar vild je hier alle 
gokspelen die de moeite waard 

e zijn. En daar doen uappen t0al, 

j het heren- en damestoiet dat je 
, bezoeken kunt weinig aan af. 

Janmer genoeg km je geen g eld 
bewaren tot het volgende ,pel (geen passwords), dus of het 
mogeijk is de bri te laten 
springen is me nog stetds niet 
duideijk. 

leuk voor af en toe een a1el spel! 

Harry d'fmme 

� 

t� .. 
� 

� 

':::: f( 

• 
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OVERAL IN TRANSSYLVAl<IE 
WOROEN MYSTt.RI EUZf 
VERSCHIJNINGEN VAN VREEMDE 
WEZENS DI E ONDER DEIOONG VAi< 
DE DUISTERNIS TEVOORSCHIJN 
KOMEN GEMELD. /MAR DE LENTE 
NADERT EN DE BEVOLKING 
NEGEERT DE GERUCHTEN EN 
BEREIDT ZICH VOOR OP HET 
TRADITIONELE LENTEFEEST. 

Maa-ondertussen WQfdt il de oude 
abdl)<u1,ies vlak 0011en de stad een 
ceremoroe gehouden om de PMs del 
Dtóslemis •eer lot leven te wekken. 
T � dit gebeur t daalt een donl<ere 
Wlllk rmr het �d neer. De gnistere groep i, de abd1 J  beg,nl mysteneuze 
iedeten te n,gen en rituele dMsen uit te voeren; een bhkse,nsci11cht trelt de 
abdij. De g,ond golft onder hoo voeten, 
de ffltJren lnllen: Oracua leelt wee� 

Voor S1moo Bel-Tiont, de held uit menig CasrJev.ril avonlul.l' ,s het 
weer ti jd om de krachteri van !let 
kwaad een halt toe te roepen. 
Gewapend met de mysliel<e zweep die 
a l eeuwen 11 het bez4 van Z'1 familie 
is, z i jn moed en zi jn eeuwenoude 
kems gaat hij op pad . . . .  

In totaal kent SC4 elf \fflelden,  1n de 
eerste mreld betreedt S.mon het 
oude kasteel van Drac\Aa. Maar 
DraetJa zen zal h11 pas onlmoeten aoo 
het eind vM z,jn loch!. 
iedere wereld heelt 1'1 eigen P<Obie­
men, maar S1moo 
kan melli jn zweep f · -· 
heel wat gevaren • 
beteugelen. Net ats f 
lndiana Jones kan , 
Simon de zweep 
trou.vens gebn1ken 
om Ol'er bodemloze 
afgrondefl te 
SPmgen. 
Ronddolende 
skeletten, monsters 
u� de onderwereld. vleermuizen, • 

• 

SUPER 
NINTENDO 

kobolds, S1moo komt � wat 
gevaarl i jke tegenstanders tegen. Maas 
voor sommigen is de zweep n�t 
kradlbg genoeg. Sommige 
er1dmonsters zijn werkelijk zowat 
onverslaanbaar .  b,Jvoorbeeld de 
dansende spoken Paul Abghou en 
Fred Askare in wereld 6. 

De kaarsen die deze mysterieuze en 
gevaarvolle wereld verl �hten moet u 

met de zweep uitslaan, 
deze veranderen dan in bo"'sworwerpen, wa­
pens of hartjes. Wapens 
<ie u ondermeer op 
deze manier kunt be-­
machtigen Zij n de oolk, 
de � een 1UJrbom, de 
boemerang en de 
mDfgenster Vtelke de 
kracht van de zweep 
VEJgroo t .  De hart,;s 2i 1n nuttig, want ieder hartje 
geeft u extra gebruik van het wapen dat u op 

dat moment bezit Voor ieder hartje dat u bezit kunt u b11 vo0<beeJd de dolk één keer geb1ulken .  Overigens moet u 
de extra wapens met beleid oprapen, 
u kunt te all en t11 de slechts één extra 
wapen bezitten. 

PRODUKT INFO 

Fabricant: Kooami St,per Ninlendo / 189,00/BEf 3199 

Waanrlnnig spel! Het oogt on k linkt 
niet aleen perftct (die iruzlek)es!O, 
maar spelinhoudelijk is het daarbij 
absdute toplclaue. En de 
macjsche vincen van �ooami 
blijken alweer snel: hier en daar 
kun je muren aan flarden �aan 
voor extra's. Dus oncetwijfeld zit 
ook d� spel w..r ljokvol 
verrauingen waar de Konami 
procrammeurs zo dol op zi jn. 
VerplichH 
Hanyd'Emme 

WI E KENT DE SI NISTERE ADDAMS 
FAMI LY NIET? AL IN HOOG SPEL 
1 1  KWAMEN WE HEN TEGEN, HU 
MAKEN ZE UW HINTENDO 
ONVEI LIG. 

De boos­
aardige 
Alligai l  Graven 
heelt de 
hele familie 
gevMgen 
genomen 
en her en 
deri n het 
oois epge­
sloten. 
Alleen Va ­
der Gome, 
kan  nog 
red<ir,g 
brengen door de leden van de family Ie be'lfijden. H, moel de hele villa doorzoeken, maar ook bu�en de vill a 
moet hi J  OP tocht. In de rule boom 

NES/GAME BOY 

Alhoewel nal!Jurtijk minder qua 
uaphics on &eluid btijft ook in 
de,e versi" The Addams Family 
ak een huis overeind staan. 

Dit ll1all je niet rriuen! 

Helen Balens 

adlter het huis, op het kerkhof en 
zelfs in de crypte 'llndt Gomez d e  
meest vreemdsoortige en mysterieuze 
gangen en grotten. De en.ge die 
Gomei een beetje help( ,s het ThUlg. 
dat hem af en toe raad geelt. 

Aan het begin van het spel staat 
Gomez voor de deur van he1 huis. 
Wanneer hi J  naar bmen gaat komt h1J n de hal terecht, waar een aantal deuren naar andere {en heel grote) 
delen van het huis voeren zoals de 
keuken, de rrmiekkamer en de 
spelleljeskamer. lMeindell1k voert 
iedere deur Gomez naar een van zijn 
gevangen famili eleden. 

Overal w0<dl Gomez lastig gevallen 
door engerds, de enige mallier om 
van hen af te komen 1s op hun kop t e  
S!)Jingen. Maar gelukkig bljft het daar 
roet bij, overal in het huis �ndt hj 
voorwerpen die hem kunnen helpen. 
Zo kan Gomez met de fez op wegen 
en met het zwaard kan hj 21ch wat 
beter verdedigen. 
Veel VOOnYelpen liggen dui� in het 

11ch1. andere Ztfl genreprg verborgen. 
Overal bevinden zich geheime deuren 
die met emg zoekwerk geopend 
kunnen worden. 

iedere keer wanneer Gomez iemand 

gered heelt gaat deze naar de 
muziekkamer. waar Lurch probeert 
een liedje uit t e  spelen. leder ge1ed 
fam1heild geef t Lurch een deel van de 
melodt e. Wa1ooer iedereen bev11j d i:s 
kan Lurch het hele led spelen en gaat 
de deur naar de ondergrondse 
gewelven open. En daar ergens speel 
zich de finale af, immers in deze 
gewetv.n houdt Ab,ga1I moeder 
Mor1iaa ge•,angen 

PRODUKT INFO 

Fabrilcant: Ocean 
Nóntendo NES / 129,00/BEF 2785 
Game Boy / 99,00/BEF 1885 
S.per Nmendo / 189,00/BEf 3199 

SUPER NINTENDO 

The Addams F am,1y bewijs1 hoe 
coed de Super Nintendo qua beeld 
en geluid I• .  Maar gelukkig blijft hel daar niet bij. Ook dit is weer 
zo'n spel dat van geen ophouden 
weet. Heb je net een levol af en dan 
caat er ereens weer een cefleime 
deur open en komt er nog een hele ber& werk aanzetten. Denk je net 
de keuken , .. choond te hebben 
blijkt in de oven noa een 
&i&antische wereld verborcen t e  
zitten. 

Met dit &iganti$cl! grote 
platformspel ben je wel enige tijd 
zoel en ik garandeer je dat je je 
ceen moment zult vervelen. 

Aarvade� 

Hanyd'Emme 

NINTENDO 

NES 
SUPER 
NINTENDO 

f 

1 
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B,jzooder aan de Scope 1s de grote 
bewegmgsvn Jhe1d die de speler 
geniet. Hel 1s mogebJk 101 {afhankel i jk ,an de omstand,glleden) op vijl meter 
afstand va11 hel TV -toeste l of de 
moo�or Ie slaan/zitten waarop de 
Super N�tendo aangesl:>ten is .  

Op dit moment z i jn er nog geen 
separate spellen VOO< de Scope t e  
koot>, maar er worden zes spellen 
b<jgeleverd. Deze spellen zip 
ooderierdeeld in �vee groepen: 
8lastris en Lazetblazer. 

Btastris bestaat uit dne subspellen, 
waarvan er twee gebaseerd zijn op 
Terrrs. Het derde spel ,s Mole Pa trot. Blastns A 1s eet> �gende T etr,s 
variant. Van lmks naar rechts zweven 
blokv°'men, wele elk uit vier 
verkanten besta�. U kunt deze 
..,,kanten wegschieten, zodanig dat 
wanneer de blol<vorm tot slist� 
komt rechts, er u1te1ndd1J k  (net als b1 1  Tetris) ge�kgekleurde Ijlen ontstaan 
welke Vl!(V()lgens verd,,ijnen. U 
besdllt s lechts 011er een beperkte 
ooev,,elheid schoten, dus kil< u� 
Blastns 8 lijkt 01> het eerste gezicht 
meer op T etris doOI de vert icale 
kotomindefing. Maar u kunt de 
cmaagvallende blokken alleen maar 
an tul as laten kantelen waardoo, ze 
van kleur veranderen. Wameer u <tie 
geh1kgel<IE1Kde blokken honzootaal, 
,ertrcaal of diagonaal aaneengesloten 
hebt dan verdwiJ nen deze en knigt u 
punten daarvoor. 

" Mole Patrol moet u molen weg-

SUPER 
KINTENDO 

DE SCOPE, HET EERSTE ACCESSOIRE 
VOOI! DE SUPER HltmHDO, IS IN 
FEITE EEN BEHOORLIJK GROOT 
UITGEVALLEN LICHTPISTOOL ZOALS 
WE DAT OOK VOOR DE Nl tlTEHDO 
HES KENNEN. DE SCOPE IS ECHTER 
DRAADLOOS, EEN INFRAROOD 
ONTVANGER WORDT BIJGELEVERD 
DIE OP POORT 2 VAN DE SUPER 
HIHTENDO GAAT. NADAT DE SCOPE 
VAN BATTERIJEN VOORZIEN IS KAN 
HET GEWELD BEGINNEN. 

sclleten d ie 1n een veld hun grijnzende 
kop 01>ste!<en. Lazetblaze, bestaat urt 
dne razende acbe spelen, lntercepl, 
Engage en Coofront. 

k'I fntercept moe1 u van rechts naar 
l111l<s '11egende kru1sraltetten neerha­
len. In (ngage 1s het uw taak uit de 
lucht aanvallende iets af te schieten 
eVl!ll.1ls de do0< hen gedropte 
bommen.In Con front wo,dl de Aarde 
be�eigd door een horde buitenaardse 
,obots die urt het heelal k0<nen 
dende<en. U moet deze opblazen 
voordat ze uw toestel raken en 
beschadigen. 

Alle BJastris en lazerblazer spellen 
hebbe<l meerdere moe1liJkhe1dsgraden. 

Het heeft wel wat, met zo'n kanon 
op je schouder blasten. Waarbij io 
mijn ceval een en ander no& 
indrukwekkender werd doordat de 
Super Nintendo loeihard via de 
stereo [disco-boxenl) stond te 
dreunen. 
Af&erien van lllole Palrol spe,! ik alle spellen regehlatig, met een 
lichte voorkeu, voor Sfastrls B en 
Jnten:ej)I. Opvallend is hoe 
nauwtelli,g dit apparaat b, een 
waarneembare afwijkin& tussen 

mik.ken en raken 
k er niel 

JACK FLAK EN OOZIE NELSON ZIJN 
HET ZA Tl HET MOET NU MAAR 
EEMS AFGELOPEN ZIJN MET DAT 
GEDONDER OP STRAAT. BIG Al EN 
DE STRAA TKONINGEH TERRORI­
SEREN DE HELE BUURT HU AL EEN 
TIJDJE, JACK EN OOZIE BESLUITEN 
ER EEN EIND AAN Ti MAKEN. 

Maar PI en de zi jnen lateo dal n iet op 
21:h zitten. Dus gaan ze met elkaar 01> 
de VUISt 1n Rrial TU<I, zes levels met 
daarin meerdere lot<a�. Il het eerste 
IMI lfl dit baf\lOO<beeld straten van 
Los Angeles: 1n totaal nin  er 18 
loka�. 

Jack en Ooz,e 11 1n ook geen lieverdjes, 
ze beheersen een behoorlJk arsenaal aan super-smerige sct,oppen eo 
klapÇên, ma.ar deinzen er bovendien niet \'OO< terug messen, moersle1Jtels. 
hookballllluppels en handgranaten t e  
gebruiken wanneer ze deze tegen­
komen. Elke hoofdpersoon heelt 
zeven versdlilende 1"!chtspecial ite11en 
vanërend van opdoffers en uppeicuts 
lol lraaie beffl'IOrpen en knielies. 

U kunt het stri 1dper1< alleen betreden 
of gezamenlijk met een vnend(m). 
Alhanl<elï)< van de gekozen vorm kunt 
u samenwerken of elkaar eveneens 1n 

En nu maar hopen 
dat er meer 
spellen voor 
uitkomen dan 
voor het NES 
lichtpistool, wont 
dat Is bedroevend. I,.;; 
Harry d'Emme 

PRODUKT 
D"FO 

F abrikllf'lt Nintendo 
Supe, Nlntendo 
/ 249,00/BEF 3995 

-

SUPER 
NINTENDO 

• 

de haren vl ,egen. Aan het eind van 
ieder level moet u het opnemen legen 
eet> van de  speciale krachtpats.!rs, 
aan het eind van het zesde level 
neemt B,g Al de hooneurs waar. 

Dit is pas een ...ien..ts potje 
knokken! Wat mulitk, &eüd en 
graphics betreft zit het allemaal 
behooni jk snor .  maar wat dil spel pas echt W maakt is de razende 
actie die mogelijk is. Alloewel ik 
ee�ijk moet 1oe1even in hel beiin 
•aal< fflbij$terd lanp� teaen de 
vlakte te z ij, gegalll zonde, te 
weten wat me III exact O't'erkomen 
was. De i...e '1'•"'1 optie is dé 
manier om odt noe eens In hel echt 
op de wist Ie ,.., met je 
medespeler waimeer die je gemeen 
onderuit haalt, Juist op het moment 
dat je een van Bic Als kornuiten ten 
delinÎl!eVe opdonder wil ceven. 

Voor de  vechtbazen onder OrtS 

verplichte kost! 

Harry d'Emme 

PRODUKT IHFO 

F ab<ikant: Jaleco Supor Nintendo / 189,00/BEF 3199 

• 

f 
1 
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HET EERSTE ROLE-PLAYIHG 
GAME VAH MICROPROSE 

• 

SPEELT ZICH AF IH HET 
MIDDELEEUWSE DUITSLAHD. U 

LEIDT EEH GROEP 
AVOHTURIERS DIE TOT DOEL 

HEEFT ZO VEEL MOGELIJK 

ROEM EH GLORIE TE BEHALEH. 

REIS HONDERDEH KILOMETERS 
LAHGS MEER DAH HEGEHTIG 

STEDEH, VERSCHILLEHDE 
DORPEN, KASTELEN, MIJHEH 

EH SLAGVELOEH. OOK OOST• 

HEDERLAHD KUHT U 
BEZOEKEH, DE HAHSE-STEDEH 
GROHIHGEH, ZWOLLE. 
ELBURG, DEVEHTER EH 
HIJMEGEH ZIJl'l EVEHEEHS IH 

DARKI.ANDS OPGEHOMEH. 

verbeteren llln wapen. 
techrieken, andere hun kerns van 
alchell'ie of geestei,.e vaardigheden. 

t'let ..-ivcl 

U kunt starten met el.'fl YOOfgevo,mde 
groep ka<akters of ee,st ze� ka<akters 
,o,men, Karal<le,vormir@wo,dt 
gesmileerd met leveflslasen: van 
geboone opg10eiend Uli de tu1dige 
leeltjd van het karakter. Achtergrood 
vao de oude<s, opleiding en  
beroepskeuze bepalen de 
eigensdlappen van hel ka<akter. 

))lenliGtiGrfJ :ll�(\J 

Volgens de makers 1s Darl<fands hel 
eerste real istische RPG. Men heelt 
alstand willen nernl.'fl van 

Na  het samenstellen van d e  groep 
bevindt u zich met hen in een hefberg 
ergens in een Duitse stad. 
Daarvandaan gaat u op avontuur door 
Ou�s land. Door de grote omvang van 
het spel en het ontb1eken vao een 

RPG's gebaseerd OP 
Tolloen's m d e  Bail voo de � 
Ring, adventures bevolkt § 
door fantasiemonsters en 
boze io.enaars. Darf<Jaoos 
speelt ziel, al il een 
bestaande lild en op een 
bestaande plaats. Darl<Jands 
is echter tevens een fantasie­
SQel, daar alles wat men in die tij d dacht m <11 spel mogei,I< 
is ,  Op llW tocht dOO< de 
donkere regio's van Duitsland 
maakt u kennis met de 
mysteneuze angsten van de  
middelee._. 

Er zip geen 
karal<te11<1assen, 
geen titpànts en 
geen 
karal<temiveau's, 
omdat deze tot 
onrealistische 
karakters kunllefl 
leiden. In.eet 
RPG's is het 
immers mogelijk 
een overrmcht van 
monsters te 
0Ye1leven omdat het 
twiltigste niveau 
kaiakter ZOYeei 
hitpoints heelt. Oe 
toverspreuken u( 
andere RPG' s zijn -..ngen door het 
aanroepen van 
hefigen. Verder zi 1n er ka<2kters die kennis hebben van 
alchemie en cl'ankJeS 
kunnen bro�n. 

Karakter.Q1mi11g vindt 
!Wts dOOf hel 
Yelbeteren van 
vaardigheden. Somm, 
ge karakte1s • 

6 at een ongelolelijk 
utgebreid spel !  Dil 
speel je niet even op 
een zondagmiddag. 

Je kunt blijven ronddolen op zoek 
naar nieuw avontuur. , De uitvoering is heel erg mo01, de 
afwer king is op een P''! kle� 
puntjes iets minder. Zo ,s het met 
mogelijk °'" bjdent gevechten en 
speurtochten in mijnen te sav� .  
De Han ol Fame uil de handle1d1ng 
is niet aanwezig, zo wordt tn een 
kleine bijlage vermeld. • . 
De raadsels zijn van een behoot!Jk 
niveau en zeker ook geiChikt v�or 
de ervaren RPG-er. Door de drie 
verscllillende moeilijkheidsgraden 
voor ledeteell geschikt. 

MicroProse bewijst met Daitdands 
niet a lleen pertecte 
vluchtsimul-atoren t-e kumen 
maken. Origin heelt er JBA 
geduchte concurrent bq. 

Ondanks de hoge prijs abs<Me 
aanrader! 

Lau,ens van Wijk 

speciliek 
doel kunt u geheel zelf bepale<I wat u 
gaal doen. U kunt 
geruchten over be­
ruchte roofridde,s 
of behekste grotten 
gaan verzamelen. Met deze informatie 
kunt u deze gaan 
zoeken om zo uw 
roem en glorie Ie vergroten. Om te 
slagen, moel u 
fNefeen 
gevaneerde en 
zeer hoog 
gekwal ilicee<de 
groep avoonriers 
bescl>k ken.Om 
z�h te bekwamen 
kunnen de leden 
van uw groep les kri jgen van 
monniken, op 
bezoek gaan bij 
giden, 
chemische 
ingrediënten 
verzamelen en betere uitrusting 
kopen bij handelaren. 

El< van de negentig 
steden heeft een 
helbe,g, een 
ma,ktpltin, een 
klooster, een kerk, 
een kathediaal, een 
kasteel en een 
gi ldel'N<i1k .  

De besturing is, zeker gezien de 
c-0mplexe inhoud, 
redeljp( eenvrudig .  
111na ale handel ingen gebeuren met 
de muis en slechts enkele vergen het 
gebruik van het toetsenboid. Bestumg 
gaat op twee versct11llende manae-1en. 

In de steden voert u acties 
wt dooi middel van 
vragenfi�tjes waaroo u een 
keuze moet maken. Zo krigt 
u biJ 'IOOfbeeld de vraag: u 
bevindt zich in d e  he,berg 
en wat rit u nu doen? U 
kunt dan kiezen °'" te 
O\Jelnachten, naar burten te 
gaan of om nog even rond 
te hangen. 
Tijdens de tochten tussen 
de steden e n  de gevechten 
k11&t u een platte8fond op 
het scherm, waarop uw 
karakters zich bevinden. U 
kunt deze karakteis 

orders geven om ergens heen te gaan 
ol o m  in de geYechts-stènes bepaalde tegenstaooers aan te vallen. De 
gevechtsmogeti jkheden zijn ovengl.'fls 
zeer uitgebreid .  U kunt kaiakters 
individueel orders geven, variërend van 
vluchten tol wild aaovalle n  en van 
verde<igen lot zwakke plekken 
zoeken. De stnf(l vindt 1n real-time op 
het sche<m plaats en het is mogeijk 
de stni d op el< moment te stoppen om 
nie1.Hre orders te geven. 

:JlillCRU,j 

Het SQel kan op <tie verschillende 
niveaus gespeeld worden. Het niveau 
bepaalt de hoeveelhei d hulp die u krijgt 
en de snelheid van de kalaktergroei . Hoe meer tutp, hoe minde• snel de karakle<s groeien. l 
De schermen zijn i n  § prachtige aquaref 
plaaqes u�evoerd 
en geven zo een 
heel aparte 
stemming .  
Aangevuld met 
achtergrondmuziek wo1dt iets heel mysterieus en 
geheimzinnigs 
gecreéerd. 

De doos bevat een meer dan honderd 
pagina's tellende handleió�, een 
installatie/instructie boekje, een 
kleurenposte, van middeleeuws 
Outsland, een quick,reference kaart en 
een tie<ltal Hl}llocpen. 

De handle1d11g bevat een giganb sche 
hoeveelleocf infonmali e .  Naast uitleg 
OYer hoe Darl<Jands gespeel d moet 
worden, is het evooeens een 
ve1handeling OYer de middeleeuwen il 
Duitsland . De 1ol van de ker1< en de 
edelen, hel bijgeJool, alchooie, 
oorlogs,oemg en andere zaken die de middeleeuwse mens bezighie lden, 
worden u itvoe,ig beschreven. Het is 
een compleet naslagwerk geworden, 
achtem is zelf s  een referent ielijst van 
vier pagina's opgenomen. Wilt u weten 
wat het beste middeleeuwse wapen is ,  
wat de naamdag 1s van Sint Anth� 
van Padua, wie de tempel iers waren of 
wat de funcue van de gi lden in de 
steden was, raadpleeg de handleidirig 
van Oarlllands. 

!pt·ollulit °3llfll 
Fabrikant: MicroProsa 
MS·DOS / 189,00/BEF. 3659 
\'!de<): VGA 256 
Auä10: Adlib ,  SoondBlaster, Pfo Audio Spectrum, R•land MT-32, PC,..,.aker 
Syst•emelsen: 80286/386/486 
12MHu, 581K dosgeheugen + 64K 
EMS, DOS 5.0, harddisk (17,5 Mb}. muis 

Over andere versies K niets bekend. 
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EEN VAN DE MEEST POPULAIRE 
INFOCOM AVONTUREN KRIJGT 
EINDELIJK EEN VERVOLG. EN 
GELUKKIG GEMAAKT DOOR 
DEZELFDE AUTEUR. 
STEVE MERETZKY IS, NA EEN 
PAAR UITSTAPJES BIJ LEGEND 
WEER TERUG BIJ INFOCOM. 

NIVEAUS 

Deel twee van de  sene is een recht­
streeks vervo lg OI> het voorafgaande. 
Een van de hooldl>ersooen is een 
zoon van de hoofdpersoon u,t het 
eerste deel . Helemaal aan het bell)n 
van het spel moet een keuze 
gemaakt worden wie u wilt Sl)elen. 
U kunt kiezen tussen de reeds 
genoemde zoon, de dochter van een 
beroemd sterrenkundige en een 
bwtenaards wezen dat op Aarde is 
gestrand. Deze keuze heelt ook 
invloed op de moeijkheidsgraad van 
de raadsels .  AJs burtenaards wezen i s  
het Sl)el meer een verhaal. terwijl u 
als mens een behoorijk aantal 

H 
et was natuurrijk een zeer �annende zaak of fnfocom er rn geslaagd wa.s om weer een leuk en moeiliJ avontuur neer te zetten: Tenslotte is de manier vat1 �o�mumoere.n met het procramma 11 dit SOO<f spellen heel beperkt Gelulrkig_ k_an "' u verzekeren d�t het een moeil ijk avontuur is (behalve dan als u het als Barth speelt}. 

� in�?"d van het verhaal komt e igenlijk behoorijk overeen met de  eerste versie, dus daar waren niet veel fouten te maken. Mijn efliee kanttekening ;, dat de  echte Jus van de lntocom sP•llen lag in het lelt dat Je a lles kon f)foberen en dat het programma daarop probeerde te '!ageren. ZO zijn er hele �jsten van d! ngen om eens te proberen in de drverse s-pelfen om te rien wat voor antwoorden de programmeurs 
verzonnen hadden. In dit spel gebeort er echter a lleen maar iets als u een goede adie onderneemt. Dat betekent dat er geen aparte dingen gtprobeerd �unnen worden. Dit ;s ecll!. een spel dat u eerst eens wfl bek1Jken, zeker als u een verstokte mfocom fan bent In het genre hoort het echter bij de betere en moeflijkere crafisc'1e avonturen. 

Jan-Willem van Rit,t 

raadsels moet oplossen. Er is in deze versie geen keuze voorhanden 
waarb11 u de graad van 
ondeugendhe id van het spet kunt 

instellen. U speelt altijd op de 
maximale stand. Dit i s  overigens m e t  
erg exphcie t ,  maar wel wordt er 
nogal stevig gesuggereerd. Zo krijgt 
u bijvoort>eeld limbeelden van een 
opsbJgende raket of een schoorsteen 
die weer overeind komt te z ien als u met iemand het bed induil<t. 

BESTURING 

Lijkt het spel als verhaal nog sterlr op 
zin voorganger. de u itvoering kon 
haast niet meer alwijken. LGOP2 is 
een volledig grafisch geonenteerd 
Sl)el ,vaarin geen woord gelypt hoeft 
te w0<den. Zetts lezen ,s b•na 
overt>odrg, O<ndat ale conversat,es 
die u> hel spel gevoerd w0<den via de 
luidspreker kln<en. Het goede nieuws 
h1erb1 1  IS dat u om van het geluo:l t e  
kll'men genieten, niet de beschikking 
hoeft te hebben over een aparte 
ingebouwde gellJldskaart. In de groot 
uitgevalle n  doos zit nameijk, naast 

17(! ) diskettes, een � aparte connect0< • 
die u gewoon in de 
parallelle poort van 
uw PC kunt steken. 
VeN°'Sens s luit u op deze connect0< een 
versterker aan. Het 
gebd dat h1erdo0< uit 
UH installatie komt is 
zeer goed. 

U ziet de speelYrereld 
a ls do0< de ogen van 
de figuur dJe u speelt. Het hele scherm WIOrdt 
gebruil<t vo0< een 
afbeekfing van de 
lokalie waar u zich bevindt De 
bedi enin g  gebeurt n,et met menu's, 
maar met een muiscursor. Deze 
verandert van vorm als u op een 
punt van het scherm komt waar iets 
bijzonders kan gebeuren. Zo 
verandert hij ,n een p,J aan de 
zql<ant van het scherm wanneer u " 
die richfug kunt lopen en in een 
handje als u ,ets aanwi1st dat u kunt 
bed"nen of oppakken. L11ksonder in 
beeld ziet u iets waar u de door u 
gevonden spullen in kunt OPSiaan. 

Speelt u Zeke, de mannelijl<e 
hoofdrolspeler. dan z iet u een 
gereedschaplust. Speelt u Lydia dan 
zr el u een goedkope handlas en 
speelt u Barth, het buitenaardse 
wezen, dan ziet u een HarnzBoffle. 
(Een n,e"" model wel te verstaan.} 

Het oppak-t 
ken van § 
zake11 ,s 
dan ook 
heel 
eerwoo­
dig. Als u op iets 
kl ikt wat u 
kunt 
oppaki<en 
verandert 
de cursor 
in dat 
voorwwp. 
Nu kunt u 
ergens op 
het 
scherm kil<ken om te  kijken of het 
,ets b1 zonders doet. Voorbeeld: U 
vindt een slelrtel en u staat VOO< een 
gesloten deur . KI� nu op de sleutel. 
De c1..1sor zal van een hirldje il de 
sleutel veranderen. Klik nu met de  
sleutel op de deur en deze gaat open. 

Als u een persoon in beeld z iet waar u 
mee kunt praten, verandert de cursor 
in een mandie. Kl ikt u nu met d11 

•• ' --­- -. .  - •  • 
. '• 

• 
1 • 

mondie op de persoon in kwestie. dan 
ziet u een portret groot in beeld 
komen. Links ,n beeld =ch,pt een 
rij met 
1konen, 
die een 
gesP<eks 
onderwerp 
voorstel fen. KUkt u 
op een van 
deze plaat• 
ies, dan zal het ge­
sprek zr c h  
concentre­
ren op drt 
onderwerp. 
Als laatste 
wil ik nog 
een b1 1zon-

der ,koon vermelden. SP<eekt u met 
een persoon van het andere geslacht, 
dan ziet u ook een i<oon van een 
kusmond1e. Kikt u hierop dan 
probeert u die andere persoon te 
kussen. Gaat dit goed, dan komt er 
ook een ikoon met daam een 
schroef. (U kunt vast wel raden wat 
het Engelse werkwoord to screw 
betekent...} 

' 

PRODUKT 
INFO 

Fabrikant: ActMsion/lnfocom 
!AS-DOS 
/ 179,50/ BEF. 3469 
Systeemeisen: 640K, 
8028612/Ahz, 
Video: MCGA/VGA 
Audio: Rol,nd, AAILib, PS/1, Taridy,  Thunder• 
board, Pro Audio Spectrum, Oisney 
Sound Source, 
Covox SJ,eecfvnaster 
Bijgeleverd: LifeSize 
Sound Enhancer adapter 

Amiga e n  ST Yer$Î es worden niet 
overwoeen. 

• 
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RETI/RNS KRIJGT 

BRUCE WAYNE, ALIAS BATMAN, 
HET WEER 'ZWAAR TE VERDUREN. 
BOVENDIEH KAN HIJ NIET REKIHEH 
OP DE HULP VAN ZIJN lROUWE 
GEZEt ROBIN .  

Het Sl)el IS een �htspel waaril Batmao van hrl<s 
naa, rechts loopt te,w1JI tij de ene na de andere Î 
tegenstander moot 
l.llschakelen .  Oit �an hij natwrhjk doen met zijn b&ote wisteo, maar het is ook mogehjk 

de t>ata,angs of flesjes met een 
dodeij< zuur te werpen. Van deze 
wapens heeft Batman er edlter niet al 
te vee� hoewel hi1 regetnabg nieuwe 
voorraden kan opp,<ken wanneer hij daar langs loopt. 
Behalve de hierboven al genoemde 
gevechtshandelingen kan Batman 

IM DIT SPEL VLIEGT U EEM 
GEAVANCEERDE GEVECHTS­
HELIKOPTER, DE A T1196 STEEL 
TALON (STALEN KLAUW) DIE 
VOOR SLECHTS ÉÉH DOEL IS 
OITTWORPEH, NAMELIJK HET 
OPSPOREN EN VERMIETIGEM VAN 
DE VIJAND. 

Steel Talons is  een spel van lengen dat ook ,n de speelhalle, te widen is. In de u1tv(]eq vo0t de Alari Ljllx is pracl1sch alles wat de kast daar 
zo goed maal<! meegenomen. De twee• 
speler ()!)be ontbreekt helaas, evenals 
uiteraard de hyd'dsche kast. 
Men kan een aantal mssres v1,egeo, óie 
beurt<!mgs overdag en 's avonds 
plaatsvinden. Af en toe moel een soort 
race worden ge'ologen russen de sleile 
wanden van een depe ca"Y')fl d00t. 
Elke mis-s1e moet daëirbl II zo we111.g 
mogelijk tijd VIO<den voltooid. Gebeurt 
d� niet snel genoeg dan rs er niet 

• 

sprilgen. IOl)en en bukl<en. Elke keer 
dat Batman wordt geraakt door iets of 
iemand ve,lie.st hit wat energie. Door 
de j" ste voorwerpen op te rapen 
slerkl hi j  weer wat aan. Als de energie op is legt Batman het loodj e en is het 
spel geh1 k afgelopen aangezien 
Batmao maar een leven heeft. 

Batman Returns te lt vrer niveaus 
die u,teraard steeds moeilijker 

worden. Het begint met de strijd tegen 
de 'Red T nangle Circus Gang' áe d e  
i jsprinses heeft ontvoerd. Behal,,e 
door met eJ<l)losieven gooiende 
gekken, wordt clt level bevoll<t door 
een motorbende áe Batman ornve< 
probeert te ri jden. Aan het einde van 
hel level wacht fllemand minder dan de 
Penglil ,n zijn grote, gele eend op 
wielen. In het tweede 11ml neemt Batman het 
w tegen Catwoman die samenspant 
met de Plnguin. Alsof dat nog niet 
moei l ijk genoeg is, heeft d ie 

\'Oldoende 
tijd om ale missres 
uit te vliegen. 

De hehkopte, ,s u�erust met een 
bijzonder ki achtig macl'onege·•eer dat 
in staat IS de zwaarste be.pantsemg 
van tanks te doorboren. Daarnaast z,;i 
er 38 raketten aan boord en beschikt u over 8 geleide-raketten. 

T11 dens de vlucht kan een kaart worden 
opgeroepen. 
Hierop wordt 
getoond waar de 
vi janden zich bevinden. 
Ook de wegen e n  
nvieren die u in 
het �ndschap 
ziet staan 
h ierop 
weergegeven 
zodilt het 
navi geren een 

leugenachtige 
P,ng,.n de 
autonterten op de 
molffl gespeld dat 
de 1spr1nses is vermoord door 
Batman, dus h1J k<1gt het ook 
zw�r te verdt.ren 
van de politie. Na 
een enerverende 
tocht over hoge 
daken moet 
Batman strrJd 

ï 

voeren tegen Catwoman. 

Het Sl)el vervolgt in de no�n van 
Gotham Crty waar de pinguin Zich 
schuihoudt. Batman wordt bestool<t 
door een zelfmoordcommando van 
!Mnsgevaarl ijke kleine pinguils. Op 
zijn speurtocht naar het hool<lwarber 
van de P,ngtil krijgt Batman 
bovendien 1e maken met kernafval dat door een zekere Max Schreck in de n olen 1s geoompt. 

0.,erieeft Batman 
ook�derde 
level. dan belandt 
h1J einde�k ,n de 
11 skoude 
schui lp laats van 
de Pmgm. Veel 
i js, water en 
vermolmd hout 
zorgen ervoor dat 
elke misstap 
fataal afloopt voor 
de Wi Jdet tegen 

stuk eenvoudiger wordt. 
Op hetzeflde scherm slaat verder 
onde, andere aangege,-en hoeveel 

munitJe u oog heett en hoe groot de 
schade 1s óe u heeft opgelOl)en. 
Wanneer de kaar t 
wordt opgeroepen j 
terwi j l  u een tegenstander in het v,zier heeft, dan krr jgt 
u een close-up van 
d ie tegenstander Ie 
aen. 
U l<Unt t,clens de 
vlucht kiezen uit twee 
gezichtspmten. De 
heli kopter kan van 
achteren worden 
gevolgd, maar he t  is ook mogei;k om II de cocklltl plaats 
te nemen. In berde gevallen is de 
besrunng verder rdentiek. U regelt als piool snelheid ,  koers, hoogte en de 
wapensystemen. 

Sleef Talons voor de Atarl Lynx Is een 
ui1stekende eomenle van bel spel 
zoals dat in de 'l)Belhal!GO staal 
De gr11phics zijn niet briljad, maar bel 
beweect wel allomaaf razendsnel. 
Af&ezitn van een slordigheid in de handleiding {voor hel afvuren vaa een 
rakel moet niet <OPllON h maar 
<OPTION 2, worden ingedruktl val er 
weinig aan te merken op dit spel. Of 
het zou moeten zijn dat de ae11>roken 

het kwaad. Aan het einde van dit le,el staat Batman opm ew, oog ,n oog met 
11n aartsvi1 and, de Pinguin. 

De graphics in Batman Relllrl!$ zijn 
van goede kwaliteil, e,enals d e  
geluiden en muziek .  Het spel is behoortijk moen\ll en kern furieuze 
actie. 
Het feit dal Salman ,lech1s één leven heeft. maakt het er a llemaal niet eenvoudi&er op .  

tMsluitend voor de do«iewin terde 
liefhebber die maar niet genoeg kan 
krijgen van sta-der-o p -los spellen .  

MartlWJh 

PRODUKTIMFO 

Fabrikant Atari Atari Lynx: / 89,00,IBEF 1739 
Il $1l<korl 

LYNX 

PRODUKTIMFO 
Fabrikant: Atari/Tengen 
Alari Lynx: / 89,00/81:F 1739 
I l  spoltrl 

opdrachten van de commandant niet 
overal ere coed te vemaan zijn. 
Maar, gehd<kig zijn die niet z.o 
beianeriJ< dat het spel daarmee staat 
of va�. 

Vefl)Ücht voor actie•fanatenl 
Henk Mennin g  
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HOCKEY ulEDT EEN GROTE 
VERS<HEIDENHEID AAN OPTIES. 
BE'iAI.Vf HET SPELEN VAN EEN 
Vil:OSTRIJD TEGEN DE COMPUTER 
Of TEGEN IEMAND ANDERS, KAN 
MEN OEFENEN IN HET PENAllY 
S(H ETEN EN HET OP DE VUIST 
Gt-•� 

Ook tijdens de wtdstnJd kan men op 
bepaalde momenten een robbe<qe 
,echten wameer moo denkt 
onsportief te zijn bejegend door een 
tegooslaoder. Kortom alle 
elementen d ie een ishockey 
wedstrijd lo l  zo'n leuk schouwspel maken zi jn in dit spe l aanwezig, 

Waooeer men kiest \/<lor het spelen 
van een wedstr ijd kan eerst het 
eigen team en een tegensl<Vlder 
worden geselecteerd. Voor beid e  
teams kan °"'ntueel d e  
bekvraamhe 1d Of) een aantal soel 
onderdelen worden aangepast. Voor 
elk team wordt 
een ci jfer gegeven 
voor negen 
ver,;ch1 llende 
facetten, zoals snelheid, kracht. 
schotvaard1ghe 1d 
en de precisie van 

AR I  

LYNX 
het passen van de puck .  
Het spel begint mei de lace off cie 
in bovenaanzicht wordt getoond. 
lierna start de e igenliJke 

U 800 ZOJUIST HET LYNX CASINO 
BINNEN GEWANDELD MET $1000 
OP ZAK EN HET ONBEDWINGBARE 
VERlANGEN DIT BEDRAG IN KORTE 
TIJD TE VERVEELVOUDIGEN. DEZE 
DROOM KAN WERKELIJKHEID 
WORDEN DOOR FORS TE GOKKEN. 

AT!HI 

LYNX 

U heeft de keuze u11 
Black1ack, Roulette, V,deOf)oker, 
Fruitkasten en 
Craps. Wanneer u éi 
VN geld er . '""een ge1ast heeft, kan tot twee 

= toe eei ler,ng van S 500 worden 
<'Ul1ef1 biJ de kass,er. Is ook dit 

0.t! vers;,eeld, dan wordt de 
• t'Cl€:l.raan orhelroei:eijk 
� 6ald .  
B,i de ,...,. Vfl' hel spel beVfldt u zich 

wedslnJd 
waarbij de baan 
schum van bovenal wo,dt 
getoond. 

Eindigt de wedstrijd in een geh jks�el 
dan wordt een besl issing gelorceerd 
door middel van penalbes, d e  zoge­
naamde sl>ool out .  r!(lens dit onderdeel van het spel wordt het 
beeld een kwart slag gek<Vlleld lnet 
als°' KJaxJ en schieten betde 
part11en om beurten op doel. 

Ti jdens de wedstn)d worden 
vltgebre1de 
statistieken 
bijgehouden 
waann 
bijvoorbeeld 
staat vermeld 
hoe vaak men de 
face ott heett 
gewonnen. 
hoeveel body 
checks e r  gelukt 
zi jn ,  hoe vaak er 
op doel werd 
geschoten, het 

• 

,neen casoo, vlak bij d e  blackjack 
tafel. U kunt h ier naa, toe wandelen en 
beg 1Men met gold<en maar het is ook 
mogeliJk een wandeling door het 
casno te maken naar de <Vldere 
attracties. Hier en daar komt u zelfs 
mensen tegen waarmee een kort 
gesp<ek kan worden gevoerd. 

BLACKJACK 
Het bekende kaartS!lel waarboj het 

magische puntenaantal van 21 zo 
d�ht mogel iJk rroet worden benaderd 
doch nooit overschreden. 
Alte opties die men in het echt ook 
heeft zi,i ,• ertegenvJOOrc)tgd. 
Men kan Zfl 11zel verdubbelen, z�h 
ve<zekeren tegen een black)<ICk als 
de gever een Aas heeft en men kan 
paren opsplltsen. Zw:Ye gokkers 
kunnen twee handen tegelijk si:elen. 

ROUlETTE 
Uiteraard de Amerikaanse varianl, met zowel een 
enkele als een j 
dubbele nul OP 
hel S!)eellaken. 

SLOTS 
De frui tkasten 
kennen, zoals 1n Amenkaanse 
casino's 
geb<U1kehJ k, geen 
nudge en hold .  
Wel kan men 
tussen één en vtjf 

aantal minuten j -­dal spelers op de 
stralbank hebben 
doorgebracht 
et cetera. 

Een tw,iede 
scherm laat 

zien hoe de 
laatste 20 
doelpunten tot 
stand zijn gekomen. 
bt)Voorbeeld door 
een blunder van d e  doelman, een 
eigen doelpunt ol een gel ukstreller. 

Hoci<ey Is zonder meer een leuk 
spel, vooral wanne-er het door twee 
spelen wordt gespeeld .  De 
present!� van het spel Is !raai, met 
bijvooiweld aparte schermpjes voor 
de 1ace off, het penally schieten en 
het vechten, 
Het spelen gaat plezierig en Is 

-

' .,,. . . -

munten mzetten vraardoor hel aantal "1n-lJ)ert' ,1 ergroot wordt. 

VIDEOPOKER 
Ook een soort lru1tkast, maar dan met 
vtf rollen waarop speelkaarten z�• 
afgebeeld. U wint door 
pokercombinat 1es te krqgen, waarbt1 per spet �n hord kan worden geb<Uikt. 

CRAPS 
In dit tamel ij k  1ngew1kkekfe dobbelsi,el kan op zeer veel 11e1sch1ll ende 
manieren geld worden ingezet op 
diverse pmtencombinaties van de 
dobbelsteneB. 

STATISTIEKEN 

De constatering dat Amerikanen 
verslaald zi jn aan allerlei slatisbeken 
hebben we al vaker geuit. Ook " lynx 
Casino zijn wee, de nodige tabell elJes 

• 

&.INS 

redelijk makllefijk onder de knie te 
krijgen, Door de mogelijkheid om te 
oefenen Of) de onderdelen  knokken 
en penalty schieten worden In feite 
twee slb-spellen aan het hockey 
toeaevoegd. 

Zeer de moeite waard, ook voor 
die&enen die niet zo'n liefhebber zijn 
van ijshockey. 

Peter Nouzo 

PRODUKTINFO 

Fabril<ant: At.lri/Alpine Software 
Atarl lynx: J 89,00/BEf 1739 
(1 of 2 speltrs) 

terug te Wlden. Bij elk van de v1f 
mogehJke spel en om op te gokken kan 
een l�stJe worden apge\11aagd waarin 
p<ecies staat opgegeven hoe vaak er 
gegokt IS en hoewel er gewOMen ,s, 
De winst staat daarbi j dan nog eens 
uilgesplnsl naar verschiende 
categorieen. afhankehJk van welk spel 
u speelt. Deze opbe staat overigens 
nergens II de llandle1dlf'€ ,e,meld en 
kan worden Of)geroepen door al gokkend <0P110N 1 > in te drukken. 

laat ik voon,pstellen dat goldlen op de 
computer natuurlijk de meest 
stompzlmige ll]dverspglin& is cle 
maar denkMar is. want uitbetalen is 
er niet bij. 
Maar tod! betrap ik me,eH erop 
lynx Casino keer op keer te grijpen in een poging de Mnk te laten •l)(ingen 
(hoewel het niet eens bekend i, of dat 
übemaupt moge!IJI< Is) en dan eei 
paar wr later weer vollodi& blu t  re 
zijo. 

Ik kan absoluut niet uiHeggen waarom 
dit sc,el zo verslavend i" maar dat is 
het wel degelijk. 

Hel<tn Balens 

PRODUKT1HFO 

Fabnkant Atari 
Atari Lynx: / 89,00/BEF 1739 
( 1 of 2 Sl)elers) 

• 
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Ooit aal'\ een RPC be.govme.1"? én be9rijpi '"' he-t all�W\oo.l ,vel? 
Jt'\ de Kei• ke.- - de e1'\i9e ,..ubl"iek i," Nede..-lClnd eti België specioo.l voo•· R1J(Ä'e1·s - kc.Hrnen zowel 

be9inners als doo"9e\vinte,·de RPC.'er hu.n p.-oble,"'e� kwijt. 
T"lebt· "' tips of v1•a9e.1, ove1• 'R'PC°\'s (computer of bo,-d), neem COl-'ltoct op mf"t on2e h.«isn,C19ië.- J\t\itlv-o.ndirf 

Zo, we zi jn toch w.er behoorli jk Op het tweede nrveau vind ie de Eerst een kleine waarschuwing, na met de lun<:tietoetsen een heleboel 
veJ\'�d deze maand. Naast de antieke nuit d ie je nodig hebt om op verandenng van de regel FILES:20 handige zaken te doen. Waarbi j  het 
beSl)rol<en btels ,s er deze maand niveau 3 de 'Cup of Wonder' t e  naar FII.ES:40 in het COt-!FlG.SYS handigste nog wel de <F3> toets is .  
nog een aantal andere titels vinden. Om deze te zten te kri jgen, bestand, werkte hel spel b1 Bart roet Kies Je deze dan kr,jg J e de  landkaart 
uitgekomen. Maar de grootste moet men namel i jk 'Mardin's song of meer. Na het terugveranderen g1n.g van het hele spel. Om ergens heen 
verrassing was natuurl i jk wel dat wonder' spelen 11 een kamer die aan het wel weer goed. te reizen klik j e nu  gewoon op d ie 
D<ingeoo lksrer toch ei ndeliJ< echt het eind van een lange zwemtocht De tips. Genereer in pmcipe zoveel lokatie! voor de PC verscheen. En  het was ligt. Dit naar aanleiding van de vraag mogelijk tweetal ige karakters. Geef 
geen Sl)at veranderd. Ut nostalgie van R. Miklos de Rijk uit ook alle karakters minimaal J 
heb ik het wee, een stukje Hazerswoude-dorp. 'medica!' punt. Eén karakter moet <Slvi>"C\ - Mist,•ess dOO(gespeeld . Zelf ben ik momenteel Op ditzelfde niveau 1s het mogelijk dokter/verpleegster ZIJn met veel of the D"' .. k nogal gecharmeerd van het zeer om de schatten van de 'medit<ll' punten. Maak één ka,akter 
moeifijke RPG Wizardry 6 • Bane of dwergenkoning te mogen bekijken. sterk genoeg om ook met de Een van de meest gestelde vragen 
the Cosmic Forge. En ik kijk al Zeg tegen de bewaker Steeltoe, zwaarste wapens om t e  kunnen over dit spel ,s wet de vraag hoe 
reikhalzend tit naar Crusaders ot the 'DECO MORONO ' .  gaan. Deze maken het namel i 1k een men van de kok afl<omt. Zo moeili1k 
Dar/< Savant. oftewel Wizardry 7 .  stuk eenYOU<liger o m  de is dat nou ook weer niet. Zoals aue Na het verslaan van de 'gazet op tegenstanders uit te schakelen. koks houdt ook deze kok n iet van 

rnveau 2 kn ig Je va11 de teveel zout. En zout vind je 1n de  
Bane of the dwergenkoning een 'Gemcutter' . Een ervaren ondervrager is ook een 'T or1ure Chambet. 

Deze moet Je aan Oerek op niveau 4 vereiste. rus stuur in ieder geval Cos..,.,ic Fo"9e geven. Hit verte lt dan waar de 'Ring iemand naar de 'Law schooi' om hem Een andere veelgehoorde vraag 
Getuig e  d e  brief van Bjorn ol Humi l ity' ligt. Ool< dij is een van de 'Federal Law Enforcement Officer' t e  heeft betrek�ng op  de griJze ridder. 
Berendsen was ik 111et de enige die acht schatten van Cab1rus. Ten slotte maken. Genereer in ieder geval het Als je die tegenkomt bovenop het 
moeite had met dij spel. Een kort nog de ontbrekende mantra's .  maximale aantal karakters per kasteel, dan moet ie me t  met hem 
uittrel<sel: p eleton en zorg ervoor dat alle talen vechten, maar sduet met de 

FA!. Om hoger te sp<1ngen en die in het spel voorkomen mininaal kruisboog op hem. Hij v alt ru naa, 
'Na de mijn blokkeert een zwart ha<der te lopen door één iemand in je peleton beneden in de  slotgracht. Let goed 
gat mijn weg. Er Is h ie r  een GAR Om beter met d e  bijl uit de  gesproken -den. Om verder te op waar, want Je moet hem weer 
ophaalbrug. Bij deze brug ztt een voeten t e  kunnen komen is het namelijk noodzakel i jk terugvinden. 
kast  In de muur. Nadat ik deze SOL Om Spreuken effectiever t e  iedereen t e  kunnen verstaan. 
kast open kreeg met 'Mystery kunnen gebruiken Als laatste moet ie EMELDA 
Oil' zag ik daar zes knoppen met ANRA Om ie beter te verdeclgen Als laatste: gebluik zoveel mogel ijk verslaan. Dit doe je door hel 
een handleiding waar in staat t.AHN Om meer te weten over d e  de M2A2 Bradley als voertuig. Dit crusader's sword m de vijfhoek te 
welke knoppen ik in welke vOOtWerpen die je vindt vehikel heelt namelijk de beschikking leggen. Dan gebruik je de  papyrusrol volgorde moet indrukken. Ik KOH Om beter met de goedendag over TOW-raketten. Mocht het loch die je in de kist hebt gevonden die 1e snap van deze handleiding (mace) te kunnen vechten noodzakelijk zijn om een ander met de zes sleutels moest Ol)enen. 
echter geen bal.' IMU Om meer 'mana' te verkri jgen voertuig te kiezen, bijvoorbeeld voor Dan. als laatste steek ie haar neer 

f�M Om beter met ptj l  en  boog massatransport, dan is het het beste met de eveneens in de kist gevonden 
Het IS dan ook zeer moeilijk Engels e.d .  om t e  kunrlen gaan om over de wegen te blijven n1 den. dolk. Elvtra z al 1e nu belonen met  een 
wat de heren programmeurs hier Af,JI, Om beter sloten open te J e hebt dan nameijk de minste kans v,arm afscheid ... gebruiken. Maar na uitvoerige koonen maken om  een vijandefijke tank tegen te 
bestudering van het verhaal kwam 1k MUL Om de v ijanden beter t e  komen. Zo dat  was het weer wat de RPG's 
tot de vol gende oplossing: koonen besluipen betreft voor deze maand. Ik hoop in 

AMO Om je zwaardkunst te het volgende nummer �er eens wat 
Safety, Pump, Coi...-ap, Truss, verbeteren v\lti=a 7 il te gaan op Eye of the Behol<ier IL 
Safety, Winder. ROMM Om vallen beter t e  kunnen Hierover komen nog steeds vragen 

ontmantelen Een manier om een beetje v als te binnen. Ook Ulrima l'Tf zal 111 het 
Als je het in deze volgocde doet gaat spelen in dit Sl)el van Stefan Joris u it v olgende nummer wat verder onder 
de brug naar beneden. Belgie. Start het spel op door in het de  loei> worden genomen. 

Twili9ht 2000 batchfi le op de opstartdiskette 
Ll TIMA ABCDf255) te zetten. waarbij Kerker ze en zo van Jullie e igen 

v\lti,,,a Uit de blief van Bart Cornelissen wi l  (255) staat voor de ASCft waarde 
v\nde.-wo,..ld ik graag wat tips doorgeven over de 255. Je kiest deze waarde door de 

samenstell ing van het beste team. <Alt> toets ingedrukt te houden en  Mitheandi" Nog een paar nuttige Bart heeft het spel al enige(!) malen nu op het numeneke eiland, aan de 
�tenswaard1gheden uit deze kelder uitgespeeld .  dus we hebben met een rechterkant van het toetsenbord, 
van locd British. expert t e  maken. eerst een <2> en daA tweemaal eeA 

<5> te  kiezen. Nu is het mogelijk om • 
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"'Humans is de.stined lo be one ol thls years most popular lltles" (Amlv_a Acll on • 92'%) 

-- "Pre pare yourself tor plenty of late nights spant glggllng at your Amiga (Amiga-Formal} 

LEVERBAAR VOOR AMIGA EN IBM PC 

Dislribuhe Benelux: Homesoft, Küppersweg 61-65, 2031 EB Haarlem, 
Tel.: 023- 31 12 41 Fax:023-318488 

Subdistnbutie Be lgië & Luxemburg: Antaeus Computer Proclucts. Oude 
Haachtsesteenweg 83, 81831 Diegem, Tel. : 02/721 4520 Fax: 02/725 1535 

--
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KING GRAHAM'S BOARD 

GAME CHALLENGE 

Koning Graham 1s de hoofdpersoon in de Krng·s 
Q,,est adventures. Hij heeft bedwdend hogere 
standaards dan Larry en speelt voor-lijk 
denkspellen. De twee spellen, checkers en 
backgammon, komen niet uit de King's Quest 
sene, maar Zfl speciaal voor deze bundel 
gemaakt. 

Checkers 1s de Amenkaanse u itvoert,g van ons 
dammen met een kiene variatie 1n de spelregels .  
De stukken mogen alleen vooruit slaan en ook 
maar één stuk tegelrJI<, de darmen mogen echter 
ook ac.hl.eruit slaan en meerdere stukken tegelijk .  
Wat niet mag met de dam, 1s het stuk een aantal valqes tegel1;l< yerplaatsen. 

Backgammon is prachtig mooi uRgevoerd .  com­
pleet met o,;er het bord rollende dobbelstenen. 
De tegenstander 1n b,rde spellen IS uiteraard 11,og 
Graham zelf. 

PARLOR GAMES WITH 

LAURA BOW 

Laura �v 1s bekend van ondermeer Co.loners 

Robr> Hood is ongetwijfeld genoegzaam bekend 
van Corniues/ of the Longbow. Met Robm Hood 
kuooen d rie  spellen gespeeld worden uit Conquest 
of the Longbolv. het boogschieten, het molenspel en het stolwechten. Bi het boogschieten moet u n 
een krans aan een OOom schieten, U kunt 
inzoomen o p  de krans om Ut/ doeltrettendhe1d te 
bek1rken, als d� naar tevredenheid ,s kan een van 
de twee verder staaiide bomen gel)(obeerd 
worden. De enge tegenstander bij dit spel bent u 
zelf ,  een score wordt met b1;gehouden. 
Bi j  het stol<vechten oyervalt u samen met een 
aantal kornuRen iemand 1n het bos. Om de sli1d 
eerlijk te houden, gaat u een duel aan met de 
Mrvallene. 
Het derde spel is een bordspel: N-ne Men·s Moms. 

In Nederland kennen we dat als het molenspef, een 
wat vrecl€er spel dan het stokvedlten. Door 
mclens te vormen moet de tegenstander van het 
bord verdreven worden. 

ROGER WILCO'S SPACED 

OUT GAME PACK 

îtJ dens .qs'I reizen door ruimte en bJd  in de Space 
Quest avonturen 1s Roger Wi lco al heel wat 
tegengekomen. Verschil lende keren kon de Ms. 
Astro Cm;ken speelautomaat gespeeld worden. 
H1erbiJ moet een kip gewapend met eieren Mr 
een veld met boze boeren. blaffende tlonden en 
hoge windmolens geloodst worden. 
Om aan geld te komen moest Roger II Space 
Quest 4 bi j  Monoh th Burger werken. Aan een, 
steeds sneller gaande, lopende band moeten 
hamburgers gel)(odoceerd 1•10<den. Een 
elektronisdle controle bepaalt voor el<e 
hamburger of u salan s betaald \r,Jgt of raet. 
Op de weg naar huls met uw Sand Skmner komt 
u nog een hoop rotsbi?kken tegen. Deze moeten 
ontweken worden om veig thuis te komen. 

PRODUKT INFO 

Fabrikant Sierra On,.üne 
MS-005 f 29,95/BEF. 579 
Video: VGA256/EGA16 
Alldio: Adlib/Pro Audio Sp0<tnrnjPS-l/ 
SoundBlaster ,/PC-speaker 
Systeemeisen: 640K, 286 of beter, muis optioneel 

Beqwst en het onlangs verschenen The � ! ,::,;.} 
Dagge, ol Amoo-Ra (zie Hoog Spel !ll. § \f-. ' " ,:è, 

u 
Tegen Lau ra Bow kan een speHelje Yahtzee o f  
domino g�peeld worden. Bij domilo moet 
men eerst zeven dommostenen tl\ de pot 
trekken en degene met de hoogste dubbele steen mag begnnen. Degene die het eerst z1 1n 
zMn stukken op tale! gelegd heeft. heef\ 
gevronnen. Laura Bow bli jkt echter een niet al te sp0<t1eve tegenstandster .  Ze gaat moeilijk k11 ken als het Il.lar slecht gaat en als het u 
slecht gaat, lacht ze u u� ! 
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UNNEN OOK GOED ZIJN 
OPNIEUW TEGEN ZEER AANfflEKKELIJKE PRIJZEN OP DE MARKT WORDEN GEBRACHT 

DE VLUCHTSIMULATOR FALCON 

E WERD IN ZIJN EERSTE GEDAANTE 
REEDS IN 1987 GEINTRODUCEERD 
VOOR MS-DOS. LATER VERSCHENEN 
OOK VERSIES VOOR AMIGA EN 

N 
Il deze missies 1s totale ovefW'lll\lllg 
op de vi jand do0< Industriële en grond­
doelen te vernoetigcn. I à� Vi er meuvre V1fandeh1ke voertuigen ,1 doen hun intrede: tanks, treilen, 

ATARI ST. 
DEZE VERSIES VEROORZAAKTEN 
HEEL WAT BEROERING IN DE 
COMPUTER-INDUSTRIE. NIET 
VANWEGE HET SPEL ZELF. MAAR 
VANWEGE DE VELE PROGRAMMEER­
FOUTEN DIE AANWEZIG BLEKEN. 

MS-DOS 
flj snel verscheen een tweede vers,e van de f-J 6 
Figh�ng Fakoo: Falcon AT. Deze was zi1n b)CI ver 
vo0<u1t, want was u1tslutend voor de 80286 

bedoeld, in die tijd (19881 ongehoord. Cmtigens 
duidt AT z� op de c0<nputer waar het voor 
gemaakt is, als op de Advanced Technology van 
het SPèl zeil. Minimal e configuratie is een 80286 
machine met de Enhanced Graphics van de EGA 
kaart, Hercul es en CGA schennen worden niet 
ondersteund. 

Opstarten van het SPèl toont een indrukwekkend 
plaatje van een Fl6 Falcon die recht op u al 
komt vliegen. Ort plaatje gebruikt dé EGA 
640x350 1n 16kleuren modus en fa/con Af was 
1n 1988 een van de eerste SPellen die deze 
graphics bood. Oe volgendé ,ntro- en 
optieschermen ZIJl van dezel fde kwal ite,t; bl1 het 
�iei:en van uw ammumbe bijvoorbeeld ziet u uw 
toestel op het scherm. waar na enge t1 1d een 
ander toestel over de startbaan tangs k0<nt 
relen. 

Waar all es 0<n draait, het vliegen zeil, is monder 
::ioo uitgevoerd. Een resolutie van 320x200 
werdt gebruikt, waarschiJnljk vanwege de lage 
,_ he,d waarmee een hoge resolube EGA 

opgebouwd kan worden. De VGA kaarten 
i-: weef sneller, maar die waren toen, 

-Qllder de spettanaten, nog niet zo 
�alsnu 

• • <heden van de simllatie zijn VOOf de 
Gaalls:aW-,an vandaag vrij standaard: twaalf 
� ..,1ssies, vijf moe,fi;khe1dsmveaus, 
dolt# •• <hetd ,, ,. een [nuf)modem en 
,erschiienó!! c ,,elden waarmee de vlucht 

MS-DOS 
Fa/con AT: een uitstekende keuze voor de grote 
groep \1ie&- l iefhebbers. die niet de beschikking 
heeft over een razendsnell e 80486 met super 
VGA scherm. SomdBlaster Pro kaart en CD· 

ROM speler. Waarom een duur en geavanceerd 
spel• zoals Falcon 3 .0  • kopen, als op uw 

computer de mogelijilheden toch maar voor 
een klein deel kunnen worden benut? 

Fa/con AT was in 1988 een hit en is ook 
vandaag nog steeds de moerte waard, zeker 

e;ezien de nieuwe prijsstelling. 

Laurens van Wijk 

bekeken kan w0<den. Mogelqkheden 
genoeg om mee bezig te zij n. Oe 
basishandeltngen voor het vli egen z1n 
b11 zooder eenvoudig. Gas gMn, 
remmen kis, neus omhoog en vliegen 
maar .. . Vo0< de f1 ;ne kneep; es biedt de 
meer dan honderd pag,na's tellende 
han<leiding een utkomst. 

Volgens de verpakkil'€ draait het all een 
op een IBM AT of compatmel. In de 
prak!J#< draait het wel degel"' op een XT 
en op een 10 MHz versie draait het nog 
redeli1k OP snelheid ook. 

AMIGA/ATARI ST i 
Ook voor deze CO<nPuters is Falcon 
opnieuw uitgeb<acht. lndert1 1d bracht dit 
spel heel wat beroeiing te.veeg, i edereen 
zal met gekromde tenen van spanning op 
deze vluchtSITT1ulator te wachten. Des te 
groter was de teleurstelong • en woede • 
toen de eerste vers,es zo vol bogs 
lfooten) bleken te zitten dat hel zo,vat 
onspeelbaar was. Zo ootplolte ,n de 
alereerste ms1e het toestel zelfs 9 van 
de 10 keer bij het opsti1gen. Bruggen en 
rivieren op 30.000 voet hoogte en met te 
vernietigen tarl<s onder de grond waren 
de  gewoooste zaak van de wereld. 

01g1tal lntegrabon heeft de code geheel opnoeuw 
bew1!rkt, waarb1J alle voo1komende fouten 
verwijderd zijn. Ook z,jn de prngranvna's zodanig 
aangepast dat ze op de nieuwe computers zoals 
de Amiga 600 werl<en. 

'11<; lON DISKS 
VOO< Am1ga en Atari ST ZIFl bovendien de 
miSS10n disks Oj)meuw utgeb<acht. 

OPERATION: COUNTERSTRIKE 
De eerste disk biedt twaatt me,,we missies. die 
zodanog opgezet zijn dat ze achter elkaar als één 
grote m,ssie te SPèlen z,;,. Het landschap is 
tlerbi i  Uiteraard gelieel meuw. U<teindeli1ke doel 

• 

amfib1eland,ngsvoertuigen en 
vrachtwagen,. 8ovend1et1 beschikt de 

viian<I nu ook over M1G-29's. Nie1Hie doelen zi;n 
ohe-r affinaderijen, elektriciteitscentral es, 
fabrieken en bruggen. 

OPERATION: FIREFIGHT 
Ook de tweede m,ss,e disk biedt 12 nieuwe 
miss, es, waarl'I u samen met uw grondtroepen 
en tarl\s 111Y gebied verdedigt H,ertoe moet u 
1113ndeh;ke tanks vernietigen, belangrij ke 
bruggen opb4azen. v1 ;andeh1ke helikopters 
neerhalen en onderscheppen, Daarbij wordt u 
voortdurend lastig gevallen door v,andeh;ke M1G 
eskaders. N,euwe v1 1andellike toestell en zi1n 
MiG-27 f,ghter b0<nbers, MiG-21 interceptors en 
Ml-24 Hind hefikopters. 

Gelukkig beschikt u ook over nieuvre wapens 
zoals Mvanced Meclum-Range A,r�o- Air 
!AMRAAMJ raketten die op een afstand van 25 
kilometer van het doel al ingezet en 'gelocked' 
kunne,, worden. Bovendien hebt u nu ook HAAM 
anti-rad1at1on raketten di e voor sPMstellw,gen 
gebrukt kunnen worden, 

PRODUKT INl'O 
Fabrikant: Speetn,m Holobyte/Oig�al lnt•gration 
Am;ga / 59,50/BfF. 1159 
Atari ST / 59,50/Bfl'. 1159 
Mission disks / 39,95/BEF. 779 

MS-00S / 59,50/Bl;F.1159 
V'ideo: EGA/VGA 16kl. 
Geluid: PC Speaker 
Syst••-DOS 3.0 of ho&e<, 512K, 
lief,t 28616Mhz. 
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►l'\lAL\l"VQSt În 

een 
adventt.1.re? 
Sch1•ijf u,v v"a9en 
op en. siut.tr de.ze 
nacu· Ghlen Livid, 
pos!b ... s 74034, 

1070BA 

A•nsie,·do.», en 
"""' p.-oble.en-, 20.I 

in De Qt--teeste 
bespt>oke►, 
wo..,den. 
On, het t\Îet al te 
e.énvo,tdi9 te 
Makel'\ z1.1llen de 
anh-voo.-den in 
c•')!'ptische vorm 
9e9otet'\ wo,·det'\. 
Bede"k dal 
ûhle•t Livid nie-1 
.zonder 1,1w ste""n 
kan" d",s mocht v. 
oplossingen 
of kaat>te1'\ 
hebben" sf1.o1t..1I'" 
de2.e da," i•"· 

• 

• 

Yoho, yoho and a bottle of  rum ... na a l die maanden zeuren en kniezen over 
complete oplossingen of a l dan n�t 
c,yptische antwoorden, ga ik dan toch 
ove<stag (met een beelje boel druk 
van onze heer en meester. dat wel} .  
Voortaan zal il iedere Queeste één 
volled11e oplossing van een avontuur 
versdl.,.en. De rest van de Queeste 
blijlt ong�,,;jzigd, dus eigenli; is het meer een soort nieuwe rubriek die 
,,tie m je vertrouwde blad erbi j  kri jgen 
(alle zeurpieten en zielepoten"' 
tevreden?!. 
h deze eerste aflevering gaan we in op de klassieker Maniac Mansioo van 
onze vrienden van lucasfi!m. Het 
aantal vragen dat ik over drr spel heb 
gehad OVllrtreft dan ook wel a lles. 
Maar nu ee<st de oude en vertrouwde 
c.ryptische antwoorden op moei l i jke 
vragen. 

LAURA BOW • THE 
DAGGER OF AMON RA 

Dat g,afische avonturen ab<ollJ.rt niet 
makkel;, hoeven te lijn bewijst drr 
spel. Een briefje van een wanh()l)ige 
Sierra fan: 

'Beste Ghlen, 

Sinds een paar weken ben Ik in het 
bezit van het prachtige spel Laura 
Bow • The Dagge, of Amon Ra. Na 
een voorspoed ig begin, waarin ik 
eigenlijk geen moeilijkheden 
ontmoette, kwam ik opeens 
absoluut niet verder. Ik weet dat ik 
de avondjurk bij Lo Fat moet 
ophalen, maar ik weet niet hoe. 
Ook z i t ik opeens In een hele vieze 
taxi in plaats van de 
oorspronkelijke schone met de 
beleefde chauffeu r .  Wat nu? 

Robert Zunderdorp 
Den Haai· 

Beste Robert, de zaken die j e aanhaalt he�en ongetwijfeld met elkaar te 
maken. Als man weet ,e waarsch1Jnlijk. 
[of is het: natuurlijk} n iet dat je om een 
avondjurk te mogen dragen eerst iets 
moet hebben opgeruimd. En om iets 
op te klRlen r uimen moel hel eerst 
vies zi jn. Ben je eenmaal in het museum doorgedrongen, dan is het 
een goed idee °'" de vrouwelijke sll!reotypen wat ""'der t.it te buiten. 
In deze is het vooral zaak om de 
nieul/Sgjerigheid eens de Mrhand te 
geven. Dus geneer je riet, "ister 
zoveel mogeh jk mee met de 
gesp,ekken van andere mensen. Is het eenmaal te laat en zijl de eerste 
slachtoffers gevallen, gebruik dan alles 
wat in je macht l igt om de dader te 

onbnaskeren. l iefhebber natuurljk gedaaii heeft, dan 
Zo is het �jvo0<beeld n iet oodenkbaar kost het j e ongetwiflekl moeite om de 
dat in boekenkasten ook interessante uitgang van het labyrint t e  vinoon. Dat 
boeken 11! vinden ZJJn .  En een stuk komt door '°""' oobekendhel! met het 
kaas is n�t te w,rsmaden. Probeer latere werk van P�to. Schrijft hij daa,, 
eens wat te ste len van een diel en een immers niet woorden van de strel<ling; 
heler en lee< �j de eerste beste "Eenmaal verdwaald il eeo doolhof 
gelegenheid zoveel mogel i jk rest reg slechts d e  zegen van het 
buitenlandse talen .  touw en de borstel. De borslel die nog 
Het is voor een journal ist ook ,;et g1int van de extra beurt <ie hij 
ongebrui<el" °'" zich af en toe eens geklegen heeft bij het rit\Jeel van de wal minder zichtbaar op te stellen, aanbidding van Zeus. Zeus de god van 
zodat je, per ongeluk natuurl ijk ,  a l  en alles en van de das.• 
toe eens wat conversaties kunt volgen. 
Als laatste handreiking w i l ik je nog 

Als deze woorden een grotere 
bekendheid hadden, zouden niet 

meegeven dat het niet onwstandig is om de hulp van een zeer grote vriend 
zoveel avootiriers vastzitten op Kreta. 

in te roepen bij het verorberen van de Tot slot \\i I< nog wal kwijt cwer de 
mootdenaar. totaal-Oplossr,gen die ik geklegen heb 

van d4 Sl)el. Allemaal s<:hriJVen ze 
ongeveer hellelfde °"' het einde van 

IMDIAHA JOMES het spel Namelijk dat de laatste 
AMD THE FATE OF combinat ie van de stenen willekeurig 
ATI.AMTIS 

is. Dus dat je alle combinaties moet 
p,oberen om de juiste te vilden. 
Ik denk dat ook lier weer het a loude 

Nog eentje die na een paar �en zijn adagium van toepassing ,s. De dingen 
Sl)oren al verdiend heeft o p  het vl ak die het dichtst bi j  en het grootst z i jn, 
van moeijk oplosbaar. zijn het moei lijkst te �rden, Het zou 

'Hoi Ghlcn 
een goed idee lijn om eens wat beter 
rood te ki jken in de kamer met d e  
lavaput met de zeshoekige stenen. 

Ik z� in diepe problemen. Bij Oaa,, is een aarr,,;jzing  verbo,gen <ie 
lndiana Jones and the Fate of 1e e,genliJk met over het hoofd kunt 
Atlantis ben ik op Kreta in het zien. Toon eig en  iniliatief, dames en 
labyrint waar ik geen stap verder heren lezers! En loop niet zo aan de 
kom. De gouden koffer weet ik te hand van a l die half-affe oplossingen 
vinden, maar hoe ceraak je erbij. <f,e he< en der gepubl iceerd worden! 
Ik vermoed dat je beneden in de 
schacht iets in de mond van het 
standbeeld moet steken. maar LEATHER 
wat. GODDESSES OF 
Ghlen, help me alsjeblieft, ik weet 

PHOBOS Il geen raad meer. 

P . S .  Jullie hebben een te gek blad! Een �lg op een van mijl meest 
fa•,oriete spel len kon eigenlijk alleen 

Michael lurquin maar tegenvallen, dacht rk. Maar 
Blanden, België' gelukkig wel dat heel erg mee. Hel is 

dan wel lang niet zo moei l ijk, maar de 
Hoi Michael, je hebt volkomen gel ijk humor is bewaard gebleven en  ook de 
wat het blad en je probleem betreft. J e toonzetting van het spel is nog steeds 
moet inderdaad iets in de mond van hetzelfde. 
hel standbeeld st()l)pen. Hellelfde iets E:r zitten ovengens wel een paar 
dat je ook a l gebruikt hebt om de wig, aardige,tv!!ni jnige addertj es onder het 
<ie het contragewicht van de lift 
tegenhoudt, te v,r�deren. Het iets 
dat van hOut is en langwerpig, het  iets 

gras. Een boot in een droog gevallen 
riwertje is n1e1 echt een nuttig 
vervoermiddel. Het zou veel beter zijn 

dat rijmt 01) ptaf... als er een fikse regenbui gevallen was, 
I< kan me Je volgende vraag nu al De dames van lchte zeden zijn niet 
helemaal voorstenen, 1a maar waar 
vind ik dan dat iets? Ik denk dat je je 

echt aardig, maar voor hun vaste 
klanten (of vrienden daarvan} zijn ze de 

wat beter moet verplaatsen in de huid van lndy. Wat doet hi j  nou l iever dan 
het onthoofden van dingen met zijl 

sleutel tot het (raooactievel geluk. Een beetje sotdaal kijkl niet verder dan 
dat het uniform tang is. zweep? Nil<s toci>. En il het labyrint En de grootste angst van een 

mag hij d� maar li efst twee<!} kee< woedende men�te ,s  oogetwijfekl het 
doen. Ge...etdig toch ... ontploffen van een kerncentrale .  Het 
Mccllt je als lndy de eenzame weg uitlokken van <ie angst is met een 
gekozen he�en. zoals de echte moderne draagbare telefoon een fluitje 
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van een cent. Codes moeten eerst m;;, fans missci'ien van kunnen een composiet te maken van de is hier mijn vraag: Wat is drt versleuteld worden met behulp van schn kken. Maar 1k zal proberen om je V!!<dacllte . .ltt�n. ik weet ook riet woord?!. Alvast bedankt.' 
een moritor uit de buurt. Zonder die slapeloze nachten te Vl!rl ichten Mllisl<y beter dan dat dat OP een geg= 
extra rekenkundige bewerking is helpt bi jvo01boeld erg goed tegen m01nent gewoon lukl Maar probeer Elke boom heelt zo zijn eigen soort 
namelijk zetts de llandlei<lng niks slai>eloosheidJ. Je vraagstelli ng is niet eens de computer te laten zoeken blad. Dat kun je ziel\ als je naar de  
waard. erg gedetaill eerd dus ik zal een beetje naar een verdachte die l ijkt op de 'grovt' kijkt. De handle iding heeft ook 

,roeten raden wat je alemaal al samengestelde foto. Misschien dat het zo zi jn eigen bladsoorten. Combineer 
Meer wi l  ik ave< dit avontuur eigenlijk gedaan hebt en gevonden hebt. De je dan toch U<t. deze tme en je zult zien dat het 
nu niet kwijt. Probeer zeK maar eens weg naar buiten is te vinden OP de antwoord met zo moei l i jk 1s als je 
achter de darl<baarhei d van de laagste Vl!rdieping ,  Maar OIO hem te Een ander veelgehoord probleem is gedacht llad. 
mensen van Pl ane! X te komen! vinden moet je echt eerlijk handwerk hoe je• vrijw,I aan het et1d van het 

verrichten, zoals het hakken van spel · het huis van de Vl!rdachtfn 
gaten, het Vl!'l)iaatsen van steenkool binnen moet komen. Te� il de MANIAC MANSION 

COUNTDOWN en het kniJ:l)en van ctaden. Dat alles handleiding nog wel zo over<bdehJk 
nadat je een arts, die geen last heelt veimeld staat dat het spel zich heel En dan nu: een nieuw onderdeel van 

Dit á weer wat oudere avonru" heelt van slapeloosheid, even tjes een goed hoodt aan de Ameril<.lanse deze rubrie k .  De totaaklplossing, wast 
ook oog steeds een schare trouwe geheogenOPfr issertje hebt gegeven in wetgeving. En iedereen weet toch dat witter dan wit en zelfs de vetste 
fans en krijgt het zo "' en dan zelfs de vorm van een mes op zijn koel. Als je het huis van boeven...,, mag kwabben kunnen niet op tegen deze 
nog V001 elkaar OIO wat mensen tol ie a lles goed hebt gedaan, dan weet ie binnendrilgen zonder de  toestenmng alesl<unner n eenvrudige 
wanhoop te drijven geruige de inniddels ook hoe laat het is, wanl een van een heer met een wi1 doordwkverpakking. Maar = 
volgende b<iel: Vl!rkleurde steen kan de tijd niet damesl<apsel, of ...,, dan? se1ieus. Dit nieuwe onde-rdeel is 

V!!rhullen. bedoeld om oen soort naslagwerk OP 
'Beste Ghlen, Ik hoop dat je het klassieke raadsel te bouwen met OPiossingen van 

van de boeken over Houdini,.het ROBIN HOOD - avoroten. Elke keer zal ik, in mijn Mijn probleem is het v olgende: sclilderï en de kit.is zelf al hebt 
CONQUEST OF THE vrij.vel oneindig e  goedheid ,  éoo wat 

opgelost .  ouder avonw volleclg behandelen. 
Ik zit vast in Countdown, ik kom Als laatste, beste Phi l ip, wi l ik ie nog LONGBOW Deze oplossàlg van Maniac lllansioo 
niet uit het sanatorium. Ik meegeven dat bij dit spel vrïwet alles kwam tot stand met de actieve 
probeerde op elke verdiepin& te Vl!rl)laatsen is. zetts handdoeken, Lil dezellde b<iel van .bgen Aspers medewerki-,g van Bram Avonruur ut 
ramen en deuren te openen met banken, schiklerïen en ko len. Ook is het volgende srukje: Ittervoort. 
de koevoet en met de sleute ls, er nogal wat l iteralllur in de vorm van 
tevergeefs. Ik ben 37  jaar oud en graff�i. kranten, t ijdschriften en 'P.S. Nog bedankt voor 1 antwoord Als het spel b•Vi is het het beste om 
beleef nu slapeloze nachten. boe.ke-n. Nou. welterusten dan maar. op mijn twee vraa.&ïes over een als hooldf.iuren Michael en Bernard te 

ander Sierra adventure: Robin selecteren {ook in die volgorde.} Even 
Help mij alstubli eft. Hood, maar ook hier zit ik weer  <SHIFÎ>+<M> indrukken zodat de 

POLICE QUEST 3 vast. Ik word in het bos muis geactNeerd wordt en weg ben je. 
Met oprechte dank, achtervolgd door soldaten, als ik Selecteer Michael en loOP naar de 
Philip Verstrepen Een rare vraag ovtr Poflce Quesl 3 nu een woord op mijn v incers brieVérbus. Selecteer nu Dame en 
Antwerpen, België' kroeg ik van .IIJrgen Aspers ut Wee< t .  aanwijs en mjdden in een 'crove' loop naar de voordeur. Pak de 

Wat hij ooi< probeer t, hij krijgt het sta dan neemt het bos me in deurmat en de sleutel <ie daar onder 
Beste f'hli,, nijl lee� w! Ik hever kapsel van de v,,rdactte riet goed als beschenning .  Ja, u heeft mijn l ig t .  Lill<.s van de �•P zie J e oen bri5J e. ge/looi houden, want daar zouden hij samen met Carla Reed probeert om vraag a lweer geraden! (zo niet dan ()pen dat. Maak nu d e  vo01d"" open • 
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en geel de  sleutel aan Wicllael. LOOI> 
nu het huis binnen en du w tegen de 
•gargoyte" (rechts van de �apJ. Kies Bernard. Ga het hl.is binllE:n en door 
de deur die Dame net heeft 
opengemaakt. 

Loop naar l inks en open de "lusroox". 
Pak de "stier key" naast de "fusebox•. 
Selecteer Dame en open de deur 
rechts. Ga <ie deur birv,en. Selecteer 
Bernard en ga terug naar de hal. Loop 
naar de keukendeur en opeo die. n de 
ked<en pak je de "flashl ighr. Loop nu 
langzaam naar rechts tot zuster Edna 
je ziet .  Loop nu snel weer naar de 
keu<endeur en loop naar de hal. Loop 
ww terug naar de keuken en de 
zuster is verdwénen! Opeo de koelkast 
en pak a lles wat er in zrt en slui t  hem 
\\-eer .  Open de deur rechts en ga daar 
binnen. Pak de "turkey" en de "week 
old roasr. Qpeo de deur rechts. Pak 
alles wat er 01) de planken staat, o ok  
de "bottle of developer". Het is niet 
erg dal óe kapot val!! 
�en de dea met de  ·smr � en 
vul het •g1ass• of de �•r" met water un 
het zwembad. Als Ed a l in de keuken 
geweest is loop dan terug naar de 
keuken en naar de hal. loop nu naar 
de woonkamer (rechts). Qpeo de "old 
lashioned radio" en pak de "radio 
tube". Open de kastdeur. Open de 
deur rechts en doe het ti cht aan. Open 
het "loose panel' 11 de boekenkast en 
pak de "tape". 

Loop terng naar de hal en g a  de 
trappen op. Open de rechterdeur e n  
pak de "old record". Loop de 
muziekkamer uit en loop naar de linker 
deur. Open deze en pak de "bowl of 
wax fruit', de "paint remover" en de 
•paint brush". Loop te,ug naar de hal beneden en naar de wood<amer. Geef 
� bcM4  of wax frult" en de "fruit drillks" 
aan Dame. Selectee, Dame. Loop naar 

• 

douche gordi jn. LOOI> ru terug door de 
deur en  ga vlak voor de deur slaan en 
maä< hem Ol)en. 

LOOI> nog m e t  naar buiten! Select"" 
M khael en loop naar de voordeur. ael aan. Selecteer nu Bernard en loop de 
kame( pas uit a ls Fred is weggegaan. 
Loop dan slld naar de deur l inks van 
je en ga de binnen. Pak nu z""' snel de '1lamster' en de •ptrple key". Open 
de "piggy bank' en pak alle "dimes". 
Loop weer snel terug naar de kamer 
waar je net vandaan kant. Als je Fred 
niet kt.111 ont"1'jl<en dan moet je het 
gewoon sneller doen! 
Als Fred terug is ga dar> de deur 
binnen in de hal in de andere muur 
�echts). Geel de plant de 1ar of 
water" en de "can of peps;· in die 

de hal b<mn en Ol)en de geheime C\l>-..J 
deur. (Codes hiervan staan il de --.,:::::ui 
handlerdilg. J  

LET OP'! !  Als de deurbel gaat select"" 
dan Michael en neem het "package• 
aan bi j  de brievenbus. Dit kan elk mon,er,t gebe<Jren. 

Terug naar het verhaal. Loq:, naar 
rechts en de trap op .  Geef de tentakel de "b01>1 of wax fruir en de  "frult 
<tinks" (ook in die volgorde). Open de 
deur naast de trap en ga deze binnen. 
Selecteer Betnard. LOOI) naar de 
tweede ve<diel)ing en ga naar l inks .  
Ga ook hier weer de trap 01).  Ga door 
de meest l inkse deur. Als het goed is 
ben je nu in de radiokamer. Doe de 
"radio tube" in de "tube socker. Kijk 
naar de poster. Schrijf het 
telefoonnunmer 01) een blaadje en 
noem het nummer één. 
Pak de "dim," van de grond. Loop 
naar rechts en beklim de lad<ler. Pak 
de "record" naast de stereo. Pak de 
"y,llow key" helemaal rechts. Ga terug 
naar de radiokamer. Ga de delJ' un en 
loop naar de meest rechtse deur in dezelfde rlUJl. Ga timen en gebruik de "humjl-OiTl,ltic" machin e  twee keer. 
Loop naar rechts en ga de  deur 
bimen. Pak de "S4>0nge·. �en het • 

volgorde. De ploot zal nu gaan 
groeien. Gebruik de "paint remover" 
op de 'pa int blotch". 
Ga nu naar het Mmbad. Open de 
poort en loop naar de garagedeur. 
Opeo die. Pak de  "faucet handle". Gebruik de "yellow key" 01) de 
kofferbak van de auto en pak de 
"toolkit' uit de auto. LOOI) naar de 
voordeur en ga het tuis uit. Open de 
•grali1g". 

Selecteer Michael en geel het 
"package· aan Bernard. Select"" 
Bernard en Ol)en het "package". Ga 
door de "gra�•. Loop een beet je naar rechts en pak de "deveJoper" met 
de •sponge•. Loop naar rechts tot je 
de "water vaulr ziet. Loop naar het 
zwembad en door naar de ladder. 
Selecteer Betnard. 
Dan evtn een stukje 01) topsnelheid .  
Doe de "water vauit" aan. Druk op 
<Fb. Ga het zwembadbinnen. Pak 
de "glowil\g key" en open de radio .  Ga 
soel het zwembad uit. druk op <F3> 
en doe de "water vaulr wee, uit. Ga 

naar buiter, en loop naar de  
woonkamer. C--uk op <fl> en loop 
ook met Dame naar de woonkamer. 
Geel de "g1owing key", de "radio" en 
de "batteries" aan Bernard. Selecteer 
Bernard weer .  Loop naar de  kamer 
van de •man-eating planr. Open de 
deur rechts en ga naar binnen. 

Selecteer Midlael en loop het ruis 
binnen. Duw tegen de "gargoyle". Selecteer Dame. Loop de deur binnen 
die Michael net heelt geopend. Doe 
het licht aan en 1001) naar de 
"fusebox". Selecteer Michael en loop 
de woonkamer binnen. Selecteer 
Bernard en doe de "batteries· in de 
"llaslllght'. Doe de zaklamp aan. 
Selecteer Dame en sla het spel op .  
Nu weer iets op supersnelheid .  Zet de  
"cirQÏI break ers• uit. Druk op <f3>. 

---"f;· 

Selecteer "fix" en zoek snel naar de 
gebroken kabel. Klik erop en kl ik twa, 
maáopde"toolkir. Toets <Fben 
zet de "citcuit breakers· wee, aan. 
Selecteer Bernard en loop de kamer 
met de "man-eat ing �nr uil 
Loop naar de muziekkamer. Leg de 
•record" op de platenspeler en doe de  
iape• in de cass,tterecorder. Zet 
deze aan. Selecteei "recosd". Zet nu 
ook de platenspeler aan. Ats de vaas 
breekt kun je beide apparaten wee, 
uitschakelen. Pak de •tape". 
Loop naar de woor,kamer en doe de 
"tape" ooi; hier 11 de cassetterecorder. 
Zet die aan. Als de kandelaar naar 
beneden is gevallen kun je hem weer 
uittetten. Loop naar de kandelaar en 
pak er de "rusty key' urt. Pak de 
·tape•. Loop naar de badkamer en doe 
de iaucet har>dle" ,n de "water 
laucer. Zet de "faucer aan. 
De mummy gaat nu opzi j. Zet de kraan 
wèer uit en schri� het nummer op dat 
op de rTlJlJ' achter de mummy staat. 
Noem dit nummer twee. 
Selecteer Michael en ga naar de  

bi>liotheek. Loop naar de telefoon. 
Selecteer Bernard e n  loop de kamer 
un naar de hal. Ga voor de tweede 
dell' van l inks staan, die naast de  
radiokamer. 

Selecteer Michael en gebruik de 
tel�oon. D<a ai het nrmner uit de 
badkamer (twee). Selecteer Bernard. 
Als Edna de telefoon heeft opgenomen 
ga dan snel door de deur en pak de 
"smal key' van haar nachtkastje. Loop 
nu snel de trap helemaal rechts op. 
Doe het l icht aan. Open het sdllderij 
rechts. LOOI> naar het gat ,n de vloer en selecteer Michael. Bel Eála weer 
en selecteer Bernard. Als Edna de 
telelooo beantwoord heeft ga dan de  
ladder af. Ga haar kamer uit. Loop 
naar de kamer met de "maneatr ng 
planr en beklim deze. Doe een "dime· 
il het ·s1or elke keer als de  telescoop 
beweegt. Bemeg de telescoop net zo 
laOg totdat je -r een nummer ziet. 
Noteer <il nummer als romner drie. 

Ga weer voo, de  deur van Edna· s 
kamer staan en selecteer Michael. Bel haar weer op en selecteer Bernard. 
LOOI) Edna's kamer ww in en beklim 
de trap. Open de safe met het 
nummer dat je als drie hebt 
genoteerd. Pal de •envelope•. 
()pen de "envelope•. Je Wldt nu eeo 
"quarter•. Laat Michael Edna weer 
beien en verlaat met Bernard haar 
kamer. Ga twa, trappen naar 
beneden. De deur naast de laatste 
trap moet 1e bnnengaan. Hiet staan 
>ideospetletjes. In de tweede van 
rechts stop je de •quarter". Als je verloren hebt, schri jf dan de higl> 
score op als n.immer vier. 
Loop naar de radiokamer en zet de 
radio aat1. Gebruil nummer een als code. J e  hebt ru de "Mars Pol ice· 
gebeld. Zi j  komen OYer een paar 
minute,, de meteo,iet Ol)haler! Loop 
de kamer var> zuster E<tia vieer b innen en laat ie gevangen nemen. In de 
gevangenis Ol)en je de "top• en 
"b<>ttom padlock" met de "glowing 
�. Opeo nu de ·outer door". Open 
daarna de ·11ner door". Gebruik als 
code roovner vier. 

Wacht op de "Mars Pol ice•, zi j  nemen 
de meleonet mee. Let nu goed op 
want er l igt een badge 01) de gror,d 
naast het skelet. Pak deze. Ga de deur 
l inks binnen. Geef de badge aan de  
paarse tentakel. �en de dell' rechts. 
H ier ,s een kastje met een �adiation 
suir. Loop naar rechts en Ol)en de 
deur met de  "card kef nadat je het 
"radiatior, suir hebt aangetrokken. In de ruimte hiernaast is een scllakelaar .  
Zet de,e uit. Dokter Ed bekeert rlch 
JIJ!! 
Als het nu nog liet fut<t ...... Ik ga m11n 
prilci!)es weer eens een beetje terug 
zoeken op de bodem van een meet 
met wf'isky. En ondertussen houd il< 
me aanbevolen YOor post. Veel plezier 
in de komende weken, sl)ed z e .  
Julli e aller 
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KWARTETSPEL 

Als u al abonnee bent, dan kunt u 
het Hoog Spel Kwartetspel • dat 
nergens te koop is • verdienen door 
een nieuwe abonnee aan te brengen. 
U ontvangt er dan beiden één. 

Argumenten genoeg om lid te 
worden? Maak dan f 69,00 of 
BEF 1375 over op één van 
onderstaande rekeningen en 
stuur de bon in naar 

Hoog Spel 
Abonnementenadministratie 
Postbus 7 4-034 
1070 BA Amsterdam 

MAAR ER ZUN MEER REDENEN OM EEN VASTE VERBINTENIS AAN TE GAAN MET 
HOOG SPEL. ZO BETAALT U VOOR 10 NUMMERS f 10,50 / BEF 215 MINDER DAN 
WANNEER U ZE LOS ZOU KOPEN (f 69,00 / BEF 1375 IN PLAATS VAN f 79,50 / 
BEF 1590) ÉN ONTVANGT U HOOG SPEL ONGEVEER EEN WEEK EERDER DAN HET 
IN DE WINKEL LIGT. ALSOF DAT ALLEMAAL NOG NIET GENOEG IS, KRUGT U • ALS 

1 

U NU ABONNEE WORDT • HET UNIEKE HOOG SPEL KWARffiSPEL HELEMAAL GRATIS . 

NEE 
tegen zo'n aanbod heb ik aeen verweer. Noteer mij als abomee. 
Met het insturen van deze IM>n maak ik meteen f 69,00 / BEF 1375 over 

/ op één van onderstaande rekeningen. 

-

Bent u al abonnee en  heeft u een abOMee voor 011$ geworven, voeg dan een briefje met uw adres bij 
om ook zeK het gratis Hoog Spel Kwartetspel te ontvangen. 

■ 

Naam: 

Adres: 

Postcode: 

leeftijd: 

Woonplaats: 

Abonnement vanaf nummer 13 

Handtekeninc 
(Indien mnderjq ooi< eeo handtekariog van ouder ol VOCll!d l 

Betaling kan geschieden door f 69,00 over te maken naar bankrekening 5-4.75.53.854, 
of giro 44616. Beide rekenincen lopen ten name van Rangeela BV te Am5terdam. 
Voor België: Maak BEF 1375 over naar ABN, Antwerpen 721-520 6427-40 ten name van 
Rangeela BV. IU kunt ook een Eurocheque sturen voor f 69,00). 

HET IJNIEJ(E HOOG SPEL KWARTETSPEL WORDT U TOEGEZONOEN NA ONTVANGST V� UW SETAUNG • 

• 
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, - DOKTER SlilRRIE WEET 
helcopterlit t .  Ga met de lift 
oomog m�ar ga \IO!Volgefls 
n�t het gebouw binnen. LOOP 

Speeltips moscn in Hoos 
Spd niet ontt>ttken, SàJw 
in die tips, cheats, codes, 
kianen en al dat fraais. 
Or. Stildci< prob<at lCW«I 
mogetiJ< de tips te t<sten. 
Soms bestaan er echter • 
voo, dtztlfdt computer • 
vench•nck vtRits van "n spet en werkt een tip 
sl<chts op «n bel)Nlde 
Yfflie. Dit is hetais niet 
te-. 

r,._.,,-- ecilter verder over het dak 
totdal ,e bv eeo llei ikOPtet komt. 
Ga hi"op staan, de lleli zal 
opsb;gen. J e laoot "'"° later OP 
het dak van de ruinte w•� Ma,y 
Jane gevangen zi Ga nu weer 
op de helkr,pter staan, ga om­
hoog eo SPring er links af. Schiet twee keer in <Ë inkerboveriloek 
van het scherm (probererO en 
doe even helemaal riiets. Vervol, gens val 1e n de l11kermuur vêl'I 
de kamer. En dan is het ge•oon 
e,,enties Mystero oosclladel1k 

LET OP!! 

Re,elmat.ig krij&en we 
chea:s en tips binne-n voor èCn bep.,.atde computer 

B� controle blijld dan echter 
dat een dergelijke chcat op 
meerdere compU1ers wvrtt 
lamme, genoeg hebben n·e 
ntet van alle ipellen alle 
bestaa!Kle versies, dus we 

kunnen n iet all es 
contrc'e-ren, \Vannei!r een 
tip �erhal,,e bijvoorbeeki 

Amiga \'ermcldt en u heeft 
het spel op een andere 
compt.11cr, is net aain te 

raden toch de tip ever, te 
proberen_ Je weet maa, 

nooit Werkt het irlderdaad, 
laat het o�s dan even weten 
zodat we onze tips• database 

kunnen bir...-erken 

Or. SCil<kie hont..,n de 
"°'Cendertgelsbijtips. 

Wameerién­
ingedrukt moet worden, 
bijvoor1,eeld Q of FIO, 

wordt dtt WfffiepYen als 
cJ)> èl1 <F10>. Passwords 
en irH• tikken tekst staan 

in H00fDl.ETTERS. 
JoypocM,ewep,cen en 
toetsindrukken bij spel• 
computtrs staan cursitf. 

I.CT10H 11GKTtR 
SEGA MASTtR SYSTUM 
Voc, ooein<lg veel levens eo de 
eerste ,er letters voer je 
SPf(ll\J: in als naam. En 
onsclladàijk voor kogels word je 
door DOKI-PEN in te voeren. 

NMZIHG SPIDElt/MH 
MS-005/SEGA MEGA OOIVE 
NnO Getrtsema til Gorssd 
verz,ekte coo,pleet mÎJI plezier 
in dt spel door ..,, mm aan 
te geven om het ll)ei in zowat 
één ITWllllt u� te spelen. 
Aa,i het begin sta je voer ee11 • 

maken zodat ie Mary .lafle in jcw spinne-a,men kunt sltilen. 

Ut Koog aan de Zaan ontvingen 
we van CIYisliaan Siebelng ..,, 
paar aardige tips voor de Mega 
Cl-rie�rsie. 

Kies eerst \OOOf moeil i)heids­
graad NI GHTMAAE en ga naar 
het wilf'fflis van het eerste 
ieYei. Ga na• recht$ en passeer 
de ee<Sle boef (Thug) en veiwf 
geos de hood. Si,,ing op de 
eerste krat en kruip naar rec:h1s. 
Je gaat nu door de krat heen en 
komt biJ liet 'bossroonstef. 

Ook voor level 4 eeo leUke. 
wanneer je aan het begil van dt 
level bijna oood bent, is hel \IIY• 
st.lndg de flat b imen te gaan en 
deze oorriddellijk weer te 
verlaten. Je staat nu weer aan 
het begil van liet level, maar je 
kllll een POV>(R UP l1I de boom 
halen, 04 kan ooondig hemaatd 
,,..den, zo je v,iit. 

ARIW40ID • THERMHGE Of DOH 
C64 
ll'or Br"1ds un Den Helder kwam 
met deze. Tik bi de hoogste 
scae als naam OCBBE S in voor 
ooei-.lige levens. 

IATMAH • THEMOVIE 
C64Wsmt 
O .  de Jong un R'dam stwrde 
..,, aardige tip. wanneer je 
dood gaat in level 2 {de Batmo­
biell moet je volgens het Sl)ei de 
cassette terug,c,oelen en op de 
<SPATIEBALK> �kl<en. Het 
SP<i start dan OPnieuw. SQoei je ecllter niet terug maar druk je 
wel 01> de <SPATIEBALK> dan 
ga ;e naar het laatste le�I met 
on�ndige ieYM$. 

CYBEJtDYHE WAARK>R 
C64 
Oá< van Mlr deze llgerMeuze tip "°°' or<iidige ieYens. Steek de 
jo\,stick in POOrt I eo doe 
OIHOOG, O�. LINKS en 
RECIITS. � !lel scherm 
versclijnt "' de lel<$! PRESS 

FIRE TO CHEAT. Steel< de 
;oystick weer � poon 2 en dnA< 
de V\IJriuloP in .  

DESfflJCT 
C64 
Een SPei waarb\ de aehele 
redactie c0ilec1ief verrucffie: 
"Va, wie was dat oct al weerr 

Zoodei een antooord te �nden, 
OYerîgen� En  dat betekent dat 
we deze cheat van Oimtri Sn"ltS 
uit ll<)ume !België) óet !lebben 
kt.rlnen controleren, 

Cl-u< tegeljker1jjd <CTRL>+ 
<• >+<A>+ <l> +<RETURN> 
in an YOO CHfAT op hel scherm 
te krijgen. Je kllll lll overal dooffleen \liegen z�r een 
�wn te �rlieleo: ook ktr1 je nog 
steeds Mral OP schieten. 

[PI( 

ALLE COWIITl:RS 
De volgende eotryeodes hebben 
we van Mse kanten gei<regen . 

CEPHEUS 
AI.JRtGA 
APIJS 
MUSCA 
PYXIS 
CETUS 
FORNAXCAll.UM 
COIMJS 

FlYIHG 5IIARK 
AHJGJ,JATAAI ST 
I n de HigJl Score k1ll je de 
verdere ver1oOP van het spel bepalen; ti< il: 

Rl.11 voor 'acid men' 
.Q. voor orbeperkte 

bommen 
KDJ \OOOforbeperl<te 

l�ns 
RAS "'°'  

ookweUba�lleid 

GODS 
MS-005 
Heb ,e een keer een paar aêf(I. 
ge passwords �$10) blijken er wee, Yetsdli llende versies van 
een spet te Zin waarOP niet ale 
passwmls hetze�de ZJl, Tlm 
de Boeck lil L01óerzee1 !Belg�) oonstateerde dn bij GOOS. 
Voor di bioe<lmoeililte spel heb 
ben we <IJs"' twee sets oodes: 

Se11: 
Level 2: TÇI' 
Level 3: ELQ 
Level 4: SSII 

Set 2: 
Level 2: TQP 
le�l3: CBY 
Le�l 4: H'l1 

Of had iemand misschien nog 
meer smaken? 

JETSOt<S 
ALLE COMPUTtRS 
Oit fraaie {en zeer leuk 
�) spel steil 
menigeen voor protlemen. 
Van Peter 8astia111 ltJegen 
we wat ooontbeeiljke tips. 

Level 1 :  Georae Jetsen 
1. J e  moet de 

afstandsbedeoog z ien 
te enden cm Mr .  
Spacet, te kunnen 
passeren. 

2. Zoek de moerSielltel en 
ga ermee naar de 
kapotte lrft 

l loek de •tia-en 
ga ermee naar de 
uitgang van het level. 

level 2: Jane Je1$on 
1. Zoek Electronimo om de 

inbreker angst aan te 
jagen. 

2 .  Zoel< <la jellaarzen om 
Mrhet waternaarde 
afstandsbediening te 
klJlneo \tegen. 

3 ,  Gebruik de 
afstandsbedîeriil'@ om 
langs de speelgoedraket 
van noy te komen. 

4 . 1.aat U>ctronimo 
ncwnaals de inbreker 
apjagen. 

5. Zoel< en bevrijdt Rosie. 
6 ,  Yindl de lltgang. 

Level 3: Judy Jetson 
1. Yindt ..,, aantal hartjes 

{ aihi11kefi1k van je 
computer 5 of 6). 

2 .  Breng de hartjes naar de 
Jet Screamer. 

3. Gebrul< de lelePort om 
Astro te Wlden. 

4 .  Vind de uitgang. 

level 4: Elroy Jetson 
l , J e  moet een aantal siellt�s 

zien te >inden. iedere �eutel opent een speciaf! deur. De 
laatste �eutel opent de oo.r 
naar de uitgang van dit l�f. 

Puuels 

Onderweg kom je een aantal 
puzzels tegen. n leYef I viro:I je 
bijYOorbeeld dele twee: 

CRYSTALMIHES Il -LYNX 
81 deze nog wat meer codes van 
Floovande Wew•g uit Ba�. 

LMI 21: fo\Jd v.restlng 1YQJ 
LMI 22: Blriedaive Ft.11 
LMI 23: Qys!à mines [1'111 
LMI 24: C,nl looch INS XVXlJ 
LMI 25: Felony NSOO KYP0 
LMI 26: San<tlox builes lilTR 
LeYOI 27: Slake your c�,m Sfl:B 
leYOI 28' D,y ,ein li!XE 
level 29: Qul\Of !RVJ 
leYOI 30: BocJde1 """" EQCS 
leY01 31: PlpeffJl)e Z0H 
Level 32: Stucl< ,n tt,, nul LIW 
Level 33' Rat race GVYU 
Level 34: Sc,rrt infinity EMTV 
level 35: S..l<:h swatch OHXY 
Level 36: M•e field GSTB 
level 37: Chirnney SWOl'I) LOOlC 
Level 38: What a �•" PYMi 
LMI 39: Hatdrock 

heada:re XQCE 
Level 40: l'M(e zone PNQJ 
Level 41. Oov.o is up 02DI 
Le,ei 42: Lucl.y ruit,,, PIPli 
Le,ei 43: ot gref,ty P'MV 
Lt!Yel 44: Shape � 1BlN 
Level 45: Grattity wise OJ!I 
Le,� 4ó: Slme pil QiPZ Level 47: Candle stick �BJ' 
Level 48: Clouclbusoor IGPV 
Level 49: lltirnmd l'l!JI 
Level 50: 8b<l< mana LPHD 

BONUS LEVELS CODES: 

1. 
2. 
3 .  
4. 
5. 

n 

Monrymaul 

IOCIQ.E CUIIJClf 
tlltm:tlDO HES 

'11:l(W 

DBfQ 

OOJI 

Van Niels van KampenhOti uit Noordwi)<erhoot een hele ns 
NES tips, Zo ktrl je in KickJe 
Ctbde 11 een geheim en zeer 
moenjk level komen. Houdt lier­
,oor OMI.AAG ingedruk1 en zet 
cle C<lllputer aan, Wanneer het 
scherm dan b lauw of v,it wetdl 
drtl< je op SflfCT. Veel ptezie� 

KID GLO'ltS -
KCIOll in de eerste v.w1kel een lot 

1. Er is een kamer met val�n 
en een rij ituki:rqipen. 

van Ylammen en enel'gie. Ga nu 
naar het scflerm met de schadu­
wen en de •�angeróaak', Pleeg 
�<VOigens zeifmOO'd tot s lecht$ 
één leven rest. DrUk dverse 
malen op <BACKSPACE> totdat 
het aantal leYen$ negen i$. Je 
begint III weer vooraan mail' 
wel met one11dige levens. 

2 1 3 4 S 
Je moet de krq,pen in deze 
vOlgorde inó'W<en. Zoek zelf maar uit \\elke scflakelaar 
wel< llaliul ultscllakelt. 

2. I n een kamer bkl<keren twee 
stoomwol:en de ulgang. Op 
de mwr zie j e w:,r schake­
laars. Stech1s t,,-ee hieMn 
schake'en de stoom ult. 

KOHAMI 
Mltm:tlDO NES/GAME BOY 
De cllebl voor Prooolector op 
de Nintencb NES van de vor,ge 
keer bl1J k! oei< OP andere Konan, 
ll>tiiefl te werken, zelfs OP de 
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Game Boy zoals l«h.rd 
iJzermans u� Steerè>efgen OflS 
sclYeel. Hij probee<de de cheat 
0P NemeSJS nadat hj het ,pel 
gepauzee<d had. Daarna was hj 
oP en top bewapend 

Bij deze de cheat doo 1l08111aals ,  
�'e horen wel bij wel:e S()ellen 
het nog ,ree, werl<t. Op de 
Konami spellen Sl4)er Probote<• 
tor en Turtfes il rme voor de 
Super Nintendo lukte het oet. 
Q\f100G, OMHOOG, OMLAAG, 
OMAAG, LINKS, RfCHTS, 
LIM<S, RfCHTS, B,  A en STAAT. 

LASTBATIU 
SEGAMEGADttM 
Joost Schuttelaar te Haaksbet· 
gen sctr;t dat waMeer 1e na 
het eerste 1e"1 dood gaal je een 
CONTll'tJE op die plek kunt 
kri jge• dcor A, B, C •• tw.emaat 
STAAT i n  te drukken. Perl eet! 

MEGAW,HI 
NINTtNOO MES 
l'fels �aat alles moa-o"'r in dl 
spet en sroeft met beoo� va• AS· 
82-84-Cf-CJ.C5j)4.()5.f meteen 
0P Dr .  WI� al. 

MERatwtY FORCE 
GAMEBOY 
())k van l\le�: �k tijdens het 
btelscherm op A, 8 ,  OMLAAG en 
SELfCT. Je heb4 oo 50.000 l"'• 
OH HOf MORE LEMMINGS 
MS·DOS 
Voe< als password SI.Mf?ACIIIIG 
'" en je \IJlt doo< tjdens het 
speten toets <5> op het mme, 
neke ei�nd il Ie drukke• na" het 
volgende lel<I gaan. Le.te� 
va• Jonatha• Black til ttJenen. 

POWER BI.ADE 
NINTENDO MES 
Even wat passwords rond­
strooieo, met dant< ••• Niels. 

Seclie 2: 06783930 
Sectie 3: K5384JD2 
Sectie 4: 408J668J 
Sectie 5: 9BJl9FK4 

SIMPSOMS 
t<INTlHDO MES 
Vuis een raket af oP de letter f 
oP hel boid met Qlickt:-Marts. 
Kies met SELECT voor de 
SOU1dtest om alle gelu de• i• het 
,pel Ie horeA. 

SllM[ WORUI 
LYMX 
Ene Bom urt 11aardllge• 1lid d� 
rr.aar een eenvoodg Sl)el. Maar 
toch nog moeijk genoeg om 
iW!defe lezers met passwords te 
... �. 

CHIP'S CHAlllMGE 
AlU COMP\ITTRS 
VM ffl'I nlt:!.WOl).gfdoken L:,,,x­
wrslaafde kregen we de iewkOdes 
'WOOI' alle �•meei dan l44 
zoats Ol'd!rlJSSen wei l:d'.tr'ld isJ va. d� 11ert>lufferde spel. Mecod!'s 
werken ooli 0() are bl'Xlere verses. 
Dus .. -dat fé Mllang ut 
N'ns1erdam nog vale, wn ZJCh laat horen. Oere keer het eerste deel 
Meen txn vreemde. De 
�dé te« cle rtsl met neg wat 
gehome-. 

levdl: 
l"":t' 
le,e( 3: 
lm4: te..iS; 
l.,.. 6: l.,..7, 
levd8: 
le,ol9-
levd 10: le,d Il: 
le,d 12: leYd 13: le-,114: 
le,d 15: leYd 16: levdl7: lffll 18: 

ftJts & Bolt, -· 
Trmy 
Hooi -
T�eblock 
Ele"""oy 
c,_.,,. 
lli<e 0,,, 
cast1emoat 

EXIT 1 : 8fOBC8 
EXIT 2: 200G88 
Elll13: A610C8 
EXIT 4: A48278 
EXIT 5: 7CE201 

SNAl<f, RATIU & ROO 
l<INTENDO MlS 

BOHP 
JXMJ 
ECIIQ 
'IT,CJ 
TÇl<B 
l\ffJ> 
FXQO 
l<l!AG 
KCII[ 
'M'IS 
CNl'E -
OCKS 
810'( 
COZQ 
SIOO< 
AJMG 
HM.l 

Van Lars Vos urt Assen een lichte 
tip - dn, zelfs oP 1V POl)ulaire 
prograrrrna. Wanneer he.4 eerste 
level begint spoed je je zo sl1ef 
mogeljk naar het eiAd van het 
level. Wanneer je snel genoeg 
beo[ zie je een raket. Sc,,i,g 
hiercp om •aar level 8 t e  gaail! 

SOMlC THE HIDGEHOG 
SEGAMEGA D4tM 
Deze tip� een �eidil18 op die 
iA Hoog Spel 8. Doe, Zoals daar 
beschr"""', eessl het vdgeAde: 
mik IJdens het titelscllerm ()n. 
hoog, knap C, Omla"8, C, üiks, 
C ,  Rechts en C in .  Houdt •u A en 
START tegelijk ilgedrukt totdal 
het spel begrn. Warwieer ales 
g<>ed eegaan � staat de score n 
tvree delen weergegeven. 
Ga nu het Sl)el gewoon spelen 
en pak geooeg ri11Sen -de 
boousroode frririma� 50 rus). 
Spring <l:lof de grote r11g aa• 
hel eiAd om il d� boooStOflde 
terecht te korr,n. Op het 
moment dat het 10Addraaiende 
dodhof '" beet! ve<sci,,,t druk 
,e op 8 001 SO!ic 11 een nng te 
veranderen. Beweeg de ring 
buiten het doolhof ,  du< -r OP 
8 en S-Onic komt terug. laat hem 
een tijdje omlaag zweven en Il! 
komt " een aAder doolhof 
te<echt. Ker liggen a,aan!ISdle 
hoe""�edeA extra ie.ens, 
Chaos Emeralds en Level Warps. 
Het is alleen belloor lJ moeijk 
om doze te pakken Ie krjgeA. 

,..,., 19: Ogger MMl 
i.,,,120· To,sed Salad WI' 
lMI 21: kot,e,i 00!\Y 
I.MI 22; fr,c,d et\ty WZJN 
i.,,,1 23: lllol>nel lfJVE 
1.MI 24: Oor!o g,!d lNI! 
I.Ml25: Bin< J>Wi 
1.MI 26. Olchcnps YWJ 
lMI 27: Go..., lhe lllwl:GZ 
I.MI 28: Pi,g poog WOO 
1.MI 29: "'"' llo,, QGOl 
1.MI l>: NI"-'> 8QIP 
1.Ml31: Knots R'tM$ 
i.,,,1 32' S<Mng,. hol1I fUS 
1.MI 33: ()r the ,ocks IIQSN 
i.,,,134: (:),:her NQfl 
I.MI 35 .  UffllrinJ$ VOTM 
,..,., 36: Lodder 1-00S 
Level 37'. Seemg �ars \IQNK 
1.Ml38: � lllfA 
1.MI l9: <lot ICXY 
I.M140: Flo«ga!bofg YM'H 
LMI 41. I .C. You O(V,I) 
LM142: 8-"' of bug IJ,flJ 
LMI 43: l.odl black UD' 
lMI 4-4: Reóacbcn 1X1t. 
Level 45: MOIIS1er Lab <:NPZ 
LMI 46: Tlne dool$ IOQJ 
l"'d47: Pie,S.,,,, W1' 
!.ml 4&: Nugger sq.we JYSF 
LM149: ll'oólem, PPlO 
level 50: Ogórt ÇEllli 
LMI 51: 1 side IGQJ 

SMETS Of RAGE 
SlGA MEGA DRIVE 
Ook vao ChrisbaaA deze. Drtl< 
tijdens het GAME OVER scllerm 
LIM(S, UNKS, 8, 8, C, C ,  C en 
da• STARlïn voo, extra 
CONTINlt:S. 

Na het "'"�a• van hel tros, 
mOflSte( OP level drie moetje 
als de bllsem • en voordat Il! de 
grond raakt• ,e speoale wapen 
geb<u&en voor een fo..e borus 
van 5000 Plllten. 

SUPER MARIO WORlD 
SUl'Elt Mllffll<DO 
VaA Folkwin Schouw Lil Oost• 
Sotl:lurg ee• g,tlEÎ11"ld voa 
6t o ro fraaie spel. Ga het Oonut 
Ghost House bnAeA met een 
Ccl)e om. loop oogeveet tot aan 
het ee<ste aai 11 de vtoer. wacllt 
hie, e"'111jes totdat de spokeA 
rood je blf,<n ,legen. Ren doo 
sllOI naar lrl<s en '1ieg tot �• 
het plafond. Loop e<OVOI naar 
rechts. tiet' kan ;e vief extra le­vens tegen ên een deur. Ga naar 
bl100A nadat Je de iel<AS 
gepakt hebt. Je komt nu bij ee• 
geherne lllgang, ga erdoor en I' 
komt n de TOP SECRET llf.A. 

5WORO OF SOOAN • AMIGA 
Oe uiter$t fraaie 11'ftJZ1ek siert 
,.,g steeds mi,i mma•, 
jamner genoeg is het spel zell 
riet al te moeijk .  V00t diegene• 
d� riet ,.. kanen, Ofler<iige 
lel<As krijg je doo, � de 
toPSCO<e label NANCY als naam 
1n te voeren. Gebruik de 
<Sl'ATIEBAI.K> om naar hel 
volgende �"'I te ga••· 

le,d 52: Tl,, last laugh Pl'HT 
le,el 53: Troffic coo CGNX 
lffll 54: G,al 1.1,a; 
le,d55: _,. US 
te,e15ó: Deeplreeze FCJE 
le,d57: Mm UBXIJ 
te,el 58: looo a«xnS YBl 1 
,..,., 59: Hlklen ciqe, BI.DM 
le,d60: Scoooctd Ml 
te,e161: �nl< fMJW 
te,et62: Slomo TIGW 
lM 63: llb:1 lacro,y G® 
te,e164: Soooks UPQ 
le,el 65: Ams1enl,JII Ul'IJI 
le,el66: V- Zl<2 
te,e167: Chpmme GGJA 
te,,t 68: ["'f mr>/ moe RTDI 
te,el 69: Bouoce C(y Hll Y 
LM 70: Highlmare GCCG 
le,el 71: c.n-do, tAJM 
,..,., 72: RM<St �ley EKfT 
t....r 73: Morl,n QCCR 
i.e,el 74: P1iyt.me WINH 
t,,,1 75: Sleam 1,11W 

Een� 5c,ec::a,al veld roeo ie •  M­ngens .11een 111 de l)ffl ve,sie • op 
met de code MINO .  

Ook kregen we deze code'swn 
ondetmeEt A Niemeyer en M. & E .  
Stnt uê Nors, ferry tt;pse uit Se•-· Jan van oen 

rmus 
HIM!tNDO MES 
Start het fl.sPel in elk willekeurig 
level. Wanneer je dan ti)fens het 
Sl)eleA A, 8 en SllfCTi nge­
drukt 1-oodt, heb ie volgens Niels wa•neo, het 7 etn>blok naar be­
Aede• valt het spel uitgespeel1. 

WIMGC� 
MS-D0S 
Voor belde delen van dh ruirnescnetspel (waar \\ijzell 
°"nge•s<JJa spefmhoud•iet 
echt enthou•ast <M!f ajn) 
krijgen we urt de meest uieer> 
lo(>eooe brom'" steeds ... r 
deze�de �- Dus deze da• 
maar gepubliceerd, dan z ijn� 
erva• af . Aleen moete• we deze 
keer va• de reg�s al\\;ke•, hel 
IS bij dez, l,nts heel bdaogn jk dat hoofd-en�••• letters oP de 
i,,iste plek gebruld worden. 

Star t hel spel OP met 
wc °'w> VOO( 1/1\og 
Comnander 1 
WC2 Q-ign voo, 'hing 
Comnaooer 2 

Door nu wanneer je een se� 
als 'target' 11 het wner hebt 
<Al.l>+<DEL> . en niet alleen 
<ALT> zoals een aart.al rizenders van elders 
<M!fsehreven -11 te dn.llken 
"l)iodeert <ft, ook wameer je 
geen tl)rJ)edo's meer hebt. 00 
kJkt met werl<eljk alle schepeA, 
Cnisers, Oeslfll!'ls en zelfs je 
ooHega's en het moederscllp. 
Dus kî}< uit, wmt zonder 
moedersci.ö is het spel 
afgelopen! Ook moet je wel a� 
eeA 'larger 1-obber,, 
<Alî>+<DEL> zooder target' 
betekeol jeze� opliazen. 

Huygewcrt {ValkenswaartO en C. 
Veti>rtun -

Volgefls llobl>f """ Sarde (zonder 
vasle woon, oi uef'biilplaats, w..i 
<Ie ,erlll!icl hl tiOO ""' l>j de M� 
OOS verse nog wat andere gra�n 
rrogdj<, DMoo <f > en nk­
g,ns S,IGffTAAIO/jS MN<t SETTER 
LCM:RS om een hoom des ow,­
\4oe<ls te M'jgen. En met <C> sla je 
ffnMI Mr. 

Olerieens ,-ikle Rotit,y meteen maar 
een COtllad � plaatstn: 
�{u<ksflol-z ,.., ood, 
� '"" moo,, p,_ 
�S zO<l!I t«lnisch "'l!Oiegde 
1<nappe""'1dmetew0tnbrel<• 
\()()rè).fflt»'kf � 

Seny, Rd>brf, ik zie edl meer f'I 
;,,, als het jou van heuellle bljlt. 
M&af "Me weet. lTISSChlM bOPI er 
e,gens nog een &<!!Nest<mde 
WOCkrond. 
Ook in de Mllj;a at .Alan ST YEfSle5 
M � ®ze 101 baeven. Volgffl, 
f,rt ltJydts vrt M>,sa,cht ""1d �• 
SAGITT-S cheatootoodo ._..,, 
\'IC OrigiA-k 
l'IC201gin-ll 

ilbkl<eA geoft oogelmrreerde 
sdlilden. 

Bovenstaande bps werken ook 
bi j 5/)eciaf Ope(atioos J e• S02. 

Wotro<STtJM 30 
MS-DOS 

Voor d� zeer fraaie sha1eware 
sp� kregen wem Mattliis 
Comeisse• fi'i>eldoorn) de 
Y()lgeAde bPS. Deze werllen 
alleen bij de commeretële versie .  

Star t het spel met WOL F JO· 
GOOBERS. r!dens hel spel kun 
je nu het volgeAde doe•. 

Druk tegeijkertJJd 
dlM<ERSHIFT ><t-<Af..T>+ 
<BACKSPACE> m waardoo< de 
votge•de mogelijkheden 
ontstaan. 

<TAB>+<G> Goclmodus,je 
bent ooslerlelik. 

<TAB>+<I> Extra �ems zoals 
bete, geweer ,  
le,ens, lwgel, 
e,vot punten. 

<lAB>+<W> Warp,-zooe. Kies 
een leYel. 

<1A8>+<8> Kleur kader 
(border). 

<TAB>+<E> EiAde levd .  
<lAB>+<b ? 
<lAB>+<S> Slowmoboo 

aari/\Jit. 
<lAB>+<f> ? 
<lA8>+<H> KOSI kract,t 
<lAB>+<C> hformaöe 
<lAB>+<V> Extra VBt's. 

• 
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MET EEN PRACHTl6E ZOMER EN DE HISWA ACHTER 

DE RU6 15 HET 6EEN 6EK IDEE OM EEN VERBETERDE 

schermafbeeldingen per 
seconde waar te nemen. 
Mei een co-processor 
lo0t>t dat <lil tot 8 VERSIE VAN DE EERDER UIT6EBRACHTE 

ZEIL51MULATOR OP COMPUTER UIT TE 

BREl\/6EN. TIJDENS DE KOMENDE WINTER 

KUNNEN ZEILFANATEN EN ONERVAREN 

ZEILERS IN HUISELIJKE OM6EVll\'G 

SCHAVEN AAN HUN TECHNIEK EN TEVENS 

ERVARING OPDOEN DOOR EEN RUIME 

KEUS AAN ONBEKEND VAARlVA TER 

schennalbeetd11gen 
/ii;) · · pe, seconde. De 
èl!} on I e<va<en zei ler zal die Z/ l s,;hermversnet!ng noodzakelijl< Wilden. 

Het orogramma is 
het moosst te 

,-,.:::,_,.:,t,, besturen via de extra 
Jt-:;;,.,_ - aan te schaffen 
(..11� ei. bestunngseenhed. TE VERKENNEN. 

PROGRAMMA 
De rie1Nre Sail Simulator versie 1.3S 
van Raadgevend Ingenieursbureau 
Stentec 8 .V .  is, volgens e,gen zeggen, 
een ste<k verbete,de versie van het al la('€er bestaande COITC)Uterzei­
p,ograrma. Er zi jn meer boten, meer 
zeil situaties 0() nieuw vaarwatec maar 
e, is vooral een aamientijke versnellilg 
van het programma gerealiseerd. 

Voor de ware zeiielhebbel is er (apart 
leverbaar) een speciale stuureenheld, 
bestaande uit een lange driehoel<ige 
taletptaat met daarOt> een helmstol;je, druktoetsen voor verplaatsen van de 
s!UU'man en een schtifregetaar voor 
de grootschoot en/of motorvermogen. 
Het spel is echte< ook te besturen met 
een drietoets muis of het toetsenbord. 

BOTEN EN WATER 

Sa� Simufatarversie 1.3S geelt 
standaard een keur aan mogellk• 
heden. Onder de te kiezen boten 
bevinden zich de Flying Dutctvnan, 
Draak. Laser en het 10 meter zeit1acht 
Oolfijn. Er zi 1n vier vaargebieden: 
Noordzee, tnstroclle-e1landen, 
Braassemermeer en Barbados. 
Op een extra aan te schaffen 
datadi skette staan nog 6 extra bote,, 
(Valk, 16 m•, Optimist, Vaurien, 

� Maar met de muis of het toetsenbord 
IS het 

• zei lschip ook 
ó goed t e  

§IMULATOR 
Lelievtet en een rubberboot). 
De extra aan te  schaffen sd>ijf bevat 
ook 7 extra vaarwateren (Kage<-, 
We:steitder· en Virl<.eveense plassen. 
UsS(ineer, de Maagdeneil anden, Sint 
Maarten en de Grenadines). 

CO-PROCE!i!iOR 

Ondanks de versnelng die in de 
meuwe versie 1s aangebracht geeft de 
ontwikkelaar van het programma zeH 
at aao dat een C(),f)rocesoor de 
beweging van de boot <lil het s,;he,m 
zal verdubbelen. Op een AT van 12  

MHz zi jn zonder co­
processor 
2 tot 4 

besturen. Het i; zelfs mogeh 1k om 
bi 1voorbedd op een tweenlansboot 
een combinatie van muis en toetsenbordbesturing t e  gebruiken. De 
• Nederlandse • handlei<ing bevat 
enkele pag ina's die de besturing van 
een en ander goed beschrijf t .  

ODEL!iTELLINEi 

In de l\andle1dmg 1s een oms,;hrf'1ng 
van een f� aantal doelstellingen van 
het programma opgenomen. Daaruit kan de belangstellende voor dit pakket tevens afleiden of dit programma 
geschikt is om aan te sdlaffen. 
Bda<lgrijkste doetstell11g is om met dil 
pakket een dvsdanige kwalitert te 
leveren dat er met het p,ogramma 

Als onervaren zeiler (e-n zeffs dat is al iets te hoog 
geuepen) heb ik mij als een bezetene geworpen OI) 
hoofdstuk 7 van de handleiding. In dat hoofdstuk zou 
ik zeilen leren. Maar de etnler cenoemde 
doelstelling schiet wat betreft de beginnende zei ler 
nogal tekort .  Er is geen stap voor stap hoofd,tuk om 
een boot aan het varen te kriîgen. Hoofdstuk 7 van 
de handleiding is zelfs een beetje vetwarrend voor de 
beginneling .  Het ijkt mij voor de doorzetten; het 
beste om maar gewoon vo0<in het book te beginnen 
en t e  proberen zoveel mogelijk op  te pikken van da 
aanwij zingen die eigenlijk bedoeld zijn  voor de 
ervaren zeiler. 

Al doende keek een ervaren zeüer over mijn schouder mee en een (veel te  la,e durende) schaterlach was mijn deel. Zijn commentaar op het hele programma was veel vriendelijker . Hîj wtlde het even lenen. Het zeiliezin keek wel even op 
tegen het zeH in hun computer monteren van de 2-poorts gamekaart voor de speciale besturingseenheid. Maar met het 
plezier van die bes1uringseenheid was de moeite snel vergeten. 
Bli jkbaar kan de groeiende groep ervaren zeilers prima trainen en oefenen met een fink aantal boten op een grool aantal bekende plassen en onbekende wateren. En de steeds k�ner wordende groep niet- zeilers (waarbij u mij mag rekenen) 
kunnen met een beetje (veel) moeite zeilen leren met de Sa• Simulator van Stentec! Hijst de zeilen!! 
Robert K. Reurslag 

• 

Tea:en het einde van dit jaar komt 
een verrîeuwde versie 2 .0 uit De 
prijs hiervan is voorlopic bepaald 
op f 198,00 .  G<broikers van 
oudere versies kunnen een update 
aanschaffen. De kosten hiervan 
zijn afhankelijk ,an de oude \'ersie 
die men heeft en of men al dan 
niet vóórintet<ent .  
Vanaf versie 1.1 o f  1.2: 
f 149,00/BEF 2600 
Vanaf versie 1.3: 
f 120,00/BEF 2100 
Blî vóórintekening re,pectievelijk f 129,00/BEF 2300 ,n 
f 99,00/BEF 1800. 
Met andere woorden, wannetr u 
nog even een paar maanden 
geduld lwnt opbrengen totdat 
versie 2.0-« liteebracht 
bespaart u minimaal f 90,00. 

door zeischolen instructie kan worden 
gegeven. Verder moet de e<varen of 
aankomeM zeiler kumen oefenen met 
kust• en GPS,navigatie en met de 
Autopiot. 

Als derde en zeker niet onbelangrijkste 
doelstelli ng moet men met berolp van 
h el  ze1Jp,ogra<nma en de computer zo 

goed mogel i jk leren zelen met een 
boot naar keuze in een vaa<gebied naar keuze onder zelf te bepalen weersomstandigheden. Voor de 
beginnende zeiler moet het mogeql< 
zijn om zich o p  een effectieve, vei lige 
en plezierige marier de theorie en 
techniek van het ze,len eigen te 
maken. 

PROOUKTINFO 

fabrikant Stentec B.V. 
MS-DOS; / 189,00/BEF 3200 
Beeld: Hert/EGA/VCA 
Geluid: PC speaker 
Min. config.: SOOI(, 286, l2Mhz, 
harddisk 

Uitt<eidlncsset: f 75,00/BEF 1450 
Stull'eenheid: f 99,00/BEF 1800 
2•poorts aamekaart / 49,00/BEFI050 

[Oe genoemde prijzen i\ BEF zijn 
exclusie! BlWI 
Fabriltant: Stentec B.V. 
tel. 103486-4512) 
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Tomodo Computers 286-16MHz- - -- - - - - -- - --386sx·l6 MHz- -- ---------- 1. 1099.• 386sx·25MHz- - - - - - - - - - - - - 1. 1399.• 1 MB geheug<in. 5.25' en 3,5• ldd. 40 MB hdd. 2 ser. lnlenoce, l' por. lntenoce, 1• gome lntenoee.512 KB VGA-kaort, mono VGA-monltor, toetseriJord, h<>ndleldlng. 
386-40 MHz 128K C<>che - -- - - - - - 1. 1995,• -MHz 64K C<>che - - - - - - - -- 1. 2799,• -MHz256KC<>che - -------- 1. 2999.-486-50MHz256KC<>che ------- - - f. 3599.-
4 MB geheugen. 5,25' en 3,5' FOO, 105 MB HDD, 2 ser. lntenoce. 1 por ritefooe, 1 gome Interface, 512K VGACARD. SvGA C010< monitor, keyboard, Or Dos 6.0 � - - - - ---------
M-lzen· 105 MB hdd I.p.v. 40 MB hdd _ __ _ _ _ _  _ 
200 MB hdd I.p.v. 40 MB hdd _ _ __ _ _ _  _ l MBex!To -- - -- � -- - ----1 MB VGA Tseng Lob I.p.v. 512 KB _ _ _ _  _ T� LobHl-ooio<cord,64,000kleuren _ _ _ _ NCR 2 MB VGA hl-co4or C<>rd - -- - - - -­VGA kleuen morllof ======= 
Print ... StaLC-209NLD - - - - - - - - --­Ep,on LQ-1010 _ _ BrolhefM•l9l818 NlD - ------,--= �-Broth8' M-4318 18 NlD _ _ _ _ _ ' •••-
Broth0t M-132A 24 NlD _ __ _  _ Brolhef L'1S8rpr1nter HL-4V ��- ­Hewlett Pockord LoserJetu P  Nl. Hewlell Pockord LQS8rJet UI NL _ Hewlell Pockord DeskJel 500 NL 

Modemo TornodO 1 2400 E (exte,n) _______ _ TornodO 1 2400 8 (Intern) _ __ _ _ _ _  _ Tornado 1 2400 E (extetn) __ _ _ _ _ _  _ TornodO 1 2400 8 (Intern> Tomodo Fax/madem 9624 �e-
ce
_

xt_e_
m_> 

_ _ _ _  _ 
Tomodo Fax/madem 9624 B Ontern) ____ _ Tornodo Fox/modem Intern Tornodo Fax/madem extern _ __ _ _ _ _  _ Tomodo Il FM 144 E (extern) - - - . - -----· · ------- -·-··-· · · ---ProlAtec VGA !deur 2145, dOt 28 ProlAtec VGA !deur 2145, dOt 39 RIC VGA monochroom High res 

Mum--

f. 240.= 
f. 210.= 
f. 279.-
f. 239.-
f. m.-
f. 450.-
f. 250,-
f. 299,-f. 1099.-

-
f. 575,-
t. 475.-
t. 295.-

MUIi medio ki! (CO • ROM + Medlowlon<oort _ _  
incl. 3 co·s met software) t. 1299.-
Soundblosfer Pro kaart=� -- - - - --­Sherlock Holm8$ CD· ROM- - - - -- -­ManmobCD·ROM �- - - - - - - - ­King QUQst V CD-ROM �- - - - - - -Wlng Convnonder/Ulttmo 6, _ _ _ _ _ _  _ dltlbel disk met p!lmo ,pelen 
Wlng Convnonder/SeCret mlssloo 1 & 2 �- -­Ulffmo 1-VI, one utlmo ovonllxen op l CD 

t. 
t. 
t. 
t. 
t. 
f. 
t. 

Wl hebben mee< don 100 CD·ROM ttteb op VOOrTOOd. Vraag om oon lljs11 

450.,. 129.-199,= 
99.-99,-

99.= 199,= 

NU OF NOOIT: 

TOPKWALITEIT 

TEGEN 

BODEMPRIJZEN 
Voor hard• en software loop je nu binnen bij Computer 
Busi ness & Software Center. Twee speciaalzaken 
onder één dak, met een kompleet assorti ment voor de 
laagste prijzen, deskundige medewerkers en prima 
service en garantie. Dubbel zo goed, dubbel zo 
voordelig! 

BUS 
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ONLANGS BRACHT HET 

NEDERLANDSE 

SOFTWAREHUIS DAVILEX, 
TOT DAN VOORNAMELIJK 

BEKEND OM ZIJN 
EENVOUDIGE EN REDELIJK 

GEPRIJSDE ZAKELIJKE 

SOFTWARE VOOR 

GEBRUIK THUIS - EEN 

REEKS VAN VIJF 

EDUCATIEVE SPELLEN OP 

DE MARKT. DE SPELLEN 

ZIJN GERICHT OP 

JONGENS EN MEISJES 

VANAF EEN JAAR OF ZES. 

DE PROGRAMMA'S 

Met bEhutp van deze p«igramma 's 
raken kinderen spelenderw1JS bekend 
met klokloJ<en. taal en reke""t Oe 
orogramma· s z1 1n (uiteraard) voorzien 
van een Nederlandse hand le1d1ng en 
d e  opbouw van alle programma' s is 
nagenoeg identiek geho.<Jen. Voo, het 
mstaleren van de programma's op de 
ha,<Je schif zal ,o de meeste gwalle<l 
de hulp ,an een ouder persoon nodig 
z1 1n. De atleqongsten ruien 
vraa,s,h1JnhJk ook nog wat hulp nodig 
hebhen b1J het spelen Alle spellen uit deze seue hebben•� 
IYloordJe 61 speelm veaus en een 
l1J�tunct1e waar,n de bestuung wo<dl 
weergegeven. Eventueel kan d11 ..,a het 
toetsenbord gebeuren. maar een rn.i1s 

1s natwrh;k aa-i te bevelen. 

DE SPELLEN DIE MOMENTEEL 
LEVERBAAR ZIJN ZIJN: 

LETTERTJE 

In een ,ooster van 15 x 1 5  ,,al<jes 
staan �tters. op het eerste gez,cht. 
dwars door elkaar . Maar, b1 J  nadere 
beschoo111ng bl iJken hierin · als 1n een 
doorstreeP1Ju1ze1 , verschill ende 
woorden verstopt te z1 1n. verdeeld over 27 categoneen als: automer ken, 
mei sJesnamen, st11phelden, 
plaatsnamen el cetera De categorie 
kan aoo het begin ,an het spel door de 
gebruPler zelf wo,den gekozen, Het 1s 
ook mogeliJ; om 11 een 
tekstverwerkingsprogranma zelf nieuwe woordenliJste n aan te maken. 
Hoe dat precies gedaan moel worden 
staat du 1deh}< 1n de handlei ding 
vermeld, 
Afnankel1k van de gel<ozen 
moe•J klleidsgraad moet een aantal woorden !tussen 2 en 10) t,men de 
ingestelde b1d rn het vier'<ant worden 
aangewezen. Het te zoeken woord • 

• 
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verschi Jnt onde,i n beeld. Hierbij hoeft niet per se 
gelet te worden op het gevraagde 
woord El< woOfd dat meo tegenkomt 
kan worden aangewezen. 

SOMMETJE 

Het doel van Somme!Je 1s het 1eren 
optellen, aftrekken, ,ermenigvuldigen 
en delen , Intu ssen probeert een 
astron&Jt een andere planeet te bereiken Als men vol doende juiste antwoorden geeft lukl hem dal, anders 
niet. Elke som moet binnen een 
bepaal de t 1 1d VIO<den QPgelost 
Door eeo nveau te kiezen bepaalt meo 
de grootte van de getallen en de 
uitkomsten van de bereken11gen 0,, 
mveau l bh1ven di e roder de JO en op 
n�au 5 hgt hel ma,1mum Dl 250, 

MUNTJE 

In Munffe wordt het kind geleerd te 
rekeren met geld, Athankefi)k van hel 
speetuveau moet men minimaal het te betalen bedrag aan de caiss,ere 
geven. zonder reken;ng te houder. met 
,visselgeld, moet precies gepast 
betazlcl \\Orden of moet men ze lf aan 
de ca:ss1ere duidehJk maken hoeveel & 
wisselgeld 1i 1  moet terugge,,en. Op het 1 
hoogste m veau moet men zelf s  net 
als 1n een echte winkel, de pr1zen 
afronden oo stoi,1e(S. 

KLOKJE 

Ot spel 1s erop gericht om te leren 
klol<k,j ken, 011 koo zowel op een 
dgrtaal als op een an�oog !met 
WlJzersl klok,e gebette• 
De erie keer zi et men een horloge m 
beeld verschijnen en moet w0<den 
ingevoerd hoe laat het 1s ,  een aooere 
keer versduJnt een horloge n beeld waarop men de gevraagde tiJ d moet 
mstelen. 

WOORDJE 

O,t 1s een vau ant oo hat aloude 
woordspe 'galgie'. We 21en een eskwno 
boven OP een 1J sberg staan en onderaan 
dflh een l)<flgolll op een schots Oe 
pmgu1n neeft een woord 1n gedachten 
en tet aantal leneis daar,,an wordt 
1,,ee,gegeven door stippen, Raadt een 
lener en tik deze 1n, Als de letter 
voo,komt m het woord ,•ersctw,-,t deze 
oP de ponten, B1J een foute letter gl1dt 
de eskimo langzaam maar zeker 11 de 
nch:1ng van het • Jsl<oode water, I s het 
woord ge1aden dan wacht hem een 
kayak, worden teveel IMe leners 
geraden dan valt hij ,n het water, 
Net als bot \VOOfdJe ki>l men zelf woore'.enh 1ste11 toevoegen en 1s het 
mogelrjk om voordat het spel be�nl een 
categorie te kiezen. 
IVOOfdJe kan door � spelers gespeeld worden, Speler l draai! dan 
z1Jl rug naa, het scherm en speler 2 t ikt het te raden woo,d 1n. waaina speler 2 
ki>l begmen met radert 

Het instal leren van de J)logramma's 
leverde wat prob lemen op, 
aaneeien het achter elkaa� 
installeren ervan niet lukte. De 
computer resetten en nierna het 
volgende programma installeren 
bleek l'!et antwoord. I n  de door 
or:s geteste versie "'·erd de 
Thunderboard &elui dskaart niet 
herkend. ter111jl deze toch 
compatibel i s met de •el ondersteur:dc Soundblaster kaart. 
De spell en zelf zien er leuk u it 
r1et \lrolïk.e cartoon•c1chtige tekeni ngen Naar mijn meni ng 
kunnen de spelletjes '!\'Orden 
gcrangsch · k t  naar verschillende 
leeftijden KfokJe en Munt]e 1i,ken 
gericht op dê all -erjongsten. te"'°"jl 
Sommetje en lettertJe voor de wat 
oudere ki nderen bedoeld zi jn ,  
Woordje zit daar zo'n beetje 
tusseni n .  
lettertJe i s i n m,jn ogen ook voor 
oudere spelers best leuk. Ni et 
alleen kan men zelf ttoorden iJsten 
toevoee:en, maar door de liJd waar ­
binnen woorden moeten worden 
gevonden te vermi nderen wordt het 
nog tame ijk moei l i jk. Wat eehter 
opviel bij spe lettertje en Woordje 
is dat er toch nog de nodige 
tikfouten in voorkomen. l@ts wat bi j een educatief spel natuurlijk uit den 
boze is. Storend in  Muntje ,s verder 
het feit dat zo'l\e een stuiver a ls een munt van Vijf gulden alleen met 
het cijfer 5 ..orden a angeduid. 

Peter N uz< 

PRODUKTINFO 

fabri kant: Oavilex Software 
MS,,00S: / 49,50/BEF 969 (per spel! 
Beeld: Hert/EGA/VGA 
Geluid: Sounc:lilaster 2.0/Soundblaster Pro 
Min, config,: 512K. 286, IOMhz, harddisk, 
muis aanbeYOlen Davilex: 085-430718 
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Hoe iemand iets leert, hoe leren 
precies gaat in het hoofd van de 
mens, is niet bekend. Volgens 
een krantebericht is onlan&s 
vastgesteld dat zuigel ingen al 
heel vroeg weten dat !+! geen 3 

is. Sterker noc, ze weten zo 
goed als zeker dat het 2 is. 
Of ze het in de paar weken dat 
ze bestaan geleerd hebben of 
ermee geboren zijn Is nog niet 
duidelijk. Maar de juffrouw van 
de lagere school staat met dat 
bericht voor schut. Die gaat het 
zes jaar later nog eens 
uitgebreid opnieuw uitle&&en. 
van dat l+l. 

Naar school gaan heeft nut. 
Maar hoeveel nut het heeft weet 
niemand. tets meer nut dan niet 
naar school gaan, lijkt me. Maar 
ik weet het nog zo net niet of een 
reeks fantastisehe 
computerprogramma's de 
juffrouw en de meester, de 

moeilij kheidsgraad: "kies je 
nivo'. Computerspelletjes die 
zichzelf niet &oed aan kinderen 
kunnen uitleggen zijn slecht 
ontworpen. De nivo (niveau) 
vraag is een voorbeeld 
van slecht 
ontwerp, l 
want een 8 
kînd van zes " 
kent het hele 
woord nivo 
(niveau) niet 
en heeft nog 
geen sjoege 
van z,ijn of 
haar 'eigen· 
niveau. Zoiets 
vraag je een 
kind niet. 
Soms vergeet 
het programma 
het kind een 
opdraeht te 
geven. 

Onderaan in een kadertje 
verschijnt een woord. Dat moet 
de speler in de zee van letters 
zien aan te wijzen. Mij lukte het 
niet een keer 

meneer en de 
rectrix, niet naar ! 
de loef kunnen § 
steken in 
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- ..  voltooien. Ik vond 
lesgeven. Vast 
en zeker zijn er 
educatieve 
programma's 
die het beter 
doen dan een 
persoon voor 
de klas. Best 
mogelijk dat 
we onze 
kleine 
kinderen 
kunnen 
toevertrou� 
wen aan de 
Davi• 
kinderraeks 
van Davilex 
Software. dat 
ze daar wijzer van worden, Maar 
dan leren ze van het educatieve 
spel Lsttertj• wsl dat Dslfzijl met 
een ei moet: Delfzeil. En dat is 
meteen het kenmerk van de vijf 
leerspelletjes Muntje, Sommetje, 
Lettertje, Klokje en Woordje; leuk 
maar schandali g slordig. 

Het be&int al met het installeren 
en kopieren vanaf een diskette 
naar de harde sehijf. De 
kinderen worden afwisselend 
getutoyeerd en met u 
aaneesproken. Soms is  een 
opdracht glashelder maar kan de 
volgende opdracht onmogelijk 
be&repen worden en moet vader 
of moeder erbij gehaal d worden 
voor ultleg. 
Voordat een spel gespeeld wordt 
vraagt het beeldscherm de 
spel er een keus te maken in 

Een teksballonnetje bij een 
s.tripfiguurtje zegt: "'Ik wil niet nat 
worden.". Dan komt er niets 
meer. De speler moet maar op 
het idee komen om op de enter 
toets te drukken om zo een 
nieuwe spel ronde te starten. Te 
vaak laat de spelontwerper het 
kind op deze manier modderen. 
En helemaal serieus wordt het 
ook niet genomen, want het 
kri

j&t mij te vaak de 
complimenten na een reeks 
fouten. "Bijna goed' juicht m'n 
beeldscherm terwijl ik toch echt 
geen poot uitstak om een puntje 
te scoren. 

Het spel Lettertje gaat zelfs mijn 
pet te boven. Het begint met een 
scherm vol letters waarin 
woorden verborgen zitten. 

:er ] 

steeds woorden 
di e ik op dat 
moment van de 
spelleiding nog niet 
vinden mocht, en 
de woorden die wel 
mochten vond ik 
niet. Woordjes 
raden, een ander 
spel , &in& me beter 
af. De speler kiest 
een serie woorden, 
bijvoorbeeld 
automerken, 
plaatsen In Nederland 
(Delfzeil) of 
gereedschap. Do� 
van de terugslagloze 
hamer gehoord? Hij 
bestaat, heet In 
gereedschapkri ngen 

terugslagvrije hamer en komt in 
het spel 

voor. maar fout geschreven: loze 
met een s. 

Als het waar is dat mensen zich 
kunnen trainen in 
hoofdrekenen, dan is het 
spel Sommetje een 
pracht oefenprogramma 
met als bijzonderheid, 
ook bij de andere 
spell etjes, dat de 
snelheid van de 
rekenoefeningetjes, de 
sommetjes, opgevoerd 
kan worden. 

Het spel Munije 
oefent ook de reken­
kunst van de herse� 
nen. De speler moet 
afrekenen aan een 
kaiSa en kan klant 
en kassabedi ende 
tegeli jk spelen. 
Maar mooi is 
anders. Op het 

beeldscherm zien we munten 
afgebeeld. U kunt met muis of 
toetsenbord een handje naar de 
munten sturen en ze zo al s het 
ware oppakken. Het spel geeft 
een bepaald bedrag op dat uit de 
muntjes moet worden 
samengesteld. En hier lijkt mij de 
educatieve waarde vrijwel nul. 
Want als de speler bijvoorbeeld 
over drie rijk,daalders. twee 
guldens en een stuiver beschikt 
ziet hij die munten niet allemaal 
op het scherm, hij ziet van elke 
munsoort een afbeelding en als 
er bij de rijksdaalder een klein 
cijfertje 3 staat betekent dat: 
drie rij ksdaalders. Wat een 
aehterlljk soort portemonnee Is 
dat, ga zo maar eens patat 
kopen in het echt. Dan schrijf ik 
nog liever Dellzei l met een 
terugslaglose hamer. 

Wouter Klootwijk 
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IN 111'1' NIEU11' 1l 
l'UOGllAMMA VAN 
MICUOl'ROSE STAA'I' DE 
l.llGENDARISCIIE ll-17 
IIOMMENWERl'llll IJl'f 
DE 1'Wl!EDll 
WlllllllJ)OOllWG 
CllNTllAAL. Il VOllll'f 
lllJ DAGI.ICll'I' 
IIOHIIAllDEMEN1'S­
VI.UCll'l'EN un· OVER 
DIJl'fSlAND EN DELEN 
VAN BEZE'f lll/ROl'A. 
llllllllll,J Sl'EEl.'f IJ NIET 
ALLEEN Dl! llOI, VAN 
1'11,00f MAAR OOK 
MOlrr () AIS EUN SOOllT 
MANAGEll IIEl'ALllN 
WEI.Kil MANSCHAPPEN 
WEtKE 'fAllEN MOETEN 
Ul'l'VOUllUN. Ell IS DUS 
lmN 1'Al�l'ISCU 
llUlMEN' f AAN DEZE 

SIM IJ IA'fl Il 
'fOF.GllVOEGD. OOK IS 
llll OF.El., VOOllZICll'l'IG 
llllN llU!HllN'fEN Ul'I' 
llOUJlNSl'lll,l,llN (lll'G'S) 
GEIN'l'llODUC)llllllD, 
MNGllZlllN DE 
IIEMANNINGSUlDEN 
GAANDEWEG Mlmll 
llllVAllJNG KllJJGllN EN 
DAARDOOll DUN TAKllN 
llllTEU UIT KUNNEN 
VOl!llllN. 

• 

• 

p04aû4. 
De 8-17 dankt ziJn bijnaam Flying 
Fortress Miegend forU aan het feit 
dat het uitstekend bewaprod 1s tegen 
aanvallen van vi1ande l ijke ,agers. 
Voor het volle dig laten functioneren 
van de 8-l 7 zijn tien bemannings­
leden nodig. Behalve de poloot z, jn dat een �i loot. navigator. 
bommennchter, boordwer11tuig ­
kun<ige (bwkl, rad10-tefegrafis t  en 
vier schutters. 

Het toestel telt rondom acht 
geschutsposities, zodat er nergens 
een blooe hoek bestaat en de 
bemann111g zich tegen e�e aanval 

kan verweren. Urt het feit dat er 
slechts vier schutters aan boord zi;, 
en het toeste l bescllikt 01/llr acht 
geschutsposities. valt al a f  te leiden 
dat een aantal bemanningsleden een 
dubbele ta.k �rvult. Zo zat 
�beeld de bwk ook de 
geschulskoepel boven op d e  rOIT'() 
moeten bedienen en kan van de 
radio-telegrafist worden �rtangd dat 
hiJ bijspringt bi j  het bedienen van het 
geschut aan de Hank of onder de 
buik van het toestel. (De vakbonden 

waren in die tijd mmers nog riet zo 
machtig als ze nu zijn.) 

s� 
11 8-J 7 Flying Fortress � het toeste l verdeeld in zes s.?gmenten waarb1men 
men een aantal verschillende taken 
kan uitvoeren. In de ne<JS van het 
toestel vinden we de bommenrichter 
en de navigator die samen IMns drie 
geschutSl)Osities bemarmeo. 
Hierachter zitten de pi loot, co-pioot en 
de bwt< .  Deze laatste 1s ook 
verantwo0<deijk vo0< het bedienen van 
de geschutskoepel bovenop het 
toestel. Iets verder naar achteren is 
het borrrnemuim .  f'brmaal gesproken 
is dit onbemand maar het kan 
voorilomen dat u iemand hierheen 
zendt. N iet voor straf of zo, maar 
omdat het bommenluik niet opengaat 
ol de bommen niet loskomen. Iemand 
zal dat dan met de hand moeten doen. 
Vervolgens vilden we de radio­
telegrafist in zijl eigen hokj e. Nog 
verder naar de staart zin dne stukken 
geschut aangebracht, onderop en aan 
beide zi jkanten van het toestel. 
Helemaal achteraan tenslotte zit de 
staattschutter lfl een wat oogelukl<lge 
houding achter zijn geschut te 
wachten OP de dllgen d ie komen . 

• 

U bent als commandant 
verantwoordel ijk voor het optimaal funct ioneren van het toestel en het 
le\/lln van de bemanningsleden. 
Op elk gewenst moment kan de speler 
een van de tien posities oproepen om 

daar d e  benodigde actie te 
ondernemen. 
Niet ailffil moet u de crew opitachten 
geven, maar er wordt ook van u 
Vl!rwadlt dat u op alle verschillende 
posities OP hel ju,ste moment kunt 
inspnngen e n  daar de c0<recte 
bes!i sS111gen neemt wanneer er iet s  
mis dreigt t e  gaan. 

Het ,s in pnoc,pe weliswaar mogel1Jk 
om als commandant lui achterover te 
zitten en de bemanning zi jn gang te 
laten gaan, maar u moet wel II staat 
zi jn om de 8-17 1n al ZJJn lacet ten te 
vliegen. De COIT'()uter kan namelij k alle 
taken, behalve de landing ,  geheel zellstan<ig uitvoeren. Maar, ,lilt u het 
Vl!r schoppen r, deze simulatie dan 
zult u zelf heel wat werk te doen 
k rijgen. Niet alleen moet u ulblinken 
als plooL maar ook als bommenrichter, navigator, bwk en 
scflutter Het succes in een missie is 
namelijk voor een groot deel 
afhankelij k  van uw handelen. Het zelf 
bomb.wderen van het doel leve� veel meer waardemg op van togerhand 
dan wannee, u deze taak automatisch laat uitvoeren. En, d e  waardemg van 
de leger leiding wordt ook in deze 
simulatie weer uitgedrukt II promoties 
en onderscheodingen. 

Raakt een bemanningslid gewood 
qdens een rmss1e, dafl kunt u hem na 
behouden terugkeer �angen door 
iemar,d anders. Maar. de 1nvaler zal zonder uitzonder ing niet zo goed 
functioneren a ls de vaste kracht, 
aangezren de bemanning beter gaat 
presteren naa,mate meer 
gevechtse,vanng is OP&edaan. De 
schutters zullen b1ivo0<beeld meer 
"1'ndel ijke toestelen nee1halen en de 
bommennchter zal ZIJn werk 
nat.Mi<eUtiger doen, waardoor op Zfl 
beurt het moraal weer st ijgt. Gelukkig 
keert de ge�oode na een korte 
herst�riode weer terug II de 
basisot>Sleling. 

Na het OPstarten van B-17 kunt u urt 
een hoofdmenu k iezen voor een aantal ol)lles. Zo kunt u een oode zwart/Wrt 
foto van de bemanning opvragen. Voor 
e� bemanni11&sl id afzonderli jk kan nu 
een dossier wden bekeken waa1in vaardigheden als sdueten, 
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bommenrichte11, tectnsche-en 
mec:ische kennis staan vermeld .  
Nutt,ge 1nf0tmat1e, warrieer ollderwl!g 
bivoorbeeld de staartschutter gewond 
raakt en u weet dat de navigator een 
behoorlijke scb.Jtter 1 s, de bwk ook zi jn 
mannetje staat als n""gat0t en de 
vr1 1gekomen plaats van de bwk kan 
worden overgenomen door de co­
ploot let\\,_ de piloot de 
automatische pi loot nschakeM en 
ee,ste hulp verleent. Een heel geschtif 
dat II de prakbj k niet al te vaak nodig 
zal "1, maar hel kan allemaal wel 
degeij< de moeite lonen il neteige 
situaties. 

Ook kunt u uit het hoofdmenu k iezen 
vo0t een trainingsvlucht of het eehte 
werk, z1J nde het beginnen aan een 
c.,nière danwel het voortzetten 
h,ervan of eoo sttuabe opslaan. 

Wanneer u te kennen heeft gegeven te 
wil len gaan vliegen moet u een keuze 
maken ui t een van de zes beschl<bare 
(ident ieke) toestellen. U kunt deze 
vervolgens een persoonl ijk lintje geven 
door ze te beschilderen en ze een 
naam te geven. V00t het besch1ldeten 
heeft men de beschikking over een 
handvol verschill ende 'nose art' 
on�rpen cie men niet zelf kan aanpassen. 

Na dit voorbereidende werk krijgt u 
een briefng. Tijdens deze sessie wordt mformabe gegeven over de ut 
te voeren miss,e. Dit gebeurt aan de 
hand van een routekaart, een 
bescllrij'll1g van de te volgen route en 
het primaire en setllldare doel. Deze 
doelen kan men bovendien bek1j<en in 
zwa,VWit f i lmpjes <ie lijdens 
verkenningsvluchten Zin opgenomen. l 
Gewapend met alle benodigde 
inf0tmatie stijgt u OP en begint de 
etgenl ijke missie. 

(),geacht d e  ..i te voeren OPdracht, 
""'81 u alll jd 1n een formatie S l 7's. 
Soms onder een escorte jagers, soms 
moeten de bommernverpers het alleen 
klaren. 
T !(lens de vlucht moet een aantal dl\gen II de gaten gehouden worden. 
Op de eerste p laats moet natuu�ijk het 
doel worden gebombardeerd. Het is eehter ook belangrijk om II formatie te bi ,en vliegen. De Sl7 ,s weliswaar 
goed bewapend, maar een eenzaam 
�gtu1g mag llCh verheugen in de 
...,me belangstelli ng van Duitse j agers cie zich dan als lastige ho,zels op het 
mestel werpen, 

- .,iens de vlucht komen over de 
ooordlado dr;e,se mededel ingoo 
omen. 8'voorbeeld over vliegsnelheid e<--hoogte ol over de aanwezigheid 
,.,, ,jafl(jel ijke toestelen. Ook zal moo 
een seintJe kt1 1gen wanneer het doel ller�kt ,s en men zich klaar moet 
.;, en JOO< het afwerpen van de �-

De Sln'datie kan op een groot aantal punten aan de eigen -worden 
aangepast. Zo kan men bijvoorbeeld 
bepalen dat het toestel altid veilg 
landt, er bij een te harde l.rlding 
gewonden vallen ol dat de landing altijd volgens de regelen der kunst 
moet worden uitgevoerd. Ook kan men 
de betrouwbaarheid van het toestel en de munitie vast:stel?n. 
De ervanng van de vii and (zowel in de 
licht als achter het afweergeschut) 
heelt natuurl i1 k een belang'!ke ilvloed 
op uw ove,levingskansen, die YOOt de 
bemanrnng van een boovnel'ri'rerper 
toch al met nant was. Men g11g 1n die 
tijd uit van een gemiddelde van zo'n 
ben vlieguren. 

Net als bijvoo,beeld in Red Baton van 
Dynama, bevat B-17 de mogeijkheid 
om een camera te laten meelOPen. 
Hierdoor koot u na de vlucht nog eens 
op uw gemak hoogtepunten van de 
missie beklj<en .  

Aangei,en het vl iegen van een missie van start tot tand ing makkeliJk een 
paar uur t in reaJ.lime) il beslag kan 
nemen ,s de mogel1khe1d het verstri jken van de IJld t e  bemloeden 
zee, wdkom. Niet alleen kan men de 
IJld versnellen, men kan ook een 
S!)fongetje '" de lijd maken. Hoe groot 
die sprong is, kan van te voren worden 
ilgesteld .  Deze beide opt,es werken 
nahul ijk riet als u bestool<t wordt 
door vijandel iJk wur. 
Over ""' gesproken trouwens, 11 de 
motoren van de S l 7 kan brand 

uitbleken wameer deze O'V'efVefhrt !. 
raken. Blust u die brand nie t ,  dar> klof)I � 
u het risico dat het toestel n a  enge tijd explodeert. Voor elke motor is een 
bllsapparaat aan boord, maar dat kan 
slechts een keer WOiden gebruikt .  
Viegt dezeffde motor een tweede maal 
in brand dan kan de brand geblust worden door met hoge snelhe«J een 
duik...,cht te mallen. Pas dan wel goed 
op, want een te hoge snelheid 
veroorzaakt nogal wat schade aan het 
toestel. 

B-17 draait 1A-el iswaar op een 80286, maar egn wat snell ere 386 machine is beslist aan te raden. Op een 286 dra ait de simulatie met de nodige horten en 
stoten waardoor met name het ricltten van de mitraill eurs lastig is .  Ander 

minpunt is het geluid, dat t ijdens het spel beperkt blijft tot het sonore gebrom van 
de motoren en wat geratel van mitrailleurs. De commun icatie tussen de 

bemanningsleden onderl ing en met de verkeerstoren gebeurt uits luitend via 
teksten d ie in beeld �rschijnen. 

Er valt &elukkig ook heet wat positiefs over 8• 17 te melden. De filmpjes 
bijvoorbeeld, waarop men tijdens de briefing de doelen te zien krijgt vond ik erg geslaagd. Net echt, compleet met een haartje voor de lens en krasjes op de film! 
Ook de hele benadering van het besturen van dit gevaarte is aardig opge lost 
door het toestel in segmenten te \"erdelen waarbinnen men de verschillende 

bemanningsleden kan inzetten die hun eigen gang gaan terwij u ergens anders 
mee bezig ben t .  

Afw ijkend van andere vluchtsimulaties is n.atull'fi jk dat in bescheiden mate wat 
elementen uit rollenspell en zi jn gebruikt Net als in dat soort spellen hebben de 
afzonderl iike bemanningsleden verschillende vaardigheden en  ontwikkelen ze 

deze verder tijdens het spel. Prima vondst! 

Het zal wel even du(en •toordat men al le facetten van deze simulatie in de 
\'ingers heeft. Vooral het llcrkennen ,,an het doel en het bombarderen hiervan 

vergt heel wat oefening. 

Al met al is 8- 17 een goed, zij het behoorli jk moeilijk, spel waarbij men van dit 
logge monster natuurl ijk niet mae verwachten dat het met super•sonische 

snelheden in scherpe bochten kan worden gesmeten. 
De l iefhebbers van e-en pittize simulatie kunnen met 8· 11 hun vingers weer 

lange tijd afl ikken. 

• 

Ste\·en Groot 

F abrikn: MicroProse 
Microco�ert: MS•OOS: / 169,50/ BEF 3279 
Beeld: VG!\/MCGA 
Geluid: Adlib/ Roland/ Soundblaster/ 
Thunderboard 
Min ,  coofig.: 6411(, 286, 16Mhz, 
tiarddisk Bevelliglng: hanileldlnc 

Een Amig:a versie staat voor beP, 1993 
gepland, 

• 
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F ahles and F ienif s: J
_J

/Jt: .Legî!11C/ 
of ,�a,1� ,a Book :��:�=�:::�,i�le 

De makers van fye af !he Beholder 
hebben een advent\Ke in de geest 
van King's Quest uitgebracht. Het 
relatief onbekende Westwood Sludios 
(alhoewel doorgewinltrde RPG 
fanalen en Eye of lhe Beholder 
spelen daar anders over denken) 
gaat, nadal ze opgekoclt zijn door 
Vlrgin Games, een poptg doen 
Sierra t e  evenaren. Men pakt het 
direct ambitieus aan en heeft The 
legend of Kyrandia Litgebracht als 
eerste in de Fables and Fknds reek$. 
Volgens de nieuwsbrief bij het spel is 
men al begonnen aan KyrarnJja ll. 

Zo zoetjes aan wordt duidel ijk dat 
de supersnel le computers met het 
megaeeheugen niet alleen op de 
werkplek voorkomen. De hoog• 
oplossende videokaarten en het 
stereo eeluîd komen loch stee<ls 
meer binnen het bereik van de 
huiskamer. Om op deze trend in 
te spelen  is inmiddels een aantal spellen op de markt d ie alleen 
maar voor dit soort computers 
geschikt zijn. En, laten we eerlijk 
zijn, welke doeleroep is dan beter 
geschikt dan de golfers? 

Access softwal'e heeft er dan ooi< 
voor gekozen om hun bekende 
golfprog,amma llllks om te zenen 
naar een versie die alleen op een 386 
machme mei super-YGI\ draait IZie 
voor een urtgebretde recenSte van het 
oorspronkel i jke lim<s Hoog Spel 4) 

• 

Voor legend of 
Kyrandia is weer eens het 
bekende boze 
tovenaa<-tegen­
�e-prins ver• 
haal gebn.ikl. 
De gekke 
oofnar Mlleolm 
heeft het Kyra­
JJWOel, de oorspro!lg van 
alle IOYe<klaclt 
� Kyrand1a, 
gestoten. De 
natutr gaat 

dood en de meflsen ljden. U speel! de 
jonge pms Brandon, de rechtmatige 
troonopvolger van Kyran<ia. U ,roet 
Maleolm zien te stoppen voor het te 
laat ,sen het Kyra-iuweel terug,,ilden. 
Zo kuil u de lroon herov,,ren en de rusl 
in Kyrand0 herstelle n .  

Een ind1ukwekkend in1Jo suirt hel spel. 
Het vooraf gaarne Ye<haaJ wadt Vllr teld 
mei prachtige plaatjes, sfee<vole 
muziek en eraroige anmabes. Vooral 
de ml van de boze hof na, is heel pakkend. Hel kle"ige pakje met de  
belleljes aan de mUls en schoenen 

Deze noetmSle ver�e maakt 01>bmaal � 
gebruik van de mogefi1kheden van een § 
386 compUte,. Oe meest 
spectaculair e  verandemg is het 
oplossend ve,mogen. Afhankelîk van 
de har<INare is dat maximaal 640 x 
480 met 256 \fflfschill ende kleuren tegel1 1k op hel scJierm. De beelden 
die hiermee getoond kunnen worden 
21 jn letterl uk van fdmkwahte,t. E, is één 
maat bij d l  vefflaal, het is namel uk zo 
dat supe1•\'CA geen standaard is. 
Oat wil zeggen dat het afhankeh1k is 
van de� kaar t die uw machine heeft of het spel werkt. Geluk� is 
een uitgebreide llllpmogefiJ<l,etd 1n de 
handletding opgenomen. (Er wdt 
dan echte, wel wat moeite van de 
installateur verwacht.) 

De andere •erandenf€en zp, eigenl ijk ook voo,namel i jk estheli sch van aard. 

bewegen heel vloeiend .  Jammer 
genoeg heeft het spel geen spraal<, 
maar een C1l-ROM ve1s,e, waat dat 
euvel ,.,oolpen zal zi Jn, sch111t op 
komst te 2"· 
Na de inleiding is hel aan u om 
Brandoo, de prin s ,  01) a'll>ll1Jur u4 te 
sluren. Oe beslunng gaal b11 ronder 
etn'IOU<ig: bewegen met de miis en 
hier en daar ij1kken. Hel spel is in hel 
begin heel e,g eenvou�. 8elangn�e 
voorwerpen vallen \/00( "" neus 01> de 
grood, zOdat u ze absoluut met Cfler het 
hoofd kunt nen. Aange\Ud met 
umioer1ge aarrMJangen maakt d4 dat 
hel ee,sle deel van hel spel ,nel geS!)eeld ,s. Maar de make,s hebben 
het spel geleld# aan moeli,ker 
gemaakt. Oe aanwijzi,gen worden 
kanger en c,wtiscller, de voorwerpen 
2111 op de meest vreemde pl�en 
vE<stopt en de raadsels beslaan uit meer dan één handel ing .  

C-Offlersalies met pers,;nen gaan door 
hel arilikl<en van de persoon met de 
muis: everiro klJnnen vooJWe1pen 
aangeklkt wo1den voor een bescl-.ijv,ng 
of een handel ing. Het werl<I zonder 
toetsenbord en zonder veranderende 

Zo is er nu de mogel i jk om een vrOON 
of man te spelen, om.,,, eeen spel op te nemen en daarna een rood,e 
tegen deze - te spelen. Deze 
laatsle mogel i;l<heid kunt u natuur l jk 

Als u mi j  vraagt of dit $pel iets aan Links toevoegt qua spel, dan moet ik nee 
zeeee n. Vra3il u echltr of ik hel een leuk ,pel vond en of ik vond dal het op 
deze manier spelen van &off toch weer leuker was dan voorheen, dan kri}ct u 
een volmondig ja ten antwoord. Het is fantastisch om de plooien  in de broek 
van de speler mee te zien bewe&en met zijn bewegingen. Daarnaast is Links 
e-en zeer goede goffsimulator, eenvoudi& te &ebruiken en het spel leet vrijwel geen beperf<incen op aan de Sl)ele r .  

Als u e,e,n 386 met een door het spel ondersteunde v ideokaart heeft. dan is dit absoluut een aanrader. Zeker om met mee, mensen tee:eli jk te spelen. 

Jan-Willem van Riet 

geit. In hel begin is het misschien wel een 
betlje etnvoudig ,  maar zonder dal je er 
erg in hebl wordl hel spel moeilijl<er. Wel 
degelijk z,i de inc,edienlen -�, om 
101 in de la1e ul.l1jes hl boeien. Ik ben oo 
een behoorlijk eild op weg en ben 
benieuwd wal er gaal komen. 
0� SJ!el is miuchien etn klein beetje 11! 
eenvoodie voor de door&ewinltnle 
avonurier ,  maar voor ieder ander is het 
een perfect spel. Naast Sierra en Lucas 
Ar1s een nieuw bedrijf met kwalilalief 
&oede ad-es. 

mU1S-"'l!e•s, heel een,oudig dus . Hel 
spel JS lterdoor u,tennate gesdlikt voor 
kllderen. 

l"R.ODVK71Nl:-O 

Fabrikant: Westwood Studios 
MS•OOS: p,ijs n.n .b. 
Video: VGA,/MCGA 
Alfdio: Adlib/S....,dBlastor [ProV 
Roland MT32/Thunderb"rd/ 
Pro Audio Si,ectrum 
Systeemeisen: DOS 3.3 of later, 640<, 
harddisl< [7Mb), mli, aanbevolen 

Een Amiia V!rsle b ki v<)Orber<ldlni. 

ook gebnnken 
om een 
bi1zonder goede 
ronde naar een 
vnend ople 
sturen om hem 
tegen uw 
opname te 
laten spelen. 

Er is een aanlal 
n,euwe 
ge21thtSl)unten 
mgebOOMI, 
zoals een bovena.lnzicht en een aanzicht vanal de 'green', zodat u ""balen 

kunt ZJen aankomen. Ook ,se, een 
u,tgebretdere score vastlegging ,  die 
per Sl)eler onthouden wdl, maar 
ooi< pe, baan. 

PRODUK' NFO 
f abril<ant Access software 
MS.D0$: f l 59,50/BEF 3079 
Beeld:SVG\ 
Geluid: AdUb/Soun<l>laster 
(ProJ.,1lealsound 
Min .  config.: 4Mb, 386, 33Mhz, 
hatddisk, DOS 5.0 (mtis aanbevolen) 
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THE FORCES 
Om drt te bereiken heelt u een 
troepemiacht tot uw beschM<ing d ie uit verschillende rassen is samen• 
gesteld .  De ·goede" rassen 1n het 
spel, oftewel 'The forces of Light', ZJJn 
dwtrgen, elven, mensen of tovenaars. 
De anderen, 'The Forces of Darkness', 
ziJ n goblrns, orl<en en trol len. 
In bei de kampen kumen deze rassen 
nog eens onderverdeeld worden in 
verschill ende professies. Zo z., er de 
krjgers en boogschutters, maar ook 
de kennis van het speer· en 
steermerpen is bij sommige rassen 
bekend. En als u een echte hotshot 
bent, dan beheerst u natuurlijk ook de 
beb cham1ngen van de v,e-r e! emeften; water, vuur, w illd en aarde. 
Een andere groep, d ie een heel belangnJke rol speelt in S1ege, bestaat 
ut tecmici. Deze ZCM'geo er in d e  
eerste plaats "°°' dat rivieren en 
afgronden o..-ergestoken kumen 
WO<den, maar ook dat een aanval�nde 
groep een kasteel kan binnendringen, 
do0<dat z ij  d e  deuren inbeuken met 
een stormram of de muren bestormen 
met ladders. Aan het einde van het 
gevecllt 10<gen !ij er ook "°°' dat de 
vlag van de tegenpartu. het pnmaire 
doel voo het gevecht, verove,d wordl 

N DE BARAKKEN 
Het gevecht speelt zich al Dl> een grote 
plattegrond. waarap de kastelen 1n 
bovenaanz icht te bewooderen zi jn en daar ormeen het strij(gewas en het 
tentenkamp van de aanvallende tegen 
part1J . Op dat gebied ziJn roet alleen uw 
e,gen troepen te zien. maar � ook te 
nen hoe de tegenstander z ich ver• 
plaatst. In een menu kunt u bek1 1ken 
hoe goed de barakl<en gevuld zijl en 
daarut kunt u dan verschillende troe­
pen samenstellen met evenrueet aan 
het hoofd een ol meerdere sergeanten 
deze bevo,deren de sk1 1dlustl. 

Ook 1s vanuit dl meflU het aantal in te zetten katapolts en speerkanoonen te 
regelen .  Als eenmaal een groep is samengesteld, wordt deze bl.lten de 
hoofbarak geplaatst. VaMf dit moment 
WO<dl zo'n groep bestuurd a ls een t.rit 
en zal deze zich ook als zodooig over 
het veld verplaatsen. Eeomaal mee een 
groep in een gevecht verwikkeld kan zo'n groep fli nk afslanken als de tegenstand sterk ,s. 

STRIJD 
Aamra!len 1s oP verschiB ellde manieren 
mogel ijk .  Bij kJiJgers en soO<tgeh jken moet u aangeven welke tegens!ande�s) 
het doel is lzi 1n) van de acte ,  of i n  welk gebied er tink moet worden oo,sge­
hoooen. Bi j de groepen die pro)OCbelen 
schieten !boogschutters en dergeljl<e) 
moet eerst een doel aangegeven 
WO<den en daarna de plaats vanwaar de 
pro,ettielen afgevuurd w<J<den. 
Als de tegenstand te groet ,s, dan is 
het misschien beter o,n een 

aanvalleooe troep te laten verdedigen 
of zelfs te laten \'luchten naar de 
barakken. In dit laatste geval worden de 
gewonde soldaten 01>gen0<nen in een 
hosprta,al en ZIJi ze later weer opnie1M 
te selecteren YOOI' een andere troep. 

\ 

SCENARIO'S 

In totaal nin er vierertwuttig scenario's, 
verdeeld over vier kastelen .  Dat ZÏJI 
dne kastelen van de 'Ch1 ldren of Light' 
en een dat l igt 01> de grens tussen 'the 
Lands of Light' en 'the Dom.,n of Darl<ness· en w<J<dt bewoond door 
sledlterikken, U hoelt • als u dat wil t •  
de scenano's ne1 alleen te speJen als 
de goede par1ij. Ook een potje knokken 
met trolen en orken als eigen reetuten 
1s mog�,j<. Zelfs al biift u alt1)d Vl!Chten 
voor dezelfde partij, dan � er ook 

• 
[l Jt 
{?), 

SIEGE NEEMT U MEE HAAR HET 
LAND GURTEX, WAAR EEN 
DUISTERE MACHT VAN 
MOORDLUSTIGE WEZENS DE 
DORPEN PLUNDERT, DE VELDEN 
VERNIELT EN DE KASTELEN 
BELEGERT. AAN U DE TAAK 
OM D E  KASTELEN VAN DE 
'CHILDREN OF LIGHT' TE 
BESCHERMEN EN EEN EINDE TE 
MAKEH AAH DE 
STROOPTOCHT VAN DEZE 
WEZENS. 

\ 

scenario's waarbij e r  van verdediger/ 
aanvaler ge\\lSSeld WO<dt. En als u diln 
ale v 1ell!ntwmbg gevedlten heeft 
uitgell)eelcl is er alt11 d nog de 'eöto,'. 
H1ennee kunt u uw e,gen sce...-10's 
maken. Alle personen en vootwerpen 
die het spel kent Z'1 hiermee dan ook 
aan te passen aan uw Yi'EnSen. 

PRODUKTINFO 
F abriant: Mindcraft 
MS-OOS: / ll9,00/ BEF 2299 

Bteld: VGA 
Geluid: Adlib/ 
Rol,nd/ 
SOIJ!ldblasttr/ 
Thunderboard 
Mln .  confi&.: 640«, 
286, 12Mhz, 
h.arddisk 

h Het beeld is prettic 
''.\ o,n naar te kijten. De 
ix "'-----J" verschilende sOO<ten 

soldaten zijn goed 
herkenbaar en het gevedrtsgebied kan vanaf drie hoogtes beltelten worden. 
Bij het audiocedeelte zijn het vooral de &e<licitaliseerde eeluiden en kreten 
die goed uit de verf komen en de geluiden van kletterende zwaarden en 

mareherende voeten voegen IQ(h wel extra sfeer toe. 
Eigenl ijk ben ik zelf niet zo'n held in strategische spellen, maar d it is mij toch zeer 
goed bevallen. Dit Is nu eens lekker een poge knokten zonder dat uw duim 
overvennoeid raakt van de vuurtmop. 
Het spel is niet al te moeilijk qua regels en besturing. dus na een kwartiertje in de 
handleiding ge.nuffeld te hebben kllll u meteen aan de gang. Misschien Is het spel daarom voor de wat meer ervaren liefhebber van dit genre een fluitje van een cent. 
maar de wat minder strategisch be&aalden zal dit spel goed bevallen. 
Arthur Geraerts 

• • 
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OP EEN KW ADE DAG WERD DE 
GOUDEN BIJL UIT FIREWOOD 
KASTEEL GESTOLEN. WIE DE 
GOUDEN BIJL BEZIT KAN DE 
WERELD BEHEERSEN EN DEATH 
ADDER, DE DIEF, HEEFT ER 
ONGETWIJFELD KWADE BEDOE­
LINGEN MEE. DE KONING VAN 
FIREWOOD BESWIT EEN BEROEP 
TE DOEN OP DE ENIGE HELD DIE 
DIT PROBLEEM ZOU KUNNEN 
OPLOSSEN: AA BATTLER. 

AX BATTLER 

AA gaat op weg door het land. Hi 
be'Heegt wer een lanclscl'lap waarop u 
van boven a f  neerkrj kt. Komt hrJ een 
"fand tegen dan verandert het beeld ,n 

..-aanzrcht. Hier moet u het dan 
uitvechten met barbaren, amazones en 
dergeliJ< gevaarliJk IIOI\. 
Ook \an Ax dorpen brnnengaan. H,er 
v,ndt hj ondermeer herbergen waar ht 
kan rusten en herstellen van zrj n 
verwondin gen. 

Ook belangrijk is het T rainingshuis; om 
brj VOOrbeeld hoog te koonen sp,,ngen, 
omhoog te slaan, spn11gend te slaan of een "1'fld t e  tackelen moet AA etrst 
een cursus speciale technieken in een 
trarnrngsllurs gevolgd hebben. 
Het derde b<>laogrike gebouw 

,n een dorp is het wachtwoosdm1s . 
Hiel kan AA een 'passwonf opwagen 
zodat tij de volgende keer wanneer u 
de Game Gear aanzet n heUe!fde 
dorp begnt. 
Vetder kal Ax magie leren. Magie van 
de Aar de verwondt de v1 1anden op het 
scherm, terw1JI Magie van het Vuur 
alles wegvaagt. Om Magie te kunnen 
gebruiken doent Ax magische vazen te 
hebb<,n, deze v,erzamett !IJ onden�. 

°"derweg kan Ax praten met andere 
figuren, een 1/0CM!rP gebruken dat h1 1  

opp�t ol zijn directe 00'€0V1ng 

In fe�, is lu Ba!llor noa het beste te YeJJeijken met Nirlendo's Adventuros of 
Link. Ook hier een combinatie van arcade-actie (vechten) en adventure omdat 
bepaalde puzzels opgelost moetoo worden. 

SEGA 
MW!�filît .-

Het geheel ziet er ontzettend Japans uit, wie spellen als Phanlasy Star kent 
weet wat ik bedoel. De &raphics z ijn meer dan titstekend en het is verbazingwekkend 
hoe helder de weergm is; het is duideli jk dat de p,ogrammeurs ondertllsten geleerd 
hebben hoe ze met de beper1<i,gen van het Game Gear scherm moeten omgaan. De 
actie is buiten de 'enae pleltken' ietwat eentonl&, Je komt een vijand tegen. mept wat 
op elkaar los en wint (of vtrliesl, ook mogeijk). Het wordt pas spamend in de 'enge 
�en'-vtlden. Hier moet h<I nodige gebeuren dat u genime tijd bezig zal houden. 
Eerlijk aezegd heb ik noa aeen idee • ondanks vele "en spelen - hoe groot A:J Batller 
is, maar Sega kennende ben ik nog wel even bezig. 
Het is niet het 1oerlkoopste spel voor de Game Gear. maar het Is wel eon aanraderl 

ffany d'Emme 

afzoeken. Dit gebeurt "" een submenu 
dat met knop 2 opgeroepen "°'dt. 

Er zin ,n totaal zeven dorpen, maar 
uiteraard veel meer gevaarl1 1ke 
plekken zoals Arend's Rug, de Spook 
Grot, de Piramide des Doods en het 
Enge Woud. Hier komt u weer ,n een 
11j.aanzicht sdlerm terecht waar u in 
een pladormsPei.achtrge omgevrng 
"j anden van u �f moet houden .  

PRODUKT INFO 

flbriMnt: Sep 
S.C• Game Gear / 115,00,IUEF. 1995 

DE NINJA RYU IS DE BEZITTER 
V� HET DRAKEHZWAARD, 
DAT AL GENERA TIES LANG 
DOOR DE DRAKEN NINJA'S 
BESCHERMD WORDT. 
VOLGENS EEN OUDE LEGENDE 
VERGROOT DIT MAGISCHE 
ZWAARD DE KRACHTEN VAN 
DE EIGENAAR. 

NINJA GAIDEN �i?:;f; 
perfect en 

Dan ontdekt Ryu echter dat een 
gehermzwnge organosatie op het 
zwaard uit rs. Ryu besluit het zwaard 

• 

ci, een ve,kge plek te verbergen, maar 
waar? Bovendien wd hi trtvinden 
waarom men het zwaard v.i sleien. 

Ryu gaat op w,,g voor een reis door 
v,er levels. In het eerste level vecht hj 
z�h een weg door de heuwls rond 
Kyoto om de Mon"k van de Rode 
T�er. Kulte te vinden. Deze monrnl< 
weet meer over wie het zwaard wil 
stelen.  

Vervolgens moet Ryu in Kob<> Haven 
de boten van de v,and ontwijken, op 
zoe< naar Generaal Toterol<off. Ook 
deze bezit waardeYOUe informatie. 
Na Japan komt Ryu nu ,n Hong Kong 
terecht waar de durvelse Mister T s,n 
hem al OPWacht bovenop een 
wolenkrabber. Beklm het gebouw 
om het gevecht met T s,n aan te gaan. 
Wanneer Ryu �eer to t  11 1n posrueven 
komt ,s hij ,n India. Versla alle �ianden 
en dring tot het hoofdkwartier door. 
Her zal Ryu de ci,lossing van !'1 
prooleem v,nden. 

Gelukl<ig hoeft Ryu nie l  al leen op het 
Drakenzwaard te vertrouwen. Zoafs 
affe n,nja's ,s hrj lllermate atlebsdl en 
kan hj zeer goed sp,ingen. Ook kan 
hq tegen wanden omhoog en omlaag 
klauteren. Boveod,en kan h• onderw,,g 
extra N,njutsu wapens oppckken zoals 
shuri<en (werpsterren). bommen en 
een ring dte laat z,en waar de v.,a11den 
verborgen zi n. U moet e r  reken,n g  
mee houden dat u slechts één wapen 
tegelq kerlijd blf u kunt hebb<n. 

Om deze wapens te kunnen gebruiken 
moet Ryu wel over voldoende Nrjutsu 
kracht beschikken. Niniutsu krach! 

kristalhelder .  
Ninja G.iden is een van die vele sla-der-op-spellen, toch heeft het 
vokJoende in zich om een coed spel te zijn. Dat ik het toch een wat 
mindere beoordelln& moet geven 
komt vaAWege tiet s impele feit dat 
vier levels 1ewoon•�c t e  weinig Is. 
Je bent er veel te snel doorheen 
VOO< wat het k0$1. 

Uitslu�end voor de iefhebber. 

ffanyd'Emme 

verzamelt u door krachtvoorwerpen, 
zoals de pot met kruiden en de 
krachtbolen op te rapen. 

PRODUKT INFO 

F abriMnt: Sep 
Se&• Game Gear / 95,00/BEF. 1595 
N.B . Ook leverl>aor voor At,r i lynx 
(/ 811.00/BEF 1739) 

ATARI 

LYNX 
SEGA 
Mffi! �ilît 
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TREEDT BINNEN IN HET LAND 
VAN FABELS EN LEGENDEN MET 
SUPER HYDLIDE. WELK LOT IS 
DE JONGE HELD E.N ZIJH 
VADERLAND BESCHOREN? 
U BEHT DE EHIGE DIE HET 
ANTWOORD OP DEZE VRAGEN 
KAH VIHDEN. 

KWIIDE MllCHTEN 

Heel lang geleden daalde een kwade 
macht neer over F a 11yland. Oude 
l egenden verhalen ove< een dapwe 
h eld cie het land van de dreigende 
Ofldergang heelt gered. Slldsdien 
z i;n e< vele eeuwen voorb, gegaan 
waan n de F a1rylanders 11 vrede 
hebben gele efd en langzamerhand 
vervaagde de hennnemg aai d e  
slechte t,den. 

Maar, ti1 dens een nacht d,e wel heel 
erg dooker was, spoot 111 de aarde 
ooeens een lichtthts d ie de hele omgt!Vllg fel ver1ochre. De volgende 
ochtend verschenen er overal vreemde deuren zonder dat temand 
wist waar ze vandaan gekomen 
waren. Veel înYi'Oners 
koodent,.r, 
nieuwsgierigheid 
niet  bedwingen 
en stapten door 
de deuren. Geen 
van hen is ooit teruggezie n .  
Vanaf die dag 
volgden de ranpen 
elkaar snel op. Het 
land werd 
opengereten door 
aar<l>evingen, enorme 
overstrommgen 
vaagden complete 
steden van de kaart 
en er brak hoogersoood u,t ,n grote 
delen van het  land. En toen kwamen 
de monsters .... 

De wi jze mannen die Falryland 
bestuurden waren bang dat hetzelfde 
kwaad van vroeger ti jden was 
teruggekeerd naar het land. O,t 
vermoeden werd door een 
wa.irzegger bevestigd. H,j voorspelde ook dat een 1 onge held 
fa,rytand zou redden. De raad koos 
een sterke )Oflgeing u4 die de 
pr ofebsche taak zou moeten 
volbrengen .  De dag brak aan dat de 
hele bev0ik11g was tllgelopen om 
hem succes te wensen, maar velen 
"'oegen zich bezorgd a f  of dit nu wel 
de Juiste persoon was voor die veranh,'Oordelijke taak. 

HET SPEL 

Supe, HydTrde 1s, zoals u u� het 
voorgaande al wel zult hebben 
begrepen een rollenSPel (ook wel RPG genaamd). Zoals gebruikel11 k ,n dit type spel speelt u de rol van iemand d t e ,  naarmate er meer 
monsters verslagen worden, van een 
onervaren Jongeling u 1tgroe1t tot een 
onversaagde mannet,esl)Utter. B11 h et 
creëren van een karakter kunt u uit 
vier klassen kiezen, namelijk: Warrior 
(gebalanceerd karakter. erg sterk en 
bekwaam 11 de vechtkunst. 

Het nadeel IS dat hij slechts zes toversl)(euken kan leren. )  
Thref (sterk e n  haast roet kapot te 
krijgen. Hi j  heelt echter een hekel 
aan toveren.! Pr,est (hoogst 
mtelligent en een groot gevoel voor 
rechtvaard1ghe1d. lij is echter niet al 
te sterk en vechten kan h11 ook niet 
zo best.) Mooi< (blirl1t urt op ale 
fronten, alleen ,s l!Jn 
u1thoudmgsvermogen aan de lage 
kant.) 

MllGIE EN VECHTEN 

Til(!ens het spel kan een karakter 
toversoreuken leren door regelmabg 
naar het huis van de  t°"enaar te 
gaan .  Wameer het karakter genoeg 
ervar,ngspunten inlevert leert het een 
nieu.ve soreuk. (Helemaal zurver op 
de graat 1s de tO\lenaar trouwens 
niet , de moor&!< en de p11 ester kr11gen de soreuken met 50% 1<orttng 
geleverd.) 

Er bestaan zes toverspreuken die 
voor alle karakters beschikbaar z1Jn, 
terwijl e, nog eens zes Zi'1 die alleen door een priester en een monrnl< 
geleerd kunnen worden. 

Het gebruik van magie ,s gebonden 
aan de hoeveelheid 'mag,c points' da t  
een l<arakter heeft en d•ect na het 
gebruik van een spreuk zakt dit 
aantal punten. Door een du1je t e  
doen of speciale kruiden te gebruiken worden deze punten weer aangevuld .  

In een RP\l 
moet 
natuurli jk gevochten 
worden 
tegen 
monsters. 
In Super 
f/y(ilide is 
dat a l nre t 
anders. De 
afloop van 
het 
gevecht 
is afhan­
kel i1k van 

een paar 
factoren. Er wordt niet alleen 
rekening gehoudeA met de kracht 
van uw karakter en dat van het 
mooster, maar ook met het 
gehanteerde wapen of toverspreuk. 
Daarnaast is het van belang om te  
weten dat men als zwak karakter een 
tegenstander hel beste ,n de rug kan 
aanvallen .  Men loopt dan het m,nste 
n sico zelf het lood1e t e  leggen. 

DE STAD 
U begint de speurtocht ,n een stad 
die van Yael gemakken i s  voorzien. 
Om te beginaen is hier he l  enige 
klooster uit het hele land gevcsbgd. 
In ru• voor ervar,ogspunten kunt u 
luer een hoger leve l kri ;gen In de 
herberg kan het karakter 
overnachten waarna hi1 geheel gesterkt weer ootwaakt. 

8'J het warenhuis kan men van alles 
kopen, zoals voedsel, med1cpn et 
cetera. Heeft u voorwerpen die u n,et 

• 

Super Hydlide � een bijzonder 
mooi RPG waarin de speler met 
een paar leuke vondstan te 
maken krijgt Zo heeft e lk 
__,.erp dat men tegenkomt of 
kan kopen een bepaald 1ewicht 
en is het gewicht dat de held kan 
mee torsen afhankelijk van zijn 
ervarin& en de karakterkl asse. 
Hoe zwaarder de belading. des te 
langzamer gaat het karakter 
bewegen. 

Een andere vondst is de 
da&indeling .  Zo 1aan de •înkels 
om 5 uur 's ochtends ope.n en 
moet het karakter op tijd eten om 
op krachten te blijven. En 
wannee-r het karakter niet op tijd 
gaat slapen, dan verliest hij 
langzaam aan,alskracht. 
Deze en velt andere details 
maken Super 1/ydlide tot een 
goede aansdlaf voor de fan, van 
d� 1enre spenen. Bovendien, vergeleken met bijvoorbeeld 
Phant,sy Star 3, is de prijs 
gelukk ig een beetje rede lijk .  

Het is, voordat u tot aanschaf van 
d it spel overcaat noc wol &oed 
om te weten dat een redelijke 
kennis van de Engelse taal 
vereist is. 

Helen Balens 

meer volt hebben, dan kunt u deze 
hier proberen t e  verkopen. 
In de wapenwinkel kan men diverse 
wapens en schi lden aanschaffen. 
Ook handig is de bank waar men een 
rekening kan openen. Een storting 
van S 1000 levert per dag een rente 

OP•anSl, 
oftewel 36,5% 
per jaar en er 
1s geen 
belasting• 
inspecteur te 
bekennen! 
Voordat u de 
stad verlaat 
doet u e< 
goed aan 
met 
>edereen 
dle u tegen­
komt een 
praatJe te 

maken Ort levert vaak erg nuttige 
informatie OP die u 01dens het 
verdere avontwr goed van pas kan 
kome,,. 

PRODUKTINFO 

Fab<ikant T&E Soft 
Sega Mega Driw: / l »,00/BU 269S 

• 
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U BENT EEN DOORGEWINTERDE 
HUURLI NG DIE IN OPDRACHT 
VAN DE AMERIKAANSE 
REGERING EEN AANTAL 
GEVAARLIJKE MISSIES MOET 
UITVOEREN. 

WERELDVREDE 

Oe vrereld WO<dl de laatste tijd 
opgescivol<l<en door b loedige re'lllltes en grw�h1ke aanslagen van 
terroristen. De regering van de 
Veren,gde Staten heelt op rume 
schaal mstase hu lp geboden aan de 
zwaarst ge�offen landen. maar i'<rl 
lege,s "'met opgewasse11 tegen de 
guerilla taclleken van h.in 
tegenstander. 
De Vere11,gde Staten kunnen z,ch 
echter niet veroorloven on, partiJ te 
kiezen. De politieke o,-nt el ingen 
voltrekken ZtCh immers zo snel dat 
niemand weet wie m0<gen de macht in handen zal hebben en 1n de 

Na al eerd,r voor da Amiga an Atari ST 
te zijn uitgebracht is Me,c, oo ook 
verkrijgbaar voor de Sega Mega Drille. 
Het is een piltii spet maar door de 
mogefij<heid om verschilende moeiiJ<• 
heid,graden te kieien krijgen ook de 
minder geoefende spelers de kam om 
toch Iets te bereiken in het spet. 

Voor de liefhebbers van een stevi: 
partijtje bl"ten is Mercs een aardig 
spel met veel actie. Anderen zal Mercs 
snel vervelen aangezien er niets anders 
te doen vaft dan gedachteloos in hel 
rond schieten . 

Henk Menning 

• 

c,ppo,tunisbsche POiitieke wereld kan 
de vijand van vandaag best de wiend Î 
van morgen Zfl. Daarom wordt 
besloten geheme operaties te ! alen 
uitvoeren door ee11 kle ine groep 
huurlngen (Mercs). 

FANATIEKELl�GE� 

Als hutrl 1ng krijgt u te maken met ee11 
111mme, af latende stroo,n 
tege11standers. Van alle kanten 
sttomen ze t oe. tern1jl hun wapens 
geen moment de kans knigen an af te 
koelen. U begint de  tocht met een 
een'11lud1g mactviegeweer maar 
onderweg kunt u betere wapens 
buitmaken. Dil gebeurt door het aan 
flarden schieten van lasten die her en 
der langs uw pad staan Behalve 
wapens kunnen de Josien ook voedsel, raketten, medK:1Jnen of andere nuttige 
zaken bevatt<!fl. 

De vij and bes<�t zowel over voetvcik 
als moboele t,oepen. Van tijd tot tijd 
bestaat de mogelijkheid een 'lllertu,g 
bui te make11 waai mee u dan de 
tegenstanders te i!f kunt 
gaan. Zelfs geschutspoSlbes 
kunnen door u worden 
�rgenomen om dood en 
verderf t e  zaaien. 
Aan hel einde van elk level wacht u een formidabele 
tegenstander welke moet 
�den urtgeschakeld 'll>Ordat aan de 

AL DIE BASKETBALL FANS DIE TIJDENS DE OLYMPISCHE SPELEN 
LIKKEBAARDEND NAAR DE VERRICHTINGEN VAN HET 
AMERIKAANSE DREAM TEAM HEBBEN ZITTEN KIJKEN, KUNNEN NU 
DIE TIJDEN LATEN HERLEVEN OP HUN EIGEN TV SCH�RM. 

DREAMTEAM 

Geruime t1 1d ge leden bracht Electro m c  Al1s in Amerika een basketbal! spel ui t  
voor de Sega Mega Drive, getiteld Lakers vs. CeJtics. Het ,s echter noo,t 

• 

volgende missie kan w0<d<!fl 
begOMen. 
SCE�IO'S 

l.tercs kan op f!Nee manieren NOrden 
gespeeld .  h de 'arcade' mockls 
moeten binnen bepaalde bfd zeven 
missie; worden afgevrerl<t, te 
beg111nen met de landing op 
v1jandel1it<e bodem. Ve,volgens breek! 
u door de tankl im e om ht ema de 
'S001pions' eht ... enlleid lil te 
schakelen. In de vierde elawe moet u 

een bergpas overste�en 
waarna de aanvoerl!Jnen van 
de vijand moeten worden 
ve1n1etJgd. Nu nog even het 
vijandelqke hoofdkwartier 
opbtazen en u benl klaar vocx 
het laatste deel van de tocht 
waann een vluchtend Hercules 

wegtu1g moel worden neergehaald. 

In de '0<1ginar modus beschik t  u over 
een team van maximaal v,p huur•ngen 
die ach! 01>drachten moeten ui tvoeren. 
Elke huulfng heeft "" eigen slerl<e en 
zwakke punten; hel is aan u om de 
·u iste man voor elke taak te 
"selecteren. Hier rs echter eén maar 
aan verbonden. U zu- ze eerst moeten 

vinden. 
De Rambo's hooden 
zlCh schud 1n tenten 
en hutten en door 
deze b innen te 
lc,pen wo,den ze 
gerecru teerd. In dezelfde tenten 
ktmren ook extra 
wapens en 
mectcamenten 
worden gel<ocht. 

Oe operatie begint 
met het tooen van 
een kaart van het 

eiland. U trekt langs he t  strand ""'der 
landi•Haarts. Na een ui tgestiekl bos 
en stelle l lll)pen t e  hebben 
gepasseerd belandt de groep 
fwuthngen r1 een gebied mei veel 
mere11. U bent ,nm,ddels halver\\�ge 
en gaal vol goede moed naar het 
vi-de level. de woesn,i. 
O<erteelt u ook dil ,  dan !rekt u een 
stad bmnen waann u naar de haven 
marcheert om deze in te nemen. In het 
laatste levl!I komt het er c,p aan om 
door te d11ngen tol de schui lplaats van 
de vijand. 

PRODUKTINFO 

fabril<ant: Sec• 
Se&a Mega Drive:/ 155,00/IIEF 2695 

offiaeel buiten de Verenigde Staten op de markt gebracht aangezien drt 
contractueel niet was toegestaan. 8(i)s vs. Lai<ers ,s het vervolg op dil 
eerdere spel en ditmaal ,s het ook voor Eurc,pa beschkbaar. 

In &Us vs. Lakers kan men op �rschillende marneren aan 
de slag. Men kan kiezen voor een enkele wedslriJd of voor 
het afwerken van een toernooi. Daarna kan men k iezen voor 
1 speler tegen de computer, 2 spelers tegen elkaar of twee 
spelers 1n hetzelfde team tegen de computer. Ook kan men 
voor een arcade variant van hel spel kiezen, dan wel voor 
een wat d1epgaandere smulahe vanant. ki dal laatste geval 
kr1gen de spelers te maken met vermoeidheid en ktra1en de sche<dsrechters 
streng optreden tegen overtredingen . . 

Elk team bevat minstens één speler mel een geheel eigen manier °'" te 
scoren. Zo heeft btjvt)o,beeld Michael Jordan a ls handelsmer1< de ·rw reverse' 
en heelt Clyde Dre<ler de 'Gliding tomahawk dunk' als specialrlert. Oe 
handleiding bevat overzicht1es van hel speeMeld waarop voor de 
versch,llende S4)elers staat aangegeven waar ze zich OI> het �Id moeten 
bevinden om hon specialiteit ten l/llvoer te brengen . 
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HALVERWEGE DE 21 E EEUW IS 
ER EEN SITUATIE ONTSTAAN 
WAARIN ZOWAT ELK LAND TER 
WERELD WEL MINSTENS ÉÉN 
KEER HET SLACHTOFFER IS 
GEWORDEN VAN EEN OORLOG 
WAARIN DE  COMPLETE NATIE 
MET DE GROND GELIJK IS 
GEMAAKT. 

REBELLIE 
Het is nie t  20 erg irerwonderh1k dat de 
mensheid, gez,e,i de gebeurterossen m 
het verleden, ale vertrouwen 1n het 
mihtaire apparaat verloren heelt 
aangezien  dal net in staat os gebleken het onheil te keren. Gefrustreerd 
nchtte de bevoll<ing ovtral ter wereld 
para.mil itaire organisaties op . 
Achteraf bezien leverde deze oplos· 

SEGA 
lfilmlî!Il� 

s1ng toch ooi< nie t  
het beoogde resul• taal op omdat al de 
groepjes onderh ng 
in een felle concuuenbest11 1d 
verwik keld raalten. 
De hieruit I 

vootMoeiende wapen.-edoop, en het 
gebrek aan geld om steeds maar 
nieuwe wapens aan te scllaffen, 
noopten tol drastische maatregelen. 
!Afendel ijk Wlllden "' dagel ijks overvallen gepleegd op de 
wapendepots van de nationale 
overheden en de toes tand werd 
steeds uitzichlslozer. De overvallen 
W1?rden steeds bn,taler en eén groep, 
de C1hzens Defence Foice, slaagde er 
zel1s in om 1n één klap een COltl>lete vloot oorlogsschepen buit te malen. 
De Verenigde Natoes grepen m en 
zonden vredestroepen u<t naar alle delen van de we,eld .  Het duurde met a l 

ANDERE OPTIES 

Ie lang voordat er weer orde op zaken 
was gesteld en de rust terugkeerde. 
Hoewe l, on de beste Astenx en �elix traditie, er was éM groep1e dat hardnekkig weerstand bleef bie<len en 
het de ttoepen van de Verenigde 
nahes moe dij k bleef maken. Ten einde 
raad besbot de Secretans van de 
Veref'llgde Naties om het nog niet in 
oorlogssituaties geteste A8M5 MK-2 
Thtnderhawk t oestel m te zetten tegen 
de rebellen. 

JAGER OF PROOI? 

Het spel Gloc is een sclietspel waan n de SPeler een 11iegtu1g 
bestuurd. In totaal moeten er acht 

missies Wtl'den \lollooid om de 
rebellen weer o n  het gareel te  kt1 1gen. 
Meestal maakt u Jacht op v i1andel1j ke 

Als men de s1muat ievarioot van hel spel speelt 1s het belangriJk om ooi< IHI 
ro l a ls coach van het team goed te vervullen. U bent dan namelijk ook 

vliegtuigen, tanks oJ schepen. Soms 
echter wo,den de collen omgedraa1'1 
en wordt u achter volgd door de 
rebeDen. Het is dan zaak o,n zo snel 
mogelijk ontv.iJ(ende manoeu•lfes te 
maken om ernstige beschad1gingeo 
van het toestel • of e,ger • te VOO!· 
komen.Slaagt u enn om voldoende 
tegenstanders op te blazen dan volgt 
een boo.is level waa-in extra munitie is te verdienen. 
Het toestel ,s beHapend met een 
machinegeweer en een beper1<te 
voorraad geleide caketten. Aan het 
einde van de m1sse wordt het toestel weer volgeladen voor de volgende 
confrontatie .  Wanneer uw prestaties 
daartoe aanledmg geven knjgt u een 

nog g�ncee,dec toeste l  (wat 
natuurllJk vreemd ,s aangezien de 
A8M5 nog niet eens ut het 

In wezen is G-4..oc niet veel meer 
dan een Alterlxtmer imitatie, met 
hier e n  daar een nietJwiaheidje. 
Technisch z� het spel aardi& in elkaar met soepel e n  ,nel bewtaende beelden, maar edit 
baanbrekend is het spel nereens. 

Typiscll een spel om eens bij de 
videotheek te huren voordat u 
beslist of u het wilt kopen. 

Henk Mennina 

expenmentele stad'un 1s gekomen!. 
De  punten die u heelt bellaak! tijdens 
een missie zin aan het ende ervan om 
te zetten 1n extra raketten, meer ll;:t of 
reparaties aan het toestel. 

PRODUKTIMFO 

F obri<ant: S.ga 
Sera Master Syst"m: 
/ 109,00/ BEF 1795 

verantwoordeflJk voor hel bjdig wisselen voo 
spelers die vermoeid raken, u kunt timeouts 
aanvragen en u kunt urtgebre1de 
stat 1sbsche gegevens van a l e  leden van Bulfs vs. Laken Is met de 

beste wi van de wereld geen 
flitsend actie<pel te noemen. Zo nu 

en dan beweg•n de sporters zelfs 
rondu� schokkerig over hel beeldschenn. 

uw team bekijken, 

Eén opbe van het spel 1s zeker 
het vetmelden waacd. Wanneer 
men nameli 1k het spel pauzeert ,ersch1jnt onder m 
beeld een aantal 1 konen 
zoals d,e ook op een 
videorecorder vo0tkomen. 
Door nu toets <A> in te 
drukken en tegehrk h nks of 
rechts Oll het joypad, 
woedt de 'tape' versneld 
terug of vooruit gespoeld. Door het JOYpad omhoog of 
omlaag te bewegen 1s het 
zelfs mogelijk om beeld,e 
voo, beeldje af t e  spelen. 

PRODUKTIMFO 

Fabrikant Electronic Arts 
Sega Mega Drive: / n .n .b./ BEF n,n.b. 

• 

Maar, als we kl�en naar de cedetarneerdheld en de afmetincen van de sprites dan is dat heel begrijpelij k .  De spelers zien er allemaal anders u� 
en hier en daar is zeffs een brl te Mrtennen! 

Het spel is met zeer veel oog voor detail gemaakt. 
Let bijvoorbeeld eens op de coaches die van hun 
stoel opspringen bij een spamende spelsituatie. 

Ook ecc fraai is de instant -replay mogelijkheid o,n 
een belangrijke actie vertraagd terug te zien. 

Uitermate aangeraden voor lie"1ebbers van etn · serieuze partij basketbal. 
Spelecs die liewr een snel sportspel met razende 

ac.tie spelen moeten hier eerst maar even naar 
kijken voor het te kopen. 

Ikzelf vind het een zeer 
indrukwekkend spel. 

Steven Groot 

• 
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M- 1 ABRAMS 

BATTLETANK 
DE M-1 ABRAMS BATTLE TANK 
IS HET MACHTI GSTE 
IAHDWAPEH WAAROVER DE 
Vl:REHIGDE STATEH EH DE 
HAVO BESCHIKKEN. 
DE TANK WORDT GEVREESD 
DOOR DE VIJAHD. 

BENT U UIT HET GOEDE HOUT 
GESNEDEN OM DEZE KOLOS TE 
BESTUREN EH TEGELIJKERTIJD 
HET GESCHUT EH ALLE 
AHDERE POSITIES TE 
BEMANNEN? 

DE SITUATIE ER UW 

ROL DA.ARIH 

Het i,l<t erop alsol d e  Derde 
Wereldoorlog dan toch nog 1s 
ui tgebroken als Russische eenheden 
ooverwacht Ou4sland binnen trekken. 
E igenlijk had niemand h ier meer op 
gerekelld dus er i s  maar een kleine NAVO legermacht ter verdediging van 
het gebied achtergebleven. U staat 
aan hel hoold van die k leine pantsergroep en u moet de Soviet 
Ol)(Oar s  tegenllouden totdat de 
versterkingen arrrveien. 
U voert h iertoe het bevel /Nef een 
M-l Abrams Battle Tank d� bewapend 
is met een 120mm kanon, P!I. mum be, 
HEAT en Sabol raketten, plus een 
coaxiaal machinegeweer, kal iber 7.62. 

BEWAPENING 

De P!I. mlll\le ,s SPeC1aal gesd'lkt wor hel neerhalen van hetikopters . 
Aan ra!tetten kunnen HEAT (High 

• 

Explos,ve AnlH ank) en Sabel raketten 
worden meegenomen. HEAT raketten 
hebben een holle punt die, vlak voordat hel pro1echel hel doel raakt, 
on1plolt. Hierbij komt een gasvrolk Vlij die ontbrandt. De intense hitte d ie 
hiervan hel gevolg IS brMdl 
ve1VOlgens dwars door de bepantse­
r11g heen. 

Een Sabot raket heet volu1t kmour 
P1eroog f1n-Slab,lued D15<4rcing 
Sabot lAPFSDS). De ud,..,.kng ervan 
op zware tanks is even ingenieus als gruwe l1Jk .  De rakel doorboort met 
gemak een pantser van 35<m d ik staal en werkt als een lragmentahe­
bom. Deleil van de rakel en 

losgeslagen bepantsering stuteren 
met een S11elle1d van zo'n 3500 km 
per uur door het interieur van de tank 
waardoor w, enorme schade aan het 
mteneur wordt aangericht. 
Het lot van de bemaM� laten we 
hier maar eve,, 11 het midden, maa, 
minimaal twee m,ooten sttte 11kt ons 
we!gepasl. 

Het l)<Jl\sefVOertug IS verder 
uitgerust met een 1nlrarood kijker 
waarmee de vijand ook 1n het dO<lker 
kan worden waargenomen. 
Een ander met onbel<Wigr91 hulpmiddel ,s het geavancwde T a,get 
AcQu is 1tion and Designallon System 
(TADS) doelzoeksysleem. De h ieraan verbondoo computer geeft de afstMd 
tol hel doel en dankz1 1  de urtgebre1de 
databank herl<ent het voertuigen 
waarvan de  soort en type op een 
sd>erml)!e w0<<A gel)(01ecteerd. 

BESCHERMING 

Ter bescherming van de tank wordt 
zogenaamd 'reaclMl armot gebruikt. 
Dtt wi l  zeggen dat er op de 
bepanlsenng losten mei spn('€stof 
zi1 n aangebracht Deze k isten bllfllen 
0<1gedeerd biJ treffers u4 machine­
geweren of Af' (Am,our P�rcrig) 
granaten. Maar zodra ze worden 
getroffen door HEAT raketten bli1kt hoe nutbg deze ullv1nding 1s: op hel 
moment dat de HEAT rakel doel velt 
explodwl de ki st met als gevolg dal 
de wurtong van het P <Ojecttel wordt 
afgebogen zonder al te veel schade 
aan te richten. 

PERSONEEL 

Deze simulatie bevat acht 
verschillende rrns sies die zcw:el apart 
als Il e(eO campagne kunnen worden 
gespeeld . Voordat een missie begint 
wordt een beioel< gebracht aan d e  
voorraadschwr. Hier kan de 
bewapening van de tank worden 
bepaald. Is dit gebeurd. d,wi starte• 
de v1 1andelijklleden. 
T'l(lens het spel kunt u hel sl.1gveld 
overZlell vanuit vier poscbes b1men de 
tank. 
In de rol van scl'lllter speurt u de 
h0<izon af naar de v i jand e• u bepaalt welk soo<t ammunitie gebruikt moet 
worden. Het 1s overigens heel 
verstandig om • voordat het vuur 
wordt geOl)end • het dOel te Identificeren. De legerleid ing staat niet 
zo vnendehll<e tegenover 
bevelhebbers (ie hun eigen troepen 
opblazen. 

Als commandant van hel pan tser· 
voertuig kunt u onder Mdere e(en 

laai ik voo,op stellen dal 
Ml•Abrams Baflle Tank eeen 
mal<l<eljk spel is .  Integendeel, hel 
vergt heel wat 
doorzettinc.svermoien en inzicht 
om zetts maar d e  eerste ITissie tot 
een goed einde te bren&••· �laar 
ats dat eenmaal gelukt is, is d e  
drang om verder door te dringen In hel spel ere &root. 
Het is zeker geen spel dat de 
li eftlebber van schietspellen zal aanspreken. Daarvoor hetft het 
teveel s imlJatie elementen. 
Als echte tank simulatie is het spel 
echter niet helemaal geslaagd. 
Hiervoor ontbreken er wat 
elementen aan het spel. 
Desondanks biedt het spel 
voldoende diepgang om hel lance 
tijd boeiend te houden voor de 
speler die een serieuze uitdaging 
niet uit de wee wi l  caan. 

Ik heb mezell in ieder geval 
kostel ijk vermaakt met cit spel en i1t ben ervan overtuigd dat ik het nog regelmatig i,t de kast zal halen. 

Henk �leMinf 

stafkaar t van hel oorlogsgebied 
Ol)roepen. Ook kan <Ie omgeving il 
alle richt inget1 worden verkend zoflder 
de koers van de tank te W1JZ1gen. 
Tevens heett h ij  de mogelql<heid om 
w, stafkaart op t e  roepen. 
De commandant kan ook positie k iezen in de  koepel, Vanuit deze positi e  heelt h1 1  een uitstekend ui tzicht 
op de omgeving en kan hi j  net name 
vijandeljl<e heli1<opters goed 
waarnemen. 
De laatste positie die u in dit spel kunt 
bekleden is d ie van chauffeu. 

PRODUKTIHFO 

Fabrikant Saga 
Sega Mega Drive: / 159,00/BEf 2695 
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NU VERKRIJGBAAR VOOR 

TM HFL169,-

* $UIIEII TM HFLt•- ��·-wr ! #tlfpb©i.J 
GAME BOY ™ HFL11,-· -�- . · -4'" 

Alle prijzen plus Hfl. 10,- verzendkosten � f■I 

IET ACTION REPUJ KUIT U UI f AVORlffl 
GAIES TOT HET wrm 1fflL • • m 

ONEINDIG AANTAL LEVENS, MEER ENERGIE, MEER BRANDSTOF, 
MEER POWER, WORD WINNAAR IN IEDER SPEL MET ACTION REPLAY 

VOOR MEGADRIVE™, SUPER NES'"' EN GAMEBOY™ 

■ ACTION REPLAY Is oen volledig nieuwe 
ontwlkkellng, met een eigen Ingebouwde 
LSI CUSTOM CHIP. De:te werd speciaal 
ontwikkeld om de gebruiker do mogelijk• 
hold te geven de spelprogrammerlng to 
'Veranderen en zo de favoriete games tot 
het einde te kunnen doorspelen. 
■ Met de unieke ingebouwde "GAME 
TRAINER" Is het m09elijk dlrekt uw eigen 
codes voor oneindige levens, meer power, 
levels enz. enz.. te kunnen vinden. 

Mot ACTION REPLAY kunt u levels 
bereiken waarvan u dacht dat ze niet be· 
stonden, dit Is de cartridge die experts 
en operators van hot-llnes gebruiken. 
Een nieuwe code vinden Is "" kwestie 
van een paar mini.tien. 

■SUPER NES1"' versie van ACTION REPLAY 
maakt het mogelijk om Amerikaanse• en 
Japans♦ ,games op Uw Nl SNES spelcomputer 
te Spillen. Keuz• uit een enorme reeks van 
U.S.A. games, 
■ MEGADRIVE™ versie van ACTtON REPLAY 
werkt tevena als een adapter voor Japanse 
Games, waardoor het mogelijk wordt Japans.e 
cartridges to gobrulkon. 

■ Door het goava.nceen.10 ASIC hardware 
design, kunt u dlrekt nieuw verschenen games 
mot ACTION REPLAY manipuleren. Dit Is de 
enige cartridge die u altijd nodig heeft !!! 

■ ACTION REPLAY la z•er eenvoudig to bo• 
dienen, geen speciale kennis noodzakelijk, 
All• lngaves met de joystick/pad. Eenvoudige 
kan het niet f 
Wordt geleverd met Nederlandse 

"H.0.A" & "MIOAEMUVC-ZI JN OIRlOISTRHAOE HANOlt.&MERIUN VAN H 
"NINTIHOO', "OAME80't' & "SUPE.R N.u�z:wN ClR(QI -STRIIROI HANOIUMEA 



www.hoogspel.nl

• 

• • • 
SINDS NOVEMBER 1991 STAAN IN EEN 
AANTAL WINKELS IN NEDERLAND 
EDOS-MACHINES. REGELMATIG VERTELLEN 
LEZERS ONS OVER HUN GOEDE 
ERVARINGEN MET DIT SYSTEEM. REDEN TE 

Zoals iedereen wel gemerl<t heelt. i s 
het grootste probleem met betiekkrng 
tot spelsoftware de 11<!<kf11gbaarheid. 
Ort wordt 11et all een ll<!foorzaakt door 
• zeker in Nederland• een terughou­
dende houding van de "rireie<, maar 
veel meer nog do0< het g,gantische 
aanbod en de investeringen die een 
winkel moet doen wanneer hij alles OI> 
voorraad wil hebben. En dan hebben 
we het nog niet eens over de ruimte 
die al die dozen imennen. 

_., _____ _ __ .. ___ _ ----··---;:: ___ �=-�= - -------· -=---•--=-=--===-, ... ___ .,._, __ -c.::=--=-

Oit os een probleem dat al zo oud is 
als de (spel)software-o,dustrre en al in 
1982 werd door het Amerikaanse 
bed11f A\IEDAS een oplossing 
ootwikkeld. Men bedacht een machine 
waarmee ter plelrke • in de winkel dus• 
software gedupliceerd kon worden. Oe 
\\d<elier hoefde dus geen (kostbare) 
voorraad te houden. 
Op zrch een uitstekend idee, alleen 
bleek het technologisch niet haalbaar. 
Het was om10getij k een ijet al te 
kostbaar opslagsysteem te 
produceren. rnvners al dre software 
moet ergens opgeslagen worden. Er 
is geêXl)ermenteerd met g

i
gantische 

kasten met tot 200 hard disl<s, maar 
de kosten van het apparaat werden 
daardoOf zo hoog dat het geen 
commercieel haalbare zaak bleel<. 
Pas met de i11Joduclie van data­
opslag op CO's (CO-ROM's) mrd het 
mogeli jk een redeljk betaalbare 
machine te produce,en, immers de 
opslagcapaciteit van een CO-ROM is 
gew,,ldig groot 1550 Mb data). 

Waarom een zo grote Ol)slagcapaci­
tert IX>Odzakelr1k IS zal duidelijl< Zij n. In 
de EOOS computer i s een speltitel • 

voc, meerdere computers aanwezig. 
En dat betekent al snel dat er 
minstens� versies van een spel Il 
de EOOS computer zitten. Dus niet 
aleen kan de winkel spel X leveren 
voc, Aoriga, maar ook bijvoorbeeld 
voc, Spectrum, IBM en MSX. 
Natuurlijk moet dat spel dan wel ooit 
voc, de beUeffende computer 
gemaakt ,;,., de EDOS machine zet 
niet eventjes een Spectrum spel om 
naar BM. Momenteel oodersteunt 

• 
MIIIU 

-....... _ lkA f; II • 
EDOS Amiga, Alari ST, MSX, C64, 
IBM, Spectoum en AmsUad CPC. Voor 
MSX, Spectrum en Amstrad kent het 
systeem allero cassettes. 

IN DE WINKEL 

In een EOOS winkel vindt u meestal 
een rek met hondeoden dOOSfOS. 
Wanneer u zo'n doosje bekij kt, ziet u 
op de voorzijde de titel van het spet, 
op de achterzi jde een korte 
besch,..,ing (in veel gevallen zetts in 
het Nederlands). Bovendien kunt u 
zi en voor welke computers het spel 
leverbaar is. 

Wanneer u nu het spet wilt aanschaffen 
hoeft u bij de kassa aleen maar op te 
geven voor mike computer u het spel 
hebben v.,lt en dit zal ter plekke op de 
EDOS COlllllUter gedupliceerd worden. 
Dit aanmaken• zoals EOOS dl noemt • 
<llurt meestal met langer dan een 
mrnuut, brj een dubbelzijdige cassette 
soms i ets langer. Echt lang wachten is 
er dus nier t)4. ondertussen rekent u 
het spel gewoon af. 

E l.ecttaokic 
D i�t1ai&.utiok 

I-
s oltwe:.1ae 

MEER OM ER EENS NAAR TE KIJKEN. 
HET IDEE ACHTER EDOS IS AL WEER 
ENKELE JAREN OUD, DE EERSTE KEER DAT 
WIJ HET TEGEN KWAMEN WAS OP EEN 
COMPUTERBEURS IN LONDEN IN 1983. 

Een ander groot voordeel is dat 
wanneer om de een of andere reden 
het spel net goed blij

kt te zijn, u 
meteen een nreuw exemplaar krijgt. 
Immers de winkel is nooit zonder 
voorraad en hoeft het spel dan ook 
niet b4 de importeur te besteUen. 
Lange wachltjden en ergernis worden 
daarmee vo«komen. 

QUANTA COSTA? 

All e ,,, .. ,n zijn laac ceprijsd, 8 bit 
(064, MSX, Spectrum, Amstrad) kost 
van / 14,95/BU. 289 tot/ 24,95/ 
IIEf. 46S t!rql Amiga. Abri ST en 

IBM software / 29,95/IIEF. S79 tot 
/ 39,95/IIEF 779 kost. 

DE TOEKOMST 

Er wordt hard gewerkt aan nieuwe 
ortwikkelingen VOO< EOOS. Zo za 
waarschrj nli1k begin 1993 Macflltosh 
software op het systeem komen. Ool< 
nieuwe technologieën zools de RAM-

kaarten voor de futuristisdle A/:il)le 
Newton en de Amiga 600 zi 1n al in 
ontwikkel ing. 

Een ware doorbraak was erjge tijd 
geleden de aankondigng dat men erin 
geslaagd was een systeem te ontwl<· 
kelen om cartndges zoals van Sega 
op deze manrer te fabriceren. Ook 
wo,den binnenkort de eerste zakelj(e 
pakketten geïntroduceerd, deze zullen 
hetzelfde pri 1skaartje dragen. 

WAAR? 

EOOS computers staan momenteel in 
een aantal V&D, Dixons en Mega 
World wi1kels. ()>deohandel ingen zi jn 
gaande met nog andere bedriJll<!fl, 
doch hoerover kon men ons geen 
nadere inforrnalie verschaffen. 

EOOS wordt in Ne<lertand gedaan 
door HomeSoft te Haarlem, 
tel: 023-311241. In België staan op 
drt momem geen EOOS maclwles. 
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HARPOON DESIGNER'S SERIES 
1 

1 

ALWEER EEN UITBREIDING VOOR HARPOON DENKT U, EN WAARSCHIJNLIJK 
GAAT U ER DAN OOK NOG VAN UIT DAT DIT EE.N NIEUWE VERSIE VAN DE 
SCENARIO DESIGNER IS. DAT IS INCORRECT GEDACHT. 

WAT OOIT HOS BA'ITL�IT ENHANCER? 

Ontegenzeggel i jk is HatJ)OOII een van de beste 
srnulaties van een moderne 00tlog ter zee. 
HOS is een upgrade waarbij een groot aantal noeuwe schepen, -"gtu,gen en o011og,oerende 
landen wordt toegewegd aan de bestaande in 
Hat//OOfl. Bij de nieuwe landen widen we ooi< 
[e,ndel iJkl Nedertalld, Oul�and, Belg,e. Canada, 
Zweden, Marol<ko enzovoorts. NatlJIJrljk 
hebben al deze landen ook hun eigen schepen, 
duil<boten en vliegtuigen. Verder hebben de 
makers een aantal .erbeteringen en wijngngen 

.. _ - ... _ . ..... ·-·-··•-·· �•· -._ ... . ..... _ , __ , _ . . ......... ... .  -"° .. .. , .. 
aangebracht in het gebruik van sonar, 
torpedo's, karoonen en raketten. Ook het 
gebru� van vtiegt\ligen en de manier waar()j) 
v11egruîge,i en piloten reageren 1s meer 
real istisch gemaakl 
Het � niet langer mee< mogehJ< om 
boomenwerl)efs maar lukraak het via ndeli k 
luchlrtin te laten binner,;liegen als d e  SAM 
(S.rlace to �r Missile) dreipig te groot i s .  
Wanneer er te 1ltel SAMs zi 1n, drO!)llen uw 
bomne""erl)efs hun la<i1g en gaan weer naar 
ht.is, net als in werkei/<heid. 

Een verdere toeweging is de mogelj<heid om 
zelfgemaakte (met de scenario editor) 

Volgens de makers kan het programma 
problemen geven met de Commodore 
PC -10 en commod0<e Colt, hiervan zou

11 
dan de BK>S vervancen moete-n worden_ 

scenario's 
direct 1n het p,ogramma in te laden. Verder 
hebllt!fl de aardige mensen bij Three Sixty 
gez0<gd voor W 0� 12 nieuwe M:enario's 
per Battleset. Ous !IOOr de geluk�gen die alle <tie de  Batttesets hebben, z;, er 48 nieuwe 
scenario's bijgekomen. 
Deze scenano·s lopen van het recente .erleden 
tol in de toekomst 

Oe makers b'ljYef1 een typisch Amerikaans bkje 
gefileerd Oll de woege,e "'bekende vijanden. 
Oe SO'>'iet Unie best.al dan weliswa11 niet 
meer, maar oo is er een agressief GOS, en 
later zelfs een nieuw Russisch keizerrijk onder 
de Romanovs. Verder "" de oude getrouwen 
l.illlé, Irak en lr111, en in hel Verre Oosten tnda . 
boosdoeners die we toch al regelmatig de 
grO<id in moestM boren. 

PRODIIKTINFO 

Fabrika,t: Three Sixty 
r.,s.oos f 79,SO/BEF. 1549 
Video: EGA/l'GA 
SY<teemei,en: 80286 of boter, DOS 3.3 of 
lloeer, HD disk drive, han!disl< 

LET OP! Om liDS te kmnen &et>nriken ditnt u te 
beschikken over Harpoon Yl.21. Bij Yl.21 ut 
BattJeset 2 bijgesloten. De Baldesots 3 en 4 zijn 
niet noodzakelijk. maar u krijgt dan wel 12 
nieuwe scenario's per aamrezice battleset. 

De vier sets nitlM'e scenario's zijn buitengewoon goed uqedactt. Ze slepen de speler mee it 
een beangstigende toekomst waarin u met schepen, duiltboten "'vfiegbligen moet proberen de 
wereld veiig te stellen vo« a l die boosdoeners cie er op til zijn om de McOonalds en Coca 
Cola de wereld t.it te helpen. Deze uittll'eiding voegt h<el veel toe aan een spel waarvan ik niet 
eens besefte dat er nog zovtel aan verbettrd kon worden. 
VOO< da Nederlandse en Vlaamse !l)elers is hel ook heel letA< dat van beide landen nu de 
gebruikte schepen, duikboten en vflegbligen In de scenario's meedoen. Zo zijn alle Nederlandse 
en Bel&ische fre&atten, de Nederlancke Zeeleeuw klasse üllo!en, e n  de 
bevoorradingssche-pen present. 

Kritiek? Weini& ,  de HDS Battleset fnllan<er is een absolute must voor Harpoon bezitters ,  en zal het spelplezier absoluut vergroten. Het enige kriliekl)llllje is dat hel spel in de Tme 
compression mode nog trager is geworden dan hel al was, a ls je de tijd zet o p  I seconde is 10 
lllRJten, dan dwrt el<e seconde wel I minuut, dus het !l)ef bijft traa&, Ik zette de Tme 
compression meestal op  1 seconde is 1 minuut, dat gaf het beste resutaal Een spelletje duurt 
dan nat\lu�iik wel heel lan&, maar dat kan de lol niet dMten. Ik z� vol l'ffllachtin& u� Ie kijken 
naar Harpoon N, waar in de handleicál.g over gesproken wordt. Het zal aardig wat moeite kosten 
om een nóg beter produl<l te maken dan Harpoon & HOS Baflfeset fnhancer. 

RobHunter 

Een nieuw oommer van Hoog Spel is natuurlijk niet 
compleet zonder onze prijsvraag. Welnu, hier hebben we 
er weer een .  Oibnaal is de prijsvraag opgehangen aan het 
spel lotus 3 • The l/ltimate Char/engevan Gremlin. 

Om in aanmerking te komen voor een van de tien 
prijzenpakketten hoeft u alleen maar de onderstaande 
simpele vragen te beantwoorden. 

DIT ZIJN DE VIJF VRAGEN: 

1 .  Wat is de type aanduiding van de  nieuwe 
revolutionaire Lotus waar in men voor het eerst In 
lolus 3 • The Ultimate Chaffenge kan rondscheuren? 

2. Hoe heet de  veelzijdige co nstruction kit in lotus 3 -
The Ultimate Challenge waarmee zett nieuwe 
parcours kunnen worden ontworpen? 

3. Hoeveel nieu't'i'e wegen/circuits kunnen met die 
construction kit worden &emaakt? 

4. Hoeveel verschillende landschappen dan wel 
te"einsoorten kent Lotus 3r 

5 .  Het za l  bekend zijn dat lotus 3 niet hel eerste spel Is rond dit dure sportwagenmerk. De vraag is nu: 
A .  Welk type wagen kon in lotus Esprit Turt>o Challenge 

worden bestuurd? en 
B .  Met welk type wagen werd lotus Turt>o ChaJJenge 2 

uitgebreid? 

Noteer de antwoorden op deze vragen op 
een briefkaart en  stuur deze naar : 
Hoog Spel lotus wedstrijd 
Postbus 74034 
1070 BA 
Amsterdam 

(�erste inzend­datum 15 november 
1992) 
N.B. Vergeet niet te 
vermelden welke 
compote< u heeft 

Meóewerkeis van 
Rangeela BV., 
lt)og Spel, 
fonts + fi les B.V., 
Photondr aft en 
Seneletler Misset 
zijn van deelname 
uraesloten. Over de uitslag 
wordt riet gecorrespondeerd. 

DE TIEN PRUZEN DIE WE ONDER DE GOEDE 
NZEll>ERS VERLOTEN BESTAAN UIT EEN 

PAKKET WAARIN: 

EEN DOOR DE PROGRAMMEUR VAN LOTUS 3 

GmKEND EXEMPLAAR VAN HET SPEL, 
EEN MIN�POSTER VAN HET LOTIJS LOGO 

PlUS EEN GREMLIN PIN. 

• • 
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GREMLIN IS EEM SOITIVAREHUIS DIT TOCH 

VOORAL BEKEND STAAT OM ZIJN 
RACl:IPELI.EN ALS TillOTA CELI�� 

DE IJl111S OIALl.[!(GE REEKS (ZIC ELDERS 

IN DIT HUMMER YOOR EJ:/1 REll:NSIE YAN 

WTIIS l) EN WIT MEER STRA'ltGl!CBE 

SPELlEN ALS IJIOPIA f:tl IIEROOU!SI 

NADAT GRlllLIN Ot!S AL EEHTIJD GELEDEN 

YEl!'IELO&BRZIGTEZIJN !11:f El1i 

PLA'll'ORMSPELIS1.00L DAN KU 

WERKELUK KLUR. 

!ïchildpad al' egel? 

Zool is een kletJ11k ventje dat, 
u itgerust met een Teenage Mutant 
Hero Turttes maske,tie, als een razenoe $0ffl( lhe Hedgehog door een 
wereld vol p lattormen scheurt, op zoek 
naar tegel\Slanders die hi j  meedogenloos in het stof kan laten bijlen. Onderweg rroet hij zoveel mog� pUnten verzamelen do0< 
allerhande voorwerpen te verzamelen. Hoe deze vocrwerpen er uit z ien is geheel aftlankelijk va n  de we,eld waarin Zool zdl bevindt. 

Het uitschake len van de tegenstanders 
kan op verschillende manieren 
gebeuren. Het makkehf<ste ,s het 
natuurlij< om het plasmakanon van 
Zool te gebni<en. maar het ,s ook 
mogeliJ k om bOVl;nop de vjanden te 
springen, !'iet minder effectief îs Zoo/ 
omhoog te lalen sprvigen en hem 
tcAend om zijn as zi jn zwaard te laten 
gebruiken. 

De held beschikt oYer beperkte 
energie en telkens als hi j  geraakt 
1'11lfdt door een tegenstander of tegen 
iets schadelijks aanrent kost hem dat 
IMnskracht. Drie van dergeliJke ontmoeoogen kosten looi een leven. 
Gelukkig komt b<f het utschakelen van 
legenstanders regelmatig een 1/iegend 
harlje vr i j  dat Zoo/ extra energie geelt 
ndien hij dit u it de IJcl'i weet te 
plukken. 

Zeven Niveau!!i 

Voordat hel spel gesta1 wordt kan de 
speler kiezen uit drie mOffjl<heidsgraden f,nakkel i jk, normaal o f  moei�kl. alleen geluidseffecten al een 
van de�- • 
verschill ende sn,en l · 
muziek, het aantal f 
continues (maxinaal 
5), en de sneheid van het spel (gewoon snel of waanz,nn,g snel) .  

E lk niveau beval drie sublevels, met aan het 
ende van het niveau een heus boss mooster 
dat verslagen zal moeten WOiden, wl 
men tenminste verder • 

THE NINJA OF THE 
Nth DIMEN§IDN 

Amlga 

Ne t  als het in het vorige mmner van Hoog Spel be!!)roken Fire 
and ke doet Zool sten< denken aan een spel als Sonic Ine Hedgehog voor 
de Seea Mega Drive. Het is namelijk een plat1onnspel met fraaie graph�s 

en het bewoegt lekker snel. Spelers die de snelleid niet hoog genoeg 
vinden, kunnen zelfs nog een hl'bo-stand inschakelen! Zoor is u�erst speelbaar en grafüch mstelcend verzorgd. Behalve de zeven 

werelden bevat hel spel een aantal g:ehe.ime vertrekken tn bonusniYeaus. 
De moeilijkheidSgr aad kan op drie standen worden ingeschakeld voor nog 

meer variiteit. 
Een uitstekend plat1onnspel voor iedereen die met afgunst kiil<t naar 
mensen d ie vol enthou$asme over Sonic die Hedgehog opscheppen. 

Helen Balens 

kunnen doOl"dringen in het spel. De thema's van de zeven niveaus zijn 
zeer afwisselend. Hel spel begint in Svteet World, een zuurs.told<.eHI\­
Engelse'ét0P{lmgeving waai in het 
grootste gevaar niet WO<dt gevormd 
door de zoet 1glleld die Zoo/ naar 
bimen werkt, maar door wandelende 
zuurt;es, b,Jen en vuurspugende loll ies. 

De tweede wereld 1s de Mus,c W"'ld, 
een llgMech omgew,g vol CD's, 
gigantis che luidsprekers en andere 
hoogwaaidige apparatuu r .  Zelfs een 
ouderwetse p latenspeler waar van het 
plateau kan draaien als Zool erop staat 
maakt deel'ul van het de(or, 
Het derde lellel is Tool Wofld en elke doellet,zelver wtet wtlk gevaar 
O<loordeelkundig gebru ik van gereedschappen voor de gezondheid 
kan opleveren. In <il level van het spel is dat al n iet anders. Overal kunnen 
boren en cirkelzagen u it muren en 
vloeren tevoorschi jn komen op de 
meest OfWerwachte momenten. 
Fruit World is de naam van )let 
volgende level waarin ontploffende 
radiJsjes en drt.ivepitten het u tMei!ijk maken. Hierna Volgen nog de Slloot 
'em up World, d e  Fun Fair World en de 
ToyWorJd. 
Aan het einde van de lange locht stapt 
Zool il zijn ruimtevaartuig en vliegt hi j  met gezw,nde spoed naar huis, waar 
zi jn fami l ieleden hem al ongeduldig staan op te wachten. 

Behalve deze werelden beval het spel 
de nodige geheime-en bonusvelden en 
dat soo<I zaken, Een zo'n bonusveld is een links<echts scrollend ruimteschietspel in de trant van spellen 

als Neme sis en 

--------,r!J'ti:• il'" 1 
, 

dergel ijke. 

,,••' �, Produkt 
inro 

Fabrikant Gremái 
Amlga (1Mb): 

/ 89,50/BEF 1739 
Alan ST (1Mb): 

/ 89,SO/ BEF 1739 

N .8 .  Er gaan 
geruchten dat 

er volgend 
jaar ook een 

Nintendo versie v•n Zool wordt uit&ebracht 
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Da's het betere wtr� � de tijd van óe 
baas �tgeb<eid een S4)0I bekijken. Eerijl< 
� eerlij k;  die baas kan moeilijk bezwaar 
rnaken war1t dat ziil wt zeil. Ved 
gevaarfijk'1-,s het fert dat de maclwle 
waaroP Hellcats getest is tegel i jkertjd 
ook benut <ient te worden om Hoog 
$l)et pagina's op te maken. $!)ellen met 
een buitengeY1oon hoge verslawlgslac­
tor zulle• ons daarom dOO( de redactie 
dus voorlopig -.tl onthouden worden. 
Voor het eerst ee• spelrecens,e oP de 
Apple Macnosh 11 Hoog Spel ll'i maak• 
ten onze tesMJchten oP een <;\ladra, de 
krachtigste telg uit de f001lie Maciltosh, met een 19" kle<rell110llitor . waarvoor 
e>cuses aan óe vaat mnder bedeelde 
DDSgebruikbs .  Voc,zien van diverse 
opdrachten, eoo kaart van ons Qperane­
gebied en een kln�kket wandele• wt 
met knikkende knieoo naar de stilrtbaan. 

Dll'I' Vl,lllG'fUJ(; 
De kist die af getankt en wanmgedraaid 
op ons staat te wachten IS ee• f61\ 
Helcal UI het illSlrutlieboekje b lijkt dal 
dit toestel i• 1943 ffl geb<uitus geno­
men als q,volger vao de f4f Wldcal 
De Helcat heeft 6 &OIWling mitram,,.s 
en kan evefltueel twte bommen 
vervoeren. Oe motor, een Pratt&Witney 
R-28008 rolalfemo1or met 2000 pk ,  
ve�hall het toestel een snelheid van 
275 knopen per uur. Een SuPeneur type 
�,egtuig dat als wt de statistieken 
mogen geloven ,n de strijd tegen de 

Japanse luchlmacht zoveel overwin­lWlgen boekte dat de verhoud11g tussen 
overwmlWlgen en verli ezen 11 :1 
bedroeg) Na een aa,tal missies cO!dt­
deren ''il reeds dat de ploten van roerr 
beslist vao een an<ler iall>ef moelen ,.i 
g....,eest dan de ,iormgevers vM 1992! 

l)ll lllSSlllS 

'lel s !9•4. We beanden ons inde 
S-..ll�Oceaan. rood de Solomons 
üanden. We bebbet\ toars gez�d een 

"WA'I' ZEG JE !IAX? OF Wil 
HAAU EVEN lllTS OVEU 

IIEIJ.CA'l'S OVllll 'fllll 
PAt1FH; OP PAPIER 

WILIJlN SLINGERllN. 
WAAllOII WIJ? 

llllN IJZllllS1'1lllK 
HACIN1'0SII SJ>lll, ZEG JE? 

DJIHHM, DAT ZULl,EN Wil DAN 
WllL EENS ZIEN ..... " 

s�nAiegtuig tot onze beschikking, We 
Zfl alleen nog waardeloze piloten en 
worden groen 11 de str!(I g�pen. Dat 
hebben wt geweteo .... 

Hel spel bestaat til een aantal mssies, 
d e  11<lbacht moeien worden. Voor el<e 
met succes afgeronde mssie krijgen "� 
een ondelschexlllg. T,peos de missies 
nalen ,se Pl.ll!en door weg1u,gen van de 
viand neer t� scb1eten. ol bommoo oP 
schepen of iÎ(iegvelden te werpen. Door 
voldoende punten te scoren, _,,,,den wt 
gepromo,,eetd in rang. Zo klimmen wt 
oP var, J unior Ensign tot Caplall. Als we 
tenmnste onze acties overleven ... 
Cm te beg1 1nen moeten wt leren 'liegen. We kumen dus naar de Ffight 
School. In het oeleogebled kunoen we 
alles uitproberen. Zo ,s er een gebied 
waar doeJeri staill YOOr het werpen van 

bommen. -vliegen es 
vt,egtu,gen rond die 
we-moeten onder· 
scheppen en is et 
een landogsbaan 
met de lengte vao 
een viegdekschi>. 
En wat het l)(ettig• 
ste is voo alles: we 
worden nog niet aangevalen. 
Als we ale moge­
�kheden van het 
vliegtuig voldoerde 
onder de knie hebben, ol geen 
geduld hebben om 

het te lereo. kunnen we ons melde• bij 
de commandant om echte missies ga"' 
..tegeo. Er zi jn 7 missies: twee bombar· 
dements\lochten. een eswt�ucht 
(loods een fH 7J zonder schacle naar 
het doetl. het vesdedigen van een 
\fegveld ol vliegdekschip tegen 
kani:aze,viegers 00 tegeo 1� en 11\ee 
vllchte• om een vi� vliegdek­
scllp tot z,nken te b<engen. 

AANVAI.J,(JH 
Overmoedig als we zijn be!blen wt de 

f str1 1d aan te binden met de  kamikaze- , ploleo. Deze mss,� IS met burtfnge, 
"<>On moeiljk, omdat de doelwJlteo 
(Zeriiightersl geen boordwapeos li,ken 
te helioen. Het 21n vliegende bommen 
die och opons viegdekschip \\ll len storten. Gemakl<elil<" d,t progr31111Tli 

is de automabsche piloot Op � 
radarscherm zie t �wifte puptjes, die <Ie 
>iJaiid voor�tellen. U- kunt schakelen 
tussen drie zoekgebieden: 15 mij, 3 nll!I en 1 -.. Zodra u een ll',>l�e op uw 
SClletnJ �•t ve,sch1nen. klllt u de 
autoolatische piloot inschakeleo. Die 

letdt u dan naar de Vij and. Zodra de 
vijand in uw zoelier versclijnt vuurt u. 
Het ventn za hem in de 1eaclle van de 
Autop1lot na een voltreffer : als uw doel 
geraakt is en neerstort. gaat u et 
onnerroepelljk achteraan óe � i� De 
eoorme snebefd en wendbaarheid van 
uw eigen toes1el, die het spel juist zo 
real isllscn en spectaculw mal<en. 
kunoen u hier partoo spelen .  Pls u het 
vl iegtuig weet te redden uit zo'n vrill e 
boot u het niveau va• het 'vliegklasje' 
definil,ef voorl>j. 

Bij een behouden terugkeer worden uw 
Plllten getoond, u word t a ls ploot 11 de 
Sq,adron-ar1naloo bïgeschre,,en. uk� 
een &ritje en kunt u onder die naam 
melden voor vervolgmiss,es zodat u 
velde< promoveert .  Sneuvelen �dens 
een act,e is natuurlij k minder leui\ en de 
COOl)uter laat u dal een beelje voelen. 
De llOlllen d� u behaalt zou hebben 
worden getoond, Jnaar al lieeJ\ u zo1uist de tQpscore behaald, zelfs als u bi d e  
lan<fng een fatale fout maal<.I doet het 
et a!,emaal me t  meet toe. Onder de 
tooet1 van "The Las1 Post" kunt u in et'J<ele seconden uw laatste rusll)laats 
opzoeken of een 11t!17Ne ploot wtrven. 
Hoe moeijk Wij llE!I spel aanvanke� 
vooden was merkbaar aan het aantal rnalen dat de alsche,dsmelodie va• de 
gesneuvelde soldaat door de burelen 
klonk ...... zelfs de leden van het 4 en 5 
mei comité zouden hebben afgehaakl 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Gtapl'ic S/mulations 
C<lrporation 
un,-.ijend voo, Apple Macärtosh Classic 
Il, SE/30, LC, lk:x, llci, llfx, Quadr.1 
SysteemeiM!fl: Minimaal 2 MB Ram 
,e11eucen .  
Geluid: Appie SouRCI Chip ,  
,tereo vanaf LC 
Pris f 169,50/IIEF 3279 

• 

De craplics op de Mac zijn zeer 
mooi en het aard.ge is dat u de 
delaUleting op vijl n l,eaus kunt 
instellen. Bovendien kunt u de 
schadLIW van je vfiegtlig z ien, een 
heiig misteffect activeren en 
be11oei in& op de 11ond of woll<en 
zichtbaar maken. 
De cockpit past zich aan de 
moni tor die u heeh aan. Dus tiel 
hel hinderti jke kleine 13' betld 
ergens op het 19" scherm. De  
beeldkwalile� is t e  vergel ijken met 
SVGA. lnslallatie is zoals a ltijd op 
d e  Mac zeer eeovoudic .  S leep de 
flop naar uw harddisk en klaar is 
Kees . 
Zoals gezegd is het getest op een 
Mac Quadra, maar het blijkt ook 
pr ima speelbaar op een LC (een 
wal belaalbaardere Macf jl!ÎtS u de 
delaill eriog iets lager zel 
Als u tijd ens uw missie het spoor 
bijster bent kunt u etn Missjekaan 
oproepen waar u uw ei&en positie, 
die van uw doelen en de diverse 
vtiecvelden kunt c...,oleren. 
De verpakking is, in vergeijking 
met alle fantasilsche dozen"tah 
andere vliegspellen, matig. 
(SWOn en Battfe of llritain waren 
grafisch gezien favoriet van mijn 
VOffl1ievend colleca) . Wel aardi& 
is dat er e-en facsimil e in de doos 

%il van hel originele instructieboe� 
van de f6f. Dtt boek beval de oll· 
disk bevei6ging. Als u echter ije 
reci51ralie kaart opstuurt. krlj(I u 
ee n code waarmee u dat boek niet 
meer nodig hebt. 
De &elukti& sle<:ltts 30 pacina's 
t ellende handleiding i s  
overzldrtelijk en omvat een goede 
beschri jving van elke te vliegen 
missie. Voor iemand die gewoon 
een coed >iiecspel wil spelen is dtt 
een prima programma. Voor et:, kenners van Battle of Britain etc. is 
he t  misschien een tegenvaller, 
maar persoonlijk vincttJk dat soort 
spellen ve�I Ie ingeoiikeld om 
even leuk (e gaao spelen. 

Hoewel ik nog steeds een 
vlaardelo,e pMoot ben Jill heb in vele uren !Pffltiid nog geen 
missie overi eeld) za l Hellcats over 
!he Pacilic-nog wel eve n op mijn 
Mac blijven staan. Verder spelen 
ui echter in mijn eigen ti jd moeten: mijn colk!gae hebben 
gedreicd bij de eemvotgéllÖe 
'plons' of 'Last Post' een missie uit 

te rusten om 
eens een 'bom' 
i n  mijn 
programma te 
deponeren. 

Rob 'frsscher 

• 
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REAT 
IN GREA T 1/APOLEONTIC 

BATTLES KAN IEDERE GROTE 
MAN KLEIN ZIJN. HET IS 
NAMELIJK DE BEDOELING DAT 
U DE ROL OVERNEEMT VAN 
'S WERELDS MEEST FAMEUZE 
ONDERDEUR, NAPOLEON 
BONAPARTE. 

Napoleon was wel iswaar klein van sWk, 
maar hij was een groot wldheer. 
Wellington � zells wel eens ove< 
hem gezegd dat de aanwezigheid van Napoleon de waa,de had van 40.000 
man troepen. En toen men hem vroeg 
wie d e  beste generaal van zi jn t,:t was, 
zei Welli ngton: in deze tijd, v,oege, en 
,n d e  toekomst, 11 elke tijd, Napoie()n.". 

lmp,essioos gett t  de spele, de riet echt 
simpele taak, om Napoleon oo hel 
slagveld te veroete,en. Daarom krijgt u 
de beschikking r,.,er al le troe!)efl die 
Napoleon had voa het rec,eeren 
van drie bel<ende en beruchte � .. 
gen die door Napoleon gevoel> 
ten zi jn. namefi;: Quatre 
Bras, Matengo en natut.rl ijk Waterloo. 
U hetft wat troepen betreft 
3 soorten, infartene, cava­
lerie, en de artillene. Of de 
troepen legers, divisies o l  wat dan ook inhou­
den WOfdl riet verdu, 
del i ik t. maar gezien 
hel gennge aantal 

HA DE WERELD TE HEBBEN f 
VEROVERD MET HET KLASSIEKE § 
TUR/5 EN ONLANGS HET 
VERVOLG HIEROP SUPER TETRIS 

(ZIE HOOG SPEL 11) DOEN DE 
RUSSEN VIA SPECTRUM 
HOLOBYTE EEN NIEUWE 
POGING DE COMPUTERSPELERS 
EEN NI EUWE VERSLAVING TE 
BEZORGEN MET WOROTR/S. 

WOORDWATER\'AL 

Hel prix:i>e van Wordtris is m twee 
opz�hten geljl< aan T elrJS, namel i jk omlaagvallende bilokjes in een lege 
kol<er d,e verdwylen wanneer 
bepaalde combinabes zi jn gew,md. 
Hie,mee houdt echter elke wrgelijl<iig 
met Tetns op. De bilokjes zijn nameijk • 

• 

APOLEONTIC 
tonen derl< ik dat een il<oon mirnaal een dMSie voorstelt. 

U beweegt deze troepen CNer hel 
speelveld, oo weg naar de tegensta� 
der, of naar een zo tactisch mogeh jke 
veidedlgi>gSl)laats. Zoals hel een goed 
wargame betaamt oelent terrein een 
belangrijke invl oed ui op bewl?grog 
(movemenU en aanval�dediging� 
kracht. Een aanval op troepen aan de 
andere zijde van een rivier is heel 
moeil! j k ,  zo ook. YOOr cavalerie bij een aanval op ilfanterie il een bos, of 
aanvallen oo do,pen en steden. Artille<ie 
eenheden z1Jn de enigen die over meer 
dan een vakje afstand kunnen aanvalen. 

G/118 geeft u de mogel�e,d om zett 
een veldslag te ontwe,pen. liervoor 
worden dne modules, Mat,naker, 
Manmaker en Wannal<er meegeleverd. 
Met Mapmaket kan men zelf kaarten 
mal<en of aanpassen aan uw eigen 

wensen. Menmaker 
laat u zelf eenheden 
creëren om de vekf. 
slagen mee te sp,len. Warmaker biedt de 
mogeij<heid om de 
regels te bepalen volgens welke het spel 
gespeeld wordt. Hel 

leuke van deze <tie ? p,og,al!Vlla's ,s dal het 

� 
u de mogehJkheid geeft 

om zeff s lagen te  maken 
die z iet-. niet per sé 11 de 

Nal)Oie<)ntische tijd hoeven af 

scrabble tegelt1es mei daarop een 
letter. Het is de bedoel11g om 
!Engelse) woo«!en te vormen van de 
omlaagvallende letters. Ort kan zowel horizontaal als verticaal. De hoevee, 
heid pooten die men scoort is 

Ie spelen. U kuntde f naam en gegevens van§ 
eenlleden zo wijzigen, 
dat u net zo makkelijk een Romeinse slag 
kan Vl!thten, ol een 
slag uit de Gottoorlog 
ol zo. 
Met � deze p,achlige mogeli jkheden moet 
drt loch wel een 
aarrader van 
jewelste zijn . . . .  

Helaas, wederom is 
lmpresslons er niet in gesla<lgd om een 
prima i<let om te zetten in een coed 
proüt De handleiding staat zoals 
cebnikelijk vol met prim• 
acH:ergrondinformatie, en is etn plezier 
om te lezen. Het PC-supplement e<:hler, 
is kort en onvolledig, lmpresslons wil 
met een 4-tal ige handleicing metr 
wijzen op hun Europese 11stelling. dan 
dat ze zich dM maken om de kwaliteit 
van 1m PC-<upplement. Er word! 
gesproken over ADUB-compatibifteil 
Mijl ADUlk:ompatible Pro-Audio ka,rt, 
werl<te niet met GN8, tennjl ik nog nooit 
compatibiltei!s problemen htb cehad 
met de vele honderden spelen die ik 
gespeeld heb. Het programma lijkt nog 
een buc te hebben, tijdens ale drie 
slagen gin& het spel vrolijk door, nadat 
een van beid< partijen in de pan gehakt 
was. 

Dat in de pan hakken is een ander 
bezwaar .  Het is gewoon te simpel 

afhankel i jk van de geb,uikte letters 
en de lengte van hel woord. De 
letters hebiben net als 11 scrabble 
ieder een eigen waarde. Letters als 
A en N lellen voor 1 punt, maar 
letters als Z en Q zi jn 10 punten 
waard. 

Het spel kan 
door een of 
twee spelers 
worden ge­
speeld, In d e  
twee-speler 
optie komen 
steeds twee 
letters tegetjl( 
omlaag. Men 
kan toertlij te­
gen e lkaar spe­
len of samen• 
we,ken. In de 
eetste variant 
scoort alleen 
de spele, die 

een woord vormt, ooi< als dat met 
behulp van een of ._ letters van 
de tegenstander gebeurt. Als de 
spele<S samenwerken p,oberen ze 
,n harmonie een zo lang mogeijk 
woord te vormen. 

TTLES 

De � speelt een •id< en 
SW'realistische partij. Door het geringe 
aantal etnheden dat gebruikt �dt. Is 
het een aardig spel voor beginnende 
wargamers die niet graag ver1iezen. 
VOOf' iedereen die meer dan êèn 
wargame heeft gespeeld, is het spel alleen maar aan te raden voor de 
modules om zelf warcames te male en .  

RobHonter 

PllODUKT11''FO 

Fabrikant: l�ressions 
Ami1a 11Mb): / 99,·/ BEF 1919 
Alari ST (1Mb): / 99,•/ BEf 1919 
MS-00S: / 119,/ BEF 2299 
Beeld: EGA/VGA 
Geiud: Ad.Jb 
Min, coráig.: 512K, 286, lOMhz, 
ha<ddisk (Mcrosott m.is aanbevolen) 

Wordtris is duidetijk (mede) bedoeld als 
e<klcatlef spel en Is op zich •el een 
aardige po&itl& in clie riehtinc. Er kleeft 
echter een bezwaar aan dit soort spellen. 
Is uw kennis van het En&els niet goed, dan 
zult u t"iet spel nood: optimaal kunnen 
spelen, Weliswaar is een van de opties in 
Wordtris hel zell invoeren wn etn 
bibliotheek aan woorden die dan later in 
het ,pef worden herl<end, maar het i, niet 
mogeljk om d e  buis woordenlijst Ivan 
60.000 Engelse woorden) Il! wissen. Het 
is du, niet mogelijk om het spel om te 
boowen tot een Nederlandstalic spel, zo u 
dat al zou wi6en. 
Afgeiien van dil nadeel kan ik me niet 
voorsl!tlen dat dit spel Iemand lang zal 
b lijven boeien zetfs niet diegenen die de 
Engelse taal vloeiend spreken. 
Ik t.eld het in ieder geval snel geilen. 

Steven Groot 

PRODUKTINFO 

F abnkant: Si,ectrum Holobyta 
MS-DOS: / 149,SO/BEF 2889 
Beeld: Herc/CGA/EGA/VGA 
Geluid: Adli>/Roland/Soundblaote,/ Tondy 
Mil .  config.: 640K, 286, IOMhz, hardcisk 
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nu ook al1és bij: PJO BOEKEN @n SOFTWARE 
Oosterkade 91 971 1 RS Groningen 

te l : 0�0-123 451 f3x: 050-131 010 
in &ELCit : CONPUTERWINKELTJ& H!CHetEN 

M Sabbettr 39, tel:015-206645 fax:201332 

m i c r o c o m p u t e r  tl} d s c ll r l ll e n  b oe k e n  e n s o l t 1111 3 r o 
en COHPUtERWINXELTJE SRUCGE 
H0tcrkerk1e1ceenveg 241, fax:OS0-3616SS 

COHPUTER.aQE�EN Top 30 September 1992 

Worken lfl8t WordPerfect S. l (.Boeke) •• 69 
•Up1radin1t and Rcpaii-ina PC•, 2nd Ed. 89 
*LoidrHd Windovs 3. 1 NL (WSO) ••••• 19,9) 
•Inside 0S/2 2.0 (NRP) ••••••••••••••• 89 
*Falcon ).0 Air Comb&t (MCC) ••••••••  , 49 
*lndiana Joae& Fale of Atlantis HinL 8k 35 
'Nerken l'l'let de Sound Bla,ter (SYB) ••• 69 
*Buisc..,rs-.,, MS Windova 3.1 NL (ACA) 29 ,50 
"tlsing 05/2 2.0 (QUE) ••••••••••··••·• 69 
Clip�l" COmplHt 5.01 (STA) •• .... , 79 ,50 

Kleine WordPerfect S,l Cid9 (ACA) • 19,50 
Basishandloidina OS/2 2.0 (BIJ) ••••• 1)  

*Programniing FoxPr o 2,0 (tlF) • • • • • • •• 99 
Bit -Happed Craphica (WIN) • •  , •••••••• 69 

•Obj��t-Oriented Progr Turbo C•� (TWC) 69 
ID.sise-.,rau& HS•D05 S (ACA) , ••, •••• 29 ,50 

•Sid Meier 's Civilization (PRl) •••••• 49 
Adobe l l lustr•tor Ontverpgids 3,2 (ADD)7) 

•Sup,ncherged &itmapp.!d gr11 phics (WIK) 89 
l:'ft\4' Window, Interface • • . . • . • • . • • . . • • 69 

Leidraad. DOS ) GeheuacnbehHI' (WSO) 14, 9) 
*Und�umentcd Windows 3,l (ADD) •••••• 99 
Grote HS-Flîghc Simulator 4.0 Boek 39,90 
The Design of OS/2 (ADD) .•.••.•••.•• 99 

*Uting Exi:e1 4 for Windov& (QU!) ., • • •  79 
Ma&ter it1g Vo1·dP1!.dect 5. ) for DOS (SYB)6S 
l.t!idraad Gchcugc.nn.anaac•nt 386/486 14, 9) 

*Werken mgt Vord 2.0 Windows NL (SYB) 49 
*Vltic-.c: Vord 2.0 voor Windova Boek S9,90 

suishandteiding WordPerfect s. 1 (BlJ ) 1) 

Nieuw binnenaekomen (*) en actuele �eken 

DOS S, OS/21 Windows 3,1 
*DOS Hendboek voor Programmeurs 68 
*Pl"ogtallllOeren in MS-DOS •••••  62,SO 
*00S Prograffllling: Complete Ref 79 
*Stepping Up to 0S/2 V2 (ABA) . •  49 
*De Wiodova 3,1  Expert •••••• 89,90 
•Windov& voor Kinderen (AWB). 32,)0 
•P1•aktijkboek Window!I ), 1 , •• 47, $0 
*Werken met Windovt 3,1 (KLU) 69,)0 
•Werken Met Windows 3.1 (SYB) 69 
*MS-Windova 3.1  Powe1 •  cool• •.• 99 
•Undocumcnt9d Windows ).1 (ADD) 99 
'lll"Windova progr Guide to OLt/DOt 89 
*Windov• ).1: Dov9loP4r'• Cuide 99 
*Window• 3,l Necwor\ing (NRP) .• 89 
*Werken met GeoVorks Ent�ab1� • 49 

Prognaoeer-talelll 
*Ptogran.cren in HS-Vi•ualBo�ic 69 
•Visua:I B.uic Super 8ible (TWC) 99 
*Windows•• (ADD) •••.• ••• ••• •• • •  79 
*Hastcring Borland C++ ), I (SAM) 89 
*PC Mag Prog Window& Borland c" 99 
*Hic,·osoft C/Co1: Coapl Ref. 19 
*Programmeren met Turbo Pa,;cal 6 99 
*HelpOii!sk Turbo Pascal 6.0 •. . •  29 

Hacinto•h 
-Werken aet Cuba&e - ST 6 Nee • 2S 
•lnsîde Haeintoah: Meaory . • • . • 69 
*Hic1 ·osoft Exccl 4 Coapanion He<: 79 
-.IIQuarkXPre&& Tip& & Tri�ks •• • •  49 

CAD 
*AutoCAD kei , l2 for Beginners 49 
*Inside AutoCAD Release 12 (NRP) 89 
•OulgnCAD lnside & Out , , • , , , 99 
•Complete Cuîde MicroSLation 30 99 
*Hic:roStation for AutoCAD Utert 19 
*HÎ�roStalion Produ�tîvity Book 99 
*HicroSl4t ion Re!c rcncc Guid� . 59 
Databas�s, Craphic11 Ge ntegreerd 
•dBAS& IV l,S Developer'a Handb, 75 
•Underscandina dMSE IV l,S DOS 69 
*Ui; ing AI ph1:1, Four ven; ion 2 • • • 69 
•FoxPro 2.0 oeveloper 's Handbook 79 
*Straley' s Cursusboek Clipper S BS 
"'1lerken met Dr. H.alo .. .. . .. . ..  29 
*Underttandine Windows Drav • • •  )9 
•�utering Parado• G for 00S . • 69 
*lle1•ken cnet NS-Works 2.0 Windows 69 
Lotus Cuid9 to LotusWorks 3 •• 69 

Spreed&heet&
1 

WordProcessor&
1 

DTP 
Usîng F.xc�I 4 for Window, •••. 79 

*R-.,nning Nîcro,oft F.xcel 4 •• •• 69 
*Mastel·ing Excel 4 foL' Windove 69 
*Vc1·kcn met Qu.att.ro Pro 4,0 , . • 98 
*Lotus Guide to 1-2-3 Rel 2,4 • 69 
*Sybex Chaier Word 2 .0 Windovs IS 
•R«l31f18 & Vor•geving met VP 5.J 69 
Utilîti@t1 Catoe11 Netwerken 
*4D05 6 SOOS: Complete Handboek 45 
*Underttandina NortonDesktop DOS �9 
*ln•ide NetV•re Lite • • •• • •• · ·•  79 
•Jet.Fighter Il: Strategy Cuide 49 

N l E O W 8 l N N E N  C E K O  H E N (*) E N  A C T U E L E  S O F T W A R E  Cioclu&ie( BTW) 

Amiga 

Cro,,oos S • Cro,,Pc . 
*Craiy Cal"t 3 ••••••• ••  
*The C.a111e& '92 , , • , •• , , 
*Lure of the Tcapress • 
*Nini Office Amiia •• .•  
*Premîe�·e , • , • • •• • •• • ••  
Mac 
*Aeccss?C 2,0 • • • • • • • • •  
*After Dark 2,0 •••••••  
EXA!el 4.0 • •.•.•• .•• ••  
Heart of China ••••• ••  
NacTools Deluxe 2,0 ••  

*Mo, ·e Aft.er Dark • • • • • •  
*Railroad Tycoon • . • • • •  

S.cencl"y Upgr.1de I FS .4 
*S<:enery Upgrade 2 FS.4 
•Scenery Upgrade 3 fS.4 
*Scenery Upgrade 4 FS,4 
•v for Vîctory •• • •• • ••  
Wot·dpcdcc:t Hac 2.1  UK 

ST 
*Puth-Over ••••.••..•.• 
•Sensible Soccer • • • • • •  

PC TOEBEt!OllEH 
*Pro Aud10 Speetrua 16 
Nil"acle Piano Teaching 

*Videoffaster PV-640M 
VCA-)TV convertet 

CO-ROM CADDY .••••••.• 

•AdLib Soundcard 
*AdLib GOLD 1000 

149 
89 
99 

109 
189 
99 

219 
119 
899 
119 
219 
89 

IG9 
69 
69 
69 
69 

IG9 
799 

89 
89 

8G9 
999 

769 
25 

•* NLEUW voor fALOON 3 *tt 
FALCON CA)iPAlCN DISK 89 
Operation: Fighting Tîger 
incl. �alcon 3.01 patch! 

PC SOFTWARE TOP 20 
*Scen�ry Disk tkdcrland 99 
*falcon Campain4 Disk 1 89 
*Fat e of Atl.sntis • , • • •  139 
F.il<:on J.O ••••••••••• 169 
Aîrcrsft/Scenery Design 89 

*Scel\ery Enhanceinent Ed, 99 
Fli1htti-.,la�or 4.0 •• 129 
Sound ,Crephics Upgrade 99 

*Turbo c�• 3.0 for DOS 159 
Civilization •··•··•·· 139 

Q"°' 386 6.02 ........ ll9 
:1:1.Jltima Underworld •••• 139 
HS-DOS ) NL Upgt"ade •• 199 

*Ac:•, of �he Pacifi,r; • , 139 
*AJ20 Airbus • •  , ••• , ••• 149 
:l:1>4g3er of Aaon Ra •••• 129 
UltîfM Yll . . . . . . . . . . .  119 
Windovl' 3.1 UK •••••••  279 

•wing Commander n .... 139 
Turbo Viaion fot" C+• 19 

PC CO ROK software 

*Battle Choss Enhan�od 199 
"CICA �$ Windows CDROH )9 
Shal',H'Al"c aonan:ea .... 189 

*Sha1 ev111·e G•mcs , • • •  , • 99 
King ' & Quest V ....... 149 

P( tocpattin1en (incl BTW) : 
•Address Book Plu• 3.0 l89 
•�utode&k Home: HOME , , 149 

BlBLIOH J.2 ... ... ...  59,50 
*Cond DRAW 3,0 UK • • • •  1389 
-Oavî -KISOER: KLOKJE . 49,SO 
*OOSFax Pto 2.0 ••• •• • •  189 
Excel 4,0 NL . . . . . . . . .  1199 
KiJa11k fot Windows . • •  499 

*Instant Recall 2,0 • • •  299 
*Paradox fot" DOS 4.0 UK J3G9 
•PC Paintbrush >• 329 
•PrintShop Oeluxe (386) 169 
ProCo• Plus for Windowa329 

*Qu•ttro Pro 4,0 NL .. • 919 
"'Qui.ckSc-:ore Oeluxe • . •  . 299 
*Till!leWOrks Pubtisher 3/W 499 
*'Windows Orav 3,0 IJK • •  469 
WordPerfect Works UK . 299 

PC uti litiv• ( inç I BTW): 
Ïitstreaia Make-Up 329 
*Direct Ac�ees Windowa 249 

FattLynX 2,0 ••••• ••••  349 
MenuWorks Tou 1 Set:urity)i9 

*Norton 8ackup Windovs 249 
Norton Dok.Top DOS • • 319 
Nonon DeakTop Win 2,0 299 

*PC Tools 8.0 •..• ve,·v,cht! 
*PKLITE Profeuion&l , • 389 
Typeca&e ( 130 TrueType) 249 
SuperPrint 2.2 HP • • • •  3G9 

*Supisl"Stor 2,04 • • • • • • • 269 
*'WînHasce.- • • •• • • • • • • • • 2'>9 • 

PC t&len (ini:1 BTW): 
Borl4nd, c .... 3.J • . • • • •  699 
q�e Oatabese/VB • • • • • •  249 
Tu1 ·bo C♦♦ 3, 1 Windows 239 
Turbo Puca l L5 Wîndows239 

PC games (inc::1 BTW): 
Airport & faci1ity 

Dfrectory for F'S 4 • •  , 69 
Ace& of the Pacific 139 

*S-17 Flying Fortrets •• IG9 
•airds of P1 ·ey . .. . . . . . .  139 
*Carrier Strike ••. ••• .•  139 
--Con f1 ict Korea • • • • • • • • 119 
--O&rklands .............  149 
!lrOungeon K&11tel" •• , ••• ••  119 
*EtCl"tlalll . , • , • •,. • .••• .  • 119 
FS-Pro for FS 4/A&SD , • 99 

•Fale.on Campaign Disk 1 89 
¼C;a-.11 '92 ........ ... ..  119 
*Clobil Conque&t •••••.•  139 
!ft'Crsnd Pri• Unliaited •• 119 
*Linke 386 Pl'O (Supet"VCA)IS9 
*Lure ot the Tempt1·u• • 119 
lllMegii: Por keu . • • . • • • . • 99 
PCA Tour Col f Windows • 139 

•Prophecy of the ShRdow 109 
*S<:�nery Upg (l·end Canyon 69 
•Scene1•y Upai·ade Havaii 69 
•Sc:•nel.'y Upgudia Tehiti 69 
•Special F'orces .. . .. . ..  129 
*Tctri, Cl�s,i<: •• • •• • ••  99 
'*The at re ot War •• , •••••  119 
""lilodd Tennis Champion l 19 

Winkel o�n van dinsdag t/m zatel"daa tussen 10 en 
Al Ie prijaen tijn inclusief 8TW - vertendkosten 

S Cm•endai ae•loten) 
f 6,- per bcstcllin& 

Vraag onze CRATIS CATALOGUS aan? * We &luren hen CRATlS t oe als 
• 

je on s  een * 
Amslel 312 (1 o Garrèl 1017 AP Amsteraam Fa, (0201 226668 Poslbanl< 4475158 NMB 697915646 

* kaart je stuurt �t je naam en adre&, * Vl'!rrr.eld leVl'!l'U: 'Hoos S�I I 

• • 
prij&wijtîgîngen voorb.?ho-.,den - L&T OP: ons faxnu�r is nu 622 6668 

• 
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DUNGEON 
STER 

ZO LANGZAMERHAND IS IEDEREEN 
WEL GEWEND AAN HET FEIT DAT 
JE AF EN TOE WAT LANGER MOET 
WACHTEN OP NI EUWE SPELLEN 
DAN DE SOFTWAREHUIZEN DOEN 
GELOVEN. MAAR HET RECORD 
BELOFTES UITSTELLEN IS VANAF 
DEZE MAAND ONGElWIJFELD IN 
HANDEN VAN FTL. 

Ruim 5(!) jaar na het ve-schijnen van 
Dungeon Master YOO< de Amiga en Atari 
ST werd uiteindelijk de belofte gestand 
gedaan do0< dit beroemde spel ook voor 
de MS-00S omgevr,g OP de markt te 
brengen. De Yraag ri jst natuurij< of hel 
spel de tand des lijcls heeft doorstaan. 

WEET JE NOG WEL, OUDJE? 

Toen Dungeon Master YOO< Atari ST en 
Amiga urrkwam, werd hel onmiddellijk de 
standaard waarmee elk rollenspel werd 
vergeleken. VoDf het eerst waren de 
muren •an de kerkers edit •an steen en 
kon men skeletten, monsters en andere 
voo!Wl!rpen ook al ,an een afsiandje 
herkennen. Deze achtergronden namen 
oei< het grootste deel van het schenm rn 
beslag, n tegenstelling tot de meeste 
rollenSPellen uit die tijd, die maar een kien 
vlakje inrumden voor de s.peelwereld. 
Daarnaast was er nog sprake van 
bi jzonder sfeerwlle inizr ek. 

Voor degenen onder u die het spel niet 
kennen hier een ko<te inhoud. U bent t id 
van een groep van vier helden. Deze vier 
helden mag u aan het begin van het spel 
kiezen t1t een grotere groep. Met deze 
-helden moel u een aantal kerkers 
onderzoel<.en en de wereld van de ultieme 
chaos redden. 

U ziet de wereld door de ogen van de 

leider •an groep. VoO<Werpen die u tegen­
kom! kunt u oppakken do0< er nnet de 
muis naar te wi jzen en dan de ml.isl<nap 

ingedrukt te houden. Overigens is drt ook 
de manier waarop u zakeo kunt bedienen. 
Een van de opmerkelijkste dingen in DM 
was dat het spel zich in werkeli 1ke tijd 

• 

afspeelt. Dit wi l  zeggen dat als u aan het 
vechten bent, niet ewn kunt weglapen om 
een kopje koffie te gaan dmken. U moet 
eerst de monsters doden of OP de pauze 
knap drukken. Het vechten doet u ,  door op 
de wapens van uw karakters te kl ikken met 
de muis. De held slaat dan toe en moet 
even wachten totdat het wapen weer 
slagklllar is. Naarmate de karakters zich 
verder ontwikkelen, gaat� sneller. 

Ook de magie in OM is van een heel eigen 
variëteit. U heelt een aantal 
basisonderdelen, zoals zwak, gemiddeld 
en sterk en cle moet u combileren met 
andere bestanddelen zoals vuur, water ot 

i Js. Comooeert u tJorvoorbeeld zwtJ,. met 
vuu- dan knjgt u een vlammetje waa,mee 
i ets te smelten is. Combineert u 
daarentegen sterk met ,... • dan schiet u 
vuu-ballen op uw tegenstander. 

Naast deze zaken, bestaat OM 
YOornamel i jk uit het oplossen van kleine 
raadsels. Deze kunt u zich vo0<stellen als 
het vinden van de juiste �utel , of het 
drukken op de goede knop. 

Het werd tijd dat DM voor de PC Litkwam, 
al was het aUeen maar omdat het ten tijde 
van de eerste verschijning zo'n enorme 
indnJ< heeft achtergelaten. De vraag ot 
het nog steed-s zo goed is, kan ik helaa, 
niet met een volmondi& ja beantwoorden. 
Er zij) eenvoudigweg op dit moment 
be.tere, mooiere, grotere en spannendere 
spellen. Deze hebben onget,rijfeld hun 
ontstaan te danken aan DM, maar ik weet 
...,t of dat wel genoeg is. Was het spel 
binnen twee jaar na het 00<spronkelijke 
spel voor MS-00S machines verschenen, 
dan was het ongel>rijreld een en0<me hh 
geworden. Nu is het specifiek voor de 
nostalgisch ingestelden onder u. 

Jan-WiWem van Riet 

PRODUKTINFO 

Fabril<ant: FTl.,IP,ygnosls 
MS,00S: / 129.50/BEF 2499 
s"1c1: EGA,/VGA (16 kJ) 
Geluid: AdU>JSot,ndblasttr/Sound 

HET GAAT NIET GOED MET DE CONFEDERATI E. ONDANKS 
ALLE SLAGEN DIE, MEDE DOOR UW BEMOEIENIS, 
GEWONNEN ZIJN, HEEFT HET MOREEL EEN NIEUW 
DIEPTEPUNT BEREIKT. 

Jazz Colson, de verrader uit W,ig COOlllliOOer N,  on1snapt met hulp van 
wee1 een meuwe verrader aan boOfd van de Concordia. Hij stut zich 
weer aan b1 1  de Mandanns. de mysterieuze groep collaborateurs die 
Sannetr,,l!rken met de Kr lrathi. le<lereen aan bo0<d ,s kwaad op u omdat 
u hem met tot stof heeft geschoten toen u de kans had .... 
Een tweede oude bekende is Maniac, uit WC f. Maniac is ook hogerop 
gekomen, en � nu commandant van een squadron testp,loten, dre de 
nieuwste federabe jager, Morning star, testen. 

Het meest bijzondere aan de Momngstar IS de Mace kerrtaket die 
deze jager aan boord heeft, waanmee op f0<se afstand een heel 
s�dron Klrathi kan WO<den •emietigd. U maakt kenms nnet de leden 
van Maniac's squadron, Crossbones, Talon en Minx, die allen wel wat 
aparte trekjes van hun baas hebben ove,genomen. 
De hoofdrolspeler die in WCW een amoureuze relatie begon met Angel, 
maakt zelfs nog even een sl rppertJe met Min,, een leul<e dame die loch 
met zo aatdrg bli 1kt... ,  wanneer ze de nieuwste Federaliejager l)(Obeert 
te stelen voor de Kil'athi. 
Via een gevangen Mandann, en een mformanl va, de Special 
Operatrons groep van Majo0< 'l'aladin" Taggart komt men achter de 
lokatie van het hoofdkwartier van de Mandarins. U en Mama<: WO<den 
dan met Paladin titgezonden om infonmalle te verkr1 1gen. en wie weet, 
zelfs Jazz Colson nog eens in hel vizier te krijgen, 
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NDER Il THEATRE 
� z oF WAR 

In Special Operations 2 wordt u net als in S0 l cetracteerd op een 
aantal n�e missies VO<Jr \Ving Commander ll .  Evenals in SO l kunt u uw karakter uit WCM of SOi meenemen naar 
dit nieuwe spel. Verder bestaat de mocel ijkheid om wi lltkeurige 
missies uit SO l t e  spelen. 

Storend vond il<, .,..enals bij SOi, de zeer lange wachttijden voor het 
inladen van files, vooral wanneer de autopi lot functie wordt gebruikt. 
SO 2 biedt weinig nieuws, net als SOi, een paar nieulf<! personen, en 
een nieuwe Jacer. Het is ei&enlijk een nieuwe portie van dezelfde 
koek. Als u echter, net a ls ik, houdt van Star War>· achtige 
ruimteslagen is dit een koek die prima bevalt. 
Voor de edrte fanaten een aauader, voor de anderen niets rieuws. 

Roblfmter 

PRODUKTl�FO 
F abrikant: Origin 
IIS-00S: / 79.50/BEF 1S49 
Beeld: VGA (256 kl.) 
Ge�id: AdUb/RolandfSoundblaster 
Min. confia,: 640!(. HD c!riw,, harddisk 
Muis aanbevolen 

Wina Commander 2 • Sptcla l Optratfo,is 2 kan alleen i.amen met Wing 
COrrvnander 2 worden gebruikt. Voor spraak en extra effecten is minimaal 1 Mb EMS uittneiding vertist 

. 
VOLGENS DE VERPAKKING IS 
THEATRE OF WAR EEN REAL-TIME 
STRATEGIE SPEL. OP HET EERSTE 
GEZICHT LIJKT HET STERK OP 
SCHAKEN: HET SCHERM BESTAAT 
UIT EEN SPEELBORD MET STUKKEN. 
HET SPEL KENT ECHTER GEEN 
VOLGORDE VAN OM EN OM EEN 
ZET DOEN. BEIDE SPELERS MOGEN 
OP ELK WI LLEKEURIG MOMENT EEN 
HANDELING MET EEN SPEELSTUK 
DOEN. 

De srukken moeten soldaten voorstellen, 
ve�elt de handlei<ilig Er zlJI dne verschi� 
leooe tijdperken waaruit gekozen kan 
w0<den: de Middeleeuwen,  de Eerste 
Wereldool1og of de toet<omst Elk �perk 
heeft zijn eigen mogebJkheden maar be­
paalt eve.-s de fooctie van de soldaten. 
Elke speler krijgt een aantal verscllllencle 
stukken, in de Middeleeuwen krijgt men 
bijvoorbeeld een koning, een soort 1)101> 
nen, zwaardvechters, een kanon, boog• 
sdlutters en een stri jdwagen. Deze hebben 
elk ti,n eigen kenmerken: een zwaardvech­
ter kan palrou1Heren, een doel aanvallen of 
bi jvo0<beeld litrusten. 

D,t COlnl)lexe stel snikken dient zodMig 
gebrlJikt te worden dat de andere Sl)Oler 

• 

verslagen wordt. Maar in de bid dat u zet, 
zet de regenstander oolc 

Voor de uitvoerv1g gebruld Tlre..Sixty 
Software een Super VGA scherm volgens 
de VESA standaard, waarap het bord en 
ffll groot aantal 1konen en buttons is afgebeeld. Gelukkig kan het spel ook op 
normale videokaarten lVGA) gespeeld 
w<Xden. B i j  het spel w<Xdt � groot aantal dnvers geleverd om deze VESA standaard 
te ondersteunen. 

Een zeer moeilijk te doorgronden spel, dit 
Theatre ol War. De installatie was a l een punt 09 zich. In gewone VGA•mode is het 
beeld heel onoverzichtel ijk, dus ik moest 
de juiste VESA driver voor lrijn crafische 
kaart uitz"ken. 
Van strategie spellen in re.il•tme hou ik 
eigenijk helemaal nie� ik wi lijd hebben 
om te kunnen nadenken, En dat  real -time 
valt trouwens wel een beetje ttgen: als ik e-e-n zet �I doen, duurt �t een paar secon­
den voor ik reactie krij& van mijn com­
puter. Om dtt spel coed te kunnen spelen 
heb je toch wel een snelle 38ó/4i6 nodig. 

Dit is echt ten spel om zelfs eerst eons 
&oed l)aar te kîj ken! Laurens van Wijk 

PRODUKTl�FO 

.,., -• • • 

hbr ikaot Three-Sixty 
MS-00S: / 139,50/ 
BEF 2699 
Beeld: VGA/MCGA/ 
SVGA 
Geluid: 
AdUbfSol.lldblas.ler/ 
T hunderbo.ard/Pro Audio 
Spectnm 
Min .  eonfig.: 640K 
IVGA,IMCGA) 2Mb ISVGA), 
286, IOMhz, harddisk 
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HallO, allemaal weer. Oe1e k.e� sti�en we 
de disc,is.sie ever slechte wrk.tijgbaarheid 
af met oe lang.,eiwachte ,eactie vtfl 
HomeSoft, volgens sommige ilzenders de 
d•SPOOI de hel kOl)en van spelen n 
Nederland zowat OMklge:�k maakt. 

Geachte lezers van Hooe Spel 

lit vorige readles in Hoo& Spel is 
gebleken dat sommigen van julie de 
vtrkrij_gbaarheid van $pel -software niet 
optimaal Wlden. 
Graag zouden wij in hoofdlijnen het 
een en ander verduidelijken omtrent 
dé leverbaarheid en de 
verkrijgbaartltid van c�irtercame$. 

Homet0ft lmporteen computerspellen 
uit de aehele wereld. Dit beteltent dat 
wij (nood&ecfwoo&en) een selectie 
moeten maken uit het enorme aanbod 
dat iedere week wordt uitgebuctit. 
Belana,iJc;ste kriterium voor HomeSoft 
is natuurlijk of we zo'n produkt in de 
Benelux martt kunnen verkopen. 
Gelukkig hebben wij daar zeer 
bekwame mensen voor, maar het blijft 
natuurlijk moeilijk om In een snel 
veranderende martrt tt voorspellen 
welke spelen een groot succH worden 
en welke niet. 
Ons ass«timent verandert elke week: 
iedere week nieuwe titels en iedere 
week tftets wd(e op 'uitloop gezet 
worden' wat betekent die wij niet meer 
lnk01>en. 
Uiteraard maken om:e klanten op hun 
beurt ook weer een keus uit ons 
assortimtflt. Zij koonen onmocelijk het 
risico nemen iUei wat HOfllesoft voert 
in hoo winkel te zetten, net zo min als 
Homesoft onmoa:elijk allet kan 
oPnemen wat uitkomt. 

Wat wij met name de laatste tijd 
waarnemen is, dat veel 
computerwinkels ceen software meer 
wilen verkopen. Hant.vare is het 
toverwoord, ondanks de enorme 
dumpine (vertie1J die momenteel 
pl&au vindt; ik neem aan dat jume 
al1emaal de kranten lezen. Op de een 
of andere manier hebben deze winkel, 
besloten dat software • en dan met 
name spel..oftware • ook geen winst 
kan opbreneen. Onterecht, zeker 
cerien juUie aeldaac, maar tot op 
heden is het mij niet aeklkt deze 
hkopers daarvan te overtligen. 
Miuchitn helpt etn massale 
lncezonden•brleven-actie, wie weet? 

Terug naar de realite!t. een goed, 
uitc;ebreld auortlment gamosoftware 
vind je dan ook voornamelijk bij 
warenhulz-on, filaafbedrijven en 
speciaal>edrijven zoals Funtronics, 
Mega World, V&D, C.alimoro, Oi:xons, 
Elektronlkaland, Vlrgln en sinds kort 
de Computer Company. 
Het vervellmde van déze ontwikkelnc 
is dat je naar een redefijk grote stad 
moet gaan om een &oed assortiment 
software te vinden, of bij je plaat-selijke • 

• 

dealer een klantenbestellin& moet 
opaeven, met inderdaad een grote 
kan, dil ;e een tij dje moet wactrten. 
Een winkel zoals die van Stump,el in 
Hoorn (waarte&en Wouter v.d. Lubbe in 
Hoos Spel 11 zo • onterecht overigens 
• tekeer ging). waar ;e ruime keu, voor 
diverse computersystemen hebt, zij, 
er helaas maar weirig. Gel�ltig zij n er 
voor die&ellen die in 'the middle of 
OO'llflere' wonen postorderbedritven. 

K<>mesoft zal zich altijd voor 100'1. 
inzetten om een goed usortiment 
software in de Nederlandse markt te 
zetten, een goed voo,t,,celd hiervan Is 
het EDOS-systeem. 
Bovencien, vergeet niet, wanneer je 
radeloos bent kun je ons attljd noc 
bellen: 023•311241 (kantooruren) en 
vragtn naar het adres van een dealer 
bij jou in de buwt. 

Met vri endelijke groet, 

Henk Hoogendoorn 
Sales manager HomeSoft 

Wel lezers, hietmee sluiten 'A'e deze 
d1scusse af. Als ioi HH goed begrijp is het 
meet de houdng ,an de W'l'lkeliers die ons 
probleem veroorza.akt dan dat Home Soft 
de wili(el$ indoctnneert, zoals Rei'laro 
Oeg,,irl<s in HSIO probeerde te b<wîzen. 
Mis.set.en is tiet verstandig dat wanneer ;e 
een spel wl hebben ,e dat bij He1 Betere 
Spel bestelt De prijzen daar zij'l lager dan 
� marktl)1i;zen, txwendien OOb je als 
abcrinee (snel e1Jet1 worden, ktig j e gratis 
het unieke °'· Sliki• kwartetsp,Q ook nog 
eens 1� l<Of1ing. 
•••••••••••••••••••••  
Beste Joy 

ln 'Op de zeepkist' van Hoog Spel 7 
stond vermeld dat jullie met Ingang 
van het volgende m.mmer ooit 
Maclntosh spellen zouden gaan 
bespreken. In nummer 8 vond Il 
slechts de vermelding dat SlmAnt voor 
de Mac veruijet>aar Is. Ik dacht dat 
jullie natuurlijk even op gang motsten 
komen, maar in de nummers 9, 10 en 
11 was zelfs helemaal niks meer te 
vinden. Dit heeft mij uiteraard diep 
teleuraestekt, en ll. hoop dan ook dat 
ik in dt volctnde nummers een of 
meerdere echte Mac reetnslff: kan 
vinden. En be&ln nu niet meteen weer 
ts zeuen dat er zo wei'lig te krijgen 
valt, want Computer Collectief levert 
momenteel een redelijk aanbod aan 
Mac spetlen. Neem nou bijvoorbeeld 
Prince of Persia. Di1 JPel mag dan wel meerdere malen voor andere 
computers besproken zij n, maar 
hebben jullie ooit gezien hoe mooi dil 

is op de Mac? En dat geldt voor veel 
meer spelen. Dus bat zien wat Jullie 
kunnen. Trouwens de DTP computer 
zal vast een goede teitrnachine zijn 
(voor het geval dat jullie komen mei 
'we hebben geen tettmachine'). 
En verder nog een tip voor de &efrus.­
treerde spellenkopers: bestel gewoon 

In dl!Ze rubriek kult u. ttwaardeerde lezer(es), uw waaen en opmerl:i�«i kwijt. 
T eienwoordlg beheer ik. Joy, deze Mlriek. dus richt voortaan ale brieven aan; 

OP DE ZEffl(IST, T
.
A.V. JOY, POSTSUS 74034, 1070 BA AMSTERDAM. 

De beste brief iedere mund Yffl'BSSen we met softwa� (vermeldt dus alijd uw computert, 
een T-shirt of wat Dokter Stiktie kon minen. Het is niet altijd moaeljl: brieven volltdC te 
plaatsen, in zo·n geval worden de belanirijk.ste vr11en/opmerüi1en 1eplaatst Gezien de 
IJ'otê IIOmtlheid correspondientie is perwonlij ke buntwoording niet atlijd mor!IIJ'k.. 

per postorder In de USA. Laat je vader 
een VISA card unschaffen, en je kunt 
de spellen voor lage prijzen naar 
Nederland halen in sle-chts twee of drie 
dagen (Slerra's heb je bi jvoorbeefd 
voor ongener / 80,00). En voor de 
Maccers geldt uiteraard hetzelfde, 
maar � kunnen ook eens informeren 
bij de Mac-GG te Bussum. Zij importe­
ren kosteloos uit de VS, mit, je l id 
bent. 

De a,oeten 
Martijn Koch, Heteren 

M�h. om te begmen, in dit nummer yi,)tJ 
je ee11 recMsie van Herk:ats e11 nde(daad, 
oos DTP teiffi heeft zich dJarover 
gebogen. Geri.«kii IJlel:en ze OOI< nog 
verstand van spellen te hebben. ki de 
komende nt111mers meer van Rob en 
Cdde. Ten tweede: je hr!bl go\jl< ·"' niet. 
JJ; weel n,er hoe jij ie SJ)effeil wr Amtril<a 
imp:),teert maar hel is 11itl htltmaaf eerf\il( 
de Amenka"1$0 /)ffZ,O recfllSITeel<S re 
""gefi,ke,, met de p,ijztJ< hit1. On te 
bee,M"1 k<>nt t, bovEtlop d• 
se,ctveriee,de �anse pnjsnog eeM 
de sak!s tax van oqgevel!f 68%; atth.w 
wametr jt «I Amerilla zelf zoo kopen, Koop 
je echter vanuit Nederland dan rooet Je niet 
aveen wachtkosten bet.afell (wat kan 
Ol)Joi:)elt tot meer tien procellt van het 
aarlt�agl iMM ook loo!) je de ""1s 
dat je invoetrechtM moet betafen lmeestlll 
5,06� plos BTW over he, , .... 11>ec1rag. 
Laat je het spel echter meesmokl<eletl d00t 
een .kemis dan gebeurt dit niet. uitera«d. 
Het is we# zo dal ,oos;torder-bednft'en in 
Miria ,aal< speciale "obiecl'ngen 
hebben waardoor een spel extra goedkoop 
..,,dl. lfyelf ma/(eo daar ook •f eo toe 
gebnik van, ma;,, we moeten 
eerfijl<heidsh.,... roeg.,.n dat we daar nier 
echl Oflltlow,st cm, zin. Zo kO<hreo" 
1100' eeo U!llis Uh 7 il1 Nnenl<,, en 
zo;Js bel<"'4 stJkf dar van de b<,gs. Gewig 
was dar we het hele s))<I konc1en weg 
#ll<J:ereo (lret Ameril<oanse poslorct., 
bec/fjf eaf ,;e1 thtis!!, ren-t l  remil!ld ""óefs 
de het s,,el bt Dv<on, kO<ht b,j Hom,Soh 
tegen belalile van materiaal & hil!ld/ing, 
l<oslen de rieuw,i,,..,.., kroeg. 

Her l>'jtt een moe/ijl! "'1d"'""'11, • .,rbij -i 
persoonl1)l< de-,..,..,'"' e"' 
NederlMdse ,ertege,,.....o\ge, cli• ie 
gewoon k"'r opbeffen met ie probleem • en 
dan ook eeJl besrw,er;c art.w,d krj'gt. � 
die Amriaa/lse wstwder./Jedr1,,.. kun ie 
dat ge,oegeli/< op je bol< S</1,J/,en. 
•••••••••••• • • • • • • • • •  
Beste Joy 

Graag wi l  ik je enkele vra1en stellen. 
1. Ik zie dat er weini& platformspellen 

of aktitspellen zijl op PC. Op Amiga 
en At.tri ST zijn er wel veel. Waarom 
maken de fabrilu1nten er dan geen? 
De PC heeft toch til van voordelen 

in vergelijking mtt de Ami1a en de 

Atar1 ST. De PC heeft meer kK'Uren, 
draait rapper (Mhz), enz. en toch! 
Als de fabrikanten het widen, dan 
ben i1t er zeker van dat er prachti,ge 

spellen op de PC gemaakt koonen 
worden, die niet ver van de arcade 
zuflen afwijken. Kij k bij'iOOfbeeld 
naer Final FJght op Am.iga en Atari. 
Waarom? 

2. Wa.arom testen j ulie ge-en spelen 
op de familie van de PC ENGINES of 
de NEO GEO? Zij, er dan (bijna) 
geen vertegenwoordigen van die 
consoles in Belgie en Nederland? 

3. -MIi• z•lden In Hoog Spel 6 dat je 
VGA en EGA niet op CGA,/1iet'c!Jes 
konden runnen. Ofwel is het een 
drukfout, ofwel liegt mijn vriend, 
maar hij heeft een VGA 16kl. en kan 
dat op CGA runnen. 

4. Kan men een CO-ROM op de 
Soundblaster 2.0 aankoppelen? 

5. Tenslotte wou ik Je noa vra:1en of je 
oudo nummers van Hooc Spel kunt 
nabestellen doo, een ovennaking 
op jullie 8efp$che bank? 

Met vrieodeli�e croeten, 

Vixatry Liamkeo, Lokeren 

Beste Vl,l'817y, 

1. Op de een of andere maiitr WOl"dt de 
PC mee, als ee11 aCMVIMe en s«nulatie 
"""""'' gezion. MJ is dat wel 
be,,il)eljl<, het kost de nodige moeue 
eeo ""1 ,c(ie wel voor PC zodllf1ig te 
programmeren dat het ook nog Sllel 
bly�. Voorbeelden ,an geslaagde 
pfatforn...s.oelfen 1ij(l Titus The Fox en 
Bluesbrottiers. w, je schieten dan kan 
ik Xenon of SteJtar 7 aarlievefen. 

2. OmcMt deze machines tot op heden niet 
offx::1eel verkocht wordM il Nederland 
en Be(git. Wij recenseren ,Jitsluitend dat 
wat overal te koop 1s ,  ert dal koo je van 
de Neo Geo en de PC Engine niet echt 
zeggen /.laaf dat scl;;,t wal betren de 
Neo Geo bimeol<ort gelukf<ig te 
vetande.rM, 

3. Zoals je het ste.M begnjpen we er Blfs 
van, mw e, zip înde1daad emwtie­
progr""'18's om byvoorbeeld CGA op 
Hercules te Mten draaien. OoJc VOQf de 
""''" resoluties gelól drr. doch het 
bfipt eM kwestie van proberen. Geeo 
e.tUe emtlatOf fflr J OOI! 

4. Ja, maar al'lefn een Matsustiti drive. 
Dus geen SCSI clrfvf á� l<>lgens 
J.licroSo� noodzal<eJi/( is. 

5. Net, de l>BnAAosteo lf'l ZO hooa ctar" 
"dan geld op toeleggen. 

Tot scflrijrens, J oy 
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DP HET EER§TE liEZJCHT 

HEEFT HET §PEi. THE 

HUMAN §TEVJli 

LEENTJEBUUR GE§PEElD 

BIJ LEMMING§ 1/AN 

P§YliND§/§. NAAR 1/ER­

WIDT WA§ Drr BERICHT 

DDK TOT DE BURELEN 

1/AN P§YliND§I§ 

DDDRliEDRDNGEN EN 

WA§ MEN DAAR ZEER 

BENIEUWD DF MEN DE 

MAKER§ 1/AN THE 

HUMAN§ EEN liEZEl.l.lli 

PRDCE§JE WEGEN§ 

PL46IAAT KON AANDOEN. 

EVOLUTIE 
A� het spel begint kunnen de f/umans 
• beh.11,e lopen en in een afgrond 
storten • nog maor b!tter weinig .  Ze 
hebben nog maar net ontdekt dat ze 
op elkaars schouders kunoon klrmlen 
om zo naar hoger gelegen plattormen 
te klauteren. Verder reikt hun kennis 
op dû monoont nog net .  

Naanmate het spel wrdert maken de 
holenmensen zien meer kenrns eigen. 
Zo leren ze bijV()orbe� dat een speer 
ook als polsstok kan oorden gebru,lt ,  
zodat ze Ov<lr gaten en ondoordnng· 
bare braamstruiken klllflen springen. 
Weer wat later 11 het st>el staat een 
komeet te pletter op de Aarde en 
�ooriaakt een bosbran�. Zo 
ontûek,en de stanéden ,wr, en het 
feit dat <Se veM/ende b<aamstruil<en 
kuooen branden. Nog verder in de eYOlutie wordt het wiel uitgevonden en 
men leert al snel "�lke voordelen dat txedt wor degene die e,op rijdt. 

Maar ook ontdekken de Neandertha· 
Iers al spoec,g dat de T yrannosauus 
Rex niet alleen enorm groot. maar ook 
van nature etn vleeseter ,s. Het is dus 
oppassen n iet tussen 2.�n kaken 
vermalen te worden. Soms vl iegt er 
een pterodactylus voorbij, een dier 
waarvan de bewoners niet veel te 
vrezen hebben. Integendeel, het 
bees�e is graag bereid mensen op zijl 
rug mee te laten 'liegen. 

THE 

Op een gegeven moment beschik t  de 
stam zelfs over zijn eigen huismag iér 
welke onder bepaalde 
omstandighe<fen z,jn toverkunsten kan 
aa,,wenden. U kunt dan bijvoorbeeld 
een s.tam[Kj veranderen in een r ol tOUN 
als dat zo litkomt. 

PUZZELEN 
De speler bestuurt een aantal kleine wezenties die bepaalde opdrachten 
moeten uitvoeren. Deze opdrachten 
lwden meestal: zoek de u�ga,,g, redt 
een gevangene of vindt een bepaald 
,oo,werp. 

Hier en daar trelt men ook wel eens 
eeo schakelaar aan die een onneem• 
bare mLiur als bij tOYersla g  in het niets 
laat oplossen zolang iemand erop bli11t staan. Het bevri jden van gevangenen 
kan oYerigens ook gebeuren wanneer 
dat niet de e!ienlt ike opdracht VóOr 
het uitspelen van het betreffende level 

is .  Eenmaal bévrjd slurr he t  ,entje zich namelijk bij uw stam aan ,  En, hoe 
meer personen"" groep teft, des te 
meer bonuspunten ,erdient u aan het e inde van e lk level. 

De handeli ngen spelen llth steeds a f  
in een omgeving die meerdere 
beeldschermen groot ts en rn t  

verschdlende plattormen bestaat. Hier en daar zijn ladders die beklommen 
kunnen oorden en wankele 
tou.t>ruggen. De touwbruggen kunnen 
�echts één maal gebruikt oorden 
omdat de bodem er onderurr valt als iemand er overheen wandelt. 

EENDRACHT 
f Het aantal mensen dat u besl\Jur t 

vaneer t per level. De manne4es Wt<den 
door de speler onafharl<el i jk van elkaat 
bestwrd, r:wl men iemand anders 
besttlren dàn zal die persoon moeten 
worden geselecteerd.) 
Zolang iemand nog neis II ZJ\ handen 
heeft kan hij ane.n lopen en een stamlid 
op zijl schouders laten Nimmen. � het 
moment dal hij iels opraapt ve,schtjnt onder 111 beeld een andere set 1konen 
waarmee het -P kan worden 
gebruikt. Een speer kM bijvoorbeeld 
worden geworpen, er kan mee 
gesprongen Wl)(den en men kan hem 
laten vallen .  
Het is nu de kunst om de bewoners in 
hechte samenwerlong de proolemen te 
laten oplossen. Als er drie man voor een 

• 

kloof staan en samen maar êén speer 
llellben dan laat u er dus ééfl naar hel 
a,,dere platform springen en vandaar de 
SPeer teruggooien, zodat de anderen 
ook vell ig over kunnen komen. 

Elk level kent zi jn eigen tij(lirniel waar• 
b1"1efl het moet worden opgelost. Lukt 
dit riet, dan IS het spel atgelO!)efl. u 
hoeft dan geU<�g met pelemaal van 

l voren af aan te beginnen aangezien na 
f elk level een wachtv.oord gege1/ffi 

wordt. 

Na het bereiken van een mijlpaal in de 
evolutie, zoals hel ontdekken van vuur 
of de u1tv1ndmg van het \\le l, wordt hel 
spel onderbroken door een 
lrantebeficht waafll van dat heug l11ke fert meldin g  wordt gemaakt Uiteraard 
bestaat de krant til een platte steen 
waar in het bencht is gebikt . 
Vervolgens wordt een kort tekenf1lmp1e 
getoond waarin men nog eens ka,, 
21en hoe een bepaalde ontdekking tot 
stand is gekomen. 

Het idee achter The Humans is leut en 
wijkt voldoende at van lemmings om 
ori&ineet te zij n. Het 'l)el zi t vol met leuke grappen en 
Uollen. Zo overk..,,, hel mij bijvoor• 
beeld ... , dat ik een struik in brand 
,tak terwij daar iemand anders dicirt 
t,;j stond. T ê didlt bij bleek toen Ml 
arme kereltje ooi< vlam vatte en er •at 
verkoolde restffl achter1lleven. Een 
andm aardige &''IP wnd ik toon ik 
met het wiel over de t1men van Iemand 
andm heen rffd. Het slachtoffer 
$laai dan te hinkelen van de piJn. 

T!w lbnans is a l met al een leuk 
puzzelspel maar • en dat geldt voor de 
mee.te spellen uit dit genre • ik vraac 
me af o !  iemand het noe eens spe<1ft 
wameer alle 80 levels zijn opge lo,t. 

MartWills 

PRDDUKTINFD 
Fablitant Mira&eJlmagitoc Designs 
Amóga [IMb� / 119,00,'1lEF 2299 
MS·DOS: / 139,50/llff �99 
S..ld: EGA,IV� 
GelJid: 11<11.ib/Soundblaster /Thundertoard 
Min. conng.: 640K. ZU, IOMhz, harddisk • 
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1-iOST reasures 

OF 
ENIGE TIJD GELEDEN BRACHT 
VIRGIN EEN AANTAl OUDE 
TEKSTADVENTURES VAN 

INFOCOM OP DE MARKT TEGEN 
ZEER AANTREKKELIJKE PRIJZEN. 
NU DOET ACTIVISION DIT NOG 
EENS DUNNETJES OVER MET 
TWEE COMPILATIES ONDER DE 
TITEL LOST TREASURES OF 
INFOCOM. DEEL 1 BEVAT 20 
TITELS, TERWIJL IN HET TWEEDE 
DEEL NOG EENS 11 TITELS ZIJN 
SAMENGEBRACHT. 

1'.BRUG ;VA ·lR 
DE R<J01'S 
Aan het einde van de 1aren '60 ontwlk, 
k elde een zekere Willi am CrO\\itler aan 
óe univeisil�t waaraan hj ,,irbonden t 
was een compute,spel dat Cobssal ij 
Ga,,i Advent.re gedoopt werd. Dit spel, dat ook wel Ong,,al AdvenllKe\\ordl 
genoemd, stood aoo de .;eg van een 
lallge ontwild<eh ng. In die t!d v,aren 
avonturen als Po/tee Quest of kldlana 
bles vástrel<t ondenkbaar, omdat het 
gewoon ormogeijk was om graph,cs OP 
een C001P"ter te genereren. Een 
adventure bestood ui t  het 1nti<ken voo 
opdrachten, waama het beeldsclW!l'm 
een lap tekst vertoonde waann werd 
i,tgelegd wat de inge,oe,de opdracl\t 
voor res"'8at had gehad. 

In 1977 schre;-en studenten van d e  
Massachusets lnsbMe of Technology 
(MIT) het adventure lork. Deze 
uitbreiding vM Coossal Gave was op de 
campus zo l>OP...., dat men 11 1979 
het bedn1li e lnfocom oPncllne. lork 
v/El'd in drie delen apgesp�s� zodat hel 
begin 1980 ook mr homecomputers 

Toen ik LTOI ontvin& moest ik even tervgdenken aan de brief van Hans 
Griemi,. (Hoog Spel 9). 
Het leek erop of zijl •riste 
nachtmerrie · een baksteen i'I de 
do0$ om het spel meer '&ewichl' te 
geven • e indel ijk was uitgekomen. 
Gelukkig bleek het gewicht geheet 
te wordeo veroorzaakt door nuttige 
inhoud van de doos. 

• 

besch,kbaai kwam. Vanaf dat inoment 
was lnfocom een begóp .  Mei d e  
regelmaat van de klok v,e,den roeuwe 
avonltsen u,tgel>racht de• op een 
enkele ..tzoodenng na • van zeer hoge 
kwaltert waren. Het grootste deel van 
deze legendansche tel<stadventures ,s 
"' door AclMs1on OPmatN uitgebracht 
en geblllde!d ,n Il-ree compilabes. 

I.OST IREASC RES 

De ee,ste comp,latie bevat, 
gerangschik t  naar het soort spel, de 
V1ll�nde 20 btels: Zo,k J. Zorl< 2, lork 3, Zo,k Zero, 
8eyond lcrl<, Enchante,-, Sorcerer, 
Spellbrealrer, Hifch/li�(s Guide to the 
Galaxy, Starcross. Suspended, 
Pla<letfall. Starionfa.l, 8alfyhoo, Susoec� 
Deaó\ne, mtness, Mooomist, lnfrdel en 
Lurk,ng Horror. 

Deze meeste van deze spelen vallen 111 
de categor,een fantasy, detecb,,i en 
sc1ence ficbon avonturen. Vreemde 
eenden ,n de bl 1t zijn tnfideJ en lurkflg 
Horr0t. Hel eerste speelt zich af 11 het 
oude Egypte en de tw.ecle titel doet a l  
vermoeden dat we lier te maken 
hebben mei een griezelverhaal. 

In de tweede compilatie vinden we de 
volgende 11 titels: 

A muid lore,,ir voyaging, Cutthroots, 
WtshbrN1ger, Seastail<er, Trrn,ty, 

Behalve de diskettes bevat l TOi J 
een lijvige handleiding, kaarten van 
de act.rentures en een herdruk van 
alle originele hintboeken in een 
boelt van bijna 350 pasina's! 

Vreemd genoeg worden deze 
hintboeken eo/of kaarteo niet 
meegeleverd met l TOi 2 

Ook opvallend is natuurfijk het 
ontbreken ,an Leather Goddesses 

Holfy,\ood Jiïinx, Nold and Bert cOO'dfll 
make head or tale of 11, Plundered 
Hearts, Bcrdeaooe, Sller/ock: The 
riddle of tlle Cr<YllO Jeivels en 
&treaocracy. 

Uit deze reelrs zijn Nord alld Bert en 
BIKeaucracy de meest til de pas 
IOl)ende spellen. In il<Heaocracy is IN/ 
belangni�ste taak om de boreaucrabe 
te d00tbreken en een aàeswi jz,ging 
doorgevoerd te kriJgen in de computer 
van de bar!<. 0,1 advenl\re ,s gemaakt 
door Ooogias Adams, die ook aan 
Hitchhlker's Qirdemeewerkte. Het 
verhaal ,s gebasee,d op de bele,,in,s, 
sen van Oouglas Adams zelf ,  nadat l,j 
was veilusd. Na veel ergernis en 
moetle zond ZIJn bank hem e,ndelj< een 
excwsbnel voor het veroorzaakte 
�emalr. Naar het oode adres wel te 
ve,staan. .. .. .. 

Nord and Bert ,s ,n de strikte m des 
woords e,genlïl< geen ad,,inture. Het is mee, een verz.imel ing "oordspehngen. 
Het spel is dan ook het minst 
succesvolle uit de geschieden,s van 
lnfooom. 

KARAKTERISTIEKE"v 

Het voert te ver om al deze btals b11nen het kader ,ai deze reteJ\Sie afzonderiJk te behmlen, maar een aantal lrtels wilefl we toch wel e,,in llllichten omdat 

of Phobos in deze reeks. Blijkbaar 
berusten de rechten van dit spel no& steeds bi j  lnfocom 

Voor de l iefhebbers van het 
advenwre in zi;i oervorm zi jn deze 
compilaties een must. Ik garandeer 
u dat u htervan maaOOen lani 
plezier zult hobb<n te&en een prij, 
die e igenl ijk onvoorstelbaar is .  
Vooral L TOi J is uiterst voordelig aangezien u voor ongeveer 

ze afwijken van het stafldaard adventure 
zoals dat door 11\focom 1"'1d gemaakt. 
Voor een korte beschnjwig van de 
overige btels vef"'1Zen wiJ naar het 
ar!venture overndlt zoals •1 dat ,n 
Hoog Spel 4 lot en met 7 hebben 
gepubliceerd. 
Als eerste wlefl we Beyond lork uil •  ichten. D.t spel wiJkt Qua presentalle 
oogal af van d e  ovenge lnfocom spellen .  
Het is oog steeds een pwr tekst 
avontoor, maar langs de rand van hel 
beeldscherm wordt ge"erkl met wat 
grapl,ics. Herdoor ,s dR het enig sl)d 
ud de  sene dat niet o p  een mono­
chroom scherm draaa. Er is minimaal 
CGA voor benodigd. Een ander spel dat 
wat afWIJkt van de rest IS lork Zero. Dit 
is namelilr roet een P"' tel<slilYOnlwr. 
Hel SPe! beval wat RPG elementen. 
Oolr afwi jkend van de standaard ,.i een 
aml !Reis doordat ze ingeboolYde 
hiats bevatten . Dit zi!r>: lork Zero, Nord 
and B<Ht, 8ordmooe en Sllerlod. 

PRODUKTINFO 
lost Troasures of lnfocom 1 
Fabrilrant: Atti1/i$ion/lntocom 
MS-OOS: / 169,50j13EF 3279 
Beeld: Herc/CGA,/EGA,IVGA 
Geluid: geen 
l'oln. confic.: S12K, XT 

N.B .  Voor lori< Zero is minimaal CGA 
benodigd. 

lo-rt Treasures of lnfocom 2 
Fabrikant Ac1Mslon,1Wocom 
MS·DOS: / 129,SO/BEf 2499 
Beeld: Herc/CGA/EGA/'ICA 
Gelukt: i ... 
Min, conlig.: S12K, XT 

Beide compi laties zi jn voor deulftte prijs 
ook leverbaar op CO,ROM. 

/ 8.50/BEF 165 per spel ook noe 
een het lintboek krijgt l TOi 2 is 
per spel wat mi'lder voordelig, maar 
toch bli jft/ 11,75/BEF 225 
eïa:enl i jk ge-en e:eld voor zove�l speelplezier. 

Verplichte kost voor de ware 
avontllrier. 

Helen Ba lens 



www.hoogspel.nl

TRADITIONEEL GEZIEN HEEFT DE PC HET WAT GELUID BETREFT ALTIJD MOETEN AFLEGGEN TEGEN DE AMIGA EN DE 
ATARI ST. ZELFS DE COMMODORE 64 PRESTEERT MEER OP DAT GEBIED DAN DE DOORSNEE PC. 

EDI ISI  
C D  GELU I D  U IT UW PC 

GeU<k,g is daar sinds enige bJd veran­
dering in gekoo'oen. D� gelJlds­
kaar ten �d het mogelj( lllJael< en 
geluidseffecten van redel,e kwaitei un 
een PC te kri jgen. Dat hieNOO( naast de 
gelu idsl<aart meestal ook nog eens 
lu,dsprekertjes aangeschaft moesten 
worden, doet daar niet aan af . In een 
mee< algemeen OW121Cht inzake 
gelu,dsl<aarten Hoog Spel 7, si.,ten we 
het Thunderboard van Mediavis,on aan .  
Die ,  VOOf dat moment (end I 9911 
ll(!IJWe, kaart is Adlrb en Soundblaste, 
compabbel en heelt • ze!<er 
tegenwoordig• een zeer goostige 
pf1S/kwal iteit verhouding. Ool< is er nu een speciale Wil1óows versie vao het 
Tllonderboa(dleve<baar. 

mogeli jk IS, in feit e  zelts CD kwalnert. 

De PASJ6 wordt geleverd met zeer 
uitwerige handleiding, nstallatie 
diskettes. diverse oolrties en df\\/ers 
voor w.idows J. l . Na installatie �kt 
dat er een <t�r MVSOUND.SYS via het 
CONflG.SYS bestand 01>gestar t wordt. 
Deze drÎ11ef, welke ook n hoog 
geheugen te plaatsen is, z0<gt voor de 
volumeregel ing plus de ,nstelhngen van 
de CJMA. en IRQ adressen van de kaart. 
In de meeste gevallen is d it voldoende, 
alhoewel ,n exceptionele configiraties 
jumpers op de kaart 'll'<Plaatst moeten 
worden. Het volume IS oo •• het 
toetsenbord harder, zachter of zelfs 
geheel un te zettoo. Dat scheelt il reder 

FIX kunt u zelf geluiden opneme n, 
weergeven en difflse effecten 
toepassen. ook lur l t  u .VOC (Sound 
blaslerl en bmaire f ries 'll'<Weri<en. 
lA\eraard kumen standaa<d lllJltimedra 
bestanden (.WAV) gebruik t  worden. 
Jammer genoeg onderstetlll dit 
programma de speafiel<e 16 bit mogelijkheden van de PASJ6 niet. 

Tral<blaster Pro ,s een programma dat 
.MOO files (o .a .  migaJ kan  afspele n .  
Tral<blaster 2.0 IS als pubhc domain 
leverbaar, doch dit ondersteunt uitsfu, tend de mono Soundblaste r .  De Profes­
siOllal ver�e die Media"1Sion bi de 
PAS) 6 levert IS werkei,p; 44Kllz stereo. 
Audiomate is een progranm, dat het 

Dit is weri<eliik een van de mooiste getuidsproducen1en die we kennen, zeker voor deze prijs. Het 
is jammer dat in een aantal gevallen de spel$oftware In de fout gaat O<ndat men té specifiek 

mogehJk maakt br r  
zakeij<e toepassingen als A<itodesf< Animator, 
A<itodesk 30 Studio en 
HafV3fd Graphics 
synctroon met d e  
gepresenteerde bedden 
g�uiden af te spelen. 
VOO< IOOZiektoel)aS5i'€en 
treffen we SP Spec�um 
Sequencer aao, afgeleid 
van Voyet,a's Sequencer 
Pro. Deze seouercer ,s 

voor Soundblaster geprocrammeerd heeft. maar dat zal in de directe toekomst zeker 
veranderen. We moesten soms fors experimenteren maar meestal kregen we de boef wel aan de 
praal Wat ons betreft is met onmiddelijke ingang de PAS16 op alle redactionele PC's 
11andaard. En waMeer aaniesk>ten op een Hifi installatie, zal bij experimenteren met 
ondermeer Trakbtaster Pro een wereld voor u opengaan. Enerzijds zal u opva llen hoe bepe,tt 
(en sleeht) de Soundblaster .VOC files klinken, ander>i jds zi;n de bijgeleverde .MOO en .WAV files 
wonderschoon. Het wordt dan een ware sport om gekl iden te samplen om bij Windows­
applicaties t e  gebruiken .  Macln tosh gebruikers kennen dat wel, kreten uit Star Trol< o f  Monty 
Python bij een disk-handeling of een zware, vette boer wanneer iets gewist WO<dt. 

Ha!T)' 
d'Emme 

Orblgs verscheen een racicaal nll!t!We 
kaart van Med,avision, de Pro Alllio 
Spectrum 1 6  lhiema PASl6J. Dit is de 
eerste echte 16 M geltldsl<aart. Tot op 
heden waren alle kaarten • Adl.ib, 
Soundblaster (Pro)

, Thunderboard, 
Sounckna,ter et cetera · 8 bit kaarten. 
Ool< a l past een kaart uitslunend in een oang) 16 bit AT Slot. dan wil dat nog Oei 
zeggen dat 6e kaart ook daa<l,ierkel iJ< 16 bits IS. � feite mri<en alle gewone 
kaar ten slechts met 8 M getl.ld en 
gclu,dsamples. Het grote voordeel van 
16  bit is dat een betere kwaitert ge!Jid 

geval_, het zoeken naa- dat volume­.;etlje of knOf)je ergens achte,op de 
computer waar de andere kaarten 
gellfuik van maken. 

811 de PAS16 worden verschillende 
applicaties standaard bijgele'll'fd, 
Stereo Studro FIX ,s een gemi!ld<eijk te 
bedienen editor voor g_.,,den 
(wavef0tm edtor) die wat l ijkt 01> Voice 
Edrtor 2 mike bi de Soundlllasrer 
geleverd wordt, doch veel uitgebreide< 
1s. Het ptograrrvna werl<t met een fraaie 
grafische inteóare. Met Stereo Studio 

bedoeld voor MOi Ol)tlame en weergave en 
kan zowel gebruikt 
worden voor de ,nte,ne 
FM-$,thesaer a ls MtlJI. 
toetsenb0<den. Meer dan 
160 pagina's worden in de handleiding aao dit ptogranm, besteed, Als 
extra WO<dt bijgelfflrd 
FM-Eát waarmee u het 
timbre van  diverse 
geltiden kunt aanpassen. 
u kunt ook de diverse 
""'5 van de kaart (zoals CD-audio, FM synthe�zer, 
PCM samples) ..,en. 
Uneraard llJl er 'lle<der 
programma's om WAVE· 
bestanden af te spelen en 
om zelf bestaflden op te 
nemen. Het programma 
Monologue zet tekst om 
naar spraak waarmee 

ASCI fi les hoo<baar gemaakt kunnen 
worden (overigens met een afs,:huwel11k Amerikaarls accent), 

Ook aan Vl\ndows ,s gedach t .  
Vers,:tilende gelu,dnrurs WO<den 
bijgeleverd, e,,,ials alle benocfigde 
drivers (incàJsiel Dll's VOO( Windows 
3.1 en Winoows met MultrmediaJ. 

ERVARIMGEM 

Til(lens het expermenteren met deze 
kaart bij<! steeds -r de geweldige 

• 

kwat ite�. Ook qua mechanische 
afwerking valt de professionele kwal�ert 
op .  De vieroobbele alscheming ui over 
het algemeen be rnvloeding van de 
geluids1<wah tert d00< instral ing van de 
�deol<aart ol de voeding van de PC 
voorkomen. 
De PAS16 beweert c0<npatibel t e  zijn met de Soundblaste,, maar dat ,s niet 
helemaal waar. Om te beginnen worden 
de Soundblaster Pro en Soun<l>laster 
2.0 riet ondersteund, de PAS16 is 
Soundblastei l .5 c0<npatibel. Waartio, 
we wel voo, de vreemde 
gewaarwordilg kwamen te staan dal bij LNll<s 386 Pro 1u1st wel -r 2,0 
gekozen nmst WO<den om gelord te 
hO<en. 
Na enig heen en weer gefax kregen we 
van Le0<13rd Backus, de Europese 
salesmanager, te horen dat bewust 
gekozen rs om S6 PRO en $B2.0 niet te 
oodersteunen, Niemand ontwikkelt 
inmers soltware VOOf deze ver�e 
tef"'II biJ'IOOrbeeld Sterra, Dynamix en 
MicroProse in alle toekomstige soelen 
specif iek de PASJ 6 zul len ondersteunen. 

MULTI MEDIA 

De PASJ6 is Multmecfa compati>el 
IMPC) en voldoet geheel aan de e,sen 
zoals die door MttoSolt Ol)gesteld z ijn; 1Tw11maal 8,t,,t DAC, h neare sampl ing 
IJ'CMJ, COROM overdracllt minimaal l 50Kb/sec en ninmer mag me<r dan 
401\ van de P<Ocessor,ti,1! door de kaart 
worden gebn.ikt (iets waa-de 
Soundblaster bed<Jdende problemen 
mee heelt. 7D% komt voor!), De PASI6 
voldoet aao al� eisen en levert zefs 
meer . Zo is de kaatleverbaar met een 
SCSI interface of een seriele Sony 
interlace. waarbij de SCSI interface te 
prefereren is vanwege de mogelijkheid °'" bijvoorbeeld een doobele-snelherd 
NEC CC>ROM speler aan te sàliten. � 
feite is SCSI alijd te prefereren, ook al 
is een SCSI CDlroM SPe1er iets dW'der 
dan een seriéle COllOM speler. 

PRODUKT IMFO 

F ab<ikant: Mediavi,ion 
Pro Audio St,êctrum 16 SCSI / S49,00,11!EF. 15669 
Pro Audio St,êctrum 16 Sony 
/ 849,00,11!EF .  15669 
Thl.llderboa,d / 299,00/BEF. 5549 
Thooderboard Windows 
/449,00/BEF. 8330 

SCSI bekabeling plus m-1..rs v00< ilteme 
CO-ROM's / 149,50/1!EF. 2889 
SCSI belrabellnc voor e1<1eme C[).ftOM's 
/ 279,00/BEf. 5180 
MIOI intert>ee plus belrabelinc 
/ 199,00/BEf. 3859 • 
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Neem je nu zelf 

een jaarabonnement op 

Gitarist, 

dan krijg je 

de Gitaar Soundman 

gratis op de koop toe! 

Dat is een voordeel van f. 49,95. 

------------------, 
Oké, 

ik doe mee! 
Notee r  mij als abonnee (12 nummeJ"s) voor f. 75,• en geef 
mij maar zo'n fantastische Gitaar Soundman (t.w.v. 
f. 49,95) gratis op de koop toe! Natuurlijk wacht ik met 
betalen tot ik jullie acceptgiro heb omvangen. 

Num: 

Pon<od« 

Te.lefoor.: 

Ik. bespeel (gf aaarmerk 

i&I\ t)T>t): 

Swditlberoep: 

.. 
Stuur deze bon in een ongefrankeerde envelop (kost j e  dus 
ook helemaal niks) naa,: Gitarist, Antwoordnummer 
1 9384, 1000 WD Amsterdam. Na ontvangst van het 
abonnementsgel d wordt de Gitaar Soundman bij je thuis 
afgel everd. 

Wil j e di t blad liever ni et �h,1.dlgen, d;i.n maak je even een fot<1kop'etJe 
nn deze bon e.n swurt die op, 
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American Football . . . hotdogs, cola, cheerleaders en gehelmde ,  b<eed 
gebot/WÓe kerels die proberen elkaar de grond il Ie stampen. Heerij<!r 
Foolbal i s  hier een redel i jk onbekende 
sport, daarom eerst iets over het spel en de regels. 

Foolbal is nooit echt populair geweest 
il Europa. Vo4gens de Amerikanen 
komt dil omdat de EIJ'opeaoen hel lé  
gewelddadig en ilgewikkeld vinden. 
Europeanen vnden hel over hel 
algemeen echter Ie statisch, ol zoals een (Europese) voelllallanaal OO[ 
legen Rob zet "die knapen sprngen 
bovenop ell<aar, gaan al na 5 lellen 
lggen, dan igl hel spel voor weer een 
paar mrnulen dood ,  en dan begirleo 
ze opnieuw. Verschrikk� saai en langzaam.• 

Foolbal IS zeker mei langzaam, hel 1s 
aleen een heel andere spotl dan oos 
voelbal. FoolbaU is een strategiespel. 
en het beste Ie w,gelijken mei een 
vel dslag. Eén parti1 vall aan, het 
andere team is in de verdediging; ze Wotden dan ook Offense (aanvaO en 
Defense (Yerdediging) genoemd. 

Offense moel bnnen 4 bemen 
(oo,,nsl de bal 10 meier (yards) zien Ie verplaa ts en. Hier toe mogen ze mei 

de bal lopen o l  de spelverdete1 
(Quarte<back) kan de bal gooien. 

De laak van de verdeciging is heel 
-,1: voorkomen dat de Offense die 
10 yards terreirw.,nsl boekt. 
Verdedij!ers bij Football mogen vrij 
veel; mogen Offensrve spelefs a lleen duwen, defense spelers mogen een 
offense spele r  vaslPak)<en en zelfs met een sooekdlik b\ Zij n benen 
grrj pen. 
Slaagt Offense enn u«eindel ijk de bat 
over de oi;, (endzooe) Ie b<engen, 
dan is er een T ouchdown gescoord; dit levert :es punten op. H1ema krijgt 
de Offense oog een kans cm een extra 

punl te scoren door de bal tussen de 
palen door te schieten, of de bal 
nogmaals ,n de endzone t e  knrgen 

door een oormale play. D4 noemen we 
de Poill Aller Try, en dil b<engt nog 
eens één PIJ'lt ap. W.-..ieer hel oos 
goed gebet.r\, levert een aanval zeven 
punten OP. 
Lukt hel Delense om de Ottense legen 
te houden dan staal de Offense bij de  

vierde beurt (down) Rftslal il de 
schop [J)untHormatie. Een speciale 
balschopper (kicker) wordt het veld în 
geb<achl om de bal zo ver ol zo 
precies mogeljk te schappen. Is men 
dicht bij de endzone van de tegenpartij 
dan kan een rieldgoal geprobeerd 

FOOTBALL IS WAR! 
RECENSENT ROB HUNTER SPEELDE TOT VIER JAAR GELEDEN 

ZELF FOOTBALL, DE LAATSTE TWEE JAAR VAN ZIJN 
FOOTBALL-CARRIERE BIJ DE HUIDIGE EUROPEES KAMPIOEN, 
DE AMSTERDAM CRUSADERS. EEN BETERE EXPERT KONDEN 
WE ONS NIET WENSEN VOOR DIT NIEUWE KONAMI SPEL. 

Dil is werl<efijk ongeloodlljl good. Ik heb 
wa=lliinlijk ale American Football 

complllerspelleo ge,peeld die er zijn en d� is zonder twijfel het beste spel wat er is. Het is buitengewoon speelb.TI•, heeft veel opties, en waarschijnlijlt de beste spelercontrole uit alle Sl)ortsimulaoo. 
De geklidseffecten zijn prima

1 men heeft voor de 
&eluldsl<aartlozen onder ons pbnlllc 1emaakl 
van REALSOUND, waardoor uit de SÎl1'4)ele PC 
speaker ..,g prima nwziek en geluidseffecten 
komen. Heeft u echter een Sotmdblaster of 

andere gtlu idsk.aart, dan wordt het smullen van 
de Audibte. (aanwijzklgen van de Quarte,t,ack) 
en het gekild van op elkaar bouffile Oflense en 

Oefense. Het is zo reaistisch, dat warriee r  men in een uiwedstrijd een touclldo,m maakt, u hel 
boe-geroep van het publiek kunt horen. Wannetr 

het lhuis· team s,:oor t ,  of e,n offltredilig 
(penalty! in hun voordetl wordt beslecht, hoort u 

het IU)liek jlOchen. 
Ook voor professionals is dit een irteress.ante 
simulaOO, de moaetijkheid om zelf pl ays te 

maken geeft een echte Ame�n Footbal coacfl 
de mogelijkheid om zijn plays hîer t e  test.n 

1ecen computerge-rde 1,g,nslanders. 

Absolrte bepiners en geharde football• 
tieftlebbers en Sl)elers, maak een run naa, de 

endzone van de compulerwinkel, en duik op Nfl, 
dit mag u niet mi...-.!! 

Absolute Toochdown van Konami! 
Robllu/lter 

worden; het lussen de doelpalen door 
schieten van de bal, over de  lal. Ort 
levert loch oog <tie PIJ'lten op. 
Na vier downs zonder reslltaat, of na 
een lou:hdown of field goal, \\issefen 
de teams. De Offense van uw team 
wordt w,vaf€en door de Defense, en 
de tegenpartij mag aanvallen. 

DE SIMULATIE Nfl 

In Nf1. (l'labonal Football League) is hel 
uw taak cm een hnerikaans team Ie 
trainen, en dan l e  (bege...,.., op de 
weg naar de play-offs, en uiteindelijk de 
Su;>er Bowl. llit is de male van het 
hnencan Foott>al, welke één keer per 
Jaar in ,anuan wordt ges.peeld. 

In het train ingskarrl) kunt u rielwffl 
spelsrtualies (plays) tilproberen, en 
geoefende spelers/coaches kunnen 
zeffs eigen plays proberen. Ook lwnt u 
eventueel de gegevens van uw spelers 
aanpassen .  l'ladal u �lays hebt 
geoefend wordt he{ tijo voor de pré­
season game. Dit rs een oefenHWStri)!I 
tegen een tegenstander u« d e  
competitie (league). Pas na deze wed­
strijd begint u aan de echte cornpelrlre. 

E1<e wedstlrjd tijden$ile competrtie is 
van be lang voot INi positie op de 
ranglijst, en de mogelïil(e kans op een 

plaats il de play-offs en de  linale. Tijdens de we ds1T1 1d hebt u a!e 
mogetijkheclen van een echt team. Alle mogelijke Offensive en DefenM plays 
zijn te speten. U kunt deze bekll<en als 
coach v.mf de  zr 1l1n, of de controle over de spelers OP het veld over­
nemen, en de bal zeil gooien of lopen .  

PRODUKTINFO 
Fallrlkant Konani 
MS-DOS / 119,00/BEF. 2299 
Video: EGA/VGA/MCGA 
Geluid : Rr>land, Adli> ,  Soll'odbla>ter en 
Pro Audio Spectrum 
Systeemeisen: 6-4-0K RAM. DOS 3,0 of 
hoaer, 28612Mhz+, harddisk gewen$1 
Be,-elll&lnc: handleklin& 

Een Amiga versie vol,t bimenkort. 

NIEUWSTE KONAMI SPEL VOOR MS-DOS NU IN NEDERIAND LEVERBAAR! 

• • 
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LOTUS 3 - THE FI L C  

HA LOTUS ESPRIT TURBO 
CHALLENGE (ZIE HOOG SPEL 
2) EH LOTUS TURBO 
CHALLEHGE 2 (ZIE HOOG 
SPEL 7) HEEFT GREMLIH HU 
HET DERDE EH, GEZIEN DE 
TITEL, LAATSTE DEEL UIT DE 
SERIE RACESPELLEN ROND DE 1 LOTUS UITGEBRACHT. 

OUDEH HIEUW 

Eerst = hel geheugen opfr:;sen: In 
Lotus 1 moest men over een aantal 
cirCIJrts racen en daarbij steeds bij de 
eerste llen emd1gen om aan de 
volgende race mee te mogen doen. In 
lolus 2werden races gereden <m< 
acht verschillende parco1.<s waarbij 
men controleposten binnen een 
bepaalde ö,;I moest passeren om 
verder te mogen. 

l van lolus 2 loegevoegd, namelijk: 
een level met wegwrspernngen, 
een tocht over ee11 bergweg mei 
gai,ende ravijnen, een race op een 
an!N!re planeet waarbij men 1urbo' 
wegdek en laserkanonnen kan 
tegenkome11, een level waam over 
een modderig bospad wordt 
gescheurd en tenslotte het level 
waarin harde zijwind een belangrijl(e 
rol speelt. Dit laatste is inderdaad 
een nouveauté in racespellen. 

'1 lolus 3 • The FmaJ ChaNenge zijn 
deze eleme11te11 same11gevoegd tot 
één geheel. Er zij n echter wat 
nieuwe zaken toegevOEgd. Me11 kan 
nu t.it drie ve,s,:hilende types Lotus 
kiezen, te weten: Lotus Esprit, 
lolus Elan en de nieuwe Lolus 
M200. Ook 21jn er "'Ïf nieuwe 
'scenano's' aan de bekende acht 

Het spel kan nog steeds gespeeld 
w0<den door I of 2 spelers. 
Ongeacht dit aantal deelnemers kan 
aan het begin van elk nieuw spel 
worden aangeven ol men een tijdrit 
wi l  nJ(len (zoals 11 lotus 2) of dat 
men tegen diverse 
computetlegenstanders rijdt (zoals 
in Lotus 1). Ook kan men kiezen 
VOO< een race over een circuit 
waarop dan meerdere ronden 
moeten worden gereden of dat een 
etappe met conroleposten wordt 
afgelegd. 

RECS 

De belang<1kste toevoegilg is 
echte, een soort construclion kit die 
11 lotus 3 is 01>genomen. Nu moet 
men bij deze 'construcbon kit' niet 
denken aan moeizaam een circuit 
samenstenen uit rechte slukken en 
bochten, waarna vervolgens bomen 
en andere decorstukken moeten 
wo,den geplaatst. Nee, de 
pcogrammeurs hebben dit op een 
geheel eigen manier vonmgegeven. 
De speler kan nameli jk elke 
gewenste combinatie van elf letters 
en twee ci jfers inti<ken waarna de 
computer een parcours bouwt. 
Votgens de makers kunnen hierdoor 
maar liefst 3 tri liJen (dat is dus een 
3 met 18 nullen, oftewel een 3 
mil jard mil jard) verschillende circt.its 
worden ontworpen. We hebben het 
niet nagerekend, maar gezien onze 
ervaringen met programmeurs zal dit gelal li chteli jk overdreven zi jn 
aangezien hel verschil tussen twee 
circuits vaak zo miniem zal zi jn dat 
de speler drt niet eens opmerkt. D� 
neemt niet echter weg dat hel een 
aardige vondst is .  
Een andere manie, om zeH banen te 
ontwerpen is door de waarde voor 
een tiental vanabelen met behu� 
van de joystick te wij zigen tussen de 
0 tot l 00%. Men kan hierdoor de 
verhouding boxhten en rechte 
slukken, het aantal hindernissen, de 
lengte van hel pa1coors en de 
moeilijkheidsgraad beïnvloeden. Al 
deze veranderingen leveren dan 
weer een wachtwoo,d op van 11 
leters en 2 ci jfers zodat men 
geslaagde banen alti jd weer kan 
opcoepen (als het wachtwoord werd 
genoteerd althans). 

GUY SPY AHD iliME CRYST�L:S OF 
U WORDT GESOMMEERD ZICH 
ONMIDDELLIJK Tl: MELDEN BIJ HET 
HOOFD V Al-1 DE OITTRNATIOHALE 
VULIGHEIDSOIENST. H IER HOORT 
U DAT SPIONNEN HEBBEN VAST, 
GESTELD DAT AARTSVIJAND 
BARON VAN M>:I. DE LEGENDA­
RJSCHE KRISTALLEN VAN ARMA· 
GEDDON HEfFT BEMACHTIGD. 
HIERMEE KAN VON M>:I. ZIJN 
ALLESVERNIETIGENDE 
WAPEN VOLTOOIEN. 
U SPEELT DE ROi. VAM GUY 

SPY, DE MEEST ERVAREN 
GEHEIM AGEKT WAAROVER 
Mfl,t BESCHIKT, EN U KRIJGT 
DE OPDRACKT DE 
KRISTALLEN TE HEROVEREN . .  

• 

LANGE REIS 

Om von Max te achterhalen zult u de 
halve wereld moeten afreizen. De 
tocht begint in Ber6jn en voert u via 
Zwitserland, Egypte en Kenia naar de 
bilnenlanden van Peru. In totaal moet 
Guy Spy 13 levels door worstelen wil 
hi 1  de wereld van de ondergang 
redden. De actie bestaat uil het 

bestri jden van de , 
tegenstanders met § 
verschJlende wapens, 
variërend van een 
mitrailleur tot pij l  en 
boog ol een zwaard. 
In andere delen van 
het spel mOEI de 
vijand worden 
ontweken. Weer 
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LLENGE 

PRODUKTIHFO 
Fabrikant: Gremlin 

Ami&a (!Mb� / 89,50/ BEF 1939 
Atari ST 11Mb): / 89,50/ BEF 1939 

Lotus 3 kent een aantal vernieuwende snufjes. Uiteraard is de  mogelijld,eid 
om zelf op uiterst sinpele manier met verschiflende circuits te 
experimerrteren heel fraai. Ook de irtroductie van zijwind vond ik erg 
geslaagd. Wat t>genvallend daarentegen vond ik het fe� d a t  de keuze tussen 
de verschillende wagens geen ilMoed op het spel uitoefent Verwarrender 
nog. de wagens waaruit die men op het keuzeschenn ziet zijn rood, geel en 
c:roen, maar ijjdens de race heeft men altijd een rode wagen. Het enige 
waarneembare verschil is de uitlaat van de wagen. 
Op zich is Lotus 3 weer een lltstekend racespel geworden. Bezit u reeds 
bti® eerdere delen, dan word1 het afwegen ,an de voor - en nadelen wat 
moeilijker. De eniee reden om lotus 3 aan te schaffen is dan ei&fflijk de 
construction kit .  Maar ol d� ex�• mogelijkheid alleen het geld waard is bttwl'jfel ik .  
Heen u aDeen lotus l of Lotus 2 ,  en fflll! u dat een goed spel, dan Is de 
aanschaf van Lotus 3 zeker de moeite waard. 

Steven Groot 

EDDON 
andere levels spelen zich af in een 
piramide waar11 Guy de uitgang van 
een doolhol moet zien te v inden. 
Uitemdeh;I< dr ingt Guy door tot de 
schuilplaats van von Max. Hier 
wordt het ulbeme gevecht geleve<d 
tussen Goed en Kwaad. Overbocig 
te zeggen natuurlijk dat de bandiet 
voo Max hier met een mes staat te 
zwaaien terwijl Guy het met zijn 
blote vuisten moet zien te klaren. 

Fabrikant: Readysott 

Amiga ( 1Mb): / 119,00/SEF 2299 
Alllri ST (1Mb): / 119,00/BU 2299 
MS-DOS; / 129,50 /BEF 2499 

s"kl: CGA/ECA/VGA 
Geluld: Ai!U>/SOundblasttr/ 
Pro Audio Spectrun 
Min. confi&,: 640K, 286, IOMhz, 
harddisk Bmiliaina; 

N.B. 0. MS,00S ,.,,ie kent g,.. 
aeluid via de PC speaker 

r 

VIER KASTEH 

Mei Pfnllall Dreams haalt u gel1 1k wer 
totaal verschillende llipperkasten il 
tuis ,  elk met zijn eigen moei l ijkheids­
graad. Ale kasten z1 1n zeer COf11Jleet 
en bieden ales wat men op een echte 
kast ook tegenkomt. Met andere 
woorden, drop down targets en rolf 
..ers, bon.rssen, llall lfaps en ramps. 
Uileraa,-d kan men de kasl op kritieke momenten een d.Jwtje geven, maar 
doe drt roet te enthousiast want anders 
slaat de boel op tilt. 

Alle kasten beslaan drie beeldscher­
men, zodat hel beeld Vl!rticaal met de 
bal mee beweegt. De bewegrng van 
het beeld houdt hierbi J  gel ike tred met 
de snelherd van de bal .  
De eerste kasl rn Pfnba/J Dreains 
((gnilionl heelt de ruimtevaatt als thema. Deze kast heelt van de wer 
nog het meeste weg van de oude<• 
wetse mecharosche kasten van weleer. 
Kast nummer twee <Steel Wlleen 
speelt rond de spoo,wegen il het 
Wide Westen. 0� is de eerste van de 
Vier beschikbare kasten waarin w e  t e  
maken krijgen met ramps, een soort 
OP<iJlanen. De de<de tafel heet Beat• 
Box en deze speelt zich af  "de 
wereld van de populaire m,ziek .  Raak 
hier de juiste doelen en roem en veel punten zin 11N deel. U kunt birvoor· 
beeld een toernee 
maken do0< Europa 
en Amer ika en uw 
platen zien stijgen op 
de hitparades. Ook 
een film hoort tot de 
mogeh1kheden. De 
laatste kast (N'rght· 
mare) speelt rond 
het thema vallll)iers 
en begraafplaatsen. 

AMIGA 

In het beeln is het 
Mn lastig dat de  
kasten drie beeld­
schermen hoog zijn 

VOORDAT DE COMPUTER BESTOND, 
LMTSTMH VOORDAT ER OOK MAAR 
IEMAMD STILSTOHD BIJ HET FEIT DAT 
ER IM DE NABIJE TOEKOMST WEL EENS 
COMPUTERSPEUEM ZOUDEM KUHNEN 
BESTAAN, WAREN VERTIERZOEKERS, 
KROEGBAZEN EN EXPLOITANTEN V AH 
AMUSEMENTSHALUN AANGEWEZEN 
OP DE FLI PPERKAST. MAAR, DE T IJD  
STAAT NIET STI L EN HET IS NI ET 
LANGER NODIG OM ZO'N GEV AAATE 
IN DE WOONKAMER NEER TE ZETTEN 
WANNEER U OOK THUIS WEL EENS EEN 
SPELLETJE WILT FLIPPEREN. 

Elke kast WQfdt Ol)gelulsterd door Z'1 
eigen muziekje en gelJidseffeclen die zijn aangepast aan de sfeer van de 
kast, terM1I er toer en daar ooi< 
gebruik wordt gemaakt van gedignal i, seerde stemmetjes om het geheet nog 
wat extra a�osleer te ve<lenen. 
Desgewenst kan de muz.ek WOfden 
uitgezet. 

Fabrikant: 21 st Century Entert.iinmenl 
Amiga (1Mb): / 89,00/SEF 1939 
Atari ST (1Mb): / 89.00/SEF 1939 

Een MS·OOS vtrsie wordt verwacht 

en het beeld daarom met de bal meebeweegt. Nauwlceurig richten op de 
verschil lende doelen w0<dt hierdoor wat moeilijk, maar dit went Yerbnin&• 
wekkend snel. Dt craphics zijn ui1stekend en de ceüdM!lfecten passen 
perfect binnen de sfeer van de kasten. Het scrollen van het beeldschenn 
verlOO!II vloeiend • en in het tempo waarmee de bal bewtegt • zodat men 
vrijwel nooit voo, vervelende verrassiftcen komt t> swn. De bal -•Il 
zo realistisch al:s men ma•r kin wensen van een computersimuutie van 
een f tippeitast 

Ik mis ei&enijk maar één di ng in dit spel, en dal is de harde, droc• táiMrk 
bij het behalen van voldoende punt>n voor een palis spot. Vtr<ler, pemct 
en gnrweWjk verslavend voor mensen die, net als ik ,  regelmatig zakken ,ol culdens in lippe,tasten !alen verdoijnen. 

Absolwt aangeraden! 

• 
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HOOG SPEL 
LEZER-SERVICE 

U ktnt dJI •.:!. u ,,.,,. � 
bepa.!ld spel hebben en nergens 
is het te koop. Met ingang van 
heden,, dJI 11fi;eloPen. Bel Hoog 
S,el. tetf � G'oomsi,el o, m 
v.i j  zulen dat <100, u w,norge,1. 
8inne� 24 uur heeft u 11r™ord 
cl t'.et spel not leverbaar rt wat 
dl' P'i� is ff1 hoe lang levering 
gaal duren. Probe� het eens. 
u zult �-ers!eld staarJ! Uititaa•d 
blipori oal'lbicdinier. uil rortr,e 
rt.1mmers �"" Hoog Spel geldg 
(zolang de voorr,nd strekfl. 

HOOG SPEL 
LEZER-SERVICE 

020-6756888 
vraag naar ludmill.11 

Affl AJOUS (HS10) 
Zeer rotw�m,ar�e -�-
Sy,•-386 25t.ll� ,.,_ 
005194 l'GA / 149.50,1l(F. 2!25 

A-TlWH (HS 11) 
800#.,,, elgtJI Sl)()()f'Nleg. 
Sy,"'"""" 640K. He,C/EGl,M,\ 
2!6 IOMhl, i.,m 
00Sl04 / ll9,50/llff. �25 

ACES OF THE PACIIC (HS11) 
�ll,dl­
�6'CK. DOS5n, 2Mb 
EMS, VGA, hrilisk, 386 l 6Wu 
00$206 / l39.50,1lf. � 

117 FlYIHG FOlllUSS(HSli) 
z.,.� 34 
YG!. 221616llla. llardd!l<.IEM� 
D0S229 IIO) 1 149,;i,i!EF 2825 

IWIE OF TIi[ COSMIC FORGE 
(HS1i) 
Z.po�66 
s,,, ..... ,.,, 64(11, 
Hei<,(CM:Gi\Nl',A !lil, 2drues of 
h•d<l,i00$219 / 129,50/Béf.2450 

IIIOS OF PREY (HS8) 
Elec!n,,oi<ts lixhllnJbl<>< 
-\'GA, harrldi!k 
DOS22$ / 129,5{1,11(F. 2450 

lll/1,.,.,_ 
l\.thl$m)bl<>< WO 2. 
640K. EG,\NG,I. 
005251 / 79,50/Béf.1499 

CJJWlll S1AIK! 
551 ""1""'· "'' "'°' bei)Wfi. 
.� harrlclist 
DOS234 / l29,5(VBEF. 2450 

CASTU OF Dl. WIH (HS8) 
..,,. denl;IJ,welspel-de je<gd. 
00$129 \GI. / 12!1,50/!lf. 2450 

CHISS CHAMPIOII 1175 (HS11) 
Ge<tlll<dorl_,lg 
!dlNi<Proir"""'-�oe<r. 640\ 
He'î/W,1:1,\'/ûA IEàl., 
EMS•-
00S195/99,0J,,11(f. 1899 

• 

• 

S P E  

DATADISKS VOOR 
FUGHTSIMULATOR 
4.0 

-& SCll<OY DISIGMEl 
00$241 / 88.50,U(f. 1699 

CCHIECllOH A ____ .. _ """· °""'-Ubltml.Jat>o\ 
E«<lt<""1\ltl,> abd5" 7, Il" 
Jipol. 
00$170 / 12!1.50/Béf. 2•50 

CCHIECllOH 8 
Chai� !l Loos, °"""''b, New 
Ycrk, Mcateal, Hála., HawJ1l Ea-!S 
verktpf alsdr!t. 9, l2tn Hb«al 
OOSlll / 12!1,50/IIU. 2450 

FUGlmlAHHER (H59) 
-· _de _1,11,_ 
OOS160 / 99,oo,eEF. 1899 

Gl!AT IRITAIH 
DOS! 73 / 129,50,m. 2450 

CAl$Olll4IE 
00$1 7' / 12!1,50,m. 2450 

!UROl'A 
DOS23) / 59,SO,W.1125 

FUGHT1'1ÁMHD (HS9) 
OOS251 I 99.0J,,11(f.1899 

HAWAII (HS11) 
OOS247 / 69.50/IIU. 1325 

ll<STIWMDff PILOT SCll<lll'/ 
WTUSA 
Bea b;ro et. coenb>ir negve1d, 
n.•,g,<.e l""�rtMonci,!lÓ\O\ 
111,t. Nl8 "OJW. -., -
mJrtersl en LS �he$ tea 
00$t:e¾'IY8nde"� 
00S175 J 24�50,1i(F. 4675 

IHS111UME14T PILOT SCINERY 
WEST USA 
l1eral h,na Ell< q,enba,r ,t,eg,eld, ...,, ... "'""""...,""\/M. 
OME, NOO en <U:ff. Per ei, rnocJe 
l?ln!rs) en LS cffl�S 181 
wt$IM v.)fl de M!S$1$SIIP, 
DOS! 761 Z49,50/Béf. -«;75 

l,SWT+wtST 
OOSl88 / 449,00/W. $450 

HEIIOIAIC> (HS11) 
005218199,oo,eEF. 1899 

SCHKGAAIIICS­
UPOATE D1SK (HS9) 
Voegt muzldt, Sl)faai C'net $ou-d. 
bla'1otl.,...,.. s.,,., YG/ten 1\GI. 
� ble '11Er"""" loe>1e!l<n 
w.o. Ccn::orde. 
DOS13l / 99,00/W. 1899 

IAIITI 
00$248 i 69,50'llff.1325 

CMllllTIOM (HS8) SdMey,,'•-�-
64111<,WIGA 
D0S1'3 / 129,50,1i(F. Z450 

COl4QUIST OF !Hl IONGIIOW 
(HS8) 
Sîer1a'sRc!sl tbod�lure 
00$182� / 12!1,50/9!F. 2<50 
DOSl82A E� / 129.50,lll(f 2450 

CRISIS IN THE KAEMUH (HS 11) 
Pdrtek-econ:nsche sm:ûlof 
S),leenos•t 6IOI. (Gl/l'GA. 
hardlsk 11211>1 
OOS2118 / ll9,50,1i(f. � 

CRUIS! FOll A COQPSl (HS6) 
Oel!CtN! �rt 
Sy,,-: 6IOI. \'0056, l\)r<ldi;I, 
OOS2l0 / 99.-F. 1699 

DAGGEl OF AMOM !IA (HS 11) S""""°""' 6IOI. EGl/l'GA. 286 
J2mhz•, �dflSk, M, 
OOS2Q'J / 12!1,SO,W. 2450 

OAb< QUl[M OF -(HS11) 
RPG, detde � til de Kr)ffl saga. 
� 641l< AAM, EGl,M,\ 
28612Mi\z of beier, harddis1<.IO d!we. 
Aleffl l5" l?,erbaY 
DOSlll / IO!l,50,,1iff. 2069 

!lARKL<INl)S(HS1i) z. pae. 16 
DOS 5.0, h.-ddokll$Mbl DOS230 IQ/ 169,50,m. 3199 

llARl<SllD (HS 1 O) H.we<t,gNeld<tn<l--•­
i•b-� <� """"-"'1 H.R Ge• 6e 
oo1<dell•Al'oll -heEII. 
S.-,,,n: 18612Mlu, IO<IM, 
\/GA. h.,'dd1sk 14Mb 
00$1!61139.50,U(f. 2� 

DAS IOOT 
leüer �SI!!!-boot.stnlAll!Or. 
6IOI. (GM'GA. h.-rllisk 
00S252 / 79,50/îU. 1499 

OIME (HS10) 
leet ha,, óxh net 1' !e moe� •actwettt,e· 
s,,teonoseo: 22161211lz. Hl d,..., 
�bariHsk 
00S197 / l29,5(),9(f. 2450 

ECO QU!SI (HS9) s.n,·, ""'"'.., .... mleu. -�-­
OOSISOYQ\ 1 129,50/Béf. 2450 

ELVIRA t, JAWS OF cmElllS 
(HS8) 
�versie 
DOSll66'CK El,\'lûA 
/ 139,50/W. 2630 

ETWw.\ (HS 11) 
fraai Fransachmn, ze«�. 
Aleffl3,5" 
5\'Sl,e-,,,; 6'CK, VGi. 286161/l,L 
DOSl<S / 1 l9,0J,,11(f. 2250 

M OF THE llltOtDER i (HS8) 
F,,aRf'C 
64-0KEGVl'GI 
D0S14-4 / 119.50/Béf. 22511 

119 S1W TM/MIG t9 
sum FUICRUM 
Eên-k<nde ol,$"" r<deljl, 
i,luchtsrrubttr voa weq g_EM. 
OOS253 / ll9.5(),9(F. 2625 

IAICOH l,O (HS8) 
� -�. letqj 
tf�e. �tfde Yersë s,o,.,,.,_., Mfl. 1Mb 111/.1, OOSS.O, 
111,1, vTj o, hl<ddill, 811Q8r,1211hz. 
<l>dl 80386,11(Mlz ol hoi� • ,. 
p-elereren. 
00Sll2\'GA256 / 149,50/Béf. 2825 

S E R.'Vi l C: E  

FASCIMATIOM 
fra�ewnfrnseal.omst. 
S)sl>emeSffl 640<. IQ, harri6sl> 
00$241 / 119,50/Béf. 2250 

RIGHTSIMUIATOlt 4.0 
Oe bekfflde! 
OOS23l l 129.50,,1iff. 2450 

GATEWAY(HSI 1) 
SF-,d,tnn,,t pba!ttnlo,dtltledwe 
vethalen van r,eded Pdll. 
�64[1(, 
�- har<l<li$1. 
HldrM 
DOS213 / 119,50,lll!J. 22511 

GlOIAl COIIQUlSl (HStQ) 
z, p,e,,, 8 
005244 / 149,S0,111 2$25 

GOOS(HS4) -
005162 EGP;YGA / IO!l,00/l!Ef. 2069 

GOUlRUSH 
V�tnStrn �• n het 
Wide w,,i" 
EG,V,'GA ]6ij 
00$231 / 99�. 1899 

GUHSHIP llOOO (HS7) 
Hfli'l.0Pltt S'ffldalit MaoProse 
OOSl22 YQ\ / 129.5(),9(F. 24;o 
00S122AEG.I / 129,50/!lf. 2150 

GIJHSHIP ISIAl<OS & Kl 
--· -Gr,51'4> 2IXXI 
Meenl5' 
OOS246 / 89,5{1,11(F. 1699 

HARn&Al.l l (HS11) 
frustt h:ril:81 simutibe lot op hedM. 
5ys....,scn: 641)1(, EGl/l'GA. 286 
IIIMll. har<l<lok. -"'aak 2Mb EMS 
OOS2IS I 119.50/ll(f. 2250 

HEROES Of THl 157TH (KS 11) 
\\id11smJiàa\11)1, 
S)s-64[1(, EGl,M,\ 2a6 
IIIMll, harddisk 
DOS216 / 12!1,50,,1l(f. 2450 

HOOK(HS11) 
c.....ig m..-"'11!tt­
� 5121(, VGi. 286 IOUhz. -
005117 l 119,00,1ilf. 2250 

HUMAHS(HS1i) 
Z1t P38, 53 
OOSlSO / IO!l,IIOl9(F. 2069 

INDWU JOH(S & THE FATE Of 
ATWIIIS{HS11) 
l""1tll M,e<m,re 
Si,1eenosen: 640I. IGVNCGA. 
> 12 ... 286, harrlclist 
OOS2l3 / 129.5(),9(f. 2450 

ISHAR 
Zw fraai a6"'11Lre ..,. Ftansie alkcmst. 
VGi. 286 16!,llz•, harddSl.12 � 
OOS233 / 99.00,W IS99 

JITTJGHIEA 1 (HSS) _.......,. 
000071 EG>,,\'GI, / 12!1,5(VBEl2450 

KIHGS QU!ST � 
1, lu: YOOr een recensie! 
\'GA 256, !ml cü 
OOS24l / 149,50/Béf. 2!25 

AANBIEDING 

S!CRET Wf»OHS OF !Hl 
WFlWAJR (HSS) 
L�ftn \�ht$ffl1Üt!)r, �g_ec 
,., i1lor F...,, Il>,. 
Hard ó!I<. b.-ood&d. 
I.Jtll< 802W386, .,_ 1611/u. "' 
DOS 5.0ol lll'. 00S5 5.2!>" 
IOlS" 1200> 
OOS06HGWW!..,, 
/ 119,5Q,11EF. 2250 

MISSIOH OISK"S VOOII swon 
S.C,,t -ben:dgd 

P-31 LIGHIHIHG{HS8) 
005128/59,50/Béf.112$ 

P-to5MOOT1HGS1Al(HS8) 
005138 / 59,S0.11CF. 112$ 

Hî-16t VOU<SIAOOl 
Nu ttn Dals toesttl 
005162 159.50/ll!f. 1125 

oo«MIEl 00-335 
11--11< 
oosm 1 59,50/1125 

TWIE OAIAl>1SKS 
""'"""'· svp _,,. tr.els 
_ .. 
00S139 199.ll0!9[f IS99 

Dil( OAIAlllSIIS 
OOSl63 / 149,50/Béf. 2!25 

YD OAT Al>IS«S 
OOSlOl / 199,00/W. 3750 

swon + O.TMMSK 
Dataook �r leuze 
00$124 / IS9.50,,1iff 2!19!1 
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LEJSURf sun LAMY '{HS7) 
OOS1/lO YGA 1129,WiU. 2450 
OOS091 EGA/ 129.5(\11Ef. 24,0 

lOST TI<EASUAlS Of 114fOCOM 1 
(HS12) 
!Jeoo>pae.5' 
s,,t,err,;,e,: geen 
OOS220 / 149,50/ll!f. 2825 
OOS220CO COR(V,..ge 
/ 149,50/ll!F. 282S 

LOST TRfASuaES Of lt<FOCO>l t 
{HS1t) z. ook pag. " 
�I<"' OOS22l / ll9,l0/Btf.2250 

MOf<l(Ff ISIAl4D 2' lfCHU0<1 
RMHGE{H'8) 
lu:asiàn(lp z'1tiest 
005183 YGA / 99,50/ll!f. 1399 

PACIAC ISIANDS, TWi Y-"'W 2 
(HS10) 
her traaistr� soel 
00S1991119,5(11lU. 2250 

PWECT GINEAAL 
lttr fr»• saattgie $pel 
641);, E(WIGI hi!I>«' 6«hJOO 
OOS248 / 129.50/ll!f. 2450 

PW<fT'S IOOE {HS10) 
,;,w Wolld Cooll>uwli 
OOS200 EWIG' / 129,50/dEF. 24:,0 

POWIIMOl<GIJI (HS3) 
S."'lil<h ,c,el. ,;et'°" begirne. 
EGNYGA,lorddll, 
ale813S""'1lair 
00$2351 119,!M[f. 2250 

QUEST l<ll GlORY 3 
SErra.'s n� te laat V(O( 

etn recensie. 
l'GA25ó. hard dok 
OOS243 / t39,50/ll!f. 2630 

SIM-"'T (HSi) 
o,,,tge, m S.,, Cly" SmE.,,. 
�(Ntt ten ectlf miereriooP! 
&UIKHer</i<M'CA16/MCGV!aidy 
(({ENDGIII 
hriflSk 'fereiSl 
00S141 / ll9,!M[F. 2250 

S,EUCASTIHG 201 • THE 
SOllCERElt1 ..m.lAIICE (HST) 
H!I kM nog beter. 
tt:elt Larry wtQercm net nalj(.eri 
CGWi,\IIGI lllDI 
IXl&J96 / 119,50/ll!f. 2250 

5'lllCAS1111G 301 
THESPU«;IIAfAlC 
Neuwste d!el, te laat vo« een recensie 
OOS22S VGA OOI 1129.5(11lEF. 2450 

STAA mu. !!.ITH -"'IIYWAAY 
(IIS9) 
Kl\isine tussen Rf'G aáwenkre fJI 
rum1eschetwel 
00S191 EG,\111',A / 129.�F. 2<50 

THEMANAGER(HS10) 
utsll!k!tde ""1l>al<Mag"""1 
sruaie. 
'ICA 256. hard ósk 
_,op15"1Mbalr. 
00$236 / 99.ocwEF 1� 

mus THE IOX (HS9) 
l'dg,ns -Bal!r,s"" per!«� 
S...,Ma-ioklooL 
Her<,1;GMGVl'GA 
OOSl92 / 89,50/ll!F.1699 

1W11GHT tOOO {HS9) 
Zttr ulifb,ed w;lr,g,,me. 
Zeer natwrgetrcuw, mr moe� 
Net IIOOr b!gmers. 
OOSl42VGA / 119,!0,lllf. 2250 

UlllMA 7 (HSIO) 
Nog nitt tfflSfr ""'100l'l6e �i'I een 
deridil,e kwafl�: K>êM, Dos5.0, 2Ml>EMS.Nrd<lisl; 
lOllb O,nl ds> ""1ltt -d 
00S164'/CA/ ll9,5(\1lU.2S21 

IJl 11MA TRILOGY t 
Uti'1la 4, 5 en6 
OOSl82E<M'CA / 129.50/ll!f. 2450 

lil 11MA UHDflWORID • STYGIAN 
Alm (HS10) 
Het fr.,;;te -!ll'G dat bestaat. 
OOS11131'GA / 129,50/ll!f. 2450 

WIIIG COMMAHDfl 1 (HS3) 
Il! ocrspooteqle, nu k:lw" Llag 
geo,ijsd. Nog steedsdenlrle lqe -""'· 
640<. YGA,"'óllk. Mlee> lS" HO 
OOS259 / 79,5(1/!EJ. 1499 

AMIGA 

AJIOAJHIJS (HS10) 
hef rutJAqetrov,,e en moe•1� 
vt.JdtsmJIX<J. 
lloll beood&d 
H,1}361119,50/ll!F. 2250 

JiJON'S ,....,LY{HS12) 
1ie o,g. 16 
11,; beoodr,d. 
Mfl41 / 89,50/ll!f. 1699 

IUCKCRm(HS10) 
� .. RPG"" -tn< "'5. 
1Mb benxlgd. 
11'1143 / 99.()(WEf. 1899 

BlUEMAX 
'llu<M>rnubto< WO 2. 
!Ml beroógd 
IMill2 / 59.50/ll!f.1115 

EYt Of THE l[HOUlOl 11 (H'8) 
lll'C. 
!Mb� 
Mfl36 / ll!.50/BEf.1250 

119 STIAJ.THIMIG 29 

nRE 6 1CE (HS11) 
Son<® dl /mii 
1Mb b<,lxtsd 
J\Mll44 / 99.DM[f. 1899 

HIJMANS {HSi t) 
lie"'8, 53 
IMlll2 / 119,oo,IIEF. 2250 

J;.GUAA XJ 2tO (HSU) 
1Mb berocfgd. 11'1145 / S9.5(lil(f.1699 

UHKS{HS3) -..r,11-
IM> en harl<isk roodul<efi11 
I/Al46 / 129,50/ll!f. 2450 

MOHK!Y 151.ANO t: lfCHUCICS 
RmNGE(HSI) 
lucaslb�t:86.lttnrt f'II ook't'00r 
«lmi•• 
lMbbero<IBd-
lJOl<I() / 119.50/BEF. 2250 

PA(ISIC ISUHOS 
TWi YAIU(EE 2 (HS10) z, .... "'-spel 
1Mb bemlgd. 
AMil38 J 99.lll,ilf.1899 

POUCE QUEST 3 (HS7) 
Serris � i:oibethnkt'. 
11'1150 / I 19,5(11l(F. 2250 

SIM -"'T (HS8) 
Mier...,, ,mJatie. 
llt>berodid 
IMl.9 / I 19,50/ll!f. 2250 

TITUS THE IOX (HS9) 
Ui!Jt!W<I �atfurm!pei. 
AM134 / 79,SO/W. 1499 

ZOOl (HS12) 
Zie ook "'· 16 
!Ml beood',td 
MIISJ/ 89,5Q/II0. 1699 

MEDIAVISIOl'I 

THUMDERIO...O 
So,ncibllSle</hlb Ccrqoll>d 
ibt !lol 
MEOOOI / 299,00/i!f. 5549 

PROAUlltO SflCTllUM 16 
SMlbl>ster !.�� 
Nel oompatoel "" S8 2.001 S8 P!lO. 
lóbct strl 
IIE0001 / 84!.00/!IEF. 15760 

SCRflNBEAT WIDSl'REKW 
Specoj a'pscherrrde kidspeket� 
-.elke Ier weer5l4den ,m uw n"ICIMm 
be,e!l(d kuloffl wc,rleo S.s; boost 
envolime regeli,g. 
8"!er1of ael>O!drc (!'ffl� 

bed! bie,ltlellll. 
Al;C00! / 89.�Ef. 1699 

THUHDWO...O & SOl((HW.T 
MED(!IO J 3'!,00/BIF.6'r.i 

PIIOAUOJO 16 & SCRflMIEAT 
MEOOII / 899,00/BIF. 16681 

SUl'tR IUlCRUM 
Eén ulSlel>nde ol,s 
etl\reddiloe"""" 
SrTUlatLY � � 
,o1,1, 11,1) beoodi2d. 
IMJl51 / l l9,5o,lll:f. 
2250 

ATARI ST & C64 

In ,•crba!W met het �teedi kleiner 

wordende aanbod en zeer \\i!.!.eNallige 

aanleYering wat betreft Atari Sl en 

commodore 64 som�are is het niet langer 

mo11,e\îjk een li jst ,,an direct leverbare 

spcllefl te publ iceren \11 Het Betere Spel 

loekt u een speciale titel. 

bel ons dan evenl 

NABESTELLEN OUDE NUMMERS 

K!e/1 ueenrurm, .. tq si,,1 
ge111511 Gel,kl,g • het"' ooi: O'llfleiJ< 
lb:li Sp,il!n na te beS1filn 1W. 
domo / 7,9,per """"".,.,,,... 
.., .,,.. ""-ooder 
"'rmelll� y,n tie ieoensl> Oibl(SI. 
Umdtlebesldllo<l..,_oot•I> 
l!llllen. Verztnd�ea"' voor 
r,itoning van Hoog Sp,I 
LET a'!Vr,:, lidi>': u i.,,1..ie 
rum,,; ale<rl besrelen ""' '" 
Ei,� wc, bel p.isle bedrag• 
pieR;, Hdaas • """'i' tie ooie 
l>anllu>S1ene,n....,.bet,ln� 
nd mo&el�. 

Crderltoaoo ""1ldl • •­
m,1 nrntegebrd< sl>:hts een 
""""" ifeel) ut de -

N.B. De� is&•""' io Hoog 
Spel 3, de Kemr il 
HoccSpel 5, 

• 

HOOG!fll6 
Cruise for a C<,J,se, Blaóe Wmx, 
Corllm<ll!Q,, lllmi·M­
imns. Elf, tast /Ilja 1, Aloolslrie 
R..,,, 11', � Seacii lor llle 
TIO>C. e,;.,,t y_-,1,r� 
ble,-li,,fa,t(.,., MegaNIMia, 
Rrti,Jt,oo,Cibm,Go,re�­
_,, _.,.,,,., ÎlfllO � 
Ot.ct Talos. Clwe H.Q .. 1,/j//i & 
Maf,c.F-�.Bl>ct� 
ll'ami,!s, T"10().,est,S.00Solfn, 
111W °""""1er 2, t.ns . 8ay lil 
Cill> p,,s tie bordsi,ei,n Sc,oii,,d 
Y.-d e, Rooo Hooc1 

HOOGSNl 7 
Pdo!(µ!sl i Roda"1. .imylllltt 
s.x;.,, s11, ccm-. l'llmly Star 
3, 1M � (11(t>a, Marni>l 
� --· r.,.. 
I.O'd, I.Mty >, Grsml> 2000, 
�• 2, "'a• fo,t,st S<r""°"' 110f, Lorus 2, WI)' 
8eamosit. Lo!Us 2, llo,oijl).d<.JM. 
Pil<Ml 2, Gre,m; 2, c.,,--� T-2, $,ek,slJlg 
20J, &4>,, WOi!,""""' 
�-M�&Alli< 3, FI ilA 
Sleä!fl r�. Bb?s &otflets. 

HOOGSNll 
CooQi.,so of tr: Lortglow, Ik 
IAllll!S. Brnls al Prey, !l)r!zy lslm 
2.Mar,)3, Star Was, �Si>1<e 
'""""· E-81-,e l Cl'> M:I 
!b'e lfm'ritgs, Vollild, fl?a 13, 
Ei,n4 P,ptm 2, -!odll 
�-fm lO,S..,,z, 
&oir.,,, Cîaizat.w, E7' o,,! 8<holcler 
2, Ro/YJ(;q) 3, l'kestl!rr.irir, OrillJl[s 
la, C.,,iie of Dr. llran, s.m 1ft, w 
Mifdey; Lo!t;, l.A.. 

HOOG SPEL 10 
A&quit. A320, lkl< Cl)!,!, °"lail 
J'.nt. � i)ri..,., 1),1', o,,,a. 
bl1sl!r, F.Za,o, Msons, legtfl/, """"em. 2. Mw€<r, l\)!q>c 
Gold, Pmlslmi.l".r<l'sf<ile. 
-· Si!>lr Si><ell, 
Tr....,,OII Sa,age F,_, l!li1v 
l. lltma lbl,nml · S!)gra, lbfS� �al-. 
HOOG SPIL 11 
Moot dan ?tStigrec:e'IS.es�r 
ATrai\Ac,sOflllePd<:,Adclm 
fnl/ . .lsl,solllo�. C,,,.n 
ii,, Xrtri\ �er d Aman&, Da1< 
1µ>e,rJXl)lY1,&,,c.,""'"1\fr" 
�C.G.>'neGMevoor-, 
Galffly,Globa!Elea.llrd>lli 
HO'ols ol !\t 3111/i.� � 
Hook. ldora .llnes & � Fa� rJ 
J/1.rlos, lr,e of !tie T l!fill(reSS. ttyr,. 
flsly Woods, ""1el)dslc$ ,.,.., ., 
_,, voor fS 4.0. Sm C,ly lfa� 
ei� Sic,o,Tetll!, TernilalDr 2, 
� Có'n-2 SpecOI (l)em­
mi,�•-

• 
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H I NTBC> EKEN 
We Wll!n alemaal hoe moeilij< bepaalcle adventures wel riet zijn. Gelukkig kunt u nu via Hooe Spel hintboekj" aanschaften die u 011 wee helpen door cle adverru-es. 

IIAHl Of lltl C05MK f0lGl GOtDAIJSH MAlftUlfflR HIW YOAI( 
HNTl)49 / 45,00;ll(I. 860 IM007 / 25,01,W. 475 HIIIOl6 / 2�00;IIU.175 

IIA(J( CAULDIOH HIAAT OHIIHA MAlftUlfflR 5AH IIAHCISCO 
IMIXII / 25.00AIU 475 HIII038 / 25.00,00- 4 75 IM011 / 25.ll,ilEF 475 

IUCK IOGtltS HlltOfS Of lltl IAMCl MIGHT I MMIIC 1 
HNT030 / 25.lllW" 475 IMll2 / l4,91,1lU. 2!0 HNI040 / 1�9;,&f. 375 

IUCK ROGlltS Il, MlmiX CUBfI> HIILSfAll .ootfî&MAGICi 
HNTOJI / 35,00J!IEf.670 HHT(JI) / 17.95,i!Ef. 340 HNlll41 /19.9M)Ef. 315 

wnE Of DR. IIRAIH IHDIANA JOl<IS & MIGHT & MAGK 3 
00050 / 25,oo,11Ef. 4 75 THE LAST CllUSADl 

HNIOOl / 19,MEF. 315 
HNT042 / 49.9MlEF 9!<> 

OWIPtOHS Of lCRYIIH POUaQUIST1 
000ll / 25,oo,11EF.475 IHDIANAJOHES& 

fATI Of AIWffll 
HN1020 / 25,00/W. 475 

(ODIHAM[, IClMN< HNI054 / 35,00i!IEF. 610 POUCL QUIST 2 
IM002 / 25.00i!IEF. 475 Hriî02I / 25.00/W. 475 

ICIMGSQUIST 1 
Cot014EL •s IEQUIST Htrr008 / 25,00/&f. 475 POUCL QUIST 3 
IM003 / 25.00i!IEF. 475 lffl(65 125.00/ilf. 475 

KIMGS QUIST 2 
COHQUUT Of CMIEl.OT HrflOO!I / 25,00/llEF. 475 POOlS Of DAlllCNISS 
HUTIIOl / 25.IIO/&F. 475 lffl� J 35,00/ilf. 610 

KIHGS QUIST 3 
CONQIJIST Of lltl IONGIIOW IMOIO / 25.lll/l!fT. 475 POOlS Of ltADIANCE 
HffT061 / 25.IXIJllff. 475 IM044 / 25.00/\f.f. 475 

KIHGS QUIST 4 
CURSE Of lltE AI11R11014DS IMOll /21,00,W.475 POWDMOHGEl 
HNT033 J 25.IXl/ll[f. 475 00022 / 39.95/BEf. 750 

KIHGS QUIST S 
DAOKQUltHOfKJl'MI ltil039 / 25.0l),,8(f. , 75 PllOPHIC'I Of THE SHAl)0W 
HIT05I / �.oo,tU. 670 HN1062 1 �00/11Ef 670 

WIY1 
DlAllt ICNIGH1S Of IOM<� HNl012/ 25.0l),,8(f. 475 QUIST fOR GIO.V 1 
tfll034 125.00/11Ef. 475 (HlltO'S QUIST) 

WIY2 HN1023 / 25,oo,11Ef 475 
DU.GOHSOff!ME HNl013 / 25.00/1i(F. 415 
HNI03> 1 17 .95,1!Ef 340 QUIST fOR GIO.V 2 

IAW13 HN1024 / 25,oo,11l:F 4i5 
MOflltlwtOll>Elt HN1013 / 25,()1),11Ef. 4i5 
HNT006 / 29.95,1!(f 565 IUSE Of lltl DAAGOt< 

IAWtS Hriî025 J 25,COAl!f. 475 
M Of lltE ltHOtOOt 2 HNT060 / 21,00/BEF. 475 
HIIT036 / l>,00i!IEF 6711 SECllfT Of lltE S� l'ER8WlES 

LOOM Hlfl«,7 / 25.00/llEF. 475 
GATt'WAYOI SAVAG( FIOtfflEIS HHTOU J 25.00/&f. 475 
HUI0:17 / :19,95/&F. 565 

SE(R[T Of MOHKIY ISLAIC> 
IM026 / 25,00J!IEf. 4 75 

MOll(F(ISIAHD2 
IM045 I 35110i11Ef. 6711 

SE(R[T Of THE SIIVWW>IS 
IM046 / 25110i11Ef.175 

SHADOWSOll<Wl 
IM047 / 25.<IQ,1!Ef. 475 

SPACI QUIST 1 
IM027 / 25,00/11Ef. 475 

SPACI QUIST 2 
HNI02S / 25.00/W. 475 

SPACIQUIST3 
HN1029 / 25.oa,&f. 475 

SPACI QUIST 4 
HN10<9 / 25,00Al(f. 475 

TRfASURlS SAVAGl FROtmEI 
HNT063 / 35.00/8Ef. 670 

Ul Tll!A IMDUWCIIID STYGIAH 
AIY5S 
HN1068 / 35,00l8Ef. 670 

Ullll!A 1 
HNT059 / 35,00l!Ef. 670 

ZAK MCICV.Cl(EH 
HNT00} / 19.95/IU. 375 

Alo,_ nc�..t BTW. B<tolng l>n gesclieden ,o � i, 
EurocheQJe (max. 300 � �k• of g,oreunng of ctlder rel'llbOurs. 
Stlfsche lews WOf'den verzocht utskitend te bet.Ëfl WI een 
EurOChe<Ut II Neoeitn:tse glJdens ( l!'IÄ 300 guklenl C, i.ta Mrmdling 
van hel tro-ag 11 9eitsche frriel q) auer�ng tf �, 
Helm kunnen Belgiscte bestellngen nit1 cnjef rembcus verzooden 
Yo(tft Stuur noot eek!! 8etilqen zo-der l"lleo<frla van de bestdlxn 
�U'Rfl net "behandeq gen:itnen worden 
NB. ()n il aanrrerllrg te tomen 'tCOI' de l'iel.lW! a>oonee � 
<1"11 de i,,,_, tfieljl; met de ,t,oonement"""'aaa •l!flO"den 
ttworden. 

"""'1<lill "'°" ""'°"'" / 12.00 kOSIM 
v,,,,,,fqi-/ 99,0QIIIU. 1919: 
l<Os"' / 6.0QIIJEF. 110 
l/e<l<f""8 boven/ 99.0QIIIU. 1919: e,en ko,"' 

Vtrzendlng oncler remlxuulet<1 rrw:igelik m t4ededand. 

Kopeef de bon en S1uLJ of la x  deze Ml#: 
Hee Betere Sc,el, 
Postbus 7403', 1070 BA Amsterdam 
Fax: 020-612005J, T�, 020-6756888 

Aa-q.en g,tli 101 ""sdlij'en Hoog Spel 13 

M:>ctll een l)l'OfM'ITIII niet ladeft. dan wordt dl· IMS ee,etouroeerd 
tinnen l O dagen • kosteloos ve�. Ale i:,tn/Kten Mlrdef'l wu� 
geltwcr'd Met W\1$ besmette llfO&têlllma's v.ocden nitl terug geoornea. 
MS-OOS: r.ettm C.Q. nei correct funcbOneren wordt vaak tJeroorzacld: 
doet RMl residente software; OOM eers1 Yéiw,dfrtn 'IOCrdat u Ml 
11,,11.,.-. 

13 IE � -W- IE  L l3 C>  1'--.111 
Naam: .. .. .. .... ............ . .. .. .. .. ... .. .. .. .......................... .... .. ....... ....... ... .... . ...... ... .. . ... . ... ... .............. .... . . .. ... ... . .. .... . . 

Adres: ...... ... . ... ... .............. ........ . .. ......... . .. . .. .. .... . .. . .. ..... . . . .. ............ Postcode: ..... ... ...... . . . . . .... .. . .. . . .......... . ... .. 
Woonplaats: .. ... ... . ... . .. ... . ...... . ... . ... ... . ................. ... ........ ... .. . ... ... ... . .... ... lllnd: .. . ... .. .. ... .......... .. .. . .. ... ...... . . ... .. 

Co�er. .. . .. . . . .. . .... .. . .. . . ........ . . .. . . . .. ............ . .... . . . ............ . . ... .............. . ...... . ... . . .  IAS-00$ A<lnve: 3.5'/5.25. 

STUUR MIJ A.U.B. DE VOLGEHDE TITELS TOE: 

1 ...... ..... ...... .. .. .. ... ... . .... ......... .... . . ... ... .. Coo\p ... ........ . .. ..................... Bestelnr .... ... ... .............. ... .... .............. .  . 

2 . . . .. . . . ........... . . . . .. .. . .. .. ......................... Coo\p ....... .............. .............. Beslelnr . . .. . . . . . .. ....... .. . . .. . .. . ................. .. 

3. . . .... . ...... ... .... .. . ... .. .. ......... . ... .. .. .. ..... .. Comp ........ . .. ....................... Best�nr .... ........ ... .. . .. . .... .. .. . . . ......... . .. .. . 
4 ....... ....... ........ .. .............. .. . ........ . .. ..... Comp ... . . .. .............. .... ....... .. .Best�nr .. . ............. . ............................. . 

D ilo,,!nstaaoo bedrag heb ik heden op uw ·ba�giro,,l!elgisclle baM rekering (doorhalen wat ""Uo,ergemaakt. 

□ Gaarne had ik m;, besl�l ing onder rembotrs onlvar(en (uaslti1end bilnen Nederlanctl. 

Totaalbeórag bestelillg //BEF ................ .. 

Abonnee komng 1016 //BEF ........... ...... . 
OF 
Nie\Jwe abonnee 
korting 25% //BEF . . .............. .. 

Subtotaal 

Verzendkosten 

Rembotrskosten 

T ota•I bedrag 

//BEF . . .. .. .......... . 

/ 6,00 /BEF. 250 

/ 12,00 

/�F ............... . 

Handtekening 
lll<i lrinderiarigen voogd of een der ouders! 

Datum: 

Hei Beo,, S!l<I. Po'1bos 74034. l070 BAArroterdilm, lor 021)6120013, K.vA /vnsterdiln> 222.535 1.nv. ll>ngtt� BY, S.-.AflN 54.15.53Jl54 
Giro "'616 t.v. Hooi So<l. B,rj( Be�ë AflNM- 721•1206427.W 
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I I ET B ET E R E  LY-1 • .X  S P E L  
DE HOOG SPEL LEZERSSERVICE IS MET INGANG VAN HEDEN UITGEBREID MET SPEUEN VOOR DE ATARI LYNX. WE STELLEN OP DEZE 
PAGINA WELISWAAR SLECHTS EEN PAAR TITELS UITGEBREID AAN U VOOR, MAAR U KUNT NU OOK DE OUDERE SPELLEN VOOR DE 

ATARI LYNX BIJ ONS BESTELLEN, ZELFS DIE TITELS DIE U BIJ UW EIGEN LEVERANCIER NIET MEER KUNT VINDEN! 

BATMA� SHADOW OF THE BEAST STEEL 
RETURNS 

Aan een kwelling die eeuwen scheen Ie duren is endelijk een einde gekomen. 

t'ALO � s 
Het moment om wraak te nemen op de Beasl lord is aangebroken. Hoe het allemaal zo ver gekomen is? Lees en huiver! 
Heel lang geleden veroverde de Beast lord de wereld en bande hi j  alle hcht ult .  In de 
custe,e pe,iode die hierop volgde werd een mysterieus �nd geboren. Priesle,s die OP<lie"" wordt hel voortbestaan 

van Golham City bedreigd. Penquin 
en Catwoman hebben de klalNllln 
ineengeslagen en houden de stad 
in hun greep. Alleen Batman is ,n staat om hel gevaar te keren en de 
stad te redden van de ondergang. 
Batman RetlNlls 1s gebaseerd oP 

de gel ijknan'ige fi lm .  Hel is een s la• 
der-oplos-wel waann de speler 
Batman besluurl doo, en onder de 
stad. Hij moet prooeren de ijsprîn­
ses te redden uit de klauwen van 
de Pinguïn <ie YOOr de gelegenheid 
wordt brJ gestaan d00< Catwoman. 
Het spel telt vier versclilende 
niveaus die uit llJn voegen barsten 
va,, de vijanden. Om het allemaal nog moei lq ker t e  maken heeft de 
P,nguin de pol itie w1 1sgennaa1<1 dat 
Batman de iisP<inses heelt 
vermoord, dus ook voor hen iroet 
Batman oP zi jn hoede z;,. Aan het 
einde van reder level wacht 
na1uur11Jk een boss monster en u 
zult va,, goeden huize moeten 
komen om de ijsprinses te redden. 

/Zie recensie pag. 18) 
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trouw aan de Beast Lord hadden gezworen wisten va n  <il kind af en ze 
waarschuwden hun heerser. In een visioen hadden ze namelijk gezien dat hel kind zoo oP&roeien tot de machtige kri jger die uiteindel i jk de Beast L0<d zoo vemiebgen 
en het hc h l  zou laten terugkeren. 

Reden genoeg vo0< de Beast Lord om het kind te laten ontvoeren en het in zijn kerkers oP te sluiten, waar het  werd gehersensPOOld en opgroeide tot een 
beestachtig wreed wezen. Toen het kind volwassen was gewo,den droog hel 
langzamerhand tot hem door dat e, iets niet klapte. SI\Jkje bj bee�e beseft de 
jonge,nan waar lij vandaan komt en wat er met hem gebeurd is. Hij � bloedig wraak te nemen op de Beast lord. 

Voordat hel zcmr is ,  zult u eerst een grote, vijandeijke wereld moeten doorkruisen, 
gevaarh,<e grotten moeten �edwingen en betere wapens moeten vinden. Zonder 
deze maakt u geen schijn van kans. Er geldt in deze wereld maar een wet en die 
luidt Als het beweegt moet hel worden aangevallen!'. 
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A.P.B. CRYSTAL MINES LYNX CASINO RYGAR 

De waarschuwingslal'flJlleS van de 
geav...:eerde boordcomputer van 
de door u besluttde AT! 196 
gevechtshel ikopter lichten op, ten 
teken dal ,ijandel ijke raketten zijn ootdekt. De Sleef Talon zoals dit toesll!I ook wel wordt genoemd hg! 
onder wtt. Zonder te aarzelen dr.id 
u naar een hoogte van niet meer dan 
een paar meter boven de grond. 
Nog maar net bekomen v2t1 de 
schrik ziel u een tri opdoemen die 
onrriddel1k hel vuur opent. U 
beantwoordt d• met een wa,e 
kogelregen en de eerste tegen 
stander spat ut elkaar. Er zullen er 
nog velen moéten volgen wilt u in dit 
supe,saelle aciiespel olll!riellen. 

De ATI 196 Steel Talon hel ikopter 
beschil<t over een geavanceerde 
boordcomputer en voldoende 
bewapeni1g om aan de grootste 
uitdaging hel hoold Ie bieden. De 
waag is echter o l  u de zware taak 
wel aan kunt. 

(Zie recensie pag.  18J 
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TURBO SUB 
LNX004 / 79,00;13EF 1549 LNX014 f 89,00/BEF 1739 LNX024 / 89,0D/BEf 1739 LNX034 f 79,00/BEf 1549 LNX044 f 79,00/BEF 1549 

AWISOME GOlf ELECTIIOCOP MS.PACMAN 
LNX005 f 89,00/8EF 1739 LNX015 f 79,00/BEf 1549 LNX025 f 79,00/BEF 1549 

IASKETBRAWl GATES OF ZENDOCON NINJA GAJDEN 
LNX006 / 89,00/8Ef 1739 LNX016 / 79,00/BEF 1549 LNX026 f 79,00/BEF 1549 

BA TMAN RETURNS GAUMnET PAC LAND 
LNX007 f 89,00/BEF 1739 LNXOl 7 / 79,00/B(F 1549 LNX027 / 79,00/8Ef l 549 

Bill & TED'S HARDDRMM' PAPERBOY 
LNX� I 89,00/BEF 1739 LNX018 / 89,00/8EF 1739 LNX028 f 79,00,'llEF 1549 

BLOCKOUT HOCKEY PINBALLJAM 
LNX009 / 79,00/llEF 1549 LNX019 / 89,00/8EF 1739 LNX029 / 89,00/8Ef 1739 

BLUE l1Glm4JNG HYDRA RAMPAGE 
LNXOlO / 79,00/!lEF 1549 LNX020 / 89,00/8Ef 1739 LNX030 / 79,00/BEf 1549 

CALJFORHIA GAMES ISHIDO RAMPART 
LNXOl l  / 79,00/8EF 1549 LNX021 / 89,00/BEF 1739 LNX03I / 89,00/BEF t 739 

CHECKEREOI\AG KLU ROADBLASTERS 
LNX012 / 89,00/BEF 1739 LNX022 f 79,00/BEF 1549 LNX032 / 79.00/8Ef 1549 

CHIP'S CHAWNGE KUNGFOOD ROBOSQUASH 
LNX0l3 f 79,00/BEF 1549 LNX023 / 89.00/8Ef 1739 LNX033 / 79,00/llEf 1549 

S.T.U.N. RUNMER 
LNX035 / 89,00/BEF 1739 

SCRAPYARDDOG 
LNX036 / 89,00/BEF 1739 

SHADOW OF TKE BEAST 
LNX037 f 89,00/llEf 1739 

SHANGHAI 
LNX038 f 79,00/BEf 1549 

SUMEWORLD 
LNX039 f 79,00/BEF 1549 

STUL TALOHS 
LNX040 f 89,00/BEF 1739 

SUPERSKWEEK 
LNX04 I / 89,00/8EF 1739 

TOK! 
LNX042 f 89,00/8EF 1739 

TOURNAMDtT CYltRIAl.l 
LNX043 / 89.00/BEF 1739 

• 

VIKING CHILD 
LNX045 / 89,00/llEf 1739 

WAUllll>S 
LNX046 f 79,00/llEF 1549 

XENOPHOBE 
LNX047 f 79.00/BEf 1549 

XYBOTS 
LNX048 / 89,00/BEF 1739 

ZARLOR MERCEIWIY 
LNX049 / 79,00/BEF 1549 
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DESERT STRIKE 
A. T .A.C. of vo ltl\ Advanced T actical Ar C-Ommand is een m euw spel van Mlcro­
Prose. Het verhaal speelt zkh af anno 2003 lis de wereld zwaar gebukt gaat 
onder problemeo die do0< drugs wo,den ,eroo,zaakt. Het is tijd geworderi om 
hard en beslissend op te treden. De Veremgde Naties hebben een resolttie aMgeriomeri die het mogelijk maakt eer, i.itawntend getrainde, in het geheim 
opererende, groep commando's in te zetter, tegen de drugsbaromen. 

Electrooic Ms heeft aangekondigd het spel Oesert Strike (beroemd 
van de Sega Mega Cl'ivel bivlenkort ook ut te rullen trengen voOf 
Amiga !december) en de Super Nrntendo (bcgrn volgend i aar). 

In het Sl>el heeft de r 
gestoorde dctatOf l<ilbaba l 
een k lein ,  maar zeer rij<, ! 
Arab,sch butrland bezet. J 
Kllbaba heeft de reputabe 

U bent de comman­
dant di e een team van 
.,;er jagers en twee 
hel ikopters leidt. In die 
luntbe kunt u zelf kiezeri welk toe!:lel u 
bestuurt. A.T.A.C. is 
echter meer dan een 
vtochtsin-..latie; het 
bevat ook veel strate­
gische elemeoten. U 
zult de operaties 
rroeteri plannen en de 
teamlederi moeten 
trainen.  Houdt er wel 
rekertng mee dat de 
d rugsbarol'flen in de 

een bi<kell\atd persoon te 
�i n di e geen mededogeri 

� kent met iedereen dre hem 
hlnde<l ijk voor de voeten -�-
loopt, inclusief z1 1n e,gen 
staf. !lfet is own gens niet aan ons te spe(uleren wie model heelt 
gestaan voor K1 lbaba.) Oe president van de Veren,gde Staten is tot 
de conclu$e gekomen dat een grootscheepse oorlog te risllant is en besbt om een geheime operatie uit te laten voeren d00< een 
klèrne-groep ervaren 
hel ikopter piloten. ,- � 
Aan u de taak om nie t  J �- I · .w. 
minderdan27 rrissies § ,; } i(f.. �--�- _-,- · 

afgelopen decerin� zo walgeli k veel geld hetl>en verdiend dat ze de beschikking hebben OYe:r de meest moderne wapens. 

(waaronder het uitschakelen :
;;,.

.; , � , • • • • _, • -van SCUD lanteer· • �- • ë.- • · F.iJ,,,., ilriclltingen)le wltooien, De ic • I ....--actie worcl geloond in een � • ,-Het spel Sl)e<)lt zich af il een gebied dat zeer gedetailleerd rs weergegeven, 
compleet met heuvels, bergweggeljes, dorpen, stederi en plantages. 

JQ.isometnsche Dfngeving. , ,;,,,, ..,
. 

MicroProse: Amiga, MS-OOS 

De makers van Legend of Valourhebben een spel � ontworpen dat gebaseerd is OP de princ4)eS van § "rtual reality'. Het Sl)el speelt zich af in het !iddelee,,,,se stadie Mitteldorf. Het stadie Wllfdt 
bevolk t  door mensen die alemaal zo  hoo eigen 
bezr gheden en beroep hebben. lloverden hebben ze 
allemaal eer, eigen persoonlijkheid wawdo0< ze op 
verschileride maroeren op uw acties zullen reaieren. 
Doodt u llï)IIOO<beeld eer, btoer ol zus van iemand, 
dan kunt u rekeneri op een wraakactie. 

Oe avonturen beg1nr1<?n op het moment dat u een briel 
ontvang van ""nee! Gareth, vlak nadat uw vader op 
tragische �i ize Dfn het leven • gekomen. Var, een deel van de ertenis die u heelt gekregen koopt u 

Electronic Arts: Amiga, Super Nintendo 
(het spel Is reeds leverbaar voor de 
Sega Mega Drive). 

- îHI� D1\\�NING 
. . . ' Het Sl)el is niet lneair opgebouwd 

waardoor u de wijheid geniet om de 
Ofngewig te verkennen op de manier 
waarop u dat zelf wilt. 
Algaand op de eerste indrukken van 
Legend of Valour bevat het spel voldoende monsters. mag,e en 
<llngeoos vo0< de WG Sl)eler, maar 
ook de nodige puzzels en doolhoven 
om de liefhebbers van het tekenen 
van kaarten lange tijd gelukkig t e  
ooooeri. 

handelswaar en u reist af naar Mitteldort om daar ""fcrtoo t e  maken. U.S. Gold: Amlga, Atari ST, MS-OOS 

STAR CONTROL 2 
belang� ge1vordeo 
om te coJWerseren 
met de bmaardsen. 
U bent als het ware een 
dpbmaa1 die dit st<J<i es van de legpuzzel in el<aar 
moet passen. In Star Control 2 is het 00<51>ronke(Jie conCEl)t 

van strategie en actie elementen urfgebrerd met 
een forse dosis RPG. Het vervolg bevat ruim 
voldoende ruinteslagen OfO de 
adrenalnestroom OP gang te houden maar de 
plot ,s aanz1enliJ< urlgedlepL Er bestaan ou ook 
plots binnen de plOls zodat men e r  niet is met 
het uit de l<:ht b lazen van de tegef\Slanders. 
Men zal Zich moeten afvragen wat die buiten­aardse wezens van u ....,_ Om het spel te 
111men zult u nog steeds een slfateg,e rroeten 
u�stippelen en het rurmteschrp als een veteraan 
moeten leren besturen maar hel 1s nu ook 

U be- en onderzoekt in Star Conlrol 2 
meer dan 500 zonne$telsels <ie elk uit / 
meerdere planeten met  �horende 
manen bestaan. Het 51>el begint in een 
.-gebreid grottenstelsel onder de 
oppervlal<le van de planeet unzervald. 
De oorlog mei de Ur-Quans i$ zo'n 20 
Jaar geleden besle(ht en u wwdf 
geselecteerd om ,- te zoel<en wat er 
met de Aarde is gebetrd. 

Iets melHIS 1n Star Control 2 1s de mogehJ<he1d 
dat maar l iefst 28 ruimtesdleper, tegen elkaar 
strijden. De speler bestuurt dan zijn team van 
14 schepen en neemt het  OP tegen de 14 
vaartuiger, van iemand anders of de computer. 

Accolade: MS•DOS 
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Tegen het emde vM het 13,w brengt l/itg1n het 
�ste e(hte neraclleve spel (in de l'IOOrden van 
Vigin altl\Ms) op roOOM uit. Het spel ,s geschre­
ven dOOf Trilobyte en het wordt aangeduid als een 
ilteractief drama. Het as gebaseerd op een scnpt 
.an Matthew Costello. In het verhaal OV<?i1jden tientalen kinderen nadat ze speelgoed bebllerl 
gekocht VM de boosaardge speelgoedmak.er 
Henry Stauf .  Maar voordat men kan wtreden 
blaast Slat.l zelf ooder mysterieuze omstMdig• 
heden Zill laatste adem uil Er gaan jaren voorb1 

als op zekere dag zes gasten een niet ooderteken 
de "1nod1g1ng io;g.., om naar het verlaten ruis van de voormalige speelgoedmaker te komen ..... 

The 7th Gtiesl beval niet minder dan 36 miluten 
flflnoooo �deo en Sllfaak die dOOf prolessooele acteu-s is �geSjlfoken. In het ontwi<ktlen van de 
3D orngevJng a lleen al is twee 1aar werk gaan 
dten. Hel resultaat vM deze noeste .wbeid is echter dat de speler ,oleóg � is ;, 1" of haar 
bewegingen door het l.wl<lluis en dat de 
omgMlg var,.,1t elke hoek kan worden bekeken. 
Men heeft nog heel è\"'n overwogen om het 
programma ook op diskette ui t  te brengen, maar 
a l snel bleek dat er geen verpakkngen konden 
WOiden geleverd waarin ale 750 (3,5' HOJ 
diskettes zouden passen. Vandaar dat het alleen 
leverbaar zal worden Cl!) COllOM 

Vïrgi n: MS-DOS (CD-ROM) versies 
voor Macintosh en de CD-ROM 
Super Nintendo worden overwogen. 

ROME 92 A.D. 
PATHW"AY TO POW"ER 

Het oude Rome anno 92 'IOrmt het toneel voor dit spel dal een COO'llllatie is tussen 
adveflture en Rf'G. 

Deze penode van de Romeinse 
geschiedenis wordt gekenmerkt door een 
felle machtsstrjd. Het is een lijd <ie bol 
staat vM blinde iffllflle en 1ntnges. U 
speelt de rol van He(tor, een eenvoudige 
slaaf. Hector leert a l spoedig hoe de 
wereld in el<aar Z11 en li1 bekwaamt zdl 
1n het POMieke spel waardoo, hij spoedig 
• al manipUlerend en konktlend • naar de 
top k l imt .  

Cm Z9'l camêre tot een goed� te 
brengen moet Hector z�h ook bekwamen 1n m1 l itar nzidtt en moet hi j  a� senator het respect van de 
bev<Jl<ing afdwingen. \j(�ndeli jk zal h1 1  Caesar ze� moeten verslaan. 
De schermfoto laat al zien dal hel spel is gemaa,t doo, dezelfde mensen d� enige tijd geleden ooi< het 
spel Robin Hood hebben geproducee<d tz,e Hoog Spel 6) .  Onze �ste 111dnJ< van Rome 92 A.O. was dat 
voora l de programmeurs van de MS-OOS \'ersie op de goede w,g ZIJn. We houden u op de hoogte. 

Millennium: Amiga, MS-00S 

OUTLANDER 
De Aarde is na een atocm:>alog zo S, goed als verwoesL De atmosfeer 1s f 
vergiftigd en de paar overlevenden 
staan bloot aan barre winterse 
terrc>eratu'en. In grote liinen kumen we 
stellen dat slechts twee g,oepen de 
strijd hebben overleefd. Het zji1 de 
New Worlders die de beschavng 
oprnelNf \\ill en opba,wen en de 
Wastel anders die hun leven hebben 
gew,jd aan geweld en diefstal. 
De Wastelandefs hebben ee• 
vooraanstaand geleerde van de New 
Worlders ontvoetd. Deze geleerde 
bezR de kenris om atoomkracht te 
beteugelen voor vreedzaam gel:tuik. 

• 

C 
& a 

Toen de Europese landen aan het eilde 
van de l 5e eeuw run vleugels �!sloegen 
en l inl<s en rechts tropische landen 
begonnen te kok>riseren kon nog niemand 
weten dat hierdOOf de aanzet zou worden 
gegeven tot het uilloeien van 111ieke en 
hoog ontwikl<elde V!lil<eren. waardoor ooit 
de kunstvoorwerpen en wetenschappelijke vordemgen van cle volkeren verlcten zou 
gaan. Er rest van die oude besch�ngen 
helaas niets dan het mystene. 

Met Inca kunt u die oude qden laten 
her1even 1n een aweflture wa.ann van de 
meest moderne technieken gebn.ik is gemaakt. Voor de gractics heeft men 
tior,,oorbeeld gebru ik gemaakt van 
gea\13nceerde 30 techniel;en, maar ooit 
zijn er videobeelden gedigital iseerd en zijn 
deze beelden fraai gecorrbneerd. 
In het spel moet de speler in een mystieke 
omgeving op zoek na.w de grootste schat 
vM de Inca's, llln kennis .  

We hebben wat stukken van dà 
progr.wnma gez,en en beeld en geluid 
w.wen verbluffend. Nu maar IICl!)ell dat 
het advenlu'e zelf ook de moeite van 
hel spelen waard IS en niet al na een 
paar dagen Ol)gelost is. 

Coktel Vlsfon: MS-00S 

maar de Wastelanders •il en die kenrns 
gebrlll<en om het laatste reslje ,...,.. Cl!> 
Aarde defim t1ef te verm e�e•. 

Het spel speelt zich voor een belangnjk 
deel af Cl!) de snelnegt!I waarover u zich verplaatst . U stopt 1n el< verlaten oord 
dat u tegenkomt en gaat op zoek naar 
brandstof en mul'ltle. Onderv.eg moet u 
proberen de Wastelandefs uil te 
schakelen docr ze overh()Cl!) te sclieten 
vanuit uw auto .  Om 11u11be te  sparen 
kumen ze oei< van de weg worden 
afgereden. 

Mindscape: 
Amiga, Sog a Mega Drive 
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TAAKSTELLING 

Ter verduidel i jk ing, FRP spellen 
plaatsen u in de rol van de leider van 
een groep avonturiers. Samen mei 
deze groep, waarvoor u alle 
besl issingen neemt. moet u een 
opdracht vervullen. Deze opdracht 
bestaat meestal ua zoiets triviaals als hel redden van de Aarde of de mens­
hetd in hel algemeen. 

• 

SOMMIGE SERIES COMPUTERSPEI.I,EN HEBBEN AL LANG 
GELEDEN EEUWIGE ROEM VERWORVEN. ZORK IS ZO'N 

SERIE BINNEN DE TEKSTAVONTUREN. LARRY BINNEN DE 
GRAFISCHE AVONTUREN EN BINNEN DE FANTASY ROLE 
PLAYING GAMES IS DAT WIZARDRY. DEZE SERIE. DIE IN 
EERSTE INSTANTIE VOORNAMELIJK FAAM VERWIERF IN 
AMERIKA. IS EEN VAN DE LANGSTLOPENDE SERIES IN 

COMPUTERLAND. TOT NU TOE ONDERSCHEIDDE ZIJ ZICH 
VAN DE CONCURRENTIE DOOR DE ENORME AFMETINGEN. 
DE ZWARE GEVECHTEN EN DE ZEER MOEIUJKE RAADSELS. In &J!Cf moel u de zogenaamde 

C-Osmic Forge, oftewtl kosmische 
smidse ,  vernietigen. Deze bestaat uit 
een pen en een schrijfoppe,vtak. Het 
b ijzonde,e aan deze twee voo,-pen 
is dat all es wal met de pen gesclYe· 
ven wordt automatisch bewaarheid W()tàt. Natuurl jk is er eigens een boze 
ko11ing de l'lermee geexperimenteerd 
heelt. 
U wordt aan hel begil van het S4Jel opgesloten in hel kasteel voo deze ko­
riig om uil te vinden wat er gebetrd is 
met de Forge. Als u dat eervnaat heeft 
achterhaald moet u p,oberen deze te 
vernietigen. Meer -• u bij de aanvang van het spel niet 

- �1  =t tîi e 
cosm1c �ORQe 
( ""\"' I Z �-- "-JJ j 6 ) 

Na de instal�tie van hel spet os uw 1 
eerste laak de samenstelli ng van een § 
groep. U l<iest een ras en �• dan 
voor �e beroepen de door u 
gecreêerde figuur geschikt is, Dit is een will ekeurig proces, dus hel kan 
even duren voordat u de j uiste figuur 
gevonden heeft. Heeft u er eenmaal zes, dan kan hel avontuur beg1rnen. U 
wordt het kasteel van de koning binneogeleid en ziet daar de hekl<en 
een voor een achle, u �uilen. Helaas, 
er is geen weg terug . . . .  

OPWEG 

Eenmaal in het kasteel, ziel u de 
speelwereld alsof u de voorste 
persoon in de gioep bent. Dit bl ikveld beslaat ongevee, een derde van het 
scherm. Ernaast ziet u portretten van 
de zes companen waarmee u het spel 
bent ingegaan en onderin beeld z�t u 
meldingen verscti;ien als er iels 
bijzonde,s gebeurt. Bovenin, tenslotte, 
ziel u een zesta l ikonen <ie oplichten 
als u een bepaalde toversp,euk 
activeen. 
Eenmaal aan het rondopen kunt u een 
groot aootll áU1gen doen. Zo kunt u 
een bepaalde plaats onderzoeken, 
dingen oppald<en, laten vallen, bekijken 
en gebruiken. Een aardig extraatie 
hierbij is, dal hel onmogel i jk is om 
dingen te �ten vallen die essentieel ziJ, voor het spelller1oop. Zo vindt u 
bi jvoorbeeld een oude fles, die nie t  f 
meteen een doel heeft. maar eenmaal § 
opgepakt 1s hel onmogelijk om de fles 
weg Ie gooien. 

Naast de h ierboven geschetste zaken, 
moet er ook gesproken worden mei 
zogenaamde NPC's (=Non Player 
Characlers, karakters d ie net onder 
inl1oed van de speler staan). De 
gespreksonde,-pen zi jn divers, 
maar over hel algemeen komt het er 
op neer dat u een woord of zin intypt 
en dat het karakter daarop an�voordt. 
Dit werl<l verbazing,rekkend goed, 
want het is echt moge�k om zaken te • 

In tegensteling tot de huidige trend in de FRP spelen, is Wizardry 6 speelbaar 
op elke PC. Het ziet er stllkken beter oit dan zijn voorgangers ,  maar crafiS<h 
is het noa stffds niet om over naar hu is te schrijven .  De geluiden zijn 
gedipaliseerd en heel aardig, maar na een tijdje heb je ze wel gehoord. 
Hel spet zeW is echter zeer goed. De intertace is noc van de oude stempel, 
maar de  raadsels zijn verfrissend moeifijk en de ce,.,.hten zijn vrijm 
allemaal moei lijk, zodat ook bij het V1Chten cewoon goed nagedacht moet 
worden over wie wat doel en wameer. 
De conversaties met de personen die u tecenkomt zijn zeer goed en vooral 
het Ie� dat u zeff tel<st kunt ingeven maakt deze letä. Zoals voor d e  hele sorie 
eigenlijk al gold: Bo!Cf is geen spel voor be&inners, zelf> niet voor 
gO<tdbedoelende amale1n, Het is oen ,pel dat gericht is op de p,o, d e  crack 
en de top van het  veld, Voor deze groep is het dan ook ei&enli jk onmoceijk 
om er vanaf t e  blijvon. Zij kunnen er hun IJnden op stuk bijlen, zonder ooit 
echt helemaal vast te lopen. De anderen moe�n het echt ett'SI even bekijken. 
Jan-W'rffem van Riet 

vragen als "Waar is d e  koning rur en 
doo wordt er een coherent antwoord 
gegeven. Deze gesprekken z;, 
abso lwt ooodzakeh1k om het spel te 
kunnen beëincigen. 

VECHTEN OF 

TOVEREN 

Een ander noodzakelijk k'Naild is vechten. Hel is onmogeh 1k om zo'n 
twmtig stappen te doen zonder te 
moeten knokken, 0� vechten bestaat 
uit rondes. Alharl<ellk van de snelheid van de verschillende gevechtspartners 
wden ze in volgorde afgewerl<t Bij 
het vechten kunt u elk figtU redelijk 
specifiek aanSI\Jren. D it va11eert met 
het type wapen dat ge<lragen wordt. 
Heeft u bijvoorbeeld een zwaard dan 
kunt u k�zen om te steken ol t e  
houwen, hetft u daarentegen een bij, 
dan kunt u hakken of zwaaien. Elke bewe� heeft zo zijn voor• en 
nadelen clJe meestal Ie maken hebben 
met soolheid, accuratesse of 
toegebrachte schade. Een aantal bi jzondere professies, zoals de ninja en de samura verstaan ook nog de 
kunst om af en toe iemand mei een 
welgemkle klap Ie doden. 

Ook onontbeer�k is magie. Bij &JICf 
is de magische kunst onderverdeeld in 
l iefst zes stu<ierichtingen, die tezamen 
zo'n 100 Sl)leuken bevatten. Elke 
tovenaar IS bedreven in alle studiericht ingen, maar alhankeijl van 
zijn ( of haar) professie kent hij maar 
een bepaald deel van de spreuken. Zo 
zal een druide of een priester bete, 
thuis ZJJn II genezende spreuken dan 
een gewooe tovenaar. Deze kan dan 
echter weer met veel plezier  zijl 
tegenstanders boven een vuurtje roosteren, of een fi jne aardschok 
gebruiken om de wat onaangenamere 
tegenstande,s naar de andere wtreld te helpen. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Sir-Tech 
MS-00S: / 139,50/ Ba: 2699 
S.eld: Hert/CGA/EGA/VGA 
Geluid: A<l.ib/Soundbtaster 
Mirt confic.: 640K, 286, IOMhz, 
harddisl< (of 2 diskdrives} 
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D e  

• 
r e s t  1 S v o o r  a m a t e u r s  

Er rijn gol&pcUcn. 
EN ER IS UNKS 386 PRO. 

Dal is midgcl golf\'e:rgclijkcn met de Rydcr Cup. 
0c Su 1)er VCA grat!S(ht beelden ûjn 20 rea.!is-
1isch d:u u iich daadw�rkel ijl: op <k: fäîn....ay van 
de ber�dc Harbour ïown baan waant. Of op 
<:en van de 01�dcre sq>.·u·aat leverbare banen. 
I.,;nl.$ JIÇ Pro fa.il ieder ander golr$pel nunle. 
knd in ttn bunker achter. Dankzij meer dan 
3+� mogc:lijke \"tlUl<'n kwit u hct schcnn naar 
cig(n lr:euu indden, bijvoorbocld met «n profttl 
va.11 ba1 naar vlag, het ,eore-bord or etn over­
zicht van 'clul>-ltngce,. U leunt ulf3 uw uilrU$ting 
a.1npassc11. 
Maar de wa.arlijke Khoonhcid van li11ks 38S 
ho is d:u het etn gt-not is de b."'lru1 te lopen, 
Steeds wttr, or \1 ntl een pro bent or niet. 
Linka 38& Pro is com1)a1ibel rnc1 MS-OOS 
computers me, een 386 or 486 proocs.wr (min. 
16:\thz) . .  Minimale S)'Steemciscn zijn Super VGA 
(o,a. ATI, BOCA. C&T. Oiamond. Everex, 

Grona, Video Sc�n, Pru-adiK-, T�n� hard di.,k 
(13�1b "rijh 64-0Kb RA.\l, muis en 2Mb geheu ­
gen. Aai1bevokn configuratie; 386/33Mhz mee 
8�1b RA.\1., rm ;,,ic �-tn. En natuurlijk mag 
een geluidskaart zoals de fantasti3Che Pro Audio 
Spectrum 16 \'an Medinvi�ion met 16 bit CD• 
geluidkwal.ite:it niec ontbreken! €en geworte 
gclui&kaart mag ook. 
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