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VAN DE EINDREDACTIE 
Bevangen door de zinderende hitte IUlmelen de mussen van de daken, het is overduidelijk zomer. En dan moet 

je een blad maken, een welhaast orrnogelij<e taak in deze snikhete burelen, de PC's smelten zowat onder je 
handen vandaan. Toch is het ook deze keer weer gelukt en ik moet zeeg en, ik begin goede hoop te krijgen dat 
het voortaan zal kikken op tijd to verschijnen. 

Als u even met me mee telt dan ziet u dat we deze keer ZESTIG spelrecensies hebben, een noe niet eerder 
cehaald aantal. Het is wel even proppen geweest hier en daar, maar de heren van de opmaak hebben hun 
beste beentje voor gezet en zowaar, het Is gelukt. De enige nare consequentie was dat Stikkie's Queeste weer 
eens een keet1je het loodje leede (gesmolten?). 

We gaan met grote verwachtingen dit najaar in, zeker wat mij betreft. Talloze nieuwe ontwikkelingen staan te 
popelen o m  gekocht te worden. Commodore heeft eindeijk besloten wat ze gaan doen met de beruchte CO-TV 
en ook Philips zal met ingang van de Firato hard aan de CD-I weg gaan timmeren. Een inleidend verhaal 
hierover heeft u al in Hoog Spel 10 kunnen lozen. We zullen aan beide fenomenen aandacht gaan besteden, 
zeker waMeer er interessante spelsollware beschikbaar komt. Want bij alles wat we doen zal altijd voorop 
blijven staan: kan er een spel mee/op gespeeld worden? 

Daarnaast komt nalUurlijk ook steeds meer het CD-ROM gebeuren (al dan niet multi-media) naar voren, ook 
daar verwacht ik een grote toename qua aanbod, maar zeker ook qua kwalltelt. Wat er op dit moment 
geleverd wordt is, op een enkele uitzondering na, bedroevend. 

Maar op de CO-ROM markt staan vreemde dingen te gebeuren. Microsoft (bekend van MS-DOS et cetera) en 
Tandy (een wereldwijde computerketen) hebben zojuist een samenwerkin&sverband bekend gemaakt 
Gezamenlijk zullen zij (of hebben dat al) een apparaat &aan ontwikkelen dat op een TV aangesloten kan 
worden. Verwacht wordt dat cfrt apparaat nog voor Kerstmis in Amerika voor rond de$ 500 (/ 1000,00) op de 
markt zal komen. 
Naar het zich laat aanzien zal het apparaat een CO-ROM compact disc speler e n  een soort joystick bevatten. 
De bediening gebeurt vla een van Windows algeleód systeem. 
Niet alleen kan de gebruiker spellen spelen, maar ook kumen satell iet-zenders opgevani:en worden (Filmnet?) 
en kunnen tijdschriften en kranten op het beeldscherm gelezen worden. Daarnaast kan de gebruiker 

interactief in de weer met het apparaat, met name op educatief gebied. 
Op dit moment �'Ordi door de computer industrie een beetje meesmuilend gedaan over dit apparaat Gezien 
echter de tekenen dat MieroSoft zich gaat bezighouden met 1eisure software' (spellen dus) en daarin van 
grote betekenis wi worden, denk ik dat dit apparaat er wel degeli jk gaat komen of er zelh al is .  
De eerste stappen In die spel-richting zijn overigens al cezet, men brenet binnenkort onder de naam MS Golf 
een speciale Windows versie van de sublieme &olfsinulatie Unies uit . 
Hoe de situatie met betrekking tot dit apparaat in Nederland en Belgil! zal zijn kan ik absoluut niet inschatten. 

Immers, T andy heeft zojuist ALLE winkels in Nederland geslotl!n, in België zijn meer dan twintig winkels dicht 
gecaan. Zelfs in En&eland, het enige Europese Tandy onderdeel dat nog winst maakte in 1991, gaat een 
aantal winkels dicht. De Europese hoofdvestiging in Brussel Is dermate afgeslankt dat ik me atvraai of T andy 
Europa no& wel serieus neemt. 

Een andere, nieuwe speler In de zogenaamde 'low end' markt wordt naar mijn men in& Apple met de laacge­
prijsde Maclntosh LC en Classic, zeker wanneer ein d  van d� jaar de kleurenvenies leverbaar worden. Apple 
heeft duide&j< b"loten via andere kanalen te gaan verltopen, op een Apple seminar dat ik onlangs bijwoonde 
werd door Dhr. Lemmer van Apple zelfs gesproken over verkopen via speelcoedzaken, warenhuizen zoals V

&D 
en andere niet-computer &erichte zaken. En dat zal alltomatisch betekenen dat ook de software veel breder 
verlcrij&baar zal worden. Toch kun je bij de Maclntosh wat betreft de langere termijn de nodige vraaetekens 
zetten. Immers, deze machine Is gebaseerd op de Motorola 68000 chip, een ch" die al jarenlan& niet verder 
ontwikkeld wordt omdat Motorola met behoorlijke problemen to kampen hee� En of nieuwe ontwikkelingen 
zoals de 486 en de 586 chip en zelfs andere processoren dan nog ingehaald kunnen worden blïJft maar d e  
vraag, 

Ook op alet1ei andere, in zekere zin voor ons wat meer traditionele fronten, rommelt het. Wat te denken van 
de nieuwe Amlga 600 ,  die niet &eheel compatibel blijkt te zijn met de oude A500? En hoe moeten we de 
fameuze CO-TV drive opvatten (waarmee van een gewone Amiga een CO-TV gemaakt wordt) wanneer blijkt dat 
deze niet op een A600 aangesloten kan worden? En een 500 aan$chaffen kun je binnenkort ook wel veraeten, 
de procllktie van de A500/A500+ schijnt ceheel stopcezet te zijn. Gerucl1ten over een spelcomputer 
gebaseerd op de Ami&a doen ook nog steeds de ronde, maar worden maar niet bewaarheid. 

Atari doet onderlllssen uitermate &eheimzinni& over de Falcon computer die de Atari ST geheel moet gaan 
vervangen. De eerste gegevens zijn binnen, het kinkt allemaal zeer Indrukwekkend, maar of het ook keiharde 
realftelt wordt die daadwerkelij k  te koop zal zljn moeten w e  nog even afwachten. De Falcon wordt naar aDe 
waarschijnlijkheid in auguslUs op de Atari Messe in Düsseldorf géintroduceerd, hopelijk krijgen we dan wat 
meer duidelijkheid. 

Wat de spelcomputers betreft suddert alles gewoon verder. De Seaa CD speler wordt nog steeds begin 1993 
verwacht. Volaens N ick Alexander, directeur Sega Europa, wordt de introductie bewust ultgesteld, men wil 
deze speler alleen dan op de markt brengen wanneer er voldoende kwalitatief hoopaardige spellen 
verkrij&baar zijn. En dat is no& steeds niet het eeval, zeet Alexander. 
Ondertussen begint Nintendo steeds meer te briesen over hun CO spele r ,  maar wanneer je ze dan het wur na 
aan de schenen legt komt men niet verder dan •ergens in 1993". De Super Nintendo staat volop in de 
belangstellin&, eónde van het jaar zullen er van Bandai zo'n derti& titels te koop zijn, daarbij komen 
waarschijnlijk no& eens tien titels van andere importeurs. We hebben pre-prodtJ<tie versies eezien van 
ondermeer Sim Earth, Populous en Mlf/11 & Mafic 2 en Ik moet ze(&en: Indrukwekkend. 

U merkt het, het w,irdt een spannend najaar. En ik kan nieb; anders zeggen dan: "we houden u op de hooete• . 

• 
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IM DIT MUMMER BESPROKEM 
SPELLEN 

• 

1 

LAURA BOW, DE HELDIN UIT 
COLONEL 'S BEQUEST IS 
IWEER TERUG IN HET 
NIEUWSTE SIERRA 
ADVENTURE VAN 
ROBERTA WILLIAMS. 

\ 

DE FILM GEZIEN? DAN NU 
HUIVEREN ACHTER 
DE MONITOR. KAi, DAAR 
KOMT DIE HAND ••.•..•.• 

INDIANA JONES & THE FATE 
OF ATLANTIS 

ZONDER EERST HET 
KARWEITJE IN EEN 
FILM GEKLAARD TE 
HEBBEN, MOET INDY 

HET NU ECHT HELEMAAL ZELF UITZOEKEN. 

DANHUME�EHHMR PAGIHA49! OF PERSIA 
OM ABOHHEE TE WORDEN VAH HOOG SPEL, DAT 
SCHEELT FORS PER HUMMER. BOVEHDIEH KRIJGT U BIJ 
AAHMELDIHG ALS ABOHHEE EEHMALIG 25% KORTING 
OP SOFTWARE DIE U VIA HET BETERE SPEL (PAG. 60) 
WILT BESTELLEN. 

MAAR VEEL BE�R HOG, U KRIJGT DAT UNIEKE STIKKIE 
KWARTET-SPEL HELEMAAL VOOR HOP, GRATIS, HIKS, HUL 
KOMMA HUL WAHHEER U HU ABOHHEE WORDT. 

BEHT U AL ABOHHEE? 
HIET GETREURD, OOK U KUHT DAT FRAAIE STIKKIE 
KWARTET-SPEL VERWERVEN. MAAK IEMAND AHDERS LID 
E H  U KRIJGT ALLEBEI DAT HANDIGE TIJDVERORIJVERTJE! 

EINDELIJK KUNNEN OOK 
SEGA MASTER SYSTEEM 
BEZITTERS DIT SUBLIEME 
SPEL SPELEN. PAGINA 38. 

EPIC 
BIJNA TWEE JAAR OP 
GEWACHT, ONDERWIJL 
KWIJLEND NAAR SUBLIEME 
DEMO'S KIJKEND. WEET 
HET UITEINDELIJKE SPEL TE 
OVERTUIGEN? PAGINA 21. 
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S�EL 
AAAJtPAGl�Ai5! 

Wit VIUî HWl U OOK UN "115 GlW()IM)II 

, er weer een priisvr�ag. 

PLANOLOGISCHE SPOOR­
WEG-SIMULATIE MET EEN 
HOOG RE ALITEITSGEHALTE, 
WAARIN WOUTER KLOOTWIJK 
MET TWEEHONDERD OVER DE 
RAILS WIL SCHEUREN. LUKT 

HET OF MOETEN DE 
HAAGSE AMBTE-

-
Nawurli1k ook deze ke 

... chien t,elan&n1ker 
En wat voor een! Maar 

m
, de HONDERD 

nog zijn de n�men "!� uete •formuUer 
uitgelo tenen. dil! een 

zit� er ook wel bi� 
uitzonden. Missch•:Quete•formu'ief 

MAREM TOCH WAT LAMGZAMER MAAR HUM WERK? 

01 ,oms ,een .. d, iA\gevuld inder11I 
Eigen schuld . ..... 

IEDERE KEER WORDEN WE WEER VERRAST DOOR 
DE HOGE KWALITEIT VAM DE DYMAMIX SPELLEN. IIPAG5ll 
HOE GOED IS HUM NIEUWSTE VLIEGSIMULATIE? 

� 

INGENIEUS 
HULPMIDDEL 
VOOR BEZIT­
TERS VAM EEN 
MIMTEMDO 
MES.MAAR 

HET HAD NOGAL WAT VOETEN IN DE AARDE 
VOORDAT HET OOK DAADWERKELIJK 
GEKOCHT KOM WORDEN. 

VERKLARING 
GEBRUIKTE 
AFKORTINGEN 

IS SEGA:S SONIC MET 
EEN VERKLEEDPARTIJTJE 
BEZIG? 

AMI • Amiga AST= Alan ST 
BRD • Bordspel C64 = Commodore 64 
IBM = IBl.1/MS.DOS 
LNX • Ata11 Lynx 

VASTE RUBRIEKEN 
DE KERKER 30 
De oude Grijze vertelt verder .... 
DE QUEESTE 46 
Het is verbazinpekkend hoeveel 
ziMigs Ghlen weet uit te kramen, 
zeker met die alcoho lconsumptie. 
OR. STIKKIE WEET RAAD--:28 
� nodig? Ga snel naar pag ina 

HONKBALLEN IN 
OPTIMA FORMA. 

28, misschien vindt u daar de 
op lossin g van uw problemen. 

HET BETERE SPEL 60 
Mist u Hoog Spellen? Of wilt u nu 
einde lijk wel eens dat lang 
gezochte spel aanschaffen' 
'ssch ien kan LiJdm i lla u helpen . 

NIEUWTJES 6 
Overmorgen in computerland; 
wat kunnen we verwachten. 

OP DE ZEEPKIST 5l! 
U maakt zich du idelijk kwaad over 
de software situatie in Nederland 
en België. Joy laat u uitgebreid 
aan het woord. 

VAN DE EINDREDACTIE 3 
Onze heer en meester oreert 
verder. 

INHOUDSOPGAVE 4 
B lijf maar hier, daar bent u al. 

• 

MAC = Maclntosh 
NEO= NeoGeo 
NES = Ninteooo Enter1aivnent 

Systeem 
NGB • Nintendo Game Boy 
SGG = Sega Game Gear 
SMO = Sega Mega Dnve 
SMS • S,ga Master Systeem 
SNS • S.per Nintendo Systeem 

lmporteuncode 
Nederland 

1 = Atan Benelux 03473-77272 
2 • Bandai 03402-51353 
3 = Coll'C)Uter Cotlecbel 

02%223573 
4 • HomeSoft023-311241 
5 = RCA,,tohrnbóa 035-213246 
6 = Otto Sunons 05490-37777 

11 • 999 Games 02%445794 
13 = Jumbo02�6714I 
14 = MB/Hastwo 030809600 
15• Raveosb,rgerom11445 
16 = S.le<:ta 0342().16406 
20 • l'ltilg Software 

België 
7 = lvltaeu, 02/721 4520 
8 • Atoll 02/375 3904 
9 = Bandai 02/478 9048 

Luxemburg 
10 = Master Europe 352;818990 
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GUY SPY AND THE CRYSTALS OF ARMAGEDDON 
Enige jaren geleden betekende Ol-agon's la'f van Don Bl ulh een doo)i,,� op het gebed van 
grapllics in �erspellen .  Het was alleen jammer dal het ®a sl)el een regelrechte 
teleu'stelling was. Dat Readysoft, het Canadese softwarehuis dat het spel maakte, <il achteraf 
ook wel vond moge blil<en urt ll.Jn bewerrig cwer twn r;euwe procut Guy Scy. In het persbericht 
zegt men namelj< met zoveel w00<den dat Guy Spy deze�de kwal ite it graphits heeft als Ol-ason's La• maar dat men nu werl<eh jk controle kan 111oetenen """de acties van de hoofdf igw:. 

Guy Scyis een top,sp,on die opcl'acht kri,igt cm de plamen van de krrtlinnige geleerde voo 
Max te dwa,sbomen. Het enige dat men weet is dat ven Max llCh in Berlijn bevindt. IJs u niet ad< 
snel 1n die stad aankomt. kunt u er zel<er van z1 1n dat voo Max alweer OII weg IS naar een andere 
stad om de kr istallen op te halen die hj nodig heeft voa hel dooien van zijn uitvinding .  Het is bekend dat ven Max nauw. banden onderhoudt met een terronstische groep die m,ts lever zoo 
wi llen dan de sehele wereld chanteren met <il allesverwoestende wape11 .  

De speaficaties 21n veelbelovend. met getallen als 1500 beelden animalJe, 61/b aan graph,cs en 6 d1sl(ettes. En ixlerdaad. de vroege versie cle "'j elll!e tijd geleden zasen liet er veelbelo,;end urt. WiJ onthouden ons echter nog ewn van een oordeel totdat w iJ het complete Sjlei hebben kunnen testen. 

Empire: MS•D05 

TERMINATOR 
Kyte Reese, de eenzame str1 1der uit de toekomst, moet 
terugl<eren naar het ver leden om de VTOIJN t e  
beschermen die de �eutel tol de overleY11g van de 
mensheid in handen heeft. Nadat hi j  haar heelt 
gevonden staan ze btlot aan vele gevaren. l'tlrmaal 1; 
Los Angeles al geen ,tad om 's a11onds laat op straat te 
lopen, maar nu waart de m00<dzuchtige robot 
Terrninator ook d00< de straten. Hij zal zich 000< niets 
of niemand laten weerhouden van het volbrengen van 
zi jn taak om de � te oodal ....... 

1 

Het verhaal begint 1n los Angeles anno 2029. �ak na 
de ramp. Reese moet Tern,i,,ator �onen en andere 
dodeh Jke robots ontwijken tlJdens n1n speur tocht naar 
de i.Jmacline. Voordat hj de machine kan gebruiken 
moeten alle mechanische tegenstanders worden opge­
blazen. Reese kee<t terug 11 Los Angeles in het jaat 
1984. Hi kr 1igt het aan de stok met de politie en aller lei ûg. Toch moet hi j  proberen Sarah Cooner te redden. 

U bestui,t K)'le Reese en neemt daarmee het lot van de 
hele mensheid in handen. 

Virgin: Seea Master Systeem, 
Sega Mega Drive 

BILL & LEE'S EXCELLENT 
T�MATQ GAME 
U speelt de rol van Terry t T omato in drt niet/Wil Sl)el � van Psygnosis. Het is uw 
taak om uw wienoo T racy 
urt de handen van Squ1rrel 
Sam te redden voordat ze 
in de Griekse salade terechtkomt 
U ;tuitert orm,og naar de 
tOII van een l iaan en daar 
neemt u het OII tegen 
Squ1rrel Sam. Helaas zi jn er 

ll 
maar een paar takken <ie u t O 01,1 11 � S 17 IO , I als springplank kunt � 0 W V gebruiken. Er is echter een 

i..=--...;;....;:;;.;: 
nnanier om eNOOr te zorgen dat de l iaan extra scheuten krijg t .  liefwor moet u onderweg 
vertrekken bimengaan. Eenmaal bmnen wordt u geconfronteerd met tien schermen vel obstakels waardoorheen u zich een wtg moet banen. G6,kkig heeft u een aardal llllpmiddelen, zoals ventilatoren, b'ar,p1es, <llveltJe; 11 doo<jes et cetera. Als u 
ongesdlonden de uitgang bereikt staat u weer op de liaan en ziet u nieuw. tal<ken ontSl)runen . 

Psygnosis: Amlga 

���&)�&)&)�� 

WEEN -THE PROPHECY 

Okllram. is inmiddels een oude, zwakke man 
ge"'lfden als ergen; heel ver weg Ktaal z;, 
schad1.rt1 wter voorurt begr,t te werpen. 
Als men c»<llram zo z,et, is het moei l ijk te geloven dat hij 11 vroeger 1aren een machtige 
tovenaar � geweest 

Hï was het d ie met ziin magische krachten 
het konilkrijk Blue Rocks tegen alle kwaad 
beschermde. Het grootste kwaad 1n die tijd 
was Ktaal. Men was ervan overtuigd dat 

Okhram voorgoed met dit wezen had afge­
rekend. Niets bleek milder waa, .... . 

Ween, de ijeinzoon van Okllram.. neemt 
de taak op zich om nu voorgoed af te 
rekenen met Ktaal. U speelt de ro l van 
Ween 1n drt avortuur dat zicfl af;peelt n 
de Mölelee\M-en. U zi.lt oog 1n oog 
komen te staan met de meest afgrisel ijke monsters die u oort heeft aanschouwd, 
althans VOigens de makers van drt spel. 

VOO< de beshring heeft Coklel een nie1JN systeem bedacM onder de titel S1:/)ple 
e,gonom�s. Wat <ie s1:/)pJe ergonomics 
inhouden weten wij eer lij< gezegd ook niet, 
maar volgens Col<tel wordt de Sl)eler erdoor 
in staat gesteld al zijn loglSCh den<verrnogen 
aan te wenden voor het oplossen van de 
l)ltZZels .  Wi z\11 heel benieuNd" 

Coktel: MS-D05 
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OUEST FOR GLORY 3 
THE WAGES OF WAR 

Wages of war begint OP het Pllltwaar Tnal tJi, lire ophield. Spelers die nog n•t 
eerder keooi$lllilak\en met de Quest 10< Glory serie var, Sierra On-1.ile klllnen 
een nieuw lloof�uur samenstelen, Ook is het mogelil< een karakte< uit een 
eerder deel te gebruiken .  Zoals gebruil<elijk kan de speler aan het avontwr 
deelnemen às kriger, magie, of dief .  De vo<,geschotelde putzels en hun 
oplossing zijn 1100r een deel atnankelijk van d• keuze. 
Dit deel start in  Raseir .  We zien het e inde ven ()trest to, Glcty 2waam Ad Avis 

het loodje legt. T- mailflden later k()(nen dn, mensen samen in de stad 
Shapei. Ze beSPreken de gebeurtenissen aan het r,ind van QiG2 en ze wagen 
zä, af waarom het Ij< van lvJ Avis noOII gevooden is .  

Plotsel ing krlgt Ral<eesh, de t=aar in dit gezelscllap, eeo magisch be001l Er 
is heibel onstailfl in z;, koónkril< T arna en als het confl ict niet in de �em wordt 
gesmoord dreigt een oorlog un te breken. D111 apent zäl een magische poort 
waar Hero uit komt s.1appen. Het� weer tijd YOOr een avontuur, Hij vertrekt naar 
Tama en ziet dat hel land veel gelijlienis vertoont met het oude Egypte en 
Babybl. 

' 

, .:J . 

In het SPel WO<dt gebruik gemaakt van gedigital iseerde petSQflen en er 11<1den 
meet dan 1000 aclJtergrondplaaljes met de h!l1d gesdiderd en 
gedigjtal iseetd. QfG3 beloolt een ooll'llinatie te •°D<den van avontuur en RPG, 
maar ooi< zullen er een aantal arcade-acbe elementen m te vinden liJl. 
GelUllkig kan van d� laa!Ste ooderdeet de moeiijlheidsgraad worden ailf€epas1. 

Sierra On-Line: MS-00S 

De naam Virgin is al enkele malen gevalen in Hoog $pel, met name in Op de 
Zeepliist. Eindeli jk is het dan zover, d e  wste Virgin Mega Store g ing 10 juli 1992 open VOO< hel publiek. 

Oe Virgin Mega Store is een unieke winkel lil Nederland, want niet alleen wa,den 
er CD's en muziekcassettes verkocht maar ooi< voorbespeelde v ideobanden, 

. beel"'laten en ze�s bord - en C()(ll)uterspellen. Nu Zijn er wel meer wr,kels waar 
dergel i jke p,orukten gekochl kunnen worden, maar zeker niet op deze schaal 

> ,,. 
De Virgin Mega 
Store is met name 
voor COO"()uter • 
spellen-liefhebbers 
een waar paradijs .  
Meer dan 3000 
computerSPellen 
staan in de 

Ll�KS 386 PRO 
We hebben het in het v0<ig nmrne, van Hoog Spel a l even 
aangestipt er k0<nt een versie van de b i j  ons zeer gewaardleerde 
go lf simulat ie linl<s die speciaal ontwikkeld is vo0< 80386 MS-00S 
machines. Er schijnt in d e  ootwikkel ing van lm�s 386 Pro 
anderhall jaar mrk te zilten. 

In deze nieuwe versie worden de mogel i jkheden van 80386 en 
80486 MS.OOS machines volledig oogebun. 
Ten opzichte van het oorsp,ookel 1jke Links 1s eert aantal aar<i.ge 
zaken toegevoegd. Een opsomming: 

• Men kan uit mannelijke en vroo,ve�e golfers kiezen ol tegen 
een unieke menselijlte tegenstander spelen. 

• Het is mogelijk °'" achter de bal te knielen om dé contouren van 
de green nog beter te lrumen bestuderen. 

· Het bcwenaanzic.ht k an  worden ingezoomd om nog meer detai l  te onderscheiden. 
· fraaie slagen kunnen worden weggeschreven naar dlsl<. 
• Er WO<den uitgebreide statistische gegevens bijgehouden. 
• Er kan v,a modern tegen iemand anders worden geSPeeld .  !Iets 

waar vooral de PTT blij mee zal z ijn gezien de � die het lopen 
van een ronde in beslag neemtll 

Om met links Pro 386 aan de slag te koonen heeft u minimaal een 
30386 nodig met 2Mb vrj RAM. Heelt u meer geheugen aan 
boord, dan wordt dl door het programma gebrukt °'" het verloop 
van het spel te ve,snellen. 

Accessj\l.S. Gold: MS·DOS. 

•••••••••••••••••••••••••••••••• •••• 

rekken, van MS-00S, Amiga en C64 tot Sega, Niltendo en Atari Lynx. Het kan dus� in 
Nederland, aleen is het jarmer dat een buitenlands bed" dat moet bewijzen! Een 
aardi!e afgang YOO< de Nederlandse handel. 

• U moet zeker eens gaan kijken wanneer u il Amsterdam bent. De Virgin Mega Stofe is 
gevesbgd ,n het Magna Plaza centrum 11 het voormalige hooldpastl<antoor op de 
Nieuwezijds Voorllurgwal, achtes het Paleis op de Dam. 
Het ge,ucht gaat dat er dn jaar nog ergens in Nederland een tw2ede Virg1n Mega St0<e 
opengaat, de Mega Store in Brussel os oos delntiel bevesbJld doOf Virg in. 
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SCHEURINGEN 
Ashes of Emp,re speelt zich af tegen 
de (deels) fictieve achtergrond van een 
alb<okkelend pol itiek systwn. 
Weliswaar ziJn de namen veranderd 
maa, het zal iedereen duidelijk zi jn dat 
de ontwikkelngen in het Oostblok 
model hebben ges�n voor Ashes of 
Empire. De CSR (IO_ffefkel ijkheid 
nawlijk de USSR) is uit-evall en in vi1f ooafhankel i jk republ ieken die in 
totaal meer dan veertig l)IOvincies 
omvatten. In al die provncies ,s SPrake 
van grote onrust door spanningen 
tussen de verschill ende etnisdle 
grO<ll)erngen. Hierdoor is eer 
explosieve situatie ontstaan. I nmiddels 
hebben overal grote groepen mi litairen 
de macht gegrepen, waa1door de 
economie vol le<ig in e lkaar dreigt te 
storten. 

Aan u de schone taak om als speciale 
gezant al die groei,erngen weer op 
een fi111 te krigen. Om de opdracht tot 
een goed einde te brengen moet u eer 
aantal verschillende doelstel lingen 
verwezenl i jken. Doorgaans moet u van 
drie bevolkilgsgroei,en polltieke steun 
liri;gen door een vastgestelde 
hoeveelheid stemmen te winnen, een 
aantal nilitaire eenheden uitschakelen, danwel overhalen om de goede zaak 
te steunen en bepaalde gebouwen en 
andere voorz ien ingen W!rnî etigen 
eri/of bouwen. Voor elke republiek 
heeft u hiervoor eer aantal dagen de 
tijd, maar door behaalde successen 
kan men extra ti jd winnen . Een andere 
hinde,nis wordt gevormd door de 
bei>erkte hoeveelheid goederen 
waarOVU' men beschikt, maar ook 
hierin kan de speler vt!ràndermg 
brengen door de piste acties t e  
ondernemen. Heeft men bil"oorbeeld 
eer oli epomp ooder conbole en kli jgt 
men daarna het personeel van een 

• 

raffi naderi j achter zich, dan beschikt 
men in de bewuste rei,ubl iek over een 
onein<ige stroom b<andstof. Op 
ge!r)<soortige manier kan men z ich ook van ongel imiteerd voedsel. 
wapens et cetera verzekeren. 

Als Ashes ot Empire begilt, selecteer t 
u een van de provmcies als 
u�gangsl)lllt. Er versdlij11 een kaart in 
beeld welke men op verschillende 
schalen kan laten zien. Ook een 3D 
weergave is hier roogeijk .  
Aanvankelijk toont de  kaar t nog weinig 
detai ls. Aleen de eigen positie en een 
of twee steden zijn zidltbaar. De ,est 
van de �aar t wordt 
mgewld naannate meer 
informatie ,s .ergaard. ! 
Het spel draait voor het 
belangrij!<ste deel om het 
vilden van pe,sooen en 
deze aan uw zitde z,en te 
scharen. 

BE1 
PERSl EEL 
De weield i1 Ashes of 
Empire wordt bevolkt door 
vijl etnische groei,en. De 
Sl)Oler krjgt te maken met 
Ossians' Ruzakhs, Be/oks, 
Molc/enes en Servs. Van 
elk van deze nat iooal terten 
v.oonl het grootste deel 
van de bevolkilg in de 
eigen republiek, ma?I 
aanzienlijke aantallen van hen zijl in 
alle ande1e prov incies terug te vinden. 
Juist ook door die versl)(nteiing is het zo moei lijk om de rust weer te 
herstelen. 

De staatsvorm is strak georganiseerd 
en als volg! ingedeeld. 
Er bestaan vier beroepsgroepen, te 

weten: mili ta iren, medici. administratiá personeel en tecl'llici, Binnen el<e beroepsgroei, is personeel werkzaam van verschlende rang. Aan 
het ooold staat een directeur welke verantwoording moel afleggen aan de 
gooverneur d� voor <te beroepsgroep 
aanSl)rake6jk is. Derhalve besctikt 

hebben Il rui l  voor IUl medewerking, 
maar men kan ook proberen mensen 
te overtu,gen door "" et8•n houding . 
Zo kunt u bijvoorbeeld de charmet, 
uithangen of dreigende taal gebruiken. 
Lukt die benadering niet. dan verspecM 
u kostbare uren. 

e lke rept.bl iek OYer vier gowerneurs 
Om tijd te sparen �an natuull ijk direct aan de weiisen van de betreffende 

MIKE SINGLETON IS VOOR ERVAREN (OF 
ZULLEN WE ZEGGEN 
'DOORGEWINTERDE'?) SPELERS GEEN 
ONBEKENDE. OOK IN HOOG SPEL IS ZIJN 
NAAM \VEL VAKER GEVALLEN. DE MEEST 
RECENTE SPELLEN VAN ZIJN HNJD ZIJN 
,"1IDWINTER EN MIDIVINTER 2 ,f(,.,IAfES 
OF FREEDOl\f, ZIJN NIEITTVSTE SPEL 
HEET ASHES OF EMPIRE EN IN SOMMIGÈ 
OPZICHTEN KAN 111EN DAT ALS EEN 
VOOR1VLOEISEL VAN DE 1WEEEERDER 
GENOEMDE SPEUEN BESCHOITT-YEN, 

die rappor teren aan het ooogste 
gezag binnen de republ iek ,  de 
president. 

We hebben het dan tot nu toe alleen 
over hoger opgeleid personeel gehad 
en komen dan op 1uim 650 persOflefl 
die men allemaal kan ootmoeten. I n de 
meeste gevallen zal �t gie t  meeval len want deze mensen re11erl \'f ijwel doorlopend van de ene naar de ande,e 
plaats. 

Oaamaast is er heel wat lager 
gekwal ificffid personeel dat op een 
bEl)aalde plaats blijlt. Bijvoorbeeld de 
ve�gster die 11 een ziekenhuis 
werl<t. 

OVERREDINGS­
KRACHT 
Ongeacht v.ie men ontmoet. er 
bestaat een manier om zi,v'haar steun 
te verwerven. Meestal w i l  men iets 

, 
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persoon worden vo ldaan. Er ontsta� 
dan een pure koe-handef. Een ,J. beheetdérvan eeo 1adarstation "n 
bir,oo,6eeld zeggeq dat hij ol zij ,� mi l  voor een vat wijn e{f een bepaalde 
hoeveelheid med1ci1nen best bereidls 
het bevel OYer het tada.station aan u 
over te dragen zodat de omgeving van 
de radar in wi klap op de kaart wordt 
ingevuld .  Niet alleen alle plaatsen Îl\ de 
omgellilg, maar ook alle 'lij,rldel i ik militaire eenheden worden dan 
weergegeven. 

U zult het echter niet laog volhouden 
om iedereen maa, zijn tit te geven 
want tieNoor heeft u gewoon met 
.oldoende goedëreo. Heeft u het 
'l<lrtrOllWen van ie(lla"d gewonnen dan 
kan deze u soms oOI< vertellen over de 
verblijlplaats van hoger opgefei:I 
i,e,soneel. En juist die personen moet 
u zien te �rden, want hoe belangri 1ker 
iemand is ,  des te meer irwloed zal het 

J,e\!ben wanneer hl ol Z1J zrch aan uw 
zi joo scha<Yt. K,ïgt u een gouve,�eur 
aan"" kant dan kan deze u de 
vermoedelijke verbli1fplaats van al Zfl 
ondetgeschikten ver tellen. 
Lukt het u om de p,esldent van een 
rep.,bl iek op te SPoren en t e  
overreden, dan wint u automatisch de 
steun van de gehele beroepsbevolkng, niet alleen binnen 
de republre!< waarover de president de 
macht heelt maar ook in alle andere 
Pt<Mncies. 

j)NDERDELEN 

Het spel is eigenli jk in twee sul> 
�pellen onder te verdelen. Om te 
beginnen bepaalt u met behtlp van 
de landkaart waar u heen wi lt. U kunt 
voor de reis gebruik maken van één 
van de ve le verschillende soorten 
vervoermiddelen (vanërend van 
jachMiegtuigeo en bommenwerpers 

N 
• In eerste Instantie wat overweldl&d te zijn do0< de omvang van 1 de handle icinc cinc ik liteindelijk dan toch maar aan de slac. Na f heel wat leeswetlr te hebben verricht (de videoband was ten tijde 
van de recensie van het spel nog róet klaar! startte ik het 

provamma. Ik kwam niet echt ver en ik had htt idee in cirl<els rond te l09en. 
Nog maar eens de handleidi ng erbij dus, en het begon me langzaam aan 
duidelijk te worden. 
Ashes of Empire is een COO'C)lex spel waarvan niemand moet denken het wel eventjet in een avond uit te ,pelen. Het spel eist de vole aamiacht van de 
speler en het cereedhouden van pen en papier is aan te b<velen. De fijst met 
personen die men tegenkomt of op moet sporen is namelijk enorm. 

Wat voornamelijk opvalt in het sptl is de hoeveelheid werk die er In is 
gestoken. Elke provincie kent zijn eigen soort economie .  Sommige ervan zijn 
straatarm en hebben weinig of geen grondstoffen, terwijl in andere provincies 
een overvloed aan van anes en nog wat is. Dit economische profiel is van 
belang in het spet 

Het enige kleine pun1je van kritiek is het feit dat de 09bouw van he1 
beeldscherm nogal traag is . Wi je bijvoorbeeld een deel van de kaart in een 
wat hogere vetgrotingmctor bekijken, dan duurt he1 seconden lang voordat 
het beeld weer is opcebouwd. Maar, In een spel als ei! is dat niet ech1 
onoverkomel ijk. Ashts of Empire is nu eermaal ceen acde-spel maar een 

tot mot0<· 
fietsen en 
duikboten aan 
toe). In dat 
geval reist u 
zelf door een 
wereld die in 
3D wordt 
weergegeven. 
FIJ(lens die reis zult u 
regelmatig 
WO<den 
aangevallen 
door mi l itaire eenheden. 
hellen 
besclikbaar 
kunt u 
desgewenst d e  
!wip il)roepen 
van 
versterk ingen. 
Een andere 
mogelijkheid om 
van de ene naar 
de andete plaats 
te komen is  door 
middel vao een 
'airlrlf. U landt 

dan met een p;uachute op de plaats 
die u op de kaart heeft aangewezen. 
Dit kan echter alleen als u nog over 
'air l ilts' beschrl\t. Deze ruit u moeten 
ve1dienen door mensen aan u te 
binden. Van deze mensen kunt u ook 
vrijgeleides krijgen die u kunt gebrui ken om te reizen zonder lastig 
gevall en te worden. 

Het tweede onderdeel van het SPel ontvouwt zich nadat u een willekeurig 
gebouw bent binnengegaan. U ziet 
dan een afbeelding van het interieur 
met een aantal pr c\ogrammep, . waarmee u personen kunt CWed(ngen 
weer loyaal te zijn aan he t  wettige 
gezag. U kunt dan met iemand 
l)(aten, wachten op een belangrijk 
persoon of het gebouw 'l<lrlaten. 

In het laats1e geval staat u in het 
dorp en kunt de overige gebouwen 
bezoeken. 

n. 
1 

Inmiddels it bekend geworden dat 
van A$hes of Empire een compleet 

Nederlands•tali&e veriie zal worden gemaakt. Niet alleen de 
(zeer lijvige) handleiding en a lle 
beeldschermteksten in b<eld 

zullen worden vertaald; ook de 
instructie•video wordt in het Nederlands naiesynchronîseenl. 

Volgens Master Ell'ope kunnen .,. 
dit l)(odulct in de loop van 

auiustus/september 
verwachten. 

COMPLEX 

Ashes of Empire is zeker geen spel dat u in een middag litspeelt Er valt 
zoveel te doen dat heÎ geheel in liet 
begin nogal oveiweldigend zal 
overl<omeo. Oe !landleiding heelt een 
indrukwekkende OC11Vang en biedt 
veel infocmabe d i e  men in zich moet 
opnemen wil men het spel met enige 
kalls op succes spelen. Om het de 
spele r  wat makkelijker te maken om 
de principes van Ashes of Empire te 
doorgronden wordt een video 
instructietape bijgevoegd waarin het 
spel diepgaand wordt ll!gelegd. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Mirage 
Amiga 11Mb): / 139,50/ BEF 2699 

In de loop van dit jaar woedt oot een MS• 
DOS versie uitgebrach t .  Detais waren 
noa niet bekend . 

CO<fl)lex strategi5ch avontuur. En op die momenten waarln actie belanCJ'iik is ,  
bi jvoorbeeld tijdens het vliecen en vechten, is de snelheîd van het spel gewoon prima. Kortom, een uitstekende bezi&J}eid voor mensen die er  geen 
probleem mee hebben veel tijd aan een spel te besteden, 

Ste,en Groot 

• • 

,._ 
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EEUWENLANG IS HET RUSTIG IN 
DIT KLEINE BOERENDORP JE. 
ERGENS IN EEN SCHUUR STAAT 
NOG EEN OUDERWETSE TANK, 
OVERGEBLEVEN VAN DE LAATSTE 
OORLOG. ROESTIG EN KRAKEND 
WORDT HIJ OP FEESTDAGEN WEL 
EENS TEVOORSCHIJN GEHAALD 
VOOR EEN OPTOCHT. VEEL KAN 
DE TANK NIET MEER, DE 
GESCHUTSTOREN BEWEEGT 
ALLEEN NOG MAAR HAAR 
RECHTS EN DE LOOP IS OOK EEN 
BEETJE VERBOGEN. 

Toch , s deze tank het enige wa� dat e 
het dorp bezit wanneer het buu<land � 
Al<uda besluit bnnen te vallen. Ons � 
land wordt compleet onder de voe1 
gel(ll)en. Maar dil kurnen we als 
vaderlandsli evende b"'gers toch r,et 
op oos laten 1, tten? De dorps-sm, d 
weet de loop reçht t e  buigen en een 
van de ionge heelhoolden urt hel dorv 
wordt de chauffeur 

Hij gaat op weg naà' de hoofdstad om 
het land te helpen verdedigen. 

Tra, kent diverse �llen Uiteraard 
het gewooe spel waar in u het OPoeemt 
tegen de tegenstander. Daarnaast , s 
er een MUL Tl GAME waar� twee 
Game B�ys op elkaar aanges101en 
kunnen worden. Ook is het mogelijk de 
vier speler adapter zoals deze bj f J 
geleverd ,�dt, te geb<u,ken .  In totaal kunnen dan vaer tankbestuurders. 
deelnemen. 

h totaal Z1'I er v.e< areBa's waam de 
stri jd z ich alsPeelt In level 1 ,  het 

In feite is Trax nêet meer dan een recht•toe-f 
recht-aan sc!Îet$pel. Maar toch nog even � 
anderi! U boweegt il bovenaanzicht door § 
een redeliJ< grote wereld waarbij de �jand 
uit ane hoel<en en &aten kan komen .  Snel reaieren is wel de boodschap, het feit dal 
de toren alleen rne.t de klok mee kiWI 
draaien is dan het croot>te probleem. En 
vaal< fataal, omdat het loch moeiijk bl i jkt 
de A en B knop IÎI elkaar te houden. 

Kijk er zelf eens naar. 

Har,y cfEmme 

.. 

Burger Time DeLuxe 
IH BURGER TIME BEHT U PETER 
PE.PPER, DE CHEF-KOK IN EEH 
GROTE HAMBURGERTENT. UW 
RESTAURANT ZIT ELKE DAG WEER 
BOMVOL KIANTEN EH DE 
BUURMAN, EIGENAAR VAN DE 
HUTEH DOUGHNUT IS DAAR NIET 
ECHT HAPPY MEE. HI J  BESLUIT UW 
KEUKEN TE SABOTEREN. 
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Peter Pepper h�lt een heel e ig en  
w,ze van hamburgers beretden. de 
Keur111gsdienst van Waren za l  deze 
waarschijnl ijk n iet echt waarderen. Oe 
d�erse lagen van de hamburger 
!brood, vlees et cetera) t,ggen e lk op 
aparte ver<fepingen, Deze verdiepn­
gen zijn via ladders met elkaar 
verbonden. Door erover heen t e  lo� 
valen de ooderdelen éen ve,diej),ng 
omlaag Ligt er Oll die ve,(jeping ook 
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grasland, bevindt u zich" IJl/ eigen 
d@lpie .  De tanks van Akuda zitten 
lenerlijk ove,al. dus schiet met beleid; 
u wut toch met de btiurman van ziJO 
huis en haard ontdoen' 

Level 2 speelt z,ch � de woestij n  af. 
Het VIJandehlk r esearcll<entrum l igt 
midden in de bloedhete woesnjn, vijan­
dellke heltkopters patrouilleren, de 

0 
'2 

belangrijkste 
toegangsw,,g 
wemelt van de 
vijaOOen! Hier 
moet u uizoo­
de�1 1k goed 
opletten, hel 
schi jnt dat de 
viJ and een nieuwe zelf­reg,Aerende 
robot ge­
b1uikt. In level 
3 komt u in �n berg-grot 

een laag dan valt die ook verder naar 
beneden. U1tendel 1Jk moeten alle lagen 
op het bord onder in het scherm 
gedeponeerd worden. 

De buurmafl heeft "de  keuken dolge­Wttdet1 saucijzen, eieren en augurken 
los gelaten. Deze z inen acllter Peter 
aan en proberen het berei den vao de 
ha�urge,s te verijdelen. G<ük, g kan 
Peter wet wat te1ug doen, hi J heeft een peperbus waarmee 111, peper k.M 
SIJOOJen. De peper doet het vjandel i jk 
voer even op tilt slaan, waardoor Peter 
kan passeren Peter heelt slechts i.,f 
peperbussen, en a lhoewel er af eA toe 
een róeuwe bus II het veld ve,schijn t. 
zu� u voomchlig moeten doseren. 
Een andere mal'llec- is door een 
tegenslander te p�tten tussen tv,ee 
stu<ken hamoorge,. 

Ailn het begil beweegt Peter z ich in een kleine keuken, die slechts één 
scherm groot ,s. H1 1  houdt �r igens 
van afw, sselng, ieder level bevat weer 
een andere keuken. Naarmate u meer 
hamburgers produceert, gaan de 
�sten omhoog en kan Peter 2'l keu­
ken uilllreiden Al snel komt u in een grote keuken terecht, die z,ch lltstrekt 
over meerdere schermen. Oan wordt 
het pas echt moeiijk, want u kunt dan 
n, et meer z ien waar de tegenstander in 
de andere delen van de kell<en ld1e u 
met kunt 11 en) urthangt . 

1, 
0 

0 l. 
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1 
terecht. Een waar doolhof dit, achter 
iedere bocht kunt u een �iand 
verwachten. 

Level 4 brengt u naar de hoofdstad, 
de �jandel ijke thtisbasis .  lier werpt 
de tegenstander werkel ijk ales wat hi j  heEft II de str i jd .  Een niets en niemand 
ontziende str1d ,s het resultaat. 

Welk spel u ook kiest, u sb1dt altij d in 
bovenaanocht. V11 tank kan ever het 
gehele strijdveld bè.vegen en schieten met de restrictie dat de gescootstoren 
al�en maar mei de klok mee kan 
draa,en. Dat 1s even wennen, houdt er  
rekenin g  mee! 

PRODUKT l�FO 
Fabrikant: HAL 
Laboratory 
Nintendo Game Boy 
/ 89,00/BEF .1720 

NINTENDO 
�AM��ijf 

Op zich is 8ur1er r.,,. best wel 
een aard ig spel en ik heb het zo'n 
tien jaar geleden dan oei< met 
smaak op ondermeer de C64 
1espeeld. De Game Boy versie z iet er prachtig scher p uit, ock de 
muzlek Is leuk. Maar Data East 
!leeft weinig of niets toegevoegd, 
wat Janvner Is. De ouderdom van 
het spel valt daardoor des te meer 
op. T egenwoo,dig zijn we beter 
gewend, alttians we hebben riever 
wat meer i n&ewikl<elde spellen. 
Bovendien zijn er maar 28 levels i n  
totaal, een bee�e e,g weinig. 

Voor mij hoeft dit niet. 

Harry d'Emme 

Burger Time is met twee Game Boys 
te spelen. 

PRODUKT l�FO 
Fabrikant: Data East 
Nirtendo Game Boy / 89.00/BEF. 1720 
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... _venture s an 
WAAROM PART 2 TUSSEN HAAKJES Î STAAT, DIENT EVEN UITGEl.EGD TE § WORDEN. ALHOEWEL DE NES 
VERSIE THE ADVENTVRE ISLAND 

PART 2 HEET EN DE GAME BOY 
VERSIE EENVOUDIG THE ADVEN-

TURE ISLAND BESPREJ<EN WE BEI DE 
SPELLEN TOCH GECOMBINEERD, ZE 
ZIJN NAMELIJK IDENTI EK . 

NINTENDO ENTERTAll'-4MEHT 
SYSTEEM 

The Advenl!Jre /sland • Part 2 lijkt sp<ekend op Sega's 
Wonderboy, zeker de slakken, s langen, rotsblokken 
en het sl<ateboard komen u� dat spel. Ook de opbouw 
van het spel is id<ntiek. 

Het spel ziet er v rij goed uft , alleen de beSl!lring heeft 
even wat voeten in de aarde; door knop B Iele 
vuurknop) ingedrukt te houden kan men snel 
rennen/zwenrnen. Wanneer men dan een teaen­
stander tegenkomt, wordt hel '"" hannesen; maar 
het went, dat wel. 
Waarom de handleiding een cheat geeft waarmee a&e 
eilanden bereikbaar zijn is niet duidel ijk .  U kunt daar 
niets doen omdat u geen wapens kunt vinden en legt 
al snel het loodje. 

Advenl!lre lsfand • Part 2 i s een aardig p lattormspel en i n  fe�e een Mario kloon. De eenvoud van de velden 
begon mij al snel te vervelen, in wat men doen moet 
zit té weinig variatie om lang te boeien. 

Harry d'Emme 

De schone PMses Tna is 
ontvoerd en Meester 
Higgr>s gaat haar zoeken. 
In totaal z ij n  er acht 
eilanden welke Hlggr,s 
een voor een moet 
bezoeken. leder eiland 
bevat een aantal ptovin­c ies. elk met weer ande<e 
geva,en. 

EIEREN 
R APEN 
�gins begint z i jn tocht 
zonder enig wapen maar 
stni<eft al snel over een 
dinosaurus-ei, dal ptompt 
breel<!. Eoo bij l  tu imelt op 
de grond. GekJk)(Jg l iggen 

NINTENDO 

NES  

art 
de eilanden vol mei di l soorl eieren, 
waaruil H ,ggr,s de meest vreemd­
soortige hupmlddelen kan oprapen .  
Zoals een skaleboard waarmee hij razendsnel over het eiland kan 
scheuren, totdal hiJ u1leraard per 
ongeluk tegen een s leen of vi jand 
opknall. In dal geval verl�SI hj hel 
board en nnoel lopend v.!rder. 
Sommige eieren komen nel ui l als �gllS ze breekt, een 1<1eine 
á�osattus wordt geboren we�e 
Hlggons orrni<jdelhil< 
zal b1 1s1aan. 
In lotaal zijn er vier d1oosaurussen, 
twee daarvan kunnen 
springen, eentje 
vl�gen en de \/\etde 
kan ui lstekend 
onder water 
zwemmen. Ook als wapen zi jn de <Rl's 
uilstekend te 
gebruiken, de 
blauwe Campl<> 
saurus heeft een veniaarfiJke staar!, 
de rode spuwt vuur Je,wijl de Pteranodon de �and met rotsblokken 
kan bombarderen .  

Aan hel eind van oeóer eland 
komt Kggi11s tegenover een 
schrikwekkend monster te 
staan. Laat echter de moe<i 
niet zakken ,  met een beetje 
hulp van ""kant is Higgins ook 1-oertegen opgewassen. 

GAME BOY 

Alhoewel het spel nu The Adventur, 
fsland heet (en geen deel 2) is he t  
identiek aan /sland 2 voor de NES. Dal 
gaat zetts heel ver, de cheat utt de NES 
handleiding • die overigens niet in de Game Boy handleiding genoemd •�rdl! 
• werkt ook bi de Game Boy. On,k 
tijdens het titelscherm rechts, links, 
rechts, Nnks, A, B, A en B; een l ijst van 
de acht elanden verschijnt en u kunt 
kiezen waar u naar toe wilt caan. 
Ook de geheime velden vond ik op 
dezettde plaatsen i n  het spel. 

Voor de rest verwijs il< naar de NES 
recensie. 

Hanyd'Emme 
(:).<�� 

BllDOOOBDDOQOBDDO 

J\dW)IIX'e Is/and k<!fll een behoorh 1k 
aanlal geheime velden, waar meeslal 
forse bonussen te scoren 11J n. 

PRODUKT INFO 

Fabrikant:: Hudson Soft 
The Adventure l1land Part 2 
Nintendo NES/ 139,00/BEf. 2865 

The Advef111Jre lstand 
Nint•ndo Game Boy/ 99,00/BEF. 1885 

1 

orvette __ ... -1 C a enge 
Het leek eventjes leuk totdat ik door kreeg hoe het werkle. 
Die 'dr•&•race' steft geen flu t voor, meestal spuft de tec•nstande, 
weg en verdJiijnt uit beeld .  Dat lever t al aardig wat achterstand op 
want aangezien noch uw waaen noch he t  weggedeelte waar u 
bent, zichtbaar is. kunt u ook de obstake ls niet vermijden. 

WIE ZOU NIET OVER DE WEG 
WI LLEN SCHEUREN IN  EEN 
VAN DE FRAAISTE WAGENS 
OOIT GEBOUWD? 
In ZR·l word! aan die wens voldaan ,  
u neemt plaats achter het stuur van 
een van de snelsle Corvette·s ooi! 
gebouwd .  
U n 1dl van stad naar stad, het 
eer.;1' deel van de race gaat 
br,oorbeeld van Bost on naar New 
Yor1<, een dikke 325 l<ilaneler. U 
neemt het op legen een menseli jke legens1ander of legen de computer. In dat geval koo t  u voor de eersle race 
111 achl tegenstanders �ezen. d e  een 
nog beter d.r, de andere .  Wint u een 
r• dan neemt u het legen de volgende, 
moei lijkere coure1.t op: verliest u een 
nt dan moet u een stal)Je terug doen. 

TWEE DELEN 

leder parcours beslaal uit !Wee delen, 
eerst een zogen�, 'drag,ace' en 

V1!rvolgens gaat u de sneJw,g op ,  lrl 
de 'drag<ace' (20 zitaanzichl) nnoe1 u 
de stad z,en te verlaten zonde, al leveel vertraging op te lopen. Al snel komt u op de snelweg terecht waar 
het echte werk 1n 30 kan beg,,nen. 
Om de maximale topsnelheid v.r, 200 
11'1111 per wr te lumen berei<en, 
beschikt u ove, zes versnelngen. 
Er zi111 twee schermen, he l  hoofd­
scherm en hel kleine scherm finks­
benedoo. I.Jg t u aan l<op dan wordt uw 
wagen ZJChtbaar in het hoofdscherm, 

Dat kost weer kostbare seconden! 

Het rijden over de snelwee zou een fluitje van een �larcent zijn, 
ware het n iet dat! Die opnames vanuit d e  helikopter wanneer men 
de leider inhaalt zijn Inderdaad hand!&, u kunt dan even wennen 
aan het feit dat u nu niet naar het kleine volcscherm maar naar 
het hoofdscherm moet kijken. Maar omgekeerd is dat dus nlel zo! 
Wanneer u ingehaald wordt • en dus tweede wordt waardOOf' u 
wetr naar het volgschenn terug gaat • gebeurt dat zonder enige waarschuwing .  De eerste tien seconden zit men dus de wagen van 
de tegenstander drifti& te beruen voordat het• uitaraard VEEL 
TE LAAT• doordringt dat u eigenlijk weer naar het klein e  scherm 
moet koekeloeren. Hup, weer neondes verloren; en de wedstrijd meestal ook! Wat. mij betreft zijn er betare race• 
spellen voor de Nintendo NES. 

NINTENDO l igt u achter dan 
moel u het met Harry d!mme 

NES het kleine 
scherm doen. Dat laatsle heeft oven­
gens wel een groot voordeel, u kunl 
dan nameh 1k in het hoofdscherm d e  
andere weggebruikers oon  mooien 
zodat u zich op hun komst klll t 
voorbereiden. 
Ook ziel u hoeveel mi jl het naar de 
finish is. Weel u de leider � te halen 
dan schake lt hel spel even over naar 
bownaanz�ht, zodat u kunt wennen 

• 

aan het idee de le1dllg 
te nemen (ondertussen 
u ileraard even proberend de legen­
s lander van de weg af te drukken). 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: HasbrojMllon Bradley 
Niltendo NES: /129.· /BEF. 2598 
Andere venies worden n iet verwicht. 

• 
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In het eersle IMI moeten 111jf bakens 
in een bepaalde volgorde V<!<flietigd 
worden. Vi jan<J,!e an<to, den, 
landmlJlefl en ,etfighters maken uw 
leven tot een hel. 
Ver,olgens moet u in de 
vesting een 
T-800 androide zien te 1 

Skynet-technolog ie was gebaseerd op 
de computer-chr p en arm van de 
ee<ste terminator die naar 1984 werd 
terug gestuurd. Om de geschiedenis 
te herschrjv!,n moel u deze voorwer­
pen zien te vinden .  Het gehele C)ber• 
dyne gebouw moet doorzocht worde� 
Hel ,..fde level is een giganbsch 
plattorm spel met talloze llUZZels en tegens1anders. De ooderdelen lr ggen 
i n  kluizen, welke un�wtend met 
sleutelkaarten ge()l)end kunnen 

l 
l ., 

}t 

Harry d"Emrne 

IN TERMINATOR 2SPEELT ARNOLD 
SCHWARZENEGGER WEDEROM DE 
ROL VAN HALFMENSEUJKE 
ANDROIDE DIE UIT DE TOEKOMST 
TERUG KOMT OM JOHN CONNOR, 
DE TOEKOMSTIGE LEIDER VAN HET 
VERZET, TE BESCHERMEN. 
TERMINATOR 2 IS EEN KEIHARDE 
ACTIE ALM WAAF«AN UN DE 
RECHTEN VERKREGEN HEEFT OM 
ER COMPUTERSPEUfN VAN TE 
MAKEN. 

vinden ,  d l  onderdeel is een 
razendsnel arcade 
plattormspel. Heeft u de T -
800 gevangen genomen dan 
moet u hem in een puzzel• 
level herprogrammeren , zodat 
hij u kM helpen bi 1  het beschefmen van 

t .,.. 1-1 !N, ' , ' 

andere wapens zult u eerst moeter, vo nden. De T-1000 is een ver,aarh jk tegenstander 
aangezien hi j  z�h n elke 
gewen-sle vorm kan 
veranderen. En zeNs 
wanneer u derid hem 
verslagen te hebben, bl ijl t  he t  Ol)passen ...... . 

De lo,ieri gens slerk afy,ijkendel 
comp,utervers1es hebben we reeds in 
Hoog Spel 7, pag. Ja,139 besproken, 
voor wie meer informatie cwer de fikn 
en het ,ierhaal wil hebben verw,jzen we 
daarnaar. Doel van het spel 1s u1te& 
deijk Skyr.et te vernietigen. Skynet is 
in de verre toe.komst een gigant ische, 
zelfdenkende compute< die de 
mensheid meedogenloos terr0<iseert. 
Oit is overigens waartegen John 
C-Onn0< en de zij nen zich verzetten. 

John C-Onn0< .  
In het YIE!rde level gaat u OP 
uw Harley D811ldsoo, s lecllts 
gewapend met een 
jachtgeweer op weg naar het 
gebouw van Cyberdyne 
Systems, de ontwikkelaars van Skynet 
De weg is bezaaid met obstakels, deze kunt u ontw'f(en o l  opblazen. De 
T-1000, die lerug gezonden is om u te 
,ernietigen, acliteNOlg t  u genadeloos 
in een vrachtwagen. 

AAN HET BEGIN VAN DEZE EEUW , 
PUBLICEERDE W lr-lSOR MCCAY LITTU 

; 
NEMO IN SLUMBERLAND, EEN REEKS 8 
STRIMRHALEN WELKE VOOR HET ! 
EERST IN OKTOBER 1905 
VERSCHEEN. VOOR NEMO ZELF HAD 
MCCAY'S ZOON ROBERT MODEL 
GESTAAN. LITTLE NEMOIS HET 
ENIGE STRIPVERHAAL DAT OOIT TEN 
TOON GESTELD WERD IN HET 
METROPOUTAN MUSEUM OF ART IN 
NEW YORK. IN 1908 GING IN NEW 
YORK ZELFS EEN MUSICAL MET 
MUZIEK VAN VICTOR HERBERT IN 
PREMIERE GEBASEERD OP DE 
STRIPVERHALEN. 

1n 1974 heeft Andreas Landshoff 
Product!ons BV te Amsterdam een aantal 

Little Nerno smps • Wl!fiswaar In latere 
tnaekleunle venies • op de ma!1", 

ebrachl Reproduklits van de paain_a s m 

tun oorSl)'onkel ijke kleuren zi;i te vi n:"\ 
in de serie luxe herui1gaven onder de te 

Littl e  Nemo in Slumberland lr mport), 
waarvan onlangs het vi�de van In totaal 

acht delen vencheen. 

• 

Deze stritmrha�n l iggen aan dit spel 
ten grondslag. Uitte Nemo is een 

,ongelJe da1 in njn dromen de mees1 
vreemde a11onl\Jren ,n het vreemde 
dromenand ($1umberlandl beleef t .  
leder verllaal begint mei een 
urtnodiging aan l'lelno om naar hel 
paleis V8fl de koning van Dromenland 
t e  komen. Op Z1Jl tocht naar het 
palers beleeft Nerno ,rele avool\Jren in 
het land waar dromen werkeli jkheid w0<den en overal het gevaar loert . 

worden en slechts 111a één route 
berei<t kunnen worden .  
Overal in hel gebouw patrouill eren 
bewakers mei M-16 gew<ren. 

Tot sl01 kcm u in het zesde level in de 
staattabnek terecht. Hier moet u het 
opnemen tegen de T-1000. U hebt 
aleen uw blote handen als wapens, 

In dit spel is de goede koning van 
D<omentand ontvoerd door de slechte 
koo11g der Nachtmerries. U zult Nerno 
moeten helpen de goede koning te 
redden en de vrede on Dromenland te 
herstellen. 

H:I:I PRODUKT INFO 

Fabrikant UN 
Nintendo Game Boy/ 99,00;9EF. 188S 

T ermNl.,tor 2 is eveneens ieverbur voor 
MS-OOS, AtJri ST. 
Amiga e n  C6-4. �e 
ooi< Hooa Spel 7, pag. 
38/39. Ook � er een 
Nintendo NES versie. 

SNOEP 

Nemo kr118f van de prinses van 
Dromenland een zak snoep. Snoep 
kan op twee manieren gebruikt wor­
den. l'lelno kan ermee naar tege,, 

standers gooien, wannee1 deze drie 
snoepjes opeet blaast hij een 

zeepbel. Zodra dtt gebeurt kM 
Nemo dat wezen als vervoe-rmiddel gebroken of zeil in dat �zen 
\l(lranderen. Daatnaast kunnen de 
snoepJes de wezens waarop u niet 
kunt riden V!<doven, zodat u even 
wat speling kr1J gt. 

PRODUKT INFO 

NINTENDO 
NES 

Fabnllant: 
Capoom Co. Ud. 
Nintendo NES 
/ 139,-/ 
BEF. 2865 

Little Nerno is een plattonnspel In de beste 
Mario-traditie .  Je moet van situatie naar situatie, onderwijl de tegenstanders 
onllri]kend. Utffe Nemo lijkt op het eerste &ezicht niet at te moeili jk, totdat je 

in de latere velden terecht komt . 

Liflfe Nemo is een spel dat de veraeüjking met Mario be,t kan doorstaan. 
Moei lijk, ingewikkeld en vers-la\·end; het is jammer dat de strips zo moeil ijk te v inden zij1. Aanschaffen! 

Harry d'Emme 
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HIGH SPEED 
PINBALL- MACHINES OFTEWEL 1 
FLIPPERKASTEN, WIE HEEFT ER g� 
NOOIT ACHTER ZO'N DING 
GESTAAN? EEN VAN DE 
GROOTSTE NAMEN IN DEZE 
INDUSTRIE IS ONGETWIJFELD 
WILLIAMS, EN DE MEEST 
BEROEMDE KAST VAN 
WILLIAMS IS VOOR MENIG 
FLIPPERAAR HIGH SPEED. 

In High Speed staat hel achtervolgen 
van v luchtwagens doo, de POiitie 
centraal. In High Speed w,rden voor 
het eerst gesynthetiseerde stenvnen 
gebruikt. D e  mobilofoon gesp,ekken 
van de agenten werden op bepaalde 
momenten hoorbaar. 

High Speed 1s een ct1e<hP1>er kast. De 
derde flipl)er zit rechtsbOYen naast de 
uitgang van de 'snelmg'. D e  snelweg 
loopt langs de l>OY,nrand van de kast. 
Wanneer de bal de snelWeg Vl!rlàat 
kan lij, ildien goed getimed, met de 
derde flll)per de hell ing ( 'ramp·) aan de 
l inkerzi jde van het schenm 
opgeschoten •orden. Deze loopt 
parallel aan de sneweg langs de 
bo"""rand van de kast. Van de helli ng 
komen ter weerszijden van hel 

IUP 
)Ï:l-:i 
l- ( J _1 

speelv,ld twee stalen lu>nels naar 
beneden. Deze leveren behoo,hjk wat 
bonuspunten op. 
Ooo, rood rijden is een geliefde 
bezigheid van v luchtende gangsters, 
dus ook in high Speed. Door 
adltereenvolgens de drie groene. dan 
de drie oranje en tenslotte de  dne 
rode s1opl<:hten 1e raken, slaat het 
ver1<eersl icht op rood. Ga twee keer 
door het rode licht de helli n g  op en de 
POi1ie zal de achtervol g11g inzetten. 
De multi<>al optie (tot drie balèn 
tegelijk) treedt eveneens in �king. 

High Speed voor de NES is 
geheel gel ijk aan de echte 
kast maar heett nog wat 

Heel wat uurtje• heb il< adlter de echte Hi&h Speed 
kast do0<&ebrach1. Nu kan ik &etu1cJ<i& thu is blijven. 
De computer-toevoegingen zijn geinig, maar 

extra's. Zo zijn er twee subspellen, 
waari n u terecllt kunt komen. In Pachlnllo moet u bal

1en over een met 
spijkers beslagen berd schie1eo, 
zodan ig dat u vi j1 galen elk met een 
bal vllt. In Race moet u de 
tegenstanders van de race-baan af 
fli pperen en uw eigen wagen met de 
kogels een schop ooder de kont geven 
zodat hij opschiet en de wedstrïd ""· 
Er staat u een aantal onaangename 
ve11assi11gen te wachte n ,  'Mllke alleen 
maar mogetii k zi 1n door de 

belemmeren llet echte flipperen niet. 

High Speed is razendsnel, uitstekend te 
spelen en compleet verslavend. Ik kan 
slechts één minpuntje bed�en; heb je na 
lang en hard werken €«1defijk de hoogste 
score bereikt dan wordt deze niet 
ontflouden wameer je de computer uitzet 
Foeil 
Absoluut verpl�ht! 

Harry d'Emme 

computertechniek. wat dacht u van 
zoutzuur dat uw bal oplo st? Of etn 
waterplas cte de bal doet sl ippen? 
Zelfs roestvo,min g  is mogelijk 
waardoor "" flippe,s loslaten. En dan 
loopt er al en toe een maniakale 
monteur over het veld dre de kogel tot 
stil stand breng1 en deze zetts kan 
laten Oflll>lotten ! Gelukkig kunt u zich 
veidedigen, gewoon een kogel er tegenaan jagen. Een fikse mep op de 
zijkant van de kast geven helpt natuurtoJ< ook. 

PRODUKT 
INFO 

Fibrikant Trade'ftil 
Nintendo 14ES 
/ 149,50/BEF. 2865 

NINTENDO 
N E S  

FOUR PLAYER TENNIS 4 PJayer Tennis is een uitstekend 
spel voor wit van teMis houdt 

Voor wie goed kijkt ziel dal dit spel 
ten "'3ndslag celtgen hoeft aan 

de Super Ni"ltelllo versie van IN FOUR PLAYER TENNIS KUNT 
U ZOWEL ONDER EIGEN NAAM 
ALS IN DE GEDAANTE VAN DE 
PROFESSIONALS MARK EN 
NANCY AAN HET EDELE 
TENNIS-SPEL DEELNEMEN. 
SPELEN ALS MARK OF NANCY 
HEEFT ALS VOORDEEL DAT 
DEZE PRO'S I N  EEN AANTAL 
GEVALLEN REAGEREN OP 
BASIS VAN HUN ERVARING, 
WAARDOOR U EEN STUK 
VLOEIENDER KUNT SPELEN. 

Wanneer u zelf speelt (al dan m e t  
onder eigen naélm) dan zult u eerst hel 
karakter en de lèharnelijke kwal iteien 
van 1JW speler moeten instellen; toeron:ler vallen snelheid, concentratievermogen, len igheid en 
technie k .  Naarmate u meer 
wedstn 1den speelt wordt uw speler 
ste<ker en bekwamer 

U kunt enkelspelen tegen de compote, 
of een vriend(in )  spele n ,  ooi< zijn dubbelspell en met Mar1< en Nancy 
mogehJ k; u kunt ze�s met vier 
mensel ijke spelers spelen, indien u de 
>ier-speler adap1er bezit. 

Wilt u dee lnemen aan ,nternahonale 
toernooien dan zult u zich daarvoor 
eerst moeten k1valificeren in hel 
Asmif< Open. Wint u dit. dan kunt u 
deelllemet1 aan de Open T oemooien 
van Austral ië ,  Frankri;I<, de Veren i&de 
Staten en zelfs aan Wimbleoon. Bij een dubbelspel kunt u zelf bepalen in welke Open u begimen wi lt .  

U kunt alle mogelijk e  effecten geven, 
waarbij u uiteraard rekening houdt 
met de gesteldheid van de baan. 
Terwi jl u speelt kunt u advies vragen 
(all een bi j  enkelspel) aan Mark of 
Na-icy, zij geven tips en 1urchen tl toe 

; bij een MrwiMing. g 
Het zou uiteraard jammer zijn 

� 
wanneer u een ster1<e speler 
ontwil<keld hebt en  deze verdwi jn 1  
wanneer u de  computer uitzet. U kunt 
een password opvragen welte u bij een later spel weer in k111t voeren, 
waarooor u w,er nnet deze lfde speler verder speelt. 

Tijdens het spelen verzamelt u 
wonderpunten. Bij voldoende 
wonderpunten k111! u deze a ls een 
soort joker nzetten. Er zi jn diverse 
effecten mogelik zoals de wonder• 
lob waarbij de bal zo hoog gaat dat 
de tegenstander hem niet meer kan 

zien. Of de bal spl its1 zich op in tig  
andere balen. Ook 
een supersnel'le 
return 1s mogelijk, 
geen ontw1 1ken aan ! 

NINTENDO 
NES 

PRODUKT INFO 

F allfil<ant: Asmik 
Nintendo NES/ ll9,00/BEF. 2575 

• 

S<.lper T emis. Het leuke is 
uittra.ard dat j1 mat wier iptlers 
kunt spelen; hiervoor Is wel de 
adapter nodig. Ook liet lolt dal 

men een speler kan Oftwt'l!kelen en 
deze via een 'pas,word' weer in het 

spel kan brercen is leuk 
g 

Wstûend 

Harry d'Emme 

• 
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DE MACHTEN VAN HET 

Super R·Type 
BOOSAARDIGE KEIZERRIJK Wat had ik .. ., ver wacht van dit spel! En wat val het me 
BYDO ZIJN WEER EENS BUIG. tegen! Er is Jigantisch veel te doen maar de 

messcherpe actie uit bijvoo<betld de Game Boy versie 
EN OOK DUE KEER MOET U ontbreekt volledig . Super R-Type is ontzettend moeilijk, 
WEER D E  STRIJD AANBINDEN maar dat komt meer d00< de enorme hoeveelheden 

� • 
� 
I • � 
8 

TEGEN DUE DUIVELS DIE DE 
AARDE WIUEN BUETTEN. U evenijes indrukken schiet een enkel schot af. Hoodt u de kno p  ingedrukt 
KRIJGT DE BESCHIKKING OVER dan wordt de laset opgeladen (de 
DE R-9 STARFIGHTER, HET energiemeter l icht biwH ot>I, hoe 
MEEST VERV AARUJKE WAPEN langer u indrukt, des te krach tiger het 
OOIT GEBOUWD. schot zal ziill. Houdt u de knop nóg 

langer 1ngednl<t dan wordt de energie-

U hebt de bescluld<1ng over twee meter rood om verwlgens te gaan 
wapens, een continu vurend kanon en kni pperen. Wanneer u nu schiet dan 
de laser . Deze laser is op drverse zal een mtAtiple-schot dat als een soort 
maneren te gebn,ken. Oe vuur1<not> waaier o,er het scherm veegt, afge-

Super Soccer 
SUPER SOCCER IS HET EERSTE 
VOETBALSPEL DAT IN EUROPA 
VOOR DE SUPER NINTENDO 
U)TKOMT. HET IS EEN IN 3D 
WEERGEGEVEN VOETBALSPEL, 
WAARBIJ (N DE 
LENGTERICHTING OP HET VELD 
GEKEKEN WORDT. 

U kunt zowel oefenen 
als een comoetitie SPelen .  Bij oefeoen 
speelt u een enkele 
wedstn,<! tegen de 
coml)Uter. tegen een 
mensellJke tegenSl)e­
ler of - met eM 
vn end(1n) tegen de 
coml)Uter. Ook !<oot u 
penalbes oefenen. In 

f -... "El 

Alhoewel Pro Socce r ,  de Japanse versie van Kiel< Off voor de Super Famicom niet 
echt grandioos is ,  is het overduidelijk dat Human Ine. goed gekeken heeft naar 

dat spet. Veel van de kleine details uit Pro Soccer zijn dan ook overa:enomen. De 
grafische weerga re van Super Soccer is goed, maar tijdens het bewegen blijkt 
keer op her dat de Super Nintendo niet echt goed in staat is dergelïke grote 

hoeveelheden beeld vlekkeloos te beweeen. Het beeld breekt dan ook meermalen 
in diverse stukken o p .  

Super Soccer is een aardig voetbalspel met wat niss.ers (competitie tegen een 
andere speler is bijvoorbeeld niet moael i jk), dat qua snelheid beduidend beter 

had gemoeten. Maar da t  is inherent aan de eekozen 30 weergave, zoals cezegd 
heeft de S14>er Nlrrtendo daar moeite mee. 

Wat mij betreft denk ik toch dat ik tot september op Super Kick Off waeh t .  We 
hebben al wat mogen spelen met een pré-produ1rtie versie en dat speelde 

grandioo>, Ylijm,cherp en  verslavend. Het feit dat Super Kick Off niet 30 maar in 
bovenaanzicht i, ,  doet wat mij betreft absoluut niets af aan de absolute 

superioriteit van Super Kick Off boven Super Soecer. 

Harry d'Emme 
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tegenstanders die op je afkomen dan door de snell e 
schoten WOiden .  actie. En zeker bij een wat hogere moeili jkhejdsgraad 
Een tweede, Uiterst wordt het al $Oei on,peelbaar . 
effectief wapen 1� 
de force .  WatW1eer Voor wie e,en moeiOjk schietspel wil is Super R·Type best 
u d4 wapen weet te wel aardig maar de ware joystick-ridder zal zich toch 
veroveren dtfl staat wat bekocht voelen .  Kijk er zeH eens na.ar. 
een groot aantal 
mogeliJkheden 
open. De force 

Hal1)' d'[mme 

hecht zich aan de 
R-9 maar u kunt deze lanceren en 
vooruit sturert Alle vertica\e 
bewegilgen v.wi uw schip worden 
gevolgd teM11I de f01ce ooi< schiet 
wanneer u sch�I. 

Oe bewapening van zowel de R-9 als de Force kan verbeterd worden door 
de juiste extra's onderweg op te 
pikken. De meest waanzinnige laser-schoten �les ,  ricochereode 
schoten) en wapens (hitte-zoekende 
raketten, ant,grcnd raketten) z,jn 
ondermeer mogelijk .  

ki totaal 21n e r  Zevetl levels, waar,.w, 
een aantal Identiek is aan de versie 
zoals we die lil de speelhallefl kennen. 
Zo is level 2: Ruïnes idenliell aan het 
eerste level van de hallenversie van R· 
Tyoe W .  Level 4: Het Ruimteschil>is 

-

de compet�ie kunt u aneen tegen de 
compUter ol S.wllen met een vriend(1n) 
tegen de compUter spele n .  Met behulp 
van een 'password' is het mogeljk een 
eerde, gestarte corrc,etitie verder te 
spelen. 

Bij na alle knoppen ot> het jo)l)ad 
WO<den gebr11kt, waarb1 1  de u1twerlu n g  
ook rog eens afhankel ijk is van de 
situatie op het � (of u wel of niet in 
balbezit bent en de<ge�kel .  
Oe keeper kan door de computer 
gecontroleerd worden. waarbg tij alti,<! 
zi,n uiterste best doet. o f doOI uzelf 
beslt.\Jrd worden In llet laatste geval zip er weh swaa,­
meer acties 
mogelijk, maar dan 
moet u wel goed 
getraind hebben. 

SUPER 
NINTENDO 

gelijk aan de speelhat,,ersre maar veel 
grote r .  Level 5: M1 1nenveld ,s gelik aan 
de vierde stage ut de hallenve,si e, 
'""� !Ml 7: Byoo de laatste stage 
uit de hallemers� 1s .  

PRODUKT lt-lFO 

r al>n'k•nt: hm 
SUl)Or Nintendo / 149,00/Bff. 2899 

Soper R-TyPo i, coder de naam R·Type 
lev&rbaar voor de Game Boy, zie YOOr een 
b"ll(el<ing hierYan Hoo& S9el 7 .  pag .  36. 
Ak R ·  TY9e N is het Spel ondermeer lever· 
baar voor Amiaa. 
Zie voor een bespre-
kina i.e,v.,, Hoog Spel 
7, pa&, 7 .  Voor MSX Is R·T)!>e ab 3Mb 
MEGAROM te koop. 

SUPER 
NINTENDO 

lfte1aard zijn doelschot>Pen. 
corne,s, 
i'lworpen, straf• 
schot>pen enzo­
voorts allemaal mogeljk. En 
wanneer een 
wedstn jd in een 
remise eind,gt 
wordt door mld• 
del van 
peoalties renen 
de utslag 
bepaald .  

Bi j  e
,nsbge fou­

ten worden 
gele- en rOde 

kaarten uitgedeeld, een speler kan 
zelfs het veld uitgestwrd WOiden. 

A.ln het begin van een w,d�trijd moet 
u eerst bepalen voor welk land u spe­
len wit; uderaard kml u YOOf Neder• 
land ulkomen (maar wel met spelers 
die Van, Gavm, Hayes, Kerian. TOdd, 
Qu1nn, lw.Jy, K1pp en Jimmy heten). 
Daarna bepaalt u welke opstelng 
gehanceerd WO<dt 4-3-3, 44-2 
enzovoorts. Nadat bepaald is of de 
keeper door uzelf of de corrc,uter 
bestuurd WO<dt. moet u het elftal OPSlelen. En dan: Kick Off, de 
""dstr1Jd kan beginnen. 

PRODUKT INFO 

Fabrikant Hum.an Ine. 
51.!><r Nintendo / 149,00/BEF. 2899 
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HOE? 

De tectnsche achte<grood is té 
ingewikke ld om irl cJt korte bestek uit 
te leggen, maar het komt er in feite 
09 neer dat u uw Nintendo spel in de 
Game Genie steekt en deze weer i l  
uw Nintendo NES compute, gaat. Na 
het aanzetten van uw Nintendo 
"'1S<h1jnt noet het nonmale 
spelscherm maar het Game Genie 
Code Scherm. Dit bestaat u it niet meer dan een aantal letters en lege 
plekken, een soort 'password' 
scherm. 
Door nu tot maximaal drie 'passwords' 
1n t e  voeren kunt u het spel "1Zigen of 
aanpassen. Het effect varieert per 
spel en per code. 
Mogeh 1ke effecten z, 1n meer -11 een 
aantal gevallen zeijs oneindige • 
levens, meer energie, vertragen of 
versnel len van het spel, ande<e c .q .  
meer of betere wapens, begmen op 
latere levels et cetera. Sommige spell en vallen op deze 
mamer met un te spelen maar het is wel een l)'ima manier om de opbollW 
van zo'n spel te bel:i jken en te 
oefenen. 

HANDBOEK 

In het bijgeleverde handboek vi ndt u 
codes voor een tors aantal spellen. 
Daarnaast is het mogelijk regelmatig op de hoog1e gehouden t e  worden van 
nieuw ontdekte codes en codes voor 
de noeuwste spellen. En natuurljl< kunt 
u zelf ontdekte codes inzenden zodat 
dele geP<Jbliceerd kunnen WO<den. Dat 
1s nameli jk het leuke van de Ganne 
Genie, u kunt zett gaan zitten 
e>.penmenteren M dan nog socces 
hebben ooi<. Een deel van de 
handleidi ng is zelfs aan d� zett 
l)(ogrammeren gewijd met een aantal zeer mrlbge t ips daaromtrent. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Camerica 
Nlnt•ndo NES/ 169,00,'BU. 3279 

Game C.nie ui oot< "'°' Game Boy, 
Super Ninttndo, Stga Me&a Drive, 
Mister sys,teem en Game Ge-ar ievetbaar 
worden. 

-
-

-
-

Wat moetje nu met zoiets? Het is 
natuurlijk wel 1eul< dat je een spel 
kllll aanpassen, maar persoonlijk 
speel ik liever het spel eerst u� 
voordat I ga  knoeien. Ik kan me 
voorstell en dat sommigen de 
verteidin& niet kunnen weerstaan 
en meteen maar alle optie-, zo 
kiezen dat ze zo door een spel 
heen wandelen. le1S wat janrner 
is:, zo geniet ;e niet echt van het 
(dwr gekochte) spel. Dat is dan 
ook meteen het enig e  puncje van 
kritiok op de Game Genie. Want 
experimenteren met codes blijkt 
best wel leuk te rijn, de meest 
vreemde en vaak zeer élD!sante 
resultaten z ijl het ,.,.1, .  

MET BEHULP VAN DE GAME GENIE ADAPTER IS HET 

MOGELIJK UW FAVORIETE NINTENDO NES SPEL TE 

BEINVLOEDEN. DIT REEDS GERUIME TIJD IN 

CANADA EN AMERIKA 

Game Genie is een le:ta extra voor 
onze hobby • compu terspellen 
spelen • mils het met mate en 
gedoseerd gebruikt wordt W',e de 
Game Genie c•bruikt om spellen 
op een snelle en eenvoudige 
manier meester te worden doet 
zichzd én het spel te kort 

Harry d'Emme 

VERKRIJGBARE BEDRIEGERTJE 

HEEFT REEDS HET NODIGE 

STOF DOEN OPWAAIEN, 

ZIE OOK HET KADER. 

UVID 8r. GOLIAJH 

Aan de Game Genie zitten heel wat smakelijke 
verhalen vt!rbonden, al is het alleen maar de 
strijd tussen Dallid Codemasten • het befaamde 
Engelse budcet softwarehuis • en Golfath 
Nifltendo. Het is een gecompiceerd verhaal, mede door het juridisch >teekspel en de 
technopr ietpraa� maar leuk blijft het. 

Het begon alle<naal in 1989, op de Consume, Electronic. 
Show in Las Vegas. David Darling. directeur bij 
�demasters. trok de stoute schoenen aan en gin& bij de 
gigant Nintendo 09 bezoek om het ontwikkelen van 
Ni ntendo spellen te besprek••· Hij kwam niet verder dan 
de voordeur .... en die werd nog i n  zijn gezicht dicht 
geslagen ook. 
Oarting vertelt dat hij behoorljk pissic werd door die 
houdin&, dit hoefde h ij toch niet op z ich te laten zitten? 
In pl aats van wederom contact mtt de cigant oP te 
nemen zon David op wraak. 

D e  Nintendo markt was (en is overicens nog steeds) de 
arootste markt ter wereld en Darling (en dus 
Codemasters) wilde dalllVan een graantje meepikken. 
Een tijdlang werd er b ij de famiie Darlin& (David heeft 
een broer, de mededlre<teur. Pa Jim Darlin& heeft het 
commerciële reilen en zeil en onder controle • beweert hl� 
En moeders Abigail is ook druc in het bedril) gedlbt en 
gepiekerd over hel ideale •pel, totdat men besefte dat 
het helemaal geen spel hoefde te zijn! Ovor de hele 
wereld zijn poke's en cheats populair (zie Or. Stiklcie maar) en vee.l spelers willen maar al te graag invloed 
uitoefenen op het spel dat ze spelen. Maar iedereen 
daci. dat dat bij •pelcomputers niet kon. 
De Darl ings vonden een oplossing ,  in plaa1S van te 
knoeien met d e  computer of de spelcassette werd 8ffl 
adapter ontwikkeld die de i nformatiestroom tusstn 
spelcassette en con-c>uter afvangt en eventueel wijzigt. 
De Game Genie was ceboren! 

' 

VOOR DE RECHTER 

Darli11& was ervan overtligd dat er geen inbreuk op 
N"mtendo patent en gemaakt werd, maar hij was er 
evenz eer van overtuigd dat Nintendo Codemasters voor 
het gerech1 zou slepen. In die tijd was Nintendo met 
name in Amerika behoorlijk druk met rechtszaken op 
velerlei gebied .  Maar Codemasle« ging door en stoot 
een verdrag af met de Canadese verkooporganisatie 
Camerica voor de ve<tcoop in Canada. In ilfni 1990 werd 
de Ga'°'>b organisatie • grote speelgoedjongens in de 
States • in de arm cenomen om het op re nemen tegen 
Goliath Nintendo van Amerika. 

Ni ntendo be&on een re<htszaak tecen Galoob, volcens 
hen maakte de Game Genie inbreuk op bepaolde 
patenten. Nintendo won •• d e  Game Genie moest uit de 
handel cenomen worden. 
Volgens Oarflng verloor Galoob het proces omdat hun 
advo(aten absoluut niet wisten waar ze het O'Ver hadden 
en hadden ze er een complete zooi van gemaakt. Nieuwe 
advocaten werden aan2etrokken. een nieuw proces 
begon en deze keer won Galoob. De Game Genie moch1 
ff'ldelijk verkocht worden, Wfl hebben het nu over 
augusl!Js 1991! Tot oP heden z ijn er il Amenlla al meer 
dan 1.000.000 Game Genies verkoelt!! 

Het heeft er overigens nog even naar uitgezien da t  de 
naam Game Genie niet cebruikt mocht ,,orden in Eur09a. 
Het Deense bedri1 Viglen heeft de naam Genie 
cepatenteerd, maar dat schijnt inmiddels opgelost te rij n . 

• • 



www.hoogspel.nl

• 

IK BEN VERRUKT. 
MIJN SPELLETJE­
STHERAPEUT HEEFT 
DIT KEER IETS 
PRACHTIGS 
OPGESTUURD. EEN 
FLOPPY VOL 
JEUGDSENTIMENT. 
HET PLATFORMSPEL 
THE ADDAMS FAMILY. 
IN DE TIJD DAT IK 
NOG IN PLOOIROK, 

JEUGDSENTIMENT EN MEER WANHOOP 

MET TWEE STAARTJES EN 
EEN STEP VOOR HET HUIS 
SPEELDE KEEK IK ER AL 
NAAR. TENMI NSTE, NAAR DE 
TV-VERSI E DAN. DAT WAS 
NOG IN DE PERIODE DAT 
MIJN MOEDER HET HELEMAAL 
VOOR HET ZEGGEN HAD. 
VANDAAR DIE PLOOIROK EN 
STAARTJES. DAT ZAL ME NU 
NIET MEER GEBEUREN. 

VOOR INSIDERS 
Plooirokken en staa,tjes heb ik 
voorgoed u� mijn levl!n gebannen. De 
Addams familyniet. Daar heb ik tot de 
dag van vandaag ee,i warm plekje 
voor in ITIJI hart gehouden. Mei 
kinde�ij k genoegen knip ik acllte< mijn Amiga en het llopje wdwijnt in de 
gleuf. Het is nel of m1n oomputer 
tevreden boert als hij het sctiif)e 
insl ik t .  Je gaat je ook van alles en nog 
wat inbeelden. 
Het vertIOOW<le Addam, F anily 
muziekje, dat met die knippende 
vingers voor insiders, SCII.Îl door de 
ruinte. In de handleiding 

lees ik dat ik voor vader Addams, 
Gomez, speel. Dat is een man met van 
dat geplakte haar, zo'n iel soorreqe en 
na twintig jaar huweljk is hij nog 

steeds zeer 
verliefd en b6j 
met zijn vrouw 
Mortda. 
Mo'1lcia is eefl 
donkere smalle 
dame die in een 
soor t kol<erjurt 
door het 
nacoonenie• 
aclltiae huis van 
deAddams 
famiywaart 
Haar grote hobby 
is de rozen van 
de stelen kroppen. Ze 
kweekte tenslotte 

alleen om de stekels en niet om die muffe bloemen. Zo is het hele gez11 Addams. Tegen de draad in en 1U1St 
dáárorn vond ik het vroeger zo leuk. 

FRANKENSTEINLOOK 

fk heb goede herilnen ngen aan een 
beetje debiel ige man io een jtrk, oom 
feste<. Ik herinner me vaag de oode 
opoe Gramy en een 8)'iezel ige FrankensteirlooUlut ler, Lurch. De 
Addamsjes hebben zoals iedel ande< 
gezin twee kinderen. Een jongetje 
Pugsley en een meisje IVednesday. 
Het enige échte a� is de 
l'uisvriend van de lamlie. Dat is een 
hand in een doosje. En luistert naar de 
naam Thing .  Zo, iedereen is voledig 
op de hoogte. Het s� kan beginnen. 

Aartsvijandin van de 'û famil ie, Ab1gar l .,. ) 
Craven, heeft 
haar zinnen OP 

__.- hel efiOfme 
famliefortuin gezet. 

f( 
Om Gomez onde< dnAt 
t e  zetten heeft ze maai 

meteen ale famlie-
""'"'/_..__ • leden oitvoerd 0 .  . 

• 
D o· · ene,gens11 

---.J o huis OPgesloten . 

Gomez wil niet zonder meer zi 1n kapitaal afstaan en besluit z;;, 
farrilieleden zelf te bevrijden. 
Natuur!il< zitten ze allemaal op een 
andere plek wborgen. Even iets opzoel<en in hel huis van de Addams is 
een heksenl<lus. Het huis telt, voo,al in 
de spet,,ersie , een oneindig aantal gangen en kamers. Dal is nog met zo 
erg, maar Gomez wordt aangevallen 
door alle rouooi en al het ongedierte 
dat zich de afge lopen decennia , n hel 
huis heeft opgehoopt. Morticia is een 
hele bijzondere vrouw, maa, opruimen 
of schoonmaken doel ze nooit. De 
buUer Lurcll Wll<dt vo<lfal gebrukt om 
ongenode gaste,, af te schrid<e,,. 
Kortom, het is een bende. ZeHs Rent<>­
K,11 zou ervoor te<ugschrikken, Hel is waarschijnljl< makkel ijker om een 
speld in een hoollerg Ie vilden dan 
één famleid in dit huis ,  maar goed. 
Ort soort spelletjes grenst toch altijd 
aan hel onmogel ijke of aan de 
oomplete waanzin. 

DE BOOM IN 

fk schik me makkeijk in de rof van 
l iefhebbende huisvader en ik begeef 
me naar de hal van de Addams 
res,dentie. Op zoek naa, m, jn kilderen, lxoer, vroow en 
scho0M10eder. De hal teil zevu, 
deuren die alle 2e1-en naar een ande< 
deel van het immense huis i.,,den. 
Ik krijg als hint mee dat ik het beste bij een boom kan beginnen, Dat is vfj 
makkelijk want er is maar één boom. 
'De Oude Boom·. Een van de dwen 
leidt naai die oude 
boom. Ik kan de boom i 
in, letterlijk ,  want het is f een hole boom, Of ik kan de boom in, o,moog. Wat Ik ook 
doe ik ga de boom in .  
Dan maar omhoog. Ik 
stuit al vrij snel op een 
gevaarli jke vogel. Hel is type 'l<Jllerbird' en groot 
genoeg om Tineke de 
Nooy of R�a Coritl mee 
te torsen. Met een 
schrale Gomez heeft 
het dier dus zeker geen 
problemen. Oppassen 

voor dal monster.• kan het beest 
verslaan door het ee,i keet of wal o p  
de kop te spmgen. Dat valt niet mee, 
want hij of zij kan vlegen en ik niet. Het is ee,i kwestie van oefening om 
dal beest eronder te krijgen. Maar 
u�ei1del ijk lul<I het. Jippie! 

H O P E L O O S  

Het is nu een paar dagen later. Mijn 
iefde voor de fam,lreleden ,s behoorl ijk 
bekoeld .  fk voel me ontmoedi&d en 
genept. • o,,aal dag in dag lil door 
het lus en af en toe  vind ik een 
spoortje van ee,i van m ij n  naasten die hier 'kortgeleden'voo<bij moet zi 1n gekomen. Wat ik net zei over die 
'speld in de hooibetg' neem il 
helemaal terug. Die vergeh 1king gaat 
harlstkke mank . Dat is oog wel te 
doen. 00 is HOPELOOS . t wil niemand 
ontmoedigen, maar het heeft meer 
, ets van een 'amoebe zoeken in de 
Stil le Zudzee'. En dan druk il< me nog 
zwak uit. 

Annet Nlterlnlc 

PRODUKT INFO 

Fabrilulnt: Oetan 
Amiga: / 89 ,50/Bef 1739 
Atari ST: / 89,50 / Bel 1739 
C64 Can: / 39,95 / Bef 779 
C64 Disc: /59,50 /Bef 1159 

Versies voor Nintendo NES, 
� Ninttndo en Garnegetr zijn 
al "ngekoncli&d. 
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GATEWAY IS HET MEEST- De m 1ecmolog,e bli 1ft dan ook 
GELEZEN BOEK VAN DE onbereikbaar voor de mensheid en 
BEKENDE SCIENCEFICTION willen we gebru� maken van de 

Heechee techoologie, dan moeten we 
SCHRIJVER FREDERIK van hun ruimteschepen gebruik 
POHL. REDEN GENOEG maken. Gelukkig staao er e en  paar 
VOOR LEGEND OM, NA honderd op het ruimtestation .  Omdat 
DE FANTASY we ook no g  steeds de geS(treven taal vao de Heecilee niet hebben ontci jferd, 
EXTRAVAGANZA'S VAN kunnen we de instnmenten • en dus 
SPELLCASTING 101 EN ook de koersinstel l ing• niet lezen. 
201. ER EEN SPEL AAN Dus wat doen we? Kort en goed komt 
TEWJJDEN. het hier op neer: u gaat " een 

ruimteschip zitten, u drukt op �� 
will ekeurige toetsen, u drukt OP een 

Gateway Sl)eelt zich af op een grote rode staril<llop en 
ruimtestation ,  etgens in ons Kaboeemmmm. 
zonnestelsel. Dit station is U heeft pech, u probeer t een zon uit 
achtergel aten door een buitenaa,ds zijn baan Il! koppen. Slechts één op de 
ras, dat het onze teclvlologisch ver hooderd pi loten heeft gekik, hij vi1dl 
vooruit was. Ze besdil<ten ooder eeo planeet waar de Heechee 
andere over een zogenaamde fll. beschaving een aantal voorwerpen 
mot0< ITTL • F aster Thao Light • heeft achtergelaten. Deze paar 
Sneller Dan LichO. De ontdekking van gelukkigen worden stinkend rijk en dat 
dit station vormt de basis voor  een maakt het de nnoeite waard om het 
zeer snelle vooruitgang van de nsico te nemen. 
mense lijke techoologie .  Er zijn echter 
een aantal probleempjes. De Heechee In Gateway bent u zo'n verkenner. U 
· zo heette dat ras • Sl)raken en heeft eeo loterij gewonnen, de een 
schreven oou niet echt een taal waar enkeltje naa, het ruinleslation als we een touw <1an vast kunnen knapen. hoofdpriJ s had. u mag rus uw gel!J< 
Dok hebben hun mot0<en d e  neiging gaan proberen in het opso,oren van 
om nogal te exploderen als ze opengemaakt worden. 

belangrijke Heechee voorwefl)en. 

OPBOUW 

Moeil ij k ,  mOfilijk, moelfijk! Gafewayos een tekst-geonënteerd 
Gateway is zeker geen adVenture avontwr; de belangri 1kste methode di e 
voor de argeloze beginner. Nu u heeft om met he t  programma te 

staat Legend bekend om de hoge communiceren is via t�st. U kunt dele 
moeilijkheidsgraad • kijk maar lekst gewoon intypen. rechlsonderin naar Spe/Jcasting 101 en 201 ziet u dan verschijnen wat u schrijft. 

maar deze keer hebben ze BO'IOO de tekst ziet u een plaatje van 
zlehzetf weten te overtreffen. de nimte waar u zich op dij moment 

beviodt. Daarnaast ziet u een 
Perfec� swndroos. met daarop aangegeven 

welke kanten u op kunt. en een aaotal Harry d'Emme menukeuzes. Links bevinden zich twee 

lij stjes met � WOOfden. Het § 
l�kerl ijstje bevat 
alle werkwoorden 
die u nodig heeft 
om het spel op te 
kumen lossen, en 
het rechlerl i jstJe 
bevat alle voorw,;rpen die u 
op dit moment 
kuot gebr�en. 
Dus roet alleen de 
voorwerpen die in een ruimte 
aarrwe.zig zi jn, maar ook de 
zal<en die u op zak heeft. 
U kunt ook anders te werk gaan . U 
kmt met de muis eerst op een 
werkwoord �ikken en daarna op een 
voorwerp. Deze twee woorden 
versdlJ',en nu in hel typevenster. Klll<l 
u nu OP de mentl<euze 'Do'. dan zal het 
programma proberen om deze zal<en 
u� t e  weren. Als zelfs deze inspannirlg 
u tmel is, of als u dommg riet weet 
hoe een bepaald voorwefl) heet. dan is er nog een derde marier om te 
communiceren met het programma. U 
kllnt met de muiscursor ook op het 
pl aatje \\Ijzen. Kilt u één keer, dan 
�1k l  u naar het aarrgewezen voolWl!t'p, 
klikt u twee keer dan zal het programma de meest voor de haod 
l iggende actie proberen til te voeren. 
Bijvoorbeeld het openen van een deur , 
of het ndrukken van eeo knop. 

Voor de puristen is er overigens de 
mogelijkheid om de lijstjes uit te 
schakelen. Dan rs de gehele onderste 
helft helemaal beschikbaar voor 
rngevoerde tekst. 

Op SO<Mlige, betangri)<e plaatsen n 
het Sl)el v,,rschijnen e r  plaatjes die het 
hele scherm in beslag nemen. a.1 

• 

Gateway is behoorllj< pittig. 
GeWig zorgen de eenvoudige 
bediening en de woordenl ijslen 
ervoor dat u het Engels niet pe�ect 
hoeft t e  beheersen. 
Gateway is niet onoplosbaar, 
maar wel moeilijk. Eindelijk weer 
eens, zou ik willen beweren ... 

De mooie plaatjes, muziek en geüdseffeelen maken het ,pelen 
zeer aaneen.aam. 
Jan Wiffem van Riet 

sommige schermen kunt u dan een 
knop indrukken of een vraag 
beantwoorden, andere zi;, alleen voor 
d e  sfeer bedoeld .  Het grootste deel van de sc.hermen die er voor de sfeer 
zgn r ngebouwd, z;;, overigens voorzien 
van anrnaties (bewegende 
voOMllpenJ. Zo ziet u bijvoorbeeld 
een prachtig panorama van het 
ruimtestat ion al s u opsti 1gt of landt. 

Gateway bevat Realsound; dit is een 
systeem, waarbiJ geuidseffecten 
weergegeven worden doO< de speaker 
van de PC. Deze geluidseffecten zijn zeer real istisch en  tijken in het geheel 
niet meer op de Piep van vroeger. 

PRODUKT INFO 

Fab<ikant: L•gend 
MS-00S / 139,50/BEF. 2699 

'/'ideo: CGf,/MCGA/EG1/IG1'/SVGA 
Audio: S..ndBlaste</11,underboard/ 
Adlib,IRoland MT32 
Systeomeisen: 6�. harddisk 

Gateway word op tl) diskettes celeverd. 
Andere vers.ies worden n iet ontwikkeld. 

• 
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Na de computerspellen gebaseerd op 
de ,egels van AO&O (Advanced 
D111geons & Dragoos), was een spel 
rondom hel land K1ynn onve1m1 1del1k .  
Het eerste deel �• of Kl)'M 
versclleen dan OOI< in 1990. Al� 
bekende figuren en situaties uit de 
R1'G's zijn hoenn aanwezig .  Na n 1991 
het tweede dee l Death Knights of 
Kl)'!ln is e, nu dan Da<k � of 
Kl)'!ln , Net als in hel OQ<Sl)l'OOkel11ke 
ve,haal IS hel de bedoeli11& om de 
dèna,es van de godin van het kwaad 
te verslaan. 

Omdat het spel zi ch hoodl aan de 
conveobes van AO&D kan er mei 
betrekking 101 wat de ka1akte<s 
kunnen, van een Sl)elni-mu gesproken 
wo,den. Zoals welke loveispreuken 
kernen ze, welke wapens mogen ze 
gebruiken, hoe eoed kunnen ze 
inbleken en de1ge�ke. Karakters in AD&O spellen hebben attributen als k1ac)j, 1nteligentie, handigheid et 
cete,a. 
Het nveau van de vo,ige hvee spellen 
heelt e, toe geleld dat de zes 
karakteis die wt de vonge Sl)ellen � 
te mporterea van het elfde n iveau zi jn. Ool< wanneer u zes neuwe karak1e1s 
creeert z1n deze a l van hel elfde 
OM!3U. 
Hoe hoger hel niveau, hoe beier de 
attributen en de eigenschappen die op 
deze attrtiu1en gebaseerd �- Bij 
eigenschappen moet u denken aan 
zal<en als hoe makkeh1k raak 1k de 
tegenstander als ik sfa of hoeveel kans 
heb il< om een s!Qt QPen te maken 
zonder een val Il werkmg t e  doen 
treden. 

l1ilt.o" lµ,le.. wit � be &... ... beNM4, 
De regels van AO&D zgn 1rmiddels J zove< geëvolieerd dat hel al een hele • kunst is om ze all emaal te kennen. Zo • 
heeft u met alleen de beschikl<llg over 
priesters, maar u moet ooi< nog 
bepalen tot welke reigieu1e 0<de ze 
belloren. De maan heeft invloed op 
<Mrse dingoo en karakters rea&eren 
versctvllend afhanlteij( van llrl 
11stellng (welke goed, �e(ht of 
neutraal kan zÏll,) 

Het scherm is onderverdeeld 11 drie vlakken. Li nksboven ziet u de wereld 
alsof u zelf hel eerste karaktei van de 
groep bent. Ha ve<schij nen ook 
plaaqes van wezens die u ontmoet. ol 
ze u oo ,nendelijk of "'1andig gezind 
lij n .  Zi 1n ze u vrrendeliJk gezind, dan 
ontstaat een conve,satie, � vijandige 
crnaturen mag u drie keer raden. 
Rechtsboven ziet u de namen van de 
karakteis van uw groep met een 
tweetal belangr1 1ke kenmerl<efl: 
waperrust, ng oo lewnspunten. Aan de 
hand toervan kunt u bepalen "'° hel 
beste voorop kan IOl)en en wie ei 
beschermd moet worden. 
Onder11 het scherm is een v1j ltal regels 
opengelaten voor tekst. Hier kanen 
coo,�rsaties en besc/Vi jvngen van de 
omgemg in te staan. Helemaal <roem tenslotte, 1s ruimte voor een 
menubak 1-ie< staan zaken vermeld 
als maak een �. bekij k een 
karakter, on�zoek de omgeving en 
dergel ijke. 

Zoals uit bo,enstaande mag blijken z;, 
niet alle wezens in Ktynn u welge�. 
Sterker nog, hoe verder u hel land 
ntrekt, des I e  irritante< de monsters 
WOiden. U kunt het dus niet vermijden 

dat u moet vechten. Op het momoot 
dat een gevech t uitbreekt WO<dl het 
scherm opgespl itst. Het l inkerdeel bevat een bovenaanzicht van de 
gevechtsruunte, u ziet I.NI zes 
groepsleden en de wezens waar u 
tegen gaat vechten. Rechts staan 
gegeve,,s over de diverse wezens, 
Het vechten gaat in beurten. Elk wezen 
heeft een bepaalde bewegmgs, 
snelheid, welke ondermeer afhangt 
van het soort wezen en de 
wapenrusting. Het snelste wezen is al, eerste aan de beur t . Afhankel ijk van 
het ,;oort wezen, voert hj oo een actie 
u� .  Dit kan verscililen van het doen 
van een tove<spretl< tot hel er op los 
hakken met een groot tweehalldig 
zwaatd. Is het gevecht succesvol afgerond, dan is er bul te verdelen. Oe,e bestaat tit de w"l)enrustng en 
wapens dei overwonnenen plus het 
geld dat ze bij zich c>oegen. 

Na een gevecht bestaat de 
mogelijl<held om kamp t e  maken. In dit kamp kunnen de wonden genezen 
worden do0< te rusten, o l do0< d e  hulp 
in te schakelen van eventueel 
aanwl!Zige priesters. Ook ku nnen 
dot('lse spelvanabelen, zoals snellelCf, 
kle" en geluid i11&esfeld worden. 

PRODUKT INFO 
Fabrikant SSI 
MS•DOS / 119, • /BEF. 2299 
Video: EGA,IVGA 
Audio: AIU>/Rotaoo/Soundllla,ter/ 
lh.mdertioard 
Sy,teemtisen: 640!( RAM. 286 12Mhz of 
bete<, HD driv e .  

Een Amiga Vi!rsie wordt ehl van dh jaar 
verwe,eht 

OQK is geen sensationele verbetering van de voo,eaande 
spellen .  De plaatjes zijn weer wat 
mooier, de geluiden beter en de 

laatste k leine moeUijklleden zijn uit 
de besturin& gehaald .  Het is nu 

bjvoorbeeld mogeljt om 
karakters in één keer te genezen 

en het spel begri jpt dat j e  het 
&Tootsie deel van de tijd roncloopt. 

De aantrekkingskracht van het 
spel Is dan ook voornameijk dat 
het een vervolg is. Heeft u de 

eente dele,, gespeeld ,  dan zult u 
ongetwijfeld DQK ook willen 

spelen. Het niveau van llet spel, 
van het elfde tot het veertigste(!) is 

zeer hoog. Het is dus geen spel voor beginners, maar de 
cevorderde RPG•$peler kan er  zijn 
hart aan opl,af en. /11 was het a lle<n 

maar aan de nieuwe schare 
monsters die is toegevoegd. 

Uitslultend voor de doorgewinterde 
l iefll<!bberl 

Jan Willem van Riel 
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nu ook al les bij: FIO BOEKEN ea SOPTVARE 
Ooeterk•de 9, 97ll RS Groningen 

tel: 050-123 4SI fax: 050-131 OIO 
in BELCl& : 00MPU1'ERW1NKtLTJE HECHELEN 

H Sab�1tr 39, tel:01)-206645 fax:207132 
m i c r o c o m p u t e r  f J J d s c lt r l t te n b o e Ir on o n s o f t w a r e  @n OOMPUTER.WtNKELtJE BRUGGE 

"oerkerkse9ceenweg 241, fax:OS0-361655 

COHPUTERBOElEN Top 30 Augu•tus 1992 

Werken met WordPerfect S.I (Bocko) •• 69 
8asishandleiding WordPerfect S,l (BIJ) IS 
Klein.e- 1.1,u·dPel'fet:t 5 . 1  Cids (ACA) , 19, 50 

*Vliegen boven europa met F'S 4 (OBN) 34,90 
Leidraad DOS S Introductie (VSO) ••• 14,9� 
Basishandleiding DOS S (BIJ) •••••••·  IS 
Buishandleiding DrawPerfect J , l  (BIJ) JS 
Suishat1dleiding WordPufect Window,i IS 
Leidr•ad DOS S Geheugenbeheer (WSO) 14,95 
8a1;ish•ndleidîng Windows (BIJ) ..... IS 

Eye of tM Behold�r tl Clue Book (SSI) 35 
�idraad C.Ch,ug,nunag,ment 386/486 14,95 

*InfoVorld Windo�s 3,1 Se�recs ••••••• 99 
Basiscuuus HS-DOS 5 (,\CA) •• , ••• , • 29, 50 
Wer ken ael WordPerfect 5.1 NL (ACA) 99, 50 

*Falcon 3,0 Air CombaL (MCC} ••••··•• •  49 
Werken met DR 00S 6.0 (SYB) • • •• • • • • •  49 

*Leidra•d Eindows 3. 1 NL (WSO) ••• . •  19,9S 
*Werk,n met de Sound &latter (SY8} ••• 69 
Verken met Exee l 3.0 NL (SYBEX) • • .. • 89 

Het Core1 Draw 2,0 Handboek (ADO} , S9,50 
Suitcur1us WordPorfQct ),l NL (ACA} 29 
&asishand leiding Lotus 1-2-3 - 3 (&IJ) 15 
Basishandl•iding Lotu� 1-2-3 - 2 (SIJ} 15 
ATARt Profibueh ST-ST'E-1T ••••••••••• 99 
Crote HS-Flight Sünulato,· 4,0 Boek 39,90 
Official Adobc Photoshop Handbook ••• 69 
Using Word for Windovs 2 • , . . ...  , ••  , • Ml 
B"i8cut•ut dB.ASE lV 1 .  J (ACA) •••• 29, SO 
Werk,n lll8t Cot·elDRA!l 2,0 (SY&n) ., •• , 69 

DOS 51 OS/21 Windows 3,1 
"'Verken met DOS 5 NL • , •• , , , • 89, 50 
-Vriting HS-DOS Device n,·ivers 79 
*Dvorak' & Inside Treek co DOS , 99 
*DOS 5 (Alfred Clos,brenner} • 99 
"'V•n Wolverton '• Cuide co DOS 5 49 
*Ultieme DOS ; Ceheugeobthecr 49,90 
*M�mory Mana39m9nt for a11  of u• ?9 
•tnelde OS/2 2.0 •• •• • •• • •• • •••  89 
*Basiscursus HS-Window, 3.l�L 29,90 
*Ultieme Windows 3,1 HL Boek 79,90 
*PC-Curtut Windows 3,1 NL •..•.  A9 
..,,odocumented Windows (3,0) , • • 75 
*Prog,·air1ming in Windows J. I • •• 99 
--Wind ov, 3, 1 Progra■mer 's Re fel· .  99 
WNecworking Windows •·••• •• · •• ·  69 

Progra.wertalen 
*.ASN! &••truct, a1senhly • .• .  S9 

•Praktijkboek Yî&ual Baaîc • •  441 50 
Advanced Visual B.a1ic ••.••••• 99 

*Algorith•• În C+-+ •• • • • .  ,, • • • •  99 
•Serial Commut1icatiot1s C & C+• 1 19  
*lorland  C+• Programming, 2nd ed 99 
*Programme1·en ae-t Borhnd C++ 3 98 
*Ui;ing Microsoft C/Co 7.0 • . • • 79 

H.acinto•b 
*K,cWorld Mu,ie 6 Sound Bible , 89 
•HaeWorld Networking Handbook , 79 
•Using ClarisWork• ,, , , •• •·•••. 59 
*Osing txcel  4 for the ltac ,,,, 69 

CAD 
.XÜtoCAD Release 12 Quick Rer • 25 
�ic.roStation 3D Book ••••••• , • 99 
Databases, Craphics 
*dBASE I\I 1 .  5 Aandbook • • .. • • • • 79 
•using dBASt l,S  •••••••••••••• 69 
*Straley Stminats: Clipper 5.0. 89 
*Advanc.od Clipper ...........  , • J 19 
•Progrem11ing FoxPro 2,0 ... . .. .  99 
*Werken met SuperBaso 4 Mindow• 69 
*Ba,iscursus Objeetvision ••• 29,SO 
•W�rk4n rr.ct ObjectVi1ion 2,0 .• 53 

Spreadsheets, WordProc:essors, DTP 
*L,otu• c�ide to LotueVork• 3 • •  69 
*Ct·oce Works for Wi.t1dows Boek 79, 90 
•Using HS-Worka for Windowe • • •  65 
*Using Cxeel 4 for Windo-ws •• . •  79 
*Using 1-2-3 R.•leue 2.4 .• . • . . 79 
•using Quatcro Pro , • • • • • • • • • • 69 
*Ulti�me Word 2 Window, Book 59,90 
""'\;erken aiet Word 2 voor Windows 49 
*Usina Wo1•dScar 7.0 ........... 59 
*IAarn HS-PublÎ&her Faetl . , ,  • •  45 
*Using Venture Publisher 4 • • • •  79 

Utilities1 Cames1 Netwerken 

*Yerk,sn a,et Nor ton Ut i 1 it i-,s6 
•Using Norton 0$ektop Window• 
*lndiana Jones Fate Atl , Hintb 

62, 10 
2 69 

3; 
*Netllare: Prof•uional Rcfcrene: it 99 
*Lotus Notes At Work ••• , , • , , • •  61 

N I E O W a t  N H E N G  E K O  H E N (*) E N  A C T  U t  L e  S O F T  W A  l t ( inel u&ie f BTW) 

Amiga 

•AudioMaster tv •.••.•• 229 
•Civîlizacion . . . . . . . . .  1 1 9  
•Cov4trl Jv.tion , ......  , 119 
•DUN! , , • , , , , , , , , • , • , , , 99 
*EPIC •.••• , • , •• , • •• • •• 99 
•Kt1ighcs of the Sky , , , 1 1 9  
*Links •••••••••••••·•• IJ9 
•Pdl'ICe of Peraia • • • • • 89 
•space Quest I SCl • •••  1 1 9  
*Striker •..••.••...•.• 89 

Moe 
•Bxeel 4,0 ............ 899 
*Wordpt.1• ftct Hl!C 2.1 UK 799 
•M�cTool s Oeluxc 2.0 •• 279 
*Hellests ove,· Pacific . 169 
*lted Baron ·••·•·••···· 1 ) 9  
*Scenery Upgude 1 FS,4 . 69 
*Hear-t of Chi1\a .......  1 )9 

ST 
*Pacific lalar\d& . . .  ... 99 
*Ultima Yt ••••••••••••  99 

PC tOtBEHOi.EN 
Hir.acle Piano Teachin& 999 
Video81aeter •••••••••  999 
Sound!\1..ucer HultiHcdia 
Upgrade W::it Extern , 1949 

Thrustmauer f l  ighc e. 279 
Thru.Cnuact•r Woapon e . 279 

•Hicroswiuh Serie. !House 30 
G�ll'ICCard l[J Automatic 129 

•• NIEUW voor rs 4.0 ..... 
SCEWERY DISK N!DlJLAND 99 

alle vliegvelden, Alltea 
Flightsiaulator nodig! 

PC SOFTWARE TOP 20 
Faleon 3,0 . . .. . . .. . .  , 169 
Sound.Craphic, Upgrade 99 
Scenety Disk turopc •• S9 
UPDATE Windows 3, 1  UK 169 

•SceneL·y Disk Nederland 99 
UPDATE Windows J . I  NL 229 
Civilization .••••••.. 139 
Cuisine 2 . 1 1  .......  l9,9S 
Fliahtsimuh,tor 4,0 •• 129 
QEH.� 386 6.02 •••••.••  179 

�urbo C++ 3.0 lor DOS 159 
Airerafc/Scenery Deeign 89 
Bodywork.!11 • • • • • • • • • • • • 179 
HoreFonta 3,0 , • , ••••• 329 
Tul/Rekenen Le&aaker 69 
Ultil!l4 Vll """""" 1 19  
St.icker 2.0 Int ...... 349 
Sill'ICity•Populous ••..• 99 
Chi=uKuter 3000 DOS , 119 
Eye of the Reholder I l  119 

PC CD ROM software 

Time fable of Hi&tory ,359 
*REALHS , , , , • , •• , , • , • , , 119 
*SharQwar@ 8onania •••• J89 
*360 Coapilation ,,,,,,  189 
1t'l(ina ' • Quest V ....... 149 

PC toepassingen (inel BTW}: 
*Autodetk Ho-me Se.1· ie• :  

HOHt , , • • • •  , • •  , , •••• 149 
KITCHEN •.••.••.••••  l49 
LAtlOSCAPE .....  , • • • • 149 

*IHBLION 1. 2 ......... S9, SO 
111BLlNKER 2,0 ....... , . • 699 
CHAOS: The Software , • 149 

•c�111istry Worts , , , , , , 169 
*Oav•-KtNOER Reeks : 

KLOKJt •• , , • , • , , • , •• 49, 50 
MUNTJE ............. 49,50 
SOliliET JE . .. . .. . ....  49, SO 

E�,: d  4 ,0 fo1• WindOW$ 949 
•HiJuk for Windows • , , 599 
*Kid Pix fot• Windows . , 139 
PC Clobc ).0 . .. • ... .. 169 
ProCocnm Plus for WiMows329 

•PowerPoint 3,0 Windows 999 
*Wot· dPedecr Work11 UK • 299 
SafetyPIN • .. • • • . • • • • • 35 

PC utilitica (incl BTW): 
*!Ïitstresm Hake-Up . . .  • 329 
•taeeLift 2.0 Windows . 229 
*F,utLynx 2.0 .... ... .. 349 
*Iron Oo-lt (win ].l r.} 79 
*'H-cnuWorks Total s�eu1 ity379 
•Norton 8eekîop DOS , , 319 
Nortol'I �skTop Win 2.0 299 
PrintCilc:hc 3.0 .. • .. .. 399 
Typec:He ( 130 Tru�Type} 279 
SuperPrint 2.2 UP , • , , 349 

•SuperStor 2 .O , •••••. , 269 

PC talen (incl BTW): 
*Sourcer 4,5 •••···••·•  359 
Q+E D&tabas.e/VB •• •• • •  249 
Turbo C+• 3.1 Vindows 239 

...Yurbo Pascal 1,5 �îndows399 

PC gamea (incl BTW): 
•Air Suc:k& , ............ 119 
*Airport & Faci1îty 

Direct(U'Y fot· FS 4 • •• 69 
Acu of the P,u:ific ... 1)9 

*Carl Lewis Ch&llenge ,, 119 
*O•aaer of Anion Ra ••••• 129 
fl1>ark Queen of Krynn • • •  109 
*Dart Seed ··••··· ·•• ···  129 
*Free O.C. ! ............ 119 
*FS•Pro for FS 4/ A&SD • • 99 
*Cateway ( Fr9derit Poh 1 )  119 
*CrandM.aster Ches, • , ••• 119 
•H•rdbal 1 3 ........ , . .  , 119 
*Keroe, of thit 357th • • • 1 1 9  
*Hon& Kong l'l&hjong Pro • 99 
*lndiana Jones and the 

hte of Atlantis ••••• 139 
•tshar .•• , • •  , •••.••• , • 99 
•Lord of the Kings Il " J 19 
llt()mar Sharif's Bridee " 129 
*PCA To1.11• Col f Vil\dOVS • 139 
•Po,.,erMon,�r , ••• , •••••• 119 
•1le•pal"t • . • • • • • • . • • • • • • 99 
*Sailsi111ulator 1.3s . . . .  189 
-SC:en•ry EnhAnce11111ent 

td it.01· for FS4/ S&AD • , 99 
•shadowl�nds ••••••••••• 99 

Winkel open vAn din1daK t/m zaterdag tuasen 10 en 5 (maandag gealoten) 
Alle pdjien ûjn inclueief BTW - veuendkosten f 6,- per bestelling 

Vraae onze GRATiS ZOMERCATALOGUS aan! • 
"' Ve eturen hem CRATIS toe •ls je on, •en * 

Ant5lel 312 1 1  o CdtrP.1 101 / AP Amsl('rmm Fax ( O ?ll1 ??fi6fi8 Plf..tban.._ 44 75158 N1A8 69791Jó46 

prijsvij�iainaen voorl.>ehovden - LET OP: ons faxnuffae r is nu 622 6668 

* kaartje stuurt ■et je naam en adres, • 
• Vermeld tev,ns : 'HOOC SPEL• * 

de,ler aaovr•a•n welkom 
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GOBLIIINS 
touwen en 
dergelijke kl immen. 
De tweede kan 
dillgen Ol)palil<en 
en gebn11 ken en de 
derde beZit 
tMrkracht. Deze 
tove,kracht heelt 
twee versclilende 
uitwerk�gen: het 
kan als een sOC<t 
vuurbal dingen op 
afstand raken. 
bovendien kan het 
t..,...arlje voor• 
werpen van vorm 
doen veranderen. 

BENT U DE SNELLE WERELD 
VAN DE ARCADE SPELLEN 
MOE EN HEEFT U HET NA 
HET HONDERDSTE 
STRATEGIESPEL ALLEMAAL 
WEL GEZIEN. DAN IS 
GOBLlllNS ZEKER IETS 
VOOR U. 

Gobfliins is een puzzlespel. U bes1uurt 
dne gobltns (kaboute<sl die gezamenh; k 
een gevaa,lijke tocht ,roeten maken, 

hun koning 1s namel ijk beto-erd. Doo, 
22 raadsels OP te lossen, die onder 
aiöere bestaan 111 het vinden van de 
boze tovenaat, moet u hem van deze 
�oei< bevr!lden. 

Het 51>el is opgebovwö 1n schermen. 
Elk sclle<m bevat ee,, aootal raadsels 
<ie 01>gelost moeten \\Orden voo,dat u 
verde< kllnt naar het volgende sclle<m. 
Om deze raadsels op te lossen heelt u 
de besdlikkiig over de 51>eciale handig­
heden van elk ven de drie gobffns. Een 
van hen ken voorwerpen sla.1n en in 

Zo ziet u"' het eerste scherm een 
boom, het hus van de boze tovenaar en 

Goblilins bevat lltllieme arimatie, 
de ntroductie waarii te zien is hoe 
de kooiig beto,e,d wordt, is 
absobJt van tel<enlilm kwaliteit. 
Deze kwal�eit blïJft do« het cehele 
spet &ellandhaafd. 
De raadsels ûjn cevarieerd en 
moeiijk, du. het zal zeker een tijd 
<ben voordat u het spel heeft 
opgelost Jamme< een••& zijn er 
maar 22 velden. 
Miuchien e«st mn beki jken voordat u het koopt. 

Jan Wi#em van Riet 

een stenen POOrl met 
daarop de kop van 
een stier. U laat!ll de 
agress,e,ra gobln 
tegen de poort sim. 
Van sch11k laat de 
stJerek.op een van ZJp1 
h00tns vallen. Dele 
pakt u op met de 
tweede goblm en u 
laat hem deze hoom 
geboiken. De daarOl)­
volgende h00tnst00t 
zo,gt er voor dat er 
een tak IJl de boom 
vall T en�otte laat u 
de t0'181aar Zljfl 
Ye<ande<ingsmagie 

COOL CROG TWINS 
DE TWEELING PUNK EN 1 
FUNK CROC IS HOPELOOS � 
VERLIEFD OP DAISY 
CROCETTE. OP ZICH NIET 
ZO'N PROBLEEM. EEN 
STEVIG ROBBERTJE 
VECHTEN OM UIT TE 
MAKEN WIE DAISY DE ZIJNE 
MAG NOEMEN IS IN HET 
DIERENRIJK IMMERS NIET 
ONGEBRUIKELUK. 

Cool Croc Twfns Is een 
niddelmati& spel. Grafisch kan 
het er noc wel~ door, alleen 
jammer dat het op de hoier• 
niveaus af en toe wat lastig is om 
de platforms van de achtergrond 
te onderscheiden. 

De actie wordt nercens hectisch 
zodat bij mi de verveling al snel 
toesloeg. De crootste uillla&in& 
was no& wel het onder de knie 
klij&en van de besturi,e, maar 
toen dat na een paar popncen 
gelukt was, bleek het gewoon een 
saai spet dat weinig om het lijf 
had en daar doet dat aratis 
meeeeleverde T-shirt niets aan af. 

Helen Balens 

• 

Helaas is Daisywrlefd OP Pllllk en 
funk. Ze kan maat niet kiezen. Daar ze 
zich ervan bewust � dat, welke keuze 
ze ooi< maakt, ze één van haar 
gelielden moet �tsen, beslun Daisy 
de confrontalie te ontlopen en te 
vertrekl<en. Resultaat Funk en Plmk 
bli jven krokodilletranen plengend achter. 

PLATFORMS PEL 

Cool Croc Twms 1s een SPei voor 1 of 2 
Sl)elers. Elk van de 60 niveals bevat 
platt0<men en een aantal lampen welke 
moeten wordefl ontstoken doo, "' 
tegenaan te springe11. De lampen zij n 
steeds m blolqes van doe gegroepeerd 
zodat "drie 51>rongen nodig zi;n om 

een groep te laten opl�hten. Als ale 
lampen branden ,s de klus op het 
lw!dige niveau gektaa<d en gaat men 
dOOt naar het volgende. \\'ordi het spel d00t twee Sl)elers gespeeld, dan gaan 
deze geijlrtijdig aan het werk. De 
groepen tampen worden dan in lweeen 
gedeèd en elke speler kan alleen de 
voor hem bedoelde hellt laten Ol)lochten. 
In het veld lopen tegenstanders die een 
dodel ijke uitwtrking hebben op een 
wandelenOe krokodl. Bovendien 
probe<en ze de lampen we" te doven. 

Wameer een krokodl bownop z"' 
�jand Sllfill!lt legt de laatste het lo� 
en laat deze soms een bonus achler. 
Lukt het om dele te pal<ken, dan treedt 

toepassen op de tak, welke ""andert Il 
een p1khoooeel. Nu ""sch1 1nt een klem 
schi ldje met daarOP het woord 'GCJ. 
ll'i1st u hier01>, dan gaat u naar het 
volgende sclle<m. 

PRODUKT 11'4FO 

Fabrikant: Cokte\ll)ig�I l nte&ra1lon 
Amiga / 99,00/BEF. 1919 
Atari ST / 99,00/BEF. 1919 
MS·DOS / 99,00/BEF. 1919 
A!Jdio: Adli>/SoondBla$1e</ 
Thooderboard/ MOO lntersound 

Er zijn t..-ee r.1S-00S V!rsle leverbaar: 
Herc/CGA(EGA en VGA256. 0. 
systeemeisen voor de VGA256 versie 
zij n: 6401( RAM, VGA256 51ZK, barddàl< 

het betreffende effect 111 we<kiig. 
Biivoorbeeld een extra leven of het met 
éh1 Sl)rong aansteken van alle lampen. 

ZWAARTEKRACHT 

De bestoo ng van de krokodil os 
afwi1kend van het gallgbare en dat 
heelt ales te mai<en met het feit dat 
alle "�tten der zwaartekracht met de 
voeten worden getreden. Door die 
wetteloosheid word! de krokodft alijd 
aangetJokken 0001 de ondergrond 
waarOI) l,j zid1 bevindt en dat kan 
zowel wrücaal als honzontaal zi jn. 
Doo, de ; oystck n.iar rechts of l inks te 
be11egen loopt de krokodil een rondje 
met de wijzers van de kid< mee ol 
ertegen in. O,t kan zowel latlgs de rand 
van het beeldscherm als over een 
plaUo,m. Hj kan niet v�letl maar 
wandelt dus ondersteboYOO langs de 
onderkant van het plattorm verder. 
Door het 1ndn,kken van de vuurknop 
sp,ingt de krokodil, veriuil lichze� 
gezien, omlloog naar een ar1'II!< 
platto,m. 

PRODUKT11'4FO 

Fabrikant Empire 
Ami&a (512KI: J S9, / BEF 1739 
Alari ST 15121(): / S9,- / BEF 1739 
MS·OOS: / 99, /BEF 1919 
C64 can: J 39,95 / BEF 779 
C64 disc:/ 59,50 / BEF 1159 
Beeld: CGf\/EGA/VGA 
Geluid: Adllb/Roland 
Min .  config.: 256K, XT 
lle\-eil iging: handleidinc 
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WE BEVINDEN ONS IN HET JAAR 6014 A.D., ER ZIJN ERNSTIGE 
PROBLEMEN: DE ZON MAGANELLIC STAAT OP HET PUl'IT NOVA TE 
GAAN. WANl'IEER OEZE EXPlOSIE PLAATS VINDT ZAl BINl'IEN EEN 
RADIUS VAN 260 LICHTJAREN AUE U\11:N \11:RNIETIGD WORDEN. 
DE BEVOLKING VAN HET STELSEL MOET DAN OOK ZO Sl'IEL 
MOGELIJK GEEVACUEERD WORDE.N. EEN GIGANTISCHE VLOOT 
RUIMTESCHEPEN GAAT OP WEG MAAR ULYSSES VII, 560 LICHT­
JAREN VERWIJDERD. WANl'IEER DE VLOOT OP TOPSNELHEID REIST 
KAN DEZE PLANEET IN ONGEVEER 4,25 JAAR BEREIKT WORDEN. 

De reis voer t  e<:hter dwars door het 
keizerrij k van de RexxoBS. De mensheid 
en bevriende rassen staan al ee"""n op 
viand1ge voet met de Rexxons. 
De schefldng van het gebied van de 
Rexxons wordt dan ook u itgelegd als een 
oorlogsverklaring .  

EPICAL 

De religieuze gemeenschap van een Vl!rre 
planeet komt de mensheid te hulp .  � 
hebben Epical gevooden, een bo1zonder 
metaal wacrover in de legende van 
Heden•n Vllrteld wordt. Deze legende is 
dl)()(gegmn door de monniken van de 
gemeenschap en wrhaalt van de 
schepprlg en onderga11g van de Aarde. 
Om de Aarde van re onderga,ig Ie redden 
moet volgens de legende naar een heilig 
metaal gezocht worden dat het kwaad kan 
tegenhouden. 

Dit is uieraard het Epical metaal. Naast 
het Epical metaal beschikt het geheimzin­nige v�k ook o,er de blalffldnl<ken van 
een n ieuw type nimtewegbJig .  Dit 
ruimtellliegtuig 1s uitgerust met zeer 

AMIGA 
Al bijna twee jaar heb ik nu al een demo van dit spel waar 
ik iedere keer weer met open mond naar zit te kijken, zo 
mooi is een en ander. En het uitff1detijke spel is noa beter! 
Nog niet eerder heb ik een dmelijk spel op de Ami&a gezien, perfecte animaties en crandioze graphics. Met 
name de inleiding is sprekend BattJe Star Galactica, 
perfec� 

Des te harder komt de klap dan ook aan wameer büjkt dat 
Epic inhoudelïk absoluut niets te bieden heeft. Nu ben ik 
zolf ook al nooit onder de indruk &eweest van Wing 
Commander, maar Epic heeft zetfs nog minder te bie-den. En dan heb 
ik het no& riel eens O'ler het lelt dat în de actie-schermen alles zo 
oonnttzzeetteemdd llaanngguaamm bbeewweeggtt. .... 
Wat mij betreft een bloechlooie scnl zonder inhoud; de actie fanaat 
denkt daar misschien anders over, maar ook hem,lhaar raad ik aan 
eerst even goed naar dit spel te kij1cen, zeker nu de Ami&a versie van 
Wing CMVnancfer binnenkort Vllrkrijgbaar zal zijn. 

Helen Balens 

MS-DOS Dankzij d e  ve<:tor-graphic, die voor de animatie 
gebruik t  worden 1ijn de beweclngen van de 
ruimteschepen snel en vloeiend. Maar vector• 
eraphic s  maken een fraaie en gedetailleerde 
Wffritave van d e  toestellen niet mogelijk. 
D e  achtergronden van de schennen daarentegen 
zijn bij,onder mooîe VGA plaatjes. 

Epic l ijkt sprekend op W'mg Commander . de briefings, 
het v1!11rek vanaf hel moederschip ,  hel vliegen in de 
ruimte! En bij het boreil<en van de planeten gaat het 
over in Sleffar 7 .  Epic is niet al te moeilijk ,  de eerste 
missie had ik binnen tien mi nuten afgerond. Alhoewel 
Epic er ultstel<end Litziel en het een leuk en snel schietspel is ,  voegt het niels nielM'S toe aan het &enre. 

Laurens van Wijk 

• 

geavanceerde computers en vel e  malen beter 
dan de Aardse schepen. Er is net genoeg Epical om ctie toestellen te vervaardgen. Men ooen1 
deze toestellen Epic. 

u 

Bent de ploot van een van deze nieuwe, 
superieure gevechlsltegtuigen. Oe Exodus van 
hel mensel ijke ras moet mede dOOf u 
beschermd worden. U dient een achttlll missies u it te �oeren. variêrend van escortevlucMen tot 
massale aanvalsv\Jchten. Als u eril slaagt een 
missie succesvol uit te voeren wordt u naar een 
volgende, nog gevaarli jkere gepromoVl!erd. 
U moet zien te voorkomen dat de mensheicl de 
eindbestenvm ng Ulysses VII n�t berelt 

PRODUKT INFO 

Fabrikant: Ocean 
Amiga 1Mb /.119,-/Béf. 2299 
Atari ST lllb /. 119,-/BEF. 2299 
MS-00S /. 129,50 /BU. 2499 
Video: VGA256 
Audio: Adlib/Roland 
LAPC;so..,dblaster /Tl,underboard 
S)"$teemeisen: 286 12Mhz+, harddis k ,  111.is 

• 
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ARCHITECTURE 2 

ArchrtecltJre 2 speelt zrch rn het verleden af en 
bevat Ancie,,t Asia, Medieval frmes en IWd 11/esl. 
In hel oude Alrë roept u zichzett u� tot Shogun en 
brengt kleine d!>'pjes tm bloe,. Deze W!>'den 

Op zich heeft dit spel wel wat, z•ker 
voor deze prijs. De Amiga en 
Atari ST versies zijn gO<ld "'""Id 
en utterst �ar. 
Op de MS-00S versie hebben we het 
nodige aan te merken. Allereerst 
hebben we met veel pijn en nmtte 
het spel in VGA aan de pr•at 
gekregen. En toen bleek dat je een 
behoorli jk zware machine moet 
hebben om dtt spel een beetje 
,loeiend te kunnen spelen. 
De conversie naar MS-D0S mag niet 
echt geslaagd aenoemd worden, 
ietwat bevreemdend w.meer je 
bedenkt dal deze mensen oot 
verantwoordelijk zijn voor 
ondermetr Robin Hood en Sm'Jte. 

Harry cfEmme 

een 'password' zodat u met 1 ede1e 
keer opnreuw hoelt te beginnen. 

Falwik,nt Millennium 
Amiga / 39,95,'BU. 779 
Atari ST / 39,95/BEF. 799 
MS·OOS / 39,95/BEF. 799 
Video: EG,I/IGA 
Audio: Adl.ib 
Systeemeisen: 640K. 
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ONNEN OOK GOED ZIJN 
OPNIEUW TEGEN ZEER AANTREKKELIJKE PRIJZEN OP DE MARKT WORDEN GEBRACHT 

bevolkt door boeren en vai<ieden. Een en ander 
speelt zic h  af in een wereld welke een meogsel is van Oud-,1\Datisdle culturen en mythes. Derhal ve 
moet u riet all een het hoofd bi eden aan natuur· 
rampen maar ook aan Chinese draken. 
'1 Metieval Times, de Mddeleelhl'en, bent u een 
kooirlg d ie een schitterend kasteel bewoont. U re­
geer t met harde hand ouer uw onderdanen: echter 
1111 samenleving wordt van tijd tot tiJ(I geteisterd 
do0< oodermeer heksen en natwrrampen. 
Hel Wilde Westen rond 1849 1s hel derde scenano 
op deze <isltette. Na een vergeefse speurtocht 

naar good beseft u dat het t1 1d ,s u in een stad te 
vestigen. U w0<dt gekozen tot oorgemeester . In die flllCbe stelt u een shemf aan, gez,en de 
sffuate noodzakeli jk. Er zwer ven namel i1k wat 
bandito's rond <ie zelfs ,oor een paar laa,zen 
iemand vermo0<den. 

TERRAIN EDITOR 

Over dele data disk kllnnen we redel ijk kort z ijn, allOewel hier de meeste mogelijkheden geboden 
wo,den. Met d e  Terrain Editor kunt u uw eigen 

landschappen ootw\lrpen en 
zeHs bestaande steden, zelfs 
nadat z e  gebouMl z ijn, 
wijzigen. U kunt zells ale do0< 
de mens vervaardigde 
voorwerpen uit het scenario 
verwijderen. 

Alle bestanden aangemaakt 
do0< de Terrain fä�or zi jn comJxlbbel mei alle w,sies van de Editor. U kunt dus 
bestanden van Amiga naar 
MS-00S of Maàltosh naa, 
Amiga overbrengen et cetera. 

Uiteraard bevat de Edito, een 
aantal kant & klaar scenano's. 

A lhoe»el 09 het eerst! gezicht de Archftee1Lre 
dskett&S het meett interessant lijken, blijkt al snel dat het meeste plezier met de Terrmtl 
Editor te bele!H!n valt. Immers, de Archftee1Lre 
<lsl<ettes dracen vaststaande scenario's aan ,  
l!rwijl met de Editor u uw fanta�e geheel de  
v rije loop tunt laten. 

Oe ArcMec1Ure diskettts zijn zeker d e  moeite 
waard, vooral V1lOr deze prijs. De echte 
winnaar is echter de Terrain Editor, zeker wat 
mij betreft 
Maar eerijk gezegd heb ik onmiddelijk alle 
drie d e  diskettes aangeschaft! 

Harry d'Emme 

PRODUKT INFO 
F abril<ant: MaxisjDigital lnteg,alioo 
Amiga / 39,95/BEF. 779 
At>ri ST / 39,95/BEf. 779 
Maclntosh / 39,95/BEF. 779 
MS•DOS / 39,95/8Ef. 779 

LET OP! U he<!lt ten alle tijde het originele Sim City 
programma nodig om deze di:stettes te kunnen 
cebrul<e n .  

MONTY PYTHON PRODUKT INFO 

WIE KENT NIET DEZE 

W AANZJNNIGE ENGELSE 

SERIE MET ONDER 

ANDERE JOHN CLEESE EN 

MICHAEL PALIN? 

JARENLANG HEBBEN ZE DE 

EUROPESE TV-SCHERMEN 

GETEISTERD. IN 

NEDERLAND HEEFT DE 

VPRO DE SERIE MEERDERE 

MALEN HERHAALD. 

Enige tijd geleden verscheen dan 
eindelijk het lang ve,beide compote,. 
spel, dat nu • nog geen jaar later • al 
, n de budget terecht gekomen is. 
TIJ(lens een onderzoek bij zijn lijfarts 
gaat het brein van Mr. Gumby er 
vandoor. In v ier delen nog wel, elk 
klagend ove, slechte woonomstan­
<lgheden en bel<rompen ideeèn. 

Ml .  Goolby gaat op zoek naar de 
vier delen, maar onderwi j l  w0<den 
deze gekioo�t. Het losgeld is 16 
bli<l<en 'span' {per deel); vertwijfetl 
gaat M r .  Gumby op zoek. 
Aan u de taak Mr .  G!Jnby door de 
vier levels te leiden, op zoek naar 
ZI Jn  hersenen. Alhoewel de levels ( qua onderl iggend coocept gel i jk zijn > 
On wezen is hfonty Pythoo een 
piatformsoell ,  1s ieder leYel anders 
en Mr .  Gcrrby's lichaam pas! zich aan de omstandigheden aan. In het 
eerste level is h i j  bfVOOrbeeld een 
vis zodat h i j  do0< dit watetlevel kan 
zwemmen. 
Op ieder level yjndt Gumby goede e n  
kwade zaken. Goede zaken z ijn worstjes, e ieren, bonen, ·spam' en 
kaas, een kwade zaak is bfl\loorbeeld de dode papegaai . 

Wanneer Gumby Yeil ig het eind van 
het level bereikt, 
worden de punten 
geteld; ,qa geteld, 
GOOlby voelt zich 
nie t  goed en kotst 
alles wat hi j  meegenomen heeft 
uit. Heeft llij 
inderdaad 16 
blikken 'spam' dan 
krijgt hi j  zi jn hersendeel ten,g. 

Fabtiant Vir&in Games 
Amlga / 39,95/BEf. 799 
Alari ST / 39,95/BEF. 799 
C64 cass / 16,95/BEf. 339 
C64 di,lc / 19,95/BEF. 389 

MS-00S / 39,95/BEF. 799 
Video: EGA/VGA 16kl 
Alldio:AdU> 
Syste-emeisen: 640K 

Monty Python is in feite een gewoon p lattormspel, dat iets extra's krijgt 
door de llfonly Python naam. Deze naam wordt in ieder geval geen 
geweld aangedaan, er zitten genoeg grappen in. Hoe moet je het anders 
noemen als het heste wapen van de held een dode vis is? 
Grafisch doet het spel stef1< denken aan cle tussenfilmpjes van Terry 
Gltllam in de aHeveringen van Monty Python. 
Een meer dan u�stel<end plattonnspel dat het zonder de naam Monty 
Python ook wel cered had. 

Hanyd'Emme 

• 
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HET NOORSE GODENRIJK 
ASGARD STAAT WEER EENS OP 
STELTEN. LOKI DE DUISTERE, 
ALTIJD OP ONMIN UIT, HEEFT 
OP EEN NACHT DRIE 
BELANGRIJKE WAPENS 
GESTOLEN: HET ZWAARD VAN 
ODIN, DE HAMER VAN THOR EN 
DE SPEER VAN FREYA. 

HEIMDALL MS-DOS 
�D ziet er door de stripvorm 
erg crappig ut Het RPG deel is 
zeer groot met niet al te moeilijke 
raads,ls. De arcade-spell�es 
hoefden er van mij niet in; leuk om 
te zien, maar absoW niet te 
spelen! Met de Z, X, 0 en K toetsen 
is het moeil i jk varkens vangen .  
Geluldtîg kun je d� oveBlaao. Thor besbt zich in een sterveli11g t e  

transformeren; de joogel ing Heimdal 
is het resutaat. Hi gaat op zoek naai 
de gestolen wapens; deze beVllden 
z ich ergens 1n de d n e  Noorse 
werelden: Asgard, Mitgard en Utgard. 

AMIGA/MS-DOS 
Het voordeel van HeimdaJI is de 
&i&anti1<:he omvan&, dit zal u 
zeker maanden bezie houden .  
M lHchien nog wel langer, want 
het zal zet<tr even�es duren 
voordat u de beslli'ing behoo�ijlc 
onder"de �nie hebt. 
leuk detail vind ik penoonl ijk dat men niet iedereen die men 
te&enkomt te fil hoeft te gaan. 
Met een beetje manoeuvreren 
kunt u de stri jd ontlopen. 

Peter Nouzo 

TEST 
He1 spel start met drie pro"""" vao 
arcade-bekwaamheid om de 
eigenschappen van Heimda\l te 
bepalen: biJ gooien. varken vangen en 
vechten op een boot. Alhankeijk van 
het resultaat vao de 
behencfgheidstesten kuot u urt 
maximaal dertig karakters een e,gen 
groep vao zes samenstell en .  Door de 
standaard groep a\•ootuners te nemen 
omzei lt u d e  arcade spelen. 

De zoektocht begillt op M1tgard, het 
riiJ< vao de steife6 jke mensen. l,flgard t bestaat Uf t  een t iental eiaooen, u :ic­

begint met te bepalen naar welk ei land u wit varen. Niet alle ei landen zi jn voor 
uw boot berekbaar, er 1s een 
maxinun afstand. 

Eer.naal
�

een eiland aange•··J_ 
bljkl ¼n 31).isometrr,:;,... 
play1n g  àme t e ZIJII.Q�eolande• 
w,dtjjéimdaU valstrikken, geheine 
scilál<elaars en w,ede monsters. Hij moet niet allee• vechten maar ooi<. 
talloze puzzels oplossen. Bovenáien 
w,dt hij wapens, voedsel , geld en 
loverspteuken. De tover;prai<en 
bljken af en toe zeer goed vao pas t e  
komen 

PRODUKT IMFO 

Fabrikant: c,.., Oe,;go 
Amlga f 99,00,IBEF. 1919 
Alllri ST f 99,00JIIEF. 1919 
MS-OOS f 129,50/111:F. 2499 
Video: EGA/VGA 
Geluld: Adli>/Roland/Soundl>laster/ 
Thunderboard 
Systeemeisen: 64-0K, 286 12Mhz+, 
hard<ti<I< (7Mb}, HD dri'te, nw 
aanbevolen 

Een redelijk RPG carne met leuke 
plaatjes. 

lalrens van Wijk 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  
SLECHTS WEINIGEN HEBBEN DE KERNRAMP OVERLEEfD, SlECHTS ZIJ DIE 
WERKZAAM WAREN IH DE LABORATORIA DIEP ONDER DE ZEE.BODEM. DEZE 
LABORATORIA VOORZIEN VOLLEDIG IN HUN EIGEM BEHOEFTEN. ZI HEBBEN 
EEN EIGEN ENERGIEVOORZIENING EN HET VOEDSEL DAT ER VERBOUWD WORDT 
IS NIET BESMET GERAAKT DOOR RADIOACTIEVE STRALING. DE ltELT KAN DUS 
NOG JAREN DOORGAAN. BOVENDIEN, NIET GEHEEL OHBEIANGRJJK DETAIL 
VOLGENS GHLIN UVID, DE DESTIUURKETEIS ZIJH OHBESCHi>JllGD GEBLEVEN. 

OVERLEVEMDEM 
Echter, alle oom1TRJnr catie apparatUIJ' 
heeft de gee,t gegeven en rus zonden 
de overlevenden regetmabg 
\'erkennil'lgspatrotilles ti in een een­
persoons onderzeeer om te Sl)el>'en 
naar lolgel1oten. Tol nu toe liJ1 er acht 
kolooies aangetroffen en men onlllik­
kelde een communic abe netwerk. De 
kolonies werden ondefr€ verbooden 

• 

mei tunnels aangeaen het varen door 
het besmette water slech1 bleek .  zowel 
voor mens als materiaal. Ei ontstond 
een levendtge hafldel en men begon 
samen te werl<en om de ,loot t e  
verbeteren ter.einde meer afgelegen 
gebeden te lwnnen bezoeken. De 
vaartuigen (AquaCratts) waren 
be� maar deden voornamelijk dienst als verl<enningsvaartuig .  

AQUAVE�TURA 
Toen werd de Aarde bezocht door een 
bulenaards ras, de $purc1ans. Ze 
hadden slechts een doel voor ogen; 
dood en Vl!rderf zaa ien .  tb> 
vaa�en waren supe<ieur aan de 
A,J,aCratts, dus de korte stri jd die vOlgde liep rampzalig a l  voor de 
Aardbewoners. De weinig e  
OVl!flevenden vao deze oorlog 
verscllanslen zich in Colony J vanwaar 
z e  ric h ting sterren vluchtten 1n de 
Genrsrte, een knnser die toevalh g  
voorbiJ kwam. De Sl)U'cians kregen 
t.er lucht vao en zonden een vloot uit om de krtJSer te verniebgen. 

HET SPEL 

U moet ptoberen de Aaide t e  
heroveren op de Spurcians. Om d it doel te bereiken bestuurt u een 
ruinlevaartug en moet u in elk n�au 
van het spel de energiepanelen 
ve,nr eligen die de Spurc1an Pyramid 
beschermen. Vervolgens moet u de 
piramide zelf onder \1\11.1' nemen en de 
bewaker ervan overwimen voordat u 
naar oot volgende niveau door kunt 
liegen ,  dat u via een nauwe. bochtige 
tunnel moet z ien te bere�en. 
De Spurc1an besclul<ken over 
generatoren die jagers voortbre('€en. 
Gelukkig is zo'n generator voorgoed 

het zwijgen opgelegd door hem op te 
blazen. Uw A<tuaCratt beschikt over 
een pla:smakanon, een radar, 
energieschi lden en later 1n het spel doeltreffender wapens. 

PRODUKTIMFO 

Fabrikant: Psygnosis 
Amig• (1Mb): f 89,50/ BEF 1739 

De ope.nincsscene is uiterst fraai en sfeervol, zoals we dat van 
Psygno,i, gewend zijn. Het spel zelf be&on me na een haHuur,je al 
stierliP< te ver velen. Beetje 
1<:Neten, beetje vliegen, be�• 
naar het volgende niveau waar dan 
ales weer van voren af aan begint. 
Ik was inmiddeJs op het vierde niveau beland en naar het schijnt 
halv...,.•&e het ;pel. Ik kon het 
eerlijk gezegd niet opbrengen om 
verder te willen spelen. Aqual'fflbJra biedt niet of 
na\Melijks een uitdagin g .  

Rutli& vergeten! 

Henk Menninga 
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HELEM•S ELLENDE 
J>e �►ii�c,,-.e.e.e;J 
SOMS HEB JE HET ALS HOOG 

SPEL REDACTEUR MOEILIJK. 

ZO OOK IK NU! BUITEN IS HET 

STRALEND MOOI WEER, HET 

STRAHD LOKT EN MIJN NIEUWE 

BADPAK WIL IK NU EINDELIJK 

WEL EENS UITPROBEREN. MAAR 

NEE HOOR, ONZE HEER EN 

MEESTER (DE SLAVENDRIJVER) 

HEEFT ME NET VERZOCHT: 
"HELEN, DOE JIJ DE 

PRIJSVRAAG DEZE KEER EVEN?" 

ALSOF IK NIETS BETERS TE 

DOEN HEB OP DIT MOMENT, 

ZOALS LUI ONDERUITZAKKEND 

IN EEN GERIEFLIJKE STRAHD­

STOEL, ONDERWIJL EEN LEKKER 

KOEL SAP JE NUTTIGEND. 

MAAR GOED, ALS /KMOET 

LIJDEN DAN ZULT U DAT OOK! 

DEZE PRIJSVRAAG LIJKT HEEL 

EENVOUDIG, MAAR DE 

WERKELIJKHEID IS ANDERS. 

DAT MERKT U WEL WANNEER 

U ERAAN BEGINT. 

DE OPZET IS • ZOALS 

GEZEGD • SIMPEL. U KRI JGT 

TI EN GROEPEN, IEDERE GROEP 

BESTAAT UIT VIER SPELLEN OF 

NAMEN. AAN U DE TAAK BIJ 

ELKE GROEP AAN TE GEVEN 

WAT OF WIE ER NIET IN 

THUISHOORT. MAAR OM EEN 

VAN DIE GRANDIOZE PRIJZEN 

TE WI NNEN WI L IK OOK 

GRAAG VAN U HOREN 

WAAROM! 

MISSCHIEN EEN KLEINE HINT? 

HET GOED LEZEN VAH IN 

IEDER GEVAL HOOG SPEL 1 1  
MAAR OOK DE VORIGE 

NUMMERS HELPT U ZO AAN 

DE OPLOSSING. 

1. 
ELVIRA Il -CHESS CHAMPION 2175 • 
KICK OFF 2 • EYE OF THE BEHOLDER 2 

2. 

NGB TENNIS • 4 PLAYIR TENNIS · 
SUPER TENNIS - WORLD TENNIS 

3. 

BLOCK OUT -TETRIS • PIPE MANIA . 
CHESSMASTER 

4. 
GUYBRUSH THREEPWOOD • ZAK MCKRACKEN -

INDIANA JONES • ERNIE EAGU:BEAK 

5. 

HAWAII • NEDERLAND - JAPAN - CHINA 

6. 

LAURA BOW • SHERLOCK HOLMES • 
RAOUL DUSENTIER • MISS MARPLE 

1. 

SPACE IHVADERS -R-TYPE ·XENON · 
HIGH SPEED 

8. 

SONIC • COOL COYOTE • 
JAMES POND - LARRY 

9. 

POPULOUS • UTOPIA • 
POWERMONGER • A TRAIN 

10. 
ACES 0/T PACIFIC · RED BARON -
A10 TANKKILLER -JETFIGHTER 11 

Uiteraard ook deze keer weer een forse prij:zenPoL 

EERSTE PRUS: Software t.w.v. f 250,00 
TWEEDE PRIJS: Software t.w.v. f 100,00 
DERDE PRIJS: Software t .w .v .  f 50,00 

En dan natuurlijk nog wat troostprijzen: 
TIEN SUBLIEME EU:CTRONIC ARTS HORLOGES. 

SbJur uw (beredeneerde) oplossingen voor 
1 okt�r 1992 naar: 

Hoog Spel 
Helen's Ellende 
Postbus 74034 
1070 BA Amsterdam 

Vergeet niet uw computer te vermelden! 

Medewerkers van Hooe Spel, Raneeela BV, Font> 
& Fil e, BV, Photondraft en Senefelder Misset 
Grafische bedrijven zijn van mededinging uitceslo­
ten. Over de u�slae wordt niet gecorrHpondeerd . 

� 
- -

�, fr@ f [�Tf: 
ZOALS U MISSCHIEN NOG WEL 

WEET, HEBBEN WE IN HOOG SPEL 7 
EEN GROTE LEZERS-ENQUETE 

GEPLAATST WAARBIJ WE 
BELOOFDEN HONDERD INZENDERS 

TE BELONEN VOOR DE GEDANE 
MOEITE DOOR HEN TE VERBLIJDEN 

MET EEN FRAAI SPEL. BIJ DEZE DE 
GELUKKIGEN; HET BELOOFDE SPEL 
PLOFT DE KOMENDE WEKEN OP UW 

DEURMAT (INDIEN AANWEZIG). 

E. Bodemei jer, M.A. WilgeM'ater, 
N. Noorlander, J. de Vos.Van Welsem, 

A .L.  Kettenis, J. Kragt. Mw. 
Maarschalkerweerd, R. Heodriks, 
M.E. Wolters-Phi lips, J. v.d. Velde. 

H. Zuiderwi1k, J. Beersma, M. Haitsma, 
S. de Haan, X. de Graaf, R. Zeinstra, 

S. Slemmîns, K. de Greet, L. Kockels, 
Mw. Eppinga, E.T. v.d. Plas, M. POlmoo, 

V .  Wart. R. Mulders. R. v.d. Velde, 
H.J.M. Sl abbers, J .F.J. Verroorken, 

R. Dllmmer, M. Zwager, J. Ternost, L. van 
Dijk, R. Smink, J. Groot, M. Hakkens, 
A. Gooosblom, J. leeuw, G. Visser, 

K. Blom, C. Vnezen, A. Verdaas, 8. Mom, 
N. Warticht, W .  J. Riebeek, M. Belluz, 
0.J. Kl einjan, M.Pelser, D. v.d. Bosch, 

S. de \Vi lde, S. Schu t, P. Los, E. v.d. Ploeg, 
C.F. Spierenburg, 8.G. Merkx, K. Storm, 

J. Gans, T.W.J. Verl<ant, A. Simeos, 
v. Jacobs. J. van Berl<el, J.T A Klaarroond, 

G. Derks, C. v.d. Stel, H. WoltJer, 
P. Kesseleer, E.J. van Stralen, R. Klei>ke, 
H. de Joog, J. Rodenberg, E.W. Mnne, 
R. Tempelaar, L. Lai AFa� T. G. Valk, 

M. Kramer, R. Schel, T.K. Vook, 
S. Teooisse, C.J. Vlagger, P. Huls!, 

K. Wienstra, R. Vleugel, H. Jenser, H. Nater, 
S. Meiier, P.R. Verstraten, R. van \\Ojk, 

M. Peeters, K.R. G<1s, H.S. Hertog. P. van 
Dijke, T.A. v.d. Berg, M. Lommer, S. Pol, 

R. van Rosmalen, R. Graaf, C. Mees, 
P .  Maurits, C. Kempers, S. Schoenders, 

K. Vroom, J. li:lndebrrnk, 

• 
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TJE!i &El.EDEN DAT ACCOLADE HARDlJALL 

HET l!i AL WEER HEEL WAT JAAR 
19B5 DM PRECIE§ TE ZIJN. DAT DE 

UITBRACHT VDDll DE COMMODORE 
646E§TAAN WORDT AANfiETOOND DOOR DE 

TECHIIIIEK INTUS§EN NIET §Til HE�alJBALL 111 VDDR M§-0D§. 
NIE� IIEfl§IE VAN DIT §Pfl. ..,... 

windefl"8ln 

HONKBAL 

Volgensde �werdhort-1)11 
op 19 Jllll 18A 6 , n de slad Hobol<en 
tNew Jersey! geinlro<IJteerd. daar � 
1edeleen het OYet eff!S. Men str,l 
ocllter OVflf de "ilai wie de regels 
,oor hel si,ei Nefl "9Slgmeld en 
daarmee de geeStl!hJke vadEr m,e 
v.orden genoemd. Lange tijd werd 
Aooer � besciw.d als de 
SJOOOlegger, maar e, gaan ste,ds mee, 
stemmE<loP doeAloxandef Jqy 
Cait.l'ighl, de «&Mlsall)f v.w, doe 
eeme wedstnid. de ee, gunnen. 
Hoe het oei< 2J1. hodoba! IS rmdó!ls 
ultge8Joe1d tot � van de -si 
�• sporUnv,n de Veren,gde 
Staten die mnense bezoekel_., 
naar de sladoos lokt Hoe groot die 
sladlCtsvn. njen�s 
, n 1994 zelf klJMen con$1aleren da.ir 
een .a:ul ervan dan zullen wo,den 
ge«.""'1 l,JJdeos hel WK Votlbal 

!!iPELREliEL!!i 

tiet zou bllnen het k.1der van deze 
�ensie te ,er""°''" om de rege:1 
van honkbal in detail III te leggen. Zeer 
be!.r,Ol)t '"'"11. het ectter hier oP neer. 
Twee ie.ms van N!&en S4)eBS spele,, 
een �str'!d cf1e normaal gesprol<en 
negen mogs' ciut. 11 m 'lrm( 
SPelen de teams� aan � 
laaovane.dl en 11 he1 veld (defens,eO. 
IR pan,i d.e aan slag is I an puiten 
scoren door een speler �s de honken 
te Nlen ,....,.. naar de lhulSPlaat. 
Slaagt de verdediger-de parq em de 
bal op een horl< Ie lrw,,, ><>ordal de 
looer dit betei<t dan 1$ 

ria1:!J 
cU11''-''"t: 

0 

deze Uli .  Een 
andere manie,-om een spder 1111 te 
laten gaan ,s door de_, ro te 
1a1en &"°"" dal de S\agl1llll me 
keer missta.il De werper moet er 
wel op letten dal de wo,p 
1e&Jementar is De o,i moet aemeftl< 
-de tt,u,�t worden eegooid • 
...tla&a 

dan de IUlieën en rie! t.oc,r dan de 
d<sel, van de slagman. Zodra drie 
�vaneen team ui lfl ,s 11.Jn 
slagbetJr t afgeloper en  wosseJen de 
ptoege,, van �,i,e. 

DPTIE!!i 

Het eerste dat q,valt aan � l ,s 
de b>ewefleid opbeS lfie de speler 
!leeft om hel SPeC aan de e:gen YOOI· 
leur aan te passen. Men kan een 
� t0ff1)e1rtle afwerken van 162 
wedslrjden. Da.imaast kao men..., 
oefenwed,tr,Jd SPefet>. zoroer dat de 
u19a&- Ml<d heelt op hel 
vert>OI) van de cornoebtie of de statzs. 
�sefle gega<ens van he1 team en de 
SP<{ers Ooi< Il.an men de slagman Qten 
oefenen, of het SPei alleen il de ra van 
coach spelen, oos !onder Zlth bellg te 
hcuden met de actie oP het veld. doch 

,., ( 
lt• •··l 

,.,.., l 

w�•�.•"Ju 

�rm◄ 
) 

uitslu1lend 
tacllSChe 
beslissngen te 
nemen. Maar 
tletl!WJeZJ1we 
., nog !an& niet. 
Laten we IIOOr 
het gemat. 
een s  aoonc 
men dat u een 
wedslrfl&.al Sl)eletl. U kunt 
dan� 
, n welke ><>!g­
orde uw 
soelers aao 
sla& komeo 
enwelle 

--'"""""' .. ...,...i� ......
. 1111e•---� ..... _....coad>.......-""'"'1.an•-•--Dt....-·"-· _... __ .... ---'•-ttardBII niette ..,..,.i.,.... 

Gotf ik de kll>" oP het .. ,., 
Raal<lmi;,wtrpef�·-----! __ __.,._, __ .., 

...,illlÏ'C ...... - _,.111--•·--:,.,_,...hii ... honk-::..-""'◄"" iltta,,tBal._.. ... 
voor l1tfhebbffl van� 1n •-lll'i• ..,no. 
................. 

J SIO""G,ool 
� 

'"""°s.cies 
ze later" de moemoe:en 
lllllemen. 
Voordat u deze 
besissf1&en 
neemt kunnen 
de S1!t stiel<e n 
van elllc si,eler 
worden 
bd<tl<en. 
Hie,111 staan 

,eeevens -zJl.en als de 
Sllelhe,d 
-hide 
ba wl'fl)I en 
hoeS1etl<'11l _,,,IS 3 • ....,. 

,�xas 

beschl<ktlg. lidens het spel 1llilet> deze 1110gel,,;heden ectter 
11tranderen aangezien t,,r,oo,beeld de 
-""ed van de -hem parten 
gaalso,ten. 

LICHT, liELUID, 
ACTIE! 

llï llfl Sl)eletl ,,., een v.edstr;l of 
bJdens hel oefenen kat1 de sl)eJet zeil 
bepa',e,, hoe llt de gebelrlenssen wl 
gadesi- U lwnl een canera aclter 
de werper of acllter de slagman zetten 

. , . 
lmet andere 
..oorden: 
hoelarc kan ... 
zohardbljven 
werpen), hel 
sbggemid­
detle. hoeveel � 
we,denwng 
,aar �•gen 
el cetera, tl 
cetera. 

..c:-'tt...,.ua 
WîLJ' ---- = -

� ",. �°'· 
- !:::!l 
.!:.!..I -�°'" nn1.;.l 

ffftPIOBftll 

NOli MEER DPTIE!!i 

Het proeranma beoat..., aantal 
ve,schrHende portretten. dus als het 
gezidt van een speler u r,et aanstaat 
k/Mlt u dat ""anderen. Ook r.;, naam en 
rugni.mmer kunnen worden gew,µ,gd 
O.ze Ol)lies , ... =er dal men zelfs 
de logo's va,, de verschilende teems"' 
een soor1 ltker'!)r08JalTlllaalje kan 
..._seri 
Ltlli< natU11ljk. maar voor hel w,nnen 
van een� noet van doorslag­&tvend belq .  Veel � IS dal 
men voor elke l!)ele< afzonderl1k versct.Jlerde e,aenscllallPen l.an 
w,jZigen. zoals de Jocpsnelleid, de 
kfad1t ., ,,. werparm, of hit firl<s-or 
recllt5hancle is .  hoe na<M'<a:rt � 
worden gewo,pen en het 
IJll!oudlngsvem,gen. � van 
deze eigensct,awen staal de SPeler 
een (iJOOi aantal wo,pen en slagen ter 

of u lori c�s tattn l!ell van de 
acile op een m,� Ook kur-en 
hoogtepooten u� de "'1!ds�1Jd worden 
Ol)leslagen Deze kimen dan later nog 
eens -.orden bel<et<en door middel van 
een soort Vldeofecorder, compleet met 
v,eerga-;e oPvolle ent• snetmen 
heet> en tetugSP()elen. 

PRDDUKTINFD 

F--

MS-00S: f 139,50 / BEF 2699 
Beeld:EGA,IVGA 
i:.Md:Ail/R�/ 
lhlltdfrboa,d 
lliL conlig.: 640( ,  286, IOllhz, 
harddisk 
!lt,elip,r;: codewlel 
N.B. Voor e�isetrde 111ra,k Is minimaal 2Mb R.111..,.;,t 
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Ei.,,,.,. Is ,an ldoeJ'an,u, hll er-. Fraose 
,oba-. EA-11,t 11&-"lá f,-p,ool 
YO« humor niet htlemaal hettelfdt als het onze (tt 
htbbeo ,-c-lunor!l. Als _f,_� 
das ftt ... , l\!JILZ knt d,I hol moet hellbon ya, de 
humor, dan IOIJn je als recensent eens lekker achterover. 
NupatlNlc ___ ...,,tas•iols•*lc .. ..,,.ot deslrlldNI do EJond in te boren en 
vtrvol1en1 noc eens fors na 11 1r_,, lui& je oanelijl 
•0a1-aac,-..,cew•· .,. ... � 
, .. Elomam. 

Jam• ..., .. tr....-�lal.,_doll 
háemlal fout zat! Als Hooc Spel een spel van de maond 
had, dan was d.11 Elemam. ie«tr WIM De bullor Is zó '* ..... -door het ......... de-·. 
dal je ileeds -Ml 1aan. De plaatjes zijn niet al!een 
hHl!eukmaar ... mooi•ltzieA.Voonldt-· 
po.fecl aqe■orl:I, m-« hol om de ,....e tijd �., 
en dal weftt in alle plaaljos door. De medlodes die 
, .. ___ llelspoll!-... 
..... &.,_. z, illOII I op oen let""" llHlfflel1I 
vechten mei de beruchte Gonzo �1,\/scle. Een boom me..•••--•-... .,_ 
lliel kttW, andere -k■nt,îe lro.....,, ook niet. U 
triiil ten bteldNlende lek ..... Vlft Gonzo te zlz>. 

C1 

fiENnN liAAT NIET OVER ROZEN, 
HET LEI/EN VAAi liDIEIM-A IIEJWMJfR!ITBD 
0A T MA6 AL5 AJ,.liEMa;, �NGWE1(J(EI\/O 0A T OOI< 
WORDE111. DU§ 1§ HET N 

v;UUNTJE llMJET H11J106\I 
OrT !!iOORT MEN§Ell/ AF e:; urTElfAARO 1§ OrT !l.1ET 
OM WAT !!ilOOlf AF TE B 

. l(BIINBV NJl(§ \/DOR OE 
HET §DORT vAl(ANJJE � :;  EBV �T.IE BIER E1tl OE 
TENT OF AAN HET §TRA! HEBBEN HET HIER 
llllOVW VAN 0E �:� OOY .J0NZ. OE HEJ.D 
OVER ACTJEIIAMANTl�IER OP ZUN VAKANTIE. 
VAAi ETElfNAM 6EEN 

W&Orin d■id ·-dat de 
... &!looft in � ... als 
bol<sl,andschoenen. De komt ....... �­
" snijden. todat Goouo m 
sdwmte ...... door pat... 

Naast cettl<ende plaatjes_.. er ook reitmYllc 
&tbruik ctmaili ,., cecicftalseerde .....,_ Zo komt u 
onder lldtrt ten-en eea tek..-vaa hll 
spel in het spol tecen. Maar ... lllil A.111S1Jsc ma&1 
ctdi&ibisffnl • op■ocbtir1&, Na..a deze fi&w■n ho.tl 
U ooli bel C-CIII C.ptain llàt, llsb!f $pock en 
Midlatl G«bacllof te Onb, ....... 

N■ ,nagt u tîd; ,,_.al" Etemans ■ol moeijlt 
genoec Is. Helaas, ...., caat een-� ook 
'Il cll -Uli bel spol -- In het bep, -« u coed op wte gtllolpen w-u er niot tilkon1. 
maar RUrmale het ll)el � ■nt het ooit moeilj\e<. 

r.i'J11 opinie7 Ren naar de Wll<el, koop het sptl. 1111-
le<UC..., lul ....... bqln;...-. 
Jan Wkm vin Riet 

• • 
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SPEELTIPS MOGEN IN HOOG 
SPfL NIET ONTBREKEN. STUUR 
IH DIE TIPS, CHEATS, CODES, 
KMJITTN EN AL DAT FRAAIS .  
EINDELIJK UW HAAM IN EEN 
ECHT BLAD, GRIJP DEZE 
UNIEKE KANS OP ROEM! 

DR. STIKKJE PROBEERT ZOVEEL 
MOGEUJK DE TIPS TE TESTEN. 
SOMS BESTAAN ER ECHTER· 
VOOR DEZELFDE COMPUTER 
VERSCHILLENDE VERSIES VAN 
EEN SPEL EN WERKT EEH TIP 
SLECHTS OP ÉÉN BEPAALDE 
VERSIE. DIT 15 HELAAS NIET 
TE VOORKOMEN. 

LET OP!! 

Regelmatig krijgen wc cheats e n  
tips bmnen voor een bepaalde 
compute r .  Bij controle bi.ijkt dan 

echter dat een dergelijke cheat op 
meerdere computers werkt. 

Jammer genoeg hebben \'je n iet van alle spell en alle bestaande 
versies, dus we kunnen niet alles 
controleren Wanneer een tip 
derhalve bi jvoorbeeld Amiga vermeldt en u he-eft het spel op een 

andere computer. is het aao te 
raden toch de tip even te proberen. 

Je weet maar nooit Werkt het 
inderdaad, laat het ons dan even 

v1eten zodat we onze tips-database 
!\unn-en bi jwerken. 

Dr. Stikkie hanteert de volaende 
reaels bij tips. 

Wanneer één toets ingedrukt 
moet worden, bijvoorbeeld Q of 
FIO, wordt dtt weerieaoven als 
,Q, en ,FIO.. Passwords en in 

te tikl<en tekst staan in 
HOOFl)l.ETTERS. Joypad­

bowop,1en en  toetsinclrultken bij 
spelcomputers staan cunlel. 

AFTER THE WAR 
MS-DOS 

Van Roel Fockens ud Vught een 
aardige maner om i n  dit razend 
moeiijke spel onkwetsbaar te w0<den. 
niveau l :  <All >+<L>+<B> 
ni..,.eau 2: <Al..T>+<L>+<M> 

Ovetigens, het passWO<d '°°' le>rei 2 
is 101069. 

• 

• 

ALIEN BREED 
AMIGA 

Volgens Arjan Sche1>ers (Al)ergsen) 
kan met de boordcomputer op level 2 
aardig geknoeid worden. 

Zo kan naar andere levels gegaan 
W<l<den door de ,olgende tekst in te 
lil<ken: 
LMI 3: 1 CANT BE ASKED TO PLAY 

THE FIRST LEV(LS 

Of probeer deze eens: 
Zwakke al iens: ftllENS ARE FAGGOTS 
L;rigzame aiens: FUFNUTS M00E 
Waagl\alzen: PITBllLS ON 

MLOOSE 
Zeer zwakke 
aliens: IT IS TR\E THA T THE 

ALIENS SUPPORT 
MANCHESTtR UTO 

Een geintje is: PISSEO AS A FART 

ALTERED BEAST 
SEGA MEGA DRIVE 

Van Niels van Roogen uit Leide rdorp 
ktegen wi, een qdje geleden een hele 
stapel tiPS voor Mega Drive spell en. 
Drol< ti jdens het tite lscherm OM!.AAG, 
LINKS. A .  B, C in en druk op START. 

U kool nu een nieuw karakter spelen .  
Warneer u dood bent gaat u terug 
naar het titelscherm, dn.i< A en START 
in om in het laatst ges�lde level terug te komen. 

APPRENTICE 
AMIGA 

Volgens Arjan zou FAIRIE eens 
geprobeerd moeten worden. 

BATMAH - THE MOVIE 
MS-DOS 

Ool< van Roel: lik tijdens het 
titelscherm JAMMMM in ,  met <Fl 0> 
kan nu naar het YOi gende le1• el gegaan 
worden. 

BETTER DEAD THAN 
ALIEN 

AMIGA 
u� België een hevig veromwaard, gde 
Kll'l Schelflhoot omdat til Z'1 VO<ige 
epistel niets , n" komma nul . nada gepu­
bliceerd werd. Een revanche derhdve. 
Voor het spel met de krarl<j0<emste 
naam cle il< ken heelt Kll'l wat info. 

Practice: 
Adoddle: Very easy: 
Easy: 
Qude easy: 
Average: 
Some effort: 
Much effort: 
Great effort: 

ELEKTRA 
SYl:f(;f 
DRfAMSUIE 
PLUG 
SOPRANO 
IM'IONNAISE 
FAIJCET 
POTATO 
WOOMERA 

Total effort: Hard!: 
Real hard: 
Veryhard: 
Ludicrous: 
Abs1.rd: 

NARCISSUS 
DEBUTANTE 
FIRKIN 
ACOUSTI C 
TRIPTYCH 
JABBERWOCKY 

Deze ktegen •-e overigens ook m 
Gunlher De Neef uit Herdersem {België). 

BUBBLE BOBBLE 
NINTENDO NES/ 

SEGAMASTER 
SYSTEEM/ MEGA DRIVE 

In HSlO stond van Hol-yee Clwng 111 
Amsterdam een grandioze t-, voor 
Wonder BOY 111: alleen verwlend is dat 
die tip eigenl ijk een &bble Bobb/e i., 
is. E,gens in dat la11&e traject van het 
mai<efl van dit blad rroet iemand wat 
tite ls verwisseld hebben. Mijl excuses. 

Op de NES kunt u level 99 bereiken 
metGEJJJ. 

En deze al eens op de Mega ex� 
geprobeerd? 3V35NLLE 

. 
CRYSTAL MINES Il 

LYNX 
Rob van de Wetering u� Baarn �ft 
ge lijk, dit is een waanzinnig goed spel, Maar ook moei l ijk ,  dus de levelcodes 
zijn wtl<om. De eerste twin�: 

LMI 2: LOGNfS RIJN TStA 
LMI 3: BlOCl<S AND BOMBS MlîQ 
LMI 4: WREN'S NEST IRTR 
Level5: OUTl'ATHABANG ZCYP 
level 6: TAN'/A'S TANGRAM �RX 
level 7: MONSTtR GO BOOM ()GT 
level 8: DAHS DEADL Y IMZE YHYR 
Level 9: ROCKY !QlROR VY1f( 
level 10: IT GROWS ON YOU rrcu 
level 11: EASY TRAP Of DOOM QCFK 
Level 12: ROCK & ROLL 8XNG 
Level 13: BOM'S APLENTY MOXA 
Level 14: CATACOMBS IOWJ 
Level 15: RED HERRING RfVC 
Level 16: BEHlrtJ Tl-( LHS GHSI 
Level 17: IMPEIMCTICNS Sl<HU 
level 18: BI.ASTING ZONE TRfN 
Level 19: A WRNKlE IN TIME LQRf 
lewl 20: BOlllER DASH f,JJfN 

In level 9 zit overigens het eerste 
bonuslewl. Rob wist ook oog 
bonuslewl 3 Oevel 27: STAKE 'IOUR 
Ci.AIM: code SfEBl en 5 Oevel 39: 
HAADROCK HEAOACHI:; code XQCE) 
te vinden maar de twee andere levels 
ontgilgen hem .  Iemand een idee? 

DAILEY THOMPSON 
AMIGA 

Voor dit in l1lJl ogen totaal overtlod1ge 
sponspel zond lim Jacobs de �ende 
tip il: door HNGSEN in t e  li<ken kll\t u 
met de <f > toetsen een level kiezen. 

DAYS OF THUNDER 
Ook kll\t u danl<zij Tim Jacobs in dit spel vliegen: COMEFL Yl\1THME· 

DYNAMITE DUKE 
SEGA MEGA DRIVE 

Ook van Nie ls. Druk tijdens het 
litelscller m  t ien maal C in en verwtgens START. Een nieuw opöon 
saeen verschi jn t. 

FLIMBO'S QUEST 
AMIGA 

lM WogJ1um kwam van Paul Kuiper kort 
en krachtig dat het tijdens het opsiarten 
i!lgedrukt hooden van de rechter 
muisknop oner,dige levens oplewr t .  

GAUNTLET Il 
I-IINTENDO NES/ M>DOS 

In de NES versie moet u. wanneer u 
geen sleutels meer bez� een paar 
minuten blijven wachten zooder de 
joystick aan te raken. Alle deuren 
zuDen nu opengaan; wacht nog langer 
en de nuen veranderen in EXlrs. Met 
dri aan Eddie Wagt. 
Dat nuen in EXIT's veranderen 
gebel.tl ook in de MWOS versie, zo 
meldt Martijn Bruinsma urt Ti lburg. 

GOBLIIINS 
� Hoog Sl)el 9 hadden we al wat codes 
voor cll fraaie spet dat oo eindeijk officieel " Nederland en België te koOP 
is .  Maar daar kwamen we niet verder 
dan W!ld 11, DankZij Luc Baetslé til 
Evetgem, België wat meer codes. 
Opvallend is dat nu blijkt dal meerdere 
codes mogelijl< zijn. Zo gmn we 
bijvoo<beeld de vorige keer deze: 

level 10: HNWVOOl 
Level 11: FTQKVlE 

Luc komt met deze: 
Level 10: HNW\lfKA 
Level 11: FTQl<UlO 
Level 12: DCPLPMG 
Level 13: EWOGONK 
level 14: TCNGTOV 
Level 15: TCVQRPM 
Lewl 16: IQONKQO 
level 17: KKl<PURE 
lewl 18: NGOGKSP 
LMI 19: r.lGWITO 
level 20: LGIYfGUS 
level 21: TQNGFVC 

GODS 
AMIGA 

V0<ige keer de MS-00S lewkodes, nu 
voor de AA'iga darl<lij Emie 
Konjnend!• uit Abbenbroek. 

level 2: FEC 
Level 3: GFC 
level 4: XTO 
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D! 
HUNT FOR THE RED 

OCTOBER 
GAME BOY 

Zcmat een vaste wrs�gge,er, onze 
lezer Frank Böllm uit Haarlem. 
Oeesmaal wel een heel fraaie: 
Om met 25 eenheden brandstof te 
beginnen moet tegel ijkertid A en 8 
i ngedrukt worden en wrv,jgens 
SELECT, UNI($, RECHTS. VoOf 25 
IMns A en B tegel i 1kerbjd, daarna 
SELECT, OMHOOG, OMLAAG. 

MERCS 
SEGA MEGA DRIVE 

Wanneer u dit spel te makkei}< vindt kunt u het besle ti jdens de originele mode A, 8, C en START indrukken. 
Die Niels! 

OPERATION C (CONTRA) 
GAME BOY 

F raa, e Mario tekening over igens, Aal, de lijn Frank B. uil Haarlem: voor 
Frank; bedankt. een soundtest tijdens het litelsdlerm 

INDIANA JONES & 
THE LAST CRUSADE 

MS-DOS 
Voor lndy 3 • The Action Game wist Roel 

OMHOOG, OMLAAG, L/{'JJ($, RECHTS, 
START. 

OUT RUN 
. SEGA MEGA DRIVE 

dat tijdens het titelschetm EHOVEH Voor een ander ein d  moet op de High 
intikken het mogel ijk maakt met <L> Sc<,re ENOING ingewetd worden. 
levets over te slaan. < I > en <2> 
hebben ook nog een aar<ig effect . 

LOGICAL 
C64 

Nog wat overgeschoten password s van 
de vo-ige keer, <ilmaal voor de C64. 

l.E\IEL 5: 
l.E\IEL 10: 
l.E\IEL 20: LEVEL 25: 
l.E\IEL 30: LEVEL 35: 
LEVEL 40: 
LEVEL 45: 
LEVEL 50: 
l.E\IEL 55: 
l.E\IEL 60: 
LEVEL 65: 
LEVEL 70: 
LEVEL 75: 
LEVEL 80: 
LEVEL 85: 
LEVEL 90: 
LEVEL 95: 
LEVEL 99: 

ZDHGZ 
UGFAU 
RAVZR 
HVERU 
FRCSR 
VBNHZ 
MHOFU 
EFXUl 
CVOMZ 
N�UE 
OEACR 
XCZNZ 
ONUOU 
G�XR 
AXBOZ 
ZOHGU 
UGFAR 
RAVZB 
VBNHH 

LOW G MAN 
NINTENDO NES 

BjOfn Michiels uit Malle tBel gie) vwaste me via de fax met het 
password SHOT voor 99 levens, 
boemerangs et cetera. 

MEGAMAN 
NINTENDO NES 

Volgens Eddie Wagt kan lx .  Wi� als volg t  verslagen worden. Scliet naar 
het b<uine beest met de e�ktnciteil. 
Zodra d e  elektricfieil O r .  Wily raakt 
moet zo snel mogel i jk achter elkaar op 
pauze gedrukt worden totdat hij vernietigd wordt. Schiet nu met wur 
onder lx. Vfl�s machine en 1)-11; END. 

PIPE DREAM 
GAME BOY 

De passwords <M HSlO VOOf de MS. 
DOS versie Pipe Man,a blijken ook OP 
de Game Boy versie te wef1<en. 
level 5: HAHA 
level 9: GRIN 
level 13: REAP 
level 17: SEED 
level21: GR<:NI 
level 25: TALL 
LMl29: YALI 
En volgens Frri Hll/dts uit Maastr�ht 
die me hierop oçmerkzaam maakte, 
geett PIPE ook een aarclge. 

POPULOUS Il 
AMIGA 

Ti< " het Create Oeity sdlerm 
IEOTHVCZMZNOSIF in beweert Emile K. 
te A .  En vergeet dan te vermelden waar• 
om! Jouw Gods tip was beter, Em1le . 

ROBOCOP 1 
C64 CASS 

Basti aan Vencl<en uit HeM en heelt een 
� die alleen op de cas sette versie van 
d� SPel werkt. Alhans, b ij hem want 
wij kre gen het niet 'IOOf elkaar. 
Goed, speel de eerste 3 stages uil 
(alsof dat zo eenvou<ig is, Sastiaanl 
en zei de teller van de 
cassetterecorder op O .  Stap de 
cassette en druk op de vuuf1<nop. 
Spoel de cassette doOf totdat d e  teller 
op 46 staat lxuk de PLAY toets in en 
u begint bij de laatste twee stages. 

SPACE ACE Il MS-DOS 
De Gob/mns verslaafde Sven Oecle,ck uit Gent uil HS9 bli jk t  meer il "1 mars te 
hetten. Met name dan een com�te oplossilg voor dat zo waaozinnig mooi 
uitziende spel Space Ace i .  Waanzmig mooi dat wel, maar in feite is het een !led beper11t spel, hel aantal handelilgen dat u moet ooen om het un t e  spe�• is 
reclelïk bepef1<t. Misscilien heelt Don BWl Software het daarom wel zo verrekte 
mooojk gemaakt, want zelfs met deze QPlossilg is het bijna niet te spele n .  
Sven heett het spel il scene's verdeeld. De tekst tussen haakjes i s  een korte 
omschnjving van de sil\Jatie. Let op waooeer u een toets indrukt; soms moet u 
een toets meerdere malen indrukken, soms slechts één keer. Hoe het ooi< zij, iedere beweging moet ledloos en razendsrel �rd worden .  Sven wenst eèn 
ieder succes, 'je ruit het nodig hebben' grinnikt h1 aan het eild van zijn b<�f. 

Scene l :  vwr, vuur (begin) 
Scene 2: omhoog (mooster) 
Scene 3: YWr tmooster 2) 
Scene 4: omhoog, vuur (helzeffde monster van <ichtbi} 
Scene 5: YWr ,  lnl<s (hetzelfde monster, weglopend) 
Scene 6: rectls, omhoog, o,moog, links (rode bal die OP u vwrll 
Scene 7: omhoog, rechts (p.,..ssclip) 
Scene 8: rechts (paa,s schp in gaU 
Scene 9: omlaag, vuur , omlaag, rechts (zwar te Space Ace tuig) 
Scene 10: ,wr �ood kristal) Scene Il: links, lnks, wur (zwarte Space Ace ttóg) 
Scene 12: rechts (idem, van die� 
Scene 13: ,wr (idem, hand komt <ichterbj) 
Scene 14: finks ,  lnks 0,angend aan zijn kleren! 
Scene 15: links, rechls (van zijn ichaam afkomend) 
Scene 16: rechts, omhoog 0,oofd roll u ach terna) 
Scene 17: omlaag, l inks, recilts, omhoog (uit hel gat komend, spring 

op d e  disk! 
Scene 18: vuur. rechts, vwr, rechts (liegend OP disk, erafspmgend) 
Scene 19: l inks, rechts (monsters ontwij kend, in schip de 

Scene 20: rechts, oimoog 
p laneet verlaten) 
IBori is terug, in gat springend) 

Scene 21: rechts, ontoog, lnks, 00'/loog O,angend, mons:er gr1Jlt u) 
Scene 22: l inks Scene 23: li nks, rechts 
Scene 24: vuur 

SNOOPY 
GAME BOY 

U� de losse pols •� wat levelcodes: 
LEVEL 13: ONBV 

lNIB 
LEVEL 21: XZ12 

VZY4 
LEVEL 23: l QEH 

En zools je weet is bij Snoopy de 
gegeven code afhankelijk van wat je 
geprestee,d hebt; verschlende codes 
voor eenzellde wld zijn dus wel degel ijk mogeljk .  

SUPER MARIO 1 
NINTENDO NES 

Ook van l!jom deze fraaie w.,..door u 
zeH het aantal vwrwerl< kunt bepalen 
aan het end. Let OP de tijd wanneer u 
op de vlaggestok springt, wanneer 
deze op een l ,  3 of 6 eindigt dan 
krijgt u dat aantal wurwerkschoten. 
Spmgen blj TIME: 346 geeft M 61!) 
wu.-ksd\oten. 

SUPER GRIDRUNNER 
ATARIST 

Van onze vaste correspondent Il 
Zoetermeer. Oiel)El< Jaitam ontwngen 
we een aa,dîge. Pauzeer he t  SPel en 
tik PINK FLOYD ARE GODS in. E n  
wederom bl i jkt dat programmeur Jeff 
M1nter niet van deze wereld is .  

• 

[Bori wil uv, vriendin laten Y�len) (zwaaiend aan de hanen) 
(monster v,i uw bloem eten) 

VENUS THE FLYTRAP 
AMIGA 

In aanwllng op HS8 van KIJl'I 
Scheltthoot deze: 
SATUmJS: de bonuskamers verschit 

nen il een zwarl kader 
dat naar één zijde open is. 
Spring door de oce,, zijde. 

MAAS: allerlei wapens •Ïll uw d eel .  

WONDER BOY 111 
SEGA MASTER SYSTEEM 

Die beruchte tip van Hof Vee {zie Bu!lble Bo!lblel luidt oos als volgt. 
Ga naar het passWOfd scherm en li< 
WEST Of'E in. U kunt nu met de 
translOfmer ale il het spel mogeijl<e 
die ren veranderen. U vindt de 
translOfmer achter de tweede deur 
door de stenen lnksboven stuk te 
slaan en het vraagteken aan te raken. 

• 
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• 

Ooit o.a,, ee•" RPCi, be9o>u,c1"� én be9,-ijpi tA het olle"naal wel? 
JV\ de Ke,·l<e•• - de enige l"t.tbl"ick in Ncdc.,•lc:-nd C:h België speciaal voo,• RPCi'e..-s - l<1rV'\nen zowel 

be9in1'\et"S o.ls doo..-e,ewinte ... de 'RPÇ'e" ht.o'\ p,·oblemel'\ k,'llijt. 
t-l ebt u tips of v..-a9el"\ ovet" RPC's (comp"'ter of bo,-d)., neem conto.et op 1nef 01'\ze h1-1itHt'\09ië.r Mifu.,.o.ndi,•I 

Een lange warme maand l igt alweer <Sye of the volgorde enzovoort, enzovoort LOO Om dingen te repareren 
achter ons. Een maand waarin ik Mi9ht & Magie 3 

SAHF Om beter sporen te 
mijl oode, grijze hoold gebroken Beholde,,. volgen en te herl<ennen 
heb over Utlima 1/rt en dat subl ieme DRA Om beter t e  worden in 
Origin wo<t<lertje Ultima Underworld: Nog even een klein beetje hulp voor Een waarschuwing van Harmen ongewapende 
The Stygian Abyss. dit mooie spel. De mond die om Pi jpers uit Den Haag, Hij was in de gevechten 
Maar ook een maand waarin we Bones vraagt wi l  ook gewoon echt 'Tomb of Terro( Oil de vier tronen ONO Om goed te leren 
opnieuw kennis konden maken met botten hebben. Als de monsters gaan zrtten, voordat hij de Koning zwerrrnen 
de verbaz,igwekkende wereld Krynn, moeilijker worden, dan wordt het der vampiers had verslagen. Zijn 
in Tlle Dark Queen of Krynn, in feite belangrij k om goed te gaan karakters groeiden in ervaring en in Een goed Idee is •en wat 'rolworm 
het laatste deel van de trilogie. bewegen. Zeker bij de laatste rode sommige attributen, maar andere stew' (Wonmensoep) te maken. 
Ik ben trouwens benieuwd wanneer draak ,s het alleen mogelijk om te attributen liepen terug naar O! Meng hiervoor de POrt, de groene 
de eerste volledige oplossing van v.,nnen do0< eerst zij n wurballen te Jammer genoeg had hij het SPel al paddestoel en een dode wonm in een 
U1tima VII binnenkomt. ontwijken, pas daarna toe te slaan en opgeslagen. Er is n iets meer aan te bal<je, vooral de trollen zullen u hier 

daarna weer opzij te springen. doen om dit te herstellen beste heel dankbaar VOO< z1111. 
Harmen, alleen het vinden van 

!ALTJMA 7 Quatloo-coins kan enige verl ichting CM!rigens zij n ook ove, dit Origin 
Migh� & Magie 2 brengen. omdat die weer om te spel meldlflgen binnengekomen van 

Zoals gezegd, helaas nog evro geen zetten zijn in de diverse attributen. gehetmzinnig verdwijnende zaken en 
oplossingen voor dit prochtige spel "Beste Mithrandlr, De karakters gaan dan in ieder geval onverwachte vasHope,s, Mocht u 
van Ongin, echter wel een niet meer na elke kee, slapen dood! hie,mee te maken hebben, ol de 
samern,atting van een brief van de Ik zit inderdaad vast ... muunrast. gehele oplossing van dit spel heer G. de Waard uit Echteld. Deze In een avontuur en noe wel op 

!Altimo !Ande�wo,,.ld, 
hebben, dan is hier één zeer 

schrij ft me dat, ondanks het leit dat het gehele laatst. Het avontuur geînteresseerde tovtnaar. 
zi jn configuratie ruimschoots voldoet heet Might & Magie Il en mijn The Styg ion Abyss 
aM de gestelde eisen, hi j  regelmatig probleem is het codewoord op Twili9ht 2000 vastloopt ,n het Sl)el. het laatste. Niet hot codewoord Oe raadsels van dit Sl)el zijn niet eehl 
Naast d� feit verdwijnen O!> een "WAFE" want dat heb Ik al, wel heel erg moei lijk, ove�even is veel Op het laatste moment kwam er nog 
gegeven moment ook de muren van het codewoord om het spel te moei l'!l<e� Het ,s absoluut een tip binnen voor dit moeil ijl<e 
huizen, en ook zaken die eenmaal beëindigen dus wel degelijk op noodzakelijk om te leren dat je met oorlogs-RPG. J1tte Oooper vertelt hoe 
zij n opgeborgen blijken niet altiJd het gehele laatste van het spel, de rechtermuisknop j e wapen gereed je bij de eerste missae de vi janden 
terug te komen. Oeze zelfde klacht Als je misschien kunt zeggen hoe houdt, om tegeljkertijd met je kunt verslaan: 
is ons i nmiddels ook al llia andere ik de Green, Yellow and Red l inkenmuisknop en de bewegingen 
wegen ter ore gekomen, maar bi j  de interleaves kan ontcijferen dan is van de muis te zorgen dat je achter "Kies in het begin van de missie 
meeste advénturers ,s er geen vuiltje dat even goed omdat ik dan ze� j e tegenstander aanloopt. Om verder Nld<, Ter,y en fJ. Als Je onder vvur 
aan de lu cht. de code kan vinden. te komen in de ontv.ikkelitg van het ligt van vijanden, geeJ je Mek en 

karakter, is het noodzakeijk om te Terry Oj)drachl om Je vechten. 
Toch hebben we maar e,ren contact Dank u bij voorbaat, bidden bi j  de Ankll's, de Egyptische F J geef je Of)draeht om te vJucMen. 
met onze vrinden bij O rigin in kruisen. flerhilal d,t mee,dere keren en de 
Amerika opgenomen, en ja hoor, Kurt van loiere'" vijand heeft geen schi1n van ka,is 
Ultima VII bll1kt OP een aantal Er zijn drie standaard mantra's, om Oj) je te schieten en je hebt ,e 
machines problemen te vertonen. Om de interleave van M,ght & Magie gebedswoorden, die zorgen voor af gauw verslagen." 
Zo kan er ooi< in bepaalde te kunnen ontc,Jferen heb 1e twee een klein beetje vooruitgang op een 
omslandigheden een rood kader om dingen nodig. Oe eerste 21jn afte rode, aantal vaardigheden, Helaas is het b1 Dat was het weer voor deze keer. 
het beeld ontstaan na het ontsteken groene en gele lettertekens, Oe deze drie standaard mantra's met Iemand per toeval kaarten van Dark 
van een toorts, di t kader ve<<INijnt tweede zij n de verschilende mogelijk om te bepalen welke Queen of Krynn en de U/1im8s? Oe 
dan niet meer. interle..,..volgordes per !deur. Deze vaardigheden dan beter worden. volgende keren kUMen"" dan de 
Gelukkig wordt er hard ge'Htrl<l aan hvee zaken cOO'bineer je per k�ur. Daarom hieronder een bjstJe met een kaarten plaatsen waar het meest om 
een upgrade, welke waarschijnlijk Groen als voorbeeld: de interleave aanta l gespeciali seerde mantra's om gevraagd wordt. 
vanaf eind jul i  (tegen volg0<de van groen IS 2-1-34. Nu in een bepaalde vaardigheid extra 
materiaall(osten) beschikbaar zal neem je van boodschap groen-2 de omhoog te gaan. Hopelij< sturen iullie >reet oplossingen 
zijn. Neem even contact op met uw eerste letter, die schrij f je op. Nu de en vragen deze zomer. Adieu 
leverancier hiervoor. eerste letter van groen-! en dan van RA Om harder te slaan 

groen-3 en van groen4. Je hebt nu HIJl'IN Om beter te kunnen zien 
de eerste vier letters van de uiteinde- hoeveel iets waard is 

Mithl-'a1-1d i 1-4 l i Jke boodschap opgeschreven. De UN Om beter te leren 
volgende vier zij n de tweede letters handelen 
van de boodschappen in de inter1eave LU Om beter te kunnen zien 

• 
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CHESS CHAMPION 2175 
HET ENGELSE SOFTWAREHUIS OXFORD 
SOFTWORKS HJ:EFT AL GERUIME TIJD EEN 
SCHAAKPROGRAMMA OP DE MARKT DAT 
REGELMATIG VERNIEUWD WORDT: DE 
NIEUWSTE VERSIE IS CHESS CHAMPION 2115. 

CH(SS CHAMPION 2J75 IS NIET ALLEEN 
BEHOORLIJK STERKER DAN DE VOORGANGER 
CHESS CHAMPION 2150. OOK HEEFT MEN NU IN 
SAMENWERKING MET HOMESOFT BESLOTEN 
EEN VOLltDIG NEDERLANDSE MS,DOS VERSIE 
OP DE MARKT TE BRENGEN. DUS NAAST DE 
NEDERLANDSE HANDLEIDING IN DE NEDER­
LANDSE DOOS. ZIJN OOK DE SCHERMTEKSTEH 
GEHEEL IN HET NEDERLANDS. (DE AMJGA EN 
ATARI ST VERSIES ZIJN UITSLUITEND IN 
ENGELS· TALIGE UITVOERING LEVERBAAR. ) 

3D 

Zoals b1J de meeste hedendaagse schaal<P<ogramma·s 
1s zo.,.,e: een 30 als 20 weergave mogel1 1k .  D.aart:., 1s het 30 bord om <!verse assen 1e draaien .  Uiteraard 
Zijl d1�se sets 3D s1ukluin b1Jgele�d. 

Het programma maak! gebruk van een uitgeb<eide 
01>e1111genbdliolheek, waarbiJ alS Sl)(!(iale 
bijzonderheid opgemertt kal WO<den dat hel sterte 
zetten kan toevoegen, met andere woo,den ,  het leert 
va, de gespeelde partijen. U klJlt ook zel f O!)e,qen 
toe\lOegeo om he1 programma nog meer te 
veivolnaken. Verder WO<den alle regels toegepast 
zoals pc:ooptomotie, rokade, e111>assant slaan. remise 
door herhalilg van zetten en remise door de 'vi;tt,g 
zetten'<egel. 

VOORDOEN 

CC2 l 75 kan u ad•seren b1 1  het zenen, zel fs mtooief 
zenen 1s mogel\k. H1erb11 �epaát CC2 l 75 wat de 
beste zet vo0< he, gekozen stul: 1s en doe� wannetr u 
dat 'M! t deze zet. Een u itstekende mani er om 
strateg1een te l eren. 
Uiteraard wordt er ge-ertt met ol zonder ijQkken, 
kt11t u zenen terugnemen, CC2175d1W1gen te zetten 
ook wanneer het nog niet klaar , s met nadenken, 
P<Obl eemstel hngen opzetten en deze dOO< de COOll)tt 
,er 01) l aten lossen en kurnen part11 en 01) de !)(inter 
u itgeçrmt worden Speko i.-ta mode m's 1s evenef!fls 
mogeltl', 

NIEUW 

Een unieke oobe 1s 
zeker het feit dat he t 
programma kan l eren van ge� iwt1en 
Dat ti1dens uw beden!<, 
bJd hel programma uw 
volgende zet J)fObeer t 
te voorspellen en hier• o p  alvast reacties voor• 
bereidt 1s ook n ellW. 
De optie om uw eigen 
ELO stert<te te bepalen 
d00< nildel vai test• 
stelingen is altijd 
meegenomen. OYengens heelt CC2175 op een 
standaard XT een ELO waarder�g van eYe/1 bo,-en de 
2000. een kand!daat<neester derhal ve. Wanneer u een 
386 met EMS gebruikt kal deze stertte nog sbjgen tot 
zel<er 2250, afhankelijk van 11H configuratie. 

MS-DOS 

CC2175 ziet er aoed doch niet opzienbarond uit, 
op geluidsgebied valt er al helemaal niets Ie 
bel"en. Dal mag dan wel negatief k linken, 
Inhoudelijk Is het programma ljzemert. Hel 
speelt een stevige partij schaak en u moet van 
goede huize komen wilt u wiMen. 
De hanclelding is go<d verzorgd (alleen 
informatie over per modem spelen ontbreekt), de 
schermteksten zijn profe,sioneel vertaakl. Hier is duidelijk over naaedach� 

Al met al is dit progranvna een aanwinst cie 
iedere gelnteresseerde in complller"chaal< dient 
te overoegen. Voor de prijs hoef je het zeker niet 
te laten. 

Peter Nouzo 

PRODUKT 

INl'O 

Fab<il<ant: O>.ford 
Soltworks 
Amlga / 99,00/ 
BEF 1919 
Atari ST / 99,00/ 
BEF 1919 
MS-OOS / 99,00/ 
BEF. 1919 
Video: Herc/C� 
EGA,IVGA 16kl 

Systeemei,en; 6-40Kb RAM. Microsoft muis en harcldl$k 
aanbevoten .  
BeW1igin1: handleiding N.B. Hoe rwaarder uw machine (en hoe meer EMS) des 
te steri<er �•• Chess ChampiM 2175. 

WORLD TENNIS CHAMPIONSHIPS 
DE ANDERE TITEL VAN DIT SPEL IS 4D WORLD TENNIS. DAARMEE IS HET NA 4D SPORfS BOXING 
EN 4D RACE DRIV/NG HET VOLGENDE 40 SPORTSPEL VAN MINDSCAPE. 

IN WORLD TENNIS KUNT U VELE KANTEN UIT. ZO KUNT U OEFENEN MET EEN BALLENKANON OP 
DE SERVICE. ALS DAT LUKT KAN EEN OEFENWEDSTROD TEGEN DE COMPUTER GESPEELD 
WORDEN. LOOPT DIT NAAR TEVREDENHEID OF BENT U GEWOON NIEUWSGIERIG: HET 
DOORLOPEN VAN EEN VAN DE TWAALF TENNISTOERNOOIEN. ZOALS WlMBLEDON EN ROLAND 
GARROS. IS DE VOLGENDE OPTIE. ALS LAATSTE MOGELIJKHEID KAN EEN VOLLEDIGE 
CARRIERE OPGEBOUWD WORDEN. WELKE JAREN EN VELE TOERNOOIEN IN BESLAG NEEMT. 

Worfd Tennis heeft een heel 
mooi intro, met een animatie 
van de service van Michael 
Ch•ng. In het spel zelf zijn de 
grapllics een 5\1J< ninder door 
de vector graphics. liet 
"'fifteen-love" va.n de umpire 
door de speakers is heel realmisd! en draagt .-.el bij 
aan de spannin&, Als er een 
beetje handigheid komt bij het 
slaan en het eerste l)lllt Is gescoord dan begint het spel te 
boeien. Voor tennislîefhebbert 
Is dit een spel dat eigen6jk niet 
over1esla&en maa worden .. 

Laurens van Wijk 

• 

Het basisprinc,pe, �aan en terugslaan, gebeurt 
met de SPatiebalk ol de mui s .  Door de toets l anger 
ingedrukt te houden, is te regelen hoe hard er 
geslagen oordt. Timing is hiert>ij heel bel angrij k .  
Het bewegen op het veld kan zelf gedaan w0<den 
of sem,aitomabsch door de computer. 

De beelden zi jn met vector-graphics  gemaa� 
waart>i j  verschillende detall n iveaus ingesteld 

lwmen w0<den. Pubtiek wel of nie t  
aanwezig ,  een 1111pire langs het net en het 
!,guur van de speler llJn emge van de 
talloze mogeijkheden hierin. 

Van de wedst r�den oorden opnames 
gemaakt. die afgespeeld kunnen worden. 
Hel camerastandf]<Jnt is h 1etb1j helemaal 
zelf 1n i:e stellen. De reacties van de 
tegenspeler kunnen nu eens nauwkeuri g 
bekeken w0<den. Stak h J zin handen met 
,n de lucht. toen l>J een punt scoorde' 

PRODUKT INl'O 

Fabrikant DSl/l,lindsc"fl• 
MS,00S / 139,50/BEF �99 
Video: EGA/IGA 
Geluid: Roland/Adlib/Soundblaster/ 
Toonderboard 
S)'$1ctmeisen: 6.W Kb RAM, 286 >12Mhz, 
harddisk en ITli5 aanbevolen Beveii&i ne: handleidin& 
Andere vers.its worden overwogen . 
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A,Train heat het. En ik ben 
verkocht. Mijn eleklrische lreintje 
komt niet meer uit de doos. Mijn 
eigen, duizendmaal inge'Mkkelder 
spoorwegnet leg ik voortaan aan op 
mijn beeldscherm. A-Train heeft 
niets van het kinderachtig lreintje 
spelen. Best leuk hoor, vooruit, 
achteruit, wagentje er af, wagentje 
erbij, druppeltje naaimachine-ol ie 
op de asjes en een kop koffie 
omstoten over een plastic 
stationnetje, aezellig. 
Maar dan dit computerspel! Geheel 
andere koek. Het maakt me de 
machti gste ambtenaar van het 
ministerie van Verkeer en 
Waterstaat, en madmaer. 
Bouwen, slopen, vol kiverhuizen, 
niets is te dol. Ik leg de Bel\Nlelijn 
aan, het tracê voor een 
hogesnelheidstrein1 ik ste( de 
treinen samen. ontwerp de 
dienllre&elincan, ik kan het zo gek 
niet bedenken of het kan: wat mij 
betreft (lis altijd een eetsalon mee. 
Bovendien ca ik de snelheid op het 
spoorwegnet flink opvoeren. Het 
moet afgelopen zijn met dat 
cesukkel rond Gouda. 

A-Train speelt men niet zomaar. 
Het mag niet eens spelen genoemd 
worden. Creatieve planol ocie is het 
en het zal nachtwen worden voor u 
het een beetje onder de knie begint 
te krij gen. 

Een jaar &•leden kreeg ik een 
M:hijfje in handen c(at afkomstig 
was van de Nederiandse 
Spoonrecen. Er stond een 
procrammaatje op, bedoeld voor 
gebruik op M:hool. In een simpel opzetje kon wat geklooid worden 
met spoorlijnen, stations, 
parkeerplaatsen, aparte rijstroken 
voor vrachtauto's en ,.woon­
werkverkeer, De speler van dit 
leerzame spel kon invloed 
uitoefene.!]., OP de economische 
ontwikkeunc va� een stedel ijk 

Nu ik A-Traln ken, weet Ik pas hoe 
stomvervelend het educatieve NS­
spel was. Alleen al de schoonheid 
van de driedimenslonale 
plattegronden waarover ik kan 
reizen zijn een lust. En als ik even 
niet weet waar mijn trein uithangt 
beki jk ik een detail van mijn wereld 
vanuit een satelliet Men kan het 
spel winnen. Of verliezen. 

Men wint • waarM:hijnlljk na 
maanden spelen • als men een 
rendabel spoorwegnet heeft 
eebouwd, met daaromheen een 
goed functionerende en welvarende 
omgeving waarin mensen wonen, 

gebied en op het 
,mRieu. Ik vond 1 
er geen bal aan, § 
want el ke maatregel ä,e jk 
nam ter verbe• 
tering van het 
milieu leidde 
volgens de 
ontwerpers van 
het 'spel' onher• 
roepelijk tot het 
faillissement van 

4 AEË!IJ_ 
a 11 ll■L 

; - '' 
e n:e:;; 
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de samenleving. 
Het spel schold 
me zelfs uit. Ik 
werd niet 
serieus genomen: stel je niet aan, 
riep mijn beeldM:herm, en het spel werd abrupt cestaakt omdat ik veel 
Ie veel fiet.paden aanlegde en alle 
parkeerplaatsen in de biMenstad 
sloot. 

werken en naar een pretp.ark gaan. 
Men verliest door failliet te gaan. 
Voor de heel emstice spel ers is 
winnen misschien mooi, ik vind 
verliezen (het duurt ook maanden 
voor je een beetje fatsoenfijk bent 

uitgeteld) leuker omdat er 
duizelingwekkend veel heel mooie 
moeel ijkheden voor een 
faillissement zijn. 
U zou bijvoorbeeld een stad als Oen 
Haag met er aan vast Zoetermeer 
kunnen aanleggen. Vanuit Oen 
Haag legt u twee spoortussen naar 
Zoetermeer waar u een ministerie 
jvan onderwij s bijwoorbeeld) situeert 

fabrikant: Maxis 
MS-DOS: / 159,00/BEf 3079 

Beeld: HercJtGA,VCA 
Geluld: Adll>/Rolaoo,I 

Sooodblaster 
Min. confic.: 640K. 286, 

IOMoz, harddisk 

,::. 

Maar ook een voortvarende aanpak 
kan tot rampen leidden. Treinen 
rijden in Nederland naar mijn 
smaak veel te langzaam. Ik weet 
einden spoorrails te liggen waar 
makkelijk tweehonderd gereden 
kan worden. Tussen Utrecht en 
Arnhem bijvoorbeeld. Met A·Train 
kan met snelheden 
&ebperimenteerd worden. U kunt 
ongeve.er Utrecht en onceveer 
Arnhem nabouwen en de 
Vekiwezoom er tussen leggen. 
Scheurèn maar. Vanzett loopt all es 
dan vast omdat Utrecht de treinen 
niet verwerten kan. 
Hier heb ik in alle bescheidenheid 
wat kritiek op het waanzinnig mooie 
A -Train. Men kan grote stations 
bouwen en kleine. Maar daarbij kan 
de spel er ni et in detai ls treden. Ik 
had graag stations in verdiepingen, 
waarin treinen in drie lagen of meer 
onder en boven elkaar stoppen en 
vertrekken. Ik heb nog niet kunnen 
uitvinden of A-Traln zo'n imaginair 
station als één grote botsing 
beschouwt of de verdiepina:en 
accepteert, zoals wij inmiddels 
station Sloterdijk hebben en straks 
het noe mooiere Duivendrecht 

Trouwens, om nog wat te kankeren 
te hebben, in de allergrootste 
bescheidenheid, het Amerikaans 
georiënteerde spel, nageschrewn 
van een Japans origineel , kent de 
fiets helemaal liet en laat mij ceen 
treinen-nmenstellen zoals ik dat 
zou willen. Dus ceen eetsalon en 
een apart rîjtui & waarin de fiets 
gratis mee mag. Men koopt (of 
veri<oopt) complete treinen, sneue 
of boemels, of vrachttreinen. 
Het !lustreert wel het hoge 
realiteltsgehalte van A-Traln. 
Spoorwegplanologen zijn gewend 
om in complete treinen te rekenen, 
een extra wagonnetje voor 
Zandvoort mag dan kunnen, de 
grote plannenmakers houden met 
dit soort kruimelwerk ceen 

,. 
.-i_� Il! (  rlAl>ttl U S ll(ll\l,JIJ 
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rekeni nc en 
smijten met 
complete 
dubbeldeks­
treinen tussen 
Alkmaar en 
Lelystad. Zo wü 
het spel ook 
eespeeld 
worden. Groots 
van opzet 

-
.... Ik ben aan het 

bouwen en over 

OCIIU'.Ulll 4M 1 n.llQDt\T 
l ouotn11Pt 
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een paar 
maanden hoop ik "' 

4i:t 
'-$ J ,.� 111,11, 403 

-� W schaterlachend 482 •I �nlll1 flt 
volkomen 

uitieranceerd te zijn. F aml et maar 
dolgelukkig. 

waarin duizenden ambtenaren hun 
brood verdienen. Niet eens zo'n 
waanzinnig idee, want kijk maar 
even op de kaart van Zuid H°'land, 
zoiets bestaat eewoon. A-Trlln leert 
ons dat het een zootje wordt. 

Wat een droom van een spet 

Wouter Klootwijk 

HET EINDE VAN MÄRKllN, HET EINDE VAN MINl•TRIX, lEVE A·TRAIN! 
• • 
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DAA Il IS HIJ WEER. 

DE WERELDBEROEMDE 

ARCHF.OLOOG-AVONTURIER 

IS TERUG VOOR ZIJN 

VOLGENDE CONFRONTATIE 

MET DE I\AZrS. DEZE KEER 

GAAT HIIT EROM ACHTER 

OEGEIIEIMEN VAN HET 

LANGVEROWENEN 

, ·-· -
-.... , 

CONTINEl\11' VAN ATLANTIS 

TE KOMEN. DE TOCHT 

VOERT INDY OVER BERGEN, 

0008 OE WOESTIJN, ONDER 

WATER E.'I ONDER OE 

GROND. E'I, WAIS UIT DE 

SOORTEN L� 'IDSCHAP 

VERMOED MAG WORDIYN, 

VIA ZEER UITEENLOPENDE 

VERVOER�UDDELEN. 

EEN BALLONVAAR'I'. 

EEN KAMELERIT, 
EEN AUTORIT K'I EFJ'l 

ONOERZEEBOOTTOCHTJE 

ZIJN MAAR EEN PAAR 

VAN DE MOBIELE 

MOEILIJKHEDEN 

WAARMEE ONZE IIELO 

GECONFRONTEERD WORDT. 

• 

• 

·n · � -

-
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XII� Tt: t'IIJIE\ 
In tegenstell ing tot vorige lndiana 
Jones avonturen is het spel ditmaal 
riet gebaseerd op een film. Hal 
Barwood schreef speciaal wor dit 
SPel een nrew vt!rhaal. De plot ciaait 
om het gehe1mzilnige metaal ·orichalcum'. Dit bijzondere metaal komt• v00tzover bekend· a lleen 1 n 
Allantrs yoor. Duitse wete nschappers 
hebben ontdekt dat cit metaal in staat 1s om kernreact ies te 
beheersen. Dit geeft de Nazi·s  
nahn.rlî jk een enorme voorsproog op 
de geallieerden, tenminste als ze de 
mdplaats Yan dit metaal ktJlnen 
vroden. Dat leidt tot een geYaarliJke zoektocht naar het verdwenen 
continent. 
De enige leiciaad. dre lndy • en u 
dus • heeft is het boek met de 
yerloren dialogen Yan P lato. In dit boek �rtelt Plato een aantal verhalen 
die samenhangen met Allantrs. 

Sl',l[D.URII 

"1árana Jones and the Fate of AUanos 
is een avontu" uit de Lucas Fi lm Arts 
keuken. U speelt de hoofdrol: doctor 
lndrana Jones. Zoals bij alle lndJana 

� 

-• • 

Jones a•onturen ziet u de 
hoofdpersoon YOffedig in beeld. 
Meestal kunt u henn van links naar 
rechts over het scherm bevregen, 
scms ook van voor naar achter. 
De wereld bestaat uit een 
opee,,volging yan ged1g 1talrseerde 
achtergrondschermen. Meestal 

De plaatjes die bij dit spel horen zijn 
-1ceijlc zeer mooi en ook de bekende 
filmmuziek is coed uitgew.rd. Wat mij speciaal opviel is hoe het hele spet de 
sfeer van een film uitademt. Op de 
goede momenten spannende muziek en hier en daar een aantal zeer 
visueel georiënteerde grappen. Zoals 
ook in de oon;pronkeijke films ,  heeft 
het spel een ondertoon van ironie. 
Wat te denken van de naam van de 
erote booswicht Kemer. Zou het 
toeval zijn dat het pand ,an 
Lucasfilm aan de Kernerbo!Aavard 
staat? Ik had eieenlijk n iet mee, en 
niet ninder verwacht van dit spel. 
Mi"chlen Is het iets makke�jker 
dan Monkey f!Jand 2, maar de drie 
verschillende paden zorgen er  
voor dat het niet gauw opgelost 1,. 
Tèètèdetèèè tètètèè kopen dus. 

Jan WINem van lliet 

·n 

■ 

l ·-· 

Yolgen ze elkaar flip, 
screen OP, wat wi l  zeggen dat u aan 
de rechte"""1t het ene plaatje 
uitloopt en cl.in het •o4gende p laatje 
aan de fi nkerkant weer inloopt. 
S. de vorige avonturen waren de 
meeste plaatjes maar één schenn 
grooL deze keer zi jn er echter een 
aantal die groter 21,i .  Da t  betekent 
dat u er <>el aan de z�t uiijoopt, 
maar dat het plaatje met uw figu., 
meeschu1ft (scroltt). 

Glt\FISl'II 

lndy 4 is een grafisch avontwr. wat 
betekent dat er heel wat raadsels op 
t e  lossen zi,l, YOOrdat eindel ijk Atlillllis 
geYOOden is en de Naz i's verslagen .  
Om de speelwere!d te manipuleren, 
heeft Lucasfilm gekozen YOO< de 
bekende SCUMM interlace: �n blokje 
met negen menukeuzes ondem beeld .  
Deze keuzes variëren van pak op ,  
gebrul<, open en slu� tot praat met en 
geef. Kiest u een .an deze 
mogel�heden, dan ziet u boven dit blokje het gekozen woord versclijnen, 
Naast de menu's ziet u plaatjes .an 
ale voorwerpen die u hebt. Als u eemiaal een werkwoord hebt 
gekozen, dan kunt u daarna een 

1 

' ' 
1 
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§ Ergens in het spel l<11jgt u de keuze 

voorwerp foezen. Nu verschijrt er een 
ldefl zinnetie 1n bedel. Bf/OOrbeeld u 
luest 'open' en daarna de gouden 
doos, hel zinnetje 'open de gouden 
doos' l<omt in beeld. Kl ikt u dil zimetje 
aan met de muis dan zal hel 
programma proberen om deze actie 
uit te voeren. Er is cwengens een 
versnel ling 1"€ebo11Wd. Als u een 
,oomtrp kiest, waar een logische 

Hl 

:� Lucas Arts Entertainment 
ISOOS / 139,50/BEF. 2699 
-Yl,AIMCGA 
öaod: Act.lb/ Soundblaster/ Thlllderbo.1rd/ 
-Soundmaste< Il 
:s,mmeisen: 64011., harddisk, >12mhz 286, 
._ aarieeradtn. 
• 1gkg: codewiel 
&-Atari ST versie komt niet, 
• '-ta versie i.s in ontrikelin&, 

actie bi jhoort, dan zal het programma 
deze selecteren. U kunt deze acbe dan 
uit laten voeren door op de rechter 
m,isl<nop te klikken. Als voorbeeld een 
detr: u wijst naar deze deur, in beefd 
vtrschij nt 'Kijk naa, de da.r'. Maar in 
het menu zal het woerd 'open' geel apl ichten. Klikt u nu op de rechter 
muisknop, dan zal lndy proberen om 
de deur te openen. 

Naast voorwerpen, zal nly ook een 
aantal personen moeten gebl\JÜ\en om 
zi jn weg te vinden. De menl.l<euze 
'Spreek' geeft meestal een aantal atternabeve ZW'lnen, waaro� gekozen 
kan worden. Zo kunt u bijvoorbeeld 
proberen te sl ijmen, of juist heel agressief aan w, informatie zien te 
komen. Afhankel ijk van wal u zeg� 
reageert uw opponent dan. 

tussen d,ie aparte mogellJ<heden: 
A. U kunt hel avontuur alleen en met 
uw verstand oplossen 
B. U kunt hel avor(wr alleen, maar 
met 11H wisten oplossen. 
C. U kunt het gezelschap van Sophia, 
een ex-geliefde, gebf\Jll<en om samen 

_...,,...,..,..""? ,/°' . �: ' ·-:. 

0 · 
OXDERII El: 

Zoals reeds 
vermeld moet 
lndy m dit verhaal zijn 
weg vinden 
met behtlp 
van een 
breed scala 
aan YOer· 
tuigen. 
Ondermeer 
moet hi j  met een 
duikboct 
varen en 

met haar het avontuur 
op te lossen. 
Uiteindelijk komt u 'lia 
alle drie wegen op 
hetzettde punt uit, 
maar de raadsels en 
ootmoetingen zi jn zeer 
verschillend. 
Om <it nu toch 
enigszins b11 te koonen 
houden, houdt het 
programna een sco,e 
bi j. De maximale score 
van duizend punten 
kfi Jgt u pas als u het 

Allemachtig prachtig is ,...r 
eens van toepassing. Het hele 
spel voeft aan alsof je aan een 
film deelneemt. Dat geldt 
bijvoorbeeld ook voor de 

introductie. Je moet overigens tijdens de 
lntroduclle actie ondennemen met fnd)' anders kom 
je er niet doomeen. En de titels blijven net als in de 
bioscoop voortdurend opduiken. 

Dit is een celikt spel , alles is even goed: muziek, 
effecten. P<JZZels. Verplicht! 

Harry d'Emme 

op een kameel ri jden. Al deze 
voertuigen hebben hun e,gen 
moeillJkheden en bestumgen. 8i j  de 
balon moet u bi jvoort)eeld óf hete 
lucht laten ontsnappen, bf just 
balast weggooien. Afhankelijk van de 
hoogte waarop u vliegt, zal de wind u 
dan een bepaalde nchtr ng opsturen. 

nnrn 01"111:s • 
Zoals bij zoveel avonturen roept ook 
hier de verpakking dat er meerdere 
paden naar de oplossi1g leiden. In 
tegenstelng tot de meeste 
avooturen, wordt her echter 

• 

spel op all e  drie de 
manieren volledig hebt 
apgelos� Deze 

methode betekent 
nawl11k ook, dat als 
u vastloopt bij de ene 
speelmanier u het 
all1d nog OP de 
andere kunt proberen. 

=-e : • 

• 
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GLOBAL EFFECTIS WEER EEN 
NIEUWE VARIANT OP DE 
INMI DDELS OVERBEKENDE EN 
'GOODELIJKE' SPEllE.N ZOALS 

POPULOUS, SIM EARTH EN 
BALANCE OF THE PLANET. 

GLOBAL EFFECT ZIT 
BOORDEVOL REALISTISCHE 

SITUATIES, OVERSTROMIN­
GEN, AARDBEVINGEN, 

OORLOGEN EN LUCHT- OF 

WATERVERVUILING DIENEN 
MET PASSENDE MAATREGELEN 

TE WORDEN BEDWONGEN. 

BOUW EEN BOS EN EEN STAD 
OF HANTEER DE ZAAG EN DE 

SLOPERSBAL. 
U MAG HET SPEL OP EIGEN 

KRACHT SPELEN OF TEGEN DE 

COMPUTER. OOK IS 
HET MOGELIJK EEN TWEEDE 

SPELER OP TE VOEREN OF 
TWEE COMPUTERS AAN 
ELKAAR TE 'KNOPEN', 

� ... --- • . " . .  -
I I ' , 

� 
• I ; �: -
�I 

�-� . -. ·-

START 

Voor u mei hel echie 'regeren' kunt 
beginnen moel een beginsituatie wor­
den geselecteerd uil �e, verschill ende 
apbes. U kunt een wereld S<heppen, 
redden, besturen of laden van dis k .  
Hel scheppen, redden en besturen kan 

weer vénlt verse� 
.---...,_ beginsrtuaties zoals 

de beginti jd • ... de 
Aarde was woest 

Weinig lezers van dit blad zllllen nog noon van Sim Cily, 8alaoce 
of the Plane! of Global Dilemma gehoord hebben. En zelfs die enkeling zal alieht op het da&elijkse radtO· en tv-nieuws nu en dan iets hebb«I opcevangen over lucht• &n watervervuil in& of de toenemende 

ver[w)arming van de Aarde. Schep nu ze� etn nieuwe en betere wereld! 01 herstel langzaam maar zeker d e  zwaar 
verminkte samenle�ng op deze wereldbol. Doorbreek in dft computerspel de nare cewoonte van de hlidige dames en 
heren machthebbers om steeds weer de oplossincen voor de grote wereldproblemen naar de volgende ceneratie 
door t e  schmn. Global Effect is alleen gesclikt vo« de heel geduldigen onder de computeraars. Het is mij de 
eerste keer gelukt om deze Aarde nog zeven j aar (anderhalf uur) in leven t e  houden. 

TWlle waar>chuwingen vooraff Een: H.i fljkt sim� maar dat is het zeker niet. Maar al l e  grootmoeders mom�den 
vroecer al: 'Waar een wil is is etn weg1 
TW1e: Stuur de door u gevonden oplossing voor de wereldproblemen NIET naar de wereldleiders. Z ij hebben zo goed 
als zeker geen tijd omdat ze tussen alle recepties door ook achter de computer zitten met ... Global Effect .  

Robort K. Reurslag 

en ledig ... ·, de !Sl!Jd ,  een waJer-were!d, 
een bosriJ<e Aarde ol een post 
lllCleaire-c .Q .  11oos1Jiele wereld. 
Bij het besluren van een bestaande 
-•Id kun! u een induslriË!e tegen­
stander of een oo,logszuchtige 
opponent kiezen. Belde Z\6,n de 
planeet verwoesten in hun poging alle 
macht over de Aarde te krijgen. We 
gaan er van uit dat u verstanciger met 
uw mach! 001 zult Sl)(ingen. 

Met de mogel ijkheid van dertrg ver­
schi llende elementen (stadsblokken, 
verschillende boomsoorten, fabrieken, 
boerderijen, energiemiddelen· zoo, 
wind, kolen, o lie, uranil.m - en vele andere mogelijkheden) en meer dan 

60.000 posities om 
Cl -■I l die e lementen te 

steden en fabrieken wordefl verbon­
den. Een aardige hint in de haorleiding 
is om vooral geen lerda,gen en kabels 
met elk.aar te verwtSselen! Het zou wat 
slordig staan als uw ttleewater zw.wt 
en stroperig lil de waterleid ing komt. 

HET UITZICHT 

Als speler zie l  u steeds een klein deel 
van de wereld die u moet best\.fen. 
Rondom dat hoofdscherm z i jn diverse 
besturings-, conbole- en informatie­
middelen gegroepeerd. Enkele meters 
houden u op de hoogte van de nog 
beschillbare energie (el<e beweging of 
actie zal de energie op de 'l)()Wl!r­
meter doen slird<enl en de zogeheten 
'balansmeter' waarop u ,  vooral de 
eerste paar keer, de Aarde in hoog 

()ri 
SPELEN VIA MODEM 

eventueel aanwezige lucht­
verontreinig�, temperatuur en de 
verv11lng voo het water z ichtbaar zijn .  

PRODUKTIMFO 

Fabrl<anl: Milenlum 
Amiga 1Mb / 119,-/ BEF. 22i9 
(PAl/ECS-l'AL, 
harddisk ln<Ulfatie mogelijk) MS,D0S / 139,50/BEF. 2699 
V'odeo: VGA 
GeMd: Adlb/Soundblaslef/ 
Thunderboard/ Roland 
S)'iteemei,en; 6401( RAM, DOS 3 .0 of 
later, muis, minimaal 2N.b vrije ruimte 
09 harddisk 
Beveiliging: handleiding 

�r- -·y--· 
• ' •• 

.m- Gfobal Effect kan gelijktijdig worden cespetld op twee verS<lillende computer>. De apparaten, 
bijvoorl>eeld een Amiga 500 en etn MS-DO�mputer ..,r<len dan via een nulmodem-kabd met 
e lkaar verbonden. Een voorbeeld van een nutmodemkabel is afgebeeld in de handleiding. 

" " 
Het is il principe mogel ijk om op twee computers te spelen die via modems verbonden zi;l. Maar 
vanwege de enorme hoeveelheden dat.a die tussen de computers heen en weer moeten worden 
gezonden kunnen er cetn uitgebreide fOllteontroles plaatsvinden. 

' Sommige modems pauzeren af en toe om de lijn te controleren, dit zal Gtobat Effect laten 'crashen'. • 
• . 
• • 

• 
• 
• 

Afgez ien daarvan blijft het etn kostt>are 
affaire, het spelen via modem en de 
telefoon'ijn is dan ook niet aan te raden. 

plaatsen mag u dit Sl)OI rustig 
ornvangruk en r,gewikkeld noemen. 
Elk van de dertig elementen wordt op 
een ap.Jrte D,1gina in de handleiding 
beschreven en van commentaar 
voornen. Plaatst u b1jvoorbeel:I enkele 
stadsblokl\en op een stuk land dan zal 
e r  ooi< een energie-, een voedsel-, een 
d rinkwater· en een atvatverwet"kings­
vo0t21ening in de bwrt moelen komen. 
Die versclm>de voorziem&en 
moelen met kabels en piJpleicilgen aan 

tempo naar de 
knoppen klllt Zien 
gaan. Vanu� hel 
hoofdscherm kunt u 
rechtstretks 
ingn jpen met ale 
middelen <ie u 
noodzakeli jk acht 
Ook is hel mogeljk om totaalschermen 
van de Aarde op te 
roepen waa-op 
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ier van 
ng e nde 

den bepaald, 
Dit� met een keuzescherm, een 
schaal geeft aan waaru� gekozen kan 
worden. Deze schaal lo«>1 van het ene 
ui!trste lol het andere, bij el< van de 
mogelij<heden hoort een paalje dat de 
keuze verduidel ijkt. HMdelspoiliek 
� kent de volgende oplies: 

gesloten, overgangssil!Jatie, • en en zo goed als geen 
, 01>gesierd met de volgen­. sche grens bewaakt 

h Walesa, een arabi 
be..s op Wall Streel .  

de dag van de 
ol<loberrewlLrlie 
(de �ssische 
kalende< was 
v roeger 
het 

toneel van 
doorCNN, 
televisie Vre 
worden gel 
YOClfldurend c 
cri:sjsteiefooo rinkelt. 
Een van uw eerste problemen is alcd'd. 
Door overmatig alcoholgebrlilc daalt de 
efficiëntie van de arbeiders en daardoor 
de proiltie. lier moet u iets aan doen. 
U kunt bijyoo!beeld straffen cpeggen bi j  overmatig alcoholgebruik en de 
hoeveelheid verkrijgbale drank 
beperkeri. Of u vertoog! de prijz 
ci'ank, zodat het gebni< daalt 
schatkist profitffit Wat u 
het verscllijnl breed� il 

PRAVDA 

Het spel zit vol 
kleine g, •. In 
de qddat de . et Lllie nog 

istisch 
e krant ''' 

ik1 

Wa 
De 
Wa 

___ ... _... .. "" ... --· ·---- - tlWn:&Q"IOtmll l! 
fflllbfUTVmotl !ll 

n:MCMl,..,_1 11 __ 
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PITFIGHTER 

HET IS EEN HARDE WERELD 
WAARI N WE TEGENWOORDIG 
LfVEN. VOOR EEN RANDGROEP 
BESTAAT ER GEEN ANDERE 
MANIER MEER OM IN LEVEN TE 
BLIJVEN DAN GELD TE 
VERDIENEN MET DE HARDSTE 
EN GEMEENSTE VECHTSPORT 
DIE ER BESTAAT, PITFIGHTING. 

BIKKELHARD 
Hel gev"clll ,n Atfighter 15 bikkelha1d. 
J)e (illegàel wedstr1Jden vnden plaats 

in pakhuiien die SPeciaal voor dit doel 
,.i 11gendll. Voordat de strij d begint 
kan meo een van de <tie vechters• 

---... --

bazen selecteren. Elk voo hen heen 
ZIJn eigen spec,al!e!. 
Buzz is een ex•W<ll'Stelaar die hel van 
brute kracht moet hebben. Ty is een 
geoefend kick-boxer en heeft een 
goede trapteclwek. Kalo. tenslone, 
bes,;h,kt dankzij zijl karate tra11ing 
over een geweldige snelheid en 
wendbaarheid. 

Langs de wanden slaat hel publ iek dat 
snel ongedu ldig wordt. Als de actie 
hen Ie traag wordt ,s de kans groot 
dat men zich zelf met de strijd gaat 
beZ1ghouden. Ook worden vechters die 
,n het publiel< worden gesmeten geen 
kans gegeven op adem te komen. Ze 
worden zonder pardon weer ,n de ring 

gegooid waar de tegenstander z,.. 
destructieve arbeid koo vo0<1ze1ten. 
Tij deos het spel kan men 
wrsdlilende voorwerpen oprapen 
die als wapen dienst kumen doen. 
Messen kunnen worden geb<uik1 om 
te steken of om mee te goooen 
WaflfW;ef de tegenstander wat verder 
weg staat. Ook kan men met 
barl</ukken, vui lnisbakken of stokken 
meppen dan wel sn>tten. Met een 
beetje geluk kan men zelts iemand 
ui het puble!< optillen en op de 
tegenslander �ten belanden. 

PRODUKTINFO 

F abril<ant: Oomart,/Sfp 
Sl)elco�ers: 
S.ca Mega Drive:/ 199,00/BEF 3495 

Een verlie voor het Seia Master 
Systeem is aantekondi&d, evenals een 
versie voM de Atari lynx, 
Het '4)<I � enige tijd geleden 
uitgebracht voor de meeste 
microeomputeB, 
Zie hiervoor Hooc Spel 8. 

SEGA 

Mt�!�filît 

1 

Pifflg/lte, ziet er goed uit en alles be•-..gt 
vloeiend over het scherm. De besturinc 
werkt. ni enige gewenning, soepel en er 

zijn voldoende mogelijkheden om de 
tegenstander te lijf te gaan. Behalve slaan 

en schoppen kumen vars.chillende 
voorwerpen worden opgeraapt en als 
wapen worden &ebruikt Niet allten 

traditionele wapens al-s barkrukken en 
messe11 kunnen worden ilgezet. maar ook 
een motorfiets staat iarant voor een pitti&e 

hoofdpijn bij de legenstand(st)er. 

Pitfighter is een spel dat mijns inziens het 
leukste is wanneer twee spelers het tegen 
elkaar opoernen. Als solO·SPel is het wel 
aardig, maar Ml nadeel is dat de eerste 
paar ronden te makkeli jk zijn te winnen. 
Daarna wordt het niet geleidelijk, maar 

plotsfling behoorlijk wat moeil ijker. 

Fans van dit genre spellen kunnen het 
nodige plezier beleven, maar of hel SPel f 199,00 waard is, waag ik Ie belw1felen, 

Steven Groot 

Ondanks het feit dat de MS-00S versie van 
Prince of Ptrsia nooit officieel in Nederland 

i s geïmporteerd werd het een succes op 
die machine. Niet alleen omdat het het 

eerste echte plattormspel voor de PC was, 

PRINCE OF PERSIA 
het was ook nog eens een goed spel. 

Gelukkig is er in de vertaling naar hel Sega 
Ma>ter Sy>teern weioii verloren gegaan. 

Dal botekent dat PoP ook op deze 
computer fraai Is. De bewe&lngen van de 

hoofdpersoon zijn vloeiend, maar 
missdien voor de begîMer wat lastig 

onder knie te krij gen. Alles luistert nameli jk 
waanzinnig precies. Een verschil van éên 
beeldschermpunt (pixel) kan het verschil 

tussen leven en dood uitmaken. 

Een goed spel maar het nodige d00<ze· 
ttingsvermogen is zonder meer verei.st. 

Helen Balens 

IN PRINCE OF PERS/A KRIJGT U 
DE KANS OM ZICH TE MENGEN 
IN STAATSZAKEN. HET SPEL IS 
EEN COMBINATIE VAN ACTIE 
EN AVONTUUR, KORTOM MET 
EEN GOEDE 
JOYSTICKVAARDIGHEID ALLEEN 
REDT MEN HET DI TMAAL NIET. 

• 

WAAR HEBBEN WE 
DAT MEER GEHOORD? 

U speelt de rol van eer jor,ge 
avontuner doe een aantrekkel i jke 
prinses moet redden. De Grool• 
Vizier die haar heeft ontvoerd heeft 
namelijk we,nig goeds ,n zi jn 211. U 
bent haar enige hoop. 
Om de 1)<1nses te redden ruit u de 
nodige valslri<ken onschadeljk 
moeten maken en• ook niet 
orllelangrij k • u heeft slechts een 
beper11te tijd om hel eutddoel te 
berd<en. Tevens oordt"" 
voortgMg regelmat,g gestui doo< 
de _,igheld van wachtpasten 
die u zuil moeten verslaan. Een 

belangrijke bezigh81d ,n Prince ol 
Persia is dan ook zwaardwchten, 
maar dat zwaard ztllt u wel eerst 
moeten vinden. 
Prince of Persia is een platlO<mSPel 
met de nodige arcade-adventure 
elementen. Om verder door te dringen 

in het spel is het daardoor niet 
voldoende om CNer snelle reflexen te 
bes<:hkken. l)Qk de hersenen zullen 
moeten worden gelli,>gd om 
valstrikken onschadelijk te maken . 

Hel Sf)el IS Wfdeeld in doe 
wrschilende zones die elk uit 
wrschllende delen bestaan. De eerste 
zooe wordt gevormd door de 
catacomben van het paleis. In de 
hltede zone loapt de speler door de 
talr1Jke vertrekken van het paleis om 
tenslotte de1oren bmen te gaan 
waarn de prinses gevangen zrt. 

PRODUKTINFO 

Fab<lkant: llomarll/Ten&•• 
Spelcomputer,: 
Seca Master systeem: / 125,00/ 
Bff 2195 
Een Game Gear veriie is onderweg. 
Er bestaan ook ffl'Sies voor De NinteOOONESen SEGA de Niltendo Game Boy. 

wrn�mi 
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HET HEEFT EVEN 
GEDUURD, MAAR 
NA HET SUCCES 
VAN KLAXOP 
ZOWAT ALLE 
DENKBARE MICRO­
COMPUTERS EN DE 
ATARI LYNX IS HET 
NU OOK LEVERBAAR 
VOOR DE SEGA MEGA DRIVE. 

DRIE OP EEN RIJ 

Het princll)é van Klax ,s eenvoucig .  In een soort bak, die uit vij f 'banen' 
bestaat, komen vers,;hllend gelleurde 
stenen omlaag tuimelen. (À)der aan de 
bal is een rese1Y0ir dat rnen moet 
gebruiken orn bepaalde combinaties 
van kleuren te vormeA. Hiertoe moet 
de speler een lllMdje van l inks naar 

Kfax Is attlid al een favoriet spel van 
mij geweest. Daar is n a  het spelen 
van deze versie voor de Sega Mega 
Drive geen verandering in gek�n. 

De aangebrachte wUzigin,en tlJO 
mijns inziens verbeteringen op Mt 

oorspronkelijke spel. 

Edward Hef ven 

SEGA MASTER SYST�EM 
Dit spel kon me niet lang boeien. Het is een 
aardig idee, maar dat is tegenwoordig niet genoeg. In mijn ogen schiet het spel op hel 

gebied  van speelbaarl>eid tekort. Het 
be'Ne&en van de cwsor over het 

beeldiCherm (met andere woorden hel 
richten van de kanomen) gaat gewoon·1teg 
te traag. Op d e  hogere niveaus wordt het 

kasteel van wel drie kanten teceüj( 
bestookt door de computerv1oot en is het 
ondoenlijk om alle schepen onder vuur te 
nomen; iîtsluitend omdat het programma 
te traa& reaceert. Jt verliest het spel dus nie t  door eigen tekorttoningen, maar 
doordat do computer het tempo niet kan 

bijbenen. • kan me niet veel dingen 
voonteU en  die frusterender zijn. 

Met twee spelers tegen elkaar is er nog \\'el wat lol te beleven aangezien beide spelers dan te nnaken hebben met dezettde 

1 

be
perl<

ing. 
SEG A 

Mart Wills 

.__ __ ilITR!f!f!ij 

rechts bewegen • 
� om de stenen op • 

te vangen. Doet ! 
men dit niet 
oon s laat de steen te pletter 
en ver liest men 

een leven. Door 
de tegels in een 

bepaald patroon urt 
het mandie r n het 

reser.toir te laten vallen 
scoort men punten, affiankelijk van 

het gecreeerde patroon. Mromaal moe­
ten dne tegels van deze�de kleur naast 
elkaar iggen, hetgeen een Kl.lx word t  
geroemd. O.t k.!n zowel rorizontaal, verticaal als d0gonaal, waaro1 een dia­gonale 1r 1n de meeste punten oplevert. 
lierna veid-.,en de tegels u� het 
reservow om rumte te maken 1/00f 
nieuwe stenen. Vo<x echte hoge scores 
� het noodzake� om comllinaties van 
meer stenen tegeljl< te maken. 
De opdracht die de speler kri jgt verschlt van nrveau tot niveau . l'I net 
eErste n.eau ,s het voldoende om dne 
maal een Klax te VDmlen. '1 andere 
11\'eilUS moet rnen weer een bepaald 
aantal punten scoren of moet mer 
diagonale KJaien wrrnen. 

VARIATIES 

Deze ve1s,e van KIID: wi jkt � een paër 
pun4es ar van de ovenge Vl!rsies (re 
hie<voor Hoog Sl)<ll I en Hoog Spel 2). 

Voordat het spel begint �est men een 
btJrchL De wrciuter bo•Nl automa­
tisch een muur en vervolgens jliaalst 
men de kanonnen binnen de mtr'en. 
Het aantal kanonnen rs aftlankeli jk van 
het ommuurde gebied. De strijd 
brandt bs en rs kort maar hev,g; zodra de rookwolken ziii epge. 
trokken wo,dt de balans opgemaal<t. 
De ,ijand zal de nodige bressen 11 de 
muren hebben ges,;hoten. Deze 
moeten WO(den gedicht voordat men 
verder kan spelen. De reparaties 
WOiden u�evoerd door gedurende 
kor te ti1d bouwstonen van  ....,sch llen­
de afmetllg en V<lfm door het beeld 
te schu.,. en te kantelen totdat ze 
op de beste plaats lr ggen. IPe;e 
botNmene,, hebben ovengens dezelt 
de vormen als die 11 Tetns.l 
Lukt het niet om binnen de tijdlirnet 
de gaten te dichten, dan heelt men 
een prooleern. Er kunnen nameli jk 
aleen k.!nonnen worden geplaatst 
wameer de muren !let kasteel volledig omsluiten. Men verliest dan 

Zo kan men de breedte van de bak OP 
twee sta nden ostellen; w<l'lneer het 
spel door twee spele<s wordt gespeel:! 
welt standaard terug geschakeld naar 
een smàle bak. Daarnaast kan men de 
moeljJ<heidsgraad va� het spel op twee 
manieren instellen. 8eham eenvoudig. 
gemiddel d en moeili jk kan men ook 
instel len dat de snelleid van het spel steeds verder wordt opgevoerd 
naacmate men langer speell Ook kan 
men het eerste nrveau desgewenst 
spelen zonder levens te verhezen, 
ongeacht het aantal tegels dat te pletter slaal tegen de bodem. lierdoor kan 
men in elk gewl u�etweid oereoen om 
alle mogelijl<e combinaties door te 
kn 1gen .  

PRODUKT­
INFO 
Fabrikant: Domartr/Sega 
Mega Drive: / 155.00/ BEF 2795 
AlariLynx: / 89,00/BEF 1739 

N.B. Venifl voor het Se&a Mast,r 
Systeem e n  de Se-ga Game Gear zijn a l aangekondigd. 

Kfax is ook versc!Mnen voor Amiga, Atari 
ST, Có4 en MSX. 
Het zal e<:hte, moellïJ< rij n hel -die 
comc,utert nog te v inden. 

IN IIAMPART MOET MEN ZIJN KASTEEL VERDEDIGEN TEGEN AANVALLEN 
DOOR KORTE MffiEN TE MAKEN MET DE TEGENSTANDER. SPEELT MEN 
HET SPEL ALLEEN, DAN BEZIT MEN EEN KASTEEL AAN DE KUST EN VOERT 
EEH COMPUTER VLOOT DE AANVAL UIT. INDIEN TWEE SPELERS HET 
TEGEN ELKAAR OPNEMEN HEBBEN BEIDEN EEN KASTEEL EN MOET MEN 
HET VUUR OPENEN OP DE VESTINGMUREN VAN DE TEGENSTAHDER. 
HIERMEE IS TEVENS DE TITEL IIAMPART(BORSTWERING) VERKLAARD. 

een leven.� de 1 ------
ll<essen gedicht , dan § el mets de speler om 
een pogng te wagen 
zi1n gebied til te " 
breiden door meer 
muren te bo11Wen, 
totdat de bouwfase 
,1erstreken is .  Oa1 
urlbreiden heeft het 
voordeel dat meer 

� 
kanon!M!fl ktrmen 
Wllrden geplaatst en r· .• •� dus meEr vuurl<rachl I l 
bes,;hikbaar koml ' 

PRODUKTINFO 
Fabrikant: Domark (SMS) 
MS-00S: / 119,00/BEF 2299 
Beeld: EGA,IVGA 
Geûd: Adli b/lloland/ Soundblaster 
Min .  camg.: 640K, m, lOMltz, harddisk Spelcomputers: 
Se&• Master Systeem: / 109,00/ 
BEF 1895 

N.B. Oomark heeft ook versies voor de 
Amica en Có4 In produktle .  

• 

MS-005 
De MS,DOS versie van Rampart kent 
hette�de gebrek als de ShlS �"1e, 

nj het dat hel met de mns rel> 
soepeler bestu"d kan worden. 

Maar, ook nu celdt dat �et !pel wel 
aardig is voor een kwartiertje ma�.r 
dat hel veel te weiti& waar �oor zun 

geld biedt. 

HenJ< IAenninga 

• 
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HALLEY WARS IS EEN SPEL 
VAN TAITO, DAT EEN GROTE 
REPUTATIE HEEFT OP HET 
GEBIED VAN ARCADE-ACTIE 
SPELLEN. 

Ergens ,n de volgende ee,w wordt 
de Aarde zwaar onder drol< gezet 
door reoollerende f 
m1htaren. 1 Stormtroepen � 
onder bevt>I van � 
Lord Halley vallen 
de planeet 
voondurend aoo. 
Ale looden op 
Aarde slaan de 
handen ineen en 
ontwerpen een 
nieuw super 
ru1mtesch1p. 
En ,oals 
gewoonliJ< bent u 
de pineut.. 
sorry, de held. 

In át verbcaa1 
scrollende spel gaat u OP weg 
naar de ru1mtebas1 s van Lord 
Hal ley, u een weg ve<:htend doo, 
zes levensgevaar1,1<e 
rurmtegebieden. Tot slot moet u 
het dan opnemen tegen het 
verded1g1ngs-systeem van Halley's 
basr s. Uw scl11p kan vnjet1k over 
het hete scherm bewegen, waarbij de achtergrond van boven naar 
beneden beweegt. 

Cllderweg ko,nt u nret alleen 
tegenover Vl(andehjke toestellen 
te staan. ook kometen en 
dwalende rotsblokken vormen een 
gevaar. Iedere ko,neet die u laat 
passeren zal de Aarde schade 

• 

berokkenen, ,s deze schade 
eenmaal te groot geworden dan 
ernd1gt het spel. Oe rotsblokken 
z1 1n eenvoudig op te blazen en 
leveren soms extra opties (hogere 
snelheid, krachtschdd et cetera) 
of wapens op. 

Ha/ley IVa,s kent drie 
moeilrj khetdsgraden, aan het 
begin kunt u kiezen uit llOfmale- of 
turbo wapens. 

PRODUKT INFO 

Fabrilrant: Sega 
Sega Game Gear / 99,00/BEF l 79S 

Dat Haffey uil de titel heeft votcens mi j  meer met de 
Komeet van Haley te maken dan met een fictieve rebel. 
Maar goed, Ha/fey Wars is een razendsnel verticaal 
bewegende shoot�m-up. Hel is duidelijk afgeleid van 
kla1siekers als GaJaxians en Space rnvaders. 

• 

De actie is razendsnel en wordt al snel zo ontzettend 
moei lijk dat de begimende arcader al vlug zat afhaken. 
Met name in de latere velden schiet er zoveel over het 
scherm heen dat het bi jna orvnogelij k blijkt te overleven. 
En daar helpt de CONTINUE optie echt niet bij 
De extra wapens en opties zijn leuk, maar meestal kan niet snel 
genoec gereaceerd worden om ze in te zetten. 
Voor de &evorderde schieter eea aanrader, be&inners moeten 
dit ab501uul laten liggen. 

Henk Mennillg 

OVER DE GEHELE 
WERELD HOUDEN 
REGERINGSLEIDERS 
HUN ADEM IN TERWIJL 
VIJANDELIJKE TROEPEN 
ZICH OP EEN EILAND IN DE 
S TILLE ZUIDZEE GROEPEREN. 
MET HET VERSTRIJKEN VAN 
DE TIJD NEEMT HET  AANTAL 
TROEPEN TOE, DOCH TOT 
OP HEDEN IS HET NOG 
NIET TOT EEN 
CONFRONTATIE GEKOMEN. 

Net als men denkt dat 
het allemaal wel met 
een Sisser zal a1IOPen 
onlvqt de 

legerlerdu)g het 
bericht dat de vijand 
een grootscheeps 
offensiel voorbereidt. 
En inderdaad, nret 
vt>el later kant de 
rnvas,e op gang 
waann ales. en 
iedereen wordt 
verpletterd. 
Communrcatrelr,,en 
woróen verntetigd en 
mi l itai re bases 
worden ingenomen. 
Als de SihJabe 

hopeloos 111 kt, doemt Uit de dikke 
wolken kruitdamc opeens een 
volslagen onbekende dubbeldekker, 
de Fire $hark, OP, 

In clt SPel ziet u het slagireld ,n 
bovt>naann::h1 onder u11 dobbeldel<ker 
voor�rekken Het beeld scrollt van 
boven naar ber-eden, waardoor u 
gedwongen bent steeds verder 
omhoog te vliegen. Oit SPelprincipe 

en� 

Fire Sl!Nk is geknipt voor 
die-genen die van snelle actie 

houden zonder dat ernij 
nagedacht hoeft te worden. 

Tedlniscil is het spel zeer goed. 
Ongeacht de hoeveelheid 
teaenstanders die over het 
beeldscherm heen en weer 

vliegen, varen en/of rijden, de 
sne.lhekl heeft er niet onder te 

lijden. 
Dankzij de mo&eijkMid het spel 
op cwit nmilijkheidsgraden te 

s-peltn kunnen ook minder 
ervaren Rambo's een aardig eind 

komen in het 11)8I. 

Ogen dicht en blasten maar. 

Henk Mennin& 

wordt ook wel aangedurd met de term 
·pusll-wcxir. 
Het toestel is oogerust met kanonnen 
die in dne richtingen schieten. 
OndenY<g kan men extra's opl)lkken 
waardocr andere en krachtrger 
wapens verkrege,i wOfden. Bo,,endien 
heeft men een aantal verwoestende 
bommen aan boord. 

U strr1dt tegen "'Jandel11ke troepen ter 
land, ter zee en in de lt.dlt in een 
gebied dat u,t tien r"11,aus bestaat. 
flre Silafk kan OP dne 
moedrjl<l>e,sgraden worden gespeeld 
en ook kan de Sl)eler • binnen zekere 
grenzen • bepalen hoeveel levens er 
verspeeld mogen worden voordat de 
strijd voorbi j  is. Na het v,;rlres van dat 
laatste leven heeft de speler nog een 
aantal con!ll1ues tot z1n beschikkmg. 

PRODUKTINFO 
' Fabrikont: Se&• 

Se&• Mega Drive: 
/ ISS,00/ 
BEF 2695 

SEGA 

Mffi! �Ult 
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AL JARENLANG IS THE 
CHESSMASTER VAN SOFT· 
WARE TOOLWORKS EEN 
TOONAANGEVEND SCHAAK· 
PROGRAMMA VOOR MS­
DOS. ONLANGS WERD ZELFS 
EEN GEHEEL VERNIEUWDE 
VERSIE, 
CHESS- Î 
MASTER • 
3000 UITGE- i • 

BRACHT. 

The Chess· 
m.,sterheeft 
eer brede keuze 
&in op1ies .  
U kunt tegen de 
oonwter of een 
vr iend(i,J spelen 
of de computer 
tegen zichzelf 
laten spelen. 
Tijdens het spel kunt u d e  com­
Plller om a<Mes 
Vl'agen, zetten terugnemen o1 zelfs 
van f<leurwrarderen .  U kunt 
aangeven hoe lang The 
Chessmaster mag nade:ri(en, maar 
u kunt dal afbreken en hem dWllgro 
een zet t e  doen. 
In totaal a1n er 16 moeih}<heids, 
gradro waarop u The Chessmaster 
kunt instel len, waarb1J zelfs in eer 
aantal gevallen bepaald kan worden 
hoeveel zetten b innen een bepaalde 
t1Jd gedaan moeten wo-den. U kunt 
de computer (tijdens uw beurt) 
'IOO<uit 1a1en denken of pas laten 
be&)llnen wa�r h1J a"" beurt 1s .  
Ook kafl de computer hel 
1ngeboowde opemngerboek met 
meer dan 150.000 �asoeke zetten 
gebfuil<en. 

U kunt zelf probleemstellngen 
1rtVOeren en deze door The 

C/lessm3ster 
® laten lossen, 

waarbij u zelfs ktilt a3f€even 11 
hoe\'eel zetten mat bereikt moet 
worden. Een ideale opbe om 
tact ieken te oefenen. 

Voo, beg1ooende schakers kan de 
computer ook aange� hoe een 
stuk mag bewegen over het bord. 
Uneraard k\Jnt u met of zonder 

schaakldokl<en spelen. 
81 1ndspelen 1s E11eneens mogelijk. 

U kin een par bJ, wanneer u er geen 
zin meer in hebt, QpSlaan. Hiertoe 
k0f8t u een 'password' waarmee u 
de volgende keer de spelsituatie 
weer kun1 irladen. 

PRODUKT INFO 

F•brikant Stga 
Se1a Game Gear 
/ 99,00/8EF 1795 

The Chenmaster i, 
t,tneens levtrbaar voor 
Game Boy, Commodore 
64, Atriga, Alari ST en 
MS- 00S. 

V/1e de regels van het schaken nie t 
kent, kriJgt een volle�1ge uitleg m de 

haoáleidmg 

Voo, deze Chessmaster geldt in feite ook wat gold voor de 
Game Boy versie. Alhoewel de Vl!rsierselen heel •Il fraai zijn 
• ult,tekende graphics, de gesproken begeleiding van elke zet is 
fraai, gelukkig geen muziek • en er heel wat opties zijn, blijft het 
feit dat The Chessmaster een middelmatig schaakprogramma is en 
blijft .  Maar ook hier moet ik bi vermelden dat de meeste 
gelegenhelds-schal<ers -ro dat zljn wij toch -een harde kUf zullen 
hebb<n aan dit spel. En &evorderde schakers hebben afl ang een 
ander prouanma of zetfs een aespecialiseerde schaakcomputer 
in huis. 

Harry d'Envne 

WAT MARIO VOOR NINTENDO 
IS, IS WONDER BOYVOOR 
SEGA. OOK WAT HET AA�TAL 
VERVOLGE� BETREFT HOUDEN 
ZE ELKAAR AARDIG BIJ. VAN 
WONDER BOY IS INMIDDELS HET 
VIERDE DEEL UITGEKOMEN. 

Het plaat�• Alsedo was tot voor kort 
een ,reedzaam oord Zo weet Prisc, ll a ,  
het lrJp,,e van de kom ng,n, Vlonder 8oy 
te verleien. N a  een periode van enkele 
eeuwen werd de rust opeens verstoord 
toen als u� het mets allerlei mo11S1ers 

de buurt om,e�g begon­
nen te mal<en. En zoals het pe,sonefl met blauw 
bloed betaamt, on\111ucht• 
te de ton,ng,n hel S�IJ d· 
toneel en zocM een vei lig 
heerl<omen m afwachbllg 
van betere b)den. Men 
speurde naarstig naar een 
held d,e het aan zou 
duNen het tegen de 
monsters op te nemen. 
Na1Uurli jk kunt u z,ch weer 
eens met beheersen en u 
dient 21ch aan al s wijl,ill iger .  Oe konngin 
laat zich d1 aanbod met 
ootgaan en accepteert uw 
<iensten. 

Het � begmt wanneer u m uw hws1e staat. u gaat de deur u11 en beg.r,t uw 
tocht. Al s�,g komt u een be"oonde 
boomstronk tegen die u binnengaat 
Een gesprek met de bewoner lever t nutt,ge 11formabe op en eer bl ik OP 
nuttig schoeise l wa11VOOr u helaas nog 
lang riet genoeg geld heeft . U vertrel<t 
dus maar weer en het zal noet lang 
duren voordat u 01) de hu� gezeten 
wordt doet monsters. Door het doden 
van deze monsters kunt u aan het geld 

sc·c,c·r 

Meer nog dan bij de vori&e delen wn de 
Wonder Boy serie Is het puzzel element 
aanwezie. Men kan met veel personen 
praten die vaak ook nog wat zivtigs te 
melden hebben, De grapllcs zien er goed 
u it en het spel beweegt lekker. 
Ik heb er inmiddels al heel wat "en mee 
gespeetd en ik heb nog niet het idee dat ik zetts maar halverwege ben. Er valt zoffll 
te doen in dit sp<I dat ik dolcraac iedereen 
zou hebben wilen aanraden onmiddtl l i� 
naar de wînf<el te n,nnen om het te kopen. 

Maar, toen i; de eeme maal de 
adviesprijs voor dit spel las dacht I< met 
..., tikfoutje te maken te hebben. Maar 
nee hoor, het kost echt / 225,00/BEf 
3995. Oké de cartridge bevat een batterij bacl<·up vo« hel opslMn van de spelslllnd 
maar a ls d ie luxe me pakweg / 75,00 
moel kosten dan ben ik vaag bereid om 
af en toe een password van zo'n 30 
karakters" te voeren. 

Keren van Seg_a, waar bent u in 
's hemelsnaam mee bezig? 

Helen Balens 

komen dat u , n de �schill ende 
wi nkel�es nodig heeft. Hier kun t u 
nameli jk onder andere betere wapens 
en geneesl<sachtige elixers kopen 

Het is b)den UI\ rets van groot �ang 
om elke de<M ó,e u tegenkomt te betre­
den en met de be,,oner(s) een babbel­t i e  te maken. Alleen door de 111orma1,e 
die u dan kt,jgt , s  het mogelj< een aan­
tal puzzels op te lossen of gesloten 
deuren open te kri jgen. 1-\er en daar 
zult u ook herbergen tegerkomen. 
Wë11neer u hier na<1 b1m'IF;fl loopt en mei de waard spreekt z<ll deze wagen 
of u de nacht •it doorbrengen Met 
andere \\oorden u k1.111 hier de spel­
stand OPSiaan, D l  kost 11el JO 
goudstukken, maar de Vlllgeflde 

ochtend benl u 
weer geheel her­
steld van alle 
opgelopen 
,er,lllfldingen. 

PRODUKT 
INFO 
Fabrikant Sega 
Staa Mea• Drive: / 255,00/ 
BEF 3995 

IN MONSTERLAND 
• • 
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De Legende 
van Darkmoon 

vervolgt. 
Het beroemde spel waarop alle AD&o• RPG fantasy­

games gebaseerd zijn, is terug, 

Maar deze keer griezeliger en huiveringwekkender don 
ooit tevoren. Langzaam zal hec zich in je onderbewuste vast 
vreten en nooit meer loslaten. 

Op een open plek in het duistere bos steken drie torens 
dreigend tegen de nachtelijke lucht af. Je staat aan de r a nd  
van pure horror} één verkeerde beweging en het doek valt. 
Finito. 

Het opwindende vervo lg op  
Eye of the Beholder is nu lever­
baar. Grote r .  Beter. En zo realis­
tisch dat je voortdurend over je 
schouder kijkt. 

Door de sterk verbeterde "\Vijs 
& Klik"' bediening kom je direct tegenover de meest afgrijse­
lijke monsters en meest complexe 
raadsels cc staan. 

In feite zul je waar­
s.chijnlijk nooit met dit 
geavanceerde RPG wiJJcn 
stoppen. Of het moest iijn 
om je even in ;e ann IC kni;- •, 
pen om zeker te weten dat je 
geen nachtmerrie heb1. 

,._,,__ 
Amlla m PC (EGA, VGA, MCGA 2S. lllwrm), 

MOK R.i\M ct1 lwddok bcnoc:Ha,1. 

1 ;;I�;fo;j��i:::o:::&Dand the TSH 
. -

logo are Lrademarks owned by TSR. Ine., Lake Geneva, 
WI, USA and used undtr lictnse from Strattgic 
Simulatioos, lnc..Sunn)'Vale. CA. USA. 01991, 1992 � 

TSR, Ine. C>l991, 1992 Strategie Simulahons., Ine. \;� 
All nghts resen�d. 

• 

LACHEN OP DE PC 

Hilarisch 
piraten 

ad venture 
Net toen je dacht dat het Ie e i nd  was voor LeChuck is h ij weer terug. 

De legende verhaalt dat "wanneer LeChuck ;e dood wil, 
je dood bem" en dat îs slecht nieuws \10or zijn oude tegen­
stander, de jonge Guybrush Th.reepwood. 

Maar vrees niec. Big \Vhoop heeft de 
sleutel cot grote macht. Alles is nog niet 
verloren. 

In dit grandioze grafische ver­
volg rol je over de vloer van het 
lachen bij Guybrush's avonturen. 
Erger nog, tranen met tuiten om 
precies te Zljn. 

Achter iedere piraat staat 
wel een oude st0el en Guybrush 
staat een ro woeste saga te 
wachten 

dat zelfs 
het haar o p  je borsc vergrijst. 

Dankzjj 256 kleuren (PC ver• 
sie), verschillende moefüjkheids­
g.raden, interactieve reggae muziek 
en fC\1Qîjs & Klik" bediening zit je 
zo op Monkey lsland. 

Dus, maak je borst maar nat, de lol begint. En wie weet 
wanneer het ophoudt? 

�UCI\JP: 
Ami a, (}1 �Wl'ffl) CII PC (VG>JMCGAJ. 

640K RA.-.\ en h1rdd1\lt ftttÎ U. 
ODdcntniat AdUb, Robnd, Soundm.uttr u. Soundblann, lbundcrboa:d cc 
Pro Audi o� td1n.chkaartcD, 

TM & e l99l LucasArts tntertainment Company. Lucasfilm Games is a 
1.n>dema,k ofl..ucasfilm Ltd. Monkey tsland 2 · 1 LucasArtjJs· Le Chuck'i Revenge Î$ a trademark of LucasArts iiMAWflllÎ Entertainment Company. All rights reserved. •-

• 
A ser1ous PC exper1ence 
o.uibutic lknduii; H11111cSoft, KQppffl,HI 6).6S, lO)l Ga H...tc-111, tJC� 02}.)112,11 f.u: 02).)184181 
SUbdiMnbutx Bcll,t & L&,uer9it,uis: MIINI Compmer Prodl!CII, Oudt tt.,,d11xs1m:i,,.q 8}, BI Il I Oiqtm, Id: (lb?:21 4j2$, lii.. o:n-u "" 
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SPORTEN OP DE PC 

Het hele jaar 
door een ronde 

lopen 
Buiten regent het pijpestc1en, maar op de golfbaan van 

Torrey Pines is het een sprankelende voorjaarsdag. 

U komt aan op de tee en pakt een driver uit de tas. 
Turend over de fainvay absorbeert u alle details van de-1:e 
beroemde golfbaan arm de kust van de Stille Oceaan. 

Links • The Challenge of 01,lf 
roen u naar een ongeëvenaard realis­
me. Het scheelt maar weinig of u ruikt 
het gras en voelt hei gladgcschortn 
oppeivlak \'an de green. Een frisse zce­
bnes verkoelt het gelaat. U zult regd­
matig de neiging hebben om de divotS 
te hentellen, maar dan herinnert u het 
zich weer: dit is ct.n computcnpcl! 

�-,,, ""1Chdnt een 1,p«i,k 
,,_..,.,__ mdk :l86�utei,. 

Maar wat voor spel! 

De 30 graphics in 256 kleu­
ren kunnen nu ook worden 
beleefd op diverse andere wed• 
strijdbanen waaronder Bountiful 
Municipal, Firestone CC South, 
Bayhill, Pinchurst, Barton Crcek, 

Troon North en Hyatt Dorado. 

Dus, zet uw zonneklep 
maar op en oefen uw 
swing. De volgende die 
moet afslaan bent u. �-� 

Ami p �rddi .it "'rc,11) PC 
(VG,\. MCGt\ 2-'6 l!Jturm), 6-l-OK 

en ha� Vff\'Î•, 
EMS word1 aan.bc'YOlcl\. Jlnl$ocind. 

Ol'.ldentt11n1 MUb, Soundbl•,t«, 
Thu111,krbolird, Pro Audio Sixcwm m 

MSound &el 11kbb:lnen. --
�ê Sofiw.lre, Tnc. 1991 

U riJ!tn..s reserved. ACC.ESS-

• 

VLIEGEN OP DE PC 

Een adem­
benemende 

simulatie 
Jetfighter Il: Advanccd Tactical Fig)ner laar Top Gun in 

vlammen ten onder gaan. 

Gesp uw vdligheidsgordel om voordat u da.nkzij de meest 
geavanceerde en superieure 30 technologie hee:r en meester 
bent over het luchtruim. 

Dankzij revolutionaire animatie-technieken ziet u 
parachutes openbloescmen in de wind, rookwolken 
achter uw toestel wcgdwarrelc:n en voeh u het 
la.odingsgestel inge1rokkcn 
worden. 

Dankzij nieuw t0egepas1e 
artificiële intelligentie worden 
achtervolgingen wel heel erg 
realistisch. U kunt vl iegen in 
een F/A-18 Homec, r:-.16 Falcon 
en F�l4 Tomcat. 
Tientallen missies en dag-en nachtvl uchren houden u 
voor1opig in de cockpit. 

Zelfs beginners kunnen meteen aan de slag, een 

---•interactief hypertekst hulp sysreem en 
af te regelen joystick reacties maken 
Jctfightcr Il tot een unîeke ervaring. 

e L991 Vel ocity. 

All rig:hts reserved. 

\ Dus, aan de slag. 
Niet$ hoefr u meer 

tegen te houden, het 
wijde luchtruim is mv 

terrein! 

.L,t ...... -.­
PC (CG.Vfand;r 4 kkutUio EGA lOl «a.""', 

VOA 2'S6 klcoau'I) � RAM. 
Ondfflk11t1t MI i,, So.,nAUs1tr, � tn 

Pr-o Ado Spc(tnm cduid'lbanm. 

= V E L O C I T Y  

• 
A ser1ous PC exper1ence 

!,C'IU'.t:NSl!Of'S Altr. ONL Y l l"'U:.'fllt:D 1") ll'K I U,l! M'M,\Tl\'I ()f' THi ç.,.),,11':Pl,AY A. .. D l'OOT n! E i('ltl!J:N OIL\l'IUC8 wmcu MA V VA'KV 
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ff8t SP8t 
Kremlin z4 il ee<> zogeheten 
·oookcase-doos• verpakt, 
dat wl zeggen een halldig 
en compact formaat dat , n 
de boekenkast past. In de 
doos t,effen we een 
speelbord aan, waarop een 
piramide van vakjes met 
bi jbehorende politieke 
functies afgebeeld zijn, Deze 
functies �in: MRster van 
Sport. Economie ,  lnrustrie, 
Buitenlandse Zaken, 
Defensie, Chef van de 
ld,ologie, Hoofd van de KGB 
en Partijvoorntter. 
Verder nog eijge tabellen en 
wat speciale vakken, 
De spelregels van dit 
EAgelstalige spel zijn 3 
pagina's lang, De  vierde 
bla<IZ4(!e bevat nog 2 
tabel len, Er is een vel met 
voo,gestanste speelkaarten 
waarop aantal kandidaten 
voor het partijvoor­
z1tterscllë(> staan 
afgebetld, Deze 
pol itici zijn treffend 
afgebeeld, en 
hebben zeer 
blieke namen: 
Mikai l  Strychnin ,  
Boris Bungaloff, 
Katel Kraken> 
heads en Iwan 
Manjak zijl enkele 
van de mededm, 
gers naar het 
partijvoorzitter­
schap. Deze 
kaarten worden 
door de spelers in 
de piramide van de 
Partij O<nhoogge­
sllNid, en krljgen 
steeds hogere 
ftr>tties met bijbe­horende speciale voorrechten en 
macM 

Me11 zou veiwach­
ten, dat de spelers 
in de huid van een 

• 

Het concept van Kremrin is origjnee� al ken ik een dergelijl< ,ysteem uit het ,pel Mytt,ology van 
Yaquinto. Het is zek&r '8uk voor de speler die een cetieim kan bewaren en van list en bedroe 

houdt De comp0<1enten zijn voldoende en de prij s is redefijk, zeker voor een spel mei de allure 
van Kremtin. 

We moaen met recht stelen dat het als multi-pfayer spel een l'it is, ook at � het spel qua 
aU!hentic�e� inmiddels niet meer relevant Gelukkig maa� 

Nasdrovje! 
Michael 811/in,ma .  

Men kan echter gaansweegs 
mondjesmaat de aan het begin 
van het spel toegekende 
invloedspunten epenbaar 
maken, en hief door d e  
kandidaat controleren, 

De spelers kunnen zodoende il 
hun speel� de do0< hen 
gecontroleerde pofitici allerlei gemene acties tegen andere 
pol itie, �ten ondernemen, Men 
kan bijvoorbeeld het hoofd van 
de KGB een zuivemg laten 
uooeren, of de ��ster van 
Binnenlandse Zaken een 
spionageonderzoek tegen een 
andere kandidaat laten star ten. 

Politie, WO<den steeds ouder en 
kunnen een natuulfitke dood 
steMn, nadat ze eerst ziek ,  en 
dan doodziek zi 1n geworden. 
De regel geldt, dat hoe ouder 
een politicus wordt, hoe 
kwetsbaarder hij is. In het 
Sanalorium kan een zteke 
politicus sneller beter worden 

dan op kantoor, maar 
hij �� iest daar invloed. De spelers 
mogen wanneer ze 
maar will en 
toegekende 
"invloedspunterl' 
bekendmaken, 
waardoor ze meer 
macht over de 
kandidaat krijgen, Ze 
bekennen daarmee 
echter ook kleur, 
waardoO< hun 
kandidaten aan de 
wolven overgeleverd 
zijn .  

A ls een speler zii n 
kandidaat met socces 
naar de top van de 
p,ram, de heelt 
gedirigeerd en deze 
daar drie 
opeenvolgende 
beurten de 1aarlijkse 
Miitaire 

dezer f1guren moeten kruipen om zich 
voorts een weg naar de top te banen. 
Integendeel: de spelers delen il het 
geheim punten toe aan 

merken dat men z i jn eigen kandidaten 
bevoordeelt .  Ort zou ogenbl ikkelijk de 
volle aandacht van andere spelers 

op•�kl<en. en tot gevolg hebben dat 
die �idaat geen lang politiek leven 
beschoren os .  

Oktoberparade heeft afgenomen, dan 
heelt hij gewOl'llfn, als levens blijkt dat hij de meeste invloedspunten aan 

diverse pol 1bc1 naar keuze. 
r ie,, kandidaten k rijgen van 
de spelers respectievelijk l 
tol en met I O punten 
toegekend. 
De kaarten worden geschud 
en op het bord geplaatst, 
waarbij de oudere pol itici 
deel uitmaken van d e  
piramide. De pol itici die 
punten van de spelers 
toegekend hebben 
gekregen worden onderaan 
de piramide il "het volk" geplaatst, en moeten door 
de spelers via 
kandidaatstelir4! naar de 
partijtOP gestuwd worden, 
echter zonder dat men laat 

• 

1991 WAS EEN ROERIG JAAR IN OOST-EUROPA: GORBATSJOV ZETTE IN 
RUSLAND EEN PROCES VAN VERNIEUWING DOOR MET ALS GEVOLG DE VAL VAN 

DE USSR EN HET WARSCHAUPACT. HET COMMUNISME �AM ONDER Z.EER 
'ZWAAR VUUR TE LIGGEN EN IS WAARSCHIJNLIJK VOORGOED DE MOND 

GESNOERD. HET IS NOG MAAR KORT GELEDEN DAT DE PARTIJ, EN MET NAME 
HET POLITBURO DE SCEPTER 'ZWAAIDE OVER HET IMMENSE OOSTBLOK, 

DE MISLUKTE STAATSGREEP VAN VORIG JAAR WAS WELLI CHT DE LAATSTE 
STUIPTREKKING VAN HET EENS ZO MACHTIGE CLUBJE "HARDLINERS" DIE 

OMWILLE VAN HUN STATUS MET BUBEHORENDE VERWORVENHEDEN DE SOVJET 
REPUBLIEKEN IN HUN ONîWIKKELI NG TEGENHIELDEN. OVER DE VOORTDURENDE 

MACHTSSTRIJD IN DIT TOENMALIGE POLITBURO • EEN KRING VAN ZEER 
INVLOEDRIJKE EN MACHTIGE GRIJSAARDS ZONDER SCRUPULES· GAAT HET SPEL 

KREMLIH, DAT DOOR EEN 'ZWITSER BEDACHT IS. 

deze �uur heeft toegekend, 
Het kan ziJn. dat een andere 
speler stilletjes îs meegelOl)On 
en bijvoort>eeld ben punten aan 
deze politieke figuur heeft 
toegekend ,  terwij l  de hem 
contro�rende speler slechts 
acllt punten kan declareren! 

PROUUK11NFO 
fabrikant: Avaloo Hl 
Prijs: / 45,00,'BEF 8'J9 
leeftij d: vanaf 12 jaar 
Spelers: 3-6 
Speelduur: I '/4-2 Ulf 
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EEN VAN DE BEROEMDSTE 
VLUCHTSIMULATOREN IS 
ZONDER TWIJFEL SUBLOGIC'S 
FLIGHTSIMULATOR 4.0. DIT 
PROGRAMMA WORDT IN BREDE 
KRING NOG STEEDS ALS Dt 

IS IN DE LOOP DER JAREN EEN 
GROOT AANTAL 
UITBREIDINGEN EN 
ACCESSOIRES VERSCHENEN. 
NIET ALLEEN IN DE VORM VAN 
EEN UPGRADE MET VERBETERDE 
GRAPHICS EN GELUIDEN {SGA, 
ZIE HOOG SPEL 9), MAAR OOK 

ZOGENAAMDE SCENERY DISKS 
BEST AAN ER VOOR DIVERSE 
GEBIEDEN. EEN ANDER PAKKET 
DAT INHAAKT OP DE FS4 IS DE 
FLJGHTPLANNER (ZIE HOOG 
SPEL 9). 

HET EERSTE PRODUKT IS VAN 
MALLARD EN BEVAT DE 
GEBI EDEN RONDOM HAWAII. 
DE TWEEDE SCENERY DISK 
Dl E WE BESPREKE.N IS VAN 
NEDERLANDSE MAKELIJ 

STANDAARD BESCHOUWD. 
ROND DEZE Fl/GHT 
SIMULATOR 4.0 

IN DIT NUMMER VAN HOOG 
SPEL BEKIJKEN WE TWEE VAN 

EN HIERIN STAAT, NIET 
VERWONDERLIJK NATUURLIJK, 
HET VLIEGEN BOVEN 
NEDERLAND CENTRAAL. e Scener, 

1 
DIE SCENERYDISKS. 

�e !;:f 14· ' 

HAWA/1 

Dit nieuwe pakket van Malard is ""' upgJade van de Hawaï scene,y disk 
van Sublogic die alweer een paar jaar oud is. En. laten we eerlijk zij:n, naar 
de hlidi&• maalstaven cemeien s,;hiel deze op een aanlal punten lekort, 
net als de andere scenery disks uit die serie .  Daar doet Mallard iets aan 
door een reeks �gJades uit te bllngen van de meest bekende gebieden In 
Amerika en Japan. 

Dit pakket bevat prachti&e delaBs op de velden en lan&s de kuslen van de 
talloze ei landen en alolen. De riffen en ondiepten lancs de kust en de kleine 
alolen doen heel 'ecltr aan. Veel leuke vlieguren boven de Exotische 
eilanden dus. IU kunt een aanlal routes volgen die in de handleidi\g zijn 
opgenomen voor •s-ight-seeing".) 

Praduht inro 
Fabrikant: Ma!l.ird 

MS-00S: 1 129.9,;BEF 2499 
B"ld: VGA 

Geüd: Adlib/Souncl>luter 
Min. confi&.: 64(11(. 386. 

>25Mhz, harddisk 

N.B. Dit is ge-en op zi eltzelf 
stiand produkt. uitskirl:end te 
cebr111ken i11 combilliltie met 

Ffightsimulator 4.0 van Sublogic 

Door het veelvul di& cebrulk van polYConen 
is het er allemaal niet sneller op ee•-orden. 
U moet met een s.nelle CM1)1Jter aankomen 
om een vlotte 'lrameraie• P,eeldvervenin&) 
Ie halen. ZeKs met een 386 op 33 Mhz 
wordt het beeld !Taag. Langzaam vliegen 
dus maar, een klein prop vtleg1ulgje nemen 
en lekker van het lands,;hap geriete�. 

De nacltlv\lehlen ti jn pn,cltti&, vooral rondom de grote steden. De verlichting van 
de grote wegen în de slad springen er uit 
en geven zo een mooie aanbl ik .  
Het pakket wordt geleverd met beide maten 
floppy's, een handleiding voor in'1allalie en 
platteerond,n van de volden. 

Conc"sle: Een mooi pakket als verbeleri\g van de oode, maar bedenk wel 
dat een snelle corrc,uter vereist is om het coed Yli e-ebaar te houden. 

George Drubbel 

''èltor 
§CENERY D/§K NEDERLAND 

Ic had nog niet eerder van AltÎ1J Software gehoord, maar deze mensen 
leveren een ere mooie aanvullin& op hel besiaande s.:ala aan scenery dl$ks 
voor FS4. 
Nederland is nu zowel VFR l•P zicht) als IFR (i nstrument) te bevliegen. En 
hoe, een p,ina samensleDing van kle..-en en 'cfolS' om een zo goed mogelijk 
beeld te veooijgen. Het is een genot om naar de baanverliehtin& te kijken; 
bijzonder rea&,tisch en functioneel na!Wrlij k. De taxibanen zijn goed ve�icht 
en daardoor 's nachlS dus goed Ie gebruiken. 

Ondanks merig hee�ijl< vlieguur heb ik nog geen foutjes kunnen ontdekken. 
Door de technis.:he samenslelin& van de se<nery is de "lramerale" hoog, 
wat zeer prettig vliegen is. De scenery disk is e:oed te e:ebruiken op een 
snelle 286 en op een 386 loopl het als "Water". 

Een ander nieuwt.je dat deze softwaremakers 
er even bijgemaakt hebben is een 
toetsenbonklriver. Deze �iver kan 
,.-omatiscfl geîns1aDeerd worden. 
Het voordeel ,an deze !ooi is; inage complexity verhogen c.q. verlacen, 
omschakelen van ADF JVOR2 en volledige 
bediening van de autopilot. Dit alles 
nalw�i jk zonder uh de vluchtmodes te 
gaan!! Waarom heeft Sublogic hier nooit 
over nacedacht? 
Het pakket wordt &eleverd in een plastic 
doosje met een Neder1andse hancleiding en 
een recislratie lormolier. TWl!e formaten 
floppy', maken het compleet. De handleidin& 

Praduht lnt'a 
Fat:Jrikant Alting Sofhtare 

MS-00S: / 99,00/BEF 1919 
Beeld: VGA 

Gel.id: Adlib/Sour,dblaster 
Min. conf;g.: 640K, 286, 

:,, 16Mhz, h.arddisk N.B. Dit is gl!'4,lfl op zichzelf ,u.and produkt. uitslOOcnd in 
combinatte met Fllghtstmulator 
.f.O van Sl.ti.og:ic te gebruiken. 

is vofledie en duidelijk maar h•d naar irljn mening een beetje luxer 
uitgevoerd kunnen word<n. Misschien komt dat nog. 

Conclusie: Wel, dat is ooidelij k.. lekker naar de .!nkel en halen dit pakket. 
en ilt hoop meer te horen van dit software hul$. 

Geor&e Drubbel 

• • 
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it u. 
1ttc,,1,o•vast i t'\ 

een adve.1,h-tre? 
Sch..-ijf u.w v1•a9en 
op et\ st"'t-"'" deze 
naai" 
Cihle" Livid, 
po•tb"• 74034, 

1070BA 
Amsie"dcu,i. en 
"'w p"obleem zo.l 
in De QtAeeste 
besp,·oke.n 
wo"den. 
Om het niet al 
te eenvoud i9 te 
maken 2ullen 
antwoo..-den 
vaak Ît'\ c"ypfische 
vo..-m 9e9o+e•, 
worde"· Bedenk 
dat Cihle" Livid 
niet zonde,· c,,w 
steun kan, d"s 
•noch.t u 

oplossin9en of 
kaarte" hebbe.,, 
st,,u.u• deze dan in. 

• 

• 

Na een j aar van verkoelende mist en 
gezonde regen, begint het hier in de Schotse Hooglanden weer ake6g w,,er 
te worden. De etrstl<omende 
maallden kun ie h ier weer niet naar 
lxiten als de zoo de temperatuur laat 
oplopen naar 24 soms ze lfs ee n 
oone�li jke 26 graden Celsius. 
Ge lukkig eigenl� maar, want dan kan 
ik eindelijk de stapel avonturen die ik 
nog moet beki jkeo eens doorSl)elen. 
In de \IOOrgaande jaren zou da t  een 
taal< ziJn geweest die me de hele zomer binnen zou houden. 
Dit jaar zal het echter maar genoeg 
zi jn voor een paar week.jes. Niet 
omdat er minder spelen zi;> 
uitgekomen, zetts niet omdat de 
kwalrteit van de sl)Ellen achteruit gegaan IS. Belde IS namelijk abSOMJt 
niet waêW. Maar de grote boosdoeners 
zi jn de diverse helpfuncties d ie softwarehuizen tegenwo0<dig in hun 
produkt menen te moeten inbouwen, 
of dle ze meeleveren. In het nabije verleden kocht je een Sl> el  en dan 
speelde je totdat ,e vast liep. Het l iefst 
!<rakend vast en ook al je vrienden 
wisten geen raad. 

Maar na twee weken werd je midden 
in de nacht OPetns triomfantelijk 
wakker ,  "Ach natuurfw<, ik moet de 
flikker gewooo verdrinken in het 
aquarium van het kJe,ne meisje."' 
Je stortte de trap a f  en startte hel 
Sl)el op, 

·verdrink kfkkef. 
Waarin? 
·1n hel aQUarium." 
Welk aquulum, hel 9,01e rade: of het 
kl e.lne blauwe? 
"Het aquarium van het kleine meisje: 
Ok, Je ,e-rdrlnld de kikker en cle-weg 
naar Ol liql voor Ie open. 

Dat gevoel was waar ,e het a llemaal voor deed. Niet voor de mooie plaatjes of de grappige antwoorden, 
net de voldoening om slinmer te zi jn 
dan de ontwerper, dat was de kick .  

Maar helaas dat is tegenwoordig onmoge lijk. 8,j ee n  eerste hit\ van 
vasUopen ki jk je in de handleiding, of 
waag je het aan de magische vogel die met je met vl iegt. En , pats, boem, 
hi ndernis uit de weg en op naar het 
volgende plaatje. Dat kan ik toch niet echt leuk vinden. We klagen al zo'n tijd 
dat de meeste spelen te makkel ijk 
zijt Maar zelfs heel moei lïlle spellen, 
zoals deze maand Gateway, worden 
natuurlijk erg makke l ijk met een 
bijgeleverd hintboek. E n  het is heus 
waar, het plezier gaa t  er echt af als je n iet van alles hoeft te proberen om 
vt,rde, te k0<0en. Vooraf m de goede 
avonturen, waarin de ontweJpers a l 

van alles hebben voorzien wat je vt?rl<eerd kan doen. Van de oude 
lnfocom tite ls zijl hele l ijsten beschild>aar met leuke dingen die je eens moet proberen en waarbij 1e voor de meest vreemde ve<rassingen 
k0<0t te staan. 

En ook is er n iets leuker dan samen 
met iemand anders te spelen. Vaak 
zij n het juist de verschillende 
op!ossingeo die er voor zorgen dat te 
een goed avontwr u�eindel ijk oplost. 
Ze�s il<, hier in het door jan-<,n,alleman 
ve�aten Schoöand, heil nog ergens 
een favoriet schaap waar ik graag 
spelletjes mee speel. 

Maar genoeg geklaagd, deze maand 
kwamen e, heel wat goede titels uit en 
heel wat brieven met vragen en oplo� 
singen binnen. Dm een belotte te 
vervullen za l ik deze kee, beg innen 
met een spel dat al een aantal maanden uit is. 

ROBIN HOOD ­
CONQUESTS OF THE 
LONGBOW 

"Beste Ghlen Livid, 
Ik zou graag willen weten wat ik 
moet doen in het spel Robin Hood 
Conquests of the Longbow. 

Als Ik, na dat ik Marian ontmoette ,  
naar de green man ga, moet ik 
volgens Marian de zegen van deze 
eik krijgen door middel van een test. 
Maar ik kan op &een enke le wijze 
spreken met deze machtige boom. 

Kunt u mij zec,gen wa t  ik moet 
doen alstublieft? 
Met hartelijke dank bij voort>aat 
en beste voeten. 

Pieter Hemelaer" 

Beste Piete,, j e zit verstr ikt in het 
gou<len net dat Sie

,ra voor je gespannen heeft. Ik ben bang dat je laatste hoop de kabouterl)es zijn. De 
test van deze eik is trouwens ook niet 
echt makkelijk, ware het alleen a l omdat hij in het Engels is .  "'er een 
paar antwoorden in wilekeurige 
volgorde BEEHJVf, COIN, COMB, 
FEATHER, FLR, SNCJW. 

Om genoeg losgeld bij e lkaar t e  
'krijgen', moet onze held toch w,,I een 
aantal misdaden begaan. Wat te 
denken van het bes telen van een 
klooster of het lenen van wat juwelen. 
Als ik zoiets op mijl geweten had dan 
trok ik ook het boetekleed aan en 
smeerde mi jn baard in met as of iets 
roods of zo .  Dat zou trouw,,ns meteen 

helpen tegen de herkenNng waar ik 
op straat zo onder lij d tege nwoordig. 
Tenslotte is  het niet oovt?rstandig 0<0 
wat voorz0<gsmaatregelen te nemen 
tegen overmat ig alcoholgebruik. 
En hoe raak je nou beter van ,e dorst 
af dan door het vinden van iets paars 
in je bie r ?  

SPELLCASTIHG 201 

Dit bli jkt nu ondertussen minstens net 
zo'n herseriuaker te z11n • zo niet erger · als zijn ilustere voorganger. 
Al was het alleen maar omdat vr,;,,e1 
iede,een in onze moderne beschawlg  
is vergeten dat eekhoorns overgeven 
van kaffsvfees. Ook het inschakelen 
van een mooie vrouw om andere 
vrouwen tot razernij t e  brengen • even 
buiten beschouwing gelaten welke 
soort razemJ • is een vri jwel vergeten 
volkskunst. Maar met de eerste vrouw 
moet het zelf s  E r nie toch lukken zou 
je zeggen. Feestbeest als hi j  is ,  is het 
daarbij niks  voor Ernie om zich niet te 
laten gelden op een par ty .  Ee<st wat 
speed en dan heavy muziek zorgt er 
v00< dat een feest natter eindigt dan 
Ernie ooit gedacht had. Als Ernie dan 
he lemaal wanhopig is ,  kan hij altijd 
nog laten zien  dat zijl kop er bete< til 
ziet dan zijn koot. 
Dit soort dilgen moet je riet t e  
ichtvaardig doen, dus kie s  het publiek 
zorg\Mdig. Iets met blauw bloed is 
altijd een opsteker. ((Yep double· 
entendre, goed hè.1 Jazeker,  met 
name voor een Schot. Red)) Tenslotte 
is Emie ook erg goed in het 
opvroli1ken van vergaderingen. En wat 
vrol i jkt de boel nou mee, op dan een 
leuk l ijk? Zeker als het een lijk is dat 
ie dereen  kent. Breng je zo'n lijk op het 
juiste moment binnen, dan is succes 
verzekerd. 

INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUSADE 
Eindelijk iemand áie geraden heeft wat 
rnjn lievel ingsdier i s .  De brief van 
Sebastiaan Born urt T etemgen kwam 
namelijk op b<iefpapier met een 
panda ... 

·vo Ghlen, 

Ik heb twee spellen (het was te 
verwachten dat ik er wel één had), 
tndiana Jones en Operation 
Stealth. J e  raadt het weer niet: ik 
zit muurvast! Nou is mijn vraag: "Boste Ghlen, hoe kom ik verder 
in deze spellen?" 

Bij fndy zit ik vast in d e  onder• 
gronds e  gangen b ij  de kerk in 
Venetië .  Ik heb de kandelaar al 
omgedraaid en ik vermoed dat j e  
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d e  stop bi) het smalle brugge�e LARRY 3 En dat betekent dat je foto's moet Een andere vraag heeft betrekking op 
moet weeflalen. Maar ik kan er maken van andermans vrouw in de kikkerwrostrijd. iedereen heeft wel 
niet bijl Ik had met gedacht dat ik hier ooit compromitterende posities, dat je uitgevogeld hoe je moet zorgen dat 

nog woorden aan wa zou maken. kleine meisjes moel oirl<open en dat Horny wint van Turbofrog. Na een 
Operaäon Stealth: Ik ben de Maar er is mij nu een avonhJ'ier je oneerbare voorstellen moet doen goed maaltje vliegen is tenslotte 
douane al gepasseerd en heb al bekend die behootlijk in moeiijk• aan jooge weduwen, zeker als z e  iedereen aan een duije toe. Het erige 
gewisseld, maar hoe kom ik heden zit . Johan Bekaert uit Vremde ook nog goed kumen, eh, probleem is dal lang niet iedereen 
verder? in België haalt maar 995 punten bij sclllderen. adept is  in het valsspele n .  Ze willen d e  

dit spel. Waar zit h e t  probleem vroeg vliegen zomaar aan TtKbofrog geven, Sebastiaan Born hi j? Na een uitgebreide speurtocht Ook een typisch Frans gebruik is hel maar dat vindt de jury natllJ�i 1k niet do0< jouw antwoorden en mijn eigen ve,,.;jderen van de ldecing van goed. Nee, de kunst is • a ls zo vaak • 
P .S . Te gek blad!" oplossing, kwam ik er achter dal je andere personen, zonder dat zij daar subtil iteit te betrachten. fiemand kan 

jezelf niet had bewonderd in de toestemming VOO< hebben gegeven . hel Wit/ kwal ijk nemen als Turbofrog 
Yo, Sebastiaan, ik had hel eigenlijk spiegel toen je je danskostuum Hier ga j e daaNoor naar de gevange- zomaar wat van de vliegen Slloept. 
meteen al wel geraden: je zit aanhad. Een bee�e ipelheid kan echt nis ,  in Franknjk krijg je er geld voor. Maar een beeije hulp kan geen kwaad, 
rooums� Maar goed waarom denk geen kwaad, Johan. <>.is als hel potje il de btut van 
je dat vrind lndy zo'n machtig wapen Wi l je de dmrse raadsels van de T urbolrog op tafel zou staan .•. 
bij z ich heeft? Toch niet o m  stoer te FUTURE WARS moderne techniek doorgronden en 
doen of zo? Ik hoop overigens dat je beantwo0<den, dan ,s er geen betere POLICE QUEST 111 er ook aan gedacllt hebt om touw Nog één keer dan. Als je in een weg dan valsspelen. Hel enige 
mee te nemen, want als je klooster zit ,  dan kom je daar uit do0< probleem is o,n de juiste partner te Getuge hel aantal vragen dat mij 
ondergronds verder wilt komen, dan overmatig drankgebruik. E n  wat is villden. Maar dat soort mensen zitten bereikt over PcJice Q<,est IJl is het 
zal je toch een machine moeten dan beter dan in een bierton kruipen. a ltijd achter muren in kroegen. Sierra l<laarblijkeijk toch weer g elukt 
strikken. Tenslotte moel je ook nog Vroeger kon ie een bierton open weer eens een moeil i jk avonruur op 
muziek maken met een aantal do maken mei eerlijk meta len CONQUESTOF de markt te brengen. Bijna iedereen 
den. Over doden gesproken, Rogier gereedschap, maar tegenwoordig CAMELOT wi l  weten hoe je op het 
Mastenbroek urt Nuenen is wanhopig schijnt alles z o  nocig e lektronisch te industrieterrein komt. Toch is dat op zoek naar de manier waarop het moeten. Eindeljk dan, zoals beloofd een •� geen probleem, op dag 3 ga je naar 
o,gel van doO<lshoofden bespeeld van de sluier van dit spel. Een pro. kantoor, beki.l(t je boodschappen en 
moet worden. Maar moet dat nu LAURA BOW • THE bleem waar veel mensen mee zalen, hoppa ... 
achterstevoren of o,ngekeerd? DAGGER OF AMON RA was het ontbreken van enige le iding i n  

het spel. Me dunkt er zi jn maar l iefst Wat ook voo, veel mensen een 
Beste Rogier, gewoon proberen . Je Het nieu·NSte Sierra avonruur is twee goden in het kasteel. Zou het niet probleem is, is het behalen voo hel 
kunt het net zo vaak proberen als je zonder meer aantrekkelijk te verstandig z., o,n hun hl.lp in te maximum aantal punten. Dat komt 
wilt, op een gegeven moment moet noemen. Het is ook niet makkeli jk ,  roepen; weten we nog van de zondags- omdat Sierra in dil spel veel cingen 
het je toch lukken. Als je dat allemaal clis hier een paar kleine school hoe dat ook weer moest? Een laat gebeuren die niet  noclg zij n  o,n 
teveel moeite vindt, kun je ook vingerwi 1zingen o m  het geheel wat beetje omkopen kan trouwens ook hel spel op te lossen. Zo kun ,e in gewoon in je dagboek k ijken ... vaart te geven. Het belangri jkste geen kwaad bij deze heren. Een 511'< het begin gewoon slecht je werk als 

vo or een amateurdetective is verder� in het spel tomen een hoop verkeersagent doen. Maar dat kost 
En om dat te doen, geachte gereedschap. In het geval van Laura mensen vast te zitten äj de di>t<se we l punten; wat je moel doen, nadat 
M .  Koppenol uit Hoogvliet moet je bestaat dat uil twee glazen zaken. godimen. H el bljfl >t<standig o,n dit je de zwangere dame hebt bekeurd, 
niet LOOK geb<uiken, maar USE. Het ene om beter t e  zien en het soort zaken met een man van de is je werk. Rij eens een beetje rond 

andere om beter t e  horen. wereld te bespreken, of met iemand en arresteer eens een paar 
OPERATION STEALTH Waar kun je trouwens beter met de naam afsirat (kies maar). mensen ... 

inlichtingen vandaan halen over Dit zal je ook in de nabi je toekomst 
Om nog even terug te komen op de misdadigers dan bi j  hongerige Trouwens, , n Jeruzalem is hel n,et helpen om een aantal zaken I e  
tweede vraag van Sebastiaan. agenten. En wat moet een keurig verstandig om al te diep in te gaan op bewerkstelligen ,  zoals het stel en van 
Er staat een mooie vrot.Nt vlak na de measje als fü m een vieze taxi afs de avances van danes met de naam d e  tas van j e  partner. 
douane .  Ik begrijp absoluut nie t  dat deze? Opruimen die hap. Fatima. 
je n iet al lang hebt geprobeerd om Tenslotte zit het hoofd van denkers Bert Schiettecatte uit Mere in België 
iets bij haar te bereiken. Je bent wel erg los en valt het op dat WILLY BEAMJSH vroeg onder andere hoe je bi j  het 
tenslotte Glames, John Glames. souvenirs tegenwoordig ook a l niet ongeval met de gouden sedan komt. 

meer zijn wat ze ooit geweest z i jn, Een avontuur waar relatief weinig 
Trouwens, Hugo Re soort uit ol �isl wel. vragen avet geste ld worden; e1 zijn Beste Bert, zoals je zou moeten 
Ridderkerk, als je onder aan een echter twee vragen die tel<ens weer weten is drinken en rijden een 
he l ikopter hangt en er is ook een Mocht dit alles niet duid elijk zijn, ki jk tesug komen. De eerste is onder dodelijke combinatie .  Dus rrissctien 
losse bom aMWezig, dan is hel dan eens in het telefoonboek om de ander gesteld door Erik Bourgeois uit is tiet verstandig om eens in een 
verstandig om die weer vast te SEEF open te maken. Wat ook Aalst in Belgié en heett betrekking � gelegerlleid te gaoo kijken waar 
maken. Misschien een rekbaar verhelderend werkt is  houtskool en de kok en de lopende band. gedronken wordt Als dal Net 
begrip. maar iemand met een papie r ,  of j11st carbon en licht. Runen mloopl op een knalfuif, dan weel ik 
rubberen geest moet toch een zij n niet het oudste scmft, clis bekijk 1k bevind mij In een keuken met he t  niet meer. 
oplossrng kunnen Wlden. Rosetta ook eens van d ichtbij .  een woest uttziende chef-kok. tn 

deze keuken werp Ik eerst een D00<dat het spel doorgaat ook al 
LOOM P.S. Wanneer trouwens een van jullie kelk om de aandacht at te lelden, doe je n iet alles goed, heb ik nog 

die reis naar Egypte wint, met het Ik sluip langs achter, neem de geen oplossing met de maximale 
Een vraag d ie  mi j  al een aantal malen geb<uik van mi jn t ips, dan ga ik mee. pan, giet een sausje voor de sco,e van 460 punten. 
IS gesteld over drt spel heeft Dal is toch eerli jk .  niet waar? kruik, schuff de kruik, (hoe Willy Dus als iemand die heeft, graag. 
betrekking o p  het kasteel. Ook Floris dit geruisloos kan is mij voffcomen 
Schinkel uil Lelystad wordt telkens ETERNAM onbegrijpelijk}, loop weer terug, 'Yo, mensen. dat was het weer wat 
teruggestuurd a ls hij het kasteel in sprine naar de vliegende band m i j  be11ett. Vanuit de Schotse 
wi. Dat komt, beste F loris, omdat je De topper deze maand, tenminste mot kikkers, beland voor de Hooglanden meldt Ghlen zich af. 
absoluu t niet Ujkl op iemand lit het wat mij betreft, is  het Franse spel kokkin en zit vast.· P1oei, ik ga ale zonneschermen naar 
kasteel. Het i s wel niet zo eerbiedig, fternam. Het is niet alleen leuk maar beneden doen en de airco op vol maar je zutt je toch bezig moeten ook moeilr Jk. Hier wat opstart-tipjes. Als je dit ilderdaad gedaan hebt, dan zetten. 
houden mei wat snuttelwerk o p  hel Vuurschietende ogen hui len snel, en begint de kokkin te schreeuwen. 
kerkhof. Als je dan de  spiegelsprel.i< zei Coofucius al n iet: "Wre zich nat Ik weel niet wat jj daarvan vild� maar 
(reflection) ook nog gebrtikt, dan aan tranet>, droogt zich aoo vuur." ik heb een bloedhekel aan gillende 

@ljtc,, �ibib mag je vast wel naar bimen. vrouwen. Iets over hun kop totdat ze 
Een ander beroemd adagium is weer str l  z,n zeg ik a lti jd .  Iets van 
natwrijk 'Wanneer je in frank/ij)( metaal is te prefereren, dan k�nken 
bent, gedraag je Je a ls de Fransen." ze beter. 

• • 
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Master11i• Distribution1 11•Services111

• 
Officieel distrilMotew .--de Boaelw< 

stelt (zich) voor: 

Mag het óók in het Nederlands??? 
Wat U nog niet wist . . .  

M,•O-S• o is officieel distributeur van spelsoftware & accessoires voor de gehele 
Benelux en levert uitsluitend aan de vakhandel 

21st Century 

Silmarils 
Team 17 

o is uw partner in Edutainrnent die als enige de allernieuwste spelen 
consequent ook in het Nederlands uitgeeft 

o heeft meer als 1700 spelen en accessoires tegen zeer aantrekkelijke .. 
priJzen 

o geeft u en uw klanten de ondersteuning waar u zolang op moest 
wachten 

o levert voor verschillende systemen: PC, Macintosh, Amiga & Atari, 
maar ook voor MSX, Amstrad, C64 etc. Vraag naar de speciale 
katalogus 

o heeft aantrekkelijke leveringsvoorwaarden 

Bel nu voor een speciale dealerkatalogus . . .  

is exklusief distributeur in de Benelux van alle spelen van de volgende merken 
en deze zijn bovendien volledig in het Nederlands te verkrijgen, bijv.: 

Pinball Dreams 
Deliverance 
Ishar 
Project-X 
Superfrog 
Codename Assasin 

PC Amiga/AUiri 

99.50 

86.50 
86.50 
99.50 
86.50 
86.50 
86.50 

M•D•S• levert tevens volgende titels ex.klusief in het Nederlands: 

Virgin Lure of the Temptress 119.50 102.95 
Mirage Ashes of Empire 132.95 132.95 

The Humans 116.50 99.50 
Psygnosis Aquaventura 86.50 
DM! Exodus 3010 99.50 

Hagar de Verschrikkelijke! 86.50 

Wilt u ook Nederlandse software verkopen? 
Bel ons dan nu op en wordt M•O-S- dealer! 

M,.D•S• 
Wij staan garant voor Service en Kwaliteit! 

M•O-S• 
Maste11•Distribution•Services• 

Tel +352.818 990, Fax +352.819 060 
Boite Postale 55, L-9001 Ettelbrück 

Grand Duché de Luxemboure. 
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HET HOOG SPEL 
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MAAR ER ZlJN MEER REDENEN OM EEN VASTE VERBINTENIS AAN TE GAAN MET 
HOOG SPEL ZO BElAALT U VOOR 10 NUMMERS f 10,50 / BEF 215 MINDER DAN 

WANNEER U ZE LOS ZOU KOPEN (f 69,00 / BEF 1375 IN PLAATS VAN f 79,50 / 
BEF 1590) ÉN ONlVANGT U HOOG SPEL ONGEVEER EEN WEEK EERDER DAN HET 
IN DE WINKEL LIGT. ALSOF DAT ALLEMAAL NOG NIET GENOEG IS, KRUGT U • ALS 

U NU ABONNEE WORDT • HET UNIEKE HOOG SPEL KWARTETSPEL HELEMAAL GRATIS. 

,- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
1 

KWARTETSPEL 
L--------' 1 

N E E 
tegen zo'n aanbod heb Ik geen verweer. Noteer mij als abonnee. 
Met het insturen van deze bon maak Ik meteen / 69,00 / BEF 1375 over 

I op één van onderstaande rekeningen. 

Als u al abonnee bent, dan kunt u 
het Hoog Spel Kwartetspel - dat 
nergens te koop is - verdienen door 
een nieuwe abonnee aan te breneen. 
U ontvan&t er dan beiden één. 1 

Argumenten genoeg om lid te 
worden? Maak dan f 69,00 of 
BEF 1375 over op één van 
onderstaande rekeningen en 
stuur de bon in naar 

Hoog Spel 
Abonnementenadministratie 
Postbus 7 4034 
l 070 BA Amsterdam 

1 

1 
• 

Bent u al abonnee en heeft u een abonnee voor ons geworven, voeg dan een briefje met uw adres bij om ook zett het gratis Hoog Spel Kwarteupel te ontvangen. 
Naam: 
Adres: 
Postcode: 
leeftijd: 

Handtekening 

Woonplaai.: 
Abonnement vanaf nummer 12 

Ond,.., m•defJ•rie ook een handteio!l'Óflg van ouder of voog<ll 

......... 

Betal ing kan geschieden door / 69,00 over te maken naar bankrekening 54.75.53.854, 
of giro 44616. Beide rekeningen lopen ten name van Rangeela BV te Amsterdam. 
Voor Be lgië: Maak BEF 1375 over naar ABN. ��n 721-520 6427- 40 ten name van 
Rangeela BV. JU kunt ook een Eurocheque sruren voor / 69,00). 

HET UNIEKE HOOG Sl'El KWARIDSl'El WORDT U TOEGEZONDEN NA ONTVANGST VAN tN1 BETAl.liG. 

• 
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VER IN DE TOEKOMST HEEFT DE 

MENSHEID HET KLAARBLIJKELIJK WEER 

EENS VOOR ELKAAR GEKREGEN 

ZICHZELF VRIJWEL GEHEEL UIT TE 

ROEIEN. DE RESTERENDE 

OVERLEVENDEN ZIJN DOOR DE 

ROBOTS, DE NIEUWE HEERSERS, 

ONDERGEBRACHT IN RESERVATEN. 

DEZE RESERVATEN WORDEN 

MENSENTUINEN GENOEMD, HET 

ROBOT-EQUIVALENT VAN DE 

DIERENTUIN. DE MENSENTUIN WAARIN 

DIT VERHAAL ZICH AFSPEELT, ZAL 

ONMIDDELUJK HERKEND WORDEN 

ALS WASHINGTON O.C. 

0° KELVIN 
Zo.js waarschij nl ijk uil de tite l van het 
spel al wel duidei)< wo,dl, is het INI 
taak om Wasllingloo te bevrijden. U 
bent Avery Zedd, 101 voor kort voorna­
meljk bekefld als i 1slolly. 
Wanneer u wak\er word! ben! u net 
ontdooid uil een zeer l�urige diep, 
vnes,slaap. U weet nog van niets, maar 
IN/ kleine hulp, de robol Wattsoo, bcht u 
vlJg 11. In de mensentuin is een vall de 
mensen OP hol geslagen. Hl heelt al 62 
robots gedood met een apparaat 
waarmee hi OP alstand kan ooden. De 
robotmeesters hebben u ontdooid 
omdat hun artifictèle 
in teligenlie eenheid 
zegt dat j,ist u de 
beste kans van 
slagen hebt. 

VERRIUlDI 

Natwrl ijk denkt u 
er r1et aan om 
verrader van uw 
eigen ras la 
speten. Maar 11 

lN( l ichaam is een capsule met een 
bom geplan� 
onmiddellij k denkt u er iets geooanceerder cwer. Voo,al orrdal u 
weet dal de bom cwer precies twaalf uur gaat oo!Ploffen. 
Als extra informatie heelt u de 
broclue meegekregen welke robots 
die de mensentuin bezoeken ooi< 
meekrijgen. In d� boel<je staan diverse 
belangwtkkende zaken over de 
aanwezige mensen en gebouwen. 
Zo is er biJVOO(beeld hel GEBOUW 
VAN DE STENEN hWIMET HET 
HAii/GE GEZKHT, rn onze lijd beter 
bekend als het Llncom Mélnorial , met 
het beroemde standbeeld van 
President li ncol'l. De robots hebben 
echter hel idee dal dil beeld deel u� 
maakt van een hele familie, waartoe 
ooi< de oude vuur-dame u� New Yotk 
behoort. 
De kinderen Zfl te vinden in een ander 
gebOINI, de /'!MTS C™ ROTZOOI tNT 
TEST/ll!EN' 

• 

HET SPEL 
Hel scherm is in tweeèn verdeeld, 
boven in de achtergronden en de figuur van Avery Zedd. Daaronder , s n.imte 
voor een aantal merrukeuzes, een 
levenspunt· indicator en een venster 
waarin u een van de voorwerpen kunt 
z ien die u heeft. De meid<euzes 21n il 
elke situatie anders. Zo kunt u 
bijvoorbeeld in een gevechtssilualie 
kiezen voor vechten of �lopen. 
Heeft u een gesprek met iemand, dan 
kunt u de toon kiezen wa.<OP u v.lt antwo0<den, ondermeer 'boos' , 
1razencl' e n  'compleet ovet de rocxe'. 

Rondlopen of ri jden doel 

u eenvoudigweg door met de muis te wi1zen naar een lokatie en dan t e  
l<i;ken. Is hel bere ikbaar, dan bopt u 
ernaar toe. 

Volgens de handleiding is hel soel niet 
li neair opgeb<JIJMI, wat \\il zeggen dal 
er geen handdingsvolgorde is 
voOfgeschrev<en. U kunt dus naar elke 
plaats gaan waar u heen wit, zooder 
dal u eerst ergens anders geweest 
moet ZJJl. Wel is het aan te raden o m  
dezelfde plaatsen meerdere malen Ie bezoeken. In ferte gaat het ne t  orn de 
plaatsen, maar om de figuren die u 
tegenkomt. In de hele mensentuin ZIJ\ 
slechts zewn speci men aanwez ig; de 
meeste hiervan zijn mensen, maar ook 
is er een submens · een mutant • 
aanwezig. Als u genoeg mei hen praat 
komt u e< achter waar de stukken van 
hel Oetectron lJln .  Deze moet u in 

elkaar zetten orn O.C. te bevri jden van 
de robots. 

ACTIE 

Naast het con,erse<en met de verscJ,i. 
lende bewooers van het park, is ook 
vechten een ooodZakel i jke bezigheid. 
Gedurende U1Y tocht door de mensen­
turn ontdekt u verschillende wapens. 
Elk van deze wapens werkt het beste 
tegen één bepaalde soort robot. 
Echter, e lke keer dat u het spel opnieuw st,rt wisselt dat. Dus kunt 
u de ene keer de 'e lektronische poe­
dels' het besla doden met een law, in het volgende spel kan het best zijn 

dat juist de �ode riddets' absoluut niet tegen een beetje l�hl kumea 

NIEUW 

Hel coocept achter Free D.C. heeft 
men Cineplay genoemd, waarbij men 
een 

multi-media ,;pel probeert te brengen. Hiertoe maakt 
men gebruik van een tweetal zaken, de 
meest 01>V3llende ,s de spraak. 
Beschikt u cmr een Sound81aste< ol 
Thunderboard, dan spreken de figuren 
goed verstaanbaar Engels. De eerste 
paar minuten van en<e conversabe die u heeft hoeft u dus riet op hel schenm 
te lezen. Mocht drt r1et genoeg ZIJll, 
dan biedt C, neplay nog een extra 
spraakdiskette aan. Naast de spraak 
WQrdt voor de animatie gebruik 
gemaakt van 'claymabon'. Dit zijl de 

figuurtjes van l<lei die ook gebruikt z i jn in de fil m  The CaJifornia Raisins. 
Deze worden gefilmd en vervolgens 
overgezet op de computer. Hierdoor 
ontstaan reall sbsdlere animaties dan 
bij getekende figuren. 

Het idee achter Free D .C .  is 
Interessant en le u k .  De handle iding 
is crapplg en lee<t makkelijk wee. 
Ook het spelen zelf is zeer 
eenvoudig en inruitief. Doordat 
ales grafisch en geluidstechnisch 
zoveel mogeHjk gepe<fectioneerd 
is, is de a(lie wat beperl<t. Wal 
ovencens niet wil zeggen dal Free 
o.c .  een klein ,oei is dat vlug 
uitgespeeld is .  

Free O.C. is een spel dat voor• 
namellj( diegene zal aanspreken 
die een combinatie van actit en 

puzzel zoekt. Het 
is niet ingewikkeld 
genoeg voor 
doorgewinterde 
avonturier.. 

Eerst zeff mm 
bekijken! 

Jan Willem van 
Riel 

PRODUKT INFO 

Fabrikant: Cineplay/\lS Gold 
11S,Dos: / 139,50 /Bef 2699 
V'ldeo: VGA 
Audio: Roland/AAILib/Sooodlllasler/ 
llwndertro•rd 
Syoteemeisen: &40K RAM, DOS 3 . 3  ol 
later, harddisk 

') plaatl met veel voorwtrpen: museum. 
Hier dus h,t Smilh!ooian lnstitule. 
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ACES OF TOE PACIFIC 
NA DE VLUCH'l'Sl�llJIA'l'IE llED IIAllON DIE TEN 'fl,JDE VAN DE EllllSTE WEllEIJlOOlllA)G Sl'EllJ:I', 
IIEllJr1• l)YNAMIX NU OOK EEN SIMUIA1'1E Mll1' DE 'fWEEUE WEIUllJIOOIU,(Hl AIS ACH'J'EllGllOND. 

l)E SIM(JIA'l'IE 
Na de intro ,o1g1 een hoofijmenu waar 
dil>erse keuzen mogeljk zijn. Een erj(ele mtSsie vliegen, een ca-nère opbotlwen 
et cetera. Vervolgens koot u ur t diverse 
mogeljkheden selecteren. Va,, l'istori­
sche mis�es, het beieleiden van bom 
rnen"rpers tot ltJClilgevechlen mei 
bekende �chtazen aan toe. 
Alle vlochten kunnen worderl 111g.,..oerd 
bij "'1sd1i llende legeronde<delen, zowel AmE<il<Unse als Japanse. De hier gemaakle keuze bepaalt wiens in wel� 
.i,egtu,gen u zal gaan wegen. Immers 
de Japanse b.Jchtrnachl had andere 

>teglu1gen te< beschikking dan de �­
rilaanse marine bjvnorbeeld, maar ook 
de i,erschlefl<Je onderdelen brmen een 
land beschil<ten o.er ande< maleriaal. 

Wanneer u een camêre gaal \legen zul1 
u merken dat het 1ype waarop u ..tegt 
OI> een gegffln m001ent 21' Yerande­
ren. De lech11sche onl\\,kk�mgen 
gr,gen hard in die J'1 en de squactons 
kregen gedurende de oorlog regelmalig 
de besdliklong oYer berere lliegluigen. 
Aces of the Pac,f,c volgt die h�lorie 01) 
de'IOel 

Erz,pl7 
i,ersctilende l 
lypen vlieg- • 
luigen()!)ge­
nomen aan 
Amerikaanse 
liide en 1 5  aan 
Japanse zi 1de. 
De cypen zijn goed te 
onderschetderl 
in de lucht. Een 
moo, detai is het schaoow­
spel op hel 
'liegtug. De 

kleuren veran. 
deren naar 
een tint)e 
donke<der 
wanneer deze 
m de schaduw 
liggen. Door 
de \'Jlllken 
vf1egen is in dit 
programma 
zoals llel 
moet, echt 

dus. Hel ochl neeml langzaam af, de 
grond losl langzaam 01) ,  totdat het beeld 
geheel "� 1s .  u,1 de wolk komend hel 
omgekeerde effect naluurlijk. r fJdens één van de missies vlegt u 
bif,oorbeefd rnet een Casar boven de 
wolken. Een van kielir i,er1opende 
haiza, en een wolkendek dat n�t 
scherp is aan de bovenzijde maar wat 
rrustig, levert een fraai �ouwspel op. Wanneer u ondel de wol�n vliegt merl<t 
u dal er mnder lichl in de coclqjt 
schij\l. daarerrlegen WOl'dt de cockpit 
helverlicht wameer u door de zoo draait. 

Aces of 111e Pacif,c is, net als Red Baron een zeer fraai produkt van Oynamix. 

J)E1'AII.S 
Tijdens de vlocht an u heen Ju1ken kan 
natu11lijk ook. Net als bi j  Red Baron ziet 
u dan onde<in beeld de be�ngrijllste 
inslrumenren ut de cockpit. !Delen van 
de cockpit en de vliegluigconstnrctie zijn 01/l!�ens gedig,tati seerd van o�ilele foto's . ) Dok is het mogeljk an het ergen 
loestet van bultenat te bel<ijken. Men ka,, 
volledig drie dimensionaal om het 
,iiegtu� heendraaien. 
Er is veel aandacllt gesd1ooken aan de 
real itelt. Een onderst� lrekt niel zomaar 
, n, maar maakt · a!hriehJk van hel type 
,iiegtuig • een bepaalde bewegi,e 
,oadat de ...ien verclNene n  zi jn .  
Het gelid moel u lekker hard zetten en 
op u in laten we�en, vooral wameer er 
bommenwerpers m de omgeving ZIJn .  
Naannare u deze nadert hoort u het 
gooien en bruten van hun motoren o p  
de achlergrond. Ook treedt er bj het 
naderen van die toestelloo een 
1/l!fandenng , n het gellid ® ,  hel 
zogenaamde "doppler effect". 

REAl,ISlHE 
Oe vele detaî ls op het gebied van beeld en geluid titlen dit programma op een hoog niveau, Ik heb beslag kunnen 

leggen op een aantal kopeëo van de a,gineé 
"flight manuals' van d e  

Het pakket is e<e compleet en de ha-ng is van goede kwaliteit, zowel irlloudel i jk als qua 
dN<werk. Een goede indeli ng maakt het lezen en het opzoel<en van infonnatie prettig. Het eer>le 
deel .an de handleldiog geelt een bekoop«e verh•-& van de &ebeurtenissen in de Pacific. 
Hierna een besc:hrij\;ng van het programma en van de vliegtuigen <ie daaril voortomen ,  gevolgd 
door een korte les aerodynanica. Oe handleiding be51ul t  met een beschJil,lng van gevechls­
tactietien .  Handig is zel<er de los bijgesloten "qllick reference card" voor het toetsenbord. OIJ$ 
geen geworstel met een opengevoowen handleidi'lg die ieder morr.ent weer wi dichtklappen .  

Oe &raphics zi jn lilstel<end van kwaileil. Alle types >lie&bJigen zijn aoed te onde<scheiden. Zelfs 
de kleuren en de bescflideringen z i jn zoals ze horen. 

Al dit fraais ver&t eàlter wef een zware computer en een &eltidskaart is l\aast onontbeerlijk om 
voledig te kumen genieten. 

t::IBDEICJ t 

Corsai', Het lcat et cetera en ik heb 
d� vergeleken met 
he t  ..teggedrag in d e  simulatie .  
De rekenmodelell 
de gebruik! n1n voor de lasten 
komen grotendeels 01/l!feen rnet de 
gege\'efls in de 
manua�. 
Klimgielheid, 
�,egberek, stall 
snelheid en 
derg�e 
verschllen 
naluurl 1 1k per 
,flegwig. De 
Corsair bijvoorbeeld � een 

mlikig vlegttig bij lage 91tlheden, zij 
kan de ploot verrassen d00< plolseli>g 
in een spn t e  gaan. D&irent:egen is een Hellcat een si111>el te vliegen toesrel , zoooer rare fratsen. 

Een  land'ng 01) een 'liegdeksci;p is een 
biizonde<e e,van ng. � die dagen zeker 
niet geheel zoocfer risico, vandciar een 
LSO (Landing Signa! Ofocerl d� 01> hel 
dek een a!Wlkomende kist aanwijzingen 
geeft om goed oP hel dek lerecht te 
komen. Wanneer u "ilt léWl<len en dit aangewaagd hebt via de rado, 
IEISCh,jm een venster , n de rechter 
bovenhoek van het scherm met daaril 
de LSO. Deze geeft dan door llllddel van 
\lagsignalen aan wel ke kant u op moel 
001 i,ei l ig OP het sctjp Ie landen. 

J•R()l)Uli:'l'INll() 
Fabrikant Oynamlx 
MS-00S: / 149 ,SO/ BEF 2889 
Beeld: VGA 
Geluid: Adli b/Roland/Soundblaster / 
Thunderboard 
Min .  confi&,: 2Mb vrij RAM, 386, 
,16Mhz, harddisli 

Conclusie; tk kom tijd en papier te kort om alles""' het proçamma te vertellen. Het is 
veelzijdig, netjes afge-Nerkt en voor de simlAatie liefflebber een mooie aanwinst!! 

!!l -'"' tmiiilil <• 
GeMft Drobbel KO 'E 

• • 
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De brieven van Hans Griemink OIS9) 
en Reinoud Oegelinl< (HSlO) hebben 
een storMoed van briellen 
woorzaakt. Het is alleen jammer dal 
nog steeds geen enkele reactie te 
bespeuren is van <iegenen over wie 
we hel voortdurend hebben: de 
lmpO<tl!urs en de wtteiers. 

Deze keer een greep uit de vele 
re.icties. Helaas heb ik in een aantal 
gevallen de brieven wat moeten 
ink()rten, zo heb 1k overal het gesi.,n 
over hoe goed Hoog Spel wel riet is 
enit gesloopt 

Geachte redactie, 

Wat betreft sle<:hte distributie zijn 
verschillende marktpartijen al 
eenoemd aJs veroorzaker, maar 
de belangrijkste is nog niet ter 
sprake &•weest, nameijk de 
consument Als de overgrote 
meerder11eid van de spellen 
spelende computeraars eeen 
enkel spel koopt, maar liever alles 
kopieert, zal het noott wat worden 
in Nederland. Geen of weinig 
vraag betekent gewoon hogere 
prijzen en een slechte 
verkrijgbaarheid. De hoge prijzen 
vanwege het lelt dat de makers 
van al het moois er ook vaae wat 
aan ovemouden. Als er 10.000 
exemplaren van een 5pel verkocht 
worden in plaats van 15 dan is het 
mogelijk de prijs te verlagen. 
Dat het ook andert kan merkte ik 
een aantal weken celeden toen ik 
op vakantie was in de VS. In New 
York ben Ik een willekeurige 
computerzaak binnengelopen met 
een hard• en software assortiment 
Voor de spelsoftware was een 
aparte afdeling inceruimd, met 
ook Commodore en Atari. 
Ook aanwezig: game en geluids­
kaarten, joysticks en hintboeken. 
De verpakkincen stonden niet 
achter glas en de spellen waren in 
actie te zien. 
De prijs voor zeer recente 
releases (Aces l1f the Pacific) was 
ongeveer $50, overige $45. 
Bovendien was er een aparte 
budget afdeling met restanten: 
Heart of China $20; Stormovil< $10. 

Het personeel was zeer behulpzaam 
(zoals overal in de VS), een man die 
was vastgelopen in een bepaald 
spel kreeg een uttgebreide uitle& 
plus een aantal tips. 
Let we/, dit was een algemene 
computerzaak, GEEN games­
Sfl6Ciaalzaak. In Nedertand kan het 
gebeuren dat het personeel je 
zowat de winkel uit lacht indien je 
iets over een spel waagt te vragen . 

• 

• 

Natuurlijk wil dit niet zeggen dat 
er in de VS niet gekopieerd wordt, 
ik heb wel de indruk dat het meer 
een uitzonderi n& is. Zolane het 
kopiëren de gewoonste zaak van 
de wereld Is zie Ik In Nederland 
geen verti.terin& optreden in de 
verkrijgbaarheid van spelsoftware. 

Bas van Zetten 
Amsterdam 

Beste Joy 

Mijns inziens misten zowel Hans 
Griemink als Reinoud Oegelin.k 
toch wel een bee�e de essentie 
van het probleem. Vol &ens mij 
namel ijk li gt  de basis van ane 
ellende In de prijs ,an de software. 

Volgem de economie verloopt het 
gedrag van de consument (hier 
dus: de kOt)ert van software) 
volgens de regels van het 
marktmechanisme. Ik denk dus 
dat deze regels ook wel voor de 
softwaremarkt zullen galden. 
Eén regel luidt dat naarmate de 
kostprijs van een coed (hier: de 
software) stijgt, er minder vraag 
naar wordt uitgeoefend do« de 
consument In gewoon Neder• 
lands, Ik koop minder software als 
de prijs ervan hoger ligt. 
Ook is daaruit te verklaren 
waarom het aanbod van software 
in de winkels vrij schraal Is. Want 
de consument, die maar weinig 
spellen koopt, zal alleen maar de 
ai le,mooiste kOt)en voor de hoge 
prijs, zodat de winkel maar een 
klein aantal tttefs zal aanbieden. 
En zeg nu zelf, als je een s� rl 

In deze Mlriek tunt u, cewaardf.erdt le:ter(ts� uw vragen en opmert'il&ea bil T qerr«00rdia 
btbeer ik. Joy, deze rubriek. dus ri:tt Yoortaan alle brieff:n aan: 
Of' DE Z!Il'l(�T, TAV . .llY, POSTBUS 7-, 1070BAAMSn:RDAM. 
De beffl britl ildtrt nualWS mrassen we mtt sob1rt (mmttdt dus attîjd uw ooq,uter� ffll 
T ..i;� ol w,t Dolder Sllkile kon mluen. Het k niet altijd moe•� brie,eo -� te p!aat,on, in 
to� i<"á w0<dtn dt belanpjkste ,ra,"1/opm,rkilleo i'IU•"'-Gtziffl dt !TOi• hoevedb!icl 
cormpondtn!lt h persoonlijke bealftOOl'ding niet altijd mo,elijk, 

de vrinkel ziet lieeen, waarover de 
recensenten van Hoog Spel zeggen 'Kijk er eens naar (want 
de bedlenln& Is minder handig)", 
dan denk lk er niet over om er 
/ 130,00 (want dat is de prijs ,an 
de meeste software) aan uit te 
eeven, want misschien vind ik die 
bediening wel ronduit irritant en 
verziekt dat mijn spelplezi er 
waardoor i.k dat geld net zo goed 
in het Amsterdam-Rijnkanaal had 

kunnen slingeren. Ik a:a op zeker, 
en koop alleen maar dat spel 
waarvan al le recensenten zeggen 
dat het perfect is. 

Bovendien hoort bij elke markt een 
bepaalde doelgroep met een 
bepaald budget. Hier zit ook een 
deel van het probleem. Ik denk dat 
het grootste deel ,an de 
doelgroep (hier dus de potentiele 
kopers van •i><>l•oftware) uit 
mensen van 7 tot en met 27 jaar 
bestaat. Dit kun je ruwwe& 
beweren, immers kinderen onder 
de 7 jaar kunnen het grootste deel 
van de huidige ,pelsoftware nog 
niet spelen (er zijn uitzonderingen, 
bijvoorbeeld Mixed Up Mother 
Goose van SierTa), mensen boven 
de 27 jaar hebben de computer 
nog niet gevonden als middel tot 
amusement, en bovendien werf<t 
het grootste deel van 
laatstgenoemde groep nog niet 
eens met een computer, omdat ze 
niet uft het computertijdperk 
stammen (ik ken wel mensen die 
het •eng·., vinden om met *zo'n 
din& te werken"). Welnu, je kunt op 
je klompen aanvoel en dal het 
budget van deze doelgroep niet al 

te hooa is voor spelprocramma's. 
En toch is het budget het absolute 
maximum wat ze aan dergelijke 
produkten kunnen besteden. Dus, 
wanneer je ook noa eens denkt 
aan de prijs per spel zul len ze niet 
erg veel spellen kunnen kopen. 
Wat is dus de optossine voor ons 
probleem? 

De prijs moet iewoon laier! 

Ik begrijp wel dat de 
softwarefabrikanten geneigd zijn 
de softwareprijzen zo hoog 
mogelijk te houden (dat zegt 
immers het marktmechanisme 
over hlMl gedrag), maar toch is het 
voor zowel consument (wij dus) als 
producent op de langere termijn 
beter als de prijzen lager zouden 
komen te liuen. Bedenk eens wat 
een opkikker de softwaremarkt 
zou krijgen, wanneer dit wertcelijk 
uit zou komen! Er zou meer 
software verkocht worden, 
waardoor de fabrikanten toch noa 
hun omzet zouden halen, en 
bovendien zouden de winkels de 
verkoop van software 
aantrekkelijker eaan vinden, 
waardoor hun as.sortiment &.roter 
zou worden, waardoor de 
fabrikanten meer zouden gaan 
ontwikkelen. 
Daarbij zou dan ook het probleem 
van de illegale software steeds 
meer opgelost worden, immers als 
de prijs van een origineel lager 
l igt, loont het minder om 
gekraakte software over te 
nemen. Denk in dit verband aan 
de belastin&situatie in Nederland, 
hoe hoger de belastin&, hoe meer 
zwart geld er in omloop is. 

Conclusie: een groot deel van ons 
probleem zou foetsie zijn. Dit over 
de economische kant ervan. 

In Hoog Spel 9 z,,; Hans Griemink 
dat het onmogelijk is de spellen 
eerst te zien draaien voordat je ze 
koopt. Een aantal software 
fabrikanten heelt hierop een 
oplossing gevonden, namel ijk 
uttgedunde demoversies In het 
pubMc domain circuit In omloOt> 
brengen. Als je deze krijgt, kun je 
eerst het spel spelen voordat je 
naar de winkel stapt, om het hele 
spel te kopen. Onder andere van 
Supaplex, Cisco Heat en Gods heb 
ik al zo'n PO-demoversie gezien. 
Ik vind dat meer 
softwarefabrikanten zoiets zouden 
moeten ondernemen. 

Vincent Manten 
Hilversum 
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Beste Joy en Hoog Spel 
Langzamemand krijg ik er een 
punthoofd van hier in de 
achterbuurt van Noord-Holland. Ik 
l\-oon in West-Friesland en  daar 
ben Il< (met vele anderen) 
aan&ewezen op 2 winkels. De 
eerste i, Stumpel, daar hebben ze 
een computerafdeling, en de 
tweede is HCA. Deze verkopen 
MS-DOS, Amiga en wat er over is 
van Atart en C64. Verder had je 
Tandy voor de spelcomputers en 
heb je Bart Sm�. Mu�apes en 
lntertoys voor de spelcomputers. 
Voordat HCA echt spell eljes g ing 
leveren, waren we h elemaal op 
Stumpel aangewezen. Daar zijn 
zovee l k lachten over op te 
noemen, ondermeer dat de 
hintboeken te duur zijn, veel spe lle�es te duur ( ik moet eerlijk 
zijn, sommjge spelletjes zijn 
goedkoper, maar over het 
algemeen is het duurder) en als je 
spell e�e• witt beste llen dan duurt 
het drie maanden voordat het 
aankomt (en dan hebben ze 
be loofd te bellen, nou vergeet het 
maar, dat zijn ze in die drie 
maanden wel verceten). Het was 
dan ook een hele opluchting toen 
we eenmaal wisten wat HCA ging 
doen. D e  leverantles waren best 
wel in orde. Hij be<te lde bij 
Homesoft, die een soort monopolie 
l ijkt te hebben in Nederland, en 
het spel zou dan in twee weken 
ongeveer bij hem zijn. Ten zij d e  
leverancier het spel niet meer in 
voorraad had. Dat heb ik dus al een paar keer ondervonden. Hij heeft trouwens de catalogus van 
Homesoft erbij, dus je kan het 
aanbod wel z:ien, maar niet 
proberen. 

Conclusie: Wij In deze achterhoek 
moeten of h elemaal naar 
Amsterdam voor Computer 
Collectief, of nog verder ergens In 
Nederland. Of we  moeten naar 
HCA die toch een ptttige service 
h e eft. maar niet zo'n groot aan­
bod. Stumpel is voor mij afge• 
schreven aangezien die t e  duur is 
en het allemaal veel te lang duurt. 
En van service hebben ze daar 
nog noott gehoord. HCA blijft dus 
als de enige zaak waar je als PC­
fiefhebber op terug kunt vallen. 
En dan kunnen jullie noc z:o mooi z:iJn met dat eedoe van die winkel 
die in Engeland ook zo goed is, 
maar wij hier in West-Friesland 
gaan echt niet naar zo'n winkel in 
Amsterdam of nog erger Brussel 
om daar d i e  o zo mooie winkel te 
rerrljken. 

Wouter v/d Lubbe 
Westwoud 

Nooter, dat 2',Ïll me even wat ve,wijten 
6e ie met name naar het hoofd van 
St.mpeJ gooit. We hebben dan OOI< 
Jtir .  s. T.G. Srumpel, á•ecteur Yal'I 
Sl:ml>el C�vtenvmkel om 
:anmentaar gevraagd. 

Geachte Hoog Spel, 

Stumpel Computerwinkel In 
Hoorn heeft na.ast vele andere 
zaken op het &ebied van 
software méér dan 600 titels 
voor Amiga en MS-DOS op 
voorraad. De Top 10 Is steeds 
voorradig. De prijsstelling Is aelijk aan de 
adviesprijzen van de leverancier 
(voornamelijk HomeSoft), zoals 
ze ook in Hoo& Spel vermeld 
staan. 

Bestellingen van klanten zijn 
binnen 3 à 5 dagen is huls, mits 
de leverancier ze voorradig heeft. Inc identeel kan het lang 
tot zeer lang duren, daar ook 
HomeSoft door welke oorzaak 
dan ook niet altijd meteen kan 
lev eren. 
En over die "achtemoek" West 
Friesland: bl ijkbaar komt de 
briefschrijver van oorsprong niet 
uit onz:e regio. Onz:e winkel is 
één van de fraaiste in Nederland 
op ons vakgebied en geeft een 
&oede service. En menige  regio 
In Nederland kan niet tippen aan 
het gevarieerde en grote 
winkelbestand in West-Friesland! 

Met vriendelijke groet, 

S .T .G .  Srumpel 
Directeur 
Stumpel BV 

Hcmesoh lleeh een uitgebreide 
reaktie toegezegd, •-elke i n  hei 
volgende nummer van 
Hoog Spel zal worden 
geowrst 

• • • • • • • • • • • • 
Beste Joy 

De shareware 
spellen welke op 
v ele Bulletin 
Boards te v inden 
zijn, zijn (veel) goedkoper dan spellen 
uit de winke ls en je kunt 
ze zelf uitproberen, iets wat 
in de meeste winkels niet mae. 
Een goed voorbeeld hiervan zijn 
de spellen van Apogee (denk 
bijvoorbeeld aan Cosmo's Cosmic 
Adventure, maar ook oudere 
spellen als Duke Nukem zijn d e  
moeite van het downloaden 
waard). De eer1ijkhe id gebiedt m e  
t e  zeggen dat ik me voor deze 
spellen nooit laat reeïstreran. 
Ik denk overigens dat het 
ov ergrote dee l  van Nederlandse 
computergebruikers recelmatic 
software kopieert. hoewel de 
computerbladen er vanuit gaan 
dat hun lezers al hun spellen 
netjes in de winkel kopen. 

iedereen die Ik ken en die spelle�•• heeft, heeft tenminste 
een groot aantal daarvan niet 
zen betaald. Dit is een heel groot 

BRIEF VAN DE MAAND 
Beste Hoog Spel 

Er Is tegenwoordig behoorlijk m inder C64 software in 
Hoog Spel te v inden dan vro eger. Als reden geven Jull ie: 
"Er wordt haast geen software meer op de markt gebracht.• 
Hier ben ik het echter niet mee eens. Wel eens van EDOS 
(Ele<:tronic Distribution of Software) gehoord? Iedere keer als ik 
bij V&D of Dixons binnenstap z ie ik dat er van EDOS weer 
nieuwe spellen voor zowel C64, Amiga, MS-DOS, Atari ST enz. 
te krijgen zijn. Ik ben er tevens vrijwel zeker van dat dtt niet 
allemaal oude spellen zijn die opnieuw worden uit&ebracht. 
laatst zag ik dat het spel Ninja Rabb/ts van MicroValue voor 
EDOS was u�ebracht. Dit spel hebben jullie in Hoog Spel 5 
besproken, een echt oud spel is het dus niet. 

Waarom hebben jullie het nog nooit over EDOS gehad? Ik koop 
eigenlijk alleen nog maar EDOS spell en ,  ze zijn tenminste niet 
zo vreselijk duur. 
Waarom bespreken jullie trouwens niet wat meer goedkope 
spellen? Ni et iedereen kan zomaar f 100,00 tot f 150,00 
neerleggen voor een computersp ell etje. 
Ook voor Nintendo ge ldt dat. Nlntendo verkoopt de computer 
erg g o edkoop en dat maakt het erg aanlokkelijk om 'm te 
kopen en vervolgens moet je een vermogen voor een spel 
neerleggen. 
Waarom z ijn deze spellen zo duur? 

Erik Evenhuis 
Bedum 

Besie Em<, 

Il< denk dat w,eJ mensen het met je eens z;,i dat spellen wel 
e,g duo, 2',Ïll, maar dat ze ooi< gemakkeJïJ< zijn? Dat 

belwijfel il< .  Speffen als Ze/da en CastJevania kun je 
toch niet echt gemald<eJiil< noemen? 

EDOS is nog steeds In een tesffase in Nederland 
en sraar nu in 22 »inl<ets. Een artikel we, 
EDOS staat gepland VOO< Hoog Spel 12. 

probleem, 
waaraan 

denk ik . niets 
verandert zo lang de 

prijzen (ook van andere software) 
nie t  drastisch dalen. Wie spelletjes op de computer speelt 
is meestal jonger dan twintig jaar 
(ikze lf ben bijna 18) en men heeft 
niet zo'n groot inkomen dat z: e  
iedere maand een spel kunnen 
kopen, terwijl ze iedere week wel een nieuw spel van dat vriendje 
of die ene oom kunnen krijgen. 
Op veel BBS-en kom je o ok  
gekraakte spellen tegen (spellen 
waar de kopieer-beve iliging u it Is 
verwijderd) of zogenaamde 
patches, waarmee je deze " 
bev eiligingen kunt overslaan .  
Dlt-vereraert het probleem alleen 
maar. 

Jasper van der Maarel 
Sint Oedenrode 

• 

Deze brieven spreken voor zich 
nietwaar? Alleen Jammer dat il< 'per 
ongebk' dîe ene brie/ kwijt geraakt 
ben d ie mei alle geweld de Zeel)l<,st 
wilde laten verdWijnen; de Kerker 
trouwe,,, ook. 

urteraard zijn we nog lang niet klaar 
met het prot,jeem 'verk,wiaarheid', 
maar het belangrij'kste is wel gezegd, 
mJ il<. En b9 Donald Duck vegen ze 
zich weer de zweet<tuppeltjes van het 
voorhoofd; pfftf, Joy heeft dele keer 
gelukkii geen abonnementen 
geannuleerd. 

Tot schrfVOIIS, 

Joy 

• 
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IN EEN VER EN DUISTER 
VERLEDEN ZORGT DAMERON, 
EEN ONAANGENAAM 
MYTHOLOGISCH HEERSCHAP, 
VOOR DE NODIGE 
OPSCH UDDING. HIJ HEEFT DE 
MACHT GEGREPEN EN IS NU 
BEZIG OM ALLE GODEN OM TE 
VORMEN TOT BOOSAARDIGE 
WEZENS, MET ALS 
UITEINDELIJKE DOEL DE 

AUEENHEERSCHAPPIJ OVER DE 
GEHELE AARDE IN HANDEN TE 
KRIJGEN. 

SCEHARIO 

Heel lang geleden bestooden er 
1Keemdsoortige wezens, de Pagan· s .  
Ze kwamen regelmatig bijeen vo0< een 
gezelig samenzjn, altoon iammer dat 
hun idee van plezier bestond uit het 
zien lijden van mensen. Gelukkig waren 
zeven Pagan's wat andets ingesteld; oprecllt begaan met het wel en wee 
van de mensheid, begeleidden ze hen• 

• 

in het diepste geheim - langs het 
smalle, krookerige pad van de 
beschaving. Oe mensheid werd 
Ol)gespitst in zeven stammen áie 
ooder de geest� le«ling van de 
Pagan's elk hun eigen cultuur 
ontwikkelden. Oe leden van de 
verschi llende stammen ontmoetten 
elkaar maar hoogst ze lden; het aantal stamleden was klein en men bleef bovendien het l iefst binnen het eigen 
terr�ornin. 

Oe leider van de boosaardige tak van 
de Pagan famili e, Dameroo, was 
inmiddels zo  machtig geworden dat hij 
steeds meer volgel ingen kreeg. Zelf s  
zes van de zeven wedel ievellde 
Pagan's sloten zich bij Dameton aan, 
zodat we bij de essentie van het 
11e1haal zin aaogek0<nen: u staat er 
weer eens helemaal aleen voo� 

HET SPEL 

Myth is een hak-en.s lil<ler-0plos spel waarin de soeler zi 1n held dooi een 
werel d vol gevaren leidt. Meestal bestaat die wereld u( p latt0<men, 
maar ook bijvoorbeeld het dek van een 
schip, een vlak stUI< woesbjn oi een 

doolhof van gangen binnen een piramide vormen de achtergrond van 
de actie. Ongeacht de plaats der handelrig zal de daopere strijder moeten afrekenen 
met een g,oot aantal tegenstanders. In het begin moet u zdl ongewapend 
verde(jgen tegen zombies en harpij en. 
De laatsten laten vuurboll en achter die 
later van pas komen. Na  het verstaan 
van een aantal zombies laat een van 
hen zijn zwaard vallen wat u daarna 
kunt gebruiken als wapen. Zo  zijn er 
mee< tegenstanders <ie ,  na te zijn verslagen, nuffige wapens achterlaten. 
Boven in beek! worden de verzamelde 
wapens getoond en de speler moet 
zd bepalen tegen welke tegenstande< 
een bepaald wapen gebrukt wordt. 
Hierin lgt voor een belangrijk deel de 
titdagi1g die het spel b iedt. Een 
zwaard bijyoo(beeld kan onbeperkt 
gebruikt worden, maar de voorraad 
wurballen is beperl<t tem•� de 
drietand slechts één maal kan worden 
gebruol<t. En aa11gezien er wezens 
bestaan die uitsllnend met een 
bepaald wapen kunnen worden 
uitgeschakeld is het OPPassen 
geblazen. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Sy,lem 3 
Ani&a {1Mb): / 89,50 / BEF 1739 
C64 cass: / n.n.b. / BEF n.n.b. 
C64 disk: / n . n . b .  / BEF n .n .b .  

In Nyth wordt een vechtspel gecombineerd met het oplouen 
van een aantal (eenvotJdige) puzzeltjes. Het sp<I is grafisdl 
zeer venorgd en de animatie 
ve�oopt vlO<!iend. Het celuid is sfeervol en de hie r  en daar ten 

gehore gebrachte 
gedlgltaUseerde spraak is 

Litstckend. 

Om het sp•I tot een coed einde 
t e  brengen is echter een for se 
portie doorzettingsvermogen 

vereist . Oo,ordat mein regehlatig 
een ander wapen moet 

,electeren (via het toet"nbord) 
en de vi janden intussen geen 

wape nstilstand il acht nemen, 
kan men makkeljk slachtoffer 
worden van de moordlustige 

tegenstanders. 

Helaas &••lt het spel na het 
beëilldigen van een level geen 
wachtwoord zodat men steeds 
opnieuw zal moeten beginnen. 

AUeen aanbevolen aan 
doorzetters die hun maMetje 

staan. 

Henk Alenning 
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Het gewone 
leven begint weer een beetje op 

••• •• 

gang te komen, "" riet edit litziend 
naar een saaie kantooibaan, hebt u 
besloten om de 
Wtvaartmaatsdlappij Airbuc!<S 01) 
te nchten, U begint uw zakeli jke 
avontuur met 100.000 dollar ro een 
Oakota OCl 

U�eraa,d hebt u een doel vooi ogen: 
de maatschapPIJ doen u�groe1en lot 
een -eldomvattend luchtvaart• 
1mperilf1l. Om dat te laten slagen zult 
u doo, de �ren heen de juis te beslis­sngen moeten nemen. Lukt d� niet, 
dan volgt vroeger of later onherroepe­
li Jk  een faitbssernent. 

IN<: -:-,:,e,.,.. N:-Mt.? 

Terwijl de jaren voorbij gaan zullen niet alleen de we<eldsituatie maar ook de 
gebruikte vliegtuigen veranderen. 
Civiele st raalvliegtuigen vrorden inge­
voerd, aanvankel ijk minder belangrijke 
landen worden door technisc.he ontwik.• 
kel ingen i n  l«l<te lij d  zeer belangrjk. 

• • 

Bdangrijke 
gebeurteni ssen als ooriogro 
en kemwapenon1"'kkel ing 

�oden pl aats. Van dergeljke 
feiten wordt de speler door krantenbe­
richten 1n het spel op de hoogte 
gehouden .  
Aan he t  begin van het  spel ,;, er � 

-,:: : :ti:: -· · ....... 

Wllvaarlmaatschappij en: A irtuckS en 
dne concurrenten. leder van de �er 
maatschappi jen kan worden gespeeld 
docr een menseüjke speler, door de 
compUter o f  worden uitgescilakeld. 
A.rOuckS W0<11t gespeeld in reaHine: 
u moet landings,echten kOl)en, 

.riegtuigen aanscllatten, routes 
bepalen en ticketpriJZen berekenen. 

Lan�ngsrechten zi jn ui terst belangrijk ,  
beg int u te laat met onderhandelen, 
dan zi jn de beste llchthavens niet 
meer beschikbaar , aangezien slechts 
een beperkt aantal maatschaooijen 
toestemming k(lgt om 01) een 
bepaalde bestemming te v l iegen. 
De vliegtuigen (eerder de technische 

capacrte�en 

maatschappij vliegen . 
Tdelprijzen worden bepaald door de 
route, en de hoeveelieid comloit die u 
de pas�iers wenst te bieden. 

De maximale speelduu r i l  speliaren is 
veertig jaar . leder jaar geeft de 
luchtvaartildustrie dtie prij zro, voor de 
grootste omzet, de grootste 
luchtvl oot, en het grootste aantal routes. Hel is de bedoelng om aan het 
end van de veert,g jaar, d� hel spel 

Men heelt duidelijk gekeken naar Ralroad Tycoon, maar de 
kwaliteiten van dat spel worden niet echt geëvenaard. 
Air!luckS is een  aardig spel, vooral voor wie zich loopt te 
ergeren aan de forse verriezen d ie de KLM lijd� en denkt 
dat beter te kumen. Het heeft eigenlijk nog het meeste weg 
van een bordspel, waar voor niet echt duideläke redenen 
wat alimaties rijn toecevoecd. 

De uitgebreide handleiding is zeer goed, en biedt tal van wetenswaardigheden over alle belangrijk• luchtvaart• 
maatschappijen, vliegtuigen ,  en he t  beheren van een 

,- luchtvaartmaatschappij .  
Het spel speel het leukste met twee 

Q 

<ii � 

� 
$ "' � 

� 

� • 

daarvan) bepalen de afstanden die 
gevlogen kunnen W!Jfden en de 
hoeveelheid passagiers die kan 
worden vervoerd, De hoeveelheid en 
kwaiteit van de routes d ie u kunt 
vliegen bel)alen in belangri jke mate 
hoeveel passagiers met uw 

of meer spelers. 

Rob Hunter 

dU1Jrt, 11 aledrie de categoneën a ls eerste te eindigen, Lukt dat OOI, 
probeer dan in ieder geval de rit als bedntf u� te zitten, en zo goed 
mogeli jke resultaten te behale n .  

PRODUKT INFO 

Ami,a 1Mb / 119,00 / Bff. 2299 
(ooi< A500+/A600/COTVJ 
At,ri ST lt.lb / ll9,00 /BEF. 2299 

(riet voor TT) 
MS,DOS / 129,50 / BEF. 2499 
Systeemeisen: Wlk RAM, EGA/VCA 
11aphics, DOS 3.0 of hoaer: har<ldillr & 
muis aanbevolen Geluid: Adlib/Thuoderboard 
Be\'tlllglng: geen 

Het is opvalle<ld dat he t spel duidenjk 
trager is dan Wing Commander ff. Er 
moet ve•I vaker data worden celaden 
van harddisk, wat he t  spel behoorlijk 
ver1raact, een 386SX- 16 is eicenlijk 
niet snel eenoec voor een uitgebreid 
spel als dil 
Grafisch natuullijt subliem, de spraak 
en muziek met de Soundblaster kaart 
zijn prachtig, net als bi WCII. 
Prina uitllreiding voor fanatieke 
W-mc Commandeurs! 
Rob Hunter 
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(adwrtentie) 

999 GAMES 
IMPORT BORDSPELEN PER POSTORDER 
NIEUWE WARGAMES: 
• BLOOOY KASSERINE • Rommel's laatste ottensie 
• RACE FOR TUNIS • Ondergang van Rommel 's Ahi ka Korps 
• SPQR• Zeer goed spel over Romeinse veldslagen 
• STALI NGRAD POCKET· Omsingeling van het 6e Leger 
• THE SPEED Of HEAT · Luchtoorlog boven Korea, Vietnam 
• THE EAGLE & THE SUN • 3000 stukken, Pacific '41•' 45 
• MIDWAY . Oe Slag bij Millway, met vli egdekschepen 
• AOVANCED THIRD REI CH • Nieuwi: versie van Third Reich 
• CHANCELORSVI LLE & VI CKSBURG • 2x Am. Burgeroorlog 
• OPERATION MERCURY • Groene Ouivels verowren Kreta 
• ARCTIC STORM • Rusland valt Finland aan, 1939-40 
' 4  BATTLES OF THE ANCI ENT WORLD· 4 slagen, oudheid 

f 49,50 
f 49,50 
f 99,50 
f 55,00 
f 89,50 
f 212,50 
f 53,00 
f 99,50 
f 62,50 
f 69,50 
f 57,50 
f 62,50 

COMMAND MAGAZINE is een uitstekend mi lijair historisch blad. 
Elke 2 maanden verschijnt een nieuw nummer inklusief een komplete wargame. Los: t 32,50. Abonnement f 29,50. 
Veel i ll ustraties, foto's en kaarten, deels in kleur. 
# 14: VI CTORY AT MIOWAY 
# 15: 1 AM SPARTACUS 
# 16: 1918: STORM IN THE WEST 
117: GETTYSBURG 

SPECIALE AANBIEDING: 
De volgende Fantasy/Sclence fictionspeleo deza maand F 9,90 (+ f 2,70 porto): SURVIVAL/THE BARBARIAN, ULTRAWARRI OR, MOONBASE CLAVtUS, 
CERBERUS, CITY STATES OFALKLYRELL, VALKENBURG CASTLE, THE 
WARRI ORS OF BATAK. SPELLBINOER, ESCAPE FROM ALTASSAR. 

ROLLENSPELERS OPGELET! 
Gary Gygax· (Oungeons & Dragons, AD&O) nieuwe, al lesomvattende 
Rollenspelsysteem DANGEROUS OI MENSI ONS is uit: f 64.00 

BINNENKORT: THE EPIC OF YARTH, MYTHUS MAGICK SOURCEBOOK. 
MYTHUS GAMEMASTER'S SCREEN, en NECROPOLIS. 

BESTSELLERLIJST 
1. CIVllfZATI ON (Ned/Eng., 2•7 spelers) 2. EXPRESS (Ned/Eng" 2·6 spelers, kaartspel) 3. 1830 (Eng., 2·6spelers) 4. ACOUIRE (Eng., 2·6 spelers) 5. THUNDERBOLT/APACHE LEADER (Eng., soli tair) 
6. MIOWAY (Eng., 2 spelers) 7. BATTLE OF THE BULGE (Eng., 2 spelers) 8. ORGANIZEO CRIME (Eng" 2-6 spelers) 9. CANOIDATE (Eng., 2·6 spelers) 10. WARLORDS (Eng., 2-6 spelers) 

f 84.00 
f 29.50 
f 62.50 
f 62.50 
f 78.00 
f 53.00 
f 53.00 
f 59.50 
f 49.00 
f 24.00 

KATALOGUS: Zend f 5 aan postzegels in een enveloppe met uw naam, adres , 
postl(ode en evt. telefoonnummer. U krijgt dan per omgaande een kompleet informatiepakket toegestuurd bestaande uit onze eigen katalogus, een 
kleurenkatalogus van Avalon Hili en Victory Games, en Informatie over komende 
beurzen. De GHO Micro Armour catalogus (miniaturen) kost f 2,00 extra. 

0 e landeli,ke Boardgamers,,e,en iging 'DUCOSIM" telt 6D0 lede" en 
geen een maandblad uit Lidmaatschap t 36 DO D 1 

OUCOSIM organiseert op 12 september """ een con\'ent,e. 
waar u naar harte! Jsl kum kij (en sµelen. r1;ilen, kopen. 
MARIAPLAA"S 14 UTRFCHT. n,ast Hoogh Catharr1ne 

999 Games • Rondeel 134 • 1082 MH Amsterdam 
Inschri jving Kames van Koophandel Amsterdam, nummer 186 630 
Produktinformatie en bestellingen: Tel + Fax: 020 • 644 5794 Dageli jks 8 • 22 uur. 

SUPER TETRIS 
LEZERS DIE HOOG SPEL Al WAT LANGE.R KENNEN, ZULLEN OOK 
WEL OP DE HOOGTE ZIJN VAN HET RIJT JE: TETRIS, PIPE MANIA EN 
BLCX:K OUT. STUK VOOR STUK KLASSIEKE PUZZELSPELLEN. MOET 
DIT RIJTJE VANAF HEDEN WORDEN UITGEBRE.ID MET SUPER TETRJS? 

TETRIS 

••• 
� J.J...t---
1 .J J_J 

.J .J  .J 
_u.u 
.Ll.J.J 

Het oorwonkehjke Tefris was een 
p,o<lukt van Rus�sche bodem dat 
wiend en V1and verraste. Sterker nog, 
tot die bjd waren slechts miligen zich 
ervan bewust dat me,, in de So,;jet Unie 
ook computers had. lnrrrodels is Super 
Te!ris urtgebracht, v00f1opig al�en YOor 
MS-00S macliles. 
Het pmc1pe van Tefris IS net aangetast. 
In een lange, smal le kd<er ver,ciii jnt aan de bovenzide een puzzelstukje dat 
langzaam omlaag komt. De Sl)eler kan 
drt stilt naar fnks en rechts sctuven en 
het roteren. Nadat het stuk OP de bo 
dern van de lwker geland is, versclli 1nt een nie"" sbJk dat ooit weer begint te 
vallen. Het is nu de bedoelilg de vet• 
schillend gevonrde st,lqes zo neer te 
laten komen dat er ri 1en worden ge­
vormd zonder loze ruimtes. Lukt dt dan 
verdwijnen de complete rijen uit l>el 
$ll'lelield en krij gt men l)Unten. Het si>eJ 
is afgelopen wanneer een bid< niet 
meer omlaag kan valen en de b<mn­
rand van de koker raakt. 

SUPER TE IRIS 

Tol zo ver riels ni<!ulvs onder de zon. 
Super Tefris is ten apzichte van Tetris 
echter ui1gebreid met een aan!al �­
elemer1len. Nieuw � het fejt dat de 
spelet aan het begin van het spet n�t 
tegen een nog lege koker m1 1kt. Deze 
is reeds YOor de helft ge\'lld met 
stenen. Ook nieuw 1s het fM dat men na 
het laten verdwijnen van een of meer 

rijen een aantal bommer, knjgt. Deze 
bo1m1en lwnnen ook van l inks naar 
rechts WOtden oo,,ogen en gekanteld. 
Wannee-zo'n bom een steentje r"kt 
ontploft deze en verd..;nt de steen. 
Het spel kent VOC<ts een aantal booosvoorwerpen die, waooeer ze met 
een bom tot onll)loffitg worden 
gebrach� nuttige clngen onthwlen, zoals een ballon die ormoog dnpt en 
ale lege plekken opv1'\, et cetera. 

SU{)el T efris kan OP verscllllende 
manieren WOJden gespeeld, zowel door 
een als twee spelets. Een SPelet kan 
kiezen uit een normaal spel of een spel 
dat 5, 10 ol 15 minuten duurt. Twee 
spelers kumen samen proberen een 
hoge score te halen of tegen elkaar 
spelen (e,,entueet ,a een modem). 

PRODUKTINFO 

Fabril<allt: Spednlm Hotobyte/ 
MicroProse 
Amigo (1 Mb� / 119,00/BEF 2299 
MS-00S: / 139,50/ BEF 2699 
Beeld: VGA 256 kl. 
Geluid: Adlib/Roland/Soundl>latter 
Min. config.: 64-0K. 2�. lc»Nu. 
ha�disk 
e .. ,il iging: handleiding 

Voor wie niet genoeg kan krij&en van Tetris is SUper Tetris een Wflkome 
aanvt.lling op het dieet. De in dit spel geïntroduceerde elementen maken 
het tot een heel nieuwe uitdaging, De bomnen waarmee men blokken kan 
opblazen willen in het heetst van de strijd no, wel eens tegen de speler 

wert<en, zodat• meer noe dan bij Tetris • een koel hoofd en WOf\lltdenken 
noodzakeijk zijn om een goede score te halen. 

Prima vervol& op het oripneel. 

Mart Witls 
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O'r 611llrn mnnr IDtiuig lllcugr,, dii11 blr 1/tl Uer�?nl Unn �tlrr �nu 
IJlt/ ht1111t11, ,\)tt brrur111br hinbcrbotlt Un11 3,ill. !!lnrt11 iii nl u f nrnlrn i11 brult UtrGclj:n:11 tll •alt bt iilminbudtric �cr;t bit dpraahjt nl a� Udr mn11icrrn Urrfilmb. 

Onlangs is er weer een nieuwe fi lm verschenen rrel Pete< Pan 11 de hooldrol. Ro�n l'lllh ams !!)eelt hierin 
de 'wO�Hassen versie van Peter Pill. Na al zijn aYOn­
turen ,s h i 1  eiooelf< opgegroe«l, maar in het proces 
van 'lllfflassen wtll'den � Peter alles over Noo1tl'loo,� 
land vergeten. Zi jn aartsvijand, de boze kapitein Haak ,  
heett Peter echter met vergeten. Om Peter terug te 
lokken naar Noool'looiHand , omooert kapitein Haak de 

De menukeuzes zijn: pak, bel<Jï k, 
.,..,..-.,----:-'-::; spreek, gebruik en geef. Beki jken � 

en pakken spreken vo01 zichzelf. i 
B,j geven en gebrij(en bestaat hel • 
cOIM\Mdo uit twee delen ,  Eerst 
kiest u wàt u wilt gebruiken of 
g� en daarna aan me of op wat. 
Als u voo, spreken kiest, dan moet 
u eerst aange\len met W'! u wilt SPfeken. Heelt u dit eenmaal ge­
daan, dan versci',ijnt er tekst boven kinderen van Peter. 

hel hoofd van de persoon 
waar u een 
geSl)rek mee 
wit voeten. 
D001 nu op de 
rechter muis ·  
knop te 
drukken, 
rouleren de 
beschikbare 
zilnen. Zo is het moge lijk o,n 
te kiezen wat u tegen een 
bepaalde persoon Ml zeggen . 
Heeft u eenmaal de �1ste zin in beeld ,  dan kbkt u oP de li nker 
fl'<Jisl<noP en Peter zal de zin uitspreken die u gekozen heeft . 

mogeli jkheid .  Een van de zaken 
die u bij nch heelt 1s namelqk een Mette. 
Kiest u 'gebruil<' en dan deze disl<ette dan kri jgt u de 
moge�eid om spelstanden te bewaren of weer o p  
te vragen. 

Hook is overigens geen avontuur waarin de 
hoofdrolspeler elke twee <ellen wordt neergestoken 
of doodge�agen. Het zi jn voornamel iJk contactuele p,oblemen waar onze v,iend mee te maken heelt. 
t3qr,a noemand vi4 mei hern praten! 

Hi j  stelt deze op de hoogte van z ijn boze daad door 
een bn ef. Helaas weet Peter z ich ab6owt niets 
meer te herime<en van kapitein Haak. Uteindeh jk is 
het , ngn jpen van hel elfje Tllll<erbefl nodig om Peter 
weer te transporteren naar Noon-Nooit-land. Daal 
aangekomen bli jkt ,meen in afwacht ing van de 
g1ote oorlog. De oorlog tussen kapitein 

<tont11ct­
geatool!b 

Een van de nuttigste zaken , n avonturenland rs 
natu11l i jk het OPslaan van spelsituaties. Als u nel dre 
ene draak !\eelt gedood, of eindel i jk dat moei l ijke 
,aadsel heef! �pgelost. dan wi lt u zo snel mogelijk de 
speelstand bewaren. Geàikk, g biedt ook Hook deze -

Rondlapen in de wereld van Hook is eenvoudig. 
Wit u bmen een scherm bh 1ven, dan kli kt u gewooo 
met de muis o p  het poot waar u wilt dat Peter heen 
loopt. Wit u een scherm verlaten, dan beweegt u 
de cursor over hel scherm totdat er een tel<st , n beeld komt. Deze tekst ,s de naam van een andere 

locatie waar u heen kunt lopen. Klikt u 
nu op deze tekst , dan zal Peter daa, 
heen lopen 

Haak en Peter Pan, die een eiflde moet 
maken aan ale 001logen .  

Het spel van Ocean gebruikt deze zelfde 
verhaamjn. Het ,s een grafisch avontuur, 
ckls u ztet de wereld zoals m een 
speellh, De centrale figuur is Peter 
Banning, de naam van de volwassen 
Peter Pan .  Geholpen door het e lije 
Ti\kerbel moet hij de kinderen bevri jden 
uit de boosaardige handen van kapiein 
Haál. 

In het spel Hook ,s het beefdschenm , n 
tweeën gedeeld. De �nste tweeder· 
de laten de wereld zien. De onde,ste 
derde beval een menu Het gehele spel 
1s muisgestuurd. Als u met de Cll'sor op 
een van de menukeuzes ITllkt, l icht die keuze op ,  Als u ru weer met de curso, 
op iets W4sl, zal Peter proberen om de 
actie uit te voeren die u bedacht had. 

Hook is een van de eerste probeersels van Ocean in de wereld van de 
grafiiehe  avonturen. Tot nu toe waren voomame,jk aetjespellen met een 

zeer beperkte verhaallijn het hande lsmert van dit softwarehuis. Deze 
waren grafisch zeer goe1f verzorgd en dat geld ook wor Hook Gekozen is 

voor een tekenfifm.achti&e animatie. Dat wi zeegen dat de fi&ull1jes 
duidelijk omlijnd zijn en  dat ze karikabJraal bewegen. Dat is goed gelukt en 
het effect i, dat Hook or uitliet als een goede cartoon. Ool! de intro is 0/l 

die mar>er gedaan, maar met grotere fleuren. Qua geluid is er niet zo veel 
bijzonders te  believen, al is het een leuk initiatief om tijdens de installatie 

een aangenaam muziekje te spelen via de geluidslcaart. Helaas is het voor 
een avontuur alemaal wat aan de magere kant. Al• je de speel>tijl bekijkt 
doet h&t sterk denken aan spell en van at.veer een paar jaar geleden. U 

kunt namelijk niet iet, verkeerd doen. Dus M het wer1<t en u bent weer een 
stapje verder, Of er verschijnt een bood1chap ên baeld in de trant van 'Oit 
kan niet.· Oe speetvreugde verdwijrrt als je een lqe beker in een vat bier 

dompelt en het spel zegt dat dat abs®ut niet kan. 
Een laatste, klein maar daarom niet minder ver,elend foutje is de 

onmogelijkheid om het spel te verlaten. Er staat in de handleiding nergens met welke toetHn het mogelijk is om weer terug te ke,en naar DOS. 

• 

Mocht u helemaal vastlopen, dan� er 
gelukkig nog Tinkerbell. Oit ja loerse, 
maar nuttige erie kan heel wat advies 
leveren. Kiest u voo, spreken en dan 
voo, fr>kerbell, dao zal ze haar best 
doen o,n u een q) te geven. 

Fabrikant. Ocean 
Amiga {1Mb): / 119,00/ BEF 2299 
Atari ST (1Mb): / 119,00/ BEf 2299 
MS-DOS: / 119,00/ BEF 2299 
Beeld: VGA 
Gtluid; Adlibftloland/Soundblaster 
Min. coofig.: 640K, ,286. lOMhz, 
harddisk 

• 
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HET NIEUWSTE GEESTESKIND 
VAN ROBERTA W!LLIAMS 
(SAMEN MET HAAR MAN 
OPRICHTSTER VAN SIERRA) 
HEET THE DAGGER Of AMON 
RA. DE JONGE VERS!.AGGEEF· 
STER LAURA BOW. REEDS 
BEKEND VAN THE COLONEL•S 
BEQUEST. SPEELT DE HOOFD­
ROL IN DIT AVONTUUR. 
COLONEL·s BEQUESTWEEK AF 
VAN DE ANDERE SIERRA 
SPELLEN. HET ZAG ER WELIS­
WAAR UIT ALS DE NORMALE 
SIERRA AVONTUREN. MAAR ER 
WAREN SLECHTS EEN PAAR 
VERPLICHTE ACTIES OM HET 
SPEL UIT TE KUNNEN SPELEN. 
BASIS WAS EEN TONEELSTUK: 
DIT SPEELDE ZICH AF. 
EN U • LAURA BOW • KON ER 
DOORHEEN LOPEN. U KON 
CONVERSATIES AFLUISTEREN 
EN DOOR GATEN IN DE MUUR 
ANDERE MENSEN BESPIONEREN. 
ELKE KEER WANNEER IEMAND 
VERMOORD WERD. OF ALS ER 
IETS ECHT BELANGRIJKS 
GEBEURDE. GING DE KLOK EEN 
STUKJE VOORUIT. 

@ /. 

IDEM 

Ditzelfde idee ,s nagenoeg 
gehandhaafd in The Dagge, of Amon 
Ra. Het SJ>el ,s, gel,< een tooeelstuk, 
onderveroeeld ,n aktes. Daarentegen 
�,, de scènes net beperkt tot één 
ruimte. doch kur,ien een aantal 
ve<sch1llende ruimtes ,n beslag nemen. 
U speelt de hoofdrol: Laura Bow, een 
ietwat na,ef me,s,e van het platteland dat, 11a haat vader. een baan heeft 
gekregen b1 1  de T11 b, een van de meer 
be,ende l<ranten ,n New York. Uw 
eerste kenmsmakmg met de stad ,s 
nau,,-e�ks g111Sbg Ie noemen. tt,, 
koffer wo,dt al op het stiltJOn gestolen 
en binnen "1f mr,uten bent u ook nog 
eens al uw geld kwift. Maar als fl inke boeremeid laat u zich met uil het veld 
slaan; op naar de kranl en de eerste 
opdracht. 
Die eerste opdracht IS een onderzoek 
naar een gestolen dolk, r,et zomaar 

• 

� 
I ,,, ('.çi'>f", 

een dolk, maar de dolk van Amon Ra. 
Deze dolk werd in het oude Egypte 
gebruikt voor r4uele doeleinden. 

" 1 

Al gauw heeft u een hele hjst mei 
verdachten. van de ontdekker van de 
dolk 101 en mei de directeur van het 
m,sa,n waar de do� ondergebracht 

was. Maar ook de vroow var, de 
vroegere directeur e.n een Egyptische 
accountant staan met boven 
verdenk.lig" Aal u om doo, goed 
spe,.-- en afluisterwed< de dader Ie 
achterhalen. 

Zoals btJ alle hu1d1ge Sierra spe� ook 
nu een grafische interface. u hoeft het 
toetsenb0<d ciJs met te gebruiken. U 
z,et Laura II beeld. de achtsgrood 
bestaat lil met de hand ,ngekle!A'de 
plaa(Jes. Met de rechter rroisl<nop ""1t 
u de ClJ'SOr van vorm laten veranderen. Afimkelljt< ,an de vorm 
voert Laua verschillende acties u4. Zo 
kan de cursor de vorm aannemen van 
een hand om ,ets te pakken of te 
doen, een oog om e,gens naar te 
ki jken en een poppetje om ergens 
heen te lopen. 
In feite ZtJ n dil standaard ikooen in 
S<erra-spellen. Laura·s b<langfllkste 
bezigheid is echter hel onde<vragen 

van de 
ve<dachten. 
Hiervoor 
beschikt u over 
twee ,konen. 
Allereerst het 
tekstballro 
netJe, ge�k 11 
strips met een 
u4roepleken. 
Als u h,e,mee 
op de persoon 
kikt waar u 
mee wi lt spreken gaal 
het l)fogramma 

er van u4 dat u een algemene 
bejroeting u1tsl)feekl Gebrukl u de 
tweede vonn, helzel fde 
tekstballoonelje maar nu mei een 
vraagteken, dilf knJgt u uw 
aantekenboek;• Il beeld. In cit boekJe 
schr11ft u de namen en plaatsen op dte 
van belang zijn voor WI onderzoek 
Vraagt u nu ,ets aan ,emand. dan kunt 
u het onderwerp waar u ,ets over wi lt 

vragen ,n uw aantekenboek1e 
aanw,izen Als u de 1 uste vragen aan 
de goede personen stelt komen er 
l'letftte mensen e, plaatsen 11 uw 
boekte boJ en verdwvnen die zaken die 
1>et van belang bl1ken te z1 1n. 

1920 

Hel geheel ,s u4gevoerd 1n stemmige 
plaatjes uil de beg.,,1aren �v,nt,g van 
deze eeuw. Het ve<haal speelt zich 
ooi< ,n �e � af; de drooglegging van 
Amerika en Egypte werd leeg geroofd 
door westerse arctieologen. 
Hel 1s overrgens geen sen eus 
moo,ddrama; hel speel zich voor het 
grootste deel al ,n het Leyendecker 
museum. U brengt een groot deet van 
uw t1d door mei hel rondlopen door 
het muselll\ en hel bekijken van de 
zaken die zin uitgestald. Deze variëren 
van wapenrustingen en cfl'\Osaurussen 
tot Egyptische artefacten. De teksten 
die b4t de 
diverse zaken 
te vilden zijl t 
variëren � 
eveneens van 
serieus tot 
lachwekkend. 

Zoals melde 
meeste Sierra 
SJ>ellen, komt 
ooi< The Oagger 
of Amon Rain 
een grote doos. 
Maarn 
tegensteling lot 

The Dagger ol Amon Ra is weer 
een stipje Vl!rder richtin& de 
filmkwal�eit die Sierra wi bieden. 
De achtergronden zijn schitterend 
en de g•luidsefftcten zijn zeer 
goed. Vooral het iedje: J want to 
marry an archeologlst dat de dame 
in de nachtclub zingt is 
indrukwek'ltend. Wat mi j  ook zeer 
aanspreek! in cit spel is het feit dal 
werkelijk alles Il! b<kijken is. 
Stetter nog, op een gegeven 
moment vind je een vergrootglas. 
Kijk je nu naar iets met dal 
vergrootglas, dan zie je vrijwel altijd iets anders dan waMeer je er 
gewoon naar kijkt. Oit niveau van 
detail maakt dil tol een spel waarin 
je echt uren rond kunt dwalen 
zonder dat het gaat vervelen. Het is niet heel erg moeilijk, maar zo is 
het ooi< niet bedoeld. De bedoeling 
is om tiet toneelstuk te vof gen en 
dat leuk Ie vinden. Wat .,.j b<trelt 
is Sierra daar wonderwel in 
geslaagd. Een aanrader voor lede<· 
een die graag thrillers leest of ziet. 

Jan Willem VBn Riet 

de meeste Mdere spel len ,s deze doos mei meer gevuld dan slechts 
reclamemateriaal. Naast de 
hancletdmg zit er namelik ren 
museumgids van hel Leyendec�er in, 
een toegangsbemJs met kaart van hel 
museum en de mogeijkheid om een 
reis naar Egypte Ie winnen. Als u het 
spel helemaal heelt opgelost en u 
beantwoordt dne vragen die 
betrekking hebben op het spel, dan 
kunt u een re,s winnen naar Egypte! 

PRODUKT INFO 

fabrilant: Sierra On-Lioo 
MS-00S / 149,50 / BEF 2889 
l'Jdeo: EGA/VGA 
Auá,o: Roland/Adlib/SoundBla,te,/ 
Thunderboard 
Systeemtisen: 80286 12ml\Z+, 640K 
RAM, harddisk. muis. Andere versies worden niet overwocen. 
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.€ ENGELSE STAATSMAN EN 
SOIRIJVER SIR THOMAS � 
..ORE LEEFDE VAN 14 78 TOT § 
535, LANG NIET IEDEREEN 

:AL VAH HEM HEBBEN 
:;EHOORD, MAAR TOCH IS 

!IN VAN ZIJN GEDACHTEN­
SPINSELS ALOM BEKEND. HIJ 

.s NAMELIJK DE AUTEUR 
tAN HET IN 1516 GEPUBLI­
CEERDE BOEK UTOPIA OVER 

EEN DENKBEELDIG EILAND 
WAAROP EEN PERFECTE 
SAMENLEVING 1S GESCHAPEN . 

IDEAAL 
" Utopia staat de spele< VOO< d e  
schone taak om op een vene planeet 
"et ideaal van Sit Thomas vorm te 
geven Ket wetzi 1n van de bevolking is 

èall �I< het hoogste doel in dit spel. 
rliertoe moet u een stad bo':"',en op 
een tandl<aart die in isometrisch 3D 
..ordi wtergeg"en. U ziet steeds 
slechts een klein gedeelte van het 
gebied dat u in vier richtingen kan 
·suollen', 
Alle acties die u kunt ondernemen 
bedient O door het aankl ikken van de 
pictogrammen die u rechts. , n beeld 
vindt . Zo kunt u • meestal ""' een sub­
menu • gebouwen laten opbe_kken, d e  
v\and bespioneren, ''M.°'d unoe1enen 
op de industnele beör1v1gheid 
e t  cetera. Intussen is ergens 
bunen de kaart een .. � 
computergestuurde V'!and § 
z�• militaire krach\ aan hel 

Utopia is een spel mei een 
complexe s.amenhang van 
fact0<en. Toch is hel 
redeli!l< simpel om de 
principes onder de knie 
te k rijgen d00< middel 
van een trainincs 
scenario ,  compleet met een 
aparlt handleiding hiervoor 
waarin men stap voor stap bekend 
wwdl gemaakt met de 
mogefiil<heden ,an het spel. 

Hel simulatie•element gaat 
minder ver dan in Sim City maar 
dat neemt niet weg dal er heel 
wat factoren zï;n waarmee de 
speler rekenin& mo,t houden. 

Al met a l is Utopia een 
onderhoudend spel dal met 21111 
tien scenatlo's gatant. ,taat voor 
menig uu,1je spelplener. 

Peter Nouzo 

\/l!rgroteo, dus u zult helaas Ool< mee moe ten doen met d ie wapenwedloop. 
Door deze twee 
versdlillende elem,,,teo zou men Utopia een kruis111g tussen Sim Cily en MegMo, manaa kunnen noemen. 

l 
SAMENHANG § 
Natuurli;k kan men niet zo maar onnadenkend he, en der geboulVl!n neerplanlen. U moet (J{lj( zorgen ll00r een goede energievoorziening VOO< die gebOUWl!n, want l�Oder stroom kunnen Zrekenhuizen nret functioneren en  fabrieken niet draaie n .  Een andere belangril<e la�tor ,s geld (Dus toch een iets minde, ideale 

maatschapr,,j ddfl de 
programmeurs ons willen doen gelo\/l!n. Red), 
Zooder geld kan men geen gebouwen laten optrel<Jien e n  stokt de ontwikkel ing tiidelijc 
Geld kan men uil twee btonnen kri1een. Op de eerste plaats doo, het vaststellen van de belastingtaiieven en OP de tweede plaats uit het 
bedrijven van handel. De han del kan men doo, d e  computer automatisch op de achte,grond laten afwikke len of zelf beînvloeden wanneer drt beter u�komt. 

MAl't· 
KRACHT 

Kaast geld is VOO< hel 
optrel<ken van 
ge:boowen en 
installaties voldoende 
personeel nodig. liet 
tempo van de . 
bevolkingsgroei kan 

door de speler worden 
beïrwloed door meer 
zil!kenhuizen te 

bot!I'""· De mensen leven dan lar'4!er 
en ze planten iich sneller voort . Hoe 
meer kokli11Ste11 er rondlopen, des te 
groter ook de oolastingol)brengSt De 

aanwas zorgt echter voo< 
l\ielifre problemen omdat,

meer 
woooruimte noodzakeliil< IS ,  meer 
mdsel ,erbouwd moel worden �n 

hieM>OI .- O!)slagru,mte 
moet w0<den gecre<ierd. 
(lelul<kig !<an men het tem!)() 

van deze aanwas snren 
door geboortebei,erl\ende 
maatregelen .  

BUDGETIERE� 

Het geld dal de schaOOst  
instroomt kan op 
ve.fschilende manieren 
WOiden ,.,gegeven. Behalve 
het neerzetten ,an allerlei 
gebouwen kan ook hoger 

opgeleid persooeet · voor . 
bfp,oorbeeld de (wai>e.l\llabriel<en 
en researdl laboratona • worden 
aangetrokken. Het gebruil<slYJt van 
de lftlVindiogen in de laboratona IS 
ster'< atllilrlkel� ,an het budget 
dat u deze labor atona heeft 
toegekend. De fall<ieken en 

laboratoria kunnen onder andefe 

meer en betere aanvals- en 
verdedigingswapens worden 
gebouwd, mits men wldoende 
grondstotten heeft. • 

MILITAIR ASPECT 

Aangezien er op de planeet 
een andere beschaving leeft 

• 

die hel n iet zo op heeft met d e  koloosten, moer men alljjd oppassen VOO< onvemoedse aanva"er,· Soms is d.e aanvat de beste verde(Jigi,g maar h!.ervoor , s kennis nodig <Ner d e  I/IJand. Deze informatie is te verklijgen doo, SP10llflefl i,i te huren. Maar, trek ook voldoende geld uit YOOf de defensie, bvvoort>ee ld doo, tanks Ie bo,.,.., er, deze naar kwttsbare PINlteri te d irigeren of door op strategisch belallgrij� Plaatsen voi.automatische 
af>,ee,syslemen met raketten en 
lasers te bouwen. 
De aanvalsviool kan worden 
�•gesteld tNt verschWende s00<ten vliegtuigen, afhankelijk van de graad van Oll\Wrkkeh ng d ie u bereikt heelt. 

PRODUKTINFO 
fabrikant Grem&in 
Aml&a (1Mb): / 119 00/ BEF 2299 
Atari ST (IMIJJ: / 119 00/ BEF 2299 ' 
MS-OOS; / 119,00/ 
BEF 2299 
Beeld: EGi\/VGA 
Geluld: Adlîb/RolandjSoundblastor Min .  <Mflg.: 6401(, 286 tOMI,, harddisk ' ' 

8evelll1irlg: handleiding 
Utopia • The N.., Worlds Miç/ocomputen: 
Amlca (1Mb): f 59,50/ 8Ef 1159 Atari ST (IMIJJ: / 59,50/ SET 1159 
Om Tht New World$ Ie spelen is het Sptl Utopra nodl'c. Aan ..,, MS-00S vtr�e van The New Wo,Jds wordt &ewet'kt. 

UTOPIA 
THE NEW WORLDS 

lrvni_ddtls is voor de Amiga en Atari ST een datadiskette •enchenen voor het spel Utopia 0. datadiskette bevat tien nle°'" scenario's op nieuwe planeten evenzovele nieuwe tegenstand�rs met be!e!e wapens e n  snmmere stratecieen en nieuwe terrein ­soorten. Bo\/l!ndîen krigt de speler te maken met nieuwe moelwjkheden, zoals minder elficiènle gebouwen, 
voedseltekorten en gebrek aan grondstotten. 
Het i s  ook niet denkbeeldig dal de bevolking in opstand komt als u er een bende van maakt. 

• 
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HOOG SPEL LEZER-SERVI CE 

U kent dat wel, u wilr een bepaald 
spel hebben en nergens is het te 
koop. A•et ingang van heden is 
dat afgelopen. Bel Hoog Spel, 
geef uw droomspel op en wij 
zullen dat voor u verzorgen. 

8iMen 24 uur 3•eet u of het spel 
nog leverbaar is, wat de prijs 1s 
en hoe lang levering gaar duren. 
Probeer het eens, u zult versteld 

staan� Uiteraard blijven 
aanbiedingen uil vorige nummers 
van Hoog Spel geldig /zolang de 

voo"aad strekflJ. 

BEL DE 
HOOG SPEL LEZER-SERVICE 

020-6756888 
v, aag naar ludmifla/ 

MS-D05 

LET OP: 640K RAM benodi&d tenzij 
anders aangeeeven 

A320AIRBUS 
Zeer natuurg-maar moei lij(e 
vluclllsi<Tlllator. 1-t)og Spel 10,  pag. 50 
Systeemeisen: 386 25Mhz, hardósk 
OOS194 VGA / 149,50/BEF. 2825 

AANBIEDING 

IIARPOOH VlRSfE 1 .'l.1 
Nieu.e versie van deze fraaie 
oorlogsschips-simulatie incl.Jsief Battleset 2: Noflh Attantrc Convoy 
Hoog Spel 9 ,  pag. 8 
Systeemeisen: 640K, CG.A,IEGA/ 
VGA 
OOS152 J 129,50/BEF. 2450 

HAAPOON SCENARIO EOOOO 
Maak. uw eigen s.cenano's voor 
Harpooo. Weri<t uitsluitend met 
ver�e 1.2.1. Hoog Spel 9, pag. 9 
OOS153640K J 69,50/BEF. 1350 

IIARPOOH DATADISKS 
Hoog Spet 9, pag. 9 

Batt�set 3: Middellandse Zee 
00S154 640K J 49,50/BEF. 950 

Battleset 4: Indische 
Oceaan/Perii,che Golf 
D0S155 640t< / 49,50/BEF. 950 

IIARPOOH AAMIIIEDIHG 
�OON • SCENARIO EOOOO • 
SET 3 + SET 4 
DOS! 56 / 269,50/BEF. 5050 

SCEHARJO EDITOR + 
5n3+ 5n4 
D0S157 J 149,50/BEF. 2825 

• 

• 

AA ..... B I E D I  ..... G 
SECRET WEAPOHS OF 
THE LUFTWAFFE 
Lucasfilm '1uchtsirm.latcr, Ol)VOlger 
van Their f"inest Hour. Hard disk 
beoodigd. liefst 80286/386. mn. 
16Mllz. en DOS 5.0 of Or. DOS 5. 
lJe Hoog Spet 5, pag. 28. 
5.25' HO 3.5" 7200 
D0$065 EGAMW'fandy 
/ 119,50,MF. 2250 

MISSIOH DISKS VOOR swon 
Secret We.af)OOs benoligd 

P-38 LIGHTHIHG 
Hoog Spel 8, pag. 24 
OOSl28 J 59,50,MF. 1125 

A-TRAIH 
Zie pag. 33 
Systeemeisen: 640K, Hefe/EGM'GA, 
286 lOMllz, harddisk 
DOS204 / l 59,50;&f. 2899 

ACES OF THE PACIFlC 
Zie pag. 51 
Systeemeisen: 640K, DOS 5.0, 21.1, 
EMS, VûA, harddisk, 386 l 6Mhz 
00S206 / 139,50/BEF. 2625 

AIRBUCK$ 
Zie pag. 55 
Systeemeisen: 640k RAM, EG/VVGA, 
harddisk 
D0S207 / 129,50/BEF. 2450 

BAHE OF THE COSM.IC FORGE 
Zeei fraai Sr T ecf1 Rl'G. Wizardry 6. 
Systeemeisen: 640K, 2 ctives ol 
harddisk, Herc,itGNEGI\NGA 16 l<I. 
DOS219 / 129,50/BEF.2450 

CHESS CHAMPIOH 2175 
Gehe<I nederlandstal ig schaakpro­
gramma. Zie ook pag. 32 
Systeemeisen: 640K, Here/CG,\/ 
EGM'GA 161<1 . ,  EMS aidlewlen 
D0S195 / 99,00,lllEf. 1899 

CMLIZATIOH 
Sid Meyers beschawlgs-si<Tlllatie. 
Hoog Spel 8 ,  pag. 32 
640K EGM'GA 
DOS143 / 129,50,'&f. 2450 

COHQUEST OF THE LOHG80W 
Sierra's Robin lt>od adl'enture 
Hoog Spel 8, pag. 5 
OOS182 VGA / 129,50/BEF. 2450 
OOS182A EGA/ 129,50/13EF. 2450 

CRISIS IH THE KREMLIH 
lJe pag. 37 
Sysleemeisen: 6401\. EGNVGA. 
harddisk (12 Mb) 
OOS208 / 139,50/BEF. 2625 

P-80 SHOOTIHG STAR 
Hoog Spel 8, pag. 24 
OOSl38 / 59,50,IB(F. 1125 

HE-162 VOLKSJAGER 
l'feuwste datadisk; O<ils toestel OOS162 J 59,50,IB(F. 1125 

'IWIE DATADfSKS 
Naar keuze, svp gewenste titels 
opgeven 
OOSl39 / 99,00/BEF. 1899 

DRIE DATADISKS 
OOS163 / 149,50/!lEF. 2825 

swon + DATADISK 
Oatadisk naar keuze 
OOSl24 / 159,50/llEF. 2899 

CRUISE FORA CORPSE 
Het heelt eYen geduurd, maar eindelijk is 
VGA256 leverbaar. Hoog Spel 6 ,  pag. 5 
Systeemeisen: 64{)( harddisk. VGA 256 Id. 
OOS210 / 99,50/BEF. 1899 

DAGGER OF AMOH RA 
Zie pag. 58 
Systeemeisen: 6401(, EGI\NGA. 286 
12mllz+, harddisl<, muis. 
OOS209 / 129,50,-1lEF. 2450 

DARK QUEEH OF KRYHH 
Zie pag. 18 
Systeemeisen: 64!»< RAM, EGI\NGA, 
286 l 2Mllz of beter, harddisk, HO dtive. 
Aleen 3.5' leverbaar 
00S211 / 119,50/BH. 2250 

DARKSEED 
taiivenngwekkend horror"dventure, 
gebaseerd op artwcrk van H.R. Giger die 
oo, de film Aliens ontw� heeft. 
Hoog Spel 10, pag. 34/35 
Systeemeisen: 286 l 2Mhz, HO drive, 
VGA. harddisk 14Mb 
OOS196 / 139,50,-1lEF. 2625 

DUHE 
Zeet fraa� doch niet al te moei l ijk 
•am,enture". Hoog Spel 10, pag. 31;137 
Systeemeisen: 286 l 2Mllz, HO mve, 
VGA, harddisk 
DOS197 J 129,50,-1lEF. 2450 

ELVIRA 2: JAWS OF CfRBERUS 
Hoog Spel 8, pag. 20 
Nederlandse ve<�e 
DOS146640KEG,\NGA 
J 139,50/13EF. 2625 

EYE OF THE BEHOLDER 2 
Fra'" RPG, Hoog Spel 8, pag. 34 
64!»< EGA/IGA 
OOS144 / 119,50Al(F. 2250 

FALCOH 3.0 
Unieke vluchtsinuator 
1-t)og Spel 8, pag. 27 

SUBlOGIC DATADISKS 
VOOR FUGHTSIMUlATOR 4.0 

{en Sublogic vluclllsvoolabesl 

COWCTIOHA 
Washilgton, Charlotte, Jacksonvilko ,  
Mlami, Oetroo, Lake llJron, Japan 
Eerder veri<rijgbaar als disk 7, 11 en 
J apan. 
OOS170 J 129,50/llEF. 2450 

COWCTIOHI 
Chicago, St. Loois ,  Cincmati, 
New York, Montreal. llalifax, Hawaï 
Eerder vertm1gbaar als <isk 9, 12 
entiawa, 
OOS171 / 129,50,lllEF, 2450 

GREAT IRITAIH 
OOS173 / 129,50/!lEF. 2450 
CALIFORHIE 
OOS174 / 129,50,'ll[F. 2450 

INSTRUMEHT PtlOT SCEHERY 
EASTUSA 
Bevat b,ia elk openba11 vliegveld, 
navigatie faci l�Eiten �ncusiel VOR, 
OME, NDB en outer, inner en md<le 
markers) en ILS awoacres ten 
oosten van de Miss,ssippi. 
00S175 / 249,50,4!EF. �75 

IHSTIIUMEHT PILOT SCEHERY 
WEST USA 
Bevat bijna elk openbaar vliegveld, 
na,gatie facil�eijen (Jlclusief VOR, 
OME, NOB en outer, inner en mld�� 
mari<ers) en lS approaches ten 
westen van de Mos�s-. 
OOS176 J 249,50/BEF. 4675 

IPS EAST + WIST 
OOSl88 / 449,00/BEF. 8450 

let orl Nieuwste, ver1lete<de versie! 
Systeemeisen: Min. 1Mb RMI, DOS 5.0, 
11Mb vri op hardóJSI<, 80286/12Mllz, 
doch 8038fv'2CJ.111z of hoger is te 
prefereren. 
OOS132VGA256 J 149,50/llEF. 2825 

FUGHTPLAHHER 
Voor Aiglltsirulator 4.0 
()Jmisbaar voor de ware liefhebber. 
Hoog Spet 9, pag. 44 
OOS160 / 99,00/BEF. 1899 

FREE D.C. 
Zie pag. 50 
Systeemeisen: 640K RAM, VGA, harddisk 
00S212 / 119,50/BEF. 2250 

GATEWAY 
Zie pag. 17 
Systeemeisen: 640K, 
CGM/W,/f.�, herddisk, 
HO driveOOS213 / 129,50/BEf. 2450 

GOBLIIIHS 
Zie pag. 20 
Systeemeisen: 6401( RMI, VGA256 
512K, harddisk 
OOS214 / 99,00/BEF. 1899 
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BELGISCME SQnWAlE PWZEN NU MRA vtRLM'®il 

HARDBAll l 
Zie pag .  26 
Sr.;teemeisen: 640K, EGNVGA. 286 
IOl,lhz, harddisk, voor spraak 2Mb EMS 
DOS215 / 129,50/B(F. 2450 

HEJMOAl.l 
Zie pag. 24 
Systeemeisen: 640K, 286 l 2"'1z+, 
hardósk (7Mb), tO drive 
DOS205 / l l9,00/8(F. 2250 

HEROES OF THE 357TH 
Zie pag. 66 
Systeemei sen: 640K, EGNVGA. 286 
1 OMhz, harddisk 005216 / 129,50,'ll(F. 2450 

HOOK 

Zie pag. 57 
Systeemeisen: 512K, VGA. 28610"'1z, 
harddisk 005217 / 119,00/llff. 2250 

IHFOCOM COllECTIOH 
r,,e INFOCOM tekstadventures nu bjeen, 
lWtNTIG �as�ekers voor een zacht 
p!1Sje .  Systeemeisen: geen 
005220 / 169,50,'ll(F. 3199 

IHOIAHAJOHES & 
THE FATI OF AllANTIS 
Zie pag. 34 
Systeemeisen: 640l<, VGM,ICGA, 
>12mhz 286, hardcisk 
005218 / 129,5011l!J. 2450 

LOGICAL 
Fraai l)UZZelSl)el. Hoog Spel 5 ,  pag .  59 
Systeemeisen: 640K, EGNVGA 
OOS221 / 79,50/BEF. 1499 

MOHKEY ISLAHD 2: U:CHUCK'S 
REVlHGE 
Lutas�m op tn best Hoog Spel 8 ,  pag. 9 
OOS183 VGA / 99,50/8Ef. 1899 

HEDERLAHDSE SCEHERYOISK 
Voor Fi&f,tsimulator 4.0 
be pag. 45 
00S218 / 99,00/&f.1899 

PACIFIC ISLAHDS 
1IAM YANKEE 2 
Zeer traai strategisch SPel 
Hoog Spel 10, pag. 19 
00S199 / l l 9 ,50/8EF. 2250 

PLAHET'S EOGE 
New World Coml)Uting's nieuwste spel. Hoog Spel 10, pag. 64 
00S200 EGA/VGA / 129,50/BEf. 2450 

SIMAHT 
Opvolger van Sim Cily en Sim farth. 
Heers over een eclte rrierenh� 
Hoog Spel 8 ,  pag. 47 
640K Here/EGA/VGAI 6/MCGA/I andy 
(GUN CGM hardcisk ve,eist OOS141 / 119,50/BEf. 2250 

SOUHO GRAl'HICS AIRCRAfT 
UPDATI DISK 
MoclJle voor f/ightsintll.ator 4.0. Voeg, 
muziel<. SPraak !met Soundblastetl en 
rie1N1e SIC)l!r VGA en TVGA llfaphics toe. 
Vr,, nielMt toestellen w .o .  Concorde. 

Hoog Spel 9, pag. 44 
00S133 / 99,00/BEF. 1899 

SPELLCASTIHG go1 • THE 
SORCERER'S APPLIAHCE 
Het kan nog beter. Heeft Larry wederom 
hel naki jken?Hoog Spel 7, pag .  41 
00S096 CGA/EGA/VGA (HD) 
/ 119,50/BEF. 2250 

SPACESHUTTLE 
Sdlleme Shuttle sinulalor. 
Hoog $pel 9, pag. 20 
D0$181 CGA/EGA/VGA 
/ 149,50/BU. 2825 

STAR TREK · 25TH AHHIVERSARY 
Krusing russen RPG advenrure en r..,,. 
tesch�tspel. Hcog Spel 9 ,  pa g .  34/35. 
D0$191 EGV,'GA / 129,50/B(F. 2450 

TITUS THE FOX 
V�ens Helen Balens een per fecte StC>l!r 
Mario kloon .  Hoog Spel 9, pag. 47 
OOSI 92 HercJOOl,IEGA,,\IGI\ 
/ 8'3,50/BEF. 1699 

lWILIGHT 2000 
Zeer litgebreid war-game. Zett 
n.itu«getroow, zeer moeifi jk .  Niet voor 
beginners. Hoog Spel 9, pag. 46 
00$142 VGA / 119,50/&F. 2250 

ULTIMA 7 
Nog niet eerder ve<1oonde Origil een 
dergelJe kwárteit. Hoog $pel 10, pag .  65 
Systeemeisen: HO drne ,  Dos 5.0, 2Mb 
EMS, hard disk2<»11> hard disk ruimte benodigd 
00S164 VGA / 139,50/&F. 2625 

UL TIMA TIULOGY 2 
tJlima 4, 5 en 6 
00$182 EGV,'GA / 129,50/B(F. 2450 

ULTIMA UHDERWORLO 
STYGIAH ABYSS 
Het fraaiste dungeon RPG dat bestaat. 
Hoog $pel 10, pag, 54 
D0$183 VGA / 129,50/&F. 2450 

YEHGEAHCE OF EXCALIBUR 
Strategisch RPG voor begîmers. 
Hoog Spel IO , pa g .  63 
Systeemeisen: 286 IOMhz, harddislr 
OOS201 EGV,'GA / 119,50,IB[F. 2250 

WlNG COMMAHDER 2 
Grandioze VGA ruim'.esinulatie 
Hoog Spel 6 ,  pag. 56 
Min .  16 Mhz &:>286; harddisk benodigd 
00S092VGAAT / 129,50/SEF. 2450 

WlNG COMMAH DER 2 
SPEECH PACK 
Voeg1 extra spraak toe �ns het spel. 
Soun<IJlasler benodigd. 5 Mb op lNI 
harddisk nodig. 
D0Sl l51() / 59,50,IB[F. 1125 

WlHG COMMAHDER 2 
SPECIAL OPERATIOHS 1 
Zie pag. 54 .  
005164 tO / 69,50/BEF. 1350 

WlHG COMMAHDER 2 + 
SPEECH PACK 
Totaal 20 Mb op 1N1 harddsk 
OOSl 16 / 179,50/&F. 3375 

NABESTELLEN OUDE NUMMERS. 

...,lt' """"""'""' Hooi Si>ó 8<"'$1? 
G!W>i •"'"ook ""ri Hooe Sf]tl<ona 
,...,,..., ,....._ ,1,95per,_ 
O'ltel" na. e(fl OMr rdteringen ondel wr� 
mde-,!1!-!l.Ul'llelldebe!t<!bOrl 
�,en,)01' rtet rite21ni?lt YerztllAOl18fl. 
_ __.,.,.,lt>o&St>eltITOP!YOOf 
•: u kld tr.dt IUl"lrl!rS alten btstelen met 
eeo (IIOChe<l,e _ ..,J.iSt, bmg O póeos, 
li:!wSISv.D,� de lqe �� 
anmbe""-oetmo,djk 

Olderstaa'd ewnxf1 IS Il wrbrd met �ege­
t,el, ,b;M,.., .,_, ll"f)IM dei1old. 
NADeQue.-•1_,rnHooeSc>etl. 
de Knar in Hooc Sc>e1 5 .  

HOOG SPEL 1 
,,,,.,c;.y, c.,._ Ch(ts Qiale,ge, Cod• 
"""' -FI 9 Sleallll f-w(er, Kitk Off 2. 
ia,,, lost P•r« Micr -- °""""' Sleali,. 
PG,\ Tour Goi( � Jlr.atff, Pto Tenms 
Tour, R� R,;;..,cj TltOO'\ S.C,et ot ll1e 
�l, TrlCOl'II, 

HOOG SPEl. 2 
Slll't 0.s, 2. Blm lrglO>ng, &ck r.,,er,, 
Cc,por-, fuOn Wa,s, GoldQl!Azt"'• lnwrol1a( isllMfo, ./ifnes Pooj, lrrd QI! Swrxd, 
lDrus ,.,,; To,boChal,,,g,, Mg,lb<eed, 
/le-QI! Ga«,, Se<r« ot _,,_ 
Slladoawt a.au2. s.ltii SeMct 2, 
Suprernacy, r ... ,...,., Te,rit,,, N, 
_, !L 

HOOG SPEL 3 
&Il'< c.,,..,. ai.se HQ 2, Clles•••sr.-. Co-,-e:11� l�a. fester'.s (.\lest, Ga.!esot 
Zt,wco,. !(,,s's (),est V, l.cfjspeed, l.ti<s, "'"""'°""'· fouJic ,  Q,,,r lo< Gk,ty ( Aist 
Ql!l)ag,,o.-•,r,, -2, 
Slla,gha\ Slmel¼rl1, Spel;as"'1l !01, Totlf R,c,t, T0)0!8CtlciGT, Tur1leS, Wilg 
°""'1an:JBo, YlaideJ!ard, 11\a� .., °""""· 
HOOG SPEL4 
Ba!l'e Sq;,drnn. Dr,gai's e..e,K/\ Efil? �. f .  
1 Race. GOOS, Hard Dmvl 2. 1M Sltrel Bbes ,  
lfftW,r's iuide tolht Gaiocy, HO<Jnd ol 
SIMON, �s 0/t Sly. tearller God!o.ssess 
of Rlobos, leis<re Sl,t ler,y Trwe,, 
ltmm"I• uo<s • Bowt(:>1 Courst, lis. 
Pacman, Pro T-r,., 2. RodS.-.., 
Ruóocor> ,  lloór>Sqrwf\, -WI 8e.sc. S>rr(...,_ � (\.,51 IV, $)"' of ûtaltlor, Stratego, � Moooco GP, Tea-n Suttlà, 
TWtUI 2 ,  leA.,d. 

HOOG SPEL S 
lOCO>Sin.<bon Kl. C.Slles. 1835, !lep 
01>•1Jo-I, ATP, S«ret 1\1!-s QI! lult.,art., 
Pao,rboy, Colrmn• Srw llcia-oGP, W"1Cler 

.AMIGA 

512K RAAI GEHEUGENUrraRElDING 
F:�de� kllft u de óe1N1S1e spelen 
spelen. Een AAM uittlfei:ling is nood­zal<eljk mei bÎl'()Ol'beeld de nttNle Sierra 
adventures. Al�en voor "'11iga 500 
AMI041 / 119,00/&F. 2250 

A320AIRBUS 
Zeer natuurgetroowe en moet11 1ke 
vluclllsinulalor. Hcog Spel IO, pag. 50 
1Mb benodigd. 
AMl136 / 119,50/&F. 2250 

ADOAMS FAMILY 
Zie pag. 16 
1Mb benodigd. 
AMl41 / 8'3,50/BEf. 1699 

• 

Soy, Ht10 Qufsl l'ac Mw, Phanlasy S!M 2, 
Sctic tie Hedgeoog. A Soy Mld IJS 11/ob, B.>l!Je 
ofO\m,us, 11yper J.«teR\Mel, GariO)le's 
�•.H,a,tofC,,,,,,�erl,1/,f/c 
Car>:fo, nemo,,,,t, ,  Xeys O> 11.!ram,n, lnrs · 
ne�ore. Clu;i Roet Nrib X'""' lDgic,f. 

HOOG SPD.6 
C,,,,, lo,. Càf)St, llrildt W,,nOf, -
H.Q., Ubma • lda-t.lll 1)-, {j, Lasl lf"ld f, Mloo..., Racor,, n-. Srmr,sons Stad\ tor 
lh e  Tilan<. C/>Jck Yeas,,'s Ar CorrM.,,,., 
�trefw.1.-. . ...,.�1,1,..,, --­
Cáf<>•a Gan-.t 11,.,...-.,, 
B<dderdasl,, Tllbollaclii, IW Ta'e• a,.,. 
H.Q" !l,ebr &Mag,:, f anlM. Pnoul>us. llfoclt 
l\t WM!wds. T.-.(1,est, Smis cl Fore. "'lil 
C<mn,,nde, 2. Ullo · 8ay lil��" de 
--YardenRool>Hooc l 
HOOG SPEL 7 
Pntice�3,-krmyllhóe-. 
S!a'COOl'at PJ,.,rasy SIN 3, lkrr fb!fw� 
Abftan Memof3001.Vn, Mama:: Jilm!Oll, T1111e­
l.ad. tar,y 5 .  Goo"1i> 2000 ,  M,a..-, 2, 
Meel fcnr,ss, S<taJi\Wd Dog, lDrus 2. IW\­e.,""" lotos 2, Drmd '>.,ck, t.ris · 
�st 2 ,  G'emfns 2. CaslleramaAcMYIIUre. 
r,.,..,,,, 2. s_.,, 201. Sur>o-r<k< OH. 
Al- Jmp,5sot>'t, � & Mag< 3, fl 17A 
Sr,,m, Figft,,, Bloes 11, __ 

HOOG SPEL 8 
� of l>t longl»,, latr.r U'Jl,i,,s, 
fllrds of Prey, ""'1\ey lsfanrf 2. M..,;, J ,  S!x w.-,, &,per Sl>oce ""rkr• f'1deloos &;.ig. 
3, Oil No!-ttmmogs, """"'1, noo, IJ, 
ltm t Popul,os 2. a,-.. ,. Pllfl&l,r,,, 
,_ ;,o, Scn;nza 11,olf<rs CMll,oon, E>< 
W1 -l Rolxxoi, J, ll'!t""'1wlia. 
0,,fl)lfs La,, c.stt of Or .  11,an, SrnM, l,s 
M.!n!ey:lD�•L.A.. 

HOOG SPEL 9 Alt.,.,, Anci,,f Mol lVa, � S.t N>Ollier 
WMt, Batlfe ISfe, 81.d: Rugers 2, Chip t �. 
Cowrglrl Poke,, D,,Gffieralion, ECOQuest, r att.. 
Fireteam 2200. Mafilrd's � en  
Soord,tra,nc�--FS4, 
F-.n 0,,, GP .  God!alller, ......... .  
Ha,_, 1.2 �• <tararu.,, /lypelsr,ed, 
Sllul!I<, Soal<e', fle,qt, sra, Trt� Slrlrm 
M,,r,,, r,us Ure fax, T� 2000 ,  s,..,. 
Niltoxlo. 
HOOG SPEL 10 
-· /\320, 81acf<Cr)II!, CJo<••­
ReaWls, 0"ar1.seed. Dwie, O}w#asler ,  F·lero, 
./els011$, legenrf, "'"' Canrlle 2. ""'-· Ol/mllic Gct/, Pacó< l!lms, -• Edg,, 
Sl\a-. Super Skv,,eeM. T"'"'°WI 
Sa�e Fronber, lllrr'A, 7. l.l)ma� • 
Sl)\lan�yss. �•f!'Jtattu. 

BLACK CRYPT 
Fraai RPG van Elecrronic Arts. 
Hoog Spel 10, pag. 24 
1 Mb benodigd. 
A.1!1143 / 99,00;&F. 1899 

ELVIRA Il: JAWS OF CERBERUS 
Nede�andse versie, Hoog Spel 8 , pag .  20 
1 Mb benodigd 
AMl130 / 119,50/llEf. 2250 

EYE OF THE BEHOLDER Il 
RPG. Hoog Spel 8 ,  pag .  34/35 
1Mb benodigd. 
AMl135 / 1l9,50/8Ef. 2250 

• 
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RISKYWOODS FIRI & ICE 
Zie�.65 Zie pag. 65. Hl lt--,,ITBC>EKEINI 1Mb benocigd l Mb benodigd 
>Ml44 / 99,00/8EF. l899 AM115l / 99,00/EEF. 1899 ............ 1 ... HWfM Q1EST Rit QOIIY 1 -- lf<!o;J / 17.9118Ef ICO IHln'sQuetQ --
JAGUAR XJiiO SIMAHT ll:Mlllnlwtlllttzi,. H>IWJONES&nl 1Wm23 f 2S� ,OS ""°'' 121.00,9U 41S 
Snel racen il deze nieuwe sirnJatie van Mie<enhoop simûatie .  Gei11Jiie blll11na"- IASTCAIW( QlUT RIR GI.ORY 2 ....,.QWTI 
C0<e Design .  Hoog $pel 8, pag . 4 7 """"- lffl048 l 19.95,,&F. 31$ 111T02• J 2S,<Q«r. ,,s "'1021 J 2VMO 47; 

..-llllleldt11., ... SPM:l Ql.(ST 2 
l Mb benodigd. 1 t,t, benodigd .... .......... NINM JONCS l fATE IIISC Of M OMGOlf ttml� f 2S.OO.A5Ef_ 41) 
J>JMl45 / 89,50/8Ef. 1699 AMll39 f 119,50/BEf. 2250 OFAllAHTIS I-M025 l 25,00/!l.f. 47!, 

8"'EOf1ll "'1nl4 I llllO,iltl'. 6,0 l'ACtQWT3 
COSMC fOAOl """' Of 1ll lfl102! / 2VMO 411 

mus THE FOX UIGSQUEST 1 ,.,,.....,., UMKS -1 ,;-,. fl60 lt,î(IC$ J �5.00l'e0'. os "'1�1/ 21-IXl,W.•15 "'""IIWT' Sublieme gol!;imu latie. Zie ook Hoog Urtstekend pla�crmSl)el. Hoog IUCK- KIII.SQI.IST2 9"'1fTOf-,Y lfflOO f2S.OO,.W-,15 
Spel 3 ,  pag. 18 Spel 9, pag. 4 7 lffflJOt / �.- 471 K,1DC9 J 25,Q)S o; ....., 1.1. llM INIEAWOIIJ> 
1 Mb en hard<isk noodzakeh J� AM134 / 79,50/8EF. 1499 moms 1"'1'026 , 25,0(l/9U ,,s ,,_..,... 
AMll46 / 129,50/BEf. 2450 tMCll t 2'S.� •75 K&SQU(Sll tWro6S I J6�f. 6,0 tt®lO f 25,�-'7S _,., ...... , NINTENDO IU(O( ROO(JI$ t ltlTOC5 l lS.OOIBU'.670 ... ,..., 
LOGICAL SOFTWARE """""""' ltlltGSql.UT 4 "'1llil / l'ó.<ll'llf. 610 lf<lml/l><ll'llf .,. ifl.1'01! J 25,� flS SECIO<SM 
Fraai puzzelspel. Hoog Spel 5 ,  pag. 59 W1U Of 011 .  _,.. KIIGS QC.UT S .. _ ,..........,.,. 
M11147 f 69,50/BEF. 1350 MIMTEMDO MES "'1050/2•<ll'llf '1> ttml'3912S,CQ«t. ,1s "'™6 / 2ó00/9Ef 41$ lfOOll / 19.'l;,llf llS 

LURI OF THE TIMPTRESS l(JCK OFF -Of- LMRYI AJe ptjzoo oouóef 81W. lldolng kan g,,ch-,;, c.� d 
Zie pag. 64 Hel meest sublieme voetbalspel 

"'1031 / 21.00/9Ef "' ltirol 2 / 25,rn,ffl. '75 E�ocl>!<l>t ,_ 300 illd<fll. ba(á.of � d oncllr c_......, lMR'fl rentKus. 8el&,sdie lezers worden wrzocht lltSÜttnd Ie 1 Mb beoo<igd. aller tijden voor "" Nintendo f'ES . IK00212VMO ,,; I-MCll3 f 2S.OO/(lf ,r., bttalel '13 e1r1 Ell'OChe<J,le Il Neoorlandse g<Jdens tmax. 300 
J>J.1148 / 119,50/BEF. 2250 Voor het eerst 11 de geschiedenis CCtOla'SBEQUEST .....,, gijd,riof .a "''""'""' m het lle<tii" 8eliim lrait,n 

ee,i Ninterdo spel met Hn003 j 25.CXltti' 47, ttmll 3 f 2S.OMl(T_ '1S oo ONe rel:eling Ie k'Cwerpen. Helm kll'l'lffl Belais(ie 
MOMKEY ISLAND 2: NEOOll.MOSE SCHERM- COIQBT or C'JIIIIEI.OT l00II beSleiicen r.et onder rembc:us w-zonden worden. Sw 
LECHUCKS RmMGE TEKSTEN. Hoog Spel 7 .  pag. 4 � J 25.oo,tfj. os 1-M'OI' f a.oo,,tlEf. US nooc idd!! S.liq<Jl rond« n,erdilg van Oe 1>e••bln 
Lucaslilm beste advefltlfe "' ook voor NESOOI / 129,50/BEf. 2450 CUIISl Of 1ll IWtUITTR OYCM -"""behandelrli _,_ 
de Amiga. Hoog Spel 8, pag. 9 Wil IIO!lllS tffl0l6I 2S,,O(l;OO'_ •1'!> te. Om n aanrre,q le komtn 'IOOf de niewt ll>omee 
1Mb benodigd. CA VEMAH HIMJA ltr033 f 25.a'.li«F. ,'7!, k«1q; cll,ll"' beltebon leidil< n'd"' 
AMll40 / 119,50/BEf. 2250 Prachtige � a-der-op van Elrte 

..........,. "" abonnemtflt:SaatMaag t1ge:onden te worden. 
MMCq;l!NOFkRYNN ,_ 

SVstems. Hoog Spel 8, pag. 10 lffll)5I f .JS.Cl)W. 610 twt017 J 2S.rntr1.4'S V,,1Mq ooo,r ,.,.,..,,. / 12,00 k0$ten 
MYTH NES002 f l29, 00,.13Ef. 2450 OEATit IINIGHTS Of IIGH'UID;& �°""' / 'J9.IXJ/fll. J899: losten/ 6,oo,si:F. 250 
Zie pag. 54 - tllttKO J !9,95,1la 37S l'!(zeodilr bo;,(vJ / 99.G\118ff. 1899: r,,,l�M 
1Mb benodigd Nlt-O'ENDO GAME ltlî'Ol' f 2>.� '1S IIGh1 ' UJZ 2 ""'"""' ond<r '""'°"'-� --
AMll49 / 89,50/BEF. 1699 BOY -.. � llllGU J 19,9!5,f&.37S -Oe bon ,n,...,. d fax Oezt nar. lfli03Sf 17,Mf. * 11G11r,ura;3 Het Betere SJ,el 
PACIFIC ISLANDS • TEAM SUPER l(JCK OFF M <S M 80tOLD(R "'ltA2 / 49.91\W 960 -• 74034, 1070 BA Ammrdam 
YAMKEE 9 Subliem Nede�andstalig tt<l1116t2',!l/llf.� """' QWT 1 Fox: 02°"'120053. Tot 02°"'756838 
Zeer fraai s�ategisch spel. voetbalspel , razendsnel M � M IIEH0LD(R 2 lti!'COO J zt;,cQEl'.r .. m Ainbledlrcen 1eldl& tot versdlijnen Hooc Spe l 12 
Hoog Spel 10, pag. 19I Mbbenodigd. Hoog Sl)el 7, pag. 46 tfli036, �oo,gu_ e:m PWCEQWT2 
AMll38 / 99,50/BEF. 1899 NGBOOl / 79,50/BEF. 1499 GAmtA.Y Of WAllf lflltQJ f 2S,00t!U'. 415 Moeit een l)fograrrma net laden, dan wordt� • mils 

fRONIDS POt.a�nJ ge,�-_, 10 dag01 · -• -g<n. .Alt 
POUCE QUEST 3 DRAGOM'S LAIR • THE ""Oll/2',9S,1lff � ,-5, �.oow ,i;_ 

-wden wuwj i-d. M<t WIJS l)einett, 

Sie,ra·s niew,ste poi1ielhri ller .  LEGEMD - POOlS Of OAll:l'IESS p:ogr.rma's worden net terug ge:men. 

Hoog Sl)el 7 ,  pag. 5 NielJNe versie, vele malen beter d«001 J 2SJJ0,,9EI. 4]S lfllt66 t ll.OOW i/0 MSOOS· ,., _C4 netamct llncta<Rn wcrdl ""-
J>JM150 / 119.50/BEF. 2250 dan de Amerikaanse! l.lletst HEARIOICHNA POOlS«AAOWU wrocrzaitl dOor � re� sottw.e; dett eerst 

moeilijk platlormspel. IH!03B J 2S.0QA3tf. 05 l-hl'OC4 f 2SJ)(l;SEF 475 .,,.;jde,01 ,,..d� tie! spel wet. 
Hoog $pel 8 , pag. 38 IU0[$0f TitE u,a: -
NG8002 / 69,50/BH. 1350 

ifll'l:Q f 14,'5,,«f. ZIKl Hffll221 l9�1l(f. J!j) 

Naam: . .. . ... . ....... . .. . ... . . .. .............. .... . . . . ........ . .. . .. . . ............ . . .. . . . .. . . . . . . . . .. ...... . .. .. ... . . . . . . . .. . . ............ . . ... . . ........... .. . Totaalbedrag bestelling //BEF ......... . .. . .. .. . 

Adres: .. . . .... ... . . . .. . . . . . . . . . .... ... . . . . . .... ... . . . . . ............. . .. . . ..... . . . ... . . . .. . .. . ... Postcode: ......... .. . ...... . .. . . ..... . . .. . .. . . .. .. . . . .  . 
Wool'l)laats: .. . . ..... . ... . .............. .. . . ... . . .......... .. .. .. . . .. . .. . . . . . . .. . . ... . . . . . .. . . . . . . . . Land: .. .. . . .. . . . . . .. . .................. ........... . 
CO<nputet: . . . . . . . .. . . . . . . . . ....... .. . .. . ... ... . . ... .. . ... . .............. . . . . . ... . .. ... ..... .. . .. .. . .... . . . . . . . . . . .  MS-OOS A-drive: 3.5'/S.25' 

STUUR MIJ A.U.B. DE VOLGENDE TITELS TOE: 

1 . . . . . . . . . . .. . . . . . . .. . . . ... . ....... . . .. . ......... ...... . . .  COfTll .. . ...... .... .. .. .. ..... . . . . . . . . . . . Bestelr, . . . . . .. .. ... . . .... ... .. . . . . . ... ... . .. . . . . ... . . . 
2 . . . . ....... . . . . .. . .. . . .. . . . .. .. ... . . . . . .. . .. . . . . . . . . . .. . . Comp .. ............. . . .. ... .. . . . ...... . . Bestelr, ....... .... .... .... ...... .. . . . . . .. . . . .. .. ... . . . 
3. .. . . .. . . . . . . . . . . . .. . .. . . . .... . . . ......... . . .... ... . .. .. . COfTl) ........ . ...... ............ .. . .. . . .  8es�lrr . . . . ..... . . .. . . .. .. . . . . . . ....... ......... ..... . 
4 . ........ . . . .. . .. . .. . . . .. ...... . . .. . . . . .. . . . .. . ..... . . ... CO<np .. . ........ . . ... . ... . . ... . . . . ... ... Bestelnr . .. . .... ......... . . . . . .. . . . ... . . . .. ...... . . ... . 

0 llol/enstaand beitag heb ik heden op "" 'ballk/gir0/8elg1sclle baflk rekeoog 
(doorhalen wal nieO overgemaakt. 

0 Gaarne had i< mijn bestell ing onder remboors ootvangen (li�lend binnen Nederland!). 

Abomee � 1� //BEF ... . . ..... ...... .. 
OF 
Nil!lltle abonnee 
kooilg 25'!\ //BEF . . . . . ... -. . . . . . .  . 
Subtotial 
Verzendkosten 
Rembourskosten 

Totaal bedrac 

//BEF .......... . . . . . .  . 
/ 6,00 / BEF. 250 
f 12,00 

//BEf .............. .. 
Handtekening 
ll'I r!lllderjangen voogd o/ een der oodersl 

. ... . ... .. . . .... .. . .. . ...... . ... . .. .. .. . .. . .. .. ..... ......... .. 
Oatum: 
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EEN KONINKRIJK 
VOOR EEN CYBORG 

• 
IN STEEL EMPIRE BENT 
U HEERSER OVER EEN 
FUTURISTISCH IAND 
OP DE PIANEET ORION. 
DEZE PIANEET HEEFT 
TALLOZE BODEMSCHAmN 
EN STEDEN. 
UW TAAK IS SIMPELWEG 
EEN ZO GROOT 
MOGELIJK OPPERVlAK 
TE VEROVEREN. 

Daar het spel zich afspeelt in de 
toekomst en we tegen die tijd srim 
aenoeg zi;n om nie t  meer zeil te \'echten laten we dat bloederige maar 
vooral rommel ige werk over aan 
Cyborgs. Dit zijn robots met 
mense! i,e li chaamsbouw en 
11tell1gentie, maar met een reusachtig 
wapenarsenaal. 

U neeml het op tegen één tot vier 
tegenstanders. Deze tegenstanders t 
kunnen of menseljk zijn of door de  • 
computer gespeeld worden. De 
sterl<le van iedere tegenstander kan 
worden ingesteld van laf en zwak tot 
agressie f  en sterk. Op deze manier ,uni u het dus tegen een aantal verschillend spelende 
computertegenstanders opnemen. 

Bovendien wordt de moei lijkheids-
graad ook nog eens beinvloed door 
de hoeveelheid grondstoffen 
lresOU'cesl, en of u wel of me t  de 
•JandehJ<e eenheden op het 
speelveld kunt zien, 'the fog of war'. 8" een p laneet met veel grondstoffen 
<IiJgt u veef resource-punten (geld) en 
'11111 u dus sneller fabrieken en 
,ttsterkingen bouwen. In feite <haft 
oet eigenljke spel om die fabrieken, 
deze produceren slechts één din g: 

�orgs, welke u weer nodig hebt 
om terrein te veroveren, om daar 
weer nieuwe Cyborg.fabrieken op t e  
zetten, etc" 

DRIE SPELLEN 

Steel Empire is een ca-rbinatie van 
strategie• en actiespel, en kan op dne 
manieren gespeeld �den: 
1. Als puur suategiespet: 

de slageo �den uitgevochten 
door Il<! computer 

2 .  Oefenscenario's: Cyborg tegen 
Cyborg gevechtsacties 

3 .  Totale CM"C)agne: een n'ix van 
sttategische bewegill8 van uw 
Cyborgs op de kaart, waarna u bi 
een slag afdaatt tot het heetst van 
de st,.i, en de controle ovet uw 
cyborgs in e igen ham neemt 

Het betang�l<ste " het spel 1s het 
verkri jgen van fabrieken en steden. 
Deze leveren het meeste geld op, wat 
u weer no<Jg hebt om Cyborgs te 
kunnen bouwen. Er z i jn verschill ende 
soorten fabrieken ,  die eigerlijk alleen 
maar verschill e n  in het aantal 'bays' 

-·-
= 1 

O,alen, waaril Cyborgs gebouwd 
kunnen worden). 
Zo kunnen in een '2•bay' 1abnel\ twee 
Cyborgs tegeli jk gebouwd worden. In totaal zijn er negen verschillende types 
Cyborgs, ieder met zijn eigen klachten 

CYBORG TEGEN CYBORG OEFENINGEN 

en zwakheden, van de snelle ,  k leine en 
l ichtbepan tserde Mercunes tot de 
trage. reusachtige en zwaM­
bepantserde Booemoths en Titans. 
D,1 zijn de st'l(fers, waarurt uw 
toel<ómstige leger bestaaL 

Met de Cyborgs valt u landen binnen. 
Is er nog geen tegenstander in het 
land aanwezig, dan kunt u er direct uw 
eigen regeriig installeren; de 
grondstoffen komen in de volgende 
beurt bij uw inkomen. Is er een 
tegenspelet met Cyborgs of 
versterkilgen in het gebied aanwezig ,  
dan ontstaat er een sla g ,  die u zelf 
kunt uitvech1en. Of u kunt besluiten de 
strijd aan de corrc>uter ovet te laten. Het zett uftvechten van de slagen is 
leuk voor die spelers die van actie 
houden; veel 
strategie ziet er 
niet in. Of het 
moeten pogingen 
zi jn om meerdere 
tegenstanders op 
een rijtje achter 
ell<aar te kr ii gen, 
waardoor u ze 
makkel i jker 
verrietigt. 

PRODUKT INFO 
Fabrikaoc Eleclronic Arts/Milt.nium 
Amica 1Mb / 119,00 /BEF. 2499 
AlariST 11,1> / 119,00/BEF. 2499 
MS-00S / 139,50 / BU. 2699 
Systeemeiten: 640K RAM, DOS 2.0 
of hoctr, VGA;MCGA, HO rtwe of 
harddisk; muis Geluid: Adlib,ISoondblasi.r/ 
Thundert>oardjRoland 

NB: e, MS·DOS alle RAAkesidente 
procrarrma's verwijderen! 

Er is ook een Steel Empire voor se,a 
Mega Drive leverbaar, doch dit is een 
geneel ander spel. 

De combinatie actie-strategie is 181.1l bedaclt, maar Ik 
vond Steel Empire enigszins tegenvallen. De Cyborcs van 
de tegenstanders doen wtinig ancien dan zo snel 
mogelijk op je af"1uivtn en acllter e lkaar doonchieten. 
Echt wategisch is het niet, en het campagnospel wonll 
ook niet e<ht verstert<t. l'ietlemin speelde Ik toch keer na 
keer weer de oefenscenario's om te kijken of Ik weer oen 
level verder kon komen. 

Het strategische spel op de O'IOrzidltsl<aart is iecs i. 
!Îffll)e� het heeft geen echte diepgang. Er zi jn eeen venchlende 
in�eën. luclrt· of zet-lr08pfn. 

Al met al eon aardie actiespel, maar daarenteeen zwak stratqiespet; 
Slfff Empire is middûnati&, St>t•I htt eem even YOO< je tot arioop 
overgaat 

Rob Hunler 

• • 
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NA VELE JAREN 

VECHTEN VOOR DE 

VREDE, IS HET DE 

KONING GELUKT OM 

OVER EEN GROOT 

GEBIED TE HEERSEN. 

VRIJWEL OVERAL IS HET 

RUSTIG, MAAR ER IS EEN 

KLEIN DORPJE .... 

• • • 

• KUDDEDIER • 
• Dal l ijkt� Astenx en Obel ix, maar 
• gelukkig gaal hel daarna anders 

verder . 
• De koning pikt he l  n.Jnelijk niet. 
• wanneer hij hoort dat de aanstichter 
• van al dit olileil een jonge vrouw 1s ,  
• sterker nog: een leerling to,;enares. 

Om meteen alle kritiek te doen 
• vtrstommen en het kwaad met wor tel • en a l uit te roeien, neemt de konng • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • 

.;c. : • • · 
� f; : • 
:,'f'tT 
I,, • )❖ • 
c. E. ,i,, C 
;•,i,-,_ .. 

AMIGA 
lure of lhe Temptress is het 
eerste spel van Revolution 
Software. Maar het heeft meteen 
een coed cevoel van professiona· 
liteit meegekregen .  Het ziet er 
mooi uit en de idee van het 
virl\lele theattr is weliswaar n iet 
t'leel e,g rîeuw maar levert \\'é-l het beoogde re<ultaat op .  De 
toon van het hele spel is humo­
ristisch en ooi< dat komt goed uit de verf. Het is niet hilarisch maar 
af en toe kun je een glimlach riet 
onderdrukken. De geluidseffec· 
ten zijn ook heel l euk. Zo hoort u 
honden b laffen, water stromen en 
de barbaar met zijn plA op tafel 
slaan om nieuw bier te besteDen. 
Dat allemaal bij elkaar opgeteld 
betekent dat lwe of lhe 
Tomptress een dikke voldoende 
verdien� zeker op de Amiga 
waarvoor de laatste tijd niet veel 
goede avonturen verschenen zijn. 
Aanrade� 
Jan-Willem van Riel 

• 

• • 

geen halve 
maatregelen. Hi rukt mei 
zi jn voltalli ge 
leger ui l om 
de paar in opstand 
gekomen 
boeren te 
vtrslaan. 

• 0.ermot, de held van het ver1laal, is 
• een lafaard. Hi j  ridt b i j  het minste 

teken van moei lij kheden de andere • kant op .  Ook nu wil hij dat. Helaas is • zijn pony een welopgevoed paardje en 
• rijdt hel achter de legermassa aan, 
• De komg wacht een grote verrassi11g. 

In pl aats var, een paar boeren met • hooivorken en stenen, ontmoet hij een 
• leger van Skorts, mooste,s met 
• enorme slagtanden en grote discipl ine. 
• In het gevedll dat vdgt, wordt alles en 

iedereen verslagen. De koritg komt • om en Diermot vaM met zi jn hoofd op • een steen. Als hij eenmaal bi jkomt zt 
• hi j  opgesklten in een hele kleine cel in 
• een kasteel van de Skorls .  

• DE HELD • 
• U begrij pt al dat u Diermot speelt, held 
• tegen wi l  en dank in dit grafi sche 

avontuur. Het jonge softwarehuis • Revolution Software spreekt zelfs var, 
• een virtueel theater avootwr. Zoals bij 
• de meeste graf ische avonturen gaat 

hete, bi j  u,e 
om raadsels 
op te lossen, 
monsters t e  
verslaan en in het algemeen 
uit te vinden wat er nu 
eigenl i jk aan 
de hill'ld is. 

• 

• • 

Het grootste 
deel van de 
ti 1d wordt het 
scherm in beslag 

genomen door een plaatje van de 
ruimte waa- Diermot zich bevi ndt U zie l  
hem zeil ooi<. Alhankeljk van het soort 
Offlgeving en de aanwezige voorwerpen 
heelt Diermot een heel scala aan 
mogel i jklle<len. De meeste opties zi jn afharl<elijk van de sillJalie, maar een 
aantal kan altijd getwuikt worden. Zo is 
er een aantal systeemcommardo's, 
ondermeer voor het opslaan en 
letughalen van Sl)elerl en de snelleid 
waarmee tekst ut beel'.I verclliijnt. 

Maar er 21n ook nog ande,e 
mogel i jkheden. U kunt bijvoorbeeld 
iemand omkopen, of medestanders 
verwerven. Om deze te gebruiken. heelt u de beschil<l<ing 0vtr de 
menukeuze beveel. Hiermee kunt u 
uw  medestander zeer complexe 
bevelen gevtn, zoals Ga naar de cel, 
pak dan het mes, g a  naar de Skorl, 
geb,uik het mes op de Skorl en kom 
terug. 
Deze commandoreeksen zijn geen overbodig e  luxe, juis t  omdat u 
somrrige d ingen gewoon n iet zelf klllt doen, bijvoorbeeld omdat u nie t  
sterk genoeg bent. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

Een druk op de rechtermuisknop 
l:tengt een algemeen menuutje 01> het 
scherm. Hierin vindt u zaken terug als ki/1< wat 1k bij me heb en bekijk de 
ruimte waar ik nu ben .  

ONTMOETINGEN 

Verder zijn er 
ook comman- l 
do's die a lleen � 
gebruik t  kunnen 
W<>rden als er 
iets ot iemand 
in de bwrt is. Is 
er in een ruimte 
een voorwerp 
dat  gepakt of 
gebruik t  kan 
worden, dan 
verandert de 
muiscursor il 
een kruisje. 
Drukt u oo op 
de l inkerknop, dan bekijkt u hel 
voorwerp, met de rechterknop komt 
ee11 menu in beeld met de keuzes die 
voor dat voorwerp gemaakt kunnen 
worden. Bit een deur zi 1n dat 
bijvoorbeeld 01>en, slui� doe op slot 
en ontsMJ. 

Het bekijken van voorwerpen is in lure geen overbodige luxe. Totdat u 
een voorwerp bekeken heeft, kunnen 
er nameli jk zaken z ij n  cie u met  kunt 
gebruien. Een biertoo bi jvoorbeeld heelt pas een kraantje dal  u kunt 
gebrui<en als u de ton heelt bekeken . 
Probeert u al eerder om bier u it de 
ton te kri jgen ,  dan zal het 
programma zeggen dal dat nie t  
mogel i jk is. 

CONVERSEREN 

Ool< spreken met andere karakters is 
zeer belangri jk in lure. Hel werkt 
eigenli jk hetzelfde als de andere 
menu's. U kiest weer een optie en er 
komen zimen in beeld waar u uit kunt 
kiezen .  

EIGEN WIL 

De term virtueel theater heett 
betrekking op het gedrag van de 
andere karakter s  in het spel. Allen hebben hun eigen bezigheden 
en die laten ze n iet afhangen van 
hetgeen u doet Oe smid moel nu 

eenmaal ijzer smeden, de lokale 
roddeltante moet roddelen en de 
winkelier verkoopt spuien. Om hier 
extra gel:tuik van te maken, heelt u 
de mogei1kheden om door kieren 
en ramen te gluren. U ziet dan de 
handeli ng doe zich 11 een andere 
rwnte afweelL U kunt hier we6svraar 
geen invloed op uitoefenen, maar u 
kunt zo wel noodzakel i jke dingen te 
weten komen. 

PRODUKT INFO 

Fabrikar.t: Vlrgi�evolution Software 
Amiia f 119,00/BEF. 2299 
1Mb benodi gd 
Allri ST f 119,00/BEF. 2299 
MS-00S f 129,50/IIEF. 2499 
V-ideo: VGA 
Geluid: Adlib/Soondblaster/ 
Thunderboard 
Systeemeis,n: 6401(, DOS 5.0, harddisk 

lure of the T emptreu i5 he.t eerste 
nedertands-talia:e produkt van Master 
wrope "or MS-00S en Amig• 
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DE WIJSHEDEN VAN HET 
VERLOREN LAND WERDEN 
GOED BEWAAKT DOOR 
BEJAARDE MONNIKEN. MAAR 
OP ZEKERE DAG ARRIVEERDE 
DRAXOS MET ZIJN MEUTE, DIE 
DE MONNIKEN VERANDERDEN 
IN STANDBEELDEN EN DE 
MACHT OVERNAMEN. 

Gel.Jl<k1g is de Jooge kri 1ger Rohan 
opgestaan om het kwaad t e  
bestrijden. Gewapend met een 
ooeondig aantal werpmessen betreedt 
Rohan de Risky Woods m nke bossen). 
H1 1  moet die monniken bevn1den en de 
horde monsters verslaan. Hierdoor 
verdient de jonge held geld dat hij in de w�kel aan het einde van ieder 
nveau kan omzetten , n allerl ei 
handelswaar. Behalve betere wapens, 
zoals bi jlen, wu<ballen of een 

boemerang kan men 1 n de winkel ook 
extra ene,gie aanschaffen. 

De bossen waarin Risky Woods zich 
afspeelt bestaan uit een SEile 
platformen waardoor Rohan zich zo 
snel moge!" een weg naar de 

tgang iooet banen; elk niveau kent 
aameh 1k een t1Jdl1m1et .  Onderweg 
"°rdt hiJ 0p de huid gezeten door 
a lerlei tegenstanders d,e hem zonder 

pardon van een hoeveelheid energie 
beroven. Het ,s gelukkig niet 
udstuitend kommer en kwel in het 
bos. ooewel... . .• op gezette t1 1den 
vindt Rohan een schatlost die hij kan 
openen. Er verschi jnen dan allerlei zaken d,e de held kan oprapen, maar 
dat zal niet altijd even verstandig 
bhj<en te zi 1n. Nuttig zi jn zaken als 
een ·continue· (na het verliezen van 
het laatste leven beg int men weer op 
dal puntl, ex�a energie, �de•Jke 
onkwetsbaarheid, extra tijd of gewoon harde punten. Rondurt dom 1s 
het om een doodshoofd op t e  rapen. 
Soms kost dit een forse hoeveelheid 
energie, maar het IS ook mogel i jk dat 
de hele wereld !l etterl ijk) korte t i 1d 'f 
zijn kop staat. Dan Z\ll er ook nog 
wat twi jfelgeval len il de vorm va9 een 
appel en een pjlpunt . De appel kan 
pmten opleveren. o f  u on slaap laten 
vallen waard00< u kostbare ti1 
verspil t .  De p,ppunten kunnen een 
te�port on we�ing stelen waaröoor u 
e<gens a an  het begin van het level terechtkomt en dus weer kostbare 
mnuten vers.peelt. 

Ik vond Risky Woods 1een spel 
dat met kop en scMU<lers boven 
1el ijksoorti1e platformspe\len 
uitsteekt .  Het lhema is met d e  
beste wil ter wereld niet orieïneel 
t e  noemen, noch de \\inkels waar 
men allerhande nuttige artikelen 

kan kopen. 
Maar, 
desondanks 
mo,t ik bekennen dat 
het spel mij wel te pakken heeft. 
Hot is degeij)c 
ui11evoerd. het 
ziet er goed tit 
en het speelt 
lellker. 
De moeilijkheid•· 
vaad ligt net 
goed; niet mak• 
kefijk maar ook 
weer niet zo 
moeilijk dat het 
uitsluitend voor 
veteranen te 
spelen is .  
Gewoon een leuk 
spel dat zich 
uitstrekt over 
twaalf levels die elk uit aclrt delen 
bestaan met hier 
en daar a:emene 
valstrikken. 

Helen Balens 

PRODUKTINFO 
Falri:ant Dinamic/Electronic Arts 
Ami&• (!Mil): / 99, / BEF 1919 
Atati ST (1Mb): / 99, / BEF 1919 
BeveiliP>&: handleidin& 

Een MS.00S vtrsie wordt verwaeht 

HA EEN REIS VAN TWAALF 
LICHTJAREN BEREIKT SUTEN, 
EEN ONTSNAPTE MISDADIGER, 
EEN VREEMDE PLANEET WAAR 
HIJ HOOPT EVEN OP ADEM TE 
KUNNEN KOMEN. DE 
PREMIEJAGER GlEMM ZIT HEM 
ECHTER OP DE HIELEN. 

HANDLANGER 
Glemm ts er weis, 

�r in geslaagd om 
Ststen te achter- 1 halen. maar het t 
inrekenen van de 
voortvluchtge dient 
zeer omZJChlg te 
gebeuren. Per slot van rekening on� 
lende Suten bij zjl 
eerste arrestatie alle 
naruurelementen 
waardoor het hele 
ZOIV\OStelsel we,d 
weggevaagd. Dat 
nsico l>ÎI Glemm net 
nog eens lopen, dus t 
hij moet iets anders r 
VO{_ZÎ'nen. De eni ge 
mc,:elijlhelCI is om 
een hut,sherrif aan 

,�nnn ••• 

; 
. .. ' 

. .  . . 
te stellen de geen 
argwaan wekt. De 
keuze vat tenslotte 
op Cool Coyote, een 
schattig beestje dat 
litgerust met een i js­geweer de klJs 
moet kunnen klaren. 

HET SPEL 
fire & lee � een puur plaUormspel waarin de speler Cool Coyote dOO< 
.ersclillende wetelden. variërend van 
een l)O()lgebied tot een trOl)isch 
regenwood, stoort. 
Met het ijs-geweer k,...,en tegenstan­
ders 1'lelïik vro<den bevroren waarna ze 
deooitief onschadel i jk gemaakt kunnen 
worden door er tegenaan te wandelen. 
5-0(mige ,ijanden laten na hun vertrek 
ee• deel van een sleutel achter. Zes 
delen vormen een complete sletJlel 
waa1Tnee de deur naar het volgende 
nrveau �an worden geopend. 
OfldeMg kunt u riet alleen extra 
wapens en bonussen !Jinden. maar ook 
een coyote puppie. Dit beestje ral Cool 
CO')'ote zoveel mogefijk proberen t e  
volgen en hem mlteren. Het knaaP,e 
heeft zijn eigen mioi1S-geweertje en zal schieten wanneer DJn nie11,re baasje dr t 
ook doet. Spri lgt Cool CO')'ote naar een 
plattoon, da• zal de PuP hem door­
gaans volgen. maa, soms o s de afstand 
te groot en dtrft de pup niet t e  spm 
gen. Hem dan maar achter laten is net 
verstanojg want wanneer u er"rn sl"'8t 
het joog door de deur aM het eilde VM 
het niveau te laten Sl)(ingen levert dit 
een extra �en op .  
Uiteraard kent het s,oel een aantal geheime velden en d00<gangen. 

• 

PRODUKTINFO 

Fabrllaitl: Mindscape (Grafl&old) Amlga (1Mb): / 99, / BEF 1919 
Alari ST (!Mbl: /99.· / BEF 1919 
Be\-eaiging: handleidinc 

Fîre & lee doet sterk denken aan Sega's 
vlaueschip Sonic die Hedgehog. Ool< 

het uiterlijk van Cool C.yote fijrt 
verdacht veel op dat van Sonic. De 
snelheid van Somc wordt weliswaar 
nera:ens zelfs maar benaderd, maar 
fire & lee is een platto nnspel waarin 
verschi lende verrassingen liggen te 

wachten. 
Ondaoks (of dank11?) die 

overeenkomsten is F&J een uitstekend 
spel dat de nodi&e ori&inele vondsten 
bevat, zoals het extra leven dat men 

kan verdienen door een puppie te 
redden (soms metr dan een per leve l). Ander leuk detail zijn de ijsbrvgen die 
de speler hier en daar kan bouwen. 

Deze smetten in de warmere gebieden 
sneller dan in poolstreken. 

En dan die geheime velden. Ik heb zelfs 
al qens in een geheim veld een 

getieime doorgang naar een tweede 
uitgang gevonden, dus is ben benieuwd 

wat e r  verder noa anemaal t e  
onblekken valt. 

Edward Helven 

• 
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ELECTRONIC ARTS HEEFT 
REEDS DE NODI GE 
BEKENDHEID OP HET 
GEBIED VAN 
VUEGSIMU• 
LA Tl ES, ONDER 
ANDERE 
DOOR DE 
PROGRAM· 
MA'S ROND 
DE BEROEMDE 
TESTPILOOT 
CHUCK YEAGER. 

OOK IN DEZE 
SIMULATIE SPEELT 
CHUCK EEN ROL, AL 
WORDT HIJ NIET IN DE 
TITEL GENOEMD. HET SPEL IS 
ONTSTAAN NAAR EEN IDEE 
VAH MERLE OLMSTEAD. TEGEN• 
WOORDIG EEN HISTORICUS, 
MAAR IN DI E DAGEN EEN 
ONDERHOUDSMOHTEUR VOOR 
HET 357E SQUADRON. 

HEllOE�ID 
SfllJAl)llON 
,lf(lens de Tweede Wereldo0tlog statiooeerden de Verenigde Staten d e  
8th Air force in Groo1 Brittanie. Van 
dal onderdeel onderscheidde zich het 
357e SQUadron, dat u it drie P•51B 
Mustings bestond, do0t een 
ot)merl<eljl<e staat van dienst. Het 
S(IJadron met de bi jnaam 'the Yoxford 
Boys' zou z.:h ontt)ot)l)en tol ee,, 
kweekvfiver van t alent Aan het ende 
van de oor log had het 357e squadron 
52 'aces' voortgellfacht en prijkten er 
bijna 700 neergehaalde Our tse 
toestellen 0tl de Ijst van 
OV!!rwmingen. Ook C1lJd< 5 
Yeage< ze� maakte onder- § 
deel u� van dit S<JJadron. 

Een van de belangn jkste 
taken van het 357e zou het 
escorte,en van bombarde­
mertsvluchten op Ouasland 
en bezette gebieden 
worden. 
Oe P-51B's waren h iervoor 
door hun vergrootte actie• 
radrus bij uijstek geschkt. 
Er werd een plan opgesteld 
(Operation Atgm,e,iU 0tn 
de fabnel\eo waaril vliegtu1:en 
werden gemaakt plat te bcxmarderen. 
Hler'IOO< moest gewacht worden op 
een peoode van een week met 
onbewolkt weer. UrtendelrJk, op 19 
februan 1944, was het zover. De 
weermannen van het Amenkaanse 
leger voorspelden een oobewolkte 
perrode bOV!!n Midden-Europa d,e 
mi nstens een week zou aarh:>uden • 

• 

\ 

11 ·s111s 
Voordat men met het echte werk begint 
kan men 111gebreid oefenen in öt spel 
klea0 1  hietvoor is een vlucht boven 
Parr 1s .  T1dens deze mrssr e heeft u geen 
specifiek doel. U kunt naar hartelust grooddoelen 0,et l,efst �jandel i;ke 
natu\A'lukl onder wur nemen zonder 
angst te hebben - een ongelr.d<. 
r ll(lens deze missie kunl u met neer• 
storter,, noch neergeschoten Wlllden. 

U kunt ech ter ook kiezen voor een 
missie d e  u voorbereidt op uw 
uiteindelijke taak. Y00t het ....trek kfW 
u de 0tders te ziel> en Wlllden de 
doelen aangewezen op een landkaart. 
lietna wordt een korte film gestart die loont hoe de verschr llende doelen erut 
ir en. Venrolgens bewape,11 u het toestel vw de miss,e die u moet "4egen. 
Zware 21À11m kanonnen, raketten en 
externe brandstoftanks behOten tot de 
mogelijl<lleden. 

De te vliegen mss1es vaneren van het 
escorteren van bombardements• 
vluchten. tot het onderscheppen van 
V• l raketten en het onder wur nemen 
van grooddoelen. 

Zodra u de P-51 onder controle heeft 
kmt u aan een carnèrn gaan denken. 

OP N ,lAll Dil 
\ l,J.\ND 
De start wordt door middel van een 
animatie getoond. U heeft daar a ls pioot zelf geen controle OYer. Het 
prograrrrna brengt u hr ema 
automatisch naar de plaats waar de 
actie te vinden is. Wanneer u ffll 
vijandelijk toestel neergeschoten heeft, 
kunt u een ot)be kleien dre deze acbe 
direct wter laat zien, maar dan vaiu 
een punt 11f de rumte. 

Na het �ltoor en van de missie �lgt 
een arnmabe van Mustangs die landen 
op hun thuisbasis ,  ooi< hierop heeft de 
speler geen rnvloed. n;dens de de­
bnefing ziet u de score en het to1afe 
resultaat van de missie. 

OPTIES 
Tijdens de 1111ssie heeft u als pitool de 
volledige cootrole over het toestel en de 
wapensystemen. En, illmiddels gebri,, 
kdjk bj <il soor t prograrrma's, u kllnt 
de acbe vanur t verschlerlde hoeken 
waarnemen. De keuze hierbij is u iige­
breid .  Ook is het moget!k 0tn de mate 
van detai l  enigsz ins aan te passen; als 
mocht bijken dat r,w c0tnputer aan de 
trage kant r s, kan het detai l  vrat w0t• 
den te<uggeschakeld .  Sonmge otllies zijn alleen beschikbaar " VGA 
grapllocs, zoals een meer 

reah st 1sche weergave van de 
h;>rizoo en een 'black out' wanneer 
u aan teveel G-krachten blootstaat 
door snele. scherpe manoeuvres. 
U verli est dan even hel bcwustz, 1n 
en alles WO<d1 zwart. 

Heroes of the 357th heeft wel een 
aantal aardi&• punt•n; crafisch � 
hel van goede kwallteit wat het 
inb"o en de beelden tJJssen de 
menukeuzes door betreffen. 

De cockpit is wat ,peelgoed-actrtig 
gemaakt en is zeker geen 

afspiegeling van wat een P•Sl 
Mustang cockpit zou moeten zijn. maar Is verzOtgd en a lle noodzakelijke instrumenten zijn aanwezig. Hel vliegtuig is prima 

wanneer het buitenaanz icht 
gekozen wordt . Zeer strak en 

wanneer u het vtlegtul& laat rollen 
of een bocht laat maken caat dat 

zeer soepel. 

Grondde1a i ls zijn spaarzaam tot 
bijna niet te vinden, maar a ls ze er 
zijn, zijn ze van goede kwaliteit. 

Beschiet maar eens in een 
trainingsmissie de schepen op de 
Seine it Par ijs, de insla,:en van de 

kogels in het water zijn erg realisti,ch. 

Aan hel geluid � weini& aandacht 
geschonken; het motorgeluid is al na een paar ninuten aardi& 

irritant. 

Ik zou Heroe, of the 357th eeen 
simulatie wiDen noemen .  Daarvoor 

komt het tekort 
ten opzichte 

van zijn 
concurrenten. 
Opstijcen en 
landen worden 
automatisch 
atee•ikkeld 

door d e  
COtnputer en 
het speuren 
naar het doel 

gaat ook 
goeddeels 

automatisch. 
Het Is eerder 

een arcadt-achti& 
v fieppel en zo bescb>uwd S<hat ik 

het hoog in. Het vergt geen 
ungebreide handfeidingstudie van 
de speler voordat deze lekker vlot 

en probleemloos kan "1iegen. 

George Orubbel 
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