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BOGERS2 � 
.l.l�U:OC OflBED 

CLEPIMO á!!l 
l'E OHING SYSTEM 

Het langvenvachte vervolg van de avon1\JJen 
,an de bekende striçlleld. 

SHUTTLE 
Een nieuwe vluchtsimulatie, ditmaal van Virgifl Games. 

Ooit piano willen leren spelen en na korte tijd 
afgeknapt op de lerares o f  de vmgeroefen ngen' 
Met dtl toetsenb0<d en de b1it,eh0<ende software 
moet het lunnen lukken. 

SUPER NES 
De 16-bits compmer,an Ni\lendo werd in J 99D Japan en in 1991 
il de Verenigde Staten geïntroduceerd. Inmiddels is het apparaat 
ooi< in Nederland op de mar1<t gebracht. Een eerste ifldruk van het 
apparaat e n  het bijgeleverde spel. 

Het grote Vl!rschi l  met de andere simulaties is het toestel dat u 
vliegt, nameliit niets minder dan een space shuttle. Kunt u 
wegwijs worden uit die meer dan 1000 scllal<elaars en metertjes? 

ECOOUESTI 

STAR TREK 
Het is d� jaar 25 jaa, geleden dat de TV serie begon. 
Ter gelegenheid daarvan b<acht klterplay een spel uil rond de 
helden ,an het Sta<ship Enterprise. 

Sierra On.J.ine heeft een niw,, adverlf.l.fe uitgebracht dat speciaal op 
jongeren gericht is .  Speelpezie r ,  maar ,ooral milieubewustzijn, dat is 
waar het om draait. 

SPECIAL FORCES t!!:J 1 :��:s!Jlr]�r!!ifie[Wi 

Nog een vervolg ,  <itmaal van M�roProse. 
Neem het bevel wer een groepje commando's en 
baan uzelf een weg door 16 missies. 

TWILIGHT 2000 l!!J 
Het eilde der tijden lijkt nabij il dit strategisch 
rollenspel dat zich afspeelt anno 2000 

platformspel uitgebracht. 
Inclusief een ,ariant op het omstreden dwerg,gooon. 
!Zie ook onze pri jsvraag op  pagila 24.) 

D/GENERATION (!!] 
Genet,sdle manll)tAabe hee1 zo zin n,delell, vooral wanneer de geteerden "'" geer, O!)OO!lden weten en 
de zaak daardoa urt de hard <)()!lt. Maar, wat heeft C4t 
spel re ma,en me: oe weige,,ormde d1en van Helen? 
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VAN DE EINDREDACTIE 

Een trend cie in Nederland en België steeds duidelijker begint te worden is dat 
we enerzijds steeds me<?r spellen spelen - en of dat nou bord- of 
computenpelen zijn doet er even n iet toe • maar dat anderzijds de media dat 
compleet ne&eren. Op het &•bied van COll1)uterspellen is dat zelfl overduidelijk, 
's Neerlands grootste co�uterblad besteedt nauwelijks of geen aandacht aan 
spellen. Ster1<er nog, de spellenpagina's vflegen er het eerst uü wanneer zich 
wat interessanters voordoet (onofficieel citaat, gehoord in de wandelgangen). 

Radîo en TV is al helemaal een ramp. Afgezien van een oen,ervelend - in mijn ogen althans - radio pravamma waar saaie heren saai bazelen over bl1s, bytes, 
chips en MIPSS en vervolgens overgaan tot de nog saaiere orde van een alreeds 
saaie dag is er dus helemaal niets. Waar in Amerika en Engeland de 
COll1)uterspelprogramma's firore maken -het 25 minuten durende programma 
Gamesmaster had binnen VER weken 3.000.000 kijkers -moeten we het hier 
doen met drie seconden IC/axen In S..rt is BOOS, twee tellen Nintendo'tje 
weg&even in Pop/ormlllo en vorder NIKS, HOPl'fS, NIJL! Het programma Hoge 
Ogen dat eind vorig jaar op RTl4 te bezien was, concentreerde zich op 
gangbare bordspellen; echt baanbrekend werk word echter n iet venicht. 
Hopelijk komt het terug, want iots is beter dan niets. Iemand In Hilversum met 
een beter idee? 

Zou het dan toch echt aan hel Nederlandse volk liggen? iedereen speeft maar 
niemand geeft het toe? Ik opper het wel vaker, de Nederiander • en ook de 
Vlamin1 - cklrft niet toe te gevon zich te kunnen vermaken met een spel. Hoe 
vaak hoor ik dan ook niet de aanschaf van een COO'C)uter rechtvaardicen met 
opmerkincen als: "maar het is zo &oed voor de kinderen• of "maar ik kan er de 
adminislratie van de vereniging zo goed op doen". Educatief Is ook zo'n term 
die het goed doel 
Kletspraat allemaal, wanneer we dat zoudon doorrekenen dan hebben we bijna 
vier müjoen club< in Nederland en België die er allemaal een boekhoudini: op 
speciaal daarvoor aangeschafte PC's op na houden. U en ik weten wel beter, 
nietwaar? 

Het doet me dan ook deugd dat in leder geval de Hoog Spel lezers e r  voor uij 
komen dat ze spellen spelen; dat blijl(t mei name uit de ingezonden enquête• 
formulieren uit Hoo& Spel 7 .  Wameer onze enquêto,adviseur zijn toeters en 
bellon erop losgelaten heeft, hoop ik een duidelijk inzicht in de roerselen des 
ziels van u, mijn gewaardeerde lezers, te hebben. 

Eén ding is me ondertu"on wel duidelijk, u bent als speDenspeler absoklut niet 
tevreden. De brief van Hans Gnemink die J"f in Op de Zeepkist �spreekt Is 
daar een ul1stekende verwoording van. Ik ben dan ook razend benieuwd wat de 
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reacties uij de de1ail handel op die brief zullen zijn. Dodi eerlijkheidshalve moet 
ik vonmelden dat ik persoonlijk denk dat er geen enkele reactie komt, de 
doorsnee de1aihandelaar in Nederland interesseert (spel)soflware voor geen 
meter. En mocht hij wel &•ilteresseerd zijn dan verbergt hij dat verdomde goed! 

Hans heeft gelijk, je kunt nergens op je gemak shoppen voor software, en 
speOen �kijken is er al helemaal niet bij. In mï'1 optiek is het aanschaffen van 
software • zeker gezien de huidige prijzen • te ve'ielijken met de aanschaf van 
een auto? Een p,oelrilje maken behoort daar tol de mogelijkheden, waarom 
mai: ik dan wanneer ik f 150,00/BEF. 2890 u i t  wil &even aan een spel eerst 
niet even zien wat ik koop? Kan iemand mij dat evenfaes uideuen? En dan niet 
met dat gekelllel aankomen over virussen alsjeblieft. Virusbesmettin& �staat 
maar dat overkomt alleen diegene die zich inlaat met louche software. In het 
vol gende nummer van Hoog Spel zullen we een uil&ebreid artikel publicoren 
over de nonsens achter de virus-vrees en de sociaal-economische ,meen van 
computervrusson; iornand al wel eons stil gestaan bij de kosten die bedrijven 
maken wanneer er weer eens een paniek 1ezaaid wordt met een virusmeldina. 
Wees eerijk, de sys teembeheerder die ZES maanden werkjda1a kwijtraakt door 
eon virus MOET op staande voet ontslagen worden! Die man (/vrouw, sonyl 
heeft ldaarblijkeiJl< nog nooit van veililf,eid,j(opieën ('back-ups' voor de meer 
desl<undi&en onder ens) &ehoord. Schop onder de kont. meneer Vmevrouw)! 
Uiteraard zullen we dan ook bespreken hoe u YÎnlSlle<met1Îng kmt voorkomen 
(en neen, de nauwe grap van uw co�uter niet gebrulen maken we niet) en 
hoe te handelen wanneer uw computer besmet raakt Alloewel dat laatste 
e1&enl1J< niet kan voorkomen wanneer u zich aan de si,ehitels houdt 

Genoeg geklaagd, wat goede noten. Einde� -,Il de Super Nintendo dan 
leverbaar in de Benelux, een fraaie mach ine met uilst!ltende mo&elijkheden. 
Het word! interessant om te zien wie het winnen gaat: $eg• met de Mega Drive 
of Nintendo met de Super N. Persoonlijk weet ik bel q aiet. _,. beide 
maclines valt wat te zeggen. In zo'n ceval heb je het als blad -on 
hoofdredactell' - eigenlijk be$I wel gemakkelijk, je hebt ze gewoon alle twee. 
Een doorslacgevend cegeven in de concum.lliestlil � de beschikbaarheid 
van een CD-ROM speler .  
Om nog niet geheel ooidelijke redenen heeft Se&• de CD-ROM speler voor 
Europa tot 1993 uiti:esteld. Maar ook N irrtendo kcm bepl '93 met een CO ­
ROM speler .  En wat te denkon van de Phili ps-liuteodo connectie? Philips 
Introduceert In Augustus 1992 op de Flralo de ClH, er-« eveneens hard 
&•werkt aan de Nintendo CD-ROM speler die CD-l -- zou moeten 
zijn .  Ondertussen heeft Phinps in Amerika een CIM speler ,qebracht, de 
CD�910, die voor geen meter schijnt te verkopen. Misscäea een gebrek aan 
goede software? 
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Philips heeft in ieder , .. a1 één ding 
iteleerd van bel beeldplate!Hlebácle 
enige jaren geleden. Hoe goed de 
technologie ook moge zijn, zender 
itoede cisll-,aa de software 
kun je het wel ...-gaten. En dat 
ver1daart don ook meteen waarom 
de Super Clti> in Bei&ië ondanks 
milJoe-� veries 
aan&ehouden wudt. En waarom in Nederland een belang in de 
verhwr1leten � &•nomen 
wordt, en in Engeland en Amorika 
miljarden ,qegewn wordt aan 
aandelen in -i,,erlluur)-ketens 
zoals Blockbusters? Aleen door de 
software zo breed moi:elijk loegrieijl< te maken kun je er 
zekor van zijn dat ook je hardware 
goed vertoopt. Warrt l aten we eertijk * .-..mand zit te wachten op eon 
perfect apparaat wanneer je er niets 
mee kunt doen. Commodore heeft in 
dat opzicht leet1eld M1aald met de 
COTV, een perfect systeem met 
grandioze mogeijllheden dat 
compleet onderuil&ehaald werd 
omdat er geen software c .q .  CD's 
voo, waren. 
Soms vraag ik me echt wel eons af 
hoe al die hoogdravonde manai:ers 
hun baan weten te houden. 
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HET JAAR: 1741. 

DE PLAATS: GOLD CITY. 
HET DOEL: DE RIJKSTE 

EN MEEST INVLOEDRIJKE 

PERSOON TE WORDEN 
IN DE WIJDE OMGEVING. 

DE MIDDELEN: ALLES 

WAT U ZICH MAAR KAN 
INDENKEN ...... 

Wiet West WCNJd is een strategiespel 
dat zich in het midden van de 
adlttiende eeuw in Ameri<a afspeelt .  U bent één van twee heteboeren, die 
net zi;l aangekomen in dit deel van 
Ametika. U hebt een boerderij geërfd, 
eri ooi< een aardig startkapitaal. 

--Verder heeft u nog helemaal n iets. 

Om invloed en geld te verzamelen moet u begi,nen met hel inhuren van 
atbeidskracirten. Er zijn �� soorten 
e,npl� waar u uit kunt kiezen. 
Jage<S, boeren, mijnwerl<ers, 
cowboys en vel1<roners. Om vier van 
deze vil typen te kunnen gebruiken dient u een bepaald soort land te  
bezitten. dat moet uiteraard gekocht 
wo,den. Voor de boeren e n  cowboys 
vruchtbaar land, voor jagers bostijk 
land en vcor de mijnwerkers land met 
veel nwieralen. 

Dit is ecilte, makkeijÏ<er gezegd dan 
gedaan. Het spe{ speelt zich af op 
een kaart die ondell/erdeeld is in 
een.aantal kleine vakjes. Deze 
vakjes stellen grondpercelen voor. In hef begi<I van het spel is er niets 
bekend over deze percelen .  
Gelukkig kunt u een karavaan 
uitrusten oo, te gaan kjJ<en. Hiervoor 
moet u gebruill maken van de 
vel1<enners. Deze gaan met de 
karavaan mee en verdedigen hem, 
bijvoorbeeld tegen bandieten ol 
ind�nen. Het hoofddoel van de 
karavaan is om spullen van de ene 
pl aats naar de andere te krijgen. Zo 
kunnen uw boeren wet heel veel graan produceren. u moet dat toch 
ook weer ergens verkopen. 

Naast het ver voer van goederen is 
het ook belangri jk om werknemers in 
de verscltiWende dorpen te hebben. 
In het begin van.het spel kunt u 
nameliJk alleen maar inkopen doen in Gold Cit y .  U moet eerst 
medeWérkers naar de andere steden 
sturen om daar ook te kmnen 
handelen. 

Naast deze standaard zaken 001 
geld t e  ve,dienen, i s  er ook nog een 
overvloed aan extra mogel ijkheden. 
Niemand heeft gezegd dat u zich 
voorbeeldig dient te gedragen. Als u 
zo graag een karavaa, van een van 
de tegenstanders wilt ove..vallen, 

dan is dat uw zaak .  En de zaak van 
dedichtslbij.zijlde sherrif 1Pteraard 
zoals u snel zult merken. Gelukkig 
zijn de shernfs in het wilde westen 
niet di'ect onomkoopbaar. Weel u 
de naam van een van "" directe 
tegenstanders, dan kunt u ook een 
huurmoordenaar inhuren natuurl ijk. Het gevaar van te ha,d spelen ligt i n  
de acties die uw tegenstanders 
tegen u gaan ondernemen. Als u r.et echt populair bent dan kunt u 
aanvalen op uw boerderi j  verwachten. Deze kunt u zei l oplossen doo, heel goed met de 
muis over,veg te kunnen. Het os ook 
mogel ijk om de computer het 
vechten te laten doen. 

Vechten gebeurt niet alleen op de 
boe,denj. Ook een duel 1s nie t  albl(l uit de weg te gaan11 zeker a ls 11N 
tegenstander aandringt. Als twee 
karavanen elkaar ondeivfflJ 
tegenkoo,en, dan bestaat eveneen.s 
de mogelïkheid het u it te vechtefl. 
D� vechten bestaat u it twee delen. 
Ten eerste moet u de wagens en 
me<Jewerkers zo plaatsen dat ze zo 
goed mogelijk beschermd ziJn. 
Daarna kunt u zelf de persoon 
kiezen die het uitvecht met de 
vijandelijke wagens. Ook hier bestaat 
geit.loog weer de mogelijkheid om 
het vechten door de computer te 
laten doen. 

In het gebied zi jn twee 
Indianenstammen actief, de Hrunx 
en de WOICs. Deze hOeven niet 
direct vi jMdig te zijn .  Een hand',ge 
spele, kan goed handel met  ze 
drijven . Ze zi jn gevoel ig voor wliis(<y 
en wapens. Het probleem is echter 
dat u met ze moet onderhandelen 
(d� moet u overigens ook met de 
handelaren 1n de stadJ Dat 
ondel'flandelen kan heel gevaarlijk zi jn .  Als de hootcinan het niet eens 
is met uw bod, dan heeft hij zo z1 1n eigen methodes om dat te laten 
zien .  

Omdat W4d West World een 
s�a tegie.spel is, z ijn er niet heel erg 
veel spectaculaire plaatjes. Het 
grootste deel van h et spel speelt zich af tussen de versc lillende 
met1is. Deze ziJn edlter wèl fraai . 
De muziek is zonder meer 
uitstekend te noemen. Voor de 
goede orde is er een viiftal ni>reaus 
waar u op 11llnt spelen. Op niveau 0 
kunt u grote fouten maken en J och 
populair worden. Op nmau 4 ,s een 
klein foutje al fataal, 

r1��11, 11r� 
Fal>rikant: Software 2000/US Geld 
Microcomputers: Ami&a 11Mb) / 89,50/BEF. 1745 
Abri ST 1 1Mb) / 89,50/ BEf. 1745 
MS-00S / 109,/ BEf. 2135 
Beeld: VGA 
GeUd: Soundblasttr fllM,nderllo,rd 
Mln. conlls.: 640K. ha<ddlsl<, muis 

Wie schetst mijn verbazing toen ik 
in een Wild West strateeiespel de 

naam van een van rrijn 
romanhelden tegenkwam. Arthur 
Dent is een van de twee fieuren 

die u kunt spelen. Dat is de 
hoofdpersoon utt The HlcMil<ers 

Guido t o  the Galaxy. Waarschi;,lijk 
toeval, maar toch ... 

Over het spel: het is behoorlijk 
moeiijk. Het aantll mogelijlrheden 
is &root, het aantal factoren waar 
rekening mee gehouden wordt is nog veel groter. Zo is het bijvoorbeeld afhanloelijk van uw 
reputatie als onderhandelaar om 
goed af te kunnen dingen. Deze 
reputatie moet u wel eerst even 

zelt opbouwen. Gelukkig is het riet 
moeilijk om in het 19el Ie komen. 

Wild West World is bestemd voor 
de doorgewinterde strateeg die 

wel weer eens een andere wereld 
wil bekijken. Voor beeinners is h•� 

dri ik ,  aan de taaie k a n t .  

Jan•WilJem van Riet 
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OPTIES IM 
OVERVLOED 

Advantage Tennis bied! de speler een 
zee aan opties. Men kan kiezen o f  men 
een standaard speler wi l gebruil<en, 
maar men kan ook een speler naar eigen idee kneden. Hierw« tieelt men 
een aantal punten beschikbaar cle cwer 
slagen als fore-hand en smash klJnnen 
",:,,den ,erdeeld .  Bovendien klllt u een 

aaMal bijzondere slagen als SPecialiteil 
adopteren, bîvoorbeeld de beroemde 
Becker snoekruik of het tussen de 
benen d00<slaan van de bal. 
Wedsbijden lullnen wo-den gespeeld 
op gras, beton of kunststof banen en 
men kan selecteren of ze om 1, 2 of 3 
gewonoen sets gaan. Na het winnen 
van een panj stijgt men op de rangl1st. 

AMIGA/MS-DOS 

Na de nodige problemen met de 
bevei l ig ing van het programma (op 

een doMerbruîn met grijs gestipp,ld papiertje staan 
kolommen nvarte onleesbare 

ci jfers! ging een heldere geest op de redactie letterlijk een lichtje op. 
De vlekkenbrij bleek goed 

leesbaar wanneer deze tegen een 
sterke lamp werd gehouden. Ik kon dos eindel ijk van start. 

TJ3, wat moet 1k zeggen van dil 
spel De &13phics zijn bes! om aan 

te zien en het spel wordt 
opgeflewll door aardige grapjes, 
zoals de snoekduik en het woest 
tegen de grond sn>jten van hel 
racket. Rooduit vreemd is het 

echter dat wanneer men tegen 
iemand anders speelt slechts één 
van beiden zijn speelswtrte mag 

bepalen. 

Advantace Tennis is na wat 
oefening redelijk speelbaar, maar 
het biedt weinie nieu'Ns. Vandaar 

dat ik in mijn waardering van 
Advantage T enffls echt n iet verder kom dan 'deuce'. 

Malt Wi/1s 

HEER U 
VOLDOENDE 

IN HUIS OM 
TEGENSTANDERS 

VAN 

WERELDKlASSE 

TE VERSLAAN 

IN DIT NIEUWE 

TENNISSPEL 

VAN 

INFOGRAMES? 

Hoe,er, is afhankslijk van de positie 
van de ,erslagen tegenstandef. 
Boven<ien krijgt de speler een aantal bonuspunten <ie kunnen worden 
toegeM!zen aan bepaalde onderdelen 
van uw spelkwaliteijen. 
De situatie kan na een w,;dstrijd worden gesaved. U slaat dan riet 
alleen de gegevens voo, uw eigen 
speler op maar ook de statistieken 
voor alle andere deelnemers aan de 
competitie. 

Behalw de hierboven genoemde 
mogel i jkheden kan men deelnemen aan 
een seizoen ol men kan meedoen aan 
goed betaalde defnonstratie partijen. 
Het winnen hiervan brengt wel iswaar veel geld op ,  maar men s� riet OP 
de rangli jst. S!)elers die niet meteen in het d� 
willen duiken kunnen uiteraard eerst 
wat oefenparti1e n  spelen. 

SLAGEMWISSELIMG 

De computer assisteert de speler bij de returns. Ze�s waMeer u niets doet zal de bal meestal over het net wo-den 
teruggeslagen. Echter, er wordt geen 
enkel effect gegMn waard00< de 
tegenstander het wet erg makkeli jk knjgt. U klllt beter "" speler ze� over 
de baan bewegen en bepalen hoe flird, 
met �k effect en in wel<e nchting de bal wordt geretourneerd. 
Het p,ogramma biedt voorts de 
mogel ijkheid om de laatste slagen nog 
eens in een herhal ing te beki jken en 
men kan een statistisch overzicht van de huidge partij opvragen. Hiem 
WO<den dan �en genoemd als hel 
percentage goede eerste services, het 
mal geslagen aces et cetera. 

PRODUKTIMFO 

Fab<ihnt lnfop,me, 
Mitrocomputers: Ami&a: / 99,00 / BEF 1935 
Alari ST: / 99 ,0HerO / BEF 1935 
MS-OOS: / 119,00 / BEf 2295 
lle<kt. Herc/CGA/EGA,IVGA (16Kl) 
Geluld: Adllb 
Min. eonfif.: 640K, 286, 12Mhz, 
harddisk, muis aanbevolen Bevellld<11: handleldln& 

(advertentie) 

999 GAMES 
IMPORT BORDSPELEN PER POSTORDER 

GRATIS: BATTLE FOR BASRA 
Bi l  een bestelling krijgt u deze maand een wargame kado! 
Zolang de voorraad strekt 

1. Clvlllzatlon (/led/Eng., 2-7 spelers} f 84.00 
Zie de beschrijving in HoogSpel # 8! 
2 .  Dlplomacy /Eng., 2·7 spelers) f 62.50 
Onderhandel mei andere landen voor u uw legers 
en vloten veroveringsopdrachten geeft. 
3. Acqu/re /Eng,, 2·6 spelers} f 62.50 
Klassiek hotelaandelenspel van Sid Sackson 
4. 1830 /Eng., 2·6 spelers/ f 62.50 
Wie wordt de rijkste in dit meilstert i jke treinspel 
U bent prive·belegger en maatschappijdirekteur lege. -t 

5 .  1835 (#ed., 3·7 spelers/ f 99.50 
Idem met Nederland� spelregels en Ouick·Start S'JS!óe"' 
6 .  Warlords (Eng., 2-6 spBIBts) f 24.00 
Een uitstekend spel over de machtsstrijd van Chinese 
Wartords in het Verre Oosten van de Dertiger Jaren. 
Dit prachtig uitgevoerde spel kostte tot voorkort f 87 50' 

7. ThundBtboll/Apachs Leader (Eng., solitair} f 78.00 
Opvol9er van HOR NET LEAllER. U leidt gecombineerde miss,es van 
A ·  10 Tank Klllera en Apache helicopters in dit fraaie spe.. 
8. Battle of the Bulge (Eog., 2 spe/,rs/ f 47.50 
Kunt u als Rundstedt tijdig naar Antwerpen uitbreken en 
de Engelsen bi j  Arnhem afsnijden? Tankslag, Ardennen 1� 
9. Express //led., 2·6 spelers) f 29.50 
Zeer origineel kaartspel: Maak combi naties van lokomo:ie-,-e::i 
en wagons en scoor de meeste punten voor u uitgaat Prac��'. 
10.D-Day (Eng., 2 SpBIBtS) f 53.00 
U bestormt de Allant ik Wall in 1943 of 1944, 
en probeert tijdig 20 legerkorpsen over de Ri 1n te krW8fl. 
KATALOGUS:Zend 15 aan posuegels In een envtlOIJpe meur, ,-,, adres. post· 
kode en evt. teletoonoommer. U krijgt dan per omgaande een m. -� mrmatie· pakket toegestuurd, bestaande utt onza eigen tatalogus, een , turerw,ogus van 
AvalOn Hili en Victory Games, en lntormat� ovtr komende beurwi. 
De GHO Micro Armour catalogus (miriaturen) kost f 2,00 eié.ra .  

O e lucleh 1ke Botrdgamers\ 'erent9111g "DUCOS IM" tell 611 lriel e■ 9een eee ma.alidblad uil. U�maalffllap f 36.00 p.j. OUCOSIM organiseert o, 2'3 ael nu ee:1 cemlllie, waar u n3ar �aiteh1st kunt kijken, spslen. ruilen, kopen. MARllPI.AATS 14, UTRECHT. naast 
Ko1gll Cath,c1ri1ne. 

B ezoell met Pinkslertn (7 en a juni) Hn SPELLEHSPmAIR il KI Beursgebouw 113.nt hi 1 Cer«nm1 S1aho1 in Eir.d�o-,e:i. Zie aartrond1g in1 il bet Ntte* 111mcaer van Ho04Spol. 

999 Games • Rondeel 134 • 1082 MH Amsterdam 
Inschrijving Kamer v a n  Koophandel Amsterdam, nummer 186 630 

PRODUKTINFORMATIE EN BESTELLINGEN: 
Tel+ Fax: 020 • 644 5794 Dagelijks 8 - 22 uur .  
De landelijke Boardgamersvereniging "DUCOSIM" lell 500 leden 
en geeft 10 X p.j. een blad uit. Lidmaatschap 136.00 p.j. DUCOSIM 
organiseert 4 bijeenkomsten per jaar, waar u naar hartelust kunt 
spelen, ruilen, kopen. 1x per jaar grote spelenveiling. 
Volgende conventie: 7 maan 0-18 u., Mari aplaals 14, Utrecht. ' • 
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WELKOM BIJ DE MEEST 

REALISTISCHE 

ZEEOORLOG­

SIMULATIE OP DE 

MARKT! ALTHANS. ZO 

LUIDT DE OPENINGSZIN 

IN DE HANDLEIDING 

VAN HARPOON. 

PRODUKT INFO 

Fabrt.a n t: Three Six1y/ 
Electronic Arts 
M"tcrocornputer� 
MS-OOS / 149,50/Bff. 2895 
Beeld: CGMà(WVGA 161d Geluid: Alli>/RolntjSounlt,llster/ 
Thunderboard 
Min. confi&,: 640K, 286 IOMhz, 
harddisk; bij voorkeur MicroSoft/ 
PC muis 

[waarom is cl! niet aw,matisch In een 
prachtic INSTALL.BAT file?) kon ik het 
prov.,mma met HARPOON E in de EGA 
640x350 mode laden Bij 8.,ttte"I 
�n klln je kiez" uil een m de 
-meecelmnde battlesets [NIEIM'. 
bij Harpoon 1.0 moe,ten deze 
aqeschaft -) of kiezen voor een 
van de apart aan te sthaffen batt!esets. 
Na keuze van het gewenste stenario 
kom Je in hel speelscherm. wat een SIIJk 
van de ••rold aangatft alsmede de 

Het is """ de begjMe< aan te rader\ 
ndje$ bij het -scenario van de 
-batlleset te beiinnen en clM 
M1ig op te "rken naar meer 
uiqebrelde stenario's .  
In de çotere sceMrio's zijn er  soms wel 
meer dan vf)ftig ioons die misschien wel 
honderd of meer sthepen en/of 
vliegtiqen voonllllen, In reallime 
tegel�er,ijd op het scherm, en ell< 
mact uw d.-aandacllt. 
Hotzo str">-bestencig� 

Zeeslag Moderne Stijl 

0 0 0 0 

Simulatie-spelle n  ol tl'Wél de 
zogenaamde 'strategy,games zi jn in Amerika en Groot 8,ittannie, na de 
avonturensp<!llen en vliegsimulatoren 
de meest gekochte spelen. Het genre 
is enorm groot, hel loopt van 
...tdslagen in de oudlleid, via de 
middeleeuwen, Amerikaanse 
burgeroorlog naar Tweede 
Wereldoorlog en V,elnam tot in de verre toekomst. 

Veé van deze spelen zij,, 
cornl)Uterbewerkingen van al dan niet 
be<0ernde bordspellen, zeer statisch, moeil ijk te begrijpen voor niet 
EngelssP1ekenden en met nauwel i jks enige spanning .  

Harpoon is hierop een prettige 
uitzondering. Het spel is een bewerking van het il 1980 t.itgebr achte bordspel 
met deze�de naam maar heelt in de 
cornixrte,versie leuke animaties gekregen. maar belangnJ<er nog enige 
zeer uitgebreide en speelbare 
scenar io's. Harpoon speelt zich heden 
ten dage af, met scenario's tegen het 
l\,'oegerel Warschmact en . in de 
datadisks (battlesels zoals ze genoemd worden)• tak, Rusland, India 
etc . U hebt de mogeljkheid om ieder 
van de strijdende partijen te spelen, 
met al zooder kernwapens. 

In Harpoon hebt u de leidi ng over een 
vloo t  en moet u diverse zeeslagen 
zien te winnen. Eoo g igantisch 
arsenaal wapens en technologie staat 
tot uw besthikl<ing. 

De oorspronkel ijke computerversie 
van Hatpooo (versie 1.0) werd 
uitgeroepen tot \Var Game van het 
Jaar do0< Computer Gaming World 
terwij Cornpute hel een "Award lor 
Excelence" verstrekte. In deze 
rueuwe Vilrsie (Vilrsie 1.2) zijn een 
=• begs verholpen, eveneens IS de 
• ast _ --.gebreid om meer in =;:�·�;;;·� ...,. ,ers,e 3.2 van 

0 

�-rr'---6 -a· 
o•� .. 

RECENSIE 

Of dit de meest nea!istiM:he sil111Aalio Is, 
weet il< niet; dat het een van de meest 
speelbare en litiebl1ide is weet I< 
100\ul<er! 
Ha een 1111 om>lachti&e installatie, 
....-het OEl.fTEn van int�les 

!konen die de verschillende 
eenheden aanceven. De nretd 
kan met behulp ,an de 
cursortoelMln horizontaal en 
vef1icaal Ceterolld wordtn, 
alsmede in- en ullzoomen. 
De hoe,oell,eid co111111ndo'1 
die men kan ceven en de 
uit&ebneidlloid van het spel zijn 
'"'1>1uffend. Van ieder�. vlieM en duikboot zijn 
sthem,en vol 1e1evens op te 
vragen. YlîetMi"' en 
helikopten kuooen voor vele 
VfflehiUende missies worden 
inaezet. radar en sonar kunnen 
bediend 'l'Ofden enz. enL 

Wat wel snel zal blijken is 
dat bij moderne 
zeoooriogen .tiegtui&en 
en ül>ceen een 
cruciale rol spelen. 
Veronachtwm één m 
deze twee en de ,toot 
pat roemloo, 1'lrl onder, 
zoals ik ondeNOOd toen 
il< ,..,, antl-dui<bool 
� patrouille s  liot 
vliegen door min 
helikopter$ oC" 
kostbare AWN;S 
vlectuic zonder tstorte 
let wegsohleten door 1111 
MIGS. Wawna min 
vhgdeksclip en escortl 

door Backtlne bommenwe,pert de 
IJ""'d in werden geboord! 

De (uilschakelbare) animaties van 
inslaande raketten en gellldseffecten 
stoorden mij absoluut niet en ma.ten 
het spel een sllá levendiger, alllonel 
er wij weinic celuid1êfleclen zijn. 

Al met al Hn absolute aanrader -
zowel de becJnnende als de eevorderde 
war-camer met interesse voor modeme 
zeeoor1ogsvoering. 

Roblbw 

IA,• �J lh: � n11lo•r� 

Ol8:1 ►1ace!t">Unl - ·,au LOIi* 

IM-se Point,.-.. JZ 

n,ud""""' S,oo,d 32 

,g :1;o,<1cwJ1 11i"l"e 1,, �lu, bct.wo:en " Pr lk>,n\ "' "" • Fri�<"l.,, N"nu,;;J,l< .. ,. ,.,.ff 
bed b',I Lhc Sovlgt.a t-$ " 'Ro,çks1. C.1lt.c,.. ... AIU1 C1ujl, t.),ey ,u'e lle•vlly 
çn,rrylny g""' a.-.d 11.nt.i-511.r(,i,ce 11iti.silea, lheae t.o•t."' '"'"" "'' ,.,,.._.,. 

•1'-"blllt1,1. Coatl-t, or1l1,1 $10 nllllon e•ch, N"tlUd,l;«s .-re noto.-i(J0.1 !1l� 
: e.a.-!Johi g ""'••1tlc. l\r+d thoir dieccol 4• 't,h- ,.,,.. roi,...t•dl'J un.-c:11"bl� 

ll ,. CCl......01\ to .ttec U1 e11 ll"lll,IC'lll 'l<J' , .. groltpS of t"'<I or NOro bo,,ts 
,<1.!Jln!f Jn coas\.ol "11.Lera close tA> aho,... T! ,,s US !'e-,•,s;1u; cl.,.,;s r,h,il 
.... • • In 1 ,,.,. N>lc. 
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HAR POON IS EEN VAN 

DE MEEST VERKOCHTE 

STRATEGISCHE SPEL­

LEN IN AMERIKA EN HET 
TELT VELE DUIZENDEN 

ENTHOUSIASTE 

AANHANGERS. AAN 

DEZE ZIJDE VAN DE 

ATLANTISCHE OCEAAN 

HEEFî liET NIET ZO'N 

SUCCES GEKEND, 

MAAR DAT ZOU NU WEL 

EENS KUNNEN VERAN­

DEREN. NIET Al,I.EEN IS 

ER EEN VERBETERDE 

VERSIE VAN HARPOON 

VERSCHENEN MAAR ER 

ZIJN OOK VERSCHIL­

LENDE BAITLESETS 

LEVERBAAR, ALSMEDE 

EEN SCENARIO EDITOR. 

NJEUWE 
ONTWIKKELINGEN 

Als u het spel Harpoon kent, zult u 
weten dat dR zo'n beetje het meest 
carplete, gedetaill eerde en accurate 
strategisdle spel is op het gebied � 
de oorlogsvwing OP zee, Helaas staat 
een confrontatie lussen Geallieerde- en 
Sovjet troepeo erin centraal, zodat het 
wat gedateerd aandoet. Het feit dat de 
nieuwe uitvoering voo Harpoon een 
extra scenario bevat waarin Gorbatehov door een groei) 
cooservatieven is algezet en de US:ill 

Al Jo1bcr-
Nlll AG(IO ita!;; l'lisblib 
t.. ;,, boft;,,ri"'I or 3t3• 
S USlHG tic 

Harpoon Balllesel 3 

0 

IÎ\eeogevallen is en de speler 16 
nieuwe missies te wachten staan, doet 
daaraan wei1 ig al. 

Met Ha,poc,, Battfeset 3: The Med 
Conl!itt wordt door het i1troduceren 
van een rieuwe dreiging aan át 
bezwaar tegemoet gel<omen, 
Verschillende Arabiselle Staten raken 
met el<aar in een conl'icl �eld, 
IS1aél staat op het pun t llefl de oorlog 
te vert<laren en gffll van allen is bereid 
tot het doen van erige concessie, 
De SPeler kan kiezen voor een strijd 
tussen hel Oosten en Westen, hel 
Westen tegen de Arabisehe Staten ol 
de Arabische Stalen tegen Israël, 

Zoals: we van de makers van 
Harpoon mogen verwacllten is 
dem Sattleset een uitstekend 

produl<t 
Behalve de zestien nieuwe 

scenario's bevat deze Sat!feset 
ruim viftii lieuwe types 
�ieg1Ligen, sdlepon en 

onderzee!rs die u moet besll.ren, 
een twaalftal landen die u zo11en 

baren en een onge!venaarde 
tactische diepgang. 

lnd'"'1 u in het bezit bent van 
HalJN)On en hieraan veel plezier 
he<ft beleefd, aarzel dan niel en 
sdlaf deze Sattfeset aan. Maar 
bent u zo'n koene joystickridder 
die fiever een spel met veel en 

snele actie speel dan kllll u hier 
beier van af blijven. 

KatiHamza 

PRODUKTIHFO 

Fabrikant: 
Three,Sixty/ 
Ele<:tronic Arts 
Microcomputen: 
MS-00S: 
/ 59,50 / 
BEf 1199 
Beeld: CGA/EGA/VGA 
(16 ki) Geluid: Adl.i>/Roland/ 
Soundblaster 
Mio, config,: 6-40K 
Voor het spelen van de 
Battfeset is het programma H,rpoon 
vereist, 

lnrnddets Is ooit Battlesel 4: Indian OoeanjPerJian Gutt' verschenen. 
Ook in deze Sattfestl 511eeft Tiveo,Sixty 
Software il op de at1u1litelt door de 
Go�oortoc centraal Ie stellen .  
Dumaast ,peculeert men op een 
moielijke oortoa: tussen lncia en haar 
blutanden. 
Een slordiet,eid in Bafffesel 4 is het 
ontl>reJc.en van een lijst met schepen die 
in deze bittfeset voorkomen. Ook de 
landen waarbij deze schepen behoren 
zijn niet aangegeven. 

HARPOON 
SCENARJO EDITOR 

Mocht u ooit uitgespeeld raken met 
de doof ll'ree-Sixty geleverde 
Ba!tfesets , en dat zal nog wel even 
duren -dan kunt u eens serieus nadenken ever het zelf ontwil<kelen 
van scenario's, En met de Ha,poon 
Scenario fdllor kan dat Het pakl<et 
bevat I diskette eo een gedegen 
handleiding van 40 pagioa's, Hierin wordt stap voor stap litgelegd hoe  
men de bestaande scenario's kan 
l>izigen. Het enige dat u niet kunt is 
het ontV/l!rpen van uw eigen vaartuig, 
Wel is llet moger,j< om zaken a ls wurkrachl, landen, vtoolfonmaties, 
vijandel ijke- en geallieerde o,ders, de 
regels ll<lor het gevecht en de typen 
wapens aan te passen. Dil alles wordt 
u eenvoudig gemaakt door de 'drop. 
down' meoo's, gecombineerd met een 
aantal vragen waarop geantwoord 
moet worden. 
Hel is allemaal evffl wernin, en u 
moel een toegewi jde Harpooo fan zijo om hel vol t e  houden. maar hel 
systeem is flexibel genoeg om u r1 
slaat Ie stellen zetl scenario's te 
ontwikkelen die n practisch geen 
enkel opzicht onde«!oen ""°' de 
originel! Ba!tfesets, 

□ 

MS-DOS 

Het succes van elke willekeurige 
scenar1o editor wordt voor een 
belangrijk deel bepaald door de 
vaardiet,<,id van de &ebniker om 

een goed spel te ontwikkelen, Dil is noc belangrijker bij een •�le x  
geheel als het ontw.rpen van een 

s1rategisch spel. M.n kan nog zo'n 
uitstekende scenario editO< 

hebben, maar in dien u niet over 
een lo&lsdl bren beschikt is het 
zonde van de tijd en moeite om 

eraan te beginnen. 
Andere redenen waardoor een 

scenario eältor kan mislukken zijn 
gebrek aan gebnliksaemak en het 
ontbreken van de motr,,atie om te 
spelen, Gelukki& zit deze scenario 
editor degelijk in elkaar en wertt 
alles uitemiate soepel. Dil gaat 
zelfs zover dat u mogelijkhedeo 
voorgesteld krijgt om eventuele 
fouten In het ontworp van uw 

scenario te conigeren. 
Echter, het spelen van een spel dat 

u • doo<dat u het zelf heeft 
ontwo,pen • van haver lol &ort kent 
kan snel eaan vervelen. Bescfik t  u 
over een kennissenkring waarmee 

u scen,wio's voor Ha()l0<)(1 kunt 
uitwisselen dan is cit een 

uitstekend p,odukl Is dil niet het 
geval denk dan nog eens goed na 
voordat u rot aanschaf overgaat. 

Kali Hamza 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Threo-Sixtyfilldronic Alts 
Microc�r,;: MS-00S: / 79,50/BEF 1550 
Beeld: CGA,IEGA,IVGA 
Geluid: 
AdLib/Soundbl1ster /Thuoderboard 
Mlo, cor,fil.: 640!(, 286, 
1 OMhz, harddl$1< 
Voor het a:ebruik van de Scenario Ecitor 
is het procramma Harpoon vereist 

• 
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BUITENISSIGE WERELD 
Op de planeet Urgaa l iggen de lwlle 
eilanden Ediä en Sharkaania. Sinds 
mensenheugenis 6jn de bew<loers 
ervan in een bl:)ed1ge oorlog verwikkeld. Waarom weet inmiddels 
ráernand meer, maar de haat is 
ilVTliddels zo diep geworteld dat 
róemalld eraan denkt  de vrede te 
tekOflen. 
Het spel begint wanneer de heerser 
van Eoiä door hu1tl ingen van 
Sharkaaflia wo-dt vermoord. Als zijn opyolger moet u alle zeven vi jandelijke 
steden met de grood gelijkmaken. 
Helaas voor u heeft de tegenstander 
dezelfde plannen met uw,.._ 
Over beide eianden waait steevast een 
ste,ige bries, maar de windkracht is afhankelijk van de tijd van hel jaar. De 
wind rorg1 ervoor dat de molens • en daardoor de economie •  blijven draaien. 
Bovendien gaat alle vervoer van goede­
ren "' mansellawen met lucht· 
schepen. Aan het begin van het spel 
besclikt u a,er een schalliis t  die riet al te vol is met Kaa's, de lokale 
11Wnteenheid. Het SPOI aaa� om het 
nemen van besl issingen en het 
verstandig besteden van het geld dat u 
ter beschikking staat . 

RAAD VAN ZEVEN 
Tijdens het spel <ieflt u ervoor te 
zorgen dat de bevol<ing voldoende 
voedsel heeft, tevreden bljft en voldoende mogel;p<J,eden tot schol ing 
heeft. Dit bereik t  u door de leden van 
de Raad van Zeven comnando's te 
gewn. De raadsleden hebben echter 
de neiging om op te stappen als hun 
de!>arternent onvoldoende budget 11,w 
toegewezen. 
Geli.ld<ig bedenken 
ze zich na een 
1'1jeenkerenze 
w,,er OP IUl POst 
terug, maar intus- � 
sen kunt u mooi 
geen besl issingen 
nemen <ie onder 
h111 verantwoor­
delijkheid vallen. 

AMIGA 
Storm Master is een • op het 

eerste ooc • vreemd spel dat niet 
al te veel lijkt te bieden . Maar 

nadat 11c me door de eerste fase 
had heen gewonteld bleek het 

onvermoede kwaliteien t e  
bezitten. Ster11er noc, zodra Ik een bee1je in de gaten had 
gekregen waarmee ik bezig was, 

vond ik het moeilijk om met spelen 
te stoppen . 

Kortom, Stonn Master Is ..., 
bijzonder ••dig spel dat het 

zeker goed ui doen bij 
!lefhebbers van spellen a ls Populous en Powermonier. 

Het is ooi< moge� dat de belWlds­
tieden door huurli'lgen om zeep wo-den 
geholpen. Het duurt dan wat langer 
vocrdal een plaatsvervanger is aangesteld. 

TAAKVERDELING 
'<la de Molenaar kunt u bel>alefi waar 
graan wordt verbouwd, sqi iz (een 
bijenrasl W<)(den gekweè<t en broomfs 
(een soort schap"1) wo-den uitgezet. 
Het plaatsen van windmolens wordt 
ook >ia deze minister geregeld. De molens produceren grondstoffen de 
nocig ziill voor het bouwen van 
luchtschepen. De "'3ats van de molen bepaalt of hOU1. metaal of textiel W<)(dt 
geproduceerd. Oe Hoge-priester heeft """"' 

, ....... 
de wind il zip macht. U kunt hem een 
l ichte plaatselij<e bries la ten ontstaan 
of een verwoestende s torm op een 
�e stad loslalOfl. Ook kan de 
ll(iester de door landbouw litgeputte 
grood weer vruchtbaar maken. Om 2" 
magische krachten te vergroten dient 
de priester regelmatig aan de 8aamia 
ceremonie deel te nemen, tijdens welke 
rituelen il de juiste volgorde moeten 
W<)(den afgewerkt door op bepaalde personen in een tempel te 1<1ikken'. 

De hofnar orgariseert ci'cussen 
waardoor de beding tevreden bl i jft 
en dus minder snel il opstand komt. 
Het hoofd van de geheime <lenst kan 
voor u sl)ioneren. U hoeft zich niet te beperken tot de lájand. Ook eigen 
steden en rnnisters kunt u heimel ijk 

STORM MASTER IS EEN STRATEGISCH FANTASY SPEL 

WAARIN ELEMENTEN ALS POLITIEK, OORLOG, LANDBOUW, 
SPIONAGE, VERRAAD EN MAGIE CENTRAAL STAAN. 

latOfl observeren. Of u kunt een 
lwrmoordenaar aaritrekken om 
vijandel i jke raadsleden te l i(Jileren. 
Geen regering is oompleet zooder 
miister van financi!n. Via deze man 
kunt u opereren op de beurs (aan en 
ver1<oop van voedsel en grondstolfenl. 
Ook kllll u de belastingtarieven 
vaststellen. 
Een belangrijk figUlt îs de geleerde. U 
kunt hier bepalen hoe hoog het 
onderv.;sbudget voor elke stad is .  
(Hoger opgeleide mensen produceren 
meer en "1 geU<kiger J 
Belangrj<er ecitter is de mogel ijkheid 
om luchtsdiepen te ontwerpen en 
bcxrM!n. Na het bouwen var, het proto­
type wtgt een tesMucht om te zien of 
het gevaarte luchtwaar<lg i s .  Wordt de 
test doorstaan dar kan het schl) in 
grote aantallen worden vervaar<igd, 
nis u r:,;er voldoende grcndstoffen en 
bemarnng besclikt natuurijk .  

Mi l itaire besl issilgen worden genomen 
door de Commandant in te schakelen. 
Hi j  bo!M1 IAiegveldOfl, 
lucltalweergeschu� zorgt .oor het 
werven van mî litai'en en voer t 
luclltslagen uit Tijdens de tocht loopt u 
het risico vijandelijke schepen te 
ontmoeten. U zult dan 11 een 
luchtgevecht �eld raken waarbij u 

�Neigen vaartiig omhoog/omaag en 
l irl<s/rechts kunt sturen. U heeft verder 
een calal)ttt en lwlle kruisbogen tot uw 
beschikking .  Oe slag houdt pas op 
warmeer één van beide partijen zijn 
laatste vaartuig heeft verloren. 
Oesgew,,nst kan men bij het opstarten 
van het spel <it sul).spel uitschakelen. 
De strijd wordt dan door de cOfl'j)U!er 
afgewikkeld .  

De laatste twee personen in de 
raadszaal zi jn de scribent [om het spel te saven) en de adláseur die tegen een 
kleine vergoedng ilformatie geeft over 
voedselreserves, voorraden 
groodslolfen et cetera. 

PRODUKTINFO 
Fabrlkaoc Silmarlls 
Microcomc,uters: 
Ami&a (1Mb): / 89,50 / BEF 1735 
Atari ST (1Mb): / 89,50 / BEF 1735 
MS-OOS: / 99,00 / BEF 1935 
Beeld: Herc/CGA/EGA/VGA 
G eluld: .Adlib/Roland/Soundblnter/Rtalsound/ 
Thullderboard 
Min. confie,: 6.ol<, 286, IOMIIZ, 
harddisk 
Beveiliging; handleiclina 
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Ocean heeft een ni€111're flmicenlie aangekocht 
en angezet m een spel. Het betreft de firn Hook 
waann de aYOl1tlren van Peter Pan �aal staan. 
n de film is Peter Pan (gespeeld door Robll 
\Wliamsl een suxesvolle, hardwerkende 
zakenman geworden die als Peter Banring in 
Amerik a  leeft. De drukke zakenman verwaarloost 
"1 gezinslevl,n en op een kwade dag komt hij 
thuis en dan bl ijken zij> kinderen te �n ooooerd 
door Captain Hook �stin Holfmanl. 

Het computerspel Hook r s een grafi sch arcade avootuur dat tch uitstrekt OVeI meer dan vijft ig 
locaties (waarvan sommige vier schermen bieed 2") waarin u met zo'n dertig verschilende 
personen te maken krijgt Het spel zal de verhaallij n van de fi lm op de voet volgen. 
De prachtig gedetailleerde achtergrooden zullen worden Qpgesierd dOor al even mooie animaties . 
Het deed ons zetts even denken aan Moolcey fsland wat de atmosleer van de prentjes belieft. 

Lul<! het u om Peter 8amilj: zijn kinderen terug te laten vinden? 

OCEAN: AMIGA, ATARI ST, MS-DOS 

C1ai1i1 ik tlle GREMLJN 
Een slrategisch poiliek spel dat aanvangt il 1985 in de Sovjet Urie. Het scenario chàt om de 
,iermnderende macht van de pel,t,el<e leid!!. Hj heeft te kanl)en met pcilielte tegenstanders <ie de 
herw�gen beu zr jn en hem willen afzetten. 
Gezien de gebeurtenissen il de laatste maanden i,t d� scenario ai-r hOl)eloos verouderd, maar 
pikn detal is dat Crisrs in file Gremln in Nnerika in de laatSle "-eek van augustus werd 
uitgebrach t .  Vrjwel op hetzel1de moment dus dat voor Gotbat�ov het begin van het �nde aanbrak. 
. 
•• 
i· =· 

U 1«111 de rol aannemen van een Stafinist, nationaist ol 
hervormer. De speler moet be�issingen nemen met 
betrel<i<ing tot burgerrecllten en persvrijheid. Ook kan 
dnangarbeidworden 11gesteld en l«Jlt u de miitaire Rltldlng vanl!ren van ag,es�ef tot ,redeievend. 

= 
1,ïiil . ' 

Maar, wat u ook dOet u moet probeten om 30 jaar lang 
aan de mach t te blijwn en het budget van het land zo 
om te buigen dat begrotingstekorten om�aan il 
overschotten zonder dat de aal18E'�ten republiel<en ut 
de  Sovjet Unie wilen stawen. 

MICROPROSE/SPECTRUM HOLOBYTE: MS-DOS 

Legend, bekend van de SPellen Spel/casting en 
Time Quest heelt een nieuwe titel aangekondigd, namel i jk Gateway. Het spel is ge�rd op een serie science fiction 
verhalen van de bel<eflde schn'jver Frederik Polll. 

Het jaar is 2012. De Aarde is aan het sterven 
doordat overbevolking en verontreiniging op 
een onacceptabel niveau zij> gekomen en de 
grondstoffen uitgeput raken. 
De leiders van ooze çlaneet zi jn ten eilde raad 
maar de ontdekking van een enorm 
ruimtestatioo doet nieuwe hoop gloren. Het 
rooitestatioo bl

i
jkt 500.000 jaar geleden te 

c afge<lankt door een buitenaardse 

beschaviig, de Heechee's. Hun nalatenschap, 
die ilmiddels tot de Gateway is omgedoopt, 
b iedt aan de ooversdnokken avontun er een 
zee aan mogelijkheden. 

U gaat op zoel< naar ongekende rijkdommen 
aan grondstoffen maar u ontdekt waarom de 

Het uit de soeeVlallen bekende spet verschjnt later il het J38l voor verschill ende computers. 
Electron,c Atls komt met de MSOOS versie, ter• 
wij l ook versies voor Amiga, C64 en Sega Master 
S)'steem (alen van Oomarl<l onderweg zÏn. 

Ra,npa,t is een spel dal zich afspeelt in de Middelffllwen. Hel is de bedoel ing om kastelen te bouwen ter bescherming tegen aanvallen. Het 
bowlen gebeurt d00< binnen een qdlmet 
blol<ken te plaatsen. ll)e bloldlen hebben 
overigens verdacht veë weg van die u4 T efris.l 
1-t>e meer kastelefl u heeft gebo""", des Ie 
meer plaats is er om kammen neer te zetten en 
des Ie sneller kunnen de aanvallen worden 
alg�agen oC vij andelijke kaSlelen met de grood 
gelijk worden gemaak t .  
Na el<e aanval heelt de speler een korte periode 
de gelegenheid om de geslagen bressen weer te 
dichten en meier kastelen te bW,ven. 

Zo op het eerste ge�cht een geslaagde 
conversie van dit Tengen spet uil de hallen. 
V.j houden u op de hoogte, 

OOMARK: AMIGA, C64, 
SEGA MASTER SYSTEEM 
ELECTRONIC ARTS: MS-DOS 

Heechee's het stat ion hebben vertalen. Vanat 
dat moment raakt u ver,licl<eld il een striJd op 
leVen en dood met een vreemd ras dat zo 
bloeddOrsfig is da! ze nie t  anders bekend 
staan als de Assassms. 

LE • , MS-DOS 
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Deze nieuwe simul atie van MicroProse 
speelt tijdens de Tweede Wereldoo�og wanneer de Amerikaanse lu<:htmacht 
vanaf Engelse bases aamtallen uitvoert op het door Outtsland bezette Europa. U vl iegt de B-1 7 in formatie met 25 
andere bommenwerpers door 25 
gevaarijke missies bij daglicht. 
Voor u vertrekt sel ecteert u de bemannmgsle<len die u mee wilt nemen. Als gezagvoerder van het toestel kan de speler op elk gewenst moment 
ingri jpen door het commando over te nemen van bepaalde bemanningsle<len. 
De overige posten W<Jrden dan dOOf de 
computer zelf gecootroleerd. 

MS-OOS 

Het instrumentarium in de cockprt 1s buttengeW<Jon gedetai lleerd in dit spel 
dat een combinatie is van 
vluchtsimulator en strategisch spel. 
In de woorden van MicroProse: 
"Een vliegervaring die u nooit meer zult vergeten." 
MICROPROSE: 
MS-DOS, AMIGA, ATARt ST 

-

; 
Fans van science fiction l iteratuur kennen ongetwifteld de boeken van Frank Herbert, ge1rteld Oune. Vrgin werkt inmiddels aan een op deze sene boeken gebaseerd COflll)ulerspel. Het werk is bi jna 
klaar, maar het wa.s nog te vroeg \/Oor een recensie. Deze houdt u clls nog even tegoed tot het 
volgende runmer van Hoog Spel. 
Dune is een planeet waar spîce (de kos1baa,ste stof til het heetao wordt gewonnen. Spice is zo kosl­baar omdat het hel leven verlengt, een hoger bemsttij n geelt en het is bovendien nodig als fwnid del IJ4j de na,igabe. Hel w,nnen van Sl)ICe � echter niet van risico ontbloot aangezien de planeet onve, 
l ig gemaakt wordt door enOllme wurmen die plotsel ing til het zand opduiken en lul prooi verzwelgen. 
In hel spet °"1e staan de conficten tus­
sen twee fill6es IAlreides en Harl<on­nen) centraal. Het spel biedt een 
co,nbinatie van RPG-en strategische 
elementen. Oit alles gaat gepaard met perfecte grapl,ics en muziek. Van de muziek verschi jnt later dit jaar zelfs een 
CO van de Franse groep Exxos. 
Volgende keer-klJnt u een recensie lezen van dtt veel>etovende spel. 
VIRGIN: MS-DOS 

LAURA BOW 2: THE DAGGER 

MS·DOS Voor een echt goed mysterie 1s een geheimzinnige locatie nodig. Een gigantisch, 
spookachtig museum is hiervoor natuurtij< een 
perfecte omgeving. Ook de aanwezigheid van dNerse mysterieuze, en daardoor verdachte, personen \/Ormt een basiselement. 
Het enige dat nu nog nodig is, IS een m,sdaad. 
In cft geval wordt een kostbare �ptische dol< 
• de dol< van Amon Ra • gestolen ul het 
museum. Maar dal is nog niet alles, sonmgen hebben er een moord voor over om deze dolk 
in hun bezit te krij gen .... .  Ziehier, voldoende ingredienten voor een spannend verhaal waarin u de hoofdJol speelt. 
In !.aura 8ow 2 (het vervolg op Sierra's 
speurneuzenspel Colonil!'s 8eques6 bepe,l<t 
uw actie-radius zich niet tot het museum zett. U bezoekt ook jau clubs, illegale kroegen en 
verschlende delen van New Yor1<. Volgens 
Sierra be•,at het spel meer dan 64 l ocaties, 
dus 65 l iJkt cns een goede gOk. Oe veertig pe,sonen die u ontmoet werden 

AMON RA 
gespeeld door acteurs die, nadat 
ze in de kledilg u� die bjd waren gehesen, op video zijl gezet en daama met de hand zijn geschilderd en ged1gitahseerd. Het spel maakt gebr\Jik van nieuwe scafmg 1echnieken (PE<sonen \\Orden groter naarmate ze dichter bij komen) waardoor de animaties zeer fraai "'"· 

We hebben inmiddels wat delen van het spel gez,en en we waren zeer onder de indrll" van de grafische kwaliteijen en de aninates. We houden u op de hoogte of onze hoog 
gespamen verwachti ngen beantwoord -den door het liteindelijke spel. 
SIERRA ON-LINE, MS-DOS 

Ms-OC$ 

r 111 11 

� • 
< > 
E • 
c:: :::::z 

• 
c:: :::::z 

r�, 
E C 

c:: :::::z 
E • 

·== 
-= 

, 7 
• 
= 
< > 
E • 
c:: :::::z 

• 
E 

rx7 = 
• 
= • 
< > 

E • 
c:: :::::z 

• 
c:: :::::z 

• 



www.hoogspel.nl

1---#11---#TEl---#D O GA.JW EBO Y  
ER WAS OOIT EENS EEN OUD l<ASTEEL; GROTE ZALEN EN LANGE, 
DUISTERE GANGEN MET EEN SOMBERE STEMMI NG. EN ZOALS ALLE 
OUDE KASTELEN WOONDE OOK HIER EEN SPOOK. AllEEN DIT 
SPOOK WAS VAN GEHEEL ANDERE ECTOPLASMA-KOE.K DAN HET 
DOORSNEE SPOOK. HET ZAG HET HELEMAAL NIET ZITTEN IN DIT 
KASTEEL EN WILDE HET LIEFST 
ZO SNEL MOGELIJK WEG. 
EÉN KLEIN PROBLEEMPJE: 
HET WILDE WEL ZIJN FAVORIETE 
ZEEPBEL MEENEMEN. 

Op zich Is ei! een aardig idee. Maar 
ik had weer hetzeKde gevoel als toen ik dit spel voor het eer>t op 

mijn Amiga laadde: W1t doe ik hier 
eJ&enlijk? 

Het spel boelt niet genoeg om er  
lang tijd aan te  besteden, boYen<ien 
zijn sommige velden zo gruwetijl< 
moeilijk dat de frustratie al snel 
t...raat. Nu heb ilc niets tegen 

moeilijk, graag zelfs, maar wanneer 
het op ooeerfijke pesterij van nijn 

persoonje gaat li jk&n krijg IK al snel 
de pest in en Is de UIT -bop nog 

sneller gevonden. 
Voor mij hoelt dil absolwt nietl 

Harry d'Emme 

();;l ,s de taak in ät spel: heil het 
sPod< de zeepbel in vei l igheid brengen. 
Het kasteel zit ecllter vol gevaarl i jke pjE,<J<en voor zeepbeleo zoals puntige 
simen. wal<i<erende kaarS1/lammen en 
nM'Ol1l.fe,1, 

LUCHT 

W.meer de zeepbel ook maar iets 
aarraakt spat hij u� elkaar. U beweegt 
de bel voort docr er zach1jes tegenaan 
te blazen, gelukkig kunt u wel ales 
aarral<en; de harde mut.r doet u dus 
geell ze«. 

BUBBLE BOBBLE 
Bubbfe � bestaat uit tientalen 
velden waaril Sub tegeiiover de meest 
kwaadaardige vianden koort te staan. 
En met eell zeepbel-adem als enige 
wapen kao dat af en toe best wel eens 
moeif<2'1, 
leder 1/dd is vtrdeekl in platfcrmen, 
waarO() il<Jb lekkernjen kan vinden die punran opleveren. Gelukkig kan hij 
dwars door plafonds heen Sjl<r€en om 
ergens ra komen. Maar de >ianden 
kuMefl hem volgen 

Joepie! G,;jns! Perfec� Als 
jarenlange SubbJe Bobble fan kan ik nu mijn la'l<lrietll spel ooi< 11 de trein 
meenemen. 8i.4lbJe SobbJe staat op 
dezelfde eenzame hoogte als een 
Tebis. Makkelijk te leren, alleng, 

steeds moeiijker en absduut 
verslavend. 

Eén minpuntje echter; wat Is er 
gebeurd met de tee-speler optie 
die II de mlctocomputer versies aanwezic was? Game Linken zou 

perfect zijn! 
Ondanl<s dat toch een absoMe ..,,,-. 

.,.,.,,ffr.,. 

0 

U � de tegenstaooers il zeepbellen 
ri<apselen, deze moel u il  hun gezicht 
blazen. Hierin zitten ze evenljes vast. In die lid kunt u de bel een opdonder 
lletkope,, wa,o,door hij uiteenbarst en 
de viand 11 een bonus verandert. U 
I.U1t natuurlijk ook gewoon bellen !llazen, deze zweven dan door het veld. 
U kunt OP een zeepbel spqen om u 
door de lucht te laten troospo<teren. 

BEZIG 

BROHTOSAURUSJE 

Nalwrt, valt er genoeg te doen in een veld. Eerste doel is alle tegenstaRlefs 
in bonussen te veranderen, maar er 
wachten u andere verrassngen. AJ en 
tDe komt u magiS(he zeepbellen tegen, 
zoals de wt.rzeepbel en de water zeei, 
bel. Wameer u de VW'zeepbel laat 
ploffen ve,S(hijnen er tientalen kleine 
vonkjes die de tegenstanders 
versclYoeien. U heelt er gelukkig geen 
la s t  van. De waterzeepbel heeft een 
ragenovergesteld effect: een complera 
overstrorilg van hel VEid, alle >ianden 
worden in het riool geSl)Oeld [waar de 
TINtfes hen onget--,/eld opwacllten!I .  Voor u geen probleem; als een soort 
surfer ridt u 0() de tO()pen van de 
golven. Een heel oode, hooldsbJ< is de 
t· ,semzeepbel. Deze ruimt ale 

GHOST 

tH IAILIL : 0 2  
SC�IRE : 00 6 4 4 0 

HJr�s.:c,om1E: o o & 4 4 o 
IB4'1HQJS 

In feite is  Bu!lble G/oost relatief 
eenvoudi g van opzet. U moet de 
zeepbel door een aant al kame,s/gangen naar de ui1gang 
blazen. Daarbi j dient u te voorkomen 
dat de zeepbel uiteenspat. Het minste 
of geringste kao hiertoe aan�iding 
zijn. Ook is het belangrijk te bepalen hoelang u blaast, wanneer u bl i jft blazen duun het langer voordat de 
zeepbel tot sti lstand komt; een muur 
is dan al snel geraakt 
Bovendien raallt het spookje een 
beetje overvtrh�. het krijgt rode 
kOOntjes en raakt buiten adem. 

Wanneer hij dan moet blazen om de 
zeepbel a l  te remmen heeft u een 
probleem: buiten adem! En daar komt 
de muur weer.. ... 

PRODUKT IHFO 

Fabrikant FCI 
leV9rba.ar voor. 
Game Boy / 79, / BEF. 995 

Bubble GltoSI is oot leverbiar ,oor 
Commodore &4 (/ 14 ,95/BEF. 2891, 
Amip (/ 29,95/BEF 579) en 
Atarl ST 11 29,95/BEf. 579). 

IN 8UBBLE BOBBLE ONTMOET U DE BANTAM-GEWICHT 
BRONTOSAURUS BUB DIE EROP UIT IS ZIJN BAZIGE 
TEGENSTANDERS MET ZEEPBEllEN TE BEVECHTEN. 

tegenstanders met een donderende 
fits uit de weg. Een vreemd voorwerp 
dat al en toe OPdul<t is de paraplu. Door deze p.waplu OP te pakf<en wordt 
u vijf velden verder getranSPOrteerd. 

Ool< komt u zeepbelen met �tters 
tegen, nameli jk de E, X. T, N en 0. 
Wanneer u voldoende van deze bellen 
hebt laten ploffen om het woord 
EXTEND (Verlenging) te voonen krijg1 
u een extra leven. 
Bubble Bobble kent passwords zodat u 
kunt vtrder gaan waar u de vorige keer 
gebleven was. 

PRODUKT IHFO 

Fatricant: Talto 
leverbaar voor 
Game Boy/ 89, /BEf. 1125 
Nintendo IIES / 139, /BEf. 1925 

� BobbJe is eveneens vert<rij gt,aar 
voor C&4 [cassl!tte /. 14,95/BEf. 289), 
Amiga IJ 29 ,95/BEF 5791 en 
Alari ST (/ 29,95/BEF. 579). 

Een S.per Nintendo,'l'amleom veráe 
wordt verwacht. 

-
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SOLOMON
1

S CLUB 
Dit spel heb ik vroeger toen het 
noc Sofomon's K•y heette, met 

enthousiasme &espeefd. En  ook de 
Game Boy versie is een genot om 
aan verslaafd te zijn. De kamen 
variëren van moeilijk tot fluitjes 
van een cent, alhoewel in een 
aantal gevallen dat wel zo lijkt 
maar hel tegendeel waar is. 

IN SOLOMON'S CLUB BENT U 
DE Elf DANA DIE ZICH IN EEN 
GIGANTISCH MAGISCH 
KASTEEL MET KAMERS BEVINDT. 
IN IEDERE RUIMTE WEMELT 
HET VAN DE MEEST 
VREEMDSOORTIGE WEZENS. 
DANA MOET DE RUIMTE ZIEN 
TE VERLATEN DOOR DE 
SLEUTEL, DIE ERGENS IN DE 
KAMER LIGT, OP TE RAPEN 
EN NATUURLIJK MOET DAT 
BINNEN EEN BEPAA10E 
TIJD GEBEUREN. 

Er is slechts wi kien probleef11)je, de 
weg naar de sleutel wordt IÎet alleen 
door tegenstanders �sperd, ook l igt 
de ..t>er bezaaid met rotsblokken. 
Gelukkig kan Dana met zijn magische 
s tok niet alleen deze rotsen verbri jzelen 
maar ook nielffll! laten ontstaan. 

En dat laatste is echt nodig, waot soms 
is d e  erige mri!t waarop Dana bj de 
s leutel kan komen bijvoorneeld het 

ZOMERKAMP 

Het is W<!er zomer en Sart verheugt zich 
Oll de vakant ie "  totdat hij hoort dal 
Homer en Marge hem naar een 
zomer1<amp wllen sturen ... . 
[n uitgerekend Camp Deadly. Dat wordt 
zweten! Uzerwist Btrns is de loo'()­
leicler, Nelson en zijn vrinden �ie s ,  
het koude zweel breekt Bart ult. Samen 
met zus Lisa  • <ie ook meegaat · besluil Sart te ontsnappen. Maar dal is makke­
�ker gezegd dan gedaan. Gevechten 
om eten, dodeij<e bijen en een levens­
gevaarij< spelletje Vaandet Veroveren 
moeten eerst overwonnen wc.den .  

KEIHARD 

BlJms leidt het kamp met keiharde hand, 
dat zit Il de f.mlie. Zi jn O(ITl Monty 
BlJms is de eigenaar van de atoomce,, 
trale il Spnng1ield; waar de smiecht toe 
in staat is vreten we allemaal Zei> Bart 
zal naar hem ltisteren, beweert Bums. 
En om dat te bewerkstelli gen heeft tij 
alemaal levensgevaartijke activiteiten georganiseerd. Hel hele kamp ka1l! in opstand tegeri Bart om hem te dwingen 
hieraan mee te doen. 

IPIRIIJSE 

bolfi\'en van een trap ernaartoe. Ook os het handig om zichzell af t e  schermen 
van de moosters in de ruimte. 

Soms vindt Dana bij het verbri jzelen 
een magisch VOOJWerp dat hij dan weer 
kan gebn.il<en. Ool< kan hij van tijd tol 
tijd gaan wilW!len om magische 
v-en d ie hem van nut kunnen 
zi jn aan Ie schallen. Daarvoor moel hij 

O!> het mededelingenbord ziet Bart wat 
hem te wachten staat. Zo moet Bart he t  
bos ingaan om alle vlaggen in het bos 
Oll te pikken. Hier komt een portie 
strategie bij �jken omdat Burns allerlei 
vallen litgezet heeft. Zo leert Bart dat 
een bijeliorf beter maar niet verstoord 
kan worden, dat pirarlla's van kinderen houden {smal<, smak} en dat reuzen­
horzels 11<ikkelbaar z;,. In de bomen 
lindt Bart l'tJtten, wanneer tij de 
engerds die daarin wonen weet te 
�slaan heeft Lisa een aardige bellrling 
'l<>Or hem. 
Een ander gevaar in het bos zi 1n onder• 
grondse tumels met radioactieve s tof· 
ten • Oom Monty � neefje &lrns maar 
al te graag. In d e  kanhne wordt het pas 
echt spannend, de etensresten Yiegen u 
om de oren. Man tot man gevechten en 
dodelijke aanvallen met het bestek� 
ven Bart tot wanhoop; redt u dit echt/ 

MOUNT DEADLY 

De enige malief om uit het kamp te 
rotsnappen is Mount Deadly Ie be�im, 
men. 00 is ten s�engste verboden dus 
wat lel u? K1Jk uit voor plaaggeesten en 
adelaars, het is een lange W<!g naar be-

STIRTIIJS..., � 

dan Yffll geroeg gooosl\Jkken hebben. 
Zo kan hi j  een waterpistool k()l)en om 
brandende randen te blussen of extra 
snele loopsclloenen. In totaal zijn er 
dertiefl magische voorwerpen. 

Gelukkig kent het spel 'passwords' 
zodat niet iedere kees opnieuw 

begonnen moet worden. 
Het enige minpuntje dat ik kan 
bedenken is miuchien wel dat 

wanneer alle vijftig kam•rs 
opgelost zijn er weinig rtden ts 
om het spel weer opnieuw te 

spelen. 

Harry d'Emme 
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Persoonli jk ben ik niet zo'n Bart-fan, maar dit spel i, geweldig. Puur arcade 
advemre waamt loglsch nadenken noodzakelijk Is om een aantal problemen te 

overwinnen. Gecombineerd met een portie 1snel reageren' maakt dit Bart 
Slmp,om • Escape trom Camp Deadly tot een subliem spel. 

Qua graphics is Camp Deadly uitstekend, d e  muziel<. heb ik al snel uitgezet; 
zeurderig .  Het spel op �eb is echter absolute topklasse en biedt meer dan 

genoeg. Aanbevolen, zelfs voor Bart-haters! 

Harry d'Emme 

neder! Ormoog �immend komt u 
ves�ten grotten tegen; Bart kan deze 
betreden ... maar geheel Oll eigen risico! Wanneer Bart eril slaagt Mollll Deadly 
te O'ltrwinnen is er geen Wilg ter ug. 
Maar de meest gevaarlijke omnoetingen 
komen d.ln nog. Nog noàt heeft een ui t Camp Deadly ootsnapte kampeerder zijl relaas kunnen verleien. Burns is hier 
zeer trots op. 

WAPENS 

Geliklûg kan Bart zich verdedigen alhoe­
wel niet ale wapens even netjes zi;i. Zo 
is spugeri wel uiterst effectief, maar 
domweg smerig! E,pe,imenteer 
hiermee, de litwerq is afhankeljl< van 
de -,and; gelukkig heeft Bart een 
oobeperkte voorraad. Ook kan Bart een 
boemerang gebruiken, maar daar is Lisa 
voor nodig. fen dodeij< wapen in de 
hand van de w;ye meester 1s voedsel. 
Probee< � de kar'line zoveel mo� 
eten te krijgen; hiermee kunt u sm'jten: 
flaattss' 

• 

VIJANDEN 

B...t heeft het moet11k; allereerst is daar 
Nelson, le,de, van de cbnbo's en met 
l'1e Bart nog een aR>eltje te schillen 
heeft Oan zijn er nog Nelsoris trawar> 
ten, de bewakers van Camp Oeady en 
Bi,ns himself. En laten w,; ,ooral Boro 
Mort niet vergeten; absoluu t  crazy en 
een moo<denaar. Hem W'd je ergens in de bossen. 

PRODUKT INFO 
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NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

BEROEMDE 
DETECTIVES 

C/lif> 'n Dale, ooi< wel bekefld als de 
'Rescue R.vlgers', zi jn weer eens opge­
roepen om een wiend uit de penarie te 
halen. 8uurvroow Mi'lldy is nameli jk haar kat Gadget !(,.;� en ze heeft geen 
idee waar ze het arme dier iooet 
zoeken. 
De enige aanwjringen cie men heeft 
zijn de geruchten OV1!f tatijke 
meloogen van vreemde verschjnselen, Het rommelt-ril de wereld van de 
IDOCMflisclle bldogs en rooot-katten. 
Zoo Fat Cat. de ergste vijand van de 
Rescue R.vigers, weer bezig zijn? De 

Snate's Revenc• b de Ol)Volger van 
Konamfs Metal Gear. En daarmee 

weten de expem elc�ik al &enoe&· Konami is namelijk 
,)1IOriem met liters! speelbare 

spellen mei ...i diepgang. Afgezien 
van de wat al te Amerikaanse en 

(rtusn ftaun naamgrappen (CaTafly 
= Kadhaffi en Kocl<amamie = 

Khomelnij Is ook Snake's Revenze 
een prima spel. Het beval veel, zeer 

veel locaties. Naast de Jtrigle 
scènes, die sclloo van bo� worden 

cetoond, komt men hief en daar 
terecht il spelcedeelten waarf>i de 
actie vanaf de zijlïn wordt bekeken. 

Ulenard zijn er O-OI< weer veel cebouwon die men kan betreden (ab 
men de ;ille pasjes heelt cevonden 

termnste) en die van kelder to l  
vtlering moeten worden dOO<Z0<hl 
om gtn0tg aanwijzingen t e  vinden 
om de nodige puzzels op Ie lossen 
en zodoende hel spel tot een goed 

ei>de 18 bren&••· 

Ik kan in mijn eildoordeel over dit 
spel ei&eriiik verder kort zijn. Het is gewoon weer een uitstekende 
Konaml tllel die "n eekt dubbel en 

dwars "ard is .  

• 

1Kees van Chip en Dale wordt bewaar• 
held. f al Cat heeft de kat van de bUtr· 
vrouw ontvoerd met als doel de llele 
stad aan zijn nud<en te onderwe11>en. 

TWEE SPELERS 

U begeleidt de Rescue Raogers tijdens 
hun speurtocht na&' Gadget, een 
gevaar1îl<e tocht die voert d00< 
achterltintjes, r iolen en <Ner 
hoogspanningsmasten om maar eens 
iets te noemen. 
De Sl)eler kan hierbij kiezen of hi j  Chip 
o l  Dale w il besturen. Het is ooi< 
mogeij< om het spel mei twee spelers 
teg�k te spelen waarbij speler 1 Clip 

\IOOt' zi jn rekening neemt 
te� speler 2 Dale 
instructies geeft. Het komt 
dan aan O!> samerw,miig 
om de gevaren het hoofd 
te bieden. 

Onderweg wordt de speler regelmalig lastig gevallen 
door de handlangers van 
fat Cat. U klllt de 
aanvallers ontwi.1<en ooor 
er ovemeen te 11>ringen, 

CHIP EN DALE, DE TWEE BEROEMDE DISNEY DETECTIVES, MOGEN 
DAN SLECHTS KLEINE EEKHOORNTJES ZIJN, MAAR ZE STAAN HUN 
MANNETJE WEL DEGELIJK. EN DAAR ZAL FAT CAT BINNENKORT 
OOK WEL ACHTERKOMEN. 

maar u kunt ze ooi< ultschal<elen dO<I< 
een kist ol een ander wawerp O!> te 
rapen en naar uw belager t e  smijten. 
,l(lens het spel kunt u bloemen w-defl 
cie, wanneer u er 50 heeft, een extra 
leven oplewren. Ook liggen er a f  en 
toe sterren. liervan 2" er maar 10 
nodig voor een e.tra leven. Deze 
bonusvoo,werpen liggen niet altijd v00< 
het oprapen. Vaak zijn ze v,,rstapt 
onder een kîsl .  

PRODUKTINFO 

Fabrikant: C.,,Com 
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DE STOERE 
COMMANDO 
MET DE CODE· 
HAAMSOUD 

Laat Ik be&i noen mei het 
slecllte oleuws. Chip 'n 
Dale is te cemakkeijk. 

Het "1 riet zof.lrc d■ren 
voor een fflaren speler 
het heeft ull&espeeld. 

Er -edlter een paar 
voordelen tecenover. 

De gralJl,lcs en de 
animatie zi;, sublem. Het is een 

cenot om naar te kijren. 

Het spel biedt aanllce crapjes, 
zoals het lelt dat de eeklloomjes 

zich onder een kist kinnen --· 
Ook Is hel feit dat men in de twee-
spelen optie kan samenwerttan 

eell)Uptn. 

Een prima platlormspel dal, ook a l  
Is het al een paar maal 

uiqespeeld, regelmatig O!)Oieuw 
tevoorschijn UI worden cehaald. 

Hanyd'Enme 

SNAKE IS ER WEER EENS OP UITGESTUURD, DITMAAL IN HET SPEL 
SNAKE'S REYENGE, DE OPVOLGER VAN HET KOHAMl'S METAL GEAR. 

VERHAAL 

Aan het slot van Metal Gear le,erde 
Sl1ake een titanenstrijd met de l<rri­
rinnige Kolonel VeITTOn CaTaffy. 
Nodeloos te zeggen dal Snake als Mrwinnaar uil de bus is gekomen. 
Naar nu bl ijk1 lleett Ca T affy de confror> 
talie overleefd. De dreiging van het 
alesvernieti gende Metal Gear wapen is dan \,el afgewend, maar CaT affy heeft 
nu de beschikkilg fJ'/er een nog v,,el 
gevaarli jker wapen. Een van de me0$t 
gezochte slecltterikl<en ter wereld, 
Hi@llarolla Kockamamie, heeft nameij( 
asiel gel<regen tij Ca T affy en in rui l  daarvoor de blauwdrukken voor dit 
wapen afgestaan. 

HET SPEL 

�e's Revenge begint 2" 
toch t il de cichte ju ngle die de geheime schJi lplaats van Ca T affy 
herbergt. Hij is er ,  samen met zijn 
makkers John Turner fJ.T. voor 
vrienden! en Nick My<r (ltck M;er voor 
'1ienden), gedr'O!)t door een hel ikopter. 
J .T.  en Nick My<r verdwijnen ieder in een andere richlilg en Snake staal 
even vertwijfeld om zich lleen te kij(en. 
t.'oederziel a l

leen in een llem onbd<en­
de ;.mgJe en niet eens een kaart mee­
gekregen van het hoofdkwartier. 
Hoell'el, helemaal allten is Snake niet; 
het barst van de bewakers il het 
oerwoud. Bovendien kan hij met beh�p 

van een draagbare zender 
proberen contact op te 
nemen, niet aCeen met de a l eerder genoemde J.T. en 
Nick My<r, maar ook met 
J enn,er X. 
Deze dame is 
computerdeslwndige O!> het 
hooldkwartier en kan Snake 
van tijd tol tij d waarde'l<lile 
informatie 1/e'strekl<en. Ool< 
de krijgsgevangenen d ie  

Snake redt kunnen nuttige informabe 
gewn. 
Snake's wapEnarsenaal omval aanvan­
kel ijk s lechts een machllegeweer lmet 
beperkte ammunitie) en een mes. 
1,pens 2" tocht kan hiJ 11'Ulitie en betere wapens vilden, alsrrede 
noodrantsoenen die goed van pas 
komen om zi jn energie weer even op 
peil te brengen . Zeer nuttig Zfl de 
flesjes waarheidsser um waarmee hi j  gevangen genomen vijinden 
aafWlijzilgen kan ontMselen. Benat,,e het oelll'Oud heeft Snake ook  
heel wat gebooM,n te doorzoeken op 
zin speurtocht naar V!lidoende 
aanwijzilgen om het nieuwste 
sl.l)erwapen van zijn a�svijand op Ie 
sporen en opnieuw af t e  rekenen mei 
Ca Taffy. Of het dltmaal afdoende zal llfl? De bid zal het moeten leren ...• 

PRODUKTINFO 
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DÉJA VU 

Zoals al val<er is voorgekomen pro 
beert de Prins der Magiërs, bijgestaan 
door zi jn vazailef\ de macht in China te 
grijpen. />Ie eetdere pogilgen zijn 
gestrand ® de moeóBe tegenstand 
van Jacl<ie en J osephine, dus d�maal heelt de prils een sim plan bedacht. 
o!(lens de ee,ste fase van het plan 
-.wdt Jacioe verlamd door een 
bliksemschicht en rooet lij machteloos 
toezien hoe lÏII\ tweelingzus Josephine -.wdt ontvoerd. Ze is als sneaiw voor 
de zon verc!wenet1 zonder een sl)OOf 
aclier te laten. Jackie weet zich geen 
raad. Getweeën vormden ze een oover· 
slaanbaar koppel, maar hi j  weel dal hi j  in z;i eer,tje veel kwelsbaarder is. lntu;sen bestormt de horde slechte­rild<en de Grnte Muur en J acije wordt 
door de keizer ootboden .  Deze draagt 
Jacl<ie op om de TOVllnaar te verslaan. 

Als het spel begint zien we J ackie 
bl.itefl het ke�erljke paleis staan. Hij 
ne,mt nog wat bemoedigende opmer• 
ltlngen en goedbedoelde raad in ont­
vangst van de oude, wijze man die hem 
op pad stwr t. A l  vrij spoedig wordt 
Jacl<ie's vechl1<unst zwaar op de proef 
gesteld door een woeste horde tegen­
standers. Ze st\a'en zelfs bloeddorstige 
�ers op het arme ventje af . En dat is 
nog maar het begin van het spel. 
Even verderop dnngt Jackie door in 

DE BEKENDE STRIPHELD BUGS 
BUNNY VI ERT ZIJN VIJFTIGSTE 
VERJAARDAG EN HIJ WORDT 
DOOR ZIJN FANCLUB 
UITGENODIGD VOOR EEN 
GROOT FEEST OM DAT TE 
VI EREN. HELAAS VOOR BUGS 
BUNNY ZIJN ELMER FUDD, 
YOSEMITE SAM, WI LE E. 
COYOTE EN SYLVESTER NIET 
UITGENODIGD. 

BBBB"' een aardig platlormspol, 
maar het is  zeker &een 

hoocvlîe&er, Het biedt daan,oor 
gewoon te weimg nieuws, zeker ak 

i\ kijk naar de prtjs die en,oor 
wordt cewaagd. 

Ullslultend geschikt voor 
liefhebbers van platfor mspellen die 
lul gehele coleetie reeds hebben 
uqespeeld en bepnnen to lijdtn aan ontwtnnin&sverschl,inselen. 

Harry d'Eml!M 

een geheimzinnige tempel waar hj niet 
alleen wordt bestookt met nincld<a's 
maar waar hij ook nog eens goed moet 
tiU<i jken waar hij �jn voeten neerzet Hij zal na� regelmatig op plattormpjes 
moeten springen die beginnen t e  kante­
len wan-hî erop staat. Aangelien 
erooder S(herpe spiesen wachten kan 
Jaci<ie clJs maar beter zorgen "-eer zo 
snel mogeljl( vaste grond onder de 
voeten te kri jge,i. Natuurlrtk wacht aan 
het einde van ieder level een 'boss­
monster' dat Jackie eerst moet 
ver�aan voordat hij naar het volgende niveau door mag gaan. 

PRODUKTINFO 
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LOONEY TUNES 

Hel spel Bugs Bunny Birthday BJowoot 
is Ol)gebouwd rond de Looney Tunes 
cartooofig,-en .  Door een foutje van het 
feestcolTité is een aantal kemissen 
van Bugs Bunny niet uitgenodgd voor 
het verjaarspartjtje. Dat vinden ze niet 
let.fl en ze ziooen op 
een manier om hel 
Bugs Bunny betaald 
te zetten. Elmer Fudd, 
Yosemite Sam. Wie 
E. COl'(lte en Sylves­
ter hebben ruin> 
sdloots de tijd gehad 
om maneren te 
bedenken om Bugs 
Bunny af te straffen 

JACKIE EN ZIJN ZUSTER JOSEPHINE HEBBEN HIET VEEL OP MET 
TIRANNEN. ZE HEBBEN DAAROM GEZWOREN HUN VAl>EJil.AH:> MIT 
HAND EN TAND TE VERDEDIGEN TEGEN IEDEREEN DIE HET 1'.l>K<Aü. 

Jacide Chan beiirrt 1>melijk eenvoudia, maar word! alears a 
Het is een re<ht•toe•redtt•aan-hak-en,sla •d'r-op,los� 
lil< dacht dat ik die vennaledijde streepjes llad ,.-. � 
maar wel één dat goed is In zijn SOOl1. 
Het aantal sfaien en stot•n dat Jacl<ie kan uitvoeren is in bel•-"• 
grOOI, maar onderweg kan de speler nieuwe slagen aan Zil l'ellll-• 
toevoegen door de speciale pictogrammen to verzamelen. 

Misschien dal het spet voor be&innen snel t e  111 • -
maar de gebruil<saanwijzing geeft daar • h� 
oo&ebnlil<elijk, maar zeer attent • een O!)losq -
Er wordt nameijk een trucje in onthuld waarmee de .--
mll1der dan 99 con!inues krijgt. Daannee moet IIM:ll wl -
fini< eind te komen zijn derl! Ik zo. 

Kort0/1\ Jacl<ie Chan is een spet dat niet al te i"e · '"" • 
CJJ" O!)Zet maar juist daardoor zeer speelbaar is. Ge.. -
goed spel dus om regelmati& uit de kast te halen ora de 
frustraties van alledag eens lekker af te reageren. 

Ha,ry cfcmme 

ao 
blazen. gWkikkers, mokers op pootjes, 
et cetera. Als het kon;, wor<l geraal<t 
door zr/n geval verliest tij energie en 
uiteindefijt een van zi;, 1-.s. 
()iclerweg kan l!ogs wortels oprapen. 
Deze geven hem geen nieuwe kracht 
maar worden in een bonusvekl gebnikt. 
Bugs Bumy gaat niet geheel 

Bugs kan in verscllllende booos-. 
terechtkomen door in een put te 
si:ringen. In een van <Ie boMveiden 
moet lij wezdjes O!) hun kil!) mel'O", 
wanneer deze hun hoofd door eee � 
omhoog sleken.111 het andere 
bonusveld H�se,i ci jfers voort)! en 
moet op het �iste morneM �e, ir. 
deze in ee,i aarigesloten " re = 
opl ichten. DeEmme aan dit boo:s.s:l!I 
kost tien Wtttelen, maar ,a-ree • 
milstens drie ciflers 01) een q "'-' 
verdien t u een extra lever 
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voor zjl popular�eil. --�-
Het haatdragende ::;�-::-::::=;:;::::::::;:;::� 
�ertal heelt ervoor �� �·---gezorgd dat de tocht 
van Bugs Bunny niet over rozen zal gaan. Het pad dat Bugs 
moet volgen ligt bezaaid mei de meest 
ingenieuze valstli<ken. 

De meeste lliervan zi jn in em typische cartoonstij l  gehouden. U kunt dus za­
ken verwac/lte,i als wekkers die explo 
deren wameer ze gaë11 riikelen, dozen 
zeerooeder die dodelike beDetjes 

oovoorbereid 01) pad; 
hij heeft een grote 
hO\Jten hamer bij zich geslà<en. Je weet 
immers maar nooiLHij 
kan öe hamer gebn. 
ken om de valstrikke,i 
met een rake klap 
onschadel ijk te maken. 

$o$6illl9_l-,_...;;; ..... �=� -�--�·-···················-� 
• 
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Op IJsland komt warm water uit 
de grond. Er is zoveel warm water 
beschikbaar dat de hulzen van 
Reykjavic ermee verwarmd 
kunnen worden. Als het water 
door de duizenden radiatoren van 
de woningen in de stad gepompt 
is wordt het afgevoerd. Het is dan 
nog steeds warm. Soms Is de 
hoeveelheid afgedankt wanm 
water groot Even bulten 
Reykjavic is een open goot 
waardoor het wegstroomt. Schoon 
warm water. Groepen baldadige 
nachtbrakers willen wel eens bij 
de goot belanden en er 
inspringen. Naakt natuurlijk. Het 

Is lekker warm in de ijskoude 
nacht en omdat meiden en 
jongens samen het bad nemen Is 
het hoogst interessante pret. Een 
IJslander bracht mij naar de goot 
en vertelde dromerig dat hij hier 
in zijn middelbare schoohijd de 
mooiste nachten meemaakte. 
Nergens ter wereld OlllmOeten 
naakte mensen elkaar ·s nactn in 
het afvalwater van de 
stadsverwarming. Alleen op 

IJsland. 

Ik had het spel Bushbuck al heel 
veel leuker cevonden als van dit 
soort bijzonderheden gebruik was 
gemaakt. Het schatgraversspel Is 
goed voor je aardrijkskunde • lijkt 
het • maar het maakt de 'A'ereld 
stomvervelend. Reykjavic 
bijvoorbeeld, heelt volcens het 
spel een of ander interessant 
stadhuis (geeuw) en Amsterdam 
heelt een of andere interessante 
toren die Montel>aanstoren heet 
(snurkt. 

Het is de aardrijkskunde van 
mtorische gebouwen en 
NJSter1■ettjes. Zo schijnen ze 
-•• • � • heeltypisch • 

0 

warme melk met suiker te 
serveren. Dat leert hel spel. 
Het becint leuk. U canzebordt de 
wereld over op zoek naar 
verborgen schatten die soms 
onbe1rijpeijk zijn 
omschreven en soms 
doodnuchter: si,aren. U 
moet de schatten zoeken, 
ophalen en naar ck basis 
brengen. Dat levert punten 
op en • belancrijker nog • 
viegtickets om meer 
vliegrei:zen te maken naar 
meer schatten. 
Speeh men alleen, dan is 
het zaak om zoveel 
mocelijk  punten te 
verzamelen met een 
aantal v11e&tlckets. U kunt 
ook met anderen spelen 
en met een Ingebouwde 
tegenstander die, merkte 
ik, hoecenaamd niet in 
de weg zit. 

Drie moeilijkheidscraden. Het 
makkelijkste niveau is eigenlijk 
alleen om te laten zien hoe het 
spel werkt. Als u uw ocen stij f 
dichthoudt en in het wilde weg op 
het toetsenbord ramt blijkt men 
na een kwartier toch een 
gigantische hoeveelheid punten te 
hebben verzameld. Hield de 
speler de ogen open, dan zag 
deze hoe het in z'n wert ging en 
kan men snel naar het rw.ede en 
derde nivealJ. 
Het spel begint met een lijstje 
schatten. Nooit van cehoord 
meestal. U weet dus ook niet 

waar u ze zoeken 
moet, maar u gaat v11ecen, van 
bestemming naar bestemming 
over een kaart op het 
beeldscherm. Een coed 
woordenboek en een 

encyclopedie kunnen helpen de 
richtinc te bepalen of een land, 
maar de makers van het spel 

willen zett ook blijven 

meedoen. Als een 
van de schatten die u moet 
zoeken bijvoorbeeld 'een 
zadeltas' is, dan bent u nergens 
zonder een of twee aanwijzincen 
van de spelleldinc. In sommice 
steden is zo'n aanwijzing op te 
halen en hier be&int het spel 
meteen al te erceren, want er rit 
geen logica in. Er Is geen relatie 
tussen de stad waar u de 
aanwljzinc vindt (bij toevalt en uw 
uiteindelijke doel. U mac niet slim 
rijn of wijs, u moet naar 
Bushbuck's pijpen dansen. 

Onderwec wordt van elke stad 
waar u een tussenlanding 
maakt een toeristenweetje 
11emeld, overal 
Montelbaantorens en dat 
soort saaiheid, vaak vinden 
de makers het van belanc 
om een katholieke kerk op te 
voeren, zelfs als hij 
kilometers bij de stad 
vandaan 6gt waar u landde. 
Wie het spel tien keer 
speelde en tien keer een 
l!Jssenlandinc maakte op 
Usland kan de tekst over 
Reykjavlc niet meer 
luchten. Want die tekst is 
telkens dezeKde. Net of u 
in een woordenboek altijd 
eerst moet opzoeken wat 
'mes en vork' betekent 
voor u verder zoeken 
mac. 

Het spel verveeh binnen de 
kortste keren. Zodra de beginner 
het systeem onder de knie heelt, 
na drie keer spelen, is er ceen 
ontwikkeling meer mogelijk en 
sleept het zich maar voort. 

Intussen moet men zich 
flauwiteiten van de spetschrijvers 
laten welgevallen. Zo kan men de 
opdracht krijgen te zoeken naar 
de schat die omschreven is als 

'tweedehands sikkel'. 

In een willekeurige Afrikaanse 
stad vindt u een nadere 
omschrijvinc: De sikkel Is te 
vinden in een land waar het 
communisme hem niet meer 
nodig heeft. Dat wordt dus zoeken 
tussen Seoul en Leipzlg. Maar 
sterker nog, het is een 
Amerikaans spel en Amerikanen 
noemen alles communistisch wat 
ze niet bevah, dus het kan best 
dat ze de schat in Nicaragua 
hebben neergelegd of op 
Grenada. Het spel had veel 
opwindender gekund, met letten 
over het echte leven in de wereld. 
Naakte meiden in een sloot op 
Usland. 

Wouter Klootwijk 

Fabri<•nt: ActMsion Microcomputers: 
Amiga (1Mb) f 99.-/ BEF. 1935 
MS-00S f 129,50/ BEF. 2495 
Beeld: Here/CGA,lîGA/VGA 
Geluid: 
Adlib/Roland/SoUlldblasllr /Realsound/ 
Tllundertoard 
Min. conlig.: Sl2K, 286 IOMlu, 
harddisk 
Beveifi&in&: hardeidinc 
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DEI.PH1HE, DE MAl<ERS VAH 
ADVEtmJRES AIS OPERA noN 

STEAJ.7r/ EN FUTURE WARS 

HEBBEH ZICH MET DIT SPEL OP 
EEH AHDER PAD BEGEVEH. 
ANOTHER WORLD IS 
NAMELIJK EEN ARCADE­
ADVEHT URE. 

AMIGA 

Na de fraaie openingsbeelden ,an 
Anolfler World start hel sptl in een 
slecht fflicllt &J'Ol!fflltelsel. Ten 
gevolge van deze dui:sternis bijft 

van d• vapt,;cs niet al Ie v"1 mee, 
a,er. Het kleurenspeclrum bepeitl 

zich voornamelijk lot blauw-en 
i)'iis1inlen. Hel feit dal het sthenn 

niet scrolt maar dat gebruik gemaakt wordt van de  zogenaamde 
'flip,streen' techniek maakl een 

"ini& professionele indruk, vooral 
doordat het soms s,conden lane 
dwrt voorct.t het volgende beeld 

,_nd wordt 
Voeg daarbój dat de beshlring verTe 
van soepel weitl en dat de acties 
be9efl;t blijven tol lopen, rennen, 

bukken, springen e n  scllieten en we 
hebben in mijn ogen Ie maten met 
een misser ,an de bovenste plank. 

Afbl;;v.n! 
Henk Menning 

Omar Sharif biedt volgens hel ACOL 
systeem, naar wens aangevuld met 
·5 card ma1ors•, waarbij een opening 
1n een hoge kleur (schoppen ol har­
ten) een Viff(aa-t belooft. 'Stayman' 
en 'l!lackwood' zijn aanwezig in d� 
spel. Translertiedingen en zwakke 
2-0peningen beheerst Omar SJwil 
• althans in dit programma • niet. Men kan de kaarten !alen schudden ot 
zett kaartverdelingen invoeren. Het 
spel beval ook een aantal oefen­
handen waarin men dOOf de maestro 
zett wordt geadviseerd bij d e  afwil<ke­
lA1g. Gespeelde handen kunnen 
NOrden opgeslagen om later in te 
laden. Na het spelen van een hand 
kan men deze, compleet met het 

ANDERE WERELD 

HoofdrolSl)eler in d� spel is de jonge 
geleerde Lester Chaykil. Tjdens een 
experimerrt mei soo-atomen wordt zi jn laboralCJ'ium door de bli<sem 
getroffen. Hij wdt getelel)Orteerd 
naar een andere dimensie wa;s tij al 

ziin kemis en intelli gentie zal moeten 
aar,,;enden om te ovsrteven. 
Zoals til de in leiding al bl ijkt is Anolher 
l\brfd geen advenhlre zoals we dal 
van Oelphine verwachten. Er moeten 
W!ll iswaar puzzels worden opgelost, 
maar het spel draai! om actie en 
snelle reacties van de speler. 

De W!lreld in Anoltler World is ver• 
deeld in een aantal korte scèfles die in zij-aanzicht wo,den getoond en zich 
VOCJ' het grootste deel cnlefgroods 
afspelen. In elke scène """'teen 
mal puzzels wden opgelost. In het 

biedverloop en de volgorde waarin de 
kaarten �rden gespeeld uitl)<inten. 

ROBBERBRIDG& 
Omar Sharif speelt uitslJ�end 

, robberbridge, een spelvorm die wat 
de,.grerend ook wel "káfiehuisblidge' 
wordt genoemd. Een robber bestaat 
uit twee manches (manche • 100 
punten 'onder de streep'). VoCJ' het 
maken van een contract k,.gt men 
punh!n onder de streep. Voor een 
manche is 3 SA. 4 Harten/Sehoppen 
of 5 Klaver/Rlllten nodog. Bl ijft men 
steken in een lager contract dan krijgt 
men een deelscore waarbi j  de score 
van het volgende coroact wordt 

eerste deel bijvoorbeeld rooel de spe, 
Ier een groot roofcier ontlopen en 

intussen oppassen 
voor de dodel ijke wezentjes die over 
de ooer kruipen en uit de kicl't komen 
valen. In een lah!r 
stadium van het 
spel vildt men een 
laserl)IStool 
waarmee men 
bewakers kan 
doden en deuren 
kan opblazen. 

PRODUKTIMFO 

F ibrikant Delphille 
Mioroçomputel"5,; 
Amiga (IMbJ: f 89,50 / BEF 1735 
Atari ST (1Mb): f 89,50 / 8Ef 1735 
MS-00S: / 109,00 / 8EF 2135 
Beeld: E� 
Gelrid: A<ILib,ISoundblaster/ 
Thunderboard 
Mln. confi&.: 64()1(, 286, IOMhz, 
harddisk 
Beveil"lging: handleiding 

geteld. Pwten voor over• 
slagen worden boven de 
str� genoteerd, evenals 
pllllen voor het down SI» 
len van de teg-tiJ . Na 
het behalen van de manche 
worden de pllllen beneden de streep 
op ru geSleld en bij de score boven de 
streep geteld. eventueel Vl!rme<!<derd 
met booospurrten 110or het maken van 
een slam ot het in handen hebben van 
bivoorbeeld .,;., azen in een sans atout 
contract. Na het vdmaken van de 
tweede manche worden ale l)tJflten 
opgeteld. Het is il pnq>e mogeli jk dat men de robber wint maar loch 
verlest dO(J'dat men rrinder pllllen 
heelt dan de teg-'i, 

AMIGA 

De intro van Anolhtr World 
begi,t veel>elovend .  Fraaie 
graphlcs lonen hoe Leste, 

Chaykin in ,;;, laboratorium een 
testpro1rarnma op zij, computer 
start en hoe de bliksem inslaat 
Daarna komt hij terecht in het 

eente deel van zijn nachtmerrie. 
N snel bijkl dat dit ook eeo 
nacfrtmerrie voor de sp•ler is .  
De j oystickbeshlring wer kl 

slecflt. Tegelijkertijd lopen en 
scr.eten kan riet en reooen en 

sprincen is zo coed als 
onmogeliJ,. Aan&&zien men 

maar !on leven heeft, werld d� 
ulenl frus1rerend. Gelukki& kent 

elk deel van hel spel e,n 
wachtwoord zodat men niet steeds van voren af aan hoeft Ie 

beginnen, zo men al een tweede 
pqging zou den wagen. 

Wal mij betreft is dit spel mislukt 
Karin de  Graaf 

PRODUKTINFO 
Fabrikant: lmo,play 
Microcomputers: 

MS-OOS 

Am,ga (1Mb)
: / n.n.b. / llUM.b.(verwachlj 

MS-00S: / n,n.b/ BEF nAb .  
Beel:I: CGA/fGAl'/GA 
Geluid: Adli>{Roland,'Sotmblanor/ 
Thl.llderboard 

Mil corlia.: 6-4aC. 286. IOMhz, 
harddisk ,  Mitrowft mui, aa!De't'Olen 
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VOOR DE VlUCHTSIMUlATIE 
FANS WEER EEN HIEUWE 
UITDAGIHG. VllEG DE 
SHUTTLE DOOR ZJJH TEST­
PROGRAMMA'S HEEH, EH 
VOLTOOI VERVOLGEHS EEH 
GROOT AANTAL MISSIES, 
VARl tREND VAH HET 
BOUWEN VAN EEH 
RUIMTESTATIOH TOT 
GEHEIME MILITAIRE 
SDI MISSIES. j 

De cockpit is, schrik n iet ,  nagenoeg 
il zi jn geheel aarr.vezig in dit programma! Meer dan cwend 
sdlalielaars en meter tjes, die een 
f1Jlcbe hebben in dit programma, ziin aanweZJg. 
Leuk rut u nu denken, maar niet 

THE SPACE FLIGHT 
SIMULATOR 

T-1.35 UUR 

De astronauten gaan aan boord en 
lopen \IOO( de lancering lange 
checklisten door om de vele systemen 
te controleren en te activeren. 
T -00.10 uur. De soottle is los van de 
toren, nog tien seconden VOO< de 
l.n:e<ing. Zo dadelijj( zul len de  hooft} 
motoren starten, evenals de extra 
'booster' raketten en de �uchl zal begilnen. Vele duizenden kilo's stuw­
kracht komen ,tj om de shuttle il een 
baan rond de Aa-de te st\rM!n. 
De lancering verloopt geheel automa­
tisch. en biedt een mooie gelegerheid 
om dit allemaal van btJitenaf te 
bewonderen. Geen de1al is ouerge 
!lagen, de hat/e slag die de shuttle om 
2" as nnoet draaien, de kleur van de 
brandstoftank en de sterrenbeelden 
boven de soottle. Nadat de boosters en 
even later ook de hoofdbraridstoftank 
lijn afgestoten is de eerste fase van de 
lancering voorbi j. 

DUIZEND 
SCHAKELAARS 
EI-I METERS 

T +00.55. De shuttie 
is gestabil iseerd in een 
omloopbaan en klaar 
om zijn missie uit te 
voeren. Hiel\lOOI' 
moeten er vele handeqen in de 

. - �ocl<,1)11 verricht 
a:roen om <I iE<se 
r==-111! 

ieder een heelt de kennis van een 
Type Training van de "Space Shuttle" 
acllter de knopen. Hierop is een zeer 
gelxuikersvriendeljlie oplossing 
geYOOden. Op het moment dat ergens 
il de cockpit een schakelirlg moet 
plaal'11inden, en de  "Ful Auto Help" ftnctie is geactiveerd, wordt het 
betreffende deel van de cockpil 
au tomabsdl getoond en verschi jnt 
een rood kader om de sdlakelaar. 
Op deze manier wordt u aan de hand 
meegenomen langs de vae 
schakelaars e n  handetif'€en welke noodzakelijk Zfl. 
()n enige handigheid te verkJij gen in het landen van de Shuttle is de 
eerste 01>dracht een goede 
oefening .  De Shuttle is dan nog ir1 
zijn t estprograirrna en moet zi;l 
eerste gl ij,,u:Jlt maken naar de 
landingsbaan voor u .  U start vanaf 
de rug van een Boeing 7 4 7 .  De 
limbo brengt u tot op een bepaalde 
hoogte en afstand voor de baan, 
tl.JO cisplay aan, hydraul isch bij en 
daar gaat u. 
Een niet onbeiaf€rijk detai l  bij de 

landing ,s dat de shuttle een zeer 
groot en zwaar zweefvliegtui& is! Doorstarten is er dus nie t  bij, de 
landing moet ,n een keer goed. 

Een zeer nuttige optie is de 'auto 
�- mode; met een door uzett 

bepaalde tijdsinterval wordt de missie 
automatisch 01>geslagen. Erg handig 
voor als het fout gaat. 

PRODUKTINFO 

fabrikant Vqir, 
Microccmputen: 

l!M 

Amiga: ,erwacht 
Atari ST; ve,wacht 
MS-DOS: / 169,50 / BU 3275 
Bteld: CGA/EGA/IGA/Tandy 
Ge�id: A"-ib/SOll'odbluter 
Min .  conlig.: �. 286, IOMhz, 
harddisk ,  muis aanbevolen 

De details in SlluttM zi;l ...tceti" 
een aensatit, het i, een echte 

cockpit In de goede opstellnc, een 
jiilte kfell'Stellll, H HO 
lffl1<e4i"e vocntelin& van 

schakelaan en inllnlrnenlen. 
Pelje al - deze PNstatie, 
De vtle functies en ""'81 .,.., 
"'eenvoudfc met de muis te 

bedienen middels 
zocenaamde "drop clown 
menu's'. Via één ,an de 

meou's 
is van .....tillende delen ,an 
de Slulle 1""'""'111e op 1t 

,ragen met daarbl pnchtip 
hogHeSOlmt plaatjes. 

SllutUe is mooi en compleet 
uil&evoerd, een boekje _  
de missie procn,mrna's, een 
boellle met informltle -de 
�endebi� 
bedlenln&en en een c,ote 
kleure� mot"" 

atbtekirW ... het 
lm1nmentenpaneel. De 

tedwlische infonnatie is nur 
mijn idee wal kariC Ml had 
Mnichltijker moe• zto. 

Na ele vlucht WMII men 
beoordeeld op d e  mÎ$1Ît 111 
zodanig, de ttru&l<• In de 
daml)kJil&. de landln& en de 

rotl-<ut. 

Mur, ook deze slmulatie hffft wat 
pünljes waar ik minder teffldea 
over ben. Zo zou de besturinc 
b«w kimeo. w-men de 

Sluttle een klein beetle laat rGlen. 
call die riet de -om. Een 

beeCje meer dan maar en nl4IUIJ( 
Il dat dan jubt - te veel . Dat is 
-,,1 in de laatste -ncslue 
lasti& aangezien de landlnc mtent 

kritisch 11 ,  op het abtll'de al. 
Zo lu'eec Il oa de landing ki de 

tweede misBie als c:ommontaar dal 
ill ,an de baao af&escllowen was en 

dat d e  Shuttle daar1>1j zwaar 
beschaclcd was. Il was mij ,an 

'"" r11111 bewta t ,  llcnd mooi op 
de middelli;, van de baao 111 -

het einde van de bun. Een 
nare bijkomstiglleid Is dat 
meo dan niet verder un 
nur de vol&ende milSÎI. 
Bij een ,otgeocle pollnc 

kwam ik aanmeiteljk harde, 
met d e  baao in unnkil& en 
was de lancln& als &eheel 

ook wat slordiger ult&evoenl, 
En teen werd ik wel in slaat 
pacht om met de volgende 

missie dcor lt , .... 

Af&ezien van clt storende 
element Is Sl1ldl etn mooi 

programma met irele 
mocetijkheden, zonl om te 
spelea al, om naar lt kijken. 
Tegen lede< cle zijn grenzen 
wil verleQen in de nreld 

van de vtuchbimulatit zou ik 
wllen roepen: 'KOt'EN dl 

procn,mrn.i!" 

GtorctDrubbel 
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IIMl. DE TISSUES MAAR ALVAST 
1n'OORSCHIJN. TIJD VOOR 
OAAMA. BROK IN DE KEEL, PRIK· 
KENDE TRANEN, 1.WAAR GEVOEL 
IN DE MAAG. KORTOM, DRAMA 
VAN DE BOVENSTE PLANK. 

VERSLINGERD AAN 
EEN HARREHOOFD 

Wat is het geval' Het fantasierijk Chimerica is al lange tij d verlaten. De 
erige inwoner, het pngetje Harfequin, 
heeft !ijl droomwereld vaarwel gezegd om zich in de Grote Mensen 
wereld wijs en oud te kunnen voelen .  

Maar het viel hem lelij k tegen. De 
Grote Mensen wereld is boos en 
onaardig, hard en tegendraads. Het 
)'Xlgetje HarleQtJin, inmiddels een hele 
vent gewden, beslu� terug te keren 
naar Olinerica. Terug naar zijn 
-eld van weleer. 
in de jaren dat hj weg was is Chimerica, omdat er riemand was die 
deze wereld in stand hield, hevig in ve,val geraakt. Het monster van de 
realiteit heeft toegeslagen. Waar eens 
iefde en verwondering de btM!ntoon 
werden heerst nu afgunst, nijd en 
geweld .  

Een bittere pil VOOI Harfequ,n. Want 
waar moet tij heen? Een volwassen 
-ent in een maatpak met toeters en 
beien �ndt in de echte wereld nooit 
een verantw00<delijke baart In Oimerica loOl)I hij ook al vOOf pker. 
Maar ja, dat os dan ternmste z;;, eigen 
wereldje. Voor HatfeqlJin zit er niet veel arms oP dan dat hj "1 eigen 
Ownerica weer leefbaar maakt. 
Geluloog maar, want daar draait het 
iele SPel om. Het �Ol)pend � van de 
Aarde, onze wereld, os nanr.rlijk 
r.ederland. Chimerica heeft een echt 
,.cq,enc1 har t .  Dat moet Ha<leQUin 
weer z,en te lijmen. De broksMd<en 
iggen r1et ergens keurig in een laatje 
mu-z.veiven over de hele wereld •:ro. oat betekent dat ons 
�e nanehoofd ale 1 anden' , 
--·. 'i<amers' of hoe het ooi< 
cqe lleien, moet dOO<zoeken. 
lle! een � dom gälk �ndt hij af 

een toe een stll<je van Chimerica's 
gebroken hart. Is het hart compleet 
dan wordt het weer heerlj k toeven in zijn droorrc,aradi jsje. 

De eerste etawe van deze hartejacht 
gaat lia de buitenkant van de 
klold<etoren. Aan de voet van de t0<en 
begint de jacht voor een zwaar 
vergrendelde deur. 0/lget-.ijfeld de toegMg naar een volgende rivearJ. Dat 
komt dus later. 
Een zenuwen muziel<je begeleidt Har/equin oP zijn missie. En hij loopt 
niet gewoon, maar draalt. Dal geeft 
het spel een beetje stressy tintje. Pis u 
de muziek uitschakelt en sledlts 
geluidseffecten laat horen scheelt het 
al stukken. Dan zit u pas na áie dagen 
met het scruim in uw schoenen. 
De klokketoren dus. Har1equin leeft oP 
taart ,  ziustokl<en, kOl)pen koffie, 
hamburgers en andete versnaperingen 
doe hij onderweg naar bmen Slokt. Het 
is b elang,'f< om geen snack over te 
slaan, want hoe meer hij eet des te 
groter de kans dat hij er een extra 
leven bij krij gt 
De eerste 'verdiepingen' bestaat llet 
grote gevaar uit vallende en 
rondSIJ(ingende wekkers. Ral<en die Harlequil dan kost hem dit een boel energie. Op de hogere etages worden 
die geholpen door rondht4lsende 
maskers 01) �"-• voeten. Die kunnen 
Harlequi, in het naw, d[1\len. Gebeurt 
dit dan vreet dat energie .  

Godzijdank is Harlequin 
niet helemaal ~rtoos. 
Hij kan har1jes afvuren. 
G erechtigheid! Worden 
wekkers of maskers 
maar vaak genoeg door 
de wrige hartjes geraakt 
dM spatten ze in roze 
belletjes uit el<aa,,. 
Na ongeveer een dag 
ploeteren, ik had het 
t>,,a opgegeven, bereik 

ik het hoogste punt van 
de klokketoren. Met mijl 
paraplu, ondel'lll!g 
veroverd, land ik weer 
veili g aan de voet van de 
toren. De balk die 
voomeen nog de deur 
versl)erde is in het niets 
Ol)gelost. Ik kan 
binnentreden tot het 
inwen<ige van de toreo. 
Triom� Dat betekent dus 
dat il< niveau één onder 
de knie heb. 
De binnenkant van de 
toren oogt stukken 
ongezelli ger. Een 

sombere kerkeraclTtige omgevilg met 
veel radertjes en mert<waardi g lopend 
bandwerk. 
De ..,.,,dige �rrasw,gen zijn hier van 
andere aard. Geen vallende wekkers, 
maar sl ingerende bouten. Geen 
hupsende maskers, maar een soort 
rondvliegende oorwurm die aanvalt 
Mijn hulpstukje is dit keer geen 
paraplu ,  maar �n rode skippybal. 
Verder moet ik gewoon zo veel 
mogeqk rondrennen, springen en 
vooral naar binnen slaan. 

Ik heb het dOOI. Met il mijn achterhoofd de truukjes van de 
buitenkant van de toren be<t;iing ik 

• 

deze binnenkart il 'sl!chts' twee 
dagen .  Het wordt ook zoveel moeijl<er. 
De \'Olgende "-1g is de Droom­
molen. Ik weet noel wat het precies is, maar het is weer <libel moeilj<. En er 
komen nog meer niveaus. & staat 
nergens hoeveel, ma... ik heb pas � 
van het spel geoad. Rest nog 9311. Stel 
dat alles >lot verloop! en slechts 10 
niveaus telt, dan ben ik nog altJjd oP 
Z'1 minst 512 vole dagen bez,g om 
het uit te Sl)elen. 
Ik denk dat Hartequ;, zijn eigen zaakjes 
maar moet opkr,appen. llfl maagza, 
borrelt veni;,ig 01). Als ik gek w< 
WO<den kan ik dat zonder /latleqLo, ook 
wel. Als hij zo nodig ill z;;, fantas,e. 
wereld wil leven en riet tegen de 
real�eit kan moet hj dat weten. 
Als ik m e  aan het ecl1te leven wi 
orttrekl<en doe ik dat oP mijl mar,ier. 
Ok�, ik trek ook een narref'4)ak aan. 
Maar I< zet dan een trechter oP 11111n 
hoofd en ga met een plastic �m 
molentje op de Afsluitdi jk staan. Reken 
maar dat k al snel veiig word Ol)ge­
borgen. Daar heb ik echt niet anderhalf 
jaar voor nodig. Ik ben riet GEK! 

Annet Niterink 

PRODUKTINFO 

F abri<ant: Gremnn 
Mictocomputers: 

AMIGA 

Arni&a (1Mb): / 89,50 / BEF 1735 
At.lri ST (lMbl: / 89,50/BEF 1735 

Een MS•DOS nnle wor<fl ovemeen ,  
maar zeker is het uitkomen ervan 
nog niet 
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GOEDKOPE SPELLEN Kl 
VANDAAR DAT WE IN DEZE RUBRIEK I N  HET KORT EEN AANTAL SPELLEN BESPREKEN Dl 

l>eu.. lieue.ta l>e. luelt.t ik! 

Ancient Art of War at Sea 
WIE KENT NIET DIE GEVLEUGELDE 
WOORDEN (OOK AL ZIJN ZE 
APOCRIEF) VAN ONZE 
VADERLANDSE HELD MICHIEL DE 
RUYTER? OOIT IN ZIJN 
SCHOENEN WILLEN STAAN? 

MET THE ANCIENT ART OF WAR 
ATSEA VANBR0DERBUND 
-EEN VAN DE AL WAT LANGER 
BESTAANDE AMERIKAANSE 
SOFTWAREBEDRIJVEN - KOMT U 
EEN HEEL EIND IN DIE RICHTING. 
HET SPEL IS DE OPVOLGER VAN 
THEANCIENT ART OF WAR, WAT 
GEBASEERD IS OP OUDE EN 
ROEMRUCHTE VELDSLAGEN. 

The Ane/ent Art of War at Sea is een best 
wel aardige simulatie, waarbij de Spel­Generator het spel boven het g•m iddolde woet uit te tlllon. 

Het prosranrna is vrij duidelijk en 
eenvoudig. en dus zeke r � voor de 
bepMende war-gamer ge.cllikt. De geluidseffe<ten zijn nlot bijzonder, en 
een muziekkaart wordt niot ondersteund, 
waaraan meteen weer te merbn is dat War 
at Sea toch al weer enige jaartjes oud is. 

Zowel de geïnter •  
esseerde becinner 
a ls menie cevor• 
derde war-gamer 
zal Vffl plezier aan 
War a t  Sea kunnen 
bel..,.n. 
Bovendien

1 
wees 

eerlijk, voor dere 
prijs kun je het liot 
laten ligien. 

Rob Hunter i 

Volgens Rob Hunter is TAAOWAS een perfect 
spel om te zien of ik nu wol of niet van war •  
games houdt. En eerfijl<heiclshalvl!, dat heeft 
me dus weer de nodige nadltrust gekost 
TAAOWAS is eenvoudig ondef de knie te 
krijgen, eenvoudig te bedienen en lekker 
speelbaar. Even de logica onder de kn ie krijgen "and :n,ay we gaf 

Zeilt voor het dubbtle van de huidige prijs 
immer nog een aanrader! 

HeleaBalens 

Tlle Ancien! Art 
of War at Sea 
heeft als ooder­
Wé!P beroemde 
zeeslagen met 
zeilschepen, van de  oudheid 
tot il de 
huicige tijd. De 
schoolgaanden 
onder ons we­
ten ongetwijfeld 
(de ouderen 
herinneren zich rriss,:hien nog) 
wet dat Neder­
land in de l 6de 
tol I Sde eeuw 
regemitig 
betrokken was 

ind is r>OM Ju, or>th 

iMe (slow) Fleet Clear> Sur>r>ender> 

� zeeslagen. Dientengevolge is het dan ook 
niet verwonde,l ijk dat The Ancrent Art of War at 
Sea zeeslagen bevat waaraan de Neder lande,s 
deelnamen zoals de zeeslagen van Nederland 
tegen Engeland en frankr!k. U kunt bi jvoor­
beeld de slag bi j  S, ciië in 16 76, ti jdens� 
offensief de Ruyter stierl, nog eens navecllten. 

UITGEBREIDE 
HANDLEIDING 

Zoals meestal bij spellen van de bete,e soft­
warewzen, is de handleiding goed. uitgebreid 
en vol met achtergrondinformatie over de te 
spelen slagen plus een uitgebrerde bescMjving 
van het introductie-scewio .  

TOCH 
NIET DE 
LUCHT 
IN? 

In Waf a t  Sea 
kunt u het OP· 
nemen tegen 
een van zes 
histonsche 
tegenstanders, 
variërend van 
Tho< Foote tol 
Nelson. Na hel 
uitzoeken van 

het scenano en de gewenste tegenstander 
komt u OP een overzichtskaart terecht. U kmt 
hier omhoog en omlaag scrollen, wanneer u de 
cursor op een sctip zet kri jgt u informatie ovtt 
dat schip. Ook kunt u een schip toell1jzen aan 
een ander squadron (eskader, groep schepen). 

Het besturen van de schepen gaat 
bunengewoon eenvoucJg, Plaats de cursor OP 
een schip • of groep schepen · en geef aan 
waar ze heen moeten, de weg ,.;nden ze zelf wel. Wanneer ze onderweg een 1Ó)and 
tegenkomen. wordt een gevecht aangegaan. 
U kunt het gevecht bell\/loeden door de 

schepen zelf te bedienen, u k\llt echter ook 
de computer de slagen laten u itvechten. 

De tegenstander kan op afstand verslagen 
woroon; u kunt ook enteren, waarbi j  men 
p,obeert de vlag van de tegenstander te 
veroveren. Is de vlag veroverd, dan geeft 
de tegenstander zich over. Kei sctip behoort 
dan tot uw vloot en kan door u bestuurd 
worden. 

ZELF ZEESLAGEN 
ONTWERPEN MET DE 
SPEL-GENERATOR 

Met behulp van de GAME-GENERATOR kunt u 
zelf uw eigen zeeslagen opzetten. Begonnen 
wordt met het ontwerpen van de kaart, 
vervolgens de vloot en alle bijbehorende zaken 
zoa!s steden, versiering van de kaart 
enzovoorts. � de vloten kan men ieder s,;hip 
een door de speler gewenste naam geven. 

Op deze wijze kunt u derhalve atle ooit 
ungevochten zeeslagen nog eens dunnetjes 
overdoen; kunt u meteen ki jken of u een 
betere admiraal bent dan De Ruyter of Tromp. 
Juis t  VOOf de $pel-Generator is het derde 
boek in de handleiding heel handig, hierin staan een hele reeks slagen beschreven 
inclusief alle schepen die hebben meegedaan. 
Men kan deze Slagen zonder moeite met de 
Generator maken, en daarna naspelen. 

PRODUKT INFO 

F • bfikant BrOderbund 
Microco�rt: 
MS-00S / 49,50/ BEf. 999 
Beeld: Herc/CG.4,IEGA 
Getuid: Geen 
Min .  config.: 256K, XT, 1 d,ive 

Andere vtrsles zijl niet il omloop en worden 
niet verwactw.. 
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r-lNEN OOK GOED ZIJN 
OPNIEUW TEGEN ZEER AANTREKKELIJKE PRIJZEN OP DE MARKT WORDEN GEBRACHT. 

The Fearylale 
Advenlure Book 1 
� 1989 bracht M1CJ<>il lusions The Fae,y Tale 
Adl·en!Ure op de marl<l De bedoelilg was een 
rollenspel te maken dat eenYOudig te bedienen 
,-as, maar toch groot genoeg om voor langere 
qd interessant te lijlt In de lijd van de twaalf •  �rterige combinaties YOOr towrsl)(eu� en 
moeilijke raadsels een uitzondering. 

Het vethaal verschil niet van de meeste a,,(le. 
ren. U Sl)eelt één van drie broers die een talis­
man moeten viriden <ie door een boze tovenaar 
is gestolen. Om hem te vinden moet u een forse 
hoeveelieid kleinere raadsels �ossen en mo� 
sters verslaan. Eén verschil dat meteen opvalt is de keuze van de hool�soor; die is er nam-. 
I< niel U speelt eerst de oudste broer; gaat u 

dood, dan mag u de tweede broer spelen. Gaat ooi< hij dood dan de derde. 

OPBOUW 

Het scherm is oogeveer in drieën verdeeld met 
bovenin de spelwereld; u ziet deze scl'un van 
boven. VN Sj)eelfigUIJ loopt hier alti1d in het midden. Rechts daarooder liet u een aantal menukeuzes; de acbes die u wilt uitvoeren kunt 
u hier aangeven. Een aantal mogel ijkheden zijn praten, voorwerpen gebruiken en magie 
getlruiken. Magie bestaat uit een zestal voorwerpen <ie u onderwl!g kunt vinden. Als u 
zo'n YOOrwefJ) gebrli<I, gebel.ft er iets magisdl, 
wat kan va riêren van een kaart Ol)(oepen lol 
uzeH genezen. 

lirl<s ziel u een soort papyrus rol, hierop Wllfdl 
het verhaal verteld. Wanneer u iets doel 
verschi jnt toer tekst besclveven wordt wal u 
gedaan heelt en wat het effect hiervan was. 
De 51' is zoals gebruiket,< in Sl)(Ool<jes; in de 
trant van: •�ian IOOPt naar rechts. Julian opent 
de deur. Hij is op slot . .rul ian gebrui<I de sleu tel. '  

KNOKKER 

Zools " alle rcienspellen moel u nogal wat 
vechten, d• gebeur t in werl<eJïke njd. U moel de 

Chip's Challenge 
,Ie hebben d,t spel al eens eerder besproken 
(Hoog Spel 1, pag. 38 en Hoog Spel 4, pag. 
42). De reden dal we hel nogmaals onder "" 
aandacht brengen IS het fei dat het s,,ds kort 
als zogenaamd budget spel te koop is voor MS 
DOS, Amiga ,  Atarî ST en C64. De Lynx wrsie is nog riet i, de uitverl<oop gedaan. 

GEHEUGEN OPFRISSER 

01() is de hooldpe,soon in een doolhof/puzz� 
Sl)EI. Hij heeft zijn zimen gezet op Mel inda, de 
beeldschone vooratster va,, de 811 &!slers .  
Maar, voordat hj wordt toegelaten als l id van 
deze excusieve car!)uterclub moet hi een 
groot aarital puzzels oplossen n 144 doolh<M?n. 
"elk doolhof moet Chip voldoende microchips .erzamelen YOordat de utgang wordt ontsloten. 
h de eerste niveaus lggen de chips nog voor 
-.et oprapen maar �s wordt hel moeili jker cm ze te pal<l<en te knigen. � wordt dan op 
de 'ud gezeten doe< wrschillende monste,s die 
..,, oog gemeen hebben. tt,n aarTakilg is dodelii<, In we<r andere velden moet Chip met 
Dó � sdluven om bruggen te bol!Nen of 
� ooschadeliJ k te maken. Veel deuren 
.....,.,, pas worden geopend na hel widen van 
Je ps:e sleu.el en die igt natw�jl< weer op een 
:a:q:eilJke plaats. 
E., <i: alles moel gebeuren t""' de klok 
cr.,EJS;Oo,baar de secooden \\l!gtikt. 

PRODUKTIHFO 

Fabrikant 
Microcomputers: 
Aniga (1Mb): / 39,95 / BEF 759 
Atari ST (1Mb): / 39,95 / IIU 759 
C64 ca..: / 16,95 / BEF 295 
C64 disk: / 19,95 / BEF 369 
MS· DOS: / 39,95 / BEF 759 
Beeld: HercfCGA/EGA/VGA/Tandy 
Gàid: AdUb/Roland 
Mi, .  confi&.: 640<, 286, lOMhz, hardcisk 
Beveiig.ing: codewi!!I 

SpeJcompute,s: 
Atarl Lynx: / 89,00 /BEF 1799 

..,;;; 

The F"ry Tale Adventure is een aanlig spel. 
Er zijn ceien werek!schokkende nieuwe 
zaken in te vinden, maar het is boeiend 

genoeg om het uit te willen sp<len. Muzikaal 
vatt het niet tegen, het komt dan wel uit het speakertje maar het is niet decht. Een 
tweede deel is nooit verschenen, ondaNCs 

het fel dat de titel dat wel doet ,ermoeden. 
Mocht u geîntere$$eerd zijn in rollenspelen, 

en daar eens nader kennis mee willen 
maken, dan is dit de ideale gelegenheid. 

Zeker voor deze prijs! 

Jan-WiHern van Riet 

goede kant oplqken om uw tegenstander te 
doden. lukt dit dan kunt u het lij k  ooderzoeken 
en zien of er nog wat te halen valt .  Gelukkig zijn 
er ook nogal wat bewoners van hel land Kool, 
<ie u vriendelijk gezind zijn; naast hel gebrul 
kel i jke assortinenl ,,.zen e n  tovenaars, ook nog 
een Zees(hi l"'3d en een adelaar. Die laatste 
twee zijn onlosmakel ijk verbonden met uw lot.... 

PRODUKT INFO 

Fabrikant: Micfo-lll u,ions 
Microcompute<S:: 
MS-00S / 39 ,95/ BEF. 759 
Beeld: OOA/1:GA 
Gtluid: PC luidspreker 
Mil conftc.: 512K CGA,164()1( EGA 

De voltallige redactie was de$tijds oomîddelijk vorslaafd aan ärt spel. Zozeer zeH1 dat het 
JM.tiige e indredactsel ons he<ft verbeden het 
nog te q,elen; de loochpauzes tiepen wel eens 
li chtel ijk tit, vandaar. (Het spel Met sinds die 
tijd in ,., b<l:eaulade e n  tot nu toe hffft nog 

niemand de �eutelt ervan gevonden.) 
De br.lve bom baalde dus als een stel<ker 
toen hij vernam dat Chip's ChaNer11e. nu 

opni..,.., de handel is gebracht als budget 
titel. Hi sputterde eerst wat tegen toen ik hem 
vertelde dat ik voor een nieuwe recensie het 
spel toch weer evon moest bekijken. Vol&ens 
hem had ik het lang genoeg gespeeld om cit 
artikel te klftle'n sclvijven. Maar, ik vind, als 
recensent kun je niet -,ichtlg genoeg ,.,. 

Zeker riet in dit geval. Men mocht eens 
velden hebb<n veroijderd uit het ,pel of zoiets. 
Ik kan iedereen gerust stellen, ook u 
knarsentandend elldredactiewezen • 

zorg,uidlge controle heelt uqowezen dat ale 
144 veldtn volledig intact zijn gebleven. 

Heelt u het spel nog nie t  aar,geschaft, dan � 
er nu &een enkel excuus meer te verzinnen om 
het niet te kopen voor deze ulerst lage prijs. 

PeterNouzo 

P.S. Geachte Eindredacteur, zoals u weet 
ben ik gek op die goedkope heruqaven, dus 
wilt u nog eens informeren wani,eer Railroad 

Tycoon als budget titel wordt uitgebracht) 

• 
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Er zijn voo die manen ten in het leven 
dat je compleet vast zit, iedereen 
kent dat wel. Zo s<>elde Steven wtite 
zich zittend achter zijn schrijfmachine; een IIISM<te carrière bij de poitie, 
waar zi jn vader Henry Ynlite werkt en 
niet genoeg dooneltingsvermogen 
om als pmè-detective het beleg op de 
botemam te  verdienen, schrïft StMO 
tegenwoordig misdaadverbalen. Ook 
dat wil tegenwoordig riet al te best 
vlotten.'s Avonds laat komt de 
secretaresse van zi jn vader 
binnenvallen om te ver tellen dat zijn 
vader geaITesteerd is voor de moo,d 
op Oa\id Walker, zi;l vriend en� 
in het kO<l)S. Steven weet dat zij) vader 
onscooldig is en besltit de detective­
schoenen aan te trekken om dat te 
bewizen. En mocht u hel nog niet doorhebben: u bent Steven Whfte. 

0 

HET KANTOOR 

Het spel begiri oP Henry White's 
kantoor. Verschillende voorwerpen in 
de kamer kunnen u !JenJll)laam zijn � 
hel onderzoek. U vindt telefoon1111> 
mers en afspral<en in de agenda; uite<· 
aard kunt u deze 1UTV11ers bellen. Al 
en toe legt de secretaresse een binne1> 
&ekornen brief OP uw bureau, welke u 
lezen kunt. 

Geef1 enkele detective kan zonder con> 
puter, dus ook U riet. De computer 
bevat ondermeer een database met 
daaril een aa� pe,soooo die u kunt 
schaduwen. V ia een modem kunt u met 
anderen communicàen, effecten 
(ve,Jkopen en ll'isschien wel wat 
hacken. Er staat zelf; een eerr,,oudige Break Out op de harddisk. 

Er is aanvankeijk een achttal lol<aties. 
U kunt op ve<schilende manieren van 
en naar deze lol<aties reizen. Wl!lle elk een eigen prijskaartje dragen. Lapen is 
gratis • maar dutrt lang •, de taxi is kostbaar maar snel. Het feit dat u 
bepe,kte financi!le middelen hebt maar 
ooi< dat u bivlen een bepaalde tijd de 
onscoold van uw vader bewezen moel 
hebben d\wlgt u tot een voortnJrend 
wikken en wegen. Naarmate het onder· 
zoek vorder t komen e< mee< lokaties 
bi j. 

Ti jdens uw onderzoek komt u natartijk 
in cootact met anderen, u kunt met hen 
converseren, door ur t een aarial opmer1<ingen Ie kiezen waarop dan 
ge,eageerd W<l(dl. 

UNIEKE 
PERSOONLIJKHEID 
Steven Vnrte is een unieke combinatie 
van karaktereigens<:happen en 
vaardigheden. Ti jdens hel spel kunt u 
vaardigheden aanleren die allemaal h elpen om de onschuld van uw vader 
t e  bewijzen. Crime Ci1yis een detec­
tivethriller met !XJZZelelementen, 
waarin u door uw ogen de kost te 
geven en belangrijke rnformalie lil de 
medespelers te pet«eren tot een 
oplossing moet zien t e  komen. 

PRODUKT INFO 

Fabrikant IF 
Lever baar voor: 
Amiga / 119,00/Bff. 2299 
Atari ST / 119,00/BEF. 2299 
Een MS-OOS versie "°'dt """actt, 
details wiren nog niet bekend. 

ELDERS IH DI T  HUMMER VAN HOOG SPEL (ZIE PAGINA 47) 
STAAT EEH RECENSIE VAN HET SPEL TITUS THE FOX• TO 

MARRAKECH AND MCKVAN HET FRANSE SOFlWAREHUIS 
mus. ZOWEL HARRY D'EMME ALS HELEN BALENS WAREN 

NOGAi. ENTHOUSIAST OVER HET SPfL HET LEEK OHS DAAROM 
EEH AARDIG ONDERWERP VOOR DE PRIJSVRAAG IH DIT 

HUMMER VAN HOOG SPEL 

De afgelopen twee keren hebben we 
onze lezers las1ig gevalle n  met reken­
en taalkundlge problemen. Ortrnaal 
weer eens reis geheel anders. 
We doen namehjk een beroep op uw 
creatieve talent. Op bi jgaande foto 
van het htelscherm van hel spel staan 
beha�e Titus zeil ook Toyo de slang 
en een anonieme kameel. De opgave 
wc, dft � is uftersl eenvoudg: 
Verzi'I een naam voor 
die arme kameel! 

Or egenen áe erin slagen ons het 
hardste te laten lachen vallen ,n de 
PJJJZen en de mensen die het � 
om �n Liwl zo hard Ie laten 
sdlateren dal deze zich i n  zi jn whisky versl ikt kriigt een van de vr jl 
hool(l)rijzen toegestuurd. 

De VIJf winnaars van een hool(l)rjs 
verrassen we met een exemplaar van 
hel spel Tmis the fox en voor 25 an­
dere mensen hebben we een "w 
sief Trrus the fox T-shirt klaar liggen. 

Dus, wi1 u meedoen aan deze 
pn1svraag, stuur dan uw mzending 
voor 30 juni 1992 aan: 
Hoog Spel Tftus lhe Fox PrijSvraag 
Poslbus 7 4034 
1070 BA Amsle<dam 

Vergeet u niet t e  vermelden welk type computer u bezit? 

Oat was een heel ge<ekefl dal we i n  
Nedermd en Belgie hebben 
ontketend mei onze grm.e Atar, L�x 
prijsvraag in Hoog Spel 7. Gezien het 
grote correcte aantal mzendingen is rekenen ,ets wat onze leze<s goed 
beheefsen. Maar we hadden natwfi,11 
ook nel ande<s verwachl 
De prijsvraag draaide om  een rijlje 
corrcxrte,s met daart,ij een <irbbele 
apdrachl Eerst moest men bepalen 
welke compu ters van Atari waren en 
daarna met de c,,ers öe voor die 
COll'4)Ulers stooden aan hel rel!enen 
slaan en zodoende het getal 1979 
(het iaar waan n de Atan 2600 een 
nieuw tij(l)erk inl.Jidde) berei<en. 
lrvnrddels hebben "'' de ,nuoor,gen 
nage,ekend en de 50 wim...-s hun 
p,11s toegeronden. Hartelrjk 
gefeticrleerd met de nieuwe aanwinst. 

De piste OPiossing van hel 
probiee,n wt als ,olgt: 
1. Coleco 
2. Lynx 
3. vcs 2600 
4.Audiaeonlc 
5. VCS 7800 
6. GameGew 

7. TurboGrafX 
8. VCS 5200 
9. Voctrex 

10. C64GC 

11. NeoGeo 
12.1040STE 

Van deze computers moest u heb­
ben de numme<s 2, 3, 5, 8 en 12. 
Via de som ((12 'J • (2 81) • 5 komen 
we precies op 19 79. 
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Voor een Mi(roPro" spel ,alt dit 
een beetje tegen. Voomamel ill< 
omdat de mo1elijkheden niet zo 
groot zij n als bij eerdere spellen. 
Maar ook omdat op de doos met 
grote letters staal Role-Playing 

AdventlKe. En het enige rollenspel­element dat er in te ontdekken is ,  � 
dat de bu.itenaardn wezens 
reageren op uw acties. Als 

llandelsspel biedt het ook te weinig. 
Er zijn maar iets van twintig zaken 
die te wrhandelen zijn en daarvan 
zijn dan ook nog de meeste niet 
eclrt nodi& ,  Nee, dit 11>•1 is lcht 
voor 'l\'Îe van ruimtegevechten 

houdt, af en toe onderbroken door 
wat mooie plaatjes en een paar 
' morele' bes6ssingen. Eerlljl< Is 
ee�iik echter. de gevechten lijn 
leuk, alleen al door de aandacht 

voor deta�. 

Kij< er eens naarl 

Jan-Willem van Riet 
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IN AANTAL ENGELSE DAG­
BLADEN (DE 'TABLOIDS') IS HET 
AL JARENLANG DE GEWOONTE 
OM OP PAGINA 3 EEN PIKANTE 
FOTO VAN EEN RONDBORSTIGE 
DAME TE PLAATSEN. VAN DE 
MEESTEN WORDT VERVOLGENS 
NOOIT MEER IETS 
VERNOMEN MAAR 
SOMMIGEN WORDEN 
BEROEMD. DENK MAAR 
EEMS AAN SAMANTHA 
FOX DIE ZELFS NOG EEN 
PLATENCONTRACT JE 
(EN EEN PAAR JAAR 
GELEDEN ZELFS EEN 
EIGEN STRIPPOKER 
SPEL) KREEG. 

STRIPPOKER 

CMr Girf Pol<er van Storm is een 
strippoker spel rond adlt dames 
waarvan de wat oudere liefhebbers van 
computerspellen er één waarsdli jnl ijk nog ,vel kennen. Maria 1'11\ittaker stond 
naneijk pr(Jlllleft op de verpal<krlg 
van Barb.lrian en Baroarian 2 van 
Palace. De andere zeven dames zijn: Donna Ewri, Gmy Champ, M>anda 
God<len, Trine Michelsen, Sofia 
Brattund, Signe Andersen en (zonder 
achternaam) Jane, 

Bi 1  pokeren wordt geld ingezet door 
de Sl)elers e n  de winnaar krijgt de 
inzet uitgekeerd. Bi j  strippoker komt 
nog een ander element om de hoek 
kijken. De welers beginnen name�k 
met hetzelfde bedrag maar als dal op 
1s moet een kledingstuk worden 
veri<oc h t .  In Cover Girl Poker 
begiMen de spelers met S 2500 en 
mea gaat doo, totdat de 
computertegenslandster poedelnaakt 
" beeld verschijnt, ot wanneer uzell 
blu t  bent. (Wij lalnnen ons namei,< 
noet voorstellen dat u zelf ook zo 
eer� bent z ichzelf lil te kleden 
,;annee, u vertoest. l 

GEDIGITALISEERD 

All e atbeekl1ngen van de potentiêle si.chtoffers van <IN driften wordefl 
...,gegeven il gedigital iseerde 
Dlaatjes, Vier van de cover girls wo,den 
ia hel vertiezen van een kleoogstuk 
!MdEr meer getoond 1n hun rieuwe 

toestand. Van de ovenge,.,., is meer 
werk gemaakt. Wanneer zij een 
kledingslllk moete,, afstaan volgt een 
korte opee�ing van 
gedigitaliseerde (zwaM,itl 
Vldeobeelden. In een reeks van vjf 
versprilgende beeldjes wordt een 
f-lmpje �oond in een nnorsig 
tioscoopzaaltje waarin 32 

stoelen slaan (dus zetts van 
Agt zou in zijn beste jaren geen 
bezwaar hebbefl klDlefl maken tegen 
deze gang van zaken). D e  fi10'4)jes 
worden langer als de dame ZOl'eel geld heeft verloten dat meerdere 
We<ingstukken moelen worden 
afgestaan, 

SPELEN 

Het spel begint wanneer elke deelnemer 5 kaarten heelt ontvangefl. 
Men kan dan geld inzetten, kaarten 
ruilen, de kaarten zien en bepalen wie de winnaar is, ot met een hopeloze kaart �chzelf gewonnen geven. Zet 
men geld il, dan kan worden ingetikt hoeveel (maximaal S 999). De 
co,nputer kan dan de illeg bijpassen 
ol verhogen. Deze volgorde van 
zetten kan een aantal maal herhaald WOiden. Ver.,olgens mag u kaarten 
ruilen (maximaal vijf) en volgen er 
desgewenst nog een paar rondjes van 
geld inzetten, totdat de kaarten 
wo,den onthuld en de 
winnaar bekend is ,  met alle 
gevolgen van d ien. 

HANDLEIDING 

De handle iding is erg 
sumrrier, Nu is dat bij dij 
spel natlJIJ1ijk niet zo lied 
erg, wan! bi j  pokeren vàt 
niet ved anders I e  doen dan 
kaartefl ruilen, geld inzetten 
"'bl.Jffen. Toch willen we 
hier een kleine aarwlilg op 
de han<lei<klg geve, 

aangezien een aantal aardige 
mogelijkheden niet genoemd worden, 
Met de functietoetsen <f b tot en met 
<f4> kan men tijdens het speiefl een 
ander mu,iekje selecteren. <fl 0> is 
een soort 'boss.knop' waarmee hel 
spel tijdel ijk onderli<oken wo,dt. Bij de 
PC wordl het beeld zwart en Sl)eelt u 

weer door -neer 
de kust veil ig is. Bij de Miga verschijnt 
een <irectory in eenvenstar .  Echter, 
verder Sl)elen kan niet meer. U keert 
weer terug naar het aanva,gsmenu. 
Op die mo,nenten il hel spel waari n u 
geen bedrag hoelt in te tikken lollt u 
door hel in<h"ken van toets <l> tol 
en met él> een bepaald deel van het 
sdlerm uitvefgrool in beeld laten verschi jnen. Iets anders da t  we riet on-rermetd willen 
lalefl is het aa,wqsmenu. Hierin wordt 
gewaagd ol mefl gesproken 
co,nmeotaar van de eo�er wil 

MS-D05/AMIGA/ATARI 5T 

krijgen lbj de Arriga versie kan di 
worden geselecteerd door hel betre• 
lende pictogram Ie selecteren). Hel 
programma kent echter geen spraak. 
Nal<aag leerde ons dat de spraak niet OP de huidige ver�es van Cover Girl 
Pol<e, aanwezig is .  Wel zal dil 

IBM 

waarschi jnlijk he t 
geval zijn bij de aangekondigde co 
versies van het spel. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Storm 
Microeompvten: 
Ami&a 11Mb): f 99,00 /BEF 1935 
Alari ST (1Mb): f 99,00 / 8Ef 1935 
C64 can: f 45,00 / BEF 899 
C64 disk: f 59,00 /BEf 1199 
MS-00S: f 109,00 / BEF 2135 
Beeld: VGA 
Geluid: Adlib,'11oland,1Souldblamr 
Min .  config.: 640K, 286, lOMhz, 
harddisk 

De gedigita6seerda beelden zijn van een redelijke kwal iteit maar niet echt 
spectaculair, een opmeri<lng die eeldt voor zowel de MS-00S als de Amiga en 
Atari ST versies. Op beide laatste computers i$ het beeld hier en daar zelfs 
beter dan op VGA aangezien ze niet over de gehele hoogte van de monitor 
wmlen getoond, Hel pokemiveau van de dames i s  acceptabel, zij het dat hun 
poaingen tot bluffen niet altijd even stert< zijn. De kans dat men een goede 
kaart heeft na het ruilen van alle vijf kaarten is nu eeflmaal niet zo erg hoog, 
dames! 

• 

Voor de liefhebbers van dit soort 
spellen biedt Cwer Girl Poker 
vddoende variaóe VOO< een avondje 
ondeugend spelen. 
Ik kan me echter niet voo,stellen dat 
men • na het beqken van alle dames 
• het spel ooit nog eens oplieuw zal opstarten. 

Kortom, aardig om ffn keertje 
gezien te hebben, maar Ik zou er het 
cekl absoluut niet voor over hebben. 

◄ Mart Wils 

• 
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H OF� 
NA TWEE JAAR ONTWIKKELEN KOMT HET DUITSE SOFTWAREHUIS 
REUNE MET DE OPVOLGER VAN LEGEND OF FAERGHAJL. 

Fate • The Gates of Dawn is het verhaal van een platenhandelaar die in een 
aftematie\>e real iteit terecht komt Een 
wereld dus waar op een bepaald 
rrcment iets gebeurd is, dat in onze 
realrreit liet heelt plaats gevonden. 
Bi)Yoorbeeld de ulvindmg van de 
stoonvnachine; zou deze niet rijn 
uitgevonden, dan was er geen 
industriële revolrtie geweest en zouden 
we oo, met Z'1 allen, nog in paard en 
wagen rondnjden. 

In de alternatie"" real iteit waar onze 
vnend Wmood in te<echt kom!. wordt 
in plaats van medlanische hulpO'icl'.lelen magie gebn.ikt Als 
Wlnwood ontwaakt in een hetberg is hi j  zich ..,g van geen kwaad bewust. Maar 
na een lijdje rondgelopen te hebben in 
de he<berg. begript hij dat hi j  ergens 
verzeHd is geraakt waar hi j  niet ee,,­
twee-drie weer weg kan. 

Wanneer hi j  de herberg V«laat ontmoet 
hij een oude man die hem de eerste 
ailltlijzilg geelt. Het schijnt dat de 
zwarte magiër Thatdan hem hier naar 
toe heelt gehaald om hem te gebnikl!fl 
voor Zf1 onzaige 

exverimenten. Ma11 het gelll< wi l dat 
l'!lnwood in plaats van in  het kasteel van Thatdan in de lokale herberg is gernateriaiseerd. Nu  begint een 
avontuur om Thardan te versla:w> en 
weer terug te keren naar hel jaar 1932 

in onze eigen reaiteit. 

MIEUW 

Jé ",ardedrg ,an Fate staal dal de --de...,,. -om iets 
"""'"-:et ï:rr" " "'-,rs;,e..,, 
0 

1oe te voegen. In eerste instantie is dat 
niet echt dlidelijk. /,Is u het schenn 
bel<ijk t ,  z iel u de spet,,ereld als een 
venster il hel midden. Deze spelwereld 
ziet u in eerste pe,soons pe,spectief, 
dus alsof u de voorste van uw groepje 
bent. Links en ba.en hiervan ziel u de 
portretten van uw helden. Als u op zo'n 
portret �ikt met uw muis,  dan veran­
dert het neen aantal staafdiagranrnen 
die informatie verschaften o,;e, de 
gezondheid van IJW karakte,. Nogmaals 
kl ikkell roep! rethts een aantal me11> 
keuzes 01). T en�otte z iet u onder in 
beeld tekst. Deze tekst vertelt bijvoor· 
beeld wat uw gesprekspartner zegt 
over de dingen die u gevooden heeft 

Het eerste verschil met andere rollei> 
spellen wordt dtideli als u de menu's 
bekij(L Hel aantal menukeuzes is erg 
groot. Het aartal handelingen dal 
mogeljk is in een gevecht is �oor­
beeld ZMn 'standaard' zaken zoals slaan, spreuk gebniken en dergeljl<e . 
Maar daarnaast 2" er ook nog acht 
'speciale' mogelijkheden. U kunt 
bijvoorbeeld IJW tegenstander p,oberen 
te betoveren. een 

ij�ekreel 
slaken, een worstelgreep proberen til 
te voeren ot wat van hem stelen. 
Wat ook heel aardg is: u kunt uw 
tegenstander uitschelden. Als het goed 
gaat wordt hi j  dan 20 kwaad dal hi j  niet meer goed nadenkt voor hij u a:w>valt. 
wa,,_ uw morele standaard nie t  zo 
hoog is ,  is een steek il de rug met een 
mes ook een snelle manie r  om met een 
lastig figuur af te rekenen. Tenslotte 
hebben sommige karakters speciale 
eigenschappen dre nuttig IQnnen !fl in 
een gMcht. 

Een ander, zeer uitgebteid meoo is 5Preken met figiren die u ontmoet 
teams tegeij< beschikt. Maximaal vier 
teams van elk zeven leden kunnen 
bestuurd \'/Ofden. HierdOor kunt u dus 
acties uitvoeren die in andere rollen­SPellen om-ogeli jk zi jn. U kunt bf,oor· 
beeld met één team een draak bezig­
houden, ten,;! het andere team achter 
2" rug om e,gens naar binnen sluipt. 

De aandacht voor detail is in het hele 
spel duidel i jk. De spelwereld kent 
bijvoorbeeld riet alleen dag en nacht, 
ma11 ook regen, storm, zonneschi jn en snee11n. En, afuankeljl< van het 
weert)Pe, maak t drr zaken makkelj<er 
of moei l ijker. Ook het gelu id is zeer 
gedelaileerd. Stormt het, en loopt u 
door een verlaten berggebied, dan 
hoort u de wind h•. /,Is het regent 
dan ruist het en wanneer er iemand in 
de bwrt is dan hoort u hem lol)en. 

De meeste geSPrekken die u voert zijn bedoeld om vrienden te mal<en. In het begri van het SPel bent u namellJ< hele­maal aleen. Dus is het heel belangrijk om een aantal goede gesp,ekken te 
voeren die anderen overtuigen dat � 
hun lot aan dal van u willen verooden. 
Hier\/OOf besclil<l u onder andere wer 
de mogelj<heid om sterke verháen te 
�ellen, gewoon vriendelj< te 2, jn, 
aalmoezen te geven en Yragen te 
sten en. Kiest u voor het stelen van 
vragen dan komt er een nieuw l ijstje 
dat de mogeijkheid biedt om het soort 
Yragen te kiezen. Zaken als beroep van 
de figwr, bekende personen, hints en 
derg�e vallen lieronder. Een 
ontmoe!Jlg toeft niet altïd vriendelijt( 
te verlopen. Als u zich zeker genoeg 
voelt. dan bestaat de mogell;<heid om 
de beroemde zin , • -,,., 'i'_ ...+rll • • • 

.,� ' � ':J __ 
! " ' . 

�j \,èJ· 
1 . ",. .... • - C 

Je geld of je leven te 
roepen. AlhoM di t  niet erg netjes is ,  
is het wel lucralie� wanneer u 
tenmnste sterk genoeg bent om uw 
dreigement ook uit te voeren. 

MAGIE 

Magie speelt ook een behoorijte rol in 
Fa!e. In totaal zijn er maar l iefst twte­
hondetd toversprel.l<en waar u over 
lwnl beschikken. Naast de spràl<en zijl 
er ook "'8 een heleboel magische 
voorwerpen te vinden. Een van de 
belangri jkste hietvan is het Juweel. Zo 
belangnjk ze�s. dat het een eigen mero 
keuze heeft gekregen. Als u hel Juweel gebni<t, dan krijgt u nameljl< een kaart 
van de or,niddellijke ornge,,ing. En met 
de afmetingen v:w, de kaart van Fate, is dat zeker geen werbodige luxe. 

Zoals in alle rollenSPellen krijgt u 
ervaringspunten voor het qilossen van 
situaties. Maar bij Fate bljft dit niet beperkt tot 1X11ten 1/00r het winnen van 
gevechten. Sterker nog, u koot meer 
ervaringspunten verdienen door een 
goed gesp,el< te voeren dan door met 
al les en iedereen te vechter! ()n deze 
conversaties leuk te houden is een 
behoorli jke dosis humor toegevoegd 
Ovengens niet alleen in de gesprekken, 
u ontmoet bijvoorbeeld ook een van de 
dames un een ander beroemd spel van 
Reline: $1rlj)J)()«er ... 

ANDERS 
Hel allergrootste verschl met andere 
rollenspelen is dal u over meerdere 

PRODUKT IMFO 

Fabrikant Reline 

Mic.rocomputel'I: 

AmiJa / 119,00/IIU. 2299 
Atari ST / 119,00/ BEF. 2299 
MS-00S / n.nb./ IIU. n.n.b 
Beeld: E(WVGA 

1 • . 

Geklid: Adl ib/Sotrodblasler /llllllderboard 
Min. config.: 640K, 286 IOMhz. harddisk 

Dit is een spel waar je niet zo 
maar midden in zil Net als de 

hoofdfiguur moet je Je eem goed 
oriénteren op de  situatie. Dat 
betekent dat het spel riet echt 
ceschikt is voor becinnende 
rollenspel•"·· Ool< het aantal 

menukeuzes zal velen afsdricl<en. 
Maar als u doorzet. en de 

handleldlnc coed leest. dan k,ij&t 
u daar wel heel wal voor ttruc. 

Want Fale is een bijzonder spel. Ik zou niet willen zeggen beter of 
sledrter dan andere, goede 

rollenspellen maar zeer zeker 
anders. Het verhaal zeff s telt n ie t  

zoveel voor, maar de manier 
waarop het verteld w..-dl i s  heel 
leuk.  De humor is, ondanks dat 

Rellne Duits Is, n iet overal van dik hout zaact men planken. 

Voor de ervaren rollenspeler een 
goede keus. 

Jan-Willem van Riel 
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SEGA 

SHIHI IH THE 
DE LAATSTE TIJD WORDT ONS VERWETEN DAT WE OHREDEUJK VEEL 
AAHDAotT BESTEDEN AAN RPG'S OP DE SEGA MEGADRJVE. 
MISSCHIEN WEL TERECHT, MAAR E R  VERSCHIJNEN STEEDS WEER 
NIEUWE, UlmEl<ENDE RPG'S VOOR DEZE SPELCOMPUTER. 

Shmg in Ine Oarf<ness is een rollenspel 
in de beste tra<i!ies. Het �aal speelt 
lidi af in het konin� Tho!nwood; daar 
leeft een koniog met zijn dochter ,  de 

SIIÎIIIÎn( in lflo OnnelS is een heel 
leuk spel ,..,. be&imencfe 

rollenspelffl. De HIIYOUdi&• 
be<lenin& maakt hel ,oor ledemn 
speel,aar. D00< de aan! van het 
spel Is de graliocht kwalitelt niet 
edit indnlkwti<kend. Maar, waar 

mo111�. wordt er toch coed 
pbrulk &emukt van de 

mo&eijlheden. De toverspreukeo 
bijyoomeeld zijn het! era &oed 

1eanlmeenl; onploffende 
monsters, WUrtHin, 

blksemschicllten .. . Wat ook heel 
leuk is, zijn de namen van de 

monsters. Er Is er niet een serieus 
to nemen; het zijn allemaal 

variaties op bekende monsters. 
Eeo aanrader voor de SEGA-speler 

ch eens wat anders ,.;1 clan 
sclli- en snel reaceren. 

Jao-Willem van Riel 

KOPPENSNELLERS 

Momenteel bent u Chuck D .  Head 
(Smit 'n Kop). Vroeger was u iemand 
anders, o f ,  bete, gezegd een heleboel 
anderen. Maar cie mensen z., er niet 
meer. Alleen Or. Frarl< N .  Stein weet 
wal er mei hen gebeu'd is. 84 het 
creëren van zijn OOINS!e troeteltje 
heeft de dokter echter een paar 
foutjes gemaakl Het is hem nooit 
geld<t om uw hoofd goed OP zi jn 

De<apal!ack is ..., bijzonder aanli g 
platformspel met de nodice 

'"'1>orgen grappen en (JOii en .  Het 
tllema is apart en de �n& i s  
alenanicst. O. aehtercronden 

bewecen in meerdere lagen uiterst 
,lc,eiend zodat een 1oed idee ,an c1ep1e-,., .. en .  
Het is ..., leuk spel, maar i k  vraag 
nijalaldezewo - v00< de 

__ 
speler __ _ làdagic ftfflllft. 

mooie 1Yinses Jessa. Op een dag houdt 
ze het niet meer uit in het paleis .  Ze 
vraagt haar vader toestemnillg om i n  
het nabijgelegen bos Ie gaan wandelen. 
Die stemt daarmee il, maar alleen als 
ze 2ich laat vergezellen door de 
beroemde ridder Mordred. 

NatuttliJ< wordt ze ortvoerd en 
meegenomen naar een nabijgelegen 
labyml Het is uw taak· als zoon van 
de l!INlneens verdwenen Moràed • om 
haar Ie redden. Het labyrint bestaat u� 
een aantal afzonderlijke sttl<ken "'5 
een toren. Dm toegang te krijgen tot de 
toren moeten eerst vif proeven worden 
afgelegd. Van de koning en zij, advi­
seurs krijgt u raad; het is dus verstan­
dig af en toe eens het paleis in te lopen 
om met de diverse mensen te Sl)(eken. 

U ziet de wereld alsof u zelf de voorste 
van de groep bent. Die groep bestaat 
overigens u� <tie personen: u, de zoon 
van Mordred, en twee wienden. Deze 
vrienden hellben magische krachten áe 
goed van pas komen i1 de taloze 
gl!INlthten die u moet winnen voor u 
lil eindel ijk leg=er de ontvoerder van 
Jessa staat. 

plaats te krijgen. Erger 
nog, u heeft een tweede 
hoofd voor uw ook 
hangen. De reden dat u 
bent gesdlapen is om 
Dr. Frarl< N. Steil te 
helpen om Max D .  Cap 
te verslaan. Deze laatste 
heeft allerlei wezens van 
Frarik N .  Stein veroverd 
en misbruik t  deze oo om 
zij, terrar over het 
uiteengereten ei land uit Ie oefenen. /1,Ml u de 
schone laak om de 
,erschi llende delen weer 
bij elkaar Ie b<engen en 
de orde te herstelen. 

$Ml) 

Het s;pel s;peelt zich af in een vreemde 
wereld die voornamelijk uit plattormen 
bestaat. PJ spiingend en �j anden met 
uw hoofd te pletter meppend baant u 
2ich een weg naar hel einde var, het 
n�eau. Her en der ziet u een soort 
totempalen die ,  wanneer ze verpletterd 
worden, vaak een verrassing bl11ken te 
herbergen in de vorm ,an 
tcwerdrankjes of een extra hoofd 

De gl!\Nlchten z., in rondes ondelver• 
deeld .  Per ronde geelt u aan wat u de 
,erschlende leden van "" team wilt 
laten doen. Dit varieer t van �aan mei 
het wai,en dat ze i1 handen hellben tol 
hard weglopen. Warw1eer alle acties 
toegekend "1 begint het ecllte 
ge,echt. De ronde wo,dt afgewerkt in 
een V<lfgorde die bepaald wor<l dOO< de 
snelheid cie de diverse karakters 
hellben .  Naarmate het spel vordert 
krijgt u natuurlijk steeds betere wapens 
en uitrusting. Geli.l<ldg maar, want OP de 
hogere niveaus zijn een aantal monsters 
áe slecln met heel erg veel moeite te 
bedwingen zi jn .  
Het bedietwlgssysteem is een goed 
voorbeeld van een grafische 

geb'li<ersilterface. U be<ienl het spel 
aan de hand van lonen. Kleine plaatjes 
die, als u ze aanwijst, gaan bewegen. 
Zo zien� de ikonen voor j a' 
en 'nee' er hetzelfde trt: een klem 
hoofdje. Maar a� u op 'ja' �151. dan 
knik t  het hoof� en bj 'nee' schudt hel 

PRODUKT INFO 

Fabrikarc Sec• 
Mega Ori'lt /229,-/ BEF. 3820 

Of andere versies overwoeen worden Is niet bekend. Gelien het fel dat Sega 
zeN deze titel •-•Id heeft. lijken 
andere versies echter omr;a.arsdijnlijk. 

MAX D .  CAP HEEFT DE MACHT GEGREPEN OP BODY ISLAND EN HET 
EILAND IN STUl<KEN VERDEELD. U BENT CHUCK D. HEAO, DE NIEUWSTE 
CREATIE VAN DR. FRANK H. STEIN DIE SPECIAAL IN HET LMN 
GEROEPEN IS OM MAX D. CAP'S HORDEN DISCIPELEN TE WEERSTAAN. 

waarmee u over een grotere afstand 
kltltsmiten. 
El< niveau telt drie St.lNevels .  Aan het 
einde van elk level wacht u een 
onvervalst boss monster. Maar u kunt 
pas door naar het volgende ie,el als u 
de verborgen scl\al hebt ontdek� ook 
al maakt u korte metten mei het 
monster. 

Na hel passeren van <il 'boss monster 
krijgt men een bonusronde te spelen. 

Afhank�k van hel aanral gevonden muntstukkfn 
begint u hier met 1 tol en 
mei 5 Chucks .  Hoe meer, 
hoe beter. Hel is nameli jk de beooeirlg om Chucks 
OP één van de 'Il paden te 
plaatsen die door een 
doollofvoeren. 
Op hun weg naar de 
uitgang pikken de CltJCks 
dan alerhande nuttJge 
zal<en OP-

De drar,lqes die u onderweg verzamelt, 
kunt u OP el< gewenst 

moment gebruiken. De drarl<jes hebben 
,er!dlilende effecten, zoals een 
aardbewlg waardoor alle zichtbare 
tegenstanders worden gedood, een 
beschermend schl(l om u heen, het 
bevrielen van ale tegenstanders et 
cetera. 

PRODUKTINFO 

F alJrikant Seca 
Sega Mt1a Drive:/ 129,· / BEF 2195 
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IFORHIA ES 
Al sinds Calffomia Games zo'n viJ jaar &eteden 
uitkwam voor de C6-4 ben ik een iefhebber van 
dit spel Ik heb het inmiddels al op Viel 
vtrschUlende compute11 cespeeld en het blijft 

SPORTEN OP EEH ZOHOVfR •  
GOTEH STRAND BLIJFT EEH 
PLEZIE.RIG TIJDVERDRIJF. 
NADAT DE BEZITTERS VAH VEEL 
VfRSCHILLEHDE SOORTEN 
COMPUTERS AL AAH DEZE 
GEHEUGTEH HEBBEN KUHHEH 
RUIKEN, KAH MEM CAUFORNV. 
GAMES HU EIHDfLIJK OOK OP 
DE SEGA MEGA DRIVE SPELEN. 

In Cafilomia Games kan men een 
aantal recreatiesporten met een hoog 
'full.gehalte' beoelenen. Men kan in dit 

spel voor 1 tot en met 9 spelers vi jf versclilende sporten beoelenen il 
wedstri jMrband of als training. 
De sporten zi jn: 

Half Pipe 
De speler moet op een sl<atebo;wd 
C/lllfiolen litnalen in een halii)ipe. 
Probeer zoveel mogel ijk stunts uit te halen binnen 80 seconden V00f een zo 
hoog mogelil<e score. Na drie valpartijen mag men riet verder spelen, 

Footbag 
Een footl>ag is een klein leren balletje, 
orrgeveer zo groot als een golibat, 
"-! is de bedoelilg °'" het baletje zo 
.-g mogelj)c in de - te hooden 

oerer ,oeten. schooders, 
r,,:si�l:i:l<k_O,.llergelàt 

0 

een goed spel, vooral wanneer men hel met 
meerdere pellOOen speelt. Ool< de versie voor de Se&• Mee• Drive is prima. 
Vreemd wnd ik het Wil dat het onderdoej frisbee gooien niet voorkomt in deze 
venia, hoewel dat Nfi,I< cezead niet ectt een cemls is; ik vond data� al hel 
zwakste deel van dit spel. De vijf 0vtrgelllevtn onderdelen van het spel bl ijven 
noc steeds stm en brengen de c�nc onweemaanbaar naar boven. 

Mot een parafrase op de kreet die meriC Litbater ,an een soovenitrwinkel in de 
populaire zonbemmmlnaen slaakt • .......,. hij oen Nederlander herkent ..,. Ik 
wlen zegen: "Kopen, kopen, niet qken! 

Hany d'Emme 

SHADOW OF 
wee< een tijdlimiet van 80 seconden 
en kunl u wee, alle,lei slunls urthalen 
voor extra punten. Nieuw len opzichte 
van de vooge versies van dit spel is het fert dat men de zwaartekracht kan 
wijzigen. 

VELE JAREH GELEDEN WERD EEH BABY ONTVOERD TERWUL ZlJH 
OUDERS HIETSVERMOEDfHD IH DIEPE SLAAP WAREH. 
(OF, MISSCHIEN VONDEN DE OUDERS DIE BABY MAAR NIKS EH 
DEDfH ZO ALSOF ZE SLJEPEH.) 

Surfinf 
Deze watersp0<1 voo, gebruinde stoere bn<en vindt zijn oorsprong il 
Hawai i. Hel is de bedoeling om de 
woeste golven Ie berï)den zonder 
kopje ondet te gaan. Wederom is de 
ti jcll'niet 80 seconden en kan men 
booospunten verdienen met 
gewaagde manoe<Mes. 

Roller skating 
Bijna iedereen kan rolschaatsen. maar 

het bereiken van het 
eildpunt in drt onder• 
deel van het spel is riet eenvou<ig. In krap 
2 mir-.iten moet de 
speler over de 
booevard rijden en 
gevaren als sclleureA 
il hel asfalt, banane 
schillen en ander a!val ontwi jken. 

BMX B/ke raclng 
BMX {de afl<orting voor 
bicyle motorcross) 

wordt gehouden op een 
tieNOOr speciaal aangelegde 
baan in de woestijn. De 
deettemers moeten proberen 
zo snel mogeö1k de finish te 
halen en onderweg obstakels ontwijken. Het parcours beval 
de nodige springsdlansen waar 
de geoefende speler ijli1gwek• 
kende stunts kan ui1halen. 

Fabri<ant: Sep 
Spelcomputers: 
Ninlendo 
NES:/  119,00 / BEF 2379 s.,. 
Mqa Dril/,:/ 159,00 / BEF 3199 

SEGA MEGA DRIVE 

Toen S-OTB een paar jaar celeden uitl<wam 
voor de Amiga, was iedereen laaiend 

enthousiast. De recensenten i n  practisch 
ale tijdschriften struikelden zowat over de 
superlatieven. Toe1e1even, de craphics 

waren fenomenaal en de muziek stond ook 
op een hoog peil, maar hel spel zelf was 

vuilnis. Een beetje lopen, een beetje slaan, 
weer wat lopen, eens een deur bimengaan, 

do0f een can& lopen. beetje staan. et 
cetera. 

(Vreemd genoeg werd in diezel!de bladen 
bij het verschijnen van SOTB Z opeens door 

iedereen om hel hard>t ceroepen dat 
SOTB l ei&enlijk een slecht produkt was 
dat de naam 'spel' eigenlijk niet eens 

verdiende. Niets Is zo veranderlijk als de 
mens zullen we maar ze&&en.l 

Nu moet ik toegeven dat S-OTB op de Mega 
Dfive wal betor speelt dan op de Amiga. 
Maar het gaal nog steeds geb<Jl<t onder 

hetze1111e euvel. Fraaie plaatjos en 
welluidende nm� maar dal kan niet 

vemullen dat SOTB aewoon een slecht spel 
is. En dal voor bijna tweehonderd guldon. 

Hoe dll'Vtn ze! 

Harry cl'Emme. 

MAGISCHE 
KRACHTEN 

Hoe het ook zij, de baby werd naar 
een tempel gevoerd en ove<gedragen 
aan de priesters v.wi het opperweien 
van de beesten. 
Deze brachten het wicht naar de 
dlistere spelonken onder de ten'l)el, 
waar ze hun labOfatorium hadden 
rngericht. In hun wer1<plaals 
creeerden de priesters de meest 
wonderlijke wezens die dr enst 
moesten gaan doen als bodyguards 
voor hun meester. 
Daar werd het arme schaap 
gehersenspoeld en met beh"" van 
d�se toverdrankjes (gewomefl urt 
het bloed van zeldzame wezens) 
omgevormd tot een afzichtelrJ k monster dat rn (jenst stond van 
11et Beest", 
De baby groeide u� tot een schepsel dat over een fenomenale kracht 
besclikte en dat zeer behenáig was. 
De jo<1gen <ieooe vtle jaren als slaaf 
in de tempel totdat hij op zekere dag 
getuige was van een wrèed mensen­
olfer. Hi herkende zijn vader il de 
man .;ens b o,stkas door het offermes 
werd opengereten. Op slag kreeg hij 
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BENT U DE JUISTE PERSOON 
OM DONALD DUCK BIJ TE 
STAAN BIJ ZIJN ZOEKTOCHT 
HAAR DE VERLOREN 
GEWAAHDE SCHAT VAN 
GARUZIA DUCK? 

hi j  zo juist pakte dwarrelt een oud 
document Het is een schatkaart 
waarop de voormalige koning van 
Duckland, Koning Garuzia, heeft 
aangegeven waar hij een enorme 
schat heeft verborgen. Oooald weet 
niet dat hij wordt gadegeslagen door 
boeven. Hj gaat Kwik ,  K\W!I< en Kwak 
ophalen om hem te helpen de schat 
te vinden. Een poging van de boeven 
om de kaart te stelen nisM<t. 
Donald en ,.i neefjes vertrekken 
"E!rvolgens per vl iegtuig naar hun 
eerste bestemming. 

QUNGKSHOf 

Oom Dagobert knapt een uiltje als 
Donald Ouck op bezoek komt. Donald 
verwelt zich en bladert in de 
omvangrijke bibliotheek wat oude 
boeken door. Opeens kwaakt hij een 
kwak van verrassing .  Ut het boek dat 

THE BEAST 
zi jn geheugen terug en tij herinderde 
zich hoe hj on-d werd. Moeten we 
nog vertellen dat hî boos was? Hi j  zinde oP wraak en zwoer 'liet Beesf 
en zijn handlangers IJl te roeien. 

In het spel bestU\11 u het hoofdfigwr 
door een l inks-recllts sciollend vet! 
dat vele schermen beslaat. Hier en 
daar komt u een detf of bi',,oo<beeld 
een waterput tegen, Deze klllt u 
binnen gaan, zj het dat u daarvoor 
soms een sleutel nodig heeft. 

U wordt onderweg voortdurend lastig 
gevalerl door de dsciPelen van 'liet 
Beest". Maar ooi< flora is u niet overal welgezind. Op de meest ongelegen 
momenten komen stel<el ige planten 
LIi de grond schieten om u te 
verwooden. 
Aan het begin van de tocht bent u 
ongewapend maar fier en daar kunt u 
•apens vinden. En dat is maar goed 
ooi<, want sommi ge tegenstanders 
iwnt u alleen verslaan wanneer u over 
het ju iste wapen besclikl. 
Beflalve Wal)ens klllt u ook andere 
ruttige voorwerpen \lnden, zoals .overdranlqes. 

VERSCHILLEN 

Shad<lH of the Beasf werd 
oorsprorl<eliJk voor Amiga en Allin ST 
utgebfacilt door Psygoosis, maar 
:'BI neeft de rechten voor 

spelcom!l"lers 'll'<kocht. De Master 
�teem versie aan T ecmagik en de 
Mega Drive 'll'<Sie aoo Electronic Arts. 
Beide ver�es van het spel kennen ten 
opzichte van elkaar een paar 

verschillen. Om te beginnen bevat de 
Mega llnve 'll'<Sle dertien nr,eaus 
terwjl de Master Systeem versie slechts acii niveaus telt. Een andef 
belang-.< verschil is het f eit dat men 
van T ecmagik drie levens iu.g1 en van 
Electr<ne Arts �echts één.  

PRODUKTINFO 

Fabmnt Electronic Atts/Tecmal)k 
S<t• 
MasterS),-m: f 119,00/BEF 2195 
Mega Dri,e: f 199,00 / BEF 3495 

Voordat het spel beg int \\Ordt een 
wereldkaart getoond met daarop drie plaatsen die het gezelschap kunnen 
aandoen. Later i l  het spel • nadat er 
genoeg aanwi)Zilgen zijn gevonden • 
komen er meer bestenTIWlien bij. 
De verschilerlde locaties die Donald 
kan bezoeken vormen een van l inks naar rechts scrOl lend ..-cade avon­
tuur. Hierin moet de eend zich een 
weg banen langs vele beeldschetmen 
vol gev..-en en harldlangers van de 
bandieten die het op hem (en vooral zijn schatkaar t) hebben voorzien .  
Donald kan zich verdedigen door een 
gootsteenorwstopper naar zijn aan­
vaDer te gooien. Treft deze doel dan 
is de tegenstander 
tijdetij< litgeschakeld. 
Ook heeft hi j  de 
beschikking over een 
beperkte hoeveelheid 
maïskorrels en een 
blaaspijpje. 

Al snel zal blijken dat 
Dooal1 niet verder 
meer kan in het spel, 
Doorgaans staat er op 
die plaats een belwlpzame �,.., die vertelt dat speciaal gereedschap oodig 
is om verdef te kunnen. Op de plaats 
waar Donald's voortgang wordt gestlit 
verschijnt een vlaggetje. c» gee" aan 

SEGA MASTER SYSTEEM 

dat hij op di e  plek het 
�gtuigje met Kwik, Kwek en 
Kwak kan O!)foepen. Het drietal 
pikt hem oP en Donald kan op 
de land� een roetJWe 
bestemmilg kiezen waar hij een 
volgend sll.l<je van de puuel moet oplossen om verder te 
kunnen spelen en ui leindel iJ< de 
schat te �nden. De mensen die hij onderweg tegerikomt geven 
hem bor,oorbeeld een �eut.1 
waarmee hij in een ander 
werelddeel een bepaalde deur 

O<ll< deze versie van SOTB kan mij n� 
belcoren .  Op zich is de uitvoerin& van het 
spel wat beter dan de Me&a Drive versie. 
Zo begint men met drie levens in plaats 
van een. Maar daar staat helaas dan 

weer tecenover dat de besturing niet echt 
optimaal werkt. 

Een spet om mei een gerust hart te vergeten. 

Helen Balens kan openen, of gereedschap­
pen d"""'I extra wapens. 

Fabrikant: Sega 
Spelcomputer>: 
Sega 

0 

Mega Drive: f 159,00 / BEF 3199 

Zoals ooi< de vorige Sega ,pellen 
die gebaseerd zijn oP Disney 

figuren Is ooit Quacl<shot grafisch 
zeer aantrekkelijk. �langrijker 
echter 1, dat Quacl<shot een leuk 
en boeiend spel is geworden, dat 

mij althans al vele plezierige  
uurtjes hffft bezorgd. 

Het is niet overdreven moeilijk en 
het zit vol aardige vondsten. 
Zo kan men bijvoon,eetd met 

een speciaal soort 
&ootsleenontstopper legen muren 
opklimmen en met weer een ander 
soort ontstopper onder een vo1et 

meevliegen. 
Ook het mje aan een katrol langs 

hoogspanningskabels is een 
•-rende (en als u niet 

oppait een schokkende) ervarinc. 

Een leuk spel voo, mensen die 
houden van actie met een klein 

vleugje denkwerk. 

Harry d'Emme 
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HET HEER EVENTJES SUPER FAMICOM 

GEDUURD MAAR De Super Nintendo werd in 
November 1990 in Japan 

WANNEER U DIT ge(ntroduceerd ooder de naam 
Super Famicom. Bimen i- weken 

LEEST ZAL DE 
tijd werden er 800.000 verkocht. 
Amer ika moest bi jna een jaar 

NIEUWE NINTENDO 
wachten voordat eild 1991 de Super 
NES urtgebracht werd. En nu is het 

SPELCOMPUTER 
dan zover in Europa, en weer wordt 
een andere naam gebruikt: de Super 
N�tendo. 

WAARSCHIJNLIJK Qua vormge.ing l iJ<t de Super 
IN NEDERLAND EN N�tendo nog het meest OP zijn 

Japanse broer, men heeft de hoekige 
BELGIE NORMAAL TE 

vormge.ing van de Super NES lier 
niet wi llen gebruiken. 

KOOP ZIJN; D,rect in het oog valt het nieu,ve type 

GEEN GE-EMMER 
joypad, of zoals men dat hier wil noemen de besl\Jringseenheid; dat 
wordt dus joypad! Het joypad bevat 

MEER MET JAPANSE aanzienli jk meer knoppen dan het 
joypad van de gewone Nintendo 

OF AMERIKAANSE spelcomputer. Nret alleen zi jn er 
naast de A en 8 toetsen nu ook X en 

VERSIES, DIE 
Y knoppen, voorop het joypad 
bevinden zich l inks en rechts nog 

WANNEER ZE KAPOT 
eens twee extra knappen, l (inks) en R (echts). Met START en SElfCT <lis 

GINGEN NIEMAND 
acht in totaal. En bij het meegeleverd 
spel Super Mario World zijn ze echt 
anomaal nodig. 

KON REPAREREN OF 

JAPANSE SPELLEN 
VERSCHIL 

MET COMPLEET 
Het grote verschi l  russen de gewooe 
t-irtendo en de Super Nintendo is 

ONBEGRIJPELIJKE 
een tectnsche aangelegenheid.  Het 
bekende N�tendo Entertainment 
Systeem. de NES. heeft als hart een 

HANDLEIDINGEN EN speciaal door Ni'ltendo onlwll<l<ekle 
8bit centrale procesS<>r unit (CP\J), 

SCIEBrimKSTEN ! wel<e gel>aseerd is op de 6502 
processor die ook in de C64, de 
Lynx en de Alar i  400/600/800 

0 

computers gebrurkt wordt. Voor de 
Super Nintendo wordt een 16bit CP\J 
gebruik� de 65816. 00 is in feite 
een ster1< verbeterde en UJtgebfe1de 
l 6blt versie van de 6502. Alhoewe1 
de kloksnelheid van de 65816 met 
3.58 lllhz traag Ijkt, kan de 65816 
behoorlijk veel instructies verwerken. 
Hierdoor zijl animaties uitennate 
vloeiend, de gooiden van een zeer 
hoge kwalltert en loOPt alles wat 
soepeler. Naast de 65816 beschikt 
de Super l'áltendo ook nog eens 
over een speciale graphics chip die 
op zich al krachtiger is dan de 
meeste CPU's. De Super Nintendo 
heeft acht grafische modi met als hoogste resolutie 5 l 2x448 
beeldpunten (pixels). De meest ilteressante modus is 7 
waarin �t hoe technologisch 
vooraanstaand de Super Nintendo is. Modus 7 wordt gebruik t  voor wat de 
expert 'sealing' en "rotatie" noemen. 
Een achtergrondbeeld kan in- en 
uitgezoomd worden en snel om een 
as gedraaid worden zonder dat het 
beeld iedere keer opnieuw 
opgebouwd moet worden. tfierdoor 
WOfdt er geen be�ag gelegd op de 
centrale processor waardoor deze 
gewoon door kan gaan me t  zijn nonnale werl<zaamheden; er treedt 
door deze grafisclre hoogstandjes 
dan ook geen enkele vertraging op in het programma. Met andere 
woorden, de schietaclie blijft even 
faieus doorgaan. 

De Super Nintendo kan in totaal 
32768 kleuren op het scherm 
toveren, tegen 52 van de NES en 
512 van de Sega Mega lxive. 
Aftloewel dat indrukW1!kkend l<i\kt is de reallteit wat bescheidener (voor 
al le drie trouwens), in feite zijn er 
nooit meer dan 122 tegeljkertijd zichtbaar waarbij de eerste kleur 
allijd de achtergrondkleur i;. k i  
sommige grafische modi, zoals 

ondenneer 7, kan met wat klJnst en 
vliegwerk dit OPgescr.oefd worden 
tot 256. De NES kan maxinaal 16 
kleuren tege1ijkertijd weergeven, de 
Sega Mega Dr ive 64. En eerijk gezegd ziet niemand het versclli l. 

Het grootste p,é van de Super 
l'flntendo is het aantal sprites dat 
tegeijkertijd OP het schenn 
afgebeeld kan worden. Onder een 
sprite wordt een voo,werp verstaan 

(of dat nu Mario, een flakkerende 
kaars of een voorb<rghjdende wolk is) dat over het scherm bewogen moet 
worden. Hoe meer sprites 
tegel ijkertijd bewogen moeten 
worden des te harder moet de 
processor werken. Op 8bits 
computers, zoals de rt:S en de C64, 
gaan . wanneer meet dan een p-aar 
sprites tegel i jkertijd bewogen worden 
• de sprltes flid<eren en kan de 
afbeelding ze�s een beetje opbleken. Een bekend verschijnsel voor velen onder ons. 
De Super N1ntendo kan maxinaaf 
128 sp,ites tege[Jjkertijd over het 
schenn bewegen, waarbij een sprite 
zelf s  een gigantische 64x64 
beeldpmten groot kan zijn. Dat zegt 
misschien riets, maar de maJàmale 
spnte grootte op een NES i, 8xl 6 
beeldpmten, op de Sega Mega O,,ive 
32x32. Bovendien kan de Super 
Nintendo maximaal 32 sprites OP 
dezelfde hoogte over het scherm 
laten bewegen. De NES komt niet 
verder dan 8, de Mega Drm 20! 

GELUID 

Natuurl i jk is Nintendo het gelu1d niet 
vergeten. Sony heeft voor Nintendo 
een speciale 8bit gewid-chip 
ontwikkeld met een digitale si;!naal processor ilgebouwd. l<ilkt 
ingOW1kkekl maar het resultaat is verbazingwekkende stereo van CD 
kwaliteit De  Sony chip heeft 8 
stemmen/gel.l1dskanalen welke 
tegel i jkertijd gebruikt ktmen WOfden, 
bovendien zijl effecten zoals 'flangi'lg' en echo mogel iJl<. 

COMPLEET 

De Supe, Nintendo wordt compleet 
geleverd me t  twee joypads, het 
Supe1 Mario World spel (ook wel 
Mario 4 genoemd), netvoeding en 
aansütkabels. In Nederland wordt 
de Super Nintendo met SCART en 
stereo A/1/ bekabeling geleverd, het 
is niet mogel ijk de computer op de 
TVingang van de TV aan te slu iten. U 
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moet de Super Nilltendo oftewel op 
de A(V ingang van uw TV of op een 
mooitor aanwten. Een verstandige 
keus van Bandai in onze ogen, de 
grafische kwal iteiten van de Super 
N1ntendo zij n zo hoog dat alleen op 
deze manier de beste weergave 
verkregen wordt. Aanslu�en via de 
aitenne-ingang zou de beeklkwal iteit behoorlijk verlagen. Voor""" het niet 
kan laten zal binnenkort een zoge­
naamde RF-adapter leverbaar komen. 

HOE GOED? 

Is de �er Nintendo? Technologisch 
i s de Super Nintendo een aardig 
stukje werk maar zoals altijd valt of staat een systeem met de 
(spel)soltware die ervoor is. 

gevolgd door Super R-Type en Sm 
City. Voor het eind van het ,aar denkt 
Bandai veertig titels leverbaar te 
hebben. 

h het begin zal dat niet gek vtel zi jn, bij de i ntroductie zullen Super 
Soccer, Super Tennis, f,Zero en Pilot 
W,igs verkrijgbaar zij n, al snel 

SUPER 
MARIO 
WORLD 
Dit gratis bij de Super Nintendo geleverde spel 
is het volgende deel in de Super Mario saga. 
Qua basisidee l ijkt $MW een beetje op Super 
Mario 3, u begint op een grote kaart en wandelt ve1VOlgens naar de wereld die u wilt spelen. 
Mario groeit nog steeds door champignons te 
eten, hij wordt onzichtbaar door sterren en hiJ 
smij t met vuurballen dankz11 de bloem. Maar hi j  heeft wel een heel nie1TNe manier van vl iegen 
ontdekt. Een dui kvl ucht maken of 01> het puntje 
van zij n neus tot stistand komen is nu oOk 
mogelijk. 
Bovendien heeft Mari o een paar nieuwe 
dinosaurusviinden, die alles vreten wat hen 
voor de voeten komt, het helst turtles. 
Ma,io nnoet zi ch een weg banen door acht 
werelden, waarin hi j  zeven kastelen moet 
ve<metigen. leder level eindigt met een Koopa 

kasteel, dat in feite een gigantisch doolhof is. In 
totaal nnoeten 96 doelen bereikt worden om te 
winnen en het spel kent meer boouswerelden 
en warps dan elk voorgaand deel. 

Alhoewel het bereiken van het eind van een 
level een doel op zich en al voldoende is, zijn er 
ook nog sleutels en sleutelgaten; sommige 
levels hebben zelfs een tweede eindspel. 

D001 twi ntig doelen te 
scoren maa, om alle 96 
doelen te scoren moet 
u naar iedere rode punt 
op de kaart gaan en het 
tweede eindspel vinden. 
Sommige zi jn 
eenvoudig, andere 
waanzinnig moeilijk. 

F abrik>nt: Nintendo Japan 
Supe,Nintendo 
/. GRATTSJBEF. GRATTS 

Voortdurend 
springen nieuwe 
monsten je om 
de oren, en dat 
op de meest 
waanzinnige 
manieren. Dtt 

� spel Is een genot 
( ,,'1� om naar te 
• kijken -over 

spelen heb ik het 
nog niet eens 

eehad; alles ziet 
er perfect uit. 
Ook wat geluid 

en muziek 
betreft is Super 

Mario World uitstekend, ik heb 
vliecensvlug de Super Nintendo op de 

stereo installatie aangesloten; een 
ware belevenis! 

Dtt is een van de fraaiste spellen die Ik 
op een spelcomputer gezien heb. En 

dan te weten dat dtt in feite een 
opgevoerde 8blt versie Is waarbij noe 
lang niet alle mogefijkheden van de 
Super Nintendo benut worden. Voeg 

daar nog eens een meer dan 
uitstekende speelbaameid aan toe en 
we hebben te maken met een geheide 
winnaar, een absolute tophi� En dat 

knïg je &ratis! 

Wat staat oos in hemelsnaam te 
wachten wanneer de programmeurs 
deze machine onder knie hebben? 

Harry d'Emme 

• 



www.hoogspel.nl0 



www.hoogspel.nl

@71/4. \In< 1Jlk@!J5 
Oit is een spel voor de eclte fans. 

De verflalen zijn waarscl'ijnlijk lette�ijk 
cwercenomen uit de serie. De graphict zijn mooi en heel her1<enbaa,, en de l!llliek Is· 

zeker met een roozjekkaart • auttientiek. Het 
nadeel ••n de &el<ozen opzet is dat elk a•ontuur in feite heel beper1<t Is .  

De meeste werelden zi;, niet meer dan zes 
ol zeven schermen. Het niveau van de 
raadsels is behoo�i jk, maar door het 

beper1<te aantal mogefijkheden per situatie 
zijn ze zeker n iet onoplosbaar. 

De ruintegevechten zijl een beetje een 
anticlimax .  Ze zijn grafiscfl t,eel mooi, maar zó realistisch dat wanneer u de 

prooi eenmaal kvoi� bent u behoorijk moet manoeuvn,n,n om weer in 
schietp<sitie te komen. 

Het beoordelincssysteem dwingt u om el< raadsel ten volle op te lossen. 
Want als u tevreden bent met een halve oplossing, wat zeer goed mo&elijk i,, 
dan reageert uw team bij de volgende gevechten zo slecht dat u dan zel<er 

verliest. 

Ondanks de detailkrillek is Star Tn,k toch een zeer geslaagd spel dat, naast 
de mensen die al een zwak •oor Star Trek hadden, weer een IÎeuwe groep 

mensen kennis laat maken met Starship Enterpnse. 

Dk, beam me up, Scoay -ik ga de eindscéne nog eens bekijken. 

Jan Willem ,.., Riet 
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CRYSTAL MINES Il 

Diep in een vertalen kristam;> liggen 
oog steeds grote hoeveelheden kost­
bare mineralen en eóelmetalen. l'I de 
loop de< jaren is de mi jn echter het 
domein van dodeli�e monsters g.-­
den doo<dat glAzige m;-,,,.rke<s te ver 
gingen en P<!f ongellA< de broedplaats van afzichteij ke monsters ootslolen. 
Het ontgi,,len van de mijl werd 
onmogeljl< en in de loop de< tijden 
nam het aantal monsters zo zeer too 
dat ze de omgeving begonnen te 
te�orise<en. Noodgedwongen zocht 
de bevolking een veflg heenkomen. D� 
alles speelde zich vele jaren geleden 
af. lrrniddels heeft een geleerde een 
robot ontwikkeld die het gevaarljke 
werk kan cpkl\appen en de monsters 
kan uitroeien. 

TOKI 
SLECHT NIEUWS 

Prilses Miho is doO< de tovenaar 
Vookimedlo ontvoerd en hi j  hoodt 
haar ergens in zijn paleis gevangen. 
U, T oki dus, aarzell geen moment en 
komt r, actie om haar te redden. Al 
was het alleen maar omdat u verliefd 
bent oP Miho en Vookinedlo heeft 
aangekondigd binnen drie dagen met 
haa, te zullen gaan trouwen. Om een 

Tokiis een oude bekende van ons. 
Het spel werd namelijk al eerder 
door Ocean uitgegeven voor een 

Crystal MilTes N Sl)eelt 
zich af in een mijl die 
wordt bevolkt door 
allerlei monste<s. 
Sonvnige ervan kunnen 
eenvoudig worden 
gedood, maar andere 
zijn aleen te doden door 
ze met dynafriet oP te 
blazen. Weer andere z;, 
zetts radio-actief. Wan• 
neer de  robot deze aan ­
raatrt wordt hij besmet 
en explodeert kor te tijd 

later als hj geen tegengif \indt. 
Alles draát om het vinden van 
kristalen en edelmetalen. Voordat men 
\lllldoende kristallen heeft geborgen 
om de mijn te mogen verlaten zal men 
· naa,mate het spel w,. 
dert. behoortijk pittige -puuels moeten cplossen. 
Onder sommige rots­blol<ken l iggen bonus­
voorwefl)en terwiJI ook de 
ondOOrdringbare muren 
niet altijd z;, wat ze 
sc/ltnen. Vaak bliikt men 
toch ook hier een bres in te koonen sclieten en ligt 
de weg epen naar een 
schat aan extra punten. 
Na het u itspelen van een 

veld krijgt men een wachtwoo<d zodat 
men een volgende keer niet helemaal 
opnieuw hoelt te begjlnen. Boveooien heeft de Sl)Eler een oobeperkt aantal levens en wordt na een aantal n-islukte 
pogingen de mogeli jkheid geboden het 
!uiige veld over te slaan en aan het 
volgende te beginnen. Men kan het 
riet opgeloste veld dan � later nog 
eens aanpai<ken. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Atan 
Sptlco•ors: 
Alari lynx: f 89,00 / BEF 1799 
1 spoler 

DE MACHTIGE KRIJGER TOKI IS DE ENIGE DIE PRIMSES MIHO UIT DE 
KlAUWEN VAN DE BOOSAARDIGE TOVENAAR VOOKJMEDLO KAN 
REDDEN. HELAAS HEEFT DE TOVENAAR ONZE HELD IN EEN AAP 
VERANDERD, DUS HET REDDEN VAN MIHO ZAL NIET MEEVALLEN. 

stokje voor T oki's redángsacbe te 
steken he.ilt Vookimeclo on2e held 
veranderd in een aap. Toch zal de 
tMnaar moeten worden verslagen 
om het voortbestaan van het 
kormkrijk te waarbo<gen en T otó weer 
zi jn menseljl<e gedaante te laten 
aamemen. 

Andere bonussen kan Toki ook  vinden 
in de vorm van een grote helm of 
korijlepootjes. Zolang T oki de helm 
draagt is hij beschermd tegen de 
monsters en de koni 1nepootjes laten 
hem hoger sp,ingen. 

Op het eeme aezlchl it Crystal 
Mines Il een gemalavchtig spel 

volaens het bekende recept; 'Men 
neme wat increciënten uit een 

geslaaad spel en voegt een snulje 
utt een ander popula� spel toe'. 

[In cit eeval is duidelijk geletnd •• 
Boufderdasn en Chlp's ChalJenae.J 

Meestal is het resultaat van cit 
soort po&ingen bedroevend, zoniet 

Crystaf Mines. 
WelilWaar ui het sptl '"" 

ori&inallteitsprizen -•en, 
maar Ik ,.;1 het wat verslavln&s­
lactor betreft zonder reserve 

plaatsen in het rijtje k lauieker1 
als T etris, Klax, Pfp<Mania en 

Chip's Chafltnie. 
Het spel heeft mij (en aelool me, 

niet alleen nill al heet wat 
llapeloze nachten bezorcd. Het is 
-r typisch zo'n spel waart,ij ik 
niet zal rusten voordat ale 150 
f...ts zijn uilgtlj)Olld .  En zelfs 

dan ben Ic noa wel evtn beril om 
alle &ehtlme bonul$en en de,se­
lijke op te sporen. Het zal mo ner 
veel meer tijd kosten dan ik me 
kan ....oor1oven, maar -�•n 

zal ik he t .  Tot op de bodem. 

Perlect! 

Harry d'Emme 

Een andere mogelijke uitweg urt zo'n 
situatie is op het hoofd van een 
tegenstander spmgen en die als trampaline gebruiken. 

PRODUKTINFO 

Fabrikrt Atari 
Spelcompwn: 
Atar l Lyn,: f 89,00 / BEF 1799 

aanW ve.-.cllilende 
microcomputers. Ik was toen niet 
onder de indrut van het spel. 

DE AAP UIT DE MOUW 

Tol<i is een doothofspel waarin u als aap rondwaart. Onderweg z1't u de 
aamallen van t alrijke discipelen van 
Vool<inedlo het hoofd moeten bieden. 
Ze vallen u nie t  a lleen vanal de grond 
aan, maar ook uit de lucht. U kunt de 
monsters bestoken door uw krachtige 
adem. Maar pas op, somrrige 
monsters exliloderen nadat u ze hebt 
gedood en hun brokstukken z., al even lataal als de moosters zelf waren toon ze nog leefden. 

Een tweeóe 
mogel ijkheid om 
monsters te doden is er bovenop te 
springen. Da levert 
weliswaar meer 
punten op ,  maar is 
een stuk r iskanter en 
het wtrkt bovendien 
niet biJ alle 
tegenstanders. 

.§lo.Á 

r 1 t"
o��mlE1;·R· _..._. 

Vreemd genoog ""'1<1 Toki oP de 
Atari Lynx een stut beter, maar 
het is me niet aelul<t om liervoor 
nu een ""°n te vilden .  Ik clwf het 
zelfs een Ie'-' spel te noemen, met 
kleur,ike gedetaileerde gral)Ncs. 

Voor l iefflebbers van platformactie 
Is Toki zeker geen spel waanne, 

ze een kat in de zak ko�n. 

Harry cf'Emme 

• 

Gelukkig is het riet uitslultend kom­
mer en kwel wat u te wachten staat. 
Sommige tegenstande,s veranderen 
namelijk in muntstukken ol extra 
wapens. Door 50 muntstukken te 
verz.vnelen kunt u een nieuw leven kn)gen en de ex�a wapens laten u 
tijdelij< ea, nog dodeli jker adem 
uitstoten (lmoflookcapsu>es?? Red.l. 

Af en toe zal T oki OP 
een plaats terecht· 
komen waar geen 
uitwl!g meer mogetjk 
lj!(t aangezien hij riet 
hoog genoeg kan 
springen om een 
hoger gelegen 
platform of fiaan te 
bereiken. Als u echter 
goed kijk t  zîet u daar 
vaak een sp,ingplank 
met een gewicht. 
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DAY 
AVAi.OH HIU IS ONLANGS 
BEGONHEH MET HET 
'MODERNISEREN' VAN HUN 
BESTSEUERS VAN WEI.EER: DE 
l<IASSIEKE WARGAMES ZOALS 
THE BATTLE OF THE BULGE, 

LUFTWAFFE, GUADALCANAL, 

M/DWAY, EN D-DAY. D-DAYIS DE 
TWEEDE UIT DE SERIE. 

DE COMPONEHTEN 

D-Oay zit in een grote doos, gesierd 
ooor een geschi lderde compositie van 
be<oemde foto's die de sfeer til die tijd 
weergeven. We lien ooder andere een 
portret van EiSffllOWer, die de 
verantwoorcilg voor de operatie 
<toeg. De verpakkilg doet derlken aari 
de Game Master-Series van MB (zoals Axls & Alies, Coo�st of the Cm,oire 
en ShoglNl). 

In de doos wldt mer, een spelbord met 
een gestileerde landkaar t van Fra"""­
de Lage Landen en Ouitsland. Verder 
een rum Mtje spelregels , 110 
kartomen speelstulil<en, twee 
tienzijdige dobbelstenen, twee kaarten 
voor het q,zetten van de legers en een 
boekje mei achtergrondilformatie, 
foto's, tekerilgen, spet.,oo,beelden en 
extra spelregels. 

HET SPEL 

Een speler speett de Ouitser; de 
andere de Geallieerden. Deze laatsten winnen door ergens 01) de 
Frans/1lelgische kust een invasie te 
plegen, de Adantik-Wal te ooorbreken, 
en binnen het aangegeven aoolal beurte n 20 legerkorpsen over de Rijn 
te manoeuvreren. Lukt dit rie� dan llilt 
de Duitse Sl)ele<. 
Die OPgave l ijk t  voor de gealli eerden 
nogal makke�k. Maar, zoals dat in het 
echt ook was, kJÜI men met logistiel<e 
problemen te maken. Door beperl<te 
voorraden kunnen (berde partijen) niet zonderrneer àle korpsen beYlegen en 
laten vechte n. Elk korps dat men 
activeert verbruik t  een kostbaar 
bevoorradngspunt. Men moet dus zeer 
goed plannen, en bovendien zorgen dat 
er geen korpsen omsilgeld raken. 
Deze eenheden kunnen niet meer 
bewegen of aanvallen, en zijn 
gedwongen zi:h over t e  geve• als ze 
aan het eild van de volgende beurt nog 
omsingeld zijn .  

DOay is een heel niettH spel geworden, 
dat niet veel meer op zijn voorganger 
!iJ<t. Het is erg strategisch met maar 
70 legereerlleden. Elk speelstuk is een 
korps (3 divisies). Er zi jn ook leger en 

MAYFAIR GAMES STAAT BEKEND OM HUN VOORLIEFDE VOOR 
TRE INSPELLEN. ZE HEBBEN DAN OOK HEEL WAT BORDSPELEN ROND 
DIT ONDERWERP UITGEBRACHT, ZOALS BRJnSH RAILS. HUH NIEUWE 
TREINSPEL EXPRESS BLIJKT ECHTtR EEN KAARTSPEL TE ZUH. 

TREINKAARTJE 

ki een blauN doosje treffen we een flink 
pak speelkaarten mei afb�n van 
alferhallde wagons aan. Op de 
aclltertant van de kaarten staat een 
locomotie f .  ki het doosje zit een handig 
ad!egl>akje. Een klein Sl)elregelboekje 
completeert het geheet. 

·- . , ,  V 

•• 

1 • � -

iedere speler krijgt 8 kaanen met een 
assor1inent van zeer uiteenlopende 
treinwagoos met waarden van 1 tot 5 
punten. 
Verder zien we 5 soorten 
rarre>enkaarten (zoals ontsPOring, 
botsi1g en matenaalpecll) alsmede 5 
ooorten ant><ampenkaar ten. 
Doel van het spel is om zoveel 

0-Day is een redelijk eenvoudiC ,  
maar riet te onderschatten 
wargame. 
Eén fout en je ztt in de 
problemen. 
Het blijkt YOor de Dlitser een 
Ol)gave om zljo s1Ukken aan het 
bepn van het spel goed te 
plaatsen. 
Ik kon eens onge<traft in de buurt 
van Antwerpen landen, hetgeen 
YOor de ll\itser lunest bleek. 
De uitvoering van het spel is zeer 
fraai en de regels zijn kort en 
bonci&-
Als men eenmaal het basisspel onder de knie heeft, kan men met 
de optionele re&els het spel no& 
uitdagender maken. 
De Battle Manual bevat een sehat 

, ..... # • , '" 

� :,,. . .. 
. , lt/.:. .. 
► .,.,, ..

.. . 1i"'' 
� -� J�-" . 

. 

aan informatie over de ...,. to<draeht van de landinc en de 
beschikbare wapens. 

De cè11lustreerclt spelvOO<beelden zijn een enonne tulp. 
Gezien de pnjsstelline en d e  kwalltett van het spel vonden wij deze serie, 
zeker in vergel ijkine m e t  de eerder genoemde GameMHter Series, een 
uitstekend alternatief. Het Is In leder ceval cebalanceerder dan Ans & Alies. 
waardoor het lancer blijft boeien. 

Michael Bruinm1a 

korpshoolcl<lvartieren, luclteenheden, 
en de beroemde IU>elries (mobiele havens). Naast de schaal van het spel 
is de vereenvolxigde 
geveclltsafhandeting de grootste 
wijziging ten opz�hte van het oude 
DOay. 
Handig is, dat men korpsen van het 
bord af in hoofdkwartieren kan 
onderbrengen, die door een stLI< 01) 

het bord vertegenwoordgd 1't 
Oaarooor slaan er maar weriig stukken 
op het bord. 

PRODUKTINFO 

Fabrilrant: Avalon HII 
2 spelert (v.a. 12 jaa,) 
St,eelduur: c,. 2·3 uur 
Prij,: co. / 50,00 /BEf 1000 

EXPRESS 
mogelijk punJen te scoren. De spelers 
trekken om beurten 2 kaarten en 
mogen vervolgens treinen vormen en 
deze open op tafel leggen. Kaarten 
die dicht neergelegd worden doen 
dienst als locoonotief. De treinen zijn punten waard zodra er llWlStens 3 
dezelfde wagons achter de loc 
hangen. Men Mlt als er minstens een 

Express bleek zowel in familiekm& als op een ontancs 
gehouden spellendag goed aan te 
slaan. De speelkaarten zijn aardig 

gei1'lstreerd. 
Na wat vaker spe1en bleek Express 

Inhoudelijk niet zo �el als ik 
aanvarl<el� gedacht had. Door 
zijn originaliteit, ptijs en kwalltett 
acht ik Express een heel leuk spel, 

dat eenltr s1Ukpspeeld zal worden dan 01) de plank 
verstoffen! 

Michael Bnlinsma 

• 

trein van 5 en een van 4 op lalel ligt 
Maar: ale trenen moeten minstens 3 
wagons bevatten. 

SÎlllj)el, zou men zeggen. Maar er 
zitten een paar addertjes onder het 
gras die fxpress toch cachet geven. 
Zo mag men IOC-OrnOIJeven 
velVlisselen voor de kaarten die men 
il handen heelt. De spelE<s kunnen 
zelfs onderl ing locoonotieven ooorui len 
door de betreffende ra,rc,enkaart t e  
spelen. 
Men kan een Expressetrein 
samenstellen die geweldig veel 
punten waard 1s als de wagons 01) 
j.Jiste volgorde achter een speciale Dieseloc hangen. Maar pas op voor 
de rampenkaarten! Tot beslu4 1s er de regel dat men mei 
vier ol zes spelers in teams speelt. en 
anders ndividueel. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Mayfllir Gomes k>c .  
2·6 spe�rs (v.a. 8 jaar) 
Speelduur: ca .  l/4 uur 
Prij�ca. / 30,00/BU600 

• 



www.hoogspel.nl

PROGRAMMA 

Het lesprogramma gaat uit van 6 tol 
12 maanden om de basisvaardighe­
den ooder de knie te krilgen. Ooder 
die vaardigheden worden verstaan: 
notenschnft lezen. met twee handen 
een muziekstuk spelen, zett muziek schrijven en piano spelen met 
andere muzikanten die verschillende 
instrumenten bespelen, de houding 
achter het klavier en de stand van 
de handen. 011 lJt(lens d e  lessen het 
juiste tempo te kunnen volgen loopt 
een metrono0<n mee. 

Het hele p,ogramma is  Amerikaans. 
Voor jonge kinderen kan de Engelse taal van het lesprogramma een fl ink 
struikelblok betekenen 
De makers van het p,ogramma 
blijven eerhJk. "Met ons programma 
kunt u noten leren lezen en piano 
leren spelen maar voor het bijslijpen 
van de 1u1ste sbjl, de aan�ag, de 
interpretatie van muziekstukken. de 
dynamiek en techniek 1s het heel 
zinvol om lessen op een muziek •  
school of v ia privélessen te  volgen•. 

MENU 

Het hoofdmenu laat de zes verschi­
lende mogeli1kheden van het 
prog,amma zien. Leslokaal, 
Arcadehal, Studio, Administratie, 
Concertzaal en Oefenruimte. 
De start via het Leslokaal heeft tot 
gevolg dat de vooruitgang 

0 

gedurende de lessen 
w0<dt bijgehouden. 
Hrer zal de lee<ling 
nonnaal gesproken de 
meeste tijd doorbren­
gen. In de Arcadellal komt de  leerling de 
spelletjes tegen die 
ook na de ><>ltooiil1g 
van een les  mogen 
worden gespeeld. 
De Studio is een 
verhaal apart. Hier kan 
de gev0<derde leerl ing 

zett zijn begeleidende orkest samen­
stellen. Op acht SPO<en kunnen 
verschillende instrumenten w0<den 
opgen0<nen. Vervolgens kan het 
'or1<est' worden afgespeeld e n  kan 
de leerl ing op een zelf gekozen 
instrwnent 'meespelen'. 
In de Oefenruimte kan elk muziek •  
stuk VOO< nadere bestudering 
worden opgeroepen. Ook os het 
mogel�k om de oefeningen samen 
met de co�uter te doen. De 
computer neemt 11 een pianostuk 
voor twee handen bijvoorbeeld een 
van de �e handen voor zijn 
rekening of speelt een duet met de 
leerling . 
Optreden ooder begelei<ing van een 
compleet orl<est 1 1  de Performance 
Hal (de Concertzaal) mag de 
leerling pas als een muziekstuk 
volledig en naar tevredenheid van 

Ml-DOS 

de ·coml)U!er• 
leerkracht' is  
afgerond. 

MIDI 

Musical Instru­
ment Digital 
Interface (MIDO is 
ontstaan uit een 
overeenkomst 
tussen fabrikan­
ten van elektro­
nische instru, 
menten om tot 

DE EERSTE REACTIE VAN PROFESSIONELE 

MUZIEKMAKERS OP DE MIRACLE IS WAT 

NEERBUIGEND. EEN VAN DE REDENEN IS DAT HET 

TOETSENBORD ER NOGAL LICHT UITZIET. EEN 

ANDERE REDEN IS HET VOORINGENOMEN 

ONGELOOF DAT ER REDELIJK GELUID UIT ZO'N 

ELEKTRONISCH KASTJE KAN KOMEN. 

DIE HOUDING SLAAT SNEL OM ALS DE 'KENNER' 

M><>OS DE EERSTE TONEN HEEFT 

AANGESLAGEN EN AL HELEMAAL 

ALS DE EERSTE BEELDEN VAN HET 

ONDERSTEUNENDE 

COMPUTERPROGRAMMA OP DE 

MONITOR VERSCHIJNEN. 

"ZO HAD IK VROEGER OOK WEL PIANOLES WILLEN 

HEBBEN," WAS EEN VAN DE REACTIES. MAAR LAAT 

ER GEEN MISVERSTAND OVER BESTAAN, OOK MET 

DE M/RACLE IS ER FLINK WAT DOORZETTINGSVER­

MOGEN NODIG OM DE LESSEN TE BLIJVEN VOLGEN. 

een (geluid)standaard te komen. 
Ool< de Miracfe ondersteunt deze 
standaard. 
tn de Studkl van Miracfe worden 
verschill ende instrumenten samen­
gevoegd. Na samenvoeging van al die geluiden ontstaat hel gelui d van 
een complete rockband, een kamer• 
of een symforoeorkest. 
In de Mirac/e zi jn verschillende 
instrumenten ondergebracht 
in 9 muziekgroepen. 

Mei onder andere klarinet, vilra­
foon, steel gitaar, harp, marmba, 
saxofoon, ban10 en diverse 
percussie-mogeli jkheden bestrijkt 
de M,racle een totaal van 128 

instrumenten en geluiden (patches). 

De M�acle kan worden gekoppeld 
aan een andere computer of MID� 
instrument. Er kan geil.Id WO<den 
ontvangen en worden uitgestuurd. 
Hiervoor moeten wel twee MID( 
kabels worden aangeschaft. 

In drie pagina's brengt d e  
handle iding alle cijfer1jes en 
mogelrJkheden van MIDI in kaart. 

PRODUKTINFO 

Fab<1kant: Mindscape 
'-'crocomputers: 
MS-00$: ca. f l.150,00/ 
BEF ca. 2 l. 000 
Beeld: CG.o/EGA/VGA 
Geluld: Adlib/Roland/Soundblaster/ 
Realsound/lhunderboard 
Min, conlig. :  DOS 3.1, 64ot< lVGA), 
512K !CGA>, hard<isl<, seriële poort 

Spelcoml)U!ers: 
Nirltendo NES : f n . n .b/ BEF n.n.b. 

N.B.: Voor aansluiting op de IBM PS/1 
ZiJl extra kabels voor MIDI en geluid 
nodJll. 
Printer: HP Lasel)et Il (of gelijke) of 
Epson matrix (of gel i jke). 
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MS·OOS 

e had ze vroeger en je hebt 
ze nog. Deskundigen in de 
pedagogie die met 
WIJ)letterende s telligheid 
weten wat goed voor ons is • � de onll\ikkel ng • en wat 
funest zal lftl)akl<en op der1 

duur. ftls km wo,dt men geklle<d door 
die lui. Ik heb nog meegemaal<t dat ik 
dacht dat m,i reclltertmd van min 
pds af zoo rotten omdat il< met een 
oo/pen scl'<eef. Oe desl<Undlgen zeiden 
,n die ó)d dat � met een kroontjeSl)en 

lindScape maakt piano leren spelen 
leuker en betaalbaar. The Miracle 

Piano Teachinf System is een 
fantastisch samenspel tussen 

computer, leerling (van 8 tot 88 jaar) 
111 een speciaal ontwolJ)en klavier met 

twee ingebouwde luidsprekers en 
synthesizer-mogelijkheden. Het 

apparaat kan ook zonder computer 
wecken, heeft een los voetpedaal en 

een bijgeleverde koptelefoon 
(plug.draad en twee oordopjes) 

waarmee de Miracle alleen voor de 
leerling hoorbaar is .  

Daar zullen de andere leden van het 
gezin (en de buren) bUj mee zijn. 

)e tastatuur van de ,,uracle omvat vier 
octaven (met een extra c totaal 49 toetsen, een normale piano heeft 

cewoonl ijk zeven octaven). 
Ondanks de mogelijkheid van 

i,nthesizer-grappen is het hele pakket 
zeer geschikt en ook eigerlijk ontworpen voor piano-lessen. 

Goed opgezet, overzichtelijk, met uit 
te pntten weergave van vorderingen 
111 automatische hemaling Vl!II minder 
goed gespeelde delen van een les .  

1et programma laat vaak eerst 
" een demonstmie horen hoe 
...i betreffende deel van een 
aiziekstuk gespeeld moet 
-,jen. Vervolgens kan de 
eerting het met ol zonder 

beg�vaneen 
metronoom zelf spelen. 

RobertK.R� 

moest sch..-en en dat 
modenieten als de ballen mfl 

'hand verlnoeiden'. 
Later, !Den ik voor reclame-onhverper 
studeerde aan de larlstacademie in hnhem riepen de lurlstp<ofessOfen 
dat �ltstilten de pest zijn voor de 
expressie. I< haat ze nog allemaal, die 
de$ktlldigen, zetts die al veilig dood 
z.,. Ze hebben me belogen en 
bedrogen. Ze hielderi me tegen. 

Ook OP pianoles werd i< vooral dwars 
gezeten. Een mevrouw gaf pianoles bi j  haar thuis .  Ik moest OP Jjanoles. Het is beter � Je ontwikkelng als j e op 
pianoles gaal zeden de gogen. 
Woensdagmiddag hadden we vrij van 
school. iedereen gng Sl)elen. R..ertje, 
dokterl)e, vandaallje. Behalve ik . Ik moest naar de mevrou" <ie als ze kwaad was • OP mij was ze 31'1 
kwaad. SPUUgde onder het schelden. 
De spatjes kwamen op mïn handen. 
We zaten naast elkix< achter de p, ano, 
anders waren de spatjes op min 
ge�cht gel<omen. 

Pianoles moest. Ool< met mooó weer. 
Als het regende en stormde ol een 
schoolvriend Z'1\ vader was overleden, 
kon me de p ianoles niet zove<!I 
schelen, maar als het prachtig weer 
was zat ,k ook met dat spwg op mijn handen, in plaats van rondhangen 
b\iten. 
Goed voor rnjn onll\ikkeliig? Schei toch uit. Het elektronische Miracle 
Piano Teaclling System dat de redactie 
van <it blad me stuurde, dat is pas 
goed voor je. Een fal iekante doorbraak. 
Een soort pianoles waarvan de 
!lllZiekpedagogen vast en zeker 
roepen dat het niet goed is voor onze 
llllZlkate ontwikl<ahng. Leve de Miracfe 
dus. Weg met die bemoeials. 

De woooerpoano en natwrli< vooral het oomputerprogramma met lessen, 
oeferingen, geinljes (en meigheidl 

maken ven een PC 
een 
onge­
kend 
veelzi jdig 
instru­
ment. 
men kan 
001" 
:lroe 

gef'T'lak een virtooos musicu� worden 
en OP e,gen houje een di jk van een 
Rolli ng Stone. Niemand bi j  nodig ,  dat is 
het eerste gelik. In kleine si.wen of 
met enorme sprongen kan het mirakel 
u leren noten lezen, tell en (de maat 
hooden), pianospelen, Ofgel, maar ook 
COlll)Oneren. Als u weet dat een lcflte 
�uk OP een p,ar,o­
toets een loon ople­
vert kult u meteen 
de OPnamestudio in 
om OP een achtspo­
rige bandrecorder 
<ie OP het beeld­
scherm verscJ,jlt 
het eerste eigen 
deultje OP te 
nemen, naar wens 
uijgewerd door 
verschi llende ilstn>­
menten. Als u nog 
nauwelijks iets van 
de leerstof onder 
de knie hebt IS dat welilchl wa t  
voorbarig, uw eigen tophit scllrjwn, 
maar hel illustreert de onbegrensde 
v ri jheid. U mag alles, in uw eigen tijd en 
ten'()(). 
GoedkOOP of gemakzuchtig ,s het met  
il elkaar gezet. Veel oomputerprogram­
maatjes die de gebruiker iets � 
moeten brengen leren eers1 en vooral hoe dom de scllrijver van het 
programma zett wel mei i s .  Deze piano­les OP schi jfjes ct,,ingt bewondering a f .  
De oefeningen lijl(en in ales OP <ie van 
vroeger van de ;,ffrouw. U kunt als 
leerling de c()Oll)IJler zelfs nog minder 
mai<kel ijk flessen. De een�ste 
oefenngen voor beg1mers, gO'len 
sans de indruk dal er wat te sjoemelen val� u krijgt op het beeldscllerm 
oompl imenten, ook als u fooien 
maakte. VerderOP, als hel moeii jker wordt bli jft die vriendellj7<heid, maar is de maclwle onverboddel1k. Deze 
reukloze elektronische muziel<school is beter dan een leraar of lerares van 
vlees en bloed en spwg, omdat hier niet de leraar, maar de leerlng zelf vaststelt wat hem het beste wrder 
helpt. Oe een heelt er meer aan om te 
leren hoe muziek i l  el<aar zit, de ander 
komt snel ler ,-erdet doOf mee te spelen 
met !lllZiek uit bl ik .  Oat kan allemaal. 
Afschuwelijke deuntjes zitten in het 
prograrrma, waarvan men de 
rechter!land' of de ·�,erhand' i<an 

meespelen. Ze�s deftige muZJel< van 
Beetflo;en maal<! flllSseljk als de 
�er hem speelt. maar u klllt het 
mei VIÓlg,,i,lle,d. na erjge oefero,g, 
naar uw hand zeten. Dan wcrdt het 
zelfs mooi. Ell als u dal doet mei1<1 u dat u • lloor 1111J nou • mullei< aan het 
maken berr. l'aemni 'leeft u daarvan 
weer1looden met  t e  zeggen dat u er 
nog roet aan toe ber.· rJ. zo iets 
onhebbel;ks dat ..,.., .. e,gen ,s. 

En wie al�oo OP een Uige manier kan 
leren welke pianotoets� oellse llank 
hoor t neemt het eende1sellet· 
programma. Eerqes � O\er 
het beeldscherm � 'lOler'éall<eo .  
Sla de juiste toets aan er-oe eend 
�Ofdt geraal<� roeot een laatste \,vak' 

. 

. ,' . .. - -

. . -

en laal een bloed\4el< OP de ootenbak 
achter. l.llzikaal eendensch,eten is� 
moe11jkheidgradaties steecis wrder OP 
te voeren. Voor u het weet Zit u Neer 
Beette Hoven. 

Een ander programma dat 
•s�• de piar>St" u wakl<er 
maakt laat manneljes IJl een vliegtuig 
springen. Doet u het goed Ulet juiste 
accoord op de p,anol dan O\".r1e,en ze 
aan een parachute. Doet u het fout dan 
roepen ze 'au' als ze OP de grond te 
pletter vallen. De pedagoog zal roepen dat at van 
sledte smaak gew,gd, en getij< heelt 
ie , maar het werkt. Ik ,et lunderen 
eenden schieten en manne�es aan 
parachutes redden en ik zag nog nooil 
zo snel iemand wegwijs raken OP het 
piano-toetsenbord. 

Jammer dat het programma II hel 
Engels is geschreven met hner ikaanse 
sril. Een Nederlands �nd heeft er niks 
aan en ook iemand met een middelbare 
schoolople,dilg, die Engels leerde, zal 
soms moeite hebben, zo raar als die 
Jrnerikarlen over muziek pra�en. 
Een Nederfand5e vertalilg ,an '>et 
programma • met wat -moe, 
l'<nenkaanse detr.',es er get>O<rwd • 
zal er wel roet -w.:en. 
Da· Sllli -"'' s 

Wooar IOoobot< 

• 
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nu ook allee bij: FIO BOEKEN en SOF'TWARE 
Ooeterkade 9, 9711 RS Groningen 
cel: 050-123 4.51 hx: 050-131 OIO 

in BELCIE : COMPUTERWINK.ELTJE MECHtLEN 
M Sabbestr 39. tel:015-206645 fax:201332 

m i c r o co m p u t e r t i j d s c h r i f t e n  b o e k o n  o n 1o o t t w a r o 
en COKPUTE.RVINKELTJE BRUGGE 
Moerkerk,eeteen�& 241, fax:0.50-3616SS 

COHPOTEIBOEKEM Top JO April 1992 

Verken met WordPerfect S.J (Boeke) 69 
Basishand1eidina WordPerfect .5.1 (BIJ) 15 
Ba,iehandleiding WordPerfect Windov9 15 
Leidra•d DOS S Cehcuaenbeheer (VSO) 12,9.5 
Basishandleiding DrawPerfect I .J (BtJ) IS 
Leidraad DOS 5 Introductie (WSO).,. 12,95 
Kleine WordPerfect 5.1 Cidt {ACA) • 19,.50 
Basiscursus Wo,·dPede<:t .5, I NL {ACA) 29 
Werken met WordPerfect ).J KL (ACA) 99,SO 

*Snekuraus DR DOS 6,0 (DBN),., • •  ,,, 29,90 

*Baeieeureus 1•2•3 2.3 UK {ACA) •• • •  29,50 
Basiscursus dBASE lV 1.1 (ACA) •••• 29,)0 
Werken met txeel 3.0 NL (SYB&X) • • • .. 89 
dBASE IV HandbCle'k versie 1,1 (ACA) •• 85 
H.asterina WordPerfect S. I (SYB) • . • 6.5 
Verken met Windows ),0 NL (SYB) • • •  69 

*liet Complete Larry boek (DS") . ••.•  29,90 
Baeiehandleiding Windov� {BIJ) •••••• l) 

*Police Quest 3 H1ntbook (StE) •••••••• 25 
Baeishandleiding OR DOS S & 6 (BIJ) lS 

Grote HS-Fligh t Simulator 4.0 Boe\ 39,90 
*'lordPedcct S.I Vindow• nap-v -•tap 19,)0 
Basish•ndleid1na d&ASE tJl� & IV (BIJ) IS 
WordPerfect .5.1  Cebruikeraboek (GaS) 6S 
Verken met CorelDRAW 2.0 (SYBn) •• ••.  69 
R9•Edit Co•p1et• - includes disk (AOO) 79 

•�et Corel Draw 2.0 Handboek (ADD) • 59,)0 
*Eye of the Beholder Il Clue Book • .  35 
B•siscursus KS-00S $ {ACA) ••••·•··  29,SO 
Werken met Quattro Pro - t/m 3.0 (ACA) 8S 

Nieuv binnengekomen (*) en actuele boeken 

DOS 51 DR D0S1 Windov& 3.11 C!OS 
MS•OOS S TÎps & Technieken ••. 89 

"'Grot� OR DOS 6.0 Boek •••••• 89,90 
Werken met 08 DOS 6.0 ••• ••• ••  49 

*Leidr8ad OR DOS 6.0 ••·•••••  12,9'> 
*Handboek HS-00S Programmeur, 89, )0 
•�idra$d 3eheu3enm•nagement 12,9'> 
*Inside Windows l,l •••••••••••  79 
<f<'\lindow9 3.1 Pover Tool• ··••·•  119 
*Windows 3,l QuicStart ·•••••••• 59 
*Advanced WîndowsProaranmiag 3.1 19 
*Micro.soft Win32 API Pt·oa Rcf 1 119 
Qu'ickStart CeoWorke Ensemb Ie. 29 

*U1ing CeoWork• Pro •••·••·••··• 69 

Prograwert alen 
The Tao of Object, ••••••••••• 69 

*Visuat Basic How-To ·•••••••••  89 
B•siecursu, Visual Ba.ic ••• 29,.50 

�erken moet Borland Ci-+ 3.0 • • • 89 
Borland C++3 ProgrAma.ing • •• • • 79 

�Hicroeoft C/Ci-♦ 7 RTL Reference 19 
Using Borland (♦i-3 •·•·••·•••· 79 
Turbo Pascal Powerîools•disk . 89 
Using QuickC fo1• Windows . • • . • •  19 

•Inleiding Tt,11·bo Pascal Windows 65 

Hacil'ltoah 
"'Word 5 Compal'lion - K•c edition 79 
•Superhinc 3: Everyching • •• . • 69 
..vfog on lnLerface ., •••••••••••  69 
*Official Qi.iarkXPress ).l Book 6$ 

Databases, Spreadsheets 
*dBASF. IV I.S  Intid� & Out 19 
*Clipper Proar Çuid� 3rd Ed 5,01 79 
Werken met Clipper 5.01 •••• , • 95 
Exploring OataEaec Il • • • • • • • •  69 

-Underst.inding Foxpro 2.0 ••·•• 69 
Exploring FoxPro ( •  disk) ••.• 79 

*Handleidin& Lotus l-2·3 2 .3  •• 69 
*Quattro Pro 4 Hada Eaty .59 
Werken met txcel l Windov• • 99,50 

CAD 
Alles over AutoCAD Rel, 10611 99,SO 
Lcorboek RoboCAD •. •• . •• • .• • .•  48 

WordPrOC;esaor81 DTP 
uaina Aai Professional 2.0 ••• 69 
Runnina Word for Windows 2 ••• 69 

*Buiu: ur•us WordPerfect Win. 29,SO 
*Complete WordPerfect Windows 8k 99 

Using Microsoft Publisher ••·• S9 
•Ultieme Wordperfect Windows 99,90 

Cra hica Utilities diversen 
*Complete Larry BOek 1 .5 •.•• 29,90 
ir)lonk•Y Island 2 Hintbook •••• 3.5 
*Offic ial Cuide Civilitation . 39 
*Verken met Norton Utilitiea 6. 89 
*ObjectVision 2,0 Developer'• C 19 
*Novell NetVare 386:Contouren .59,50 
*Troubleshootin& lnterne t works. 89 
*MetWare Ueer 's Cuide ver•. 2. 2 79 

N l E U V 1 l N N t N G t K O K  e N (*) E N  A C T  U t  L & S O F T W A R E  (inclusief BTW) 

Aaiga 

HultiHedia Haker Amiga 179 
Digi•View MediaStation 589 
A320 Airbu, . .. . ...  ,., 1 1 9  

•Black Crypt • •••••••••  89 
Devpac 3 ·•·•••··••••· 259 

*Eye of the Seholdet· II 119 
Hi.ghSpHd Puul ••.••  3'>9 

*Le.inder • • • • • • • • • • • • • • 89 
*Project X ••••••••••••  89 
*Shadowlands ••••••·•••  99 
•Spe<: ia I Force& . .  • .. .. 119 
Foraula One Grond Prix 119 

Kac 
'11Ierosoft Word ,.o UK. 899 
�orton Ucilities 2.0 . 299 

SimAnt ••. , • • . • • . • • • • • l 29 
Patton Striket Back .• 139 
CO-ROM Wsr1Gtk •••••••  319 

*L.trry S Hac .... , ..... 129 

ST 
-A.)20 Airbus • , •• , •. , • •  J 19 
•Special Force&  • •• • •• •  119 
*ST Boekhouden 3.0 ••• .  198 

PC TOEBEHOREN 
*SoundBl•ster HultiHedia 

Upgrsde tit Extern • 1949 
NASRUA Tonercartridg� 199 

EP-S comp�tibel (HP) 
FlightStick ..•• •••.•  1&9 
Ca•Card 111 Automatic 129 

**•*frllt• Vind:OW!J 3.1 Httir* 
Windows l,J UK/NL, 289/389 
Updates 3.1 UK/NL, 169/229 ._ ........................... . 

PC SOFTWARE TOP 20 
Cuisine 2,11 • •• • •• •  39,9S 

*Falcon 3.0 •••• • • •  •••. 169 
Scenery Disk !urope • •  '>9 

*Sound,Craphiea Upgr ade 99 
•Civi l iutioo • , •• , • •••  139 

QEHH 386 6.02 ••••••••  219 

iUBLlON •• ·•• ., ,. , , , 34,)0 
*Flight Planner FS 4 •• 99 
Taal/Rekenen Leamaker 69 

*CheteMa,ter 3000 DOS • 119 

fliahcsi=ulator 4,0 •• 129 
*Oh No l Hore Lemmings • 99 
•or Sol0110n's AntiViru.s )85 
*ChessHaste r 3000 Windovll9  

SimCity•Populoua . . . .  • 99 
*FaccLift J,5 VordPerf. 249 
Ho,·eFonts 3.0 ........  329 

•Proco111m Plus 2,0) • •••  2)9 
C,entralPoint AntiVirui 269 
"orton Utiltities 6.01 299 

PC CD ROH aoftware 
*World Atlas 3 HultiHed,299 
•MultiHedia Beethoven • 149 
*Windows Sharewu·e Cold 299 
*Hl Tank Platoon CDROM 139 
•Railroad Tycooo COROH. 149 

PC toepa••ingen (inc l  BTW): 
*Aldus PageHaker 4,0NL 2599 

Bodywork• anscomy .••• 119 
CA-dBFaat 1. 7c Windowa 1289 
Clipper S.01 ••••••••• 1169 

*Corel DRAW! 2.01 USA . 1299 
*Corel DRAW! 2.0 NL ••• 2199 

CD-ROM Ma�la ••••••• 359 
*dBASL 1V l.S Intern ... 1499 
•Excel 4.0 lor Windows 999 
Home liedieal Advisor • li9 

11:MS Woi·ks Vil'ldO"'S 2 .  0 NL 449 
"Mathead 3 , 1  Windows , 1129 
*PhotoFiniah •••••••••• 449 
.-quatt1·0 Pro 4.0 ••••,. 749 
R&R Code Cenerato1· 4 • 479 
SuperBatc 4 Vindow• •. 1599 
WinFax ho 2.0 •• ••• • . 279 

*Windows Draw! 3.0 USA 399 
Wo1·dPcrfcct Windows NL 1149 

PC utilitiea {incl BTW): 
Ádobe Type Kanaaer 2.0 239 
*After Oa(k 2.0 Windowe 139 
*Cloae•Up ••••••••••••• 419 
Or Solomon 's Anti-Virus 58S 
Fastback Plus Windovs 429 

--Crammatik $ for DOS •• 249 
MorePonts 3.0 • .. . .  .. • 329 

•Nort on AntiVirus 2.0 . 249 
•Norton DeekTop Win 2,0 299 
•Norton Oeskîop DOS ••• 319 

QEM.'-1-386 6,02 .••..••• 219 
Stacker 2.0 lnteroat •• 349 

PC talen (incl BTW): 
*VÎ9ual8asic Prof Toolk, 679 
•&or1 and CH3.0•App.F1·. l 199 
*Microsoft C 7.0 • SDK. 1099 
*Turbo C♦♦ 3.0 for DOS J 59 

PC mu�iek,  geluid (ine BTW): 
AdLib Mueic Card •.• NU 189 
Sound61uter Pro Buic .549 
Sound Bh.ster 2.0 ...... 399 

PC games (incl BTW): 
Buck Roacrs 2 • • • • · • • · •  99 
Cheas Champion 2175 PC 99 
D/Gencration • • ••.  •• • , .  119 
EcoQueat •••••••••••••• 129 
Elvira tl ............. ll9 
F1 ight Planner for PS 4 99 
Falcon 3.0 (DOS >, 286) 169 
God9 •·••·••·••·••·••·· 119 
Hsrpoon 1.2.1 ••••••••• 129 
Hyperspeed •••••••••••• 149 
The L09t Admira] •••••• 139 
}IARTIAN memorandum ••.• 139 
Monkey lsland 2 ••••••• 109 
Pat ton Strike& B$ek ••• 139 
Tbe Perfect Gene ral . . .  139 
Police Quett 3 •••·••·· 129 
Shuttle •••••••••••••••  169 
SîfflAnt •••••••••••••••• 139 
St•r trek 2Sth •nntv, • 119 
Super Spece lnvaders •• 89 

*Sy,aantec Cimc Pack Wind,  99 
*Ultims VII ............  139 

Winkel open van dinsdag t/m i•t•rd•g tussen 10 en )  (maandag gefloten) 
Alle prijzen %ijn inclusief BTW - ver%endkost en f 6,· per bestelling 

Vraag onze GRATIS CATALOGUS aan! • 
* We sturtn he■ CRATlS toe als je ons een � 

.lrnslel 312 (to. QmJ 1m1 AP Al1'61erdam fax (0201 226668 Po.<1b.1nl< 4475158 NMB b9/q1'Mfi 

-�- v,cr:>ehoud-eo - LET OP: on!J faxnufll'l'!er is nu 622 6668 

* ka•rtje stuurt aet je naam en adres. * 
* Vern.eld tevens: 'llOOC SPEL' • 

dealer aanvragen welko■ 



www.hoogspel.nl

Voor de PC-gebruiker die werkelijk in de computer geïnteresseerd is, is er eigenlijk 
maar één blad. PC-Active, met iedere maand diepgravende recensies van hard- en 
software, technische achtergronden en informatie voor gebruikers en 
programmeurs. En veel geselecteerd kort nieuws, om op de hoogte te blijven van de 
nieuwste ontwikkelingen. Met PC-Active haalt u het onderste uit de kan, met uw 
MS-DOS computer. 
Netwerken, Windows, batch-commando's, Q(uick)BASIC, rekenbladen, printers en 
tekstverwerkers, maar ook bijvoorbeeld kookprogramma's en spellen - in de 
Lunchpauze-rubriek - komen aan bod. De nieuwste ontwikkelingen op 
processorgebied, de werking van floppy- en harddisks, de truuks om meer kwaliteit 
uit laserprinters te halen of meer informatie op een diskdrive op te slaan zijn stuk 
voor stuk onderwerpen die onze aandacht hebben. 

Bovendien, bij leder nummer van PC-Actlve hoort een gratis 3.5 inch disk! 

Daarop staat 720 kilobyte demo's, utilities, toepassingen en soms een spel! Op die 
disk staan ook nog eens de programma's bij onze Q(uick)BASIC-artikelen en 

natuurlijk de nodige advertenties. Die disk is bijna een 'blad' op zichzelf. Door die 
diskette kan PC-Active u niet alleen vertellen hoe een programma werkt, 

maar het ook laten zien! Gewoon, op uw eigen PC. 

De abonnementsprijs bedraagt f 79,-/ Bfr. 1.500. Daarvoor krijgt u een jaar lang 
iedere maand PC-Active met disk in de bus. Behalve in augustus, want dan slaan we 
één maandje over. Stuur de bon in en verzeker u van een heel jaar lang PC-Active, 
om meer plezier van uw PC te hebben! 

Ja, ik neem tot wederopzegging een abonnement op PC-Active, het blad mèt de disk. 
Ik ontvang 11 nummers voor de special e aanbiedingspri js van f 69.-1 Bfr. 1.300. 
Ik wacht met betalen tot ik bericht van u ontvang. 

( uw gtgtvtnj in,•ullen mtl blokl tlters a.u.b.) 

Naam: - - - - - - - - - - - - - - - Voorl etter(s): 

Adres: - - - - - - - - - - - - - - - - Nummer: - - -

Postcode: - - - - - - Woonplaats: 

Met dit aanbod vervall en onze overige aanbiedingen. 
Ik wacht met betalen tot ik een acceptgi ro van u heb ontvangen. Handtekening: 

u kunt deze bon ,n een enveloppe zonder postzegel verzenden naar: 
Dalabase Pub .::ations BV· Antwoordnummer 10237 - 1000 PA Amsterdam 
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INl9711WAM 
DEffiMTHE 
G-ODFATHER 
DIT. REGl\:!Elll FRAJCI S FORD (l)PPOLA 
REOIS!EEIDE Dl.'lE BEWERil!IG î!J DE 
GEUJWIGE ROMAN VAN IIARIO 1'111.0. IN 
1914 WERD DEEL T'((EEUIT1lEBIIM:HT, 
MAAR NOG WAS HET PllllLIEK Kif.'T 
YERZADIGU DAAROM l\'EIID lllrDEEL I EN 2 
EEN SPECLUE VERSIE SAM [1161:mLD 
YOOS YERTOHING OPT[EYISJ� 00( 
WERDEfi BEELD111TO!llEYOIDD DIE IN DE 
MONTAGEKAIIER UITD&OORSPRONKE· 
LlJKE FIIMS YIAHEN GESftEDEN.ALMrl AL 
Bl!Mllf DIT DELENGl'E YU HI.T 
TELEYl�E-EPOS OP Mill l!Il'!T 71/z OIIB. 
IN 1900 YIIRD DE SERIE CTOORJllPIG?) 
AffiEROND MET THE G-ODFATBER lil. 

FILM SAGA 

Oe films VEfhalen OYEf hel 
wel en wee van de maffia­
famiie Corleone. Deel 1 start 
11 1945, het jaar waarin Don 
Cctleone's dochter tro"llt. = vto raakt late, ernstig 
ce-'l"d bo ee,, aanslag. Z., oudste 

is .:r a :r "et e,e,i gel<ixnen en 
R .::en llc-.ae "«:'1 net rOt:f 

0 

overgenomen als de film eildigt in het 
jaar 1959. '1 The Godfather K wordt een 
stap terug in de lijd gedaan. We z ien V4o die als acl'jjarige aankomt in New 
Y 011<. Hj past zich snel aan aan het 
rtige straat!evEll en l'jj groeit tit tOI een 
harde gangster. Vito schal<eft de 
moordenaar van zi jn oooefs utt, waarna 
hi j  de rieuwe Don wordt. Hij WQl'dt apge, 
volgd door zijn jongste zoon Michael die 
de staat Nevada tot het rietNle werl<ler­
reil van de f..-il ie maakt. Oe Corleone's 
hebilen een forse w,ge, " de  pap in de 
casro en hotelwereld. lnnlddels wordt 
Mchael's btoer Fredo betrokken bij een 
samenzwe� om hem te ve,moorden. 
Mchael komt ner OP tijd achter en laat 
alle samenzweerders, inciisief Fredo, 
uitroeien. In The Godlalher 11'/WQl'dt 
opnieuw een sprong � de lijd genomen, 
ditmaal voorurt. De ftn begint in 19 79 in l'iew York en Michael doet verwoede 

POgirlgen om 2'l f,rniiebedlf 
te legal iseren. Hij raal<t betrof; 
ken bij het b�zen, orroe­
rend goed en de effecterlleurs. 

HET SPEL 

The Godfathet is een schie t •  
spel waaril de chronologie van 
d e  drie films redelijk wordt 

gewlgd. Men loopt in het spel van l inks 
naar rechts en oroerweg scliet men e, 
IJstig op los tEfWil men zeff van alle 

k.lnten onder YW' genomen wordt De 
aclie strekt zicll uil over vijf niYeaus, 
met hier en daar een statische scène, 
bjvoorbeefd een kapperszaal< waar een 
aantal htumoordenaars het OP uw 
leven� voorzien. Pas wel op niet al 
te veel onschuldige voorbijgangers 
overhoop te schieten want dat zal u niet 
in dank worden afgenom en  door de 
familie, met als resultaat dat u WQl'dt 
verstoten. Einde spel. 

VIJF LEVELS 

Het eerste n� speelt zich af 11 New 
York anno 1946. U loopt door een 
achterbwrt. Het café waam u verzei ld raal<t lr;kt uitgestorven, maar een 
btandende 5iiarel in een asbak si,eekt 
boekdelen. De kapperszaal< verderop 
belooft ook al niet veel goeds. In <Wl!au 
2 bevindt u zich in 1957 in Las Vegas. 
U ziet een """°sie il een van de 
casilo's die de familie bezit en u zint OP 
,waak. Eenmaal aangekomen il het 
Colosseum casino, hel hoofdkwartier 
van de concurrent, ve,efftnt u zonder 
dralen de rekening .  Het is 1961 
geworden en de FBI heeft grootscheep, 
se acties aqekondigd tegen de 
georganiseerde msdaad. De farrie 
Corleone be�uit haar werkterre11 te 
verleggen naar Cuba, waar het voor de 
revolutie nog goed toeven was. Daarom 
bevindt u zich in het derde deel in Havanna, maar oot< hier woedt een 
machtsstrijd tussen verschill ende 
groeperingen. Via de gevaarl ijke achlerbUtrten van de Slad bereikt u het 
b<itenhuis van Hyman ROlh, uw grote 
tegenstrever op Cuba. Het vierde deel 
speelt anno 1975 il de jachthaven van 
Mani Terwij l  u de han<langers van uw 
tegenstander overhoop knalt baant u 
zich een weg naar het llxueuze jacht 
dat als hoofdkwartier van de vi; and 
<ienst doet. De naann van hel j acht (de 

PRODUKTINFO 
Fabrikant U.S. Gold 
Mlcroc...,uters: Amlca 11Mb): f 109,00 / BU 2135 
Alari ST 1 1Mb): / 109,00 /BEF 2135 
MS-OOS: / 109,00 / BEF 2135 
S.eld: VGA 
GeMd: Adl.lb/11oland,/Sotlldl>laster/ 
Thunderboard 
Min .  confi&.: 640K. 286, 6Mhz, DOS 3.3 
Bevtllilnc: codewief 

AMIGA 
Het spel be&int ""lbelovend; een traa, 
intro met wonderschone graphics .  T1'it 
Godfalller stelt echter dan!& teleur. He< 

30 effect dat ervoor zor&t dat de 
speler het beeld kan 'Inlopen' werkt 
s lecht. Zeilt op twH pa"en almnd 

lijkt het een kwestie van 1ekA< te zijn of 
men een tegenstander raakt of niet . 

On5ehuld ige vrouwen met 
kinderwagens cle lang, u lopen (en du, 
op een andtre hoocte staan dan uzelf) 
leet u daarenteeen motiteioos met één 
schot neer. Tegelijk schieten en lopen 
is niet mogelijk en snel omdraaien om 
iemand neer t e  schieten is ook at een 
moeizame manoeuvre. (Grappig it het 
dat de patrO<illerende politie agenten 

schouderophalend "n de 
slachtpartijen vo<lf1>ijgaan.J 

Wat bl ijft is ean spel dat er petfeá 
uitziet maar al ere snel uitermate saai 
wordt. Een paar panen lopen en wat 
mensen doodschieten; meer valt er 

niet te doen. U klllt The Godfather rus 
rusti& links laten lî&gen, tenzij iemand 

u een aanbod doet dal u niet kll1t 
weigeren en u net het bed heeft 

verschoond. 

Henk Menning 

"Coc�ne' geeft al aan dat u met 
zware jongens u� de drugswereld te 
maken krijg t .  
In het vilde deel heeft u verschill ende 
hinder lagen overleefd YOor u amveert 
bij een van de vi lla's van de famiie. Hel 
is ilmiddels 1980 geworden. Ale kop, 
slttken van de OOl'Qlfre,ende families 
2'l aa•.ezig en in vergadering bijeen .  
Pt>tsel11g wordt de rust verstoord door 
een heikop(er die voor het raam 
zweelt. Blaas de helltOPler op en redt 
de aanwezigen van een zekere dood. 
Slaagt u in het redden van de fa.-... 
hoofden, dan zal de leve 111ede 11 
gangstertand bewaard bljven. Faalt u 
dan zal er opr,euw een bloedige bende­
oorlog Ol)laaien .  
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Jlo;.U!en verga,)enng 
Genoq Bestuur 
!) d. 26/6/2021 09: 14 uur 

:.ckaUe: Par\!• 
S;>reker N .  Eco 

We vrezen dat de 1ngesloten 
,;_�lders 1n ons labOratorlum 
01 smgapore we\nlg of geen 
k&IlS tot overleven hebben. 
wa.nneer u bekend bent met 
>et Neogen orgarusme dat m 
;;

, dit lab produceren, dan zult 
u het met mij eens zijn óa1 
•edere reddlngspoglng een 
;,.lfmoord-mlsSle iS. Pe 
overlevenden t n  het lab 
moeten atgescbrev en worden. 

Vlak voor de explosie n�en 
onze verkenntngs•ealellleten 
een explosie waar op llet dak 
van het gel)ouw. Juist op de  
plek waar oerrlda, onze 
belan�kste wetenscllepper, 
bezig was met het creijren 
van het nieuwste Neogen 
prototype, (Ie D/Oenerauon. 

De D/Generatton 
vertegenwoordigt een extreem 
geavanceerde fase van 
arilllClijle evolutie .  Uitgerust 
met geavanceerde neuro­
holografiSche camouflate kan 
het zichzelf aJs willekeurig 
wa.t vermom.men. Het is ook 
zowat onverwoestbaar dOOr de  
special• 1egenngen dle 
gebruikt worden. 

we moeten nu wel het 
ondenkb&I'tl accepteren, de 
D/Oeneratlon kan vr\lelijk 
door het gebOuw bewegen. En 
d.at 18 pas het begin. wanneer 
D/OeneratlOn uit het lab weet 
te ontsnappen, vormt het. een 
gevaar voor leder levend 
wezen op deze planeet.···· 

Met uw jetpack vl iegt u van Finland 
ave, de Oeral en het gehele 
Aziatische vasteland naar 
Singapore om een 

Il de receptie vindt u de telefoniste 
neengedol<en achter haar b<Jreau . Zij 
vertelt u dat Oernda zij te spriniien 
om het pakje dat u bi u heelt. Zijn laat s te paniek-boodschap was een uur 
geleden. Di t  pakje zou wel 
eensbelangr i jker kun11en zin dan u 
dacht. U beseft dat u slechts één 
ot)tie heeft: u moet het pakje bu 
Derrida zien te krijgen en, indien  
mogeiJk, alle o,erle\/eflden die u 
onderweg tegenkomt redden van een 
zekere dood. 

STRATEGIE 

D;GeneratJOn is een 
arcade adventure 
met vele puzzels. U 
moet zich een weg 
zien te banen naar 
de negentigste 
,eroopi,g van het 
gebouw. Op deze 
verdieping 1s 
De<rida's labora­
torium. U begilt op 
verdiepinii 80. 

Uw eerste p,c, 
bleem is het ,;nden 

IBM 

van een wapen. Zonder dat is u een 
kort leven beschoren. Probeer een 
laser.geweer op de kop te bkken; 
dat is weiswaar een aanvall end 
wapen, maar u kunt daar betere 
toep.,ssingen � bedenken. Later 

in het spel ruit u granaten vinden, die 
destructie,er zi jn dan de laser. 

Tijdens uw tocht dOOr het gebouw ZIit 
u Neogens tegenkomen. Dit zijn 

uitzonder ljk gevaarfiJke, genetisch 
gemanipuleerde organismen. Zij 
hebben zich via  de aircondmooog 
dOOr het gebouw verspreid en vallen 
elk mensel i jk wezen aan. 
Er zin diverse varianten Neogens 11 
het gebouw. De NGeneraoon z�t 
eruit als een op en neer stuiterende 
rode bal die een tegenstande< onnilt 
en ,erstikl. De B/Generation is een 
blatrHe ci linder die tegenstanders 
,ermorze!t. Hij is zeer snel en heeft 
de nare gewoonte zich in de vloer te 
verbergen. De C/Generation 1s 
humanoïde en kan zich omvormen tot 

elk will ekeurig 
voorwerp of 
wezen. O...r het 
nieuwe prototype 
0/Gene<at ion ,s 
absowt niets 
bekend! 
Voordat u het 
ingesloten 
pers�l kunt 
redden zutu 
eerst alle niet· 
nllenselij ke organismen in 
een nimte 
moeten 

vernietigen; ook zult u alle klcht· 
kanalen moeten verzegelel1/afslu1ten. 
Di t  laatste is gelukkig redel iJk eenvoudig, u ski� een kanaal af door 
er overheen te lopen. 
Wanneer een rumte veilig is worden 
alle luchtkanalen groen en gaat de 
rode deur open. De ingeslotenen 
kunnen u helpen, praat met hen! Soms hebben ze lios om Derrida te 
traceren. 

pakje bij het Genoq 
Biolaboratllfium af te 
leveren. U landt op het 
landil8splattonn op DE ULTIEME BIOLOGISCHE OORLOGSVOERING 
<1,o tachtigste 
verdiel)ilg van het 
gebouw . . . . . .  vreenid, 
niemand om u te 
vl!l\\�lkomen. 

Wanneer u het 
gebouw bn11engaat 
gaat de deur met een 
onineuze dreun 
achter u dicht, u Wl?et 
ternauwernood aan de 
dood te ontsnappen. 
Het interne ,eiligheids 
systeem is compleet 
OP hol geslagen. 

• 

Er zijn maar weinig 30 iwmetriiC:he 
spellen voor MS-00S, en zeker niet 
van deze kwali tei t. 0/Gtntradon is 
een me-er dan uitstekend arcade 
adventure, dat niet alleen snelle 
reflexen vereist (spelen vanafhet 

toetsenbord is mogel i ik ,  maar een 
joystick valt absoluut aan te raden) 
maar ook een hoge mate van logisch 
inzicht. En dan nog z1'1 u zich vele 

uren druk maken achter de monitor. 

De lilvoering Is uitstekend, zeker op 
VGA ziet het er 1efikt ult. Ook de 

muziek en aeluidseffecten dragen bt] 
aan de atmosfeer van het spel. Ik zat 
menigmaal op het puntje van miil stoel om weer eens langs een 
tegenstander te komen. Bovendien 
einde l ij k  weer eens een spel dal ook 
op een XT met Hercules monochroom 
scherm werkt: en dan nog kwaitell 

levert ook! 

Perfect! 

Peter Nouzo 

PRODUKT INFO 

f abrikarlt llndscape MlclOC-'""' 
MS·DOS / 129,50 /BEF. 2495 
Beeld: Hen:JCGAtîGA,IVGA 256 
Geluid:Allib/Sollldblisler fllu,derboard 
Min.  conlig.: twee driYes of lwddisk 
Hert/CGA: 5121<, 360C dlÎVe$, 8088 
4, 7711,z of beter 
EGA,llandy: 640K, JroK dm,, 80286 
611lzofbeter 
VGA/MCGA: 64()1(, 72(1( dril'es, 80286 
6Mhz of beier 

Het pro&ramma past zich aan aan de 
kloll51lelheid om speet,.aar teblijven. 
Afhankelijk van de arapllics neemt 
D/Generalwn 1 à 1,5 Mb hard 
diskruimte in besla&. 

Oe fraai uitgevoerde 3D beelden, 
razend moeilijke artade actie en 

redelijk oplosbare logische puzzels 
hebben er,oor gezorgd dat ik om 

deze recwie te schrijven een laptop 
van Hany d1Emme heb moeten lenen. 

Mijn vriend weigert namefijk mijn 
normale PC af te staan sinds hij dit 

spel otl de hard disk on tdekt heeft. En 
aangezien hij normaliter met ceen 

stok aan het spelen Ie knjgen is, zegt 
dat meer dan vokloende. 

Helen Balens 

• 
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FLIGHTP NNER 
FLIGHTPIANNER, HET WOORD ZEGT HET AL NATUURLIJK, IS EEN PROGRAMMA OM UW VLUCHT TE PLANNEN. MET DEZE AAIMJWMG OP 
DE BEROEMDE FLIGHT SIMULATOR 4.0VAM MICROSOFT KAN DE GEBRUIKER ZELF EEN VLUCHTPLAN MAKEN MAAR MEM KAN OOK 
VOLSTAAN MET HET INVOEREN VAN HET VERTREKPUNT EN DE EINDBESTEMMING WAARNA HET HELE VLUCHTPLAN DOOR HET 
PROGRAMMA WORDT BEREKEND. HIERBIJ WORDT DAN OOK REKENING GEHOUDEN MET FACTOREN ALS HET EFFECT VAN DE WIND IN 
RELATIE TOT DE VLIEGSNELHEID EH DE RICHTING WAARIN U VLIEGT PLUS DE EXTRA TIJD DIE NODIG IS VOOR HET STIJGEN EN DALEM. 

Met een ander oode<dee l  van de 
flig/llJ)Janller koot u ruttige 

bereke11ngen maken. U kunt 
bijvoorbeeld laten l.llrekenen welte 
koers u moet aarllouden om het effect 
van de wind t e  neutralisere,i, ol op 
basis van vl ieghoogte, Sllelheid en 
daalsnelheid late,i berekenen op welk moment de landing moet worden 
ingezet. 
Het pakket bevat verschill ende 
databases (gerangschllt naar sceneiy 
disk) waarin een grote hoeveelleid 
vieg\llllden is opgeslagen. Hieril staan 
alle gegevens van het betreffende 

1/liegveld, zoals de cOÖlcilaten, de 
hoogte van de landiogsbaan, 
radiofrequenties, de beschikbaarheid van brandstof, de lengte van 
landingsbanen en alle andere nuttige 
gegevens. 
De gebruike, kan hiem naar hartelust --,zigi'lgen aanbrengen ol nieuwe 
databases aanleggen. Vo0< het plannen 
van een lange vlucht die via meerdere 
scenery dSks voert is het mogel1k om 
de gegevens uil meerdere databases 
te oombineren. 

Voor de  serieuze gebruiker een mooi hulpmiddel om een YO!lecig navigatiebestek te maken en uit te printen. 
Het prograrrrna kan wo«len cebruikt onder MS-DOS of Windows. Onder windows ceeft het crafltcll gezien de beste 

mogelijkheden, evenals het uitprinten ervan. Men kan de te vliegen route oP&eceven, alsmede het weer, de vlteghoogte 
en de snelheid waarmee eevlocen gaat worden invoeren. 

Het procramma maakt daarna een 111e&plan waarin alles terua: te vilden is om van A naar B te komen. 
Zelfs de star1haanlengte en de benod igde baanlengte voor de landina: worden voor u op papier gezet. 

Alle routes zijn natuurlijk op te daan in een database. Eni1e kennis van navia:atie is denk ik wel gewenst om deze 
mogelijkheid te cebruil<en. 

Wederom een leuke uitbreidinc van het FS4 pakket ,.., de "echte" cebruiker. 

Met dit pakket krijgt men een nieuw 
ilstrumentenpaneel en een hoge,e 
beeldresolutie voo, de uitzichten vanuit 
de coclq)it, wameer u een daarvo0< 
gesclikte videokaart heeft tennw,ste. 
Ook haal t u mei de SGA een 
uitgebreide büolheel< aan 
gedigitaliseerde gelliden in huis, zoals 
het gebrul van de moloren tijdens hel 
opstijgen en hel geluid van het uill<laP1>ende land�gsgeste l en• als u dat laatste gekld niet gelloord heeft • 
het geluld van een crasll. 
Heeft u een Sound Blaster geluidskaart 

Ge«ge Drubbel 

11 de computer ,  dan koot u ook 
genieten van de ges�oken berichten 
van de verkeerstoren en de ATIS 
boodschappen. Bij lesvluchte,i kunt u 
de instructies van de leraar beluisteren. 

Ook nooit weg is ee,i uitbreiding van de 
u ter beschi<l<ing staande luchMoot 11 
de vorm van een Concorde SST, een 
Mustang P-510 toestel uit de Tweede 
Wereldoorlog, de beroemde laird 
Turner Meteor Racer l.it 1939 en 
tendotte de Spectrum Beaver RX 550 
IJIJal ighl. 

.. , 

\'T'E'!7i3• tlOtltl 

......... ... , ... .. --

Met een gemiddelde kruisS11elheid van 
oog.-88 kn\,IIJr is di t laatste 
toestelletje nattuiijk �ina geschikt voor het maken van lesvluchten en om 
eens op uw gemak de omge,,ing te 
11etkemeri. 

PRODUKTIMFO 

Fabrikant Mal 1rd 
Micl'O(omputers: 
MS-DOS: / 99,00 /BEF 1935 
Beeld: Herc/CGA;'tGA/VGA 
GeUd: AdlbjSound>laster/ 
ThJndert>oarcf/ Covox Voice Master 
Min .  conlig.: 64()1(, 286, IOMhz, 
harddisk 

Geen op zichzelf Slaand proil1, wer1cl 
uitsluitend in corrbinatie met de 
Microsoft f1/iht Simulat,, 4.0. 

Het is mogei,t het vl uchtplan uit t e  
printen. lierop slaan dan alle detai ls met betrekking tot de te volgen route, 
geplande tussenlandingen en totaal 
afgelegde afstand. Zelfs de verwachte 
vliegtijd 1VOrdt gegeven. 

PRODUKTIMFO 
F abril<ant Mallard 
MS-OOS: / 99,00 / BEF 1935 
Beo!d: CGA/f.GA/VGA 
Min. config.: 6-40K, 286, lOMhz, 
harddisk 

Met het SGA pakket krijgt de 
gellnriker van de Microsoft Flighl 

Simulator 4.0 er wat lelA<e 
mo1elijkheden bij, 

Om t e  be1innen d• betere 
resolutie; het rieuwe panel is zeer 
fraai met een aantal bijgevoegde 
inmumenten. Ecfter dan moet u 

wel de J uiste kleurenltaart htbben • 
Vicio 7, T,enc. et cetera, worden 

onderoteund, maar de veel 
gebruikte Trident kaart dus niet. 
In dat 1eval krijgt u alleen een 
verbettrde uitvoering van het 

bestaande panel. Volgens 1oed­
ingeflc1-e bron komt er binnenkort 
een driver voor de Trident kaart 

aari 
Het geluid bij de ,imulator was niet 

ceweldia:. Wel, cit Is een hele 
verbetemc. Voonl de 

motorgekiiden voor de prop en jet 
zi jn &oed. VO<lr het Intrekken van 

het onderstel hoort u een 
hydraulisch pompje lopen, en voor 
de flaps hoort u een eleldrische 

motor. 

Voor wie wat extra mogelijkheden 
in z ijn compute, heeft zitten, en 
een enthousiast &ebniker is, een 

leuke uitbreiding van fS4. 

George Drubbe/ 
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BATTLE ISLE. DAT ZICH 
AFSPEELT IN DE NABIJE 
TOEKOMST. BEGINT MET U 
IN TE LICHTEN OVER HET 
VERLEDEN. U ZIET DE 
REGERING VAN EEN 
PLANEET IN VERGADERING, 
DE VOORZITTER VERTELT 
DAT HET EINDELQK GELUKT 
IS OM DE VIJAND TE 
VERSLAAN. EEN SHUTTLE IS 
WEGGESTUURD NAAR HET 
OORLOGSGEBIED, HET 
VERHAAL DAT !DJ 
TERUGZENDT NAAR DE 
MOEDERPLANEET IS HET 
VERHAAL VAN EEN 
OVERWINNING. 
VERVOLGENS ZIET U EEN 
AUTO AANKOMEN BO EEN 
HUIS HIER OP AARDE (EEN 
HEEL ERG MOOI PLAATIE 
OVERIGENS}. IEMAND STAPT 
UIT DE AUTO EN GAAT HET 
HUIS BINNEN. HIJ ZET DE 
COMPUTER AAN EN BEGINT 
AAN HET LAATSTE NIVEAU 
VAN .... BATILE ISLE. 

Die pe,sooo bent u une,aard. Wint u 
het spel dan redt u de bevol<ing van 
doe veire planeet van een vijandige 
Mrhee<sing. 

V00<dat het werkelJe spel begint 
wnt u u� een aantal zaken loezen. 
Het belangrij kste I s of u de computer 
als tegenstander wil, of dat u l iever 
tegen een menselijke tegenstander 
speell Ve,der kunt u een codewoord 
11geven dat aangeeft op welk niveau u 
011t beginnen. Elke kee< dat u een 
� .. eau afrondt, krijgt u een nieuw 
codewoord. 

HET SPEL 

Battle lsle is een echt strategiespel, 
de tij dsfactor speelt geen enkele rol; 
u mag zolang nadenken als u wi ll Het 
spa wordt gespeeld in twee 
verschilende beurten; in de ene beurt 
beweegt u, in de andete valt u aan. 
Het speelveld bestaat uit zeshoeken. 
Als we er vanu� gaan dat u tegen de 
computet speelt, dan is de lri<e<helft 
van het schenm ""venster op het 
speelveld. De rechterhellt is het 
venster van de computer. U l<unt uw 
venster vrijelijk o,,er het speelveld 
bewegen. On betekent dat u het hele 
speelveld kunt overzien op uw helft 
v.wi het schenm. 

Doel van het spet is het vernietigen 
v.wi de tegenstander; dit kan op twee 
manieren: het uit de weg tuimen van 
alle tegenS!Mders of het bezetten 
v.wi het hoofdkwartie, van de 
tegenstander met infanterie. Zoals til 
het voc,gaande bl ijkt hebben beide 
parti jen een hoofdkwartier en 
soldaten, beter gezegd: troepen. De 
troepen nemen steeds één zeshoek in 
beslag. Als het spel begint mag u uw 
troepen verzetten, uw tegenstander 
mag als eerste aanvallen. 

Het bewegen van troepen gebeurt 
do0< met de "ïzer 01> de te bewegen 
eemeid te gaan staan, vervolgens 
wij st u aan waar de troepen heen 
moeten. Ook kunt u op dit mo,nent 
nadere ilformatie, zoals O\ler de 
ste<kte en inzetbaarheid van uw 
troepen Ol)'ll'agen. Het is eveneens 
mogelijk een o,,erzicht van het hele 
speelveld met daaoo alle zichtbare 
troepen 01> te vragen. Wanneer u uw 
troepen naar tevredenheid verplaatst 
hebt, vertelt u dit aan de computer. 
Nu wordt er van beurt gewisseld. 

Eerst worden al ""orders 
uttgevoerd. Heelt "" tegenstander 
aanvals01ders gegeven dan worden 
die nu in beeld gebrach� u ziet uw 
eigen troepen en die van uw 
tegensta,ider. Deze wren nu een 

salvo op elkaar af; bijvoorbeeld uw 
tegenstander heeft Zll'l tarl<s de 
opdracht gegeven om uw ichte 
troepen aan te vallen. U ziet beide 
troepen 01> het scherm in het 

landschap zoals dat ooi< te zi en is op 
het speelveld. Meestal WOiden riet 
alle troepen vernietigd en kan de 
eerlleid gewoon door bl ijven vechten. 

Als de aanvalsroncte,, zijn uitgevoerd, 
mag u gaan aanvalen. h prilc,pe 
gaat dat hetzelfde als bewegen; u 
kl ikt 01> een van ""eigen troepen om 
te zien welke vijandetijke troepen u 
kunt aanvallen. Kl ikt u op die troepen, 
dan wordt tijdens de wisseling van 
ronden ""aanval uitgevoerd. 

Er zi jn zeer veel ve,schillende 
troepen. rll(lens de eerste paar 
ronden beperkt het zich nog tot een 
stuk of vifl, al gauw w0<den het er tien 
à twintig. Deze bestaan lang 11el 
allemaal uit gevechtstroepen. Zo zi jn 
e, bijvoorbeeld vliegdekschepen, 
vl iegtuigen en eno,me pantserwagens 
die l.fW grondtroepen veel sneler en 
effec:bever kunnen vervoeren. De 
verschillende 
gevechtstroepen 
verschollen ooderq QUa 
vuurkl acht, bepantsering 
en de afstand waaro,,er ze 
zich kunnen bewegen. 
Ten slotte zijn et ook nog 
troepen <ie niet alleen 

Voor wie kan schaken, 
moet dit een soort 

aangrenzende zeshoek.en kmnen 
aanvallen, maar ook troepen die veel 
verder ven,icle<d zij n. 

Een winnende strategie is ni et echt 
aan te geven, meestal we<kt het heel 
goed om ee<st uw zware troepen 
rechtstreeks op de vijand af te sturen, 
en dan een pantserwagen met 
grondtroepen stiekem naar het 
hoofdl<wartier van de vijand te sturen. 
Maar als u tegen een mensel ijke 
tegenstander speelt, dan is het 
natwrl i jk heel e,g afhankelijk van de 
strategie die hij of zij Ylllgt. 

PRODUKT INFO 

fabrilulnt: Btuebyte/l)biSoft 
Microcomputers: 
Amiga (1Mb) f 109 .. /BEF. 2135 
Atari ST (IMb)f 109,.J BEF. 2135 
MS.OOS f ll9,·/ BU. 2299 
Beetd: EGA/VGA 
Geluid: AdlibjSo"'1dblader jlhunderboard 
Min. confl2.: 640K, 286 IOMhz 

déjà vu zijn. Bal!fe fs/e lijkt door de verschillende soorten stukken die 
allemaal andersbewegen erg op een schaak>pel. Ik denk dan ook dat 
dit spel hetzeffde publiek zal trekken. De plaa1jes die u te zien krijgt 

als u gewonnen heeft, voegen niets toe aan het spel, maar ze zijn 
zeker aangenaam om naar te kijken. 

De vraai Is of de computer sterk ienoeg speelt om van de echte 
fanaten te winnen. Hij speelt zeker sterk genoeg om mij regelmatig 
van het bord te veaen. Gelukkl& krija je aan het eind van elk niveau 
een codewoord zodat je niet telkens opnieuw hoeft te beginnen. Een 

spel om eerst eens te bekijken. 

Jan• W'dlem van Riet 

• 
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::,. h.e-t '-�"' 20()(), 
.,_ .-orlo,3 l,.,eft het 
��.e d��I vo.•, de 
"ereld verwoest. Na het 
&.\i1ee1wo. llen vo," de 
dive.,.se con'\m"11'\Ïsfische 
stoten i"' het begin von 
de jiP • ·en '"e9enti91 is c.,. 
t\OOÏf irtee.- eeh stabiele 
situc,tie 9ewccs+. 

ée.-st wo,•en het lokole 
oo.,.lo9jes, irtaa..- i1, het 
jo.o.r 1997 b,•c.ek+ 4,- 44.n 
"""deai,.-e oo.,.109 «it op 
wereldscho.o.l. 

BEGIR VAH 
HET EIHD? 
Oe wereld is teruggevallen tot een 
staat van anarchie .  Groepjes soldaten 
van de verschillende landen trekken 
rond. Sommigen om de mensen te 
helpen ,  anderen om te pu,deren. 
Twilighf 2000 spedt in Polen; hier is de oorlog al het langst aan de gang. 
Er is geen regerilg meer, en nog 
slechts nog enkele Ol)enba<e 
voorzienilgen. Gelukkig is er nog een 
groepje soldaten, onder leiding van 
iets dat nog een beelje op een 
regering lijkt. Dit groepje probeert 
Polen te herstellen. in ieder geval weer een schijntje orde te brengen. 
Helaas is er n dit deel van Polen ook 
een machtswel lustelng aan het werk: 
baron Czamy. Vroeger was hj lid van 
de ZOMO, de Poolse motorbrigades 
die de demoAstraties van Sotidarilosc 
" het begin van de jaren tachtig zo 
Meed onderdrukten. Het doel van het spel is, om met twintig soldaten, 
eerst genoeg sympat!lie en 

temton um te w innen om daarna 
oorlOg te voeren met de zwarte 
trofl)en van Baron Czarny. 

INDRUKWEKKEN'D 

• Als u het spel opstart, begint er een 
indrukwekkende iltro. Scènes van 
massadestructie, vloegruigen en tarl<s 
die prachtig geanimeerd zijn .  Deze 

intro neemt all een dan ook al 
tweeëneenhalw 

megabyte in be�ag1 Daarna kri jgt u 
de gelegenheid om een team van 
twintig personen samen t e  stellen. 
Paragon claimt dat dit de meest 
uitgebreide karaktergenerator is, die 
ooit in een computer51>el is geïmplementeerd. Oe bedoeling is 
eigerijk dat u een carrièrepad 
uitstippelt voor OJN team. Die carrière 
begint natuurlijk al voor de oorlog. Ze 
kan bestaan uil civiele beroepen, 
zoals arts ol advocaal maar natuurlijk 
zijn er ook heel gedelaileerde 
rrilitaire keuzes voo1handen. Hoe 
langer u het carrièrepad van de l igwr 
maakt, hoe ouder h• of Zij 1s als de 

11M 

oorlog begint. Dil heeft bi jvoorbeeld 
een gunstige invloed op de 
leiderschapskwal it eiten, maar het is met zo goed voo, de kracht en het 
uittoudingmrmogen. 

Dit Is e<lrt een heel erg ongelooflijk mooi spel. Het ziet er allemaal zeer 
verzorad ult. en de intro Is adembenemend. Het zijn steeds korte 

fragmenijes, die zo uit een film zouden kumen komen, Steil<er nog. ik "nnoed dat de beeldjes uö de GoKoorlog zijn overgenomen. Het spel zeK is 
zeer complex. Voor een rollenspel bijvoorbeeld is een team van twi ntig 
personen wel heel erg veel. Het nadeel hiervan is datje je ni<t kunt 

\1!reenzetvigen met de teamleden . Ik zou het al heel knap vinden a ls u de 
naa m van alle t11intig leden wist aan het eind van het spel .. .. 

Door het enorme aantal mogeli jkheden Is het wel even wennen. Maar als u 
wan oorlogsspelen houdt is dat dan ook wel de moeite waard. Het is 

•aa<S<h :nlJk een van de meest natuurgetrouwe oorlog'51molaties die er 
-,,,,..., .. , ... .  Voor 'Aie l iever op monsters schiet, Is dit clls niet geschikt. 

E--. \oor beginners is ltet zeker veel te moeilijk. 

Ja"'-� em �an Riet 

0 

Als u eenmaal een team van twintig 
mensen hebt gevormd, begint het 
eigenijke spel. U ziet nu het kantoor 
op de basis in Krakow. Hier kri jg t  u 
uw Ol)drachten. Om deze uit te 
voeien moet u uit uw twiltig 
teamleden een groepje samenstellen 
van vier mensen. Natuurl i jk is het 
afhankel ijk van het soort opdracht dat 
u rrw:,et uitvoeren, welke personen u 
uitkiest. Als het groepje eenmaal gevormd is, gaat u naar de 

bevoorradngskamér. Hier 
�jn alle zaken te vinden <ie 
belangrijk zijn VOO< militaire missies. zo·n veertig 
wrschi llende wapens, met 
.ile soorten ammulllie cl1e 
u maar lwnt bedenken, 
maar ook bloedplasma, 
sneeuwschoenen, 
infrarood-l<ijkers el cetera 
et cetera. Heen u zich eenmaal bevo0<raad, dan gaat u naar 

de voertuigl<amer. In de loop van het 
spel verzamett u dHerse voertuigen 
zoals tanks en jeeps. Maar als het 
spel begint is deze kamer nog leeg, 
en zult u te voet moeten gaan. 

De echte opdrachten spelen z ich 
ooilen af. Als u loopt ziet u de wereld 
schuin van boven. U zie t  alleen de 
teamleider lopen, de andere 
drie leden van het team lopen 
net buiten beeld, totdat een 
gevecht begint. Bij de 
gevechten kunt u kiezen o l  u 
alles zeil wlt beslissen, of dat 
de c001>uter dit voor een deel vólfl u o•emeemt. Dit valt onder 
het PAL systeem, waar Paragon 
zo trots op i s .  Simpel gezegd 
komt het neer op het feil dat de 
persoon die ergens het meest 
geschikt voor is, ook de actie 
onderneemt. Lopen en vechten 

zijn lang niet het enige wat u kunt 
doen "' dit deel van het spel. U kunt 
op diverse manieren voedsel verzamelen, uitrusten, dingen 
onderzoeken, verkennen, gebrul< 
maken van uw  zakcomputer met een 
kaart van de omgevrig en zo nog wat 
zaken. Maar de echte lol begint pas 
als u een voertuig heeft gevonden. 

Het spel kent een aantal speciale 
momenten, die aangegeven worden 
door mooie, gedigital iseerde 
plaatjes. 81,voorbeeld de eerste tank 
die u vindt; wanneer u hier instap� 
verandert het wereldbeeld naar dat 
van de chauffeur. U ziet dus de 
wereld ,  maar midden in het beeld 
steekt de IOOP Vólfl de tank tit. U kunt 
in een tank ook kiezen om de rol van 
de schutter te spelen. 

Het spel bevat een aantal scenario's áoe achter elkaar gespeeld moeten 
worden; oos dingen als gevangenen 

bevrijden en medicijnen rondbrengen. 
Aan de hand van de behaalde 
resûtaten, stijgt uw pop.._,riteil bi j  de 
bevQlki>g, en maakt u kans om de 
strijd met baron Czarny te w innen. 

PRODUKT INFO 

Fabrikant: P,raaon/En'4lir• 
Microcom�rs: Ami1a 11Mb) / 129,50/BEF. 2495 
Abri ST (1Mb) / 129,50/ BEF. 2495 
MS-00S / 139,50/BU .  2695 
Beekl: E(WVGA 
Geluid: Adlib/Rola�ndblaster/ 
Thurlderboard 
Min. confi1.: 6ffl(. 286 IOMhu, 
harddi,t 

.... 
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f-let F,· o.nse .sofhva"eh"'i.i "'Ott..�5 b,-e"9+ tegenwoo, •dis uitsteken.de spe.lle.-, op de •V\a.-kt 200.ls The Blues 
B.-othe.-s dat i,, f--1009 Spel 7, pa9. 64 besp,•oke.n we,•d. Met ,,a,V\e de JV\5-DOS ve,-sie val'\ dot spel bleek ee" 
ve.1•1•0.ssin9, eindel ijk cc"'s ee.,, be.hoo,•lijk  plo.tforMspcl voo" MS-DOS. Ook l:itus the Fox is eet\ plo.tfol'm spel, 
de hoofdpc1•soon is eeti Gho..,-w,o.nt vosje. Foxy, de ve.,.loofde van Titus is doe" het tijdsclwi� waa.- ze voo" 
\-V,e.t'kt, .,_aa.- de Saha"a 9cstuw·d ow, e.el'\ o�ikel te sch..-.ijven ove,· de woestijnvos. Lijdeh.S een no.chtel ijke 
fotosessie wo...dt :dj on-fvoe,·d doo" bandiete"'- Deze ve,-.kopen h.aa.- ao.,, de 1•iddevs vco·, Shah Hassan, waal" zij 
►,u le9e"' hao.,· 2i" h, de ho. .. em 2ii 9evo."9en. l:it"'s de Vos 
wi l hoa.- bevt'ijdiel'\. 

GROOT 
Titus the Fox is een redelijk groot 
spel, 16 lellels met il totaal meer dan 
900 schermen. Titus kan niet aleen 
lopen, maar ook ktinmen, kruipen en 
sprilgen, waarbij de geSProngen 
afstand afhankeli1k is van de manier waarop u de joystick behandelt. Ook 
kan Lijdeos een SProng van ncht,ng 
ve,anderd worden. 

Trtus hoeft nie t  altijd t e  lopen of t e  
springen, soms kan hij gebruil< maken 
van de gouden bromfiets, het 
skatebord o f  het vl iegende tapi jt. Met 
de gouden bromfiets gaat hij 
s.persnel naar de vtlgende locatie, u 
dient onderweg echter wel r,m snelle 
rellexen te beschikken. Het skatebord 

stellen u in staat delen van het level t e  
bereiken welke op een nonmale 
manier oroere ikbaar zin, Door het 
aan-beeld ,  de k luis ot een ander 

zware voorwerpen van een hoogte te 
laten vallen kunt u doorgangen 
creëren. Met de bov.1ing-bal kegelt u 
uw tegenstanders onderuit. 

Dit is een van do leukste plalformspellen die il< ken. Moeüijk, in&ewikkeld 
maar niet onspeelbaar. De grappen en grollen zijn leg io en je koot 

verschill ende kanten op wat betreft he t  optosun van de puzzels. De veldon 
zijn  dermate groOI dat het wel even duurt voordat je alles door hebt, zeker 

omdat in sommige velden delen van het spel zich boven of onder hel 
speelsdlerm be�nden. En dat moet j e dan ook weer eerst zien te ontdekken. 

Het spel zie t er Litstel<end uit, met name de C64 versie is van een 
ult>tel<ende kwaliteit. Het aansthaffen waard! 

Harry d'fmme 

maak t  u tot een _ _,,...,,-,-, pubiek gevaar 
ter wijl u met het 
vliegende tapit 
over de hoofden 
van de 
tegenstanders 
heen vliegt. 

leder lewi is OP het 
eerste gezîcht een 
normaal patfo,m­
gebetJren, maar kent 
daarnaast een aantal 
geheime kamers met 
extra bonussen. 
Deze kamers zin 
uitsl.Ji tend te 
betreden via geheime gangen die niet zo eenvoudg te wnden zijn . 

Hus kan uteraard veel meer dan 
lopen en sprilgen. Rondsingerende 
voorwl!<penkunnenopgepakten 
gebruikt Wll<den. Of stapel een aantal voorwl!<pen op elkaar om nog hoger 
te kunnen kl immen o f  springen. Ook ,s 
het mogelij< voorwerpen te gooien om daarmee vijanden onschadel ijk te 
maken. 

V001Werpen zoals de bal, de nampoline en het sl<atebord hebben 
speciale mogelijkheden en 

Titus the fox valt noc hel beste te vergelij ken met Supe,Mario op Nintendo. 
Groo� incewil<ketd en boordevol extra's die je wel eent allemaal moet zien 
op te sporen. Voorlopig houdt dit spel je wel even van de straat. Zeker voor 

de PC bezitters onder ons is Titus the Fox een ontdekking, een goed 
pfatformspel op PC is zeldzaam. De PC uitvoering Is daar1>ij nog eens 

uitstekend verzorgd ook, zeffs de CGA versie ziet er zeer appeti�elijk uit. In 
EGA en VGA is het pas echt cenieren! De muziekjes doen heerijk Offl!ntaai. 

aan en ook nu bli jkt weer eens dat een muz.ekkaart eigenlijk nie t  mag 
ontbroken in een PC. 

Totdat we een echte Super Mario op PC hebben, is Trtus the Fox een meer 
dan uitstekend alternatie!. 

Helen Balens 

Titus komt meer dan 50 versctjjende 
vi janden tegen waaronder Babyboon, 
de baby met de clodeijke fles en ÎO\'O 
de bebride Slan g .  Iedere vi jand 
gedraagt zich weer anders en u moet 
zelf uitvinden hoe te reageren. De 
makkel ijkste manier iemand ui t e  
schakelen is vaak door hem met een 
voorvmp te raken of iets van bo\'enaf 
op hem te laten valen · hoe zwaarder 
hel voorwerp des t e  beter. Een andere 
optie is een tegenstander stiekem van 
achteren naderen, hen\lhaar optillen en 
vervolgens hel veld ulsmi j ten. U slaat 
twee lliiegen Î1 êên klap wanneer u dan 
nog een andere tegenstander -1 te 
raken. 
Om een le,iel te kunnen 1"!flaten dient 

Titus de magische 
olielamp te vinden. 
Ool< knjgt u dan het 
password voor het 
volgende le,iel. 

PRODUKT 

INFO 

Fabrllrant: rrru, 
Amiga / 79, 50/ 
BEF. 1599 
Alari ST / 79,50/ 
BU. 1599 
C64 cass / 39,95/ 
BEF. 799 
C64 disk / 55,00/ 
BEF. ll)IJ9 
MS-OOS / 89,50/ 
BEf. 1799 

Be<lcl: Herc/CGA/EGA,IVGA 
Geluid: Adlib/RolandjSoundblaster/ 
Thunderboanl 
Min. oonfi&.: 512K, DOS 3.0 
Bmili&inJ: keydlsk 

Er wordt &ewerkt aan versies voor 
Nintendo NES, G.ame Boy en 
Super NES. Deze ZIJien 
hOOl""''rschl;,,ijk eind 1992/bepi 
1993 uill<omen. over Sega en Aurl Lynx 
versies is nog niets bekend. 

• 
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FIRETEAM � IS HET NIEUWSTE SPEL VAN HET AMERIKAANSE, 
IN WAR-GAMES GESPECIALISEERDE HUIS, SIM SYSTEMS DAT DOOR 
INTERNECINE/STORM COMPUTERS IN EUROPA UITGEBRACHT 
WORDT. HET IS EEN FUTURISTISCH STRATEGIE-SPEL WAARBIJ DE 
SPELER AAN HET HOOFD STAAT VAN EEN GROEP HUURLI NGEN 
DIE IN EEN UITGEBREIDE REEKS SCENARIO'S ZOVEEL MOGELIJK 
VIJANDEN UIT DE WEG MOET RUIMEN. 

DE TOEKOMST 

In het jaar 2200 maken nie t  langer 
regeringen de cienst lil maar 
groepen be<l"ven, geoondeld tot 
kartels .  Déze kamls vechten op 
Aaide hun concurrentieslagen lit door 
middel van p,iisoorlogen. 

Technologische ontlli<kelingen hebben 
de FTL,aardnr,ing (Faster Than Ligt(• 
sneller dan het l icht) mogeij( gemaakt. 
Alhoewel FTL ooitenspotîg kostbaar is ,  
wordt het tocll p,oo�ehJk doordat 
somnige stoffen van andere WE>elden 
gig.rilische bedragen op Aaide 
ol)IJ<engen. Slectlts een paar ka-leis echter hebben in ff i geïnvesteerd. 

f'l IU(ort;..c\lf 
h s;.Uf<; .. -... ,., ..... { f" "'l\f' 

� de rumte, waat nog nauwel i jks ""'�rtegenwoordigers zi jn, gmgen de kartels zich meer als de 
VOC 1 1  de l 6e eeuw: pakken wat je oakl<en kan, desnoods met 
wapengeweld. Een economisch 
geavanceerde samerievilg is geOaseerd op spec,afisate, dat gekit 
� 'o'OOr het mitaire aspect. 
(bca; /lei erop na houden van een 

• .,,. • os.:raa' �- zi,i de kartels 
LE AD: t:• �� vm 

In tegenstel l ing tol ruimte-teclmlogie heelt de wapenont'Mkkel ing echter 
geen echt grote voonitgang geboekt. 
Oe na<tuk l ig t  op defensieve technologie; hierdoor Zijn pantselVOertuigen nu beschermd met 
behulp van meer;oucige lagen 
bewapening welke laag voor laag 
weggeschoten moeten worden. Een 
directe, allesvernietigende vottreffer 
met één schot komt niet meer voor. 

Vliegtuigen en hovercr afts worden 
vaal< gebruikt voor verkenning ,  terwiJ 
pantse,voertuigen de meeste 
vu1.<kracllt leveren. Infanterie vro<dt 
nog steeds benut omdat deie 
strategische punten beter kan 

M$OOS 

Vll<dedigen dan pantser eenheden. 
l'ludeaire oonogsvoering is niet 
effectief geb leken in kleinschalige 
conficten. Een nucleaire explosie 
brengt meestal meer schade toe aan 
dat wat verdedigd moet worden dan 
dat hel verdedig t .  Ook biologische 
wapens zijn uit den boze, omdat de 
biologische samenstelling van andere 
planeten niet voldoende bekend is om 
de resultaten van het llZetten van 
biologische wapens te voorspellen. 
Dé economische strijd wordt dus 
gestreden met conventionele middelen. Ervaring heeft geleerd dat 
bij conventionele oonogsvoering 
diegene die het eerst arriveert betere 
kansen httf t .  Verde<igen is tenslotte 
eenvrudiger dan aanvallen .  

In het begin v.ri het spel bent u een 
bep,nende commandant van ttn r,eteam 1 1  dienst van Lumina Metals, een van de kartels .  Doel van het spel op korte termijn is te ovt<leilen,  op 
tange,e term11 n wilt u uw eigen 
flreteam van huurlingen van de grond 
krijgen. 

HET SPEL 

U kllll beginnen met de TUTOO!Al. om 
op een simpele manier l<enris te 
maken met het spel. Leuker r s het ,  
om zelf direct ..,. groep huurlingen 
samen te stellen; neem gerust een 
risico. U kriig t  300 punten en kunt 
l<iezen uit alle denkbare onderdelen om aan te  schaffen, tanks, hove<· 
tanks, pantserwagens, ITucks, maar 
ooi< verschillende eenheden infanterie. 
Vervolgens kunt u ..,. missie uitzoe­
koo uit een serie trainingS<T1SSies of 
een van de twee campagnes spelen. 
Het is zeker aan te raden fl ink wat 
traoningsmissies te spelen om goed 
bekend te raken met het spel. 

·---llde an.,_.,..� Fi�•Tc1" hls 101ZQd co•trol of , sull u>llJge to thu 
�••t•1e,t of lfll•t' current pocttton. Vour "•��•on 1a to toke ""J-i:ei:u•n IJl "'• l>rldgo ..,,ucb 10,c1:: u,to the "111,0•• """ h11ue oot,a 29 M:ln•t•s. to a.cc11otpli'-h tM� h!:t. • th<t f'ne....i tl: belleul!d t• M ldrle Ui• 11.,.id • for d•1<0l1hon. 

0 

De handleiding is duidefijk, de 
lnslalatie eenvoudig .  Ook de 

kopiëer-beveiliging is heel simpel, het opzoeken van een reeks 
getallen vermeld bij een naam, 

een kind kan de was doen. Ook de 
nonnaal gesproken wat 

moeilijkere modem-optie is  simpel te &ebruiken. 

Voor strategie-lefhebbers een 
aanrader, zeker daar de 

mogel�heid bestaat om via een 
modem of nul-modem kabel het 
spel te spelen met een andere 

wargarne-liefhebber. 
Het spel Is &r•fisth niet bijzonder, 

maar dit doet niets a f  aan het 
prfma spel; geluidseffecten z'-1 

sporadisch, maar prima. 

Het � Is behoorlijk diepgaand. 
Het ontwi<kelen van je &fOep 
huurfin&en door d e  les1s en de 

twee campagnes is een heel leuk 
&e&even en een venikin& van een 
toch a l buitengewoon goed war• 

game. 

Voor de gevorderde war-gamer 
door de ciepiaande conflicten en 

inhoudelijke perfectie een 
absolute aanrader! Beginners 

kunnen beter naar een ander spel 
uitl<ijken. 

Rob Hunter 

Vergeet bovendien niet link wat geld 
voor rieuwe, betere eenheden te 
verdiEnen, voor u zich waagt aan de 
campagnes. Zo niet. dan wordt u spel na spel afgeslacht; u veriest snel geld, mensen en vooral de hoop. 

PRODUKT INFO 

Fabrikant: Sim Sy>tems 
Microcomputers: 
Amiga (1Mb) / 119,00/ BEF. 2299 
At.lri STIIMb) / 119,00/BEF. 2299 
MS-llOS / 1 19,00/ BEF. 2299 
Beeld: EGA 2561(/VGA 
Geluid: Adlib/S orwlllaster/ 
Thunderboatd 
Mh config.: 6401( ,  IT/AT 
Hardcisk met 2 Mb vrij aanbevole n  
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WURM UZELF IN HET KRAPPE 
KUIPJE VAN EEN FORMULE 1 
BOUDE. STEEK HET 
STUURWIEL OP Z'N PLAATS 
EN GESP DE GORDELS VAST 
VOOR EEN EERSTE 
OEFENRONDE. ALS DE 
WAGEN NAAR WENS IS 
KUNT U KWALIFICATIE­
RONDEN RIJDEN OM EEN 
GOEDE STARTPOSITIE TE 
VEROVEREN VOOR DE RACE. 

GEUR VAN 
VERBRAND RUBBER 

Fom,ura One Grand Prix van Micro­Prose IS een sinulatie rond het racen. 
De maket van het programma, Geoff 
Crammond, is een oude bekende. Hij tekende namel ijk ook al voor de sp� 
len Sllmt Car Driver en • lang geleden 
'IOOf de C64 · Revs en Revs+. 

Dat er voor het rijden van een race 
meer komt kijken dan ilstawen en 
wegscheuren wordt al snel duidel ijk. Het is weliswaa, mogel ij< om getik te 
starten in een standaard wagen voor 
een paar proefrondjes, maar om 
een compleet seizoen in dit 
getdw<stindende �cus mee te 
draaien is meer nodig. 
Om te beginnen moet de wagen 
w01den geprepareerd en afgesteld om 

zo optimaal mogelijk te functioneren op 
het circuit. De stand van de voor• en 
achterspcilers tien! te wordeil 
11gesteld ,  waarbij rekering moet 
WOiden gehouden met het effect 
hiervan op het rïigedrag. Meer 
neerwaartse druk maak! de wagen 
s.ableler, maar het gaat wel ten koste 
van de snelheid. Als de afsteling van 
de spcilers is bepaald moet men de 
�gsbak afregelen. Meestal 
ge!let.rt cft d00< de laagste versnelilg 
11 te stellen OP de maximum snelhell 
,oor de langzaamste bocht en de hoog­
s:. versnelilg OP de hoogst bereike 
Sl'dleld op het rechte stuk. Als dan 
ooi< ""!i de balans tussen de voorste 

en achterste renvnen is ingesteld en 
een type band is gekozen kan men 
,,ertrel<ken voor een eerste proefrit. 

Het afsteDen van de wagen is een zaak 
van experinenteren. Dat tierbij van 
all es fout kan gaan moge duidel ijk zijn .  
GeU<kig bevat de handleiding een tabel 
waar in de meest voortomende 

gebleken, alsmede een ol)lossing 
ervoor staan vermeld. Het programna 
biedt de mogellj<heid om de instelling 
VOOf de wagen • YOOr el circuit afzonde,ijl. te saven. 

ATAltST 
OPTIES 

Zoals we van 
t.icroProse zijl gewend 
bevat ook deze 
sin'dalie -r erg veel aptjes om het spel aan 
de eigen wensen en 
vaardi� aan te 
passen. Een greep u� 
de mogel ij<lledeil: men 
kan kiezen ut vijf 
soorten tegenstaroer, 
van beginne<s tot zeer 
ervaren coure<l's. Men 
kan een aut01natisclle 

versnellingsbak laten mor«eren, ervoor 
kiezen dat het 11<ogramma awimatisch 
zorgt voor het � tijd afremmen van uw 
wagen, als u dat wilt kan het 
p,ograr,vna de wagen na een sip weer 
vauelf in de goede riehting ctaaien cl 
men kan bepalen dat uw auto 
or,;erwoestbaar is .  Ook is het mogeliJk om· vooral erg hancfig iden u zelf 
schakelt • in de cockl)it een 'IOOfStel t e  
ta:en tonen VOO< de Ideale versnelli ng 
'IOOf de volgende bocht. Ook uilerSI 
nuttig IS de mogel1114leJd om de 'ideale 
Ij;,' op het asraJt te laten projecteren. 
(Deze opties kan men desgewenst ook 
"""5 de ,ace r>ol � 

Maar tier houden de mogel ifldledeil 
nog niet OP, Indien men dat wenst kan 
de tijd worden ingesteld waarin men 
kwalificatieronden mag ,.ion Mil minuten tol twee wr), maar ook kan 
men bepalen hoeveel ronden van de 
race men wi rjden (1().100%). Mei 
andere woorden een race van 60 
ronden óe men voor 100'l\ wi rijden 

oourt zo'n anderhalf tot twee uur. 
Aangezien een compleet seizoen u 
wer zestien ci'ais voert is de save­
optie natuurljl< erg welkom. 

MEER DEELNEMERS 

Wanneer me,er dan één speler aan de 
race wil meedoen kan men een groter 
aantal coureurs sdecteren, tol een 
maxinun van 35. Hielvan plaatsen z,ch 
dan maJCimaal 26 VOOf de race zei. Het 
programma wertt hier dan als volgt: u 
stelt in een menu il hoevaak de 
verschi llende spelers aan de belJI 
komen. FOGP zorgt er dan VOO< dat 
iedereen even tang achter het stwr zit .  
Terwijl een speler de wagen bestuurt. 
Wlllden de wagens van de andere 
spelers door de computer bestuurd. 

CAMERA'S 

Behalve een blik op het circlit vanuit de 
eockPit van de racewagen kan men de 

..... 
=-= 

gebeurteni ssen aanschouwen wa 
di>ltrse camera's. Een aantal ervan 
staat langs het circuit opgesteld, maar 
er 2" ook canneiastandpunten in te 
nemen die uw wagen (of elle ë 
keurige ander el achtervolgt ol vanaf de 
voo,kant in beeld oouden. Ool< kan men 
een herhaling van de laatste !lwltig 
seconden van de race bekijken, waarna 
men weer terugkeer t naar de strijd. 
Een g<1ede marier om bekend te ral<en 
met het circuit is de demo mode, die 
imoudt dat men als het ware als 
passagier met een ervaren coureir 
meerijdt. Hierdoor leert u niet alleen 
het drcui kennen maar ook op welke 
punten de professionals 11<oberen hun 
tegenstanders in te hat en. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant MicroProse 

Microcomputers: 
Ami&a (1Mb): f 139,50 /BEF 2695 
Atari ST (IMbl: f 139,50 / BEF 2695 
Bêveillginc: handlei<lilc 

AMJGA/ATARI ST 

FOGP is meer dan zomaar een 
race,spet. Men kan het wel als 
zodanig spelen door alle opties 
zo in t e  stellen dat men alf een 
nog maar hoeft te sturen, ma.ar 

als men zelf ale touwtjes in 
handen neemt zal snel bl ijken dat 

het een behoorli jk complexe 
simulatie Is. Als ale andere MicroProse 

prolklkten gaat ook FOGP 
vergezeld van een lijvige 
handleid inc van bijna 170 

pagina's .  Hierin wordt niet alleen 
uitgelegd hoe het procranma 
kan worden bediend, maar het 
ceeft ook veel achtercrond-

informatie over de wereld van het 
racen. 

Door de vele opties en 
moelUJkheldscraden Is FOGP 

geschikt voor zowel de 
becfnnende speler als voor 

degenen die hun tanden in een 
ectrte race-simulatie wlDen 

zetten. Het enige 
d1t ik in da pro, 

gramma mis is de 
mogeijk om op te 

vragen hoeveel men 
roor ligt op num· 
mer twee, dan wel achter op de leider. 
Ondanks dat un 

aarvader. 
llartll!ls 
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Pacific Jslands is 
het �op 
het spel Team 
Yankee waarin u 
zo'n 25 
scenario's 
voorgeschoteld 

r11'"""' kn jgt. U neemt 
� het op tegen 

la.geslagen 
Russische mil/aren die, gesteood door Noord Korea, een ei lande_. 
groep in d e  Sllle Oceaan hebben bezet 
Aan u de schone taak om aue vij f de � te ontzetten. U beg11t de 
campagne mei een budget van 50 rril joen dolar. Van dit geld moet u 
wapentuig kopen. �cesvole acties lev,;ren geld op om de nodige reparaties u� te laten voeren en nieuwe ammunitie te kopen. 

De speler YOert het • • 
beYel <mr vier tank• 
eenheden die in totaal 
zestien voertuigen 
bevatten. Qlla bedie 
ning en opzet 
vertoont het spel veel overeenkomsten met 
Team Yankee maar 
de mogelijkheden zin 
in belalgriJ ke mate uitgetreid. Of deze laatste bewering op waarheid 
berust of slechts een hol wrkooppraalje is hopen we u in het volgeooe numme, van Hoog Spel te kwinen wrtellen. 
EMP1RE: AMIGA, ATARI ST, MS-00S 

De beroemde testpik,ot 
Chuck Yaege ,  heeft zett 
ook in dienst gezeten. 
Tijdens de Tweede Werel� 
oO<log maakte hij deel uit 
van de Yoxlo,d Boys, een groep van drie P-51 Mustang jager squadrons 
die in Engeland waren gestaboneerd. Hun belangrjkste taal< was het 
escorteren van bombar· 
dementsvtuchten tegen 
de Duitsers. Aan het 
ende van de oorlog had 
het 357e squadron met 
minder dan 52 aces 
voortgebracht die 
gezamenl ijl< b,Jla 700 
Dlitse toestellen hadden 
neergehaald .  

In Heroes ol the 357th 
111�gt u verschmende historisdle missies die in werkelijkheid ook door de 
Yoxford Boys werden gevlogen. 
Het SPel bevat veel detai ls, zoals een serie explos,es wameer u 
gronddoelen beschiet en wanneer u vanaf geringe hoogte het wur opent 
op een rivier zal het water u o,n de oren spatten. 

ELECTRONIC ARTS: MS-00S 

Lang gewacht en stil gezwegen . . . . . . .  . 

Psygnosis wijkt in cit Sl)el af van h'-" vaste patroon 
door met Red Zone een motorrace SPel uit te geven. 

Het spel gaat prat op een aulhentieke recreatie 
van bestaande circuits waarop men oefenronden 
kan rijden voordat de race begint. Doo, de 
versctillende camerastandpunten kunt u de raCé 
vanu� diverse hoeken gadeslaan .  
U kunt als COIJ'eur bovendien kiezen uit twee 
verschilende perspectieven, name/ijl< aan het sttrur 
zittend of de doO< u besllJt.rde motor schuin van 
achter gadeslaan. 

Het belooft een supersnel spel te worden waartlij het uiterste van de speler wO<dt gevergd . 

PSYGNOSIS: AMIGA, ATARI ST 

Nadat we ongeveer anderhalf jaar geleden een demo van épic zagen is het · afgezien van een 
gelclwrslildende reclamecampagne • erg lang angstig stil geweest rond dl spel, maar het 
l ijkt e r..., verdacht veel OP dat het alsnog wordt uitgebracht. 

Onderzoek heelt uitgewezen dat de zon binnenkort zal exploderen. Vermoedeli jk zal dit binnen 
20-30 jaar gebeuren, dus enige spoed bij het ontwikkelen van evacuatiepl<11nen is gewenst. 
Er worden grote aantallen gigantische ruimteschepen gebouwd en de gehele bevolkng 
vertrekt. H'-" tocht voert echter dOor de neutrale zöne van de Rexxons. Dit wordt door de 
Re,xons opgevat als een vijandige daad en hun jagers openen de  aanval op het konl'Ooi. 

(pic werd geprogrammeerd doo, l);gital tnage Qe51g11, het team dat onder andere ook 
F29 Retaliator heett gemaakt. In (pic worden progranma<outines ui f29 gebruikt 

De programmallJur is echter 
voor een groot deel herschteven en daardoo, 
25% snener geworden. Ool< 
heett men een speciale 
techniek ontwikkeld om delen 
van het spel vast in het geheugen in te laden terwiJI men nog aan het speten is. 
Dit wrminderd de laadtijden 
aan2ienijk. 

OCEAN: AMIGA, 
ATARI ST, MS·DOS 
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U speelt Go<nez in dit spel dat op de gel ijknamige 
film is gebaseerd. U onderzoekt de vertrekken, 
geheime gangen en duistere catacomben van het 
oois van de Addams famie. 

• . . ·� 
o��- IJ 0 ••• 0 •• • ,..,, ff 

Het doel van die SPeur tocht is het redden va• de 
familie en terugvmden van uw gel iefde vrouw 
Morticia die doo, Tuly Alford 1s ootvoerd. Tully ,s 
de advocaat va• de famie die, gedreven door 
hebzucht, uil is op hel famiiekaprtaat. 

s ..... •• ?, Pas op dat u niet verpletterd wo,dt door vreemde 
monsters en enge spoken of  aan omlaag 
stortende spiezen geregen wordt. The Addams 

Fa,rwy is een arcade adventure mei veerbg locaves. In het SPei worden actie en spanning alge-MSSe!d mei humor. Volgens Ocean is The Addarns 
Fam&lyeenvandeleukstespellend1e u zich maar kootvoorstellen. OCEAN: AMIGA, ATARI ST, C64 

DESERT STRIKE: 
�etutatt to tlt.e �oll 
De gestoorde nifitaire tiran Geoeraal Kilbaba heeft een klein maar r i jk Arabisch Emiraat bezet. Hi heeft de reputatie geen p;wdoo te kennen 
met mensen die hem dwarsbomen. Zelfs zijn eigen stal huivert voo, 
's mans ld<ken. De President van de Verenigde State• is van memg 
dat een grootscheepse 
llchtaanval te riskant ,s 
en hij beskit een !dei> 
schalige aanval Ie �ten 
tltvoeren. Hiervoor 
wo,dt ee• berOéP 
gedaan op een eerhetd 
oommaf1do'S cie mei 
een AH-64 Apache 
hell<OPler oaar het 
gebied -dl vervoerd. U liegt als piloot hel bezette 
gebied bmen in een poging de troepen van Killaba enkele gevoelge 
Slagen toe te brengen door hun offensieve wapens Ie vernietigen. 

We hebben een sttl<je moge• spelen met ee• vroege versie van dit 
,pel en we waren verbijsterd. Hel spel kent 27 mss1es, waarooder het 
apsporen van SCUD laoceer inslallal ies en hel redden van 
krijgsgevangenen. Oe adie wo,dl getoond in isometrisch 30 van 
lllstekende kwaliteit en de beslu'ing van hel toestel is zeer goed. 

Zodra we een complete versie van het spel hebben ontvangen zullen 
we het uitgebreid recenseren. 

ELECTRONIC ARTS: SEGA MEGA DRIVE 

_,. 
Ze zijn gek. 
intelligent, 
vermakeïjk 
en schattig .  
Het Zijn The 
!mans 
dié dankzi j  lmagitec 
Design  
bnnenkort 
uw  mnitoc 
onveilig  
zullen 
maken. 
Het SPel 

s=tt t ZlCh a' <' de prel>s:one • ..,,,,.eer de mensheid nog niet erg 
a,:,, • • eoe IS :let,.\,e = ILr..mer. ec ne: oer apen e, laten val len 
\3': \<OOf"lle";ll!C •:.r.re: :e -- .. vee., 
.i.r-er .r; bi:. s:e •..:ITe"I :Je � _ �- " gen � aarcoor ze 
�-=e la.:ieligel s;a& 

ACES 
OFTHE 

PACIFIC 
Op 7 december 1941 voeren de Japamers ee11 verrassingsaanval u� op 
Peart Harbor waarbij enonme schade wordt toegebraclt aan de Amerikaanse 
vloot. Anoerika is vanaf nu definitief in oo,log met Japan. 
Vlieg een missie of kies voo, een carrière bi j  de Arncril<aanse of Japanse 
u:htmacht. Opereer vanaf vliegvelden of mooster aan op een �1egdekschip .  
U kunt � Aces of the Pacific tileraard weer uit een groot aantal toestelle• 
kiezen. Het strijdtoneel omval de gehele Stille Oceaa• mei Pearl Harbor zo'n 
beetje als midde"'1t. 
Strijdt tegen beroemde Aces zoals Gteg 'Pappy' BOj'iogtoo of Hiryosl11 
Nishazawa. Oooerschep bommenwerpers, VQer duikbombardementen uit op 
vijandel i jke schepen en \l1lel uw nekharen overeind gaan staan tijdens een 
moei lijke landing OP ee• lliegdekschip .  

Aces of the Pacific is zeer real istisch, Zowel Qua beeld als gelu id, als we de 
D)namix mogen geloven althans. 

DYNAMIX/SIERRA ON•LINE: MS-DOS 

11HE HU 
U begeleidt deze schepsels door 100 niveaus 1n hm speurtocht naar 
nietrWe uiMndingen zoals de speer, het wiel, het vuur et cetera. 
Urteindelijk zullen de Humans evolueren tot de ,ntell igente, sociaal• vaarcfige en egocentrische wezens die nu de Aarde bevol<en. 
Maar voordat het zover is zult u vele gevaren hebben moeten 
overwinnen, 
zoals vraat• 
zuchtige 
d inosauriërs en v,jand,ge 
stammen. 

MIRAGE: 

AMIGA, 
MS,00S 
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DeQL<eeste 
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wo,·den. Om 
het niet <-11 te 
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c.-yptische vorm 
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B.ed.,.,k dat 
ûhl211 Livid ,,ict 
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steun ka,,, dus 
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GHLEN LIVID 
Yollo & a bottle of rum, daar zijn we 
weer. We<den we in begin '92 
cmrspoeld met nieuwe titels, de 
algelopen maand was het aanbod wat 
magertjes. Eigenli jk alleen Startrek • 
25th AMiversary en dat is meer een 
combinatie van adventure en 
schietspel. Wel leuk is de heruitgave 
van Fish/, The Guild of Thie,,es en 
Corruption in een compi latie, 
cqmpleet vernieuwd met de interface 
die we kennen van Wonde<land. De 
titel? So<ry, The Magnetic Scrofls 
Complarioo. 
In het kader van klassieke<s zal ik 
daar zeker aandacht aan besteden in 
toekomstige Queestes. Maar voordat 
ik begin met tips, ee<st mi jn hartelij ke 
dank aan al die mensen die complete 
oplossingen sturen. 

MONKEY 151.AND Il 
Met de hl.lp die ik julie vorige keer 
gegeven heb, zij n jullie natuurl ijk 
allemaal begonnen aan de zoektocht 
(= de Queeste) naar de vier delen van 
de schatkaart. <Juibrush Threepwood 
is een absolute Ol)portunist, wat 
betekent dat hij alles wal hij niet zeH 
hoeft te doen door iemand anders 

laat opknappen. Dus waarom zou hij 
ze� een vis gaan vangen; als jonge 
vent kan hij toch beter een rondj e 
joggen in een mooi bos. Vooral als 
zijn trainer/coach hem met een 
hakbijl op schema hOIJdt. •. 
Ook een wedstrijd eefijk winnen zou 
duideli jk te ver voeren voor onze 
'held'. Beter is het om een klein 
beetje vals te spelen, bijvoorbeeld het 
landschap wat aan te passen als er 
niennand kijl<t. Een groene vloeistol 
helpt natuurlijk ook altijd bi j  het 
vormen van de • o zo belangrij ke • 

l ichaamssappen. Als de ,,;nd dan ooit 
nog een handje toesteekt kan hij noet 
meer verl iezen. 
Ondanks zijl geringe jaren kan onze 
vriend ook slaapverwekkend bezig 
zijn; als de beste. Sterker nog, als hi j  
het echt in zijn bol krijgt geelt hij zeHs 
een aap het heen en weer met een 
ba11aan. Mooi is hi j  ook al niet, onze 
Guyt,rush. Maar toch hangt hij met 
een poster aan de muur. Uit 
schaamte zou het goed zijn om die 

lelijke tronie voor eens en voor altijd 
voor de rest van de mensheid te 
verstoppen. (tn waa,om niet met een 
plaatje van een mooie, vr011Wel ijke, 
kapitei n ... ) 

Nog een vraag,e voor de wat mee< 
kwaadaardigen onder u. Stel u heelt 
een zaag en een vriend van u heeft een 
houten been .•. 

Ook geheel in het karakter van 
Guybrnsh is zi jn Ol)tossing voor de 
tweede wedstrijd die hi j  moet winnen, 
de drinkwedstri,cl. 

Hij is niet echt • bete< gezegd 
helemaal niet • miheubeW1Jsl, sterker 
nog in het hete huis van de zeeman 
staat maar één boom en cie vergiftigt 
hij. Voor de doden niets clan respect, 
behalve als je Guybrush Threepwood 
heet. Dan wek j e ze op lit hun 
eeuvógdurende slaap om ze wat 
stomme vragen te stellen. En zelfs 
het stelen uit een bibliotheek gaat 
onze 'held' niet te ver. Waarschij rlijk 
mag hij in deel dne inval iden in elkaar 
slaan, of met dwergen gooien of zo 

iets. Het raadsel dat het meest 
vraagt van de speler in dit stuk is 
ongetwi�eld dat raadsel waarvoor je 
hoge<e wiskunde moet hebben 
gestudeerd. Einstein en Planck 
samen met T uring zouden l'lin 
geleerde bollen t;erO\le< gebroken 
kunnen hebben. Hoe moeten wij , 
gewone stervelingen, daar dan mee 
klaar komen? Als dit drie is wat is <it 
dan? Een klein tipje van de sluier wi l  ik 
hief toch wel voor u Ol)lichten. 
Ik wi l  geen zware wiskundige 
verhandelingen hOIJden cmr 
binomiaalcoëfficienten en dergeli jke, 
maar ik vraag u toch om de vinge<s 
te tellen die de wachte< in eerste 
instantie Ol)Steekt. Als u dat doet en u 
zoekt een verband met het antwoord 
dal hi j  in de voorbeelden geeft, dan 
moeten de allers!msten onder u hier 
uit kunnen komen. 

COUNTDOWN 

In de immer weer boeiende serie van 
antwoorden voor het spel Countdown 
gaan we deze maand verde, met het 
laatste deel. Hiervoor dank aan Piêrre 
van der Ven lit Made. Natuurl ijk ben 
je wee< in een riool beland, wat 
zoeken ;,11ie daar toch altijd' Een 

riool is YUK! & VIES!! Maar goed daar 
ben je clan, gelukkig verschi jnt e< een 

ladder als je hel kanaal gedicht hebt. 
De kame< waar je nu in bent heelt 
een deur die gewoon open kan en 
eentje die dichtgespijkerd is. Ik v.i 
aan julie overlaten ol je de makkeli jke 
weg neem� ol dat je juist kiest voor 
de andere oplossing ..• 

Gekozen? Mooi dan ben je nu of dood 
of j e bent in een kamer met een 
stenen ofrrant cie je kunt bewegen. 
Maar dan zie je alleen maar een 
steen, of zou je die ook koonen ... , 
nee dat zou te makkelijk zijn, of toch? 

In ieder gevat begint nu de klok te 
tikken. 60, 59, 58, 57 ..... o BOEMm 

Ok, l'ier komt de oplossing: gebruik 
de schroevedraaier drie maal op 
blauw in het nidden, eenmaal op 
groen beneden en clan tweemaal op 
rood boven. Nu wordt het tij d voor j e 

laatste actie pak de draadtang en 
knip. Zit en huiver als je de laatste 
beelden van Countdown over je 
scherm voorbi j  ziet vtegen. 

POLICE QUEST 111 

Over <it wat moei lijkere Sierra 
acmnn.re kreeg ik deze keer nogal wat 
vragen bonen. Zo schreef Arjan 
Sivlige (vaste klant) uit Hei loo: 

'Geachte GIiien, 

Sinds kort ben ik In het bezit van 
Police Quest 3. Na vele uren 
spelen zit il< echter hopeloos vast. 
Tot,., toe heb Ik 104 punten en 
ben ik bij de 1etui1e bij het 
industriete"ein. Met geen 
mogelUkheld krijg Ik die vrouw 
daar wez.' 

Beste Arjan, wanneer je haar 
bezwaren goed aaohoort. zt.l j e 
me<ken dat ze wel mee wi l. Maar ze 
wil haar spulletjes riet onbewaakt 
achterlaten. En. laten we eerfijk zij n, 
zou jij je winkelwagentje mei spullen 
zomaar ergens laten staan waar 
dieven het konden meenemen? 
Nee toch; dus moet je het 
winkelwagentj e bevei l igen, 
bi jvoorbeeld door het ergens aan vast 
te maken. Wat dacht ,e van die 
dingen die een normale politieagent 
aan zijn riem heelt hangen? Als goed 
pol itieagent is het overigens niet 
onverstandig af en toe eens rapport 
uit te b,engen aan je baas. Misschien 
als je iets verdachts merl<t aan 
iemand in je omgeving of zo. Ook 
Bert De Suner en Zi jn Buur (?) zitten 
vast in dit spel, maar ik vraag me af 
waarom. Lees de blief maar even 
mee: 
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'Beste Ghlen, 

Hierbij enkele vragen: bij PoUce 
Quest 3 moet Je een tekening 
maken met behulp van de 
computer die op je bweau staat. 
lk kan alle moorden lokaliseren, 
maar de computer wil de vorm 
van de tekening niet herkennen 
en ik had nochtans begrepen dat 
dtt het ieva/ moest zijn.' 
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Hallway 

� 
1 From Garden to Cleveland 

H Plaza 1 
-

from Canalview Mall 

Beste Bert, ooi< ik had nochtans 
begrepen dat dat het geval moest 
2ijn. Misschien moet je ooi< de 
plaats aangeven waarvan je denkt 
dat de volgende moord er plaats 
gaat vinden. 
Overigens, waar ook nogal wat 
lezers op vastlopen is de 
dameskleedkamer. Je kunt je afvragen wat je als mannel ijke 
politieagent daar nou moet zoeken. 
Maar je moet onthouden dat Sierra 

ook Larry heeft 
gecreëerd. Goed, 
om deze 
dameskleeclkamer 
binnen te gaan moet 
je langs de 
conciërge. Of zou 
het mogelijk zijn om 
de concièrge tijdelijk 
wat anders te laten 
doen. (Een verstopt 
toilet moet 11;, 
betere mstincten 
op,oepen.) Eenmaal 
in de dameskleed 
kamer aangekomen, 
is het zaak om 
bewijzen tegen je 
partner te Vilden. 
Waar zouden die nu 
verstopt 1'n? 
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LEATHER GODDESSES OF PHOBOS - DEEL 1 

Als laatste over dit spel de vraag 
van Henk van Holten uit Schiedam. 
Hij vroeg 2ÎCh af wat hi j  moest doen 
als hi j  eenmaal de schui lplaats van 
de broertjes Ba11es had gevonden. 
Nadat je hebt aangeklopt mag je  er 
namelijk niet naar binnen. (Raar hè, 
het is een geheim drugslabora­
tori um.) Misschien moet je je 
gewoon aan de wet houden en aan 
iemand gaan vragen of je alsjebl iett naar binnen mag. En misschien is het zinvol die persoon zo IJl te 
kiezen dat dat ook effect heeft. 
Marie is dus bïJVOOrbeeld niet zo'n 
goede keus. Wel een aard ig 
vrouwtje overigens. 

SPACE QUEST IV 

Bert en Buur van de voorgaande 
brief hadden, samen met nog wat 
anderen ook een vraag over Space 
(11,est JV. Zij willen namerijk de Video 
Hers Angels uit de monochrome 
wereld van Space Quest Ivan h11 1 
motO< gooien. Om daarna, met die 
mot0<, door de energie barrière te 
ri jden. Unhm, goed idee, maar 
misschien hadden de 
scenarioschrijvers van Space Quest 
hier niet meteen aan gedacht. Ik 
denk dat ze er van u� gingen dat 

jull ie a llemaal een laf zooitje waren, 
die bij het minste of gerilgste al op 
de vlucht sloegen. (Wat een rare 
snuiters zijn het toch, d ie programmeurs van Sierra.) 
Geert Verlo igne uit Beernem, zat 
hier ooi< vast. voornamelijk omdat 
hij riet wist welke code nu in te 
tikken. 

Beste Geert, j e wil t  nu weer terug 
naar Xenon. Toen je daar was, 
stond er een timepod die je 
gestolen hebt. Die was net naar 
Xenon gere isd. Dus de code die in het venstertje van die rrnepod 
stond, ja . . .  

HOLLYWOOD HIJIMX 

In het kader van ,erug naar de jaren 
tachtig', alweer een lnfocom 
klassieker. Ort keer wi lde ik julli e nog wat tips geven over Hoffywood 
HïJnx, een adVenture dat je 
meeneemt do0< de decors en 
rekwisieten van erbarmeli 1ke 
Holl ywood films. Het gaat allemaal om een erfenis; om die te krijgen 
moet je, binnen een bepaalde b1d, 
een aantal rekwisieten vinden. 
Het alereerste probleem is: hoe 
kom ik het grote tuis binnen? 

• 
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In oe ;,.o dat áot ad',ent\Ke Oll de 
-z.;: ,.:-Na::"'I ,  waren we nog ntet 
gewend dat de bevei1ging in de 
ha!ldleidfflg zat. Maar bij dit ml rus 
wel. Een van de wat meer obscene 
raadsels is ongetwiJ feld de safe. Om 
hier de combinatie van te 1ánden, 
moet je je het gedrag van de  
wassen standbeelden laten 
welgevallen. 

• 

(Ze maken hoorntjes naar je.) Wi l  je 
hogerOI) komen, dan moet je niet in 
de lift gaan staM. Sterker nog een 
lekkende emmer koo hier uitl<omst 
bieden. Een trap met een gat, en 
een paar sl<fs, weet je de 
combinatie? Met een I.Jcifer 
onderwater zwemmen vormt op zict"t 
geen probleem. Klein nadeeltje, het 
rode kopje w0<dt nat en het 
luclfe,1je brandt niet meer . 
Misschien is het een idee om de  rol van kaars en lucifer eens 0<n te 
draaien. Als je zeven gellleurde 
kaartjes 1ándt, in de kleuren rood, 
oranje, geel, groen, blauw, oolet en 
paars, dan moet er een belletie 
gaan rinkelen. Zo niet dan helpt de 
kl.Jsjesman met zijn kaartje je een 
eindje op weg. 

Omdat het de meeste mensen rret 
gegeven is 0<n een piano op hun 
schouders te nemen, is het 
missclien verstandig die naar het 
andere eind van de kamer te 
verplaatsen. 

CRUISE FOR A 
CORPSE 

'Beste GhJen, 

A'A.4AAARGH, HELP, PA/'IIC, 
GASP. Dat Is zo on,eveer de 
situatie waarin ik verlc:eer. Na het 
41;2 uur spelen van Cruise tor a 
Corpse no, ,een splintertje 
verder. Alles wat ik heb, is een 
stuk zeep en de rekenlnt voor 
een parelsnoer. Ik kan slechts een 
paar mensen ondervragen, en de 
rest behandeld me alsof ik een 
naïeve Jehova-getuige ben. (Ik 
kom dus neriens in.J 

Geef me alsjeblieft wat ttps of 
help me op wei, voordat ik zeff 
in een •corpse" verander. 
Glen you're my last hope. 

Jan Meyroos 
Zaanstad 

Mmmmm, Jan, als je echt mjn hulp 
zo hard nodig hebt, dan is het 
mrsschien een goed idee om mijn 
naam goed te spellen. 'GLEN", nou 
vraag Ik ie. Maar Ja, ook A lex van 
Niel uit Oen Haag had wat vragen. 
Dus hier wat tips. Het b elangri jkste 
van het spel IS de conversatie met 
de ,erschiende karakters. Elke 
.eer a.s ,e '!let ,emand gesproken 
oe:;;. ou. ,e goedbedenl<enwat 
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met iemand anders praten. Na  d e  
eerste paar gesprekken 
bijvoorbeeld ,  WOtdt het tij d om in Fabiani's kamer eens wat speurwerk 
te verrichten. (Een beetje 
rondsnuffelen in iemands 
persoonlijke spullen, daar is nog 
nooit iemand armer van geworden.) 
Ben je dan bi jna aan het eind, dan 
wordt het ti jd om d e  zaken in de 
bibliotheek eens wat beter te 
rangschikken. 11 de techrische 
handleiding van Van Muler staat 
vast wel hoe. En, onthoud goed, de 
meeste Mafiosi z i jn zwaar allergisch 
voor zeep. 

Klt-CG'S QUEST IV 

Even een hele korte van Marti;t 
Heesters uit Breda. 

'Beste Ghlen livid, 

In KQ rv kan il< het hoofdstel 
voor de eenhoorn niet vinden. 
Dus heb ik een boek over de 
KQ-serle tekocllt. Daar stond 
in dat ik op het onbewoonde 
eiland, waar ik gekomen was 
nadat de waMs me had 
uiteespuu&d, naar de grond 
moest kijken (LOOK GROUND). 
Dat werkte dus niet, dus u bent 
mijn laatste kans.' 

Beste Martijn, het igl er echt Half 
verstopt onder het scheepswrak. Echt 
waat, eer lijk, yep, niet gelogen ... 

Klt-CG'S QUEST V 

'Geachte Ghlen, 

Hoe kom ik over de waterval heen 
bij King's Quest V? Een vriend van 
mij zegt dat� Je touw moet 
eebruiken, maar dat heb il< al  
eerder gebruikt. Help me 
a.lstubliefl. 

Arjan Kruse, Castricum' 

Nee hoor, P,jan, je hebt je to"" daar 
niet VOO< nocf,g. Graham is zo lerig dat 
hj vast W!I een plaats vindt 0<n óver 
de wate,val heen te komen. O<ijk maar 
eens goed naar de .vood ac;hter de -

SPACE QUEST 111 

Ook d�. al weer wat oudere, 
adventure van Sierra doet nog 
steeds eenhoop vragen ontstaan. 
Een van de meest gestelde heelt 
betrekking op de Arnold 
Schwarzenegger, aflas T erminator, 
die je op Pljeebut op d e  hielen zit. 
Het is  een goed idee om de riem die 
hi j  om heeft te bemachtigen, J e weet 
nooit wanneer zo'n riem je nog eens 
goed van pas kan komen. Maar je 
moet hem dan W!I eers t  even 
doodmaken. Kom, kom, stel je niet aan, hi j  is een robot en die kunnen 
er nou eenmaal heel slecht tegen 
als ze in all erlei draaiende machines 
terechtkomen. En jij kon er toch ook 
niks aan doen dat hij d ie zware 
kraan weg probeerde te koppen. 

Maar goed, genoeg sentimenteel gednbbel, eenmaal aangek0<nen op 
Pestulon, wordt het pas echt 
menens. Op de een of andere 
manier moet je ongemerkt door het 
gebouw heen zien te lopen. 
De onzichtbaarheidsgordel zou t»er 
heel aardig voor zijn geweest, maar 
helaas die is  op .  Dus moet je als een kameleon in de achtergrond 
opgaan, als de held die je bent door 
het gebouw sluipen, in de enige 
vermorrrning die bij een man van 

. • ' 
00 

jouw kaliber hoor t de  1ájanden voor 
de gek houden dus je gaat 
als . ..... conciëfge. 

Nu alleen die deur nog open maken 
waar je een identiteitskaart voor 
nodig hebt. (Misschien een goed 
idee om te onthouden dat bij een 
identiteitskaart ook een identitert 
hoort. En bij een identiteit hoort 
meestal een gezicht. En bi j  de 
identiteitskaart die je even geleend 
hebt, hoort niet jouw gezicht. 
En, en, en.l 

MANIAC MANSION 

Nog even een aardigheidje over <it 
spel van Yll Wi ng To uit Amsterdam. 

'Het zwembad. Maak eerst de 
persoon sterk waarmee je werkt, 
door 'use' de 'machine te doen 0P 

de bovenste verdie!Mng. _,.,de 
kamer. Ga dan naar beneden net 
huis u it. Ga naar de bosies m>ks -
de trap. 'P,ck up' de  bosjes en Je 
ziet een rooster. 'Open' rooster er 
ga naar binnen. Loop tot het einde 
van de gang en je ziet een soort 
kraan. Schakel nu over naar een 
andere persoon en ga naar het 
zwembad. Schakel nu weer terug 
naar de persoon bij d e  kraan. ll<aa 
de kraan open en schakel 
vl iegensvlug weer terug naar d e  
persoon bij het zwembad. Het 
zwembad is nu leeg. Ga in het 
zwembad en schakel terug naar de 
persoon bij de kraan. Draai de kraa,, 
dicht. Nu zal de computer gaan 
laden en het zwembad komt weer m 
beeld .  En dan . . .  .' 

Gevoel voor humor hebbefl de 
jongens van Lucasfilm toch, ol niet 
soms? 

EXIT 

Nog even iets over een bfief van 
Simon T empelaar (echt de Saint 
schrijft mi j ook brievenll. Hij schrijft 
onder andere dat hij het heel prettig 
zou vinden als Hoog Spel volledige 
oplossingen zou plaatsen, desnoods 
in een vervolgserie .  Maar, beste 
Saint, het probleem daarvan is weer 
eens d111deli1k geworden in Martian 
Memorandum. Een niet onaardig 
avontuur, dat zeker niet makkelijk was qua raadsels, ware het niet dat 
er een helpfunctie b i jz it. Elke keer 
als j e ook maat vermoedt dat je iets mist dan roep ie die functie op .  
Helaas speel je het spel dan dus 
ook in een paar uur uit. Zo gaat dat 
ook met vo lledige Ol)lossingen, het 
zorgt ervoor dat je niet meer zeil of, nog beter, met een vriend probeert 
om de  raadsels op te lossen, maar 
elke keer bij het minste ol geringste 
probleem gr1p je dan naar de 
oplossing. Dat willen wij niet op ons 
geweten hebben. Adventures zi jn er 
om over na te denken, niet a'leen 
maar om naar de p laatjes te kijken. 

Zo dat was het weer voor een ti jdj e .  
Ik denk dat ik maar eens even een 
paar lokale brouwerijen ga 
bezoeken om dat te vieren. 
Tenslotte moetj e j e  contacten ook 
niet laten verwateren IHaHal. Oh, Ja 
VOD< ik ga nog even <it. Ik zou 
graag van iemand de oplossing 
krijgen van 8.A. T., van Conquest of 
Camclot en van T ,me Machine 
(Ghlen, ben je nu van je stolrje 
gelazerd? Time Machine 1s een dom 
actie spel. Of denkt iemand daar 
anders over? Red). Als julie die naa, 
mij sturen, dan zal ik in het volgeooe 
nummer Spellcasting 201 eens 
onder de loep nemen. Tot volgende 
maarid, bl ltf avonturieren en blitf 
schri jven. 
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HET HOOG SPEL 

KWARTETSPEL 

Als u al abonnee bent, dan kunt u 
het Hoog Spel Kwartetspel • dat 
nergens te koop is • verdienen door 
een nieuwe abonnee aan te brengen. 
U ontvangt er dan beiden één. 

Argumenten genoeg om lid te 
worden? Maak dan f 69,00 of 
BEF 1375 over op één van 
onderstaande rekeningen en 
stuur de bon in naar 

Hoog Spel 
Abonnementenadministratie 
Postbus 7 4034 
1070 BA Amsterdam 

MAAR ER ZUN MEER REDENEN OM EEN VASTE VERBINTENIS AAN T E  GAAN MET 
HOOG SPEL. ZO BETAALT U VOOR 10 NUMMERS f 10,50 / BEF 215 MINDER DAN 
WANNEER U ZE LOS ZOU KOPEN (f 69,00 / BEF 1375 IN PLAATS VAN f 79,50 / 

BEF 1590) ÉN ONTVANGT U HOOG SPEL ONGEVEER EEN WEEK EERDER DAN HET 
IN DE WINKEL LIGT. ALSOF DAT ALLEMAAL NOG NIET GENOEG IS, KRUGT U • ALS 
U NU ABONNEE WORDT· HET UNIEKE HOOG SPEL KWARTETSPEL HELEMAAL GRATIS. 

1 

- - - - - - - - - -

NEE 
tegen zo'n aanbod heb ik eeen verweer. Noteer mij als abonnee. 
Met het insturen van deze bon maak ik meteen f 69,00 / BEF 1375 over 

I op één van onderslaande rekeningen. 

- - -

Bent u al abonnee en heeft u een abonnee voor ons eeworven, voeg dan een briefje met uw adre, bij 
om ook zeff het gratis Hoog Spel Kwartetspel te ontvangen. 

l 

• 

Naam: 
Adres: 

Postcode: Woonplaats: 
Leeftijd: Abonnement vanaf nummer 10 

Handtekenln& 
lll6en mlndef)arig ook een l>arcllekenrlg van ooder of vooed 1 

Betaling kan geschieden door f 69,00 over te maken naar bankrekening 54.75.53.854, 
of giro 44616. Beide rekeningen lopen ten name van Raneeela BV te Amsterdam. 
Voor België: Maak BEF 1375 over naar ABN, Antwerpen 721-520 6427· 40 ten name van 
Rangeela BV. (U kunt ook een Euroche(l1Je sturen voor f 69,00). 

HET UNIEKE HOOG SPEL KWARlETSPEl WOtlDT U TOEGEZONDEN NA ONTVANGST VAN UW BETALING. 



www.hoogspel.nl

BIT AM&RIKAANSE SOITWAREBUIS SIERRA KOMT WEER MIT EEN NIEUWE TITEL IN DE SERIE DIE SPECLUL 
BOOEMD IS îOOB DE WAT JEOGOIGrRESPELERS. DE SERIE GITITELD GAMES TO GITYOONG MINUS MOYING IS 

BEDOELD OM DE COMPIITEB LEUK Mill. VOORALEDOCA.TIEF llf TEZfflEN. IYAREN EEBDERETITEI}; 
VOORNAMELIJK GERICHT OP MEER SCBOOl};E ONDERWERPEN ZOALS LEZE� SCHRIJVEN EN WISKUNDE 
reo oom IS GERICltTOP DE 
HOUDING VAN MENSENTI:N 

OP'llCll'l'E VAN DE NATOOR. 

Het vet'haal gaat 
over het j�et,e 
Adam, dat 
samen met zij, 
vader d e  Wl!reld 
romteist. Adam's vader is 
nameliJ< een 
bekende 
zeebioloog.  
Daarom moet hî 

THE SEARCH 
een ikoon met hel 
hergebruikleken. 
Dil ,koon kunt u 
gebrul<eo om 
troep op Ie ruimen 
die u oriderweg 
tegenkomt. En 
troep komt u 
zeker tegen. FOR 

nogal eens naar allerlet 
natuurgebieden toe, waar rampen zi jn gebetrd, of waar een oonferentie 
plaatsvindt. Ook •• dit avontuur �1n Adam en zi jn vader weer net ver�uisd .  
Het vet'haal begint il het taboratoriJm 
vao Adam's vader. Hier krijg t  Adam 
een aarnal wijze woorden te horen 
over het mili eu en mag hj meehelpen 
om een wgel die orider de ol ie zit 
schoon te maken. 

Dat actief bezig zijn met maatregelen 
om beter om te gaan met hel milieu, 

IBM daar 

draait het hele spel om. Een 
goed YOO<beeld hiervan is te vinden il 
de bestin,gsikonen die io ECO Qt,est 
gebni<t WOl'dell. Zoals met de 
meeste S...ra spellen ziet u de 
wereld van Ofl�- Centraal op hel 
sdlenm is het figwr van Adam Ie 
zien. Boven 11 het schenm staan 
alle�ei ikonen :, � plaatjes die een 
handelilg YOO<stelenl. Deze l<onen 
spreken meesta YOOr ZJCh. zo tS er 
een oog dat gebruik t  WOl'dt om naar 
dingen Ie ki jken. Een lopend maMe1,e 
om aan te geven dat u WIit lopen en 
dergel ijke. Maar ECO Ql,est kent ook 

• 

Hel grootste deel 
van het spel speelt zich onder water af. De subtitel The Search f()( Celus heelt hier 

betrekkilg op. Cetus is de koniog der 
vissen. Zelf is h11 eeo enorme walvls, 
die door zij, omvang allerlei roofvissen weghoudt bi j  zijn onderdanen eo die wi js regeert CNer 
de 'ÁSSen. Maar Cetus is verdwenen 
en het wmoeden bestaat dat t;j 
gevangen ,s door walvisvaarders. De 
dolfijn Delphineus, zi jn raadsman, is hem aan het zoeken. Maar Delpl'ineus 
komt zett n een driftnel terecht en 
wordt 

ternauwernood gered door de vader 
van Adam. Versuft wordt hij meegenomen naar het huis van Adam 
eo daar, in een speciaal ZWl!fTIÓad, 
weer op krachten gebracht Hier leert hl dan ook Adam kennen, na een 
korte kem,smakllg vraagt hij Adam 
om hem Ie helpen zoeken naar Cetus. 
Adam stemt natuurl ijk graag hiermee 
1 1 ,  na zijn dul<sP11lletjes aangelrol<ken 
te hebben gaao zesamen op 
speurtocht 

Hel grootste deel van de 
moeijkheden die Adam en Delph ineus 
tegeokomen zijn gere�teerd aan het 
onverantwoordel ijl<e gedrag van 
mensen. Zo moel Adam een visser 
laten zien hoe hij een stalen kooi om 
d e  l)fopeller van zi jn boot moet doen. 
Zonder zo'n bescherming komen er 
namel ijk >nssen tussen de draaiende 
bladell. Verder ziet Adam de gevolgen 
van olieverwiling en ziet t;j vissen <ie 
sbl<ken il de diverse troep die in zee 

gedumpt w0<dt. Alle zaken dte ""°' komen in ECO Quest zij, 
goed onderzocht. De speler 
krijgt redelijk veel informatie, 
ma.êW wel op een zeer 
beg(Ï)eli jk niveau. 

Sierra belooft om een deel 
van de opb<engsten van het 
spel �g Ie geven aan het 
'Marine Marrnal Center'. Dit 
is een instituut dal zich 
bezighoodt mei zeehonden, 

ECO (11,est Is Offlduidelijk een spel vo« kinderen. l•mand met reddlj(e ervarine in het spel&n van 
advtnt\l'es kan het in een awind 

uitspelen. Maar voor kinderen is �.et 
moeilijk cenoec, Ook de stijl Is 
clAdeOJk op een l>ncer publiek cericltt, zo zij, er bijvoorbeeld heel veel korte ceanimeerde scènes In hel spel. Hierdoor bijtt het spel hoe! 

bewoeglijl<. In tegen<tellnc tot wat Je 
zoo wrwachten is het niet l'hl<rijk 
dat het 5l)el offl het mieu ,aat 

Juist doordat ve,J ,an de raads.is 
opgelost 11<)fden mei behu!p van 

lnlormat!e over het miieu, stoort het 
af  en toe toch wet er1 beterende 

loomie niet. Voor wie zi jn lcbleren 
bewuster met de natuur om wil laten 
caan Is dit dan ooi! een aarnder. 

Voor de doorcewinterde avon1uriers 
Is het ecllter dukleljk niet bedoeld. 

Jan WiJ!em van Riet 

walvissen en doffijnet1. Ook in de 
wpald<ing doet Sierra extra haar 
best om mili euvnencleltjk Ie zijn. Mies 
is op kringlooppapier gedrukt met 
ptantaar<ige iri<t en een water 
afbreekbare coating.Verder is er een 
boekje bijgevoegd met 55 leuke 
manieren 0(0 de aarde te redden rn. 
Hier staan allerlei tips il om beter met 
het milieu om te gaao, zoals: gebru� 
minder papier, zet de verwarming 
eens wat lager etc. Om de kirideren 
te stimuleren deze tips ook uil te 
weren zij, stickers bijgevoegd die bij 
elke uitgevoerde tip geplakt kunnen 
worden. 

PRODIIKTlNFO 
Fahril<ant: Sierra Qo.lile 
Microcomputen: 
Arr4a {1Mb) f. 129,50 /BEF. 2499 
MS-00S f. 149,50 /BEF. 2889 
Beeld: VGA 
Geluid: Adlib,IRoland,ISoondblaster/ 
Reabo<lndfThunderboanl 
M�. confia.: 640K, 286 IOMhz 
of beter, harddisk. muis aanl:levolen. 

IBM 
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Biediebiediebiedie ... Buck Hogers ... biediebiedie 
IN BIT YORJGE DEEL (ZIE HOOG SPEL 2 
P.lG. 42) HEEIT EEN TEAM VAN JONGE, 
ONERVAREN SOLDATEN DE AARDE 

GERED Y.lK EENTERMl!IALE 
MEDICINALE IIIGHEEP lill EEN LASER 

EEN INGREEP IN DE 'Jl!,ijî VAl LATEN 
WE EE!fS ALLE LEVEN VAN DE AARDE 
WEGY.lGFJI. OOK IN DIT DEEL MAG DIT 
TEAM DE AARDE WErR REDDEN. EN 

ALSU GOED HUN BESTDOEII N.OGEN 
ZE OOK DE BEST WI ONS 
ZONNESTtl.SEL DAARRU REDDEN Y.lN 
EEN ALLESYEBWO�TENDEOORLOG. 

Vin wie Buck Rogers 
niet kent. een minieme 
inleiding. Buck Rogers 
is een �iegenier (piloot 
met een deftig woord) 
die ergens in 2050 of 
daaromrent il een 
ruimtesd'ip van de 
Aarde wordt weggescho­
ten om een sirister 
Russisch plan te verhin­deren. Revolutionair aan bo0<d van dat ruimte­
schip is een óepvriesin­
stllatie voor levend Vlees, Buck wordt 
hiermee ingevroren. Een kleine 
l<llderziekte in het apparaat ZO<g1 er 
echter voor dat Buek pas ,..-et, in 2456 
wakker wordt; ongeveer 400 jaar te 
laat om de Aa-de nog te redden. 

Vanaf dat moment heeft hij nog maar 
een doel: de Aarde redden van andere 
Silo-de plannen. In de 400 jaar dat hij 
geslapen heeft, is er echter wet het een 
en ander veranderd. Zo is er Il! niet meer één Aarde an te ffldeógen ,  ook 
Mar.;, Veoos, Jupiter, Merc11ius 
enzovoort zijn gekoloniseerd. En al deze f)laneten hebben IUl eigen 
aangepaste mensensoort rondlopen. 

Het bel�rijkste van deze inleiding 
voo, het verhaal is dat er een fractie op 
Mar.; is: RAM !)lus nog een fractie OP 

Aarde: t-EO. Deze bestrijden elka&< op 
leven en dood, om de heelsdlalll)ï 
wer alles. Buck Rogers is het strategisch brei\ van NEO. En onder 
zijn lei<i-€ is dan ooi< in het vorige deel 
de laser van RAM vernietigd. 

Goed, de eE<ste verrassil1g: u speelt deze w liet BUCk Rogers. Nee, u 
bent de baas van hel le.m dat ooi< in het eerste deel de Aarde van de onder• 
gang redde. Toen was het nog een 
team van zes onervaren soldaten, maar 
nu bent u alemaal redejj< do0< d e  wol 
geverfd. Nog riet echt veteranen, maar 
zeker ook geen groentjes meer. 
Het vethaat bep,t wanneer u van Buck 
opdracht kr ijgt om de nieuwe koning te 
besche<men, als lij ,.i inaugurale rede 
gaat houden. Aangekome,, op de 
planeet waar llCll dn  

alemaal gaat alSl)elen, komt u meteen 
il een heel onaangename sWe. Oe 
bekende wetenschapper Roniey wordt 
ontvoerd Natuurti jk grijpt u dieet in, 
het lukt u niet om Roniey te bevri jden, 
maar gell.i<kig kr ïgt u wel de l)ill)ieren 
met daarop de plannen voor een nieuw 
app.waat dat de ene stof in een andere 
kan veranderen. En het beste is: er 
komt nog energie bij "i ook ... 

ELLENDE 
Natu11l ijk wi l  iedereen die plannen 
hebben. En rus ontstaat een v.ide 
todtt langs alle bewoonde planeten en 
de asteroïdengordel O<n deze plannen 
il de juiste handen t e  krijgen. Ot 0<n ze 
til verkeerde handen te hooden, een 
kwestie van perspectief. Zoals vermeld bent u de leidet van een team van zes 

personen die til zes verschillende 
rassen gel<ozen kunnen worden .  Naast 
rassen zijn er ook nog beroepen die gekozen moeten wo-den. Hier moet 
een keuze gemaakt worden un vij f mogef!l\heden, uneenlopend van 
medisch ofü:ier tot rakeqiiloot. 

U kunt gebruik maken van een meege­
leverde groep helden, ma• u kirt deze 
ooi< zelf maken. Daarnaast bestaat de 
mogelijkheid om de karakters uit het 
'Xrige deel van Buck Roger.; te gebru> 
ken. Omdat gebr uik gemaakt word t van 
de zogenaamde AD&O regels ,  is hel 
mogelijk an een niveau aan te geven; bijvoorbeeld: dit is een rmau zeven 
spel, wat zowel wil zeggen als: uw hef 
den zijn geen groentjes meer, maar ze 
hebben nog wel ll,lp nodig van Buck 
Roger.; om de juiste besissingen Ie 
nemen. Wanneer eerwnaal een team 
gevormd r s ,  gaat u de wereld 
ver1<ennert Dit verkennen net u in eerste petsoon perspectief, dus alsof u 
de vinste van de groep bent. Gebeut 
er ie t s  bijzonder.;, dan ziet u een f)laalje 
hiervan n het venster waér'in u anders 
de wereld ziet. GebelJt er iets héél 
bi jzonders dan k,w u een plaatje te zien dat het llele scherm vult . 

Omdal, verbazingwekkend genoeg, niet 
iedereen u vrieooelil< gezind is ,  z"' u 
nogal eens moeten vedlten. Als het 
gevedlt begint verandert het 
perspectief. U ziet Il! de wereld schuin 
van boven. en da.wop al uw teamleden 
en de tegenstanders .  De c01111)U1er 
bepaalt oo .;e er het snelst is en deze 
persoon kan een actie titvoeren. Deze 
aciies variëren van schreien, slaan en 
met granaten gooien tol Iemand laf in 

Zoals &•wend van SSI speelt het 
verllaal een belanc,ijke rol. De 

graphlcs z;,, niet echt spectaculair, 
ook de muziek is riet direct 

spetterend. Maar u zit wel van het 
begin af aan op het puntje van uw stoel om uw helden door alle cevaren en 

moeliil<heden heen te loodsen. 
Tenminste als u ,  nel als ik ,  een fan 
bent van dit genre. Dan i s  ook de 
moeillJ�dsgraad geen probleem. 

Bent u een bep,n,r, of iemand die wel eens een RPG lri l proberen, dan denk 
ik dat dit spel wat te hoog gegrepen is 

om mee te becilnen. 

Maar voor de fans: 
BIEDIEBIEDlBIEDIE. 

Jan,Wi/Jem van Riet 

de rug steken of hard w,;glopen. 
Wanneer voor ale figuren bepaald is 
wat ze gaan doen begint het gevecht 
Na een gespeelde ronde kan opnieuw 
gekozen worden welke acties ooder· 
nomen moeten worden. 
Een onderdeel van het spel is IAiegen 
met een rtinteschi,. Niet echt moeiljk, maar wet affm<el ijk van hoe handig uw 
pi loot is .  Helaas ,.i er minder vriende­
liJ<e personen in de ruimte; vechten 
dus weer. Dit vechten gaat V!l'l'I hetzeWde a ls de 

gevechten op het land, 
met dien verstande dat 
er niet met zwaarden 
gevochten wordt maar 
met boordkanonnen. 
Mo9<end is hier de 
mogelijkheid om een 
�jandel i jk schip te 
enteren. Lukt <it. dan 
verandert het aanzicht wter il eenzelfde aan­
zicht als hel vechten 
op de planeten. 

PRODUK'l'IIIFO 
F abrikrt SSI/US Gold 
MS-00S / 109,00 /BEF 2135 
Beold:EGA,IVGA 
GeliAd: Mll>/Roland/Sourd>laster/ 
Thund"'1loard 
Min .  confl&.: 640<, hardcisk. ..,;, 
!niet verpiclrt, maar cemakkelijk!) 
Een Amiga versie word!: overwogen, 
Atari ST w0tdt door SSI niet langer 
ondersteund. Een Nintendo versie is 
in ontwtielil&. 

MATRIX CUBED 

• 
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DANKZIJ FORT APACHE 
WORDT WEER EEN • MET 
NAME JONGENS • DROOM 
MOGELIJK; KNOOP EEN GELE 
ZAKDOEK OM UW 
ROODVERBRAHDE HEI<, TREK 
EEN BROEK AAH MET VAN 
DIE WITTE STREPEN AAN DE 
ZIJKANT EN STA AAN HET 
HOOFD VAN DE ALTIJD OP 
HET JUISTE MOMENT 
ARRIVERENDE CAVALERIE. 

Joepie dadll ik, een cowboys en indianeospel; eindelijk iets 1>0U#S onder de 'war­
garne' zon. Nu ben 1( een feM!rt We$1em•liefhebber, vooral van het oudert 
cenre waar de cavalerie bestaat ui louter helden en col\Slant te tlllp snelt; ik 

verwachtte nogal wat van dit spel. 

Heljes de MS-00S instructies gelezen, INSTALL C: <ENTER> gedaan en 
afgewacht. Na de iutalatie opgestart met APACl1E A, zoals de handleiding $lel. 
Geen file gevondeo, het file bleetc niet meeg!l<Ol'Óeerd; dus dat zelf maar mn 
&edaan. Bij opstarten met APACHE A verschijnt nu een mededelilg dat FORT 
ingetikt moet wotden met achtervoegsols voor graphics en geluid. Dat dus 

aedaan, maar holaa� .. cit "r1tt ook niot. 

beo P"ZZelen en ik was eruit APACHE VAS gaf VGA beeld, Adib sound en 
ge<igltali$eerde spraak (met Soundblaster). Dit laatste kom je nergens tegen il 
de handleiding, op het sdlem, wordt zolfs ergens beweerd dat de spraak juist 

voor de AdL ib is. 

De 1raincs zijl redel i,C en ondanks het feft dal de bediening en het aevon van 
commando's noial omhidelik is, leek het spel wel aardig t e  zi;,. Met de muis ia 

je naar het ovtrzichtsveld waar je patrouiles uitstuurt. Nadat de pa1rouiles 
gevormd z:ijn, kun je ze In de gewenst< f11rmaties laten ver1rekken. Voor korte 

afstanden kun je de orders op het standaard schenn geven, voor lang•• reizen 
is e r  de overzichtskaart. Het is grappi g te zien hoe troopers zonder problemen 

door lûzen, hekl<en en bergen heenrijden. 

Tijdens het spelen doken een aantal storende fouten op. Zo is het onverstandig in 
de wil dernis van de paarden af te stijgen. Deze lopen dan weg, en om de paarden 

van ti•n man terug te vinden kost je tenminste één w� 
Ook eindigde het spel nogal plotslclaps. De patro<ille die naar de Gold 
Moirtains was ver1rokken, liep il een hinderlaa1. De commandaft, die 

Ik ver "g had achtergelaten in het fort, wa, toth plotseling op 
mysterieuze wijze aanwezig, en werd dodelïk getroffen. Hetzelfde 

deed rlch voor bi de twee volgende spdlen. iedere keer als een troop 
onder vuur genomen wordt, sterft ook de commandant en Is het spel over. Waarna Je de computer uil moet zetten, want het X commando 
wer1<t niet. en er is geen enkele andere mogelijkheid om het spel te 

laten stoppen! 
Nadat me dit dri8 keer gebetl'de, was mijn geduld op, ik heb Fort 

Apache met veel demorisch plezier en oetoetend van mjn harde schi# 

ve,w,jderd. 

� 

Kortweg; een leuk idee gescalpeerd door slechte instalatie, handleidJrc en 
gebrekkige uitvoering! Absolute afrad� 

RobHUl!ter 

0 

feit �he speelt zich af in de t�tieve 
Devi lbush HUi s in T exas. U bellt net 
benoemd tot Ka�em in for t Oix .  De 
situatie ,s niet al te best in Devilbush Hüls, bandieten vallen boerderijen aan 
en stelen paa,den. Uw commandant, 
Ma,oor TraVls, heeft u naar Oevilbush 
gestwrd om orde qi zaken te stellen .  

Uw orders zi jn om de wede t e  herstel­
lefl in Oevilbush Hls; het kant erop 
neer dat u de spoorweg, de postkoet s ,  
de kobnisten met t,.m lufl<arren en �er 
p4aatsel i jke randles moel beschermen. 
Bovendien moet u erop toezien dat de 
Comanche indianen het vredes'll'tdrag 
niet schenden; tot slOI mag •�mand de 
Gold Mountains betreder. 

En te� u deze taken vreedzaam 
uitvoert • wat gepaard gaat met tlink wat 
geschiet -moet u ooi< nog ee ns de 
rieuwe recruten trainen. 

Fort Apache wijkt at van een normaal 
war1ame'; het spel wo-dt in dagen 
gespeeld, elke dag in zogenaamde 
reële tijd. Aan het begin van elke dag 

wordt een aantal incidenten 
gegenereerd waarOP u moet reageren. 
Wat voor ilcidenten en hoMel hangt af 
van hoe u het er tot OP heden vanaf 
gebracht hebt, hoe lang u al gespeeld 
hebt en wat voorgevallen is. U kunt te 
maken k,ïgen met een klerle bende 

bande ten die Beo's farm beschieten, 
maar ook kunt u tegenover een enorm 
aantal roodballjerende indianen, 
bandeten en outlaws komen te staan, 
elk met ee,, eigen doel. 

Heeft u de zaken afgehandeld of 
hebben zij gewonnen en z;, Yel'ldgens 
weer naar huis gegaan, dan is wat de 
actie betreft de dag ten eilde. U klllt 
troePtlfl hergroeperen of misschien nog 
wat manschappen van fort Oix �ten 
komen voordat u een dagrappo,t 
ver;tutrt Met het versturen van het 
dagrillJC)ort begint de volgende dag. 

Wanneer u echter niet vó« het eind van 
de dag de zaken OP orde heeft, wordt 
de dag door de computer atge�oten. 
tierdoor worden automatisch nog meer 
�echteritken gegenereerd <ie u nóg 
meer problemen geven. Or t genereren 
van missies maakt teder spel weer 
Meiers; zelts wanneer u identieke acties 
onderneemt. zal het systeem ieóere 
keer aooers reageren. 

Fort Apache wjkt at van 'war 1ames' 
waar u eenheden het tegen andere 
eemeden laat opoemen. In feit Apache 
geeft u bevelen aM afzonde,fi jke soldaten, zoals bij een RPG. Iedere 
soldaat is een t11ieke combinatie van 
ervaring, lwndgheden en intelli gentie; u 
lwnt hem daarin ook nog eens tranen. 

Fabrikant lrt1)ressions 
Mi,crocornputers: 
Aml,a / 99,00/BEF. 1919 
Abri ST / 99,00/ BEF. 1919 
MS-OOS / 119,00/BEF. 2299 
Betld: EGA/VGA 
Geluid: Adlib{Soundblaster/ 
Thunderbolrd 
Min. conftg, :  512K. 284 lOMhz 

Alhoewel de verpakkinc stelt dal CGA 
ondenteood wordt, is dit nie t  zo. 
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Beste Hoo& Spel 
Na al � lovende kritieken over het 
Sj>el Kick on H wor MS·DOS. be�oot 
ilc dit spel to gaan kopen. Toen ik dit 
59el wilde afrekenen vertelde de 
verttoopster echter dat dit spel niet te 
Sl)elon Is zonder Kick Off 1. 

Hoe zit dit precies? 

Arjan van Wij k, Lefyrud 

Beste Arjan, 
F'l.-e nol\Sefl� Kd Off l 1s de �•r van 
1, wat jij vertell kreeg staat gejjk met niet 
toegelaten worden llij Termmtor 2 in de 
boscOOP omdat ie Temmator I n�t 
g,aen htbt. Maat voor de daladisktttes 
zoals fra Wll�hebie natuuiljk wd een 
Kiel: 0/f noóg; jammer ger,o,g -de 
"""'� is dat "1 Kick Off 2, dus ze 
htelt nog sl!<ds geer, excuus voor haat• 
dus,., du<IEljk • domme �g. 

BtsteJoy 

1. Waarom is er in dt rubriek:"Het 
Betere Sper geen plaan voor: Lynx. 
Gmeboy, Game Gear, NES enzo­
voorts (desnoods één spel per 
computer) 

2. Wat Ik «g mis Is een rubriek: 
"Volgende W1!ek in Hoog Sper 

3. Waarom zij n de beelden die bij de 
Lynx software staan In zwart wit. de 
Lynx is Imme" toch een prachti&e 
klel.l'encomputer? 

In deze ntlriek W'JI: •• aewaardeerde lezer(as), uw waiaen en 09mer\:in1en n;;t. MilC inCMC 
van htd!n beheer l. Jo>/, deze NJfiet., du5 ricllt l'OOltJan • brimn aan: 

OPOE lWIOST, 1./o.V. JOY, POSTIIIJS 74034, 10708.\AMST!:llllAII. 
De beste l:rief iedete � ftffi"81 we met sofN!are [wmekl: OJs altijd w c:omputtr), Hn 
T-sllirt � wat l1;jn , .. c11 wilclie Ool!Of Slikkie ton ....... Htl k 1-.t ;jlijd moe�Uk -
,�1e<11 te putsfft, in 1111 ,..., - clt belanc,il<m mce,vopmnJnc"' ,,�-. 
Gezioo clt IIOI> "°"-c,rre"®clerdt is PfflOO"llb bt-lfnl IH< allljd moc4 

een N>riek uit ,amen stellen? 

Ic wou nog even een Cffl'l)liment 
m�ken over jullie papiersoort. als je 
dit mei de (bijv.) Donald Duck 
vergelij kt .... 

Bert Jansen, Doednchem 

Yo Bert. 

1. We probe<en htl maar het is moeilil< .  
Al en toe kumer, we Sega er, Nntendo 
titels aarllóeden maar de lmparteurs 21n 
bi;la affijd ui�-erl<ochl 

2. Het is oodet1ussen eeo 

laatste twaalf maanden is het geen enkel 
soltwirell<is ter ..,eld geltA<t een spel op 
de belooide tijd uil te brer,gen. Beroemde 
voorbedd: falcon 3.0, bijna t\\ee ja.r te 
laat en dan l'<lfl riet �d "rtieod! 
K(irtom, we '"llen niets beloven war wt 
niet lu,men waYMa\en ten nu niet gaan 
zellen <:M!r tien keer per jaar versdr1nen 
broO 
3. Het � nog steeds techr,sch oet moge­
lijk om goede foto's te maken va, de Lynx 
schenner,. We hebben Alan verzocht eeo 
Lyiu zo voor oos om te bouwen dat we 
hem op een ldetrenmonlOr kunneri aa,. 
slJiten om foto's te maken: het ,s htn nog 
steeds met gellkt. Afwachten dus. 

4. Zouden Julfie ni et eens 
een Top 5 van com• 
puterspell en koo• 

___ __ slandaa<d opmerkllg � de 4, Perfect idee! Insturen die hap! Bt 
geooeg ,nzend1�er, ze Je d• lop 5 op 
deze paglla. 

nen apst.arten? 
Desnoods stu­
ren de lezers 
hun Top 5 in 
en kunt U er 

sr,elleninrustrle 
geworden da1 reJease 

data (de datum dat 
een spd iitlwmtl 
voor de grap 
gepoblicee<d 
..,.dl De 

()ja, moeten we 1<XJW abomemer,1 op de 
Donald D\ICk "' ooi<  opreggen? 

Totdevofge""'-ke<r,J oy 

• 
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SPEELTIPS MOGEN IN HOOG 
SPEL NIET ONTBREKEN. GRIJP 
DEZE KANS OP ROEM: STUUR 
IN DI E TIPS, CODES, KAARTEN 
EN Al DAT FRAAIS. 

DR. STIKKIE PROBEERT 
ZOVEEL MOGELIJK DE TIPS 
TE TESTEN. SOMS BESTAAN 
ER ECHTER • VOOR DEZELFDE 
COMPUTER · VERSCHILLENDE 
VERSIES VAN EEN SPEL EN 
WERKT EEN TIP SLECKTS OP 
ÉÉN BEPAALDE VE.RSIE. 
DIT IS HELAAS NIET TE 
VOORKOMEN. 

Dokter Stikki e verzoekt alle 
inzend(st)ers in de brief zetf 

naam. adres, postcode, 
woonplaats en telefoonnummer 
te vermelden. Hij heeft nu een 

aantal tips zonder afzender -de 
enveloppes krijgt Dr. Stikkie 

namelijk niet - en kan dus geen 
presentje sturen. 

Dr. Stiklde hanletrt de vol&ende 
reeets bi) tips. 

Wanneer één toets in&edrulrt 
moel worden, bijvoorbeeld Q of 
FIO, wordt d• weerce,.,.,n als 

<Q> en ,FIO>. Joypad, 
bewegingen en toetsindrukken bij 

spelcomputers staan cursiel. 

5TH AXIS 
C64 

De levelcodes van d� irl ooze ogen 
oodergewaardeetde spel zijn: 

1. FSY.l.72748E84G 
2. LRM4TNBEJ4C:JXL 
3. 424L9MYF2TMAB 

En omdat we ten eerste Thomas 
�mans' (Harde"'-"1 llarldschrift 
nauweql<s kooden odci�eren plus dat 
we ons exemplaar van 5111 Axis riet 
meet aa,, de p,aat kregen, lq>en we 
dat alles goed gaat met deze tips. 

CASTLE OF ILLUSION 
SEGA MASTER SYSTEEM 
WOO!er Krop uit Drielluizen zond een lil 

lie ,olgens oos meet resl.lteert in 
� • dan 11 t,evcrde,mg van het 

0 

DOKTER STIKKIE WEE 
spelplezier. Laat de eerste äamanten 
die u tegenkomt irl de klokkentoren 
en/" de studeerl<amer l iggen. 
Wanneer u nu het monster aan het eind 
van het level ,e,slagen hebt kunt u het 

level gewoon weer opnieuw spelen. Dn 
houcl pas oo wanneer u de <iamanten 
aan het begin oppakt. 

Zeg nu zelf, heeft dit enig nut? 

ELECTROCOP 
LYNX 

We hebben al eerder wat codes 
gep<Jbiceerd. Van Koen Chevalier til 
De Pinte in B�ië kregen we een 
complete lijst wa.;-lit bleek dat we 
met name in level 9 wat spaarzaam 
geweest zij n. Bi j  deze dus. 

Poort l 0170 wapen 
Poort 2 1092 riets 
Poort 3 71D2 wapen 
Poort 4 4726 riets 
Poort 5 1375 naar level 11 
Poort 6 2857 wapen 
Poort 7 6998 wapen 
Poort8 1798 wapen 
Poort9 4321 naar lev,il l 

Elcit l naar level l 
E,cit 2 naar level 4 
E,cit 3 naar level 11 
EJcit 4 naar level l O 

GHOST 'N GOBLINS 
C64 

Ook van Thomas Hel,nans een aantal 
pokes om <i toch best wef moeilijke 
spel wat meet speelbaar Ie maken. 
RESET eerst het S()el met beh.Jlp van 
de reset-scllal<elaar, ök vervolgens de 
gewenste 001"1 in en start hel spel 
weer met SYS2128. 

P®:3901,0 
P®: 7488,156 

POKE 2203.X 
POKE 2214,X 
POKE 2360,234 
POKE 4242,42 

klok stoPI 
plant schiet 
verl<eerd 
kies level;  X = 0-3 
kies wapen; X = 1,5 
cróel>erkte levens 
superster!< wapen 

Een heel aarcige is POKE 7086,X 
waarbj X van alles en nog wat kan 
,er oorzaken: 

O zombies wden geesten 
1 zombies wden planten 
3 zombies wden vogels 
4 zombies zi jn 00<maal 
5 zombies duiken ooder en weer oo 
7 zombies exploderen 
9 zombies zweven en zi jn 

o,.._etsbaar 
l O zombies krijgen 

vogeleigenschappen 
11 zombies ,e,CM;nen 
12 zombies tillen je op 

(ook door de lucht) 

13 zorroies krijgen zwevende 
moonik eigenschappen 

14 zombies wden wilt! bekertjes 
15 zombies worden 1/Q<rWerpen 
16 zombies srorten irl de grond 
17 zombies zij n onkwetsbaar 
18 zombies wden vliegjes 
19 zombies wo,den gremlns 
2D zombies WO<den groot mooster; 

eventueel levefskip 
23 u looot vanzelf na.;- level 2; 

át werkt echter niet 100% 
26 zombies worden drakekop 
2 7 zombies draaien rondjes 
29 zombies worden vuur 

In totaal zijn er 255 ioogelijkheden voor 
X. probeer er eens een paar. 

GOBLIIINS 
MS-DOS 

Een ietwat orbekend maar 
desalniettemirl fraai spel. 
Sven Declerd< uit Gent irl België had 
een paar codes. 

Level 1: 
Level 2: 
Level 3: 
Level 4: 
Level 5: 
Level 6: 
Level 7: 
Level 8: 

Level 9: 
Level 10: 
Level 11: 

VQVQfDE 

ICIGCAA 
ECl'CfCC 
FT'M<FEN 

= 
J Cx:.t!M 
ICVGCGT 
LQPCSJT 
Hf'fM'G1\11 
FT� 

Verder is Sven nog riet dus iemand de 
resterende codes?? 

LOGICAL 
AMIGA 

Een w.we famille-inspannirlg, de 
volgende passwords voor dat zo fraaie 
puzzelspel logjcal. Een heel gemene 
bi j  dit spel is natw1ij k het fen dat, 
alhoewel je ze� velden kunt onl\\ikke­

len, je eerst alle velden moet u�spelen 
1100rdat je het password voor de editor 
kri jgt. Van Chok-Wall Mln, Wai-Wah 
Man en Wai,Kin Man uit Waspik kregen 
we ale velden; een deel hiervan b4 
deze. 

LEVEL 1: 
LEVEL 2: 
LEVEL 3: 
LEVEL 4: 
LEVEL 5: 
LEVEL 10: 
LEVEL Il: 
LEVEL 12: 
LEVEL 13: 
LEva 14: 
LEVEL 15: 
LEVEL 20: 
LEVEL 21: 
LEVEL 22: 
LEVEL 23: 

VIELCM 
THE OTHER SIDE 
Qt.N\I)� QlW)RA 
STONE ROAD 
NICE COI.CJ!S 
BAD DllECTION 
DON'TPANC 
CClORMN-llA 
REFRESHMENT 
FULLMOON 
RUNrtNGBmS 
OTHER THINGS 
BEHDNEST 
BLUE IN VIOLET 
THREE PARKS 

LEVEL 24: DMIGEROUS 
LEVEL 25: THE WANDERER 
LEVEL 30: A SIMPI.E ONE 
LEVEL 31: BLUE vavET 
LEVEL 32: PARAOISE 1 
LEVEL 33: CU\SStCAL AAT 
LEVEL 34: \IENI VIDI VICI 
LEVEL 35: WE UKE IT 

Tot zover wat passwords. Iemand OO!l 
geïnteresseerd irl de editor?? 
THE FINAL CUT. 

MAGIC POCKETS 
ATARI ST/AMIGA 

Leo Prins u� Amersfoort verraste ons 
met een uitgebreide b<iel over át 
grandioze plad'°'mspel van de Bitmap 
Brotllers. Leo heelt dan weliswaar nog 

lang niet alle dertig velden 
doorgeworsteld, lij is een heet eind. 

In dit spel is het m:,gelijk vamit hel 
eerste level van el<e wereld de 8� 
kid te teleporteren naar het begin van 
de 110lgende wereld. Dit is de manier 
om levels over te slaan, de kid heeft 
echter wel een teleporthekTI nodig. 

Om van de grotten (iev.l 1) naar de 
jJngle (level 61 te komen is het 
moeilj<ste van ale warps. Eerst moet 
echter de lelePOrthefm ,e,diend 
wden door zoveel mogelijk bonussen 
bij een te garen. Dan wordt de kid naM 
een geheime kamer ge'warpr. Lukt het 
il de tweede geheime kamer dan is he: 
votgende statioo gejjl( de jungle. 
Bezoek eerst de eerste geheine 
karner in level 1. Ga da.wna naar de 
kauwgowballenautomaat, pak de me­
ren ster en zweef met een kalwgomba 
omhoog. Hier vindt u een gouden ster 
en daardoor de teleporthelm. Gellrtà< 
deze edlter nog niet maar ga door met 
tegenstanders UI\ de weg rtimen t0<'da! 
de eerstvolgende b<loos een zi l,e,en 
ster is. Ga nu naar de telePOrthelm en 
ver� in de tweede geheime kamer 
Pal< het kopje thee en vuur de ll)'ootsre 
.....,..,,;nden op de "4eermtis af. Bj oe 
derde IIQl1reffer wordt het beest 
gevangen en verschi jnt een zi�eren 
ster. Pak nu pas de gouden ster irl de 
hoek waardoor u een teleportllml 
krijgt. Deze brengt u meteen naar het 
zesde level; ook l<rijgt u extra punten " 
moet wel supersnel zijl, veel tijd � 
u n�t. 

De 110lgende stap is van de jungle ,e,e 
6) naar het gebied van de meren .ie,e 
12). Ga meteen naar de tak inl<sbo;er 
en sp,ing op de richel bO\oen de kid 
lier vindt u een zilveren ster. Maa.< óe 
gouden ste, buit en de tetei,ortt,e,,, 
brengt u naar de eerste geheine 
kamer. Eervnaal teruggekomen rroe: _ 
een zilveren en vervolgens een ga.es, 
ster zien te vinden. Gebruik deze 
t�elm nog nie� maar ga'"""' 
beesten iagen totdat hel eers:va;;e'à: 
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beest een gouden ster op zal leveren. 
Bl ijf edlter riet te lang in de buurt van 
de helm roodhangen, booussen wilen 
nog wel eens spootaan 
dematerialiseren. Ga terug naar de 
helm en spring naar de geheime 
kamer. Pak snel • anders vettiest u een 
leven • de zi�eren ster bij de vleeseten­
de plant. Loop zo ver mogelijk naar 
l inks en gooi de grootste steen naar de 
l)IMt. De gooden sier levert wee- een 
helm op die u naar level 12 brengt. 

VM de meren llellel 12) naar de bergen 
(level 19) is niet eclrt m�. Haal wel eerst even de dl.l'kershelm en ga 
.er110lgens helemaal terug. U w'dt de 
helm onder water, in het gedeelte van 
het meer dat l igt oodef de plaats waar 
de kid begonnen is. 

Het is mogeli jk de kid wat ex!Ta op te 
peppen; hiertoe moel u in hel eerste 
level naar de derde geheine kamer 
gaan. Als volgt ga zo snel mogelj< 
naar de eerste geheine kamer (in de 
buurt VM de TV) en verover crmddellijk een ziveren ster .  De ziveren ster bij de kauwgomballenautomaal laat u lggen, 
spmg er overheen. Zweef omhoog 
naar de gooden ster en ga met de 
helm de 11\fflle kamer t;men. Ga nu 
pas de zmren ster bij de automaat 
ophalen om YerYOlgens een gouden 
Sier Ie zoeken. Kijk u�voor de luclrtbel, deze steelt ale bOrussen van � De 
gooden ster transporteert u naa, de 
derde geheine kamer, waar u een 
gouden bokaal voor superkrachl vindt. 
Deze bOkaal blijft zetts in latere Ie.els wert<zaam en zetts na GAME OVER 
behoudt hj zijn kracht. 

Wal Leo ZJCil nu nog wel alvraagt of 
iemand een idee van 'pasSW<lfd� heeft? 

OPERATIOH 
AMIGA 

Een spel waar ik persoo� nooót he t  
rut van ingezien heb, maar Bart 
Kempenaar uil Kol lumerzwaag denk1 
daar anders o..r. Hij voert in de HIGi 
SCORE tabel als naam \IIIGN,j NINJA in om vervolgens mei <F7> levels over Ie 
!laan. Plobeer hel ook eens. 

ROBOCOD 
SEGA MEGADRIVE 

Van Niels Nieubo<g uil lli1gelrade een 
1-Japper van een öp. Spring in het begin 
van het spel op het eerste dak. Hier 
w'dt u een � voorwerpen; raap 
oeze ,n de ,.ste volgorde op, als vdgt: 
taar1. hamer, werelct>ol. appel en 
1<raa<1. U t>e,;1 nu or,overWffleiJk 
Ga �ens de eerst óel.r lm'lal, 
� naar lr<S. pa, de stfr en g a  er 
,eer 11t U l<.r:t nu $IEi'? ae,, ooe<W!f'' 
"'Cl skJI. had Robert ee"" '"1.:7se � er:; 
l!e>bOmll t-"""" :eg� 

te laten ontploffen. Mï is hel riet geltl<t 
maar goed: gooi de megabOm op de 
dar, ga er zelf ook staan. De bOm 
werkt nu Il twee kamers. 

ROBOCOP 1 
C64/SPECTRUM 

VOOf de C64 deze van Frn PIJers 
voor wat,e waard is .  llnA< tijdens het  
eerste level tegelijkertijd de toetsen 
<f>+<G>+<H>+<J> plus de� 
in. Robbie zal nu naa, de bcwerl<ant 
van het scherm gaan waar hij niet 
geraakt kan worden. 

l',lsl je trouwens Frank, dat 
<f>+<G>+<H>+<J> me t  de ;::,ystîck 
naar lnksbeneden Roobie doet dalen' 
Tipje van Sander SdlJt (C3strictml, die ook vertel dat j e niet de vuttknop 
ingedntl hoelt te hooden, jOj'stick 
rechtsboven werkt ook .  

Spectrum 
Deliieer de besturingstoetsen opnieuw 
als MSU'II.E voor ooeindige levens, 
Door het îndniken van <G>+< T >+<I> 
gaat u een level voonit, en dal dankzi j  Joep Terlingen til Bi lthoven. 

SLIME WORLD 
LYHX 

Ene Robert met ooleesbare aclrternaam 
til Vlaar<ilgen had ook wal Ga in level 1 bij de eneigie barrière verder om 
hOOg en loop door. Eermaal bOven 
gaal u naar links en weer naar 
beneden. Hier is de mgang. De mgang 
is level 3 is wat eenv<lU<iger; loop bij code 62920f naar rechts en schiet 
alles weg. Het oog begint nu te 
spugen; schiet hierop totdat het in de 
grond verd\\Ylt en neem dan hel 
niddelste kuiltje voor de u�ang. 

SOHIC THE 
SEGA MEGA DRIVE 

Of de eerder gepubl iceerde tints ook 
werken op de Master Systeem en 
Game Gear versie ,  hebben we nog riet 
kunnen controleren .  Jan 'Ik wl ook wel 
eens proeven van die  eetNlige roem!' 
Visser u� Urk kwam mei een 
interessante hril voor de fli pperkast 
levels. Hier heb j e de roem, Jarl, ga nu 
nie t  meteen naast je schoenen lopen. 

Zoek eerst de 'special stage' (Omhoog, 
On/aag, Links, Rechts, A en STAR1) en 
pak de 'chaos emerald'. Of het nu ltl<l 
of ne�dru<OP <RESET,, zoek de 
'special stage' Neer OP en u 2lll nen 
dat de 'chaos eme,alds' flE!t veróoe<en 

zijn .  Verzamel OP deze manier zes 
emeralds zodat u een beter eind kmt 
zien. Een aardige bijkanstigheid is dat 
u door al die ringen in de fipper1<asl 
fors wal CONTIM.C's verdiend hebt. 

Een ietsje tij drovend, Jan maar beier 
dan niks .  Hoe bevalt dat nou, die roem? 
Al aangesproken op straat? 
Handtel<eringen uitgedeeld' 

SUPER MARIO BROS 3 
HIHTEHDO HES 

Marnix van den Berg (Beusichem) heelt 
�aarblijkelik heel wat tij d met Mario 
doorgebraclrt. Gevolg: een handige tip 
om de f\Jiten voor de warps t e  krijgen. 
Martin Kranenburg 0<an'4)erveen} 
lekende zelfs waar een en Mdef plaats 
moel vinden. Helaas hebben we voor 
die kaar ten geen ruimte, maar toch 
bedankt, Martij n. 

1. In wereld l •3 kom je op een gegeven 
moment bij een wil plateau met 
daarop een rode Koopa. Schiet deze 
weg, bll< in het modden van dl 
plateau en wacht onge-zeven 
seconden. U valt nu door het plateau 
heen, loop naar het eind van hel level w� u achtk een zwarte doek uw 
belooing in ontvangst kllll nemen. 

2 .  In het BoomBoom Kasteel van we, 
relcl I moet u ervoor zorgen dat u, 
wanneer u aan hel eind van de g.w,g 
bij de eerste dett komt waar een 
munme Koopa rordoopt, een 
wasbeeI bent. Vlieg omhoog bij de 
mui, boven het vraagt,lok. Ga een 
tijdj e naar reclrts en loop door totdat 
u niet verder kunt. Wacht t»er even 
en druk op OMHOOG. 

3. In wereld 24 (met erin maar op de 
werekllaartJ moet u wanneer u een 
hamer hebt de bovenste rots van de 
rotswand redlts weghakken. U komt 
bij een aantal wsbroeders teredlt 
<ie u de derde lltit geven .  

SUPERCARS 
AMIGA/C64 

Door als naam LOADED in te voeren 
begint u mei een stertkal)iaal van ! 500.000 in plaats van ! 20.000. Dal 
werk t  even beter, danknj Frank Albers 
(Boxmeer). 

TEHHIS ACE 
SEGA MASTER SYSTEM 

Plooeer eens de volgende oode van 
.blmy DeSÎr4)el u� Zedelgem in 
België. Winedl krij gt 32 pu,ten en 
alhoewel de anderen er ook op vooru� 
gaan, geeft de extra snelleid heel wat 
voldoeoog. 

MJYZHXJ 
�Ol<RR 

TIME MACHINE 
ATARI ST 

Weer eentje 110or ir;oer tijdens de 
HKJH SCORE tabel: OIZZV. 
Heb dank, ();epek. 

, 
TRAPDOOR 

C64 

Er zijn heel wal spelen die eigenlik 
nooit die roem gekregen hebben <ie ze 
verdienen, TrarxJoor behoat zekfr tot 
die categorie. Harm Veenstra '11 
Kaleo<ote heeft in ieder geval wat tips 
voor wie met Trapdoor moeite heelt. 

()n hel ei van de 110gel te krijgen moet 
er een worm of ki<ker op het lu ik zit ten. 
Bevind! de vogel zich redlt boven het 
luik dan moet ud� open laten gaan. De 
vogel zet nu grote ogen op. Sl inger de 
worm of de ki<ker naar de vogel, ga er 
mei de witte pan onder staan en vang 
het ei op. Plaats de witte pan nu 01) het 
wur. Wacht even en stw' het naar 
boven. Om 'crushed eyeballs' te krij gen 
moet u de gele pot pakken en op <Î> 
drukken, Een pa�e valt ertil, ga 
hiernaartoe en ciuk weer op < T >; ciie 
ogen vallen erui. Doe de ogen weer 
terug in hel pakje en ga naar de kamer 
waa, u het blok omhoog kunt takelen. 
Takel het blok orrlloog, ga eronder 
slaan en dru< weer op < T >. Weer die 
ogen! Leg het pal< ergens neer (geeft 
niet waar!! en ga naar de hendel van 
hel blok .  laat het blok een keertje 
valen (die ogea), pak de ogen op en 
doe ze in de glazen kan. Stuur he t 
weer naar boven. 

LET OP!! 

Regelmatig krijgen we cheats en 
tips b innen voor één bepaalde 
computer. Bij controle bli jkt dan 
echter dat een dergelijke cheat 
op meerdere computers werkt 
Jammer genoeg hebben we niet 
van alle spellen allo bestaande 
versies. dus we kunnen niet alles 
controleren. Wanneer een tip 
derhalv e  bijvoorbeeld Amig a  ve r ­
meldt en u heeft het spel op een 
andere computer, is het aan te 
raden toch de tip even te probe­
ren. Je weet maar nooi t. Werkt 
het inderdaad, laat het ons dan 
even weten zodat we onze tips­
database kunnen bijwerken. 

11''-'i<�

· 

� ·� 
~ -

' -� • 
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HOOG SPEL LEZER-SERVICE 
U lenl dal wel, u wilt een bepaald 
spel hebben en nergens is het te 
koop. Met ingang van heden is 
dal afgelopen. Bel Hoog Spel, 
ieef uw droomspel op en wij 
zullen dat voor u verzorgen. 

Binnen 24 uur heeft u antwoord 
of her spel nog leverbaar is ,  wat 
de prijs is en hoe lang levering 
gaat duren. Probeer het eens, u 

zult versteld staan!! 

HOOG SPEL LEZER-SERVICE 

020-6756888 
vraag naar Ludmifla! 

�S-DC>S 
LET OP: 640K RAM benodigd tenzij anders aangegeven 

SUBLOGIC DATADISKS VOOR 
FllGHTSIMULATOR 4.0 
(en Sublogic vluchtsimulatiesl 

COUECTIOHA 
Washington, Charlotte, 
Jacksonville, Miami, 
Detroit, Lake Huron, Japan 
Eerder uitgebracht als 
dJSk 7, I l  en Japan. 
D0S170 f 129,95/BEF. 2499 

COLLECTION 8 
Chicago, St. louis, Cincinnati, 
New York, Montrea l , Hal�ax, 
Hawaii 
Eerder uitgebracht als disk 9, 12 
en Hawaiî 00$171 f 129,95/BEF. 2499 

GREAT BRITAIN 
DOS! 73 f 129,95/BEF. 2499 

CALIFORNIE 
D0S174 f 129,95/BEF. 2499 

INSTRUMENT PILOT 
SCENERY EAST USA 
Bevat bijna elk openl>aar >!ie�d. 
navigatie faciiteiten ( inclusief VOR, 
OME, NOB en outer, imer en 
ll'iddle markers) en IL$ approaches 
ten oosten van de Mississippi. 
00S175 f 249,00/BEF .  4799 

INSTRUMENT PILOT 
SCENERY WEST USA 
Bevat bijna elk openbaar wegveld ,  
navigatie faci l�e�en Gnclusiel VOR, 
OMt:, NDB en oute,, inner e n  
moddle markers) en ILS app,oaches 
ten westen van de Mississippi. 
OOS176 f 249,00/BEF. 4799 

IPS EAST + WEST -.:88 '.u9 001ll:F. 8699 

0 

3D CONSTRUCTION KIT 
ZeH 3D Sl)ellen on�elen. 
Hoog Spel 5,  pag .  8 
Inclusief VHS ilstructie cassette 
D0S073 CGNf_GA,/VGA 
f 139.50/BEF. 2699 

ANCIOO ART OF WAR AT SEA 
Zie ook pagina 22 
00S167 Herc/CGA,IEGA,/VGA 
f 49,95/BEF. 969 

ATP: FLIGHT ASSIGNMENT 
Nieuwste Sublogic vlichtsinulat0< 
Hoog Spel 5, pag. 26 
005066 EGA;VGA 
f 129,50/BEF. 2499 

BUCK ROGERS Il: MATRIX CUBED 
Zie pag. 57 
D05158 EGA;VGA 256 
f 109,00/BEF. 2099 

CASTU OF DR. BRAIN 
Sierra de,Wpuzzelspel voor de jeugd 
Zie Hoog Spel 8, pag. 42 
D0S129 VGA256 
f 129,50/BEf. 2499 

CASTUS 
Bouw en verdedig uw kasteel. 
Zie oo k  Hoog Spel 5 ,  pag .  I l  
Alleen 3.5" disk D0S067 CGA,IEGA,/VGA 
/ 99,00/BEF. 1919 

CHIP'S CHALLENGE 
Zie ook pagjla 23 
DOSJ65 CGA,IEGA,/VGA 
f 39,95/BEF. 779 

CHUCK YEAGER 
COMBAT SIMULATOR 
Nieuwste \/b:htsm,lat0< van ci..ck 
Yeager. Vele combal missies. Zie ooi< 
Hoog Spel 6 ,  pag .  28. Alleen 3.5• disk 
D0S071 CGA,IEGA,/VGA 
f 99,00/BEF. 1919 

CMUZATION 
Sid Meye(s beschavilgs-simulatie. 
Zie Hoog Spel 8, pag. 32 
640K EG.1/VGA 
D0S143 f 129,50/BEF. 2499 

CONQUEST OF THE LONGBOW 
Sierra's Robin Hood a<mn!U'e 
Zie ooi< Hoog Spel 8 ,  pag. 5 
D0S182 VGA f 129,50/Bff. 2499 
D0S182A EGA f 129,50/BEF. 2499 

DIGEHERATION 
Zie pagjla 43 
D05184 Herc/CGA/EGA,/VGA 
f 119,00/BEF. 2299 

ECOQUEST 
Z-ie pagina 56 
D0S180 VGA f 129,50/BEF. 2499 

EINDELOOS BRIDGE 3.0 
Het besle bridge p,ogramma dal we 
kennen. Zie ook Hoog Spel 8, pag. 13 

Alleen 3.5" 
D0S181 Her<,/CGA,IEGA/VGA 
/149,50/BEF. 2889 

llVlRA 2: JAWS OF CERBERUS 
Zie Hoog Spel 8, pag . 20. 
Nederlandse versie 
DOS! 46 640K EGA,/VGA 
f 139,50/BEF. 2699 

EYE OF THE BEHOLOER 2 
fraai RPG, zie Hoog $pel 8, pag. 34 
640KEGNVGA 
DOSl44 / l 19,00/BEF. 2299 

F117A NIGHTHAWK STEALTH 
nGHTER 
Nieuwste M croProse vl.Jchlsirulato, .  
Zie Hoog Spel 7, pag. 62 
00$127 VGA f 129,50/BEF. 2499 
DOSl27A EGA f 129,50/BEF. 2499 

FAERYTALE ADVENTURE 
Zie ook pagina 23 
Uitsluitend 3.5" disk 00S168 E(WVGA / 39,95/BEF. 779 

FALCON 3.0 
tkieke vuhtsint.lat0< 
Zie Hoog Spel 8, pag. 27 .  Let ot)! 
Nieuwste, verbeterde versie 3.0c! 
S�eemer sen: Min. 1Mb RAM, DOS 
5.0, I l  Mb v,i op harddisk, 
80286/l 2Mhz, doch 8D3ll6/2()Mhz 
of hoger is te prefereten. 
D0S132VGA256 
/ 149,50/BEF. 2889 

FLIGHTPLANNER 
VOO< Fl ightsinulat0< 4.0. 
Onmisbaar voo, de ware liefhebbe<. 
Zie ook pag. 44 
D0S160 / 99,00/BEF. 1919 

GUNSHIP 2000 
Zie Hoog Spel 7, pag. 21 
DOS122VGAf 129,50/BEF. 2499 
D0S122AEGA / 129,50/BEF. 2499 

HARPOON VERSIE 1.2.1 
N'reuwe versie van deze fraaie oorlogsschil)s-smulatie ilckJs,ef 
Battlesel 2: North Allantic Convoy 
Z-oe ooi< pag. 8 
DOS! 52 640K CGA,IE(WVGA 
/ 129,95/BEF. 2499 

HARPOOH SCENARIO EDITOR 
Maal< uw eigen scenario's voor 
Harpoon, Werkt t.ilsürend mei versie 
1.2.1. Zie ook pag. 9 
D0S153640K / 69,95/BEF. 1359 

HARPOON DATADISKS 
Zie ook pag. 9 

BATTUSET 3: MIDDEUANDSE m 

DOS154 640K / 49,95/BEF. 969 

BAffiESET 4: INDISCHE 
OCEAAN/PERZISCHE GOLF 
D05155 640K / 49,95,.tlEF. 969 

HARPC>C>N 
AANBIEDING 

HARPOOH + SCENARIO 
EDITOR + SET 3 + SET 4 
D0S156 f 269,00/BEF. 5199 

SCENARIO EDITOR + 
SET3+ 5ET4 
D0S157 f 149,95,.tiEF. 2889 

HYPERSPEEll 
Zie pagina 26 
00S169 VGA f 149,95/BEF .  2889 

MAGIC CANDLE 2 
SUperieur RPG, te laal voor een 
recensie. 
D0S186 EG.6,NGA f 119,00/BEF. 2299 

MAGHmc SCROUS COUECTIOH 
De beroemde aclventures Fish. Goild 
ol T/ieres en Corrup6on in een nieuw 
jasje. Besturilg à l' A  Wonde<fand 
Bij CGA geen grap/lies 
00S151 640KHer<,/CGA,IEGA/VGA 

;aucri.NBIEDING 

SECRET WEAPONS OF 
THE LUFTWArn 
L uca'./ilm ·.�uc'1ts1nul atcr, w,•ol ger 
van I hf'1r f1N'st Hour Ha,d disk 
beno c1gJ L1ebt 80286,, 386, mm 
l 6Wll1. en DOS 5.0 ol [), DOS 5 
Hco, Si:� 5, PJs, 28. 5 .25' HD ]Y 
7201\b. OOS065 fCAVG/11.:tl<iy 
f 119 OJ.. BEF 2799 

P-38 LIGHTNING 
DATADISK SWOTL 
/1c Hoog Spel 8, :>ag. 24 
Secret Weapons benodigd 
DOSl28 / 59.50.iBEf 1159 

P-80 SHOOTING STAR· 
DATADISK SWOTL 
!1e Hoog Spe' 8, ::iag. ?4 
Secret Wcapons benodigd DOSl38 i 59,50·BE'.1159 

HE-129 VOLKSJAGER 
DATADfSK SWOTL 
N1rL•1,-ste datad s�,: DJrt s  toestel 
Srrrf't Weapc,nc, benodigd 
DOSlG2 f 59, 50/8F. IIJ9 

TWEE DATADfSKS 
Naa· �euze, s·,1p gewenste titel s 
oçgeven 
DOS139 / 99,CO,!l[F 1919 

DRIE DATAD)SKS 
DOSl63 / 149 oO,Bëf 2889 

SWOTL + DATADISK 
Oat.idis� naar keuze 
D0S124 J 159.501BH. 3079 
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J 119,00/SEF. 2299 
MARJO ANDRETTI RACING 
Race spel van Electrornc Arts. 
gebaseerd 01) de beroemde cooreur 
Mario Andrelti. Aleen 3.5" dos.< 
DOS07J EGNVGA 
f 89,95/8EF. 1739 

MEGAFORTRESS 
Grandioze en zwaar 
ondergewaardeerde 1.tlchlsinulator. 
Le Hoog Spel 7, pag. 23 
OOSI231/GA / I I9,00/8EF. 2299 

MIDWlNltR 2: FI.AMES OF 
FREEDOM 
Het heeft even geduurd, maar 
eindelijk! 
DOSI87 VGA / 149,95/!!EF. 288 

MIGHT & MAGIC 3 
Zeer goed Rf>G, 
zie Hoog Spel 7 ,  pag. 56 
DOS126 EGAI\IGA / 119,00/81:F. 
2299 

MONKEY ISIAND 2l 
UCHUCK'S REVENGE 
Lucasfim op z'n best. Zie ook 
Hoog Si>el8 ,  pag 9 
DOS1831/GA f 99,00/!!Ef. 1919 

OH HO! MORE LEMMINGS 
100 lieuwe velden! Onalhankel i jk te 
gebruiken versie. Zie ook Hoog Spel 8, pag. 16. Ook als datad1sk 
leverbaar. Be! 
DOS185 EGNVGA / 89,95/BEF. 1739 

POLICE QUEST 3 
Sierra's ni01N1Ste pol itielhri lle< 
Zre Hoog Spel 7,  pag. 5 
DOS117 VGA / 129,50/!!EF. 2499 
DOS118EGA / 129,50/SEF. 2499 

SIM EAR1ll 
Opvolger van Sm City; planeetsimulatie. Hoog Spel 4 ,  pag . 8 
640K He<c�G.',IVGNMCGA 
(GEEN CGA!l 
DOSOOI / 139.50/81:F. 2699 

SIMANT 
Opvolger van Sim City en Sim Earth. 
Heers over een echie mierenhoop! 
Zie ook Hoog Spel 8 ,  pag. 47 
640K Here/[G,VVGAI 6/MCG/y' 
T andy {GEEN C�I harddisk vereist 
D0S141 f 119,00/!!EF. 2299 

SOUND GRAPHICS 
AIRCRAn DATA DtSK 
Voor Fl ightsinwtor 4.0 
Zie ook pag. 44 
Voegt muziek, spraak (Soundblasterl 
en nietJWI! Super VGA en TVGA 
gral)lics toe aan de klass�ke 
F/ightsimutator 4.0. Bevat vier extra 
"1iegtUigen waaronder Concorde .  
Met Nederlandse handleidfng. 
DOS133 f 99,00/SEF. 1919 

SPEUCASTING 201 • THE 
SORCERER"S APPIIAHCE 
Het kan nog beter. Heeft Larry 
wederom het nak,ken? 
Zie Hoog Spel 7, pag. 41 
00$096 CGA/EGA/VGA (HD) 
f Il 9,00/8EF. 2299 

SPACE SHuntE 
Zie pagrna 20 
00S181 CGIVEGM'GA 
f 149,95/8Ef. 2889 

TWIUGHT 2000 
z� pag. 46 
OOS1421/GA / 119,00/8Ef. 2299 

ULTIMA TRILOGY 2 
Ultina 4 ,  5 en 6 
DOS182 EGA/VGA / 129,95/!!EF. 2499 

ULTIMA 7 
Nieuwste Origin Rl'G. Minimale 
systeemeisen: til Diskdrive. 
DOS 5.0, 2 Mb extra geheugen 
DOSI64 VGA / 139,95/SEF.2699 

ULTIMA UMDERWORLD 
STYGIANABYSS 
Te laat binnen voor een recensie, 
maar weer een grandroos spel. 
D0S183 I/GA / 129,95/!!EF. 2499 

WlNG COMMANDER 2 
Grandioze VGA ruinte;imulatie Zie Hoog $pel 6, pag. 56 
Min. 16 Mhz 80286; harddisk 
benodigd (ca. 15 Mbl 
00S092 VGAAT f 129,50/SEF. 2499 

WlNG COMMAHDER 2 
SPEECH PACK 
Voegt extra sp,aak toe tijdens het 
spel. Soundblaster benodigd. 
5 Mb OP uw harddisl< nodig .  
OOSllS HO/ 59,50/8Ef. 1159 

WlHG COMMANDER 2 
SPECIAL OPERATIONS 
Nieuwe missies 
DOS164 HD/ 69,95,,sEf. 1359 

WlNG COMMANDER 2 + 
SPEECH PACK 
Totaal 20 Mb OP uw harddisk D0S116 f 179,50/SEF. 3469 

�IGA 

3D COHSTRUCTION KIT 
Zelf spellen ontwikkelen. 
Hoog Spel 5, pag. 8 .  Inclusief VHS 
instructi e cassette. 1Mb benodigd AMMl73 / 139,50/llif. 2699 

S12K RAM 
GEHEUGENUITBREIDING 
Eindeljk kunt u de nieuwste spellen 
spelen. Een RAM UJl1>reiding is noodzakel i jk met bijvoorbeeld de 
nieuwe Sierra adventures. 
AMI041 / 119,00/SEF. 2299 

ELVIRA lh JAWS OF CERBERUS 
Nederlandse versie, zie ook Hoog 
$pel 8, P8i- 20 
1 Mb benodigd 
AMll 30 / Il 9,95/8EF. 2299 

F15 STRIKE EAGLE Il 
De beroemde MicroProse "1uchtsim 
1 Mb benodigd 
AMI051 f 119,00/8Ef. 2299 

FORMULA GRAND PRIX 
Zie pag.  49. IMbbenodigd 
AMl122 f 119,00/8Ef. 2299 

NABESTELLEN OUDE NUMMERS. 

Heeft u een nummer vao Hoog Spel 
gemist? Gelukkig i• hel nu oei< mog,l!I< 
Hoog Spelen na te bestelen. Maak 
daartoe f 7,95 per nummer o,ec naar 
een onzer rekero,gen onder venr,lding van de gewel'6te edilie(�. U hoeft de 
bestelbon hienoor rtet in t e  zenden. 
Verzen<l<osten zijn ,oor Hoog Spel! LET <P. Vocx België: zendt een Euro­
clleque ,oor t.t �iste bedrag in gulde1'6. 

Onderstaand o,;enicht is in verband met 
nimtegebfek slechts een sll'IVl"liere 
greep un de imood. 

N.B. De Quetste is gestart in Hoog 
Spet 3 ,  dt Kerl:er in Hoog Spel 5. 

HOOG SPEL 1 
An.ct,y, Cenfl.<ioo, Chi>'s Cha!!enge, 
Codename leeman, fl 9 Stealdl 
Fighter, Kick Off 2, KJax. los! Patrol, 
Mid W,nter, ()perolioo Steal!h, PGA 
Tw Golf, Pfayer Manager. Pro Ten!lls 
Tw, Ra, Raifroad Tycoon, Secret ol 
the Si\le,bfades, Tracon •· 

HOOG SPEL 2 
Battle Chess 2. 8/ue lightning, 8uck 
Rogers, CctPOranon, FutUie War� 
GoM o/1 Aztec� lmmortat lshido, 
James Pond, lord <VI S>M:Jrd. loll!s 
Esprit Turto Ch,llerige, Mgf,tbreed, 
Rewnge 0/I Gator, Secret ol Monkey 
tsiafld, Shadow o/1 Beast 2, Srlent 
Ser,ice 2, SuPremacy, Team Yad<ee, 
Testdrrve lll, Woooe<bcy m. 

HOOG SPEL3 
Ba«le Commalld, Chase HQ 2, Cress­
master, Covelt Acbon, Em. Ftster's 
Quest, Gates of Zendocon. King's 
Qt,esl V, lighlsl)eed. links, Power­
-eer, Puzznic, Quest lor Gio,y », 
� <VI Orag011, Roadblaste,s, 
Robocop 2, Sl!.Yighai, S1ime World ,  
Si,e,Tcasllirg l O l , Total Reca/1, ToYola 
C.ti<;a GT, Tunf<!s, w"g Cornmanrler, 
Wonderland, Wrath 0/1 Dem?ll. 

HOOG SPEL4 
Battle Squadron, Dragon's Breath, 
Elite F!us, f.J Race, GOOS, HMdOrim' 
2, H1f Slreet Blues, Hilcllhil<er's glide 
to the Galaxy, Hound of S/laoow, 
Kr/ghts <VIS.,. Leather Godessess 
ol Pflobos, leisure St.it lany T nlogy, 
lenmng� links . 8ountifull Coorse, 
Ms. Pacman, Pro Te""'' Tour 2, Red 
Baron, Robocop, Rolx>SQU>sh, 

OH NO! MORE LEMMINGS 
100 nieuwe vtlden, zo te spelen zonder 
het oorspronkel� programma. 
Zie ook Hoog Spel 8, pag. 14 
Ook als datadisk leverbaar. Bel !  AMll31 / 79,95/!!EF. 1549 

THEIR FINEST HOUR· 
BATTLE OF BRJTAIN 
Vluchtsimulatie van Lucasfilm 
AMIOSO f 99,00/SEF. 1919 

Shadow q/1 Beas� Simfarth, $pace 
Quest IV, Spirit ol Ex�. S�atego. 
Super Monaco GP, Team Sl/luld, 
Turrica,i 2, Zeliard. 

HOOG SPEL5 
3D ConslruCtion Ki� Cas!Je� 1835, 
Megalraveller !, ATP, Secrel Wear,ons 
o/1 lullwaffe, Paperboy, Col!NMs, s.,oe, MO/laco GP, Wonder Boy, Hero 
QIJes� Pac Manil. Pflantasy S!Br 2, 
Soruc the Hedgehog. A lloy and his 
alob, Battle ol i»)mpus, lljper Lode 
Rtmer, G,,goyfe's Quest, Heart of  
Cllina, Jetfigflte, #, Magie Candle, 
Demonialr, Keys to Afaramon, linl<s . 
firestone, C"1.ct Rock, Afrika K<xps, 
logical. 

HOOG SPEL 6 
Cru,se f0t a Corpse, fllarle Wamor, 
Corrmand /iQ., lJllima • Martian 
Oreams, Eff, Last Mrj;J 111, Moonshile 
Racers. The Sirllson� Sea,ch lor the 
r1ta111c, Cllucl< Yeag!<'s >Jr Comba(, 
Jones;, the Fast lal>e, Afeg,>/oM;,Jia, 
Robin Hood, Cal(oma Games, Marble 
Madness, Bodderdash, Turbo Ra(ing, 
Oud< Tales, Chase liQ. ,  M[ghl & 
Magie, fantasia, PoJ)IAOOS, 8Jod< ru_ 
Warbirds, rmeQuest, Sands o l  Fire, 
� Corrmiltlder 2 ,  ll1i:s • 8ay Hil 
CM> jb de boodspeHen Scoaand Yard"' 
Rob,nHood. 

HOOG SPEL 7 
PoJice �st 3, Rodland, .Jnm, \\llite 
Sllool<er, S!Br CO/É'o/, Ph"118sy Star 3, 
Out Rl.vl EuroP3, Martîan Memorandtm, 
Manîac Mansion, Timetord, Lany 5, 
Gunslli> 2000, Megalra\eller 2, Mega 
F0t1ress, Scrapyard Dog. lotus 2, 111,\y 
Beanrst;, lorus 2 ,  Dorra/d Duck, links • 
Pinehurst 2, Gremlim 2, Casirevania 
AMtiture, TemwiatOt 2, Sl,eKcaslli1g 
201, Super Kick Off, Mission 
lnposs,i,/e, Mig/i & Magie 3, fl l 7A 
Stealth rist,ter. Bi\Jes Brothers. 

HOOG SPEL8 
Conquests of the Longbow, laffe, 
t/!llrtJes, firds ol Prer, Afonley lsranct 
2, Mario 3, Star Wars, Super $pace 
hvaders, Eindeloos Bridge 3, Oh Nol 
More lenm'ngs, Vollied, Floor l 3, 
Elvira #, Pcpulous 2 ,  BattJetech N, 
Piffighter, Fatcon 3.0, Bcnanza 
Brothers, CMizaliorl, fye o/1 � 
der 2, Robocop 3, Wrestfemania, 
Dragon's lair, castre of Dr. Brain, Sim 
Ant, les lkllley: lost in LA. 

WlUY BEAMISH 
Nie1Jwste Sierra adventure voor 
beginners 
1Mb benodigd, Hoog Spel 7, pag. 30 
AMll 23 f 129,50/SEF. 2499 

POPULOUS 2 
1Mb benodigd. z,e Hoog Spel 8 ,  
pag. 21 
AMll 16 f 119,00,,SEF 2299 
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H I NTBC>EKEN 
WE WETEN ALLEMAAL HOE CURSE Of THE AZURE IOHDS LARRY 3 SECRET Of THE SILVERBIADES 
MOEILIJK BEPAALDE ADVENTURES HNT033 f 25,00/BEF. 489 HNT013 f 25,00/l!EF. 489 HNT046 f 25,00/BEf. 489 
WEL NIET ZIJN. GE.LUKKIG KUNT U 
NU VIA HOOG SPEL HI NTBOEKJES DEAl'H �IGHTS OF KRYHN /MHHUMTDl HEW YORK SIW>OW SORCERER 
AANSCHAFFEN DIE U OP WEG HNT034 / 25,00/BEF. 489 HNTOJ6 / 25,00/BEF. 489 HNT04 7 f 25,00/BEF. 489 
HELPEN DOOR DE ADVENTURES. 

DRAGOHS Of FlAME /MHHUMTDl SAH FRAHCISCO SPACt QUEST 1 
BLACK CAULOROH HNT035 f 25,00/BEF. 489 HNTOl 7 / 25,00/BEf. 489 HNT027 / 25,00/l!EF. 489 
lillTOOl f 25,00/BEF. 489 

EYE OF THE BEHOLDER MIGIIT & MAGIC 1 SPACE QUEST 2 
BUCKROGERS Hr-lT006 f 29,95/BEF. 579 ll'ff040 / 19,95/BEf. 389 HNT028 / 25,00/BEF. 489 
1-t1T030 / 25,00/BEF. 489 

EYE OF THE IEHOLDDI 2 MIGHT & MAGIC 2 SPACE QUEST 3 
BUCK ROGERS: MATRIX CUBED HNT036 f 35,00/l!EF. 679 HNT041 f 19,95/BEF. 389 HNT029 / 25,00/BEF. 489 
HNT031 f 35,00/BEf. 679 

GATEWAY OF SAVAGE FROHTIERS MIGHT & MAGIC 3 Me ""''" incl,si,f BTW. Betai'c k., &<sdied!n •• 
CHAMPIOHS OF KRYHH HNT037 / 29,95/l!EF. 579 HNT042 / 49,95/BEF. 969 G<� of Euro<hewe rmax. 300 il-llenl, bari< ot git� 
HNT032 / 25,00/BEF. 489 rek� ol onder rembours. �j$dle lezers v.o-den 

GOLDRUSH POUCE QUEST 1 vem,dll l.il$üt!n:I te betat!nvil een ûroc:heque in 
CODEHAME: ICEMAH HNT007 f 25,00/BEF. 489 HNT020 / 25,00/l!EF. 489 -gllden•I"""· lOOglldenl of "3 

� van het be<tag tl 8tlg;sçhe frad<en oo onze HNT002 / 25,00/BEF. 489 reken� lf-_, Il.men Beliische 
HEART OF CHIHA POLICt QUEST 2 bes:eliogen eîet onder rembou's wr-lOnden worda 

COLOHll'S BEQUEST HNT038 f 25,00/BEF. 489 HNT021 / 25,00/BEF. 489 Swr nooit-Belalrcen ,order ilz"1Clq ,an de 
HNT003 f 25,00/l!EF. 489 besl!tlcn k.l.rlnen het n behandelna: aeoomen YOden. 

l<JHGSQWT 1 POOLS Of RADIAHCE te. ()n il aarrnerting te karen voc. de niel.Mf: 
COHQUEST OF CAME10T HNT008 / 25,00/BEF. 489 ttlT044 / 25,00/BEF. 489 -k«lrc <ientde-1>€eljt met de 
HNT004 f 25,00/B[F. 489 -... -a,g�te-. 

l<JHGS QUEST 2 POWERMOHGER Ven"'611g oncfer rembours/ 12.00 ko,i.,, 
HNT009 / 25,00/BEF. 489 HNT022 / 39,95/BEf. 779 Vtm,,diia oncfer / 99,00tf/U.1919: lollen/ aOO/BU.110 
l<JHGS QUEST 3 QUEST FOR GLORY 1 

� _, / 99.(X),,!l(F. 1919:g,ool«>S!,n 

HNTOIO f 25.00/BEF. 489 HNT023 / 25,00/BEF. 489 Ve<ren<q ---nq� nNed ....... 
Kopiee( de bon en slW' of lal: deze naar: 

KIHGS QUEST 4 QUEST FOR GLORY 2 Het lltttrt 5"1 ,  
HNTOll / 25,00/!IEF. 489 HNT024 / 25,00/BEF. 489 Po'1!M 74034, 1070 BA Amsttrd.-n 

Fax: 020-8120053, Tel: 020-6756888 
KIHGS QUEST 5 RJSE Of THE DRAGON Aart� geldig tot wrsth""1 Hoog Sc,el 10 
HNT039 f 25,00/l!EF. 489 HNT025 f 25,00/l!EF. 489 Mlxh! een 0roar.rnma niet laden. dlll werd! ót • mts 
LARRY1 SECRET OF M0HKEY 151.AHD 

gtrelOl.rneerd bimen l O d3ltfl • l'.os1eloo5 verva,cen. 
llle 11oduijen woro_, "'"""" gá,erd • ..., WIJS 

HNT012 f 25,00/BEF. 489 HNT026 / 25,00/BEF. 489 be5metie prQGrannu'$ woróm nie4 terug gmornen. 
MSOOS: riet laden c.Q, liet correct mtiooereri v.ordt 

LARRY2 MOHKEY ISLAHD 2 vaak veroorzaakt door RAM re�e softwatt: deze 
HNT013 / 25,00/BEF. 489 HNT045 / 35,00/BEF. 679 ffl1t VEl"Wjderen YOOntat u het spel u:ll 

1B IE !S -r lE L IB C>  ....._. 
Naan,: .... .. ............... .. .. . ...... ... ........... ....... .. .. .. ........ ....... ....... .. ....... . ... . ... ....... .... .. . .. .. .. . ............................ . ... . . 
.Adres: ............. . .. ... . ....... . . . . . .. ................................ ........................ Postcode: ........ ... .. . . . ... ...... ... .... ... .. ... ... .. . 
Woooplaats: . .. ...... ....... .... ........... .......... . .. ..... .. .. .. .... ..... . ..... .. .. .. ....... . .. .. Land: ..... . .. ... ............... ................ . 
ColTl)IJter. ..... .. ......................... ...... . . .. .. . .... ... .... ... ... .. ...... ... ........ .......... ... ... . . MS-DOS A-drive: 3.5'/S.25' 

STUUR MU A.U.B. DE VOLGENDE TITELS TOE: 

1 . .................. .. .. . . . . .............................. Co� ................................. �eh ...... ... .. . . .... ... . .. . ....... ...... . .. . ... .. . 
2 ... ... ..•. • .. ....... ............ .. .... .. .. ...... .... ... .. Co� •.. .•..................•.•..•.•...• Besten ........... ........ .. .... .......... ..... ... . 

3 . . . ..................................................... . c� ................................... Besten .. .... ....... . ... .... .. . ... . .. . .. .. ... ...... . . . 

4 . . . ...................................................... Comp ................................... Bestelrf .. . ..... .. .. ......... . .. .... .... . .. ....... . . . .. 

: Bo,enstaand bedrag heb l heden Cl) uw "barl<,/gio;B�g�che bank rektoing 
(doort!alen wat niet) OYe<gemaakt 
Gaam! had ik fTijt besten� onder remb<us ontvange,, (uitslu�e,,d bmen �ertandD. 

Totaalbedrag bestemng //BEF .... . ... .. . ...... . 

tor.nee l«w1ilg 100\ //BEF .... ........... .. . 
Nieuwe abomee 
kOIÖ'lg 2516 //BEF ........... ... ... . 
S.btola� 
VerZe11dkoslen 
Rerrl>o11skoste11 

Totaal bedraa 

//BEF ................ . 
/ 6,00/BEF. 110 
/ 12,00 

/JBE.F . . . . ........... . 
Handtekering lbi rrinder,,nge,, YO<Jt!d of een der ouders> 

Datum: 

,,.-, s.,. """-" 7:034. 107118AArns..-dM,. ltt 02061200S3, llv.ll-222.535 t.n.v. �•BV, BankABN54.75.Sl.854 = 'LL• � !<Ie S.,. 8!,i,AIINk-721-5206427<!0 

0 
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HET EILAND ALOITRAZ HEEFT IN HET VERLEDEN AL HEB. WAT Ml!!i0AOl6ER!!i 6EHLJl!!iVE!iT. 

ALLEEN WAREN ZE DAAR DAN. IN TE6EN!!iTELLIN6 TOT Ml6LJEL TAROIEZ. NIET UIT VRIJE WIL. 

NARCDTICA­

BRlliADE 

Uil Ye<WOestende aardbeq doel ooi< 
J>/catraz op zijn grondvesten schudden. 
Het eil.rid ,  dat 1n het verleden lange tijd 
dienst heeft gedaan als gevangeris 
voor zware crirTW1elen, wordt na het na-
111.rgeweld do« ene Miguel Tardi ez 
• de leider van een internationale drug� 
bende • in bezij genomen. Hij vestigt er 
zjn hooldkantoor. 

Oe hnerikaanse regering wil nu eindelijk wel eens paal en peri< stellen 
aan de verderfel ijke actMt�en van de 
<tugsbaroonen, Na taloze misU<te 
pogingen verzoel<t men u om • geheel 
op eigen risico• een poging te wagen 
het hoofdkwartier van Tardiez en zijn 
bende binnen te valen en ,ij, 
organisatie op te rollen. u accepteert 
de opdracht en gaat vergezeld van een 
tweede commando OP pad. Het zal de 
meest gewaagde actie van uw (hope� 
nog erg lange) teven YIOlden; 
aangezien het ei land als gevangenis 
áenst heeft gedaan is het zeer goed 
beveiigd, riet alleen tegen uitbraken 
maar vooral ook tegen indringers. 

DE OPDRACHT 

U vaart in het holst van de nacht in een 
<ano naar het e i land en gaat aan land. 
,anal dat mcment heeft u l)fecies twee 

Uli de lijd om uw opdracht lil te 
voeren. Om die taak tot een goed 
einde te brengen moet aan een aantal 
voorwaarden worden voldaan. 
Om Ie begmen moet u de barakken 
zien te berel<en waa,in u op zOEI< moet 
naar de documenten die Vllidoende 
bewijs leveren om T ardiez te 
wo«delen. Oit deel van hel spel is een ln<$<echts scrollend sclietspel 
waarbij het 

beeldscherm horizootaal in tweeën is gfSl)itst Wanneer twee 51>elers aan de 
slag gaan beclent ieder een C<lfMlan­
do. Anders moet men steeds overscili> 
kelen naar de andere commando om 
de barakl<en te bereiken .  

Eermaal hier aangel<oonen moet u 
proberen de documen ten te 
wzannelen die genoeg bewijsmateriaal 
Odeveren om Tardiez te kurnen 
woordelen. 0� deel van het spel 
speelt ziel, af 11 een wn,ar van gangen 
en kamers. Het beeldscherm is d�aal 
verticaal in tweeën gedeeld en in elke 
helft WOldt de omgeving van beide 
commando's in 30 g e toond. 
Nadat u het diplomatenkoffertje m e t  
doctrnenten heeft gevonden baart u 
zich een •eg naar de OPSiagpiaats van 
de ctugs. Hier moet u een tijcl>om 
plaatsen om de verdovende middelen 
.., te blazen. 

pf.ATTEGROND 

• 

A : t.andin&Sl>laalS 
B • aa,akl<en 
C � <>p,1agruimte 
o " Cel ... � _.(leholitop!S 
E : � 

Nadat ook <il deel van de niss,e tot 
een goed einde is gebracht VOigt het 
gevaa�jkste onderdeel van de 
expeditie. U moet zicllzelf • door ,ia t01111en laf€s 
de gevel af te dalen • toegang 
wscllafren tot het ulenblok waarin 
Tardiez zijn conmandocentrum heeft 
gevestigd. 00 gebouwencon'C)lex l'IO!d! 

PRDDVKTINFD 

Fabri<Jnt: lnfocrames 
Microcomputers: 
Ami&a (1Mb): / 3'3,00 / BEF 1645 
Atari sr (1Mb): / 89,00 / BEF 1645 

Een MS-00S versie wordt verwacht, maar 
detals zijn nog niet bl!!<end. 

zeer goed bewaak� maar zodra 
u Tardiez aantrl!ft geeft lij zich over . Tenslotte moet u de 
landingsplaats voor de hel ikopter 
heelhuids zien te bereiken zodat 
u, 11N metgezel en de ilmiddels 
gevangen genoo,en Tardiez kunnen worden alge110erd do« de 
helikopter. 

. · was ik niet echt onder 
In �r>t• 1•.U:a1raz, D • graphics tlln 
de 1ndnll< •� noemen en het .pel 
n iet echt bnt1ant te ·rk 

PRESENTATIE 

Het Sl)el vilt uiteen in <tie versch11ende categoneën. Op de 
ee,ste plaats hebben we te maken 
met een beweeg-en-scl'iet spel dat 
van lilks naar rechts scrolt terwij l  men een horde tegenstmdets moet 
lischakelen. Dat deze daMbij alle�ei 
wapens laten valen is mooi 
meegenomen. 
In andere delen van het Sl)el beweegt 
men zich in 30 door gebowlen die� 
een doolhol van gangen en vertrekl<en 
bestaan. Ooi< hier ZIAt u WE<!< zwaar op 
de !ud worden gezeten door talloze 
zwaa r  bewiijlende en goed getrainde 
bewakers. 
Het derde spelooderdeel is het aan 
touwen a fdalen .  ,ll(lens die manoewes moet u oppassen voor de 
zoel<ri chten die de wanden aftasten. 

Ncatraz is bij uitstelt geschik t  om 
getweeën te spelen. Beide spelers 
bestu-en hUn alter ego si-nultaan over 
het beeldscherm. In de 30 scènes 
word! het schenn ,-erticaal in tweeëo 
gedeeld. Oe l)fogramme"s hebben 
hierbij nog wel een klein gemenigheidje 
in petto. Het is nameljl< riet mogelijk dat twee spelers tegeij< hetzelfde 
vertrek beb'eden. 

bleek lr\lSll91end ��� .' en met 
Mul na wat lan&•• do« r in de ban van 
de hUlp ,an Helen • kwam 

het ,et. 
l lend• boelden 

De wat &riiz�-::�b';f:.. de grlmn'l&• 
dra&•• ei&•• 1 dit het spel Ollloept. aunosfeer . d i e  Atcatraz kent, e n  
De twee-speler OQll8 Is team opereren, 
waarbij '-""' spelerst �elen blijft eehter -..rkl &oed- liet •• 0 :• 

een ,eer la$1i& k...., .. , 

Henk Menning 
. . .. . . . . . . . . . . ....... 

. .. . 
. . • hl goed wat i k  met 

tl< - eigenlijk •�o:' grapl,lcs ,n geluid 
Atcatraz �nmoe 

ctacUtair en hel aft••• 
zijn we,ni& _spe_ -oudig .  

,pe�:,: :� .... is het best ..., 
Samen '!' 1 maar men moet er van 

aardi& Sl)e , I\Olld••· 
Oor tot aanscllal 

Kijk er zett eens naar , 
O'l&r te gaan. 

Helen Sal•n• 
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TERRORJSTISCHE ACTIES VINDEN HOG DAGELIJKS PLAATS, DRUGSBARONNEN GAAN DOOR MET HET 
SLIJTEN VAH HUN VERDERFELIJKE WAAR EN ER WORDEN NOG REGELMATIG REGERINGEN 
HARDHANDIG AAN D E  KAHT GESCHOVEN. REDEN GENOEG OM DE SPECIAL FORCES, IH TE ZETTEN. 

VERVOLG 

Speci,J Forces is de langv,!<wachte 
opvolger van A.i'llome Ranger. een 
spel waarin de speler er als 
coornando moederziel alleen op 
uitgestuurd werd om moeili jke opdtachten te ve,wlen. In Special Forces staat men aan het hoold van 
een team van acht ervaren rotten. 
Voor elke rr,ss,e mag men maxinaal vier leden selecteren voor het 
uitvoeren van de 01)dracht. 
�sgewenst kan men ook al leen op 
pad gaan. De missies vinden l)laats in vier verschill ende gebieden, te weten 
de tropen, het poolgebied, de 
woest11n en in een gemallgde 
luchtstreek. In elk van deze vier 
gebieden kan men vier missies 
uitvoeren, die elk weer beïnvloed 
worden door de gekozen 
moeilij kheidsgraad. Zo worden op het 
makkel:jJ<ste ,vveau ale doelen op een 
kaart aangegevll<I, moet men het op 
een iets hogere moeilijkheidsgraad 
doen mei coördinaten en op het 
moeilijkste nmau moet men het 
allemaal maar zelf uil20eken terwijl men op de huid wordt gezeten door 
uterst vaardig e  en schietgrage 
tegenstanders. 

HET SPEL 

Na het klezen van de 
moeijkheidsgraad, de rr,ssie en het 
selecteren van de teamleden en hun 
wapens wo,den de commando's 
ergens gedropt, waama de opdracht 
begint. U z,et IM.ll directe omgeving van 
bovenaf. DOOf het incwukken van de 

0 

betreffende toets 
kan men 
overscha­
kelen naar 
de afzonder• 
l ilke te;,n­
leden en 
deze bewe­
gen of .ride­
re acties 
laten onder­
nemen. zoals 
sc""':en 

e,,plos1even plaatsen ol zichzell ingraven. 
Er kan een 011erzichts1<aart van het 
gebied worden opgevraagd, waarap 
de positie van de teamleden staat en 
waar vijandel ijke troepen Zfl 
gesignaleerd. U kunt deze kaart ook 
geb,uiken om aan te gev,n waar u uw 
manschappen naar toe wilt sturen door hun eildbestemming a.ri te 
geven. Dit ki.men 
verschi llende plaat· 
sen zijn, maar u kunt 
ook als groep opere­
ren. U loopt dan 
weliswaar meer kans 
op ontdekking maar u 
bent wel sterker .  Als 
derde mogelijkheid 
kunt u twee groepjes 
van twee man 
selecteren. W1elke 
tactiek het beste is hangt van de si1uabe 
a f .  Vaak zat het slim 
zij, om VOO< de nodige afleidingsmanoe1Mes te z0<gen 
voo,dat het uaeindelijke doel wordt 
aangevallen. Na het volbrengen van 
de missie moeten de commando's 
terugkeren naar een ontmoetingSPunt 
en zunen ze door een hel ikopter wor· 

DE MISSIES 

den opgepikt 

Het kan naw· 
lijk gebeuren 
dat een tean> 
l id gevangen 
genomen 
wordt. U koot 
dan in een vol­
gende missie proberen hem 
uit handen van 
de vijand t e  
redden. 

In de trOl>(!n neemt men het OP tegen 
drugsbaronnen. De sooodaards 
hebben de President ontvoerd, dus 
<ie moet bevri� worden om te 
voorkomen dat de grootste 
nachlmerrie van veel Ameràanen 
• Dan Quayle aan de macht • 
werkei.<heid \\Ordt. 
Vervolgens moet u twl!e 
papavervelden opsporen 
en markeren zodat deze 
kunnen wo,den gebombar• 
deerd. Steel nu de agenda 
van een drugsbaron zodat 
u zijn gangen kent. Het is 
dan niet moeilïJ< meer om 
hem in de vierde missie te 
liquideren. 

� poolstreek is door een 
groep terronsten verkozen 

tot schuilplaats. De acties beginnen met het ot>blazen van alle bruggen 
zodat hun bevo0<raéingsrootes 
\\Orden afgesneden. Daarna moet u 
erachter zren te komen wat hun 
plannen Zl!ll met die twee gestolen aloomonderzeeers. Spoor de 
duikboten op en smokkel zendappa,al\J" aan boord, zodat ze 
l!Jdens een luchtaanval kunnen 

worden apgeblazen. In de vierde 
missie maakt u korte metten met de 
groep do0< hun wapendepots op te 
blazen. 

In de gematigde Wtstreek heeft een 
miilaire junta een staatsgreep 
gepleegd. Na het opblazen van hun 
brandstofvoorraden moeten SCUD's 
worden vernietigd. In de derde missie moet u een geavanceerde 
computerchip heroveren. De 
genadeklap w0<dt uitgedeeld door 
h111 energietoevoer te verrietigen 
zodat ze hun verzet moeten opgeven. 

De woestijn is het laatste gebied 
waaril uw troepen i n acbe komen. 
Een (riet met name genoemd) land heeft een kleiner (ook anoniem) land 
bezet. U begilt met het uitschakelen 
van mitraille"nesten. In fase twee 
moet u z011eel mogelijk tanks 
opblazen om de ,ijandelojl<e opmais 
te stuiten. Hierna worden fabri eken 
gemar1<eerd als voorbereidi1g op een 
luchtaanval. � �erde m1ss,e draai t 
om het terugvinden van de ·zwarte 
doos' van een neergehaalde 
helikopter en nee, niet om het 
ll<!rnietigen van SCUD's .  

AMIGA/ 
ATARI ST 

Beide venies zi;I naaenoec 
identiek. De enige 

verschi len zijn het iels 
mindere geluld op de Atari 
ST en de hier en daar iets 
minder fraaie scrolln& dan 

opde Amlga. 

Het tecelijl< besturen van 
vier mamen levert in het 
begin wat problemen op 

doordat men in het hefflt 
van de strijd makkelijk In paniek 

raakt lt besloot dan ook het eem 
een paar maat te proberen met een 
eenzame strijder. !lil bleek geen 
slechl idee want ik had al snel de smaak van het spel te pakken en de 

meeste mocelijkheden door. 
Als een ware Rambo liet ik een 
spoor van vernielin,en achter. 
Toen ik daarna met een groter 
team op pad ging kwam het 

tac1ische aspect al snel om de hoek 
kijken. 

Sptcial Farces biedt een aeslaacde 
mix tussen strateeie en actie maar 
het ra! de ware vuurknopfanaten 

wat mindet aanspreken dan 
fielhebber, van wat meer tactische 

spellen . 

Mart W�ls 

PRODUKTIMFO 

Fabril<ant MicroProse 
Microcomputers: 
Amica (!Mb� / 129,50 /BEf 
Alarl sr 11Mb): / 129,50 / BEF 
MS-00S: verwacht 
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�ORNADO SUPER MODEMS 1 
300, 1200, 2400 bps 
mem: f 299,· Extern: f 349,· 

'ORNAOO SUPER MODEMS 11 
300. 1200, 1200/75, 2400 bps 
ntem: f 349.- Extern f 399,· 

TQI\NADQ SUPER III FAXMODEM$ 
300, 1200, 1200175, 2400, max. 
:G)()bps door V.42 biserrOfkorrek­
or en datakompressie. Send· en 
--.,. 9600 bps G3 fax, inklu,;.,f 
�· en modemsoftware. 
-,..n f 649,· Extern: f 699,-

Hoeksteen 119/129, 
2132 MX HOOFDDORP 

Tel 020 • 653 36 76. 
Fax 020 • 653 37 24. 

Pri jzen exldusief 18,596 8TW, 

TORNADO FMM 9696 
POCKETFAXMODEM 
300, 1200, 1200175, 2400, max. 
9600bps. doorV.42biseno,ko1(ek­
tie en datikompressi e. Send- en 
receive 9600 bps G3 fax, inkluslef 
fax- en modemsoftw.ue. Prijs: f 699,-

Snelle, doeltreffende kommunikatie: Tornado 
modems met Videotex (NL) Communicati ons Software 
zijn een onmisbaar hulpmiddel. 

Want dan kiest u voor de snelste en meest 
betrouwbare manier van informatieoverdracht; simpel­
weg via uw PC. Tornado modems zijn er in vele uitvoe­
ringen: intern (als insteekkaart), extern en zelfs als 
pocketfaxmodem. Met als topper de Tornado FM 144, 
een modem dat zorgt voor foutloze en probleemloze 
kommunikatie (f 1.995,- exkl. BTW). Door error­
korrektie en 4-voudige datakompressie is een maxi­
male snel hei d mogeli

jk van 57.600 bps (V.32bis) in 
kombi natie met V.42bis. 

Welke versie u ook kiest, uw Tornado modem is standaard geschikt voor Videotex 
op 2400 baud (V.22bi s), de makkelijkste vorm van elektronische dienstverlening. Alle 
Tornado modems zijn toegelaten door het Ministerie van Verkeer en 
Waterstaat. Maak het uzelf gemakkelijk. Kies voor een Tornado 
modem met Videotex: het beste nieuws in moderne kommunikatie. 

Wilt u meer weten over de Tornado modems? Vul dan de bon 
in voor aanvullende informatie. Of neem kontakt op met Aashima 
Technology, officieel distri buteur van Tornado modems, tel.01804-30833. 

�� 

TORNADO 
Compufw.t• ......,.·� 

/11,r�jlllll 

Ja, stuur ons per omgaande uitgebreide informatie 
over de Tornado modems. 
Naam bedrijf:· _ _ _ __ ____ _ _  _ 
Kontaktpersoon: _ __ ___ __ _  MIV 

Adres: _ _ _ _ ____ _ _ _ _  _ 
Postkode/plaats: _ __ _ _ _  _ 
Oeze ""'1'0" sturen.,..,. me............ ••-oo--
21:iova � hn � .. -111:d,; 

?35. 
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NEDERLANDS. 
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