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TORNADO SUPER MODEMS 1 
300. 1200. 2400 bps 
Intern: f 349,· Extern: f 399,· 

TORNADO SUPER MODEMS 11 
300, 1200, 1200/75, 2400 bps 
Intern: f 425,• Extern f 475,· 

TORNADO SUPER MODEMS 111 
300, 1200. 1200/75, 2400, 
4800, 9600 bps 
Intern: f 649,· Extern: f 699.-

Hoeksteen 119/129, 
2132 MX HOOFDDORP 
Tel 020 • 653 36 76. 
•a• 020 - 653 37 24 

Prijttfl tXklUStitf 18,-"' B lW .  

TORNADO Il FAX/MODEM 
300, 1200, 1200/75, 
2400 bps modem. 
$end-en receive 9600 bps G3 fax 
lnklusief fax-en modem software 
lntem: f 649,· Extern: f 699,• 

Snelle, doeltreffende kommunikatie: u kunt niet  
zonder. Als u altijd over up-to-date informatie wilt kun­
nen beschikken, zijn Tornado modems met gratis 
V ideotex software een onmisbaar hulpmiddel. 

Want dan kiest u voor de snelste en meest 
betrouwbare manier van informatieoverdracht: 
simpelweg via uw PC. Tornado modems zijn er in vele 
uitvoeringen: intern (als insteekkaart} of extern. Met 
als onbetwiste topper de Tornado 9600, een modem 
dat zorgt voor foutloze en probleemloze kommunika­
tie (f. 1.995,-- exkl. BTW}. Door errorkorrektie en 
4-voudige datakompressie is een maximale snelheid 
mogelijk van 38.400 bps (V-32 in kombinat ie met 
( V -42 bis}. 

Welke versie u ook kiest, uw Tornado modem is standaard geschikt voor Videotex, 
de makkelijkste vorm van elektronische dienstverlening. Alle Tornado modems zijn toe­
gelaten door het Ministerie van Verkeer en Waterstaat. Maak het uzelf makkelijk. Kies 
voor een Tornado modem: het beste nieuws in moderne kommunikatie. ffiilrll 

Wilt u meer weten over de Tornado modems? Vul dan de bon VIDE 

in voor aanvullende informatie. Of neem kontakt op met Aashima 
Technology. officieel distributeur van Tornado modems, tel.01804-30833. 

.---------="'--"--- -�--=-

Ja, stuur ons per omgaande uitgebreide informatie 
over de Tornado modems. HSs 

Naam bedrijf: _ _ _ _ _  _ 
Kontaktpersoon: _ _ _  _ 
Adres: _ _ _  _ 
Postkode/plaats: 
Deze coupon sturen naar G&B (omp.rtcrs. art'woordnummef 235, 
2130 BV HOOFOOORP .  (Een postzegel is niet nodig.) 

M/V 
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VAM DE EINDREDACTIE 
Hebt u dat nu ook, j e bev,t eriens aan en dan kotlt er een vloed&ott van ellende op Je af? Van te voren de 
consequenties van iets overzien is niet altijd even gemakkel ij k .  Dat is mij n u  overi<omen met de enquête dte we 
In nummer 7 van Hoog Spel geplaatst hebben. Van onze adviseur op dat gebied (die de enquête ook heeft 
samengesteldJ had ik begrepen dat over het algemeen slechts een paar pro(ent van de lezen zoiets lnswurt. 
Wie schetst mijn verbazin& toen dag na da& de postbus ieconstipeerd bleek door de in&ezonden fonnulieren. 
Bij het postl<antoor kregen ze zowat een punthoofd van ons. 

Eén voordeel van zoveel reacties is dat je een duid<!lijk beeld krij&t van wat u, onze lezers, vindt. Reaelmatia 
zit ik dan ook te neuzen in de nieuw biMen gekomen formulieren; bfoknootje ernaast en opschrijven wat me 
opvalt. Een aantal zaken wordt heel erg duidelij<. Veel van u maakt zich zorgen over het onregelmatig 
verschijnen van Hoo& Spel, iemand vroei: zich zeKs onierust af of we misschien fai lllet waren. Niets Is minder 
waar, we gaan geweldig. Alleen lukt het nog steeds niet door allerlei externe oorzaken iedere keer op tijd te 
verschijnen. Ook wij zijn daar zeker niet blij mee. 

Ook vraagt men zicl1 af of het betaalde abonnements&eld nu voor één jaar of tien nummers is. Iemand 
betichtte ons zelfs van oplichting omdat we maar zeven nummers in ons eerste jaar eeJeverd hadden en hij er 
oos van uitging dat omdat het jaar voori>ij was, hij naar de resterende drie nummers kon fluiten. Gekt terugt 
was zijn conclusie. 

Maakt u zich echter geen zorgen, wanneer u een abonnement neemt betaalt u voor tien nummers. En die 
krijgt u ook, het is n iet UW probleem dat we daar Iets langer dan een jaar over doen. 

Iets anders dat opvalt in al die ingezonden formul ieren is hoe betrokken u bent bij Hoo& Spel. Dat &aat zett. 
ZO'l9r dat twee inzenders adviezen zonden over hoe de vonngeving van het blad te wijzigen. Die opmerkingen 
hebben we aan de joniens van de opmaak (zo heet dat j  dooriespeeld. Misschien komt er noa wat uit ook. 

En dan al die lezers die vragen om hardware besprekingen. Wat ik daar nu mee aan moet weet ik niet Er zij, 
ienoe& bladen die niets anden doen dan de zoveelste l aser1>rlnter of 386 kloon testen. Ik denk niet dat wij 
daar nog iets aan toe kunnen voegen. Alhoewel, wat te denken van het idee om PC leveranciers een PC samen 
te laten stellen waarvan zij denken dat hij optimaal i:eschikt is om Sl)ellen te spelen? Om die dan o p  de 
martellank te tenen en met de nieuw>te speUen te testen. 
Alle gekheid op een stokje, u moet het met me eens zijn dat technische zaken bij lijd en wi j le mogen en zelfs 
moeten• zoals het artikel over muziekkaarten in HS 7 • maar het mag noo� gaan ovet11eersen. Hoog Spel is 
en blijft een spellenblad van spellenspelers voor spellenSl)elers. 

Vanuit die laatste optiek is het ook begrijpelijk dat w e  aandacht aan bordspellen z ijn gaan besteden. 
Er is een enorm aantal goede bordspellen • ook In Nederland en België • te koop waarvan slechts weinigen 
het bestaan kennen. In dit nummer vindt u ondermeer Civiliulion, terwijl we biMenkort Dune (wanneer het 
computerspel er ook isJ zullen bespreken. 

Goed, wanneer de inzendtermijn verstreken is ,  caan we eerst even wat inzenders bl ij maken met een forse 
portje spellen en dan dracen we alle fonnulleren aan de expert over. Die mag m e  daar dan • ongetwijfeld met 
behulp van aler1ei fraaie i:ralieken; hij heeft zo'n supermodern pakket met alle toeters en bellen • over een 
poosje verslag van doen. I k  hou u op de hoogte. 

Het bezoek aan de CES in Las Vegas was zoals gewoonlijk weer een hec1isch gedoe. W e  hebben veel gezien, 
maar achteraf bescl1ouwd viel het allemaal een bee�e tegen. In feite liet iedereen hetzeffde zien als in juni in Chicago (zie Hoog Spel 5) en was er weinig nieuws onder de zon. Veel spellen maar nergens iets schokkends. 
Op twee uitzonderingen na; mijn persoonijl<e favoriet voor de titel adventure van het jaar is Darf<seed van 
Cyberdream Software. Het n ieuwe adventure Gateway van Legend, gebaseerd op de Heechee verhalen van 
Frederik Pohl i• echter een goede tweede. De eerste indrukken van beide spellen waren goed (zie ook 
paltina's 49 en 571, maar een itede&en speltest zal de waarheid aan het icl11 moeten brengen. Voor de rest 
lijkt het wel alsof één grote id<!ein-annoede toegeslagen heeft in deze industrie. Kijkt u maar eens in de 
Inhoudsopgave of op d<! voorpai)na van d"rt nummer. De delen twee, drie, vier of zelfs nog hoger vliegen je om 
de oren. 

Die ideeën-armoede blijkt ook wel uit het feit dat het ene S4)el &ebaseerd op weer de zoveelste beroemde film 
nog niet geflopt is of het volgende misbaksel dient zich  al weer aan. Vooral Engelse softwarehuizen zoals 
Ocean zijn daar momenteel er& &oed in ,  kijk maar naar Robocop 2, Robocop 3 en Tenninator 2. Opvallend 
daarbij is dat de Engelse ,pelenbladen aan die spellen dan wel weer hele hoge waarderingen geven, het lijkt 
a f  en toe wel alsof men die spenen nooit gespeeld heeft. Ook zie je steeds meer zogenaamde recensies waar 
je, wanneer je het spel ernaast legt duidelijk kunt zien dat men een incomplete versie bekeken heelt Nu wil ik 
ni et be-en dat wij hier bij Hoog Spel de wijsheid in pacht hebben, maar persoonlijk plaats ik een recensie 
liever wat later waardoor iemand terdege naar het spel heeft lwMen kijken dan dat Ik In de race om weer 
eens de eerste te zijn een halfbakken of zelfs ronduit slechte test publiceer .  U�eindel ijk heeft u daar ook 
w einig aan. nietwaar? 

Iets dat wel overdu idel ij k  Is ,  is dat spelcomputers een steeds grotere ro l i:aan spelen. Met name de Sega 
Mega Drive heeft in Europa uitstekend verkocht, wat voornamelijk t e  danken is geweest aan Sortie the 
Hediehog en de u�stekende spellen van Electronic Arts. Maar Nintendo gaat nu ook hier tegencas ceven. Het  
litt>rengen in mei of juni van de Super NES (Super Famicom) voor een prijs die waarschijnlijk &elijk zal z ijn aan 
die van de Mega Drive zal voor aardig wat beroering zorgen. Wanneer daar dan meteen een aantal uitstekende Sl)ellen naast staan wordt het helemaal spannend. Zoals het er nu naar uitziet rullen de eerste 
Super NES spelen die hier uitkomen Tennis (ijzersterk!), Sim City en F•Zero rij , .  

We houden u o p  d e  hoogte! 

• • 
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IN DIT NUMMER 

0 EYEOFTHE 
BEHOLDERR 

Op Oungeoo & Dragons fans w0<dt in dit spel 
een beroep gedaan door de l'r.Jn welbekende 
aartsmagièr Khelben; de wi jze Kelso is ontvoerd. 
Ons enige verstandige redactieicl doorzocht de 
tempel van Darkmoon. 

0 ELVIRA! 

• CONQUEST OF 
THELONGBOW 

lllJMum-dum, dum-de-dum, dum-de<lum-de­
rum. Robin Hood rijdt opnieuw un om de �ken 
te bestelen en de buit aan de armen te ge11en. 
Het resutaat van zi;, poging tot nivelleren leest u op pagina 5. 

Groot, groter, grootst. En da,, hebben we het uiteraard over het spel en nie t  over El"ra zett. 
Het tweede spel rond de koningin van de B-film speelt zich af in een V1!<Vallen f i lmstudio, waaruit Elvira op 
mysterieuze wijze is verdwenen. 

• POPULOU SR 
Bulllrog heeft er lang ova gedaan, maar het vervo4g op de l'it Popoous is et. 

C/V/L/ZA T/ON Het tot econ0<nisdle en intellectuele b loei brengen van een 
beschaving is geen eenvoucige zaak. Sid Meyer roept hiervo0< uw ldp in. Een verslag van één van onze meer beschaafde verslaggevers. 

es/MANT 
Na Sim City en Sim Earth nu een simulatie van een moererlloap. Begmen uw harlden ook al te jeuken? 

FALCON3.0 
• 

Net toen het begon t e  lij(en op een 
gemiddelde char teNluch t naar een 
zonbestemming werd na een 

onvoorstel>are �traging d1lfl toch toestemming gege11en °'" te vertJekken. Onze testpi loot was 
in de wol<en. Maar zou hij de harde land11g ook 
hebben <mrleef11? 

Verkllrine ,ebnibe afkortm&on: 

MONKEY ISLAND R 
• 

De piraat leChuck is herrezen uit zi;, 
graf, zoals Goybrnsh Threepwood al snel merkt in dit nieuwe adventure van 
Lucasfi lm Games. 

l 
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E PRINS DER 
DIEVEN HEEFT 

HET HOG HOOIT ZO DRUK 
GEHAD. HIJ SPEELDE VORIG 
JAAR DE HOOFDROL IN TWEE 
FILMS EN EEH COMPUTERSPEL 
(ZIE HOOG SPEL 6). DAAR IS 
NU EEN TWEEDE SPEL 
BIJGEKOMEN MET SIERRA'S 
THE LEGEND OF ROBIN 
HOOD • CONQUESTS OF 
THE LONGBOW. 

Ontwerpste< Clristy Marx, die eerder 
1'1!ran1w0ordeliik was VOO( CooQuests of 
CameJot, tekent voor dit spel. 
n LOflgboNkomen Robin Hooo en ZJI 
vrienden ruimschoots aan bod. Voo, de 
twee mensen ,n Nederl..-.1 die het riet 
mlel\ Robil Hood was diegene die van 
de ,Jen stal en de btit aan de armen 
gaf. Oiet lleeft mi j  altijd red� zirtios 
g eleken om van de armen te stelen en 
het dan aan de rijken te geven, maar ja .. ) 
Zoals ze al eerder bewees gaat Christy 
Man< riet O'IN een nacht i js .  Maar Ielst 
achtentlWltig boel<en werden 
geraQleegd dan wel gelezen om tot 
dit verhaal te komen. 

Een van de eerste drlgen die in d e  hand­
ledilg staar, is dat Rooi> Hooo niet echt 
bestaan heeft, maar waarschi inlil< ml is gebaseerd op eer, historische fig1JUr. 
Het?ellde geldt voor 1'J menden. 
Rol>in's a.-tsvi jand ,  Johl Lacldand {Jan 
Zonder Land!, heeft wel echt bestaan 
en we,d zo gehaat door het Engelse 
v<ll<, dat er nooit meer een Engels 
konilgskind de naam John mag hebben. 

' 
De 1'1!rllaallijl van Loogbow houdt zich redelijk aan de bekende ve,sie, maar de 
titwerl<ing is heel anders dan gellrtilu!­
ijk. Rx:hard Liooheart. de wettige 
kO!Wlg van �eland, komt terug van de 
derde kruistoc.'ll. Op de teru&'t'I'& wordt 
hî 13ihartig verraden en gevangen 
genomen dOO( Koning Leopold, die in Oostenri jk de scepter iwaa�. In deze 
t!(i was het de gewoonte om losgeld te 
eisen voor een koning. Dat ,s dan ook 

precies wat Koning le01l0ld doet. 
Engeland moet honderdduizend gouden 
marken betalen om Koning Richard 
weer vri j  te krijgen. Natuurli ik komt d� 
de broe, van Richard Lionheart, Koring 
John lackland, biizonder goed ut. 
Immers, zolang Richard gevqen z�, is Prils John Korling John. 
Dit is het litgangspunt VOO( hel verhaal. 
Rooi, Hooo ?.11 samen met ?iin vrienden 
moeten � om dit losgeld bijeen te 
brengen. Als het spel begint weet Robin 
Hooo nog niet dat llt ial moeten helpen 
bi j  het v,,rzamelen van losgeld. lij houdt 
z�h op dat moment nog belig met zijn 
gelielde bezigheden, ioals stelen en 
mensen doodschieten. Maar in een 
nacht dat hij zich in een aaiwal van 
melancholie totaal van de mreld heeft 
gedrorun, droomt hi j  van een dame. En 
riet zomaar een dame, nee een zeer 
mooie dame, en haar naam is Maagd 
Marian (Hmmml. Om te l aten zien dat 
het meer is dan eer, droom, geeft 
Maagd Marian hem de helft van een 
edelsteen. Als Robin Hood wakker wordt 
kOOlt hî er tol Zin verbazing achter dat 
hij deze halve edelsteen nog steeds in zijn bezit hetft Naarstig gaat hij OP 
zoek naar Maagd Marian. 

Natwrli jk speelt u de rol van Robin Hood 
en als in ale Sierra-spellen z iet u hem 
voomameljk als halltloog powetje door 
een getekend landschap IOPen. U 
bepaalt Robil's aclies door nîddel van 
pictogrammen, zoals eer, handje om ieCs 
te pakken of te be<ienel\ 
en een woodelend l)Of)!)etje om lopen aan te 
geven. Oi1 systeem 1'1 Wll 
imliddels alweer erige tijd 
gewend van Sie<ra, maar 
Lorigt,ow kent een aantal afwiJ<ingen. 
Naast de gebliA<elj!<e 
symbolen, die wat meer in MiddeleetJWse slJj l  gebracht 2'\ zijn er twee 
nieuwe bi jgekanen. De 
eerste is een llii l  en boog, 
die als functie lleeft ..... 
schieten met pij l  en boog! De tweede is een heel han­
dige. Het is een landlra.-1· 
je. Doo, de kaa� OP te 
roepen en op eer, plek te 
'l<lkken' reist Robin Hooo 

The 
Legend 

of 

(ï__ 
, quests Of/ 

I ngbolj-J _ 

daar onmiddellijk heen. Dit is geen Cfler• 
bodige �xe. want Shervroocf Forest, het 
bos waar Rollin Hoed zijn leven s 1i is 
zeer uitgestrekt. En dat is nog riet hel 
ergste, net als il een echt bos is het eelWOOdig om in ShefWood Forest te 
verdWalen. 
Het spel bevat nog een aantal b1JZondere 
elementen. Zo is er bj,oo,beeld af en toe 
de mogelijkheid om met een •jand te 
vechten. Dil gaat 11 onvervalste arcade­
s� Voor de echte puis t ,  de alleen wl 
avooturieren, en niets aan zjrl reactie­snelheid wil ove<laten IS er gelukkig de 
mogeij(heid om alljd automatisch te 
.wmen. Verder spelen <ttïden een grote 
rol in het verllaal En de zaken waar zi j  veel mee werten, kruden en mag�che 
stenen Zfl dan ooi< in ovel'lioed te vinden 
in hel spel. 

Een van de elementen die het spel 
verder nog onderscheiden � het IM dal 
de speler morele keuzes moel maken. 
Zo kan men bijvoorbeeld de kleren van 
een bedelaar onder geweld alnemen, 
maar men kan er ook voor betalen. Dil 
soor t besl issirigen k111nen tol mirimaal 
vjf v,,rschifleflde eindes leiden. 

PRODUKTINFO 

fabrikant Sierra O!l•Une 
Levomaar YOOr: 11$.00S /149,50/ 
BEF 1899 (Mil. 64()1(b en harddilll, 
muis aad>evolen) 
Vtdeolraarten: MCGA,'VGA 
Muziekkaarten: Roland, Sound 8la11er, 
AdUb, Oisney Sound. 

• 

Het spel is uttgevoerd i n  de 
kletren die in de tijd van Robin 
Hood in &Hchrifttn voorkw>men 
on de plaatjes zijn ook een beetje 

i n  deze stijl gehouden. Oe 
Yerpakkin& meldt dat de muziek 
ook uit de tijd van Robin Hood is, 
in ieder geval de instrumenten 
waar re op gespffld wordt .  Ott 
kan best waar zij n ,  maar het lijkt 
heel erg veel op de muziek uit 

Kin(s Quest v. 

lon,l,ow i�t in het begin een 
makkeöjk spel, maar gaandeweg 

wordt het moeilijker. Het 
stokveclrten is een leuke 

ondert<eklng, alhoewel het niet 
echt moeilijk is om van de 

teeenstander te winnen. Hetzelftfe 
geldt eigenljk voor het molenspel. Een Middeleeuws b«dspel, dat in 
de hancleicing uitgellreid wordt 
uitgelead. Als je eenmaal een 

beetje door hebt hoe het werld, is 
de tegenstander ,nel verslagen. 

[De anme man sterft hiema 
van elende). 

Ik denk dat Sierra met d� spel een 
stap in de &oed• richtin& heeft 

gezel Of het iedereen kan boeien 
weet ik n iet. maar de mensen die 

van dit soort verhalen houden, 
kuMen hier hun hart aan ophalen. 

Jan-Wil lem van Riet 

• 
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Sieira's Al Lowe, de maker van 
leisure Suit larry, heeft een 
kantoorprograrrrna op de markt 
gebracht. Met een gerust hart mag u 
van ons aannemen dat bij gebruik 
van <it ooreaugereedschap de  
produktiviteit van het gehele kantoor 
met een ftink aantal POOien oml aag zal du ikelen. 
Maar kijk uitl Als u zich al te veel in 
het programma verdiept komt u 
misschien onderdelen tegen die 
mi eens nuttig In het gebruik 
komen zijn .  

lillWPBI 
Het pakket van Sierra bevat een ke1.r 
aan grappen en grollen. 
Toegegeven ... , Amerikaanse 
grappen en grollen t•Het heeft 
duizend tandjes en verbergt een 
monster, vrat is dat?". "Min 
ritsshltting .. .'.I maar er zrtten beslist 
ook een paar leuke bi. 
Als u het hele pakket op uw huis •  of 
beter nog kantoorcomputer 
instaVeer t beschikt u over de  meest 
waanzinnige kantoorgereedschapjes 
die iemand heeft kunnen bederJ<en. 

• 

U werkt tevens 
in het kanto0< 
met een hoge 
bedrijvigheid 
maar met een 
lagemvolle 
produktie. 

lffllG 
Als uw baas de 
ilhoodspagm 
van de handle> 

ding leest fen hij niet t e  veel verstand 
van computers heeft) zal hi j  razend 
enthou�asl over de inhoud worden. 
Misschien helpt hiVzi j  zeHs b i j  het 
installeren. 
Wat  te denken van deze voorbeelden 
van de beloofde inhoud: 
een eenvoud'g gereedscllap,e 0<0 de 
verborgen extra 4Mb in w, computer 
vrij te maken voor gebruik, een 
verdrievoudiging van uw geheugen• 
capaciteit d00< een enkele 
toetsaanslag, een automatische 
virusdetect0< die een vi'us op een 
disk al op vele meters afstand van 
w computer kan ontdekken en 
vernietigen. 
Ook heel ziwol Ijkt het program­
maatje 0<0 een 300 Baud modem 
srnpel te programmeren tot een 
9600 Baud modem. 
Maar voor het programma waarmee 
automatisch te hoog opgevoerde 
dec laraties worden opgespo0<d zal de baas de grootste belangstel l ing 
hebben. 
Z0<g er intussen wel voor dat de lós 
bijgeleverde inhoudsopgave van het 
COl!'()uterprograrrrna roet 
rondsl ingert. Daarop staan namelijk 

CI.LST0111ZE � PRErtRr.NCES 1;:;; MICE to: LAff t:=; Q\111 � 
� -� • 

de echt aanweziie programma 
ooderdelen van de laffer Utilities 4.01. 

DATABASE 

Enkele van die echt aanwezige 
programma's: 
een database mei smoesjes 
(Volgens Al Lowe: "Het is met zeker 
ol ze helpen maar ze Zijn in ell< 
geval beter dan die welke u zelf 
bedenkt."), een database met 
moppen, een l ijst met adressen 
waar u het best kunt loochen, een 
h0<roRscope ('Doe eens iets leuks. 
Ga het huis uit. Doe iets; minstens 
ééns per jaar ... in plaats van elk vr ij moment achter een computer te 
zitten."), een database met 
kantoorgeluiden, een programma 
om de weddenschappen op het 
kantoor te stroomlijnen en om de 
winnende getallen va, de lotto te 
vertonen ('Bi j grotere wi,st dan 
dui zend gulden staat het u geheel 
vriJ een kwart van het bedrag zelf te 
houden e, de rest aan o,s over te 
maken."). 

EDIT 

Een aa,tat l)<Ogramma•o•derdele, 
is te bewerken. U kunt bi jvoorbeeld 
de ftau'Nste Amerikaanse graP1>en 
wissen en zelf een handl/OI betere<?) 
intikken. Het hele programma is . 
eigerli jk een eenvoudige database 
waarin u naar hartelust kunt zoeken 
e, zelf adresse, en teksten 
opslaa,. 
Daar zit tevens het enige nuttig e  van 
Laffer Ublities. Maar voor het 
geb<uik van deze database moet u 
het programma niet kopen. 

PIIIT III FAX 
Een ander deel van het programma 
is ee, bak vol VOO<beelden van fax ­
VOO<lopers. Zo'n v el papier waarllt) 
de afzender (meestal in een e igen 
huisstijO en het door de  ontvanger te 
verwachten aantal venen staat aange­
geven. 

laffer Utilities ondersteunt diverse 
printers. Epson, IBM Graptocs 
Postscript, HP Laserjet. 
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The laffer Ubîilitt is leuk maar 
ook flauw. Moeilijl< om af te 
raden of aan te bevelen. Heel 
zeker vinden veel mensen er 
Jr3PPi&e dincen in maar even 

zeker zal een deet van de 
kopert zich binnen een paar uur 

bekocht voeten. 

Groot nad<el in het programma 
Is dat het slechts cedeeftelijk 

'optn' is . De ttnvoudiae 
database heeft een open 

· verl>inding met onder andere 
het adressenbestand en de 

moppen. 
Er kunnen jammer eenoee eeen 
tekenineen worden aangepait of 
ingeladen. Amerikaanse mopjes 
zijn vaak Rauw maar de 'typisch' 
Am<>rikaanse tekenineetitt zi jn vaak no& erier! 
Ook de uitspraken en andere 
wijsheden van jgeluldlig vaak 

niet d.lárom) beroemde mensen 
die ün voor één kunnen worden 

opeeroepen zijn niet te 
bewerken of aan te 'lllllen. 

Al met al etn twi�el•chtic 
programme, Als ik het met een 
percentage moet waarderen 

(waarmee tevens mijn 
penoonlijke smaak Is aangegeven) denk ik dat net 

ceen zes van de tien mensen 
het leuk zullen vinden. 

' 
Robert K. Reurslag 

PRODUKTINFO: 

F abrika!Ê Sierra (M.üie 
Leverbaar voor: 

MS-00$ /149,50/BEF 2899 
(�b, harddisk) 

videokaarten: EG1/IGA 
muziekkaarten: Geen 

L A R R Y  L A F F E R  U T I L I T I E S  

U BENT EEN B1-SEXUELE 
SCHIZOFREEN, HAHA 
De tOl)puntmoppentijd 
herinner ik me nog. 
Moet 1959 geweest 
zijn, een Jaar waarin de 
_tijd stilstond en dat 
duurde tot ongeveer 
tweede helft 1964. Is 
het ooit 1963 eeweest? 
Niet bij mijn weten. 

In de toppuntmoppen• 
periode begon elke 
mop me t  de eendere 
vraag: "Wat is het 
toppunt van . . . .... . . ?"' .  De 
mopeigenaar stelde de 

vraag. Bijvoorbeeld: "Wat Is het toppunt van te laat 
tlluiskomen?". Je moest antwoorden: "Dat weet ik 
niet, wat is het dan?'". Dan kwam d e  clou, het 
toppunt. Het stierf van de koml.sche toppunten 
toen, maar ik weet er noc maar één. Wat is het 
toppunt van lawaai? Tw&e neukende skeletten in 
een zinken dakgoot. Leuk dat ik die ooit per 
ongeluk en ondanks mijn opvoedln& gevonden heb! 

Ik heb nu een hedendaags toppunt &•vonden. Wat 
Is het toppunt van nlet�eukte? Ofwel het toppunt 
van Amerikaanse meelba lenhumor? Ofwel het 
toppunt van 1959-tot • e n -met-1964-lol? The Laffer 

utilities. En het is helemaal geen mop. Het zijn 
lloppies. Ik heb no& nooit zoveel slechte smaak en 
misleukheid b ij  mekaar e:ezien in  een 
computerprogramma. De neukende skeletten zijn 
erbij veraeleken van een intelligen t -fijne 
geestigheid. 
The Laffer uti/ities Is een programma dat Iets van 
doen heeft met de Larry-serie, de spellen waarin 
een platvio.m Amerikaanse oeHul door het 
da&elijkse leven struint. Rond deze pOl)Ulaire figuur 
Is een kantoorboekhandel op schlJQes gezet. Een 
programma dat in het bijzonder bedoeld is voor 
gebruik op kantoren waar het personeel achter 
beeldschermen zit. Voor de individuele P C ­
gebruiker is het nog vervelender dan voor het 
personeel In de kantoortuin dat zich In de baas zijn 
tijd stierlijk zit te ven,elen. 

Voori>eelden. Als u even naar de plee moet, kunt u 
01) het beeldschenn een géilustreerde mededeling 
laten verschijnen die zegt dat u even naar de plee 
bent. Maar er Is meer. U kunt In diezelfde 
mededeling een zetf verzonnen tekstje laten lopen 
(het beweegt als een tekst 01) een lichtkrant) voor 
diegene die uw schenn zal bekijken tijdens uw 
afwezigheid. U kunt er bijvoorbeeld schrijven: 'Wie 
dit leest is gek·. (Ik verzin maar iets van-d.e•stoel­vallerigs). Wie dat leest zal misschien proberen de 
mededelin& van het schenn t e  vaaen, maar dat 
lukt niet, want u heeft hem geblokkeerd met een 
wachtwoord. (U zit zich derhalve vreselijk ta 
verkneukelen  op de plee.) 

Ander voorbeeld uit het tranendal. Er zit een 
horos,:oop in. Een beledigende. U zegt tegen een 
collega•�•. zullen we eens kijken wat er vandaag 
voor je In de sterren staat? Ja, enl& zegt het 
collegaatje, dat bi j u op schoot kruipt (want volgens 

de diverse afbeeldin&en in het procramma krulpen 
grote meiden in te kleine jurkjes waar dikke 
borsten bovenuit pu llen voortdurend op schoten). 
Stel het sterrenbeeld van uw colleca is 
Weegschaal. U tikt het in en daar gaan we .  
'Weegschalen zijn schizofrene sado· 
masochistische freak s  en u bent zo onnozel dat 
vandaac noc een slijmbal van een langs-de-deur­
verkoper u weet over te halen uw huis met 
aluminium behang vol te plakken." 
Een paar honderd van deze zitten erin. Maar ook 
vijfhonderd moppen die zijn ingedeekl op een 
schunnlghe idsschaal. U kunt de 
schunnigheidssterkte tevoren instellen. Het aaat 
vanzethprekend over de bustenhouder van Dolly 
Parton en  alle varianten daarop. En over het 
formaat van geslachtsdelen van mannen en 
vrouwen. Dus, als een meisje zeet dat ze Is ceraakt 
door een golfbal weet u wel waar precies ze door 
een goHbal Is geraakt en kunt u zich cemakkelljk 
voorstellen da t  die mop in de richting caat van dat 
die bal kwijt is. Waar zou hij zijn? De 
moppentrommel kan ook ingeste ld worden op de 
voorkeur van de cebruiker voor minderhedenpret. 

Maar er zit ook ogenschijn lijk nut in het 
meeslepende proaramma. U kunt een papiertje 
laten printen waarop staat 'De Dingen Die Ik 
Vandaag Moet Doen'. Onder die tekst staan l ijntjes 
en op cle lijntjes vult u dan met een gewone pen In 
wat u vandaae moet doen. 
Op dezeHde manie r  kunt u In de  baas zijn tijd 
uitnodigingen voor een feest laten printen, vieze 
briefjes (laten!) schri jven, uw e igen faxbrlefhoofd 
maken en wedstrijdformulieren drukken. 
Er zit een telefoonklapper in. D ie heeft iets aardi&s 
qua om te lachen van pret. Een ander procramma­
onderdeel namelijk, bestaat hieruit dat er een 
voorpagina van een krant o p  het schenn 
verschijnt. En op die voorpagina komt ondanks 
uzetf een 'headline', een krantekop. Voor die 
krantekop haalt het procramma een willekeurice 
naam op uit de telefoonlijst. Dan krijgt men heel 
verrassend dit "De homoseksueel Jan Konijn heeft 
een verhoudin& met iemand uit het hiemamaals.". 
Ik had in de telefoonlijst de naam van dit blad, 
Hooc Spel, ingetikt, dat later op zo'n voorpagina 
als bi-seksuele Hoog Spel ergens de schuld van 
kreeg. 
Begrijp me  goed, deze geestigheid verzint u 
dus niet zett, zo leuk kunt u Immers niet aan 
tippen, dat kan alleen uw eigen computer met 
The Laffer IJIIHtfes. 
Het meest stuitende aan deze rotzooi is d e  totale 
ontkenning van de indrukwekkende mogelijkheden 
die een cómputer heeft. Een Pim-Pam-Pet SPEi met 
kartonnen kaartjes biedt meer perspectief dan 
deze schljfruimte•vretende moppenstencilmachine. 

Wie The Laffer Utilities koopt kan net zo aoed een 
grammofoon kopen om nog één keer te horen hoe 
een krH ook al weer klinkt. Of ee n  fiets voor als het no& eens oorto& wordt en u heeft de krant nog 
niet uit. Of een koelkast zonder deur als leeslamp. 
Of een skelet en een dakcoot voor later. 

Wouter Kloolwijt 

• • 
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AMIGA 
8rds o f  Prey is bepaald geen makl<,lf' 
spel, de metst wendbare toestellen zijn in hel beiin moeilijk onder controle te 
houden. Zelfs Ol)sqgen en daarna hel 
toestd recH: houden vatt de eerste 
malen niet mee. Maar doorzettin.c s ·  
vtrmocen wordt ook hier weer eens 
beloond. De liefhebbets hobl>en aan 

lwds of Prey een prina �ueill>i"111ator 
waarbij de nad111k • ondanks ale actie• 

ligt OI) het simulatie element 

De �ring van ,ooral de snellere 
toestellen is zeer ee,oelii:. 11<1 aloude 

probleem van overcorr.,..nsatie is dus levensgroot 

BOP kent eehl,r ooi< nadelen. Hel beeld 
beweegt niet al te vtoei<nd; hel is bij i.f 

en wijle zells rondrit scl>oltkeric. Dit 
prollleem is g04Nldeels op te lossen door 

te kiezen voor een lagere graad van 
detaitlemc. Maar, ooi< dil onderdeel van hel programma is goed do«dacht Kan 
men oormaal gesproken bij soortgeliJle 
simulaties kiezen uit drie soorten detail (veel, cemlddeld of laag), in BOP kan 

men middels een menu precies 
aangeven well:e detail, men niet zo 

nodi& hoeft Ie zien. Naar keuze kunnen 
we&en. bomen en h<u..ts wordon 

verwijderd. details van t*tellen worden 
ve,minderd of zelfs hele oceanen en 

kustii jnen worden weggelaten. 

PI mei al is BOP een spel dal veel do«zeltings..,rrr<1cen verct en in m ijl 
ocen niet ere &•schikt is voor 

beginners. 

MartWins 

• 

• 

ACHTERGROND 

Er is een groolsdleepse ooriog lussen 
NATO troepen en s1Ji(l<rachten van de 
Sovjet Um, uilge!Jroken, aldus hel 
inmiddels l icllleij< aclllerhaalde 
achlergroodverllaal van Birds of Prey. 
D e  speler krijgt hierdoor echter wel 
meteen een goede indrUk van hel soort 
spel dat Birds ot Prey is. 
In deze sinulatie moel men namelijk een 
aantal Ol)eeovolgende missies t.iNoeren. 
Succes in deze missies heelt tot gevolg 
dat de vijand "'?Wakt raakt zodat "" 
eigen troepen langzaam maar zeker de 
-1\and zullen knjgen. 

U kunt naar keuze in <ienst treden vao 
de NATO of het <mW. Mede tierdoor 
staan u maar liefst 40 verschilende toestellen ter beschikking .  Een volledige 
opsommi!lg van ale toestellen zou tMel nimte "'gen, maar al� bekeooe 
i.tegt uigen, zoals de Fl4, Fl 17-A. B-52 
en een �ol Mg's zi jn aarwiezig. 
Het is zelfs roogelik om een 747-400 
!rlrbo Jet of een tw.ooov An-124 te 
..tegen .  Ter completering van het 
asSOrlinMI klJnt u ook kiezen til STOVl ($1,or t Take Offt'lertical landiog) en 
VSTCX. IVery Short Tal<e Off & Landing) 
toestelen met een vliegdel<sctjp als 
basis. 
We�waar zi jn alle toestelen uitgerust 
met hetzelfde instrumentenpaneel, maa., 
de �iegeigenschappen zijn wel de&elj k 
versdlilend. 

Niet alle missies besiaan un het 
neerse�eten van viJandelij<e toestelen 
of het platbonwderen van installa'Jes. 
Voor de \1éll'iatie kan men ook missies 
viegM die lot doel hebben 
parachutistM of voorraden voor de 
fronttr0el)en te droppen. Ook 

verkennng�cltlen bellOIM tot de 
roogeljkheden. 
Of wat dacht u van een rol .., testpiloot! 
U start hierbi j  il een toesrel dat onder de 
vleugel van een ander vliegtuig � 
gefflOOO!erd. U begilt met het laten 
op�en Vlll het transporttoestel tol een hoogte van 40.000 voet waarna u 
het testtoestet ! arceert en tiervan de 
controle -neemt. 
Ns Ameri<aan test u de X-15 die onder 
de vlwget van een B-52 is gemonteerd. 
Vliegt u \/OOI de �ssen, dan rest u een 
Mig-29 of een Su-27 die de boht i1gaat 
onder een An-124. 

SNUFJES 

Tjdens het sc,elen van Birds of Prey 
staan u wat bjzonder handige zal<en ren 
diensle. Om te begi,nen is er de kaart 
waarop alle vriendschappeli)<e en 
,;andige bases te zien zijn, alsmede de 
plaats van SMI lanceerinstall aties, 
steden en fab'ieken. Tijdens de missies 
wordl u OI) de hoogte gehouden door de 
A<bourne Warring and Con�ol Systems 
(de AW�) de il de buurt van het 
strijdtoneel rondcrkelen. 

Maar, het handigste instrument waarover 
de piloot il B,ds of Prey kan besctd<ken 
is de geavanceerde au tomatische piloot. 
00 wondertje der techriek kan WOiden 
reescllaket! om lange saaie vlldlren te 

. 
vermijden. Het kan gebrull<t worden wa� 
neer zich geen vijandeli jke toestellen in 
de omgew,g bevinden en warm,., u tus­
sen 500 en 40.00 voet viegt Ook moet 
u - voldoende brandstof besclil<ken 
om het doel te tunnen bereiken. 
Op de automatische piloot '"'11 u de 
plaats van bestemming en de gewenste 
�ghoogte iwoeren. Tenslotte geelt u 
aan op welke afstand van de 
bestemmg u zei weer het roer \\ik 
_.."""· Het reS1Jftaat is in fene een 
snelle � naar de plaats van actie. Komt 
u onderweg een vjandig toestel tegen 
dan scllakel de automatische ploot 
zichzelf u teraard u i t .  

WAPENS 

De hoe\>eelleid besci'ikbare wapens is 
zeet uitgebreid, maar somm,ge ervan 
kunnen uitsltitend met bepaalde toe, 
stellen worden gebru�t Een Boeilg 747 
ars spionagetoestel gebrukM kan nog 
wel, geti,ge \licht KAJ. 007 (het Kore­
aanse toestel dat il 1983 bij Sakhal in doet de Russische piloot Genna<J 
Ossipowitsj IYefd neergehaald) maar een 
dergeij< toestel gel,rlil<en om tanks OI) 

te blazen gaat natuurtj k al Ie "'· 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Argonaut Software/ 
Ele�oniçAm 
Leverbaar voor: 
Amiga / 139,50 / BEF 2699 
(1Mb verem) 
Alari ST / 139,50 / BEF 2699 
(1Mb verem) 
Een MS·DOS venie staal aeplond 
voor lebruari 1992 
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a 
LeCh..-...ck's .R. ev e Ii ge GUYBRUSH THREEPWOOD 

DitJnaal begmt het wrhaal 01> S(abb 
lsland. Guy\)fush lhreepwood, die 
aidermaal de hoofd,ol speel� is hier om te zoeken naar een legendarisdle 
schat. Al vlo! ontdekt 1-.j dat en de 
schat niet 01> ót eiand ligt en dat hij d4 
eiand niet af mag van de l)i'aat largo 
leGr ande. Na wel moe�e lukt het hem 
om een VOOdooi>OI> te maken van deze 
largo en zo toch nog wtg te komen. 
In liet tweede deel van het spel moet 
Guybru,;h de vier delen van een 
schall<.1art zien te vinden. Als hem dit gekd<t is komt hij in het derde deel in het slot van de, r,middels weer 
leveroe, praat LeCl'Uck. Na dit slot per 
ongeluk opgeblazen te hebbefl spoelt 
hij ten�otte aan op het ei land waar de 
schat zou moeten liggen. Hier vindt hi 
de ondergrondse scllui lplaats van LeChuck. Als het llem dan ook nog kd<t 
om een voodooj)Op van de piraat te 
maken, worat het geheim van Moo�ey 
lsland e11de!1k onthuld, of toch niet? 

� dit alles aanschouwelij< te maken, 
wo,dt gebruik gemaakt van de inter­
face die Loc.isnlm tegeO\\oor<ig bij al i:,, spellen geb<uik t .  D e  bovenste d rie­kwart van het schefm -dt in beslag 
genomen door een plaaqe van de 
plaats waar Guybrush zich bc,nd t .  Hij 
is zett hier ook II te zien. Het onderste 
deel van het scherm is in tweeên ge­
deeld .  Links staan negen acties, zoals 
'pak', 'kijk', 'geb<1Jk' en 'dwl. Aan de 

Voor de mensen die 1'ht Secret o/ 
Monley Jsfand gespeeld hebben. zal dit tweede deel weinig verrassineen bieden ten aanzien van de Interface. 
Ook het soort plaa1jes en raadsels is 
bekend. Gelukkl& was deel I heel erg 
Ie"-, en wat tegenwoordic zeldzaam i s. moeilijk. Dit tweede deel Is a:,ol1r dan 
het terne en biedt meer raadsels. Het 
is dus ook een moeilijk spel. De metste 
raadsels zijn met wat loclc• en cevoel voor humor wel op te Josien, maar voor 

sommige moet u gewoon ales 
proberen dat In u opkomt Er zijn ook 
nogal wat dwaalsporen aangebracht, 
die u tektt een aantal avonden zulen 
koslen. Voo, liefflebbers van dit genre, 
of mensen die lie:fflebber willen worden 
is d� een aanrader. Let echter wof op, 

de makkelijke venie is niet alleen 
makkelijk, hij biedt ook veel ninder 

animaties. 
Rest mij noc u mee 11 delen dat de 
geacli!e Ghfen livid wat tips voor het 
eeme deel van dil spel heeft 11 ,;,, 

vaste rubriek. 

Jan Willem van Riet 

rechterkant staan l)laaqes van de voor• 
we,pen de Qiybrush b1J zich heeft. Om 
nu iets te doen, wo,dt eerst met de 
muis OP een actiewoo,d geklikt. Daarna 
klikt u op een voorwerp wat u bit zich 
heelt, of een vooiwe,p" het plaatje. Er 
komt nu een moetje in beeld dat de actie omsctirijft de u wit gaan onder• 
nemen. Bijvoort>eeld u kl ikt op 'open', 
en daarna o p  een nes. Het ziooeqe 
'open de Hes' komt nu il beeld. Als u 
nu nog een keer met de ll'<Jis Mikt, dan 
zal Guybrush proberen om de Hes open 
te maken. 
Om dit ales zo makkel i jk mogeli 1k te 
maken, komt de meest logische actie 
in beeld zodra u met de llllis een 

vooiwe,p aaRNiJst. Ziet u bij'IOOf 
beeld eigens een dm en wijst u 
hier01>, dan zal 'open' in beeld 
komen. Dit IS echte, zo gedaan dat 
hierdoor geen onnodige hints worden weggege\-ert. 

Er zijn twee moeij kheidsgraden in 
het spel. Zoals de verpakloog fi,r> 

qes omsclvijl t ,  één voor  de gewone 
speler en de andere VOOf beg,mende 
avont11iers en t:;:ischriftrecensenten. 
(H1 e,voor mjn dank, heren. JW) Htt 
verschi tussen beide IS enorm. De 
makkeljke Vl?fsie heelt bi 1na geen 
raadsels. en die er ZIJi, zin inderdaad 
een1'0udig te noemen. Om een 
vcoroeeld te gevro. Zoals 1 n 
bo\/l!nstaande veimeld ,  moet Qi)b1ush 
Threeps'Ood in het tmede deel vier 
delen van een schatkaart anden. In beide ve,sies lleelt de antiquair een deel van de kaar t OP zijn  toonbank 
l iggen. In de 'geNOOe' Vl?fsie, vertelt deze antiqua., dat lij het boegbeeld van een gezonken schip zoekt. ()n dil 
schip te bergro, moet u zei een boot 
zien te hu,en. Maar dat kost geld. Om 
dil geld biieen te b<engen moet u, 
f)<Jn�e punlje punqe. Om dat Ie kunnen 
doen moel u nog iets ande,s doen en 
daarvoor !leeft u een bibliotheekkaart 
noog. lrl de eenvoudige versie er:flter, 
kii jgt u de kaart van de ant,quai­
gewoon cadeau 

Ook al is dit het tweede deel oo de 
serie. het IS niet nodig om het ee,ste 
deel gespeeld re hebben. Ei wordt 

IS TERUG. MAAR HELAAS 

DE GEEST VAN DE PIRAAT U:CHUCK 
OOK. IN HET EERSTE DEEL VAH DI T 
EPOS WERD HIJ WEUSWAAR 

VERNIETIGD, MAAR HET STUKJE 

BAARD DAT GUYBRUSH VAN HEM 

BEWAARD HEEFT, KOMT IN DIT 
DEEL OPNIEUW TOT LMN. 

wefl sNaar regelmatig naar 
ter ugvef\lelen, maar er is geen enkel raadsel dat zien niet laat o plossen 
zonder het eerste deel gespeeld te 
hebberl. 

Het gelleel is al leen il 25ó-l<le..-en VGA 
te bewonderen. De handgetekende 
plaates, zijn later in de computer 
ingelezen. Ze bevatten vete grapp,ge 
detlds, zoals t,oowens het llele spel doors� is met. al dan niet flaUY,e, 
grappen. Het dans,e, dat de oude1s 
van Gu,'br ush als skeletten uitvoeren, IS 
hier een mooi voo,beeld van. Zonder 
gevoel voor humor en antiblmor zult u dan ook niet II staat z1 1n het OP te 
lossen. Voozelfsprekend is keoo,s van 
de Engelse taal ook een voorde<I. 
Maar voor diegenen die nu wanhopen 
een lichtplll(je. B1rnerl<ort komt het 
eerste deel van Monkey fsland in een 
Nederlandse versie uit. 
Ter onde,steun1 ng van het visuele 
gelleel kunnen <Jverse geluidskaarten 
wo,defl gebruikt. Niet atle<n om de 
muzikale aehtergrond mee te vullen, 
maar ook voor clverse geluidseffecten. 
Waarb,1 het geluid van de dive,se 

soorten van spugen een a f ­
schrikwekkend voo1beeld z 1 1 n. 

PRODUKTIMFO 
Fabrilcant: Lueasfilm Games 
Lererbaar voor: 
MS-00S /109,00/8EF 2099 
l'odeoliaarten: VGAf'ICGA 
(alleen 256 kleuren,) Geluidskaarten: Adlib, Roland, 
Soondmaster z. Soondblaster. 
Machine: minimaal AT-286 
IOmHz met ha1ddisl<. (Geen extra 
geheugen) 

• 
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NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

CAVEMAN NINJA IS GEBASEERD OP DE IN AMERIKA RAZEND 
POPULAIRE HALLENKAST JOE 'N MACVAN DATA EAST. 
JOE 'N MAC SPEELT ZICH AF IN HET STENEN TIJDPERK, 
EEN TIJD VOOR GROTE HELDEN, GROTE DADEN EN 
GEVAARLIJKE BEESTEN. 

C.veman Ninj• ziet er prachtig uit, 
de manier waarop het hele beeld in 

divone lagen bew.egt is 
vandioos. Voorwerp$! die dichtbij 

liggen bewegen sneller dan 
bflOOrl>eeld de wlkanen aan de 

horuon. 
Ook de beWllgingen van Joe zijn &oed en vloeiend. De muzieltjes en 
gedigiuliseerde kreten wanneer 
Joe ....,. eens de fout in eaat zi;, perfect. 

Bovendien is d� een razend 
moeiijk spel; de eerste twee levels 
voel je je wat bekocllt omdat het zo  

gemakkelïk lijkt te gaan. Even 
verder edrter wordt het al zo 

moeilijk dat er b i jna geen 
doorkomen aan is. 

Aanraclerl 

Hanyd'Emme 

Joe en 21jn vriend Mac hebben een 
rustig leventje. Gezamenlijk, of l iever 
gezegd om beurten staan z e  aan het 
hoofd van hun dorp. Wannee, Joe 01) 
jacht is om voor eten voor he t  dorp 
te zorgen, heeft Mac de leiding en 
omgekeerd. Het leven gaat zijn gangeije, Mac is vaak op stap en 
J oe vermaakt zich wel met de 
dames in het dorp. 

Op een goede dag echter, na 
een forse nacht doorhalen met 
vele l iters bessensap en vette 
dinosaurusklUiven ontwaakt Joe in 
een teeg do<p. Alle 10nkvrouwen 
zi;, spooooos! Na efjg speuiwerk 
ontdekt Joe dat een bende 
ronduekkende barbaren hierv00< 
verantwoordel ijk is. 

Woest trekt hij z ich de  verwilderde 
haren uit lljn bol, wat nu te doen? 
Immers, hi j  staat natuurl i jk 
gigantisch voor paal bij Mac; en 
bovendien voelt hij er we�ig voor a ls vrijgezel verder door het leven te 
gaan. 

Ous alle goede moed maar vergaard 
en op stap gegaan! Met als enige 
wapen om te beginnen zijn stenen 
bi�. 

Caveman Nirja is een IOOP, doe en sla­der<Jp spel dat bestaat uij vil 
we<elden. tedere we<eld is weer onder· 
""rdeeld in diverse landschappen 
waardoomeen Joe z�h een weg moet 
banen. U�eraard staan diverse jungle­
bewoners hem naar het leven, naast 
bovenden het nodige al dan niet fors 
uit de klu�en gewassen Of'€e<ierte. 

HET NIEUWSTE MARIO SPEL WERD MAANDENLANG AANGEKONDIGD, DE VERWACHTINGEN 
WAREN GESPAHNEH. ZOU DEZE MARIO DE VORIGE WETEN TE OVERTREFFEN? 

HET VERHAAL 

Dankzij het moedige optreden van de 
gebroeders Mario en Luigi heerst er 
al weer enige tijd rust in het 
Champigl)on Koninkrijk. Maar zoals 
iedereen weet biedt het Champignon 

lîim 
lil3 

• 

Rijk toegang tot de Champi gron 
Wereld .  En daar is het allesbehalve 
rustig, want onze boosaardige vmd 
Bowser heeft zi jn zeven kilderen hier 
naartoe gestuurd om zoveel mogelijk 
kwaad te sticnten. 

lil hebben ,n ieder land van 
de Champignon Wereld de 
k�e toverstaf 
gestoten. En ze hebben 
deze meteen gebruikt om 
alle koningen van die landen 
in áieren te ""'anderen. En 
natwrl ijk beschermen 
Bowser's kinderen hun 
gestoten schat met zorg. 

Aan Luigi en Mario de taak om deze 
zeven toverstaven terug t e  halen; natwlijk moeten vervolgens de 
korqen weer omgetoverd worden. 
Een dier als koning kan immers nieH 

Luigi en Mario gaan op stap en 
dringen diep door in de ChamPtgnon 
We<e!d. 

OP STAP 

SIJJ)er M.?tio Bros. 3 kan met één of 
-spelers gespeeld worden. In árt 
nieuwe spel beheersen O!lle 
broeders, naast hun reeds verworven 
vaardigheden een fors aantal nieuwe 
technieken . 

Gelukkig kan Joe her en der 
civerse andere wapens zoals 

een boemerang en 
vuurballen opdoen. 

Deze zijl uitermate 
effectief te 
gebru iken, met 
name een 
welgemikte worp 
vanuit het hoogste 
punt van een 
goed ingeschatte 
supersprong is 
vaak doeltreffend. 

Of deze hem echter 
kunnen helpen tegen 

de g igantische 
monsters aan het eind van een IM!? 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: El itt 
LeYttbaar voor: 
Ninl!ndo NES 
f 1 19,00/8EF 2299 (mti 1992) 
Nintendo Game Boy 
f n.n.b./BEF n.n.b (µ,1 1992) 
Nin1endo S.per NES/famlcom 
f n.n.b./BEF n.n. b .  (augusrus 1992) 

Zo kan Mario nu een schi ld 
vasthouden, met dit schild rennen of 
ertegen schoppen. Hi j  kan nu snel, sneler en supersnd rennen. 

De Champignon Wereld waarin Mar io 
zich waagt telt in totaal acht 
koninkrijken. leder Koninkrijk ziet er 
anders urt, Mario kan drt op de kaart 
beki jken. l-lj kan iedere willekeurige 
route nemen, maar bepaalde 

Mario 3 is een onverbiddelijk u�uwen van een ceslaa&d 
con<ept. M"r van betzeltde, 

waarbij de Japanse inventiviteit een 
heel eind caat. Voor de liefhebber, 
maar wat m ij  betreft heb ik het nu 
wel gezien. Wanneer krijgen we nu 

eens intelllcente spellen zoals 
Pop,,lous ol het 1randioze ruimte• 
strategie spel Elite op onze NES? 

Helen Balens 
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NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

IN 1977 BEWEES REGISSEUR 
GEORGE LUCAS ZIJN VAARDIG­
HEDEN MET DE FlLM 
DE AVONTUREN VAN LUl<f 
SKYWALl<IR, PRINSES LEIA, 
C-JPO, R2-02, OBI-WAN f<fNOBI 
EN DARTH VADER WAREN GOED 
VOOR NIET MINDER DAN ZEVEN 
OSCARS. HET SUCCES WERD IN 
1980 GEVOLGD DOOR 

IN 1983 
VOLGDE 
NU, ANNO 1992, KUNNEN 
BEZITTERS VAN EEN NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEEM 
LUKE'S AVONTUREN UIT HET 
EERSTE DEEL VAN DE SAGA 
OPNIEUW BELEVEN. 

Er is een bl.fgeroor1og uitgebroken. 
Rumeschepen van de rebenen valefl 
llEt Galactic Empke aai. N�t alleen wimen de rebelffl de eerste slai, het 
lukt ze bowndien de bouwtekeningen 
van het neuwsle geheine wapen te 
Sleten. Het Zin bialMdrukken 'IOOI de 
Death Star, een ruirlestation met 
'IOldoende VW'kracht om een COO'C)lete 
planeerop te blazen. Prinses Leia wordt 
echter gevangen genomen en u, Ltl<e 
Sl<ywalker, "ordi ingeschakeld om haar 
re redden en de plannen te heroveren. 

Luke begint hel spel aan boo'd van een 
1andspeede( in de woestijn van 
T atooine .  Hier moet u onder andere de 
weggelopen robot R2-02 zoeken. U 

[toeristische?) plekken moeten 
aangedaan Wll<den. 

Ook moet Mario af en toe een ietwat 
afwijkende ilctie ondernemen; zo zijn 
er oodenneer fruaautomaten, 
·c-ieroory'-l<aartspelen en meer van 
aergeljl( fraais. 

""' en der n het spel v ind Mario 
,c:-ge voorwerpen, deze lumen, 
r,r,e,yk van de Situatie waam hij -,= bevc,dt, al dan riet gebruJr.t 
.,.,... Deze voorwtrpen zijn 

verzeilt ve�ens n 
allerlei grotten waarin vari alles te vindetl is .  
Naast betere wapens 
(wals de befaamde 
lase<-slbel var, Lt.l<e) 
zi jn er ook extra lewns 
te ve,dienen. Ook andere nuttige zaken, 
als ene,giesohi lden V00f het nintesohip 
Mi lleróum F aloon. zÏl1 tier te vinden. 
Deze sohiden Ml u verderoo in het SPel hard noci$ hebben om een vlucht door 
een asteroïden-gordel te overleven. 

Zoá'a u het ruimtesohi> Milenitm 
F alc0fl heeft geV01lden e n  aan boord 
gaal stijgt u hielrl op, 0flgeacht ooev� 
u van de T atooine woesti;l heeft onder· 
zoent. Eenmaal in de ruimte merkt u al 
snel dat u in een aster<ilen gordel terecht beri gekomen, de restanten van 
de planeet ,'lderaar, verrietigd door de 
niewre Death Srar var, de Galactic 
Empire. Het er,ge dat u liet koot doen � de 
brokstukken �en. 
Schieten is nie l  
moget,. Elke twee 
botsingen kosten de 
F alc01l een sctóld. Overleeft u ook deze 
lase van het spel dan 
\\Udt u gevangen in de tranSOOtt-stralen van 
de Death Srar en naar 
bmnen gezogen. 
Aar, boord var, de 
Death Star WO<dt leia 
gevangen gehouden. 
U wandelt door 
zwaarbewaakte 
gar,gen OP zoek naar 
de controlekamer. 
Met de hull, van R2-02 

ondermeer de S...,.r­
champignon, het Superblad, het Kikvorspak, �gem's 
Wolk ,  de Tovervleugel, de Hamer, de Toverfluit en het 
Anker. 

Maar ook talloze vijanden 
zijn Mario's deel, zoals de Para-Goomba, de Para, 
kevers, de Vuurslang, de 
Vuur-chOfl'C), de Sloober, 

Jelectro, de Chee,>0,eep, de Lava 
Lotus, de Buzzy Beette, de Spike, de 
Borrbffllb, de Rocky Wrench, de 
îlYll<llllP en de Hot foot E n  dan 
hebben we het nog riet eens OYer de 
Harner-lli'oers, de Vuur�roers en de 
Moker�roers! 

ACHT WERELDEt,C 

Al deze gevaren staan Mario en Luig i te wachten in de acht werelden die 
Super Mario Bros. 3 telt. 
Mario begint rijn reis in Wereld 1 ,  

kunt u irllreken in de compiler waar­
d00t u de besoJ;kking krijgt cm, een 
plattegrond van de Death Star. Na Leia te hebben gered en nog een aartal 
andere �en te hellben vdbtacht 
be,indt u zich weer aan boord van de 
F alc0fl .  
llima� wordt u aangevallen d00t 
"deli/<e TIE jagers, sotieten kan nu 
getJ<�g wel. 
U anweert uiteinclelik bj uw basis in Yavn alwaar u worci overgeplaatst oaar 
een �dron X-Wrng figt,ters. Als hoofd 
van da �adr01l opent u de be�issende 
aanval op de Death Star. DOOI het 
opblazen var, de luchtuitlaat van clc 
Death Star er� u een kemeactie die 
VOOt de rest zorgt. 

In <it spel voor 1 SPeler speelt u in eerste instantie de rol var, Luke 
Sl<y,;al<er .  Nadat Hatl Solo ell/of 
Pmses Leia zijn gevonden koot u ook n 

hl.Il tud krui,e n. C.3PO, R2-02 en 
Olii-Wan Kenooi zijn wel aariwezig maar 
ze kunnen niet door de speler zelf 
worden bestu11d. Ze koonen uit�uitend 
worden ilgeschakeld om huo speciale 
talenten ten toon te spreidetl. 

PRODUKT1t,CFO 

Fabrikaot: Lucasfilm G,,... 
Leverbaar voor: 
Nintendo Entertainment Sytttem 
/149,-/BEF 2899 

Star Wars is een indrukwekkend spet waarin 
u als speler  heel wat te doen kri j&t, Star 
Wars biedt een interessante mix tussen 

vemhmende spolsoorten, variërend van het 
in boven- aanzicht rondrijden door een 

woestijn tot het rondrennen, Sl)rincen en 
schieten In een plattonnspel en een 3D 

schietspel in de ruimte. 
Het Sl)el eilt volledige concentratie en Is daardoor verdraaid mo•iljk. Het gebied dat 
men moet ontdekken is zeer crool De 

speelbaarheid wordt hierbij geU<kii riet lit 
het 001 verloren. 

Grasland. Bij elke beweging wordt to, 
hier door vele hell ingen en vijanden 
bedreigd. In Wereld 2 ,  Woestijnland, 
moet hij oppassen voor drijfzand en 
onaoogename vwassingen in de 
piramide. 
Wereld 3 ,  Waterland, is een zoOl)ig 
zootje. Alleen een topzwemmer weet 
hier te ove�even. H�r komt dus dat 
Kikvorspak van pas! 
In Wereld 4, Reuzerland, is alles 
gigantisch groot, de bergen, mieren 
en natuu�ijk ook de vjanden. SUf)er 
Mario is i.er slechts een dwergje, 
kan hij dit ove�even? 

Wereld 5, Luchtland, is behoo�i jk 
moeiijk maar dat wasbeer Mario kan 
vliegen is hier erg nuttig. Usland, Wereld 6, is gigantisch groot. Maar 
het is er erg glad, dus voorzichtig! 
Wereld 7, Pi ipenland, is één groot 
pi jpendoolhof. Kan Mario hier de 
litgang vilden? 
Wereld 8 ,  Ouisterland, is voor 
iedereen -zelfs Hoog Spel - een 
raadsel. Hie1 schijnt zetts een nieuw 

• 

Aanradert 
Harry d'Emme 

wapen te bestaan! Succes! 
PRODUKTlt,CFO 

Fabrikant: Nirtendo 
leverbaar voor: 
Hintendo NES: / 149,00/88'. 2899 

Super Mario Bros. 3 i s  het absokrte 
hoogte,urt In de Mario reeks. 
Razend moeil ijk, razend snel en 
razend e,oot vor mt dit spel een 
nieuwe stap voorwaam 09 het 

Nirtendo NES. 
Door de tafloze nieuwe 

mogelijkheden wordt de speler 
aanvankelijk enicszins lllreluurs, 

maar al snel raakt men gewend aan 
Mario's eaprlden. 

Een aanradet voor iedere 
NEs-bezitte� 

Harry d'Emme 

• 
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MEER NOG DAN WELK 
COMPUTE.RSPEL OOK HEEFT 
SPACE IMVAOERS BIJGEDRAGEN 
AAN HET ONTSTAAN VAN DE 
GEHELE SPELCOMPUTER­
INDUSTRJE. ALHOEWEL POHG IN 
1972 EEN GIGANTISCH SUCCES 
WAS, WAS DE EENVOUD DIE HET 
AAMVANKELIJK ZO 
AANTREKKELIJK MAAKTE, 
EVENEENS DE REDEN DAT HET 
NIET LANG DE AANDACHT 
GEVANGEN HIELD. MAAR TOEN 
DE FILM STAR WARS IN 1977 
OPNIEUW HET BEGRIP SCIEHCE 
FlCTIOH ONDER DE AANDACHT 
BRACHT, WAS ER OOK EEN KANS 
VOOR E� SPEL DAT JAN-MET• 
DE-PET IH STAAT STELDE HET 
ZOALS LUKE SKYWALl<fR ALIENS 
WEG TE BLAZEN. 

Space liwaders Wl!rd ontwikl<eld dOO< 
het Japanse bedff T aito voor  de 
amusementsllallen. Het "1>o111i>OJ111)0m' 
gedreun vero,,erde J apan. in die mate 
zelfs dat er een compleet tekort aan 
!00� munten ontstood. Od< 1 n 
Amerika was de coifl<lP ISPel "de &ok· 
hallen waarin een mtllt (coin) gegooid 
moet worden) een enorm succe s .  

ER WAS EENS .•• 

DE VCS2600 

Dat SPilte lllvaders de spelcoml)llteri> 
rus�ie deed ootstaan baseren .,,, op 
het leit dat tot het ver�en van 
5/Joce lrrvaders de Atari VCS2600 
spelcomputer een co•• mi!Ut� 
was. Maar toen Space lnvaders kwam, 
wilde opeens ieder Amerikaans kind een 
Atari om het Sl)el ltwis te kunnen 
spelen .  Meer dan 20 mijoen Al.lri's 
werden er in zeer korte tijd verkoclll. 
Tot op heden overigens nog wordt de 
Atan 2600 -. en nog invoer 1 s 
$/Joct lllvaders een van de meest 
POPUlare SPelen erop. 

Pmewel het originele Spoce lrrvaders 
tam ijl<t vergeleken met de SPellen van 
vandaag ,  is Id ootegenzeggeljk zeker 
een heftig spel. U bevindt zieh eenzaam 
en verlaten aan de bodem van het 
scherm, tegefl(M!r een meeóogenloos 
leger vreemde wezens; 55 in totaal 
tegen u alleen .  Ze g_. bommen en 
komen langzaam maar zel<er omlaag 
valen .  Naarmate u meer aliens 
vernietigt versnelt het temPO waarmee 
ze orriaag komen. Hetlben ze u 
eenmaal bereik! dan is OOI< dit leven 
weer ten eilde. Aanvankeljl< bent u 20 
geoonwtreerd op de aliens dat u 
delJO's die iedere 25 seconden 
bovenin het scllenn verschjnen Mr 
het hoofd ziet Maar JUISt deze leveren 
e,c�a wel pultten op! 

Toch is Spare llwaders Sl)elen meer 
dan puur 'blasten'. Ook strategisch 
illzicllt is nodg; zo ootdekten slirtrne 
spelers dat hoge scores mogelijk waren 
door juist de aliens met zo snel mog� 
te vernietigen maar d00< ze traag te houden loos niet té wel scheten) maar 
juist aleen de UFO's af te knalefl. 
Daarvoor moeten de twee kolommen 
aan -rszijden weggeschoten worden 
zodat het langer duurt voordat de kant 
van het scherm bere�! wordt. Want bQ 
hel beleo.en van de kam van het 
scherm zakken de alens één piaals 
orriaag en wrsnellen. Er was zeNs een 
genie dal uitvogelde dat om de 
maximale 300 ptl\ten VOO< het 
neerhalen van een UFO te krjgen de 
ee,ste UfO met het 23.te schot 
geraakt moest \\l'.)rden en iedere 
volgende UFO met hel l 5de schot 
daarna. 

Heeft u een 0<igjnele Spoce klvaders 
ttusr Probeer deze tacbel< eens! 

Eigenlill< weet Ik Net wat te denl<en ,an s.per Space lnvadffl. Om een goede 
vergelpg te kunnen maken heb Ik de Abri 2600 venie maar eens u� het 

archie f  getrokken. Simpele graplics maar zenuwslopend! Waarom dan heb ik bij 
S�r Sj)ace 11vaders een gevoel ,an veMfing? 

Grafisch gezien b Super Space Jnvaders het absekrte einde. Het intro en de  
animaties tussen de verschillende scènes zijn c,anäroos, de elnddemo • mocht je 
daar ooit komen, gelukkig had ik een trucje ,an Oomar1< gekr,gen • is sullliem! 
Misscllien doen de uhffll fraäie grapl,ics (sommige achtergrood-araphics zijn 

ongtkend) teveel venracl1ten! Op zich is dit een uitstekend spel alhoewel • zeker 
oP de Ami&a · te traac . . 

Jammer, maar Stlper Space lnvaders bn mij, aandacht niet vas1tiouden. 

Helen Balens 

• 

Het oude Spac, lnlOO!!rs heb ik wel eens g"l)eeld, maar het kon mij niet echt 
�n. De actie b leef altijd gelijk: tjompende afiens cie steeds sneller omlaag 

loomen. 
Super Space f,waders echter be-vat zoveel variatie dat ik steeds weer opnieuw 
begin. En dan heb ik het niet alleen over de mds ,ariérende opbw,r van de 

velden met d e  aliens en 'Boss-monsters', maar oolc over de a:rappen en 
grollen die het spel bevat, zoals dat op sommige ve lden aiens twee keer zo 
groot tenickomen en dan ook diverse malen getroffen moeten wordO!' om 

wee, te ver<fwinen! 

Perfect! 

Henk Menninz 

MUI 

Supe, Space mvaders is een compleet vernieuwde versie van het onpiele 
$pace lllvaders. NieUWl! wlden, 
ta;beken, slrategieen van de alens zijn toegevoegd, ook zi jn her en der de 
tegenwoo,dig zo populaire '8oss­
monsters' toegevoegd. Bovendien levert het neerhalen van de UFO's niet 
aleen pumen maar ook extra's op. 
Daarvoor moet dan wel het omli,ag 
dwarrelende restaru van de  UFO 
opgevangen worden • verbazingwek• 
kend overigens hoezeer dit lijkt op d e  
bonussen 1 1  Tano's Arkanoid • maar u 
kJigt daalVOOJ wel ondennee, schi lden 
of een allesvernietigende lasersaaal. 
Alhoewel er vele tientallen nieuwe 
velden met ai.,kende formalles ""1s 
zi jn, Nïft in de basis hel Sl)el gelijk aan 
het origineel. 

U hemelt zich eenzaam onderin het 
scherm en moet het nog steeds 
tecen horden aliens opnemen. 

Sia:ces! 

PRODUKT INFO 

Fabrikint Domar1< 
Leverbaar voor: 
Amiea / 89,50/BEF.1799 
Allri ST / 89,50/BE F .  1799 
C64 ... , / 39,95/BU. 799 
C64 dlslc / 59,50/BU. 1199 
MS-005 / 99,00/IIEF. 1999 
Vl deokoarteo; CGA/tGA/VGA 
Muzieltkaarttn: AdJb 
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111.'1' NEDEftLAl(DSE BEDRIJF BRIDGESOITTIMMERT AL JAREN AAN DE WEG Ml:r BRIDGE-PROGRAMMA'S VOOR DE 
COMPUTER. ONLANGS KWAM ll1lll NIEUWSTE TELG, EIJIDELOOSBRIDGE3, BU ONSBINNENTERRECENSIR 

MAAR EERST EVEN DIT 
I< wil graag beginnen met een 
anecdote die ik vele jaren geleden 
ho0<de van een fenient biidger, die 
we Jan zullen noemen. Zoals de 
beste verhalen werd ook dit na 
afloop van een cll.0-avond aan de bar 
verteld. Jan vertelde kortgeleden een 
11ternationaal paren-toernooi te 
hebben gespeeld in Juan les  Pins. 
Tijdens ci t  toemooi speelde hij onder 
ande,e tegen Samuel M. Stayman, 
inderdaad de bedenker van die 
converóe. Op Stayman's vraag of 
men de Stayman-conventie speelde  
antwoordde Jan: 'Nee, wij spelen de 
verbeterde Stayman. • Deze 'grap' 

Eindeloos Bridge 3 kin op de 
harde schijf worden over1ezel, 

maar voor het opstlrlen moel van 
de originele diskltll Hn code 
worden uit&efezen. Persoonljk 

bijl il< de.ze bmil ieln& erg 
vtrYllend Yindtn. Ik zou liever Nn •-•I zien zoals bij,oor1)Hld 

Accolade &ebruict, Brid&esoft 
biedt &elukki& wel een service 
waarllij een delect aeraakte 

sleulehiskettt voor een &erin& 
bedra1 kan -n vervancen. 

Hot is moc•iik om EB3 vanaf 3,S' 
clsltettt te spel en, maar oP 

macflines met uitwitend S,2<;' 
drives is installatie op hardcisk 

verpic:ht. 

Het bedienin&s&emak van EB3 is c,oot en de speelstertte Is • zeker 
voor huiskamergebruik • meer dan 

.. -.de. 
Om BridCe op een redefljlc niveau 
te -en Is, behalve talent, 
YHI eo regolmati1 'll'len een 
vereiste. EB3 kin fliertlij een 

belanpij< hulpmiddel zijn doordat 
het onvennoeibaar een 

onc.-.,d aantal spelen kan 
schu-. Stolt u �ch alletn ... 
eens de luxe voor van een partner 
die u van al le  fouten de schuld kan 
1even zonder dat deze in -.. -. 

Aanbmllen voor de serieuze 
brid1ers die niel altijd voldoende 

medespelers kunnen 
optrommelen. 

Peler Nouzo 

was ver volgens voldoende om 
Stayman, <ie in zijl beste ja<en nog 
met het Pmerikaanse team 
wereldkampioen was geworden, een 
zeer slechte score te bez0<gen. 

BRIDGE IN VOGELVLUCHT 
Dit edele kaartspel wordt gespeeld 
door twee tea,ns van twte personen. 
Aan de hand van regels, het 
zogenaamde biedsysteem, wisselen 
de spelers inf0<matie til do0< het 
doen van biedingen. Deze geven aan 
de par1ner • en de  tegenstanders -
onder andere aan hoeveel punten en 
welke kaartverdel ing men heeft. 
Nadat drie achtereernolgende 
spelers hebb<!<l gepast is het 
contract vastgesteld. De partij die het 
lloogste heeft geboden, verplicht zich 
hiermee het geboden aantal slagen 
plus de zes 
vaste slagen, 
het 'boekje', 
binnen te 
halen .  Nadat 
de tegenp'"1j 
de eerste 
kaart heeft 
uitgespeeld 
legt de part· 
nervande 
speDeider 
zijn kaarten 
open op tafel en gaat verder do0< het 
leven als de 'durmy'. De spel �er 
bepaatt vervolgens wel<e kaarten er 
uit de 'dt mny' worden gespeeld .  

OPTIES 
Eiooefoos 8'idge 3 kan op verschi� 
lende manieren werden gespeeld .  
Om te begilnen kan men losse 
spellen spelen d ie door de computer 
worden geschud. Het is echter ooi< 
mogelijl< twee verschilende soorten 
toernooien te spelen, namelijk een 
Butler· of een parentoernooi. Bt] een 
Butlertoemooi w0<dt de  door de 
speler behaalde sc0<e na elk spel verge leken met de gemiddelde score 
van ale NZ paren, de zogenaamde 
dahlmscore. Bj een parentoernooi 
wordt uw score ook vergeleken met 
die van de overige deelnemers. Aan 
de hand van een frequentiestaat 
wordt hier gekeken hoe vaak een be­
paalde score ö�s het toernooi is voorgekomen. Uw score wcrdt vervol­
gens in een percentage uitgednl<t. 

Dit percentage wordt in E83 na elk spel bi jgewerkt. 
De programmadiskette bevat a ls vo0<proefje zowel een Butler-a ls een 
parentoernooi met 16 spellen. 
Bridgesott hoopt il de toek0<nst elk kwartaal een datadtskette met 100. 
150 toernoorspellen uit te brenJlen. 

MANIPULATIES 
Behalve de lierboven genoemde 
standaard instellingen kan men E63 
opdracht geven het delen van de 
kaarten onder door uzelf gestelde 
voorwaarden te doen. In een 
optiesdlerm kunt u voor noord en 
zuid afzonderijk invoeren hoeveel poolen deze spelers mirwnaal oo 
maximaal moeten krijgen. Hetze�de 
geldt VOO< de kaartverdeing. Moo 
kan dus bijvoorbeeld 

ingeven dat men 

kl gevallen waarin het wat ninder 
voor de hand ligt dat een gewenste 
combinatie onmogelijk is kan het 
sclludden worden afgebroken 0<n 
nieuwe spedficaties in te voeren. 

AND ERE OPTIES 

Na het spelen van een lo s  spel kan 
men dit desgewenst opslaan in een 
database. De op deze manier 
opgeslagen informatie bewaart niet 
a lleen de kaartverdeling, maar ook  
het b1 edvert(l()j), alsmede het verloop 
van het spel slag voor slag .  
Een opgeslagoo spel kan opnieuw 
worden gebodoo, gespeeld ,  bel(eken 
e n  uitgeprint. 

Zelf kaartverdelingen, alsmede 
kwetsbaarheid en deler. invoeren om 

probleemhanden 

ACOL ... . - -.......... ., 

V f f J ,. .. , . 
•• )o . . . .  ��� 

Eindeloos Bridge 3 f);edt rolgens het standaard ACOI. systeem waaraan .•en aantal vtel&ebrulkle conwnaes ,s toe&evoegd, zoals St.ryman, Blackwood, negatief do�blet, tran>fers, zwakke 2 ·  openingeo en comroie-biodingtn De conventies zijn descewenst uit te S<hakelen. 

na te 
spelen is ook moge­
l ij(. Het 
invoeren 
van de 
kaartver• 
delog ge­
beurt op 
ee.nvoudige 
WIJZe v,a een 
apart invoer-

zlid een kaart wi l  geven d ie 20 
punten bevat met 7 schoppen en 6 
harten, terwijl noord 6 schoppen en 
7 harten moet krijgen die ooi< 20 
punten waard zi jn .  Het programma 
begint vervolgens de kaarten te 
schudden en gaat daarmee net 
zolang door tot aan de gestelde 
voO<Waarden is voldaan. 
In bepaalde gevalen is het onmo­
g el i jk eoo kaartverdeing te kr ijgen 
volgens de opgegeven specificaties. 
Een hand met 13 schoppen kan nu 
ee•maal nooit meer of minder dan 
10 honneurpunten bevatten. 

• 

scherm. Men 
hoeft slechts 

drie handen in te geven 
waarna de resterende 
kaarten aut0<natisch 
w0<den toebedeeld aan de 
vierde speler. 

Ti jdens het biedvei1oop kan 
de speler informatie 
opvragen over de handen 
van de andere spelers. 
Naarmate de biedronde 
verder vordert, wordt deze 
analyse bijgewerkt. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Bridgesofl 
Levtrbaar voor: 
MS-00S / 149,00 / BEf 2899 
Toemooiclskettts / 0,30 / W 6 
per ,pel, excl. veriemst>n 
Vldeokaarton: EGA/VGA 
Geluidskaarten: getn 

• 
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-U..e �o-ett� 
HET BEGON ALLEMAAL IN DOUBLE DRAGON. EEN WERELD­
lilT VAN DE EERSTE ORDE ZOWEL IN DE HALLEN ALS OP 
ZOWAT IEDERE (SPEL)COMPUTER. EN NET ALS IN DE FILM• 
WERELD KRQGT EEN SUCCES EEN VERVOLG. DAT WAS EERST 
NATUURLIJK DOUBLE DRAGON 2 EN NU IS DAN EINDELIJK· 
ZEER ORIGINEEL· DOUBLE: DRAGON 3 VERSCHENEN. 

" 
De D<luble Dragon 

spellen hebben als 
hoofdpersonen de 
tweel ingbroers Jinmy 
en Si lly Lee, 
formidabele vocht• 
sporters. In Double 
Dragon 3 is het slecht 
gesteld met de 
wereld. Om hel kwaad 
te verdrijven dienen de 
b<oe<s d e  Rosetta 

Dwbl• Dragon 3 is het zoveelste hak-en-sla-der-op spel (dus nog steeds 
dat gostreep niet afgeleerd sinds Terminator in HSl. Red) dat er prachtig 

liwet maar feltellil< veel te weinic waar voor het geld biedt. Z.ker de 
MS-00S versie is schandalig duur, helemaal voor wat ceboden wordt. 

Afblijven! 
Helen Balens 

Steen te vinden. Deze is echter in drie stul<l<efl gebroken en Vl!fspreid over 
de gehele ...,eld. Slechts een oude 
waar1egge, en de kwa<le mactt die hierachter zit weten waar de stukken 
\fflfborgen zi 1n. 

De broers beginnen hun t()(l,t in Ameril<a, maar de reis voert al snel 
naar China, Japan, Ital ië en Egypte. Pl 
karate-end banen ze zich een weg. In 
ieder veld moet binnen een bepaalde 
tijd  het doel befetl<t worden, waarb1 
bovendien aan hel e ind van ieder veld 
e en  onaangename 
verrassing te wachten 
staat. 

Onderweg worden niet alleen tegenstanders 
met de blote vuist uit 
de weg geruimd, ook 
kunnen d e  b<oe<s 
wapens gebrul<en. 
Gelukkig hebben ze 
ooi< wal (beperkte) 
filanciële mogemk­
heden. dit geld kan 

gebruikt worden om extra !Mns, 
energie of speciale vaardigheden te  
kopen. 

F abritant Storm 
Leverb.ar voor: 

FO 

Amiaa / 89,50/BEF. 1799 
Aten Sî / 89,50/BEF. 1799 
C64 cass / 39 ,95/BEF. 799 
C64 dill< / 59,50/BEF. 1 199 
MS-OOS / 1 19,00/BEF. 2299 
Videokaarten: EGA,IVGA 
Muzieklliarten: Adlib 

003 is meer van hetz•ttdo en dan nog niet eens oogverbindend beter: 
slaan, douwon, hakken, trappen, kicken en ondet1ussen proberen zover 
mo&elijk te komen. Alles ziet er perfect uit, de muziek is sfeervol maar 
toch heb ik na enige tijd het gevoel dat het allemaal niet hoeft. Met 
name het originele Dwbie Drazon biedt meer dan genoeg om deze 
middelmatii• opvolger volledig overbodig te maken. Voor de Qefhebbe� 
PeterNouzo 

IN HOOG SPEL 4, PAG. 29 HEEFT U KENNIS KUNNEN MAKEN 
MET LE:MMINGS, HET FAMEUZE SPEL WAARIN U LEMMINGS 
VAN DE ONDERGANG MOET ZIEN TE REDDEN. DOEL IN HET 
SPEL IS DE ARME BEESTJES DOOR EEN VELD NAAR DE UITGANG 
TE LEIDEN: LUKT DIT NIET DAN KOMEN ZIJ JAMMERUJK OM. 

U klllt ingfÎl)el1 door niddel 11211 icons 
oootrin het scherm. Hiermee geelt u 
de lem�s Ol)drachten. Zo klllt u 
een normal iter niet echt gecalenteerde 

lemning boni>arderen tot bmelgr.wer ,  
wa21 Nj dan ook drect aan zal 
begivlen. l lel is echter uitkiJ<en 
geblazen, de lemmi� is dlardend. Hi j  zal ooorgraven totdat Jjj het loodje legt; 
uiteraard griJpl u hier il! 

Ook kunt u de lemmings bruggen 
lalen bouwen, met parachutes 
uitrusten om vervolgens van die 

brug af te spmgen enzovoorts. 

NIEUWE VELDEN 

Met On Nol More Lemmings voegt u 
hooderd nieuwe velden toe aan het 
origileel, waarbj de eerste velden u 

meer het spelen bijb<engen dan echt 
moei1ljf< zij n .  Daarna gaat het van dik 
hooi zaagt men plarl<en. 

On Nd More Lemmings is oP twee 
manieren IMrbaar, afs data dsk voor 
diegenen die het oorspronkeljke spel al hebben of als ze�standig spel voor wie 
nog beginnen ,roei. 

On No! More Lemmi,gs is overdlicleüjk meer van hetzeWde. 
Waarbij aanietekend cient te 

worden dat de eerste velden zeer 
eenvoud& zij n en duideijk gericht zijn op hel ieren omgaan met het 

spel. Als zodani& horen deze velden 
dan ook niet op de datedisk thuis, maar veeleer bi j  het losstaande spel. 

De nieuwe WIiden zijn 
OR1i1staanbaar moeiijk en zull en 

menig hocf<tbrtken kosten. 

Korlllm, best wel lOIAI. maar de prijs 
die Psygnosis voor deze datadisks 
durft Ie vraaen is schandalig. O.t 

had be$I wel wat minder &ekund en 
wat mij be!reft voor deze prij s zou il< het nool aanschaffen! 

Harry cf'fmme 

PRODUKT 
INFO 

Fabrikant Psyg:nosis 

Leverbaar als: 

Datadilt voor. 
Amiga: / 79,50/BEF. 1599 

Abri ST: / 79,50/BEF. 1599 
MS-OOS: / 89,50/BEF. 1799 

Coo,pleet spel voor: 
Anîca: / 89,50/BEF. 1799 

Abri Sî: / 89,50,'13EF. 1799 
MS-D0S: / 99,00/&f. 1999 
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TAITO IS EEN BEKENDE NAAM IN DE ARCADE HALLEN. VELE HITS HEEFT DIT JAPANSE 
SOFTWAREHUIS DMR GEKEND, VARIEREND VAN KEIHARDE ARCADE ACTIE IN OPERATION WOLF 
TOT DE SNOEZIGE ACTIE IN EEN 'CUTESY GAME' ZOALS BUBBLE BOBBLE. 

Op ieder veld zi jn er een aantal bonusblokwl weke, wanneer u ze 01) 
weet te nemen in e<!n afgebakend 
geb4eó . en daarmee te 111:<nie11gen 
nuttige extra's kunnen opleveren zoals wapers om mee te scilieten. 
Soomge blokken bevmen zich op 
een vasle i:iek, andere verschi,ieo af 
en toe op willekeunge plaatsen 1 n het veld. Een zeer outtig extra is de 
"Ti1 dstop" waamoee alle 
tegenstanders stil gezet wo«len voor 

Maar T aito kent ook meer esoterische 
spellen zoals Plottilg en Puzznic, 
waarbi j  andere 51>elelenoenten zoals strateg isch iozicht belangrijk zijn. Ool< 
Volliédvalt io die categorie. 

QIX 
Toen Alan enige jaren geleden de 
Alari 400/800 computEI 
il!Ioduceerde was l!<!n van de eerste 
spellen welke leverbaar waren het 
fameuze Qlx. De ware eenvoud zelve 
maar oogekend wslavend. Qix was 
een licentie van Taito, waar ooi< 
eokele andere Alari successen zoals 
Space lnvaders en Galaxians vandaan 
kwamen. 

Reeds !Wee jaar gelede• koodigde 
Oceao aan Qix in een comijeel 
nieuwe wsie uit te zullen breogen 
voor de huidige ..:rooomputers. En 
a lho-i bezitters van onder andere 
de Sega Mega Drive reeds erige tijd 
kmen genieten van dit verslavende 
spel , is Qix voor computers als de 
Amiga en Alari ST nooit op de markt 
gekomen. 

Tot Voffied op onze blJrelen 
terechtkwam. Wie schetst onze pure 
verbamg toen dit een super 
uitvoering van het op de 

reóaclleburelen zo geliefde Qix bleek 
(er staat op de redactie een Atari 800 
unsàlilend om Qix te kunnen spelenl. 
Een andere verrassing was dat Volfied 
nie t  van Ocean kwam maar van 
Empire, de mensen achter ondermeer 
Team Yankee. 

HELP 
Noch de handleiding noch de doos 
bevatten enig achtergrond verhaal. 
Het spel kent wel wat iltroductie schermen welke in een dermate 
gebrekkig Engels gesteld zij'l dat de 
Japanse oor51>rong overduidel•k is. 
Vertaald als volgt: "Het was l!<!n ooge 
reis, het roimlescl»p Monouos terog 
gekeerd naar z,j,, planeel Volfied. 
Maar Voffied was reeds in ruïnes 
veranderd door illvas;e van aNens. In 
die tijd ootving hj een SOS van het 
verzet, hef besJoot de bevolkiJv1 te 
bevrijden van de a.lens. • 

Volfied bestaat u� een groot aantal vdclen waarbi j  in ieder veld de 
opdracht gelijk is: vul zoveel mogeljk 
in, een soort tandje veroverefl' 
derhalve. Dit invullen gaat vrij eenvoudig do0< met het zogenaamde 
•scanner schip' delen van het veld af 
te bakenen. Aan het begin van een 
véld bevindt het •scanner schip' zich midden onderin het beeld OI> de 

Volfied is een waanzinnig goed spel, met re<ht de IAtieme opvolger van QiX. 
Naar ik bee:repen heb is Volfle d ook in de hallen een cro« succes, en 

teredlt. De eenvoud zelvo is Volfied; een spel dat je cenadeloos aan de bui, 
gekluisterd houdt. Vollied is door de grote hoeveelheid rondzwervende a liens 

en soms buitensporig e:rote "Bo>S-monsters" behoorfljk moeil ijk, zeker de 
latere levels .  En je aanelt dan ook soms wel eens waMeer je eenmaal met 

een run begonnen bent. Gelukklg kun je, in tegenstelUng tot het 
oorspronkeUjke (llx even stoppen voordat je de l ijn verder IJ'tkt, het is zeffs 
mogelijk helemaal teru& te gaan langs de fijn en deze daardoor op te lossen. 
In (llx is dat niet mogel ijk, aarzelen of terugkeren brengt j e  lol ontploffing. 

Helen Balens 

Empire heeft Volfied met succes over weten te zetten van het hallenori&lneel. 
Alleen de C64 venie valt me een beetje te&en, alhoewel het een lekker speel>aar 

spel blijft .  Volfiedic, net als aartsvader Qbc, eenvoudig maar zeer ve"lavend. 
Een spel om toe te voegen aan de reeks Tetrls, Pipe Manla en KJax. Perlec� 

Peter Nouzo 

omkaderng van het veld. Het kader 
van het vdcl wordt de 'Schildlijn• genoemd. Hierover kunt u het 
•Scanner sclip" vrijelijk  bewegen .. 
bent u vedig, wanneer de aiens in het 
veld u raken gebeurt er niets. Om 
delen al te bakenen zult u de 
"SchildlJl• moeten verlateo. Door op 
de vuurknop te  drukken verlaat u de 
"Schi ldijf. waarbij u öjdens het 
bell'egen over het veld een dunne Ijl 
trekt. � het moment dat u weer 
terugkeert op de "Sdildl ijn" wordt het 
do0< u afgebakende terreil plus eventueel daarin aanwezige ariens 
vernietigd. De hierdo0< ontslanie, 
"nieuwe· omranding van het veld 1s 
wederom de 'Schi ldfijn'. Op het 
moment dat u meer dan 80% van het 
scherm op deze wijze venietigd hebt, 
heett u dn level gewonnen. U kri jgt 
bonus1XJ11ten voor elk procent boven 
de 80. 

Echter, ook in Voltied 1s het leven 
11gewikkelder dan het kl inkt. Op het 
moment dat u namel iil< de "Schidlijn• verlaat bent u kwetsbaar, wanneer 
een ali en of een kogel van een 
eventueel aanwezig ·soss-mooste( u 
raal<t verliest u een leven. 
Ook wameer een alien de door u 
getrokken i;, raak� kan dit een leven 
kosten. De al ien zendt dan namel ijk 
langs de l i jn een vuur bal op u a f ,  
indien u de "Schildli jn" niet 01) ti jd 
weet te  bereken kost dit u een levert 

• 

een bepaalde tijd. Ook zi jn er speciale bonusblokken waarmee u het veld in één keer uitspeell 

PRODUKT INFO 

Fabrikant: Empire 
Levertiaar voor: 
Amiga f 89,50/BEF. 1799 
Atarl ST / 89,50/BEF. 1799 
C64 eass / 39,95,IBEF. 799 
C64 cisk / 49,50/BEF. 999 
MS-00S / 99,00,IBEf. 1999 
V'1 de•barten: CGA/EG.6,1'/GA 
Muziekkaarten: Adüb 

Versies voor Seea e n  Nilteodo zijn il 
ootwikkeling, 

� .s�·. '-1:-UjN 
\.b,,._ ( N4'N6Ao( '· 

. ;""f"\
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ROBOTRON 2084 
waarin tet onopho udel i jke sperw.r 
moest �orden gericht. In de versies YOOr de ht.iskamer • en dus ook YOOr d e  
Atari lynx• is een andere bes11.rilgs­
melhode ge1<02en .  

EUGENE JARVIS, DIE IN 1980 HET INMIDDELS KLASSIEKE SPEL DEFENDEROP DE BEZOEKERS VAN DE 
SPEEl.HAl.lfN LOSLIET, MAAKTE HET DE SPELERS TWEE JAAR LATER OPNIEUW ERG LASTIG MET ZIJM 
CREATIE ROBOTRON rotu. 

Bij de Lyn, kan men Lil drie manieren 
kiezen. Om te beginnen de oude manier 
waarbij ononderbroken wordt 
gescholl!n in de loopnchti11g, maar het 
is ook mogeli jk ze� de richting va,, het 
vw te bepalen of om ale<in t e  schi eten 
wanneer u dat llit. 

Anno 2084 heeft ooze technologische 
Mlwikkeling een gevaa�k hoogtepun t 
bereikl De mensheid prooeert de robot 
te per fectiooeren maar dit loopl 
1Kesel ijk uR de �auwen. De gecr�rde 

Roboeron 2084 heeft eraphics uit 
het jaar nul Maar nee, laat ik 

eerlijk zijn. De craphics stanrnen 
uit het jaar 3 n.C. (Na C011'4)uter• 
spellen) waarbij we de jaartelling 

laten beelnnen bij 1979. 
Desondari<s is het een prima spel dal bij mij golven van nosllllgie 

Oj)riep. 
In eeme instantie is de bffturing 
wat lastig maar na een paar maal het onclql gedolven te hebben is 

dit euvel overwomen. Wal dan 
overblijft is ..,n prima schietspel en 
dan n iet aD een wor de ouderen 
onder ons die te ka.-.,en hebben 
met een aanval van nostalgie. 

Mart Wills 

Robotroos zi jn té iltelligent geworden. 
Door llJn onfeilbare log ica zijn ze ervan 
overttlgd dat een ras dat dom genoeg 
is om Robotroos uit te •nden niet beier 
verdient dan Ullgeroeo:I te worden. 
De be,d;ng is ilmiddels al goeddeels opgeruimd door de ootspoorde robots 
als u wordt aa11getrokken om de 
laatsten der mensheid te beschermen 
door de mechallisclle moordena.rs OP 
te blazen. Het ,s dus maar goed dat u 
door een foUlje bi j  de genetische 
manipulatie over --menselijke 
krochten beschikt. 

De confrontatie tussen u en de robots 
vindt plaats ,n e,1n soort arena die van 
bovenal WO<dt getoond. Ti jdens de 
eerste paa, momenten van elk level bent u onk-.etsbaar, een leuke 
bijkomstigheid die u kunt uitbuiten om 
alvast wat tegenstanders op te blazen 
en een veifiger posioo in te  nemen. 
Behalie robots vemetlgen moet u 
l)l'Oberen de rondlopende mensen te 
redden door ze aan te ral<en. U kunt ze 
gelJkkig nie t  per Of€1Ü doden. 
Oe arena W<ltdt bevol<t door verscli-

ll ende soorten robots, zoals de 'grunts' 
<Ie het op u YOOrzien hellben. De rond­
lepeooe b<ains' hebben tot taak om 
andere mensen Il! herl)l'ogrammeren. 

Het spel zoals dat destijds il de halen 
stond, -d met � j:,ys1icks 
bestuurd. Een om te bewegen en de 
andere om de richting te bepalen 

PRODUICTINFO 

Fabrikant: Shadowsoft 
Leverbaar voor: 
Atari Lynx f 89,00/BEF 1699 

EEN EEUWENOUDE VOORSPELLING IS DAN TOCH NOG UITGEKOMEN. 

VI KI N G C H I L D ER IS EEN JONGE VlKIMG GEBOREN DIE VOORBESTEMD IS OM TOE TE 
TRfDEN TOT DE RANGEM DER GROTE HELDEN, MAAR VOOR HEM DIE 
EER TE BEURT VALT ZAL HIJ IN HET VOORPORTAAL VAN HET 
WALHALLA STRIJD MOETEN LMRfM MET DE BOZE GOO LOKJ. 

LIFE OF BRIAN 

Oe jooge Vil<ilg die geboren is .  wordt 
8'ian gedoopt. Aan de zuigelng 
worden goddel ijke krachten 
toegedicht. Hij zou degene rij> die 
eindeljk de mensheid zou lumen 
verlossen van het kwaad dat door 
Loki is aangericht. 
Nanul ijk duurt het nie t  taog voordat 
dil nieuws ook Loki ter 0<e komt. Hij • 

besluit da.rep de famie van &ian in e,1n onbewaakt ogenblik te ontvoeren. 
Hij hoOJ)t Br ian hierdoor naar zijn r ijk 
te lokken om lier definitief met hem 
af te rekenen. Brian heeft geen keuze 
en gaat , sledlts gewapend met zin 
ldeile zwaar�. op pad. 
Onde� wordt hi j  zwaar OP de huid 
gezeten, maar gelJkkig krijgt hij voor 
het doden van zijn tegenstanders 
regematig goudstukken waarmee hij 

il de winkels die her en der te vinden 
zijl bommen, toverdran<jes, extra 
energie, e,1n extra lellef1 en a,,dere 
oottige zaken kan aanschaffen. Ga 
echter niet te snel over tot aanschaf 
wa,,t de prijzen kunnen van IW"lkel tot 
winkel nogal ster1< variëren. 

OH BOY! 

Het beeldscherm is in drie segmenten 
verdeeld .  Het grootste deel hiervan 
toont Brian en zijn omgewig. Bovenin 
beeld wordt de score weergegeven. 
alsmede de hoeveelheid goudstukken 
die onze jonge held heeft verzameld. 
L1ngs de onderkant van het beeld 
zien we hoeveel e n  welke extra 
wapens Brian beZJt en OYer hoeveel lellefls en energ ie hi j  nog beschikt. 

Viking Chifd ontpopt zich al snel tot 
een variant op het thema Wonderboy 
en dergel ijke spellen. Met andere 
woorden de speler bestuurt een 
poppet)e door een landschap dat 
bestaat t.it \/ilrschill ende plattomnen. 
De weg naar Loki's onder1<0men voert 
door een aantal verschillende 
gebieden cle worden bevolct door de 
handlangers van Loki. Na het voltooien van een gebied krijgt 
de speler een wachtwoord, zodat 
men terwninste nie t  iedere keer 
helemaal apnieuw hoeft te beg innen. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant. lmagjtee Dtsign Ltd. 
l.tV!rbaar voor. 
Atari lynx f 89,00/BEF 1799 

Toen Vrlring Child zo ongevoer Hn jaar geleden uitkwam voor de Ami&• vond 
ik het ,..,. onaardig spel. Weliswaar was het niet spectaculair en het was n iet veel meer dan de zovee l,te Wonderboy of Mario kloon, maar het had wel iets. 

Hetzeffde spel is nu ook ver1<rijgbaar voor de Atari Lynx. Op deze machine viel 
het me echter nogal tegen. De araphics tijn weli swaar fraai, maar do actio is gewoon te traag om de aandacht, althans de mijne, lana aevangen te houden. 

Hanyd'Emme 
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.A T.A R I  L Y�X 

XYBOTS 
HET IS WEER EENS ZO IAAT. HET LOT VAN DE MENSHEID RUST IN 
UW HANDEN! DOORKRUIS DE LAATSTE MENSELIJKE BASIS IN DE 
RUIMTE EN ONTDOE DEZE VAN DE BUITENAARDSE INDRINGERS. 

ALARM 

Een nsntestalion, van llltaal belallg 
voor de Yerdediging van de Aarde, is be.let door meedogoooze Xybols. Het 
is uw taak om láleer, of met bel,Jp van 
eer, andere speler) deze Xybots te  
vernietigen en het rlirntestation weer· 
OO<ler con�ole te krijgen. Faalt u, dan 
is de Federatie gedwongen haar 
jirmen voor het kOIJriselen van de 
nimte stop te zetten en dit zal crllerroepeljl( het einde der mensheid 
betekenen. 

Xyf)ots speelt zich af aan boord van het 
ruimtestation. De vele gangen maken 
het tot eer, waar doolhof. GelJkkig kan 
men op elk gewenst moment eer, 
plattegrond van het station Ol)foepen 
om te bekil<efl waar men zich (tecies t,e,,;ndt en waar de uitgang naar het 
volgende niveau is .  
De plattegrond biedt edlter oog meer 
informatie, waarvan sonvnige 
elementen afhankelij( 2'1 van het 
geïnvesteerde bedrag, maar laat ons 
niet op de ontwikl<elingen voon.iflol)en. 

Ik vond Xyt,ots een zeer aardi& schietspel. De aandrang om het volgende level 
te halen was dennate &root dat ik het spel maar rnooiijk kon neerleuen. 
Xyt,o!s is een coede comersie van het spel zoals dat uit de speelhallen 

bekeod is. De craphics zijn uitstekend en alles beweegt beho«lijk vtoeiend. 

Het Is zeker 1een al te moeilijk spel en ik vennoed dat ervaren zawers er met 
niet al te veel prd,lemen doorheen zulen -len. Maar ondanks dat is 

Xybofs een prima spel dat z'n geld dubbel en dwars waard is. 

Hen!: Mtnnin& 

Op uw speurtocht door de gangen is eer, aantal dogen van belaf'€. Van 
leYensbelallg is de hoeYeelheid energ ie 
<ie u heett 1100r het laten flllctioneren 
van het OYerlewigspak dat u draagt. 
Naarmate de tijd verstrij(t neemt deze 
energie af, rus u zult zo snel mogeli jk 
moeten handelen. Behalve een grote variëteit aan teger,. 
standers kan men in de gangen onder 
andere geld, sleutels en energie-trits 
vinden. De �eutels kunnen 'MJlden 
gebrukt om gelleime doorgangen te 
ontsa.iten, welke naar warps naar 
hogere niYeaus voeren. De energie, 
trits laden de aocu ,an uw pal< weer 
op en het geld kan worden gebruikt om 
aan het einde van het rweau extra's te 

kopen. Zo kan men radar toestellen aar> schaffen cie de positie van de tegen­
standers aangeven ol de gangen in hel 
huidige niveau ill kaart llrengen, maar 
ook een effectievu wapen �eld. 

� de twee-speler modus is samen­
wor1<ing een belangrijk gegeven. Men 
kan geld geven aan de partner zodat 
ook deze zich beter kan voorbereiden 
op het volgerKle niveau. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Alari 
Leverbaar voor. 
Alari Lynx f 89,00/8Ef 1799 
1 of 2 spelert 

IN DIT GOLfSl'EL VOOR DE LYNX KUNNEN 1 TOT EN MET 

�WESOME 4 SPELERS IN ENGELAND, AMERIKA Of JAPAN EEN 
BALLETJE SLAAN. GOLF 

FOREi 

Nadat het spel geslart is, is de eerste 
t.euze die voor een baan in Ereeiand, 
Mlerika ol Japan. Vervolgens wordt een 
overzicht van de gekozen baan getoood 
en wordt de speler gevraagd zich in het dblus te melden. Hier kan een naam 
wo-den i1geV1Jerd, kan men bepalen ol 
er een wedstrijd wordt gespeeld ri dat 
men l'd oefenen 0P de 'drMng range'. 
Het is bovtndien mogelJ om een 
oefenroncle te spelen. Tiidens zo'n 
oefervonde kan men dan elke willekeur, 

ge hole kiezen Ook kan men het 
ges�cht van de golf!r en de �eur van 
1'1/haar ldeoog lóezen. De WJ1dkracht 
kan 'Mllden ilgesteld 01> die niYeaus. 
variërend van n�ü tot zware wind. Om er 
voor te zcrgen dat een ongeoefende 
speler het met enige kans op succes 
tegen een meer ervaren tegenstander 
kan opnemen, kan per SP<ler een 
hanticap worden ilgegeven tussen Oen 
28. f'/OCI nieuwelilgen ill de goffsport. 
een handicap is een VOO<gift óe een wat 
minder geoefende speler krigt op een 
betere tegenstander.) 

Na deze voort>ereklende handeingen 
kan men het cklblus veriaten en koers 
zetten naar de eerste hole. 
� Awesome (}J/1 wordt de baan van 
bovenaf getoood. Met be� van het 
�ad kan men de gellele hole Yerker> 
nen YOOrdat men begilt. Het is zelfs 
mogeljk om ;n. en ut te zoomen. Met 
een in beeld verschjlende cursor koot u 
de richting van de slag aangeven. H0ldt 
�erbij wel rekening met de wind. 
l'Mdrictling en l<racht worden 
aangedud ooor wolkjes óe over waaien. 

Uw golftas bevat een complete sel 
clt.l)s. De lengte van de slag is niet alleen 
altlankeljk van de gekozen club, maar 
ook van de omstanágt,eden. ligt de bal 
in een oorl<er dan is bjvoorbeeld het 
gebruik van een cnoer zitlos. 

De m.ner waar01> de kracht van de slag 
en het effect WQlden bepaád wijk! iets af 
van andere golfspelen. Meest� is hel na 
m�k zo dat er een balk in beeld is waar• 
il een metertje de slagkrachl aangeeft. 
Bij Awesome GdfbE'..egt de meter zelf. 
liet is nog wol als bij andere golfspelen 
01> de computer de bedoelng om een 
aantal malen op lid op de vwl<nop te 
dri..ken. De eerste ma� om de swing te 
star ten.een �de keer om de kracht 
van de slag te bepalen en tenslotte nog 
een keer om het effect te geven. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Alari 
leverbaar voor: 
Atari Lynx f 89,00/BEF 1799 
(1 Vm 4 q,elen) 

Mei Awesome �kunnen nu de bezltert ,an een Al>ri Lynx <Ie van &oK 
houden eindeijk hun hart ophalen. 

Het spel wordt eelardeerd door wat aardlee eltr�. zo.als het 
geclicitaliseerde -� clat enthousiast meldt dat cle bal ceput is. 

Het Ijle! is recleijk realistisch en d e  drie banen plus de nrschilende 
moelijtheiclscraden door de wildsteMe staan mijns inziens garant voor een 

lan&duri& speetplezier .  

Hanyctfmmo 

• • 
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POLITIEKE INTRIGE 
ALS COMPUTERSPEL 

� .  .,.. < -. . ,;,. ; . 

• 

U werk! al erkele jareo bi j  'de firma' en kreeg tot nu 
toe "" 01>drachten van die verdieping .  Nu en dan 
iemand volgen (soms wekenlang sdlad\Jwen) en 
elke dag een volledig rapport naar de 13e. tiet 
moeijl<, maar een beetje duister. Wat ze daa�t 
uw rapport deden was u een zorg. Soms had u een 
Vl!rmoeden, als u aan het nielNIS In de kJ)lnten 
merk1e dat uw werk bepaalde pol�ieke gevolgen 
had. 
Toen u b i j  'de fima' kwam werlu?fl werd u 
onmiddelliJ <lidelijk gemaakt dat rneuwsgierige 
vragen naar het werk op de andere twaall 
Vl!fdiepingen niet 01> P<jS zouden worden gesteld. 

Binnenkort zult u precies weten wat er op al die 
ande,e verdiepilgen wordt gedaan. Sterker, u zult 
in het vervolg de opdfa$ten aan a lle verdiep;ngen 
ge\ll!O. 

Het memo is verder verre van duidelij k .  (Js:l het 
vreemde af. 'The Removal men are on !heir way. •. 
En de afzender alleen al: 'Moon Seeker'. Best 
mogelijk dat de di recteur van 'de firma' niet helemaal goed mee, bij tn hoofd was, de laatste tiJd .  
Ze moesten de arme man vorige week�an de 
roodgeklel.rde <normaal �n ze geel) stoeptegels 
schrapen. Een lastig karwei. Het is ook een heel eind, zo van de dertiende Vl!rd1ep1ng door het raam 
naar beneden. 
De manier waarop het vreemde memo ,n uw beZit ,s 
gekomen lijkt ook nie t  helemaal ztivere kottie. 
Buiten alle gewone kanalen van de afdeling om, 
st iekem bij u în de bus gest01>t. Door .,,e? 
In het memo is verder nog sp,ake van 
Ol>drachtgeVl!IS die u populair 'J'Oet houden. Zolang 
dat �kt hoeft u zich geen zorgen te mal<en. 

AANWIJZINGEN 
Geen. Al1hans, na�. Daar zit u dan op de 
eerste januari als algemeen directeur op de 
dertiende Vl!rdieping var, een kantoorllat (er zit 
inmiddels een ni� ruit 1 n de gevel w�ar uw 
voorgaflger zoon fortuirjjk doorti,een gegaan ) sl en  
u weet niet helemaal zeker waarom u daar zt 
Gellkklg l ig t  er een stapeltje papier op uw bureau 
dat 01> een werkinstructie l i jkt. Maar na lezing is 
alles nog niet veel <lidel ijker. 
Het chaft bl ijkbaar a l lemaal om populai' zijn en om 
polls. P01>ularite�spolls .  Dat moet iets met mach t te 
maken hebben' • 

DE OPDRACHTGEVER 
Als het spel eenmaal is gestart wordt al snel dui�eli< wie de opdrachtgever zou kunnen Z9". 
De enkele regels die in snel 1empo op uw scherm 
vers<:h1;1)en doen het ergste vermoeden. In het kort 
komt he! hierop neef. 
Een eeanaal ge kozen reger ing is kv-,tsbaar. Zij kan 
ondermijning van haar populariteit niet ,n ale 
openheid bestrijden':"legenstanders van de 1egemg 
moeten in de gaten -worden gehouden. Personen, � 
1 nstel1 ngen, organ,sanes en.grote bedtijven metA"' 
macht die proberen de-<egerng ten val te brengen 
dienen met a le  micldelen monddood te worden 
gemaakt of desnoods te Wllrden uitgeschakeld. Kortom, hier ligt een taak voor uw organisatie. 

Met de hoogste opctachtgever komt u al na een 

:
8.��:::1;ie����i:r: i::r::e:�:r' 

slraat je in Londen. Jawel ... ""'1"r ben .  
"/,laak dat u weg komt, ik heb u niet geroepen. 
Eerst wil ik resultaten, en wel binnen lY/llllig dagen. 
En als ik u roep komt u via de achterdeur!" 

Aan het Wl!rk dus. U bent dus in dienst van de 
po(tieke machthebbels. En u moet die 
machthebbers l)Ollllair houden. Hoe? Dat weet u 
...t. En als u iets fout doet mag u nergens 01> hulp 
rekenen. Officieel bestaat u niet eens. 

RAPPORTEN 
Er valt genoeg te lezen. Vanal de eerste dag als 
algemeen directecr w01dt doo, de andere 

/ wrdiepingen dagelijks rapport uitgebracht over" lopende werkzaamheden. U was durdelijk nie�ae 
enige die vol ledige dagrapporten naar de dertiende 
moest sture�! Er 2ljll ootines 0\/l!r persooen, 
groepen en kranteknipsets over voorvallen. 
Plobeer door het lezen van de rapporten en 
voorvallen te ontdekken wat er op dtt ogerbl ik gaande is en wat 'fnen' voo tr verwacht. Ga niet te 
snel van start. maar probeer door voorzichtig 
handelen uw 01>drachtgevers tevreden te stellen, Als 
u deze tevreden stelt zal er regel'natig geld worden 
overgemaakt en mag  u uw afdeingen ui1breiden. 
Een geheinzinnige bedoening .  

VOLGENS HET MEMO, DAT U OP 

EEN AVOND IN EEN ONOPVALLENDE 

ENVELOP OP DE DEURMAT 

ONTDEKTE, BENT U 'DE DIENAAR DIE 

VOORBESTEMD IS' DE ALGEMEEN 

DIRECTEUR OP DE 13E VERDIEPING 

OP TE VOLGEN. DE DERTIENDE 

VERDIEPING .. T&JEEEEES. 

EENZAAM 
Het z,,; u dire<:t al opvallen, het is nogal sti op de 
gangen  van het kantoorgebouw. U loopt afdel ingen 
i�n uit maa, komt geen levende ziel tegen. Dat 
zult u het hele spel ook niet. U mag rapporten inzien 
en orders geven aan de versehillende afdel ingen 
maa, u mag zich noott aan uw ondergesctikten 
laten zien. l>n oodergesdlikten weten dat en  zullen 
van hun kant ook u ontlopen. 
Het enige  contact is de computer. Dat gebrek aan 
menselijk contact ka n  aan uw geestel ijke vermogen 
gaan knagen. 

Bliif<baar ,s dat ook bij uw voorganger het geval geweest. 2'1 marwer van OYerlijclen kan met d� 
eenzaamheid te maken hebben. Vandaar dat er 
maa�egelen zijn genomen. U wordt nu regelmatig 
toegesproken door een 1KOUM!lijke stem. Weliswaar 
een computerstem maar het is toch een soort 
contact. 

lil -.. -
1 
1 
E -

l.2 
Il :J 
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DEMOCRATIE 
:,et spe bevat zelfs een poitiek lesje. '!Je democratie is de beste vorm van een sociale sarEllievllg. D<e democratie kan door schandalen. sied11e ptJ!jcneit stommitenen en wichelarij van 
de machthebbers onder druk komon te staan·. Het 
:S"" taak om de eventuele 1outj es' van 11N 
OPdrachtgevers (de ooidige machthebbers) te 
\'OOlkomen ol. als dat met mogelill< is, ze af t e  
dekken, t e  -rer<taaien maar ze in elk geval koste 
wat kost bunen de publicrteil Ie houden. 

TEGENSTANDERS 
Zoals in elke samenlevng zijn e r  ook groepenngen 
die het op de machthebbers en het 
maatschappel ijke systeem hebben 1100<zien. Probeer deze groepen Ie lokaliseren en uit te schakelen. Ale lriddelen staan u ten oonste. 
h1itratie, schaduwen, arrestatie, ondeMaging en 
evefltueel el iminatie van tegenstander s .  Kik urt niet 
alles zal onontdekt bl ijven. 
Een mooie taak ter ondersteuning van de 
democratie nietwaar? 

PRODUKTINFO 

Il< ben gek op poitieke intrige� Zolang het etn spel 
is. U kunt me er voor wakker maken. Oat kan voor u 
wat risico inhouden want ik heb soms een stevi& 
ochtencllumeur maar na de eente koffie gaat hel 
wel weer. 
Floor 13 hHft veel waar ik dol op ben. 
Hel is ui1dagend (probetr er eer,t maar...,. achter 
te komen wat je meet doen), mooiljk (neem de 
;,iste beslissin&J, heeft geheinzinnige opdradqeven (het is alerminst zeker of de 
opdrachten van de Eerste llinlsll!r zelf komen) en b 
realistisch (politieke en mulli-nat!cnale intrig" zijn 
schering en inslag( 

Hel kost niet al te veel moeite om achter de 
bedoelin& van het q,et te komen. Oaama mae Ik 
na.r h1rtelnt onderzoeken., infilb'eren, uitschakelen 
en Intussen een prettlee por1ie macht uitoefenen, 
met piezeliee moeelijkhoden. 
Waar ik wel mee zit is de waag of het allemaal naar 
eer en &eweten en"°°' de ,oede zaak' is. Oal is eon punt waar Ik waarsd>jnlijk pas veel 
te laat achter kom. 
Oe eente twee maanden heb ik redelij k doorstaan. 
Goed, er Is iemand onder etn ,nchtatto gekomen. 
En een <1-eclell' van eon &rooi bedrîjf bletk Ineens 
over zeer veel zwart geld in een bankldubje te 
beschikken. �sctien zullen ook enkele mensen 
zich atvneeo waarom ze plolselin& hun hoge 
pcitieke positie zijn kwijtgeraakt maar verder._ . 

F abril<ant: Virgin Garnes (PSI Software) 
Leve.baar VOO<: 
MS-00$ / 129,00 /BiF 2499 
Videokaarten: CGNEGN'IGA 
Muziekaarten: Adlib ,  Roland, LAPC-1 

Ik doe ere mijn best maar de popularlelt van mijn opdraclqe,..,, is helaas nogal gedaald. Hopeli jk kan ik me 
op tijd on zondor ldeencheuren teru,trekken. Voordat i1c zelf rare memo's ga schrijven en er binnenl<ort w.er 
een nieuw ruit in de dertiende venliepq moet worden cezet .... ! 
Robert K. Reur<Jag 

Een abonnement op Hoog Spel heelt de nodige voordelen. Om te beginnen loopt u nooit meer het risico 
dat het blad uitverkocht is. Bovendien betaalt u voor een abonnement slechts f 69,00, een interessante 

besparing. Bijkomend voordeel is een korting van 10%. of zelfs 25% op de aanschaf van software via 
onze lezersservice. Zie pagina 62 voor meer details. 

Naam: 

Adres: 

Postcode: Woonplaats: 

Leeftijd: 

Handtekening 
andien minderjarig ook een handtekening van ouder of voogd.) 

Stuur deze bon op naar: Hoog Spel 
Postbus 74034 
1070 BA Amsterdam Abonnement vanaf nummer 8 

Betalll'lg kon g&aehled6o door f 69.00 O-V61' te maken naar. banb-ckcning St.7S.S1.� of girorekening 446l6. S.id• l'fktnlngtn lopen ten name van 
Ranqeela BV 1e Amsterdam. -
Voor eëÎg!& Maak BFR l.37S<ivernaar: ABN. Antwerpen ?21-S20642?-<10 tem nomo van Rang99la BV (U k\lnt ook een Eurocheque atu.ren •oor J 69,00) . 

• • 
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HET FENOMEEH 'B' FI LM IS IH 
OHS LAHD NIET ZO BEKEND. 
HET ZIJN FILMS DIE ZICH BEZIG 
HOUDEN MET VEEL GEWELD, 
SEX EN ACTIE. MAAR HET 
VERSCHIL MET DE '>i FILMS IS  
DAT ZE OP EEN LAGER BUDGET 
GEDRAAID WORDEN. 
OM DIT EEN BEETJE TE 
CAMOUFlEREN ZIJM DE 
VERHALEN MEESTAL EEN STUK 
BLOEDIGER, EN ACTIERIJKER 
DAN HUN '>i VARIANT. 
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ONTVOERIMG 

l'/u is in Amerika d� fanomeen wel lleel 
bekend, en de koringin van de 'B' ftns 
is Elvira. Niet aleefl b'eedt ze in films 
op, nee ze heelt in Amerika zefs een 
eigen televisie progranvna .  Deze EMa 
Sl)eelde v� jaar de hoofdtol il een 
farlasy-ad\<enture van Horrorsolt !zie re<:ensie in Hoog Spel 43, pag. 42). � 
spel was een ongebnj(elijke 
co mbinatie van �ture en role­pla�ng. Het spel werd veeigej)rezen om 
vooral de grafisclle kwal itM, maar ooi< 
om de speel)aarheid. 

iedereen was dus benieuwó naar fMra 
N, en hier is ze dan. N!ll het begin van 
het verhaal "kt het haar om u, de 
Sl)eler, op de hoogte te stell en van hel 
te� dat ze omooerd is door een 
drieko!lllige man met een groot 
l ichaamshaarprollleem. Ze heeft nog 
maar een paar uur te  leven voor <il 
monster haar l!n offer brengt. Aan u de 
taak om door de Black Wldow Studios 
te dwalen en Elvira te vinden te 
be,rijden en. .... .  

VEMSTERS 

U ziet de :;pet;.ereld alsof u er zelf in staal dus in eerste1>ersoon 
perspectief. Het scherm is vtrdeeld in 
een aantal stukken. Hel grootste deel � 
het venster op de wereld waarii u 
ror<l>opt. Links hiervan � � 
gezondheidsmeters, de ene in de vorm 
van een l ichaam w...-aan u kunt zien welke licllaamsdelen nog goed zijn en 
"l!lke llWldet, de andere een hart dat 
de algemene gezondheidstoestand 
aangeeft. Hierondef een venster met de 
spreuk die u op dat moment klaar heelt 
om te gebruiken. Daar weer onder is een t,e-,.,gingsdelector. Als u lang 
genoeg stilstaat lwnt u op dil 
set,� zien ol er een monster in de 
bullt is .  Onder het grote venster ziet u 
ales wat u bij zich dtaagt. Verder is er 
nog een aantal knoppen in beeld die 
�emene functies voorstelen, zoals 
lopen, dingen pakken en derg�e. 

AVOMTUUR OF RPG? 

Als ud� zo leest dan zal de indruk 
gewekt worden dat we met een type 

MS-D05 

Elvira, Mis1ress of llle Oarfc was grafisch edit fantastisch, dus het eerste 
waar ik naar koek waten de plaatjes. En dat was ceen teleurstelinc. Nie t  
alleen waren z e  zeker zo mooi als in de eerste ve..le, het waren er ook 
_, meer. Over een croot spel cesp,oken. Wat mij ook zeer aanstaat in 
het spel is de gedetaileerdheid. Vrijwel alles kun je nneenemet1 en op de 
een of andere manier gebnliken, en met ved!ten kun je bijvoorbeeld op 

een ichaamsdeel v111 het te doden monster mikken. Lukt het bijworbeold 
om zijn beide benea te verlammen, dan is Vluchten ineens een Slllk 

makkelijker. Het is ook geen eenvoudig spel, alleen de afmeting zorgt 
daar al voor, maar de raadsels zijn ook niet zo etnvoudi&. GtlukkiC komt 
u hier en daar zeer betaAp,ame penonen te&en die een e n  ander nl 

wilen uitleggen. Ook deze tweede versie van het spel Elvira k111 zeker bij 
de betere spelen aeptaatst wordetl, en YOor iedereen die meer dan ali.en 

maar pl11tje1 wil kijken is dit spel de moeite nneer dan waard. 

Jan-W',tem ••• Riet 

spel I! maken hebben zoals �oorbeeld Sierra of lucasfàn Games 
ze maken. Dat is echter niet waar. 
Want alloewel in Elvira een element 
van hel avontuóelen zit is het role­
playing element waarschiJ ni, net iets 
meer ver tege11WOOrcigd. Het grote 
verschil zit hem in de verhouding 
tussen de twee spelsoorten. Het �n<l!n 
van voorwerpen en het oplossen van 
raadsels met deze vocwwerpen is in EMra M iets van de lange dlU. Een van 
de hoofdoPQ'adtten van het spel is biYOorbeeld het weer tot leven wekken 
van een priester. Dl is een zeer 
langdlfige en ornvangr\ke zaak. Een 
zaak öre heel wat nadenken en 
speurw.r1< za wagen. Maar in het 
gewone alledaagse rondlopen door het 
spel, komen de role-ptaying elementen 
heel sterk naar vorM. 
Zo is er een cwer.ioed aan morsters te 
besbiden. 

Dat gewoon alledaags rondlopen is ook 
te merl<en aan de wapens. Het spel 
speel! zidl at in de filmstudio's. Her 
l iggen helaas maar weirig echte 
wapens, schilden en harnassen. Dus 

om u zeK te bewapenen en te 
beschermen zult u invtntief moeten 
zijn. Wat dacht u van bloempot op uw 
hoofd, of een p.r, als schild? 

Tijd speelt een crucrale rol in het spel. U heeft tot zonsopgang om Elvira te 
vinden. Maar Hom•solt zelf verwacht 
dat u daar meer dan honderdtwillig Uli' 
over zult doen! Hel spel is dan ook vijf 
maal zo groot als EMra, Mistrass of 
the Dark. En alle� wat los en vast zit 
kunt u meenemen, er natwr!J wel 
rekenr,g mee hcudend dat llll 
vechtparti jen ex1ra ge\WCli een 
belloorlj<e handicap is .  

PRODUK11MFO 

F abrikrt Horrorsoll/Accolade 
leverbaar voor: 
MS·OOS /149,50 / BEF 2899 (min, 
�b. harddisk, na.is aanbevolen) Videotaarun: VGAj1/lf1jA. EGA 
Muziekkaarten: AdLib, Roland, 
SolllCI Blaster 

Amiga versie verwacht: / 129,540/ 
BEF 2499 
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LANG GELEDEN, IN 1989 
ALWEER, ZETTE PETER 
MOLYHEUX EEN TREND MET 
POPULOUS. 
DE 'GODENSIMULATI E' WAS 
GEBOREN. HU IS, HA LAHG 
WACHTEN, HET VERVOLG OP 

DI T SPEL VERSCHENEN ONDER 
DE NOGAL VERRASSENDE TITEL 
POPULOUS 2. 

HET POPULOUS­
PRIHCIPE 

Aangezien niet iêdE!feen Pop<lous zal kennen (er komen per slo t  van 
rekeoog stee<ls meer nieuwe 
computert>ezitters bi j) beginnen we 
met een surmiere beschrijvif€ van 
dl spel. Noor meE!f informatie verwijzen we naar Hoog Spel 6 waarin ruimschoots aandacht aan POl)ulous 
werd bestee<l.l 
In Popdous speelt men de rol van 
goede god die moet proberen zoveel mogel ijk aanhangers te krijgen. Men 
kan de schare fans laten groeien dOO( 
te zorgen voor goede 
leefomstandigheden, zoals vlak land voor het vE!fbouwen van gewassen en 
het  bouwen van huizen. De 
voortJ>lanting gaat daarna vanzelf .  Naarmate u als god meer volgelingen 

krijgt, stijgt uw macht en kunt u meer 
en ergere natuurrampen over de 
tegenstander afroepen met a ls doel de bevQl<ing a ldaar uit te roeien. "Tegenstander?" horen we de 
nievn1<omers in computerland 
ver twifeld mompelen. Ja, ilderdaad, 
tegenstander. Men wordt namelijk 
dwarsgezeten door een kwade god 
die hetzettde doel nastreeft als uzelf. 

POPULOUS 2 

U bent di1maaf één van de 011Wettige 
zonen van de oppergod Zeus en vast 
van plan uw plaats op de berg 
Olympus op te eisen. Helaas peinst Pa Zeus er niet 011er u als zi;l nazaat 
te E!fkennen. U zult ZÎChzelf derhalve 
moeten bewijzen door het verslaan 
van 32 verschilende andere goden 
die over nie t  minder dan JOOD 
werelden heE!fsen. Voordat u plaats 
mag nemen op de top van Olympus 
moet u tenslotte de ultiE!fne stri jd 
tegen Zeus zett leveren. 

Net a� in het 00<spronkeljke 
Populous staat de speler aan het 
hoofd van een wereld in wording .  Uw 
eerste taak is het egaliseren van land 
zodat de onderdanen de beschikking 
krijgen over landbouwgronden en een 
plaats om te wonen. 
Ook behouden is het p,incipe dat de 
hoeveelheid inwoners die u heeft 
bepalend is voor uw magische 

AMIGA 
Het is een zeldzaam versch.ijnsel, maar Populous 2 is in alle opzictrten een 

verll<!erin& ten opzichte van het orip,eel. Hoe vaak &•beurt het niet dat een 
tweede deel uit een serie niet vtrder komt dan het eerdere succes verder uil 
te melken zonder ook maar iets wez,nlijks toe te voeeen. Popufous 2 eohter 

is een duidelijke verl>etering (zo dat af mogelijk wasn. Er wordt zoveel toegevoegd aan het spel dat ook degenen die het oor>pronkel i jke Popufous 
al bezit!en opnieuw veel plezier aan Popufovs 2 zuNen beleven. Voor aspirant goden is Populous 2 opnieuw verplichte kost 

Helen Balens 

krachten, de manna. Hoe meE!f 
manna, des te meer en ergere 
rampen kuMen worden veroorzaakt 
onder de vijoodige bevolking .  

DOOD EN VERDERf 

Nieuw is het aantal rampen en de 
manier waarop men deze afioept. 
De rampen zijn nu 1"!fdeeld over 
verschill ende elementen, te weten: 
vuur, water, lucht, aarde en vegetatie. 
Een aparte categorie bevat ingrepen 
die de eigen bevolking kunnen helpen, 
zoals het aanleggen van bossen en 
het bOONen van wegen en 
vestingmuren. 
Een aardige mogeij<heid is het kunnen plaatsen van doopvonten. 
iedereen die hlem valt wordt 
automatisch bef<eerd. Ook het in omloop brengen van een pest• 
epidemie opent leuke mogetijkheden. 
In totaal kunt u op zo'n 30 verschdlen­
de manieren uw goddelijke gaven 
aanwenden, mits hiervoor voldoende 
manna is verzameld natuurlijk. 

!'liet alle gaven worden in geijke mate 
ontwikkeld .  Na elk gewonnen niveau 
krijgt de speler een aantal 
ervar ingSl)lllten welke kimen worden 
toegewezen aoo '"'" bepaalde categorie. Of men zich wil ontwikkelen 
tot bijvoorbeeld een vuurgod of z ijl 
kennis wat meer algemeen w,I aanwenden door de ervamgspunten 
te spreiden over de verschillende 
categorieên is dus een zaak voor de 
speler zett. 
Het is echlE!f nie t  zo dat men dOO( 
ervarilgspunten aan een bepaalde 
categorie toe te WÏJZen men 
automatisch in etk level over die 
rampen kan beschikken. Dit is iets dat 
door het p,ogramma -dl bepaald 
en is afgestemd op de wereld waaril 
men verzei ld is geraakt. 

KUIL VOOR 
EEHAHDER? 

In tegenst� tot het eerste deel van Pof)Ulous kunnen de rampen zich 
nu ook tegen u keren. Twee 
VOO<beelden ter ill ustratie. Het planten 
van bossen maakt de bevoll<ing 

AMIGA 
Ik ga nu iets heel aevaartijks ze&&en. 
Ik ben nameli jk nooit zo'n liefflebber 
geweest van PopuJous. Hoewel, laat il< 
mijzelf duidelijker uitdrukken. fn 
eerste instantie was ook ik onder de 
indruk van dat spel, maar na een 
uu,tje spelen betrapte ik me20ff er op 
dat ik me eigenli jk danig zat te 
vervelen. De talloze WE!fetden weken 
dan wel in detail s van elkaar af, maar 
echt veel variatie bood het spel niet .  
Hetzeffde euvel heeft Popu/ous 2 ooit 

Toegegeven, het spel kent,..,, meer 
mogelijkheden dan zijn voorganger, 
maar ik ben e,van overtligd dat 
degenen die ook al vrij snel op het 
ori&ineel waren oogekeken Popukxis 
2 niet veel lanaer zullen spelen. 

Uttsluttend voor de l iefhebbE!f van 
het  genre. 

MartWins 

PRODUKTINFO 

gelukkiger, waardoor u meer manna • Fabrikant Elec�ooic Arts .. 
echter op een kwaad moment b<and Amiga f ll9,00/8Ef 2299 {1Mb) 
vergaart. laat uw tegenstander 

� 

Leverbaar voor. 

uitboeken, dan fikken de bomen als Atari ST f 119,00/BEF 2299 (1Mb) 
l ieren en wordt het effect van het vuur MS-DOS .,,.i, ,....acht 
Vl!fs!E!fkt. OI de bevolking dan nog zo )1 2, kwartaal 1992 
gelJkkig is valt te bezien. • V Ook een Super NES versie

� 
Ander voort>eeld. Ziektes tasten •• .. ,dt verwacht 
alleen de discipelen van de andere i 
partij aan. U laat dus onder de � 
bevolking van de tegenpartij een ' l, 

� 
pestepiderroe uRbreken. Als uw ·

'\ /1 tegenstander sl im genoeg is ,  legt hj • V 
\,,�•--• doopvonten aan waardoor iedereen .• 

die erin valt wordt bekeerd tot de f � alldere partij. De ziekte zal 21ch dan • 

) s;J ,_� � verspreiden. Goede raad is dan, net 
2 

�J 
als medische bijstand, dlJL<. -� 

6 * .; , 
f'o•• 

• 
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GOEDKOPE SPELLEN KU 
V�DMR DAT Wî IN DEZI RUBijEJC IH HET KORT EEN �Al SP[UfN 1!6fREKEN DIE OfNIEIJW TEGEN ZEfR AAIITRlXKE.IJKE PRUZEN Oi' DE MARKT ll'ORDEM GEBRACHT. 

Roadwar Bonus Edilion 
DEZE COMPILATIE IS AL ENIGE 

TIJD OP DE MARKT, ONLANGS 
ECHTER WERD DE PRIJS DERMATE 
DRASTISCH VERLAAGD DAT HET 
ONS EEN GOED IDEE LEEK DIT 
PAKKET EENS NADER TE BEKIJKEN. 

Het Amerikaanse softwarehuis S.S.I. (Strategie 
Simulatioos klei zal voor velen geen introductie 
mee< behoeven. De AD&D spellen van S.S.I. , 
zoals Pools of Radiance en Eye of the Beholder 
z•• �ekend. Oorsprooket1jk is S.S.I. echter 
begomen als maker van war-games en 
strategische spelle<1. Met de Roadwar Boros 
Edition brengt W,zardworks een aantal van 
deze oudere S.S.I. titels op de markt een 
drietal wat oudere strategische spellen, te 
weten ROO</Nar 2000, Roadwar EIN'opa en de 
Wargame Consrruclioo Kir. 

ROADWAR 2000 

D� spel was in 1986 een waarlijk nieuw concept, 
RoadWar 2000 was het eerste strategische spet 
met IJIJngeoos & Dragons 
aspecten. Normaliter "1 de 
war-g001es van S.S.I. 
gebaseerd op historische 
tenefl, il RoodNilf 2000 keel< 
men in d e  toekomst 

Na een bacteriologjsche oor • 
log is il het iaar 2000 de 
Amelillaanse maatschappi j  voleóg il elkaar gestort 
Al1arthie efl chaos vieren 
hoogtï alleen de wet van de 
sterkste maakt het nog 
mogeljk te overleV<!fl. Rwaliserende bendes, die 
in hun opge"0erde en gepantse<de wagens de 
beding terroriseren dwalen door het land. ltln 
voorni!M\Ste doel is het vinden van voedsel, 
benzine, roonitie en waa,del/Qle voorwerpen die 
ve,wlgens verhandeld kunnen worde n. 

U krjgt van de Federale regerilg opdrach t �ht 
wetefl>Chappers te zoeken en deze terug te 
bref€en naar een gehein laboratcrium. Hier 
moeten deze geleerden vuder gaan met het 
onl\\ikkelen van een vac,:in dat de qdens de 
oor1og qekomen ellende nelltralseer t .  In deze 
gewelddadige wereld moet u zien te offl'leven; beschi<t u over voldoende capac�iten om aan 
het hoofd van een zoolje ooge<egeld deze taal! 
tot een goed einde te brengen/ 

D 8r D 

Het D111geons & Dragons element zit voor· 
nameHjk in hoe uw bende georganiseerd is .  Na 
iedere gewomen wldslag worden de leden 
namelijk naar een hogere rang opgewaar­
deerd. Deze l)t'omotie kan versneld w0<den 
door uw bende te tranen, hiervoor dient u wel de juiste persoon aan t e  trekken. Andere 
nuttige figuren zijn Pol itici (sinds w/lf'IIJW? 
Red.) en artsen. Een politicus is zeer gehaaid 
in het aantrekken van nieuwe bendeleden 
terwi jl een arts er.ooor kan z0<gen dat hel 

ziel<teverzum behoo,li jk omlaag gaat. Ook is het opwaarderen van de gebrt.ikte apparatuur 
een belaogrijk aspect in Roadwar 2000. 

STRATEGIE 

Roadwar 2000 is voomametijk een war,game 
hetgeen tot tiling komt in de confrontaties met 
andere bendes; regematig ,roet er gesbeden 
worden .  Een dergel ijke veldslag kan 2ÎCfl 
afspelen op snel.-egen, in woe�en of zelfs 
olievelden. De slrijd kan op drie ve<schllende 
niveaus c.q. rnaie<en aangegaan worden: 
abstract, snel of tactisch. 

� abstract klllt u geen invfoe<I op het verloop 
van de slag tiloefenen. In de snele aplie kunt u 
beper1<t instructies aan w, bende geven. l'l een 
tactische slag ,roet u elk commando apart 
ingeven, dit heeft lot gevolg dat een tactische 
stag behoorij< lang kan duren. Tactisch strjden 
heeft echter ook voordelen, zo klllt u vijandeli jke voert\igen buitmiken en wanneer u wint, wordt 
het maicimale aantal voertligen van uw bende 
met wi verhoogd. 

ROADWAR EUROPA 

Ook Europa is getroffen do0< de bloogisclle 
oortog lil Roadwar 2000. l'l fene is Roadwat 
[1Kop.i dan ooi< RoadNar 2000 oP een Europese 
kaar t .  In Roadnar E1Kopa hebben mariakale terroristen een stld vernietigd, zi j  bedreigen nu 
het gehele cootinent u bent, S001eO met uw 
bende, de laatste hoop. 

Doel is bóobommen te lokaliseren en deze te 
ontwapenen. Ve,wlgens moet u het hoofd 
kwartier van de terroristen zien te vinden en d1 
vemie tigefl. GelUkkig kunt u een door u same� 
gesteld• en inlussen zeer en,aren • team lil 
Roadwar 2000 Ol)l'lelJW inzetten. U kunt ook met 
een nieuw team spelen. In tegensteq tot 
Roadwar 2000 klllt u nu Oà< uw eigen 
voert\igen samenstellen. 

WARGAME 
CONSTRUCTION KIT 

Dn programma is oog riet zo oud en dateer t uit 1990. Met WGCK kll1I u een model van een 
niitaire situatie oPZetten en dit vervolgens in een 
spet gebruiken. Uw veldslagen hoeVefl n,et 
beperl<l te lijven tot uw eigen fantasie, u klllt 
iedere veldslag uit de gescnedenis naspelen (m� u natwrlil< over voldoende gegevens 
besclikt om d1 binnen WGCK te reaiseren). 

Alhoewel eni&szins gedateerd qua craphies 
b l ijven deze spellen keihard overeind ,taan. 
Goed, beide Roadwar spellen zijn slechts 

CGA • da Kft is CGA/EGA,NGA16 • maar dij 
doet niets af aan de inhoudeliJlte kwalheit. Ik 

heb al wder cesdlreven dat grafische 
kwaliteiten minder belangrijk zijn dan 

speelbaarheid, alhoewel de goegemeente 
tecenwoordi& ta<h wat snel verblind schijnt 
te worden door VGA256 ceweld en dan een 

slecht spel op de koop toe neeml 

De Roadwar spelen lijn behoorlijk moeiijlt,  
de acht scenario's in de Kit doen daar niet 
voor onder. Deze spellen waren vroeger, 

toen ze nog elk ongeveer / 100100 kostten, 
al de moeite waard, bij de huldi&e 

prijsstelHnc is dit niet all••• een ffll>l ichte 
aaMchaf voor iedere war-gamer die ze nog 
niet heeft, maar bovenal voor een ieder cie 
11.1 wel eens voor weinig geld het fenomeen 

war•eame nader wil bekijken. 

Helen Balens 

IVGCK bestaat ut 
1\\-ee ooderdelen, de editor en �I. 
Met de editor onl\likkelt u een 
spel waarna u di 
via spel kllll 
spelen .  

Voor ,.;e het zett 
ontwikl<elen te veel widt zrt e< reeds een aantal 
scenario's bij WGCK, waarvan er vijf door één 
speler te spelen zijn en drie 
door !\lee spelers. ....-;......,� .. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Wiurdwort<,/S. 5.1. 
Leverbaar voor: 
C64 disk / 29,95/BEf. 599 
MS-005 / 49,50/BEF. 999 
Videokaarten: CGA (WGCK CGA/EGA/{GAl6) Muziekkaarten: Geen 
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NNEN OOK GOED ZIJN 

Phanlasy Bonus Edilion 
NAASTDEROADWAR BONUS 
EDIT/ON HEEFT WIZARDWORKS 
OOK DE PHANTASIE BONUS 
EDIT/ON UITGEBRACHT. OOK 
DEZE COMPILATIE IS ONLANGS 
DRASTISCH IN PRIJS VERLAAGD. 

P8f bevat Phantas,e, Phantasie Il!• The wralh 
of Ml<odemus en Questron n, een op het 
eerste geZJCllt ietwat vreemde combinatie. 
Toch echter weer roet zo vreemd wanneer 
men bedenkt dat elk spel een Dungecns & 
Dragons Rl'G is waarbî P3 en Q2 iets 
wezenlijk nieuws toevoegden aan het genre. 

PHAHTASIE 

In l'hailtasie gaan we terug oaar de ti jd dat magie de Al<de nog beheerste en �ollen vrij 
roodwandelden. Een groep van zes o"'erschrol<· 
ken avonturiers gaat op pad om de Nege<1 
Rrlge<1 te vinden. Zijn deze eenmaal in IIJn bezit 
dan klRlen de nngen geb,ul(t wotden om de 
Dak l0<d te  vernietigen. U staat aan het hoofd 
van� groepje, dit is uw Fantisie! 
Phantasie is de oerwnn van het RPG. Ale 
elementen zijn aanwezig maar wel zeer primitief. 
U moet een team -nstelefl van zes avoo­
b.riers waarbi 1  u kunt kiezen u� acht rasSefl en 
zes klasSefl .  U kunt de specificabes van uw 
helden niet wijzigen. U gaat op stap en vertaal 
Pelnor, na eerst nog Mil wat bewapenng 
aangeschaft te hebben • indoen u tenminste 
teamleden met geld opgedaan heeft 

De doolhoven rdungecos') worden in bovenaa� 
zidrt zonder en, 
ge detaitlerilg weergegeven. Al 
dwalend door het 
doolhof wordt de 
,aart lilf"€zamer· 
hand duideliJ<. 

o Phantasie komt 
meno11ge-

' tachtig verschi 

Deze sp<ll<n 
zijn in zekere 

zin klas�el<ert, velen met mij hebben 
dankzi j Pllantasi• kennis &•maakt met het 

fenomeen Rl'G. Het is dan ooi< met nostalgie dat ik de spelen voor deze recensie 
opstartte. En meteen ontdelcte ik dat er no& 
niets van de magie verloren geeaan ,;as. 
Vele uren heb Ik nu al weer in duistere 

krochten door&ebraci1l met de hete adem 
van monsters in mijn nek. 

Deze compilatie vormt een zeer goede 
illeiding voor iedereen die kennis wil maken 
met RPG's. En voor anderen, zoals ik, is het de gele&enheid de collectie te completeren. 

Helen Balens 

lende moosters tegen waarbij de te ondernemen 
actie uit een beperkt aantal opties bestaat. 

PHAHTASIE 111 

In l'llantasie m heeft de Dark L0<d zijn zinnen 
gezet op de gehele wereld. Het is aan u hem te 
stopper! Dat Pha,,tasie N riet in deze compilatie 
zit. k<m waarschi jnlgk omdat dat spel 
g,otendeels gelik is aan l'hailtasre. Deel dne van 
de saga voegt echter een en ander toe. Zo lwnt 
u met één oogopslag tijdens de todlt zien hoe 
uw  groep ervoor staat, ooi< het aantal opties bi j  het aangaan van een gevect,t �n aanzienh Jk rilgebreid .  & zijn meer en krachtigere spreuken 
die u kunt �ruiken. Het aantal wapens, evenals de beschikbare vaarágheden, is ook beduidend 
groter dan il Pha,,tasie. Phantasie Il� Qua 
terrein groter en spelnhoudeijk complexer dan 
beide vocrgangers tezamen. 

U kun t uw tea n uil l'hailtasie overzetten naar 
Phantssie tit.  

QUESTROH II 

h Ques�on J verrietigde u met behulp van de 
wjze tovenaar Mes,on de zwarte Magiêr Mant01 
en wist u het kwade Boek der Magie te her­
ren. Maar daarmee begon uw Queeste pas. 

Uit het donker weerl<linkt de stem van Mesron: 
•Legende<1 verhalen dat het Boek lang geleden 
op een verre planeet gecreëe'd werd. Het Is de schepping var, zes zwarte magiërs die er jaren 
over deden om het te sctrijv,,n. Door het diab<> 
ische ontwerp � het or,nogeij< het Boek te 
vernietigen. 

Ik zero u oo naa de planeet landor, waar het 
Boek vandaan komt en naar een tijd voordal het 
Boek gesct reven werd. U moet ne<1 te voork<> 
men dat het Boek tot stand komt 

Ik kan, terwjl u daar bent, weiig v00< u doen, 
ede� held. Alhoewel u nu een Baron bent op 
Questron, bent u op lilfloor van gewooe komaf. 

Probeer � te krijgen, vindt t.i1 waar de Magiërs 
verbl i jven en hoe ze aan te vallen. 

In Ç\ Jes�on ff gaat u ateen op stap doO< t.andor. 
Uiteraard wordt u geholpen door u mdel ijl< ge­
zinde nwoners, maar uiteindel jk z>A u zelf moeten 
01-en,înnen. Daarvoor heeft u echter bel"<)oojl< 
wat hulpmddelen zoals wapens en spreuken. 

EVEH OPLETTEH 

Met name Phantasie f/1 kan problemen 
geven wanneer llet niet vanaf harddisk gespeeld -dl Bij gebruik ,an floppy 

disks moet namelijk een data cllsk 
aangemaakt worden door het file 

MAKEOATA.BAT te starten. 
Dit maakt automatisch een datadisk aan in 
drive 8:. Tijdens het laden moet dan deze 

datadisk in drive A : gestoken worde11; 
vervelend wanneer u twee verschiJlende of 

zeHs slechts één drive hebt. 

Het programma gaat duidelijk van de 
standaard ,an enkele jaren geleden ui� 

toen de A: en B: drive nog identie k  waren. 
Nu 1$ een en ander wel op te  lossen door 
de data weer ,anaf B: naar een disk in A: 
terug te kopiiren, maar wanneer u sf echts 

één drive hebt, zult u voor Phantasie # 
over een harddi.sk moeten beschikken. 

Bij de Commodore 64 versie deden zich 
geen problemen voor. 

Qutstron # is duidelijk een volge11de stap in het 
genre. Glaflsch is alles een stuk beter t.i1ge­
we<kt, zelfs 64K EGA en 2561( 'IGA (16 klaren) 
.-ordi oo ooderstamd. Er is oo ook duidel ijk 
aninatie, de held beweegt rede6jk real istisch 
evenals de moosters in de 'd�eons'. In tegei> 
stellng tot de Phan!asie RPG's ziJ n de �ngecns' 
nu in 30 met een redel\l<e detaill eri11g. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Wiza,dworks/S.S.I. 
Leverbaar voor: 
C64 diik / 29,95/BEF. 599 
MS-00S / 49,50/llEF. 999 
Videokaarten: CGA (QJI 
CGA/EGM'(,Al6J Muziekkaarten: Geen 

� 1't.M-b 'NS, 1111',é 
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HO ZRR FRAAIE SECRO 
WWONS OF m wnwAm 
VAN LUCASFILM GAMES 
BEHOEA IN FEITt GEEN ENKEll 
INTRODUCTIE MEIR. 
WIE ECHTER om VLUCHT· 
SIMUIATOB GEMIST HEm 
(SCRANDE!l RADEN W( MN DE 
RECENSIE IN IOOG SPEL S, 
PAGINA 28 TE RAADPLEGEN. 

Voo�opig zijl erw;r zogenaamde Toor 
of Duty data<iskettes gepland, de twee 
e,rste rond Ameri<aarlse toestellen; de 
e,,ste datadisk P-38 Ughtning werd 
re,ds in decomber 1991 uitgeb<acht . 
De tweede <iskette bevat de P-80 
Sllooting Sta r  en 1� waarschJ,liJ< 
tegeli�er 1id met deze Hoog Sp� in de >Wlkels. 
De derde en ,áefde diskette wel<e 
respectieve!� de Oui1'ie HE 162 
Salamander en 00 335 /vrow toestellen 
bevatten verscli jnen in maar t en juni 
1992. 

NIEUWE OPTIES 

De P-38 en P4!0 Tour of Dutydisks 
voegen e� een nieuw Amerikaans 
toestel toe 001 in te wegen. Elke diske� 
te bevat drie trainingsvluchten en acht 
historische miss ies (meestal gebaSeerd 
op echt ge\logen mssies van de U.S. 
Eighth Air Force). Daarnaast een aantal missies waaril plaals genomen kan 
worden in een Ou�s wegtuig; men 
neemt tet dan op tegen het Amerikaan­
se toestel van de betreffende datadisk .  

Net als bij de andere toestelen in 5WOTL kan een carrière opgebouwd 

• 

worden met de toestelen van de 
datadisll� Doel is zoals bet<end een 
piloot 25 tot 35 �uchten te laten 
�en; dit laalsll! is afhankelïk van 
de geko�n moeiljldleidsgraad. Daarna 
uleraard afzwaaien met een borst vol medailes. 

Uteraard k1.11t u de 'Mission Bulder" 
van swon ge!J<<Èn 001 m missies 
te ont.ikketen rondom de niev,,e 
toestellen, waarbij nalllurli jk wel 
rekening gehouden dient te worden met 
de mogeljJ<heden van elk toestel. Zo 
kan de P,381.ightning onde,meer 
ingezet worden als escorte-toestel of bommenwerper. 

P.3B USHTNINS 

Oe p. 38 was het eerste loog.,..fstands 
toestel van de Gealeerden dat in staat 
was boolmenwerl)erS tot i l  het hart van 
oot Derde RiJ k te escorteren. In leae 
llerVtJde de Llgll1ning twee rollen, niet 
alleen werden bornmerlWllrpers begeleid maar ooi< werd oot toestel ingezet bij 
aanvalende missies waarbój gevaarljk 
laag gevlogen moest worden. De P-38 
bloo< met name il dit laalste ,_, merig 
Gealleerd soldaal l'eelt �n IMn te 
danken aan een laag overscherende P•38 
die de tegenstander aan ft.wden schoot. 

De twee-motorige P-38 ziet er met zijn 
dubbele ver

lengin g  van de motoren met 
daaraoo de staartvleugel op  het eerste 
gezicht een beelje """'"d un en werd 
door de Dtilsers dan ook al snel Oer 
GabeJschwanz TeufeJ(de duivel met de 
vorl<staart) genoemd. De P-38 wo,dt 

beschouwd als een van de 

Alhoewel Il< nog lang niet 
uitgevlogen ben in SWOTL zijn 
deze datadlsks een welkome 
aanwtl ing. Zoals ook SWOTL 
is alles perfect afgimrkl en 
niet aneen qua crapbics en 
mogelijkheden. De historische 
achtergronden worden 
uilvoeri& uit de doeken 
gedaan en voor wie  meer wl 
weten over de P-38 of P-80 
wordl een uitgebreide 
lijeratuu�i jst ceceven. 

Voor wie net als ik een swon 
fanaat is , zijn deze disks een 
verprlChte aanschaf. 

Wanneer kwamen die Duitse 
disks ook al wter? 

Steven Groot 

meest radicale aeronaUI> 
sche ontwl<kelngen rflif7 tijdens de oorlog. (Q!anks r 
Zfl gewicllt kan de P-38 
sneller vliegen en l\oger 
stïgen dan de 8f J 09 en 
FW 190 toestellen van de 
luftwaffe.Bovendieo is de  
P-38 behoorl ijk bewapend, 
de vier . 50 kalber 
machinegeweren en het 
20 mm kanon • alle r, de 
neus gemofteerd • geven 
de pooot Wnk wat 'IJuri<racht. 

P.BO SNOOT/NS STAR 

De P-80 is de eerste succes,xje 
Amerikaanse jetlighter, bi jna �.,d het 
toestel ech ter niet in \V,'lli Ingezet. De 
Shooting Star werd il recordtijd ontlW<• 
keld als wapen tegen de Duitse Me 262 
jelfighter en de Me 163. 
Men kan de P-80 inzetten om ohvel 8-17's te begeleiden OP hun vluchten of 
om OP lage hoogte verraderlijke aanvalsn'issaes Lit te voeren. 

De P-80 heeft een maximum snelteid 
van 558 ,,.. per uur op 2 7 .  000 vret en 
een maximale duiksnelheid van 600 ,,.. 
per uur. Een SPeciaal ontwild<elde 1/leugel zorgt ervoor dat het toestel riet 
alleen ze,, wendbaar blift b9 hoge 
sne�eden maar ook OP grote hoogte 
(ptafondwas 45.000 voet). De Genera! 
Eleetric l-40 motor met zi;l 4-000 pond 
stuwkracht zorgt YOOr hoge snelhederi 
en snelle Sli1gi1gen. Op de neus van oot 
toestel zi jn zes .50 kaliber Colt· 
8rOW11ing M2 macmegewerenmet 300 
ronden per geweer gemir,teerd. Het 
erige nadeel van de P-80 is zijl beperl<te vliegbereik ,  waarmee terdege 
reken•& gehouden moet worden. 

FOUTJE, MENEER LUCAS 

Bij het testen van de P-38 Ugt,o.n, 
disk s11Jill!n " OP wat problemen. Na 

•'"l ,._"""' bleek dat deze 
datadlsk op sonvni&e sy,tHm, 

conficurattes de fout ingaat Mocht u 
een van ondefStaande problemen 
ondervinden dan raden wij u aan 

contact op te nemen met 11W 
lewancle r .  Deie kan u doorverwijzen 

naar de i"1)0rteir Waar u na 
inlevering van uw originele diskettes 
een ni ellWI v.rsle klr1t bekomen. 

Wij constate,rd•n de Y01gende 'bucs·: 
de topsnelheid van de P-38 i, soms 

niet ho&er dan 320 mijl per  wr .  
Een andere fraaie om op het scherm 
te zien gebeu-en is wanneer il de 

t iende mlule tijden, het Ol)Stijgen de 
P-38 op wonderbaariijke wijze in een 

8-17 vorander t. 

Tot slot constatee<den " dal, 
wanne,r de EGA modus gebn,lt 

"rdt, na het verlaten van de kaart 
het scherm zwart wordt. Dil probltem 
hadden we ook •I geconstoteerd in een van de eerste tesl'lersles van 
SWOll die we �I ia• kre&en ,  
maar bleel< vemolpen in de Neder• 

landse versie. De eerste serie van de 
Engel,e vmie die op de martel 

gel>raclt werd bevatte dl proo!eem 
nocwel 

Op onvertlaarbar1 wijze i, dit 
probleem wee, opgedoken. 

PRODUKTINFO 

ToL< of Duty P-38 Lightning datadisk 
Toor of lllJfy P-80 Sllooting St,r dal>disk 

Fabriltant: Lucufilm GamM 
Leverbaar voor: 
IIS-DOS VGA2S6 / 59,50/BU. 1199 

iDt T "-" of Duty disks worde<l op hig1, 
densily 5.25" disks of 720l(b 3.5' diskl 
&eleverd. Om deze datadtSk.s te kunnen 
gebruiken dient m,n <>rer Secret 
WeapMS ol the l.ullwaff, te besthikken. 
Een harddisk i, absoluut noodzakelijl<.) 
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11 het eerste deel namen 
leden van het llis l<urb de 
vader van Jason YOUlgt,lood 
gevangen, in <il tweede deel 
os het Jason's taak om,., 
vader te redden. Dat klinkt 
alemaal heel gewoontjes voor 
ó,egenen <Ie niet bekend li;l 
met BattleMecl,s, de macli­
nes die gebruikt worden In Batifetech. Maar deze robcls 
variëren van zo'n adlt tot 
r,,aall meter hoogte. Ze 
beslaan in allerlei vonnen en 
maten, van eieren op twee 
poten IOI reusachtige strijders 
met een soort zwaard, in totaal 25 
vëtiallten. 
Na1uurli jk zijn de robots niet bewapend 
met wat icht gesclli, nee de 
bew1')Cnng varieert van laser tot 
geleide raket en al het andere dat de 
mensheid heelt uitgedacht om elkaar in kiene sll.l<jes te schieten. Naast de 
geweldi ge afmeti1gen en bewapening is 
het unieke aan deze robots dat ze 
all emaal hun eigen, menselijke, 
beslw'der hebben. Jason Youngblood 
is éhl van deze MechWarros. In 
8attfetech is hij zo ver in rq en klrlde 
gestegen dat lij nu zi jn eigen Lance 
(een doorgaans >ie< BattleMechs 
tellende groep) mag bevelen. 

Het spel bevat 27 scenario's die deel uitmaken van het grote verhaal Zo'n 
oeelol)(kacht bestaat b,jvoO!l>eeld ut 
het vernietigen van een \/ijandige Lance, 
het escorteren van een transport of het 
vernietigen van een vijandelijk ccm>lel<. 
Het sp<eekt vanzett da\ de opdrachten 

, steeds moei lijker wo,den naarmate het 
spel vo,dert .  Ook de beschikbare 

wapens en het aantal BattleMechs dat 
bestuurd kan worden neem! toe. 
Boverden is het op somllige punten 
mogelij( om te kiezen welk deel van het 
scenario u zelf speelt en welk deel 
automatisch verloopt. 

In tegenstellin g  tot het eerste deel is 
8att1etech: The CtesceJl! Ha\wcs Re,e,ige 
een pu« strategie spel De e�e actie 
speelt zich af op het slagveld, of juist 
ter vermijdi11g van hel !lagveld. 

lis Jason bestwrt u uw eigen Battle, 
Mech met diverse oommando's over een 
landkaart die in bcwenaanzicht getoond 
wordt. Om te bewegen geelt u eerst 
aan waar u heen wilL Dit hoeft geen 
rechte l ijn te 2'1, door met de nus te  
kli<ken kan steeds een kort stá<je 
aa11gege.en worden. Dil is noodzakel i jk o,ndat de kot>ssen door het bos 
bijvoor• 
beeld een 
stiA< lang­
zamer 
lopen dan W 

Het actiqedeeNe is niet bijzonder om Ie zien; een 
wrt in de standaanl kaartkleuren, zoals oranje, 
lloomgroen en &lis en de pappeljes * ••I"'"' 
.., halvt centimeter hooc. Tussen de scenario's 
-eclter, z� -• mooi e pla81jes te zien. 
De muziek is redelijk. Aanlig is dat 1M mede­
lllriclen zich ,ia aesp,Gken woon! bij u melden .  

Het sptl is moeilijk, en V9l'&I voel inzet on lnzlclt. 
Hel -scenario kostte me al vier or ,.i pocincen om het oP te lossen. En dal 
is nog maar één tecen é6n. Later wo,dt het acht tece,, twaalf of zo. 
lllr;I c,ootste lruslrllie was het feit dat Ik alttn maar opdrachlln kon genn. 

over een weg. Dan geelt u aan met 
welke snelheid de robot moet bewegen. 
U kunt rel'flen, topen of sti�taan. Het 
temPO beïnvloedt niet alleen de 
accuratesse waarmee u schiet. maar 
ook de inwerdige temperatwr van de 
BattleMe<:hs. Wwdt deze te hoog dln 
begit de BattleMech slechter te 
functioneren. 
Nadat route en snelheid 2'l be�ald, zal de BattleMech in pmcipe de voorge­
schreven route volgen. 
Om al dan niet op de \/ijand te schieten 
kunt u til drie commando's kiezen. U 
kunt de BattleMech laten vuren op alles 
wat beweegt, u kunt defensie«n 
schieten, ol u kunt helemaal niet schie­
ten. Kiest u voor defensief, dan Zál de 
BattleMech in eerste instantie het punt 
proberen te bereiken dat u hefll 
aangegeven. Kiest u echter voo, er op 
los sclw!ten, dan zal de BatUeMech als 
een jonge hond achter alles aanhollen om het totalloss te sctielen. Behalve 

deze 
Con> 
mando's 
heelt u 
ook nog 

de mogel ijkheid o,n een doel Ie kiezen; he l ·-zal dan 
aleer! op de gekozen vijand 
geopend worden. 

Normaal geSl)roken houdt de 
BattleMech het even voor 
gezien als zin temperattu te 
hoog 0!)1001)1. Dat is ooi< heel verstandig natu<fiîk, maar 
�s er drie ,,;anden lege� op 
uw BattleMech staan te schie­ten is hard weglopen toch 
beter. Dok <il kunt u aange­
ven me\ een commando. 

Het bedienen van de andere 
BattleMechs uil uw Lance gaat exact 
hetzettde, maar i!ls leider van de Lance 
kunt u ze nog vertellen II wel<e 
fcrmatie ze moeten lopen. De strategie 
igt erin, dat u moet z01gen dal de 
sterl<ste Ba.'tleMechs met de zwaarste 
Yijanderl vechten, of dat een sterl<e 
\/ijand van verschllende kanten wordt 
aangevalen. Dol< de wapenkeuze o s 
heel belang,... U heelt namel ijk wapens 
wo, <ichtbij, lll!r<klr weg en heel ver 
weg. El<e BattleMech heelt zijn eigen 
combinatie van sterke en zwakke 
plekken, en om een kans te maken 
moeten die goed worden u�ebuit. 

PRDDUKTINFO 

Fabrikant lnfocom 
Ltvert>aar voor: MS-DOS /139,50/ 
BEF 2699 
Videotaarten: VGA,IMCGA en EGA 
Geluidsl<aarten: Rolar,d, S-dblaster 
en Adl.ib 
H,rdci,k, 640Kb geheugen o n  DOS 3.0 of 
ho&er vereist ,  veder a:een speciale 
systeemeisen. 
Een Amip vtnit is noa: niet nlctr, maar 
een Alari ST ,orsie "11 liet Rdon cemukl. 

Men kan niet zeK scNeten. nee je moet tegen do 
Bllllelloch zoggen: • Joh, als het je uöomt wil je 
dan alsjeblieft die vijand overlloop oc�ieltn?". 
Het Is ,oor mij dtideijk niet ••c&ele&d om döt 
MICllt spelten op een g- 111nier op te lossen. 
Als Ik het heft uit handen moet geven dan pat hit 
me normaal cesp,ollen al snel ve,velon, m.a• 
• opvallend &•noee . had Ik dal , ..... bij dl 
spel riet. 

De eclle llallletech fans en do &oede slntel•• onder u zu llen hier een flinke 
kkil .., hebben, maar wel een heel plezieri&e, 

Jan-W'-Yllt Riel 

THE CRESCENT HAWKS REVENGE 
• • 
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'S WERELDS MEEST GELIEFDE ILLEGALE SPORT MAAKT 

DANKZIJ DOMARK NU OOK ZIJN OPWACHTING OP HET 

BEELDSCHERM VAN UW COMPUTER. 

Even voor de goode orde, Pilf,g/lte, 
heeft absollut niets te maken met valse 
honden die el(aa, OP convnando l)fObe­
ren dood te bó�en .  Het is een harde 
vechtSl)Ort waam ales is toegestaan. 
(),de, de gordel slaan wordt 10,,,:el 
mogel i jk aangemoedigd in dn op,ntop 
ve<htspel dat zdl voomameljk als!>eelt aan de zelfl<ant van de maatschappij. De deelnemers aan het geYe<ht llfObe­
ren hoo tege11$tanders zo,,,:el mogelj( 
lichamel i jk ongemak te beiokkenen en 
ach, als hierbij eens een dode mocllt 
vallen is dat gewoon janvner. Dat is nu 
eenmaal tiet ris,co van de sport. (De 
gangbare term beat-em lil' vervaagt 

zelfs enigszins bij de gewelddadigheden 
de il tiet spel gebezigd ktmen WO<den.) 

De vechtersbazen bedienen zich van een 
combinatie van techróel<en lil de boks-, 
wor� en al� denkbare Oriëntaalse 
vechtSl)Orten. 
De slrijd wordt doorgaans gelmrd il 
grote leegstaande loodsen waarin meest­
al roe wel de noóge kratten en staven 
z;, achtergebleven. Indien tiet zo un­
komt mag men de krattlln of zelfs een 
ve<dwaalde motorfiets naar de tegen­
stander smijten. 
Soms gooit het publiek messen of ande­
re wll)MS OP de grood. De spel-egels 
voorzien nîet 11 een 1/efbod OP ge!Jruk 
eivan. Overlmn eri hel in de wactt 

sleperi van zoveel mogelijk prjzerigel d is het enig dat telt. 

TEGENSTA, DERS 

U begint tiet spel il de rol van één van 
de drie beS(hikbare bruteri. Elk daaivan 
heelt zo z;, eigen specialne,ten. 
Buzz, de ex,wocstelaar. is een massJe\-e 
vleesberg gelardeerd met spieren. z.;, 
speciaiten bestaat lil een aarlal ma­
noeuvres die Z'1 fy�eke kr acllt optimaal uilbutten. ltj is geoefend in het uitvooren 
van bodyslams, headbutts en J)ile<1rivers. 
Ty is een geoefende lócf<bokser en 
derhalJe beweegü jk en belwaam in het ontwiJ(en van aanvalen. z;, speciallei­
ten zijn de spin leid<, de tlying kirk en de 
rMdllwse W. Kato 1en�otte is (zoals 
iedereen zich nog wel zal tiemneren <it 
de Pink Panrher ltns met Peter Selers) 
ee,, karate-expert. Snelheid is 2" 
belangrjl<ste wapen en zi jn favoriete 
b .. ,gjngen zi,l de COO'IJojltJndl, /!tl 
kid< en bacJ<hi!lld. 

De Sl)eler moet zich een weg naar de 
top zien te banen doo r  achtereer,,c,4gens 
zeven tegenstanders te ve,slaan om 
tenslotte een tielgevecht te mogen 
leve<en tegen lfle Ulimate Wamor. 

tfE :RS WEG, 
EE STE RONDE 

Nadat gekozen is Me met1 wil vertegell­woordigen in het spet, en of men alleen 
of tegen iemand anders 
speelt ,  begint de eer­
ste ronde. Speelt u 
aleen, dan neemt u het 
op tegen �echts Ho 
tegeristander. 

Deze conversie Is een dlidelike verNll!riog ten opzidlte rao 
tiet origineel ia de ,peehalfen. De sr"P'ict *....., 
milder indrukwekkend. maar wel duidalilter. Een andere 
belancrlke ...-nc k bt te� v" hel spel. DoOf de 

la&ert snellletd �heter een Sblk spee-op _.ion. 

Pfflilhtw-1-sr""11cs ,...,,_, 
wur1lij de Allri ST HÎIIDII achtorlJljl in 
snelheid. Il& adbip...S b••II ooi! wat 
minder dan bij de Anlip wenle, .... 11e1 
spllwanlt-niotnadei1-. 
Hel verst enf&• oet,,i11 om de betufll In 
de qente kri.l&.,, maar llilml nrtctalos 

De Joy,tickcon11111do'1 zijn niet altijd ffln locisdt maa 11 
een paar mlnión heeft men deze soel onder de kflle. 

De,_•-"' de fraaie pficilaliletrde anpllies 
crel!ren een aa<lp Mmoslffr. De beslurtnc werta o,er llet 

•� &oecl "de spolor heeft een� aantal 
ma_,_ tDt"" betdllckn&, 

Nel ah de meeste andere spellen In dil I"'" k ook 
Pillif/lter het leukste wanneer het door lwee spelen...,. 

aespeefd. 

Steven Groot • 

heel,_._ 

GroOISle .-vanf'lfflcfurlsdll 
hel vooral In de -nnden veel te 

malckelijk Is. 
Mlsschieo dat dit spet een r.. ....... 
••ndt_il __ ..,..... ...... 
........ -r1je-hOlden,111U' 

als solo-ipel vild • hel tiel pslaapl. 

EdwardHelven 

� de 2-Sl)eler optie ve<S(h;',!n bell.t,,e 
uw tegenstander van vlees en [vooram 
bloed ook nog eens twee door de 
computer bes1!Jurde krachtpatsers. 
Men kan in het �atste geval be�unen 
het ie<le, tagen zijn eigen computer- , 
tegenstander op te nemen, maar het is 
oct mogeljl< de computer bij te staan bój 
het vers�an van de ande<e speler. 

T 9(lens de str,I kunnen de spelers zicll 
vrij eijl bewegen in de 30 omge,ng. De 
erige lindemis WO<dt gevormd door de 
toeS(houwe,s die het nîet zije,i accep­
teren dat iemand er stiekem l)fobeert 
tussen lit te krij)en. Als het gevecht 
voortJij is WO<dt de """"" beloond mei 
geld. Een van de zakeri waa,voor men 
een financiëk! vergoedng krjgt is de 
hoeveelleid smerige trucs waarmee 
men de 1egenstander tieett toeaeiakeld. 

Na elie r- rooden volgt een 'grudge 
match', een wedstrijd waam men � 2'1 
opgekrapte woede over de tegenstander 
kan uitstorten .  

PRODUK _, 

Fabrikant: Domark 
leverbaar voor: 
Amiga: / 89,00 / BEF 1799 
Atari ST: / 89,00 / BE F  1799 
C64 cass: / 39,95 / BEF 799 
C64 disk: / 55,00 / BEF 1099 
MS,00S: / 99,00 / BEF 1999 
V'ldeokaarten: EG1/IGA 
Muzlekkurtefl: Adllb,tSoundblamr 
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VllEGLESSEM 

3ègmende pi loten kunnen in =xoo 3.0eei gedegen opleici'@ 
..:,igen, noodzakeliJ< om alle 
-.cgeij<heden1iptinaal te gebn.iken. In :,e lessen wordt u vol ledig weMS 
genaak� ooder Mdere met de 'HUD' 
oe Head 1.%> DiSPay) waarop ale 
.toegjnformalie en stallls van de 
"'l)ensystemen W<lfdt 3af'€egeven, 
•.or tom een onmisbaar ins�ument Net 
à$ het radarscherm dat op 
i.erschlende mneren kan worden 
tmt. Niet aleen als i,tegkaart. maar 
ook om de lucMdoelen te �nden of om 
>et tenen ooder het toestel in beeld te brengen en erop in te zoomen. Handig 
om de grooddoelen te lokaliseren. 

DE SIMULATIE 

In fa/con 3.0 Zfl de bekende 1heaters• 
apgenomen waarin het de laatste li jd tot een �effen is gekomen, zoals 
Panama, Israël, �ak. Kuwa.t en een deel 
van Saudi k;öiè. Men kan dus ..ie 
rTI SSlfS 'liegen, 

Men clainl dat cit de beste 
""-., alr.r lijden is! Afgezien ran de fl>lten (die op het 

moment dat u deze recensie leest hersteld zouden zijn) denk Ik dat 
ze ceiik hebben. Het vliecen met 
Falccn 3.0 is ronduit fanlastisch, 

maar v-erelst wel een zware 
compu ter. Voor het vitgen in de meest realistische optie is e.en 
malhemalische COi)roceW>r 

noodzakelijk, maar dan wordt dan 
ook hmelfde rekMmldef gebrul! 
als bij de ecl!le f-16 fligl!lsmilalor 

-milltaire doeleinden. 

Een mooie optie in het programma is 
om Yia een nulmodem kabel of via de 
telefoon met af tecen een ander te 

vl iegen. In een nelWerlt kan men zelfs 
mei zes kisten tegelijk een nissie 

uitvoeren! 
faJcon 3.0 is een simulatie voor de 
serieuze gebnikor die er lijd aan wü 

spendereti om het prograrrma 
rolltdig te behee""n. 

Tot slot. er is een p,achlige 
aaiwlilg onde,..ec rmielijk de A· 10 

Avence,. Als deze van dezettde 
kwaliteit is als falcon 3.0 sta il< weer 

vooraan In de rij . 

Georce Drubbel 

Voor Falcon 3.0 Is een zware computer vereist; mînjmaal 1Mb RAM, DOS 5.0 en 1 1Mb ruimte op harddisk. Hot procramma draait weliswaar op een 80286 op 1 2  Mhz, maar een 80386 op 20 Mhz of hocer is aan te �efen. Voor hot hoocste rulrsme is een malhematisc� ~ 
co•proee.ssor vereist. 

Uw !>'es!alies bérr.loeden de algehele 
slluatie aan het hont. 

Na het maken van een vluclltl)lan, 
compleet met 'waypoints' en vide<> 
informatie van het doel, vertrel<t u .  De 
bewapemg van de 'l<isten· is hiefbi j  realistisch. U kunl dus riet onbeperkt 
get.uik maken van dure wapens, de 
wel betere prestaties leveren, maar 
gewoon riet i1 grote hoeveèlle<len 
beschl)baar waren. 

Hel getoonde delai l  van de lxitenwe­
relcl is afflankl!ljk van de kloksnelheid van de COOl)Uler. Door het gebn.ik van 
nieuwe teclvieken is hel moger. om 
depte 1e tonen en heuveis en bergen 
weer te geven. De horizoo is dig�aal 
opgebouwd il een klei,enschema dat 
het geheel realistisch maakt Zo vttmen 
de wolken geen witte mwr, maar bij het 
naderen ervan wordt het zicht steeds 
slecl!ler totdat het beeld geheel wit is .  

fa/con 3.0 biedt veel mogelîjkhedeo om 
rondom te kijken en hel vlieglllig van 
btJ�enaf te obseiveien. N'iel,w is de 
'Pa<IOck Vlr,,/ waardoor de '/leger 
constart �sueel cootact houdt met zijn doetHier toe wordt het beeldscherm ,n drie delen gesplitst, narneijr het grote 
sdlerm ""'' het litzicht van de vlieger, 
een klein scherm dat aangeeft in welke 
richting de pi lool kijk! en een 360' 
panoramabeeld. In het begil is dit even 
lastig maar tijdens een luchlgevecht is 
het een gro1e h� bi1 het IOk.lliseren 
van vijandel ijke toestelen. 

In sonvnige missies wordt men geacl!I 
i.teglligen te escorteren naar hun 
doelen. Het is dan ook belangrijk dat u 
goed met de 'IFr Oden1'y friend or 
Foe) overweg kll'II om te voorttomen 
dat u een geall ieerd vliegtuig neerhaalt. 

ZWARTE DOOS 

In Falcon 3.0 is een figlrtrecorder 
opgenomen. Dit zien we bij ""'er 

INMIDDELS IS HET LANG 
VERWACHTE FALCON 3.0 

VAN SPECTRUM HOlOBYTE 
VERKRIJGBAAR. 

programma's ma hier is een extra 
opiie bescti<baar. het ACMI f,'i' 
Combat Manoewering ln�tmentation), 
OYerlgnes all een wanneer "" oompUler 
over voldoende geheugen bescl'ól<t. 
Tif(lens de vlJchl kan de recorder 
aarigezet worden om een aanval of 
luchtg.,.cht te f i lmen .  
Het systeem tooot het gevecht (gezien 
vanuit de cockpit of van buiten hel 
'liegttig) in vectorgraphics mei ale 
gegevens van hoogte, snelleid, type 
'liegttig enz. ZOdoende lwnt u acl!leral 
zien ol het lucl!lgevechl tactisch goed 
"!flopen I S. 

PRODUKTIMFO 

Fabril<ant: Spectrum Holobyte 
levert>aar v0ot: 
MS-DOS / 169,50/BEf 
3399Vidool<aarten: VGA 
Muziekkaarten: Adlib,'SotJnd 
Bl,ster/R�andflhinderboonl 

De eerste (Amerikaanse} vers.ie van 
fafcon 3.0 vertoonde de nodi&• bucs . 
reden waarom in Amerika de verkoop tot 
nader order stopgezel .,..d. Spectrum 
Holob)'le heeft 1oeeezecd iedereen die 
deze eerm versie heeft gekocht zo snel 
mogeli jk een vervangende 'patch' diskette 
te zenden. lnslulen van de 
re&isb'atiekaar t is dus belangrijk! 

dan dien! de plug van het toetsenbord utt de 
compu ter te worden cetrokJl.en en opnttuw te 
worden ingestoken. 

De lol nu toe ieconstaleerde fouten zijn: 
Bij sommige combinaties van BIOS, 
11<ocessor en confic.sys reaeeert hot 
t oetsenbord niet meer. Meestal op te 

louen door aan de config .sys 
"BREAK:ON" toe te voecen .  Werkt dit niet 

Het getuid kan problemen geven In bepaalde 
conficuraties. Hiervoor is noc geen oploni"lg. 

Het ILS (Instrument landi ng Sy.tern) werkt nie t  
cotd. Het &lijpad naar de baan word! correct 
aangegeven, maar de centerline nie t .  
De verticalenaald hoort de posi tie van het 
"11egt,.;g len opzichle van de hartijn van de baan 
aan t e eeven, en wel zodanig dat wameer de 
naald naar rechts wegloop! men ook naar rechts 
moet sturen om de afwijkina: te corrieeren. 
De naald wij.t naar het "11 ecveld zonder een 
bepaalde radiaal. En juist deze radiaal zou de 
baankoers moeten zijn. • 
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CONSUMER ELECTRONICS SHOI 
WEDEROM BRACHTEN WE EEN 
BEZOEK AAN DEZE BEURS, 
WAAR DE GROTE ELECTRONICA 
FABRIKANTEN HUN NIEUWE 
SPEELTJES VOOR HET KOMENDE 
JAAR LATEN ZIEN. 

Een klein deel van de CES was deze 
maal gereserveerd voor 
computersoftware, waarby ook drt 
jaar spelcomputers weer de 
boventoon voerden. In een kleine ruimte (Amerikaans voor een haH 
voelbalveldl in het Hiton Congress 
Center vonden we de serieuze 
computeljongens. Snel doorheen 
gestruind en weinig opzienbarends 
gezien. 

Dat "weinig opzienbarends' 
gold voor de hele show. Het 
enige echt nieuwe was de DCC 
(digrtale compact cassette) van 
Ptliips. Qua afmetingen gelijk 
aan de i.idige muziekcassette 
kan met de DCC digitaal opgenomen worden: CO 
kwaliteit. Gelukkig heett l'tlilips 
het systeem zo gemaakt dat 
DCC rec0<ders ooit normale (oude) cassettes kumen 
afspelen. 

SPELCOMPUTERS 

In Amerika wo,dt de stri jd nu 
gestreden tussen Nintendo en 
Sega. Nec's TurboGrafx en PC 
Engw,e waren nergens te bekennen, 
Atari had zicll met de Lynx 
verschanst in een hotel dat niemand 
kon vinden en oOI< Neo Geo had riets 
OÎe-llWS. 

NIMTEMDO SUPER MES 

Nintendo was druk met de Super 
NES (Super F amicom). 
fndruk��kkend was de demonstratie 
van de draadloze Swer Scope 6 
bazooka 1/llO/ de Stlper NES, niet zo 
verwonderl ijk wannee< je zo'n d:ng 
demonstreert op g1ootbeeld­
projectieschoonen met een complete 
disco (all e bassen OP VOL!) geluidsi>­stallatie. De S..,er Scope 6 wordt 
met een cartridge met zes spelen 
geleverd. 

Veel spellen voor de Supe, NES (Super 
Famioom) en soms iep ons het water 
in de mond. Maar dan bleek zo'n spel 
pas voor 1993 gej:land, in 1992 zal 
het aanbod niet echt g1oot z;;,. 
In meiljl.<i 1992 komt de Supe, 
Niltef1do il Nederland en Bclgiè, waar· 
� gekozen is voor de lraai vorit> 
gegeven Japanse versie. 
We zagen voor Nintendo NES en 
Game Boy weer talloze spenen 
waarvan we hopen dat ze nooit hiernaartoe komen. In totaal ziJl er in 
Amerika nu 700 tnels voor NES en 
Game Boy leverbaar (en daar zit • 

echte bagger tussen! ) .  Voor de Super 
NES zullen er in 1992 ongeveer 50 
titels komen. 

Verder ho0<den we hier en daar !luisteren dat in 1993 een kleuren 
Game Boy komt. Maar dat wi lde 
niemand bevestigen. Een korte greep 
un wat we gezien fen gespeeld) 
hebben waarbi j  we vooral die spellen 
noemen die grote kans maken lof 
waarvan we dat zouden w,len) in Nederland en België uit te komen. 

KRUISBESTUIVIMG 

Een aantal fabrikanten die voor 
Nintendo ontwikkelen zi;, gezien de 
gigantische Mega Drive verkopen in 
Ameri<a (welke beter zijn dan die van 

de $tJpe, NES) °"erslag gegaan. Ook 
belang"'e MS-OOS spellenfabnkanten 
gaan VOO< Nlntendo en Sega spelen 
maken .  

MICROPROSE 

Deze titels zien we met spanning tegemoet. Voor de NES komen 
fJ 5 Stnl<e Eagle en f J J 7A Stealth 
Rghter, "'°' de Super NES en Mega 
Drive staan (eind 1992/begr, 1993, 
dat wel !) FJ J 7A Stealth Fighter, 
Super Strike Eagle en Rairoad 
Tycoon gepland. 

We mochten in een achteraf hoekje 
even snel een heet vroege versie van 
F-1 5 Strike Eagle voo, de Game Boy 
zien. Hoewel we dachten dat een 
.tiegtuigsimu�tie niet echt goed kon 
zijn op de Game Boy, waren we 
onder de indruk; en het spel was nog 
niet eens a� Van FIS Strike Eagle 
voor de NES hebben we een 
exemplaar gelllegen om te testen en 
ee�ijk gezegd, hel zie t  er goed uit 
en Sl)eelt nog beter. 

MINDSCAPE 

Mindscape demonstreerde onder 
grote belangstelti ng weer The 
Mirac!e $)'Stem. The MiracJe (zie ook 
Hoog Spel 6, pag. 121 is II feite een 
synthesizer. Het grote verschil is dat 
The MiracJe aan uw Nintendo NES 

(Super NES versie komt eraan), PC 
of Anlga gekoppeld moet worden. 
The M"cac/e leert u via de uitgekiende 
sottware binnen enkele maanden 
piano spelen. Tot op heden is 
ultsllitend de PC versie in Nederland 
en België leverbaar (ongeveer 
/ 1000,00/BEF. 20.0001. In de 
volgende Hoog Spel een ee<ste 
indruk. 

Stei l  achterove, sloegen we toen we 
de Super NES versie 
van het fameuze 
MS-00S spel Wing 
Commander (zie 
Hoog $pel 3, pag. 5 7 
en HS 6, pag. 56) 
zagen; p,achtig! Het 
beroemde schaak-

programma The 
Chessmaster komt 
voor zowel Mega Drive 
als Super Nes. 

MARIO 
OP DE PC 

fumouse, Ferrari Grand Prix en 
Spider Man. 
Voor Nintendo weilig opzienbarends 
of hel moest Bart's Nightmare voor 
Super NES zun. Verder voor Super 
NES: WWf, Spiderman, Popuklus 
(meer dan 900 levels ! ) plus wat 
sportspellen. 
Voor de NES komen Bart vs. The 
l\llrfd, Ferrari Gtand Prix Cha/tellge, 
Double Dragon (lf, Wizards & Warriots 
JW, Terminator 2 en Wolverine, 

-,_ ' ' 

I • 

- -
Nintendo heeft 
M111dscape 
toestemmi ng gegeven 
Mario in programma's 
voor andere compu­
ters te gebruiken. 
Tot op heden is 
l'intendo erg zoog OP 
het loodg ieb!rtje 
geweest, dat gaat dus 
veranderen. Mindscape 
mag Mario echter riet 
in spellen gebruiken, 
maar uitsllnend in educatieve software. 
Eind van dit j aar komt 
het aardrijkskmde-spel 
Mario is Missing voo, 
MS-00S til. 

--,,., .. _ -· ··--... ,. --· -· ' 
• 
t, ' 

Sfflt!'!D!I 

BART OP MEGA DRIVE 

Acdaim is bekend van NES spel�n 
als Bart Simpson en WWf Super 
Wrestlemaoo. Groot nieuws was 
hier dat men spelen voor Mega Drive 
en Game Gear aan het ontwikkelen is ,  
als eerste komen Bart vs The $pace 
Mufants, Simpsons: Krusty's 

-·--.. ·- .. ... ,_,.._ ... ..__ .. .. ,,.,_ ... ... ·- ,... -,. ' -' ' . ...  
:::-_ '"il ·: = .:-,1,�. --· • · -� , .. , - ..,,_ " , .. ,_ -_..,, __ _ ,. . .._ _ _  ' �, --·­' 

• '!¼)i -} �· ' . ' 
,.��nAIWf.NUW_!..NUII! 

De Game Boy llli jgt Ferrari G<and 
Prix, Double Dragon N, Spidennan 2 
en T erminator 2. 

DE RUIMTE IM 

Absolute Entertainment (prog,ammeurs 
van Simpsons: Bart vs The $pace 
Mlltantsl heeft een aantal 11teressante 
sinulabes voor (Super) NES en Game 
Boy. Voor de Game Boy Battle Tank N 
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LAS VEGAS JANUARI 1 992 
een milita,e tanksiioolatie) en Turn and 
1un lf ·  14 vliegruigsimulatie). 
Pe,e af dat het gelukt is dit soor t spel• "" SJ)eEll)aar te maken op de Game 
Be,. 

mx de NES en Sl.ller llfS kcxnt Balffe 
-ri n ook, maar nog meer waren we oroer de il'du< van S,,.,ce Shuttle 
Pro1ect. Space Shutlfe en BattJe r n 
schijnen ook voer Mega Drive te komen. 

LEMMINGS 

Een grote verrassing was Sunsott's 
aankondig ing dat Lemmiogs voor de 
Sega Mega Drive en Super NES 
kOtnt. Verder tekende Sunsof t een 
contract met de fi lmgiganr Warner 
Bros Ine. Sunsoft mag nu Looney 
Tunes karakters zoals Bugs Bunny, 
Daffy Duck, Sylvester en Tweety 

gebruiken � spellen voo, f,fntendo, 
Sega en CD-flOM toepassingen. Een 
andere fi lmheld die lijn eigen spel krijgt is Superman. 

KONAMI 

Ook Konami gaat spellen voor Sega 
maken. Mega Drive en Game Gea, 
bezitters koonen eild '92 dus Tur�es 
en Gradius spelen. Voor Super NES 
ko,nen Turr/es JY, Super Casl/e• 

vania r,t, Gradius NI en 
The Legend of the 
Mystic.ol Ninja. Voor d e  
NES in de eerste hell t  van 1992 onder andere 
T Uit/es til · The 
Manhattan Project, Star 
Trek, Killg's Q<,es t  Ven 
Contra Fo,ce .  Voo, 
Game Boy zeven 
rieuwe spellen 
waaronder Turtles Nl. 
Top Gun: Guts & Glo,y, 
Gradius: The 
mterstellar Assault er> 
Casl/evania «. 

ULTIMA 

Fujisankei Conmunicalions lnt1 zegt 
niemand iets ,  maar we kennen FCI 
hier van Boxxle er> Bubble Ghost. In Amerika brengt FCI beroemde 
acmntures/RPG's op de markt zoals het 8 Megabit Uttima · The false 
Prop/lel met batteri j  backup voor de 
Super NES. 
U�stekende FCI spellen Yoor NES zi jn 

het 2+2 megabn Dragon Strilre, 
Heroes of the La,,ce, 8arrfs Tale, 
Ullima -Exodus, lJTlml • Quest o/ 
the Avatar en Ultima • Warri(l(S of 
Destiny. 
Voo, de Game Boy is er het 1 
megabit (mei batterij backup) UJtima • 
Runes of V,tire, een klassiek RPG 
met meer dan 150 levels. 

SEGA 

Sega heeft in Amenl<a met de Mega 
Drive op 16bit gebied een voor, 
SP<Ol18 op Nintendo, wal extra 
bevestigd wordt do0< het uitbrengen 
van d e  CD-ROM speler. Sega 
demonstreerde de CD-flOM onder 
grote belangstell ing, we hebben 
zowat een UIJ1 in de rij moeren staan. 
Het zag er goed uit maar nog niet 
echt spectaculai r .  

Een CD-flOM-speler van 
Ninteodo wordt niet 
voor 1993 ve<wacht. 

Sega timmert aardig 
aan de weg met de 
Game Gear. Fraaie 
spellen komen eraan 
zoals Ninja Gaiden, 
Chessmaster, Castle of 
lllusion, Donald O<Kk: 
The LucJ<y l)jme Cape,. 
Sonic the Hedgehog, 
Rastan's Revenge, Alien 
3 (gebaseerd op de 
film), het lipperspel Del/llish, Chase HQ, 
/nd,ana Jones & the 
Last Crusade, Double 
Dragon, Rooill Hood en 
Ofympic Gold. 

� 

l.'ega Drive: Karate 
Blazers, Ba<:k to the 
FUl!ile 3, SpeedbaN 2, 
RoJ/'1118 Thunder 2, 
Techno COll, Death 
Duel, Valis, Batman: 

ELECTRONIC ARTS 

Elechonic Arts brer>gt steeds betere 
spellen voor de Mega Drive: pure 
actie in Shacl!11v of the 8east M, 
Leander, James Pond M • Robocod, 
Marble Madness, vl iegtuigsimulatie in 
F-22 Interceptor er, Airforce • Desert 
Strike plJs de adventures;RPG's 
Rings o/ Pawer, lmmortal, Buck 
Rogers, Starf!ighl en llJack Crypt. 

SEGA GAME GENIE 

In Hoog Spel 5 al lieten we een 
afbeelding van de Game Genie zien , 
de " bedrieg" ,cartridge voor de NES. 
Met de Game Genie is hel mogei,< 
het verloop van een spel te 
beinvloeden: exua levens, exua 
energie, het spel kan la�zamer 
gezet worden, de diverse opties in 
het spel lumen gewijzigd  worden. 
De Mega IJfive versie is nu klaar. 
Zawel de NES als Sega Game Genie ruien binner>kor t officieel in 
Nederland er> België levetbaar 
worden. 

• 

The Return of the 
Joker, Chase HQ, 
Pîtlighter, Task Force 
Hamer Ex, Olympic 
Go/d(zeer fraaie 
verzamel ing sport­
spellen), T erminator en 
Corporation. 

MS-DOS 

Amig a  en Alar i ST spellen waren 
zowat afwezig, zeker 111 Amerika is 
her nu allemaal MS-00S, waarbij de 
CO-ROM duidel ijk in opkomst is .  
De systeeme,sen worden daarbi1 steeds hoger. voor UJtima VI! is 
DOS 5.0, mon,maal 2MB exha RAM, 
VGA en een 386 OP minimaal 25Mhz •ereist. Ook andere spellen 
die we zagen gingen die kant uit. 
Voo, de meest interessante btels verwijzen we u naar de nieuwtje s  
pag ina's. 

TOT SLOT 

Ook nu weer zageri we enkele 
spel-stoelen, zowel voor Sega, 
Nntendo, i>,niga als MS-00S. 
We hebben evro plaats genomen il 
d e  Power Chair • Stealth model 7000. 
Vreemde gewaarword ing en e,genliJk 
best ml leuk, maar ol zo iets nu 
/ 600,00/BEF. 12.000 waard is? • 
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SEGA 

IUH 
SEGA'S OUT RUN IS  EEN WARE KLASSIEKER, VANAF HET MOMENT VAN IMTRODUCTIE IN DE 
HALLEN WAS DIT DE MEEST FAVORIETE MACHINE. EN DAT SUCCES HEEFT ZICH VOORTGEZET 
TOEN OUT RUN UITGE.BRACHT WERD VOOR IEDERE COMPUTER OP DEZE AARDBODEM, VAN 
SPECTRUM, MSX1/'2, COMMOOORE 64, SEGA MASTER SYSTEEM TOT ATARI ST, MS·DOS EN 

AMIGA. OOK DE  MEGA DRIVE EN GAME GEAR BEZITTERS KUNNEN NU WEGSCHEUREN IN HUN PERSOONLIJKE FERRARI TESTAROSSA. 

--
GAME GEAR 

Dit is wel de slechtste OUt Run 
venie die ik to t  op heden gezien 

heb .  Grafisch %let a lles er wel 
re<lelijk uit, alhoewel een bee1je 
bloldcerig, maar van het originele 
spel is weinig meer overgebleven 
dan botweg over een weg racen. 

Ik heb nooit meer danTWEE 
andere wagens mogen tellen 
waar dan ook, dus van enige 
competitie was ook niet echt 

sprake! Het tegen de klok rijden 
zou eni&e spannini moeten 

brencen, ware het niet dat ale 
trajecten z/J eenvoudig lijn dat er 

geen eer aan t e  behalen valt. 

Zonde van het geld! 

Harry d'Emme 

ROBO EN MOBO ZIJH TWEE 
BERUCHTE INBREKERS DIE VOOR 
DE VERAHDERIHG EENS DOOR 
DE POLITIE WORDEN INGEHUURD 
VOOR HET KLAREN VAN EEN 
KLUSJE. DE STAD BADVILLE IS 
NAMELIJK VERGEVEN VAN 
ILUGALE ACTIVITEITEN. IN HET 
CASINO WORDEN GOKKERS EEN 
POOT UITGEDRAAID, ERGENS 
ANDERS WORDT VALS GELD 
GEMAAKT ET CETERA. 

Deze versie van het spel Bonanza 
Briill,ers Y00I' het Sega Master 
Systeem Is geen onaardige. Het 
Rist weliswaar de 2-speter optie 
die andere versies kennen, maar 
dat maakt het 11:e lukki& niet tot 

een slecht spel. 
Bonanza Brot/lers Yis wel 
duidelijk gericht op d e  wat 

Jongere spelers, het Is dus niet al 
te moeiijk om alle tien niveaus 
door to komen, maar het blijft 

een aardig tussendoortje. 

Karin de Graaft 

0 

HET SPEL 

Out Run moet iedereen 
ondertussen wel kennen, dus imoodeli jk kunnen 
we kort z;;t. Doel van dit spel is in zo kort 
mogeij(e lijd een 
bepaalde afstand over 
de zonnig e  Califonische 
wegen af t e  leggen. 
Deze afstand is 

onderverdeeld in verschillende 
trajecten. Aan het eind van een traject 
YOlgt een tijdcootrole. Geregeld moet 
men bij een Sl)litsing kiezen of men 
links of rechtsaf wil. Deze keuze heeft 
conSEQuenties voor de moeijkheid� 
graad van het YOlgende deel. Er zijn tien verschilende �ajecten zoals bos, 
woestijl, YOO<steden en het platteland. 
U hoeft slechts vier trajectoo Lit te 
ri jden (vi� bol de Megadr ive versael om 
het einddoel te bereiken. 

GAME GEAR 

Aan het begin kiest u of u een tijdrace 
over vier ronden wit rijden ,  tegen de 
computer \\'itt racen o f  het tegen een 
menseljke tegenstander \,ii t opnemen 
(dit laatste uitslunend bij twee 
gekol)l)elde Game Gearsl. Bij een race 
tegen de computer kult u ook bepalen 
mike van de trajecten u wilt rïClen. 

Helaas kan de Poli1ie zonder harde 
bellij?en niets uitrichten. Daarom 
wordt contact gezocht met Rooo oo 
Mobo, alias de Booanza Bro!hers. 
Hen wordt gevraagd een eirde te 
maken aan de ontoelaatbare 
praktijken, in rui l  waarvoo< al hun 
rnsdaden worden vergeven. Reden 
YOor het ill ustere duo om mee te  
mrken. Maar om gratie te kri jgen 

Ool< moet u aangeven 
met een automaat of een 
handgeschakelde bak op 
weg te wlen gaan. 
Dan oog even een 
orderlloudend deuntje 
op de radio opzoeken 
voor onderwl!g, wachten 
tot het l icht op groen 
gaat en ...... plankgas! 
MEGA DRIVE 

Out Run voor de Mega Drive volgt de 
geëlfende paden over verschilende 
etappes met een tijdcontrole en de 
bekende afslagen. 
De Ferra,i is ditmaal uitgerust met 
een twee-versnellingsbak. 
Een automatische versnellingsbak is 
niet besehikbaar. 

PRODUKTlt-lFO 
Fabrikant: Sega 
leverbaar voor. 
Stga Game Gear / 89,00 /BEF 1799 
Stga Mep Orivt / IS9,00 / BEF 3199 
S<&a Master SYsteom / 109,00 / 
BEF 2199 

Out Run is nog steeds leverbaar voor 
zowat alle oompute,systemen zoals 
Arr;ga, Al>ri ST, Cli4 en MS-00S. 
Prijzen variëren von / 14,9S /BfI 299 
IOC J 29,95/IIEf. S99 

moeten alle tien gebouwen worden 
doorzocht. 

Om te begimen selecteert de speler het figuur waarmee hij op pad lli 
gaan. Voordat men begint • en tijdens 
het pauzeroo van het Sl)el • wordt een 
plattegrond getoood. 
Het spel onll)opt zich al snel tot een 
plattormSl)el. De speler slaat in een 

-

SCORE 
_ 5 2 8 8  

l
'd --- U: ll 

MEGA DRIVE 

o.n Run voor de  �11:a Me&• 
Drive is geslaagd te noemen. De 
versie voor het Master Systeem 
gaf no& de indruk dat men de 

snelweg bestuurde in plaats van 
de auto. Dit euvel Is � bij 
de Mega Drive. Men kan kiezen 
u� drie moeilijkheids&raden. 

Al met al een aardige versie van 
Out Run, maar veel te du1r, 
zeker vergeleken bij een 

uitstekend spel als Sonic the 
Hed1eh<1. 

All een aanbevolen voor echte 
fanatieke snelheidsduivels die 
ali. spellen in dit ge,ve willen 

hobbon. 

PeterNouzo 

gebouw waarvan de etages door 
tral)l)en worden verbonden. 
Al lopend en springend moeten 
bewi jssnJd;en worden verzameld om 
VffiO!goos de litgang te bereiken. 
Na het YOltooien van niveau 2 ,  7 en 10 
volgt een bonusveld waarin men 
zoveel mogelijk geldzakken moet 
oprapen. 

In de gangen wemelt het van de 
bewakers. De meesten hiervan 
kunnen met een verdovings­
pistool simpel worden 
ui tgeschakeld, althans tijdelij k .  
Bepaalde bewakers echter zijn bepantserd en kunnen alleen 
van achteren worden verdOofd. 
Het blijft dus Ol)l)assen 
geblazen aangezien ell<e 
aanraking door een bewaker 
een leven kost 

PRODUKTIMFO 
Fabrikant: Se11:a 
Leverbaar voor: 
Seca Master Syst,em 
J 109,00/BEF2199 
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SEGA 

IN FACTORY PANIC HEEFT DE CORRUPTE ZAKENMAN 1. GREEDE AUE 
PLAATSELIJKE FABRIEKEN OPGEKOCHT. HU HAALT HIJ ALLE 
DEUGDELIJKE PRODUKTEN WEG OM ELDERS EEN EIGEN RIJK OP TE 
BOUWEN. TEGELIJK ZORGT HIJ ERVOOR DAT DE BEWONERS VAN 
SEGA STAD AUEEH AFGEKEURDE PRODUKTEH KRIJGEN. 

U hebt zicllzel opgeworpen als een 
moderne Rollil Hood om de fabrieken 
bmen te dringen en de goede prodJk­
:en te stelefl. Deze belooft u vervolgens 
til Ie reiken aan diegenen die het wel verdienen. 

Dat blijkt een harde dobber te worden, 
Q-eede heelt namelijk de lokale onde�reld ingehuurd als be-.akers; sommigen ,., ze�s be-.apendl ZII het u 
U<l<en de lopende barlden zodanig Ie 

bedienen dat de goede produklen de 
fabnek uilstromen? 

WAT TE DOEN 

leder veld bestaat ui een lopende band 
met één of meerdere wissels. Voadat u 
de fabriek betreed krjgl u op wat deze 
keer geslolen moet worden. Zo staat 
MewOWI Peabody op f<>'se bouten rood 
i.lees te wachten en Opa T atagJia op 
�s brood. Iets ninder noodzakájk 

voo, het dageijkse leven lil<t ons Plerre's behlelte aan een 
medcijn om te kunnen skiën 
en Kiene 1-l,ghie's dringende 
behoefte aan een Garre Gear. 
Toch moet daaraan llddaan 
worden. 

Wannee, u ee,,maal bimen 
benl moet u op geldeurde 
vakl<en gaan staar, om de 
l>issels van de lopende 
bandlenl om Ie zetten zodal 
de goederen naar d e  uitgillg 

TOEJAM & EARL, DE TWEE 'COOLSTE' RAPPERS VAN HET 
HEEL.Al., ZIJN VERONGELUKT EH OP DE AARDE TE PLETTER 
GESLAGEN. HELPT U DEZE SWIHGEHDE BUITENAARDSEN EEN 
HANDJE BIJ HUN TERUGKEER? 

TJ FLY HOME 

Hel ruimteschip van r oeJam & fan 
slaal te pl etter op Moeder Aarde en het 
\\'Ordi in tien stukken gereten de °"" 
<19 planeel uildwarrelen. Hel IWeelal zll 
alle delen moeten te<Ugmlen voordat 
ze naar huis kt11nen terugkeren. 

Hel SJ)el II gesclikl VOO< I ol 2 
spelers. � hel laalste geval bestuurt 
elke speler een fjgwr en gaal men 
samen op pad. In een sok>spel kiest de 
speler het karakter dat hij wil besturen. 
ToeJarr is wat sterker, Eatl 
daarentegen is iets sneller .  
Een Olidekkilgstocht voert over 

Ye<SClilende delen van de planeet. 
Naarmaie u meer van een lewl d00< 
wandelt wordl een kaart �gewd. Doel 
in elk veld is de teleporteercel Ie vinden 
<ie u naar hel volgende level brengt Op 
sommige niveaus is e.eri onderdeel van 
het ruimtevaartuig te vinden. 

U begn de tocht met maximale 
ene<gie, maar aanrakilg mei de 
meeste Aardbewooers kosl energie. 
Sommigen bellijzen echter goede 
dienslen, lerwijl anderen alleen maar 
lastig zlf\. Eten is belang,f< VOO< hel op 
peil houden van de ene<gie. Maar let 
op, riel ale voedsel is even gezond, 
Vlistregel is dat hoe mee< vet en slil<er 

stromen. Hieril 'N<>'dl u tegenge-.erl<t 
door divers luig zoals Dikbuik Ben, Steve 
de Dief, Grote Hillk en Kapneil Krazee. 
GelJkl<ig kunl u hen van u afhooden met 
cndermeer uw levensgrote sclYeeuw, 
<ie hen doet tollen, OC vindl de 
elektrische gitaar die de be-.akers een 
dansje doet plegen .  Kijk echter til voa 
het maclile-geweer van <ie malloot 
Krazee. 
Al snel het/Jen de velden 'Vrij ingewil<l<6 
de lopende band coosbucties waarbij 
van het ene sdlakelpunl naar hel andere 
gerend moet woroon. Hopeli.l< vindl u 
een gO\\icht, zodat u dal OP een 
schakelpt11I kunl plaatsen. 

Dok zij l  e< zogenaarrde brug,ielden. 
lier moeten geen wissels omgézet 
worden maar bruggen op de jtiste wjze 
en op tijd in de lopende band geschoven 
worden zodat de goederen door kunnen 
stromen, 
In totaal z i;, er ,.;e, ronoos met elk acht 
ie.e�. Ronde I en 3 bevatten wissef 
velden ter,,;jl ronde 2 en 4 brug'leiden 
hetlllefl. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant s.,a 
leverbaar voor: 
Sega Game Gear f 79,00 / BEF 1599 

iets bevat des te beier het is .  Bepaalde 
elenswaa,, zoals groene kool, doel de 
ene<gie afnemen. 

Onderweg zal men vele verrassingen 
tegenkomen in de vorm van cade,_.jes. 
Het opener\ ervan kan iets aardigs ople�en. zoals supersnetieid, maar 
het kan ook een nare verrassing zi in, bijvoorbeeld een orr.eersbui of zelfs het verl ies van een leven. 

PRODUKTINFO 
Fabril<ant: Se&• 
Leverllaar voor: 
Sega Mega Drive / 159,00 / BU 3199 

• 

F acw,y Panic is in feite een 
puuehpef met actio, althans u moet 
11celmalii de te&enstlnder ontwil<en 

of met een superscflreew tijdeijk 
verdoven. Het spel ziet« goed uit. 

ook de muziekjes zijn leuk. 

Toch klffl!l tr enige nadelen aan dl 
spel. Om te beginnen wordt het al snel mettend moeólijk door de grote 
hoffltfheld schakelaar> en .tssels cf,e op het juistt moment bediend 
moeten worden. Voet daar noe eens 
a111 toe dat� die velden i'Otef zij,, dan het scherm, de lopende bonden 
làer de meest ingewikkelde patronen 
vormen en het momen van crote 

verwarrin& is aancebrolen. Ook bij de 
bru&·velden trad soms etn miuelijk 
makende verwarmg op. Menigmaal 
heb Ik het dan ook volledfg tll'ef uur> 
ot>&eieven wanj nae net de neii;ini 
onde,dn.l<t kon w«den om de Garre 
Gear te&en de muil' te "11,njl!len. 

Neen, dit spel is te veel -mijn 
gemoedsrust Maar ik moet eerijk 
Ytrmelden dat mijn bwrjon&�e er 
con'C)leet aan verslaafd is en nu al in 
ronde 4 zit En toch zien zij,, ogen or 

nog nonnaal uil! 

Uet het dan echt aan mij?? Klil< er zd 
eens n.aar zou ik zeggen. 

Hany d'Emme 

De "me indAA van ToeJam , Earf 
is aoed. Leuke fi&wrtjes die een 

çool oppervlak moeten doorzoeken 
naar delen van hun ruimteschip. Het 
spel biedt veel verrassinaen ,  leuke 

gimrricks en ziet er prima uit. 
In eeme lnstarlle vond Il< het etn 

Cemis dat het spel niet met 
passwords "rkt. Het zal dus steeds weer Yan voren af aan moeten 
worden iespeeld. Na wat lan&tr 
doorspelen denk ik echter dat dft 
eenbe'Mlste keuze is ge.weest 

ToeJam & Earl is namelijk veel Ie makl<elijk. Tol il na een wr of �er 
spelen negen onderdelen had 

verzameld en terech11<wam op een 
level waar ik b innen drie minuten de 

levens verloot aan voort,ijrazende 
ijscowaaens en dolceworden 

g,asmaaitn. Eefijk gezegd kon ik 
het niet mee< opb'1flgen een rÎeuwe 
pop,1 te wa,en. Ik had het allemaal wel gezien, voornamelijk omdat hel 

spel zo traag is. 

lelJk om een uur1je te spelen of eens 
te huren bij een vldeotheel<, maar ik 

zou het absolwt niet kopen. 
Peter l'louzo • 
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REIKHALZEND HEB IX UITGEKEKEN NAAR DIT PRODUKT: 
NIET ALLEEN OMDAT HET GELlJKNAMIGE BORDSPEL 
ZO GOED IS, MAAR OOK OMDAT IK WEG BEN VAN SID'S 
RAILROAD TYCOON. 

EN TOEN DE PRACHTIG GEILLUSTREERDE DOOS OP 
DE KOKOSMAT PLOFTE GING MON HART ALRAS 
SNELLER KLOPPEN. 

ZELFSTUDIE 

ZoalS gebruikeijk bij dit soort projecten is er een 
ljvige handleiding die eerst aandochtig 
doorgelezen zou moeten worden, llit doe ik edlter 
zeldoo en ook nu gaf il< er de voorkeur aan om in 
eerste ilstantie op de blaren plaats te nemen, 
Het begon allemaal prachti�. 1.i: ;n horde M0<1golen 
rees op uit het niets en begon devoot aan de bouw 
van een duizendfarig nJk. Zoals te ,,.,wachten, viel 
na drie kwart.,, het doek over mijl kersverse 
keizerrij k . . .. .. Inmiddels heb ik gesrudeerd en heb 
ik tussen zes andere desPOten zowaar de 
eindstreep weten te halen in dit inmense spel. 

BESCHAVING 

Na de opeoogsscène begint het spel met het 
kiezen van een van de vijf moeilijkheidsgraden en 
het bepalen van het aantal door de computer 
bestwrde conc.,,renten. Hierna kiest u de 
nomadenstam die u wilt opstuwen in de vaart de 
volkeren. Tot Slot moet de naam worden ingevukl 
waaronder u als groot leider roem gaat ,,.,garen. 

Civi,ization is zo 
11 fllW'"'•w·lrl diep1aand en · gedetliilleerd dat 

hel eigenlijk niet op "n of twee blad· 
zijden beschreven 
luln worden. Er Is 
zo'n weelde aan 
detais dat er een 
boek over gesci.-.. 

ven kan worden. U kri&t onder andere te maken 
met verschilende staats'iQffllen, (al dan niet ve<brol<en) verdrllgen, ambassadeurs, spionage, 
wereldwonderen, omkopine. fabtiel<en, refi(ie, 
rampen en ga ro maar door. 
Om het spel voor beginnende spelers niet getijk al 
te moeilijk tt maken biedt het prov,,mma op het 
eenvoudi&ste niveau regelmatig adviezen, 
hetgeen zeer well<om Is. 
Enig minpuntje van het spel Is dat de leiders van 
de tegenpartijen altijd deze�de zijn, Ver voor hel 
bep, van onze jaartelling kan men daardoor een 
onlmoeting met bijv..,l,eeld Stain verwachten, 
hetgeen ik nocal slordig vond. Maar de rest van 
hel spel is ro briljant dat ik dit v,,ag door de 
\'Îngers zie. 

Na een lange da& en avond gespeeld te hebben 
dook ik vermoeid mijn bed in. maar ik kon 
absolu.i niet in slaap komen. Ik lag maar te 
woelen terwi� Civi/ization door mijn hoofd 
spookte. In zo"n geval koo ;e eigenl ijk maar een 
din& doen, Inderdaad, ik ben oos maar opgestaan 
en heb tot aan het ontbijt dooraespeeld. Dat ik 
daarna weer gewoon naar mijn wert moest is niet meer dan een vervelend detaH waarmee ik u niet 
w,1 lastig vallen. 

Afsluitend zou ik wil len opmert<en: "Sid did lt 
againl" 

Michael Bruinsma 

• 

Het spel start naar keuze op een wileketrig 
gegenereerde landkaart of OP de 'echte' Aarde. 
Alleen de directe omgew,g van uw eerste 
bewoners is op de kaart zichtbaar. De rest van de 
wereld is pikzwart. Maar, door°""' de kaart heen 
te lopen ontdekt de speler meer van de wereld en 
wordt de landkaart vanzelf verder ingevuld. 
De omgeving bevat vete 
terreinsoorten die 
bijvoorbeeld vindplaatsen 
van rrineralen of 
îachtgronden kunnen zij n. 
Aan de kust zijn zens rijke 
viswateren te Vinden. 
Ook zij n er wat d0<pen <ie 
beiocht klJVlen worden. 
De bewoners kunnen zich 
bij u aansluten, maar er 
bestaat ooi< een goede 
kans dat u de furie laat 
losbarsten en direct op 
leven ol dood moet 
knokl<en. 

EERSTE STEEN GELEGD 

Als u een goede plek heeft gevonden bouwt u hier 
uw eerste nederzetlllg. En dan begin t  het pas echt 
leuk te worden. Bij het gerucht hoort een 
informatiescherm waarop u onder andere kunt zien 
hoeveel mensen er wonen en waaraan de 
be\lOl<inil we-ki. Jazeker, de bewoners vormen 
een nijver volkje dat altijd wel bezig is iets te 
bouwen. Dat bouwen duurt een bepaald aantal beU1en, afhankeli jk van het project waaraan men 
werkt. n het begin worden er meestal eeMeden 
kolonisten en mitia 'gebouw(!', maar al gauw kan 
men andere zaken l)(oduceren. Zo kan men 
allerhande strijdkrachten, gebouwen, wapens en• 
in een later stadium van het spel • zeWs vl"gtuigen, 
atoombommen en ruimtesdlepen bouwen! 

Naast produktie w0<dt druk wetenschappel ijk 
onde12oek ,,.rricht door uw geleerden. En u 
bepaalt wat er ontwikkeld w0<dt Is de ontwikkel ing 
geslaagd, dan kunt u de nieuwe technologie 
aatYNenden, Een eenvoudig voorbeeld ter 
verduideijking. Na hel teren van paardrijden kunt u 
cavalerie-eenheden gaan bouwen. 

Uit het bovenstaande heeft u al kunnen afleiden dat 
wapentuig een belangri jke rol speelt, Terecht, want 
u moet bedacht zij n op barbaren die het land 
afschuimen en uw steoon met een bezoekJe 

kunnoo vereren, Hoodt daarom een sterke eenheid 
in een stad achter de hand ter verdecigir,g, 

KOLONIALISME 

kltussen sruurt u kolonisten op pad om nieuwe 
steden te stidlten en wegen aan te leggen, 
waardoor u al snel andere beschavingen zult ontmoeten, Deze zij n door de computer 
gegenereerd en zijn niet te onderschatten. Hun 
wo0<dvoerders zi jn atti id brutaal, soms zelfs een 
tikje arrogant en ze proberen u zonder 
uitzondering te intimideren. 
Trap hier niet atti id i n! Een grensgeschil letje kan 
interessant zij n als u een Slad op een buurman 
inneemt Vaak wordt dit beloond met kem,s. 

En kennis is ook in dit spel macht. Hoe meer 
kennis men heeft, des te meer macht en des te 
meer mogelij<heden om ni� kennis te 
vergaren. U kunt verschi llende richtingen 
ontwikkelen. Zo leidt de ontwikkel ing van het 
attabet, via schrijven, l iteratuur en litosor" tot 
democratie. (Van een eerl i jke spreiding van kennis 
en macht kan ze�s dan naruurl1jk geen sprake zij n.) 

PRODUKTINFO 
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IEMAND DIE EEN BORDSPEL MAAKT OVER DE ONTWIKKELING 

VAN DE BESCHAVING HEEFT EEN ONDERWERP GEKOZEN VAN 

EEN ONGEKENDE MAGNITUDE. DAAR KWAM DE BRIT FRANCIS 
TRESHAM OOK ACHTER TOEN Hl) ZIJN TANDEN IN DIT ONDER• 

WERP ZE1 1 E. Hl) HIELD VOL EN 9 JAAR LATER LAG HET SPEL IN 

DE WINKEL. INMIDDELS ZIJN ER OVER DE HELE WERELD HON• 

DERDDUIZENDEN VAN VERKOCHT IN VERSClilLLENDE EDITIES. 

HET SPEL 

Civilizaijoo speelt men met 2 tot 7 spelers; bij minde< dan 6 spelers w0<dt een deel van het 
speelbord nie t  gebruik t .  De spelers starteo il het 
gebied rond de M�dellandse Zee een beschaving 

naar keuze .  Men mag kiezen u� Egyptenaren, 
Babyloniërs, Afrikanen, Kretenze<s, lllyriërs, Marianen, Aziaten. Assyriërs of lllraciërs. 
Het spel begint 8000 wor Chr. en eindigt bij de 
opkomst van de R�inse bescháving, circa 
250 voor Chr. 
Elk vol< breidt zich wortdl.fend uit. terwij l  ook hun 
gr�geboe<l steeds groter wordt. Men zal ooi< te 
maken krijgen met tegenslagen a ls aardbevingen, 
wlkaantrtbarstingen, burgeroorlogen, epidemieën. 
hongersnoden en wat dies rreer zi j. 

Het hart van het spel wordt gev0<md door een 
archeologische ti jdschaal, die de ontwikkel ing van 
de beschaving voorstelt. � deze aparte tabel 
verscruift men na iedere beurt zijn oclle een vakje 
naar redlts. Echter, de schaal is ingedeeld in tijdperken: Nieuw Steen, Vroeg- en Laat Brons. 
l'l'oeg• en laat IJzer. 
Als men aan een nieuw tijdperk komt mag men 
alleen door naar het volgende wanneer men aan 
bepaalde eisen voldaan heeft. Heelt men dat niet, 
dan bl i jft het oclle staan totdat wel aan die eis voldaan is (bijvoorbeeld twee steden geboowd 
hebben, voldoende kennis Vl!fgaard hebben, et 
cetera). Intussen speelt men op het speelbord 
gewoon door, maar degene die het eerst het 
eildval<je bereik t  is \\Î'lnaar. 
De kunst is om op tijd te voldoen aan de eisen van 
voortschrqdllg op de tijdschaal. Een kwestie van 
tempo dus. 

VERLOOP 

Men begin t  met oomadenstammen áte zich 
uitbreiden. Dan bouwt men steden die handel en dus 
belastinggeld genereren. Handel is een belangrijk 
aspect. Voor iedete stad die men heelt geboowd 

krijgt de speler een kaartje. 
Deze kaartjes stellen 
bepaalde grondstoffen 'IOOr 
en hebben een ponten­
waarde. Door het verzame­
len van meerdere kaartjes 
van àeze�de soort wordt de 
waarde ervan steeds hoger. 
Graan h eelt bijvoorbeeld 
een waarde van 4 pmten, 
terwi jl twee eenheden graan 
al een waarde va11 16 
ver tegenwoordigen en drie 
eenheden al 36 punten 
waard zi jn. Bi 1  acht eeme­
den graan is dit zelfs opgelopen tot 256 punten. 
Men k0<nt aan deze lange 
ser ies do0< rui lhandel. 
Deze rui lhandel houdt 

echter ooi< een risico in. Tussen de grondstoffen 
z ijl namel ijk diverse rampen verstopt die een 
onoplettende speler wel eens il zijn maag gesplitst zou kcmen krijgen. 

Deze ver zamelde ponten worden gebruikt voor het 
verwerven van beschavingskaarten die niet aleen 
tellen vo0< de eindscore, maar ook aller lei 'IOOrdelen bieden. Met •sterrenkunde" mag men 
open zee overvaren omdat men kan nawge,en op 
de ste<ren, "pottenbakken" zorgt ervoor dat men 
weet hoe voedsel kan worden opgeslagen, 
waardo0< het effect van een hongersnoodramp 
verminderd Yt'Ordt, el cetera. 

Civifization is een groot spel, dat ook lang duurt: 3 
uur plus een uur extra voor elke deelnemer is een 
aardige schatting. Het Is ook goed mogehJk om in Vl!fkorte verges tot een bepaald punt op de 
tijdschaal spelen. 

DE COMPONENTEN 

W ij konden over zowtt de 
Plneri<aanse- als Nederlandse versies 
beschl<ken. lfieronde, 
volgt een vergel ijking. 
De Nederlandse editie heeft uiteraard een 
Nede<landse handleiding. 

Civifization is wel iswaar een lanc spel. maar 
het heeft de kwaiteiten van een evergreen. 
Dit meeaterwerk mag geen bordspelverzame­
laar ontberen, evenals het in een eerder 
nunmer van Hoog Spel omschr""'" 1835 van 
dezottde ontwer,,er. Met name het ontbreken 
van dobbelstenen is een sterk pu,t. 
Hall of F ame·stuff! 
Michael Brtrinsma 

• 

voornen van hard,ge spel'iOorbeeklen. V"r 
puzzelstukken wrmen het speeibo<d. Op <il bO<d 
staan klassieke plaatsnamen gedrukt, hetgeen extra 
sfeer aan h e t  spel geeft. 
De doos is fraai geil lustreerd met figuren lil de 
oo<fleid. De kartonnen 'counte<s' {speelstukken) Zf1 
hoogglanzend en �I gek!E1Jrd. De tekst <ie op  
somrrige counters 'IOOrkomt is in het Duits. 
Kostenbesparend en jámmer. 
De Ametikaanse versie is in de, van Avalon Hili 
bekende, compacte 'bookcase' doos verpakt. 
Het speelbord is echte< groter. De coonters zijn fraai geilklstreerd en lonken naar de oudheid. Oe 
Archeologische Ti jdschaal is op een aparte kaart 
gedrukt. 
De Amerikaanse versie is duurder maar biedt twee 
ap;.rt verkri jgbare interessante uitbreidings.sets, 
alsmede een complete nieuwe verge: Mvanced 
Civlization. 
UITBREIDINGEN 

De eerste uitb<eidilgsset bestaat uit nietlM! 
handelskaarten, waarmee het spel een tiltje 
gemener WO<dt! 
De tweede set bestaat uit een extra kaart die het  
speelbord met 25% ve<grool Iberië, Galfië en 
Engeland w0<den aan het bord toege....egd. Met 
name de versie voor vier spele<s wordt met deze 
udbreiding sterk verbeterd door een betere balans .  
Advanced Civifizatioo veree"'(Oudigt het spelVl!floop. 
Dit deed sommige Ciwization fans de haren ten 
berge rijzen, maar mijns iltiens zijn ze ielwal 
bevooroordeeld. De inhoud van de doos bestaat u� 
een boek met uitgebreide docl.fnentatie over 
varianten (Atlantis!), tactiek en strategie, acht 
bladzi jde11 11ieuwe of herziene spelregels en niettNe 
rampen, beschavingsl<aarten plus een vernieuwde 
b)dschaal. Om het te spelen heelt men Civihzabon 
oodig .  Oe regels "1 in zoverre aangepast, dat men 
nu met een ti jdlimiet kan spelen. Belangrijk is dat 
het spel speelser wordt en toegankeljker VOO< een 
jonger ll'Jbliek. Waar CiVlîizalion een speelfout 
afstraft, �t Advanced CM!ization 
vergevingsgetinder. 

PRODUKTINFO 

F•brik>rlt Av,lon Hil 
Prijs: 
Nederlandse vorsle: ca ./ 69,50 / BEF 1399 
Amerikaanse versie: ca. / 85,00 / BEF 1699 
tritbreidingsset 1: ca . / 9,00 / BEF 179 
Uitbreidingsut 2: ca ./ 19,00 / BEF 379 
Advaoced Cl>illzlllion: ca./ 75,00 / BEF 1499 
2 tot 7 spelers 

• 
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HET IS AL LAAT EN U ZIT BU HET WARME F.A 
VAN DE BARD. HIJ ZINGT OVER DRAKEN EN. 

OVER DE AVONTURIERS IN MOF THE BEII 
VAN EEN ZEKERE ONDERGANG REDDE. DIE 

\ 1 \ ' 
CONSULT AAH HUIS 
M.1ar een zachte ij(lj) op de delr en een 
geflu isterde boodschap wstoren dele ' 
rustige ""'°"'· Aartsmagiër Khelben, de u 
welbekende raadsman van Waterdeep, 
heeft u ontbodeo. Door de still e nacht loopt u naar zijn lllis ,  de sti lte alleen onderbr� 
ten door de nisende regen en a f  en toe 
een donder�ag. Eenmaal aangekomen, laat een diena.w u tiimen, en u beklimt de trap 
naar Khel>en's studeetkamer. 

'Waarde vriend, rrij zijn vreseljke 
geruchten ter ore gekomen.', zegt �- "Ten 
noorden en ten w<!Sten van Waterdetp 2'l 
talloze wrdwijningen gesignaleerd, 
waaronder die van de geleetde Kelso. De 
genx:hten zeggen dat Kelso oc zoek was 
naar een du�s artefac1. en ik heb hier iets dat ,rjj overt\igt van run gelijk.•. Khel>en 
Offlhandigt u een brief waarin staat dat 
Kelso's koets is gevonden. In het wrak van 
de vragen lag een boek van Kelso, vol aantekeningen. Khef ben zegt 'Neem dit ma.- mee, als je op onderzoek litgaat. Je 
gaat toch?". 
U aarzelt geen momert 'Natuirijk ga ik.". En mei een eenvoudig hardgebaar 
�tst Khellen u na.w hel bos waamde 
Tempel Dar1<moon igt. """ u de taak om 
het geheim van de tempel te ontsluieren. 

VIER HELDEH 

Gelukkig bent u riet alleen. Het avootwr 
begint met vier helden. En als u geU< hebt 
oronoet u onderweg nog een aantal karakters die ook wel mee willen gaan. 
U klllf de k.-akters in EolB 2 zelf maken 
door te kiezen til zes rassen, het geslacht, 
zes beroepen en de jui ste sta�stieken. Als 
toegift kunt u zelfs nog hel gezicht van het 
tarakter kîezen. Naast deze zaken moet u 
ook kiezen welke levensbesc� uw 

PRODUKTIHFO 

Fabrbnt SSI 
Leverbaar voor: 
MS-llOS f 129,50 / BEF 2499 
Systeem: Minimaal AT, 640<, harddisl< 
Vldeokaartoo: EGA/VGA,IMCGA 
Muziekkaarten: AdUb, S.uod Bf aster 
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lARDVUUR TE LUISTEREN NAAR DE LIEDEREN 
KASTELEN. PRINSESSEN EN ZOMBIES. EN ZELFS 
KJLDER. DE GROEP DIE DE STAD WATERDEEP 
GROEP WAARVAN U DE UJDER WAS- -

� �J'-
\ ' 

� 

j 
J, 

•• 

f' j ' 
1 1 1 1 \ 
k.wakters hebbefl. Nu wonlt daar riet mee 
bedoeld welke filosofische ol rel igieuze straring 
ze aarllangen, maar wat algemener , z,i ze 
goed, slechtofneutraal. 
Voor de mensen die <it maken van karal<ters 
bekend VOOn<Offf, dat klopt. Het spel is name lijk 
gebaseerd op de spelregels van het bekendste riet· 
computer rolenSPel: MvancerJ Dwgeoos & Dragoos. 

Heelt u ooi< het eerste deel van fol8 gespeeld, dan 
kunt u de daar ontwikkelde  karakters gebruiken. 

Goed, nu u een groep avooturiers bijeengeschraapt hebt 
gaat het spel beginnen. Om u riet op een unfaire achter• 
st,nd te zetten tegenover de mensen die lam helden un het l'Orige avontwr hebben meegenomen, kfigt u 1' wà 
Sl)iJlen mee. redert!l!fl is bewapend, en heeft eer, hamas 
aan. Karakters met een Sl)etiaal beroep, zoals dirnn, 
magiërs en priesters kJüen ooi< de Sl)Ullen die l>Jn vak 
nu eenmaal vereist. De dief krigt een setje bpers, de 
magiër een toverboek, en de priester een soort kruis .  

HET VEGE LIJF REDDEN 

Als het spel begint loopt u in een bos. U liet de wereld 
om u heer drie<limeflsionaal, dus alsof u er zeH rond• 
loopt. Ergens il dn bos is de tempel Dari<mooo, waar 
zich het avontwr zal gaan afspeten. Roncloper, doel u 
d()()( met uw n-..is op de richtingspijefl te kl ikten die 
onder il beeld staan, maar het � ook mogeijk hiervoor 
het loetserbord te gebniken. 

Na een tij(!e te hetber, rofldgeiworven, oolmoet u een 
oud wouwtje. Zij � zo ...,dig om u de "'8 naar de ten> 
pel te wijzen. Bï de tempel aangekomen. wordt u gastvrij ontva,,gen door een priester en een priesteres .  Maar als 
u een ol twee niljes ingooit, of een de11 ilg;iat die u nie t  
mag binner,gaan ,  is de vriende�kheid gauN verdwenen. 
Val\af nu ztJt u moeten vechten om te overleven. 
Dit vechmn kan OP verschi llende manieren. Om te begin­
ner, het lijf aan l i# gevectt De voorste twee karakters un 
uw groep, kunnen de tegenstanders aanvatlefl mei lul 
hafl.,.,apens, zoals bijefl en zwaarden. 0. oYetige 
avontlliers z�len iets andetli moeten bederl<en. 
Magiètli en priesters k111nen sprai<en gebni<en en de 

Gralisch is fOC9 2 wtrt<elijk schitterend. Op belal!irijke 
momenten IIOfdt de driedimensionale wereldaanschou· wlng verwisseld ,oor plaaljes cle het ti.iv. schenn 
vullen. � eeüdtn is het s1)el oot 1"r Siert. Hel �n 
er riet veel, maw wel subtiel. Af •• toe een heimel i;e 
,oetsup in de ,er1o, of ... deur cie ergens kraakt... 
li\iziek is er bijna niet All"n lijdeRS de introductie een 
melodietje. 

Hel nivtau is hoog. D� is ,..., s1)el waarin u zich overal 
ttn ng doofh!en kunt hakken. Al en toe n.t u goed 
moeten opletten en '""" moet u zelfs echl nadenken! 
Mensen d it al etrdet ... spel van SSI cespeeld hebben, 
kennen hoo voor11efde voor een redelijke verflaalijn, en 

andere karaklers kunnen 
bijvoorbeeld een �inger of 
pij l  en boog geuuiken of 
met stenen gooien. 

l'+J I S het Il de AD&O 
spe�egels zo, dat magiërs 
en priesters alleen 511eu­
ken kimen gebniken óe 
ze uit hun hoofd llebben 
geleerd. En ze kunnen 
maar eer, bepaald aantal 
spreuken per keer un hun 
hoofd leren, afharl<eli jk van 
het ni-, dat ze hebben. 
Om die Sl)feuken te leren 
moeten ze rusten. Dus a!s 
u een magiêr van een laag 
niveau hebt. die bijvoof• 
beeld maar �n YUUrbal 
spreuk kan onttlooden, dan 
moet u nael<g� 
rusten om hem zijl spreuk 
weer te laten leren. 

Elke gevechtshandeliig kost tijd, alharl<el ijk van de 
snelheid van de held. Dat betel:ent dat als u een 
monster op Zfl kop slaat met een bij l, het dan even 
dll lrt voordat u hem weer kun t aanvallen. 
In AD&D wordt gezooclleid afgemeten aan het aant1' 
'Mpoiits' dat een k.wakter heeft. Isdn aantal gedaald tot 
nul dan is het k.wal<ler bO\\llsteloos. daal! het tot een 
bepaalde waarde ooder ooi , dM is het k.wakter dood. 
l'l'oewel dood in EofB 2 geen permarente � 
hoeft te zi jn, is het vaat< toch tameijk ongezond. 
U Vl!ftiest hitpoints d<Xl in een gevecht geraal<I te 
worden, of door �oorbeeld in een val te lopen. U kunt 
ze weer terugkrijgen door te rusten, o1 doof een 
priester een genezilgsspreuk te laten urr511eken. 

UITRUSTING 

Hel groocste deel van het scherm wordt in be�ag 
gencmeri doo, de wereld om u heen, maar rechts 
hiervan "1 de port,etten van uw helden te zien. Als u 
OP zo'n portret kl ik! met uw lllJis, versclij,t deze 
persoon in een soort schema OP het scllerm. Links 
ervan is een aantal vakjes te zien, die de ruimte rl de 
rugzak worstcllen. Roodom het lchaam zien we een 
aantal val<jes die de bnlikbare lchaamsdelen vooflitellen. Heeft u bir,-oorbeeld een gO\<echl 
gewonnen, of komt u iets tegen waarvan u denkt dat 
het haflóg zou kuooer, zi;l, dan sleep! u het ,oorwerp 
uit het 'wereld' schenn n..., een van deze val<jes. Kiest 
u een vakje in de rugzak, dan neemt de persoon het 
gewoon mee, maar kiest u een vakje aan het ichaam 
dan zal de persooo het worw,rp in de hard nemen of 
aanbekl<efl, al naa, gelang het voOIWl!fP. 

Naast vijandige wezens die onmiddelli jk aanvallen, zut u 
ook wezens tegeri<omen waar u een conversatie mee 
kunt voeren. Di wi niet noodzakelijkerwijs zeggen dat 
ze vriendel ijk z;,, maar soms heeft een avontllier gelJk. Op het moment dat u lurlt oonverseren, 
ve<sclijnt eer, menu, waaroo u dan kunt kiezen wat u 

wilt gaan zeggen of doen. Vol!! hier eer, antwoord OP, 
dan komt het volgende menwtje er,zovoort. 

RAADSELS IN OVERVLOED 

Hel spel bestaat un één groot raadsel dat is oogedeeld in talloze kleile raadsels, vari!rend van het vilden van de 
i,,iste �eutel, tot het omzetten van de goede schakelaar 
OP het goede momerit, tot het gebruken van de jliste 
dingen OP hel juiste momeni en de i,,iste plaats. Hel 
alomvattende raadsel heelt ales te maken met de Tempel 
Darkmoon, en dat z"en we hier m..., net 111!rldappen. 

Omdat het spel voldoet aan de spe.-egels van .'D&D, is 
het mogeljk er een riveau aan toe te kenner,. Het spel is 
voor spelers van het zmnde tot en met he t  dertiende 
level. wat betekent dat uw ka'al<ters begirr-en OP niveau 
zrnn, en aan het etnd van het ;pel zo ongrner ,..,,..u 
dertien hebbefl bereikt. On heelt als ,oordeel dat ze il 
YOlgende SPellen weer te gebruiken zijn .  Bij de meeste 
andere rollenspellen is het zo dat de k.waldetli aan het 
eind van het spel zo goed als om,erwoestbaar zijn, en 
dat .Is u ze meeneemt naar hel volgende spet, u daar 
dan wel heel mal<kel iJ< doorheen loOPl 

die is lier dan ooi< weer ....,.,ig. Hel spel heeft niet ...i ni euws te 
biecltn, maar In het eenre behoon hel loch lot de topklasse. 

Mi,, tnlge kleine kritiekpuntje gelcl de toi,eerbeveilóging. Zoek OP 
btadlijde 100, rogtl 1000 wo0<d 1254 gaat nog. Maar hier is het 
zoet hel plaatje ergens in hel botkje, en dan roeet 1000, woord 
1254. Dit maakt het alleefl maw moeilijker, en htt beYflligt echt 
niet beter. Maar ja, dat is maar een héfl klein  mi-'l9. 
Dus, "'°' iederetn cie dil gtnre ten wann hon toedraagt, of erover 
delti er eens kennis mee te mallen is dil een ketJs waarin men zich 
riet hn vergissen. 

.lan·Wltlem van Riet • 
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AMIGA/ATARJ ST 

Allemaehlig prachtig, de 3D anina­
ties en beelden zi jn perfect Toch heb 
ik nu na enige iren spelen ei1en'4k 
wel �n blák vol van dit spel. In de 
actie-spellen is de besturing dermate 
moeilijk dat mijn Robocop fors wat 
akoholhoudende smeerolie naar 
biMen 1ewerkt fijkt te hebben. Van 
inks naar rechts zwabberend en om 
n., a, tolencf denderde ik do« de 
&ebw111t.n. Raak sctiieten was meer 
een kwestie van geluk , de manier waarop rictnn en aangeven hoe 
bewo1en moet worden eecombineerd 
zijn, bevonlen de nalMi<eurigheid niet echt. Denk je goed te mikken, 
begint Robble opeens vooruit te 
wa11elen .  Oei< het autorijden ging me 
niet al te goed af, ik reed meer naast 
dan op de  "g. 

Van hel film-spel brouwde ik ook al 
niet veel, het is meer een combinatie 
van de actie•spellen dan een 
adventure. Ook hier dus weer zwalken! 
Krtl.l'I! 
Tsja. wat moet je hier nu mee? Het 
ziet er alemaal leweldlg uil en is 
grandioos verzorgd. Maar sped)aar 
kan ik het niet noemen. Voor de 
ielhebber dan misschien? 

Perfect verpakt zootje! 

Helen Balens 

DE FILM 

Oe derde RobocoP lin begint waar deel 
2 ophield (zie ook tt>og Spel 3). Onn 
�umer Products is beg01V1en aan 
het Delta tey project · het verbouwen 
van de llmenstad, om dwat�iggende 
inwooers uil het oode stadsdeel te ver• 
wijdeten heeft men hwrti1gen ingezet 
D,;ze Rehabs gaan er met verve (vooma­
m� rood, varn,ege het bloed) tegen­
aan, intimilatie en geweld rijn aan de 
orde van de dag. De misdaden van de 
Rehabs worden van hoge-hard verdoe­
zdd en de zogenaamde Splatterpurl<s 
worden ervoer verantwoordeljk gesteld. 
De stadsbe1V<J1ers hebben er genoeg 
van en vormen een verzetsgroep. 
De l)()ltie • en Robooop · .udt hleroP 
afgestwrd maar al snel krijgt Robocop 
dool dat hij aan de verkeerde kant vecli. 
Er geboert natuurl ijk rog veel meer in d e  Rm; zo is het Japanse bedrijf 
Kanenvtsu bezig met een overname van 
OCP. Wanneer RobocOP tegen d e  
belangen van het bedri� ingaat wordt 
opdracht gegeven hem ut de weg te 
ruinen. HieMlor zetten de Japanners 
hun eigen robot•agent in ,  Otomo, een 
robol-nirja m00<denaar die Robocop 
moet verrieligen. 

HET SPEL 

Robocop 3 bestaat volgens de handle• 
ding ui twee spelen, een arcade actie spel plus het zogenaamde fil�el wat 
een advenllre.actlige OPzel heei Aan 
het begin dieft gekozen te worden �Ik 
spel men spelen l>i. 

==""'s�-.. T� 
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Welk spel men ook �est, eerst komt 
altijd het TVjcx.rnaal, geb,acfll dOO< het 
Me<iabreak lietJWS.team. In �aai weer· 
gegeven 30 bedden en animaties 
wordt u het wrede lot van Detroit voorgeschoteld. 

ARCADE ACTIE 

Het arcade actie spel tel t v i jf subspellen .  
Men kan een willel<eurig s<i>spel ijezen 
en spelen .  

De eerste twee subspelen spelen zich � 
gebouNen af waar Robocop zoveel roogeijk tegenstanclers moet wegb�zen 
zonder ooschlldigen ,n gevaat te 
brengen. Het derde subspel is een 
autorace waarbij RobocOP in rijn wagen 
moet proberen gevaar opleverende 
auton'dlolisten en gestolen wagens van 
de weg al te halen. In het we,de s<i>spel moet Robocop het oeuwste speeltje, 
een je11Jad<. ulproberen. De mliairen 
zetten een oefe� oP om Robocop met 
deze nieuwe uitrusting te testen. Als een 
jetlighter (zells hel scherm doet lier een 
beelje aan deri<enl scheert u over de 
noepen en probeert te overle\oen. 

De uileindel ijke confrontatie met de 
robot-nirla Otomo un de firn is het vijfde su,spel, RoooCOP betreedt de arena 
waar �echts éérl van hen levend un kan 
komen. De strijd kan variun diverse 
ge21Chtspunten bekeken worden, 
waa,oncler een automatische camera­
plaatsing om steeds het beste beeld te 
krjgen (dé droom van iedere jounalist). 

HET FILM-SPEL 

Dit aparte spel is een kru�ng tussen een 
ad'lentu'e en de stmspellen uit het actie 
gedeelte en speelt zich af over geheel Detroit Aan het begil van het spel patrouleert Robocop in zijn wagen door 
de stad. Het hoofd<wartier meldt dat in­blekers in het pot�alfl een ED209 
politierobot op hot hebben doen slaan. De 
Inbrekers \llchten en de achteM>lgi'€ 
wadi ingezet. U moet nu zo snel mog� 
Ijl< ter plekke zien te komen en bijstand 
ve�enen. V�s ont\Wtlt het 
verhaal ricil, waar1J4 ieder spel andere 
gebecrtenissen plaats kunnen Wlden; 
een vaste volgorde ken! hel spel riet. 

• 

DE METALEH HELD SIMT WEER 

TOE, EH DEZE KEER KUNNEH WE 

DE WET EERDER OP OHZE 

COMPUTERSCHERMEN 

VERDEDIGEH DAN IH DE 

BIOSCOOP. ROBOCOP 3 IS 

ECHTER WEL GEBASE.ERD OP 

HET VERHAAL VAH DE FILM DIE 

MI DDEN 1992 IN ONZE 

BIOSCOPEN ZAL VERSCHIJNEN. 

Er zijn vjf belaniuijl<e plaatsen in de 
stad de bezocht moeten worden: de 
ver1aten autofabriek '"' Rod<et Motors, 
de OCP toren, de politiecentrale Metro 
Zlid, e en  hotellelje en een kerk. 
WaMeer Robocop ergens aarl<om� 
staPI hij au1Xlmatisch ua en gaat te voet 
verdef. Aan u de rest. 

PRODUKT INFO 

Fabrikant Ocean 
leverbaar voor. 
Amlca f 89,50/BEF. 1799 
Atari ST f 89,50/BEF.1799 
MS.DOS f n.n.b./ BEF. n.n.b 
Oe MS.OOS vtnle is !IOC lln1 niet klaar, ttn prijl ol 
Cect'ffll' mr ri6!obartm. nxaieüadfl en 
systMni• k• � cns no_g niet lfflrl 

Dit ziet er eoed uit! Animaties om je 
vrcers b 1 J  af te li kken. 

Maa� Geen van de spellen maakt, 
echt iràuk op me, zoals cewoonlijk 
heeft Ocean •tier eens een �ar 

ordi\aire spellen ""' elkaar gepl•kt 
en dat met een beroemde naam en 
een perlecte uitvoering • d.:t wel • 
verdoezeld, Het ziet er alemaal 

immens mooi uit, maar aan het e ind van de rit kunnen al die mooie graphics en animaties niet verbqen 
dat we met een slecht s�et te maken 
hebben. En dat baseer l niet allttn 
op het feit dat meestentijds Robocop 
voll edig onbestuurbaar is door de 
krankjoreme besturing die men 

ont.;kkeld heelt 

Hel eeju lch Ïll de hancleiding over 
twee totaal versdlillende spelM is dom &eleuter, De actie spellen zijn 
hetzelfde als het film•spel. Met dat 
verschil dat er in het actie deel vijf 

aparte spellen zijn en in het film-deel deze spelen {met ultzood«ing van 
het \�iegen) i, elkaar 1eschoven zijn. 

Ocean was er bi jna in gestaagd ons 
een loer to draaien met die mooie 

craphics. Bijna! Want het blijft bagier. 
Afbli jven! 

Henl< Mooning 
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DEZE VORM VAN WORSTELEN IS IN DE VERENIGDE STATI:N NIET ZOZEER EEN 
SPORT ALS WEL EEN VORM VAN AMUSEMENT EN BOVENAL 'BIG BUSINESS'. IN 
AMERI KA VERZORGT DE WORLD WRESTLING FEDERATION (WWF) GEMIDDELD 
8 UUR TELEVISIE PER WEEK, GOED VOOR 80 MIUOEN KIJKERS. RUIM DERTIG 
LANDEN OVER DE GEHELE WERELD NEMEN DE UITZENDINGEN OVER. 

ZAKELIJKE 
BELANGEM 

In tegenstelling tot de meeste spellen 
van Ocean is WWf WrestJemania 
gebaseerd op een complete al1'USe­
mentsinduslrie i n  plaats van� een 
fi lm. Dat de l icentie een Amerikaans 
l)fodukt betreft, is over�. CM?ral 
waar de titel van het spel of de nanien 
van de sterren worden genoemd vd8t 
een ven>11zing naar rnanSports Ine, de 
houder van de rechten van alles en lhaastl iedereen in deze SPOrt, tot en 
met de Wo�d WresUing federation aan 
toe. (Een situatie ongeveer te 
vergel i jken met biM)orbeeld de IINV8 
als geestelijk eigendom van Joop van 
den Ende TV Prod.Jkties B.V.) 

De bedenker van dn circus, Vincent E. 
McMahon, begon crca 1935 met een 
aantal andere krachtpatsers deze vorm 
van vermaal<. toen nog catch-aS<arcl> 
can genoemd, te  popular iseren. (Zelfs onze nationale judoka Anton Geesink 
heeft licll jaren geleden nog eens laten ver1eidEn tot het meedoen aan 
dergel ijke wedS!rijden, maM ook 
Muhammed N, was n�t vies van het 
hem hiervoor geboden geld.) 

TOMEEL 

De 'WorstelaMs' beschikl<en over 
minimale acteertalenten die echter 
vol ledig uitgebun worden. Ook zijn ze VDDl'zien van een zorgvuldig gekozen 
imago zodat het publiek lÎCl1 makkeli)< 
met hen kan idenlificeren. lnte<views 
voor de wedstrijd monden steevast uit 

in scheldpartijen wan de 
tegenstander beloofd wordt dat dn zijn laatste wedstrijd zal "1· 
Ook l)fOYOcatie van het pooliel< staat 
hoog genoteerd. Een van de sterren, 
Randy 'the Macho Man' Savage, Wl!rd 
eens gewaagd wat !'ój dacht van de 
rechten van de WW/f. Zijn antwoord 
kwam er ongeveer op neer dat WW/fen 
het recht hadden om te koken en lul 
mond te houden zolang hi j  aan het 
woord was. De grootste ster is natuun, Hulk Hogan <ie zelfs een 
eigen 1Vl)rogramma heeft en een 
hoofdrol speelt in eencartoon-serie. 
De 'Hulkamania' tiert nog steeds Wl!lig .  

HET SPEL 

VOOI' de aarrvang bepaalt u of u tegen 
een andere speler wit oefenen of dat u 
als sol ist tegen áiverse corrc,,Jer tegen­
starnlers .tl knokten. In dat laatste 
geval is het behalen van het wereldkam­
pioenschap het streven. De speler de 
een greep wil doen naar de hoogste 
titel kan dit doen as Hulk Hogan, The 
Brilish &llklog of The Ultimate Waroor. 
Het enige dat door deze keuze WDl'dt 
beÏl\lOed� is de speciale worp die deze 
drie WOl'SlefaMS � hun repertoore 
hebben. 

Oflderaan het scherm loopt een 
energiemeter <ie, evenreóJ! aan de 
geïocasseerde klapper,, terug zal 1�. 
De llilnaar van de wedstrijd is degene 
die de scroudefs van zijl tegenstander 
ged11ende dne seconden tegen het 
carrvas weet te drukken. 

de touwen ldauteren en middels een 
Sl)fong de tege,,stander proberen neer 
te leggen. Ool< kan men ut de ring 
stawen om het daar tiggendè klap, 
stoeltje op te rll)en. Als de tegen• 
stander ook La1 de ring stapt kan men 
deze een mep ver1<open met de 
'klap'stoel, die aldis zijn naam eer 
aandoet. 

Op het moment dat beide kemphanen 
vlak bij elkaal' staan grijpen ze elkaat 
ste,ig in de kladden en bereiden ze run 
speciale worp voor. DOOI' "' de joystick 
woest heen en weer te bewegen moet 
men �!doende kracht verzamelen voo, 
deze worp. Degene <ie h�ri n het eerste 
slaagt smijt zijn tegenstander 
hardmndig neer. 
Wordt men zelf ge'lloerd dan rroot men 
door het snel aclter el<aar indrukl<en 
van de 1Wrknop weer proberen op te 
staan. Naarmate de worstelaar minder 
energie heeft zal het langer duren VOOf 
lij weer op de been is en heeft de 
tegenstaflder de kans om nog meer 
schade aan te nchten. 

PRODUKTIMFO 

Fabrikant Ocean 
leverbaar voor: 

Ani&•/ 89,50 / 88' 1799 
Atar i  ST / 89,50 / BEF 1799 
C64 ca.s: / 49,50 / BEF 999 
C64 disk:/ 59,50 / BEF 1199 
MS-DOS: / 109,00 / BEF 2099 
V'ideokwten: EGA,IVGA 
Muziel<l<aart1ln: Adil>/Soundblaster 

Behalve slaan en schoppen kunnen de Nintendo Entertainment System. 
WQrstelaMS in de hoeken van de mg op Nl\l1ndo Game Boy verwacht 

• 

AMIGA/ATARI ST 

Naar mijn mel'lq is � 
Wresdemania geefl geslaagd spel. 
Een •-..!strijd tegen de � is bij voorbaat zinloos aaniozion hel 
belangrijkste deel van het '!)el snel wiebelen met de joystick ioiioudt. 
Daar de computer nu eem>aal geen 

lanvne pols kan l<Jicen z.al men 
weini& kans hebben op het 

kampioenschap. 

Bovendien wel1<t het 3D e!'ecl ..,.. 
warrend zodat de plaatsbep,iog""" 

de WO<stelaars vaak ze« la!lii "-

Vergeten. 

Edwardlfelveo 

AMIGA/ATARI ST 

Ot k an  mij �er ·w00r stelelt dat 
iemand dit spel lang<big zal spelerl. 
De sp,fer staat slechts ..., Cem& 
aantal bewegin&efl ter bescllölng 
en ooi< de besturin& is lier en daar 
ni<t even soepel. V°"' etn 'chp 

kick' bijvoo<l>eeld moel de ....tnop 
twee maal worden in&:edn.tt. maar 
meestal strandt de poldng bi bel 

geven van een klap. 

Misschien dat sommigen in de twee­
spelers optié liman nog wat 

plezier kunnefl beleven, maar wor 
mij hoeft � Wresdemania 

absoluut niet 

Karin de Graaft 

• 
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'S LAIR 
THE LEGEND 
HET OORSPROMKELUKE DRAGOH'S LAIR • S/HGE'S CASTLE IS EEM 
BE.ROEMD SPEL WAAR ECHTER HET NODIGE OP AAM TE MERKEN 
VIEL. HET GAME BOY SPEL DRAGOH'S LAIR • THE LEGE/ID WIJKT 
ECHTER TOTAAL Af VAM HET ORIGINELE DRAGOH'S LAIR. 

Dit Is een van de moeiHjl<ste 
plattormspellen die ik ken op d e  
Game Boy. En tegel ijkertijd een 
van de fraaiste! Grafiscll Is alles 

ge-stoken scherp en de 
Egyptisd,e omgeving aan het 
be&in van het spel is zeer fraai en sfeervol. Ook de 
achtercrondmuzlek Is uitermate 

geslaagd. 

Het kost behoorlijk wat moeite om Dirl< op het goede pad te houden, er zijn behoorfijl< wat ct.aalwtgen in het spel die vaak tijd kosten en niets opleveren. 
Sommi&e delen van het spel hebben me uren puzzelen aekost om door t e  

krijaen hoe hier nu weer doorheen t e  komen. En dan is het me a lleen nog maar 
&elokt omdat we in eerste instantie een speciale test-versie van de importeur 

gekrecen hadden waarin we oneindi&e levens hadden. Toen we de versie 
kregen die in de winkel te koop zal zijn was het gevloek en &etier op de 

redactie niet van de kicht. Want iedereen hier Is ondertussen verslaafd aan 
Dragon's lair • The legend; alleen uitspelen lukt noc niemand. 

Grandioos, maar wel razend moeilijk! 

Harry d'Emme 

IN DE TIJD DAT DE MACHTIGE SHOGUN NOG HEERSTE OVER 
JAPAN WERD HET JAPANSE PLATTELAND DOOR HET 
IJZINGWEKKENDE LEGER VAN DE HEER DER DUISTERNIS 
ONDER DE VOET GELOPEN. DANKZIJ DE ZWARTE MAGIE VAN 
HUN MEESTER VEROORZAAKTEN DEZE WREDE IMDRIMGERS 
HONGERSNODEN EN PEST- EPIDEMIEEN, DE BEVOLKI NG WERD 
MEEDOGENLOOS ONDERDRUKT. NIEMAND DURFDE IN 
OPSTAND TE KOME.N, HET MINSTE OF GERINGSTE VERZET 
WERD MET DE DOOD BESTRAFT. 

• • 

a 

• 

• 

Shogun Tokugawa was 
de radeloosheld nabij, 
hoe moest hij z iin land 
van dit juk bevriJ den? 
rll(lens een van zi 1n 
meditaties kreeg hi j een visioen. Hij zag 
een kleine groep 
geharde kri jgers die het tegen de boze 
macllt van de Heer der 
Duisternis opnamen. 

HET VERHAAL 

De held Dirk lwmt te laat 
om ,.i gelelde Prinses 
Dlll)llne te redden, zij is ontvoerd ooor de �s 
van de boze Mordroc. Met 
haar laatste adem tocht 
weet Daphroe's dienstmeis­
je Dirk te vertellen dat de 
mythische Steen des 
levens waar het Montoc 
om  te doen was, in honder­
den stu<jes verb!ijzeld 
werd tijdens de aanval. Oe1e stukjes werden over 
het gehele korinkrijk ver •  
Sl)(eid. Uit woede heeft 
Morctoc iedereen gedood 
en de prilses ontvoetd. 

Oirkweetwathemtedoen 
staat, de Steen des Levens 
rooet wees één gehetl 
WO<den en Oaphroe moet u� de klatmen 
van Mo'droc bevrijd worden. 

HET SPEL 

Oragon's Lair • The Legend voor de 
Game Boy rll(t totaal niet op Dragon's 
LairVOOf de Nintendo NES. Dragon's 
Lair • The legend is een gigantisch 
groot l)latf0<mspel vergelijkbaar met 
Gremlitls 2 en The CastJevm Adven­
ture. In totaal moet Dirt< 194 stukjes 
Sleen terug zien te vinden welke verbO<­
gen hggen in de talloie velden van dil 
gigantisct.e spel. Uteraard kQ<nt Oirt< 
taloze gevaren ondesweg tegen, maar 
zijn beherQ&heid kan hem daarui t 
redden. 
De gevaa� reis van Drk voert hem 

ondermeer door het Trollenbos, de 
Vallei van de  Sphnx, het Versteende 
Bos en het Docle Meer. 

Wanneer het Dirk geli.l<t is de Steen 
weer tot een geheel te smeden moet hij 
over de Boze Bergen reizen om de 
Goede Ridder uit de dood te laten 
herrijzen. 

PRODUKT INFO 

F abriliant: Elite 
Leverbaar voor: 
Nintendo <lome Boy f 69,50/BEf, 1399 
(Aj,ril 1992) 
De Nlntendo Super NES/Famlcom versie 
wonft in Ausustus 1992 ,,.,..,.111; "" 
prijs Is no& niet bekend. 

Tokugawa be�oot een 
dergelijke groep bijeen 
te roepen en ging op 
10ek naar de vij l moedigste krijgers in het land. Na maanden 
zoeken had hi j  de groep 
compleet. Het moment 
was gekomen ...... 

4ELC011E ! 
4HAT WOULO YOU LIKE? 

TFA 

DE GROEP 

Mercenary Force is gebaseerd oP het 
RPG (rollenspel) Qua opzet, waarbij 
echter strategie op een tweede plaats 
komt en pure schiet-actie de hoofdrol 
Sl)eelt. Met een groep van vier 
krijgers gaat u op pad om de Heer 
der Duisternis te verslaan. U kunt 
�eien ut vijf k�gers: de Dienaar, de 
Mysticus, de Monnik, d e  Ninja en de 
Sannurai. Iedere krijger heelt goede 
en slechte l)lllten, zo kan de Dienaar 
wer,ig geweld verdragen maar in 
bepaalde situaties kan lij wel het 
gellele scherm lee�en. 

DE ACTIE 

U beshlt.rt de groep als één geheel • waarbij u van bownal op de situatie 
neerl<ijkt • terwijl u zich schietend 
een weg baant d00< het bezette 
land. Mercenary Force is strategisch 
in die zin dat u de groep van vier 
bepaalde formaties kunt laten 
aannemen tijdens de stri jd, Zo is aanvallen met z'n vieren naast elkaar effe<:tiel, maar levert ook forse 
verliezen op. Als een blok van vier trekken is misschien dan wel 
langzamer, maar de groep kan zi<:h 
beter verdedigen. In totaal 2'n er 
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BOULDERDASH WAS Al LEVERBAAR VOOR HET NES (ZIE HOOG 
SPEL 6, PAGINA 38) EN NU DAN EINDELIJK OOK VOOR DE GAME 
BOY. HET SPEL IS IN WEZEN GELIJK GEBLEVEN AAN HET 
OORSPRONKELIJKE BOULDERDASH ZOALS DAT IN 1984 VOOR 
DE ATARI 800 COMPUTER UITGEBRACHT WERD. u '. 

igt kan Rocky het opzij 
dthYell. Hij kan echter 
slech1s één rotsblok 
tegel i jkertijd ruwen. 

O o � .:.  _:. • oO o 

De Game 8oy verste Wl)kt ietwat af in 
dal er vier mrelden (IJs, Gro� Zee en 
Jungle) zij>. Er is hier rus geen 
sprake van een grottenstelsel zoals 
bij het oorsp<0nkeljke spel Elke 
wereld bevat vier stadia met vijf 
levels; in totaal derhalve 80 levels! 

kletteren, waardoa deze onll)lolt, 
wordt er een gat in de rruur geblazen 
en ktllt u bi j  de diamaltlen. Of dat veld 
waar helemaal geen diamanten in 
voorkomen? Wanneer u de rondvfiege� 
de wurwnders verplettert. veranderen 
deze apeens in diamanten. En hoe 
moet <ie gigantische toeveelheid 
ÓMlarlten in de j.llgle vergaard wor• 
den ... overal staan hutjes in de weg. 

Eén l"!Jlpmiddel heelt deze 
versie wel die de ande<e 
Vl!lsies riet hebben. Met de 
SELECT toets wordt gek<> 
zen tussen een normaal 
beeld en een ingezoomd 
beeld. Bij <ie laatste OPtie 
k111t u een groter deel van 
het SPeelveld overzien, u 

� i: . . � )� 
HETZELFDE LIEDJE 

• • 

,. 
� 

Ook hier -r moet Rockford een 
bepaald aarital diamaltlen verzamelen 
v001dat de Litgang naar het volgende 
levd zichtbaar wordt. Bepaald 
gemald<el ijk is dat riet altijd. Zo is er 
een veld waar in de diamanten volledig 
�eldemd zitten. Pas waooeer u een 
rotsblok op een tegenstander laat 

Of wat te denken van de amoebe die 
na enige tijd opeens in rotsblokken 
verandert. En dat terwj u dacht net 
klaar te zij� Met een beetje sl imlleid 
kunt u overigens de amoebe irtouwen 
in rotsblokken. Lukt dal dan verandert 
!"ij in diamanten en kan Rockford weer 
feestvieren. WaMeer een rotsblok vri j  

�40 40 00000 8 195 

Deze Boutderdash mag dan weliswaar afwi jken qua grafische weergave 
geen grotten maar jungle et cetera -voor de enaren rotsverbrijzelaar is dit 
een waar feest van herkenninc. Ale &oede velden uit de computerversies 

zijn hier bij elkaar gezel. Dus als echte Boufderdash fanaat heb ik weer vele 
verbeten uurtjes boven mijn Game Boy dooreebracht. 

De optie-s om de opbouw van een veld nader te bekijken en uit te zoomen 
vind ik flauw en heb ik dan ook niet gebruikt. Vroeger kon ik ook zonder 

dus waarom nu niet? 

Wat mij betreft kunnen we weer een hit toevoegen aan onze Game Boy 
,erumeing. KOPen! 

Harry d'Emme 

klllt gewoon spelen. Het � wel iets 
moei l ijker omdat alles behoo�ij k 
verklemd afgebeeld wordt. maar hel 
is een nutlige optie. In beide typen 
beeld klllt u wanneer het spel gepau­
zeerd is mei het joypad over het 
spee� bewegen om te zien hoe 
een en ander in elkaar zn. 
BoiJderdash kan ook met twee 
spelers wi de Game link gespeeld 
worden. 

PRODUKT ll'-4FO 

Fabrikant Vieto< Music,l lrdlmies 
Leverbaar voor. Nintendo Game Boy 
/79 .. / BEF. 1599 
B<Udealash is ook leverbaar voor het 
NES en zowat iedere denkbare micro­
col'l1)llter. De Boulderdash versies voor 
nlcrocomputers zoab C64, Anlp en 
MS.DOS wonlen al$ budget aangeboden 
(Jlrij zen onder de / 30,00/8Ef. 599. 

vier formaties mogeli" waaruit u 
kiezen kunt. iedere formatie heeft 
voor· en nadelen, het gebruik is 
dan ook volledig afhankelijk van 
cte situatie en het terrein waaril 
de groep zich be,,indt. Ook is het 
effect van een formatie afhan­
kelijk van wie OP dat moment de 

leider van de groep is. 

gelukbrengende 
voawerpen 
gevonden 
kunnen worden. 
De Daibutsu 
kunnen uw 
stri jders weer 
QPpeppen en 
zelfs een dode 
krijger weer tot 
IMn brengen. 
In het café van 
Seki kunt u de 
inwendige mens 
versterl<en. 

Wt40 MOUl.0 YOU LIKE 
TO Hl.RE'? 

SRl1URAI J.2 ;i,eoo 
Mercenary Force bevalt me wel. In feite een 

U kunt op strategisch handige 
momenten een krij ger laten 
veranderen in zi jn krijgsgeest. 
Kri1gsgeesten helbben sPeciale 
krachten en kumen. mits op het 
goede moment rngezet. de strij d 
vaak in uw voordeel beslissen. 

DAIBUTSU 

Een ander element dat we urt 
RPG's kennen is de mogeli ikheid 
om de groep te verbeteren. 
U komt onderweg tempels, 
he!igdommen, café's en wijze 
oude mannen {Daibutsu) tegen. 
Daar kan eventueel uitgerust 
worden, maar u kunt ook om hulp 
vragen. n de heiligdommen 
ontmoet u waarzeggers terwijl rn 
de tempels nuttige en 

In totaal kant u 54 verschill ende 
onderdanen van de Heer der 
Duisternis tegen, variërend van 
eenvoudige draken, 
scheenmesratten en 
doodswormen tot de gruwel i jke 
Eyeclops. 

Mercenary Force heelt zes 
levels van elk twaalt schenmen. 
leder level zit boordevol 
tegenstanders, terwijl aan het 
eind van ieder level een 
lllJ<lndebjke hoofdman op u staat 
te wachten. Probeer zoveel 

mogelijk tegenstanders te doden 
en het geld dat zij achterlaten 
mee te nemen. Met deze rl\lJnten 
kunt u verderOI) in het spel uw 
team weer extra kracht geven, of 
zelfs extra stri jders in cienst 
nemen. 

PRODUKT INFO 

Fabrikant: Ninlendo 
Leverbaar voor: 
lllntendo Game Boy /79,·/ BEF.1599 

, 

keiharo schietspel dat echter net evon 
anders is door de verschinende formaties. 
Ook het feit dat je eigenlijk aleen de loi<ler 

van de 1roep bestuurt. terwiJ de andere 
teamleden proberen de formatie i1 stand te 
houden. voegt de nodi&e spannin& toe. Dat 

kan wel eens rare situaties opleveren 
wanneer je bijvoorbe.eld ,nel reageert &n niet 
in de 1aten hebt dat twee van de teamleden 

z�hzeff achter een rolspll1t va.tgelopen 
hebllen. En dan moet je ze natulrijk weer 

terug in het spel zien te krijgen zonder dat je 
terreil verie<t MoeDijk! 

Het hele spel ademt een dlidelijke Ja�e 
sfeer uit en niet alleen vanwege het 

ondor,rerp. Ook het zowat tralfitionete 
bezoek aan winkels • hier café's • om bij te 

tanken cwaagt daar toe bij. 

Grafisch ziet Mercenary Force er goed uit 
alhoewel Je vanwege de fanatieke actie 

weini& qd h<bl om de omceYing op je gemak 
te bekjl<en. De >!jand laat je geen momeltl 

met n,>t. 

Aanrade� 

Harry d'Emme 

• 
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.:,"' hei de.-de l'\1.utt1ne.- VG\t'\ +-1009 Spel zi jt\ wc bc9o•""cn •n<-•t de Qt.tresie 'WOC:\l'Ît'\ Qhlel'\ Livid zij"' keni'\ÎS van 
odvet-\'t"o·es mo.9 sp1o,ien. Mo.o..- de hoofd.-edcactct.tr wilde toch de mensel'\ met echie P'"oble,"'e"',, de RPC.­
sp�le.,·s" l'\Îet ao.,, lAhlen ove.-la.te"'· Do.Gu•oM hccfi 1ttcn mij, Mïfl,v•o.,.,,di.-, ve..-2och.t n,e OM h.e,, te bekoMtl'\e.-e•,. 

Met veel moe4e is het me gelukt om 11U1Zett weg te 
sle�n van Eye of the Beho/der N · Legend of 
Darl<moon. Wat een schitte<end st>el, wat een 
moeilijke raadsels (die overigens best op te lossen 
zijn, ook al beweren boze tongen anders. Logisch 
denken, m'n beste!). Het wordt nu onderwij l  e<ht de vraag of het Origin ial lukken met tJJIJma VII een nog leuker spel af te leveren dan Eye of !he Beho/der» of  zelfs A�ght & 
Magie 111. Het gerucht gaat dat het biJna zover is ,  als alles goed gaat l igt geli1k met deze Hoog Spel Uttima VIJ m de wilkels. 

Ter ug naar de gril\THe werkel ijl<lleicl van elke dag. 
Beste ker1<e<gangers. hier weer een kleine selectie 
antwo0<den en hmts voor de RPG-s�ler die tijdel ijk 
Riet uit de problemen komt. 

LL·ciend of f-<"\e,·9hnil 

Rudolf Veltman u� Oegstgeest schreef mij een heel 
uitgebreide brief. Een kletn stû<je van dle brief go ng 
over Legend Of Faergha» op de PC. Hij zat hieril 
vast, onder andere omdat zi jn teamleden negabeve 
ervaringspunten scoorden. 
Helaas Rudott, <il klopt. Ondanks het feit dat Legend 
Of Faerghal een heel leuk spel is op andere 
computers, op de PC is het ronduit miserabel. Oe 
firma Re-Li ne heeft het dafl ook uit de handel 
gen0<nen. Jamme, genoeg ben ;j klaarbl ijkelijk één 
van de mensen die het  spel nog wel hebben. Je kOOll echt niet verde<, dus mi jn raad is, gooi het 
s�I in de prulleflbak en steek je energie in een 
ander spel. Of als je dat zonde vildt, neem dan 
contact op met Reline. Ze sci.,,en nu een bug""° 
versi e te hebben die 1 e grabs toegezond<:n wordt 
nadat je hen jouw or igilele disks hebt toegestuurd. 
Maar 'IOO<dat je dat doe� schrij f eerst Mil met ze. 
Het adres is: 

Softgold;Rainbow Arts , Customer Support 
Daimlerslrasze 10, 4044 Kaarst 2, DuiUland 

Mifiht & J\l\<"\fJÎC 

Hieronder 'IOlgen de antwoorden op de meeste 
raadsels 1 n het spel. Vooral voor diegenen die de 
Engelse taal n iet beheersen zijn de raadsels razend 
moeihj k; trouwens. voor v.1e wel Engels kent � 
ze ook behoorlijk pit1ig, maar met deze fl1 st moet je 
een heel eilld lumen komen. 

K3steel WMeshield 
K3steel Bloodreign 
K3steel Dragontooth 
"3S!ee1Gteywrod 

JQ>SAfl:{&SMELLO 
OGRE & NORTIC 
I l  &20000 
CIRClE 

Main EngJne Sect0< 
Alpha Engine Sector 
Beta Engine Sect0< 
Central Contrei Sector 

Arachno1 d Cavem 
Camage Cathedral 
Temple ol MOO 
Dark Warrior Keep 

Raadsels: 

PRIIMRY 
VIAAP 
SUBLEVEL 
CREATORS 

20301 
J-JC 
WEEDS 
314 

ICICLE, SECRET, MIRRORS, Cl-\l\ll, ECHO, 
TOMORROW, OAAKNESS, CHAIN 

De ootbrekende broer os EPSILI);, en tot slot de pass­
words die ncxig zi jn om via de magJsche sp,egels te 
reizen: 
t«JME 
OOOMED 
EARTH 

SEADOG 
REOHOT 
WATER 

FREEIMN 
FIRE 
AIR 

Een van de drie koningen dient minimaal elf 'Ultimate 
Po1Ver Ort>s' te knigen. De Dragool0<d kun ,e alleen 
verslaan als ,e alle standbeelden op het eiland hebt 
bezoch� én betaald urte<aard. De kunst is eerst alle 
mindere <takfll doodmaken, dafl naar bl.iten naar de 
standbeelden, en dan d e  Dragooad. 

é:lvi>'a 1 

Het is moei!� EL \1RA I in een bepaalde categone te 
plaatsen; is het nou een rollenspel of een advenrure1 

Daarom worden de zaken de met het avonll.neren te 
maken hebben do0< mjl cclleegsel, eh drlges 111,sl<ey 
of zoels, beilltwocfd, ondergetekende gaat op de 
CM!rige zakfll il tuite<aard ilteligt,1ter en begri,i)el ijkerJ. 

Bij deze een h1 st van diverse 11gredienten en waar 
<ie te w.den zi jn. Deze lijst is uiteraard il het 
Engels ,  omdat de plaatsen ook in het Engels op het 
sche<m verschlff)en. Het zijn me t  alle ingredienten, 
maar alleen de moe h jkst verl<rjgbare. 

Ab�nthe Bar 
Beetles Dt11geon 
Bird's Feather Falcon 
Bird's Egg Maze 
Ce<löpedes Du11geoo 
Dogvrood Garden Path 
Dragon's B!ood B11i� Chamber 

Earwgs 
l.audnllll 
MaggOI 

(gaatje in schedel boven de11) 
Dungeon 
Bathroom (gat in de nw� 
Garden Slled 
(in de keel van de dode tuirwnan) 

Man1Jcore Hide Chape! (de omslag wn het gebederboek) 
Vallll"e's Oost Vampi:e's Room 

(als de vampier dood is} 

Bedankt voor de l ijst aan de anonieme inzender1sJ. 
In het volgende nlJTlmer meer over deze, e,ger lijk 
best wel geslaagde en succesvolle combooabe van 
rollenspel en aMnture. En ,k k1 1k met veel 
belangstell ing ut naar deel twee, The Jaws of 
Cerberus ui: deze sene, dat maar l iefst zes keer zo 
groot moet zijn en dan nog 11 het Nederlands ook! 

Ch�10,; sh·ik�s l,ack 
Van Ma,cel Tiel utt Rotterdam kwam de 'IOlgende 11>­
Bii het beg in van Chaos Strikes Bacil kt.n je kiezen 
tit een aantal �rsonages voor ie team. Er zijn er 
echter nog twee extra, die verborgen zi jn achter 
geheime d001ga11gen. 

Keef the Thief 

Snel nog wat spreuken voor gebruik biJ Keef the Th1 e f .  
Dtt is een komiscll Rl'G wa;,r een jooge <Jef prObeert 
om God-Koning te worden. Hierbij heeft hi j  de hulp van 
een aantal toverspreuken. Een opsomming van de 
spreuken utt het tweede boek Pyram1 d. 

Dragon's Dlool • 
Glow Grass • Eye of (Ml = GWERtJS ElEKTRUS 
Black Pearl • Eie of (Ml • HlMUS VACUU!IIUS 
SoorpK>n Tal + Kiki Root = AGENUS ORANUS 
Sco1pK>n Tal• Black Pearl = CYNUS ARCENUS 
Narcissus Root+ S�mkJlice • RITEUSGAAOUS 
Pewe,minl St,rigs • 
Narcissus Root + Wart Weed = MI\KUS FOODUS 

Oill!k aan Jurjen Rljks uit l�ns,:hOlen voor deze üps. 

Wat 11111 betreft, 1 k ga weer �ug aan de góW'4! met Eye 
of 11,e Beholder ff en raad julli e aan hetzelfde te <ben. 
Tips en trucks (Jazeker, ik ben begonnen met het 
verzamelen van vrachtwagens, k.1n ik His Wh1skeyship 
mee pletten) zijn altijd welkom. 

Een dil& moet me nog van het magische hart, d e  
laatste tij d krijg Ik nogal wat q)S OVl!f hoe je de save­
files moet veranderen zodat je onein<ig veel hitpoints 
hebt en z o .  Ondillks het fett dat ik 1"e darl<baar ben 
voor deze q,� � il IM!l1eg met d e  eindredacteur, Dr .  
Sli<kie en Whiskeybo\' (en dat is dan meteen de laatste 
sneer, Gr[ee, anders kun ie op je magische maóe het 
gat van de deur op zoeker/ Red.) besloten dl soort q,s 
met langer te Jjaatsen in Hoog Spel. We vinden dat je 
het SPel op een eerl ijke manier moet klllnen Ojjossen 
en bovendien is de kills groot dat spelers hun software 
bescha<igen d00< op deze marier om te gaan met het 
st>el-En dal willen"� niet op ons geweteo hebber! 

Ker1ier ze en zo ,  
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DRIE MAAL DAAGS EEN THEELEPEL TEGEN BUGS. 

VANDAAG TUSSEN MIJN POST 
EEN VERDACHT BRUIN PAKJE .  IN 
DAT PAKJE TROF IK EEN 
ONDUIDELIJK SPEll.ETJE AAN 
MET EEN HOPELOZE HAAM, 
SUPAPLEX. IK BEN NET VAN DE 
PILLEN Af EN HOU DtTI MIJN 
SPEllETJESTHERAPEl/T WEET ZE 
WEL UIT TE ZOEKEN. 
IK WEET PRECIES HOE DAT GAAT. 
HIJ KRIJGT ZOIETS BINNEN, ZIET 
DAT ONGEZEUIGE DOOSJE MET 
DIE RARE NAAM, DENKT: "WAT 
MOET IK DAAR NOU WEER MEE" 
EN STUURT HET DAN 'IN 
GODSNAAM' MAAR NAAR MIJ 
DOOR. SUPAPLEX.NOU 

BEDANKT! Ik KAN DE NAAM NIET 
EENS GOED UITSPREKEN. DAN 
KUN JE NIET VERWACHTEN DAT 
IK HIER OOIT IETS ZINNIGS 
OVER SCHRIJF! 

EUREKA! SUPAPLEX! 

Hoe zouden ze die naam eigenijk 
verzonnen h ebben? Na een avond 
bram-stormen heeft er opeens 
iemand geroepen: • Supapfe,! net 
zoiets als Eurel<a!". Iedereen begon 
toen te j ui(hen van "Dat is het!". 
Misschien is het helemaal nie t  zo 
gegaan. Wie weet is er zetts een 
duur reclameblJ'eau voor ingehuurd. 
De naam moet verzomen zijn. Il< kan 
me in ieder geval niet voorstel len dat 
er iets i s  dát al zo heet. 
Het klinkt bij voorbaat al mislukt. Het 
doet me denken aan Pipadox. Dat 
was een anti-wormenrriddel voor 
kinderen, 

Het is ook net zoiets als 1revira 
2000'. Eén of andere synthetische 
vezelstof uit de jaren zestig Dé 
uitvinding op het gebied van textiel. 
Alleen al omdat het gewoon niet klonk om te zeggen: "Ik trek 
vanavond leklter mijn Trevira  2000-
tje aan." is het noo� wat geworden. 
Let op mi,i w,iorden, dat staat 
Supaprex ook te wachten. Maar 
goed, ik ga Wl!I een potje Supaplex­
en, al krijg ik het nauwelijks til mi jn 
strot. !Nog een overeenl<omst met 
l'lj)adox. Dat kreeg ik nauWl!lijks 
door mi jn strot.} 

MURPHY 

BOULDERDASH 

Als ik supalex, hij supaplext, 
speel ik de rol van Murphy. 
Murphy is een van de klonen, 
misschien een achterneef, 
Rockford. de held uit 
BouJdetdash. De taak van 
Murphy is om in de 1 1 1  levels 
die SupapJex tett zo veel mogelijk lnfotrons op te slokken 
om op deze maiier de op hol geslagen computer weer in het 
gareel te krijgen.Er is natuurl ijk 
geen lol aan als Murphy zonder 
slag of stoot zich rondom kan 
v,eten. Oaa,om moel Murphy 
worden dwarsgezeten, gepest, 
getergd, vernederd en als het 
even meezit geël imineerd. 
Dream Factory heeft daarvoor 
allerlei aardighei�es bedacht, 
bijvoorbeeld de Zonks. Bolvorrrige 
bolletjes , hoe is het mogeijk, óie 
op ongelegen momenten aan de rol gaan. Als Murphy de pech heeft er 
net onderdoor te lopen, exploderen 
ze op �jn arme bolletje en is het 
ver haaltje voor Murphy uil 
Arme Murphy, ik heb met hem te 
doen! 

DE HIELEN VAM 

MURPHY 

Hi j  heeft het zwaar. Op de eerste 
riveaus w,irdt hij nog alleen 
geplaagd door die vervelende 
Zonks. Maar na niveau tien komen 
daar ook nog eens de Snik Snaks 
bi j .  {Waarschijll i jk bedacht door 
hetzelfde licht die ooi< de naam van 
dit spel heelt verzonnen.) 

Een Snik Snak is een 
explosieve schaar met een 
obsessie voor bolvormige 
computerredders. Snik Snaks 
opereren in groepen en gaan 
massaal indringers, zoals 
Murphy, te l ijf. Hij heeft wel geen lij f ,  maar bi j  wijze van 
spreken dan. 
Snik Snaks kunnen alleen maar 
in de richting knippen waarin Murphy vlucht Ze zitten hem 
als het ware op d e  hielen. Dat 
lijf van Murphy stelt wel niks 
voor, maar hi j  heeft wel een 
paar fantastische hielen, z ie ik 
op het doosje. 
In de handleiding lees ik dat 
Murphy eigenliJ k van niets ol 
niemand hulp te verwachten 

heeft. Het enige waar hij misschien nog een kant mee op zou kunnen 
zjll de verschi llende gekleurde 
diskjes. Met deze diskjes kan hi j, niet meer dan billjk, ook 
ontploffingen veroorzaken en die 
voor zi jn eigen doeleinden 
aanwenden. 

SKIPPEN KAN 

MIET MEER 

Ik vermoed dat die diskjes ergens o p  
niveau 109 eens om de hoek komen 
kl)ken .  Tot op d� moment ben ik de 
Snik Snaks nog steeds nie t  voorbij, 

Dus hoe het precies zal gaan 
verlopen met die verschilende 
gekleurde diskjes, daarover hoop ik 
ergens in het jaar 2025 verslag te 
doen. En ik verwacht echt niet voor 
die tijd op niveau 109 te zijn 
aangeland. Want er zit wel een skip 
functie in, daarmee kan men dus 
levels overslaan, maar daarmee kan 
men niet eindeloos zijn/haar 
problemen oplossen • .lJist op 
kritieke momenten, als hel schuim in de mondhoeken staat, is •s� not 
possible". 

Voorlopèg moet u het dus doen met 
M\fl>hy, Snik Snaks en Zonks. 

• 

PRODUKTIMFO 

Fabril<anl: Oream F•�"'Y/ 
Oipal lnttgration 
leverbaar voor: Amica / 89,50/BEF 1799 
Awi ST / 89,50/BEF 1799 
C64 Cl1S / 39,95/BEF 799 
C64 4sk / 59,50/BEF 1199 
MS-DOS / 99,00/BEF 1999 

, 
r " - -

Ach ja, het i• b ij computerspetl eljes al net zoals bij 
poedels .  Als je daar te  lan& mee 
doorfokt krijg je verukte ruggen, 

haaruitval en �appe poten. 

Voor Boolderda.h-achtigen geldt 
hetzelfde.  Te lang mee 

doo11efokt. 
Voorlopig hou ik het wat Supapfex 
betreft op een geval van inteeft. 

Annet Nitemk 

• 
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MET THE CASTLE OF 
DR. BRAIN DOET SIERRA 
EEH STAPJE OPZIJ 
V�DEAHDERE 

SPELEN DIE ZE OP DE MARKT 
BREHGT. WAHT DR. BRAIN IS 
DAH WEL VOORZIEH VAH MOOIE 
PIAATJES, HET IS GEEH 
GRAFISCH AVOHTUUR. HET IS 
BEDOELD OM DE JEUGD TUSSEH 
DE TWAALF EH DE ACHTIIEH 
JAAR TE STIMULEREH MET 
ALLERLEI SOORTEH DEHK­
OPDRACHTEN. ONDER HET MOM 
DAT DR. BRAIH EEH NIEUWE 
ASSISTEHT ZOEKT OM HEM TE 
HELPEN BIJ ZIJH UITVIHDIHGEH, 
MOET DE SPELER EEH AANTAL 
RAADSELS OPLOSSEN. 

BINNEN ZONDER 
KLOPPEN 

Als het spel begint staat de Sl)eler 
,oor de deur van het l<.isteel var, Dr .  
8rain. Als er 01> de bel gedrukt wordt, 
kl inkl er een toon en éffl van de 
gevelstenen llcllt op. De bedoelilg is nu dat d e  speler deze zettde steen 
aoowijst. Dan ticht deielfde sleen 
weer 01> en daarna een tweede. Wee< 
moet de speler hetzelfde doen. D� 
gaat zo doa< lot na tien stenen de 
deur opengaat en de speler een 
gedenkteken krijgt omdat de 
geheogertest met goed gellOlg is 
afgelegd .  

Eemiaal il de hal aoogekomen leert 
de speler dat het bij de volgende drie 
raadsels om de wiskunde gaat. Een 
raadsel bestaat lil hel maken van een 
magiscll vierkant, een vierl<ant vr.,a, 
getallen instaan. Deze getallen 
moeten zo ger.,ngschikt worden dat 
zowel ho<izontaal vertieaal als diagooaal dezelfde optelli ng ontstaat. 
Een ander raadsel hier is een 
schuifpuzzel. Hier staat de albeelding 
van het kasteel 01), tenminste als de 
tegels eenmaal in de goede volgorde 
gerangschikt zijn. Ns laatste moeten 
met twaalf getallen en vier 
r ekentekens (+, -, x, /l, kloppende 
sommen gemaakt worden. 

De volgende kamer bevat een aantal raadsels met tij d. Eerst moet een 
viertal klol<ken st01>gezet worden. 
Daarna moet met twee zandlopers 
veertig secooden afgemeten wa<den. 
Als laatste moet de logische volgende 
tijd na een rijtje van drie gevonden 
worden. 

Om bij d e  volgende opgave te ka<nen 
moet nu een doolhof doa<kruist 
worden. In deie zelfde trant zijn er 
nog raadsels die met taal t e  maken 
hebben, zoals een wegstreepraadsd 
en een soort kruiswoordpuzzel. Hel 
logisch inzicht van de speler wordt 
getest met een robot il een doolhof. Deze robot kan niet rechtstreeks 
bestuurd worden, maar de speler kan 
01> elk kruispunt aangeven of de robot 
naar rechts moet gaan, of rechtiloa<. 
Do0< op de kruisf)unten te kl ikken kan de speler d e  robot door het hele 
labyrint sturen. Maar dil vraagt een 
redelij<e pOftie plannen. Verde, moet 
1n deze sene een elektronisch circuit 
aan de hand van aanwijzilgen worden 
gebouwd. Een aantal getallen dient in hun bilaire equivale n t  oongezet te 
worden, en als laatste moet de speler 
drie robots programmeren met een 
soort computertaal. De moeil i jkheid hierbij is dat een van de robots 
precies doet wat de piogrammeur 
zegt. De andere twee doen of precies 
het tegenovergestelde of de ene keer 
goed en de ande,e keer fout 

De speler moet daarna alle planeten 
van oos zoonestelsel benoemen, en 
verschill ende buitenaardse wezens 
met hun planeet combineren. 

aanwijzen die bij het betreffende 
sterrenbeeld horen. 
Om de speler een rustpuntje te 
gunnen moet er een echte puzzel 
opgelost worden. Dan nog een soort 
mastermind gespeeld en twee codes 
gekraakt, en dan is de kamer van Or. 
8fain bereikt. Hie, kan dan nog een 
code gekraakt worden, maar de 
slmne Sl)eler gebrokt wat andere 
hulpmiddelen. /\Is al deze raadsels 
opgelost zi in is de Sl)eler dan eildel ijk 
assistent van Dr. Brail gewo<den. 

Om het spel aantrekkeij k te mal(en 
voor een wat grote,e groep, is een 
aantal h.4,middelen iigebouwd. Ten 
eerste kan de spelei kiezen uit drie 
rweaus. Begmer, gemiddeld of 
expert. Dezelfde raadsels moeten 
WO<den opgelost maar substantieel 

10 
IIJ[D[D-[ii] 
[][][1}-[ii] 

eenvou(iger als 
begilner dan als expe,t. Naast 
deze ildel ing zijn er muntjes 
te verdienen. Deze nmtjes 
geven echte 
hulp bi j hel 
oplossen van 
raadsels. Bij het kruiswoor<l­
raadsel 
bijvoorbeeld het 
volgende WOO<d. 
Dit kost echter 

!Dl!. 111, � 
�El[ï;:) , 

Sterrenbeeldherkenning hoort ook bi j  deze test. 
De speler krijgt de 
naam en de albeelciig 
van een sterrenbeeld. 
Deze afbeelding is te 
zien op de oude kaarten 
van onze sterrenhemel. 
Daarna moet hij op het 
gewelf de sterren 

wel punten. 

Het geheel is uitgevoerd " een 
aantal statische plaatjes, vr.,ar 
meestal een deur of iets aooers dat 
open kan 01> staat afgebeeld. 
Meestal met drie raadsels per 
p laatje. De muzikale oml i jsting 
bestaat uit rock-and<oll tenminste 
als er een muziekkaart aanwezig is .  
Oe verpald<in8 is verder uitgevoerd 

Dit spel is eigenlijk het eerste 
van Sierra dat voor een bepaalde 
leeftijdsgroep bestemd is. Op de 
cover staat van twaatt jaar tot 

volwassen, maar ik denk dat het 
vofwassenen of niet boeit. of dat 
het te makkelijk voor ze is .  Voor 
de leeftijdsgroep van twaalf tot 

en met een jaar of achttien, denk 
ik zeker dat het een boeiend spel Is. 

Of het zo ver>tandig Is van de 
ontwerper om aan de achterl<ant 
van de doos een boodschap voor 
de ouders op te nemen waag ik 
te betwi�elen. Het is zeker niet 

makkel ijk en de loiiica die van de 
spelers vertanet wordt is van een 
goed gehalte. En door gebnik te 

maken van de aanwezi&e 
helpfaciliteiten, is elk raadsel 
uiteindelijk op te lossen. Dit is 

een leuk spel voor dieaenen die 
hun hersens eens echt willen 

laten kraken. Maar aan mensen 
die pure actie willen wordt niets 

&•boden. 

Jan Willem van Riet 

met een extra boekje vol met 
logîsche raadsels en hun oplossing .  

PRODUKTINFO 

Fabriant: Sîtrr1 On-Une 
Levertaar voor: MS-00S /149,50 /BEF.2899 
V'ldeokaarten: V(;MGA,/Tandy 
Geluidsltaarten: A4.i>, Sourdllaster, 
Roland, Tlu,derbc>ard. 
Machile: AT,286 met harddislt 
{muis aanbevoltn) 
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COMPUTERBOE�EN Top 30 Febtuari )992 

Werken ffiet WordPerfect S,l (Boeke) • .  69 
LeidrHd 00S > Ceheugcnbehee1· ..... 12,95 
Basishandleiding WordPerfect S.) • •  15 
Leidraad DOS S Introductie •••• ••• •  l2,9S 
Crote 00S S,0 Boek (DBN) .......... 89,90 

•Core l Drov 2.0 Handb043k 2.0 en 2.0l S9,SO 
Basishal'ldleidin,g DravPerfec.t 1 ,1 •••• 15 
Buî•handleiding lfordPetfer.t Wil\dovs IS 
Wol·dPe rfect 5,J Ccbn,ikenbock (GBS) 6S 
Werken met Wittdows 3.0 NL (SYBEX) •• , 69 

Werken met WordPerfect 5,1 NL (ACA) 99,)0 
'9asiscuniut WordPerfeet S.1 NL (A.CA) 29 
Kleine WordPerfect s.1 Gids (ACA) , 19,SO 
Sneleursue OOS S.O (DBN) .......... 29,90 
vi,ual &aeic (Peeer Nonen Croup) •• 99 
Clipper S: A Developer't Guide (H&T),  99 
Wed:en •et Ext:,al 3,0 NL (SYBF.X) . .... 89 
Werken •et Core lD'R.AW! 2,0 (SYMX) ••• 69 
Handleiding DOS S.0 (Pim Oets) ••••••  59 
Leidraad PC Tool• 7 (Wilson) •• •••  ,. l2,9S 

C Programming Lan&u.age, 2/t (PHA), ••. 89 
Crote MS-Fligbe Simulator 4.0 loek 39,90 
Notering FoxPro 2 (SYBEX). ,  . . ... ....  69 
Complete SilllCity-boc:k ••••••••••••• 34,90 

*Pol ice Quelt 3 Hintbook • , , ... , .. , .. , 2S 
*Lei,ute Suit Lart7 5 Hint book • , , , • • • 25 
Leiduad WordPel'fect voo1 ·  Windows • 12,9S 
Usina Exc,al 3 for Windows ••••••••••• 79 

•toxPro 2 .0 Pover Tools (• 2 disks) ... 129 
Handboek PlanPel'fect 5.1 .......... 49,50 

nu ook alles bij: PIO BOEKEN en SOFTWARE 
Oo,terkade 9, 97JJ RS Groningen 
tel: 050•123 451 fax: 050·131 010 

in BELClE : CO�PUT!RWlNKELTJE HECHELEN 
H Sabb-estt 39, cel:0)5-206645 fax:207332 
en COMPUTtRWINXELTJE BRUGGt 
Hoerkerkse,teenwe g 241, fax:0)0-361655 

Nieuw binnengekomen (*) en actuele boeken 

DOS S1 Dl DOS1 Vindov1, CROS 
Praktijk.boek DOS 5 . . . . .. . . .  49,50 
Snelcurtut DR-DOS 6 •••••••• 29,90 
OR DOS Customiiing Toolkit ••• 89 
Extending DOS, 2nd Ed , ••••••• 69 

•Handboek MS-DOS Ptogra'lftmecurt 89,50 
QuickStart NS-DOS ;.o NL •••••• 29 

"1>0S S: A co t ................ 69 
*MS-DOS S Conipact, Conere�t , 39,SO 
Writina: Windovt3 �viee Dl'ivert 79 
Croce Wil\dove 3 Boek ••••••• 89,90 
Developin8 vith Miel'OSOft SDK. 79 
Qui.ckSti11·t C•oWorlu Ensenble. 29 
Desktop Publi&hing wich CeoVorkt49 

Progrelllffli&ertalen 
Verken met Vi&uel Basic •• • •  62,,0 

*U•ing Yi.tual Basic .. • .. ... ... 89 
vi,ual Basic Workshop •• , • •  , • • 89 

*Borland Cttl Hendbook •• ••• •••  79 
*Borland C♦+) Pro3ramrning •••••  79 
*Oev Windows Appl w öorland C••J 99 
*Utirtg Botlat1d C•-+l , .•.. , , , • , • 79 
*Turbo Pucal Pove1· ToolS•disk • 89 
Maetering Turbo Pu.cal 6 (Svan) 79 

*Werken met Turbo Pascal Windows 69 

H.acin,oah 
*Word � Companion - Nae edition 79 
Programming QuiekDraw ••. .•. ••  69 

"1>vouk' • lM ide Track to Mac • 99 
Using FileHaker Pro • • .. • .. • .. 65 

Datab••••• Spr�adsheete 
Pr ogr•mming in Clipper S.Ol • 19 

*Clipper 5.0l Powerîoo1s • disk 69 
Oynamics of Clipper S • • • • • • • •  &5 

-Uetng FoxPro 2 • , •• , , • •  , •• , • • 79 
*FoxPro 2: Compie te R.eference 79 
*Snt leursut FoxPro 2 • , • , •• , , 29, 90 
•Handleidina Lotus 1 -2-3 2,3 •. 69 
Cl·ote Excel 3,0 Roek .. .. . ..  89,90 

11'Verken met Exee 1 3 Windows • 99, 50 

CAD 
*Al let over AutoCAD tel, ll • 99,50 
AutoCAD Release ll Handboek • •  65 

WordProceeeora, DTP 
H«etering AMl Pro 2 •••••••••• 6S 

•Uein.g Word for Windov, 2 • . • • • 69 
*Baeiscuteu, LoetcerPerfeec HL 29,50 
"Werken met DitphyWdt c 4 & ) 68 
Kaetering WordPerfect Windows 69 
Using WordPetfeet for Windows 79 

Graphic,1 Utilities, diversen 

Leisure Suît I,.41rry > Hincbook 25 
Poli.ce Qucet 111 Hin:book .••. 2S 

*Complete SimEarth-Boek •••• •  34,90 
QuickStart Norton Utilitiea 6. 29 

•ltarpoon »attlebook • , •• , •• , •• • lt9 
Microsoft Hulci�dia Prog Ref. 69 
Undentanding Norton Ore.&ktop • 69 

*Usina your HP 9SLX , , •• , .... , . 69 

N l E U W & l N N E M C t K O  H E N (*) E N  A. C T  U E L  E S O F T W A R E  (inch.isief BTW) 

A.aiga 
Air, l.and & Su ...... 119 

*Digi-Viev KediaStation 589 
Foocbal 1 Cruy •• • • • • • 89 

*Dcvpac 3 •··•··•··•·•• 2}9 
A.nother Wor 1d ••• , •• , • 89 

*Ta ntaatic Voyagc ••••• 89 
*HighSpeed Pascal ••••• 3S9 
*Witu1•e Suil Lar1•y 5 • 119 
tlaiÎC Poi:kett , •• , , , • , 89 
Populou& 2 . . . . . .  • •• • • 99 

*Willy Beamiah , , , • , , , , 119 

"" 
Aniaation Work• •••••• 489 
Publish It! Easy 2,1 , 549 

•SimAn[ , ••••••••• , •••• 129 
HS flightsimuletor 4,0 149 
THINK C S.0 •••••••••• 689 
XacClobe ••••••••••••  179 

*Kîng's Quesc V ••••·••  139 

S T  
•Copy in Appr entic9 • • •  299 
Hsgic Pocket& • • • • • • • • 89 
Hovie Premiere :4 games 99 

PC TOEBEHOREN 
*SoundBlaster Mu)tiMedia 

Upgrade Kit tnte,·n • 1799 
NA.SflUA Tonen:artddge 209 
êP-5 compatibeJ (HP) 

F'lishtStick , , . .  , , • , , 149 
Ca1114Card lll Auto-tic 129 

Winkel OfWer'I van dinsdag c/• 
Alle prijzen zijn inclusie( 

•-*********-•-*-•-·­
Alle AutoRoute ExpreGs 
pakketten ou per &tuk 225 

......... ********'**"*"""*"""" 

PC SOFTWARE TOP 20 
Cui,it1e 2 .. .. . .. . ..  39,9.> 

*Falcon 3,0 •••••••·••· 169 
Morton Utiltieie& 6.0 299 
Scuery Disk Eu1•ope , , 59 
Simtactb , .••• , • • • • • • • 139 

"'Sound,Craphics Upgrade 99 
SimCity•Populous ••••• 99 
Flighi:1i111Ulator 4.0 .• 129 
MS-005 5 Upgrade 199 
Upgrade PC Tool& 7,J  • 153 

QEHll 386 6. 01 •••••••• 219 
Taal/Rekerten Lesmaket 69 
JetCighler 11 , ••••••• 139 
Aireraft&Scenery Design 99 
Norton O,eektop Windows 299 

*ChestK.lstcr 3000 ••••• 119 
•Civtlization •·••••·••  139 
OR DOS 6.0 ...........  279 
8IBL10N •• , ••• , , • , , • 34.50 
Play room • . • • • .  , • .••.•  119 

PC eoftware voor Kindeceo 
Mixed-up Fairylalu • •  129 
*Pikazo (OAlna•ic) . • • • •  149 
Kid Pix tekenprogra1Da11. 129 

•tHeetrie JICSAW . .. . . .  75 
•Prefix (DAlnamic) 149 

PC toepassingen (inel BTW): 
Ani.uicion Studio Di•ncy 299 
AutoRoui:e txprcu 8NL 22) 
Bodyworks anatomy • , • • 179 
Ca1enda,· Crcatoi:- Plu,4 189 
CD-ROM hethoven 9th . 199 
CD-aOK Msm1!1$l& ••••••• 3S9 
otsign your Railroad , 169 

*Elsevier 8elestina192 32,SO 
•roxPro 2 Libt·ery Kil , 999 

lnit iate - esotel'ie .sv l2S 
Microsoft Pub! î•h •• •• 399 
Microsoft Word Windows 999 

*Orbits • solar ,yetem 169 
•R&R Cod• Generator 4 • 479 
.,.op Priodty • • • • • • • • • 189 
VinFax Pro 2,0 •••••••  279 

•World Atlas 3 f Windows 229 
VordPerfecc Windows HL JJ99 

PC utilities (inel BTW): 
-386MAX 6,0 •••••••••··  219 
*Adob-e Type; Manager 2 .O 239 
Cc:ntral Point BUNDEL . )99 
OR 00S 6,0 ... ... ... .. 279 

"'1'.)r Sol090n'• Anti-Virus 58) 
fastback Plu.s l,04 •• • 429 
lntermistion 2,0 ·•••• 139 
LspLink Pro !i.O •• .... 3S9 
Horeronts ).0 ••• , • • • • )49 
ObjectVition 2,0 ••••• 259 

*pcANYWHER& 4.5 ••••••• 429 
QEHM-386 6,01 .. • .. ... 219 
Stacker 2.0 ••..••.•••  349 

PC talen (iocl BTW): 
-Qi,iickC for Windows .•. 399 
*Borland c.-..3 .0+App.rr. 1199 
Microsoft C 6.0 + SOK. 999 
Code!a,e 4 .  S • .. • • • • • • 999 

PC muziek, geluid 
ÄdLib Hu&Îc: Card 
Soundalane1· Pro 
SoandBluter 2.0 

(inc BTV): 
. . .  NU 189 

749 
399 

PC gaa,e.Jt ( incl &TW) :  
-Conquett of Longbov 129 

Civilitation ......... , 139 
Eye of the Bebolde•· Jl )19 
F�lcon 3,0 (DOS S, 286) 169 
Camee: Winter Challena• 119 

*Gods , •• , , ••• ••• ••• ••••  119 
Hne Rai,ina Havoc .... )19 

*Harpoon 1,2, l ••••••••• 129 
*Htrpoon Battle Set #3 . 59 
Ll99.E 1,3 bilj1&1·t , . . .  , 71) 

•MARTIN meaorandum ••••• 139 
Honkey hl and 2 ••••••• 109 
Oh No! More Lemmig.s • • • 89 

*Paperboy 2 ••• ••  , • • • • • • 89 
*Faeton Strike• B•ck ••• 13? 
Pol ice Quest l • • • • • . .  • 129 
Si-.J.nt •• , , • • • • • • • • • • • • 139 
the Simpeons •••••••••• 99 
Sound, Graphics & Aircraft 
upa:radc for FS 4.0 .,. 99 

Super Tetris .......... 119 
Year 2010 ............. 169 

%&terdag tussen 10 en 

BTW - verzendkosten 
5 (maandag gesloten) 
f 6,- per belllelling 

Vraag onte GRATIS CATALOGUS �an! * 
* We st u1•en he11 CRATlS toe • h je o-n, een • 

Amstel 312 {I o Carré1 1017 AP Am.s1erdam f.a.x (020) 226668 PoslOOn� _.4/�1:JR "JM8 697Q1564n 
* kurtjc stuurt Mt je naam en adres. • 
• Vermeld tevona: 'Hoog Spel' * 

prijswij%igingen voo1·behouden • LET OP : ons fu:nuWDer is nu 622 6668 dealer aanvr agen welkom 

• 
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Voordat de Toeareg aan het begin 
van deze eeuw door de Fransen 
overwonnen wtrden, bestond oon 
bewapening uit een groot schid, een 
zwaard, een lans of enige speren, 
een dolk en een geweer. 

Een van d e  meest opvallende 
kenmerken van de Toeareg is de  
l itham of tagelmoust die a lleen door 
mannen gedragen wordt. De l itham 
is een meterslange strook katoen, 
die als een.tulband om het hoold 
gewonden wordt en het gelaat 
bedekt 

Nog steeds trekken duizenden 
Toearegs met hun zwaarbeladen kamele n  door het meest 
onherbergzame landschap van onze 
planeet. Vroeger echter ontleenden 
de Toearegs oon macht en r i jkdom 
vo0<al aan het plegen van overvall en 
gezeten op hun snelle mehari's 
(witte rijkamelen). Ook dwongen zij 
de dOOf hun gebied trekkende 
karavanen beschenmingsgeld te 
betalen. 

Het spel Targui is op deze 
oorspronkelijke levenswijze 
gebaseerd. 

OPZET 

Het kost even moeite om in dit door 
Nederlanders ontwikkelde spel voor 
twee tot vier spelers ttus te 
geraken. De spelregels zijn duidelijk 
geschreven, maar het zich geestel ijk  
verp laatsen naar de Sahara is niet 
eenvoudig. Zoals gezegd wonen de 
T oea,egs in de Sahara waar men 
naast nederzettingen ook 
zoutwinplaatsen, zoutmeren, 
zandduinen, zandvlakten, oasen, 
bergen en steenbanken aantreft. 

Het speelbord bestaat uit 49 deels 
met randen afgesche,mde vakken. 
Deze vakjes zi jn teeg maar w0<den 
aan het begin van het spel met 
bedrukte kartonnen velden geVIAcl. In het midden van het bord kOJOt alti jd 
het kartonnetje met de  zoutwinplaats 
te l iggen. Elke deelnemer plaatst 
e,gens in het haar/he,n toegewezen 
hoekdeel van het bord d e  
nederzetting waar haar/zi jn stam 
thuishoort. Elke stam heeft een 
eigen kleur. 

0 

• 

TARGUI IS HET ENKELVOUD VAN TOEAREG, 

DE NAAM VAN EEN KRIJGSHAFTIG VOLK DAT IN 

DE CENTRALE GEDEELTEN VAN DE SAHARA 

WOESTIJN LEEFT. 

De rest van het bord wordt 
vervolgens op willekeurige wijze met 
de andere kaartjes volgelegd. Op 
deze kaartjes staan de oasen, 
zoutmeren enzovoorts afgebeeld. 

HARDE 
MAATSCHAPPIJ 

In het op deze wijz e  gecreêerde 
woestijnlandschap zijn twl!e doelen mogelijk, afhankelijk van wat men 
vooraf afspreekt. Of men moet 
elkaar zien te verdrijven of er wordt 
een bepaald aantal ronden 
afgesproken waarbij de \\innaar 
diegene is die d e  meeste 
(economische) winst ge,naakt heeft. 

Targui wordt in ronden gespeeld 
waarbij per ronde niet aleen het 
aantal beurten bepaald wordt doch 
ook de volgorde waarin spele r s  aan 
de brort k0<nen. Een en ander 
gebeurt op een zeer eenvoudige en 
tegel ijkertijd vernuftige v,ize door 
middel van kaartjes en 
dobbelstenen. 

lede<e spele r  begin t  met tien 
kamelen {plastic kegeltjes) en een 
beetje geld. Wanneer u aan de  beurt 
bent, k u n t  u kamelen verp laatsen 
erVof bijkopen. Het verplaatsen gaat 
alti� naar een naast het ooicige vak 
liggend vak, waarbij horizontaal, verticaal of diagonaal bewogen mag 
worden. 

DE STRIJD BEGINT 

Wanneer u een of meer kamelen op 
een onbezet vak plaatst neemt u 
bezit van dit vak. Weet u dit vak tot 
het eind van de ronde in bezit te houden dan krijgt u de economische 
waarde van het vak in g eld uitgekeerd. Zo levert de 
zoutwinplaats .,;jf muntstukken op, 
een zandd11n slechts één muntstuk. 
Be,gen leveren niets op en 
zoutmeren zi jn zelfs verboden 
terrein. 

Plaatst u echter één of meer 
ka<nelen op een vak dat reeds door 
een andere speler bezet w0<dt dan 
ztlt u de strijd om dit vak aan 
moeten gaan. Strijden gebel.ft door 
middel van dobbelsteenworpen. Hoe 
hOger men gooit, des te meer 
kamelen raakt de tegenstander 
kwijt. Winnaar is diegene die als 
laatste één of meer stukken 
overhoudt. Het resultaat van deze 
strijd wordt mede bepaald dOOf de 
strategische waarde van het vak van 
waaruit men aaiwalt of dat men 
verdedigt. Deze strategische waarde 
wordt namefijk bij uw 
dobbelsteenworp opgeteld. 

Het is uitermate belangr i jk de eigen 
nederzett ing te verdedigen, zolang u 
deze hebt kri jgt u regelmatig geld uitgekeerd zodat u nieuwt kamelen kopen kunt. Raakt u de nederzetting 

kwi jt, dan droogt de  geldstroom op 
en kunt u geen kamelen bijkopen; "" 
leger w0<dt dan onherroepel ijk 
kleiner .  

Een onvoorspelba<e factor tijdens 
het spelen is de  (nood)lotskaart die 
iedere ronde getrokken wordt; deze 
kaart kan zowtl voorspoed als 
desastreuze rampen tol gevolg 
hebben. 

PRODUKT INFO 

F abrlillt HatAemann en tRltte 
Mertc: Jumbo 
Sl)elen: 2 tot 4 
Leen.t: vanaf 12  Jur 
Speekllur: on&eve-er 2 '/! Uli' 

Adviesprij,: / 48,95,18U. 959 

Ik heb Targui met enthousiasme 
gespeeld. Het spelconcept is 
uitermate or igineel en het 

bi jbehorende spe lmechanisme 
goe<I dool1facltt. Doordat doo, het 
willekeurig leggen van de kaartjes 
iedere keer een compleet nieuw 
speelveld ontstaat en ook de 
spelers in een -illekeurige 

volgorde aan de beurt komen, is 
ieder spel weer een nieuwe 

uitdagln&. 

U zult iedere keer weer n ieuwe 
strategieën moeten b<denken . 

standaard patronen ontwikkelen 
heeft tota al geen zin .  Ook de 

lotskaarten zorgen voor de nodige 
afwisseling, iedereen moet 

voortdurend op zijn qui vive zijn voor nieuwe verrassingen. 

Targui is een zeer fraai spel dat 
echter zeker de eerste keer niet 
even snel gespeeld kan W'Orden. 
Maar ook daarna dient ,• oor een 

volledig spel 1i1·el een gehele avond 
uitgetrokken te worden, de 
gemiddelde speelduur is twee-ëneenhalf uur. 

U zult zich in die tijd echter e:een 
seconde vervelen! 

Anthcny Verhuist 
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NU WE AL EEN PAAR 
AFI.EVERINGEN VAN HOOG 
SPEL HEBBEN DOORGE­
BRACHT OP GOLFBANEN IN 
AMERIKA BESLOTEN WE 
DITMAAL EENS EEH KIJKJE TE 
GAAH HEMEN OP EEH 
TROPISCHE LOCATIE. 

De l+fatt Dorado Beach East baan 
geldt als ééll van 's werelds mooiste 
ballen aan de kusl Oe door Robert 
T rent Jones ontworpen COtl'se w01dt 
gezien als een meesterwerkje en is aangelegd �gs een llterst fraai Sir and In het Caraibische gebied, il de buurt van Puerto Rico. De baan heeft 
een to1ale lengte van ongeveer 6300 
meter en de gebruikelijke par van 72. 

De oosteljl<e baan van llolado is aangelegd in een bosrijke omgeving 
en wordt doorsneden door rustieke 
watertjes. Het hoogtepunt van Dorado 
East wordt gevormd door de l 5e 
hole. De fairway wordt aan de 
rechterl<ant omzoomd door water. 
Bofflldien wordt de gretn beschermd 
dOOf burl<ers. De waterpartijeo aan de 
voorkant en ter lnl<erzijde van de 
green hebll<!n ook al heel wat 
slachlott.rs geëist. De ween zelf 
tenslotte l igt hoger dan de fairway 
zodat de al)f)roach geen eenvoudige 
zaak 2al ZIJl. 

Kenmerkend voor de baan IS de 
sterlre wmd. Niet vreemd natwrli jk aangezien hi j  langs de kust ligt .  

Op het 1evaar a f  v!Mlend te 
men, ooit o.r.do is een 

lfflteltende uitbr eiding van de 
golfsmllatie Lwrs. 

De om&evin& is wooclerschoon 
met zijn weelderige palmbomen 
en fraaie kustfi;I. De fairways 

zijn over hel al&emeen smal en de gretns zijn snel en hier en 
daar venaderijk. 

Vooral de lle hole � 
levensgevaarlijk. Deze par 3 lgt 

afs hel ware op een soort 
scfi•reland, zodat een pertecte 
afslag vertist is om de par te 

halen. 

Ik inde hel al eender, maar na 
hel spelen van Dorado Budl 
East ,. ik hel echt doen. Ik ... 
van de hoolcndacteur van Hoo& 
Spel een salarisverhoging zodat 

Ik mijn vol&ende rakantie in Dorado kllll doorbrengen. 

Steven Grool 

PRODUKTIMFO 

Fabrbnt: Access Software 
leverbaar voor: 
MS-DOS/59,50/BEF 1 199 
V'ldeokaanen: VGA 256 klewen 
Muziekkaarten: AdlibjSOIJndblamr 

Om deze data-diskette te kunnen gebruiken heeft men het programma 
Links nodi&, Zie voor een volledige recensie hiervan Hoog Spel 3, 
pagina 18. Voor recensies van de eerder uitgebrachte datadiskettes 
verwijzen we achtereenvolgens naar: 
Sountiful Municipal Golf Course Hoog Spel 4, pag. 18 
Firestone Coum,y Club Hoog Spel 5, pag. 56 
Bay HiR Club - Hoog Spel 6, pag. 57 
Plnehurst 2 - Hoog Spel 7, pag. 35 

DEVIOUS 
DESIGNS 

Dr. llewlus, 's werelds meest beroem 
de weterischa�r heEft janvner 
genoeg een flioke ijap van de rooien te 
pakken. Aanvankelijk �ek daar wei,ig 
van, niemafld maakte dan ook echt 
bezwaar tegen die vreemde geome­
trische wolkenforma�es boven zijn 
laboratoriwn. Toe, echter op een 
goede dag het Pentagon een vierkant 
en het Atomium il Brussel een kubus 
werderl, hadden sormiigen toch wel wat bezwaren. 

HET PI.ANI 

� een kwade dag kreeg !x. Devious 
een siistere ingei.ing, hij ontwierp een 
macline waa-mee de Aa.-de in een 
kubus Yeranderd kon WOiden. Eerst 
moet de mad'i'le getest worden, hij 
probeert de machine dan ook lll op 
beroemde gebouwen en voorwerpen, 
zoals het Kremlin ol een schilderij van Saliador Dal i. Als de pnge held J.J. Mave..:k is het uw taal< de Doctor tegen Ie houden 

door alle reeds i,gepakte voonverpen 
weer u� te pakken en te voort<omen dal 
roze planeet ZJI rondilgen verliest. 

PUZZELEN 

Oe.ious Designs is een merlrwaardg 
arcade puzzel spel. Ontwikkeld door 
twee Scrots<! programmei,s Ijkt hel op 
een kruisirig lussen T etris, Bfock Out en 
Puzmic. leder veld bevat een aantal 
geometnsche vormen zoals we die u� 
Tetris en Bloc/, Out kennen. Deze 
vormen moeten op een bepaalde ma­
nier in el<aar gestoken worden, volgens 
hel patroon zoals dat op het scherm 
aangegeven staat. Bevinden ale 
voorwerpen zich op de jiiste plaats dan 
wordt hel i'€epakte kunstwerk onth(jd, 

M.rlipuleren van de voorwerpen gebeurt 
door JJ., die de vormen kan trelil<en, 
dragen en gooien. l\laar t;j wordt daarin tegengewerkt dOOf een tijdlimiet en de 
1alloze monsters die het  op hem 
gemunt hebben. Gel,kl<ig kan hij wel op 
ze sclieten. Ook is hel nooil zei.er wat 

• 

o..iws Design ziet er • zeker op 
de Ami&• • prachti& tit. De 
achtergronden zi jn &eli<t, de 

animatie van JJ. perfect, vooral wameer je hem een el&antisch 
blok over het veld laat zeulen. De 

puzzels zi jn aanvankeijk eenvouclg 
• de eerste acht oefenvelden zijn 
zeer nutti& • maar worden allengs 
verdraaid ln&erikeld. Geklkkie 

geeft een opgelost veld een 
'password' zodat je nie t  iedert keer 

opnieuw hoeft te bepnnen. 

Ve<Slavend! 

Helen Balens ........................... 
Een uitermate fraai en verslavend 

spel waar ik steeds weer naar 
terug grijp, fk vraag me alleen af 
wat er &•beurt wanneer ik alle 
velden &•had heb. Een veld is 

lnvners maar op êén manier op te 
lossen. 

Edward Hefven 

ondet en boven is • éM 
veld wordt zelfs 
ondeisteboffll alge, 
beeld • omdat de 
zwaartekrach t  kan 
variéren. 

De eerste zeven velden zi jn eerwoudig en leren u 
omgaan met de moge, 
fijl<heden die J.J. heelt. 
Alhoewel de bediering 

redeljk er!l\voudigl ijkt is met name 
onder de knie krijgen hoe l • en 
krllsvorm,ge stll<ken verplaatSI ktmen 
worden lastig. Deze kunnen nan>eljk doo< J,J .  ve,plaatst worden te� hij óp 
de sb.l<keo staa� Maar daar blijft het 
niet !,ij, in soomige v.!lden moet just 
weer niet gepuzzeld worden. Zo moet il 
Yeld 9 bijvoorbeeld een ll<ug gebowld 
worden door her en der il hel veld 
blokken op te rapen die elders dan 
versclijnen als bouwsteoen VOOf de 
brug. Ook komt JJ. om de tien velden 
tegenover !x. Devious zelf te stian, "' 
helpt strategisch inzîcht even riet meer; 
furieus sclieten is dan de enige manier 
om te ove<leven. 

PRODUKT IMFO 

Fabrikant Mirrorsoft/lmageWod:s 
Levetbaar voor. 
Amil• f 89,50/BU. 1799 
Alari ST f 89,50/BEF. 1799 
Er wordt gewerkt aan een MS-00S en 
C64 versie, maar of dtte DO& uitkomen 
Is niet zeker .  • 
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TRAINER 
MictoProse Golf is om twee redenen 
eefl goede golfsinulator voor mensen 
<ie er cmr denken om ooil eens echt 
eefl 'balleije te slil<ll' of om <it spel ge­
wooo thlis op de computer te spelen. 
De eerste reden is natuurlijk het 
con"C)Uterspel zeff. U maakt in Golf 
kennis met de omvangri jke poespas die bl het St)el hom De spelregels zijn eeovoudig. In zo rrin mogeli jk slagen de 
bal in hel gaa�e sla.w1. De manier waarop ge�agen moel \lllfden is 
edlter verre v211 eenvoodig, hieraan is 
eeo Hink deel van de ( 1 12  pagina's dikke) handleidiig gewjd. 
De tweede recleri om Microl'rose GoJ/ 
nader te bekijken is rrinstens zo bemg­
rjk. En dal is de uitleg van de tecmiek 
van hel golspel. De regels mogen 
eeflVOudig "'· de tecmiek is dat 
allerrrinst. 

TECHNIEIC 

Goff op de co�uter heelt in korte t'1 
eefl behoo,lijke ontwl<i<elilg doo,ge­
maakt. Nog niet eef1S zo lang geleden 
waren deze spellen tameli jk simpel van 
opzet. U bepaalde richüng en kracht 
van de slag en drukte 0P de Y\Uknap. 
In sommige spelen was de \\indrid\ting 
es, de windsnelheid nog wel eens apge­
nomen maar daa.- bleef hel meestal bi j. Natull'lijk verschaften óre sirrdaties al 
veel speetiezier, maar de huidge 
generatie golspellen op de con"C)Uter is 
veel geavanceerder. 

Naast de keuie van één van de cllbs 
u� de volle golftas is zeffs de stand van 
de voetoo ilslelbaar. Bij de afslag van 
de tee (het 'jJrikl<ertje' waarop de 
goffbal bij de afslag komt te l iggen} kan 
de goffbal OP zes ve,scllill ende plaatsen 
geraakt \lllfden. Onder andere doo, de 
hoogte van de tee il Ie stelen. 
En dan de 'swing'. Deze benaming YOOr 
de klap tegen de bal is blna een hoof<} 
stuk apart. Met te<men als 'backs\\ing', 
'd<Nmswing', 'side-spin', 1 back-spin' en 
'sweet-spot' raakt u in Mict0Prose Go, 
echter snel YeltrOWld. 

• 

GOLF IS IN. DAT BLIJKT NIET ALLEEN UIT DE 

HOEVEELHEID GOLFSPELLEN DIE VOOR DE 

VERSCHILLENDE COMPUTERS OP DE MARKT 

GEBRACHT IS EN NOG STEEDS WORDT. OOK 

EEN GROEIEND AANTAL MENSEN STORT ZICH 

MET HART EN ZIEL OP DUE 'ELITESPORT. 

TllMSIE 

Opvallend il het spel is de camera­
Qpstelli ng. Het �kt soms net ol er een 
cameraploeg van de te l.,.;sie � 
een wedstrijd aanwezig i� U kunt voo, 
en na iedere �ag een camerainstellng 
selecteren. 8ijYOOrbeeld om voo,af 
even een ijjkje nemen op de plaats 
waa.-YOlgens u de bal terech t zal komen (helaas is het riel mogeijk de 
plaats te beltijken waar de bal ná uw 
slag ooi< echt terecht kont). 

bal ow, het golvende terreil. De ene 
keer lldgl de camera de bal in de 
Ylicht, een andere keer kan de speler 
de bal van opzij volgen. De ilstellilg 
waarbi j  de camera de bal inhaalt om 
hem bij het neerkomen op te wachten 
geelt eefl bijzondef mooi effect Tijdens 
de camerabeweging gljdt hel 
landschap 11 30 onder de ki jker doo,. 
Na el<e slag kunt u een hefhaling van --;�·-�i 

ó 

l "d . . 
0 

0 

o' 

AMIGA/ATARI ST 
fJ 

�Q- · Nog nooft golf g-ld. Niet in het echt en niet op de computer. .,. --�, Wel heb ik met belangstelling op het een of andere sportnet op tv een wedstrijd • � 
bekel<en. En dan denk ik al snel "dat kan ik ook!' (Misschien moet il< eens wat aan • 
die ei&endunk van mij doen}. Gewoon OP een grasveldje even soepel uithalen met 

die stag op het se/term oproepen, 
eventueel vanuit een andere camera­
instell ing. 

HANDLEIDING 

De harcJedilg is. zoals we van Micri> 
Prose gewend zjn, zeer u�eli<eid en goed verzorgd. Bi j  de gollsimulator is 
dat van groot belang omdat er OYer de 
techlliel< nogal wal t e  melden en li te 
leggen is .  Naast de urlleg op schrîlt 
staat het boekje vol met verdticlelij­kende tekeriiigen. Het geli<lik van de 
verschillende Cki>s heelt all es te maken 
met de afstand <ie moet worden 
geslagoo en het terrein waarop de bal rtgt. Het boekje staat vol getekende 
uitleg over onder andere de 'hefrlg­
slag', ooe geeft u effect aan een bal en hoe raakt u weer IJt een zandklj 
(bunker) . 
De doos bevat verder nog kaarten van 
de ill het spel voorkomende golfC<Uts 
mei alle holes en daarbij de afstand en 
het aantal slagen dat u daarover mag 
doen. In het spel maakt u gaandeweg 
kenris met zes bekende gollcoorts 
waarap beroemdheden hun vaak riante 
inkomen bi elkaar hetben ge�agen. 

DATADISK 

Het is aan te raden een lege schjf bij 
de hand te houden. Hierap kunt u een 
door u gemaakte meeste,slag of een 
hele gespeelde wedstrijd bewaren. 
Het programma houdt de stand 
iMomatisch op e en  scorekaar t bij. Na 
elke slag kom1 die kaart b<ig� in beeld. Ook de vorderingen <ie u maai<! 
kunt u in een grafiek zichtbaar maken. 
Als u in het begin een handicap van 
bijvoorbeeld 28 punten heelt zult u na 
ve,loop van t.i (althans dat hopen �ij voor ui de mededeling krigen dat uw 
handicap omlaag kan .  

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Mlcrol'r<lse 
Levei-baar voor: 
Amiea /139,50/8Ef2699 (1 Mb vereislj 
Atlri ST /139,50 /8Ef2699 
(vanaf 520, met kleurenmonlor} 

.. ··, 

een stok met zo'n kMllbet aan het enle en baf .. .  in één keer in het gaa1je! 
Dat viel nogal tegen. Als ik de bal al raakte vtooe deze meestal richting water, zand, 
struiken, een boom of kniehoog gr ... 

bel!r uil! Il< heb YOOral genoten 
van de mogelijl<heid om de camera in te stellen op a le denkbare plaatsen op de 
fairway. Van de mogelijkheid om een sla& noi eens te bel<ijken heb il< vooral in hel 
begin weirîg gebrul< gemaakt. U zul :och kunnen indenken waarom11iet. 

De 'stok met de knobbel' blikt uitelndeijk een 'club' te heten en er �Jn no&af wat ver­
schill ende soorten. zo"1 in hout als staal. Het gaa1je is de llll' en hel grasveldje is de 
fairway of de green. Gelukkig ontd"'11! ik na enige tijd dat het mogelijk is om met • ..., 
bancicap' te spelen. Met een handicap van 28 ziet mi;, SOO<e er inderdaad een l1IJk 

• 
Maar met een beetje oefenen kan ik nog uilgJoeien tot een van de meesl 
1>ecaa1t1e .. ..  Sorry, ik laat me...,. gaan. 

Uitstekende golfsimula1o� 
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MIEREN. U HEEn UW VOEDSEL EN UW 

WONING MET ZE GEDEELD EN U HEEn ZE 

DOODGETRAPT OF IN KOKEND WATER 

VERZOPEN. NU HEEn U DE KANS DE WERELD 

VANUIT HUN OGEN TE ZIEN EN MISSCHIEN 

ZELFS WRAAK TE NEMEN. 

MACHT VAN Hn GBAL 

Van de makers van Sim City en Sim 
Earth komt een nieuw pro<llkt. met 
de titel Sim Ant. Volgens de 
programmeurs is het em getrOtl'fle 
simwtie cmr het leven in een  
mierennest Daar geen van onze 
mec!ew,,rkers tijdens een vo,ig leven 
mier geweest is, moeten wij wat de 
mate van real isme betreft <kis op hun 
wo0<d afgaan. 

Sim Ant gaat uit van een aantal l)(incipes rond hel gedrag en de 
biologie van mieren. Een enkele miet 
mag dan roncbil dom z1 1n. een kolonie 
van deze beestjes bezit on,.,moede 
ta�ten. Z e  kunnen namel ijk reukspo,en achterlaten waarmee 
bójvoorbeeld wr teld wordt waar 
voedsel te !Mden is o f  wa21 geva21 
dreigt. Boven<fien is een groep mieren 
een niet Ie onderschatten 
tegenstander die veel grotere dieren 
genadeloos te grazen kunnen nemen . 

STARTOPTIES 
Sim Anr kan op ,ierscljlende marie­
ren worden gespeeld. Om Ie begi� 
nen in een bekoopte versie, waar in u aan hel hoofd van een kolonie zwa,te 
mieren de strijd aanbindt mei een 
koloroe rode nieren. 

In de uitgebreide ,iersie moet men 
niet alleen de heerschappij over het 
merendeel van de J 50 sectoren van 
de tuil veroveren, maar moet men 
ook proberen zo'n 20 sectoren van 
het aangrenzende tllis in bezit te nemen waard00< de bewoners 
gedwongen wo,den gilend een ander 
heenkomen Ie zoeken. 
In beide varianten worden de mieren 
bedreigd ooor spinnen. vraatzuchtige 
mierenleeuwen O,eus, die bestaan 
echt!I, regenbuien. grasmaaiers en 
grote voeten. n hel vollecige spel komen da21 dan nog pesticiden �j. 

De derde manier om Sim Ant te 
spelen is als een experinent. U bent 
dan een mens die een mierenkolonie 

onderzoekt. U kunt barr ières opwer• 
pen om de mieren Ie dwilgen een 
lilweg te zoeken in een ooollof of de 
reacties van mieren op reukspo,en en 
bestrijdingsmiddelen lesten. 

OE SIMUlATIE 
U bent leider van de kolonie en u stuurt de ontwikkeling ervan. 
u bepaalt welk soort nier geooren 
wordt (werkers, so ldaten, o f  mieren 
die voor de voortplanting kunnen 
zorgen) en wal hel gedrag van de 
kolonie is (voedsel verzamelen, 
graven, de koninpi verzorgen). 
Werkmieren z., onvruchtbare 
vrOOWljes die geen eitjes kunnen 
leggen. Ze zoeken voedsel, vergroten 
en verdedigen het nest en  verzorge-n 
de koningin. 

Soldaten zi jn in feite roels anders dan 
een grotere en sterkere soort 
werkmieren. Ze zijn sterker dan 
werkmieren, maar ze hebben meer 
voedsel nodig om in leven Ie bf)lll!fl. 
kl een kleine kolonie heerst 
doorgaans een •oedselteko<I <lls een 
overmaat aan soldaten moel wo,den 
voorkomen totdat de kolonie groter is 
en over voldoeooe eten beschikt. De sokJaten kunnen dan jacht maken 
op de rode mieren en voor een sterke 
verdediging van hel eigen nest 
zorgen. 

In een kolonie ..-aait alles om de 
koningin, aangenen 2'1een zij ertjes 
kan leggen. Van de oood van een 
paar mieren zal niemand wakker 
l iggen, zolang hare majesteit en haar 
broedsel maar geen gevaar lopen. 
Als zij overli jdt kunnen geen nieuwe 
mieren meer worden geboren en 
sterft de kolonie omerroepefijk uil 
Wanneer u niets doet zullen de rode 
mieren al snel de ovemand kr;gen en 
uw koloroe uitroeien. U zult dus zei 
ten strijde moeten trekken tegen de 
vijand. 

n een verkort spel hoelt u slechts één 
rode kolorie om zeep Ie helpen om 
hel spel Ie wi nnen. In de uitgebre ide versie strijd! u steeds om een 
bepaalde sector. Doo, nieuwe 
koninginnen lil Ie zetten kunt u hel 
aantal kolonies vergroten en 
zodoende een steeds groter deel van hel gebied beheersen. 

De beslunng van Sin Ml vertoont 
uiteraard we l overeenkomsten met 
Sim Earth, dat wil zeggen dal alle 
functies via menu's kumen worden 
geselecteerd en dal er verschillende 

• 

MS·DOS 

Sim Ant is niet alleen een 
onde<houdend ,pel, het is nog 
leerzaam ook. Het spel voert 

weliswaar veel minder ver dan zijn 
voora:ang:er Sim E.arth, maar het is 
daardoor wel toegankeliJ< voor een 
grotere gro,p spelers. Weliswaar 
doel de handleidin& h<I er&ste 

vrezen, maar van de ongeveer 175 
pagina's gaan e-r zo'n 100 dieper in 
op de leefwereld van de mieren. Het is dus nie t  verplicht om deze 
pa11,ina's Ie lezen, maar het is wel 

boeiende en ondertioudende lectuur. 

Het spel beval een speciale 
b<knople vmie waarin de speler 

$lap voor stap door de verschillende 
elementen van het Sim Ant wordt 
gev0<rd. Het le•rproces wonl 
hierdoor aanmerkel ijk wrkort. 

De verkorte versie van het spel is 
inderdaad snel uitgespeeld, maar 
voordat het einddoel in de lan&e 
versie bereikt is Hl men heeJ wat 

uren verder zijn. 

f,t,,ard H•fv•n 

vensters kunnen worden ge()t)end, 
verplaatst, verkleind en  verg,oot. 
Ook kan men naar hartelust 
experimenteren. Wal gebeurt er 
biivoorbeeld wanneer de kolonie 
uitsluitend soldaten voortbrengt? 
Behat.le spelen kan met Sim Ant ook 
geleerd wo,den. Hel l)(ogramma 
bevat namel ijk een beperkte database 
waaril allerlei wetenswaardigheden 
over mieren en een aantal alldere 
insecten is opgenomen. Ook kan men 
in deze database de nodige 
strategische tips vinden over hel 
bestrijden van de rode miereri<olonie. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Maxis/Ocean 
leverbaar voor. 
Macintoseh Pl us 
MS-00S J 129,50/BEF 2599 
Vldeolcaarten: Hercules/EGA/MCGA/ 
VGA;Tandy 
Muziekkaarten: Adlib/Sooodblasll!r / 
MT•32/Tandy 
Minimaal 640Kb en l\arddist vereitt. 
muis aanbevolen 

Een Amip versie s.tut gepland 
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Ook MlcroProse betreedt het pad van de 
RPG's. En zoals we dat gewend zïn van 
MicroProse gebeurt dat net weer even 
anders. In Darldands, een zogenaamd 
'Fantasy RPG' komt u terecht il het 
middeleeuwse Duitsland. Zowel het land 
als de ti jd worden weergegeven zoals de 
mensen i n die tij d dachten dat Europa eruit 
zag. Tovenaars en heksen, mythische 
beesten, h)'l)Ocriete priesters en rel igieuze 
machtswellusteingen, mysterieuze en 
machtige VOO<Werpen • alle el ementen van 
het klassieke RPG zi jn aanwezi g. 

Maar Darijands, bevat meer: het zeer 
gebrui kersvriendetijke menu-systeem biedt 
meer mogel ijkhe<len dan ooit gezi en. 
Het kiezen van een optie is een �itje van 
een cent. Verbazi ngwekkende geuechts­
scènes, grandioze animatie en titstekende 
muZJek maken Darklands, een feest voo, 
oog en oor. 

leder karakter heeft eigen urneke attributen en vaardigheden welke tijdens het spel verbeterd 
kunnen worden; hi erdoor kumen karakters zich ontwikkelen en beter bestand worden tegen het 
moeil1ke leven ,n Darklands, De karakters vechten i n •reaHime" aninatte waart>i j  de spel er zett 
besl ist hoe betrokken hi j  bi j  een geuecht w,I ,.,. 

MlcroProse, MS-00S 

Het vervolg op het RPG &rek Rogers • 
Countdown to Doomsday [zte HS2, 
pag. 42) gaat verder waar het vorige spel opheld. Alleen is nu het universum nog 
groter! En deze keer reist u ook naar 
Jup�er. Met bijla twee keer zoveel nielfn"e 
en verschi lleflde moosters heeft u een 
harde dobber aan drt spel. 

U kunt natuurlijk de karakte<s uit Buck 
Rogers gebruiken of geheel nielfn"e 
opzetten. Geholpen door verder 
ontwikkelde karakters en met betere 
ilstrumenten moeten u en uw team het 
zonnestel sel doorzoeken en de gel eerden 
redden die het Matrix Wapen kunnen 
bouwen. Deze machi ne kan elke materie 
omzetten 11 pure energi e; het is de enige 
hoop die de verwoeste en tot slavem1J gebrachte Aatde nog heeft. 

SSI, MS-00S, Amiga 

LTI 

UNDER 

WORllD 
li:/liM#t,:t1 :\%$1 
Net als in het verleden wordt u 
door de glnsterende Moot! Gate naar het land 
8rrtannia gebracht. Wan-u i n 8ritannia 
aangekomen benl maakt u rog net i n haar 
slaapkamer de ootvoering van de 1onge dochter 
van de baron mee. Voordat u ook maar i ets kunt 
doen verdl,.it zÏ met haar kidn21>per terwij l  avniddelhJk daarna bewakers binnen komen 
stormen. 

Voor de 111W<)ners van Bntamia is uw sclud 
overduidel i jk ,  u wo-dt il 
de meest gevreesde 
kerker van llritarria 
g.-MJrpen, de $fygian 
Abyss. 

�gesloten il deze 
wereld van duisternis 
moet u zien te ove,. 
lever. Met een bee�e 
gel.Il en wat moed n,t 
u deze gevaarhjke 
oodenffleld kumen 
overlever. Maar ol'ffleven is slechts het beg11, 
want i n ót <llistere labymt l igt uw loH 
Met Ultima Uldetwo,k/: The Stygjao Abyss begint 

DOUBLE 
DRAGON 

Het heeft even gedutrd maar eildelijk kunnen ooi< 
de bezitters van een Sega Mega ()ive clt fame1> 
ze sla-der-op spel spelen. Si lly Lee moet het nog 
steeds Ol)flell1en tegen woeste straatbendes 
terwifl hi j  ztCll een 
\\eg vecht 
door achter­
buurten en 
fabriekster­
remen. qn 
doel is uiter• 
aard2" 
vriendi, 
Marion red­
den. Zi is ge­
kidnapt door 
de dode!jke 
Blad< Warnors 
van de�ste­
rieuze Shadow 
Boss. Bevat alle Niija actie van het origineel lit 
de h�len. Vecht met wisten, voeten, messen, 
zwepen, st!lkken, ol ievaten en zelfs dynaniet. 

Ballistic, seea Meea Drive 

een tieuwe fase 11 de l,\'tima verhalen. U ziet nu 
de wereld in een 30, eers�rsooos 
perspectiel. Met beb.Jlp van de rieuwste 
technologi e komt de pulserende wereld var, 
tRttma t01 l ever. 

The Stygian Aeyss bevat het beruchte 
ooderwereldse dO<llhof, litgegra,;en i n het hart 
van een oude daan. Dookere, bochtige 
gangen, W1dse kamers, gapende kloven, 
bobbelende lavastromen en dergeli jke sieren 
deze wereld . 

Een i ntrigerende verhaalfin, vert>orgen geheimen, 
i nge•i<kelde puzzels en duideljke karakters 
maken dit spel tol een beleveris. Acti e maakt u 
van nal,ij mee, omlaag deooerende rotsblokken, 
ontploffende oiefles5'!fl, i eder vocrwerp 
g�aagt zich zoals u dat ,rervracht. 

Toe Stygia11 At1;ss kent een gefleel ni euw en 
totaal ander speetsysteem met het eerste­
persoons perspecbef maar heeft nog wel de 
lraditiooel e karal<ter-ldassen, vaardigheden, 
spreuken en �lllestooe' magie lit de voriEe 
Ultima RPG's. 
Kaarten hoever niet meer gemaakt te worden 
darl<.zij de ni euwe 'autail\alll)e(; het is zelfs 

� mogeljl< aanteke­
ni ngen op het 
perkannent van deze 
compurerkaart te 
maken 

The Stygian Abyss 
is bij uitstek geschikt 
voor zowel 
beginnende als 
gewderde ff'G. 
spelers. 

Oriein/Mindscape 
MS-00S VGA256 
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Het softwarehl.is Legend is ondertussen w<I 
berucht in Nedet'IMd en België .  En terecN, hun 
behooo, moelf(e aclfflltures zoals Spelcasoog 
101, Spelkasting 201 en llme Questhoufen 
m,ng adventller nog aan de buis gekllisterd. r , 

Voor de science fiction fanaten onder hen groot rieuws, Legend's nieuwste adventu'e Gateway dat zo 
rond mei 1992 onze moritoren zal teisteren is gebaseE<d op de beroemde verhalencyd us van Fred<!rik Polll rondom het mysterieuze, nu lltgestoMen Heechee ras. 

Wordt snel rijk of sterl, dat is het motto van Gateway. In dit zeer moeil,e arM?nh.re begeeft u zich aan 
boord van '""' 500.000 jaar oud ruimteschip waarvan de bestemrmg geprogrammeerd werd door de 
Heechee. Ailll het einde van uw reis kunt u mogel i jk� een nieuwe teclllologje ontdeklren die u n1 k zal mallen. Het is eciller waarschi jnl ijker dat u de reis niet overleeft. 

Darlk 
fame 
Drive vand 
ooit g 
woe 
over 
959, 
kunt z 
autom 

In Gateway wachten u ,.ie ov,,indende taken. Bestwr een interstelair n.imtesd'ip, ga om mei 
buitenaardse wezens. maak een praatje met coll ega ontdekkingsreizigers in de Blue Heft Bar. Reis naar 
nieuwe werelden waar Sllffl<iragende amphiboën de scepter zwaaien. Of neem het op tegen wuivende 
anemoonvelden of croomvervrekkende bacteri!n. 

Maar wanneer u het versclrikkelijkt geheim achter de verdwenen Heechee beschaving ontdekt gaat u 
een wanhopige stri jd aan met '""' eeu wenoud ras van aliens dat zo meedogenloos en � IS dat het 
slechts bekend staat als: De Moordenaars. Ontmoet deze vijand in een cybe<sl)ilce Vlr tuele realilert 
gebaseerd op de nachtmerries uil uw onderbelwstzijn. 

Legend/Accolade, MS-OOS 

�"'�� 
. . " 
•..; 

TWILIGHT 2000 
Na hel alles Yef"OOStende geweld van een nucleaire wereldramp hebben zetts 
de sterksten moeite met ovetleven. U moet behoorlf( wat pij len op uw boog 
hellben om in deze wereld te kunnen overleven. 

U heeft het be'ooel over een eskader van 20 zeer vaardige soldaten de 
ontdeld<en dat de �de Wereldoorlog nog riet voorbj is .  Een waanzifflig 
genie dat gebtAtt gaat ondet de naam Baron Czarny heeft een leger, 
bestaande uit haveloze sloebers, op de beéll gebracht en hen bewapend met 
rondsl ingerende h>tech w�. 

U moet het mei uw groep oir,emen tegen ál allesvernietigende machtswapen. 
Zet de diverse vaarägheden van uw team en uw leiderschap in en neem het 
op voor een Wllreld <ie in feie de st,ijd al verloren heelt. 

Tomght 2000 gebaseerd op het beroemde oorlogs{bord)WG van Games 
Design Workshop. Het r s een futunsbsch en geavancee<d RPG met meer dan 
2 Mb aan fraaie grapl'jcs. Uilgeueide mogel ijkheden aan karakters. 
Bewegingen van mil itare voortuigen in gedetailleerd 30, actie builen de 
.oertuigen wordt weergegeven in 20 3/4 aanncht. Gedigital iseerde 
geudseffecten en sfeervolle muziel<. Negen lriel<e voortu1 gen van een 
!,,-renkaanse K.MVEE tot een Russische T-72 t,nk, Het scenano Wllrd 
ll"tMldleld door Marc Miller, de opnchter van de Games Oesign Workshop. 

Paragon Software, MS-OOS, Amiga, Atari ST 

Balllstlc, Sega Mega Drive 

FLIGHT PLANNER 
\1-,, H�Sofit'.i. F� 4-0 

Oeze niew.'O data disk voor MicroSoft's fr,gflts,inularo, lost een probleem 
van vele wegers op.  Wat te doen wanneer eenmaal opgestegen? 

Met fliglrl Planner kunt u onmiddelljl( uw koers bepalen en'""' vluchtpian 
opzetten. Geef het ver tielq,u,t aan, kies de bestemmilg en laat FJiiól 
l'lamler de rest doen. Beter oog dan een automatische pi loot zal flig/ll l'lamler riet aleen uw route bepalen, uw dal ingsgraad, v.m correcties, de 
effecten van temperatwr en hoogte berekenen maar ook vele andere p,e­
ftighVin-flight calculaties voo u overnemen. 

r'lel langer bent u gedoemd 1 n crk,ls rond te lllegen, u afvragend waar nu 
weer heen te gaan. Hoevaak beit u niet opgestegen en heelt u zich niet 
na enige lijd rondgew,gen te 
hebben afge,uagd wat n u  te 
doen? 
MicroSoft's F!ighlsillJfatoris 
de meest geavanceerde vlucht• 
�mllatoi de momenteel te koop is, maak daar dan ooi< 
opbmaal gebruik van! 
Met Right Planner ktrrt u uw 
todll plannen, headings, afstln­
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den en reislijden beiektnen; net als il hel � U klJlft vervolgens gede­
laileerde rapporten eenereren, U bent tocll ook noo,t " uw wagen gestapt 
ZX)llder een doel? Ooe dal dan ook niet op uw Right S.-mr/afor trips. 

Frigflt �r ondersteunt de standaard ·scenery' maar ook de Siblogic 
scenery di sks 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ,  9, 11, 12, Hawai Jal)iln en Etropa. Nav 
Pid databases kunnen toegevoegd worden zooai u ,uc�nen lult 
opzetten naar bestemmingen welke gecreerd wetden met MicroSoft's 
Ncratt & Scenery Designer . 

Right PfaMer wordt zowel in een 00S als Wlr,()(}WS versie gelévErd, 
bede versies worden tezamen geleverd. In de V\l'lOOWS ver�e kunt u 
jliots en kaarten op uw prinle< ticraaien en naar .BMP bestanden sturen. 

Mallard Software, MS-DOS 
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PYRAMIDIS • DE NAAM ZEGT HET AL • HEEFT ALS THEMA DE PIRAMI DEN VAN EGYPTE. DE HELE VERPAl(l(ING EN OOK HET KARTONNEN 
BORD WAAROP MEN PYRAMIDI S SPEELT DOET EGYPTISCH AAN; FRAAI VERZORGD, ZEER KLEURRIJK EN VERSIERD MET EGYPTISCHE 
TEKENINGEN. HET SPEELVELD BESTAAT UIT VI ER BANEN, BESTAANDE UIT TWEE STROKEN, DIE GEZAMENLIJK EEN GROOT PlUS-TEKEN 
VORMEN. OP DEZE STROKEN, WELKE OPGEDEELD ZIJN IN VAl(l(EN, WORDEN DE PIRAMI DE-VORMIGE PLASTIC SPELSTIJKKEN GEPLAATST. 

�nmaal tw,)e en maximaal vier 
spelers kimen Pyramidis spelen .  
Iedere speler krijgt een set van acht 
prarroden. Deze acht spelstukken 
worden op het startveld geplaatst 
dat zich aan het begin van de 
rechterstrook van een baan bevindt 
Doel van het spel is om zo snel mogeli jk vijl van de acht piramiden 
naar het eincmld te krijgen. Dat di j  
eincmld inks naast het startveld l igt 
wi l  nog niet zeggen dat Pyramidis 
eemroud,g , s .  Men moet rmc de 
rechterstrool< eerst naar de andere 
zijde van het b°'d en vervolgens via 
de l inkerstrook wee, terug naar het 

eindveld. De gekleurde driehoeken 
op de stroken geven aan in welke 
richting spelstukken van dezelfde 
kleur moeten reizen. 

HET BEGIM 

Een speler stapelt zijn acht 
spelstukken op elkaar en plaatst 
deze stapel op zijn startveld (het 
eerste vak van de strook). Men zet 
om beurten. Alleen in de eeiste belJl1 
kan een speler bepalen hoeveel piramiden {van de ach t) hi j  wil verplaatsen (maximaal vijO. 
Vervolgens gaat u zetten; d� is heel eenvoudig, u loopt 

evenveel vakken als 
u piramiden gepakt 
hebt, waartii j  echter wel o p  elk 
vak één piramide 
achtergelaten moet 
worden. Wi lt u dus 
met bi ;voorbeeld 'Jier piramiden 
beginnen dan staat 
er aan het eind van 
uw beurt op vak 
twee tot en met -,! 
één piramide. 

In volgende beurten wordt altijd een 
tOfll)lete stapel (bestaande u4 
maximaal "1f stukken, zie ook hierna) of eèn enkele piramide gezet, 
waartii j  natuurl i jk een stapel weer 
uiteenvalt rm, de vakken. 

OMTMOETIMG 

Al snel zuft u ontdetdlen dat vakken 
do0< een tegenspeler bezet v.-orden. 
Wanneer u een vak dat een of 
meerdere piramide(n) van tegen­
spelertsl beva� passeert ol kruist, 
laat u gewoon uw piramide op het 
vak achter, bovenop de piramide(n) 
van de tegenspelerts). Dit op elkaar 
stapelen houdt op wanneer een 
stapel vijf piramiden hoog is. Een 
dergeijke staPel wordt een toren 
genoemd. 
Op een toren mogen geen andere 
piramiden meer geolaatst worden en 
het vak met de toren dient door 
passerende piramiden overgeslagen 
te worden. 

MACHT 

T 01 zover lijkt alles eenvoudig, het 
addertje komt nu echter onder het 

gras vandaan. Een stapel of 
toren mag namelijk alleen 
door de speler van de 
bownste piramide verplaatst 
worden. Met andere 
wo0<den, de eronderzittende 
pirami den van andere spelers 
ZIJl voor deze spelers 
ontoegankelijk. Natuurlijk , komen deze piramiden weer 

! :.. vrij wanneer de stapel of 
toren verplaatst wordt. -s, --

Pyramjd;s is in feite niet moeilijk om te 

In zo'n geval wordt immers de stapel opgesplitst en verdeeld over de 
volgende velden. 

Het gevolg is een voortdurend 
wisselend spelbeeld, zeke, omdat 
het noet toegestaan is een beort over 
te slaan: men moet zetter! 

PRODUKT IMFO 

Fabrikant: Ravensburger 
Speler.: (2 tot) 4 r 

Leeftijd: vanaf 12 jaar 
Speelduur: 30 mnrten 
Mrie,prijs; / 49,95,IUEF. 999 

De Belgi5che makers hebben met Pyramidis 
een ceslaa&d spel ontwikkeld. Het is uitstekend 

vormgegeven, niet te moeiijk om te leren maar vergt toch 
het nodige str,tegi.che inzicht In feite heeft ver vooruit 
denk.en weiniC zin, een passerende of zetts kruisende 

leren, maar de handleid;,.g is dennate onduidelijk dat 
bijvoorbeeld de Jul� manier van zetten doorkrijgen best 

moei5jk is . Heeft men dat eermaal door dan blijkt al snel een 

tegenspeler (op de middenvelden) kan piramiden over het 
gehele bord verspreiden: weg tactiek! 

Met vier spelers is dit spel het let.tst, dan ontstaan nameli jk 
de meest verras.sende situaties. 

Anlhony Verhuist 

aarci& spel op tafel te li&&en. Door de kone speelduur · 
gemiddeld ongeveer 30 minuten • is het ..iennate geschikt om 
even snel een paar poqes te sp,len. Wat strategisch inzicht is gewenst. zeker wanneer het erop aankomt de tegenspeler te 

beletten zijn eindvetd te berei ken. 
f')'ramidis dient bij voorkeur met vier spelers &espeeld te 

worden, een twee�speler spel biedt niet voldoende spanning, 

Mart Wills 

LEUREN DOOR HET RULLE WOESTIJNZAND • 
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1992 BEGINT GOED 

Het was een goed begil van het iaar 
VOOt aclventl.fe-fans. Niet alleen is h e t  
wrvolg op Secret of Mookey lsJatxl, 
Monkey lsJand W: Le Chuck's R...,,ge 
wrschenen. ooi< Sierra bracht weer een 
cwervloed aan nieuwe t itels .  uiig 
mil'(Xlllje was Les Manley is Lost in LA, 
wal dan grafiscll weiswaa, erg mooi is ,  
maar nog makket,er bleek t e  zijn dan 
Latry 5 .  El1 dal is nog eenvoudiger dan 
Stikl<ie op stang i agen !oeps, uitglijdertje. 
Van hogerfland op straffe van direct 
onlslag botte opdrache gekregen Sti<kie 
mei rust te laten. Ik vraag me  al wal die knl.l)l)el uitgevrolen heeft om dat Ie 
bereiken. Sorry cllel!). 

Genoeg gezeurd, aan mi jn post Ie zien 
krijgen we steeds meer niE!INII! lezers .  
Daar �;, we natwrl ijk all emaal heel b� 
mee. Ma.ar deze avolltlriefs hebben 
natuurlijk nie t  alle oudere runmers van 
Hoog $pel in de kast staan en het komt 
dan ook nogal eens VOO< dat zi j  vragen 
stellen <ie al in een ee<der nummer 
behandeld zi 1n. CMar001 llerbij een 
lijstje van de spellen die we al 
behandeld hebben, en in welk nunvner. 
Mocht je dan vragen hebben over 
spellen die we al behandeld hebben, 
dan kun je die nummers gewoon 
nabestellen. 2ie hiervoor pagn, 66. 

Advenlures: Hoog Spel 

Altered Oestiny 4 
Codename: leeman 5 
eorooers BeQUest 6 

Conquests of Caf!lffit 3, 5 
Corrl.llbon 3 
COtKltdown 7 
Elvira I 6 
Fish 3, 4 
Futrxe Wars 3 ,  4, 5, 6 
Gold Rush 4, 5 
GUlld of Thieves 3 ,  4, 6 
Hilchhike<'s GLide 6, 7 
fndiana Jones (last Crusade) 3, 4, 5, 7 
.linxler 3, 4 
King's Quest IIY 4, 5 
King's Quest IV 3 ,  4, 7 
K,ng's Quest v 3 ,  5, 7 
Leather Goddesses of Phobos 4 
leisure SUh la,ry r 7 
Leisure Suh la,ry • 5 
Leisure SUh La,ry 111 3 ,  4 ,  5 
leisure Suh latry V 7 
Les Manfey 1 5 
loom 5 
Maniac Mansion 4 ,  5 
Monkey fsland / 3 ,  4, 5, 6, 7 
Operatioo Steart/J 3, 4, 5, 7 
Personal N',ghlmare 3 
Po/ice Q<,est 1 5 
PoJice Q<,est » 4, 5 
Qt,esl tor Glory N 3, 5, 6 
Rise of lhe Dragon 3, 4 
Sc8peghost 6 

Si,ace Qt,est / 
Space Quest N 
Space Questll 
Space Quest IV 
Spe/jcasfing IOJ 
Wishbringer 
Wooder/aod 
lori< 1 (kaart) 
lori< 1 
lork N lkaarl/ 

5 
6 
s 

4 ,  s. 6 
4 ,  5, 7 

6 
3 
6 
7 
7 

MONKEY ISLAHD Il 

Na deze unieke ser.ice gaan we verder 
met het echte werk .  Zools uil het 
<M!fZichl bl'if,<t zi jn er nogal wal ttps 
gegeven voor Monkey lslaoo. En zelfs nu al zii n er vragen binnengekomen 
ove, Monkey lsland N. Derhalve zal ik 
deze maand begiMen met een aantal tips voor het eerste deel van Mool<ey 
Is/and Il: 'The Largo Embargo'. 

Maak ie niet druk, zelfs een i-aat van 
jouw fo,maal léén meier viiftig) en jouw 
naam (Guybrush Threepwood) wordt 
wel eens overmeesterd do0< een 
eno,me meerderheid (één kle in ell endig 
mannetje). Navraag zal je sl\el leren 
wat ie nodig hebt o,n van het e4and 
weg Ie komen. De hu\> van een oude 
vriendin is heel belangri jk .  De meeste 
mensen vinden het al wrvelend als hun 
hond "�glocpt, laat staan hun krokodil 
Je kunt natut.rlljk water in emmers 
doen, maar met een beeije iwentiv�eil 
moet het mogeltl< zijn 001 daar iets 
anders voo, te bedenken. fn als ie dan 
een vole emmer hebt , dan is het tijd 
voo, wat humo,, op jouw niveau dan 
wel Het n�au dus van het gooien met 
taarten, het uitglijden over een 
bananeschi l  of het op je hoofd krijgen 
van allerlei smurrie .  Over smurrie gesp<0ken, groene smurrie kun je Net 
met je handen oppakken. Maar mei 
10uw hand1&heid, en W;,Jt/s voorraad .... 
Drie keer raden wal je op het kerkhof 
moet vinden. En o,n dat te vinden, 
moet je gewoon een  gat in de grond 
maken. Driemaal raden waarmee . 
Soep wordt echt nie t  beter als je er iets 
levends ingoon, en om geld te verdie ­
nen moet je nou eenmaal wert<en. 

Zo, dal zou julli e door het eerste deel heen moelen hell)en. Deze �s zi;, 
natuurtijk voor de 'gewone' versie .  De 
mensen die de 1ight'-versie spelen, hebben het makl<eij< zat. 

PLAHETFALL 

Het is ilmicldels een goede gewoonte 
001 in deze rubriek een 'oud' lnfocom 
adventure te behandelen. Zoals l.it de 
Ijst bl ijkt , werden Zork, llishbringer, 
Leatller Goddesses of Phobos en The 
lfrtchhikers Go/de to the Galaxy al eerder behandeld. Aan dat lijst,e wil il< 

graag een van m;, favoriete spellen, 
mei daarin een van mi jn meest geliefde 
computerfiguren, toevoegen. Dat spel 
is f'lanelfaW en naast de speler ze� 
speelt tie, Floyd de robot in mee.  Hel 
spet speelt zich af in een verlaten ruïne 
waar de speler, na het onll)loffen van 
ziin ruimteschip, terecht is gekomen. 
Al; Floyd gevonden wo,dt is het 
verstandig om hem eerst goed Ie 
bekjken voordat je hem aanzet. 
Om een metalen voorwerp te pakken, 
waar je met je vingers nie t  bii koot, is 
het handig om iets te hebben dat 
metaal aantrekt. Oalze�de heeft echter 
desastreuze gevolgen voo, een plastic 
kaart. Een ladder is natuurl ijk handig 
als ie omhoog of o,nlaag wilt, maar 
met wat goede wil zii n er meer 
richmgen waar je een ladder voor kunt 
gebruiken. Dan het moeijkste raad;el. 
Ergens aan het eind van het spel moet 
je met een rricrobe vechten. Hiervoor 
heeft de speler een laser, die in te stellen is .  Maar hoe vaak ie ook op de 
microbe schiet, hii gaat riet dood en 
de laser wordt alleen maar warmer. Als 
er nou eens een marier was o,n die hele lase, in die microbe te kriigen? 
Hmrmvn ...... . 

PfanetlaN werd later opgevolgd door 
StalionfaW, maar dat was een stuk 
makkel i jker e n  eigenl i jk alleen de 
moeite waard omdat Floyd er weer in 
VOO< kwam. 

COUNTDOWN 

Tlid 001 een belolte in te lossen. Vo,ige keer heb ik een klein � van de 
oplossing van CounldOl>!l geplaatst 
met daarbi j  de O!)<Tler1<ing dat il< daar 
deze keer op do0f zou gaan. 
OK, i e bent ttrJis aangekomen. Goed 
zoeken is lier het devies. Slordig als ie bent, zou het best kimen dat er iets uit je zak gevallen is toen je op de b.rlk 
zat. Vogels 2" dol op koekjes, en zelfs 
als je iets h ebt wat daar maar een 
beetje op Ijkt, dan .,;11en ze dat maar 
wat graag hebben. Sommige mensen 
bewaren dingen in de ijskast, anderen 
er ;,ist op. En als ie dan toch in de keuken aan het ro,nmelen bent, dan 
moet je ook alle kastjes maar eens 
schoon maken. Mocht ie een computer 
hebben gevonden, dan zou ik maar 
nadenken waar je je password ook 
•�er vt<Stopt hebt. Aangeko,nen bi j  vriend McBail, moet je je afvragen 
waarom de goede man een hamas 
heeft. Zou het riet loll1llen dat <it 
harnas een functie heelt? Mocht je Zfl 
safe niet open krijgen met je handen, 
dan heb ,e iets anders nodig nletwaa/? 
!Hint: Als ie het aansteekt doet het 
BOEEEEEEMMMl,Q!!!) 
Een stuk verderop al llopt Stefan 
Niessen vast . Een daat uit zijn blief: 
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'"Hoi Ghten, Waarbij nog aangetel<end lij dat de SIERRA zett heb ik van dergelijke spellen 
Draad een spreuk is. H01>elijk hebben geen kaas gegeten. 

Ik heb de tijg er opcesloten, en julie hier iets aan. Ook in dit runmer wee, een aantal ben door het raam geklommen, lips voor de verschilende Sie<ra In  Police Quest I moet hij een 
maar nu Zft ik in die kamer vast. BRIEF spellen, maar eerst even de 01>lossing dronken man aJTesteren of 
Wat heb i k  nodig om eruit te voor el!fl probleempje dat velen bekeuren. Hij doet hem stoppen 
geraken, en hoe kom Ik eraan?? Ondal1ks het feit dat $j)el!tasoog l Ol schj,en te hebben met de nieuwste en bekijkt zijn identite itskaart, 
Ik denk dat in de muur een soort eigenijk wel genoeg behandeld heb Sierra spellen. maar verder eeraal<t hij n iet onzichtbare deur zit, maar Ik krijg op deze pagina's, wil ik nog één keer Bij de installatie van Sie<ra 51>ellen Wat z ijn de volgende stappen? 
ze niet open." een uitzondering maken. En wel voor wordt bepaald mike compule<· 

Garmt van Soest ('n jaar of 14) uit appa,atuur je hebt. Dus welke Jean-Marie (en l!(!rt) Callens" 
J e hebt getjk, e< is een bijna onzicht ·  Hoei< in Zeeland. Niet alleen heeft videokaart, geuid etcetera. Ool< 
bare deor. Maa< hoe l<rijg je hem nu Garmt een lek� bijgewegd, waar• wordt onderzocht o f  de machine extra Het ee<ste wat je als rechtgeaarde 
open? De meeste onziclltbare de1Jen il de vreseijke gevolgen van het niet geheugen heeft, geheugen dat het poitieagent in een geval als dit doe� 
hebben wel iets waar je op moet kunnen oplossen van Spellc.!sting spel kan gebwiken om sneler te is nalWrli jk kijken of de man wel echt 
drukken, of aan moet draaien. Zo ook JOJ te zien zijn, ook heelt hij mi j  el!fl werken. Op sommige machines gaat dronken is. In Ne<lerland noemen we 
deze. Probeer maa< eens op wat nieuwe kilt beloofd als 1 k hem zou d� mis. Op een PC hebt van het type dat laten blazen, maar ik vermoed dat 
d11gen te drukken rechts van de devr. helpen. Noo IS het zo dat kilts VOOf AT 286 (802861 met 1 megabyte er il B<llgië wel een eQtivalent 

ons Schotten een teken Zfl van de geheugen, moet de 01>tie 'Use your hiervoor is .  Bli{t hij ecilt dronken te  
DE SEKTE clan waartoe wij behoren, zodat machine's extra memory' NIET z;,, dan is het ti jd om de juiste 

nieuwe kilts alleen door onze gebruikt worden. Doe je dit wel dan politieprocedures te volgen, zoals In ntmner zeven heb ik jule gevraagd moeders en vrouwen kunnen wo,den loopt het spel 01> willekeurige arresteren en handboeien omdoen. 
o,n el!fl oplossing voor het avontuur gemaakt. Maa, ik vm tocll dat deze monnenten vast. Bi Lar,y 5 vro<dt e< Dan moet de man naar de 
De Sekte van DRJ op de C64. I< heb jammerl<reet een antwoord ve,d'ien t .  dan bijvoorbeeld om een passwo,d gevangenis. Dat is alles ... Zo, hopel i jk 
een volle<ige oplossing ontvangen, Een citaat uit de briet gevraagd dat helemaal niet bestaat. kan uw zoon mei deze raad Ve<der 
van Me hiel Hakkens uit Teteringen. Enige re<nooie is dan de computer zodat u weer met de electrische !reil 
Het probleem van alle vragenstelle<s "Kan ik tijdens (of MOET ik resetten. kunt spelen. 
was eigrij< hetzettde, namelik wat te tijdens) de colleges nog iets 
doen aan het eind. iedereen was het anders doen dan 'TAKE NOTES' POLICE QUEST POLICE QUEST Il 
e<over eens dat de OPiossing en 'WAIT' net zolane totdat de les 
waarsdli;,�k in een brief zou staill, voorbij is?• Jean-Marie Callens uit Wortegem Ook het ver\lOlg heelt zi jn eigen 
maa< helaas die was in een onkraak• Petegem sclreel mf. problemen, getuig e  de volgende brief. bare code. Mcl>el bewees dat de  Het antwoord luidt NEE. Net zoals in code wel kon worden gebroken, en de w,rkel i jkheid verstrijkt ook op de • Mijn zoon Bert heeft een zwak •eeste Ghlen, 
tekst van de code bli jkt te zijl: Sorcerer's Universily de tijd. En als je voor computerspeUen. Omdat hij I k  wll graag Iets weten over 

maar lang genoeg wach� en de In een paar spellen Is Police Quest ll. I k  zft namelijk vas t  
'Meng de ingrediënten. lilllodigingen die je krij g t  gewoon vasteelopen. zie Ik in uw rubriek in het vlielllUi& naar Steelton. 
Voltooi de puzzel opvolgt. kom ie vanzett in de een uitweg. Ik hoop hem op die Als de kapers er zijn en ik sohîet 
Breek de Draad' problemen .... manier te kunnen helpen, want dan schiet ik de stewardess neer 
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en  zoniet dan schiet de de Uitsmijter. Hij wil deze zo ja waar kan ik dat 
kaper mij neer. Hoe los ik graag gebruiken om voorbij vinden? 
d� op? de bende bii de 'Go!den eowr 

te komen. Dank, MUJO• 

ZORK 111 
PARAPET 

AJv"t bedankt, 

Marie Keijzer" Beste �.':!, Japanners Nee, die kaas ,s geen onzin, 
hebbe11 v� alles wat ze ook verder il dat 

1 
NORTH 

Beste Marl<, zoals iedereen u�evonden, dus ook iets om andere computertij dschrift 
die een pistool gebruikt zou aan deze bende te mogen schrijven, die kaas 
moeten weten, is goed ontsnappen, De Japanners heb je inderdaad nodig. Ik 
schiete11 een kwestie van die je op de veerboot bent denk dat je te goed bent 
oefe11ing. tegengekomen hebben je ie1S geweest voor het spel. 
'-bschien ben je wel vergeten gegeven dat nu van pas Misschien meet je je toch 
om je vet1Bheidsgordel af te komt. Als j e dan nog iets eens laten vangen, dan kun 
doen? In ieder geval meet je bedenkt dat je met de je dat vishaakje tenminste 
wachten totdat je de moersleutel kunt doen, dan is ooi< nog gebruiken. Ik denk 

CORRIDOR 

1 
PRISON 
CELLS 

WEST EAST 
CORRIDOR 1 CORRIDOR 

stewardess niet meer zult je dag helemaal goed. trouwens dat jouw brief 
rallen en dan knal je er ongewi ld een aantal andere 
gewoon op los. Succes! Ook Cedric llclltmans uit avonturiers goed heeft 

Diest in België, wll ie hebben geholpen. Nou weten ze wat 
POUCE QUEST 111 trouwens uitstekend Diester ze nodig hebben aan het 

Gildebier daar il Diest) had eind van het spel, 
De derde uit de serie, en de een probleellll)je. 
eerste met een grafische De opj)as verandert in een KING'S QUEST IV 
interface. Gelukkig is dit een vleermuis, wat dan te doen? 
van de spellen van Sierra die Eerst is het verstandig om Als laatste tip van deze 
nog steeds gewoon moei l ijk haar een beetje te helpen maand, a!Heer die 
zij n. Hier dan een vraag en met optutten, want haar haar vermaledij de walvis uit King's 
een antwoord. zit nou niet echt goed. ()<,est IV. Die komt maar niet 
De vraag is van Marcel Dan wordt het tijd voor een bi j  Anton Wubben en Erwin 
Haitsma uit Bleiswijk, het l ist, vleerrooizen ziJ n geen de Jong. Toch wel, als je de 
antwoord is van Ghlen Livid echte muizen, sterker nog veer van het eiland van de 
e,gens in Schotland. die lusten ze rauw .... lee hebt gehaald en j e bent 

Dan Z'1 vleermuizen ook nog teruggeZW0111T1en naar het 
"Hoe krijg ik die naakte dol op het donker, en waar is vasteland, dan komt de 
man uit het water zonder het nou donkerder dan il een walvis op een gegeven 
verdronken te worden?" stofzligerzal<l moment vanzelf. 

TREASURY 
OF ZORK 

1 
SOUTH 

CORRIDOR 

1 
NARROW 
CORRIDOR 

1 
DUNGEON 
ENTRANCE 

1 
HALLWAY 

De meeste Politieagenten KING'S QUEST V EXIT 
hebben een hekel aan 
ZWelTWTlen, oos het IS het Een kort maar krachtig briefje Dat was het dan weer voo, 
beste om een list te uit Lelystad: deze maand. Om de lnfocom 
gebrtiken. Misschien heeft fanaten weer blij te maken 
de man wel iets bij zich, iets •Beste Queeste, bij deze de kaart van lork m. 

1 
HALLWAY 

dat hj niet kwijt wl. een spel dat menig 
Het zou handig zijn om Zlll Ik zit muurvast in Kin(s adventurer onderschat, maar 
kleren eens te onderzoeken. Quest V .  Hoe het is zet<er de moeite waard. 
Als je dan wat vildt, wees ver1la/verjaag je de 

1 
HALLWAY 

dan zo vriendelijk om het Yeti???. iedereen die blieven heett 
hem toe te werpen, hj mocl1t ingezonden natuurlijk weer 
het eens nodig hebben ... Casper Luyken heel erg bedankt, helaas kan 

Lelystad• ik jullie niet alemaal 
Ook Domb<echt Don had een persoonlijk antwoo,den, 
vraag over lil spel. Als hij Beste casper, ooi< al weet je zelfs niet als je een 
dispatch op het spoo, heeft het niet, maar Yeti's zijl echte gefrankeerde enveloppe 

1 
HALLWAY MIRROR 

BOX 

gezet van de cadiUac van de lekkerbekken, ze ZJl dol OP bi,voegt 
dader, dan weet hij niet meer taart. Maar de vragen die 
wat verder te doen. f,Js hij nu beantwoo,d wo,den in de 

1 
HALLWAY 

weer met de captain gaat En een andere avonturier Qlleeste, z;;, wel de meest 
praten, dan loopt het spet schreef mi j: gestelde. Veel plezier de 
vast. komende maand met 
Beste Oombrecht, als je •seste Ghlen, avonturieren, en blijf 
dispatch hebt gewaarschuwd schri jven. 
wordt het ti jd om weer eens Ik heb met veel moeite 

1 
BEAM 
ROOM 

bi j  Marie op bezoek te gaan. Kinf's Quest V bijna 

ffl�len Het klopt echter dat het spel uit&espeeld. Ik zit alleen 
vastloopt als je acties muurvast bij de mac-hine 
herhaalt. Dat is ilderdaad van Mordack. Ik heb 

�ibib een grove fout in het allebei de toverstokjes 
programma. GelJkkig loapt van Mordack en van 
het niet vast als ie de juiste Crispin. Nu heb Ik ercens 
acties onderneemt. gelezen dat ik kaas nodig 

heb. Waar vi nd ik deze 

WILLY BEAMISH kaas, of is die kaas 
allemaal onzin? Als ik 

1 
BUTTON 
ROOM 

1 
NAAR ENGRAVINGS ROOM (PAG 53) 

� Declerck uit Zwi;naarde beide toverstokjes op de 
vroeg zich af wat hij met de machine leg doet de 
moersleutel moest doen, die machine nog niet1! Heb Ik 
hem toegeworpen werd door nog iets anders nodig en 

0 
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HET SPEL 
EMra van Flair Software is een arcade­
actie aYOntuLr. Na de start kan W<lfden 
gekozen lil 11\ee werelden. De zeer 
wa-me Fiery LnderwO!td of de zeer 
koude Atelie Earth. Mocht het u 1 1.!d<en 
deze twee werelden t e  onderweipen 
(het ronddwalende tuig uit te roeien en 
wkloende punten te Yemf1lelefl) dan 
mag u een st<l)je v,rder. 
Met zes leVl!lls in de knip moet er een 
fö aantal punten te halen Zfl. Echt 
moeilijk is het spel nu ook weer liet. 
Zeker niet op  de laagste moei lijkheid� 
graad. Als e, voldoende punten zi;n 
behaald brengt hel laatste deel van het 
ljlel (het doo van het hele spel is om 
E"-óra's verteren konngirrre,ijk weer te 
herstellen) de speler in het Transilva­
nian Enohanted Castle. Erg veel 
moei l ijke, wordt het ook dan niel maar 
de griezels die moelen worden ""'slû 
gen zien er .,.1 indrukwel<l<ender un. 

SPROMG IH HET 

DUISTER 

.IJS br] elk arcàspel is tinwlg en de 
jliste techniek belangrijk .  In EM'ra loopt 
u door onderaardse gangen [waarbi j  u soms achter dkke spinnew.bben of 
ijspegels scllui gaaU of moet u van h el  
ene naar het andere (soms nauwel jks in beeld zi jnde) ei lanáiè springen, Dat 
springen kan iroblemen ®leveren orn­
aat de lengte van de sprong na•Ni<eurig 
moet w01den afgemeten. Een val van 
bentallen meiers in een ziedende 
�vastroom heeft zelfs 1IOO< Elvira een 
nadelige iMOed op haar halKMll levens. 

DE TEGEMSTANDERS 

EMr a is mooi maar haar tegenstanders 
mogen e, ook �n. Mooi van �kheid 
dan .  Naast de dodelj)<e lavas�01nen. 
wllpoelen, instortende bruggen en til 
de hemeltn vallende wurbolen loopt en 
�gt er nogal wat ongedierte rord. U 
oegri,t dat dat alles het op El...-a en 
dus op u heeft vo01tien. 
.,._.,.nde en sl ingerende slangen, 
oegende G-aken, met messen goàe� 

de dombo's en, ogenscto;,lijk een 
vredig ommetje makende, prieste,s 
maken het Elvira riel gemakkel iJc Op 
elegante �ijze slaat lij de aanvallers af met steeds ,wsselende wapens. Als de 
aanvallen ze�s haar teveel w01den zakt 
ze bevallig ineen en vetl iest een leven. 
Hier en daar valen er kw..achtige 
types u� het pfafood of rizen er kral> 
achtige griezels til de grord. Gilen he�t dan weirjg maar ge!Ukkig heeft u 
de beschll<king over v,rsclillende 
krachtige wapens. 

WAPENS 

In de loop van het !llel kunt u het 
onvfflrijdeli jk wegvloeiende levenssap 
van EMra (Zichtbaar op een meter) 
aarw,jen bij hef en de< opduikende, 
met hel �e van een hartslag optici> 
lende, kruizen. Als u even bij zo'n kruis bl i jft staan ziet u het piJglas me t  de 
o""'gebleven 1eeftijd' weer volclleo. 
�g kunt u gebrul< maken vao 
nioowe wapens door deze aan te raken. 
Mocllt het wapeo dat u tegenkomt 
minder kraohtig zi jo of l i jken dan het 
wapen dat u al heeft, dan kunt u er 
ove,heeo spmgen en zo uw huidige 
wapen behooden. DOOI speciale symbolen te verzimelen maakt u het 
Elvira mogelijk om bijvoorbeeld door 
"'1lr le lopen of immut11 te waden vOOf 
de aanvallen van tegens!Mlde<s. 

DE BEVEILIGIMG 

Steeds meer spellenfabrikanten gaan 
,un prodtl<t beveiigen tegen kopiëren 
door middel van de zogeheten 'Off Disk Copy Protedioo', zo ook Aair .  
Ergens in het begin van het programma 
wordt de speler gevraagd eeo woerd 
uit de handleiding op te  zoeken en in te tikken. Als het jtisle woord is ingeti<t 
start het si>el op eo bij een ....,keerd 
woord vdgt een footmeloog .  
Gelukkig is het niet nodig om el<e keer 
dat het lllOI wrtoren' is oprieuw docr 
de beveil iging te wcrstelen. 
Die bevelip,gs1ase komt u alleen bij 
hel he lemaal opnie•H starten van het 
spel tegen. 

THE ARCADE GAME 

STATIG WEERST�T 

ZIJ D E  MOMSTERS 
NU EH DAN PARMAHTIG, MAAR MEESTAl STATIG, STAPT ZIJ DOOR 
EEH BIJZOHDER AFSCHRIKWEKKEHDE OMGEVING. VAN ALLE 
KANTEN WORDT ZIJ AAHGEVALLEH DOOR SLANGEN, VLIEGENDE 
DRAKEH, KWAADAARDIGE PRIESTERS DES DOODS, KWAUEH OF 
HOG OHAANGEHAMER TUIG. 

MS-DOS 

Vol verwachting hel s�I g"tart. Op z'n tijd een lekkere arcade op de 
c�uter om het '1ewone' werk even te ontvtuchten doet het hier in huis wel. En naar de zo nu en dan 'vreemde' computergeluiden op het werk t e  

oordelen ben ik niet de e oige die soms wat •fleiding zoekt 

De bewe&1ng van de pracNige grafische plaatjes is vloeiend en &oed. 
De directe besluring (zelfs op een PC eo  via hel toetsenbord) voldoet 
uitstekend. De opbouw van hel beeld scherm, in enkele lagen achter 

ell<aar die met verschillende snelheid bewe&en, 1eeft een mooi 30,effe<t .  
De man ier waarop onze heldin EMra is te man1)uleren heeft wel ietl. 

Statig, elegant, bevama, om maar een paar cfichés vO<lr deze parmantice 
dame te noteren. ZeKs de wiïze waarop ze haar wapens &eb ruikt heeft iets ,iertijks. 

Moeilijk is het spel niet. Nummer een op de topscorelijst had een volaoos 
ons respectabel aantal van 100.000 punten, Na een uur spelen was de 

hoogste score 275.000. Er zit een slordigheidje vao de ontwerpers in het 
spel waardoor op eenvoudige manier een ho&e seore kan worden bereikt. 

Niet echt storend maar toch. 

Al met al een aardige maar niet bijzonder actieve arcade. Na een 
weekeinde speleo haddeo wi j  hel wel gezien, Voor hetzeWde geld i$ er na 

ervg zoeken beslist iets beters hl koop. 

ROBERTK.REIIRSlAG 

• 

PRODUKT INFO 
net Elvira The Arcade Game 

Fabrikant Fl air 
leverbaar voor: 

Amiga / 89,50/ BEF 1799 fl Mb verei<tl 
Atarl ST / 89,50/ 8EF 1799 

MS-OOS / 89,50/ BEF 1799 [640Kb vereist! 
C64 Cass / 39,95/BEF 799 

Disk/ 59,50,IBEF 1199 
Videol<aarten: MCGA/IGA, EGA 

Muziel<kaarten: A<lli>, Soundbl"ter 
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DE FANS VAN GRAFISCHE 
ADîENTURES OVER D&rECTIVES 
KOMEN DE LAAfflE TUD 
BEHOORLIJK AAN HUN TREUEN. 
NA POLICE QIJIST 111, CRffiSE FORA 
CORPSE EN IARTIAN 
MEMORANDUM, DIE ONLANGS 
VERSCHENE� IS HU LES MANlEY 
WEER TERUQ MISSCHIEN HERIN­
NERT U ZICH HEM NOG UIT SURCH 
FOR IHI Kl.iG. -TOEN WAS ELîlS 
HIT ONDERWERP VAN ZIJN SPEUR· 
TOCHT, EN EEN EIGEN TELEVISI.&· 
Sl'ATION ZIJN BELONINQ 

DE VERDWIJNTRUC 
Op drt puot gaat het verhaal verder. Il 
het eers� deel heeft Les Manley de 
ijei1ste man te, Vftlreld, tlelmut  Bean, 
leren kernen. Toen werkte deze nog 01) 
de kermis om zi jn brood te  verdienen, 
maar in drt tweede ded is - Bean 
een echte ste, geworden. In de intro is te zien dat drt clilelijk v00<delen heeft. 
Lafonda T"ner is bij hem ilgetro14ren 
en neemt nog gauw even een �isse 
ruk v00< hel slapen gaan. Helaas is ze haar bi<iri vergeten. OndertlJssen belt 
Hetrut nog ewn ziin beste wiend, Les 
Mi'llley, 01). Hij nodigt hem lil om de 
volgende dag varut New York owr te 
vliegen naar Los Angele� Alle voor­
bereidngen ,., ge!rotten. Als Hemlut 
ophangt hoort hij rog net een schreeuw 
van Lafonda en dan niets meer. 

Zodra Les Manley in Los Angeles, lees Hotly,,ood, is aangekomen hoort hij dat 
,., wiend is v,;rán�nen, maar de 
meeste mensen denken aan een 
publicitertsstunt. Als Les Marlley moet u 
l)(oberen Helmut Bean, Lafonda T "ne, 
en nog een aantal ver�nen 
beroemdheden op te spo<en, Om dil te 
bereiken kllll u een aantal beroemde 
locaties il Holywood bezoeken, zoals 
bijvoorbeeld Rodeo DrM?, Venice Beach 
en Sunset Boulevard. 

SIGHTSEEING 
Om drt il<!s 
gestalte te 
geven 1 s 
Accolade 
geen moeite 
te,eei ge­
weest. 
Tegen de 
getekende 
achtergron­
den, zijnde 
meeste per• 
sooagesge­
diglt!liseer• 
de foto's 
van echte 
actNSen, 

0 

• 

voornameljlr schaars geklede, actrices. 
Om l)(ecies te zi jn tvreeênt>rintig stuks. 
Dit levert de meest rt'<Xie �ljes 01). 
Les Marley zelf is voornameij( te zien 
als poppetje, ma ... il een aantal statische scènes is oolr hî een ge,jg, 
tálseerde acte,.. 
De best uring is z o  eenvooig n-ogelijk 
gehouden. Oe muiscursor verandert in 

IN: 

een paar voetjes a� u een plaats 
aan11;jst waar Les Mi'llley heen kafl 
klpen, W'ist u echter iets aan  waar iets 
mee te doen is. dan verandert de 
cursor in een waagteken. n beide gevallen tooeft u �echts te kll<ken om 
deze actie li te voe,en. In het gevat 
van het waagteken "" verschill ende 
acties mogeljk .  Staat hel vraagteken 

De bedoeling van de ontw.por, is hot spel zo,eel moge!� het gevoel van 
nn film te geven. Dit wonll bereikt doOf het ,emaal heel lineair t e  maken, en 

doOf diverse scènes zichzelf te  laten spelen. Verder draait de m■zietr hier 
ook haar steentje toe bi j. 

Maar helaas, ondanks het feit dat een professionele scenarioschnjver is 
ingellJUrd, is het spel wel erg makkeijk. Het ziet er prachli& uil, de bediening 

is de eenvoud zelwe, maar er zijn gewoon geen raadstls. Hot �• deel 
van hel spe t draar om het praten met karakters lie dan weer een ander 

karal(ter noemen, waar u dan met moet gaan praten. 

Er zijn om en nabij de vijftien ...,.,erpen in hel spel, waar,an de helft noe 
automatisch gebruikt wwdt ooi<. 

De mooie dames zorgen er zeker voor dat het visueel aleniaal heel 
aangenaam is, maar twee uur om een sptl van wor naar achter op te los.sen 

is eewoon te weioig. Ort is echt nn q,et voor de absoMe tJeeinner, of 
ciegene die wel eens een film willen zien op de computer. 

Jan•Wiem van Riet 

01) een deur en u kl ik t ,  dan komt e, een 
menu il beeld met daarin 'Ol)en' en 
beter bekijker/. Urt deze 1-maakt u 
dan weer een keuze. 

Ook de wwersatie met karal<lers 
ve�oopt ongev,;er volge ns ót l)(iiq>e. 
Meestal krijgt u een eerste-persoons 
bl ik ,  met ande,e w00<den u net de 
wereld varut Les' ogen. Hel gaat dan 
meestal om fotds van andere karal<lers 
die een rol SPeief1 in hel v,;rhaal. Om 
met hen te converseren kikt u met hel 
vraagteken in de bwrt va,, hun mond, 
waa,na een menu v,;rschijnt met dasin een aan1al zinnen lie u k!Jnt zeggen. Al 
naar gelang de dingen die u hebt 
meegemaakt zijn er meer onde,werpen 
te beSPretren. 

w 

De verpakking bevat naast het, iniw 
deis vertrouMle, code-wiel, nog een 
aantal d�en. Een ijervan is een folder 
met een ilteMeW met de ontwerper en 
producer van het spel. UitSl'faken a� 
·de toekomst van dil spelgenre· en ·het 
grootste prodlA<lieteam• 2'l hierin niet 
van de �cht. 
Ook wordt de aandacllt geirestigd 01) de 
gedigrtaiseerde dames, waa,van e, een 
in de Pl ayboy gestaan heelt, en andere 
titels hebben gewonnen als Miss legs 
Hawaî. Oei< het verhaal van de 'ontdek­
king' van Les Manl ey wordt hierin 
verteld .  Een van de leden van het 
pro<llktieteam zag hem in een bar, en 
vond hem zo lijken op het karakter uit Search IOf lhe K'mg dat hij werd uitge­
nodigd voor een test. Het karaktet uit het eerste deel, was een pCJPl)etje van 
drie centineter hoog in zestien kleuren. 

Ook het doel van hel spel, zo� 
moge!; Hollywood beroemdheden 
belachelijk maken. �dt il deze folder 
genoemd. Om dit te beVll!rkstetgen � 
bÏVO(lf'beeld de naam Maladonna 
gekozen VOO< een kreng van een 
vrouwelijke pops�r. De dames 01) het 
strand hebben riets anders aan hun 
hoofd dan hun khaam en de 
stranánacht kan niet tot tien tellen. 

PRODOKTINFO 

Fabrilrant: Accolado Leverbaar ...,r:MS-00S /139,50 / 
BEF 2699 
Videokaarten: VGA,IMCGA 
Muziekkaarten: Adli>, Soundblaste,, 
Roland 
Machine: 10 mHz AT, horddisk, 6401< 
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The Oark Seed is een angstaarjagend scieoce 
ficoon adventae gebaseerd 01> de ktllslWerken 
van de Zwitserse kunstenaar H.R. Giger, 
's werelds meest vooraoostaande scienct ftclioo 
kt11stenaar. Qge(s macabere beeltenissen 
vonnden de insoiralie voor ffrrMs •� Poltergeist 
en Alien. Veel van de achtergronden il Afiel, ,.i 
zelfs speciaal ontwo,pen door Giger lzoa� de 
grot met de eieren op de planeet). 

VO<X het eerst in de geschiedenis werklen een 
gereSl)ecteerde kunstenaar en software onl\likkelaars samen, 
The Datk Seed is hel resultaat. 
In The Oark Seed bent U Mike Dawson, l!<!n SF ai.Cet.r die net een oud Victoriaans loodilJis aan de rand m een slac>erig 
stadje, Wood�nd Hi l� genaamd, gekoch t heelt. Wanneer 
Dawson ZIJi nieuwe bezn eens verten� ontdekt hj dat ijj meer 
gekocht he.!lt dan waar01> hi gerekend had. 

In The Oark Seed moet o"son de "Gigereske" wereld van boosaardige biomecllilrische wezens zien te ontdekken en 
deze verwlgens betreden. Dawson moet zien te 'IOOl1<omen 
dat deze wezens de mensheid \lffilietigen. Deze wezens 
hetben tx,.,nmenseli<e maclien. Om in onze wereld te kernen ll00rttle$taan hebben ze echter een mens nodig an te 
kernen rtl)loduceren. 

Tijdens een nachtmerrie planten de creawren een embryo in het hoofd van o"son. Wanneer Dawson niet bir11en drie 
dagen slaagt zal het embryo lillulmen, Dawson -angen en 
het eerste wezen van een nielM'e generatie zal geboren 
worden. ... de Aarde is dan een kort leven bescllore� 

Dawscn moet hel gehein van da �rist ere plot ontdekken en 
de toegang t� de •<ereld van deze aeataen zien te �oden. 

The Dark Seed bevat niet alleen hii,eringweld<end 'artwort' 
van de hand van H.R. Góger, ooi< de �rhaaftJi is uiterst 
complex en veelomvattend. Veel aandacht is geschooken aan 
de &r'llhics, e� schenm werd persoonlil< doo< Giger 
beoordeeld. Muziek en ge�idseftecten zjl van een ongekende 
�alnei, nog riet eerder klorten nonmale gelliden zo 
nawgetrouw doo< de PC lwdspreker. Uteraard worden 
eveneens alle standaard geà,idskaarten ondersteuoo. 

De demonstratie die -i kregen op de CES in Las Vegas doet ons met gekromde tenen 
litzien naar het tileiooetijke •nture .  

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• • • • • • • • • • • • •• • • • • • • • •••••••• 
De legendarische koring Minos, cle circa 4000 jaa( geleden regeerde op Kreta, vormt het n iddelpunt van dl 
nieuwe bordspel van Rfflnsburger. Hel 51>eelbord bestaat uil een kaart van het gebied rond de Middelandse 
Zee. Twee tot v,er spelers moeten in dij spel proberen nederzettingen te stichten en deze tot een zo groot 
mogeli jke welvaart te brengen. 

BehalVe het speelbo<d bevat het spel kar tonnen muntstukken en schepen, 
plastic sttüen die sddaten en 
gebouwen voorstellen en tenslotte zes 
speciale dobbelstenen, Met be� van 

deze dobbelstenen w01dt bepaald wel<e acties een speler tijdens zijn beur t mag 
ondernemen. Oe mogelijke acties hebben te maken met het verplaatsen van 
�-. het stichten van nedenettingen en het uitbouwen ervan tot een stad, geld 
<1CaSseren en vechten. Oe twee resterende zijden van de dobbelstenen bevatten 
symbolen voor een joker en het verhogen van de waarde van de CNerige symbolen. 

-,oe groter de steden v.wi de spelers ,.i gewo<den, des te hoger de welvaart 
-.erdoor verwerft men meer inkomen, hetgeen weer moet w01den geinmteerd in 
-eer troepen of het stichten v.wi nederzettingen. 

.,.-nos, Ravensburger, 2-4 spelers 
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NADAT WE �S GERUIME TIJD 
GELEDEN BEZORGD AfVROEGEH OF 
HET TEl<STAOVENTIJRE EEN BEDREIG­
DE SPELSOORT W>S GEWORDEN, 
BLEEK AL SNEL OM� DAT HET 
GEHRE EEN NIEUWE OPLEVING 
DOORMMKTE MET SPELLEN ALS 
SPELLCASTING, WONDERWID EH 
DEMONIAX. HU OOK HET SOFT• 
WAREHUIS GREMUN (VOORAL 
BEKEHO VAN ACTIE· EH RACESPEL­
LEN) MET SUSPICIOUS CARGO EEM 
HEUS TEl<STADVENTURE OP llE 
MARKT BRENGT, LUKT OPNIEUW HET 
VERMOEDEN BEVESTIGD DAT DIT 
GENRE SPELLEN MOG STEEDS 
BESTAANSRECHT HEEFT. 

Oe hoofdpe,soon in het verhaal is een 
wat dosteie scharrelaar die naar de 
naam Jonah Hallbrigllt Aloysius Be,rn,;e 
Telemachus Hayes luistert. Jcnah IS de 
moderne variant op een beunschipper 
die met 2'l ruimteschi p "The Lucky 
lady" de meest urteenlopende l�en 
wrvoert. De laatste tijd is het hem 
financieel roet zo voor de wind geaaan, 
zodat hj de hypotheek op zijn 
rumtesclip al 111er maanden niet 1leett 
kl.Rlen allossen. Het ziet er ook met 
naar uit dat hiJ de achterstallige 
terfllJlen nog 2<11 kunnen voldoen 

V� dat de bank een opmerl<el i)l<e 
doortastendheid aan de dag legL Twee 
nnannen i<:hten Jooah van �jn bed en 
slepen hem zonder pardon voor de 
rechter. Deze stelt vast dat de 
wrdaclte reeds gerwne tij d niet aan 
l.111 financiéle verpichtingen heeft 
voldaan en acht b<wenden bewezen dat 
JQnah regemallg smol<l<elt, defstalen 
pleegt, paspoorten vesvalst en zich 
schij(jjg maakt aan nog zo wat l<leine 
vergrij pen. Oe apgelegde s�af IS n�t 
mi s; hij W<Jrdt wroordeeld tot tien 
iaar qdsregressie. Met 
andere woo,den, 
Jonah wordt 
wrpliclll 
ti en 

= � -
ç;;; -

l 

jaar van zi 1n jeugd opnieuw te 

leven in de hoop dat hi j  alsnog tot 
gezagsgetrouwe borger opgroeit. 

Jonah wordt afgevoe,d naar een cel 
waarvoo de mtten spoe<ig l etterlijk op 
hem af komen. Al snel zi jn de wanden 
nog maar luttele cenliTieters van zi jn 
gezicht Ye11vjderd en YOelt nj zi jn adem 

in ziJ n gez�ht �erl<aatsen Nog enkele 
seconden resten J onah 1<0ordat hij wordt verpl etterd ..... 

Met eeo l uide gj onCwaal:t .l'.lnall en hiJ stoot 
qn hoo1d aan hel plafcnd van dl ijane 
cabine il he, 'coffi'l �erwaam hjde 
nochl heelt doorgebraclll Hel bl iJ<.t ge�kkig 
�lemaal een nacllinerri e te »in geveest. 
lxle-.,el... ... 

De reden voor Jorm's hartt,andig oot•aken 
wordt snd duild1j k. [t slaat eman<I op de 
deur ""1 211n cabine te boozen. bi/Il doet 
Qpen en kll1gt eeo brieóje o,emandigd. 
Hierin leest hiJ dat de hypotneek op ziJn 
ru1mtesch!) 1rmddels � owrgenoll>!n d:lo1 
ll'esllake Holdngs h;. Het scilrijven 
vervolgt met de opmeri<ing dat. gei,en de 
betalngsadlterstand en he, !!Il dat drt met 
de eerste keer 1s, men • eer;te ins\antie 
overwooe het rurn1esci.o � beslag te 
nemen en te ,�len. [en 11ant ven Westlake 
heeft echter een i,;t met een delcate 
rilOO<J <Ie zo srel mogelik naar 
fwinlestatioo Olympus moet worden 
gebracht In rui l  voor dt oallSl)Ort 1s men 
bereid dehY1)1theek voort te zetten. � 
Jonan .. �eren, dan l>!left Wes!lake 
contractueel het recht zijl orgaien te 
verkopen. Gezien de >Melende 
cooso(Jlenties ó• dl met zich meebrengt 
heelt het bemiif de m�eid genw�n de kist 
vast aan boord""' 'The lucky ta<I/ te 
laten brengen. 

J 

\ 
Jon/Il besll! de klus aan te nsnen en moet 
derl-alle piollel en hed10ids de �aats""' 
bestemming te berel<lln. Dat dit geen 
eenvo1Jd11e opdracht 1s, wordt al snel 
dui<l,�l 

Susi,�1oos Cargo karl worden be<iend door 
het 'aankll f.1<en' ""1 poctograrrnen. Het IS 
ecllter ook mogelij< <JTI ale oomnando's op 
de oudern-etse manie< il Ie typen. 
Het beeldscllenn is in een aallill delen 
opgesplitst De twee belang� ijer1�n 
ZIJl de �ctT)granvnen '/OOI het ilvoeren van 
oomnmlo's, met daarnaast oot 
tekslvooster waann hel resutaat van d!ze 
commando's wordt getoond. 

Geheel onderain is een 
kompa!roos »clllbaar waarop de mo.-like 
urtg;rigen v.ortlen aaigeduod. Bo,en de 
commandoj)ict�n en het 
teksll'ensler ,en we vier morit0<en waarop 
zrch il de oourt be<lmdende person"' erv'of 
robots wrsden afgebeeld. De 
beeldschermen veMJllen verder geen 
fundie zodat ze straffeloos lwmen wa-den 
titgesdlai<,ld. 

l<J1gS de �and ven het beeijscimn is 
een aantal pi ctog,ammen aangebracht 
waarmee men de grootte van het 
tekstvenster kan bepalen. 
Is men eenmaal aan boord ""' de 'lucky 
lady' dan kan eer plattegrood �er,an 
worden cp.-roepen. Op deze !.aart kan 
men aaoMj zen waar men naar toe wi. zodat 
de Sl)ele, eer hOOP moozaam heen en •-eer 
k>pen VIO<dt bespaard. 
Een arder �ctogram QP deze regel geeft 
regdmat,g aai dat men van de huidige 
locabe een fraai plaalje kan inladen. 

Tjdens oot spelen v,,i Suspicious Cilrgo 
komt men zo oo en dM eeo simpel poue\ 
of ad� spel�lje legen. Deze komen 
desgewenst •orden a,ergesagen. 

F abrik.ant Gremlin 
ltverbaar voor: 
Amiga / 99,00 / BEF 1999 
Alari ST / 99, 00/ BEF 1999 

Het i, nog nlel bekend of het spet voor 
MS- OOS wordl uitgebracht. 
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IN HOOG SPEL 3 RECENSEERDEN WE HET SPEL POWERMONGER. 
ALS AANVULLI NG HIEROP BRENGT ELECTRONIC ARTS NU 

EEN DATADISKmE OP DE MARKT MET 175 NIEUWE GEBIEDEN 
EN MOOERHE WAPENS. 

EERSTE 

WERELDOORLOG 

Spders áoe l>Jn machtswel lust nog 
met genoeg hebben kunnen 
bo�ren in Poll'ennonger wordt nu 
de kans geboden hoo vleugels u� te 
slaan over EurOl)a tij dens de Eerste 
Wereldoorlog. Deze datadiskette bevat 175 nieuwe gebieden die de 
spder moet zien te veroveren door 
minimaal 2/3 van de bevolking aan zich te onderwerpen. Na het 
veroveren van een gebied kan een 
aangrenzende sector wolllen 
gespedd. In tegenst� tot het 
oorspronkel ijke Powemionger moet 
men alle 175 gebieden veroveren 
om de oorlog te \Wllen. 
De commando's worden nog steeds 
gegeven door het aanklikken van 
pctogrammen langs de rand van de 
detailkaart. Alleen het uijerl i jk van 

Met elk vervolg op een goed 
spel of een datadisk hiervoor Is 
een succes, zelfs niet wannHr 

de makers e,van Bullfrog heten. 
Is de elders in dit nummer van 

Hoog Spel &erecen,eerde 
Pop<llous 2 een prima aanvulling 

op het oria:ineel, deze 
datadiskette voor Powermonger 

is in wezen niets anders dan 
pure Bull... . 

H•len Balens 

sommige sy,molen is aoogei>ast 
aan de periode. Zo zien we 
bij voo.beeld ee,i pistool als teken voor de aanval en een selje 
tandwielen om aan Ie geven dal er 
iets moet worden uitgevonden. Ook 
de kledirlg van de gezagvoerders is 
aan de eisen der tijd aangepast. 
De uitvindingen die men kan doen 
hebben uitsluitend betrekking op 
wapens. De fabrieken !Qmen 
geweren. dtt>belclekkers en tanks 
fabriceren. Met een dubbeldekker 
kan men een stad plat bombarderen 
maar het risico bestaat dat men 
door geweervw wordt 
neergehaald. Een tank � de 
meeste vuurluacht en de beste 
beschemq. 

PRODUKTl�FO 

Fablirant: Bullfro&,'Etcironic Am 
Le\lerbur voor: Amiga 

Afgezien van een afwijkend 
ultetlijk heeft Powenmong•r. 

World War f Edition niets toe te 
voegen aan het spel Powermoneer. Waarom men 

besloten heeft deze datadisk ul 
te brengen is mij dan ook een 

raadsel. Pure &eldklopperj waar 
men het beste met een irote 

boog omheen kan lopen. 
MartWiHs 

0.. de World War I Erlition te kunnen gebruiken is het spel 
Pwiermonier noodzakelijk. In tegenstelling tot Powermonger kan 
àze datacisk door slechts een speler gespeeld worden. 

(a<lvl!rtentiel 

GRATIS: BATTLE FOR BASRA 
Bij een bestelling krijgt u deze maand een wargame kade! 
1. Clr/11111/01 (ll1d., 2-7 sp1l1rs}f 69.50 
2 .  Clrlllzallo• /Eng., 2-7 spel11s/f 84.00 
Breng uw volk tot welvaart rond de Midell andse Zee. Bouw schepen, steden, 
dri� handel, maar pas op voor rampen. 

3. Adranced Clrlllzstlon /Eng., 2-8 spelers// 74.50 

4. 1830 /Eng., 2-6 spelers// 56.25 
Wie wordt de rijkste in dit meesterlijke treinspel. 
U bent privé-belegger maatschappijdirekleur tegel i jk .  

5. 1835 /#ed,. 3-7 spelers// 99.50 
Idem met Nederlandse spel regels en Ouick-start systeem. 

6. Warlords /Eng., 2-6 spelers// 24.00 
Een uitstekend spel over de machtsstri jd van Chinese Warlords in het Verre 
Oosten van de Dertiger Jaren. Dit prachtig uitgevoerde spel kostte tot voor 
kort f 87.50! 

7. Wlzard's Quest /Eng., 2-6 spelers/f 49.50 
In dit sol itaire spelleldt u 4 F-18-A's van missie tot missie. 
lnkl. Oesert Storm-scenario. Hoge replay-waarde. 

8. Battle of the B,lge /Eng., 2 spelers// 47.50 
Kunt u als Rundstedt tijdig naar Antweipen uttbreken en de Engelsen bij Arnhem alsnijden? Tankslag, Ardennen 1944 

9. E1pr,ss /Eng., 2-6 spelerslf 29.50 
Zeer origineel kaartspel: maak combinaties van locomotieven en wagons en 
scoor de meeste punten voor u uttgaat. Prachtig! 

10. Orago1's Pass (ERg., Z·S spelers// 49.95 
Koop lantasylegers en beleef de grootste fantasy-slag all er tijden. Diplomatie Is een must... . . ..  
11. Star Strike /Eag., 2 of multlplayer/teams/f 74.50 
Kompleet Science Fletion Space Combat Systeem. 29 verschillende ruimte­
schepen. 6 tactische kaarten. Basic, standar, advanced en optional regels. Bouw je eigen Starcraft. 

12. Armoured Assault /Eng., 2 of multlplay,r/teams/f 87.50 
Bordspel over taklische gevechten op verre planeten. 
4 moeili jkheidsgraden maken dit systeem ideaal voor beginners en 
gevOfderden! 4 kaarten, 610 kartonnen speelstukken. 
Katalogus: Zend f 1,90 aan postzegels jportovergoeding) in een enveloppe met 
uw naam, adres+ postcode en evt. tele oonnummer. U krijgt dan per omgaande 
onze eigen (gratis) katalogus. 
De ultgebrerde kleurenkatalogus van Avalon Hi lWictory Games (Wintes '92) kost 
f 2,50 eJctra. De GHQ Micro Armour Catalogus kost f 2,00 extra. 

999 Games • Rondsel 134 • 1082 MH Amsterdam 
Inschrijving Kamer van Koophandel Amsterdam, nummer 186 630 

PRODUKTINFDRMATIE EN BESTELLINGEN: 
Tel + Fax: 020 • 644 5794 Dagelijks 8 - 22 uur. 
De landelijke Boanlgamen.verenlglng "OUCOSIM" telt 500 leden 
en geett 10 X p.j. een blad uit. Lidmaatschap 1 36.00 p.j. DUCOSIM 
organi seert 4 bijeenkomsten per jaar, waar u naar hartelust kunt 
spelen, ruilen, kopen. lx per Jaar grote spelenvelling. 
Volgende conventie: 7 maart 10- 18 u., Marlaplaats 14, Utrecht. 

• 
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zo ... LS GEWOONLIJI< ZlJH HET WEER ZWARE TIJDEN. HET HOUDT OOK HOOIT OP IN DIT SOORT SPEl.llN. 

oploss11g gel/tilden. Oeze 
is echter u��uitend via 
een zelfmoorm,isge u� te 
voeren. Een algemeen 
comnwniQué gaat uit over 
ons rijk; welke piloot durft 
deze zware taak op zich te nemen? 

DE VERRE TOEKOMST 

lr:;Naar, we hebben een 
held: U .  de lezer van deze 
pagina! Neem plaats in 

ons r,a,wste model Starfiglrter! Oeze Starfiglrter is ootworpen met slechts één doel voo, ogen: snelheid, 
snel>eid en nog meer snelheid! Uw nissie is door weten te 
ctingen tot het hart van tet CardîaxX Rijk en het dodelijke stralenwapen te vernietigen. 

Het is het jaar 3151. Al eeuwenang voert de mensl>eid 
een vttbeten strijd met het CardiaxX RJ, En alhoewel het 
er de laatste decemia redeliJ k goed tJtziet • we hebben 
aardig wat overwrlningen op onze rekerilg mogen 
bjsch!l/Ul • hebben we aan kri jgsgMOgenen het bestaan 
van een lltra-geheim wapen weten te ontfutselen. Onze 

Niet alleen is uw Starfighter razendsnel, ook is de meest 
geavanceerde computerappararuur ingeboowd. 

PRODUKT INFO 

F ll>rikari: Eletlronic Zoo 
Leverbaar voor: Amica f 99,00/BEF. 1999 
AIJri ST f 99,00/BEF. 1999 
Over a'ldere vtrs ies is no& niets 
bekend. 

ergste vrees wetd 
bewaameid; het 
CardtaxX Rijk heeft 
het absolute wapen 
welen te 
ontwikkeieft de 
Car<iac Stra al .  

Gelukijg hebbefl 
we een mogelijke 

Dookzij s�neure sens01en en radarsystemen kan de 
con'Clller u ge,ume tijd van te voren waarschumn voor 
wat u te wachten staat. 

IMMENS 

Met ""Starfigllter dient u doof te drngen n een immens 
ondergronds grottenstelsel Hier l igt ergens de Car<iac 
Straal verborgen. Maar �jk ut, taloze tegenstaiders • de 
een nog gevaarliJker dan de andere • versperren u de weg! 

PRIJSV G 
oplos5"1gen te pubiceren. Dit maken 
we ll J  goed. 

HOOG SPEL 4 

Nadat we u de vorige keer het leven 
rut.r hebben gemaakt met een 
rekenkllldg raadsel volgt ditmaal voor 
de bèta-studen ten een taalkirog 
puzzeltje. U kent het prnipe 
waarschînlijk wel. 8egimend met een 
woord moet u in zo weirug mogeljk 
stappen een ander woord vonnen, en 
wel zodtng dal elk volgende woord 
steeds één lener versmlt van het 
vorige. 

Het verv.isselen van de volgorde van de 
letters is lierbij riet toegestaan en alle 
rietNI gevormde woorden moelen 
nawurlijk wel bestaan n het Nederlands. 
(Bi j  twijlel heeft de dild<e teer van Dale 
het besl issende woord). 
Werkwoordsvervoegingen zijn 
toegestaan, maar eigennamen riet. 

Dus: HAKEN • LAKEN • LATEN • LATEX 
is correct, maar 
METEN • METER • PETER • en 
VELEN • KELEN • LEKEN 
zijn niet goed 

De opga,•e luidt om in zo weinig mogelijk stappen van het woord 
HOOG het woord SPEL te maken 
door telltens 1 letter te vervangen 
dool een andere. 

• 

Voor degenen <ie in zo weinig 
mogeij< woorden de transf01matie 
van HOOG naar SPEL weten te 
maken l igt weer een aantal fraaie spelen klaar, rus vergeet niet te vermelden welke oomputer(s) u bezrt. 

De prijzen zijn: 

Ie prijs: software ter waarde van 
f 250,00/BEF 5000 

2e prijs: software ter waarde van 
f 150,00/BEF 3000 

3e prijs: software ter waarde van 
f 100,00/BEF 2000 

Daarnaast hebben we nog tien aardige 
tJoostpri jsjes beschikbaar. 
'1zeodingen dienen Litertjk 31 maart 
1992 in ons bezit te z;,. O\OOr de 
u�slag kan niet worden 
gecorrespondeerd. 

ACHTERSTALLIGE 
BOEKHOUDING 

i'll we de w«lstrijd vo01 � llJmnner 
van Hoog Spel uit de doeken hebben 
gedaan. rest oos nog wat achterstallig 
werk met betrekking tot prijsvragen urt 
de oudere nummers van Hoog Spel. 
Wegens ruimtegebrek kwam het er 
steeds maar niet van om de 

In dit nummer werd gevraagd naar 
drie titels van Oynamix Sl)Ollen. De 
ol)t)ssi1g was: 

1. A-10 Tarld<iler is geen adveflture 
2.  Space Quest 4 is (althans, was 

toen) hel nieUHSte Sierra adventure 
3. De eigenaar van Oynamix is Sierra 

Ol>lne 

HOOG SPEL 5 

In deze prijsvraag werd gevraagd naar 
de all<orlilg van een nieuw spet. 
De juiste antwo0<den, met tussen 
haakjes de pagina waar het te vinden 
was: 1. De naam van de grote coocurrent 

van Mdrio: Sonic the Heclgehog. 
(pag. 3n 

2. De achternaam van een belangrijke 
componist van muziek voo, com­
puterspellen: Williams. (pag. 18) 

3. Het spet waaril een sigaret een 
explosieve situatie verOO<laakt: 
(Jperafion Stealth. (pag. 541 4. De dochter van koong Graham kan 
het geneesmiddel vilden in: 
Tamir .  (pag. 47) 

5. Oe titel van een voor avonturi ers 
onontbeerl ijk boek: L01etome. 
(pag. 34) 

Achter elkaar gezet leverden de 
letters de afkorting SWOTL {Secret 
Weapans Of The luftwaflel op. 

Alloewet Ik een ertend aanhanger 
ben van het fenomoen schietspelen 
• hoe meer wurtnopgeweld des te 
beter • vind Ik In CardiaxX tocfl te 

"ÎIIÓI voldoenin&- Duidelii'k 
&ebaseerd op R-Type Is het spel riet 
echt goed genoec om de aandacht 

lang vast te houden. De lompe 
besluring """ ook niet eclL 

Aff>lf,en, zeker ....,. dit geld! 

HMkMeMing 

CardiaxX is ten razendsnet arcade 
actie (sdlialJspel; een 

R -Type kloon van de - onlt. 
Door talloze horiz-&rGtt•n moet 
men zich een weg sclieten. Jammer 
genoeg edller is de bellurin& niet 
ecllt etlMlUdi&; CMdiarX onder de 
knie krïgen vergt he t  nodige van de 

speler. 

CardiaxX maf1 dan luriell zijn, de 
vervetin& slaat al snel toe. Domwe& 
bl"ten kan il een aantal gevallen 
best wtl leuk zijn • onze niouwe 

collega Hen< MeMill& vindt dat vaak • 
maar in CardiaxX is het gewoonwe1 té 
sinpel. ""5 hel feit dat er l>i;la riet 

door te komen i� daar zorct de 
bizam, besturing wel voo� 

Voor mij hotft cit niet! 

Frans van Ullteren 

HOOG SPEL 6 
De Sln'C)Sons wedstriid heelt ons de 
nodige hoofdbrekens gekost. Het 
Pf1Zenpakl<et zou nameljjr bestaan til 
het spel Bart vs. lhe $pace Mutaru, 
een Sir4>son basebal pet en een 
Simpson zoooebfil. Helaas, die zonnebnl bleek achteraf nergens te krijgen. Ergo, 
paniek op de redactie van Hoog Spel en 
de hoofdredactetr let merig forse 
krachtterm aan Z'1 l ippen ontsnappen 
toen dat rieuws tot hem was 
doorgedror(en. Gelukkig heelt de beste 
man zijn energ ie tit�ndeliJk wat 
PO�ever weten aan te wenden en heeft 
hi j  ervoor gez01gd dat er, i l  plaats van 
de zonnebril len, Simpson hOlloges 
kwanier,. Vandaar dat de ll'iswmaars 
wat liJ1ger op h111 Jlf1S hebben moeten 
waclrten dan oos l iel was. Olze excuses 
oovoo,, maar gelukkig is ales• zij het 
met de nodige vertragi-€ · toch nog op 
zi jn pootjes terecht gel«lrnen. 

De ;.,iste antWOO<den op de gestelde 
wagen waren: 
1. Lisa speelt saxofoon 
2. Bart's vader heet Homer 
3. Oe Simpsons wonen il de stad 

SJ)fingfield 

Inmiddels hebben alle p,;swmaars de 
do01 hun gewonnen prijzen 
toegezonden gekregen. Wi danken 
iedereen voo, h111 inzendingen (en de 
winnaars van de Simpsoo wedstrijd 
voor hun geduld) en wij wensen de 
winnaars veel plezier met de door llJn 
geW011nen pnjs. 
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Geaaehte Heer d'Emme 

In nummer 7 van Hoog Spel vertelde 
Max Barber hoe u met een simpele 
operatie zijn 386 van extra RAM had 
VOOf2itn. Ik heb zelf ook •en 386 met 
640Kb standaard RAM en heb op mijn 
queeste voor eoedkoop extra 
geheugen ook ni•ts dan narigheid 
ondervonden. Resultaat ik heb de 
één of twee MB eXb'a die ik verlang 
nog steeds niet 
Ik begrijp dat u geen COfflll<J!ertechri­
sche raadgever bent, maar ik hOOI) 
toch dat u mij het een en ander zou 
willen vertellen over dele simpele 
operatie. 

Max de Haan 
Roelofarendsveen 

Beste Max, 

Jouw brief was een van v�en, ciJs Hany 
vroeg me dit te beantwoorden. Enerzids 
is bo,engeMemde operalie srrpel, 
arlderzïds is wel enge tecmische kennrs 
verlangd. 

Om te beg,,nen begrjp ik jouw Jlfooleern 
niet. Je hebt een 386 met starldaard 
640Kb RAM volgerrs jOlHI bri ef, tegei> 
woordig is het echter zo dat een 386 
starldaard exlra gella,gen beval {meestal 
1Mb, waar ;e dus al aardig mee uit de 
voeten zoo rroeten kt.rneo. S.erker r.>g, 
we kumen zowat ster.o dat een 386 
zonder exlra gelleugen riet bestaat. 

Wil je ecllter nóg meer gelleugen plaatsen 
dan is er op het moederbord meestal 
vckloende ruilie om RAM b1 te plaatsen 
• de vorm varl zogenaamde SIM!.khps 
{sir>gle nine memory rmdtk, smneljes 
• de vcl<smondl of SIPP-c�ps in de 
da;n00< besleime voetjes. Waar dl 
moei. staat a'li)d dlldeljj< aarlgegm, op 
de beschrijling van het rooedenJ(l(d Dil 
hoeft met al te kostbaar te n;n. 

Een andere oplie is het bójp�atsen van 
een aparte kaart met daarop hel 
ge,.,nste geheugen. -geileugen 
dat kan Zljn (zonder al te veel prolllemen) 
hangt een beel)e af van de c0mj]l!ter die 
,e gebrui,t. Een geheugeri<aart IS ..,; een 
stul<,e ciJi.rder dan l osse ctips titeraard 

• alle bo"'1staande gevalial dierl echter 
eén di1g goed beseft te worden. Zonder 
de jlJiste $Oltware is órt extra geheu­
sen niet te sebruiken, liervoor moet je 
zogenaamde g,,heugendrivers gebruiken 
zoals HMEM.SYS dat bj OOS geleverd 
wil. Mdere gelleugenctl\'ers zin 
'°'I.SYS (Quarterdeck ûpanded 
llemory Manoger) en EMM,SYS­
_,,.. moeten worden II het 
.xrfl,.SYS bestand. Wanneer ,e gebnik ....,l van de Qua,terded< Marlager gaat 
:,a 'Id opstarten varl de Manager alles 
M171"�bsdl en wordt je machme vcor de 
de lOOII geq,limaliseerd 

IIZ de har6'1ilre toevoegr,gen betreft is 

het echter alti jd """'neig contact op te 
nemen met de levetancîer va11 de COf1'C)U, 
ter. Deze moet je kunnen "rtelen hoe te 
handelen en Wl>�e clips je exact gebru> 
ken moet VOO< een optlinaad resultaat. 

Beste Hoos Spel 

Ik zou araaa: wat informatie wilen 
ontvang-en over race-en v6ep!i&4 
simulatoren voor MS-00S. 
Bij ""°rbaat dank, 

Olaf Kamsma 
Den Bosch 

8eslll Olaf, 
Ook jouw brief� er een uit ,.;en. Helaas 
kulllell we aan <Il soort verzoeken geen 
gevolg g,,ven. Het IS voor ms onbegon, 
nen werk iedereen sdriftelik alerl" 
informatie °"" spelloo toe te gaan sli.rer,. 

Overiger,s, laten we eerljk 
Wl>Zef\ om jou te i nfor• 
meren maken we nu 
nel Hoog S�. 

Beste Hoog 
Spel redac• 
tieleden, 

Allereerst 
gefeliciteerd 
methetéèn• 

j arig bestaan 
van uw prima 
blad, Ic kocht op 
een mooie zaterda& 
nummer 7 van Hoos Spel 
bij ons si&arenboer,je, kom Ik 
thuis, l ekktr lezen natu...-tijk maar i k 
miste de stip "Stikki e's Queeste•. 
Wat Is er sebem!? Heb Ik een foute 
druk sekocht? Was de tekenaar ziek? 
Schtp a.u.b. lcht in mijn cliistemis. 

Jotp Terllnsen 
Bihhoven 

Beste Joeo. 
Vele boze brieven ilebbefl oos berei<t 
... r het onttreken van Slikl<ie's es,:apa. 
des in het Y0fjge oommer. Het was �aas 
een beslissing die op het laatste moment 
gencrneo moest worden. Zoals je 
waarsclijrljk 1>el gemerl<I zit hebben 
was het vcrige lllllYnet' al ACHT pagila's 
dikter omdat we zoveel nieuwe spe1en 
bespreken moesten. Op hel laatste 
m(Jl1ent kregen we toen de Mntenoo NES 
en Game Boy""� van het grandioze 
voetbalSPei !(je/( 0ft in handen "'we 
vcnden dat dit absolwt beSProi<tn moe.t 
waden. En "SW<ie's Queeste" was het 
slachtoffer. Zoals je echttt ziet IS Slil<l<ie 
deze keer weer op pad . 

Beste redactie, 

Het valt mij op dat er zo wolnli 
spellen voor de Commodore 64 en 

In deze nrllriet krn u. -- ltmtn), uw waien on�,. ntt Met •ia.is 
van hedtt betletr k. Joy, dtze nbitk, ö.rs rkht voortaan an, brieven aan: 

OPOE lWKIST, TJ.V. JOY, POS11US 74034, 107ll BAAMSTIIIOAM. 
Dt bfftt bnol Iedere maand """''" .. met _, jvenneidt 1115 alti;! uw con'4",Cet), e,n 
T<ltt of w,t m., ,,acli w1t4e Dotrt1r Slllrkie kon mi..,., Htt is ,;,i altijd "'°'tijk brle,,n 
..node tt �•-in zo·n ,,,.; wordeo de belil1Pikste w11tnfopm«llocon � c.z1" c1t '"" -eid con,spondde is persooo1ij1<o "'•-nc ""al1ijd ... ,. 

dan met name Ylieitui&5imulaties in 
Julie blad staan. Verander daar eeM 
wat aan! 

Oreno, Taco, Kappelen, België 

Beste Taco, 

Hopelj( heb i< je naam goed ge�zen want 
die was zowat ooleesbaër' op de envelop. 
Wat <ie C64 spell oo betreft heb je voledig 
getg;, het " echter JallYnet' genoeg zo dat 
er het la>ts1e jaar helemaal geen ni""" 
>tlegtutgsimulalies vcor de C64 "rw,e. 
nen zijn. Srerker nog, ilet aarltal ni """ 
spellen vcor de C64 neemt snel ad omdat 
iedete softwarel'IJis zich nu concentreert 
op oftl!\ld Amga en PC oftewel spelcom­
puter> zo.ils Ni1tendo en Sega. Nalllurljk 
is er nog steeds veel te koop, maar dat 
zijn •maal zogenaamde budget spelen 
van rond de vijflioo g�dell En dat llJl dan 
weer oudere SPelen die OPrieuw ultge-

b<acllt �n. We doen ons best, 
maar wat er niet is kunnen 

we met bespreken 

Beste Hooc Spel, 

Toen Ik een 
Commodore 
64 had was 
er een 
Nederlandse 
program­
meursgroep 

'"Maniacs of 
Noise" die de 

meest prachtige 
tunes schreven 

zoals die van Turbo 
O<Jt Run, Hot Roden civer• 

se spellen van Oinamic. Het laatste 
spel waar ik hun naam bij heb zien 
staan is Cha,e H,Q. ""°r de C64. 
Omdat ik weer een C64 wil kopen ben 
ik berieuwd of ze daarna nog meer 
tunes gescfw'even hebben en zoja, 
""°r welke spellen? Hebben jlllie een 
çomplete lijst van alle spelen waaraan 
de "Maniaaes"' meegewerkt hebben? 

Rudolf Kleijwegt 
Leiy>tad 

Je hebt geljl<, Rudolf, de tunes van de 
·Manacs· zij n titstekerd. En dat bewjst 
weer eens te meer dat we 11 Nederland 
best wel goede ;:rogrammetl'S hebben. 
Wat de "Man,acs' ru doen weter, Wj ook 
niet. de laatste keer dat we hun naam 
tegenkwamen was bg Robocop 3. Wien 
de maniéi(ken rrisscflien zet, re.ageren oo 
Rudolrs vraag? 

Beste redactie, 

Waarom bespreken jullie geen spellen 
van Belgische of Nede�andse bodem, 
of zijn deze van een zo laag peil dat 
ze niet waardig zijn om in jullie blad 
te staan? 

Bart van loon, Berchem. België 

• 

Wj zouden dllgraag N�ndse of 
Belg,sclle spelen wil�n bespreken, maar 
het aanbod is schamel. Dat heeft 
m,sschren ..,; te maler, met hel feit dat in 
Nederland en Befgjê eigenlil< geen 
spelsoitwarelltizen bestaan, En wanneer 
iemand tier een spel maakt dan verkoopt 
hiVzï dat liever aan een Erwels softwaro, 
htis dan hel Il Nederland of Befll)ê te 
koop ... te bieden. 

En vergissen we oos dan horen we dat 
graag! 

Beste Hoog Spel, 

Iedere keer moet ik me weer 
helemaal te pletter zotken hier In 
Bef&ië om het nieuwe nummer van 
Hoog Spel te vinden. Geen enkele 
deeelijke wilkel heeft Hooc Spel. 
Waarom?? 

Een Belgische lezer 

Weer zo'n brief i,t VEien. Eerli< g,,zegd 
hebben we geen idee waarom dal zo ,s, 
Ook de klacllt dat een ni.rnmer veel later 
,n Befgie dan in Nederland n de ..,kei 1g1 
horen "" vaak, begfipen doen we het 
echter n•t. Er gaan heet veel ltJog 
Spellen naar de Befg,s,:he winkels en de 
distnbut"" ileelt oos "rteil dat Hoog 
Spel in wet winkels (natwrljl< alleen 
vtaa�el lig!. We rullen dit Jlfcberen 
ti te zoeken Oe beste oplossog � 
overigens een abonnement te nemen, dan 
heb ie de -Hoos Spel één hele 
week eerder dan �j i'l de v.ilkels ligt. 

Beste Or. Snkkie 

In Hoog Spel 7 had u het over 
Reahomd. Ik zou craac wat meer 
wilen welen voordat ik Reafsound 
aanschaf. Hoe rit het 1echnisd1 in 
elkaar, hoe we<l<t het en Is mijn PC 
geschikt. Ik bén al naar veel 
complrt!lrzaken eeweest maar 1een 
van allen kon mij meer vertellen dM 
in Hoo& Spel 7 stond. Ook konden ze 
me niet vertellen of mijn PC &eschikt 
is ffi"OOf". 

HansMerkx 

Beste Hans, 

Je hebt het "1ikel i'l HS 7, pag. 12 riet 
goe<I ge�,en. Realsound, een uilvindng 
van het Ameri,aarlSe soltwarel\Jis m.ess 
werl(t OP iedere PC waar een interne 
t,idspreker (d� normaal pieqes en 
tnersjes iaat horen) in ,-. 
Je hebt riets extra's noclg, alleen het 
s� rooet ..,; RealSound hetben! 
Spelen met RealSound zjl ooder' andere 
Links, C<l<Jnldol,n, -Memorandum, 
Terl!lÜ)a!Or en Meao S�eets. 

TrJ. de volgende keer, ,:JO y 

• 
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• 

- · � DOKTER SflKKIE WEET 
\ 

SPEfLTIPS MOGEN IN HOOG 
SPEL NIET ONTBREKEN. GRIJP 
DEZE KANS OP ROEM: STIJUR 
IN D)E TIPS, CODES, KAARTEN 
EN AL DAT FRAAIS. 

DR. STIKKIE PROBEERT 
ZOVEEL MOGELIJK DE TIPS 
TE TESTEN. SOMS BESTAAN 
ER ECHTER • VOOR DEZELFDE 
COMPUTER· VERSCHILLENDE 
VERSIES VAN EEN SPEL EN 
WERKT EEN TIP SLECHTS OP 
ttN BEPAALDE VERSIE. 
DIT IS HELAAS NIET TE 
VOORKOMEN. 

Dokter Stikkie ver zoekt alle 
inzend{stlers in de brief zelf 

naam, adres, postcode, 
woonplaats en telefoonnummer 
te vermelden. Hij heeft nu een 

aantal tips zonder afzender • de 
en•,eloppes krijgt Dr. Stikki e 

namel ijk niet• en kan dus geen 
presentje sturen. 

Dr. Stikkie hanteert de volcenda 
reaek bij tips. 

Wanneer één toets Ingedrukt 
moet worden, bijvoorbeeld Q of 
FIO, wordt dit wHrceceven als 

<Q> en <FIO, .. Joypad­
-&incen en toetsindrul<ken bij 

spelcomputers staan cinief. 

BOXXLE 

Van Joanne Elsllove u it Vooroorg kregen 
we vellen vol met Game Boy passwords. 
Teveel om allemaal in ééfi i<,er op te 
remen, een bloemlezing deitia�e. 

1. 
2 .  
3 .  
4 .  
5 .  

BhBh dh•g gdBh 
Brr&n dh8b gdtx 
bxb, ct•Q gd8• 
b.t>• <llvz gh80 
i..dB dxvg gm!!I< 

DYNABLASTER 
GAME BOY 

Stad 
Tool ia 
Jago,oy 
Grad 
\Vather 
Cuolece 
WMia • 

Password 
61.2QTQ?R 
6l.28T8� 
558N3=6W 
35N8TFBG 
35883f5= 
35NPSOJD 

Met dank aan Pa!rick Seks, Maastricht 
Overigens, Patrid<, jouw password 
voor He,ol �opte ,..,1; één letter te kor1! 

ELECTROCOP 
ATARI LYNX 

Oit SPel schJ,t menigeen geboeid te 
hebben, van Bert Jansen (Doelilchem) 
een aanvumng: 

6021 Niveau 7: poort 1 :  
poort 2: 5824 

Nive.a,, 9: poort 4: 4726 
poort 5: 1375 
poort 8: 1798 
poort 9: 4321 
P()Ort 10: 2857 

l'fveau 11: poort 1: 0293 

l'fveau 12: poort 1: 2987 
poort 2: 0473 

Ovetigens nog bedankt voor de 
Zendocon passwo,ds, Bert, jammer 
genoeg waren ze niet leesbaar genoeg 
om te pUljçeren. 

ELF 
AMIGA/ATARI ST 

Vorige keer kiegen we van Ste,oen en 
Yvette Bessels (de prangende vraag is 
opgelost: broer & zus) wat tips voor 
het machtige EH van Ocean. Deze keer 
wat meer, maar let wel e,,en op; zel fs 
orze Elf�en Ste,,en en Yvette heb­
ben nog wat problemen, deze staan in de �kst. Iemand een oplossing? Schrij1! 

De Ruïnes 

Zoek de sleutel en de hendel. Hiennee 
kan het  tandwiel bevrjd wo,den. 
Ondergronds is er een machine, rep;> 
reer deze met het tandlviel, Vergeet 
'activate' riel! Aan de overkant liggen de 
schoenties, geef deze aan de gevangene 
achter de traies. Hier,oor klijgt u een 
fluit. Zoek de lege oliebus en \IJ deze 
met groen� ()'l)k'J: zoek verwlgens 
het d),la,riel. Ga naar de andere 
gevangene en geef deze een Huit. Blaas 
oo de muur op mei het dynamiet. 
Vergeet dö niet anders komt u mwrvasl 
te zitten en moet u opniOON begi111en! Gebrtik de oliebus en 'activate'. Ga naar 
de overl<ant en ga 000< de deur; succes 
met dl Boss-mooster. 

Voor de speurders: 11 de wolken zö 
een borumld. 
lennand een idee wat te doen met die tweede Htit? En waa,om kan de nar 
nie t  aangesproken worden? 

Het moeras 

ki het eerste deel moet een aantal hendels worden overgehaald om 
verde, te komen. Is lier eigenli ik ook 
een bonusveld te vinden? 

Begin in deel twee met het zoeken van 
de dolk en de bol<shandschoen (na de 
eerste wacllterl. Sla hiermee de 
wachter burren westen en hi j geelt u 
een wacttwoo,d ( tamel9l( onlogisch, 
beste S&Y? Red.). Geef <it wachtwoord 
aan de tweede wachter en u mag 
ver dei .  Tussen dewachters vildt u een 
koci. Snij deze met de dol< boven af en 
haal het gouden b� onder op. � 
d• beeldje aan de koring aan het 
ende. Tot slot e,,en knol<ken tegen een 
monster met slechte tanden !waarom 
is het anders alleen il de bek kwets­
baarn. Iemand een bonuswld bekend? 

De Mijnen van de dwergen 

Zoek de 'wooden roller', de �etaining 
rotf, de 1i�t s,;,re,,t, de 'pistor barrer, 
de 'enamel handle '  en het 'fly,meel' en 
geel dit anemaal aan de moote11. Hij zal u een briefje oveman<igen. U komt 
vervolgens bij de wachter, geef deze dal 
briefje. De tweede wacllter i s  tevreden 
met drie iuwelen, maar of u dw nu zo 
gel,ld<ig mee moet �n staat nog te 
bezien. Na deze wacllter komt u nam� 
tegenover het Soss-monste, te staart 

Ook vindt u hier ergens een e�erllolje. 
Dele geeft u aan de draal< en wanneer u 
bij het STOP b<rdje staat zet ljj u - .  
In een van <ie velden is ook een strald<e 
riem. Steven en Yvette hebben <ie 
samen met de 11.it aan de hoefsnid 
gegeven maar riente, nop, niks1 zero! Doen ze iets lout ol zijn ze iets 
vergeten? Iemand een idee? 

Het Poolgebied 

Zoek de oorwarmers, de rode toorts, 
de hamer en de beitel. Ontdooi die vent il het ijs met de toorts en geef hem de 
hamer en de beitel Ga naar de eskino 
en geef hem de oo,warmers. ki nil tiervoor krijgt u een blok IS. 
Ga liermee naar de vers ontdooide 
man en lij zal van d• is een fraaie 
kroon maken. 
Verzamel de drie de"'1 van de tOYer­
spreuk en ga ermee naar de tovenaar. 
Val de tovenaar met de sprell< aan: geef hem die spreuk dis niet, dan bent 
u de SP<euk namelij k meteen kwjt. Ga na,s de ijskoning, geef hem de 
kroon en de am!Jet va11 de tovenaar. 
U kiijgt hiervoor een i jspegel, waarmee 
u de esl<imo K.O. moet slaan. Steel zijn 
geld en geel dit aan de oude man die u hiervoor een �eutel z.il OYertlandigen. 
Deze !leutél past op een deur 
waarachter zoww weer een Boss­
monster dat veislagen moet worden. 

111st u trouwens dat tijdens het spel CHOROPOO tikken 99 levens geeft? 

GATES OF ZENDOCON 
ATARI LY�X 

In d• spel zitten wat vreemde geheime 
velden. Zoals we in HS 6 al vermeldden 

klllt u in het level TRYX mete<n na het 
verl iezen van een leven door de grord 
zakl<en. U viegt order alles door totdat 
u bij een POOrt komt <ie naar het 
verborgen level voert. Maar wist u dat 
de sprites hier de hoofden van de 
programmei.rs zijn? 

GODS 
AMIGA 

Met het password SORCERY besdikt u 
ave, oneindige energie. Misschien heb 
je lier wat aan, Ale.ancl:e Pescadinha 
{die vast zit in dit fraaie spel)? 

HYPER LODE RUNNER 
GAME BOY 

Deze al "'"5 geprobeerd? 

QM-0388 
NlJ.2346 
QH-2411 

INGESTONKEN 
MS-DOS 

Nee, geen titel van een nieltH Neder• 
lands spel, maar gewoor de waameid. 
De tip die in HS 7 vocx Sil,heed 
gegeven werd met betrekl<ilg tot het 
gebrl.i( van <f9> en <fl0> bleek 
gewoon in de handleidire te staan. 
Ingestonken dertlalve omdat we niet 
doortiadden dat deze tip van iemand 
kwam die riet met een Of1!ineel werkt. 

Met <f9> komt u terug aan het begi, 
van het lelie! ,olgend op het laalste 
level dal u uitgespeeld hebt Dus 
wa,r,eer u level 9 succesvol 
uitgespeeld heeft, komt u (eve�el de 
volgende keer! door <f9> aan het 
begin van level 1 O �rechl. 
Met <Fl0> komt u aan het begin van 
he t  level ,o�end op het hoogste level 
dat u ooit t.itgespeeld hebt. 

Dat deze tips 0P oos redactie 
exemplaar riet werkten is nu ooi< 
duidelijl<, dat was nameijk een vers 
exempl aar, waar nog geen mill imeter 
O P  gespeeld was. 

Een tweede tip waarmee we ondenit 
gi,gen was de tip voor Alkancid: the 
revenge of !Joh. ook <ie bl ij<t ulslliend 
0P een illegale kopóe te werken (lrainer­
veisie). Deze tip �ipte er doomeen 
omdat het reda��aar van dt 
spel uitgeleend was op het moment van 
scm�en van deze rubriek. 

LOTUS TURBO 
CHALLENGE Il 

AMIGA/ATARI ST 
Alle levets Z'1 eenvoudig te bereken 
met deze pasSWllfds. Let wel op de 
spaties bif he t intid<en. 

Level 2: 
level 3: 

TVtUiHT 
PEASOO' 
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Level 4: 
Le,-el 5: 
Le,-el 6: 
Le,-el 7: 
Le,-el 8: 

THE SKIDS 
PEACIES 
LNERPOOL 
BAGlEY 
EBOW 

1 
♦ 

De volgende passwords leveren eeo 
aardige verrassing op: 

DUX: apart sub-spel 
TURPENTINE: geen ijdlirriet 
DEESIJE: naar de w!gende ronde 

MICKEY MOUSE 
GAME BOY 

Ooi< van Joanne, deze. 

Level 5: SW3S 
Level 10: WZFS 
Level 15: '1/NAS 
Level 20: lTPZ 
level 25: W2RZ 
level 30: WYCZ 
level 35: TS2W 
level 40: TXGW 

Even in het algemeen voor Game Boy 
passwords: probeer duidelij( het 
verschi l aêfl te geven tussen kleine en 
hoofdletters. Dat maakt het voer ons 
� een stukje ee<Mlldger. 

PREDATOR 2 
AMIGA 

Voer o�e leYens: pauzeer het spel 
en tik YOUR ONE UG. Y MDTIER in. 

ROBOCOP 
C64/NINTENDO NES 

C64 
Volgens Willem-Jan v.d. &and uil Volkel 
is hel wijs om ti jdens hel titelscllerm 
van het eerste level SUEDEHEAD in te  
tikken voor het vot&ende level. Om naar 
hel daar0jl'l1)1gende IMI Ie f<llmen 
moet in dat scherm dan weer 
DISAPPOINIED ingeli<t worden. 

Nlntendo NES 
Een geheime CON11'1UE! Houdt A, Ben 
Se,'ect ingedru<t en druk op START. Ga 
naar CONTINUE en u komt terug op het 
laatste level, ecllter zoroer eerder 
gevoodeo wapens. Gebruik wel eerst 
de drie gegeven CCl'lTINUE's. Met 
darl< aan lxirrinc Haenen (Almere 
Sladl. 

RODLAND 
AMIGA 

éen Sl)el waar de redaclie niet echt 
:eweden over was, maa-desondanks 
scn,,en velen d� eeo moeifijk spel te 
-.:!en .  OK,  pauzeer h e l  spel"" dru< 

,ee, <HEIP> il voor  oneindige 
NJIS. 

SCRAPYARD DOG 
ATARI LYHX 

Ook van Bert Jansen lie,,,Qor wat tips. 

Ga in level twee van de �oop op het 
witte barl<je voor hel kantoor staan 
met het hoofd naar irl<s; btl< nu ""er 
verschji een rood deurtje dat u naar 
hel eerste level van hel bos 
teleporteert. 

Ga il level vier van de sloop OP de 
grote \\ilrishoop staan. Spring van 
wolk naar wolk maar laat u van de 
laatste wol afval len; u staat nu OP een 
blauwe top. G a  naar l i� tegen de 
boom staan; op de wolk verschijnt eeo 
deurtje dat u naar het eerste level van 
de bergen treogt. 

Voor beide �s geldt overigeos dat u 
�ein moel zijn ml! u doof de deurtjes 
passen. 

SONIC THE 
HEDGEHOG 

SEGA MEGA DRIVE 
Wï vonden <il eeo eenvoudig spel, 
anderen zijn het absolwl nie t  met ons 
eens. Maar goed, ondanks hel 
gekissebis. deze al eens geprobeerd' 
Druk ljdens het titelscherm Omhoog, 
knop C ,  Omlaag, C, l.ill<s, C, Rechts e n  
C il. tbldt nu A en START tegelj< 
ingedrukt totdat het S!)e1 begjnl 
Wanneer alles goed gegaan is staat de 
score in tvree delen wee,gegeven. DnA< 
op 8 om Son� il een andere sprie te 
verandereo. Met A koot u un een aantal sprites ijezen terwiJ een gekoz en 
sprite met C op het scherm blijtt staan. 
Op deze manier ki.Il! u zelf hindernis­sen ontwerpen. Met daflk aan Leon van 
Dijk, Almere. 
Van Garmt van Soest t.it Hoek kregen 
we fors wal hulsels voor ti jdens hel 
tilelscllerm. �e\W<keld en uKeindel i jk 
bleken ze nog riet te werken ook. 
!lus Garmt, even opnieuw ilzender! 

STELLAR 7 
MS-DOS 

Een � voor deze gr andioze ll)namix shoot'm up zal menigeen welkom 2'1-
Schiel net zolang op obstakels tot ze 
kapot zijl, wat gemakkel i jk is met het 
super.J<.lnon of hel fEL-shield '. Soms 
komt er dan een blauw,i 'wa,plin� 
tevoorschi jn, vlieg hier tegenaan en u 
zi t meleen <tie levels wrder. 
Voorbeelden liervan Zfl te w,den in stage 1, het l11ker obstakel, ooi< 11 
stage 4 zit een dergel ijk obstakel 

SUPERCARS 
C64/AMIGA 

het eroösche password FONDU: gaven 
voor level 4, nu de passwords voor 
levels twee en <tie, plJs de 
bijbehorende informatie darluij Harm 
Veeostra (Kallenkote) 

level 2: HARVEY Class 2 met d e  
Vaug Interceptor 

Level 3: ELLA Class 3 mei d e  5.0 
Retron Par. 

Het is wrstandig met de Class 2 te 
beginnen, om Class 3 lil te spelen is behoorli jk wat eNaring ncdg! 

SWITCHBLADE Il 
' AMIGA 
Wanneer OP het titelscherm PUSH fllE 
TO STAAT vers� tikt u gewoon hel 
level il waarOP u starten wilt: 

u:va. 2 
u:va. 3 
LEVEL 4 

Door op de vuurknop te dru<keo start 
hel spel nu op dal level. Door het 
iltikkeo van ClflOME komt u in een 
geheel ander spel te,echt. 

R .  Verstoei,, Gouderak 
TEDDY BOY 

SEGAMASTER 
Druk ljdens hel titelscherm hel j oypad 
Omhoog, Omlaag, lînks en Rechts in om il eeo gefleim menu te komen. Doe 
verder in dil menu riets maar beweeg 
Omhoog en vervolgens negen maal 
Omlaag, dru< op toets l "" hel woord 
ROUI\O ve,schi;,t. Ga hiernaartoe en 
kies met UnJWRechts uit de rondes 
één tot en met �jftig! DnA< op toets 1 
om te beginnen. 

Robin l'l\esman, Den Haag 

TOKI 
AMIGA 

Tijdens hel spelen KILLER. Door nu 
<R> (van 'reverse') in te <tukken komt 
het beeld ondersteboven te staan. Druk 
<N> (= normaal) il om dl weer recht 
te zetteo. Dok klJIVlE!fl na KlllER levels 
getwzen worden met bei-..t, van de 
functietoetsen; <f8> geeft de 
eindderno. 
Er zijn ove,igens verschi llende ver!ies 
va,i <il spel in <mOOP, het kan dus zjn 
dat drt bij u roet werkt. 

VENUS THE FLYTRAP 
AMIGA/ATARI ST 

Vorige keer passwords level één tol en 
met i.;f, deze keer wat mee<: 
Level 6: L YCALID 
Level 7: PYRALID 
Level 8: WOCTUO 

De VOfl8e keer gegeven passwords 
bl ijkeo ook OP de Atari ST Ie wer1<en. 
Dat geldt derl\alve waarschij" voor 
deze ook, maar dat hebben we niet 
kunnen testen. We hebbeo de ST versie 
van Venus niet op de redactie. 

n aanvulli ng OP de vorige keer toen we Ook voor de ST versie, met dank aan 

• 

folkwin Schouw (Oost-Souburg� dn.l< 
tijdens het titelscherm op 
<SPATIEBALI<> en voer in: 

JlJ'ITER: 
FWTO: 
LISTEN: 

Oneindige tijd 
Oneindige munitie 
Aardig effect 

Wat de andere goden c.Q planeteo dan 
belekenen horen we graag. 

VIKING CHILD 
LYNX/MS-DOS 

De Lynx-codes voor <il platiormspel 
zijn als volgt: 

Password 
OMEGAIMN 
PATRICIA 
REOOWAAF 
llEWsaulY 

level 
Forest 
landbridge 
Labjfint11 
Desert 

Voor de MSOOS verges gelden andere: 

Level 3: f'fJGGETS 
Level 4: BOIJICING 
level 6: BUSTFOOT 
Level 7: REOOWAAF 

Forest 
Landbridge 
Labyrinth 
Desert 

Zoals te zien komt REOOWARF in beide v001; zoudeo de programmellrs soms 
lelhebbers zi jn van die konische 
science fiction serie?? 

VIZ 
AMIGA 

Bij het kiezen van de persoon tikt u 
\'MAT A <HATLOAOOf 8' "· "S, 
waarna u met <l> lot <5> levels kunt 
kiezen. 

LET OP!! 

Rege lmatig krijgen we cheats en 
tips binnen voor één bepaalde  
computer. Bij controle blijkt dan 
echte r  dat een dergelijke cheat 
op meerdere computers werkt. 
Jammer genoeg hebben wc niet 
van alle spellen ale bestaande 
versies, dus we kunnen niet alles 
contro leren .  Wanneer een tip 
demaJve bijvoorbeeld Amiga vermeldt en u heeft het spel op 
een andere computer, is het aan 
te raden toch de tip even te 
proberen. Je weet maar nooit. 
Werkt het inderdaad, laat het 
ons dan even weten zodat we 
onze Ups-database kunnen 
bijworil:en. 

• 
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S P E L  S E R.'Vi l C E  

HOOG SPEL LEZER-SERVICE 

U kent dat wel. u ivi/t een bepaald 
spel hebben en nergens is het te 
koop. Met ingang van heden is 
dat afgelopen. Bel Hoog Spel. 
geef 11N droomspel op en wij 
zulten dat voor u verzorgen. 

Binnen 24 uur heeft u antwoord 
of het speJ nog leverbaar is, wat 
de prijs is en hoe lang levering 

gaat duren. Probeer het eens, u 
zult versteld staan!! 

HOOG SPEL LEZER-SERVICE 

020-6756888 
vraag naar ludmilla! 

�S-DC>S 

MICROPROSE KIASSIEKI 

Drie granoioze sl)Ellen in ééfl koop! 

SILEHT SERVICE 
DIJ,kbootsinulat ie, CGA, autoboot 
F15 SlRJKE EAGU 
Vieglljgsimulatie, CGA. autoboot 
AIRBORNE RANGER 
KeilarOe gi,errilla actie 
HER4'CGNEGA. keydisk 
Zie ook Hoog Spel 7, pag. 42 
AI/TOBOOT: disk in drNe A: steken 
en ccm,uter resetten, het 
))(Oflramma start automatisch op. 
DOSl61 / 69,50;1,EF. 1399 

3D COHSTRU9CT10H KIT 
Zelf spellen ontwikkelen. 
ltlog $pel 5, pag. 8 
lncllsi<f VHS instructie cassette 
00S073 640K <XJA/f.GA/'IGA 
/ 139,50;1,EF. 2699 

All': FUGHT ASSIGHMENT 
NievHSte Sublogic vluchtsimulator 
Hoog Spel 5, pag. 26 
D0$066 EGA,IVGA / 129,50/W. 2499 

BARD'S TALE COHSTRUCTIOH KIT 
Maak uw eigen Bard's Tale verhaal 
640K CGA/EGNVGA 
DOS145 / 99,00/8EF. 1999 

BAmETECH Il: 
CllESCEHT'S HAWK RMHGE 
llfoc0<n RPG, zie pag. 25 
Harddisk benodigd 
DOS! 52 640K EGNVGA 
/ 119,00/ BEF. 2299 

BUCK ROGERS Il: MATRIX CUBED 
Nie1H1Ste Bock Rogers RPG 
DOS158 640K EGA/VGA 
/ 109,00/ &F. 

CASTlE OF DR. BRAIH 
Zie pag. 42 
D0S129 VGA256 / 129,50;13EF. 2499 

CMUZATIOH 
Zie ook pag. 32 
640KEGA,IVGA 
00S143 / 129,50/8Ef. 2499 

COHAH THE CIMMERIAH 
RPG adV<!<lture r)let meer dan 
200 lokaties. 
DOS! 50 640K Herc/CG¼GA/VGA 
/ 99,00/8EF. 1999 

ELVIRA 2: JAWS OF CERBERUS 
Zie pag .  20,  Nederlandse versie D0$146 640K VGi. / 139,50/BEF. 2699 .. 
EYt OF THE BEHOlDER 'Z 
lre pag. 34 
640KEGNVGA 
OOS144 / l l9,00/8EF. 2299 

F15 SlRJKE EAGLE Il Volledig natuurgetrouwe 1/luchtsim van 
MicroProse. 
Herc/CGNEGA/640K VGA 
00$009 / 139,50/BEF. 2699 

__ ,NBIEDING 

SECRET WEAPOHS OF THE 
lUFTWAffE 
Luw�lim -.! uct1t�l[')1Jlatm, ODVOl.i.!Cf 
van T.1cJr F1nest Hour. 
Hard j1sk benodigd. Liefst 80286/ 
386. min l 6Mhz. en DOS 5.0 of 
D, DOS 5 
Hoog Spel 5, pag. 28 
5.25'" HD 35" 720Kb 
D0SC65 640K EG�NGA/Ti>ldy 
/ 119,00;BEF 2299 

P-38 LIGHTHING • DATADISK 
SWOTL 
Zee ook pag. 24 
Secret Weapons bet1odigd 
DOS128 / 59.50;BEF. 1099 

P-80 SHOOTIHG STAR -
DATADISK swon 
be ook pag. 24 
S€-::ret Weapons benodigd 
DDS138 / 59,50;3EF 1099 

P-38 & P-80 
D0S!39 /99.0013[f 1999 

SWOTL + DATADISK 
Datad,sl< naa· keuze P 38 of P.8() 
D05124 / 159,C01lEf. 3199 

SWOTL + BEIDE DISKS 
D0S14J / 199.()8/B[F 3899 

Ft S Il DESERT STORM HEART OF CHIHA 
SCEHAIUO DISK Granooos Sierra,ll)ynanix advenrure 
Datadiskette Midden Oosten voor FIS Il Hoog Spel 5, pag. 44 
00S079 / 59,50/BEF. 1199 00$069 00,¾<,,\ / 129,50/8EF. 2499 

00S070VGA / 129,50;1,EF. 2499 
Ft 5 Il + DATA DISK 
OOS009A / 1 79,50/SEF. 3499 JEmGHTER Il 

Perfecte vluchtsimulator. 
F'117A HIGIITHAWK Hoog Spel 5 ,  pag. 4S 
SltAI.TH F1GHTER OOS071 640KEGNVGA 
Nieuwste MicroProse vtichtsinulator. / 129,50/SEF. 2499 
Zie Hoog Spel 7 ,  pag. 62 
OOSI 27 / 129,50;1,Ef .  2499 LEISURE SUIT LARRY 5 

Zie Hoog SPEi 7, pag. 20 
FALCOH3.0 OOS090 640K EGA 
Unieke vluchtsimulator / 129,50/SEF. 2499 
Zie ooi< pag. 27 DOS091 640K VGA 
Let op! Nieuwe, vetbeterde versie! / 129,50/BEF. 2499 
Systeemeisen: Mill. l Mb RAM, 
DOS 5.0, l lAfb vrij op harddisk. MAGHETIC SCROLlS 
8028&/12Mhz, doch 80386/20Mhz COUECTIOH 
of hoger is te prefere1en. De beroemde adventures Fish, Glild 
005132 VGA256 J 149,SOA!EF. 2899 of Thieves en Corroptjon in een nieuw 

FIJGHTPl»lHER 
jasje. Besturing á la Wooderland 
DOSIS! 64-0K Herc/CGNEGAl'IGA 

Voor Fl iglltsinulator 4.0 
Onmisbaar ,'Oor Oe ware l iefhebber. 

/ ll9,00/BEF. 2299 

Zie ook pag. 49 MARTIAH MEMORANDUM 
00$160 / 99,00/BEF. 1999 Begmersadvenrure met fraaie grapliics en spraak. 
R.OOR 13 Zie Hoog Spel 7 ,  pag. 17 
Zie pag. 18 D0S121 640K VGA 
DOS! 4 7 640K CGNEGA/VGA {til) / ll9,50/8EF. 2299 
/ 99,00/8EF. 1999 

MEGAK>RTRESS 
GODS !r.lndioze vtichtsimulato,. 
Subiem plaUoonspel van de B�map Zie Hoog Spel 7, pag. 23 
Brothers, Zie Hoog Spet 4 .  DOS123 / l l9,00/8EF. 2299 
DOS162 640t< EGNVGA 
/ l l9,00/ BEF. 2299 MIGHT & MAGIC 3 

Zeer goed RPG, zie Hoog Spel 7, 
GUHSHIP 2000 pag.56 
Zie Hoog Spel 7, pag. 21 005126 I l l9,00/8EF. 2299 
DOS122VGA / 129,50;1,Ef. 2499 

POLICE QUEST 3 
HARPOOH VERSIE 1.2. 1 Sierra's nieuwste pol it iethr iller Nieuwe Yersie van deze fraaie Zie Hoog Spel 7 ,  pag. 5 
oorlogsschips-sirutatie inclusief 00Sl l7  VGA / 129,50;1,EF. 2499 
Battleset 2: North Aöantic ConvO\' 00Sll8 EGA/ 129,50/SEF. 2499 
DOS152 640K CGNEGA/VGA 
/ 129,50;1,EF.2499 SIMEARTH 

�lger van Sim Cfy. 
HARPOOH SCEHAIUO EDITOR planeetsim ulatie. 
Maal< uw eigen scenario's voor Harl)OOO. Hoog Spel 4, pag. 8 
Werlrt uitsllitend met wrsie 1.2. 1 640K HerC/EGNVGA/MCGA 
DOS153 640K / 69,50;1,Ef. 1299 (GEEN CGA!!l 

DOSOOI / 139,50;1,EF. 2699 
IIARPOOH DATADISKS 
Battleset 3: Middellandse Zee SIMANT 
DOSl54 640t< / 49,50;1,EF.999 Zie oo k  pag. 47 

640K HerC/EGNVGAl6/MCGA/ 
Battleset 4: Indische Tandy (GEEN CGA') harddr sk �reist 
Oceaar\/Perzische Goll OOS141 / ll9,00/BEF. 2299 
DOS155 640K / 49,50;1,EF.999 

HARPOOH AANBIEDING 

HARPOOH + SCEHARIO EDITOR + SET 3 + SET 4 
DOS156 / 269,00;1,EF. 5199 

SCENARIO EDITOR + SET 3 + SET 4 
DOS157 / 149,50/SEF. 2899 
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SOUND GRAPHICS AIRCRAFT 
DATA DISK 
Voor flightsimulator 4.0 
Voegt muziek, spraak !Soundblaster) en nieuwe Su� VGA en TVGA 
graplics toe aan de klassieke 
f/ightsimulatpr 4.0. Bevat vier extra 
viegtuigen waaronder Concorde. 
Met nederlandse handleiding. 
DOS133 f 99,00/BEF. 1999 

SPEUCASTIMG 101 
SORCERERS GET AU TIIE GIUS 
Ondeugend adventure dat Larry verre 
verslaat, Zie Hoog Spel 3, pag 58 
D0S021 CGNEG/\NGA 
/ ll9,00/BEF. 2299 

SPEUCASTING 201 
TIIE SORCERER'S APPLIANCE 
Het kan oog beter. Heeft Larry 
wederprn het nakijken? Zie Hoog Spel 7, pag. 41 
D0S096 CGNEG/\NGA OIO) 
/ 119,00/BEF. 2299 

TIMEQUEST 
Adventure i, de tijd; v111 de makefs 
van SpeWcasting. 
Zie Hoog Spel 6, pag . 44 
CGNMCG,\/TGA hifes zw/w 
EG,\IVGA hifes kleur D05095 512K / ll9,00/8EF. 2299 

TRACON Il 
Luch!Vl!rkeersleiclng sirooatie. 
Zie Hoog $pel 1, pag. 34 
Met Ned. handleiding en extra boek 
cmr I.JchM!rteersleiding in Nederland. 
h:lllsief daladisk Et,opa !Schiphol� 
Te koppelen met FighlsimtAator. 
Herc/CGNEGNVGA 
D0S024 / 169,50/BEf. 3299 

TWIUGHT 2000 
RPC, strategische tanksirulatie 
Te laat binnen voor een recensie 64-0K E(WvWf andy 
DOS142 f 1 19,00/BEF. 2299 

WIUY BEAMJSH 
Fraai Sierra adventure 
Hoog Spel 7, pag. 30 
DOSl19VGA/ 129,50/BEF.2499 
DOS120EGA / 129,50/BEf. 2499 

WING CO/,\/,IANOER 2 
Grllldioos VGA ruimtesimtlatie 
Zie Hoog Spel 6, pag. 56 
Min .  16 Mllz 80286; harddisk benodigd 
(ca. 15 Mb) 
00$092 VGA AT / 129,50/BEF. 2499 

WING COMMAMDER 2 
SPEECH PACK 
Voegt extra spraak toe tijdens het spel. 
Soundblaster benodigd. 5 Mb op uw 
harcklisk oodig. 
D0S115 HD/ 59,50/BEF. 1199 

WING COMMAMDER 2 
+ SPEECH PACK 
Completer kan hel nieL 
Totaal 20 Mb op uw harddisk 
DOS 1 1 6  / 179,50,illEF. 3499 

�IGA 

30 CONSTRUCTION KIT 
ZeH spellen ootwi<kelen. 
Hoog $pel 5, pag. 8 
Inclusief �S instructie cassette 
AMI073 f 139,50/BEF. 2699 

51!2KRAM 
GEHEUGENUITBREIDING 
Ei>de�k kunt u de rieuwste spellen 
spelen. Een RAM uitt>reiding is zowat 
noodzakel i jk met bijvoorbeeld de 
nieuwe Sierra adventures. 
AMl041 / 1 19,00/BEF. 2299 

BIRDS OF PREY 
1 Mb benodigd. Zie pag. 8 
AMl121 / 119 ,00/BEF. 2299 

F15 STRIKE EAGlE Il 
De beroemde MicroProse vluchtsim 
nu ook voor de Amiga. 
AMI051 / 1 1 9 ,00/BEF. 2299 

FORMIJLA GRAND PRIX 
Grandioze nieuwe race-smulatie van 
MicroProse. 
AMl122 / 1 1 9,00/SEF. 2299 

WIUY BEAMISH 
Nieuwste Sierra adventure voor 
be�rs 
1Mb benoclgd. Hoog Spel 7, pag. 30 
AMl123 / 129,50/BEF. 2599 

POPULOUS t 
1Mb beno<igd. Zie ook pag. 2 1  
AMlll6 / 1 19,00/BEF. 2299 

TWIUGHT !2000 
RPG, strategische tanksimulalle 
AMIJ20 / 1 19,00/BEF. 2299 

JIMMY WHITE'S WHIRLWIND 
SNOOKER 
Acwrate Soooker simulatie 
Zie Hoog Spel 7 ,  pag. 9 
AMIJ21 / 99,00/SEF. 1999 

MAJ.11\ UW EIGEN 
SPELLEN MET AMOS 

1\MOS GMAES CREA10R 
Maak U1\' eigen spellen 
AMl02l / 139.So.BEr. 2699 

AMOS COMPILER 
Compiler voor de 
AMOS GAMl S CRI AI OR 
AMl036 / 89.50. BU 1799 

AMOS 30 
Hulpprogramma 'toor 
3D toepa<,;,:,mgen 
AM1099 199 oo.Brr 1999 

A'JOS CRfAlOR + CO'API LER 
A.�1098 / 199 00 .. BEf 3899 

AMOS CREATOR , 
Cül,IPIL t R + 30 
Ai.11100 / 279.00.BH 5399 

GOLF 
1 Mb RAM benodigd.  Zie pag. 46 
AMl113 / ll9,00/8Ef. 2299 

ATARI ST 

(all e disks dubbelzijdig en kleur] 
Wegens het geringe aanbod aan 
nieuwe titels deze keer weinig ST 
aanbiedingen. Bel onze hotkle 
wanneer u een speciaal spel zoektl 
30 CONSTRUCTION KIT 
Ze� spelen ontwikkelen. 
Hoog Spel 5 ,  pag. & 
Inclusie! VHS ilstructie cassette 
ST030 / l19,00/8€F. 2299 

F15 STRIKE EAGLE Il 
De beroemde M icrol'rose \oluchtsim 
ST031 / 119,00/BEF. 2299 

F19 STEALTII FIGHTER 
MICIOProse vluchtsimulator 
STOOi / 99,00;llEF. 1999 

TIIEIR FIHEST HOUR · 
BAmE OF BRITAIH 
Subieme Lucasfi lm vluchtsimulator waaril U de beroemde slag om 
Engelllld inWOl meemaakt. 
STOSO / 89, 50/BEf. 1799 

TWIUGHT 2000 
RPG, Strategische tanksimulatie 
ST075 / 1 1 9,00/BEF . 2299 

POPULOUS 2 
1Mb benodigd. Zie pag. 2 1  
ST077 / 99,00/BEf. 1999 

SEGA GAME GEAR 

MASTER GEAR ADAPTER 
Eindelijk de mogelijkheid om"" 
Sega Master Systeem spellen op de 
Game Gear te spelen. 
Zie ook Hoog Spel 7, pag. 53 
SGGOOl / 99,00/BEf. 1999 

Naam: .... .. ... . ... .. .. ....... ... .. ... . . ... . ........ ..... . .. .. .. ...... .. . .. ... . ............. . .... ........... ....... . .... ................ ... .................. . . Totaalbedrag van 
mj n beste!lng //BEF ................. . 

Adres: . . .. ... ............ . ... ..................... .. ............ ... . .. ... ......... .............. Postcode: . . .. . ... . . .. .. .. . .... . .. .. .. . .. .. .. .. .. . .. ... . 
Woofl)laats : .... . .... . ................ ..................... ........ .......................... . .... ..  Land: ........ .... .. .. . .. ... .... .. ........... ... ... . 
Computer: .. .... . . . .. .. .... ... ... .... .. ...... ........ .. . .............................. ..... .............. ....... .. MS-00S Mriw: 3.5'/5.25' 

STUUR MIJ A.U.B. DE VOLGEMDE TITELS TOE: 

1 . . . . .. ................................................... COOlp . ... ....... ..... ... .... ......... ... Bestm .................. .. ... ..................... .. . 
2 . ........... .. . .. .. . .. .. .... . . .. . .. ...... .. .. .... . . ...... Comp . . .. .. ......... .. ... .. .. .. ......... Bestet< . ............................................. . 
3. ....................................................... .  Comp . .. ... ......... ................... .Bestet< ...... .. . .... ....... .. . .... .. ... . . ............ . 
4 .................................... ..................... Coll'j) •......... ................ ....... .. Bestet< .... .. ... .... . ............. .. ... ........ . ..... . 

Bovenstaand bectag heb ik heden op uw 'banl</giro;&lgjsche ban< rekening 
!doomalen wat nieU ove,gemaakt. 
Gaarne had ik mij, best�l ing onder rembours ootvangen (Litsl\Jilend binneri Nederlard). 

Abonnee kMi\g 1� 
OF 
Nie<Jwe abonnee 
kor1ing 2511\ 
Slibtota� 
Ve,zendkosten 
Rembo11skosten 

Totaal bedrag 

//BEF ................ .. 

//BEF ..... ........... .. 
/�F .. .. .... .. ..... . 
/,illEF. 12,00/250 
/ 12,00 

//BEF . ........ ...... , 
Handtekenini 
Il>] mildetjarigen voogd 
of een de, ooders) 

-............. .. ... .............. .. ... ...... .. ........... .... ... 
Datum: 

-..&t.-e s,,et. Posilllls 74034. 1070 8A_'11im, ,.,, 02061=� KvK Am•erdam 222.535 uw. l!ang"" BV. BMkABN 54.75.53.854 
;.. 44616tn.,. Hoog Soe\ BrlBell•ABlf -721 •520 6427-40 

• • 
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MICROPROSE KLASSIEK! 

Dfie gra,,dioze spell en in één koop! 
511.ENT SERVICE 
O\ikbootsimulatie 
F15 STRJKI EAGLE 
Vliegtuigsirulatie 
AlRBORHE RAHGER 
Keilarde guerrill a actie 

Zie ook Hoog Spel 7, pag. 42 
OOM057 cass/<isk 49,50/BEF. 999 

COMMODORE 64 

3D COHSTRUCTIOt,I KIT 
On\wllrp uw eigen 30 spellen. 
Zie ook Hoog Spel 5, pag. 8 
COM040 disk / 79,50/BEF. 1599 

HI ..... TBC>EKE ..... 
We weten �lemaal hoe moeil\1 OOl)aalde advel1tures wel niet z,jn. Gelukkig kunt u nu 
\/13 Hoog $pel h1 ntboe\jes aaMChalfen die u op �eg he\,En door de ad,tntu,es, 

BLACK CAULDRON 
HNTOOI / 25,00/BEF. 499 MAHHUNTER NEW YORK 

CODEHAME: ICEMAN 
HNT016 / 25,00/BEF, 499 

HNT002 / 25,00/BEF. 499 MAHHUNTER 5AH FRAMCISCO 

COlONE�S BEQUEST 
HNTOl 7 / 25,00/BEF. 499 

HNT003 / 25,00/8EF, 499 POLICE QUEST 1 

COHQUEST OF CAMELOT 
HNT020 / 25 ,00/BEF, 499 

HNT004 / 25,00/8EF, 499 POLICE QUEST 2 

MOF THE BEHOIDER 
HNT021 / 25,00/BEF. 499 

HNT006 / 29,95/8EF, 599 POWERMOHGER 

GOLDRUSH 
HNT022 / 39,95/BEF, 799 

HNT007 / 25,00/BEF, 499 QUEST FOR GLORY 1 

KIHGS QUEST 1 
HNT023 / 25,00/8EF, 499 

HNT008 / 25,00/BEF. 499 QUEST FOR GLORY 2 

KIHGS QUEST 2 
HNT024 / 25,00/BEF. 499 

HNT009 / 25,00/BEF. 499 RISE OF THE DRAGON 

KIHGS QUEST 3 
HNT025 / 25,00/8EF, 499 

HNTOIO / 25,00/8EF. 499 SECRET OF MOHKIY ISLAHD 

KIHGS QUEST 4 
HNT026 / 25,00/BEF.  499 

HNTOI 1 / 25,00/BEF ,  499 SPACE QUEST 1 

LARRY 1 
HNT027 / 25,00/8EF. 499 

HNT012 / 25,00/BEF. 499 SPACE QUEST 2 

LARRY'l 
HNT028 / 25,00;&F, 499 

HNT013 / 25,00/8EF. 499 SPACE QUEST 3 

LARRY3 
HNT029 / 25,00/BEF. 499 

HNTOl 3 / 25,00/BEF. 499 

1,.nNTENDO HES 

UNIEKI NEDERLANDS HIHnHDO SPEL! 

KICK Off 
Het meest subl ieme YOetbalspel aller tijden nu ook voor UW l'llltendo NES. 
Voor het eerst in de geschiedenis een Nintendo Sl)el met NEDERLANDSE 
SCHERMTEKSTEN. Zie ook Hoog Spel 7 ,  pag. 4 
NESOOI / 129,50/BEF. 2499 

GAME BOY 

SUPER KICK 00 
Subliem Nedef1andstal ig voetbalspel Zie ooi< Hoog Spel 7 ,  pag. 46, Le-erbaar eind maart 
NGBOOI / 79,50/l!ff .  1599 

DRAGOH'S IAJR • THE LEGEND 
Zie pag. 38 
NG8002 / 69,50/l!EF. 1399 

• 

1 NABESTELLEM OUDE MUMMERS. 

Heelt u een nummer van Hoog Spel 
gemist? Geltld<ig is het nu ook mogeli jk 
Hoce Sc>ellen na te bestellen. Maat< 
daartoe / 7 ,95 per rumme, a,er naar 
een onzer rekeni,ge.n onder vermeloog 
van de  gewenste e<itie(sl, U hoelt de 
bestel>on hiervoor met m te zenden. 
Verzendlw6ten z,jnvoor Hoog Spel !  LET OP!VOO' Belgi!: zendt "n Eu-o­
cheque YOOr het JJiste bedrag in guldens, 

Onderstaand Mrzicht is in verband met 
nimteg,brek slechts ee,, SU'Mliere 
,, .. p u� de imoud. 

Il, B. De Queeste is cestart in Hoog 
Spel 3 ,  de K..tor in Hoog Spel 5. 

HOOG SPEL 1 
PMctr,, Cennxion, Ctip's C/la(enge. 
Coclename �"""'• fJ 9 Stealln F,ghter, 
Kd Off 2 ,  Klax, lost Pat,cl, J,li!1 w�ter. 
()peration si"l!h, PGA Tour G<;/1, Pfaye, 
Manager, Pro Temis Totr, Ra, Raikoad 
Tycoon, Secret of tlle s;-. 
Tr-1, 

HOOGSPE.2 
8al1fe CJ>ess 2, 81ue ligfluw1g, &ck 
Rogers, Cc,J)Ofaliofl, fuwre Wars, GGid 
0/I Azte<s, lnmortal, lsllido, James 
Pond, lord 0/I Swo,d, lOOIS flj)/� 
Turi>o ChaKMgt, Nightbreed, Re'"'1ge 
0/I Gator, Secret of MOtl<ey �tand, 
Shadow 0/I 8mt 2, Sien! 5er,ice 2, 
St,p-emacy, Team Yankee, Testdrn,e 111, 
Wonderoo)I m. 

HOOG SPEL3 
Batffe Cormland, Chase HQ 2, Ct,ess, 
mast,r, Co,e,t AdiM, EMra, Festels 
Quesl Gates of Ztlldocon, King's Quesl 
V, Ughlspeed, lirts, Powe,m�r, 
AmrJc, �est Ier Gto,y M, Rise wt 
Dragen, RQadblast,rs, RoliocOf) 2, 
Shan&hai, $line World, Spol'casmg 
101, Total Recai, TO)'Oá Ce,fc., GT, 
TurUes, vt.,g Commander, 11\lnderland, 
Wradl Cl'! Qemoo, 

HOOGSPEL4 
Battfe Sqoao'r011, Otagon's Breath, Elle 
Plus, F-1 Race, GODS, Hard DrNi>' 2, /IJl 
S!reet Blues. hitdlhi<t(s guKle lo lfle 

Il,, PrizM il<lJsief BTW, Bet,li'g m 
gescijediwl .,;, Giro-o t  Euroclle"" lmax. 
300 gilde� , bn· ol gir......,rg ol onder 
rembours. Befgische lezer5 worden venochl 
lit'Sklitffld te betalen via een EISOCheque m 
Nedifllrdse cutde" (ma,, 300gul<l,nJ m 
.,;, ownnal<ina V"1 hel �ag in Beii)Sdle 
hnten op onze retenii& te kit.werpen. 
Helaas """"° Beliischebesle• riet 
onder relT't>olrs wnonden WCW'óen. Sti.u 
noci geld!! Betalingt11 zonder illlendnc van 
de t,e,tet,on 11\m!n net in bei.ndelf1 
genomen worf!<n. 
NB. Om i, -1<;,g tt komen ,oor de 
•-at,oo,... konirc den\ de bestebon 
t,g�jl,...., de-"""''" 
ilgezooden tt worden. 
Verz!f<ling ood!< teiTl>oon: f 12,00 kosten 
v"z!f<lingood!< / 100,00/BEf. 2000: 
k061en/ t2,oo,1Ef.12IO 
Verz!f<ling t,o,,n / t00,00;13Ef, 200:l: 
geent,,ste, 

Galaxy, Hoood of Sliadow, Knigtrts wt 
Sl<y, lealhel Godessess <I Phobos. 
le�tKe SLI! Larry TnlOfll', le,mw,gs 
W.s , Boo,li\A Co'™', Ms Pacman, 
Pro T enr>S T oor 2, Red BN(lo, Rooocop, 
� .  Shadow 0/I Beasl 
Simfartll, Space Quest N, s,,,ilt of 
Extalillur, Slr.11�. SUpet Monaco GP. 
Team Suzuci, Turrica• 2, Zo'ra1d. 

HOOG SPEL5 
30 ConstrocOO!I I@. Castles, 1835, 
Megar,a,,eje,-J, ATP, Secret Weapcns 
Cl'! lufn,a/fe, PaJ)etOOI', Columns,  
St!J,r Monaco G/', Wonder Boy, HetO 
Quesl Pac Mania, l'Nneasy Star 2, 
Soorc tlle Hedgehog, A Boy and hrs 
Bloó, Baltfe of� Hyper Lode 
R;.me,, Gar�·s Quest Heart of 
Ctwla. Jettgtrter � Magie Candle, 
Oemooial<, Keys 1o Mammon, !.ill<s , 
firesrcne, eroc, Red<. Attika KNps, 
logica/. 

HOOGSPEL6 
Crui<e fot a Corps,, Blilde Warriot, 
Coolnand H,Q. Ultima, Martian 
Drearns, Ell, Last Hirja nr, Moorlslwle 
Racers, The S«!\,soos, SeB1ch fo< the 
Tiranic, eroc; Yeagels m Combat, 
Jones in lt'1 Fast lane, MegwM;m, 
Robn Hood, Calffo<nia Game� Matl>le 
M.mess, Boolderdash, Turbo Rac,,ig, 
Otd Tales ,  Chase H,Q,, Migtt & Magrc, 
Fantasia, POjM()IJ<, Bfock Out, Warbi'ds, 
li� Saods of r,e, Wing 
Commander 2, Links • B,,f Hl C1tb pl,s 
de bordspel•n Scotl3nd Yard en Robin 
Hood, 

HOOG SPEL 7 
Po/ice Quest 3,  Rod!and, Jmny ll!iite 
Soooket, Star Cootrd, Phatlt,sy Star 3, 
Out Rm fU'Ollil, Martran Memorandl.m, 
Maria, Mansioo, rrne-tord, Larry 5, 
Gunshj) 2000, Megattave'lel 2, Mega 
for1ress, Scrai,yBld Dog, lotus 2 ,  \'My 
Beamisl\ loóJ< 2, Donald Ouck, IJrlks • 
Pinelml 2, Gremr.s 2, Casttevania 
�e. Te,mit.!!Ot 2, SpetTcasm,g 
201, Super Kiel< 0/f, ihsSIOII m,osslble, 
�light & Magie 3, Fl 17A Stuldt rrgt,ter, 
81:,es Brolhets. 

v.-Zffiling °""' r,mboU's aleen ,qeijk in Ned!rlard, 

Zencl oi 1,x de be>1elbon al � dalllWII 
naar. 
Het S.to,e Sptl , Postbus 7 4034 
1070 BA Anm,rdam, 
Fax: 020-6120053 

Aarl>ieding,n gelclg t" "'schijnen Hoog 
$pel 9 

Mod'll een proi,amma riet laden. dM wor<I 
<lt • lrits g,retwneerd binnen !Odageo 
k<>Sleloos _,.,,., prc,ilt,n..,den 
wll>'/Tjgeleverd. 
Mei VÎIU$ besmet!! programma's worden Mt 
teru11"""""'· MSOOS: ne1 ladM t.q. niet 
correct � wordt vaak veroortaa\1 
door RAM residente sdtware; deze �st 
,e,_.i...., YOOrdal u hel spel laacl, 
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HAAA, 5<>1t.1t.'1 l<NI.IL ! 
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(NintendO) 
leder speler in het veld is een indWidu � een 
unieke combi na1 ie van ervari ng en fysieke m<r 
gel ij kheden. Perfecte joystick besturi ng om te 
'passen', dribbelen, schieten, koppen of zelfs te 
t.lckelen. 

Kick Off is de enige echte voetbalsimulatie met 
blessuretijd, ve,lengingcn, rode en gele kaar­
tct1, im·allers, vrije schoppen en niet te verge­
ten penalties. Vetder kent Kick Off boogb.1lle­
tjes, hoekschoppen met effec1, ingooien en 
doeltrappen, k0<tom tall oze mogel i1kh«leo. 

In Kick Off kun je nie< all een jouw hahaar­
digheden oefenen, maar ook Beker-
en co"1)etitieweclslritden spelen. 
Bovendien kun je aan de 
Europese kampioenschappen 
deel nemen. 

Ori9/na1 


