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VAN DE EINDREDACTIE 
Zoals in de enquête op pagina 75 venneldt wordt, bestaat Hoog Spel nu iets meer dan één jaar. En dat het 
nodige veranderd is weten onze lezers van het eerste uur wel. Een Queeste • en Ghlen Li'lid met z i jn explosieve karakter -kenden we in dle tijd nog niet, ook Mithrand ir is later pas  komen opdagen. Lang,aam 
bouwden we aan Hooi Spel en • alhoewel u het misschien niet echt i:emer1rt heelt • de vele brieven en 
raadgevingen van u, onze lezers. hebben Hoog Spel de huidige vonn gegeven. 

De aandacht voor bordspellen i s  een reactie op uw wensen en ideeën. Vele lezers complimenteerden ons 
met het recenseren van bordspellen, er is immers relatief weinig informatie te v inden over bordspeUen. Het 
1 V  proan,mma Hoge Ogen op zaterdagmiddag op RTl 4 is zowat ten einde en komt misschien ln 1992 dan 
wel terug, maar zeker is het nog niet. Dit is jammer, vind ik; er zijn zeer vele bordspellen die de moeite van 
het spelen waard zijn maar vaak is niet eens bekend dat het spel bestaat. Wel eens &ehoord van Civilizaüon, 
Dune, Conquest o f  the Empire, 1829, Raifbaron, Acquire of Oragonlance? 

Ook de uitbreidi ng wat betreft spel len  voor spelcomputers is te danken aan de stortvloed van brieven van 
lezers die meer wilden lezen over hun favoriete computer. Voor hen in dit nummer van Hoog Spel overigens 
uniek nieuws. Kijk maar eens op pa&ina 45,  waar we het eerste Nederlands-talige spel voor Nintendo NES, 
Game Boy en Sega Master Systeem recen"ren. En dat is dan ook nog eens niet zo maar een spel, het i:aat 
hier om de fameuze voetbalsimulatie Kiele Of1! 

Meer en meer blijkt dat Hoog Spel door een zeer gevarieerd gezelschap gelezen wordt. Niet alleen 
beginnende spelers, d ie  net een (spel)computer aangeschaft hebben maar ook zeer ervaren en fanatieke 
spelers vinden we onder onze lezers. Om een blad te maken dat de juiste b alans heelt zodat een ieder iets 
van zijn of haar iiadin& kan vinden is iedere keer weer een zware klus. In dat opzicht verzoek ik u dan ook 
met klem de enquête in te vullen en op te sturen. Goed, we vragen u het hemd van het lijf, maar alleen op 
die manier kunnen we erachter komen wat u nu ei&enfijk van ons verwacht. Want laten we eerlijk wezen, 
Hoog Spel is uw blad! Stuur dus die enquête in, en laat u zeker niet weerhouden door de 11igantisehe 
prijzenpoti 

Zoals u de vorige keer gemer1rt hebt, kan ook ik behoorijk uit mijn slof schieten. Normal�er een zeer 
bedaarde persoonlijkheid ,  alloewel GIiien Li'lid daar anders over schijnt te denken, werd het me onlani:s 
ook weer eens te veel. 

Nu moet u weten dat ik een complete oomputeranallabeet ben, Harry d'Emme heelt DOS 5.0 op mijn 386 
geïnstalleerd want zett loop ik met da t  soort äingen muurvast. Het is net als met de auto, ik weet hoe he t  
ding gestart moet worden en waar het gaspedaal zit, maar vraag m e  nie t  de bougies te verwissektn. laten 
we wel wezen, de computer is en blijft een gebruiksmlddel net als een auto of een wa,machine, je zou niet 
hoeven moeten weten hoe het allemaal wer1rt. 

Hela.is, al snel bl ijkt dat bij computers anders te zijn. Leek zijn betekent In de computerbranche rijp zijn 
voor opDchting. Of althans zo Ijkt het , en tot mijn spijt lijden in dit vemaal de goeden dan meteen weer 
onder de kwaden. 

Wat was namelijk hel geval? d'Emme had me verteld dat ik om Wing Commander 2 en Secret Weapons of 
the Luflwaffe te spelen het liefn wat extra geheugen in mijn computer moest hebben. Dus ik op zoek naar 
extra RAM geheucen. Ik wil u de lidenswec besparen, maar waar het op neerkomt is dat na mijn verhaal - ik 
wil extra RAM installeren om mijn nieuwe spellen te spelen • meestal verbluft i:ekeken werd. Spe llen Sl)elen 
op een PC? HeiDgschennis, bent u nu helemaal gek geworden? Wordperfecten en spreadschieten zul t  u, al moeten we u ervoor vastbinden! 
De meest uiteenlopende oplossingen werden aangedragen, maar iedere oplossing was nog duurder dan de 
vorige. En van de technische termen die me om de oren •loc••• werd ik compleet ture luurs. lk heb d'Emme 
dan ook meermalen vervtoekt! Het ergste was nog wel de malloot die me aanraadde een nieuwe machine t e  
kopen, want het geheueen van mijn computer uitbreiden was niet mogelijk. Na  zoveel wijsheid druip Je maar 
weer af, overtuic:d van je ei,cen onnozelheid. 

Gelukkig hielp d'Emme me van ml;, probleem af ,  een simpele operatie aan mijn PC - al weet ik tol op heden 
nog niat wat hij nu eii:entijk gedaan heelt• gaf me genoeg extra geheugen om uit de voeten te kunnen. 

Iets anders wat me op die strooptocht opviel was de totale afwezigheid van spe/software In a l  die heilige 
hallen van computer,akmanschap. En ik moest denken aan die lezer die schreef dat h ij  zeer welkom was 
toen hij voor vele harde guldens - of in zi;, geval Belgische franken - hardware wilde kopen. Toen hij echter 
een volgende keer software wilde kopen was de toonzetting van het verkooppraatje anders: "Daar hebben 
we geen tijd voor, weet u niet wat u hebben wilt? Dat is dan jarrmer, demonstreren doen we niet• 

Ik heb, als test, bij diverse winkels geprobeerd Tracon 2 (zowel de Nederlandse als de Engelse versie) te 
kopen en de resultaten waren erbarmelijk. Reacties van 'ken ik niet' c.q. 'bestaat nief to t  'de importeur is ermee opgehouden' waren mijn deel. En dat terwijl ik dlezettde Importeur net gebeld had om te vragen waar 
ik deze grancioze simulatie kon kopen. Hat is droevi& i:esteld in Nederland, het &jkt wel alsof al die winkels met t.Jn supereoedkope - of is &oedkoop dan toch echt duur1<oop? - unbiedingen alleen maar utt zijn op 
'dozen schuiven', Iets meer zoals advies over software• al d an  niet spelsoftware • kan er b lijkbaar niet 
vanaf. Ook utt België hoor ik dergelijke verhalen, maar ik beschik niet over voldoende infonnatie 
dienaangaande. We ove,wegen momenteel een pagina te reserveren waarin u klachten en(of complimenten 
over /aan winkels en importeurs kwijt kun t .  Heeft u ook bovenstaande • of geheel andere • ervaringen 
opgedun? Schrijf me, u kim er andere lezers mee helpen. 

Rest mij no& slechts u namens alle medewerk(st)ers van Hooi Spel veel spelplezier voor 1992 te wensen. 
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IN DIT NUMMER VAN 

In korte tjd werden niet miroder doo drie adventures 
ooor Sierra uitgebrilthl Eén daarvan is een nieuwe 
titel ter wij l  twee andere tite� een vervolg ZÎJl op 
eerdefe suocessen. We hebben het natuurij< over: 

• t!��!!!�!.f.! 
Heart of CMa en Rise of the Drago,, komen 

met een nielJw advalture. Oltrnaal geen haaie 
gedigitaliseerde video-beelden, maar minstens zo 
fraaie illstraties. 

KlCKOFF 
Mco lleeft een nieuw doet voor ogen. Hun uiterst 
soccesvolle 1KJelbalspel Kiel< Off is nu ook 

verkr i jgbaar YOOf het Nintendo NES, Sega 

• 
Game Gear en Sega Master Systeem. 
Hel spel is· tJlicum • Nede<lan ds-!al ig .  

IS ' F-FR 3[_/Gt 

• POL1CE QUEST 111 VerleenSonnyBondsbijstalldbi jhetopsporenvande 
lllOOldenaar van lijll vrouw. Inmiddels is de POiitie van Lytton ook V()O(Den van allerlei moderne 

snufjes die het opsperingswer1< kunnen vereenvoudigen. 

• LE15URE SU1T LARRY Larry Laffer en Passiooate Patty steken elkaar 
wee< de helpende hand toe bij het opr� van een oomplot in de l)O<n(>-Video b<anche. 

• GUNSH1P !2000 Microl'rosekomtmeteen verrieuwdeversievande 
hel ikopter sinJtatie Gunsllip. Een verslag van onze eigen brokkenpi loot. 

• SPELLCAST1NG !201 Het is de hoofdredacte<r inderdaad gelukt om 
Spe/kasting 201 aan Ghlen LNid te ontrukken. Mart \Wis heelt nilthtenlang met rode koontjes 

achter z ijn computer gezeten. 

F117A STEALTH 
FlGHTER 

• 
Net als Gunship 2000 is dl spel van 
MicroProse een verbeterde versie van 
een eerder spel. h dit geval heelt 
men f-19vernieuwd. 

YtrllWlr'w a•brulk •"'ortk'la•n:: 

MEGAFORTRESS 

• Men neme een 852 bommenwerpe, en 
een containertje elektrooika. Meng dit in de Juiste verhoud11g en het resultaat i s  

een gevechtsbonvnenwerper die haast 
onzichtbaar is voor radar en met een 
gigantische vernietigingskracht is uitgerust. 

Hll • A/ftp • AST • >uftST• BRD• flOmsl)el • C64 •Corrmod:lre 64 • e»,. 8IM,($.0()$ • lNX • AW!l)(IK • l€S • �(lllert:amlffll 
-• 1138 • NmmdoG!mcboy • SGG • StlJ-Ge,, • $1,1) • S.C, "'1:•0riw • SNS • Stp ""''' $js1<ffl 
linpo�•Comptttn�N_,.,IC l •At-18-iJr.� 03473-71272• 2 • Batda.�: 03,t02.Sl353• 
3 • �- Ccilemf,klSICIWII: 0206223573• 4 • Hcmesoft.H&dtn: OU 3ll24I • 5 • � Hkrun: 0� l13246• 
Cornput.-spelltn Stipt.: 6 •Atol. &vssel: 2.J7mot • 7 • �81\lUd: 2�7890431!1 • 8 • TSO, HaarteM: 023-319273• 
Bonkp"aa: 9 • 999 c.nts,Arnsle-dn· 0206'45� • 10 • � llredll:: o»89!43C • Il s Rawnswas. Arners'oort :033411'45 
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PROLOOG 

Na alle ellende die S<my Bonds in de 
Vll<ige !Wee episodes van Pofce Quest 
heelt meegemaal<� fij(t nu een rusti� 
t ijd te zijn aangebroken. Sonr� is 
getrouwd°"" Marie \\llk ins, de ser ·  
werster die hem zo goed geholl)efl 
heelt in de voorgaande avonturen, en 
hij is gep,omoveerd. Alles lijkt goed te 
gaan, totdat een onvertaat het in zijl 
lloold ha"1 om Marie overhoop te ste­
ken. Om het voo,nchtig Lil te dnJ<ken, 
nauwel ijks een slimme zet. Hier begint 
het awntw' dan ook serieus. Al rap 
k001t Soony erachter dat het hier gaat 
om rituele moorden. Een ol andere 
psythOPaat srijdt pentagrammen il zijn 
slachtoffers, gelukl<ig heeft hij niet de 
kans gehad om Marie zo toe te takelen 
aangezien er YOO!bijgangers in de 
buurt waren. Hel is Sorr,ys taak om 
deze gek te pakken, een OP<tacht d ie 
hij gretig aanvaardt 

REALISME 

Om de real iteRswaarde voor de Police 
Qoost serie zo hoog mogelijk te 

maken, heeft Sierra de � ingeroepen 
van ene ..im Walls, een gepensiooeerde 
agent Dit betekent dal u erop moet 
rel:enen dat u echt politieweik moet 
doen. Ous niet vergeten om een 
geo,aogene op zjn rechten te �en en 
te lcxileren bijvoorbeeld .  
Het verhaal is gebaseerd op een waar 
gebeu'd gegeven. E r  Wl)(dt dan ook 
gewaarscllHl<I dat een aantal scènes 
riet voor te kleine kinderen geschlct is .  
"f>arental guidance advised' zoals dat 
zo moei in het Amerl<aans heet. 
Zoals ale Siena ad""11ures laat ook 
Police Quest 3 �ch als een film spelen. 
Dit betekent dat u steeds een rûmte 
ziel waarin Sonny Bonds rondloopt. 
Door mîddel van de mlis kunt u hem 
sruren en vcolWl!rpen manipuleren .. 
T)'!>en is niet meer nodig .  

VERHAAL 

Grafisch is ervoor gekozen om echte 
personen 
tef irnen 
en dit om 
te zetten 
naar de 
computer. 
00 bete 
kent dat u 
tijdens een 
gesl)fek 
een socrt 
bewegende 
foto ziet 
van de 

persooo wa"mee u praat. De tekst 
Wllrdl gegeven in een tekstballon, zoals die ooi< te z ien is in een strip. 
Niet a lles kan op deze manier worden 
ge,,isual iseerd. Vandaar dat de rode 

draad van het 'l!fhaal wordt verteld 
door de al eerder genoemde Jm Walls. 

Het verhaal SPeelt in de  stad Lytton. 
Zoals zoveel Amerl<aanse stedefl z ijn 
de straten van lyttoo onderverdeeld in 
een matrix. Dat wil zeggen dat ze alle­
maal keurig loodrecht lopen ten opzie!> 
te van elkaar. E n ,  eveneens zo�s vaak 
in Amerika, de meeste straten �in 
genummerd. Om u in deze stad te 
verplaatsen dient u veel auto te rijden. 
Deze keer os gel<Ozen voor een andere 
methode dan die we gewend wa,en van 
de eerdere />o�ce Quest afleveringen. 
Rechis boveril beeld ziet u een klein 
venster waar u van bovenaf op "" auto 
neerkijkt .  ½a dR venster kan de wagen 
met de rruis worden besruLrd. 
U heeft gelil<J<ig geen last van ander 
verkeer. Het enige probleem is dan ooi< 
om niet te hard de bocht te nemen en 
de te weg vinden in een stad waar alle 
straten heet erg op elkaar l ijken. 

COMPUTER 

De computer heeft irvniddels ook zijn 
in t rede gedaan in de mi sdaadbestrij­
ding. l\let alleen staan alle gegevens 
van de ár,,erse agenten hieril, er zijn 
ook diverse gereedschappen voor• 
handen. Een goed voorbeeld is de 
•geZJChtsmaker. Als u op een gege 
ven moment een getuige vindt , rooet 
u samen met hem of haar het gezicht 
van de dader in elkaar zetten. Tal�ze 
ogen, mOOOen, neuzen, pruiken etc .  
staan u hierbij ter beschl<J<ing .  En a ls 
u tevreden bent zoekt de computer 
naar de drie beste kandidaten, 
waarun de geruige er dan weer een 
kan identi1i:eren. 

• 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Sierra Oo-Une 
Leverbaar voor. 
MS-DOS / 149,50/Bfr 2899 !EGA ve,siel 
/ 169,50/8fr 3299 (VGA versiel Videok"r1en: EGA,'VGA 
Muzlekkaarten: Ad.lb/Soundblmer/ 
LAPC-1/Roland MT-32/TlMlndemoard 

• 



www.hoogspel.nl

• 

VAN OORSPRONG IS 
ROOI.AND EEN UIT 1989 
DATEREND JAPANS SPEL, 
ONTWIKKELD DOOR HET 
SOFTWAREHUIS JALECO. 

Een spel is leut< of niei en dat een spel een 'cute,y gamt' is ui mij een worst wezen. Een sticker opplakken kan 
iedereen, en  wat de hpanne,s mooi vinden htb ik ook geen boodschap aan! 

IN JAPAN IS RODLAND MET 
NAME IN DE AMUSEMENTS­
HALLEN EEN GIGANTISCH 
SUCCES GEWEEST, WAT NIET 

Rodland dus. V"1 valt er liet over te zeggen. Prachtige graphi" met een slripverhul·achtige kwalitBit, dat wel. 
lnhoodelijk echter bewonen al snel de ga,pneigingen op ta treden. Het is allemaal hetzeffde en ieder veld is net zo 

vervelend· sorry, opwindend· ab het vonae. 
De zoveelste misser; wanneer caan En&else softwarehuiun nu eildelijk eeni nadenken en ons leveren wat we winen? 

D 0 
ZO VERWONDERLIJK IS. 
ROOI.AND IS NAMELIJK EEN 
PERFECT VOORBEELD VAN 
HET FENOMEEN 'CUTESY 
GAMES' WELKE ZEER 
GELIEFD ZJJN BI J DE 
JAPANSE COMPUTER• 
BEZlmRS. EEH 'CUTESY 
GAME'-OFTEWEL 
"SCHATTIG SPEL• • HEEFT 
ALS VOORNAAMSTE 
KENMERK ZEER LIEFTALLIGE 
EN CHARMANTE 
HOOFDPERSOHEH. GOEDE 
VOORBEELDEN VAN HET 
GEHRE ZIJN BUBBLE 

BOBBLE, NEW ZE.41.AND 

STORY, PENGUIN 

ADYENTURE EH RAINBOW 

/SI.AND. OPVALLEND IS OOK 
DAT D E  GRAFISCHE 
VORMGEVING IN DEZE 
SPELLEN • EH DAN VAN MET 
NAME DE HOOFDPERSONEN, 
KLEI NE ONSCHULDIGE 
JONGEDAMES MET 
ONTSTELLEND GROTE OGEH 
• NAADLOOS AANSLUIT BIJ 
DE STRIPTEKEN TRADITIE 
ZOALS DEZE IN  JAPAH 
BESTAAT. MET NAME MSX 
BEZITTERS KENNEN DEZE 
VORMGEVING Al VAN DE 
JAPANSE MSX SPELLEN 
ZOALS >'S, SEED OF 
DRAGON EN FRAY. 

D 

EEN 
VREEDZAAM LEVEN 

Tam en Ril 1" de 'cutesy' nazaten van 
Bub en Bob uit &bbJe Bobble, aardige 
elfen met gepunte oren en magische 
stmn (waar het Engelse woord 'rod' 
(■stafl ua de trtel Rodland <lis op slaall 
die in een sprooltjesdorp wooen dat zo 
in de Eltel ing opgenomen k.ln worden. 
Hel leven is één groot fees� stroperige 
koekjes en eindeloos kllrawen. 
Totdat .... op een kwade dag Tam en Rit 
ontdekken dat hun mededorpeilgen 
iets naa,s overkomen is .  Opeens is de gehele dorpsbevolkng in boosaardige 
monsters �ooderd en ilebben ze de 
moeder van Tam en Rit gevangen 
genomen en bO'lerón de hoge toren van 
Maboot opgesloten. Wat nu?? 

Gellikig vinden Tam en Rrr il een oude 
kist, die ze van grootvader geërfd 
hebbeo, de Stmn van Slletsanomo 
plus nog een paar regeróoogschoenen 
van Pa .  Beide attriooten 11n hard nodig 

HanydEmme 

om in de toren door te dringen en Ma 
te bevrijden. Met de staven kunnen ze 
tegenstanders in een net verstrikken en 
deze net zo lang op de grond doen 
stuaeren tot ze hel bewuslzijn verliezen en in het niets oplossen. 
Over 'headbashing' gesprokeri 

Aangezien ieder veld In Rodland een 
plattomMlid is metverschilende verdie­pingen komen de regenboogschoenen 
ook nog aardig van pas. Darl<,ij d<ze 
scooeroen kunnen Tam en Ril namel i jk ze� ladders tussen de verschi lieflde 
verdiepingen aanleggen. Hierdoor 
kunnen ze de tegenstanders ontwi)<en 
die urreraard gebruik moeten maken van 
de• inden al• a.rr,,e!ige ladders. 

Nadat Tam en � al vechtend en 'headbashilg' bij de toren aangekomen 
,ijn ,  moeten ze zich een weg omhoog 
banen naar de b°""nste verdieping 
waar hun Ma vastgehouden wordt. De 
weg is lang, traag en  vermoeiend. De 

·so cu1o itll make yoo puke" beweert Storm ,  het softwarehuis dat verantwoordelijk is voor de omzetting van RodJand naar 
de Amlga, Atari ST en C64; met andere woorden: 'Zo schattia dat je ervan moet overceven" 

En o f  het nu aan mij liit, etn dergeli jke reaciie rit er ab141uut niet I n .  Grafisch ziet Rodland er met name op de Amiga en  
ST getikt uit, spelirlloudelijk zit ik me al snel ta vervelen. Waar q,ellen als Bubllle Bobble en New Zuland Shlry nog 

konden boeien, heb il< bij Rodland al snel: "Laat maar, ik heb het al cezien." 

Er Is niet genoeg variatie om lang te kuMen boeien en daarbij komt no& eens dat al snel de actie zo furieus wonlt 
dat je gefrustreerd opgeeft. 

Misschien dat de Japanse computeraar dit ziet zitten, wij zitten echt niet op een spel als Rodland te wachten. 

Vergeten! 

Steven de Groot 

• 
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meest liteeriopende monsters 
versperren Tam en Rit de mg, 
variërend van eenvoudige 111Jurballen. 
de 20genaamde Spuds, tot wandelende 
l:lalwe haaien. Verdel lopen er nog 
Nessies • venhvaalde Loch Ness 
mcnsters • rond, komen m wespen 
tegen en z;, er ook nog rabla1e 
konijnen; heeft zo'n konijn e<!ffi\llal een 
wortel gevooden dan is het wegwezen 
geblazen. 

In ieder ,•eld zin er eiger,lj< twee 
doelen: alle in het vE!d ....,,e2ige 
b!oemen verzamelen en zoveel 
mogel iJ< tegenstanders de grond in meppen. In totaal bevat Rodtand meer 
dan veertig levels wa.,rin gemept en 
verzame'd dient te worden. Wanneer u 
een tegenstander genoeg keren laat stuiteren \\il er wel eens een wapen of 
wat extra's achterblijven. Heb! u ale 
lioemen in een veld verzameld dan 
veranderen alle tegenstanders in extra 
gemene <llvels en versnell het Sl)el. Uiteraard vaBen er extra punten te 
scoren. 8""8fldien kn1gt u dan voor 
iede<e gemep1e tegenstander een 
letter; lukt het u om het woord EXTRA 
vol te maken dan biedt een l ieftalli ge fee u iets extra's aan. 

Wanneer het  u n iet likt om b innen een 
bef)aalde �d alle tegenstanders naar 
het liernamaals te  meppen of ale 
bloemen te �zamelen dan verander"' 
de tegenstanders in lllauwe gememdsc 
en dan ziet u pas echt wat snef1eld es: 
Ror/Jand l<.1n door één of i--soee-5 
(tegel ijkertijd) gespeeld ,qoeo: Ä 
tweede Sl)eler betreed 'e'. s;,, axr 
het eerste level de \W' ia: - 2 
joystick in t e  ctuld<I>'. Eer = � 
dat geval derhalve �e<.oooei! ·= 
worden. 

PRODUKT INFO 
Fabri<ant: Stom 
Leve<baao-voor: 
Amip / 99,00/1111'. 1999 
Alari ST / 99.00;Bfr.1999 
C64 cass / 39,95/BfT. 799 
C64 disk/ 59,50/BfT. 1199 
Nirtendo NES/ n .n.b./BfT. n.n.b. 
Nintendo Gamoboy / n.n.b,IB!r. n.n.b. 
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ACTIVISION BETREEDT HET 
PERK VAN DE SOFTWARE­
WERELD WEER NA EEN 
LANGDURIGE AfWEZIGHEID. 
MET F14 TOMCATHEBBEN ZE 
EEN AARDIG SUCCESJE IN DE 
MS-DOS WERELD GEBOEKT, 

R-TYPE Il EN BEAST BUSTERS 

MOETEN DE AMIGA WERE.LD 
VEROVEREN. IMMERS, 
ZOALS U IN EEN VORIGE 
HOOG SPEL HEBT KUNNEN 
LEZEN BRENGT ACTIVISION 
UITSLUITEND NOG SPELLEN 
VOOR MS-DOS, AMIGA EN 
NINTENDO OP DE MARKT. 
DE AMIGA ZOLANG HET 
DUURT, WANT NIEUWE 
SPELLEN VOOR DEZE 
COMPUTER ZAL ACTIVISION 
NIET LANGER ONTWIKKELEN. 
HET ILLEGAAL kOPIEREN 
VAN AMIGA SOFTWARE IS 
WERELDWIJD ZO'N GROOT 
PROBLEEM GEWORDEN DAT 
VELE SOFTWAREHUIZEN, 
WAARONDER ACTIVISION, 
BESLOTEN HEBBEN AF TE 
ZIEN VAN VERDERE 
INVESTERINGEN IN AMIGA 
SOFTWARE. 
OOK IN NEDERLAND EN 
BELGIE IS kOPIEREN EEN 
DERMATE GROOT 
PROBLEEM, DAT VELE T ITELS 
GEWOONWEG NIET 
UITGEBRACHT WORDEN 
OMDAT ER TOCH NIETS VAN 
VERKOCHT WORDT. 

D 
1 

JAPANS 
R-Type Bis van oorsp,oog een Japans 
produkt, het softwarelllis �em heeft 
dit spel onlwikl<eld en daarmee 
gigantisch succes gehad. k i de beste 
Nemesis en Salamander �adit ie • soortgelijke spe len die met nooie 
onder onze MSX lezers befaamd zi11 . 
is dn een l)U'e • shoot-em 14>' met 
talloze mogelf<heden. 

PURE ACTIE 

In R-Type "wordt d e  draad 
opgenomen waardoor R-Type 
beroemd geworden is .  Had u in R-Type al het genoegen mogen 
smaken het univers.m te redden, in 
R-Type Bbegint de elende WW 
geheel van voren a f  aan. 

Ell Wl!derom wordt u erop til 
gestwrd, deze keer echter met de 
meest geavanceerde gevechtsjager 
waarover de mensheid beschikt: de 
R-9 Starfiehter. En ook deze keer 
weer is uw taak het boosaardige Bydo 
Rijk te verslaan. 

D 

U begint het spel met twee wapens; u�eraard koot u gewoon schieten met 
een laser. Daarnaast heen u nog de 
beschikking over een soort 
�er1<anon, wat opgeladen wordt 
door de vuurknop ingedrukt te 
houden. Onderin het scherm ziet u 
dat het kanon geladen wordt met 
b�uwe energie. Waruieer u de 
vuurl<nop nu loslaat schiet het kanon 
een extragrote ""°'bal af. De vjanden 
recht vóáf u worden weggemaaid. 
Houdt u de vuurknop langer ingedrukt 
dan wordt het kanon na de blaUWI! 
ene,gie nog ve,der geladen met rode 
ene,gie. 11\J vuren betekent een alles 
verzengende wurbal áie zowat alle 
tegenstanders wegmaan. Nadeel van 
het kanon is echter dat u tijdens het 
laden de laser niet gebruiken klllt. 
Aardig <ilemma. 

Een tweede wapen is een boll etje met 
ui tsteeksels, de wapenpod. Deze pod 
is een verbazilgwekkend effectief 
wapen. De pod hecht zich aan uw 
sclip. U kunt de pod lanceren door 
de spatiebalk in te  drukken. Hoeve, 
de poel zic h  van het schip verwi jdert 
haogt af VM de tijd dat u de 

spatiebalk ingedrukt houdt. 
Langzaam komt de wapenpod nu 
naar het sch ip terug gevlogen totdat 
de vaste afstand bereikt is, daarbij al� verticale bOWl!gingen van het 
schip volgend. Wanneer u nu de laser 
gebrul<! dan schiet ook de laser in de 
wapenpod recht voorun. Dubbele 
bewapering derhalve. Ook kunt u de 
wapenpod heletnaal naar het schip toe halen .  

Vrijwel meteen komt u in een 
grottenstelsel terecht waar ove,al arb<aket raketwapens aanw<!zig zij,,. 
Het afweergeschut hangt aan de 
plafonds of ri jdt op rupsbanden, 
ooderw; kte,ne raketjes afschietend • 
grafisch over igens zeer fraai en "1oeiend bew<!gend • over de vloer. 
De wapenpod bijkt dan opeens over 
meerdere lase,s te beschikken die 

R-Type 2 is een natuurgelroU\\� 
kopie van �em's eigen MSX Mega 
Rom R-Type. En de kwaliteit cfie 

met die MSX Rom al gehaald werd, 
heeft Activision in de Amlga versie 
net niet weten te halen. m fttte is 

R-Type 2 een grafisch sterk 
verbeterde versie van het gewone 

R-Type dat we voor zowat ale 
computers kennen. 

Ook flier &efdt dat dft spel 
uitsluttend re spelen is door spelen 
met eett op de vuurduim .  Strale&ie kent het spel niet, het is wezenloos 
schieten, schieten, schieten tot in het oneindige. 

En dat is meteen ook de zwakte 
van R-Type 2 ,  waar de MSX Rom 
noc verras$inaen had in de vorm 
van gelleime velden kent R•Type 2 
dan wel veel grotten, maar het is 

iedere keer weer meer van 
hetzeffde. 

Wat mij betreft is R-Type 2 weer 
zo' n pnchti& verpakt spel zonder 

inhoud. 

Helen Balens 

zowel arlloog, omlaag als recht 
voorun kunnen schieten. 
Ook maakt het verschl of de POd 
acht« of voor u ,liegt. 

Verdet in de grotten doOfgedrongen 
knjgt u te maken met gigantische 
robotslangen, razendsnelle jets en 
soortgel ijke tegenstanders. Gelukl<ig 
koot u e><tra bewapening vergaren 
ondetweg, waardoor u zich steeds 
beter wrdedigen kunt .  

En zo moet u ZJCh een weg door 
taloze werelden banen, met steeds 

gevaarlijkere tegenstanders. 

PRODUKT lt-lFO 
Fabrikant Activision 
Levtrbaar voor: 
Arriga f 99,00 / Bfr 1999 
Dit spel is onder do oaom R Type 
evenee-ns leverbaar voor MSX. Gameboy 
(zie elders in d it blad) , C64 en Atari ST .  

furieuze acde, razend moeilijk en eindeloos 'blasten'. Wat wi ik nog 
meer? Eindelijk weer eens een recht 

voor z'n nap schietspel! 
Prachtiil 

Henk MeMine 

• 
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STELT U ZICH VOOR DAT ALLES WAT DE MENSEN AAN HET EIND VAN DE NEGENTIENDE EEUW GELOOFDEN WAAR WAS. STERKER 
NOG, OOK DE BEKENDSTE SCHRl)VERS VAN DIE TOD ZOALS JULES VERNE. HADDEN GELIJK. 

DEZE SITUATIE IS HET UITGANGSPUNT VAN SPACE 1889. 

GEPLAATST IN EEN WERELD ZOALS DE ENGELSEN DIE ZICH VOORSTELDEN TODENS HET HOOGTEPUNT VAN HET VICTORIAANSE 
RIJK. MOET U HET GROOTSTE RAADSEL ALLER TUDEN OPLOSSEN. 

RPG 
Space 1889 is gebaseerd o p  het 
gelijknamige RPG VM de � 
Designers Workshop. Zoals bekend 
w0<c!en veel Rf'G's zooder bo«I. maa., 
met pen en papie, gespeeld. 
Alle spellen van de Game Designers 
Workshop z., zeer gedetai llee,d voo 
opbouw, wat ook YOor $pace 1889 
geldt. 

Msro5 

Space 1889 btstut voomamelijk uit 
,on<lopen eo iionnatle verzamelen. In ttgeMtelq lal andere rolenspellen is 
het aantal gmclllln aering. Dil is liet ochl ve"""'1cl want het sySIMm om te 
vec!,ten is nauwelij(s imlitiel Ie 
noemen. Hel is helao171k dal u li l  goed 
beslUdeert. Ook Is aan te raden, voordat 
u zich ochl in het avontwr s1ort, om 
eerst .., paar proofgevochlen te 
vwell Het conwnuriceren met 
karalners kan heel �ileenl. 
Men kan geen woorden Intypen, mi.­
als men de )iste spuien bij zieh heeft 
dan wi een kanil<ter hes! wat i,_ 
loslallln. 

Hel duurt even voordat u zicb !luis voelt 
In dil spel. Eon helarcriJ<• roden lier­
voor Is het niJopen van de karal<ler, 
.. ., u mee wil praten. Om mot iemand 
te praten moel u hem of haar rochl 
aankiJ<en. Nu hebben alle karaklffl die 
in de wereld van si,ace 1889 ,..,to­
m e n  lllll eiget, doel Op hit moment dat 
u iemand adi;t loopt hli/zli al -r verder. In het bop, zijt u dan ooi< 
achter httl nl taraidffl aan moelen 
jage n ,  maar al doende leen men. 

, 

Is het ontwerpen van een karakter bi j  de meeste rollenspellen eoo kw.stie 
van de goede getallen bij e lkaar zioo 
te krijgen, bij $pace 1889 moet u een 
hele carrière ultstippele n  v00< uw 
karakters. Sterker nog, u kunt zeK 
ca.,nères ontwikkelen die uw 
speelfiguren dan koonen volgen. 
Sommige carriè1es zijn a lleen 
mggelegd 1'001 "-· andere 
voor personen voo een bepaalde sociale laag. Somtr.ge carrières 

hangen af van de 
intelligentie of de 
kracht van het 
karalder. 

Grafisch f s Spa<t 
l889welnlg 
-end; biotklee plaatjes i'I 
maxrnaat 16 
klo.,.n. Oot van de 
nwactie me1 de 
"rtld moel dil spet 
hel niet hebben. 

We zijn inrridclofs gewend dat ale 
-die op de la--· 
komen cellnikl, aangezet et cetera tan-
nan wonleo .  Bij dit spel pat de nw• 
ae1lo niet verder dan hel kunnen lien v;w, 
het--•-mat.Ophel 
doosje staat heel dapper dal de Adl.ib 
kaart ondfflteund wordt. -dan etn 
operqswïsje zlt or echlet nitl in . 

Celukli& maakt hel til&eldende scenario 
en de crota hoMtlloid opdrachten 
,les goed. tiet is een van de meest 
oriCinele rolenspelen die ik ken. Oot in 
de cweruttq naar de compul8t îs dt 
feit 1ebleven. Het 1•11' aantal g,...hlen 
tegenover hel hoe• aantal Ol'lmOelilcen 
is plezierig. Ook de gedetalleer<lleid 
van de wereld. op SO<ioal«onomiscb 
niveau is litstel!end . 

Space 1889 Is een spel ,..r de echie 
RPG speler. Voor hepw,ers is hel 
ma:hien nl lá moeilijk, maar voor wie 
het venlaan van draken en drer1en beu 
Is, is dil hel jlisle medici;t. 

ho-WIiiem van Riel 

., 
L 

Nadat u bell0<:1fijk wat !1d heeft 
gestopt in het ootwe,pen van uw 
eigen karakters kan het eig�e spel begi,nen. ClveÖiens kunt u ook de 
meegelel/l!lde karakte,s gebMten. 

Aan het begil van het spel bent u op 
een 1eceptie die wotdl gegevoo ter 
ere van weer nieuwe ontdeldmgen in 
Egypte. Op deze ,eceptie hoort u 
toevallig dat een aantal Duitsers de 
Cl)'pte van Tut-Ankh-Amon hebben 
ontdekt. Een zekere 
dol<ter von 
Schmelli ng heeft een 
kaart waarop 
precies staat waar 
de tombe îs. 
Na afloop van de 
receptie roept u wat 
vrienden bi j  elkaar 
envolgt von 
Schmelilg om de 
kaar t van hem te 
kopen. Dit bijkt niet 
zomaar t e  gaan . . . . .  . 

Na een tij<lang over de Aarde 100d 
gel\'lllrven te hebben, onder andere 
Otn kapitaal te vergaren, wordt het tijd 
01n de andere bewoonde planeten te 
bezoeken. Een uitvinding van Thomas 
/wa E<ison maakt di1mogel ijk, 
eoovoudig is het echter niet. U moet 
namelijk zelf een 'ruimtesclip' bou­
wen. Schip is hier letterljk bedoeld ,  
denk maar aan de l 9e eeuwse 
prenten in de boeken van Verne. Met 
dit schip kunt u dan naat Mars en 
Venus vliegoo, komt ze�s terecht in de onheispellende ondergrondse 
grotten op de Maan. liteindeij( leidt 
dit alles tot een bèzarre ontmoeting 
achter de asteroïdengordel. 

OPBOUW 
Het speelveld bestaat urt een venster, 
waarin u de wereld van boven bekij<t. 
en verder een aantal menukeuzes. De 
menukeuzes z;;, i'I de troot van 'pak 
iets', 'bel<ik iets', 'praat mer N!mand 
en 'vechr. De mreld die u ziet komt 
in drie soorten. S.iten d e  stad, dus 
de wilderns, is een laldkaar t waarop 

[\. 

. 1 

uw figuurtj e z ich beweegt. In de stad 
ziet u geboUW<!ll, e lk met een synn 
boel om aan te  geven welke fllictie 
ze bekleden. Zo zijn er bijvoorbeeld 
bMken, hotels, lonvnerds en een 
atcheologische winkel. Bij deze 
laatste koot u Mntueel gevonden 
voorwerpen laten taxeroo en 
identtticeren. Als laatste is er oog een 
blikpunt in de gebouwen. 

1'5-00S 

Al snel bl etlt dat Space l 889 voor 
mij, een beelmer, veel te boot 
gegrepen is. Hel spel Is dermate 
comc,lex en men dient dermate 
goed op de hoogte te z., van RPG 
conventies dat ik fM!t opgegeven 
heb. Oncetwijfeld is Space 1889 
ook voor de be&inner Ie leren, m•• 
je zult over fors wat dooneltints­
vermocen moeten bescMtket1. 
En of hel dan noe leut is ?  

Voor de expert! 

Edward Helven 

PRODUKT INFO 
Fabrikant Paraaon Sollw,re/ 
Game Oes l111ers Workshop 

Leverbaar voor. 
MS-00S / 129,50 / Bfr 2499 
Videokaarten: 
CllA,l!GA,IVGA 161d 
Muzlêkkaart&n: 
Covox/Adl.ib 
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fiMMY WHITE IS ÊtN VAN DE 
BESTE SNOOKERSPELERS 
TER WERELD. HIJ IS 
WEllSWAAR NOG NOOIT 
WERELDKAMPIOEN 
GEWORDEN, MAAR HIJ IS 
NOG GEEN 30 DUS !DJ HEEFT 
NOG ALLE TIJD. MOMENTEEL 
STAAT HIJ NUMMER DRIE OP 
DE WERELD-RANGLIJST. 

VECHTSPORT? 
Oler het ontstaan van Snooker gaan 
twee verhalen.  Een 8r4se officie r  
beweérde het spel VOO< het eerst in 
1894 te hebben gespeeld, samen 
met een aantal collega's die op hun 
belrl vollielden het al sinds 1865 te 
beoefenen. 
De irvniddels geaccepteerde versie 
van de ontstaansgeschieóenis meldt 
echter dat snooker in 1875 door Sir 
Ne�lle Francis Fitzgerald 
Chairooerlain (al;ieer een hoge 
mi l itar) in India werd bedacht De 
kolooel was daar in Jubbdpore 
gelegerd en bij gebrek aan vijanden 
doodde tij de 1ijcl met het biljartspel 'Pyramids', een spel met vijftien rode 
en een witte bal. Hij had ook wel eens 'Life Poor 
gespeeld en hij dacht dat het wel leuk zou zijn om de gekleurde ballen 
lil dal Sl)CI te combileren met de 
vijftien rode ballen. Snool<er was 
liemiee geboren. 

Zo er nog twij fel moge bestaan aan 
de herkomst van het spel, over het  
ontstaai van de naam ·snooker zi!fl 
alle deskundigen het eens. Het 
woord werd namelijk geb<uikt om 

JIMMY WHITE'S 
SNOOKER 

róeuwe rec,uten aan de Engelse 
Konin�e Mif4aire Acaderrie aan te 
duiden. En aangezien alle spelers in 
die beginperiode nieuwelingen 
waren, bleef die naam hangen. 

SPELREGELS 
Snooker wordt 
gespeeld met 15 rode, 
een gele, groene, 
bruine, blauwe, rose 
en zwarte bal. 
De laatste zes worden 
• wat verwarrend • 
'colors' (gekletrde 
ball en) genoemd. 
Een soookertafel meet 
1,75 bi j 3,5 meter. 
i, de vie r  hoeken en 
halveiwege beide 
lange banden zitten 
gaten, 'pockets' 
genaamd. N!ll één kant van de tafel is een streep getrokken waarachter 
een hatve cirkel is getekend, de 
'baulk' of 1)' genoemd. 
Bij het begil van een parti j  worden 
de ballen vo!J!ens een bepaald 
patroon op tafel geplaatst. 
De vijftien rode ballen worden in een 
driehoek neergelegd en de zes 
'colours' hebben hun eigen plaats. 
De witte stootbal komt ergens in de 
'D' te l iggen. 

Het doel van het spet is ponten 
scoren door de ballen vo!J!ens de 
regelen der kunst n de gaten te 
laten verdY,1j nen (het zogenaamde 
'potten'). Eerst moet een rode bal worden 'gepof, hetgeen I punt 
opl� Vervolgens moet men een 
'colOf' potten. Dit levert afharl<elij k 
van de kleur 2 tot en met 7 ponten 
op. De 'colOf' wordt hierna weér 
teruggelegd op lijn eigen plaats. 
Rode ballen komen niet meer terug 
op tafel . Nadat alle rode ballen z;;, 

verdwenen 
moeten de 
gekleurde baf 
len in de juiste 
volgorde wor• 
den gepot, 
waarna ook 
deze niet meer 
terugkomen. 
De pa� isa� 
gelopen nadat 
alle ballen zi jn gepot of 
warneer een 
speler zo ver 
achterstaat dat 
hij het hoofd in 
de schoot legt. 

Nadat een speler een pot gemist 
heelt, of een fout heett gemaakt is 
het de bem aan de ander. ligeval 
van een fout kn1gt de tegenstander. 
afhankelijk van de gemaakte fout, 
rnnimaal 4 en maximaal 7 ponten. 
Een fout wordt onder andere 
gemaakt door het potten van de 
witte bal, het mis.sen van alle ballen 

op tafel ol het eerst raken, dan wel 
potten van de verkeerde bal. Tot zover · zeer beknopt • de 
spelregels van snooker. 

COMPUTERVERSIE 
In Jimmy WMe's IW!irlwioo Snooker 
kan men een wedStrijd spelen tegen 
de computer of tegen een mensel ijke 
opponent. maar ook kan men tnc 
shots' compooe,en en oefenen. 
Speelt men tegen de computer dan 
kan men ui t vier moeilijkheidsgraden 
kiezen. 

Het spel -dt bestwrd met behulp 
van pictogrammen die met de muis 
worden 'aangekl ikt'. Desgewenst kan 
men ook het toetsenbord gebruiken .  
Door de tafel te draaien en te kante­
len kfTI!t men een goed overzicht van 
de situatie. Ook kan men il-en 
uitzoomen op een bepaalde bal, bi;,oorbeeld om te beloj<en hoe dicht 
deze laflgs de band l igt. 
Voordat men stoot dient bepaald te 
worden in welke richting men de 
stootbal wi l  spelen, hoe hard d� moet 
gebeuren en welk effect men aan de 
bal wi l  geven. 
In tegenstelli ng tot andere bi ljart• e n  
soool<er spelen op de computer hoeft 
men niet op het juiste moment op de 
vuurknop te dn.l<lren voor een 
perfecte stool Het enige waaraan 
men moet denken is dat men, 
wanneer men een stoot met veel effect wil spelen, men het krijt 
gebruikt. Hierdoor is reactiellerrnogen 
niet meer van 11vloed en kunnen we 
bij Nf'HS spreken van een echte 
srooker simulator. 

AMIGA/ATARI ST 
Sinds ik op  de C64 vroeger het spel 
R•ck 'em speelde ben Ik op zoel< 
gewest naar een snooker.pel voor 
de Amica, maar al die tijd heb ik 

no1 ceen spel cevonden nMt 
dezelfde kwaliteiten als Raclc 'om. 
Stere Davis World Snooker kwam 
richt in de buurt, maar dit spel 

miste toch nèl de kwalleit om het 
tot een topper te maken. 

.Mmmy White's Whirlwind Snooker 
heeft die kwaliteit wel. ao..ndien 
bevat het spel huntOf'. Ik zat even 
vreemd te kijken toen Ik wat lang 

zat te treuzelen voor ilr de vof&ende 
stoot nam. Er kroop namelijk 

opeens een ZWfflll vlieJen orer de 
bllj.lrtbalen. Nog e,en later 
beconnen de ballen vreemde 

crimauen tecen me te maken .  

Bent u een liefhebber van snooker 
en noc speu,end naar een goed 

snookenpel, zoel! dan niet rerder. 
JNWS biedt alles wat u zich kun t 

wensen. 

Helen Balens 

PRODUKTINFO 
Fab<ikll<É Virp, Games 
lfflrbaar voor. 
Arrii•f 119,00/Bfr 2299 
Atart ST f 119,00 / Bfr 2299 

AMIGA/ATARI ST 
Si nds een Jaar of drie speel ik  

recelmatic snooker ,  alhoowel mijn 
scores eer der doen denken aan die 
van een begimeling. Vandaar dat ik 
.Mmmy Mlile's Whirfoind Snooker 

onmiddelijk ondef mijn hffde nam. 
Wie weet, misschien zou het mijn 
prestalies in wenceijkheid ook wel 
verlleteren dacht ik noc. Maar, ook 
van .ll nvny kreei ilr een genadeloos 

pak �aag. 
Dan maar eens het laacstt niveau 

ceprobeerd en ook die 
tegenstander was geen makkelijke. 

Jimmy White'• Whirhrind Snooker 
is reaistisch. Zo realistisch dat ik 
re1elmati1 ver1ie1, zelfs op het 

laapta niveau. Deto.-, is het 
een spel dat me keer op keer naar 

de cDffll)Uter lokt om een paar 
frames te sptlen. 

Edward "-lveo  

• 
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STAR CONTROL IS DE GROOTSTE 
CARTRIDGE VOOR DE S&GA MEGA 
DRIVE TOT OP HEDEN. MAAR LIEFST 12 
(TWAALF!!) MEGABIT AAN DATA ZIJN 
GEBRUIKT OM DEZE OORLOG IN DE 
RUIMTE BQ U OP HET SCHERM TE 
KRIJGEN. VIJF M&GABIT HIERVAN ZIJN 
GEBRUIKT VOOR DE MUZJEX EN DE 
GELUIDSEFFECTEN. DE MEESTE SEGA· 
CARTRIDGES HEBBEN ZO'N ZES 
MEGABIT AAN DATA EN KOMEN DAAR 
HEEL AARDIG MEE UIT DE VOETEN. DUS 
WAT HEEFT STAR CONTROL GEDAAN 
MET DE ZES M&GABIT EXTRA? 

TWEE SPELLEN 

SEGA 
MEGa 

lffl■■ll �RIV� 

Star ConlTo/ is eige nlijk liet één m.w 
!Vree spellen tegel i jk .  In bei(le spellen 
draalt het �iswaar om dezelfde 
ruimteschepen, maar dat is dan ook 
alles. Als toegift is er ook nog een 
derde variant die bedoeld is als oefe­
n ing voor de andere twee. Het verhaal dat als achtergrood cient vertelt OVl!r 
een woeste nimteOO'log tussen d e  
alii • (in principe uw kant) en de 
Hiërarchie (de anderen}. � groepen 
bestaan uit meerdere soorten were,is, 
de elk ltJn eigen soort n.imteschepen 
hebben. Deze ru imteschepeo hebben 
allemaal hun eigen krachten en 
zwaktes. In totaal zi jn er 14 verscli­
lende schepen en rassen. Zeven zijn l id 
van de alliantie, de aridere zeven lid 
van de hlêrarcl'ie. 

m■m■■ 11 11  Slar CQntrol ziet er fantastisch uit, VIJF 
megabit aan graphics en geluid zijn 

duidelijk •�stekend gebniikt. 

EERST OEFENEN 

Het eerste 'spel' is een oefen ing. De 
tegenstander (de cOll"C)Uler of een l)ef· 
soooJ kiest een schip en u kiest een 
schip. Nu worden deze twlle OP elkaar losgelaten en proberen elkaar aan 
barrels te schieten. Dit gebeurt op een 
'asteroids'-achtige wij ze. Het enige wat 
het schip aan sturen kan doen is naar 
inks of rechts <l'aaîen, bovendien kan het wel of geen gas gMn. Als de 
schepen "' 111 elkaar llJl dan zijn het 
kleine stipjes ,  maar komen ze d ichterbij 

dan verldeint de schaal. Dit betekent 
dat de schepen alti jd aan de blitenkant 
van het scherm te vinden �in. Op deze 
manier kunt u dus alle soorten schepen 
tegen elkaar laten vechlen en kijl(en 
wat de ste�e en zwal<heid var, een 
bepaald ras is .  

Het tweede ·soer l ijk t  erg OP het eerste 
met dat verschi l  dat oo alle ze\'en 
verschilende schepen van de vijand 
vernietigd denen t e  wa-den. De vijand 
kiest een sclll), u kiest een schip; het gevecht begill Het veriezende sdip 
wordt van hel lijstje met schepen 
afgel<nist en deveriezer moet een 
ander schip kiezen. Dit gaat net zo lang door totdat � speler alle schel)en 
v<11 de tegenstander heelt 
afgeschoten. 

STRATEGIE 

Het derde 'spel' is waar het allemaal om draait. Dit is veel meer op strategie gebaseerd dan de andere twee. U 
begint met uit v ijftien scenario's er 

Slar C-ol is een e,oot spel dat voor iedereen wel een 
insteling heeft die aan zijn of haar kwalite�en/eisen voldoet. 

Hel eni&e nadeel vind ik dat het ,c>el vtees noch vis is. De 
ruimtegeveclrtenzijn riet direct spectaculair, en de strategi e 
biedt Riet echt ml mogelij<.heden. Wel is de COff11)4ter etn 
waardige tecenstander, die niet zomaar te verslaan is. Zelfs 

in de makkelijke scenario's is veel inzicht en 
doorzettingsvermogen vereist om te winnen. Het leukste is en 
blijft natuu�ijl om tecen etn vriend of vriendin te spelen. Dan 

zeker is Star Controf de moeite van hel aanzien • en het 
spelen • meer dan waard. 

Jan Willem van Riet 

• 

eentje te kiezen. Deze scenario's 
variëren van een enorm voordeel VOO' 
u tot en met een enorm VOO'deel voor 
de vijand. Beide partijen krijgen oo een 
basis ergens i n  de rumte. Om de beurt 
mogen acties oodernornen worden. 
Deze variëren van 'beweeg een var, de 
gevechtsschepen' tot 'bouw een 
kolonie of m;,·. Komen �vee gevechts­
schel)en llij el<aar in d e  bull1 dan volgt 
een gevecht zoals eerder beschreven 
is. Koml een gevedltsscl,p llij d e  basis 
van de tegenstander dan wordt deze 
vernietigd en rs het spel verloren. 
Verder geldt nog een alternatief doel per scenario, wordt dit doel bereikt dan 
wordt ook gewomen. 

De ruitte tijdens de geveclllen ziet er 
ingewikkeld uit Hel is een drie­
<inensionale VOO'steling. Er Is een 
vaste verticale as, waaromheen 
planeten en sterren <l'aaien. Vanaf elke planeet z;, er een aantal mogel i jkhe­den om naar een andere planeet t e  
vliegen. Door � van de  aangegeven 
paden te kiezen wegt een schip naar 

Inhoudelijk Is het spel wel aardi& ,  doch 
Cetn edrtt hoocvlieier. Persoonlijk had ik wat meer diepte in hel 

strategisohe deel verwacht 

Ondanks dat is Slar Control de moeite 
waard en zeker te overwe,en. laat u 
niet overstelpen door de &ieantisct,e 
hoeveelheid opties waarmee u in dit spel geconfronteerd wordt. 

Harry d"Emmo 

een aridere planeet. Deze hebben een 
bepaalde kleur zodat te z ien is wat 
voor soort dCbe er ocdernomen k.atl 
worden: mijrllouvr ol kolonisatie. Als u 
zich na het lezen van boverstaande 
afvraagt waar dan die twaalf m egabit gebleven zijn, dan moet ik u nog ver· 
tellen van de tooeveelheid mogeij<t,e. 
den die de besturing ,.., het spel boot. 
De computer kan beide karten geheel 
bestu,en, m.w il het derde spel kan 
ook gel<ozen worden om de computer 
alleen de gevechten Il! laten uitvoe,en. 
Is d [  riet naar de zil dan kan de com 
1Mer ook alleen de stralegie bepale,\ 
terwijl u er op los scliel Verder 2" er 
nog drie moeil ijkheidsgraden en als 
laatste kunt u ook tegen een menseij<e 
tegenstander spelen. Enige voorwaar• 
de dan is dat u rwee bestumgseerlle­
den voor de Sega Mega DrNe lleeft. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Ballisûc (Accolade) 
Leverbaar yoor. 
Sega Mep Drive / 149,50/Bfr. 

Star Con.trol is eveneens leverbaar Yoor 
Ami&a, MS.00S, Alari ST en C64 . 
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IJ HELD 

e. �� �::;::�% 

t,_ ,,L • �t !:�r�· 
A IJL r'� iitde klau-� wen van de demooen van 

Alhoowel RPG's niet bij uitstek 
actie spellen zijn, bl ijken steeds 
meer mensen ze aantrekkelijk te 
vinden. Ook voor spelcomputers 
verschijnen nu steeds meer RPG's. 
Terwijl dit voor Nintendo, zeker in 
Nederland, nog minimaal is, worden Sega bezitters regelmatig 
met hoogstaande RPG's verwend. 

het kasteel lxagooia moet redden. 
Eerst oog als begmner, maar al ras verandert uw stalus naar leider, ridder 
en zeHs held. 

Hel kasteel bestaat uit derU8 rweaus 
en u ziet uw speelfiguur schuin van 
boven. El<e verdiepillg bevat een 
aantal kaners die onderfng verboooon 
liîn dOOf gangen. Eén van de kamers 

RPG's heb ik nooit zi&n zitten en met tea:enzin 
begon ik aan F ataJ labyrinl11. De weini& 

cranlloze crapt,ics en nälelmadge muziek betoofden niet veel Waarom het dan toch vier 
wr 's ochtends werd? Omdat falaf labyrillh 
lel<ker spe<lt, 8"'0<i afwi"eing biedt om 
steeds 'l'ett t1 boeten en vooral niet al te 
moeilijk is. rti ben ik edter niet il t:e wr 

gekomen en van Jan-Willem heb ik bei:repen dat 
de eer1te vtrdiepilgen Inderdaad niet echt moeiJ"k zijn m"r dat het verderop behoo� 
lastig wordt. Mi"chien ben l tegen die tijd 

beginner-af en kan ik me ffldediaen teaen het 
gesplis. Aanbevolen! op elke verdieping bevat een 

�ap omhoog. U kunt hier 
onmddEli)< gebruk van 
maken, maar verstandiger is 

Henk Merrinc 

GENERATIONS OF DOOM 
Zo'n duizend jaar &•leden i s  het u gelukt om de Dart< Force t e  
vers laan. Deze kwade macht kan echter nooit vernie tigd worden, 
all een maar opgesloten. Nu is het weer zover, het kwaad roert z ich. U 
en uw kinderen moeten het zien t e  verslaan .... 

We horen u al dellken ,  l< en l1lJl 
kinderen? Yep, u en uw kin deren. 
Phantasy S1.11 IJl strekt zich namel i jk uit over dne generaties. In de eerste 
generatie bent u altijd prins l¾'s 
wiens aanstaande bru id is gestalen. 
De volgende figuur doe u gaat spelen 
,s een ZOM van �s. let echter op: 
Rhys heeft aan het einde van Zf1 
avontuur een keus om met lena of 
Maia te trouwen. Afhankelij k  van die 
keuze wordt u een aooere figuur 
(genetisdl verantwoord trouwer-is d10 .  
D,t geldt ook weer voor de derde en 
laatste generatie. Zo ,s het dus 
mogeij< om vier verschillende paden 
tot aan het e ind te spelen . 

Generations of Doom is alweer het 
derde deel van de Pflantasy Star 
reeks en titeraard een rolenspel 
U bent hoold van een groepje wezens 
die tezamen een aantal raadsds 
dieflen op te lossen. Om de raadsels 
OP te lossen moet er nogal wat 
gereisd worden. In de vonge delen was dit nog alleen maar te voet maa,, 
in dit deel stapt de groet) al en toe in een 1Aiegtuig of een boot. 
Het speeMild is een Jancl<aart die u 
van boven af Ziet. De bedoeling is dat 
u met de verschilencle inwoners van 
het 01d l)(aat en hun aanwijzingen 
opvolg t .  Meestal houden die II dat u 
op een bepaalde plaats een bepaald 
voorwerp kunt v inden. Natuurij( gaat 
dn all emaal niet zonoor slag of stoot. 
EI moet flink wat afge;,xhten worden 

hel eerst de hele verdieping af te 
strooen naar goederen en monsters. 
Het verslaan van monsters le,ert 
nameljj< ervaring en extra kraclt op. 

be<.rten. Telkens als u iets doet, doen 
de monsters ook iets. Oit betekent dat 
veel bewegjlgen voorspelbaar 21111. 

PRODUKTJNFO 
Fabrikant: Se&• 
leverbaar voor: 
S.g, M,ga Dri'ie / 99,/Bfr.1 999 

Her en der zijn versctill ende zaken te 
vmden. HierOR:ler wapens, harnassen, 
schilden, helmeo, ringen, tover<i'ank, 
toverstaven en pap)fusrollen met 
<fiverse toverspreuken. 
Vanzelsprel<end vindt u op Een wann gevoel van hetkenrwlc bekroop me 

bij het opstart!n van F ataf labyrimh. Het 
betrof hier niets anders dan het klassieke 
rolellll"'I Häà.: !be AmlJfet al Yendor. 

hogere verd�gen betere 
w�ens en andere voorwerpen. 
De verS(hillende voo-n 
ogen hetzelltle maar 1,m effect 
vetS(hi lt onderling van heel 
goed rot zeer sleclt 
Om verder te komen moet u 
veel monsters verslaan. Hierbij 

IS weliswaar actie oodig, maar 
een en ander is VOOfnaml i jk een 
stratewsche zaak. Het spel is 
namefjj< opgebouwd ui 

Weliswaar aa,aepast aan de Mega Drive, mar 
onmiskenbaar hetzelfde spel. 

l.'afiscb i, het allemaal arrdig, maar niet 
spectaculai. Ook muzikaal is het niet meer dan 
germdeld. De gel.Jidseffecten zijn leu� maar 

ook al niet ceweldic. Mi,.,t;en de goede 
aninatie? Alloewel de bewtgjngen van de 

m"11l>li redeljl< te "'onpellen zi jn ,  vtr&tee Je 
d� •aak door de animatie, en dat komt je dan cblr te st.aarL 

Wat. is het dan dat er stteds \\'ett YOOr zorit dat 
dit spel i'I de Meca Drive wordt ge5token? Het 
,pe1 op zich is ,  ondarl<s dat htt snel onder de 
knie te kri.i&en b ,  elke keer weer anden. Of is 
hot elke bei als je dood ,,at je eicen foul en 
de mgeooe keer !1.1 je net iets beter Sl)elen? 
Het k moeilijk om illtt"OOld te aevon op deze 
vraac., maar etn dinc weet il zd<er. dit is een 

van n;;, favoriete Mee• Drive titels. 

Jan-Wl�m 
van Riet 

om de verschill ende Ol)àachten ut !  te 
voeren. 

SEGA 
MEGA 
DRIVE In het voorgaande deel was d it vechten een van de minste onderdelen 

van het spel. De k1i tiek hierop heeft 
Sega overduidel ijk niet genegeerd. 
Het vechten kan nu zeer ulgeb<eid 
gedaan worden, waarbij u in e�e 
rood! voor elke speler aallgeett wat 
�j moet doen. Het is echter ook 
O'Ogel ijk om, bij eenva,jge 
geVl!cilten, via een corrrnando hel 
hele gewcht automatisch te laten 
gaan. Loopt het tocll mis, dan Is een 
<i'uk op de knop voldoende om het 

gevecht stop te zetten en een nieuwe 
strategie te bepale n .  

Fabrikant: Sega 
leverbaar voor: 
Sega Meg• Drive/ 229,· ftl!r.4-499 

Grafisch cezien worden la,c niet ale mogeliJd,eden van de Mega Drive 
gebruik� maar de ir,getogen tekenincen zijn veel prettiger voor hel oog dan die 
in het VOOfgaande deel De openingsscène is een van de mooiste plaaijes die ik ooit op de Me&a Drive heb &ezien. En ook tijdens het spelen komen er af en toe 
plaaijes voor bij die de moeite meer dan waard zijn. De muziek is goed; nie t  iets 

waar je een CD van zou wllen hebben, maar boven het gemiddelde. 

Dan het spel zelt. Sega is er met deze titel wonderwel ir, geslaagd een goed 
roAenspel op de Mega Drive neer te zetten. Het verhaal is lo&isch 

gestructureerd, niet t• makkelijk en redelijk interessant. Het idee mei de 
ver>ehilende generaties en dus de verscbilende einden Is leuk. 

Met Pflantasy SIM Il wordt het RPG (rollenspel) op cl< Mega Ome volwassen. 
De bediering Is eenvoudig genoeg om voor iedereen aantrekkelijk te zijn. 

Nadeel voo, de hele jonge spelers is echter del de kennis van de Engelse taal redeüjk moet zijn. 

S.nt u een ftPG.imhelJli<r met een Mega Dm? Kopen dan! 

Jan.Wilem van R iet 

• 
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IN HOOG SPEL 2 (PAG. 36) HEBBEN WE HET AL 
GEHAD OVER PC'S ALS SPELCOMPUTER. EEN 
ASPECT WAT DAAR MNT JES AAN BOD KWAM, 

IS HET GELUID DAT EEN PC KAN VOORTBRENGEN. 
GEZIEN DE HUIDIGE TECHNOLOGISCHE 
ONTWIKKELINGEN EN VERNIEUWI NGEN WORDT 

HET TIJD EEN EN ANDER EENS OP EEN RIJTJE TE ZETTEN. 

PIEP, PIEP, KMERS 

Meer e,genl i jk kan de PC aan gelid 
niet 110ortbrengen. Het Îllgebouwde 
luidsprekertje is oorspronkel i jk bedoeld om foutmeldingen met een 
bl iepje te melden. Bij zakel ijk gebruik is meer ook niet nodig. Bi j  het spelen van spellen ecllter is ook geluid 
betangnjk; zetter nu de grafische 
weergave met VGA en Super VGA 
zowat penect is, doet het knersertje 
met z i jn zie l ige gelu id1es afbreuk aan 
het spelplezier .  In de loop der jaren is 
daar een aantal ol)lossingen 110or 
gevonden, waarbij in een aantal gevalen zelfs MIDI (zie kader) 
ondersteund wo,dt. We zull en in dit 
artikel de meest gangbare bespreken. 

ROLAND 

Tot 110or enige� was de enige 
manier o m  beter geluid un uw PC te 
krijgen het aanschaffen van de MPU• 
401 MDitter face van Roland .  Daarop 
moest dan weer een Roland 
synthesizer of synlhesizer rnooole 
zoals de MT-32 luneraard 110lle(lg 
stereo) aangesloten worden. Het 
effect van een dergelijke oombilatie is 
weergaloos, wat niet verwonderl i jk mag zijl, u slun immers een compleet 
synthesizer-systeem met alle 
mogel iJ<heden OI> uw PC aan. 
AlhOOl\l!I de Ml'U-401 en de MT-32 
ontwikkeld werden voo, d e  profes­
S10nele muziekmarl<t en n iet 110or 
Sl)ellen, onderkende een aantal Amerikaanse softwarehuizen, waar­
onder Sierra Mine, al snel de 
mogel i jkheden. �anks dat de r.l'U-
401 en de MT-32 morule ondertussen 
verleden ti,d lfl, w0<dt Roland nog 
steeds gezien als het neusje van de 
zalm. Wel nog leverbaar is de LAPC-1 
insteekkaart, welke het 
process0<gedeelte van de MPU-401 
OI> één kaart combineert met de MT-
32. U krijgt dan een complete m.it, 
timbrale syntt,esrzer met een gigar,. 
tisch assortiment aan instrumenten 
waaronder wrsclli llende pmo's, strijk •  
en blaasllStrumenten, 33 geluids­
effecten en 34 rïmes. Om de LAPC-1 
met MIDt te geb<Uiken dient de MCB-1 
Îlltetface aangeschaft te worden. 

Het resultaat is een lege 
portemonnee• de t»C,J is niet 

• 

bepaald goedkoOP • en een welgevuld 
muzikaal spelgenot. Slu it de Roland 
aan op uw stereo ilstalatie en geniet; goede keuzes hiervoo, z\n Heart of 
China en Red Baron van Dynami,r/ 
Sierra. 

ADLIB 

Het Canadese bedrijf Adlib kwam als 
eerste met een laag gepriJsde 
muz,ekkaart �e titSlitend gericht 
was op het spelen van spelen .  
De Ad.ib 1nsteeld<aar t sloeg dermate 
aan dat we kunnen spreken van een 
standaard; wanneer een kaart 
ondersteund w0<dt do0< een 
softwarehuis zal dat bijna altijd de 
Adlib kaart zijn. Wanneer een 
fabnkant een nieuwe muz,ekkaart op 
de marl<! brengt zal hij er altijd voor 
zo,gen dat deze Mlib compalilel is. 

De Mlib kaar t is ,iergelelten met het 
• ovt1igens n iet compatibele · Roland 
geweld, ietwat bedaagd: elf mono 
kanalen, welke echter een redelîj( 
gekJid kunnen voor tbrengen. De 
kwalnert van het Ad.rb geluid is goed, 
zeker bij geluidseffecten. Adlib 
verliest het echter wanneer we gaan 
w,gelrJken met gedigitaliseerde 
effecten zoals de Soundblaster kaart 
deze kent 

Mlib heeft onlangs de GoJd S6ie 
geiltroduceerd. De specrficaties van 
deze kaarten overtreft die van de 
conc11renten .  De speciaal do0< 
Yamalla ontwikkelde YM262 chip bredt 20 stereo kanalen gesynthetiseerde I= etektrorisch 
1/00<tgebrachtel geluiden plus twee 
extra kanalen om stereo op te nemen 
('samplen') en weer t e  geue,n. leder 
kanaal kan l inks ,  recllts of in het 
mrdden van het stereobeeld geplaatst 
worden. 12-bits digitaal geluid is 
standaard maar de kaarten ktmen 
ook 8-en 161>� data wrwerl<en nnet 
'sampling rates' tot 44.1 kHz, 
hetgeen een bijzonder natuurgetrouw 
geluid oplever t. 
Standaard bevat een Go/dkaart een 
MIDI-en een joystick-poort; een 
interne klok maakt het mogelilk de 
kaart ook als sequencer 
(best..-ingseenheid voor synthesizers) 
te gebniiken. Er zi;, drie Gok/ 
kaarten; de Gold 1000 is de 

eenvoudigste uitvoering, welke wel ale bovenstaande mogeljl<heden 
kent. De SCSI CD·ROM aanslurting is een optie bij de J 000. De Gold 2000 
bevat de CD-ROM aanslu iting plus alle bekabe!Îllg en een microfoon, plus dat de software ook in een IVîndows­
wrsie bijgeleverd wordt. De Gold 
3000 IS specrfiek voor MCA (Micro 
Channel ArcMecture) ontwikkeld. 

AdLib heeft twee extra kaarten '°°' 
de Gold serie, de SurrolNld Sowd en 
het PC Telepllone Answerrng System. 
Strrroond SOUTid voegt apt ies als 
gam, echo en bepaillg van stereo­
diepte toe. Dit l i jkt een beet,e OP 
quadrofonisch geluid (geluid uit meerdere hoeken van de kamer), 
Surround SOl/lld wordt tegenwoo«!ig 
veel toegeiiast in bioscopen. Het PC 
Telephone Answe,ing Systern maak1 
het mogelijk van uw computer een 
antwoordcomputer te maken, zoals bedr�n dat tegenwoordig hebben: 
"druk toets 1 voor help, toets 2 voor 
,ierl<oopin!ormatie . . •  _ _.. 

SOUMDBLASTER 

In Nederland is de Soundblaster-l<aart 
van Creative Labs, Ine. uit Siogapore 
algemeen aanvaard a ls dè 
muziekkaart voor de PC. In feite is de 
huidige Soundblaster een Adlib kaart 
met interessante extra's. 
Creawe Labs, Ine, betrad de muziek­
m.wkt met het Creatiw Music 
System, een compleet muziekpakket 
voor de PC inclusie f  de zogenaamde 
C/IAS kaart. Het Creative Music 
System was eroP ger icht nnensen te  
leren n-.iziek maken, lezen en 
componeren op de PC. De kaart is 
standaard stereo uitgevoerd, heeft 
twaa� kaialen maar is tiet MLib 
compatibel. Een grote hoeveelheid 
software was van CreatiYe Labs, Ine. 
zelf voor het CMS beschikbaar doch 
slechts weinig softwareluzen 
ondersteunden de kaart. CreatiYe 
Labs probeerde veMJlgens de spef 
lenmarkt te verovt1en met de even• 
eens stereo Game BJaster, , n feije 
gel i jk aan de C;MS kaart. Ondanks 
dat Sierra -bi1 de Game Bfaster zat 
ze�s een stereo versie van Sierra's 
SHpheed verpakt • en Electronic Arts 
nu C/MS ondersteunden, bleef succes u it. 

Na enig peinzen b<ac llt Creawe labs, 
lllc. de Soundblaster. De Sound­
blastet is een C/llfS kaart zonder de 
stereo chip, Adlib compatibel maar 
als uniek extra een digitaal kanaal 
waarmee 'gesamplede' geluiden, 
sten-men en muzikale effecten 
weergegeven kunnen worden. 
Tegenwoor<ig wordl de SOINldblaster 
standaardmet de stereo C/MS chips 

I 

geleverd, doch e r  is weirig of geen 
software welke de stereo Olltie van 
deze chips benut. De enige spellen 
die wij konden vinden waren PGA Tour 
Golf en Chuck Yeage(s Air Combat. 

De kaart bevat naast een joystick­
poort uiteraard een microfoon-ingang 
om zelf g eluiden te digital iseren. De 
los ,ier�re MIDI Îllterlace wordt 
eveneens op deze poort aangesloten. 
Het is jammer dat de WIDI intenace 
niet standaatd IS, indien u deze wilt 
benutten zult u specifi eke software 
moeten aanschaffen. 

De kwaliteit van de Soundblaster is goed, tot op heden echter werd 
weinig spelsoftware specifiek voor de 
Sot.lldblaster geschreven, wat mede 
,ieroorzaal<t wordt door het gemak 
van de AdLrb compatibirten. Een 
aantal softwarehuizen waaronder 
Origin en Sierra ontwikkelen nu wel voor Soondblaster. Een goed 
voorbeeld is de uitstekende spraak en 
muziek in \Ving CO<MJMder 2. Sierra 
heeft il een aantal van de nie.uwste 
adveotU'es zelfs de optie tegeijke� 
Roland lkaaie muziek) en Soond, 
blaster (gedigita liseerde 
effecte<1(spraal<J aan te sturen, 

Ook bij Creative labs, Ine. gaat de 
ontwikkelng verder, onlangs heeft 
men de Soundblaster Pro geïntrodu­
ceerd. Deze zeer dure kaart (tegen 
de/ 800,00)heeft 22 stemme<1(ka­
nalen, waarbij gebruik gemaakt wordt 
van twee, pa ral el geplaatste elf stem­
men chips. In tegensteing tot de 
Adlib Gold IS d� dus n iet echt stereo. 
Wel kan stereo Oj)genomen w0<den, 
een CD<lOM interlace is standaard 
aanwezig. 

covox 

Covox is een bedrijf dat al t>,,a l O 1aar 
bestaat en zich bezig hoodt met 
spraakherkennilg en spraal<besturing 
van computers. Een van de eerste 
produkten van Covox was de Voice­
master voor de Commodore 64. Met 
de Voicemaster is het mogel\1< de 
computer geSl)roken tekst te laten 
herkennen e n  hierop te laten reageren. 
Daarnaast kan ingesproken tekst in progranmis opgenomen worden; de 
computer spreekt met uw eigen stem. 
Ook voor PC is al geruime tijd eer 
VorcemilSler bes(hikbaar. De Voice ­
master word t  geleverd als inSleek-i<aart 
of als separate eenheid en wordt dan 
aangesloten op de parallelle 
printerpoort. Somrrige spelprogram­
ma's kunnen de Voicemas!erbenutten 
om spraak e<1(of muziel< weer te 
geven. Dit zi jn er echter niet veel, het bekendste voorbeeld is 688 Attack Sub 
van Electronic Arts. 
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Vanu� de Vo,cemaster ontwlkkelde 
Covox ook een mu z iekkaart. de 
Soundmaste<, Wllll<e 100'1\ COfl1>3-
tibel met de Voicemaster IS. 
Binnenkor t verschi jnt de 
Soundmaste< 111 Me legio moge­
lijkheden kent en vch kan meten mei 
menig andere muz,ekkaart. Covox 
wordt, ondarl<s de 
spr aak(herkennings)mogeljkhe-den, 
door Wllinig softwarehuizen ondersteund. Bmenkort introduceert 
Covox de Sotmdmaster Nl. Oe ftl 
maakt gebrul< van d e  nieuwe Yamaha 
OPL3 stereodl". De III bevat een 
stereo FM lf'OJZiek S)llthesizer, stereo 
digrtale 'sampl�' en Wllergave, MIDI interface, joystickpoort en een SCSI 
interface voor CD-ROMs. Natuurlrjk IS 
de NI compali>el met zO'lffll 
Soondmaster i als de Yoice<naste,; 
spraakherkenning , s  moge lijk. Op 386 
en 486 computers kan via speciale software Soundblaster en de Roland 
MPU-401 geëmJeerd worden. 

REALSOUND 

Urteraard is e , ook gezocht naar 
andere oplossingen; RealSO<N!d is een 
ontwikkel� van het Amenkaanse 
softwarehuis Access, waarbij hoogwaardige gellJidskwatteil mogelijk ,s zonder gebrui< van extra 
hardware. ADe gebd is gedigrtal> 
seerd waa,door bijvo0<beeld 
stenvnen duidel i jk verstaanbaar 
Wll<den. Nadeel van dit systeem is dat 
het alhankel,jk IS van de kwal itert van 
hel in de PC gemonteerde 
llidsprekertje. Hel volume wo,dl 
bepaald door de gebruikte onderdelen 
in uw COfl1>Uter waardo0<, tefW1! op 
de ene PC Rea/Sound nauwel i jks te h0<en is, OP een andere PC de herrie 
dermate is dat u een spel nauwel ijks kunt speten zonde, een fikse 
bu,enruzie te veroorzaken. 

Ondanks dat kunnen zee, fraaie 
resultaten met RealSound behaald 
Wll<den. Een goed voorbeeld van de 
mogel11kheden v indt u in de Stl>l ieme 
goHsimulabe Links (Hoog $pel 3), 
waarbij het gek\W\kelee< van 
vogeltjes en de opmer1<ingen van de 
caddy tilennate sfeervtl ,;;, . Ool< de 
adlll!nl\Jres van Access zoals Mean 
Slreet en Co<mldown maken gebnik 
van Rea/SO<N!d Absolute hoogtepunt 
i n  het gebruik van het Rea/Sound 
p,océdé is het nielJwste adventure 
van Access, Marrian Meme<andum 
waarbij in het advenbl'e nie t  alleen 
sfeergüen maa. ook perfect 
gedigrtaliseerde stemmen gebruikt Wll<den. Op drt moment gebruikt voornameli)< Access zeil deze 
recfloologie. 

MEER 

Ei zijn nog een aantal muz1e.kkaarten 
in de handel, welke echte, niet echt 
overwogen hoeven worden, zoals de 
Disney Soundsource d a t  vanwege 
ge,inge ondersteuning de aanschaf 
niet waard is. Het Mediavisioo 
Thooderboard is zowel Adl.ib als Sooodblaster compatible en van een 
behoorlijke kwaiteit.Bij soovnige 
spellen zn een soort adapter fop de 
parallelle pnntetpoortl biJ gevoegd 
waar()I) een Walkmanbdspreker 
aangesloten kan w0<den. Spraak en 
mu2iek worden dan beduidend beter; een dergelijke adapter vi1dl u 
ondermeer in Poos of Call en leather 
Goc/desses of Phobos 2 .  

CONCLUSIE 

Wat nu aan te schaffen? RealSound 
krijgt u voor niets, voor de muziek• 
kaarten zult u uw porte,oonnee 
moelen trekken. 

Oe beste • en duurste • combinatie i s  
een Roland 1.APC, 1 voor de muz,ek 
met daarnaast een Soundblaster voor 
de digita le effecten. Een goede 
tweede is de Soundblaster a ll een , u 
heelt dan Adlill COll1)atibûte4 pllJs de 
Soundblaster extra's. 

Oe gewone MI.Jb kaart moet vergeten 
worden, ondanks de lage prijs.  Hel 
zogenaamde Soundblaster star­
te,spakkel mag dan wel iel!; duurder 
zijn, u kOOPI echter in één keer alles 
wat u nodig heeft: Soundblaster kaart 
met de C/MS stere-o chi>, twee 
luidsprekers en een sprolje aantJekke­
lijke software. Met de komst van de 
Soun<blasler Pro zal de ge,iore 
Soun<blaste, waarschij� iets in p(js 
dalen en nog nteressanter worden. 

Ool< de Sowdmaster Il is niet echt 
interessant, behalve wanneer u met 
spraakherkenning  wift werken. In dal 
geval ,s echter missdlien eerder een 
Voicemaster te overwegen. Wat de 
Soundmaster IN betreft, aangezien 
nog niemand een we,ke n d  exemplaar 
gezien heeft valt er wenig te 
coocluderen. 

Oe nieuwe generaties kaarten zoals Soundmaster IN, AdUJ Gold en 
Soundblaster Pro "1 aanvenlijk hoger geprïsd en infene alleen 
inletessant voor wie zakeliJke el1/ol 
MIDI toepassingen oveM-eegl. CD­
ROM ,nterfaces zijn leuk, maar Cl} 
ROM is nog n�l echt van de grond 
gekomen, zeke< wat betreft spelen. 
Oe enkele Sie<ra CD-ROM is nog niet genoeg reden om een CD-ROM speler 
aan te schaffen. 

�P-e---

VE�I, VIDI, MIDI 
Ik kwam, zag e n  maakte muziek, om d e  oude Jul ius Cae.$8r mHr 
weer eens uit de kast te halen.  

Toen enige jaren geleden synthesizer'$ een steeds belangrijkere rol 
begonnen te spelen en muzikanten verschillende merken 
synthesizers naast elkaar g ingen gebrui ken, was het al snel 
duidelijk dat een  standaardiserin11 noodzakelijk wa•. leker wanneer 
verscMlende merken Iegelijk gebruikt worden, is het hand i11 om 
alle synthes izers in de pas te laten lopen, zodat het muzi kaal nog 
ergens op lij k t .  Synthesizer fabrikanten zoals Moog en Korg hebben 
getracht e e n  standaard t e  ontwikkelen, maar het door Japanse 
bedrijven ontwikkelde MIDI -Musical lnstn,ment Di11ital Interface • 
is tot standaard ceworden. MIDI heelt een aantal zeer belangr ijke 
voordelen, zo !runnen synth esizers cekoppeld worden en synchroon 
lopen. Bovendlen is het mogelijk om vanaf één keyboard meerdere 
synthesizers te besturen. Dankzij MIDI wordt computerbesturing 
zeer eenvoudig, met name AIBri heeft h ierop in11ehaakt. Atarl ST 
computers z'ijn standaard voonien van MIDI aansluitingen en eon 
zeer uitgebre id sca la aan software is besch ikbaar; beroemd in dit verband is de zeer professionele Steinberc Software .  
Tegenwoordig Is de Atari ST niet meer u i t  de muziekstudio of van 
het podium weg te denken. 

WAT IS COMPATIBEL? 
Compatibel wil zoveel zeggen als 'gelijk werkend als'. Een Adlib 
compatibele kaart gedraagt tich als een Adlib kaar t .  De in de oude 
Adlib kaart gebruikte Yamaha chip is n iet besc:11em,d, deze  chip is 
op eenvoudige wijze aan te schaffen . Compatibel zijn met de oude 
Adlib kaart i s  dan ook eenvoudig .  Om met d e  Gold kaarten 
compatibel Ie zijn zal een fabri kant toeslemmin11 van Adlib moeten 
hebben, de chips z ijn namelijk speciaal voor Adli b gemaakt. 

Ook de Soundbl"ter ch ips zijn spec iaal ontwikkeld en het zou dan 
ook moeilijk moeten zijn Soundblaster compatibel te zij n .  Maar het 
vernuft in het Verre Oosten heelt ook daar weer een antwoord op 
gevonden. Zo is sinds kort het zogenaamde Thunderboard 
leverbaar, wat AdUb en Soundblaster compatibel Is .  
Via zogenaamde 'reverse engineerinc' heeft men deze kaarten 
nagebouwd e n  In één kaart geïntegreerd. 
Geruchten gaan 
overigens dat in 
Korea nu aan 
een SuperBoard 
gewerkt wordt, dat 
alle muziekkaarten 
i n  zich verenl&t. 
W e  houden u 
op de hoo11te! 

• 
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DIT MOET VERBODEN 
WORDEN! 

J akkes! Wat mj, spelle�estherapeut 
nou weer voor me uitgezocht heelt: 
Aar�kskunde SpelendeJwis. 
Een bi jzonder verdachte titel die 1iekt naar het een ol andere leerzame 
zeurdozenpakket. Onget,wjfeld niets 
anders dan een doorwrocht 'stukje" 
O!)'loedkundige nariglleid. Hoeveel boeken I k OP school heb doorge­
worsteld waar het woord 
'spelendetw15' ill de t�el voorl<wam 
weet ik niet meer. Maar wat me nog 
""I scherp \/Oor de geest staat is dat 
die boeken zonder litzondering tot de 
akel igste , vervelendste en saaiste 
so0tt behoorden. Eigenli jk moeten ze 
schoolboekenschrijvers verbieden dat 
woo,d ooit nog te gebruiken. En dan 
ook nog ill combillatie met 
'Aarckijksktmde'. Alsol 'Spelendeiwijs' 
niet gruwefijk genoeg i s .  

Rïj1ies van 'Hoogezand, Sappemeer, 
tatata en tatata' dat meedreunen in de 
klas lukte me nog wel. Maar als ik \/Oor de klas moest komen om 'n 
\\Öllekeurige plaats u� er" rijtjes aan te 
\\Öjzen kwam ik genadeloos i n  de 
p,oblemen. Het schaam�t breekt 
me nog u it als ik daaraan denk .  Ik 
stood voor de klas hardop te hummen 
tot ik bij de gevraagde plaats u� het 
pas gelee,de r ijtje was. 

Pls il< dan kans had gezien a l hummend met mi jn ogen de plaatsen ! op de kaart te \/Olgen en ook bij de S! goeie plaats was begomen met 
hummen was er een kansje da t  il< de 
goeie stil op de kaart aanwees. Een 
en ander nawurl ijk tot groot vennaak 
van mijn sadistische onderwijze, en al even verdorven klasgenoten. 
Wie weet brengt Jan Klaver met zijn 
Plight Soltware en AivdiW<skunde 
Spe/endetwijs ilderdaad wel een 
l ichti>Jntje in het leven van topografie­
onbenull en zoals ik. Laat i< hem il 
ieder geval een kansje geven. 

Het begint met een vrol ijk en vo0<al hoop,,,ol muziekje. En het ziet e r  ook 
nog heel 'aardig' u�. Puntje VOO< 

• 

• 

meneer Klaver. 
Rechttoe rechtaan 
en goed verzorgd . 
Voorui� Ik stoot me­
teen door naar het 
hoofdmenu. Hï 
houdt van de klare 
li1 n. Fl is opzoeken 
van een plaats, f2 
overhoren, f3 ste­
denspel spelen, F4 
moeilijkheidsgraad 

(Nede<lands voor level) en met F5 
tenslotte kun je vragen a"l-'ua 
sdlakelen. 

Ik hou ook -..1 van 0<de en regelmaat 
en begin dus met Fl . Duidel i jk .  Ik z ie een stuk van de kaart om pre(ies te 
zi jn het noordei jkste purije vari Noord­
Holland, en kan onderin het scherm 
een i:,laats ilti<l<en. 'AR NII E 11', tik 1k. 
Oe l<aar t van Nederland rolt voorbi j. Ergens in het Oosten van Nederland 
bevrieSI het beeld en de stip Arnhem 
begint te fi<keren. . 

Nog 's. 'M IDDEL BUR G', 
helzelfde procédé, maar nu z ie ik roid-west Nederland e n  stip 
Middelburg flikkert Hoe zou hi j  dat 

met het Usselmeer hebben opgelost? 
'I J s  E L  M E ER', tik ik .  'Ken ik nier. 
antwo0<dt de computer. Huh? Ach, 
natuurt,� Duideljk gemaakt doo< een 
frik. He<kansing: 1 J S S E  L M E E R'. 
Ja hoor. Nu is er riks aan de hand. 
� d e  plaats van het Usselmee< 
begint een blauw p i jllje rond te 
<kaaien. 

flauw hoor: één letter fout en meteen 
alles fout. I< sla er de handleiding op 
na. Het valt enigszins mee want 
\/Olgens de schrijve< is de anti-irr itat ie­
truc hier van toepassin g .  Zola ng de 

eerste vier letters van een plaats 
goed zjn, is het programma 11 staat 
het gevraagde te melen. Ben je zo 
dom dat ;e in de eerste vier letters 
een fout tikt dan kan de ergernis nog 
hoog oplopen. 

Nog een steekl)roelje. Ik probeer ru 
W E E R r. daar zit ik nu in een 
b111galowtje. Nee kent ie ook niet 
Gewogen en te klein bevonden. Nou, 
plaatsen er" er niet in staan, kan men 
er zett inzetten met de bijgeleverde 
edoor. Nu kan ik over de f 1 �oets­
tunctie niks onaardigs meer 
bedenken. 

f2, het naatsle onderdeel. b de 
bl inde kaart van Nederland l icht af en 
toe een stip op of draait een p ij ltje rond. Ik moel dan b innen de tijd de 
naan van de gevraagde plaats ,  
e iland, meer, provincie enzovoorts 
iwullen. M\n zelfvertrouwen loopt een 
tie deuk op, maar ik sla me er 
moecig doo<heen. Ool< hier geldt de 
antHrritatie truc. Ondanks ót een 
onderdeel vo l persoonl ijke ergernissen. Want ooi< echte 
tikfouten, die maak ;e snel in de 
haast, gelden als FOUT antwoord. 

Zo haal ik nooi puntjes. Geef mij dan 
maar het ooderdeel dat onder F3 zit. 
Een hele sympathieke manier van 
topografie leren . .Ie neemt plaats in een helkopter, als je op wit vallen 
ki.Il je ook i n  een UFO stappen, en 
viegt boven Nederland. Met de joy­
stick wordt de heli of UFO bestuurd. 

Onderin het scherm verschi jnt de 
plaatsnaan waar je zo snel mogelijk 
heen moet viegen. Dat scheelt want 
met vliegen maak je niet zo snel 
tikfouten. Bovendien l icht de 
genoemde plaats op als je il de buurt 

komt. Zoiets zou ik nou ook in de 
auto moeten hebben. Ik mis nogal 
eens afslagen moet je weten. 
Ove-f4 val niet veel te ve<telen. 
Daarmee stel je het n;1eau in van de 
vragen. Hoe hoger des t e  moeilijker. 
Het is ve<deeld in een schaal van een 
tot zes. Grofweg staat rMau een 
voor grote steden en prowncies en 
niveau zes voo, onmogelijke 
gehuchten en onbekende watertjes. 
En dan natw'l ijk alles daarl\Jssen. 

Weert zit er dus niet in. Raar, want ik ken wel ergere gehucllten. Maar ik kan Weert erbij zetten. Met de ed�or 
kun je ootbrekende plaatsen invoe<en. 
Zelfs Weert. Oe e�or biedt meer. 
Heb je als leert<racht zin je leer lingen 
lastig te vallen rret extra wagen over 
een bepaalde plaats ol streek dan kun 
,e deze ook met de ed itor erin zetten. 

Stel ik ben een fanatieke leerkracht 
en  ik heb net een Wl?ek i n  een huisje i n  Weert gezeten en ik weet dus hel 
een en  ande< van deze plaats dan zet 
ik er een paar leuke Wl?<tjes b ij .  Zoals: 'Heten die bekende 
bote<babbelaars Weerters • of 
Werther's Ec/iter Dit is niet het beste 
voorbeeld ,  maar het zou kunnen. 

Met F5, waarmee Je de zellbeda<:hte 
vragen aarvurt schakelt, kun je als 
leerl<tacht besl issen of je je lee"1gen 
;e opgedane vakantiekennis aandoet 
of n iet Het is heel ve<standig van 
meneer Klaver dat liï ill het pakket 
een aantal bev,iligjngen heelt 
i1gebouwd zodat de bijdehante­
leerf,ng met maktelijk da soort 
vraagbestanden van de creatieve 
reislustige lee<kracht kraakt Goed 
bedacht . 

Het hele pakket trouwens. Ik geloof 
ilderdaad dat ik als 'jongere' 01> deze 
manier meer van topografie had 
opgestoke n .  Maar ja in mijn ti jd ... 

Als ik meneer Jan Klaver dan tot slot 
nog wat qis mag meegeven: Dat 
'Spelenderwijs' doen we clls niet 
meer. En bouw in de volgende versie 
van � pakket ook een beveiiging in bestemd voo, leerlingen tegen 
creatieve ,eis"stige leerkrachten. 
Dan ben ik dik tevreden ... 

Annet Nnerink 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Aligl,t Software 
leverbaar voor: 
Ami11 / 69,SO /Bfr 1399 
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HET FRANSE SOFlWARfHUIS INFROGRAMES IS BEKEND VAN 
PROGRAMMA:S ZOALS CAPTAIN BLOOD EN KINDEREN VAN DE 

WIND, GRANDIOOS MAAR COMPLEET ONSPEELBAAR. 
ONLANGS HEEFT INFOGRAMES ZELFS ITTR/5 IN EEN HIEUW JASJE 
GESTOKEN EN DIT VOOR ONBESCHOFT VEEL GELD WEER OP OE 
MARKT GEBRACHT. MET 7 COLORS BEWEERT INFOGRAMES 
EEN NIEUW HOOGTEPUNT TOE TE VOEGEN AAN DE REEKS TETRIS, 

3D BLOCKOUT EN PIPE MANIA. 

1 COLORS 

Zonder ook maa r  elÎg idee te hebben 
wat ik aan het doen was - de 

handleiding zeet 'bekijk de demo 
maar" en dur is absoluu t  geen touw 
aan vast te knopen - heb Ik"' al zo'n 
15 spellen gewonnen. Tê gemakkelijk 

is dan de eerste conclusie. Weer 
cep,obeerd, weer g--,en. 

7 Colors lijkt een beetje op 1ar4e 
veroveren' maar is Yet1 te 

gemakkelijk. lnfogrames heeft de 
plank behoor1ïk mis geslllgen met dit 
spel Het boe� niet, is strontvervelend 

en bovendien gewoon té simpel! M;t eerste indnilc ns 
gerechtvaardigd: door>pc>elenl 

Mart Wills 

IHKLEUREH 

7 Colors is in 1eite een combinatie tu� 
sen het aloude 'larqe verc,,,eren' en 
Othetl'o of Revers/. De handleidi'( legt 
w,.;g uil. beha� hoe de verschillende 
Ol)ties gekozen moeren worden. 
Oe rest moet u zelt uitzoeken, iets wat • 
laten we maar eerlijk weze n • niet echt 
eenvoodig is. 
7 Colors is mooli jk u it te leggen, 
raa<t,leeg de foto bij dit vernaai. Het 
veld is q,gedeeld n verschilend 
gel<fe11de diamanten .  U begilt 
finksbeneden !tegen de COlllluter� 
i,;;,oorbeeld gris. Naast de grijze begin, 
<iamant ziet u een aantal 
aaneenges loten - bijvoo<beeld • blauwe 
<iamanten. Kl ik h ierop en alle 
<iamanten, ildusief de grjze begin-

damant, worden blauw. Vervolgens is uw tegenstan<!er aan de beurt. �i verandert ook wat diamanten van kleur. U bent weer aan belJ't; wat te doen? U 
kiest een gele diamant aangezien 
aangreniend aan uw blauwe diamiflten 
een forse hoeveelheid gele diamanten 
lgt. In één keer verandert meer dan een 
kwar t van het veld il geef. 

()n beurten p,obeert u uw gel>ed uit te 
bteóden, immers doel van het spel is 
meer dan 5il'l' van het Sl)<elveld in bezi t te hebben, dat wil zeggen il te �euren. 
Belangrijkste factor in 61 alles is de 6jd. 
Hoe langer u nadenl<l over uw iet des 
te meer tijd krijgt de tegenstander voor 
njl\/haar zet Besl is dus snel en Ielst ro 
accuraat mogel ij� 7 Colcrs kent een 
aantal opties. Zo kunt u tegen de 
computer of een menseljke tegenstan­
der spelen. Daarnaast kunt u bepalen op 
wel( ri;eau u stwn wil ol zelfs de 
d"""'se opties nader bepalen. Natwi, 
kunt u succesvole spelers opslaan om 
later opnieuw te gebniken. 

Waarom �fogrames dit spel 
uitgebracht heeft is rrij ee-n compleet raadsel Niemand maakt mij wijs dit 
spel met enig inzicht o f  voldoening te 

spelen, Niet alleen is 7 Ct>Jors tè 
gemakkelijk, het is bovendien 
gewoonweg een stupide spel !  

Hoe durven z o  voor die prijzen! Aangeven bij de rijkspolitie voor 
opichting, maar liever nog: 
Verbranden, deze hap! ! !  

Helen Balens 

PRODUKT IHFO 
Fabrikant lnfroframes 
leverbair voor: 
Anica: / 99 ,00/Bfr 1999 
Atllri ST: / 99,00/Bfr 1999 
MS.00S / 119,00/Bfr 2299 
Videokaarten: CGA/EGA 
Muziektaarten: onbekend 

Een abonnement op Hoog Spel heeft de nodige voordelen. Om te beginnen loopt u nooit meer het risico 
dat het blad uitverkocht is. Bovendien betaalt u voor een abonnement slechts f 69,00, een interessante 

besparing. Bijkomend voordeel is een korting van 10%, of zelfs 25% op de aanschaf van software via 
onze lezersservice. Zie pagina 68 voor meer details. 

Naam: 

Adres: 

Postcode: Woonplaats: 

Leeftijd; 

Handtekening 
(Indien m inderjarig ook een handtekeni ng van ouder ol voogd.) 

Stuur deze bon op naar: Hoog Spel 
Postbus 74034 
1070 BA Amsterdam Abonnement vanaf nummer 8 

Be10:Ung kan geschieden door/ 69.00 over te maken noo:r. bankrekening-S4,7S,S3.8S4 ol girorekening 44616. Belde rekenlngen lopen ten name van 
Rongeelo: BV te Am1terdo:m. 
Voor Belgii: Maak sm I.37S over noor. ABN. Antwerpen 72l..s2064.Zl•40 ten oo:me van Rangoolo BV (U lcunl ook eeo Eurocheque sturen YOOr / 69,00) . 

• • 
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Het grote succes begon 
jaren geleden toen Sega 
het fameuze Out Run in 
de amusementshallen 
introduceerde. Eén van 
de redenen waarom dit 
spet aansloeg was dat 
plaats genomen werd in  
een ware Testarossa­
simulator. Scheuren over 
's Heeren wegen werd 
nog niet eerder dennate 
spectaculair vertoond. 
t-la de omzetting naar de 
huiscomputers bleek 
Out Run opnieuw een 
supemlt. Het spel Is nog 
steeds te koop 
(tegenwoordig voor een 
aardig prijsje: f 29, 95 
voor Amiga, Atari ST en 
MS-005 terwijl de CM en 
MSX versies ongeveer 
f 20,00 kosten). 

• 

• 

US COLD 

Al zo'n �jf jaar geleden woeg US Gold 
toeslemmrng om een Europese versie van Ot,t Run t e  mogen maken. Om wat 
voor duistere reden dan ooi< lield Sega 
� tegen, begin 1988 echter kreeg US 
Gold dan toch toestemming. Di1 wordt 
dé Ke<stti voor 1988, redeneerden de 
hoge heren bij US Gold. Het concept 
werd uitgewerl<t een programmeurs­
team aangewezen en de ellende begon. 
Inderdaad ellende, weglopende 
programmeurs, onooigheid met Sega 

ove< het coocept · men 
maakte bezwaar tegen 
de reis door Europa 
plus het feit dat daarin 111!fsdlill ende 
voertllgen geb,uikt zouden worden · en tot 

overmaat van ramp op een gegeven 
moment ze�s een memo van de pr� 
grammeurs dal het conc,pt wel aardig 
was maar bilnen d e  huidige technologie 
riet te verwezenl ijken. 
De lid verstreek, 1988 ging voorbij, 
Kerst 1989 we,d niet gehaald, ze�s 
1990 kwam en ging zonder dal de 
consunent Out Run Europa mocht 
aanschouwen. 

KERST '91? 

In Out Run Europa bent u Stneoo Kurtz, u 
werkt "'°' een officieel riet bestaande 
aldel ing van de Britse geheime dienst. 
u,� 6. U wordt bij uw chef geroepen en 
krijgt de V!llgende opdracht: "Bteng �e 
tas met documenten nw Bertin. • Enigs­zins gepi<eerd verlaat u het kantoor, zo'n 
eenVOU(jge taak kan ook aan de eerste 
de beste begi111el ing overgelaten worden. 
Maar opdracht is opG-ac� u wandelt 
naar u w  Ferrari F40 � de parkeergarage. 

Wanneer u met een denderende 
hooldprjn weer b<Jkomt, is uw eerste 
-kam aan, zelfs nadenken doet pijn• 
gedacflte, na natuu�ijk "Wa'i!I ben i<l", 
dat deze opdracht wel eens moeilijk zou lulnen zi jn. Zeker-neer u ootdekt dat 
niet aleen de dOC1Jmenten doch ooi< uw 
F40 verdwenen is. U belt uw chef, maar legt al snel weer 
neer. Urt zijn reactie bl i jkt dat Unit 6 u dit 
niet in dank afneemt Erger nog, ze zjn 
op uw ooid uitl De enige kans die u heeft 
is de tas met documenten terugwiden 
en deze in Berlijn te bezorgen. Hopelij< 
ziet t.nt 6 dan van wraak af. 

GeU<kig zt in de tas een zendertje 
verbolgen. u kunt de tas daarmee 
t,aceren .  Eén blik op uw detector : juist ja, richting het Engelse Kanaal. 

IMGA 

CROSS COUNTRY 

In Out Run Europa achtervolgt u uw tegen­
stander door E"opa. Het �aject is in 
z.,,.. delen opgeSl)lrtst , "•art,;j in ieder deel een ander vervoermiddel tot uw be­
sdlikking staat. In het eerste deel waarin u na'i!I Dover nj<t, heelt u 

een motorliet� Om het 
kanaal <:Hel' Ie steken ge­
bruik! u een jetski, in Frari<rijk en Spanje neemt 
u plaats in een Porsche. 
Van Spanje naar Ital ië 
gaat u in een raceboot, 
te..;1 u in een Ferrari F40 
door het p,-achtige ltalrë 
en het beboste Duitsland 
sclleurt 

Te land wordt u achterv<)fgd door l)Ol'rlie 
en ,,ïandel i jke agenten die u var, de "�g 
p,-oberen te drukl<en. Geliüig kunt u 
zeW ooi< 'lurl>en' ol de turbo inschal<e­
len en er met een forse snelheid vandoor 
gaan. U heeft slechts vip turbo's tot uw 
beschikkmg, gelul<kig klllt u onderweg 
olievaatjes orrr,,er rijjen de turbo's 
ople1/lll'en. 

De Amiga versie van Out Run Europa 
tiet er crandioos 00 en is zeer 

gedet>ileerd. Op weg naar Dover zag 
il< vlak voor een splösil& een bord met 
inksaf naar Mariate en Cant«bury, 
rechtdoor naar Dover. Nu zag Ik dat 
de eer>te keren ni•� pa< toen ik op 
dat punt stilstond en goed keel< was 

het te le,en. En dat bord bfflaat echt. 
regelmatig zit ik o p  de A2/M2 naar 

Dover en z ie ik het! Een ander detail is 
bi hel aan land caa nin Frankrijk, 

waar je een visser van z'n sokken rijdt 
bij het "grijden. 

Tot mijn niet geringe verbazing zag 
ik het 'Margate ' bord ook opeer,s 
midden in Frankrijk; iets te veel detaUlering of een luie 
programmeur? Als er ere veel tegeljk op het beeldsdlenn gebeurt 

"1 het spel bij mij nog wel eens 
vu11open. Helaas kon ik niet 

achterhalen of dit te wijten is aan 
een storing In mijn computer ol dat 

dit aan het ons ter recensie 
aangeboden exemplaar van het spel 
lag. De actie is snel, razend moeilijk 
maar goed verdeeld; Berlijn bereil<en 

zal een moeizame taak blijken. 
Sommige trajecten zi jn overigens 
beter te spelen met muis, andere 

weer met de joystick. 

De C64 versie v1ft wat graphics 
betreft enigszins te&en, maar blïft 

daart,;j ..t lekker speelbaar. 

Steveff Groot 

Op het water word! het leven wat 
hachel ij<er, maar u lult de hel ikopters 
de u aanvall en met uw raketwerper 
beschieten. Ook lier -r eclter een 
beperkte voorraad. leder deel van het 
P'i!ICOurs dient bmen een bepaalde üjd afgelegd te Wlll'den. 

PRODUKT INFO 
f abril<Jlnt US Gold 
leverbaar voor: An'iga / 89,50/Bfr. 1799 
Atari ST / 89,50/Bfr. 1799 
C64 C,$$ / 39,95/Bfr. 799 
C64 disk/ 59,50/Bfr. 1199 
Se&a Master Systeem / n.n.b./Bfr. n.n.b. 
Sega G,me Gtar / n.n.bfifr. n.n.b. 
Over een MS-005 fflsie bestaat noc 
geen zekertieid, 

SEGA MASTlR 

SYSTllM/CAME GfAR 

Out Run Europa komt bep, 1992 uit 
voor het Master Systeem en de 

Game Gear. Ook deze vers�, zijn 
zeer cedei.meerd en bevatten fraa ie graphlts. De indel ing van het spel is 

ietwat anders, zo rijn er maar v ijf trajecten. U ziet echter wel alle delen van Europa. De Seca versies zijn 
zeHs nog moeifijker qua spel dan de 

andere versies, 

Verplichte kost! 
Harry d'Emme 



www.hoogspel.nl

Ze was de dochter van de 
rijkste man ter wereld, 
MarshaU Alexander. 
Volgens haar ouweheer 
was ze ontvoerd. Hij bood 
behoorlijk wat flappen om 
haar op te sporen. Maar 
één vraag bleef door mijn 
hoofd spoken, waarom 
vroeg hij mij om haar op te 
sporen. Hij had poen zat 
om de hele hermandad 
voor zijn karretje te 
spannen. En zelfs mijn 
reputatie is niet zó goed. 
Eerst die geweldige 
secretaresse van hem. 
Benen tot onder haar 
oksels, ogen waar een 
beetje ïsbeer de pool 
voor zou verlaten en een 
figuur waar ik het hier niet 
over wil hebben zo ver van 
een koude douche 
vandaan. 
Toen dat interview, half in 
het donker op die 
typische arrogante manier 
van hem. Vindt mijn 
dochter en nog iets. Maar 
wat dat nog iets was kon 
ik  nie t  u it hem krijgen. Het 
was een smerig zaakje, 
maar ja het betaalde de 
aardappels. 

PRIVATE DICK 

Martian Mem<lfano'tMn plaatst u in de 
schoenen van een detecliw à la 
Hlf!Vl'ey Bogart. Cynisch er ve-binerd 
neemt u de OIXi'acht om Marshall's 
dochter 01> re Sl)Olen aart Hiert,ij looPt u 
alletlei ongecierte teger het ijf, waarvan 
d e  meester u ook nog eens niet echt 
aardig ,inden. Gell<lóg bent u ook riel 
zo'n l iefhebber van mensen. 
.Akas blijkt dat het niet om de doe 
maar om eer memorand1111 g 
d e  titel leest begrijpt u al waar 
moet, yep naar Mars. Maar v 
d ie reis kunt bep,nen moet 
karwetjes oplmappen. Wa 
ongetwiteld het dner mei 
secietaresse van ,,., op<t 

Tex Mirphy, dat bent u d  
hoofdrol in (il �afische 
Access Software .  Mis nog van Mean Streets. En 
technieken die daar �brui komen hier ook weer terug. 
dat u sp,eekt met gedigit al i  personen. U ziel een v,;nster ver 
met de persoon waarmee u sp,ee 
hij of zij begirlt te prater beweegt het 
plaatje �oeielld. Maar de grootste 
ve-rassng moet dan nog komen. De 
spraak kam u� het speakertje van de PC. 
Zonder dat u aler1ei <be hardware nodig 
heelt, w01dt uw PC omgetove-d in eer 
gellidsmachine. En het is 
gesynclvoniseerd, dus rjet zoiis een 
Dll�e wasl)Oederreclame OP de 
Nederlandse televisie. 

Tidens het grootste deel van het avootwr 
ki jkt u de ruimte in waarin 11N hoof�ersoon zich beweegt. Met de muis 
kuilt u allerlei commando's aank lld<en die 

dan u�evoerd wo,den doo<,,., alter-ego. 
Zo kunt u �beel:1 iets aan ol u� 
zenen, u klllt iets pakl<en, iets bel<ijker, 
lopen, met iemand praten en ergens 
naartoe ,eizer. Naarmate u meer 
aariwjzingen widl, kl.lt u naar meer 
plaats ar 

Pls 
een kleine ooroeeld, 
u kikt op een eame,a, en de hint luidt: 'Een camera is om foto's mee te 
maken, en hi j  6gt op de ka s t .". Als u dan 
nog een kee< kl ikt wordt de hulp wat 
uitgebreid er ,  bijvoorbeeld: 'U heeft wel 
een lens nodig om de camera te 
gebruiken.'. Afhankel ijk van de 
complexltelt van een raadsel zijn er nog 
mee, niveaus waarop u hulp kunt 
krijgen, tot maxinaal �, niveaus. 

De verpakking spreekt van een 
doorbraak in computef5pe{len, 

prachtige graphics en ongelooftijk 
geluid .  En ze heeft nog gelijk ook. 

De presentatie is vetbluffend, zonder 
dure extra hardWare heb je al fantastische geluidseffecten, maar 

wat e(ht n iet te g eloven is, zijn de 
&•sproken teksten. Niet een iel met;e, nee gewoon een goed 

ende st«n. Mtt d e  eventuele 
zoals de Franse fotograaf 
• niet uitspreekt en de 

cie e(ht klinkt alsof hij 
gegeten heeft. 

elukki& niet ver&eten, 
is niet al te moeilijk, 
ok niet In een paar 
uitgespeeld. 

r ook niets te wensen 
Streett was iedereen 
r de indruk van de 

imatie, maar hier is er 
hepje bov,;nop &•daan. 
lief>t 7(!) megabyte 
omprineerde data. 

is absoluut een spel dat een 
ssieker WM!t. Als u hot niet kOoPt 

dan moet u het zeff maar \\'eten. 

Jari-WiJlem van Riet 

PRODUKTl"'FO 
Fabrikant Aocess Software 

leverbaar voor: 

MS-00S / 
Videouarten: 
Muziekkaarten: 

• 
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FAMILIE-ALBUM 

Hel eens zo gelukkige gezin van de 
professor heelt het na de 
meteoóetilslag zwaar te verduren 
gehad. De ellende begon met het 
wegloj)e,1 van zooriel 'Weird" Ed. 
Niet lang daama nam Ema, de vrOON 
des hwes. overspannen ontSlag als 
verpleegster. Als klap op de � 
bereide hen op zekere dag oo� nog 
eens tet bericht dat neefje Ted onder 
raadselacl\tige omstandigheden was 
ove<leden. Kortom. elke normale lanile 
zou door zoveel leed zwaar depressief 

ral:en. Bij deze toch al wat vreemde 
fanwle echter sloegen ale stoppen 
door. Men kw!m roet meer bu�en en de 
dorpsbeoooers noemden het hlis van 
d e  f.wrilie al snel de Maiiac Maflsion. 

Enige tijd geleden aMeer werd 
bekend dat lucasfilm van plan was 

Maniac Mans ion ook uit te 2aan 
geven voor de Nintendo. Ik moet 
bekennen dat ik hier wat sc eptisch 

tegenover stond. Nu Alaniac Mans ion verkrijgbaar ifi voor de 
Nintendo moet ik toegeven dat i:< 

mi jn houd ing drastisch heb 
herzien .  

IAan iac Afansioo bevat oo� op de 
HES alle elementen die het spel '/Oor mij destijds op andere 

computers zo boeiend ma akte. De 
puzzels en humor z ijn v�ledig 

bewaard geb leven. 

Kortom, gewoon kopen dus. 

Helen Balens 

• 

• 

Tot zover had 
niemand eigenl i jk last 
van de professor en 
zi jn vrouw. Op een kwa· 
de dag echter begon­
nen in snel temPO 
tieners spoo,loos te 

verdlWjnen. Toen tenslotte Sandy 
werd ootvoerd pikte haar vrien�e 
Dave het niet langer. tij  besloot een 
redoogsactie op touw te zetten. Sa. 
men met twee anderen gaat hj op pad 
en beg11t het mntuur voor de speler. 

HET SPEL 

Maniac Mansion is een spel dat zo'n 
W!f jaar geleden door Lucasfilm GM\es 
werd uitgebracht voor een groot aantal 
computersystemen. Het � een 
adl/eflture waam men geen tekst hoeft 
in te tikken, doch ut een aantal mentls 
de gewenste Oll(taclilen selecteer t"° 
het 'point and cicl< '  systeem. Behalve 
het aan-,zen van woorden un de 
mer,Js kan men ooi< voOJWell)en op 
het beeldschenn ailfrtlijzen teneilde 
deze op  te rapen dan wel t e  gebruiken. 

Voordat tet spel begint moet men ut 
zes !<meren twee medestanders voor 
OaYe kiezen. Aangezien de kinderen 
anemaal hun eigen vaarcigheden en 
zwakl<e punten kennen, betel<ent d it dat 
het spel op YerschiUende manieren kan 
worden opgelost Veel f)UZZels kunn en 

alleen maar worden opgelost door de 
drie tieners hedlt te laten samenwerken 
en hun speciale talenten te  beruten. 
Een dornmekradll met twee 
l inkerharlden zal er nu eermai!I niet in slagen een inge!Ml<keld stukje techniek 
te bedienen. 
Dil betekent o,,erigens riet dat het spel door een verkee,-de selectie van 
persoren niet op te lossen is .  De 
puzzels worden automalisch aangepas t 
aan de mogelij<heden van de karakters 
die men bestuift. 

Het vernaai begjlt op het l)Ollt dat de 
drie beners bllten bij tet hek van de 
Maniac Mansion staan. Men geeft 
steeds opdrachten aan s lech ts één 
persooo, maar men kan op elk ge�st 
moment overschakelen naar iemand 
an ders. r l)dens het avontwr doorzoekt 
de speler de ruim vijftig localies il en 
om het huis en is het de bedoel ing om 

TWIHTIG JAAR GELEOEH SLOEG 
EEH METEORIET EEH EHORME 

KRATER IH HET ACHTERTUIHTJE 
VAN OR. FRED. SIHDS DIE TIJD ZIJH 

DE OIHGEH HIET MEER WAT ZE 
GEWEEST ZIJH. 

hel rm van zo'n 4 50 
verschillende voorwerpen te ontdekl<en. 

Het is roet erg waarsch1jnl1jk dat men 
erin zal slagen tet spel in een zit1ilg 
op te lossen. Vandaar dat men de 
srtuatie kan opslaan om later vanaf 
dat punt Yerder te spelen. Dankzij de 
battenj in de Nintendo cartridge bhjft de speelstand ook bewaard als men 
de collll)uter heeft uitgeschakeld. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Jaleco 
Leverb,ar YOOr: 
Nintendo Emertainmeot System 
/ 189,· / Bfr 3499 

Maniac Mans.ion is het eerste echte 
adventure dat op een 

spelcomputer \\'Ordt uitgebracht. 
Het is een uitstekend s pel voor de 

iets oudere  bezitters van een 
Nintenóo. De jongste spelers zuffen 
waarschijnl ijk problemen met het 
spel ondervinden aangezien men 
de Engels e taal redeltjk moet 

beheersen om de puzzels op te 
kunnen lossen, maar met wat hulp •,an een ouder iemand iaat men 

vele uren pret tegemoel 

Iedereen d ie z ijn schietduim wat 
rust wil ge,..en kan ik Maniac 

Mans.ion van harte aanbevelen. 

Karin de Graaft 
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BENT U KIAAR VOOR 
EEH TOCHT DOOR 
GEVAARLIJKE TUNNELS 
OP ZOEK HAAR HET 
FORTUIN? ZO JA, DAN 
IS D I T  SPEl MISSCHIEN 
WEl IETS OM UW TANDEN 
OP STUK TE BIJTEN. 

REIS NMRHET 
VERLEDEN OM ERVOOR 

TE ZORGEN DAT HET 
HEDENDAAGSE LEVEN 
OP AARDE BEWAARD 

BLIJn. 

TIJDREIZIGERS 

We schrijven het jaa< 2999. Krijgers 
van cle planeet D1akllon lance,en 
een meedogenloze aanval op d e  
Aarde . Hu n belangr\kste wapen is 
een geavanceercle tijdmachine. 
Doo, met behulp van deze machine doo, de tijd te r eizen denken de 
Drakkons erin te slagen de loop van 
d e  gesctiedenis dusdanig te 
beïnvloeden dat het eenvoudig zal 
z1in de Aardbewoners anno 2999 
aan hun gezag te onderwerpen . 

De strijd tegen de Drakkons zal moeten worden gevoerd op 
gevaarl i jk terrein, namelijk in ons 
e,gen verleden. De leid�g van dit 
gevecht berust in 11'11 capabele 
handen. Van huis uit bent u een 
onvers<:hrokken avontuner dJe zi jn 
diensten aanbiedt aan allerlei Ol)d-achtgevers. Ditmaal bent u in 
dienst getreden van wanhopige 
geleerden die u onder de codenaam 
Tme,,Lord naar de vierde dimensie 

• 

•• • 
l.11 

De held van d it spel, 'Oigger r. Roel<' is op 
zoete naar een 
verloren stad mei een 
rijk verleden. De stad 
is in de loop der 
eeuwen bedolven 
onder een eno,me 
hoop aarde en puin. 
Ook de, doo, de 
schatgravers d� u 
voorg�en. gegraven 
t unnels zi jn inmiddels (grotendeels) 
ingestort. Er zit dus 
niets anders op dan u 

een weg te graven door een 
11gewikkeld gangenstelse l .  

De tunnels wo,den bevolkt door 
bloe<Jdorstige muggen en ande< 
gespuis, maar Digger kan met Zf1 
Sdlepje veni jnig om zich heen 
meppen. Verzamel daarbij onderweg 
zoveel mogel i jk diamanten, staven 
dynamie� stenen (handig om mee te 
gooien!) en touwiadders. 

-
hebben gezonden. 
Het is uw taak 001 de horden 
Orakkons in het verleden te  ve<slaan 
om het heden vei6g te stell en .  Slaagt 
u niet in deze missie dan zult u snel zett verleden tijd zijn! 
Het spel omvat vier tiïct-zones waarin de Timeoolord het tegen de 
bu itenaardsen moet opnemen. In het 
begin beschikt d e  avonturier over 
niet meer dan z,i btote wisten, 
maar van 1)fd tot ti jd lukt het de 
gelee<den wapens naar het verleden 
te telePOrteren. De sleutel tot 
succes in dit spel is het per tijdzone 
verzamelen van vi jl magische 
globes. 
Het zal al snel duidelijk  worden dat 
deze lang niet a lti jd voor het 
oprapen l iggen. 
Regelmatig zal men eerst een 
bepaalde handeklg hebben moeten 
verrichten voordat een globe 
verschijnt. 
De tocht voert u door Middeleeuws 
Enge land, een Piratensctip, de 
Tweede Wereldoo,log en het WIide 
Westen. 

Het beeldscherm wordt getoond 
m zij-aanzicht en scroll t van 
links naar rechts. 
Tegen deze achtergrond beweegt 

De gevonden edelstenen kan men in 
winkeltjes, die men her en der 
tegerl<omt, inruilen voor nutbge 
voorwerpen. De touwladders kan men 
geb(uiken om lage< gelegen delen van 
het complex ongeschonden te 
bereiken, want een al te grote val il 
de diepte kost Digger energie .  Met 
het dynamiet kunnen tussenmuren 
WO<dèn opgeblazen. 
Geb(uik de hulpmiddelen wel verstandig want de vo0<1aad is beperkt. 

Elk niveau is een doolhof waarin u eerst op zoel< gaat naar de piaar <ie 
fungeert als schakelaar. Door op de 
pi laar te gaan staan wordt ergens 
anders '" het gangenstelsel een deur 
geopend. De deur sluit zich daarna 
wee< langzaam, dus u ruit deze Sllel moeten vinden om te kunnen 
ontsnappen naar de dieper gelegen 
gangen. 

Is de deU' inmiddels weer gesloten 
wannee, u hem heeft ge,,onden, dan 
zult u terug moeten keren naar de 
schakelaar die de deur opende en 
een n�uwe POging moeten wagen. 

uw held die amerlei vijanden met een 
wefgemil<te klap om 
zeep helpt Aangezien het spel een soort 
pseudo3D effect 
heeft, kan de 
avonturier ook een 
stukje het beeld "in" 
lopen. 

PRODUKT 
IMFO 

Fabrikant Milton 
Bradley (MB) 
leverbaar voor: 
Nlntendo 
fl11ert1lnment System 
/ 119,00/Bfr 2379 

PRODUKTIMFO 
Fatlrikant: Mlhll Bradley (MB) 

LeWfllaar voor: 
- Entlnainmtnt Syr.ttm 

f 119.oo/Bft 23n 

Time-:,: Lord kon mij niet lang boeien. Het heJe sp1:-I draait om het heen en weer 
lopen e-n intussen een &root aantal tegenstanders om zeep helpen. 

Hier en daar moet dan nog een globe "''orden opgeraapt en daarmee houdt 
het e igenlijk wel o,p. Dit spel biedt mij persoonlijk te  weinig variatie om me 

n ieuwsgierig genoeg te maken een poging te wagen het uit te spelen. 

Helen Balens 
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RIS IE WEER. DE GROO'!ST< MISLUK
KELING VAN DE 

�::-EM '80 EN '90. SAMEN MET DE MEEST SEXY COM�
ER­

VROUW ALLER TIJDEM, PASSIOW.Tt 
PE!mR. ��s!�R HIJ 

RE SUIT LARRY HET NOG EEM K � 

�:�� KAM PROBEREM MOET HIJ MOG WEL EVEN EEN 
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Ondanks tegenstribbelingen van Al 
LOi\�, het brei n achter Larry, en hel 
programmeursleam van Sierra dal 
v,,ranwoordelijk was voor de vorige 
v,,rsies, is er toch een OPYOlger 
gekomen {Al & Team: 'We maken rus 
absoluut geen Lllr!)' 4, wal er ook 
gebeurt." Baas: 'T Ul.111)<, is al goed. 
Maak maar lany 5 dan ..... 1 .  

Ook deze nieuwste telg in het rijke 
Siena gesladll is gezegend met de 
n ie1111� interlace, waarbij u geen tel<st 
meer hoeft in te voeren; in vaktermen: 
'Point & Click" oftewel 'Wijs & KI Q(', 

tn het 11<Jrige deel van deze serie werd 
hall'erwege een sex-tra,isfonnatie 
gedaan. Begon men het spel ats Lany, 
in hel midden werd men Passilnate 
Patti, een barpianiste mei een niet allatende honger naar mamel� 
schoon (of minder schoon). 
Ook nu zijn deze gesladtelijke overgangen wter aan de orde van de 
dag. Helemaal in het begin bent u Larry 
de als rrinst sexy man van Amerika 
opdracht kr ijgt <toe kandidates te 
testen. 
Deze dames willen ale drie 
presentattice worden van 
America's sexiest Home Video's. 
Oe eigenaar vM het televisiestation 
denkt dat als ze voor Larry valen dan 

t 
. 
' 

vallen ze YOor elke man 
in Amer'l<a. Om te kunnen 
zien wat de v,,rschill ende 
reacties Zf1 neemt Larry 
een po<table camera 
mee. l'la wat zaken 
opgepakt te hebben in 
het kantoor gaat hi j naar 
het '1iegv,,ld. 

Terwij l  Larry in het 
vliegtlJig z i� droomt hij van 
de awm,ren <ie hij in deel 4 heeft 
beleeld. In zi jn dromen komt Patti voor, 
die weer werkloos is na een m isltlkle 
carrière als pianiste. Dan verander t het 
geZJChtSi>Unt en bent u Patti geworden. 
Na haar laatste debàcle wordt ze 
opgewacht doOr een poliiie-inspecteur 
van het type Dick Tracy. Hij is op zoek 
naar een bende, die door midclal van 
subliminale boodschappen de ieugd probeert te beïnvloeden. Wie worden 
eYetl teclrisch: subl iminaal = als je 

et!fl plaat achterste110<en draat en ie 
gaat op je hoofd staan en doet een 
l<oel<oek na, dan hoor je de stem van 
de duivel die zegt dat je veelsiechte 
dingen moet doen. In Amer ika is dit een 
van de belang,Jste oorzaken van 
zelmoord v<llgens bepaalde goed 
gemlormeetde beschermers van de 

IISOOS 

ieugdige liet ..... ) 
Hiervoor dient Pat1i te 
inlillreren bi j  een plateosrudio 
en een radiostation. Verder 
moet ze nogal wat 
gymnastische toeren uittlalen met de rrisdadigers om een 
en ander los te ktijgen. 

Als Patti helemaal is 
titgerust voor het Janine 
Bond lellffl, onder andere na 
een nogal smakooze scme 

Prachtig! Grandioos! Wat ziet dit er 
mooi uit! En meer van dat soort 
uitroepteken,. Totdat je gaat 

spelen en je ontdekt dat je eigenl ijk 
weinig hoeft te doen om verder te 
komen. GIiien Uvid had celijk in Hoog Spel 6, de Sierra adventures 

2ijn veel t e  eenvoudig 
tecenwoordig ,  

l"'"', maar veel te kos1baar voor 
dat wat het biedt. Voor beeinners 
aanbevolen, gevorderden küMen 

beter iets anders nemen, 

Helen Balens 

met een gynaecoloog, v,,randert u 
weer in larry, die de eerste van 2111 
drie slachtoffers gaat proberen. 
Zo wisselt u tot aa,i het ei\de tel<ens 
van perspeciiet 

PRODUKT INFORMATIE 

Fabrikllnt Sierra Online 
leverboar voor. 
Amiga / 149,50/BIT 2899 

(minimaal 1Mb RAM bonodigd) MS-Dos J 149,50/BIT 28!19 
Minimaal btnodicd: 640k ,  Honldisl<. 
12Mllz 286 of hoger. 

Ytdeolcaarten: 
VGA 256ld,IVGA 
16kl/EGA 
Mutltld<aarten: 
Allo bel<endt 
muziekkaarttn. 
larry 5-dt 
ofwelVGA2S6kl 
op ligh density 
olWtlVGA 
16kl,IEGAop 
Lowdensity 
clsks geleverd. 

Grafisch en muzikaal heelt Sierra zichzett weer ove<troffen. De muziek, gebaseerd op de thema's uit de vori&e larry'• is herkenbaar, erg goed en sfeervd. 
De componist is dan ook geen onbekende; Craig Safan, d ie onder andere de muziek voor Cheers en A Nightmare on Elm Streel 4 heeft g•c""'l'oneerd. 

Hel is amusant om hel melodietje van Lany l nu door een jazzy orkestje te horen spelen. Een verel$\e Is nabutijk wel een muziekkaart. 
Grafisch hetft Sierra di!maal gekozen voor een originele benadering. 0. plaaljes zijn echt heel specifiek voor de computer gemaakt. Ze doen wel denken aan 

strips, maar ze zijn toch op belangrijke plaatsen afwijkend. Ze zijn heel grappig met ,eel detail. Let bijvoorbeeld eens op het vloerkletd In het kantoor. Verder zijn 
er nergens rechte lijnen te ontdekken. Ook de hoofdo-olspelers zeK z ijl van proponies veranderd. Lany is nu veel groter, hetgetn voorramel ijk in zijn hoofd is gaan 

zitten. Palti loopt als een fotomodel met erwten In haar schoenen over het sd!enn, Wat al vanaf lany I onveranderd is gebleven zijn de slechte 1rappen en 
scllUine opmertcincen. Maar goed ook want hier heeft onze held zijn populariteit aan te danken. 

Slerra heeft met dtt spel bewezen dat er ...i degelijk oncinele animatievormen voor de COO'l'uter zijn te bedenken. De grafische gebruikersinterface maakt het 
spel door vrijwel iedereen eenvoud'.ig te bedienen. Het enige nadeel is , ook hier weer, net als bij de andere titels met deze interface, het spel is te gemakkelijk!!!!! 
Het heelt mij ongeveer twee uur gekost om het uit te spelen. Nergens heb ik teru& hoeven gaan om een andere oplossing te proberen. Het is een tel<enfilm waarin 

je op de juiste momenten op de juiste dhgen moet klikken. Ook de verpakking is nauwelijks de moette waard. Twee folder., waarvan één ter beveiliging dient 
Ott is echt heet jammer want audio-visueel is het spel echl een ,.,., stap in de goede richting. Het is te hopen dat Sierra het bij haar vol1ende titels wel voor elkaar 

krijgt om wat meer inhoud in de spellen te stoppen. 

Jan•Wi//em van Riet 

• 
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HET ANDERE VLIEGEN 

"\1/ind'em up". Het ,s  tijd om als le<der 
de groep van vier zwaar bewapende 
heli<op ters in de lucht te brengen en 
de tocht naar ver achter de 
vijandeljl<e finies aan te vangen. 
Als een paar uur later het doel van de 
operatie wordt bereikt toont het 
waarscl'Mwlgslampje van de 
radaronderscheppilg een zeer solide 
rood. We z;, ontdekt! 
De helikopters komen snel binnen 
bereik van het doel maar daarmee 
ook binnen bereik van de tegen­
stander. Verschilende vi jandel ijke raketten ei<ploderen zonder schade 
aan te richten neen radamvsle1dende 
wolk van zilverpapier d ie een van de 
pi lOlen heelt u itgezet. 
"Ik zrt bovenop hem,• roept een allder 
als hij een �,andelljke t"1k ver voor 
zich in het woestijnzand z iet "Over op 
Hellf1re." Even later IS een felle 
ichtflits richtbaar. De inslag va,i een 
Hellf1re raket. laconiek komt de stem 
van een van de piloten door.. . 
·scratch another one!" (Streep er  
maar weer een do0<). 

DIRECTER 
Met een hel ikopter vl iegen liJk l  een 
veel directere vorm van v l�gen dan in bijvoorbeeld een J umbo of een 
Steal th om wat ander vliegend tuig te 
noew.en. 
Er zijn natuurlijk heel ve,sch1 llende 
soorten hers (waaronder 1/t�gende 
forten, waarin tientallen mensen en 
,ware wachteo kunnen worden 
ver,oerd, dre veel stabieler in de ucht 
ggen1 maar vooral bij de kleinere 

r,pes heeft men het gevoel in een gemotoriseerde stoel doOf de lucllt te 
gaan. 

In de buurt ontploffende granaten 
doen het toestel schudden en de 
juiste koers kan maar met moeite 
worden aangehouden. 

GUNSHIP 
De simlatie Guns/lip 2000 van 
M�roProse is  een simulatie voor 
helil<oprers 1n oorlogss1tuahes waarin het actie-element zeer prominent 
aanwt1zig is .  
Vooidat de beginnende computer­
piloot een helikapter uitzoek! en op oor logspad gaat of een trainmgs• 
vlucht gaat maken is het aan t e  raden 
om het hoofdstuk u it de Engelstal ige handleid11g, 'The Helicopter', door te 
nemen. 
Het liegen met een helschroefvlieg­
tu,g is heel ,ets anders dan het 
besturen van een gewoon straaf of 
propelleNliegtuig .  Toch IS de 
biJzondere maRer van voortbe'1ttg1ng 
na enige oefening en het do0<lezen van het speciaal daarvoor geschreven 
hoofdstuk 11 de hancl,eldmg redeli1k onder de knie te kn jgen. 

GEVECHTSSITUATIES 
De speler he<ft in G,,,slip 2000 de 
kwze ut twee gebieden om zowel 
tra inrogs-als gevechtsmissies uit te 
voeren. Maar in die twee gebieden 
kafl wel met zeven verschill ende 
hel1kO!)ters en een enOfm arsenaal aan wapens ge.1ogen en gevochten 
worden. 
Op gedetaileerde landschappen 
moeten bergen ontmken en doelen 
gevonden worden. Alsof dat a l niet moeiluk genoeg rs, zal de  
aanvfiegenóe hel�opte, meestal snel door de YiJand onder wur worden 
genomen. 

Op de radar geven snel naderende 
stippen de komst van vijandelijke raketten aan. Even later kun je die monsterijke wapens recht op je af 
zien komen. 

BEWAPENING 
Over de bewapening van de 
beschikbare ooilogshel ikopters kan 
een apart hoofdstuk worden 
geschreven. In Gmsh,p 2000 is naast 
het 201m en de 30mm kanon van de 
Apaclle, de St.i,er Cobra en de 
Comanche's een keur aan raketten en 
.rider tuig lil te zoeken dat aan de 
wapenvteugels kafl wo,den gehaflgen. 
Raketten in verschillende soorten 
waartlij de lasergestuurde Hellfir e  bij 
de speler snel fallUfiet zal wo ,den. 
Het is na het alwren van dit wapen 

nameliif< mogelijk om de Hellfire tijdens de vlucht van richtng t e  laten verat1deren en naar een nieuw in zicht 
gekomen doel te sturen .  

TOETSENBORD 

Microl'l'ose houdt biJ het OOIWl!fpen 
van een spel of simulatie vnjwel altijd 
ook rekening met de meer seri euze 
computergebruiker. Als zo iemand 
een programma van deze firma 
aa,ischalt zal met altijd een ,oyst�k 

J: 

• 
SQ1.JADROM RECORDS 

besct'i<baar zi jn.Om toch met het 
spel cm<weg te kuMen moet het 
programma ook v,a het toetsenbord 
bestuurbaa, zijn. Speciaal daal\/OOr 
Zijn kartonnen overlays voor 
verschilfef l de typen toetsenborden 1n het pakket bijgesloten. Na enig knip •  
en snijwerk is de overtay heel bruik· 
baar om 11 dit geval de hel ikopter• 
simulatie via het toetsenbord te 
besturen. 

• 
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LER 
NOG GEEN ZES MAANDEN NA DE EERSTE TITEL IN DE MEGATRAVELLER SERIE IS ER AL EEN VERVOLG VERSCHENEN. DE 
VRAAG IS DAN ALTIJD: ZIJN DE ONVOLKOMENHEDEN UIT DE VORIGE MEL WEGGEWERKT IN HET VERVOLG. OF ZIJN ER 

NOG NIEUWE DINGEN TOEGEVOEGD DIE DE AANSCHAF VAN DIT TWEEDE DEEL DE MOEITE WAARD MAKEN. HET 
ANTWOORD OP BEIDE VRAGEN IS VOLMONDIG JA. 

In MegaTraveller 2 ben1 u d e  baas 
over een groep van �jf avon1uriers. 
Niet alleen mensen kunnen id te  zi jn van deze groep, in het Mega T ravelfer 
univtrsum is de hond nog steeds uw 
besle vnend. Door genetische 
manipulatie is een ras van inteligente 
hon6-ach1igen, Vargrs, geaeëerd. 
Deze Vargrs kunnen ook deel u� 
maken van uw vriendencl.Jb. Nel als in 
MegaTraveller J is het creeren van 
karakt..s een veelomvattende 

bezigheid .  Niet alleen moet u de 
verschi llende vaardiglleden bepalen ,  u 
moet ooit de camère van elk kar akter 
bepalen tol aan d it moment. Er zijn meer dan 35 carr ières en maat l iefst 
125 vaardigheden! 

Bovenstaande zaken zi,i vrijwel 
letterl iJk overgenomen uij het 
oorspronkeijke rollenspel. 
Dit betekent dat er ook een aantal vaardigheden en carrières zi jn die u helemaal niet nocig hebt voor dit 
spel, maat die misscl'óen in 

Mega TraveNer 3 pas nodig zi jn. Als u 
al deze zaken hebt o.itgezoch� of de 
"�g van de milste weerstand {de 
meegeleverde karakters) hebt 
gekozen kan het 51>el beginnen. 

U bent samen met 1áer van uw beste 
vrienden en mede-avonturiers op 
vakantie op de planeet Rhylanor. Als 
u besüt een toch1je te maken naar 

d e  ruïnes van een 
machine gemaakt do0< 
de 'Ancienls' (Ouden), 
gaat het alemaaf nis. 
lï,<fens de uitleg van de 
gids, waaril hij vertelt dal niemand meer weet 
waarvoor deze mach� 
nes dienen, WO<den ze 
aangezet door twee 
sabote..-s. 
De gevolgen zijn 
rampzalig. Er k0<nt een 
grote h�lheid roze 
sl ijm uit de apparaten, 
die meteen alles 

wegvreet wat ze aanraakt. Het sljn 
blijl(t niet te stoppen, gevreesd ""'cl 
dat d e  gehele planeet eraan ten 
onder zal gaan. Oe hertog van 
�or looft een prijs o.it van een 
hatt mi l jard aan degenen die deze 
wied kunnen stoppen. 
Moe van uw vakantie besluit u, samen met uw vr ienden, 0<n hier iets 
aan te gaan doen. Na een bezoek 
aan de e nige expert op het gebied 
van de 'Ancienls' op de planeet 
bent u klaar om aan uw avon1uur 
te beginnen. 

Het bovenstaande verhaal maakt deel uil van de introductie op het spel. Het 
spet speelt zich af op een landkaart 
die u loodrecht van boven bel<Jïkt. Uw 
figuurtjes hebben een eigen k leur zodat u ze kunt herkennen. 
Een van de vernieuwi ngen in <il spel 
is de mogehjl<hetd 0<n 11 t e  zoomen. 
E, zijn drie vergrotilgsmogelijl<heden. 
Bij de grootste schaalverde6n g  ziet u vrijwel de hele stad 0<n u heen. Eén 
lager en u ziel nog maar enkele gebouwen en t,,j de kleinste z iet u 
slechts één gebouw. Tenminste, 
indien u extra geheugen 
heeft. Zonder d it werkt 
nameijk d e  grootste 
u�ergrotiog niet. 

Telkens a ls er iets 
bijzonders gebeut zi jn 
er hele mooie grafische 
taferelen .  Het winkelen 
gaat geheel grafisch, als u met de muis ergens 
op wijst vertelt de 
verkoper wat  het is en 
wat het kost .  Ook de 
nimtevl.Jchlen zqn 
grafisch heel erg mooi uitge110erd. 

Een van d e  grootste nadelen van het 
vorige spel was het vechten. Het spet 
speelt zich namelijk in "real time" 
oftewel reële Ijl af. Oe handelingen 
die nodig zi jn om te vechten, zijn 
echter dO<nweg te complex om ze in 
reële tijd na te doen. Gel.Jkkig is <il 
een punt waarop men goed naar d e  
kritiek heeft geluisterd. Vech1en is nu 
verdeeld in beulen, zodat strategie 
heet belangr ijk is geworden. Een 
verdere .erbetering van het geheet is 

Een uitvoerige bespreking van 
Mee-aTravel/er 1 vindt u in 

Hoog Spel 5 ,  pag .  15. 

dat u eigenlij k  alleen maar de leider 
van het team hoeft te  51>elen. De 
overige karakters hebben hun eigen 
inlelgentie en bepalen naar het 
beste van hun mogeljkheden wat ze 
wel en net kunnen: in de ge11echten ,  
maar ook bijvoorbeeld in het casino, 
bi1 onderhandehn,:e n ,  onde,vragingen 
etc. 

Fabrikant Emc,n Software/Paragon{ 
Games Designer Wortsflop 
Leverbaar voor: 
Amiga f 119,00/Bfr 2299 
Alari ST f 119,00/Bfr 2299 
MS-DOS f 129,50/Bfr 2499 
Videokaarten: VGA,IMCGA,11:GA 
Muziekkaarten: 
Adlib/Soundblaster;covoll/Roland 

Andere versies worden overwoaen. 

MEGATRAVELLER 2 
D� is waarschijnijk het aBerbeste science-fictîon RPG tot nu toe. Naast de veelvoud aan moge6jkhedtn, aeldt ook nog dat het verhaal groot is ,  er zi,i heel veel kleine zaken op te lossen naast het hoofdprobleem. Het universum waarin het avontuur zich afspeelt is reusachtig. 

Meer dan honderd planeten staan ter besehikking om t e  verkennen. De muziek is aoed, de btdienin&swijze eenvoudi&-De 70 bladzijden van de handleiding gaan dan ook voornamelijk over de zaken die u kunt tegenkomen in het Negalravefler universum. Hier staan onder andere dineen in over de planeten, de 
voemiigen en de verschilendevaardigheden die u kunt opdoen. 

Me&a Travefler 2 is verpl iclrt voor iedere RPG'er. Er is echt weinig dat aan dit spel nog verbeterd kan worden. 

Ja<1-Wdlem van Riet 

• 
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Megafortress is gebaseerd op het � boek fJ,ght of the Old Dog van Dale 1,1 
Brown, een voormal ige B-52 pi loot. 
Alhoewel in Nederland relatref 
Ollbekend - ster1<er nog, wij konden 
niemand vinden die het boek gelezen 
had • is f�ght of the Old Dog een 
gigantische hit in Ameri<a. In Fighl 
of the Old Oog wordt verhaald ove1 
een missie boven Oost-Rusland. 
Hitsvoor had men een B-52 
omgebouwd, voorzien van alle 
mogelij ke elektronika en bovendien 
'stealth' faci liteiten aangebracht. 

Megafortress i s gebaseerd op da 
verhaal. De buitenkant van deze EB-
52H van het toestel is wezenl ijk 
andets door een andere neus 
!zogenaamde SST neus) en een 'V' 
staart. De romp bestaat ua radar­
absorberend fibee..taal. Een veelvood 
aan detectie-apparatuur en een 
tllgeb<eid arsenaal aan 
wapensystemen maken d� 
Stratofortress tot een geduchte 
tegenstander. 
Ondanks de afwijkende bOUN zijn de 
vliegeigenschappen zoals men van 
een B-52 mag verwachten, stabiel, 
matige wendbaarlleid en relatief lage 
vl iegsneheid (550 knopen). Het is 
derhalve zeer zeker geen j ager maar 
een strategische bommenwerper. 

Het Stratofo<tress is een gigantisch 
en zeer complex toestel, uw 
aandacht -dt gevraagd voor een 
veelvoud van taken, wat gebeurt 
vanu� vi� posten ('captain', 'co-pi lot', 
'navigator·. 'electronic warfare· en 
'ordonance wiWfare') il het vl iegtuig. 
U heeft de vlucht op deze manier 
geheel onder controle. 

Zo beflt u ondermeer als pi loot 
verantwoordelïk voor het opsti jgen 
en landen, brandstof tanken in volle 
'otlcht en andere standaard 
manoeuvres. De navigator moet de 
koee.. boven Irak en de USSR 
uitzetten en zorgen dat de missies 

� volgens het opgedragen patroon 
§ verlopen. Als 'electroric warfare 

offi::er' zit u gebogen over het 
radarscherm, op zoek naar het 
minste teken van problemen, 
ondeMjl het toestel verborgen 
hoodend voor de vijandel"e 
detectie-apparatuur. En in de 
gedaante van de ' offensive weapans 
oiii:er' heeft u een gigantische 
V1J1.Jkracht onder uw hoede. 
Het toestel is ondermeer bewapend 
met 'air-to-ai( en anti-lada, raketten. 
Ook zogenaamde 'ai r mine' raketten 
en zee, krachtige met TV en 
infrarood bestuurde vl iegende 
bommen voor de uiteildeij ke, alles 
vernietigende aanval behoren tot de 
mogelïJ<heden. 

De rrissies in l.tegafortress bevatten 
ondermee, een Desert Storm 
SCE<lario il lrak/l<uwe�, daarnaast 
Wlden missies plaats in het 
oostel ijke deel van de USSR. 
In het USAf Red Flag gebied in 
Nevada bere,cit u zich voor op deze 
geivaarvolle missies. 

HET AMERIKAANSE SOFTWAREHUIS 

THREE SIXTY PACIFIC INC. IS BEROEMD 

VANWEGE EEN VEELVOUD AAN 

SIMULATOREN, WAARVAN 

MEGAFORTRESS DE NIEUWSTE IS. 

• 

Grafisch gezien is Megafottre$$ 
zeer goed, de 30 weceld wordt in 

fraaie VGA2S6 g,aphi<:s 
wee11egevtn. 

Het zetr uitgebreid<, 
inS1nlmentarium dat In deze 

simulatie ter besch�in& staat is 
Indrukwekkend. Ik had echier wat 

l11ff< detai verw� De 
kllns1matige horizon snelhtid tn 

•hoo&te is wat pover. 

Wel woer heel realistisch Is het 
IFF/Transponder panel bij de co­
pioot. Deze lungeert tevens als 

beveiliging teren het kopiiren. Hel 
navigatie panel biedt een nim 

scala aan mogelijkheden om de 
positie te kunnen bepalen, koers 
te veranderen ol om het doel te 

vinden. 

'Electronic warfare· en 'onlonance 
warfare' is weer een heel ander 
hoofdsblk. Met deze middelen 
moet het doel ,o ontichtbaar 

mogelijk benaderd worden en de 
vijandelijke bases en vliegtuigen 

op hel verkeerde been ge� 
worden. Tactiek en dim zijn is dus 
van hel grootste belang om het 

doel te vernietigen. 
Bij tenckomst op de basis is de 
landing voor minder ervaren 

piloten een lastice zaak, temeer 
daar er geen I LS landi nrssysteem 
is ifl&ebouwd; zichtwer1< derhalve. 
Een lange aanvli<&route Is zeker 
aan te bevelen, ook al omdat dil 
Ylle&M& niet erg wendbaar is. 

Alle andere Yliepnstrumenten zijn 
wel aanwezi& en werlcen &oed, 
Motomslnlmenten zijn niet 

aa1YWerie, wat ceen ramp is als 
men zich bedenkt dat er al vijf 

schermen zijn om op te letten met 
daarbj ook noc eens de aanval en 
de vijandelijke vliegtuigen die het 

leven zwr maken. 

Megaf/Htress is een zeer fraaie 
simulatie met talloze 

mogelijl<heden; een doordacht 
programma, zeker als 

ooriocssi mul atie. Een typi sch 
Amerikaans chauvinistische 
..,...latie overigens met het 

soe,nario van i.et treffen in de 
Perzische Golf, 

Ook wat documentatie betreft 
verdient MegaFortress een 

tOft'C)liment. in het p,tkket lijn 
zeer mooie kaarten op1enomen 
om de miuies te kunnen vraegen. 

Wederom veel spannende uren en 
vtiegplezier. 

George Orubbel 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Three Sixty Pacific Ine. 
leverbaar voor. 
MS-00S 640K / 139,00/Bfr. 2799 
Vid&okaarten: VGA 256 kleuren 
Muziekkaarten: AdlibjSoundblamr 
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Het is weer zo,-er, we bevilden oos in �tnam. Interventie in de 
btJrgeroo, log in Malll)O()r is totaal mislukt en guenlla's leren de Amerikanen 
een lesje. Hel en.ge altemalief is terugtrekken, maar uw colTllllilldant 
�elt u eerst het striJdgeb1ed t e  doorzoeken om e,achtet te komen of 
iemand ve<raad gepleegd heeft. 

Voo,dal dit echte, gebeuren kan, moet een elite corps helikopterpi loten 
diep in vijandelijk gebied doordringen om gevangen genomen soldaten en 
gijzelaars te bevrijden . 
Dit is de basis voor Apocafypse, een opwndend arcade actie spel. U bent de leider van een team hel ikOl)terpi loten. U moet in het vijandel i jke gebied 
zoveel mogeijk troepen zien te redden. Wanneer u eenmaal ee,i soldaat gevonden hebt, dient u deze aan boord van uw helikopter te krijgen en hetn in 
1/el l iglleid te brengen. Urte1aard moet u z ich verde<l1gen, de vijand neemt ongaanne afscheid van z\n giµelaals. 

In totaal kent Apocalypse vi jf niveaus en combineett het de zenuwslopende actie van het vli egen met een modeme helikopter met het ne-elhalen van 
gevaarli jke tegenstanders. Voeg hieraan toe dat u logisch moet denken om de gevangenen t e  bevrij den en we hebben het over een niet bepaald gemakkel i jk spel. 

Mirrorsoft, Amiga, Atari ST 

SUZERAIN 
Srids een meteoor de vreemde en SIJl\'eaislische pl:wieet 
Oj it Da ra trof, heelt een kwade macht de planeet 
ver-d. Ooggettigen bew.ren da� nadat de meteoor 
de stad trof, een vreemde zwarte wolk boren de stad 
1/erscheen. Naarmate de stad langer brandde, groeide d e  
wol< .... toen de destructie COO'l)leet was ve<d\\een de 
wol< in oosteh)<f richting . 

Silds <ie � wo,dt de planeet geteisterd door Kwade 
Macliten. S�ch ts één persoon beZJt de mystieke klacht 
om het k\\aad te -rstaan ... U .... de Manipwtorl 

Pis de Mani,ulator moet u o,er de ffll!lderschone 
surealis1isclle wereld reizen en, w:winoo-u de kans krijgt. 
hel Kwaad in een fles vangen. Op uw tocht wordt u 
geholpen door twee trouwe asSIStenlen, d e  Trekars. 
Zi j  zLfen de lles voor u bewaken. 
In Surerain vindt u wonderschone grai;hcs, welke dOOI 
Dal gescJ"ilderd ha<l1en kuooen n;,. U reist door een 
ver baZS!gw�de wereld, YOOr langere reizen neemt u 
de vorm van l)IJ'e energie aan zodat u naar sommige 
lokaties kvnt wegen. 

De planeet heeft een aantal zeer fraai weergegeven 
landschappen, sommige z111 zeer mo01, ardere 
verbijsterend. 
Afgez,en van uw trouwe Trekars heeft u ooi! oog enkele 
effectie.e wapens lot uw beschd<klng. 
Suzerain is een ll'iek arcade adrenture. Ontwikkeld door 
Fwsfiell • verantwoordeh,11 VOOI Brat• zal Surelain 
menig speler aan de oois gekluisterd houden. 

Mirrorsoft 
Ami&a, Atari ST, MS-DOS 

N0<1fl.Hearn de VerschrikkefiJ ke, d e  laatste Grote Mag1 er h eelt 11 een typisch 
momeflt van tovenaarsvervel ing Deskworld gecreeerd. Het i s  een klein land 
doorsneden door een rivier, er 1s slechts één brug over de rivier .  Op iedere oever 
hgt een klein dorpje, bevolkt door ondermeer tovenaars, apolllekers, rovers, 
soldaten en burgers. 

In ieder dorp is ook een vlag  (nag). 

Of hel nu uit wraak of gewoon verveling IS, North-Hearn heeft bevolen dat iedere 
twintig j aa, d e  twee do1pen een strijd tot d e  dood moeten vechten om de vlag van 
het andere dorp te veroveren. De winnaar krijgt vrede en rust voor twintig jaar, de 
verliezer moet twiltig jaar voor de Magiër werken. 

In Ffag  bent u het dorpshoofd en hebt u de leiding ove, ongeveer "jftig potentiële soldaten en burgers . Het exacte aantal dorpel ingefl hangt van het niveau af waarop 
gespeeld wordt. U heelt een beperkte hoe>eelheid goud om burgers bij het leger in te lijven of om ze defensieve m"en rooo het dorp te laten bouwen. 

Op hogere niveaus kunt u ook goud kr i jgen van rondreizende koopieden. Deze 
haooelaren zulen gewoonlijk goed beschermd zijn wanneer ze dOOf het land reizen, 
het aanvallen van v,jande&jke handelaren kan u echter d e  goudstukken opleveren die 
u nodig hebt om uw leger Ie f inancieren. 
Een ander belangrijk facet in het spel is het gebruik van magie. U kunt van d e  lokale tovenaar SPreuken kO!lefl, het dull1 echter enige t1J d voordat u ze kri 1gt: h e t  makefl 
van een spreuk kost wat t ijd. 

Flag ,s eefl kruising tussen een PoP<Jlous-achtig spel en een war-game. Het bevat 
vele opties en mogeli jkheden en is op meerdere mameren t e  spelen. 

Gremlin Graphics 
Amiga, Atari ST, MS-D0S 
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DAEMONSGATE I 
D-o/W:'�� 

Z<in zes maanden geleden werd ale coo­
tact verloren mei het oode kooinklijk Elso­
pea. Niet dal iemand zich daar zorgen 
""" maakte, Elsopea werd bewoood 
door een vreetm ras en silds de và van 
htm ,., nu bjla dtizend jaar geleden, 
hebben zij zich terug geb'okl<en in oon 
koninkri jk en nauweli1ks oontacl gehild 
met de bu�e"vereld .  
Diln opeens, 01'4teveer Me maanden 
geleden, begirvien vreemde verhalen de 
ronde te doen. Het schijnt dat een groot 
demlnellleger • niemand weet waar het 
vandaan komt• vanll1 Elsopea over de 
bErgen het lalld ten mden van To,nis 
bilnen gevalen is. De b'oepen van T onnis 
hebben geprobeerd tegenstand te 
bieden, maar zonder resultaat Torm1s 
word! nu belegerd door de demonen. Een 
beroep op andere steden in de buurt 
bleef zonder resultaa� deze waren al lang 
!)lij dat ze II de lijd de nodig zal zi1n om 
Tunis in t e  nemen, konden werken aan 
hun ei gen ve rd�. 

Alleen en zonder � van btiten vrezen 
de inwoners van T<1<mis het ergste, de 
demlflen ooien de stildsmllen hebben 
ale tijd. Het is nu twee wef<en na de aan­
v:r,g van de belegering. U bent Kapiteil 
Gustavus van de Konirldijke Garde en u 
word! voor de Raild van To,mis 
geroepen. Zij hebben een laatste plan bedacht om het gevaar af te wenden. 

Niemand weet waarom of hoe deze 
demonen tot leven gekomen zijn en 
waaro,n zij Elsopea ,er,,oest hebben. Er 
gaat echter een gerucht dat een bejaarde 

Elsopeaan onder hen 
verkeert. l)N taak is 
t.et deze Elsopeaan te 
�nden; u moet een 
aarital huu�ingen >i> 
den en de stad zien te 
ve�aten. Wanneer u 
deEISOl)eaange­
den hebt moet u hem 
verho,en en l)(Oberen 
til te linden wat er 
aar, de han d is .  U 
moet snel te werl< 
gaa11, want alhoewel 

de stad een beleger ing kan doorstaan 
k11men de demonen ieder moment aan­
valle n .  Eer, li11gdllig beleg betel<ent bijna 
zeker de ondergallg) 

Daemoosgate speelt zich af op HetSQr. 
Vw deze Wéfeld is een zeer ged& 
taileerde, co,npiexe sociale sb'UCl1Jur op 
gezet De ecologie is reaistisch en 
geografisdl genen zit Hetsor logisch m 
elkaar. Net zoals lij alle andere Rl'G's 
bestuurt u een a.nal persone11, il dit gev� achl U gebruikt de <iYerse vaarcig­
heden en ervarilg van ieder l id van hel 
team om de prolllemen en puzzels onder· 
weg op te losSOll. Echter, il tegenst..,g 
tol l'<)f!ll31e RPG'.s zijl deze figuren intef 
igente irmoners van het soekllivera.m 
die, wanneer de spelet ze niet bestuurt, 
hun eigen weg gaan. Naas1 Kal)itein Qista\lJs ,.i er zo'n 32 andere personen 
die bered zijl een rol te spelen in hel 
avontwr. 

Het spel bevat �jf kern­
elementen: reizen 
CH« land, reizen door 
de stad, vechten, 
!)(aten met anderen en 
magie .  Talloze andere 
aSl)e(ten spelen ooi< 
een rol , maar ruimte 
ontbreekt o,n deze hier 
te beschrijven. 
Naast talloze liet docr 
de speler te bestllen 
stadsbewoners Zfl er 
128 personen ol groe­
pen personen we�e 
irltelllgent reageren 
bilnen hel spel. Deze 

reizen van stad naar stad, onathri� 
van de docr u genomen beslissingen 
Deze figuren oelenen wel degeljk rnAoed 
u� qi het ...-loop van hel spel, doch 
kuooen niet dO<I< u rechlstreeks beïnvloed 
worden. 

Volgens Gre<nhn Graplics is Dilemons• 
gate een revolutie in het Rl'G genre, wij 
�en dat onze recenseA1:en er Aft zo 
overderl<en. 

Gremlin Graphics 
Amiga, Atarl ST, MS-00S 

CISCO HEAT 
Mirrorsolt heeft de rechten YelWOl'lerl voor de Jaleco 
.m,semeruhal hit Cisco Heat . In het cenb'um van San 
froocisco is een g,oot aarlal straten afgezet voor de 
jaarl iJ<se politie<11ce. De poilieagenten van San Francisco 
nemen het legeo elk..,. op. Wie 1 s de beste autoc01Jeur> 

Cisco Heat is een opwildende en real istische rac& 
sinulalie. De pure snelteid en gevaren onderweg maken dit tot een enerverende berigheid. 

De stad 1s gedetai llrerd _,gegeven, alle hoeken oo 
bochten van de straten zi11 aanwezig. Race de beroemde 
Tetegraph Hili op en dender levensecht de steie straten 
omlaag. All een de beste rijders mogen meedoen, kunt u 
de agenten van San Francisco ver�aan? 

Cise-0 Heat heeft grandioze 3D grapll,cs, verpletterende 
geluidseffecten en is ongelwi�eld de meest realisbsche 
simulatie OO<t voor uw connputer gemaakt. 

BOiienstaande beweert Mrrorsoh. Hebben ze gel ij<? In een volgende Hoog Si>el meer. 

Mirrorsoft 
Amiga, Atarl ST, C64, MS-00S 
............................................•. 

THE RUGBY 
WORLD CUP 
Volgens Oo,nark is Rugby · The world Cup de Kick Off 
onder de rugby spenen. Een grandioze smrtatie waam u 
alle opwinding va,i het spel kunt proeven incllsief 
schoppen, cliwen, aan shrts trekken en slaan zonder dat 
u er een blaw<e plek aan 0\/emoudl. 

Spelen is eenvoucig, u besflrurt de speler vlakbij de bal en met behulp van de joystick en  vuurmop laat u hem 
alle benodigde acties tJtvoeren zoals tackelen, 'passen' 
of schoppen. 
Snele en furieuze actie z,i een essenneel onderdeel var> 
Rugby, waarbi j ook minder nette bewegingen geoorloold 
zijn. Wordt u de nieuwe e ig&naar van de World Cup? 

Domark 
Amlga, Atari ST, C64, MS-00S 
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TURBO SUB 
WE ZIJM BELAND IM DE 28E EEUW EH DE AARDE IS WEER EENS IN 
GEVAAR. IS Al HET HARDE WERKEN IN DIE TALLOZE ANDERE 
SPEUEH BLIJKBAAR TOCH NOG VOOR NIETS GEWEEST. 

0 
·-

Het is het e inde van de 28e etltN als 
de Aarde wordt overrompeld door een 
h01de ilter-galactisdle barbare,,. Het 
lot van de beschaving rus! wederom in uw handen. 
De Twbo sub's in de eenheid waarvan 
u onderdeel Lilmaakt slaan tegen°"'' 
een geweldige overrnachl Allee,, als u 
ern slaagt met deze invasiemacht al te 
reke,,en, kan de harrnooie OP ooze 
planeet wordM hersteld. faalt u, dan 

Hetgegevon ran het spel TurboSub 
mag dan liet orip,eel zin (vooral de 
zwevende doodshoofden en de pil> 

ren deden mi ster k aan $pace 
Hamer denken; toch is dit een spel 
waar l als sdliet'lerslaafde mee in 
mijn nopjes ben. De actio is snel en 
vloeiend en het kost me de IJOO!sl• 
moeite om na het verhzen VJn het 

laMste Yaallul& niet Ol)nleuw te 
bep,nen. 

Henk Mennin& 

zulen de l>Mlhebbers zich terstond 
terugtrekken zooder zich nog langer te 
bel<oorneren an uw lot en dat van de 
Aarde. 

SPI:. .. 

In Turbo &b bestuurt de speler een 
zeer geavanceerd maritiem voertuig. 
Het is een literst wendbaar• dankzij de 
zeer klachtige ,ooto,en kan het zowel 
Yiegen als dtiken • vervoenrildel dat 
bovendien tot de tanden gewapend is. 
Standaard is het toestel uitgerust met 
een vemiebgend electro;>lasma 
gesclu maar er kan ook een beperkt 
aantal mega-b<mnerl worden meege­
nomen aan bo0<d. Deze megabommen 
hetilen dezefde verwoestende 
t.iwerking als de alom bekende 'sn.rt 
bomb' dus wees er zuinig op .  

Een ander sttl<je techriek aan bo0<d 
van de Turbo Sub is een instrument dat 
aangeelt dat zich ooder de 
waterspiegel een conc,roatie van 
edelstenen be\indt. 

Turbo Sub been razend.,.I schitlspel voor doorgewinterde 'blasten'. Qua 
atweridnc is e r  niets aan te merten op het spel. De cral)hics zijn cedetaileerd en 

bewecen zeer soepel, ook als het beeldscherm vol tecenstanders 1� 

Maar, spelmoodelijk stelt het allemaal niet veel"'°'· Al na korte lid sloeg bij mij 
de verteling toe. Ook al n iet bewnlerfjk "'°' mijn waa� van h et  spel is het feil dat ljdens de onderwater scènes de actie recelmati& zo snel is dat men ceen 

enkele kans ndt cecund. 

In mijn ocen is Turbo Sub een niSS8 van hel nMrste water, om maar eens een 
llauwt woordspeliog te gebruiken. (Inderdaad, ik ben beter cewend van;.. Rod) 

Hanyd'Emme 

Het os aan te raden deze edelstenen te 
verzamelen aangezien ze kunnen 
WO<den gebru�t an allerlei 
accessoires aan te schaffen. 
Het grootste nadeel van deze 
edelstenen is echter dat ze de meest 
vre<!fl'lde 
mutanten in grote 
dranmen 
aantrek1<en. 
il<M!ndien l iggen 
ze nog" eens in een gebied 
waaril het 
mmet.Meren 
literst moeilj( 
gemaakt w01dt 
do01 een wood 
aan plaren die 
niet opgelllazen 
la.rmen worden. " 

PRODUKTIMFO 

Fabfil<ant Al>ri Corp 
Leverbaar voor. 
Al>ri lynx/ 89,00/Bfr 1699 
(1 of 2 speler,) 

SCRAPYARD DOG 
"DE HOHD IN DE POT VINDEN' DRE.IGT VOOR LOUIE EEN UITDRUKKJNG TE WORDEN 
DIE LETTERLIJK MOET WORDEN GENOMEN. EXTRA VERVELEND NATUURLIJK DAT HET 
ZIJH EIGEN VIERVOETER IS DIE TOT HONDEVOER DREIGT TE WORDEN VERWERKT. 

IJl" IS 

Scrapyard Oog draait om een hond,e 
en zijl, baas Looit. Het is allemaal 
begonnen als een doodnormale dag. 
Na een ochtend hard ��•ken vildt 
louie dat hij wel een boterhammeqe 
verdiend heeft. Maar, l)feoes op dat 
moment st°'mt M r .  Big, een 
gevaa�jke gangster, het terreil op 
waai Louie werkt. 

De trouwe 
viervoeter 
wordt opgepakt 
en on een wagen 
gesmeten. 
Tij dens het 

wegrijden goo� M r .  Big nog net een 
briefje u� het V<?nster. Ut dij b<iefje 
blijkt dat hij de hond heelt ootvoerd. 

De voorwaarde VOO< de Vfllatmg van 
het beest is simpel. "Overhandig ons 
hel eigendomsbewijs VOO< de 
wilnisbelt'. 
Het dreigement, zo Louie n iet zou 
meewerten, is net zo sinpel. 'Als wij hel eigendomsbewij s n iet krijgen, kun 

Ondanks het Ie� dat Scrapyard Oog verre van oncineel is, is het een aa� 
spel. De craphics zijn uitstekend, met name de intro is er& fraai. Maar ooi! in 
het spel zelf beweegt alles lekker ....,ei zonder irritM1le haperincen. Alleen 
h et  Rl!Zieltje begon me .,.1 op de zenuwen te werken, maar on_, dat 
bemerkte ik bil mezelf de dranc om steeds 01)nieuw te proberen weer iets 

verdor lt komen dan de vori&• kHr. 

Harry d'EffllM 

• 

je je hond ,oorgen ophalen bij de su­
pennarkt • r ngeblit wel te �•staan·. 

HC-SPEL 
Scrapyard Oog is een spel il de stijl van de Mario Btothers, Wonderboy en 
zeer vele anderen. Het spel bevat 
vijftien levels waarin dierenvriend 
Louie van links naar rechts lopend en 
sprilgend allerhaide gevaren ,roet 
zien te ontwijken, ooderwi� diverse 
tegenstanders dodend doo, ze met 
een leeg conservenblil<je te raken. 
Vo01 elk niveau geldt dat men het 
binnen een bepaalde tijd moet hebben 
voltooid. 

Op bepaalde plaatsen kan onze held 
geldzakken oprapen. Mei de iMoud 
van deze geldzal<ken l<ao men in de 
winkeltjes, die her en der zijn verstopt, nuttige zaken als wapens, 
extra tijd of een schil worden 
gekocht. 

Behalve de winkeltjes tett Scr21)yard 
Dog ook een aantal geheime (bonus� 

velden en \varps' naar andere 
mieaus. In de borusvelden moet men 
bij'l<lO<beeld een melodieqe naspelen door op de toetsen van een 
gigantisch o,gel te Sl)fingen, voor.ver· 
pen oprapen in een kamer V<ll platfor• 
men ol 'tallet,e-baltetje' spelen. 

PRODUKTIMFO 

F•brikant CreatiYe Software 
Desl&ns/Atiri C«p 
leverbaar voor. 
Atari Lynx/ 89,00/Bfr 1699 
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ISHIDO 
HET OOSTERSE DENKSPEL /SH/00 IS REEDS VE.RSCHENEN  VOOR 
EEN AANTAl ANDERE COMPUTERS (ZIE VOOR EEN UITGEBRE.I DE 
RECENSIE HOOG SPE.L 2, PAGINA 22). HET IS NU OOK 
VERKRI.JGBAAR VOOR DE ATARI LYNX. 

L 

Uit de duistere llsto,ie 1s lsh1do opge­
doken, een spel dat denkv!rmogen en 
concentratie van de Sl)eler eist. Het 
wordt geSl)eEld op een bord van 12 X 
8 v2id<en waarop men 72 stenen moet 
plaatsen. C1'l stenen bevatten syntolen 

en �jn van verschill ende �eur. Het is 
de bedoelng o m  de stenen zo op het 
speelbo,d -te leggen dat ze llor> 
zontaal of verticaal aanshiten, waa,bij 
of het s)'Tlbool of de klelJ' van de twee 
stener hetzelfde moet zijn. Het is ooi< 
mogeljk o,n stenen zo te rangsci.ken 
dat ze OI> 2, 3 of 4 aroere stener 

ls/rido Is een denk· en puzzelspel dat nóet echl gemakkelijk is .  
Het is echter wel uiterst ffl'9avend. Keer op keer moest ik het maken van 

deze n,censie uitstellen omdat mijn hliscenote het spel ...,. aan het spelen 
was en weicenle het uit handen te 1even. En, aangezien zij niet van spelletje, 

houdt, zegt dit feit alleen al voldoende over de ve1'lavende kwaliteit9n 
van Is/lido. 

Harry d'Emme 

� 10 
Het illustere roozikale duo 8iN & Ted 
besluit op zeker e  dag een bezoek te 
b<engen aan d e  p-insesjes Joanna en 
Elizabeth. Het woorwer1rek van de 
p-ilsesjes is overhoop gehaald en 
vdstrekt verlaten. 
Kort na 81 & T ed's aankomst ko,nt lui 
manager ook lar,gs. Hi j  heeft inmiddels 
bericht ontvangen van de Grin Reai,e r ,  
waarutt bljl<I dat Joanna en El izabeth 
ontvoerd zijn il een poging t e  voo,ko­
men dat BI& 
Ted oon nieuwste 
co,npositie zou­
den afmaken. 

Om de 1J<insesjes 
te redden zullen 
Bil & Ted door 
de tijd moeten 
reizen. De man» 
ger weet te ver­
tellen dat Joanna 
en Eizabeth • als 
volleerde Klein Duimpjes • een 
spoo, van ITllZiek• 
noten hebben achtergelaten de Bil & 
Ted naar de plaats moeten leiden waar 
de twee gevarigen gellouden wo,den. 

D E 

In Bill & Ted speelt men de rol van 
één van beide helden. Wanneer men 
twee L)lll(en op elkaar aanslun kan 
de ene speler Bill besturen tarwijl de 
andere Ted "°°' zi jn rekening neemt. 
De directe omgeving van Bill en/of 
Ted wordt steeds in vogeMucht 
getoond. 
Bil & Ted beû<>en hun tocht in het 
oude Egypte . ttJn tijdmachine (een 
telefooncel die vermoedeliJ< van Or. 

Who is geleend) staat in de woestijn, 
net naast el!n pyram,de. 

Bil & T ed's Excellent Advenflwe Is in wezen een groot doolhofspel waarl>ij heel 
wat puzzels moeten worden op1etost Een lcne dosis behendicheid is echter 

ook vereist 

Al met al is het een SP•I dal zel<er in het be&in no1al frustrerend is .  
Op sommige plaatsen wordt men namelijk opeen, be1prongen door een 

onvoorSlelbare horde on1edierte zonder dat men het juiste instrument heeft 
om zich te verdedi1en en nglop•n is er al helemaal niet meer bij. 

Maar, voor de doorzelte1' va-er in dit spel het nodige plezier te beleven. 

Harry d'Emrne 

aan�uiten. Voo,al die laalste mogelïkheid (een 'four-way') is lonend. 

0 ES 

Het spel Is/lido kan op een aantal ve r ­
schill ende marieren worden gespeeld. Zo kan men kiezen uit de klassieke of 
de moderne puntentellïlg. Het ver• 
schi l  is hierbi j  dat men 1n hel eerste 
geval het spel wint door alle stenen 
OI> het bord te plaatsen. Bij de moder­
ne puntentelli ng verdient men pu1ten 
VOO< elke combinatie van stenen. 

Daarnaast kan 
men lsmdo 
ateen SPelen ol 
in teanwerband, 
waarbij twee 
spelers• al samenwerkend • 
om beurten een 
steen moeten 
neerleggen. U 
kunt echter ook 
kleien VOO< het 
spelen van een 
toernooi waarii 
versdlllende 

spelers hetzelfde sPel spelen en de 
wiMaar degene is die de meeste 
punten vergaart. Tenslotte kan men 
ook tegen een ander (of tegen de 
Lyroó spelen waarbij elke speler moet 
proberen zoveel mogel ijk punten te 
scoren. 

PRODUKTINFO 

Fabrik ant: Alari Corp 
Le\'ltrbaar voor: 
Allin Lynx/ 89,00/Bfr 1699 

BILL & TED'S 

EXCELLENT 
AD VENTURE 
BILL EN TED STAAN KLAAR OM OP REIS TE GAAN. HUN EXPEDITIE 
DREIGT HET GEVAARLIJKSTE AVONTIJUR TE WORDEN DAT ZE OOIT 
HEBBEN MEEGEMAAKT. 

Om verder te komen in het spel moeten de noten wo,den verzameld die il verschillende doolhoven 
verSl)'eid l iggen. De noten va-men 
steeds een set m 16 swks en elke 
keer dat de zestiende noot is 
opge..aapt k,ijgt de speler een 
bladzijde van het telefoorboek of een 
belangn}e aanwijzing voo, het 
oplossen van de puzzels. Helaas 
wo,den de doolhoven bewaalit door 
alerlei ongedierte. 
Dankzij de pagina's un het 
telefoonboek kunnen de dappere 
...,zikantennaa, aroere perioden 
reizen. Maar ook kan men onderweg 
mijmgen klijgen van de mensen 
die men tegen het lijf loopt. 

Dankzi j  de ti jcrnachine is het ,oogel i jk 
om een voorwerl) in een periode op t e  
rapen o,n ei! il een andere periode OI> 
dezelfde plaats weer terug leggen; een 
voorwaarde voo, het oplossen van 
sormige l)\lZZels. 

• 

� E 

In het spel zijn oolJEilinstrumerten te 
lilden wa.irrnee BI & Ted zich tegen 
hun >iandtn kumen beschermen. Op 
het manen! dat mer oog 11 oog ko,nl 
te staan met een vijandelijk we.zen kan 
men dtt p-oberen af t e  scmkl<en door 
een IT!lzie�nstrument te gebruiken. 
Wanneer men il die situatie hel verkeer ·  
de instrument kiest is d e  kans groot 
met 1-.id en haat verslonden te W<Xden. 
C1'l instrumenten d�nen ooi< ande1e 
doelen. Vraagt tiivoort)eeld iemand om 
een bepaald inslnrnent en u spoort d n  
\>Oor hem op, dan wordt u ongetwijfeld beloon d met een nuttige aallflijzing. 

PRODUKTINFO 

Fabrikarl: Hetson FIims lnc/Atari C«p 
le'lffl>aar voor. 
Atari Lynx f 89,00/Bfr 1699 
(1 of 2 spelers) 

• 
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In di� bOrdspel va.n Ravensburger proberen 

de spelel'S het uitgaanscentrum van Cllfe8gO 

h w1l te onderwerpen. Rivaliserende 

=de�\jn In een harde strUd ,
verwll<keld 

waarin het bezit van de caslllo s en 
nachtclubs de Inzet vormt. 

Strijdtoneel Doel i 

·s 
• 

M• 

;;a-

ChiC4&0 is berucht om zijn roerige 
verleden waarin de stad het deccr 
wmde VOOf bloecJge bende-oorlogen. 
In deze periode speelt liet gelijknamige 
bordspel. Het speelbord toont het 
centrum van Cllicago er1 is in vier 
wijken verdeeld. Deze wijken bevatten 
uitslu�end café's en casilo's, van 
oudsher een bel"1!1rike bron van 
irl<crnsten voor garigsters. De speler 
die als �ste éérl van de <tie gestelde doelen verwezenl ijkt ,s de winnaar vari 
het spel, 

Winnaar is  de speler 
die em s laagt of drie 
van de vier casino's 
te bezetten, of vil 
bendeleden met vier 
rilgooweette 
tooien ,  dan wel alle vier kroegen aan het 
centrale plein t e  
beheren. Het spel clwrt maximaal 24 
ronden. Indien geen 

J.-i • '  oJ8iii,. 

Elke spelei besdlikt over twintig 
pionnen <ie d e  kandidaat.gangsters 
vocrstellen. Voordat zo'n aspi-ant 
c rimineeJ kan uitgroeien tot een 
volwaardig bendelid moet geld 11 zi jn opleiding worden geinvesleerd. D� 
woidt gesymbol iseerd do0< rilgen die 
om de p ion worden geschoven. Deze 
ringen kan men kopen bi j  de speler 
die de bank beheert. En, hoe meer 
ringen een gangster sieren, des te 
mach tiger is deze. (Afgezien van het 
feit dat we hier te maken helbben met 
zwarte plastic ringeljes in plaats van 
zware gouden ringen net echt dus.) 
Een andere manier om aan de 
begeerde ringen te komen is door 
tegenstanders te verslaan. 

van de spelers er bimen cie tijd in is geslaagd éro van de drie doelen t e  
verwezenlijken, dan wordt de rijkste 
bandiet tot winnaar uitgeroepen. 

Hel spel WO<dt gespeeld met 
dobbelstenen. Een twaatt,zijdige 
dobbelsteen bepaalt hoeveel passen 
de speler moet doen. Men mag zelf 
bepalen hoe het aarital stappen 
wordt verdeeld over de vetscfillende 
bendeleden. 
Door een garigster een onbewaakte 
kroeg ol casino binnen te laten lopen 
ve<overt men automatisch hel 
e igendom ervan, zetts wanneer een 
andere speler al eigenaar was. Vaak 
zal men echter tegenstanders tegen 
het lr� lopen en een gevecht tot het 
bittere einde is onvermi jdel iJ<. 

Chicago is "n spannend spel waarmee me,, met een 1ezels chap een 
avondje op een leuke wijze vuft. De makers ,aan uit van 2 tot en met 
4 spelers, maar de ervaring hetft gele,nl dat het spel het leukste is wanneer het door vier mensen wordt gespeeld. Bij een kleiner aa!UI 
deelnemers biedt het spel wat minder spamin,. 

Vof&ens de makers duurt het spel ongeveer iw" uur. In de praktijk bijkt 
echter dat de winnaar dO<lf'l••ns sneller bekend is. Meestal namelijk heeft 
een speler na 12 speelronden a l één van de drie doelen bere ikt. 

Helaas zijn de spwegels n iet overal even lopsch verwoord. Hier en daar 
zijn ze zelfs ronduit vaac te noemen. Maar, door goed naar de 1egeven 
voorbeelden in het spetregelboel<je te kijken komt men er wel uil. 

Als men de moeite netml de re1els t e  d00<1tonden blïkl al snel dat het 
spelen van Chicago vrij eenvoudig en tegelijk erg onderlloudencls. 

An1honyVorhufst 

• 

-- � 

Elkaar passeren zonder op de vuis t  
te gaan is onmogelijk. Een gevecht wcrdt besl ist door een 
worp van de dobbelsteen. Degene 
met de hoogste worp heeft 
gewonnen. H i j  krijgt niet alleen een 
extra ring maar ook een geldbedrag 
da� alhankelijk van de kracht van de 
vets lagen tegenstander, ligt tussen 
/ 10.000 en / 50.000. Het bendelid dat het gevecht verliest is voor de 
rest van het spel uitgeschaketd. 

Voor het vedlten worden speciale dobbelstenen gebruikt. Draagt een 
bendelid slechts één ring, dan zal 
moeten worden geworpen met een 
gewone dobbelsteen met de ci jfers l tot en 6 .  Voor een gangster met 
het maximale aantal van vier r ingen 

mag een dobbelsteen worden 
gebruikt waaroo alleen de ci jfers 5 
en 6 Y00Ik0<0en. 

Na e lke zes spe lronden wordt een 
fase afgesloten. De spelers krijgen 
dan van de bankier geld u�ekeerd 
vwr de door hen bezette casino's en 
café's. Dit geld kan dan wee, 
gebruikt wcrden om ringen te kopen 
en om meer bendeleden in de strijd 
te  werpen, met als gevolg dat de 
gevechten in de volgende fase van 
hel spel weer harder worden. 

PRODUJCTINFO 
Fabrikant: Rlifflwger BV 
2-4 spelers (v.a. 14 Jaa,j 
Pri j,: ca./ 65,00/Bfr 1250 
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SOMMIGE SPELIIH ZIJN ZO COMPLEX· EN BOVENDIEN ALLEL� l!N [Etl ENGELS 

T!LIGE HINDl.[IDIHG VOORZIEN· DITWAT EXTRA HULP NOOIT WEG lt 

EIN VOORBEELD lAi� zo·� SPl:L IS SIM (IJY DE BEDIENIHG IS WELIS\VIAR 

EENVOUDIG. MAAR 01,1 ULE NUAN(� îAN Dïl[ SIMULATIE TE DOORGRONDEN I
S 

ll[H WIT TIJD EN INZICIIT �ODlli 

Het unieke van de s,mulahe Sin 
City is dat de speles -behalve dan 
bij het spelen van de meegeleverde 
scenano·s • e igenlijk geen vast doel nastreelt. De speler begint met een 
kaal terresn en een beschelCien 
hoeveelle id geld in de schatkist 
U bent planoloog, belastingjlspee­
teur. burgemeester en wethouders 
tegelijk. De persooo achte< de 
rompute< is de enige die bepaalt hoe de te bouwen sta<! eruit komt 
te zten en welke infra.structuur deze 
stad krijgt. 

1-fet complete Sim Cify boek gaat in op vele achtergronden van het spel. 
Zo wordt de beginnende planoloog 
uitgelegd hoe de mscl'i!lende 
elementen van de simulatie in elkaar 
grijpen. 
Dm een stad te bouwen waarin de 
bewoners (de Sims) zich thuis 
voelen moet namelijk aai een aantal 
voorwaarden worden YOidaan. Men 
zal zich dus dienen af t e  vragen 
waar bijvoo<beeld de winkels moelen komen en wat de meest 
geschillte plek is  voor het 
aanleggen van industneterreinen en 
woonw1 1ken. 

Daarnaast dient de stad ook over 
voldoe<ICie politie-agenten en 
brandweerl ieden te beschikken om 
het gevoel van veiigneid bij de 
bewoness te waarborgen. 

Weliswaar bent u de baas van de 
stad, maar als de Sims ontevreden 
worden I001>t u het ris�o dat ze in groten getale de stad verlaten en u 
achterlaten met een zieltogend 
gerucht. Stelt u zich dus regelmatig 
op de hoogte van de wensen van de 
bewoners. Is de belasting niet te 
hoog, wil men een stadioo, wordt 
de verkeessovertast n ie t  te groot, 
zi;, er voldoende woningen en is er 
genoeg �gelegenherd? 
Alemaal vragen die van belaog zijn 
VOO< de groei en bloei van de stad. 

In Het Complete Sim City Boek 
geven de auteurs antwoord 01> deze 
en andere vragen 1n de tien hoofd­
stukken d ie het boek bevat. Men 
laat nen hoe u een bloeiende stad 
kunt bouwen, maar men geeft ook 
advies bij het spelen van de tien 
vaste scenario's die Sim City bevat. 

PRODUKT­
IHFO 
Uitgever: 

A.W. Brun, Ui1geffls 
e.v. 
Amoors: 
DanDemd<en 
Dennis Derrick 
ISBN 90-229,3753-4 

240 pa&'.. 
/ 34,90 
8fr 695 

o f t w a r e  
schijnt duur te moeten zijn In Nederland. Hoe 
meer een programma kost, des te beter Is het, 
lijkt de heersende opvatting. 

Toch gek, dat Fllosoft onder de meer dan 
20.000 gebruikers van haar programma's drie 
(voor de slimmeriken: sinds oktober 1991 
twee) grote banken telt. Want 
wij zijn niet duur. 

Enige Nederlandstalige 
tekstverwerker met een on-li ne 

spellingscontrole volgens de officiële 
spellingsregels (het 'Groene Boekje'). f 398,-

PUBUSHER 
UTE f 169,-
r-ieuw! Desk Top F\Jblishing 
programma \/OOI' dotmatrix­
printers. 

TASWORO PC f 149,· 
Pr ima tekstverwerker met 
upgrademogelijkheden naar 
lWIX. 

DAMMEN f 69,· 

Nedertands programma met 
12 speVanalySGniveatJs. 

CHESSMASTER 
2200 1129, ·  
Het beste sch88kprogramma 
dat er op dit n-anent voor 
MS-00S computers te koop 
is. Niveaus van 'beginne( tot 
'gootmeester'. 

Rlosott is sinds 1984 acHel met het maken 
'serieuze' software. Bel (050-
137746) of fax (050-145174) oos 

voor de gra"s catalogus. 
levering standaard lin­

nen 48 uur. Prijzen 
inclusief btw. 

F i �
--

mlli1 o f t -
• • 
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NINTARI 

De hoofdrol wordt .ertolkt dOOI \� 
Beomish ,  een schofer wiens droom 
het is  om Niltari kampioen Ie W(l(den. 
Het verhaal begilt als de 
hoofdmeester een einde-vaooot­
schooj aar-speech houdt. Homy, de 
�kker van Willy,  l<al\ het niet langer 
.. ,dragen en beslui t de goegemeente 
te bewijzen dat datgene dat de 

hoofdmeester op z ijn hoofd heeft een 
pruik is oo geen buitenaards wezen. 
Deze kleme ndiscretie zo,gt ervoor 
dat Wily z elfs op zi 1n laatste 
schooldag weer na  moet blijven. 

PLOT 

Na de openingsscène z�  Wily il het 
straflokaal. Niet alleen, maar samen 
met nog twee jevg<lge delinquooten 
en een oode jul. Eigenlij< i s  de plot redel ijk eenvou<fg. 
Het is de bedoel ing dat Willy de 
Nintari kampioenschappen wint. Om 
dit Ie doen moet hij elke dag oefenen, 
en ZlJl kostbare �ers besche,men. 
Naast d� hoofdgegev.n spelen er heel veel kleinere ll<!rhaaltjes. Zo is Gordon, de vader van W.,, een 
rasechte yup. Hi j  is echter ontsl3&en 
en op zoek Mar een nieuwe baan 
("tussen twee banen" zoals dat in het 
Amerikaans met een fraai eufemisme 
wordt genoemcl). 
Blj toeval ontdekt Wily dat de enige 
fima de zi1n vader wil inhuren een 
duister plan voo,bereidt om de stad 
ave, te nemen. Het enige dat ze oog 
zoeken is een zondtbol<. 

Willy's probleem is zijn Trouble-meter. 
Elke keer als hij , ets doet dat zijn 
ouders niet bevalt gaal deze meter 
een streepje ormoog, totdat deze 
ziwer is gestegen dat WIii y naar een 
m•rta1r zome,kamp -.ordi gestlJlrd. 

• 

PRESENTATIE 

In tegenstelli ng lot de plaatjes die bij Rlse of the Dragon en Heart of China 
gebruikt werden ijken de plaatjes in W,Ky 8eam1sh nog het meest op 
illustraties Il een kinderboek. 
De meeste animatie speelt z ich af in kleine vensters <ie over de 
achtergrond heen geprojecteerd 
worden. De aehtergrond W(l(dt dan 
een aantal tilt en dookerde,. 

De interface die gebnikt wordt 1 s heel eenvoudig Ie bedienen. De cursor op 
hel scherm 1s meestal een pijl. 
Beweegt u de � il de buurt van reis 
waar wat Ie beleven val� dan 
verande< t de pijl van vorm. Als u he,n 
bi jvoorbeeld op een deur plaatst, 
verandert hij in het bordje ·e,it". Als u 
"' 'khkf verlaat Wlfy deze ruimte . 

De bedoeling van hel spel is om alles 
te proberen. 811 conversaties 1 s 
steeds Ie kiezen uil een aantal mogelijkheden. Afhankel i jk van die 
keuze volgt een niewre scène. 
In het slroflokaal bijvoorbeeld kwaakt 
Homy. De jJf vraagt Willy wat er aan 
de hand is .  Zegt h i j  dat hel z ijn maag 
was die knort, dan wordt hi j  naar de 
schoolarts gestw,d. Met als eventuele coosequenlie het verbl i jf in een z1ekenhus dal door kllderen van 
negen nu eenmaal mei makkeli jk iwerleefd wordt. 
Zegt hij echter dat z ijn  kikl<er hel 
gewraakte geluld maakte, dan wo,dt 

HA DE SPAHNENDE DETECTIVEVERHALEI-I IN RISE OF THE DRAGON 
EH HEART OF CHINA, KOMT OYHAMIX HU MET EEN AVONTUUR 
WAARIN EEN NEGENJARIG JONGETJE DE  HOOFDROL SPEELT, THE 
.4DVENTURES OF WILLY BV.MISH. WH.4T IF YOU WERE NINE 
AGAIN ... KNOWING WHAT YOU KNOW NOW? 

zijn lerares hysterisch en stuun ze 
Will y naar de hoofdmeester. En als Wi lly daar niet goed op zi jn tellen past 
zit hij al gauw il het mm taire 
trainingskamp. 

Hel is ,;e1 noodzakel ijk om alles uit te 
p,oberen, maar dat 1 s natuurl!k 
uiteindel i jk wel de bedoel ing  van de 
programmeurs. 

De verpakking is door Sie,ra verzorgd 
en dat is te zien; reliëlletters op de 
doos en een vel met stickers in de 
ve<pakliing. Ve.der nog een boek1e 
mei aanlekeningoo zoals die thuis horen in het schnft van een 
negenjarige. 

PRODUKTINFO 

Fab<ikant Oynamix/Slerra 0.-Une 
Leverbaar voer. 
MS-DOS / 149,50/Bfr 2899 
(EGA versie) / 169,50/Bfr 3299 (VGA versie) 
Videokaarten: EGA/IGA 
Muzkiekl<,arten: AdLib/SO<Jnd 
Blaster /l.APC• l/MT •32/TI,underboard 

MSOOS 

Willy Beamish is een heel aard ige verandering. De verpakking 
spreekt van een bieractieve 
tekenfilm, en in zekere zin is dit 
ook zo. Maar als u goed k ijkt ziet 
u dat het eigen!Q'k gewoon een 
avonturenspel is met een 
heleboel sub-plots die niel 
aDernaal gespeeld hoeven te 
worden. 

Het Is niet echt duidelijk op welke 
doelgroep mtn mikt. Aan de 
plaatjes, die overigens vreselijk mooi zijn, te zien zou men 
zegen voor kilderen. Maar 
gezien de ondertitel ,  what ff you 
were nfne agaln ... knowing what 
you know now, zou men denken 
dat het juist voor wat ouderen 
bedoeld is. 
Zoals attljd zal de waameid wel 
ergens in het midden l iggen. 

Ik heb in ieder geval ere veel 
plezier beleefd aan de grappige 
tekeningen en de originele 
siruaties waar Willy zich in 
be&eeft. Ook de 1111zikale omlijs• 
tfog is voor mensen met een 

celuldskaart 
erg leuk, moet 
u het met uw 
PC-speaker 
doen,danis 
het beter voor 
de zenuwen om 
het geluid uit te 
zetten. 
Hel is n iet echt 
een moeilijk 
avontuur, maar 
de grote hoe· 
veelheid sub• 
plots en moge• 
ljl(heden zor• 
een er zeker 
voor da t  het 
spel voorlopig 
n iet van d e  
hard-disk wordt 
gewis� zetts als 
u het a l een 
keer tot kam� 
pioen hebt 
ceschopt. 

Jan-Willem 
van Riet 
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HET EIHDE VAN HET JAAR 
HADERT EN DAARMEE KOMEN 
OOK WEER DE VERVOLGEN LOS 
VAN DE SUCCESVOLLE SPELLEN 
VAN EI ND VORIG JAAR. 

WEGRACE 

In tegenstelli ng tot het in Hoog Spel 2 
gerecenseerde Lotus Espnt Turto 
Chëllenge SPeelt de actie in torus 
Turto Chaltenge 2 zich riet af o p  een 
ci'ait. Men scheurt over d�erse 
trajecten cie elk eeo aaotal controle­punten bevatten. Zolang men een 
wuolepunt op tijd passeert mag me11 
verder racen, De races worden 
gehoudeo over acli verschllende 
etappes waarbij oiet ale<n de 

AMIGA 
Het leek onmogelijk dat het 
originele Lorus Esprit TW'bo 
ChaNMge noe kon worden 

verbeterd, maar hierin is men met 
Lolus Turbo Chaflenge 2 toch 

ceslaaad. 

Het effect van sneeuw en ITWst op 
het z icht is werkelijk fenomenaal. 
Ook de oachtritten door de stad 
zijn huiverinpekkend. Maar, één 
van de leukste onderdelen van d� 
spel �nd ik het overdag racen 

over de invalswegen ,an de stad. 
Niet aleen kan men op de 

verkeerde rijstrook tegen het · luid 
toeterende • verkeer inrijden, 

maar me:n moet ook regelmatig 
een kruispw,t passeren. Met een 
beetje geluk komt er dan net een 
vrachtwagen aan denderen en met 
nog meer geluk duik je daar dan in 

YOlle ,aart ooderdo«. 
Een perfect spel! 

Steven Groot 

omgevillji maar ooi< de 
Weélsgesteldheid v,,Mdert 

LTC2 versclilt OP nog twee andere 
punten aanzlenl ij( van LITC. Waar ITTC 
de helft van het beeldscherm gebrul<te 
wanneer steclts een speler aan de race 

deellam, gebruikt LTC2 in dat geval het 
complelll beeldscherm. Ook is hel nu 
mogeljk om twee Amiga's of twee Atö'i 
$l's aan el<aar te koppeleo , zodat men 
met maxrnaal vier SPelers aan de race 
kan deelnemeo. Oo<l< twee computers 
aan el<aar te kappelen is hel tevens 
mogeljl< om getweeën te racen en 
ieder de beschikking te hebben over 
het volledige schelm. 

OPTIES 

Voo, de besturilg vao het spel kan 
men �ezen lil verschill ende 
mogeijkheden. Me• heeft de 
beschiklûog over een 
handgeschakeld e  bak, maar men kan 
ook voo, een automaat kiezen. Daarnaast kan men io het 
optiesche<m aangeveo hoe meo de 
auto wil besbrren, hoeveel spelers er 
deelnemen en men kan eventueel een 
wachtwoord invoeren om met een 
andere etappe te begjv,en. 

DE ETAPPES 

De eerste rit voert door een bos met 
een bochtige eo heuw,lachtige weg. 
De weg is lier en daar ondergelapen 
met water, maar door over 
omgevaleo boomstammen heeo t e  
scheuren kan men over de plassen 
heenspringen. Men arl'Heert 
titeindelijk in de nachtelij(e stad. 
Behalve het pikkedonker is het 
belang�e kenmerk h ie, een groot 
aaotal tunoels. Deel drie vindt plaats in zware mist 
waarin het tegen het einde van deze 
etappe oog extra moeil ijjr wordt doo, 
de scherpe bochteo die pas op hel 

laatste moment uit de mist 
apdoemen. Heeft ud� deel tot een 
goed einde gebracht, dan wacht u 
nog meer ellende in de 1/llfm van een 
zware sneeuwstorm. Een heuvelachtig 
terreri met scherpe bochten vergt het 

uiterste van uw stuurmanskunst. 
Het viJde deel van de race brengt de 
deelnemers naar de woestjl. Het 
belangrijkste obstakel hier is het rule 
zand. Probeer oos zoveel mogel ijk io het midden van de � te bl ijven. Iets 
dat niet zal meevallen want de grens 
tussen weg eo woestijn is nauwel ijl<s 
te ziefl . 
l'l de volgende etappe berijdt men de 
uilvalsweg van een stad. Ook hoe, 
weer vele luooels maar bovendieo 
gel i�erse kruisingen. Echte cllrfals 
kunnen voor het inhaleo van lastige 
tegenstanders gebruik maken van de 
verkeerde rïstrook. Indien u ook cfil 
spookrjden heeft OYerleefd belandt u 
in een moeras. Veel water langs de 
kant vao de weg derhalve. 
De laatste etappe van de tocht viodt 
plaats tijderlS eeo waar noortNeer. 
Behalve door de zware regeoval wordt het richt extra belemmerd door 
bl iksemMsen. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Gremlln 
Leve-rbaar voor. 
Anip / 89,50/llfr 1799 
Alari Sî / 89,50/BFR 1799 

AMIGA 
LTC2 is 001 beter cewonlen dan 

zijn voorganger al was. 
De wegen worden bevolkt door nog 
meer weggebruikers terwijl men 

soms ook te maken krijgt 
met lllgenliggers. Zowel beeld als 
geluid zijn uitstekend. Bijzonder 

fraai YOnd I< het geluidseffect dat 
men hoort bij het passeren ,an een 

tunnel. Zeer realistisch. 

Dit spel is zeer de moeite waard. 
Zeis wanneer u ook al LDlus fSj)lit 
T wl>o Charlenge bezit, voegt Lolus 

T urto Chaflen(e 2 ,oldoende 
elementen toe om het een 

verantwoorde aanschaf lll noemen. 

Harry d'Emme 
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0 ALD D 
THE LUCKY DIME CAPER 
HUEY, DEWEY EN LOUIE OF, ZOALS ZE IN NEDERI.AtlD BETER BEKEND 
ZIJN: KWI K, KWEK EN KWAK BELEVEN WEER DE WILDSTE AVOHTIJREN. 

GELUKSMUNTJE 

Uncle Scrooge (Oool Dagober t Duckl 
roept 01) zekere dag Donald Duck en 
�in neeljes K�ii<. Kwek en Kwak bij nch op kantoor voor een verrassing. 
Het dubbeltje dat lij hen geeft vaM 
echter nogal tegen. Totdat Oom Dago­
bert vertelt dat het een giüsdtbbelije 
is .  Zijn eigen fortuin is ook ootstaan 
met een <àJbbeltje. En, door nu maar 
hard te werkeo 2\len de g.U.sdt.llbel• ijes ervoor zorgen da t  het vergaarde 
kaptaal gestaag groei. 
Al die tijd lien we acllter Dagobert's 

enorme bureaustoel de tOl/eOOres 
M�a de Spell die het gesprek 
belangstellend afluistert 

Dagobert neemt alscheid van de rest 
van de fami lie als Ol)eens drie grote 
roofvogels aan komen scheren die 
Kwik, Kwek en Kwak ééo voor één 
meevoeren. Tenslotte komt Magica de 
Spell tevoorschijn die Oooi Dagobert 
ooi< zi jn eigen geluksdtbbelije ontfiJ· 
seL Ze is ervan over tuigd dat ze met 
die vier munijes de '1l<sle persoon ter 
wereld zal worden. 

Donald Duc is een platfonnspel van het zuiverste water. De karakters zien er 
zeer goed uit en zijn fraai gedeta illeerd. Daarnaast speelt het ook lekker, 

zonder dat het te makl<elijt wordt. 
Voor wie nog niet genoe& kan krii&en van platformspellen � Donald Duclc een 

leuke aanvulüng op de collectie. 

Karin de Graaff 

REDDINGSACTIE 

Op dat moment begin t  het spe! waarin Donald 2" neefjes moet zien te 
redden en tenslotte door moet 
dmgen tot het kasteel van Magica de 
Spell om ooi< het laatste dubl>el1je te 
bemachtigen. Per slot van rekening 
heelt de vrek Dagobert een belooilg 
il het vooruîtzicllt gesteld. 
Om Kwik ,  Kwek en Kwak Ic redden 
moet Donald Duck ze achterna reizen 
door zes landen. De eerste drie 
hiervan ktmen door de speler 
-den geselecteerd. 
Het spel ontvouwt zich al-as lot een 
platformspel waa rin Donald zich, 
gewapend met een grote houten 

hamer, de tegenstanders van het i1 
moel zien te houden. r�ens het spel kan de dappere eend ook een frisbee 
vinden waarmee hij kan gooien. 
Ondefweg zal Donald schatkisten 
tegenkomen die nuttige VOOrM?lpen 
bevatten. 

Hij mag niet al Ie lang treuzelen want 
elk land moet binnen een bep,1alde 
lijd worden uitgespeeld. 

PRODUKTINFO 
fabnlc,nt: Sep 
leverbaar voor: Se&• M•mr Systeem / n.n.b./Bfr n.n.b. 

······································································································································ 
KRYNN DREIGT VERWOEST TE WORDEN DOOR TAKHISIS, 
DE KONINGIN VAN DE DUISTERNIS. Z.IJ DENKT DAT WANNEER KRYHM 
EENMAAL IS GEVALLEN DE REST VAN DE WERELD HA VERLOOP VAN 
TIJD VANZELF ZAL VOLGEN. 

BEKENDE NAMEN 

uelhebbers van RPG's zal de naam 
Dragonlance bekend in de oren kinken. 
Hel is rm,eqk de titel lil de reeks 
Advanced Doogeoos & o,agons RPG's 
van de Amerikaanse spellenfabrikant 
TSR .  Heioes of l1le l.ance is gebaseerd 
op de Dragons of Despai'mod,.. uil die serie. 
Om maar gel ijk alle misverstanden te 
voorkomen, Heroes of the Lance is 
geen l)UUI' R!'G. Het spe! combinfflt 
RPG elementen mei de nodige actie. n 
feite ,s de kwailicatie arcade-advenlure 
oos beter op zijn plaats. 

KOENE STRIJDERS 

Ruim 300 jaar geleden werd de wereld 
Ol)geschrikt door een rart'I), Sinds die 

• 

tijd heerst Takhisis met harde hand en 
langzaam maar zeker bleidl ze haar 
macht verder uit OV13r de rest van 
Krynn. Op zekere dag besllJilen acht 
moeóge """1lllriels dat het weletjes is 
geweest. De acht bundelen hu, krach­
ten en noemen zichzett de 'COO'l)anioos 
of the lance' (de titel 'lieloes' z...., ze 
eerst moelen verdienen). Wanneer het 
groepje er niet � slaagt T al<hisis te 
steppen, zal de wereld voor ee..-g � 
duisternis worden gehuld. 

EVEN VOORSTELLEN 

De acht leden van het gezelschap hel> 
ben allemaal zo  hu, eigen talent. Gofd. 
mooo is de dochter v.w, een opper ,  
hoofd en beschikt over geneeslwndige 
gaven. Sttrm Brig� is zeer bedre­
""" met zi jn ™!l!<landig zwaard. 

H EROES 
OF THE LANCE 

Heroe, of the Lance is etn getrouwe omzetting van het gelijknamige ,pel dat 
een aantal Jaren geleden werd uit&ebracht voor dM!"e andere systemen. 

Grafisch ziet het er perfect uit, zij het dat de omgeving nogal somber aandoel 
De diepgan& van het spel is enorm en de moge l ijkheden van het Sega Master 

Sy,teem worden volledi& uqebuil Het zal heel wal weken kosten voordat 
men •Il• (on)mogelijkheden van dit avontuur heeft doora,ond. 

Absoluut verplichte kost voor de lieffl<bbers van spellen die een beroep doen 
op lopsch denkverrnoaen. 

Stsven Groot 

Caramon Majere is uitgerust met een 
zwaard en een werPSpeer. Zijn twesig• 
broer Rais�in Majere is de jongste tove­
naa, aler tijden. T a� is de leider van 
het genootschap. Hij kan goed ove,weg 
met zijn zwaard, maar hi is ook met zi jn pij l  en boog een echte scherpschutter. 
Tas�ehoff Burr foot is uitgerust met een 
'hoopak' (een soort staf mei 
ingebouwde kalapulll. Rivtrwind, de 
levenSPartner van Goldmoon, is een 
titstekende boogscllJtter maar ooi< een 
goede zwaardvechter. De ctNerg Fl in t  
Freforge, ten�otte, is een wapensrród 
zonder vrees. Hj is gewapend met een 
stJïdl)ijl en werpbij len. 

SPEL 

In het spel bestuurt men steeds een id 
van de expeditie door de gqen en 
vertrekken. De andere zeven volgen 
illlomabsch. Lirtsonder in beeld ziel men een kompas waarin • indien moge-

Ijk· -dt aangegeven dat men op een 
bepaalde plaats ooi< naar l'Ol'en of naar 
achteren kan lopen. 
Op hel moment dat men een legenstan­
der orlmoet kan men deze bestoken 
met bivoorbeeld � en boog. Is de 
tegenstander te dkht genaderd, dan 
ijest men vanzelt een zwaard of iets 
dergel iks om mee te veclllen. 
Iets dal men moet leren is het gebr uik van magie. In de goede handen kan dil een belangrjk wapeo in de strijd zi;l. 
Het is zelfs mogeljk om wonden te 
genezen of door middel van drankjes 
extra kracht op te doen. Of deze 
drankjes werken is niet alleen alhanke­
ljk van het soort ctrije maar ook »ie 
het dnnkt en zelfs de plaats waar het 
wordt genul1igd. 

PRODUKTINFO 
Fabrik,..., U.S. Gold 
leverbaar voor: Soga M,ster Syslffm 
/ 119,00/Bfr 2299 



www.hoogspel.nl

S O H I C  
THE HEDGEHOG 
DE TURBO-EGEl MAAKT ZIJN RENTREE. 
DITMMl OP HET 8-BITS  SEGA MASTER SYSTEEM. 

RIHG VAH 
ZELFVERTROUWEN 

Or. Ivo Robotnik ontvoert onscruldige 
beestjes <ie hij Vl!tandEtl in kwaadaat· 
d ige roöots. De enig e  die het vuig e  
plan van de krankzinnige geleerde kan 
dwarsbomen is S-Ollic the Hedgehog. 
Gehed ongewapend moet Sonic de 
robots vernietigen om zi jn wiendjes te 
bevrijden. 
Sooic kan de robots verrielen doO< 
lÎChzelf tot een balletje op te rolen en 
de wezens al draaiend te raken. De 
stekels op "1 rug werken nameijk 
als een dodel ijke cirkelzaag. 

Ondenveg moet Sonic r ingen verza­
melen. Niet alleen gevm 100 ringen 
hem een extra leven, maat ze bieden 
hem ooi< beschenmmg tegen de 
robots. Raakt een tegenstander Sonic terwijl die minstens één nng bi j  lÎCh 
heelt, dan verliest Sonic aleen die 

mg(en). Zou hi j  geen ringen bij z
ich 

dragen, dan kost een aanrak ing hem 
een leven. 
Onderweg kan Sonic gelukl<ig een 
aartal accessoires vinden die hem 

korte ti jd extra kradlt, turbo-snelheid 
of zelfs onkwetsbaarlleid verschaffen. 

De tocht voert Sonic door een 
platto,mspe! van zes onderl ing sterk 
afwii kende niveaus e n  aan het e inde 
van elk niveau wacht een gevecht met 
Dr. Roöo1Jlil< 11 hoogsteigen perscon. 

PRODUKTIHFO 

Fabrikant Sega 
L,werbaar voor: Se1a Master Systeem 
/ ll9,00/Bfr 2299 
Stga Mega Drive / 129,00/Bfr 2579 

Het eerste dat opviel bij het spelen 
van deze versie van Sonic lhe 

Hedgehog was het druil waarmee 
het spel is uitgevoerd. Sonic is weliswaar iets kleiner dan djn grote 

broer In de 16-blts uitvoering, docf1 
hij bewee&t nog wel zeer snel. 

Iets anders dal al heel snel opvaft is het fel dat de pn,gramme,n de 
16-blls venie van hel spel niet 

klakkeloos hebben omgeschreven 
naar het Sega MaSler Symem. 
Er z ijn compleet andere velden 

ontwikke!d,zoals bijvoorbeeld me!IN!n 
al op het eerste niveau een 

onderwater scêne. 
Helaas mist deze versie van Sonic 
the Hedgehof net dal beeqe extra 
dal het l!)el în de 16-bits uitvoering 

zo bri'"'1t maakte. Veel kleine grapjes. zoals het met de anrc,jes 
r.raaitn l>rwil hij op de rand van 
een afgrond .taal ontbrel<en In de 8-b�s uitvoering. 

Begrijp me niet ver1c"n1. Ook deze 
vers;e van Sonic the Hedgehog Is een goed spel, maar het haaft nel niet 

het riveau van perfectie van de 
16-bits msie. 

Heten Balen< 

······································································································································ 
IN 1986 'l:NNII HET SPEL LEADERBOARDVOOR DE COMMODORE 64 01' DE 

MAIIKI'. HET DUURDE tll ET LANG OF HET WlRD ALGEMEEN BESCHOIJWD ALS 

EEtl OOORBRMlC OP SPELLEJolGEBIEO. HET WERD GEVOlGD DOOR EEH AAN­

TAL ANDERE 1/IRSIES, MET ALS IAATSTf WORLD CLASS LEADERBOARD. DEZE 

VERSIE IS NU DÀtl OOK 1/IRKRIJGSMR VOOR HET SEGA MASTER SYSTUM. 

VIER BANEN 

Ook voor het Sega Master Systeem is het ve-schijnsel gol1-spel riet helemaal nieuw. Reeds enige jaren geleden ver­
scheen het spel Q-eat Goff. Maar nu is 
WOlfd Class Leaderooafd, dè sensatie 
van een aan tal jaren geleden, dan ook 
verl<n,gbaar ,ioor het Sega Master 
Systeem. 

In Wo,ld Class Leadelboard zijn vier banen opgenomen. Het ziin: St. Andrews in Engelarld. thuisbasis 
voor de Royal and hlcient Golf CI.Jb die 
in 1754 werd opgericht. Uniek v00< 
dele baan zi jn de ru ime greens de in 
een aantal gevallen d ienst doen voor 
t-.,ee holes tegeli jk .  Oe Dora! Country 
Club in Fl:Jrida stamt u� 1962 en heeft 
de bijnaam 'het blauwe monster' aan­
gezien de helft van hel totale oppervlak 
van de baan uij water bestaat. 

Cyprus Creek lgt in Texas. Oe baan 
weid in 1957 ontworpen met de be­
doeing om , hoe kan hel ook anders in Texas · de grootste ter wereld te 
worden. 
Oe 1/ierde baan is de GaunUet 
Country Club. Dil is een nie t  
bestaande baan die Sl)Ociaal voor World Class leaàerboard is gemaakt. 

OPTIES 

Oogeaclit de baan waarop men w i l  gaan spele n  kan men verschillende 
mog�eden kiezen. Om te 
begilnen kan het spel doO< 1 tol en 
met 4 spelers gespeeld worden. Per 
speler afzooderlij k  kan worden 
beoaald op w.lk niveau deze wil 
spele n .  
Het beginners n;,,,,au is vooral voor 
de jongste spelers bedoeld. Op d� 

Ook ik was één van de velen die razend-enthousiast werden bij het vtrsdlijnen 
van Leaderboard op de C64. Er zijn in die tijd dan ook ta lloze toemooien 

gesc,eeld. 

Nu is World Class Leaderboard ook beschikbaar voor de 8-bits Sega en het is • afgezien van die ene bug • een uitstekend spel. De graphics 1ijn goed en functioneel en de besturing is soepel en na""'1<eurig. 

Het zullen Wffl lange avonden worden mei cil spel. 

Mart Wits 

WOR D CLASS 
l F -'DERBOARD 

niveau heeft de -.ixl geen invloed en 
kan er geen effect aan de bal wo,den 
gegevm. 
Op het niveau voor amateurs wordt 
de baan van de bal we l beónvloedt 
door (al dan niet geWMSO effect. 
De w ind heelt geen effect Op hel 
mo�te niveau moeten de spelers 
tenslotte rekeràig hOuden met effect 
en de invloed van de wind. 

PRODUKTIHFO 
Fabmnt Tiertell/ll.S. Gold 
Leverbaar _, Sega Masttr Systeem 
/ ll9,00/BfT 2299 

Ee,i versie YOOr de Sera Game Gur is ii ontwikkeling 

Wij kregen van U .S .  Gold een 
testversie van World Class 

Leaderboard op het Sega Master 
Systeem, welke nog een vervelende 
'bug' bevatte . Indien twee spelers 
op beginners niveau de Cyprus 

Creek bespelen, kat1 het g ebeuren 
dat beide spe lers op dezelfde plaats 
op de green uitkomen. Mist speler 1 
de putt, dan ligt de bal van speler 2 
v�gcns het progranwna niet meer 

op de green. Hij kan dan nie t putten 
en moet de bal \•an de green 

afslaan. Gelukkig is het makkel ij k  
om deze bug t e  omzei len, maar 

desondanks beloofde men bij U.S. 
Gold stappen te ondernemen om de 

fout te herst ellen. 

• 
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HETTERREIH 

1-/ooter speelt zich af i n  een 
uitgebreide drie-dimensionale WSfeld .  
Het terrein waarin u opereert w0<dt 
gevormd door een archl)el met zeer 
veel ei landen. ÜI> de meeste van die ei landen zil huizen en andere 
gebouwro te vinden welke betreden 
kunnen WO<den. Binnen kunt u 
verschileode nuttige """1Werpen 

vinden, zoals ammunitie,  genees­
middelen en brandstof. Ook zi jn sommige gebOtHll!n bewoond en kan 
me, een praatje mat<en met de 
bewoner. 

De spele< is in Hunter helemaal vrij om te gaan en te staan waar hij ol zij wil. Onderweg vindt men all erlei voertuigen zoals schepen, roeiboten, 
hel ikopte<s, tanks, f ietsen en zelfs 
een surfplank. Deze kunt u naar eigen 
goed<b'l<en gebruiken. 
Bij motorvoertuigen geld t  na11J"li1k wel dat ze een beperkte hoeveelheid 
brandstof aan boord hebben en zodra 
de tanl< leeg is ruit u Vlllder moeten 
lopen {of zwemme,� 

Het spel îs een combinatie van actie, 
avonl\Jur en  strategie waarin een 
aanta l strategisch belangnJke eil anden 
van de archipel zi jn bezet door een 
vijandel i jke (over)macht. U heeft als mi lltair een zware training in guerilla­
tactieken ondergaan. Vandaar dat u 
wordt ultverl<oren om een aantal 

• 

Ondanks het Ie� dat er niet zoveel gebel>t i n  Hunm was il< al vrij snel onder 
d e  indruk van de kwaliteiten van dl  SIJOL Eindelij k eens een 

strategischft,actisch spel waarin ilt niet eerst een enonne handleicing hoef te 
bestuciefen om vervolgens tot ver,elens toe een ka-1 op het scherm te zien 

wHrover dentalen stukken moeten worden V1!f'SChoven. 
Hunter is wat mij betreft een uitstekend spel dat me voo�opig i n  z ijn greep heeft. 

Hemr Menning 

missies ut 
te voeren 
die tot 
doel 
hebben de 
vijand 
stlAlje bij 
beetje te 
Vil/zwak· 
ken. Het 
e inddoel" 
de troepen 
voldoende 
uit te dun­
nen en te 

demorahse,en zodat het eigen leger de genadeslag kan uitdelen. 

UITRUSTIHG 

dat men ze eerst moet vinden; dat 
spreekt vanzelf. 

Aan w3jlentuig kan de soldaat niet al te veel meenemen dus men z al regetnatig moeten terugkeren naar 
het wapendepo� maar ook în huizen 
onderweg konnen wapens en munitie 
worden aangetroffen. De meeste 
tanks en kanonneerboten zijn 
bovendien ook bewapend. 

SCEHARIO'S 

Het hooldmeoo van Hunrer bîedt drie 
opties waard00< het spel op drie min 
of meer verschilende manieren kan 
worden gespeeld. Kiest de speler 
voor 'Hunter' dan volgt een soort 
actie-advelllllle waarin uw 
commandant het hoofd van een 
vijandel ijke generaal eist U moet dan 
stad en lood afreizen om voldoende 
informatie in te winnen om uiteindelijk de gene,aal op te sporen. Door met 
anderen te praten en soms door ze 

taak opgedragen en moet o z ich na 
hel urtvoeren ervan \\eer melden tij 
de convnaodant voor een ,iieuwe 
opdracht. 
De laatste optie is 'Action' . ., dit scenario moet de spele, een aantal verscl'ollende doelvoitten vernietigen . 

Welk scenario men ook kiest, de k lok tikt d00< en de beschikbare tijd voor 
het uitvoeren van de opdracht is beperkt. 
Ook vermoeidheid speelt een rol. 
De meest vermoeiende bezigheid is 
zwemmen met vole bepakking. 
Bovendien moet u al zwemmend op 
uw hoede zi jn riet door een haai te 
worden aangevallen. 
De voor de hand iggende opti e 
•varen• is ook niet altïd de vei l igste. 
Te  dicht langs de kustl ijn bl ijven 
brengt het risico met zich mee 
dat het schil onder vuor wordt 
gen0<nen do0< radarsgestuurd 
afweergesc�. Te ver uit land varen 
daarentegen vergroot het ris ico dat 
het vaartu ig door een duikboot naar 
de ke lder wordt gejaagd. En dan is he t  een heel eind zwemmen naar 
het vaste land. 

PRODUKTIHFO 

Fabrikant Actlvision 
Leverbaar voor: 
Amiga / 99,00/Bfr 1999 
Abr ST / 99,00/Bfr 1999 

Behalve de reeds genoemde voer· 
I\Jigen kan men ook wapens en 
munitie Vilden. Bovendien kan de 
Hunter besclikken OVlll technolo­gische hoogstandjes. Eén zo'n 
apparaatje stelt Hooier in staat om 
een kaart van het hele gebied te 
bel<ijken. Met behulp van een 
elektronisch logboek worden 
belangrïiJ<e locaties op deze kaart 
aangegeven. Oe speler kan tijdens 
de ontdekkingstocht ook ze� de 
coördinaten van bijvoorbeeld een 
wapendepot in het logboek note,en; geen overbodige luxe gezien de 
almetingen van de archipel. Een 
draagbaar radartoestel toont voorts 
mensen, dieren en  voertuigen in lM' 
d•ecte omgeving .  (en klok 
completeert de u�ruslilg van de 
Hunler. Voor a l deze zaken geldt wel 

om te ko­
pen krijgt u 
steeds een 
nieuw sl\Jk· 
je van de 
legpuzzel aangere�t. 
De tweede 
mogelijk• 
heid IS 
'Missions'. 
Hierd00< 
krijgt men 
steeds een 
bepaalde 
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In Hunter kan de SIJOler zich volledig uitleven. De vrijheid die men heeft om het gebied te mennen en te door1<nisen zijn enorm. Het spel is zo ceraffi neerd dat 
ooi< spelen die een hekel hebben aan '1rateaJsehe spelen al snel in de ban van de geb<urtenissen zullen rallen. 

Grafisch is het geheel zeer de moeite waard. Er Is nog net geen zonsondergan& te bewllrderen, maar naarmate de avond vatt, wordt hel steeds donkerder zodat 
men zo nu en dan een lleh1kogel moet afschieten om zich te kunnen oriënteren. 

Het enii• kleine punqe van kritiek dat ilt op Hu-heb is dat men soms door een stier wordt aangevallen, waar bij de stier orilerroepelîjk hel onderspit delft. 
Op zich niet zo'n probleem natuu�ijk maar het doden van onschuldige dieren kost punten. (Het is me zeHs weleens cebeurd dat ik al zwemmend te zion kreeg dat 

Il< punten moest Inleveren omdat ik een stier zou hebben gedood. Een zeekoe had ik nog wel celoofd, maar dit &in& me te ven) 
Maar, door de vele details en al ertei kleine grapjes zie il< deze kleine tekonl<omingen van het spel graag door de YingeC$. 

Mart Wils 
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De Resort & Country Club van 
Pmeto,rst staat bekend als één van 
de beste golf complexen ter wereld .  
In de  bos,ijl(e omge·,ing  van de 
staat North Carclina hgt diep m de 
wouden een comp(ex verscholen 
dat niet minde, dan zeven 
complete 18-holes baoen twisvest. 
Voo, golfers een lustoord dal ZIJO 
.veerga .-et kem dus. 

De beroemdste baan van dit 
c0011plex is de tweede. 
De kamp, oensbaan Pmehurst  2 
Nerd ontworpen door Donald Ross 
en wordt alom gezien als zijn beste 
ontwerp. 
De �veede (par 72) baan van Pne­
hurst strekt zich uit over een totale 
lengte van zo'n 6.400 meter 
(7.028 yards om precies t e  21jn). 
Het heuvelachtige tellein en de  
met bomen omzoomde fairways 
ZIJil de belangn1liste kenmerken 
van deze baan. 

De PinehlJrsr 2 ,s beroemd gewor• 
den doo,dat hier veelvuldig PGA 
kampioenschappen 111n verspeeld. 
Ook vormde de baan de 
achtergrond voor diverse Ryder• 
cup wedslr1den (het jaarl iJkse 
evenement waaraan de beste 
Europese spe Ie, s het tegen de 
topspelers urt hnerika opnemen). 
T egenwoord,g wordt op Plnellurst 
2 ook de f inale van de U.S. Tour 
van de PGA gespeeld, alsmede d e  
amateur kampioenschappen .  

Fabriunt Accts Software 
ltvtrba.ar woor: 
MS-OOS / 59,50/Bfr 1199 
Vlcleokaamn: VGA (256 ki) 
Muziekuamn: Adli>/Sou•dbllster 

Pfnehurst is de vie<de data disketl!l die voor de colt.imulatie Links 
uitgebracht is. 

De kwalitei t  van deze datadisl«tte is opnieuw zeer &oed. Aangezien het 
PinehlKS! complex diep in de bossen van North Caro&na li&t, mac het 

aeen verbazini wekken dat bomen de belangrijlttte barrières vormen. De 
lance fain,ays worden er doo, omzoomd. 

I nmiddels is de volgende datadiskette al aangekondigd. Eoo recensie van 
due baan (Hyatt Dorado Beach I n het Caraillische aebled) zal In Hooa 

Spel 8 worden geplaatst. 

Voor de ware golf.liefhebber blijven Unks en de serie datadlskettes een 
absdute must. 

Steven Groot 

Om deze data,diskette te lwMen gebruiken heeft men het programma 
links nodig. Zie voor een volledige receniie hiervan Hooe Spel 3, l)a&Îna 

18. In Hoog Spel 4 werd op pagina 18 de data,disliette 8ountifuJ 
Municipal GoH Course besprolcen. I n Hooc Spel 5, pa&ina 56 was de 

Firestone Country Clull aan de beurt, terwi� de serie werd vervolgd met 
de Bay lfdl Club (Hoog Spel 6, pag. 57), 

NIET IEDERE SPELLENSPELER ZAL ZICH ERVAN BEWUST ZIJN, MAAR 
OOK EEN NEDERLAN.DS BEDRIJF IS BIJKANS ONMISBAAR VOOR 

ONS SPELPLEZIER. 
WE DENKEN DAN NIET NIET EENS AAN DE IMPORTEUR VAN EEN 
BEPAALD MERK COMPUTER. NEE, ZELFS NIET AAN DE EEN OF 

ANDERE IMPORTEUR VAN COMPUTERSPELLEN. HET BEDRIJF WAAR· 
OVER WE HET HEBBEN IS HET IN ROmRDAM GEVESTIGDE SUZO. 

S.zo IS name�k fabri<ant van • onder 
Mdere · joysticks. Deze joysticks wer• 
den in eerste nstantie �Kend 
gemaakt voor gebnik in de kasten in de 
speelhalen. Na ""1oop van tijd begon 
men echter ook mel het fabriceren van 
joyslicks voo, in de tust<amer. Hun 
eerste prO<klkt voor die markt was de 
Corl)j)etmoo Pro. Ik kan me die joystick 
q goed oorilneren. I n die tijd was er 
nameijk oog niet al te ve<I keus op het 
gebied van joysticlis. Je had de .Alari 
joyslick die standaa,,d geleverd werd bi 
001 2600 spelcol1'C'Jter. Het was een 
qal stug wetkende j oyslîcl< die n iet al 
te degeijk was. 

I k heb toen nog eens een iO'fstick van 
een ander merk geprobeerd, ma.v dat 
was helemaal desas!Jeus. Die was na 
twee weken gesneuveld. (De •�heid 
gebiedt me te zeggen dat ik achteraf 
niet geheel overttigd ben van het feit of 
dit nu eelt aao de j oysti:k lag of aan 
het destijds zo POPUlai'e spel Decalflkln 
• een sport,pel waarin men allerlei 
onderdelen moest �en te winnen d0<r 
de joystJ<;k als een dolgeci'aarle niten 
wisser VM l inks naar rechts t e  rukken . 
vandaar dat ik het merk ervan riet zal 
noemen.) 

Een speutocllt naar een ve,vangend 
exanQ!aar leverde de al eerder genoem• 
de C�tilion Pio op .  Een uiterst 
degelij( apparaat dat zeer na""1<e,,rig 
r�eerde op de instructies. 
I nmiddels is de joystick in deze 
uitvoering net meer te kOOP. Ervoor in 

• 

de plaats gel(o,nen is een aantal aridere 
modellen joysticlls van Suzo. Dele 
arcade joysticks "' allemaal urtgerust 
met de zogenaamde 'micro-switches' 
voor een soele, accl.fate reSPons. 

Uit keiharde tests d00< diverse spelers 
tJt de Hoog Spel redactie is geblekeo 
dat de S.zo JQYSticlis de zwaarste 
beproeving moeiteloos doorstaan .  0. 
grote utslag welke rodig is om een 
bewegilg te v"oorzaken vergt erige 
gewenning maar al snel dendert men 
doo, de meest veeleisende plattolTll­
Sl>elen Maar het� l'IOt alleen b1 
platformspelen .  Ook een Out Run of 
zeis de waanzinnige actie in het uftierne 
voetbalspel Kid< Off2 is met een S.zo 
joystick perfect re beheersen. 

Wees echter voo,zichtig, er is her en 
der een aantal initaties te koop. De 
joysticks van het merk Oynanic zijl 
tlterlj< identiek aan de S.zo joyst,cks 
doch zijn varl een veel l!Wldere kwaliteil 

OOI< heeft S.Zo siros enige tJt<j een 
adapt" waam'<!e het mogelj< is een 
digitale joysticli aan te sluiten op de 
joystick kaart van uw pc. 

Kortom, wanneer u OP zoek beft naar 
uw volgende joystick, let op onze wijze 
raad. KOOP Nederlandse waa< .  
En dan niet alleen tlt chauvirostische 
overwegingen, maar puur omdat 
�zen is dat met een Suzo joystick u 
willekeurig welk spel dan ook onder de 
knie kunt krijgen. 

-

• 
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In mijn ogen leent de Game Boy zich niet echt voor dit soort 
razendsnell e schietspellen. Het beeld Is te klein e n  vaak Is het niet goed 

mo&elijk details zoals zoevende ko&els op te mer1<en. En dat heeft 
desastreuze gevolgen, 

in R-Type i.s één voltreffer voldoende. 

De wapenpod is onmisbaar, het Is echter even wemen om de pod te 
kunnen besturen. Maar dan blijkt al wl dat zonder de pod het tweede 

veld al n iet eens door te komen zou zijt 

Grafisch Is R-Type haarscherp en zeer gedetaiOeerd. Het is dan ook 
zonde dat er vanwege de razendsnelle actie geen tijd over is om zelfs 
maar naar de beelden te k ijken. Even de ocen één millime1er afwenden 

on BENG! Einde leven. 

R-Type is een schietspel van het zuivente water, dat vele actie fanaten 
aan z al spreken. Volgens mij echter doet hel k leine schenn van de 

Game Boy afbreuk aan dtt spel , aangezien het daardoor niet optimaal 
speelbaar is. 

Kijk er zelf eens naar! 
Harry d'Emme 

DYNABLASTER 
Dynablaster is oorspronkelijk door lrem als amusementshal kast op 
de markt 11ebrachl Hudson Solt brengt nu de Game Boy versie op 
de markt. 

RECHTTOE 
RECHT AAM 

ltidson Soft heeft ingezien dat een 
achtergrondverhaal bij Dynablaster 
volledig overbodig is. Oe handleiding 
doet dan ook geen enkele poging hiertoe; men begint meteen til te 
leggen wat het doel is. Waar het bij 
Oynablaster op neer komt is dat u in 
een fors aantal do(jhoven iedere 
keer weer de urtgang moet zien te 

• 

v inden. Probleem hierbij Is dat de 
uitjiang verborgen is en u n iet alleen 
bent 11 de doolhoven. Gellld<îg hebt 
u een W'llen b ij  de hand: bommen. 
Laat deze ontploften om de 
monsters te vernietigen maar ook 
om de rotsmuren van het doollof op 
te blazen en zo d e  uitgang vrij t e  
maken. 

In totaal zij n er acht werelden of 
fabrieken zoals de handle iding stelt. 

•• 
b 

Het Japanse softwarehu is lrem 
heeft R-Type voor de Game Boy 
ult&ebracht. De Game Boy versie 
lijkt qua uitvoering op de op 
pagina 7 beschreven R-Type 2. 
Voor een inhoudelijke 
beschrijving verwijzen we u dan 
ook naar deze pae.ina's. 

Ook hier moet u het Bydo rijk zien te 
redden van gevaarijke 
tegenstanders, het r ijk stett u de 
krachtige R-9 S tarflghter tot 
beschikking. 

Oe Game Boy versie van R-Type is 
identiek aan lrem's MSX Mega ROM 
versie van órr supersnelle schietspel. Oe ildeling van de velden is iets anders dan in R,Type 2 .  

Ook in de Game Boy versie is het 
hart van het spel ke iharde 
schietactie, waarbij de wapenpod 
goede diensten belliJ st. T allel ze 

Iedere lab<iek bestaat uit een aantal rondes, waarb ij iedere ronde een 
steeds moei l ijker doolhof is. Sommige doohoven zijn simpel en 
eenvoudig door te wandelen, andere 
zijn dermate ingewikkeld dat de kans 
groot is dat u zichzell ook nog eens 
opblaast. Soms begint u namelijk 
ingeklemd tussen een aantal muren. 
Net wanneer u zich een t.itweg 
gebaand hebt staat u tegenover een 
monster en legt in paniek een bom 
neer .  Oeps, even niet nagedacht, 
want waar moet u zeH nu naartoe? 
Exit held .  
Of wat te denken van de ijswereld, 
waar u niet altijd met even vaste 
voet door het doollof dwaatt en 
regelmatig stuurloos de verkeerde 
kant op glijdt? 

WINKELEN 

Aan het begil van het spel kunt u in de wi1kel extra opties kopen zoals 
extra bomkracht, el ixirs (één leven 
extra), sneller lopen, de mogel ijkheid 
door muren heen te lopen of 
onkwetsbaar te zijn voor 
ootploffende bommen. Deze opties  

R TYPE 
tegenstanders komen van alle 
kanten op u af ,  keer op keer moet u 
zich in velerlei bochten wr inge n  om 
er weer levend vanaf te komen. 

Fabril<ant: �em 
levert>.ur YOOr. 
Hintendo Game Boy /79,-/BfT 1449 

R-Type Is ook leverbaar voor 
MSX in een 3Mb Mei:a ROM. 
Deze versie is als R•Type 2 ook 
voor Amlga leverbaar. Een 
vroecere • en mindere • versie (iets anders qua opzet) was onder 
de tit el R-Type leverbaar voor 
Commodore 64, Spectrum, 
Amstrad, Amlga en Atari ST. 

kosten geld en alhoewel u met een 
klein begjnkap�aaltje uitgerust bent 
zult u toch - voor wat grotere 
aankopen • eerst wat doolhoven 
moeten overwimen. 
In de doolhoven kunt u nameijk niet aleen ook dergeli jke extra's vinden, 
tevens verdient u tijdens uw 
he ldentocht goudstukken waarmee u 
dan weer extra's kunt k01>en. 
Bovendien kunt u il de winkel de 
gevonden extra's ver1<open om 
zoaan geld te komen voo, andere 
opties. 

Dynablaster kent drie typen spel. In 
het eerste speltype bepaal! u ze� ,n welke wereld u beg innen wilt, in het 
tweede type begint u gewoon 
v00<aan en baant u z ich een weg 
door ale werelden. Tot Slot kunnen 
twee Game Boys aaneen gekoppeld 
worden om gezamenh1k de 
doolhoven te betreden. 

PRODUKT INFO 
Fabrikant Hudson Soft 
leverbaar voor: 
Nintendo Game Boy /79.-/BfT.1449 

Dynablaster is een aardi& spel dat me men ig uurtje heeft doen doorl<omen, 
De doolhoven z ijn onlogisch genoeg om je iede<e kee< weer roer 

verrassilgen te plaatsen, Voeg daarbij nog eens intelligente tegenslanders 
zoals de ballomen die je volgen of de bewegende rotsblokken die iedere 
keer weer aan je bom weten te ontsnappen en j e  hebt genoeg te doen. 

Het eedoe me1 voo,werpen kopen en ver1<open il de winkel Is me wat 
onduidelijk en lijkt me niet echt noodzakelijk.. 

Ik heb echter nog lang niet alle wer<lden litgespeeld, dus ik kan 
me ve,cissen. 
Harry d'Emme 



www.hoogspel.nl

l'-t#ll'-t#TEl'-t#DO GA�EBO Y  

Gremlins 2 is etn perfecte 
variant op Super Mario. Een 

gigantis,:he hoeveelheid velden 
met de meest uiteenlopende 

problemen staan garant voor vele 
uren sp<lplezier. 0. grafis,:he 
wee,gave Is IÎIStekend, hel is 

duidelijk t e  merken dat de 
proa;rammeurs de Game Boy 
ond« de knie beginnen te 

krijgen. Ook hier blij<t weor dat 
de Game Boy zich bij uitstek 

le"11 voor platformspellen zoals 
Grem6ns 2. 

Oe uitdaging van Gremlins 2 is 
het vee!Voud aan problemen, 

iedtre keer weer kom je 
tegenover iets onverwacflts te 
staan. Oaamaast zijn de t>lloze 

ht.lpmiddelen zoals de 
ghettoblaster en de springveren 
zeer handig. Zo ook de r,ote, 

zware boekenkis t  waar Gizmo in 
kan gaan zitten eo ,erwlgens 

met k ist en  al bovenop een 
tegenstander kan springen en 

deze verpletter t .  

Prachtig! 

Ham d'Emme 

GREMLINS 2 
Na de hu i veringwekkende gebeurtenissen In Gremlins was het 
natuurlijk onverm ijdelijk dat deze spannende film een vervo lg zou 
krijgen, 
Hoewel velen het geweld en d e  horror van Gremllns 2 - The new batch 
te  ver vonden gaan, is het ontegenzegeelijk een uitstekend cemaakte 
fi lm met zeer veel goede punten. Ook al is het af en  toe van dik hout 
zaaat men planken. 
In Gram/ins 2 voor de Game Boy heeft Sunsoft gepoogd de atmosfeer 
van de film te vangen. 

Na de gruwelij ke nacht waam de 
G1emllns te keer gingen, wordt het 
rustig. De oude Chinees M,. Wilg 
• die verantwcordelljk was VOO< het 
in omloop brengen van de Mogwais komt te overlijden en zijl 1vi nkel 
wordt met de grond gel ijk gemaakt. 

Oe snoezige Mogwai Gizmo • het is 
toch hopeli jk bekend dat een 
Mogwai na in aanraking gekomen te 
zijn met water in een vervaar l iike Gremlin V!lrandert? • probeert t e  
ootsnappen maar wordt gevangen 
genome<1 en ontvoerd. Uiteindel i� 
komt hï terecllt in het genetische 
lab0<atorium van het Clamp 
Centrum. Oe meest euvele 
experimenten wi l  men daar op hem 
gaan uitvoeren om erachter te 
komen wat een Greml in nu eigenlijk 

is. Gelukkig blijkt Gizmo's oude 
vnend Sil ly Peltzer hier ooi< te 
werken. Si lly besltit Gizmo t e  redden 
en bi J  zich thuis te verstoppen, maar 
eerst moet hî een manier zien te 
vinden om Gizmo naar buiten te 
smokkelen. tij verstopt Gizmo in d e  
la van zijn bureau en fluistert hem 
toe stil te nïn. 

De nieuwsgierige Mogwai houdt zich 
echte< niet aan cie raad en begint 
door het laboratorium te dwalen. 
Opeens wordt hij getroffen d00< een 
straal water u� een fonteiltje! 
Kermend van pijn verandert h ij in vier boze Grernl ins die snel verct,,ij nen in 
de donkere krocllten van het 
laboratorium. Verdwaasd bl i�t Gizmo 
achter, langzaam weer op krachten 
komend. Hij beseft dal hl1 SIiiy In de 

steek gelaten heeft en beslllt 
maatregelen t e  treffen: hi j  gaat op 
zoek naar de vier Gremlils om deze 
te vernietigen. 

Oe tocht door het laboratorium is 
lang "' gevaar l111< ,  vele vij anden, 
vanèrend van vleerrnJizen tot ware 
mooste,s, val<!n hem lastig. 
Het erige wapen dat Gizmo heeft is 
zijn wapenstok. Ge lukkig vindt hij 
onderweg de nodige hulpmiddelen 
die hem op zi jn tocht bij kuMen 
staan. 

Fab<�ant SunSoft 
leverbaar voor: 
Nl ntendo Game Boy / 89.00;1lfr. 16-49 

Gremlins 2 is door het Engelse 
softwarehuis Elite ook omgezet 
naar Commodore 64, Amlga, 
Atari ST en Spectrum. 

THE CASTLEVANIA ADVE�TURE 
Konami heeft een reeks spellen ontwikkeld gebaseerd op het 
Dracula-thema en zich afspelend in Castfe vania, de Konami 
tegenhanger van Tranuylvanië. Met name de  MSX-bezitters onder 
ons kennen deze spellen  wel, het fameuze Vampire Killer houdt nog 
steeds menig MSX'er volop bezig. Alle Casffevania spellen behoren 
to t  het genre arcade-adventure. Dit betekent dat u als 
hoofdpersoon door e e n  land of, zoals bîj Vampire Killer, door e en  
gebouw dwaa lt. zich tegenstanders van het l ijf moet zien te houden 
en ondertussen d e  nodige voorwerpen dient te verzamelen  d ie u 
later in he t  spel van pas kunnen komen. 

tl The Casllevania Adventure 
bevindt u zich in het du istere land 
Castlevania. Ui t eindelij ke doel van 
het spel is de kwade Graaf te 
verslaan, Bent u echter tegen zijn boze macht oPgewassen? 

The Casttevania Mventure bestaat 
urt vier delen waarbij u zich in 
onde<grondse gangen boordevol 
regelrechte griezels begeeft; de 
enige Wl!g is vooruit, vlochten kan 
niet meer! leder niveau zit tjokvol gevaren, vanèrend van eenvoudige 
roBende rotsblokken tot vampie r ­
vleenmu,zen en troll en. En laten we 
vooral het monster aan het eind 
van ieder ni veau niet ve.-geten! leder niveau moet binnen een 
bepaalde tijd overwonnen worden. 

U heeft slechts één wape<1: een 
zweep à la I ndian, Jones die u 
razendsnel kunt laten z\\iepen. 
Ge lukkig kunt u ook springen, dus 
sommige gevaren • zoals de 
rollende rotsblokken • z i;, met een 
beetje behendigheid te overwinMn. 
Aan het eind van het vierde n�eau 
komt u tegenoV!lr hel Kwade zett, 
de bloedzuigende Graaf, te staan. 

De gangen worden V!lrlicht door 
kaarsen, deze moet u met uw 
zweep verniebgen; alleen op die 
manier krij gt u extra punten en 
voorwerpe<1 om u in uw tocht bi j  te 
staan. Oeze voorwerpen njn  zeer 
handig; zo kunt u korte t ijd 
onzichtbaar worden, extra 
levenskracht verdienen, meer 

punte<1 verdienen en zelfs  de kracht 
van uw zweep ve,groten. 
Vindt u bi1voorbeeld een kristal doo 
wordt de zweep langer en 
krachtiger. Na het vinden van een 
tweede kristal spuwt uw zweep 
vuurballen waarmee u 
tegenstanders compleet wegvaagt. 

U begint uw tocht met d rie levens, 
na de eerste 10.000 punten krij gt 
u een bonusleven, daarna na elke 
volgende 20.000 pu nten. 

PRODUKT INFO 

fabrikam: Konami 
le�rbaar voor: 
Nintendo Game Boy f 79,00/Bfr 

Castfevania is ook leverbaar voor 
het Nlnte<1do Entertainment 
Systeem 

• 

The Castfevania AdvenàKe i, 
weer zo'n typisch Konami spel dat me vele uren bez ig 
gehouden heeft Konamî îs 

superieur in dit soort spellen 
hoeveel nachtelijke uren heb ik niet dOOfiebracht achter mijn 
MSXje? • en The Castfevania 

Adventure is een ijzersterte loot 
aan de boom. 

De graphics zijn goed 
uîlgeweri<� het spel spannend en 
zeer moeüljk. Sommige kaarsen, 

en dan met name die die je 
absoluut nodii hebt, bevilden 
zich op s chier onberei(bare 

plekken. En tijd om uit te v inden 
ho<! je ze moet raken krijg je 

nauwelijks, daar zorgen de vele 
monsters wel voor. 

Voordat de kwade Graaf hel 
onderspit zal d8"'en, z1't ook u 
vele nachtelij ke uren • desnoods 

onder de dekens • moeten 
opofferen, 

Pemct! 

Hanyd'Emme 

• 
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Alhoew•I de actie behoorlijk snel is ,  zijn de verscllllende onderdelen niet echl 
boeiend. Aanvankelijk imponeerden de 1raphics van de Ami&• en VGA versies 

me behooriijk, maar na enige tijd spelen sloeg de verveing al snel to e .  

e" andere reden voor ••rvelin& bleek de MS-005 versie .  Op een 12Mhz AT mei 
EGA bleel< een en ander niet echt snel, pH op een 3� imet VGA overigens) op 

25Mhz was er wat s nelheid t e  bespeuren, maar het blijft belacWijk dat een simpel 
sla-der-op (weer eentje! Red! sjlet pas op 2Sllhz een beelje uit de voeten komt. 

Mislukking! 

Henk M<1wlinf 

De C64 versie vtijkt af van het hier besproken spel. 

• 

HET HEIA ZEVEN lANGE JAREN GEDUURD 
SCHWARZENEGGER FILM 

VOOR MEER INFORMATIE OVER DE EERSTE 
AAN HET EIND VAN DE EERSTE FILM WORDT SCHW 
EEN VERVOLG IS GUIEN HET VERHAALEINDE NIET ... 

WAT ONGETWIJFELD DE DUURSTE FllJ 
BIJNA 200 MIWOEN GULDEN WERD UITGEI 

VERVOLG 
T erminator 2: .Ju<fR,netlt � is een 
direct wrro4g op Terminator, de 
oor1og tussen ,obots en mensen in de verre toekomst woedt nog steeds. 
Joon Comor, de leider van de 
rebelen onidekt wedetom een 
complot om hetn te doden. Net a ls in 
de eerste firn zal een cyborg (robot in 
me11sái;ke gedaante) terug i'l d e  tijd reizen om hetn als kild te doden. De 
robots hebben g eleetd van de vorige 

pogilg, toendertijd werd een T800 
cyborg ISchwarzenegger) gestuurd 
die hopeloos faalde. Er is een 
compleet nieuw type, de T l  000 
ont\Wkkeld voor deze laak. De robots 
zi jn ervan owrtuigd dat deze machine 
zal slagen in zijl laak. Oe TIOOO is van,eell,Qieuw�upeme)a<tge,maak) 
dat dezettde eigenschappen heelt als 
kwikzlwr. Het resullaat 1 s dat de 
cyborg iedere geweoste vorm kan 
aaMetnen en dat kogels hem 
gewoonweg niet deren (gaan gewoon 
door hem heenl. Voor een dergellf< 
wezen bl,;ft geen deur gesloten. is 
geen bamère ondoorcl'ingbaar. Het 
zi1n dan ook spectaculaire sc.ènes in 
de film wanneer het wezen m actie ornt. 

�een 

hem z 
de T800 o r 
tijd om hem te bescher 
TIOOO wannee, deze 11 h 
aankomt. D e  T800 dnngt d 
hJdreiS<enlnm en gaat terug 
1994, het j aar waarin d e  aanslag o 
de dan !Ojange John Connor pi zal Vinden. En om doe stri 1d draait gehele, soms zeer gewelddad ige Il 

Op ingenieuze en uiterst simpele wijze 
hebben de bedenkers van hetvemaal het definitieve eilde van Tenrnnator 
omzeild. Immers, een cyborg is een 
cyborg en al le T800's lijl<en op ell<aa,. 
En zo kreeg Schwarzenegger weer 
een zeer goed betaalde • maar wel t.ielijke • baan! 

HET SPEL - WRK SPEL? 
De rechten om Terminator 2: 

.Judgment � om t e  zetten naar een 
spel zijn door het Amerikaanse bedrijf 
LJN Ltd. wrkregen. Onder het me,k 
Accl aim • ondermeer bekend van The 
Simpsons en WNF S1/j)etstars • zijn 
de Nintendo NES en  Game Boy 
versies van T erminator 2: .hJdgment 
Day verschenen. Wameer d it echter 
in Nedeiland en België zal gebeuren 
is nie t  bekend. 

D □ 

Het Engels e  softwarehuis Ocean heeft 
van UN Ltd. de rechten gekocht om 
alle computerversies te maken. En dit zijn dan ook d e  versies die hier ter 
sprake komen, waarbij vermeld dient te worden dat de comll'Jlerversie van 
Tetminator 2: .Judgment � aMijkt 

xao de NESeoG��:,i·,_ __ 
Het doel in het spel is .bhn Conner in 
leven te houden en Ocean Yol8t 
hielvoor een beproefd rece,Jt Het 
spel bestaat uit acht niveaus oltewel subspellen. 

LlVEl. 1 

Dit level SPeet zich al i n  een 
amusementshal. De TIOOO J)(obeert 
te verfl1ndeten dat de T800 (ArnOld 
dus} u I de hal weet te ontsnappen. h 
lette os d� level een rechHoe-recht­
aan 'beat-eRHCJ' lhali-der<1pjos) 
(genoeg ge ? Red.). Aihankelijl< 
van hoe groot de afstand tussen de 

ide stnjd«s is heet! u bepaalde 
gelij u kunt SChCJl)IM!ll 

t ge� en zelfs 
to t  d e  
n TIOQO d._W...:.---... 
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ELIJK IS DE OPVOLGER VAN DE BEROEMDE 
IJl DE BIOSCOPEN VERSCHENEN. 

FILM VERWIJZEN WIJ U NAAR PAGINA 40. 
IBGER VERNIETIGD, HET VERHAAL IS AFGESLOTEN EN 
IJJK. TOCH IS NU SCHWARZENEGGER WEER TERUG IN 
lllR TIJDEN GENOEMD MAG WORDEN, 
B DM DIT SPEKTAKEL TE VERWUENLIJKEN, 

het Sl)ef gaat  van start. In de 
gedaante van de T800 moet u 
proberen de vrachtwagen van u a l  
te schudden. Dit IJkt pas na 
geruime tijd wanneer u een brug 
oprijdt die te smal is voor de grote 
truck en deze ri jdt zich dan ook 
Idem en ontploft. Maar voordat u 
zover bent heelt u een lange en 
gevaarl i jke route te ri jdM. 
Het weer is stonnachtig en u 
moet proberen zo weirig mogelijk 
obstakels te raken. 

LEVEL 4 

Even tijd vo0< wat hersemverk .  In dit 
puzzelgedeelte moet u een operatie op de arm van de T8(X) uiwerert In 
feite is dit deel een soort 
sch_uipuzzel, wanneer alle blol<jes � 

IS de arm -bruikbaar 
de operaüe gevonlefd ,s 
1'd op IS, des te meer en 
voor het volgende ni>ieau. 

in een inrichting oorden maar weet 
le, ontsnapt 

ed doet. In hel 
l leidt u Sar� 

nv.-,de 
eind van een gang 
twee iltde..-en te 

LEVll 6 

Brengt u als Arnold tegenover een 
team ME'ers die opdracht hebben de 
T800 te wmietigen. De furieuze actie 
zal het uiterste van u vergen. 

LEVll 7 

In level 7 bent u gelukkig ontsnapt 
aan de ME'ers en nog wel in een 
wagen van de ME! Arnold, Sarah en 
John worden achtervolgd  door de 

T!OOO ,n een hel ikopter. 
U moet zowel de wagen besturen 
als Sarah laten proberen de 
hel ikopter neer te h alen .  U kunt 
Sarah alleen laten schieten wanneer 
u de wagen niet bestuurt, dus het 
kan behoorlijk hectisch worden 

�&., 

!ke coofror«alle 1indt 
in een staalfab11 ek temidden 

van geweldige ma · en. 
Ook dR d is een recht· 
toe-r 
(Wat 

deur stapt de T800, 
ooo. PBODUKT INFO 

iltirlenu 
e T8(J()op 

en 

Fabri<antOcean 
Leverbaar "°°': 
Amip I 89,50/Blr.1799 
Alari ST f 89,50/lllr. 1799 
CM Cl 39.95/81r. 799 

.1199 

Ocean schijnt een patent te hebbtn genomen oP subspel-spellen. Ook 
Teminator 2: Judr,nent Day is in feite weer een combinatie van relatief 
eenvoutige 11>ellen opgehangen aan een beroemd en populairthema. 

Alhoewel grafisch ale versies • op étn na • er eeweldi& u iuien (zeker de Ami&a 
en VGA versies zijn p,achtigJ zijn de sub<pelen op zich riet boeiend genoeg om 
lang de aandacht ,ast te houden. De grafische mi sser is de gruweijlc slechte 
EGA Yenie ,  de beeldopbouw en kleurl<euze i• abominabel, de gedigjtali ... rde 
effecten zijn totaal onherl<enbaar. 

Wanneer leen Ocean nu eens dat klakl!elOtlS wat simpele sla-. rij-en puuetspellen 
achter elkaar plakken niet echt garant staat voor e<n spe<,lbaar en boeiend spel? 
Afblijven! 
Helen Balens 

• 
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) 
TERU IN DE TIJD 
Om e� ûw-g�heugen 01) te frissen 
hiet.. in het k1irfhet �rflaal van die 
ee,ste f i lm .  
In de wrre toekcmst wordt de Aarde 
O'fflfheerst door robots. Hel handievol 
O'fflfgebleven mensen voert een 
verbitterde strijd om deze monsters 
te verslaan. Unoodel i jk lukt ze dal. Ene John Connor voert de rebelen 
aan in lul beslissende 
veldslag. "Eind goed, 
a l goed" zult u zeggen. 
maar helaas heelt 
iemand hel  tijdreizen uitgevonden. De robots l•l•fll 
besllten dan ook een 
van tun beste 
exemplaren naar het 
verleden te sturen om 
de moeder van John 
C<lnno, t e  doden. 
"Geen moeder, geen 
John" is flU1 devies. 
Oe rebellen horen van 
hel dui�lse plM en 
ze sturen Kyle Reese. 
een van OCll beste 
mensen. cm de 
Terminator te sloppen. 

rt, denkt u natuurlijk 
dat u Kyle Reese moet 
speten en de T elllWla­
tor moet vernietigen. 
Dat is echter maar ten 
dele waar. U mag na­
melijk kiezen. Als u dal 
liever wit mag u ook 
de Terminator spelen 
en probefen de 
mensheid un te mo0<den. 
Voor degenen ooder u die een 
buurman met eenzelfde computer 
hebben gekit zelfs dat ze het via een 
koPt>el ing van twee PC's tegen elkaa1 
kurnen o�men. 

L":A. 
De stad wa•hel wrhaal zicll 
-alspeelfisTos hlge�s. U lqkt d00< de 
ogen van de ligtn.r die u gekozen 
heeft. De werek! is <l'ie-dimensiooaal Ol)gebouwd door middel van zoge, 
naamde wctor graphics. Dal vil ei� 
�k zeggen dal de wereld erurt ziet als geklelJ'de l ijnen en �akken. 0. heelt 
het grote voordeel dat u echt do0< de 
werek! heen kunt lollen of r ijden. Ook 
pe,spectief en dergel iJ<e is il <il soort 
VOO/Stellllgen goed te zien. Als u Kyte 
Reese speelt ziel u de wereld zoals hij deze ziel. maar als u de Temnnator 
speelt heelt u nogal wat ins�umenten 
op hel scherm. 

Hel doel van de Terrninator is cm de 
tegenstander op te SPOren. En als u 
Kyle Reese speelt moet u Sarah 
Connc, vînden en beschermen. 
De Te,minator wint nameli

j k als hij 

• 

• 

TI---...� 
TIJDENS DE GROTE PUBUCITEITSCAMPAGNE D 

MOMENTEEL AAN.D&6ANG IS OMTRENT DE FIIM 

TERMINATOR Il KOMT ER EER SPEL UIT MET DE TITEL 

THE TERtifÎNATOR. IEDEREEN VERWACHT DAK.DUS DAT DIT 

SPEL OP DEZE FILM GEBASEERD IS. 

MISPOESr HET SPEL GAAT OVER DE OORSJ!RONKELIJKE-FILM 

DIE Al IN 1984 UITKWAM ER DIE ARNOLD SCHWARZENEGGER 

UITEINDELIJK îO.T DE BEST BETAALDE ACTEUR ZOU MAKER. 

haar heelt gedood. 
Om het doel te bere iken moet u 
nogal wat afreizen. On kan op een 

aantal manieren. De eerste is het 
meest logisch. U loopt ge..-oon naar 
de plaatsen waa1 u heen wi lL De 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Bcthesd.a Softworks 

Leverbaarvoor: IAS·D0S f 119,-/Bfr 2399 
Videokaarten: EGA/VGA (min. 640Xb en harddisk 'leroist) 

Mu2ieUaanen: Adlib/Sound Blister/Sound Ma,ter Il 

Ondanl<s hel fel dat de eovtr zeet dat het spel een n ieuwe ontwikkeling op 
hel gebied van con-.,Ulerspefleljes is, li jkt The Terminator een beetje op het 

aloude spel Onller. 
Het i, eigenlijk eth acllHdvonture; aan de hand van de civene aanwijzingen 

moet u u� zi" Ie wnden waar Sarah is, en waar uw tegenstander Is. De 
enorme afrnelingen van de kaart 'torgen er voor dal dil geen sinecure is. 
Het grootste gevaar is echter dat hel pal vem,len. De almoting ,an de 

spelomge,iinc zorgt er CKlll voor dat er wtiig -Is te zien zijn. 
De muzial is goed, zeiler als u de beschikkiog J,eeft mr een muziekkaart. 
Het leläste Is de moaell,meid om mei zijn IWfflR teaen elkaar te spelen. Als 
u een beetje snelt computer beeft dan va• het snelheidmr ies ook erg mee

,._ 1 
Ik denk dat dil spel zeker - de sptler die naast zijn reflexen ook a f  en loe 

zijn hoofil wil cebruiken een coede aanN lng op de collectie is. Voor alle' 
andefe meoson &eldt, eerst ergens probeffll voor u het aanschaft. 

Jao-W'dlem van Riet 

tweede is met de diverse auto's en 
andere voertuigen die u vind� en de 
de,de Is via de k.lart. U kunt deze 
kaart oproepen en dan de cursor op 
de plaats zetten waar u heen vnlt .  U 
reist daar dan onmiddelli)< �n. 
maa, er gaat dan net zoveel tijd 
voorbij alsof u gelOl)en zou hebben. 

HET SPEL 
VOO< u beglQ� kunt u 
kiezen wat YOO 

..soort� 
spelen. U kun t kiezen 
llle u speel1, hoe 
moeilij� het WOldl en 
of u de kor te of de 
uitgebreide versie wilt Het verschi l  tussen beide vers ies is  cle uitrusting die u heelt. Bi j de korte 
wrsie heelt u wi jwel 
al het noodzakel ijke, 
telWij u bit de urtge, 
breicle versie alleen 
maar de kleren aan 
uw l i jf bij u heeft. 

Als het spel begint 
staat u op een 
willekeurige plaats 
in Los hlgefes. Om 
url te vriden waar u 
heen moet, moel u 
een kompas zien te 
bemachtigen. En 
om uw tegenstander 
urt t e  schakelen zi 1n wapens leuk 

meegenomen. Deze zaken � in een 
stad als Los Angeles natuurl ijk gewoon te koop. Het enige probleem 
is om een winkel re v inden. 

Geluldug hebben de ontwerpers van 
het spel hieraan gedacht U heeft een 
teleloooboek. waamde <fichtstbi jzijn­de willlels te vinden zin. Dat is 
bittere noodzaak want de kaart van 
de stad waar u doO<heen loOl)t is zeer 
groot. Aut0<ijden IS dan ook verpli:ht. 
D� IS niet makkel ijk ,  omdat de 
besturing Yia hel toetsenbord 
verloopt. Het beste is het om eerst te 
leien auioriden in een auiomaat en 
daarna over te stappen op de auto's 
met ve,snellllgsbak. 

De bestulilg via het toetsenb0<d IS 
uttgebreid. Er z i jn heel wel toetsen en 
toetscombinat ies die iets doen. 

l)n het gebrek aan detai van de 
vectorgraJ)hlcs op te heffen, is er een 
klein �nster waarin af  en toe zaken 
versct,t,en die z ich , n de nabi je 
omgeving afspelen. Hie1in z iel u b ijvoorbeeld voo,werpen 
die 01) de grond liggen, of de mensen 
die u doodschiet. 
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U.,e 
EEN LICHTFLITS, EEN 
WOLKJE ROOK EN ••• EUREKA! 
DE PERFECTE VROUW 
STAPT UIT DE 
SORCERER'S APPLJANCE. 

U IIEEFi ZOJUIST EVA 
GECREEERD: EEN STAALTJE 
DAT LANG GELEDEN OOK AL 
EENS IS VERTOOND, MAAR 
TOEN KOSTTE DAT IEMAND 
EEN RIB UIT ZIJN UJF. 

EVEH BIJPRATEN 
I n  Spelcasbllg fOI: Sorcerers get aN 
the gins zagen we dat Ernie's boze 
stiefvader, Joey Rottenwood, een 
pep,g oodemam om de S01cerer 
lhversity te vern�tigen. Joey was lang 
geleden nam eli� eens geschOlst 
wegens bedrog, vandaar. 
Emie Eaglebeak redde de Sorcerer 
lmersity van de oodergang dOOI Joey 
Rottenwood litemdeli;k ooder een 
enoone hOOJ> waMS<ilwerpselen te 
bedelwn. Ondarl<s hei feit dat 
Rottenwood wist te ontsnal)l)efl en 21;n 
verdiende straf ont l iep, mocllt Eme 
zich ti1dens de rest vao z;;, eerste jaar 
verheugen 11 de roem die Zfl 
heldendaad met zich meebracht. 

r.,iens de zomervakantie die vclgde 1 s 
Otto rd<ingclock dOOI het bestuur 
benoemd tot hoofd van de univer�teit. Otto is irmddels verllJisd naar zi jn 
nieuwe ambtswoning op de CaJll)IJS. 
Eén van zi1> eerste bestuursdaden was 
het orga11Seren van een grooo;cheei,se 
ilza<nel ingsaclie. Voo, het herstel van de unrversKeK was veel geld noQg. 

HEDEN 
De studenten �in daags WOi de aan­
vang van het rieuwe studie;aar geam­
\'eefd op de C�IJS. Veel is bo; het 
rode gebleven maar er zijn o<i de 
nooge neuwe gebouwen bijgekomen, 
daarom is het raadzailll om het week, 
�ode te gebru ken om op ooderzoel( tl\ 
te gaan. 

Emie Eaglebeak is irmddels tweede­
jaars sbJ:lenl en probeert toegelaten te 
WOiden tot één van de corpora van 
S01ce<er University. Erme heeft z ich 
aangemeld bij Hu Oeita Phart en hJ gaal 
een zware week tegemoet. aangezien 
Ons Cowpatty, de president van het 
corps, vanaf de eerste seconde een 
hekel aan hem heeft. 

De volgende dag bepinen de rituele n .  
Alle aspiranHeden van ltJ DeltaPhart 
wtlfden in een dookere kelder 
toegesproken door de president van 
het corps. Ctrrs Cowpatty draagt [mie 

op een gigantische valse SllOI te pla� 
ken op het standbeeld van de oprichter 
van de ooiversiteit dat boven op de 
ldold<etoren staat. Wat hi j  er echter net 
Dj vertelt is dal leden van ltJ Delta 
Phart hel standbeeld inmiddels met olie hebben ilgesmeerd. Emie heeft de ti1d 
101 de volgende avond om de sn« 01> 
de juiste plaats aan te bfe,igen. Slaagt 
hll n de opdracht dan kr1igt hj VOOI de 
volgende dag een nieuwe taal<. luid het 
Errne rnet om aan de e isen van de 
ootgroenilgscomrrisse Ie voldoen dan 
vxirdt � gev,eigerd als l id van ltJ Delta 
Phart en is het a,ootu11 afge/operl. 

Alsof Errie nog net voldoende aan Z'1 
hoo/d heeft, doemt het tweede 
probleem al op. Otto r�kl'€cW 
ve,wacht nameli jk van Ernie dat hi j  zich de werl<1ng van de SOieer ets ,App,aoce 
egen maakt. Gelukkig bliJ<t het 
Ol)lossen van de taken die dOOI de 
ootgJoermgscormissie werden 
opgedragen bij Ie dragen aan het 
�sen van dl tweede probleem. 

Maar al \/11 spoe<lig dient het derde 
l)l'obieem z ich aan, waardoor Errie 
ver.w<keld raakt 1 n de ,ule pollieke 
spelletjes d i e zich acMer de schermen 
op bestu11snveau afspelen. 
Voeg hieraan toe dat er ook nog 
colleges moeten worden gevolgd vcor 

het ,rergaren van kennis en hel is 
dwleli1k dar er nog ,rele problemen 
zullen VOigen . . .. ... 

BESTURING 
Spe/lcastirig 201 WO<dt op dezelfde 

� wize bestut.rd als Sl)eJJcastilJg JOi en § T imeqwst, de twee eerdere a""'1l\Jres 
van Legend Software. Vw degenen 
<ie onbekend Zljn met deze titels, het 
beeldscherm is Ol)gesprtst in een aantal segm enten. UnksbOYeO toont een 
kompasroos in welke nchlllgen Errie 
kan lopen. Ernaast staat een aantal speciafj) c01nmando's waarmee men 
bijvOO(beeld een kaart van de Off€eviflg 
kan oproepen of kan zîen welke voor• 
werpen Errne b,J 21Ch draagt. lierOtlder 
staan twee kol01nmen vol werkwoordef1 
en ze�standig naarrr,,OO(def1 waaruit men opdrachten kan samenstelen door 
ze met de mt.is aan te kl ikken. 

Rechtsonder ,s een verister wa11in alle 
tekst �dt getOOlrd, te"" daarbo'ien 
een afbeeldi,ig van de locatie waar Errne 
zich bevindt ziclltbaar is .  Voor het 
invoerer, van opdrachten ,s me n  � 
aa,igewezen op een mtJS. Desgewenst 
kan men ze o<i intikken. Indien gewenst 
kao men de ruimte voor het weergeven 
van de tekst vergroten tot een half of 
zelfs het hele beeldscherm. 

'/ � 

• 

Sj)ebtting 201: The 
Son:eret's Appfiance &aat in meer dan één opricht verder 

waar Sp,llcas!lnf 101 was 
geble,on. Nm a lleen pikt de 

verilaalli jn de draad op, 
maar ook de grappen &••• 

wat verder. 
Het spel ademt eén beetje de 

sfeer ,an de film Nalional 
Lampoon's Animal House, de 

film utt 1978 met de 
legendarische John Belushi In de hoofdrol. 

De liefhebbors van plat• 
vloerse studentenlol kunnen 

hun hart weer ophalen. 

Ditmaal is het in de gaten 
houden van deadlines 

eri belan&rijk. 
Wanneer u een bepaalde 

opdracht h! laat of helemaal niet vervult begint het hele 
kartenhuis in te storten .  

Het blfwonen van de coUe&es 
is weer helan&rijk, maar in het heetst ,an de 
ontdekkingstocllt kan men 
de losuntn Ucht ver&eten. 
Gelukldg duikt er dan een 

anti-spi jbel nimf op die Emie aan zijn lesrooster herinnert. 

Spel lcaotin& 201 i s weer een 
uitstekend adventure met 

veel (schuine) humor. 
Re&elmati& wordt verwezen 
na.ar, en de draak geitoken 

me� Spellcastilc 101. Het Is 
echter niet noodiakelijk om 
het eerste deel ui t de serie 
te hebben gospeeld om mei 

volle I01Jgen van S201 te 
tumen genieten. 

Het Is ge,n al h! eenvoudi& 
advonture. Beginners moeten 

wij het daarom ontraden .  
Meer gevorderde avonbuiers 
zulen echter weer vele uren 

met rode oonjes en 
sclluddebwkend achter de 

monitor doorbren&en. 

MaJtWiUs 

PRODUKTINFO 
Fab!bnt: Legtnd S.ftwa,e 

Leverbaar voor: 
MS-OOS / 139,00/Bfr 2699 

V'Jdeokaarten: CGA,IEG1/IGA 
Mm:iekka.arten: 

AdlibjSOtJndblaster / 
RotandMT32 

• 
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GOEDKOPE SPELLEN KUNNEN 
V�DAAA DAT WE IH DEZE RUBRIEX IH HET KOi!! EE� AANTAL SPEU.EH B!SPllfKEH DIE Ol'IIIEUW TEGEH ZEUMNTREKK!UJKI PRIJZfH OP DE/MRKI W� GESAACHi. 

Silenl Service F-1 5  Strike Eagle 
SJLENT SERVICE IS EEN 
KLASSIEKER WAAHMEE IN 
FEITE DE REPUTATIE VAN 
MICROPROSE GEVESTIGD 
WEIID ALS SIMULATIE• 
EXPERT S. HET IS HET TWEEDE 
SUCCESVOLLE PROGRAMMA 
IN DE LOOPBAAN VAN SID 
"RAILROAD TYCOON' MEIER. 

In SKenl Selvice wordl u lid van een 
onderzeeboolbem.ming. /,Is 
gezagvoerder van een or<lerzeeéf 
in de Tweede Wereldoorlog bent u 
gestationeerd in het zuidel ijke deel van de Grote Oceaan. Doel van de 
sinulatie is het opsporen, \>Olgen e n  
doen zillken van Jac)anse scllepen. 

U bent de gezagvoerder aan boo-d 
van deze nieuwe onderzeeër, u 
krijgt dezelfde infOfmabe, 
problemen en materialen als een 
echte kaprtein .  De simllalie kent 
diverse scenario's, op6es en 

spelvarianten. Vi� zeer gedetai lleer d 
weergegMn bemannillgSl)Osten, 
taloze corrmando's en real istische 
grapl'ics en geluiden geven een 
dramatisch effect aan <11 zeer 
Sl)eelbare SPel. 

Ameri<aanse onderzeeêrs speelden 
een belangrijke rol bij het �innen 
van d e  ooriog tegen .Jal)an. 
Voo-naamste doel van de \!oot 

SiJent service is een zoae­
naamde •autoboot' disk. 
Dit betekent dat u het � 
niet op de harddisk kunt 

installeren en dat het 
imluitend vanaf d e  A•drive 

op te starten Is. 
Doe de d iskette in de drive 
en reset d e  computer met 
<CTRl>+cALT >+<DEL> of 

schakel de computer uit en 
weer aan .  Het programma 

zal automatisch laden. 
Het opvragen van de 

d irectory van de diskette 
is niet mogelijk, het lijkt 

dan alsof de diskette totaal 
leeg is. 

S.lent S.,vice is een �­
Toch is deze CGA simulatie van 
hoge klasse. De speelbaarheid 

�uitstel<endende 
be1rokkenheid van de speler bij watg�grool 

Het feit dat Sien! SelYice 
uitpritend CGA ondersteunt en 
bofflldien niet op een harddisk 

te in>lalleren is, mag dan 
irritant zijn, aan de ulteindelijke 

kwaliteit van deze simulatie 
doet dat • zoker ..., due 

prijs. ln!inl& af. 

Voor wie ge,n VGA 256 
klewen en Soundblaster 

muzietl wil/heeft {en geen 
f 150,00 op tafel wi leggen 

vo« S.ltnt Sen-ice 2 derhalve) 
is dit spel e,n absolJ!e 

aanrader. 

H,nyd'Emme 

was de 
Japanse 
zeemacht 
tegen te 
ooi/den en 
de koop, 
vaardj 
Ylootte 
netJtrai­
seren. Als 
gezagvoer• 

der zal uw staat van diens! afhan­
gen van het aantal schepen dat u 
ten order laat gaan. 

De eerste scenario's bootsen reële historische gebartenissen na, u 
zult een aantal wrschill ende slrate­
g ieên moeten toepassen. Deze 
sce nario's Zfl nuttig om bekend te 
raken met sienr Ser.ice, snel eVl!!l 
een spel te spelen of strategieën te 
oefenen. De werkelij<e rast van "" 
capaciteiten Zfl de pa!rouille 

!IET ALS SJLENT SERVICE 
HEEFT f•JS STRIKE EAGLE EEN 
GROTE ROL GESPEELD IN DE 
GESCHIEDENIS VAN MICRQ. 
PROSE. BEIDE PROGRAMMA'S 
WERDEN ONTWIKKELD DOOR 
SID MEIER. WIENS EERSTE 
SCHOORVOETENDE SIMULA· 
TIES ZOALS SOLO f UGHT MET 

GEMENGDE GEVOEU:NS ONT­
VANGEN WERDE!f. 
PAS TOEN MICROPROSE 
EIGENAAR 'MAJOR WILD Bll.L' 
STEALY • VAN BEROEP TEST­
Pil.OOT • ZICH ERMEE GING 
BEMOEIEN KREGEN DE 
SIMULATIES EEN GROTERE 
NATUllRGETROllWllEID. 

f.  J 5 Strike Eagle is een 
natuurgetroowe sinulatie van de lf. tech f-15 met de belang"ste 
'1ucht·, bewapenings-en informatie­
systemen. In f-15 Stnke Eagle 
wordt het moderne klchlgevechl 
nagebootst met t,loze -.,andelijke 
toestellen, radar�slW'de 
raketten, infra1ode raketten, 'air-to­air' raketten en gronddoelen. 

I n  totaal bevat F-15 Strike Eagle 
zeven rris�es. In iedere missie 
dient het prinaire doel vernietigd te  
wden waarna veilig op de 
ttwisba!is geland dient te worden. 
De eerste nissie speelt zich af op 
19 Augustus 1981 in Libië. U pa. 
IJouill eert op 10.000 voe� komt in 
contact met Libische toestellen en 
moet deze zien te ve,nietigen. 
Prmaire doel is het hoofdkwartier 
van de luchtmacht ll wordt 
aangevallen door MiG-21, MG-23 
en Su-22 toestellen. 

scenario's. In deze WOldt u met een • 
groot aantal gevaarl ijke situaties 
geconfronteerd als u op zoek gaat 
naar tegenstanders en ,jandeJîl<e 
koo\>Ooien aanvalt. Met een 
beperkte hoeveelleid tc,pedo's en 
brandstof moet u een maximale hoeveelheid schepen zien te 
vernietigen om vervolgens veiffg OP 
w, ttusbasis terug te keren. 

PRODUKT IHFO 
Fabrikant: MieroProse 
Leverbaar voor: 
Amlga f 29,95/8fr. 599 
Atari ST f 29,95/Bfr.  599 
C64 cass/disl< f 19,95/Bfr . 399 
MS-00S f 29,95/Bfr. 599 
V'ldeokaarten: CGA 
Muziekkaarten: Geen 

.. 
De tweede missie is op 6 okrober 
1973 il Egypte, de Yom KiPl)U" aan­
val OYet het �ez kanaal. De derde 
misge sl)ed zich af op 15 /lj)ri l  1972 11 Vietnam, te� de v,erde 
missie in Syrië 112 maart 19841 
plaafs Yincl. Op 10 mei 1972 is 
misge \ijl (Hanoil. Ook Irak komt aan 
bod, ill missie zes op 7 jlli 1981 , 
ten,;j1 rrissie zeven e'll!Meens in dat 
gebied plaats Wldl: 5 jtlli 1984, de 
Perzische Golf. Tot slot legt de 
handleidng uitgebleid uil hoe de 
beroemde Ameri<aanse interventie 

MS-DOS 

Alhoewel F•J5 Strike Eae!o wat 
gedateenl aandoet door de 

redel ijk eMVO<Hige CGA/EGA 
graphics is de simulatie 
inhoudelijk zeer goed. 

Bij vergelijking met de rieuwe 
• en fors duurdere • 

F-15 Strilro Eagle Il ziel JI er 
grafisch beter u� ma• de basi>­sirrdatie is ael ijk .  

Irritant is de beveiiging. Ook 
f-15 Is een "autoboot' disk en 

kan niet op hard disk 
geïnstaleerd ...-den. Om dan 
ook noa eens een handleidin& 

beveiliging toe te pa"en {zoek 
iets op in de handleiding) gaat 

mij l)ffloonijk te ver. 

Ondanks dat is dit een 
litstekende simulatie die zeker 
de aandacht verdient. En laten 
we wel wezen, in de stortvloed 
van • al dan niel 11oede • VGA 

J)<O<l,kten is het een verademing 
om eens een aoed CGA,IEGA spel te vinden, ulteindelijk hebben we 

niet allemaal zo'n dure 
8028ö/386 thtis staan. 
En ook wij wiUen spelen! 

C64 

De C64 Is,.. kl.ssieker, de 
graphics zjn redeijk maar wat 
betreft natutqetrouwheid is er 

weirig dat dit spel voortij weeft. 

Aanraderl 

Karin de Graaf 

in llliê op 
14/15 
/lj)ril 1986 
nagebootst 
kan wor· 
den, als 
hel ware  
een acht· 
ste missie 
derhalve. 

De zeven missies klllnen aanzienl iJ< 
uitgebreid worden door andere 
aplies aan te passen. Zo is het 
mogel ijk de moeiijl<heidsgraad te 
varieren van beg� tot 
roekeloze dwaas. 

PRODUKT INFO 
F abril<ant MlcroProse 
leverbaar voor: 
C64 eau/disk f 19,95/Bfr. 399 
MS-OOS f 29,95/Bfr. 599 
Videokaarten: CGA 
Muziekkaarten: ceen 
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OOK GOED ZIJN 

Airbor11e Hanger 
OOK AJRBORNE BANGER IS EEN 
MICROPROSE PRODUKT. 
AJRBORNE BANGER WIJKT 
ECHTER AF VAN DE OVERIGE 
MICROPROSE PRODUKTEN AAN­
GEZIEN HET MEER EEN ACTIE­
SPEL IS. NATUURIJ)K ZOU 
MICROPROSE MICROPROSE 
NJET ZIJN WANNEER MEN HET 
DAARBO GELATEN HAD. 
DE GROTE ERVARING WELKE 
MICROPROSE HEEFT MET 
SIMULATIES HEEFT MEN OOK OP 
DIT PROGRAMMA LOS GELATEN. 

U neemt de rol lllJ u van een 'range(. 
vraatbij u l id bent van een eltte corps 
parachutisren. Deze tang ers· wo,den 
achter de �del ijke l iries gedrq,t an 
bepaalde rrissies til te voeren. 
� Airbome Ranger wordt u boven 
vjandelïk gebied gedr(lll an in totaal twaatt mis�es utt te \Oeren. Voordat u 
echter q, pad gaat l<unt u een nil!IINe 
'range( ijezen ol  een vetl!raan van een 
datmk 01J<oepen. Vervolgens moet be­
paald worden welke missie uttge10erd 
gaat worden e n  dient u uw bewapefilg 
samen te srellen .  Een �ieg1uig drop! u 
samen met uw voorraden achter de \/i} 
andelijke l iries: u bent aan uzell overge­
leYerd. U heeft een bepe'1<1l! tijd an een 
missie te 101brengen. 

MS-DOS 

A.i1>ome Ranier is een veelziJ· 
di( spel dat ondanks het simo­
laae aspect toch me<r de actie 
gerichte spelers zal aanspre­

ken. G.-afisch ziet een en ander 
er venorgd uit -het ,crollen is 
meer dan uitstekend -waarbij 
ik penoonlij( de voorl<eur geef 
aan ofwel de Hercules mono­

chroom ofwel de EGA display 
met name de 16 kleuren van 
EGA heeft men goed weten lB 

gebruiken. 
De beveil igina is vervttend, 

ook wanneer het spel op hard 
disk overgeiet is: eerst iets 

nazoeken in d e  hardleiding en 
vervolgens de disketl!I er weer 
insteken zodat programma kan 
controleren of we de boel niet 

belazeren. Dat had 
eenvoudiger gekund. 

Voor MS-00S zijn er e lgerlijk 
Wilinig &oede actie spellen. Aan 
Aît!Jome Rqer kan men zich 
in dat opzicht, zeker voor die 

prijs geen buil vallen. 

Hany d'Emme 

- bereiken. OI u dit nu 
kl\Jipend, skJipend ol an­
derszns doet is uw p� 
bleem. U heeft nogal wat 
bewaper,ing tot uw be­
schf<ijng zoals granaten. 
een geweer, een mes en 
een geleide projectiel. Is de opdracht vol!ooód dan 

• moet het ,iegt.;g oPge-
' . 
' / 

• • r_, worden, zodat u 
� het llija�ijk gebied 
�. • verlaten kunt. 

� /Wbome Ränger zijn dverse rrissies 
mog�ijk vraarooder hel vemieligen een 
muni tie dePDI. het st�en van een 
handboek met vjandige oodes, een 
-,andeljk �ig buten gevecllt 
stelen, een vjandeljke olfiaer gevangen 
nemen, een SAM instalatie saboteren, 
krijgsgevangenen be"'1(1en, een geheim .  
""'ndel ijk 'liegtuig fotograferen en gi jze­laars bevnjden. Iedere mis�e stelt ande­re eósen wat betreft tactiek enwijze van 
litvoemg, 

Eenma� lBrachtgekomer achter de..., .. 
�e l iries,  is uw eerste taak het doel 

C64 

Voor de C64 versie geldt dat 
ook hier • zeker voor de prijs 

een llle1'r dan uitstekend 
programma geboden wordt. 

frans van Lunteren 

Alhoewel de nadruk sterk 
oP het actie element ligt voegt de 
mogeijkheid om ondermeer een eigen 
mgza� met bewaperwig samen te 
sttlle n  een dusdarige patie sinu�tie 
toe dal niet meer geSl)(d<en kan WOtden 
van een direct arcade spel. Verkeerde 
bewaper,ing kiezen kan rampzalige gevolgen hebben en het za i n zo·n geval de grootst!! moeite kosten om een 
missie tot een goed einde te btengen. 
Oe hoeveelheid beóeni'lgstoetsen wordt 
goed opgevangen door rriddel van het 
bi jg�everd �abloon dal over het toetsen­
bord �egd kan worden; wel dient ver• 
mek! tl! worden dal op een aantal toet• 
senborden dn s,ablJon niet zal passen. 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: MicroProse 
Leverbaar voor: 
Amiga f 29,95/Bfr. 599 
Atari ST f29,9S/Bfr. 599 
C64 cass/disk f 19,95/Bfr. 399 
MS-005 512K f 29,95/Bfr. 599 
Videokaarten: Herc/CGA/EGA 
M1rri111lr":uirtan· aAan 

- -
voor 

de feestdagen: 
Nog even al uw kookrecepten op 
schijf opslaan, makkelijk terugvinden 
en overzichtelijk uitdraaien. Nee, met 
Le Clief natuurlijk! 
Een doordacht MS-DOS programma 
voor slechts f 90,- incl. btw. 
Uiteindelijk bent u met Le Clief tóch 
beter uit. 

ná 
de feestdagen: 

Wat heeft het u nou allemaal gekost? 
Begin het nieuwe jaar met een over­
zichtelijke administratie. Onze keus is 
AdMini. Een uitgekiend boekhoud­
pakket voor de particuliere gebruiker, 
maar ook voor verenigingen zeer 
geschikt. En dat voor f 190,- incl. 
btw. 

vandaag: 
Vraag over deze (en meer) pro­
gramma's informatie aan. Van Le 
Clief en AdMini zijn gratis demo's 
beschikbaar. Stuur de bon op naar: 

SilverB/ue Software 
Antwoordnr. 428 

9700 WB Groningen 
of bel: (050) 13 92 06 

>< --------------------------------
Stuur mij: 
o meer infonnatle over het receptenprogramma u Cf,ef 
o meer informatie over het boekhoudprogramma AdMinl 

O een gratis demo van u Cf,ej op o 3½" o 51/◄-

0 een gratis demo van Admlnl op o 3½" o 5¼" 
naam: ................. . . . .................................................................... . 

adres: ................. ................................................... . .. ................ . 

postcode: .... . . . . . . . . . . . . . . . . . ......... . . . . . . .......... . . . . .............. . ................ . 

woonplaats: ............................ . . . ......... . . . . .. . . . .... ......... . . . . .......... . . .  . 

tel.: . .................................................................. . ........................ 
hs7 

• 



www.hoogspel.nl

• 

l'--# 11'--# TE#'--# D C:::, 

MISSION: IMPOSSIBLE Miss/on: Jmpossfble Is een spel rit 
de stal van Konami. Uiterlijk doet 
het een beetje denken aan het 

eerdere Konami spel Metal Gear, 
Ook oude TV--series bl ijven stof 
opleveren voor computerspellen. 
Het pro11ramma Mission: 
lmposslble heeft nu dan ook een 
computerversie gekregen. 

HET BEGI� 

U bent geheim agent en het hoofd van 
de afdel ing bezOfgt weer eens een 
pakkeQe voor u. Het bevat een tape 
met de vdgeode boods,;hap: 

'.in, we hebbeo vernomen dat ex. O 
en �;, secretaresse zijn onooerd. 
Bevrijd ze lil de klauwen van de 
'Siliste, 7 bende. 
Indien je deze O!)dracht aarmardt, 
geldt de gebruikel ijke procedure; als 
jeze� of één van je te.meden ga,an­
gen genomen worden, zal het 
ministerie het bestaan van deze 
spe,:iale eerlleid met kracht onl!<en­
nen. Deze boodschap zal zichzelf 
bilne,, sit secooden verriet igen.' 

HET SPEL 

Na het voorspelbare rool<wolkje 
begilt uw taak. U loopt door een stad 

<ie in voge lvlucht WO<dt  getoond. 
De eerste tndruk ,s dat Mission: 
lmpossib!e een S<:hielspel is .  Maar de 
schijfl bedriegt weer eens. Natuu rl ijk vormt het overhoop knallen van 
tegenstanders een belangrij< 
ingrediënt van d� spel, maar er is meer. 
Door kroegen binnen te wandelen en 
een praatje te maken met de eigenaar 
krijgt u llformabe die behulpzaam is bij het vinden van nuttige voor.re,pen 

Een goedkoop alternatief voor een wintersportvakantie waarbij u 
b<>vendie n  verzekerd bent van voldoende sneeuw. 

Pl•H t�E t LEUl::.L 
1 • 

SCORE BALL KIOS ;· 11 '+U :.!24 3ct 

APRES-SKI 

Sti or Die bevat vi� oode<deleo. te 
weten: een sneeuwballen gevecht, een 
afdal ing op sl<i's ,  een afdalilg in een 
autoband, een woeste tocht op een 
snowboard en ski-acrobatiek. 
Men kan deze onde<delen afzonderl i jk 

trainen of een 
wedstrïd houden. 
Ool< is het mogel ijk alle sl)Olten achter 
el<aar als een 
competitie al te 
werken. 
Het spel kan dool 
1 tot en met 6 
spelers beoefend 
worden. 

ONDER­

DELEN 

Sneeuwballen11eveoht 
De SPeler wordt van vier kanten 
tegel i jk onder vuur genomen door een 
groot aantal vervelende kinderen. Schakel ze allemaal lil voordat u zett 
onder de sneeuw bent bedol>len. 

Sli or Die is een simpel spel dat veel elementen heeft geleend van 
bijvoorbeeld California Games. 

lllit laatste spel werd oven11ens in Hooi Sj)el 7 &•recenseerd.) 
Grafisch is aDes best te pruimen en het geklid is ook n iet slecht 

(De 1edl�aliseerde stem aan het be&in van het spel is zelfs uits1ekend 
te noemen.) 

Maar, meestal bewee1t a lles in een slaapverwekkend tempo, zelfs als e, op 
het beeldscherm niet zo veel tegefijk gebeurt. 

Voeg daaraan toe dat Caf�omh Games een tienQe goedkoper is, en wat mij 
betreft is de keuze IIISsen Ski or Dit en Catifomia Games niet meer moeil ijk . 

Karin de Graaff 

0 

en uiteil<lelijk de scrulplaats van de 
beode. In een aantal gebouwen kan 
men verklikkers vinden d ie geheel gratis nuttige informabe wrstrekken. 
Het is zelfs mogeij( om wrbandkis t •  
jes te vinden om de wooden te 
verzocgen. 

Ook zult u in sommige geboowen 
schakefaa,s aantreffen d ie ,  n a  te zijl 
omgezet, geheine doorgangen 
e,gens anders in het spel onthullen. 

befaamd voor MSX. 
Er valt voor de l iefhebbtn van veel actie en een beetje denkwerk weer 

he<! wat te ontdekken in Miss/on: lmposslble. 
Het spel is niet al te eeovoudi& 

maar de doonetter zal nog menig 
verrassing te wachten staan. 

Hany d'Emme 

Pas echter op, de S<:hakelaars 
�en niet altijd. 

Onderweg krijgt .in te maken met 
een groot aadal tegenstan ders en  hij 
zal regelmatig voo, zijn leven moeten 
reooen om het aankomende ve,keer 
te ontl'l\l(en. Pas ook op dat u geen 
onsctudige voorbijgangers aanvalt 
twant de POiitleflelikopter waakt met 
een scherp o o g .  

PRODUKTINFO 

Fabrikant lfflri Games/l(onami 
leverbaar voor:Nïitendo Entlrt.airvnent 
System / 139.-/Bfr 2499 

SKI OR DIE 
De basis van Ski or Die zijn vijf manieren om de tijd t e  doden in een 

wwrter1portplaats. 
Het houden van een sneeuwballengevecht is wel aardi&, maar de andere vier 

onderdelen lieten mij ijskoud. 

Helen Balens 

Afdaling op de ski Stu� zo snel mogelijk naar beneden 
en ontwijk bomen en andere gevaren. 
Onderweg kunnen vreemde cai,iolen 
worden u�ehaald voor extra punten . 

Aldalin11 op een binnenband 
Opnieuw moet men proberen zo snel mogelijk de filish te bereiken. Mi moet 
de speler niet áleen oppassen Vl)()( 
obstakels maar een tegenspeler maakt 
hel lewn extra moei­
t;. Ptik zijn band lek 
om het hem betaald te zetten. 

Snow-board 
Probee, zoveel mo­
gelijk vaart te k'fl!en 
en maak gewaagde 
sprongen om zoveel mogeli; pooten 
bilnen te halen. 

;·� • _l!'", E.  1 

moet vervolgens b<>tb<euken riskeren 
om het de jury zoveel mogel i jk naar 
de zil t e  maken. 

PRODUKTl�FO 

Fabrikant Electronic Arts/lJltra Games 
leverbaar voor: 
Nintemo Entertalnm,nt System 
/ 129,00/Bfr 2399 

Acrobatiek 
De spele, daatt een 
sp«ngsdlans af en 

:CORE 
c::::J 
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GRANDIOZE VOETBALSIMULATIE NU OP SEGA MASTER SYSTEEM, NINTENDONES EN GAME BOY 

TERECHT WORIYI' AIICO'S "Hl:r ALLERBESTE VOFfBALSPEL ALLER TIJDEN" GENOEMD. 

Dli'lE STERK YERBl:rERDE VERSIE VAN Hl:r OORSPRONKELIJKE HOUDT NU AL BIJNA TWEEJAAR'l'ALLOZEN AAN DE BEELDBDIS GEKWISTERD. 

NINTENOO GAME BOY 

Soper Kkl<OII is het snelsto spel 
aller tijden voor de Game Boy en hel 
fflJ! elige gewenring en betloorijk 
wat oefenin& om het onder de klie 

te kri iaen. lukt dk echter dan heb je 
een subliem spel dat je jan,rlq 
zijt spelen. Het 9f'èe waarin deze 
venie afwijkt is dat er geen twee 
speler ot>lie aanwezia is. Het bletk 
door bepertdngen van de Game Boy 
tedriscl1 cmioaelijlc • .......,,,lijl< 
door de snel1eid van het spel • het 
spel zodanig te mallen dat met de 
Video li1k -Boys gekoppeld 

kondtn wonlen. De Game Boy ffl1ie 
is bl;la geheel Nedertands-lall& op 
het scherm, enkele termen lijn il 
het Engels. Di t i-.... """"'' 
lm.t� omermijdelijj<, het spel b 
zo a,00( dat er ,.,n ruimte meer 
was om ales il hot Nedtr1ands te 
doen. Het was demm kiezen 

tunen alt tekstan in hel Nodoriands 
ol sommige opties bepertletl. 

Gelrkkig heett men de coede ketlze 
aernaakl! 

Sl4,er K'r<kOII is het enice 
...«balspel ,.i dat u ooi voor de 

Game Boy nrl kopen. 

°'1(tlocllik&oed! 

Harryd'!'nrme 

SEGA MASTER SYSTEEM 
F alJrlkant IJS Gold Prijs/ o.n.bj Btr. n.n.b. 

NINTENDO NES 
Fabritant: lmaeinte, J 

f 129,00/ B�. 24:•• 
NINTENDO GAME BOY 

f 79,50/ �- 1599 

De reden dat Kick Off zo aanslaat is niet rooeiljk te verklaren. Het spel 
kent talloze Ol)ties en mogeljkheden 
die hetspelen tot een ware utdagilg 
maken. Bovendien is het zeer 
natwrgetrouw • zo gaat de bal voor 
de speler uit en bl ijft nie t  aan de voet 
plakken • en zeer snel. En laten we 
vooral riet vergeten dat il Nederland 
en België het spel geheel Nedertands­
taig 0ll de markt gebracht Is. Ook de 
teksten op het sdlerm zijn in het Nederlmds. 

De enigen die nog niet konden 
genieten van Kick Off wa<en de 
bezitters van spelcomputer s .  We 
hebben echter heuglijk nieuws, dit sool ieme spel wrschijn t  nu ook voor 
een aantal spelcomputers. 

Wameer u dit leest is de Sega Master 
Systeem vers ie reeds leverbaar, de 
Nintendo NES vetsie komt in j aruari 
1992, de Game8oy versie in februari. 
De huidige Super famicom versie 
wordt niet langer gemaakt, wanneer 
deze niel.JINt! spelcomputer van 
Ni'ltendo ook in EurOl)a verkrijgbaar 
zal ziifl wordt de nieuwe versie 
u itgebracht. Dit zal waarsd>Jll ijk e ind 
1992 zijn. De Sega GMie Gear en 
Mega [)'ive 11ersies wrsclijlen 

midden 1992. 

Uniek i s  dat ook deze versies  
Nederlands op het scherm 
(zullen) zijn! 

AM het begin van het spel kan een 
groot aantal opties bepaald worden, 
waaronder de windlvacht en de 
cooditie van het veld (normaal. nat, drassig of klllslgrasJ. Dit heeft 
inooed op het gedrag van de bal, 
maar ook op het uitroudings­
vermogen van de spelers. Hel elftal 
moet samengesteld Wll<OOO, u 
bepaalt wie welke positie inneemt (of 
laat de computer dit doen! en 

natuurlijl< moet u ewntuele invallers 
aanwizen .  Een ander belangrijk 
aspect is aangeven hoe goed uw 
elftal is, een club tit de derde diwsie 
speelt natwl ijk niet al te best op 
iltemat.ionaal niiJeau. Eveneen$ dien1 
u te bepalen ,olgens welke tactiek (aanvallend, verdedigend et cetera) 
gespeeld Wll<dt. 

U kunt tegen de computer, tegen een 
tweede speler of gezamenl ijk als 
team tegen de compote, spelen; in de 
Game Boy versie is de twee speler 
optie niet aanwezig. U kunt een 
enkele wedstrijd spelen ol deelnemen 
aan de competitie. Ook kan 
deelgenomen worden aan 
bekerwedstrij den, vriendschappelijke 
interlands en EtrOl)ese 
kamploensdlappen. Uiteraard kunt u 
eerst een oelenpartij tje zonder 
tegenstanders spelen .  

Eenmaal in het veld zijn natuurljk ale 
facetten aanwezig die gari>lt staan 
,oor een fors partij tje (met 
uitzondering dan van de f-sidel. 
Ingooien, strafschOl)pen, hoekschoi; 
pen, doel1rappen, pen.jlies, dribbe­
len, tackelefl, slidngs, effectballen. 
'passen', lobjes, koppen, invalers het 
wld insturen, het zit er anennaal in. 
Wanneer een wedstrijd in gelijk  spel 
eincf€1,olgt een verlef1ging. Is de 
stand dan nog gelijj< dan wordt door 
middel van penaltes besl ist. 

De StC>er famicom versie• wete 
overigens Pro Soccer heet ➔S de 
enige versie welke zonder nbreng van 
mo in Japan ontwikkeld werd. Déze 
wrs,e is dan ooi< lang niet zo goed 
als de NES en Game Boy versie s .  Hel 
spel is te langzaam, zowat 
oroestuurt>aar en mist elke ultdagin1 
Toen wij onlangs in Londen mur.-; 
Kodama, een van de de directeuren 
van magileer spraken, vertelde hij 
ons dat na hel zien van de NES versie 
besloten was Pro Soccer niet langer 
te vervaardig e n .  Imagineer \W zo snel mogeljk aan een nieuwe Supe, 

--r-...-:::.i 

PAUSE 

• 

SEGA MASTER SYSTEEM 

� 

In feite kunnen we heel kort zijn: 
fantastisch! 5"per Kicl<Off speelt 

crandloos e n  Is het beste 
voetbalst)el dat er is voor het SMS. 

En nog Nederlands-talie ookl 
Vtrplchl!! 

HanydEmme 

0 • 
Famicom versie beginne11, welke waarschijrlijk wel de naam Super Kid( 
Off zal krijgen. Dat laatste kan 
overigens een kostbare zaak worden, 
de naa<n Kick Off is in J apan de 
gepatenteerde naam van een grote 
fabrikant van ritssluitingen .  niagineer 
over.,eegt serieus dit bedri jl te kopen 
zodat de naam Kick Off toch gebruikt kan worden . 

NINTENDO NES 

Ook hier: alle lo1! Het is verbazingwekkend hoe razendsnel 
dit sp,,I is op de NES. Men is erin 
geslaagd het complete K'rclr Off 
over te zetten zonder ook maar 
één comproml•: met recht kan 

a:esproken worden van een 
voett>alsirolatie. En dat nog wel 

met Nederland" schermteksten! 
W'te nu e indelijk eens echt wil 

voetballen op hel NES, kan ceen 
betere keus doen dan Super 

Kicl<Ofl! 

Omiddellijk aanschaffen! 

Har,ydEmme 

• 
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Wat is een k.meel? Een paard ontwo<pen door 
een coavté. iedereen kent wel deze grap, 
maar niemand had kunnen vermoeden wat 
l'olerurt kon voortvloeien. 

Het magische zwaard Dealhbringer werd 
geo-eêerd door een comrté van kwade 
Mag iers om Kam de Baribaar te verslaan. Kam 
heeft menig boos plannetje van de Magiërs 
"�ten te <t,,arsbomen. 

En zoals dat gaat viel Oeathbringer in handen van Karn, gezamenfijk zullen zi j  dé duistere Magiers vernietigen. 
Oeathbrmger bevat dertig rmaus en meer dan 600 graf,sche scènes. Gedigitalseerde geluidseffecten zorgen voor natuurgetrouw geweld! 

Empire, Amiga, Atari ST, C64 , MS-DOS 

Held van drt verhaal is Jooah Hayes, e igenaar van een ood passagiersc!ip i.utky La<ly' .  Hayes 
heelt "Lucky Lady tot vrachtschip laten ombouwen. 

Hayes kocht 'lucky Lady" met bel,Jp van geleffll 
geld .  De lefling kwam van de Universa! Producls 
Corporation, wiens Bio-Wapens af� een sc!ip 
wil hebben om een ladng naar de Aarde te 
vervoeren. Natuurlijk mag niemand weten dat lJ'C 
erachter zit 

SlJsPfciOtJS Cargo gaat met name ovet de lading <fie 
u moet vervoeren voor UPC. Deze lading bestaat uit een krat met daarin een genetisch verwekt wezen 
dat een leveoo wapen blijkt te 1"- Het is bi jna 

onmogeljk een dergeijk wezen naar de Aarde te smol<kelen. Dus aan u de taak drt VOOt UPC op te 
lossen zonder dat bl ijkt dat UPC de op<l'achtgever is .  W<t drt niel, dan hebt u een prollleem wat 
betreft uw lerm1g. 
Uiteraard hebben conctrrenten hun spionnen overwe<k laten plegen; ook zij �;, op de lloogte van 
uw vrachtje. En zij zull en met ma, en macht proberen d it wapen in hun bezit te krijgen· of e,voo, 
zorgen dat noemand anders er de beschikking ovet heeft! 

Susliçious Cargo is een combnatie va, adventure (zowel tekst als graph�s) en arcade actie waar01 de SPeler geconfronteerd wordt met een veelvoud aan problemen, zoals eigenaar bl ijven van de 1.ucky Lady" {foute naam! ) ol in leven blijven terwijl '" lading hem probeert op te eten! 
Gremlin Graphics, Amiga, Atari ST, MS-DOS 

ll(lttflfflftllltllllllltffil11UC:l 

Vas1besloten de bloedige mo0<d door de 
Oemonenkoning op zijn Meester te wreken 
moet de 10nge sarmrai de Koning naar de 
verre toekomst v olgen. De Demooenkoning 
IS naar het Japan van het jaar 2323 
gereisd. Deze,--•ki wordt bevol<t 
door vreemde hu manoiden (mensachtigen), 
robots en mutanten. Al snel krijgt hij de 
gehele werekl ,n ZIJi macht, de inwoners 
zullen hem uit alle macht verdedigen. 

�.r 

�:'J: �Jl� •�-""·'" 
� ,.... .. 

Oflze held moet zich een weg banen door 
de volgel ingen van de Koróng, slechts 
bewapend met zi 1n magische zwaard en de 
samurai d iscip&,e. Wannieer hij eenmaal de Koning gevonden heett moet hij, wi l  Japan 
bevrijd worden van deze gezel ing ,  de 
Koning tenug brengen naar zijl eigen tijd en 
de bergtroon waar hij hem moet verslaan. 

First Samurai bevat unieke graphics en verrassende speciale effecten. De arómatie 
van de liguren en de eenvoud van 
bediening is verblllleoo. Gedigitaiseerde 
geluiden maken dit tot een uniek spel 
Wederom �in wii veribaasd ovet d e  teksten 
welke e en  marketing afdelng de wtreld i n  
kan (en 1W) sturen. En dan hebben we een 
en ander nog wai algezwakt. Ook hier 
geld t  wacht op de recensie in Hoog Spel !  
Mirrorsoft 
Amiga, Atari ST, C64, MS-DOS 
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TEENAGE MUTANT HERO 

TURTLES - THE COIM OP 
De grandioze Konami ht uit de aroosementsllallen nu ook op uw 
compute� Probe software · bekend van ondermeer Out� Europa • 
hebben oOk dl opwindende produkt omgezet naar de tuis, en 
spe�OfTl)Ulers .  
De 16-0rt w,rsies van het spel z;;, e>act getik aan de machine 11 de 
ballen, toegevoegd is een 1- Sl)eler optie. 

Dit super actie sla-der-op spel speelt z, ch af , n New York. U bepaalt 
welke T urtle u spelen wilt wanneer u op pad gaat om Ap,i l  O'Neill uit 
een brandend gebouw te  redden. Nadat April n veiligheid gebracllt 
is komt u tegeoover hel vervaarli jke dllo BeBop en Rocksteady te 
staan. In de tusSEntijd wordt Spl inter ontvoerd doof Shredder. Het 
viertál zonder blaam moet demahle de beruchte fooi clan zien te 'lilden. Spf11ter be11fijden en met de rnmense Shredder op de vuist gaan il de ulbeme strijd in het Technodrome. 

Mirrorsoft, Amiga, Atari ST, C64, MS-DOS 
Konami , Nintendo NES, Game Boy 

il 1979 landden de lrwadérs. Kroegen en 
arrusementshall en werden bezet. Groene 
aiens wandelden ow,r de aardbodem. 

Oat was 13 jaar geleden. Nu zî;I zij terug .• .. en willen wraak! 

Talto's $pace rnvaders is terug! il een 
w,rsie die past bij de ja<en '90! 
Groter, snelle<, erger, kwader en beter, 
Super $pace lrlvaders combiteer t een 
groot aantal opties uit de klass�kers Gorf, 
Pfloenix en Gal axians. 

EYE OF THE STORM 
216 jaar na 
nu! De mens, 
heid heelt 
u iteindelijk 
ziel<te, ar­
moe en r-o� 
ger weten te 
overwimen, 
De drie 
wereldon> 
spannende 
1V stltions 
helten hel 
voor elkaar : de wl!reld kent nu drie gebieden vraar a'les mag. 
En de 1V is O'ff!fal bij 

Alles wat gebeirt in die gebieden moet wetteli/< door de omroepen gelimd 
worden. Mlioenen �i ke<s maten deed en vernietiging mee terwiJ het gebeurt! 
In het raar 2207 wordt leven ootdekt op J uPlter. Men heeft de atmosfeer""' 
JUl)iter onderzoch t en het resultaat was miwnaal. Oe druk was dermate 
grool de terrperatuur dermate hoog dat de onderzoeksraketten hooguit tien 
secon den •'eff<zaam waren. Wetenschappers van Mlstriele C,typlex il 
Engeland hebben een r,euwe stol onl\\i:keld. Een satelliet ,  gemaakt van deze 
stof kan dagen in de atmosleer van J tder verbljven. 

Deze nieuwe satclhet wordt gelanceetd en komt pe, ongeluk in de 
zogenaamde red spot terectt Opeens bijkt Jupner leven te bevatten. Plots 
houden de radio-transrnssies op .. .. 

Is de satclliet vemieligd door inwoners van Jupner?? 

Empire, Amiga, Atari ST, MS•DOS 

Schiet gaten 11 de rijen tegenstandeis 
voordat ze uw schip bereiken; bemachtig 
extra energie \IOOr uw uitgeputte wapens. 

$Ul)ef Space lnvaders is gemakkel i jk te 
spelen ,  doch beêindigen is een geheel ande, w,rhaal! 

Domark 
Ami11a. Atar i  ST. C64, 
MS-DOS 
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i f  !,\ 

tr,utu•vast 
11, een 

advel"lft.1.re? 
Sch,·ijf u,v 
vragen op e1'\ 
�+t,uM' d�e naai" 
C:.hle" Livid, 
postb"s 74034, 
1070BA 
,r-\msterdcun el"I 
"'''" f'l"'Obl e.en" 
zal in. 
De Q ... eeste 
bespeoke" 
,,vo1•den. Otrt 

het niet al t e  
ee1'\vo1,1di9 te 
•·naken zulle1 '\ 
antwoo..-den 

vaak ia, 
Cl-'tptisc:he vorm 
9e9ote.l"I 
"''o•·den. 
Bede"k dat 
Cihle•'t Livid niet 
zonde..- "'w 
�teun kcmJ dus 
mocht "' 
oplossil"l9en of 
kaarlen 
hebbe .... v sti..tw' '  
deze dan i,,. 
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DANK UI 

Zoals het goede �•esters betaamt 
hebben julie volop gereageerd op 
Stikkie's nonsens. In die mate zelfs 
dat de geachte en zeer 
eerbiedwaardige e indredacteur in zijn 
oneindige wi1sheid ove<Wl!egt Sti<kie 
compleet te schrappen uit árt blad. 
Ik heb uitgerekend dat dit mij bijna 
ZES extra pagina's op zal leveren; 
inmers, hoeveel pagina's worden niet 
bedoiven door Stikkie's tronie? 

Oe bovenstaande gedachte heb ik dan 
ook geuit tijdens de laatste 
redactievergadering, waarbi j  Stikkie 
ook aanwezig was. Een gigantische 
ruzie was het gevolg, iedereen bleek 
tegen me. Zelfs die worm Mithrandrr 
gaf me ongelijk en  ik dacht nog wel 
dat we vrinden waren! Maar wat kun j,e 
ook verwachten van zo'n 
ondergrondse malloot met zijn stoffige en beduimelde jas oode1 de 
vetvlekken? Pah, RPG's is voor 
zombies! 

Het resultaat was dus dat ik de 
laatste maand voornamelijk bezig 
geweest ben die knuppel te ontlopen. 
Ge-,kkig heb ik toch nog wat 01) 
papier gekregen, ondams de 
nachtmerries die i k  over "hem• heb. 
Het zou me wat waard zijl als de hoofdredacteur dat stuk Low-Tech 
ergens in een donker hok op zou 
s-,iten. �sschien dat hij dan ook 
eens wat nuttige bl)s bi j elkaar zoo 
kunnen harken. Nu zijn het volgens mij voornamelij< de lezers die de tips in 
zi;, rwriek ver zorgen .•.. 

THE HITCHHIKERS 
GUIDE TO THE 
GALAXY 

Ter zake; in de laatste Queeste had ik 
al wat kle ine aanwlizingen gegeven 
over The Hitchh,l<ers Guide, één van 
de klassieke lnfocom titels. Op vele r  
verzoek wat aanvull ende hulp. 

Johan Hagenaars uit Eindhoven 
schreef me: "Beste meneer Ghlen, ik 
ben ten einde raad. Ik ben dan wel op 
de planeet Magratttea getand, maar ik 
krijg het luik nie t  open. Marvin, de depressieve robot wil het �-el open 
maken als ik het juiste gereedschap 
meeneem. Maar �-elk gereedschap ik ook meeneem, het is telkens het 
verkeerde. Wat nur 

Beste Johan, wanneer je het spel goed gespeeld heb� ben je in een 
walvis een bloempot tegen gekomen. 
Zou het 11et leuk zi jn om die bloemp0t 

in het schip The Heart of Gold weer Diamant wordt gemaakt uit kolen, met 
terug te zien zo<lat je e r  wat in zou name a ls ze  onder hevige druk staan. 
kunnen planten? En het ding van je En het woonfoove1standig is zeker 
tante waar je van alles in kunt van toepassing o p  mensen die met 
stoppen, ben je dat we l  tegen een brandende toorts een ruimte 
gekomen? Ter inlormatie , óat <ing ge'I\Jd met gas inlopen. Een mandje 
heeft de merkwaardige e igenschap kan h ier uitkomst bieden, maar 
om steeds weer bij je terug te komen, zonder schroevedraaier i s  er weinig 
hoe vaak je het ook weggooit t e  beleven, Nee, dan heb je meer aan 
Misschien valt een en ander te knoflook (neen, nie t  opeten!) als je combineren? vampiers w ilt verjagen, of waren het 

vleermuizen? 
Boeien zijn al1ijd gewld met -.:ht 

ZORK I maar hier moest dat natuurl i jk weer 
anders. En als je in het zand graaft 

Goed, nu we toch bij de lnfocom kom ,e kevers tegen . Speken verjaag 
adventures terecht zijn gekomen, je met een bel, kaarsen en een boek. 
even een kle ine aanvullrng op de kaart Om een dam te  openen heb je meer 
van vorige  keer. nodig dan alleen maar een gele knop. 

Uiteindel i jk horen a l le schatten thuis in "Beste Ghle n  L ivid ,  een kist. Mensen á,e nu nog vragen 
hebben, kunnen bete, een Sierra 

Ik was blij toen Ik in Hoog Spel 6 
de kaart van Zork I zag staan. 
Toch blijf ik vastzitten In dit spel. 

adventure kopen. 

Misschien wel omdat ik zelden OPERATIOl'I STEALTH 
aclventures speel. 

Over <i l  advenrure nogal wat vragen, 
Ivo de Wilde• ondanks de vorige Queesten. Onder 

andere van • u gelooft./let niet • 'Lange 
Beste Ivo, lork is waarschijnlij k  het Oenny, Gekke Geraldo en ik'. Dit allenooeiijkste tekstadventure dat b izarre collectief had dezelfde vraag 
bestaat, zodat je echt nie t  de enige als Thomas de Weerd uit Amersfoort: bent die hier vastloopt. Hieronder "Wi

j hangen in een kooi boven een 
volgen wat tips voor de diverse bad met pirama's. We krijgen de kooi 
schatten, En als je een deur niet kunt we l open, maar wat dan. Die rot kooi openmaken, dan moet <ie deur 
misschien wel helemaal niet open. 

zakt d e  hele tijd naar beneden." 

Daar gaan we: als je een voorwerp Om eerl i jk te zi;, denk ik óat deze vier 
wit openmaken en je hebt tè dikke advenrurers gewoon niet wisten hoe 
vingers dan moet je dat door iemand laat het was. En de muren hebben ze 
anders laten doen .  En waar stond die ook al niet gebruikt .  
pot met goud ook al weer? Dat was 
toch iets met teven kleuren of waren Een vraag over ()peralion Stealth die 
het zeven dwergen; haal ik nu iets il< niet helemaal begreep kwam van 
door elkaar? Maar goed, om zo'n S .  Berger-Trouwen uit �Mijk. Zij boog te maken zul je toch wel wat krijgt de contactman maar niet te 
moeten doen. Ergens is een pakken. Deze tip dan even gewoon in 
doodskist, en die moet je mee naar duidelijl( Nederlands. Nadat u de anjer 
boven zien te krijgen. Dat is een gekocht heeft, moet u het park ingaan 
probleempje, want de ruimte waar hij en op een bankje gaan zitten. Nu de 
zich be'lindt kun je n iet verlaten met anj er· dat is dus du idelijk niet aan de 
de kist. Maar er staat een altaar in voormalige Prins Gemaal deze kamer. En een beetje slimme voorbehouden • in het knoopsgat 
avonturie, vraagt rulp van a lle goden steken en voilà. 
die hij tegenkomt. Als dat gelukt is kun je de kist openmaken. Een paar 
keer zwaaien met wat daaruit komt, Klt-CG'S QUEST IV 
op de juiste p laats en zie .... Zoo een echo tegen zichzelf op Diezelfde ijonge?ldame Berger-
kunnen, zoiets als Sl)iegelvechten; Trouwen kwam ook maar niet uit  de 
zo'n doolhof, zou daar net nog veel walvis bi j  King's Qtrest rv. Ze kon niet 
meer te vinden zijn dan a lleen maar op de tong van het beest klimmen . 
een skelet? Een meneer bijvoorbeeld Slecht nieuws, geachte S . ,  u moet het 
die er niet tegen kan als je zi;t naam gewoon niet opgeven .... Helemaal in 
tegen hem zegt? En die naam, kennen het beg in van d� Sl)el moet u 
we die niet uit de Ilias of was het de bovendien terdege onthouden dat 
Odyssee? d iefstal niet loont, maar degene die Vogels komen af op andere vogels, gevooden voorw,irpen ee�ijk 
zeker als ze opgewonden worden • teruggeeft wordt beloond (dat n1mtl. 
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En aan het eind zal de liefde weer al 
hel kwaad overwinnen (niet echt 
maar het is wel poëtisch). Enfin, u 
moet dus mei al uw kruit versclieten 
op de eenhoorn want wie wat 
bewaart heeh wat. 

Mozi<anlen zi jn artiesten, als ze het 
ene niet beheersen willen ze 
misschi en hel andere proberen. 
En zelfs al bellee,sen ze hel ene 

inslrumen� dan wil dat nog niet 
zeggen dat ze niet nog meer 

instrumenten 'Mllen bespelen. 
Overigens zij n trollen een stuk 

langzamer dan mensen die schuin 
vooruij lopen. De meeste geesten 
stellen het op prijs als u hun graf 
bezoekt Ook hebben heksen het 
niet echt begrepen op mensen di e 
hun oog stelen. Als u dat weer 
teruggeeft zijn ze in ieder geval 
dankbaar. Een gouden bal hoort btj 
een kikker en vissers blijven niet 
graag arm. l'oo een eenhoorn ... 1 
berij den zal op een ei land loch wat 
le

i
dsels moeten vinden. 

KIHG'S QUEST V 

Nu we toch in de King's Quest serie 
zijn aangelood nog wat brieven over 
de vtfde blei uit de reeks. 

"Beste Ghlen Livid, 

In King's Quest V moel men de 
heks van het zwarte woud 

ZORK 2 

doden. Dankzij een kennis kwam 

ik te weten dal er in de woestijn 
een kamp was waar men naartoe 
moet. Maar ja, dit kamp kan ik 
nu niet vinden! Daarom roep ik 
je hul p i n, beste Ghlen. 

Dank u, 
Greeory Gourdin (13 J,I 
Ellezelles, België" 

Ook Pieter Hemelaer uit Nevele 
Vosselare in België kwam maar niet 
langs deze heks. 

Beste Pieter, Gregory heeft hel 
antwoord op jouw vraag hi erboven 
gegeven. En Gregory, niet opgeven! 
In de woesthn is water genoeg, als 

je maar goed zoekt. 

Rob Bl iek u� Weert was na veel en 
vermoeiend avonturieren, bijla aan 
het eind, in het slot van de tovenaar 
gekomen. Zijn vraag luidt 'Ik weet 
dat ik de staf van de tovenaar moet 
pakken, maar hoer 

Beste Rob, ook al heb je een kat in 
de zak, dan nog moet je in een 
bibl<ltheek heel voorzidltig zijn, Alle 
ogen mogen riet op j e gericht zijn. 
Bovendien is geduld een schone 
zaak. 

IHDIANA JOHES: 
THE GRAPHIC 
ADVEHTURE 

Een aantal mensen hadden een 
probleem met wat ze in de 
bibliotheek moesten doen. Zo ook 
Scott Poolen 111 Capelle aan de 
Ussel. 

In de bibliotheek moet je in ieder 
geval een bOek pakken. Verder jat je 
alles wat los en vast zit, al is het van 
metaal of touw. Als je onder de 
grond vrilt komen i s het bOek van je 
vader een uitkomst. Goed naar de 
plaatjes kij ken en tel len lost dit 
raadsel rap op. Al s j e iemands wij n 
wit hebben dan zeg 1e ge-111>on dat 
ze niet te drinken is, en het loont de 
moeite om alle gedichten die j e 
tegenkomt op te schrijven om 
uttendelijk het voorwerp van je 
dromen te vinden. 
Als het echt niet lukt met het 
vl iegtuig dan neem je de Zeppelin 
toch. Bij de ontmoeting met een 
berucht persoon wil je in ieder geval 
iets om j e hem goed te kunnen 
herinneren. En wat is nou beter dan 
een gesigneerd boek, nietwaar? 

LARRY V 

Nalln.rr.i< zat menig adventure 

l iefhebber de afgelopen tijd met 
gekromde tenen te wachten op het 
uitl<omen van larry V. En dat gold 
tro11Hens ook voor de liefhebbers 
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van manneiJk en vrouwerijk schoon, 
én .... flauwe grappen. Gralisch en 
qua humor zij n we niet teleurgesteld, 
qua compl exite� echter bltft mijl 
geweeklaag Lil de vorige Queeste 
vol ledig overeind. Ook Marti jn van 
Glabbeek uit Veldhoven schreef een 

lange brie! die er niet om loog. Een 
citaat: "Maar toch vraag ik mi j  al wie 

nog meer het standpunt met mi j  
deelt dat er weer Sierra adventures 
moeten komen die de inteUigentie 
van de speler respecteren." 

Goed, genoeg gezeurd. Toch wat 
tips over Larry V/ Bij deze dan. 
Al Lowe we,kt absoluut niet met 
voorbespeelde bandjes. Marti n 
Gauss kan lierbij helpen. Reclame 
zegt vaak meer dan j e denkt, zelfs 
op een vliegveld. Slechte rock-and­
roll zangers komen nooit alleen, ook 
al zijn ze van steen. (Hé, dat rijmt 
at.,,ee,, sorry hoor .J 
De eerdere avonturen van onze 
schlemielige vriend hebben ook nog 
steeds een grote schare 
bewonderaars, getuige een brief van 
R. de Wolf tit Zuidland. 

"Beste Ghlen Livid, 

Ik heb een probleem met Larry 1. 
Steeds als ik uit de kamer van 
het meisje klim, val ik in de 
container. Daarna loop ik naar 
de voorkant van de bar en wil 
een taxi roepen maar dan komt 
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e r  e e n  agent en die arresteert 
me. Weet ji j missch ien wat i k  
fout heb 1edaan of veri:eten heb 
te doen??? 

Alvast hartelijk bedankt 

R. d e  Wolf." 

Beste R .• aan je handschrift te zien 
ben je nog niet zo oud. lo de kamer 
van het meisje heb ,e iets met haar 
gedaan (hint, hintl, wat je eigenl ijk gezien je leeftijd nog niet had mogen 
doen. Gel ukkig heb je bij de diverse 
voorfichtilgscarll)agnes cmr AOS 
goed opgelet en de juiste 
voorzorgsmaatregelen getroffen. 
Wat ze je niet vertellen is dat ,e 
achteraf dat ding af moet doen (dat 
v alt onder d e  noemer eivariog, 
ge loot 1k). Om kun ie je gulp 
dichtdoen en laat de agent je waarschijn liik met rust. 

Nog een paar nuttige zaken. A ls  je 
ergens iets voor een raam ziet 
staan, dan is het zeer waarschi jnl ijk dat je dat nodig hebt. En een beelje 
glazenwasser gebruik t  een touw en 
een hamer, toch? 

SPELLCASTING 101: 

SORCERERS GET 

ALL THE GIRLS. 

Dit adventure heb ik nu toch al 
tamelijk uitvoerig behandeld in d e  
vorige Queesten, dacht ik .  t<ijk dus 
eerst daar voor je een brief instuurt. 
Ondanks dat bereiken mij nog 
steeds bl1even van mensen die in dil ondeugende adventure hopeloos 
vastzitten. Dat belooft wat YOOr 
SpeJlcasting 201 dat we in órt 
m.rnmer recenseren. Het enige wat 
ik nog kwjt wi l  is het volgende. De 
simulatie is van geen enkel b elang 
qua verhaal. Als ,e hier eenmaal de 
spullen hebt opgehaald die je nocig 
hebt, dan kun je de verhaaffijn verder 
wel vergeten, alhoewel je voor de 
goede aftiandel ing  wel punten krijgt. 

.. 

• 

Beste F abian Paagman, 
de portalen  helemaal aan het eind 
zijn nie t echt slim. Als ,e slaapt 
terwi jl er één open is, dan is het 
mogelijk dat het portaal het niet 
merkt als je de volgende dag wakker 
wo,dt en stiekem op een ander knJis 
gaat staan. 
Het derde kru is laat ik graag aan 
jume verbeelding cmr. 
Als je dan voorbi j  deze porta len bent 
is het bijna afgelopen. Er zijn twee 
ä11gen die je nog nie t  gebruikt hebt, 
en die je hier nodig heb!. Een is een 
tcmrspreuk die met vis te maken 
heeft en het andere is iets wat j e 
maar niet weg kon geven llimt, 
hint.). 

Beste Jeroen Molenaar, 
ik hoop dat dit dan eindel ijk de 
stunnin& climax brengt waar ,e nu 
al mderhalve maand naar toe werkt. 
Want om nou depressief te worden 
van een speletje gaat zelfs een 
freak als ondergetekende te ver. 

Tot slot bij SpeNcasting 101 nog een 
klein excuus. Peter Rintenbeek uit 
Groningen vroeg onder andere: "In 
de recensie spraken juffie over een 
spreuk om kleine honden te laten 
exploderen. Deze heb , k tot nog toe 
niet kunnen vinden . Waar is  dier 

Tot onze grote schaamte moeten we 
bekennen dat onze recensent ietwat 
meegesleept werd in zijl enthou­
siasme. H i1 is inmiddels gevieren­
deeld e n  in ol ie gekookt, al weet ik 
niet of dit de jouw toegebrachte 
PsYChologjsche schade kan vergoe­
den. Er is helaas geen spreuk o m  
kleine hondj es t e  laten exploderen. 
(Alhoewel die wel heel >Aug bedacht 
moet WO<den, dus lezers met 
suggesti es ... ) 

THE SECRET OF 

MONKEY !SI.AND 

Ook drt adventure is inmiddels vrijVffll 
geheel opgelost op deze bladzijden. 

Dus iedereen die h.ier nog vragen 
over heelt bestel d ie oudere 
nummers nu eens! (De Queeste is 
gestart in Hoog Spel 3. Red.). Wel 
heb ik nog een leuke tip gekregen 
vao Sander Kamhout ui Zoetermeer. 

Sander schrijft: ·oit is n iet echt een 
code maar meer een soort \'ideo­
recorder: na op <SHIFT>+<f9> te 
drukken ti< je een bestandsnaam in en begint het opnemen. Doe, weer 
op <SHIFT>+<F9> te drukken stopt 
de recorder en wordt de opname 
bewaard. <SHIFT>+<flO> met 
daarna de naam die je al eerder 
ingetypt hebt, speelt vervolgens het 
file weer af. Weer <SHlf T>+<FIO> 
zo,gt er voor dat ,e verder kunt 
spelen.• 

Dank ie wel Sander. Ik heb helaas 
zelf deze tip nog niet uit kumen 
proberen, omdat een bepaald, niet 
nader bij name te noemen, onguur 
element op de redactie (zijl naam 
rijmt op Fiooe) mijl exemplaar van 
The Secret of /donkey Jsland heelt 
'geleend'. 

Na een oproep in Hoog Spel 5 heb 
ik een complete oplossing voor 
CountdOIWl ontvangen van Nick W°IJlands uit Amsterdam. Hiervoor 
mijn hartelijl<e dank, Nick. 

Eerst wat algemene tips: beklj7< alle 
voo<1Wrpen goed voordat je ze 
oppakt. Soms levert dit extra punten 
o p .  Deuren kan men openen en er 
doorheen gaan zodra ze in beeld 
zijn; zetts als er een gang ot een 
bewaker tussen zit Neem voor het 
reizen alti jd het wegtuig (als het 
goed is heb je geld zaU tenzi j  het 
echt niet anders kan . Zolang heb je 
namel \k niet voordat de bom 
onll)lo l t .  Lees alles wat k>s en vast 
zit. Dus niet alleen tijdschriften e n  
boeken, maar ook deuren en muren. 
Het mag ische jaartal der wi 1nen is 1433. 

Flessen vormen een gigantisch 
probleem voor vele •countdowners•: 
verplaats de flessen als volgt: 

X . . .  
. . .  X 
. .  X . 
. .  X . 

Oplenende lezers zullen hier een 
verbood zien. Ondanks alles zijn 
dolcler s  allergisch voor scalpels, 
vooral als ze op hun keel gehouden 
worden. Volgende keer meer uit 
deze volledige  oplossing  van Nicic 

EXIT 

Tot slot: een oProep. 

Een fo,s aantal lezer(es)s(enl 
hebben vragen ingestuurd over de 
elektronische roman De Sekte van 
Jom Vanderaert. Helaas heb ik lier 
geen oplossing van. Dus heb je iets, 
opsturen die hap! Of misschien dat 
Jom, cfie in het dagelijkse computer· 
leven ooi< wel eens als DRJ door het 
leven wi gaan lwhars in a name? om 
de beroemde Bard te cneren), zeff 
nog wat ilformatie kan verschaffen? 
Verder nog de aanvullende vraag of 
er nog meer van deze romans zijn 
verschenen. 

Ook w i l il< Mar1ijn Bruinsma, li<am 
Avontuur (schuilnaam?), Nei l  Warticht 
(warhoofd?) en Bas v/d Berg beda•• 
ken 1/00r hu n complete oplossingen 
van de diverse adventures. 
Een presentje ,s onderweg. 

ffl�len �ibib 
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GAMES- EN ADVENTURES-BOEKEN 

VAN DATA BECKER NEDERLANDS 

DATA BECKER 
NEDERLANDS 

Aircralt & 
Scenery Designer 

Met dit boek leertu in no-time met 
de bij het pakket geleverde 

Boeing 747 te vliegen. Of, voorde 
doe-het-zelvers, hoe uzelf een 
volkomen luchtwaardig model 
ontwerpt En natuurlij k hoeu 
zelf de mooiste slaliseheol dyna­
m! sche sceneriesontwerpt ! 

Het grote Flight 
Simulator 4.0-boek 

Aan de hand ven dil boek leert u 
dank zij duideli1ke Instructies hoe 
hel mees! uilde Flighl Simulator 
�haald kan worden . Ook aan• 
dacht voor alle lypen vliegluigen, 
het gebruik van rad1ósen navi­
gatie·inslrumentenen het gebruik 
von verschillende sceneries. 

Mett1ls bonus een apart deel 
wearlnde los verkrij9bdro Micro• 
soft Aircrt1ft & Scenery Designer 

behandeld wordt! 

Het complete 
Sim City-boek 

Dit boek begint bij het begin en 
helpt de beginnende bun,emees­
terohun eersie steden boowen. 
Gevcrderden kunnen ,ich verdie­
pen in de verbetering van hun 
ontwerpen en de !actoren waar­
mee ze dan rekening moeten hou• 
den. Ze worden uitgedaagd om 
complexe sledebouwkundige 
hoogstandjes Ie maken. Mei ad­
viezen ven dè experts! 

r,111, A.W. Bruna 
Uitgevers B.V. 

VERKRIJGBAAR IN ELKE BOEKHANDEL EN COMPUTERSHOP 

Het grote Larry-boek 
VIERDE DRUK. 
Met dit boek stort u zich in een van 

de popul4,rsle spelleljes voor de 
PC, Atari SI en Amlga: leiS1Jresuit 
Larry, versie I t/m 1 De volledige 
oplossingen worden niet geheim 
gehouden! 

29.90 

Het grote 
King's Quest-boek 

TWEEDE HERZIENE DRUK 
Voor diegenen die olie, willen we­
len over hoe je dit spel het beste 
kunt spelen. Het boek behandelt 
allevl)I verkrijgbare Kinr,i'sQuesl· 
versies en ook de oplossingen wor• 
den u niet onthouden. 
Mei vele afbeeldingen. ook met 
VGA Graph1cs! 

Het grote 
Space Quest-boek 

Dit boek helpt u op weg mei S{MCe 
Ouest I 11m lil en biedt de oplossin­
gen van elk spel. Ook in deze 
uitgave vele plaatjes die het spel 
verduidelijken. 

Vulde bon in voor meer inlormalieoverde Dala Beder-produklen. 
r-----------------------

BON VOOR MEER INFORMATIE 

Naam: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  _ 

Adres: _ ______________ _ 

Postcode/Woonplaats: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  _ 

Telefoon: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  _ 

1 n gefrankeerde enveloppe sturen aan: 
Data Becker Nederlands 
Postbus 8411, 3503RK UTRECHT 
Telefoon: 030-470411, Fax: 030 -410018 
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WOODY POP OUT RUH 
HOOFDFIGUUR WOODY POP BINDT DE STRIJD AAN MET 
EEN JALOERSE MACHINE DIE VOLSTREKT ONTSPOORD IS. 

De verpak• 
king van het 
spel toont 
een aantal opwindbare 
tinnen 
solclaatjes 
en wat 
robots die zo ti jken t e  
zijn weg­
gelopen u� 
de film Alice 
in Wonde 
land. 

Laat u z ich hierd00< eChter niet van de wijs brengen, want Woo,Jy Pop is  niets anders 
dan een var iant op het klass ieke spel Break Out een spel waar in de speler moet proberen de muur boven in beetd steen voor steen omver te halen 
door een bal met behulp van een 'batje' tegen de stene n  aan te laten 
kaatsen. 

In Break Out zijn ve1schinende bonussen te verdienen door het vernietigen 
van bepaalcle stenen, bijvoorbeeld een groter batje ,  raketten waarmee men 
stenen aan gruis kan sclieten, lijm waardoor de bal o p  het batje b li jft plakken om zo doeltreffender te kunnen richten, ol het tegel ijkertijd in het 
spel hebben van meerdere ball en. 

Om het geheel nog wat moeilijker t e  maken bevatten sommige ve lden 
stenen die onverwoestbaar zijn en;ol stenen die meerdere keren geraakt 
moeten worden voordat ze 11ch gewonnen geven. 

NOG ZO'N KI.ASSIEKER, DITMAAL VAN SEGA ZE.LF. JAREN GELEDEN 
BAARDE DIT SPEL IN DE SPEELHALLEN NOGAL WAT OPZIEN DOOR­
DAT MEN IN EEN MODEL VAN EEt-1 FERRARI PLAATS NAM. DANKZIJ DE 
NOOIGE HYDRAULISCHE SYSTEMEN BEWOOG DE KUIP LEVENSECHT 
MEE MET DE STIJURBEWEGIMGEH DIE DE SPELER MAAKTE. ALLEEN 
HET OVER DE KOP SLAAN WERD GELUKKIG NIET GESIMULEERD. 

CNt Run in inmiddels l'OOf de meeste computers ver krijgbaar t� er ook nog een 
paar �ers zi jn versd1ene11. De nieuwste var iant Out Run Europa, is kort­
geleden doO< U.S. Gold uitgebracht (Zie voor een recensie hiervan pagina 16.) 

In het oorspronkeljke Dut /run moest de speler proberen timen een vast­
gestelde tijd de firósh te bereiken. (Goh, verrassend scenario voor een race 
spel .  Red.) 

Wat Out Run 
onderscheid­
de van andere 
racespellen 
was het feit dat men op 
een aantal pooten één 
van de twee 
afslagen 
moest kiezen voor het vol­
gende deel 
van de race. 
Afhankelijl< 
van de geko­
zen afslag 
kwam men terecht in een etappe d ie zo zijn e igen problemen kende. Il feite 
bepaalde de speler hierdoor min of meer zett de moeili jkheidsgraad van het spel. 

······································································································································ 
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LEADERBOARD VAM HET AMERIKAANSE SOFTWAREHUIS 
ACCESS WAS JARENlANG HET GOLFSPEL WAARAAN DE 
KWALITEIT VAN ANDERE GOLFSPELLEN WERD AFGEMETEN, 
NET ZOALS DE VOETBALSPELLEN VAN TEGENWOORDIG 
NOG STEEDS STEEVAST MET KICK OFFVAN AMCO WORDEN 
VERGELEKEN. 

Voor Leaderboard verschenen destij ds een aantal datadiskettes en er 
werden een paar verbeterde versies op de markt gebracht. 
De laatste versie heette World Class Leaderboard. Deze is onlangs op 
de markt gekomen voor het Sega Master Systeem (zie de recensie op 
pagina 32/33). 

World Class Leaderboard komt zeer binnenkort ook uit voor de Sega 
Game Gear. Het spel is in alle opzichten identiek aan de versie voor het 
Sega Master Systeem, dus wij 1"!rwijzen u naar de recensie hiervan voor 
meer informatie . 
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VOOR DEZE DRAAGBARE SPELCOMPUTER VAM SEGA LIJKT DE STROOM 
SOFTWARE MU EINDELIJK OOK EEM BEET JE  OP GANG TE KOMEM. WELISWAAR 
KONDEN WE MOG NIET DE HAMD LEGGEN OP SPELLEN DIE KI.AAR WAREN 
VOOR EEM RECENSIE, MAAR ER KOMEN DE NODIGE SPELLEN AAM. 

EEN KORT OVERZICHT VAM EEN AANTAL VAN DE BINMEMKORT TE 
VERSCHIJNEN SPELlEM VOLGT HIERONDER. 

PUTî & PUTifER 
MIDGET-GOLF, DIE TYPISCHE VAl<ANTIE-BEZIGHEID, IS AL VAKER HET 
ONDERWERP VOOR EEN COMPUTERSPEL GEWEEST. EEN GOED 
VOORBEELD IS HET SPEL ZANY GOLFVAH ELECTRONIC ARTS DAT 
BEHALVE VOOR DIVERSE HUISCOMPUTERS OOK AL WERD 
UITGEBRACHT VOOR DE SEGA MEGA DRIVE. (ZIE HIERVOOR DE 
RECENSIE IM HOOG SPEL 4.) 

Eerl i jk gezegd heeft midget-golf riet 
bijster veel te mailen met g�. Hel 
wwdl OP korte baan�es gespeeld die 
de meest exotisclle vormen hebben. 
Vaak Wll<den hinderrissen als 
IWlànolens en 1oopings '  gebru ikt om 
het de speler zo moeiJ mogelijk t e  
maken om het balelje i l  de l'de te 
laten verd•,;,en. 

Dm al te zware nederlagen te voor­
komen 1i 1n langs de banen OPstaande 

- -- . - ' " -
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randen aangebracht. fierdoor krijgt midget golf ook iets van bilj arten, aangezien 
men de bal vaal< ,,;., deze barden naar ziin einddoel moet Sl)elen. 

Eindefijk een S..ga Game Gear van de goede Sinterbaas gekregen, 
bl ijkt dat er eicenlijk noc niet zo eek veel spellen voor te koop zijn .  

Dankzij de Master Gear, welke overigens niet door Sega vervaardigd 
wordt, verdwijnt een niet eerin& probleem urt deze wereld. 

De Master Gear is een in Taiwan ontwikkelde adapter waardoor het 
mogeUjk is spellen voor het 8-bit Seea Master Systeem op d e  
draagbare Game Gear t e  spelen. 

We hebben de Master Gear op een groot aantal spellen getest en de 
conclusie is: het werl<t! Niet aftijd echter, bij sommiee spellen wil af 
en toe wel iets fout gaan, maar meestal bl ijft dat bepertct tot het 
verdwijnen van wat beeldlijnen aan boven-en onderzijde van het 
scherm. Het spel bl]ft dus � degelijk speelbaar. 

Voor wie een Game Gear plus een Sega Master Systeem heeft, Is d e  
Master Gear dé oplo"ing. Niet alleen kunt u nu uw favoriete Sega 
Master Systeem spellen onderweg spelen, ook heeft u onmiddellijk 
een gigantisch aantal spellen voor uw Game Gear besch ikbaar! 

PRODUKT ll'-4FO 

Fabrikant: ?? 
Master Gear Adal)ter f 99,00/Bfr 1999 

IM HET SPEL Po«;O SPEELT MEN 
DE ROL VAH DE GELIJKNAMIGE 
PINGUfN DIE fM EEN LASTIG 
PARKET ZIT. HET ARME 
DIERTJE WORDT 
NAMELIJK ZWAAR OP 
DE HUID GEZETEN 
DOOR EEN BENDE NIETS 
EN NI EMAND ONTZI EN­
DE BUITENAARDSE.N, DE 
'SNO-BEES'. 
Al zijn soortgenootjes zijn 
reeds ten slachtoffer gevaf 
len aan de 'lfaatzuchtige 
monsters. Pengo kan alleen 
nog wat bescherming vin­

PE�GO 

den il het doolhof waarin hij rondloopt. Dit labyrirt wordt getoond in vogeMocltt. 
De muren bestaan urt ijsblokl<en en dat blijkt zo lijn voordelen te hebben. 
Pengo ontdekt al snel dat hij zijn achtervQlgers kan pletten tussen twee 
blokl<en ijs. Hï hoeft zo'n blok alleen maar OP het juiste moment te verschlivén 
om zijn belager te verschalken. 

Aangezien men geen twee ijsblokken tegeli jk kan �sctuven, noch een ij sblOk 
naar zich toe kan trekken, vereist het spel toch oog het oocrige inzicht van de 
speler. Het is  dan ook aan t e  raden het hoofd koel t e  houden . 

Fo, GAME GEAR" 

• • 
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C>cit at-'11\ .._,,,,., RPCi (,i·•90t"'••1,? éu brEJl"i,i,-� u h<!i all�1.,...1t1I \'1.•t?I? :J1, de Kerke,· - do! �I\� "hlwiek itt J"t'd,•1-lond •)I\ B,• lgit' ,.-.pi?'cinal \'<'01-" 

RPC',•n; -kw\lum ;towel l1<!iJi•v,e1-s C1ls dot-""•'0<!\,11 nfe1•de RPCt'.-,.s h1-1l'I pl"Obl..,,-n.,_•n k"•i.iL H1 ,.•4f u lip;; o4 v,._,9,•" "'"'" R:PCi's •co1Y1pt1fe" of 
bo"d), 11e<!n\ cc1,f�ci op 11,..,_-..t 0"7.._, hi.i�n,c:.gi,-:1" ;\.1il lv•ü.-idi"l 

Potve�. 1!<!11 klacht ry,er """ persoonlij khed' Dat 
kan dus Net, beste lezers! Iemand heeft z,ch 
bel<laagd Mr het feit dat m, ;n naam Mithrandir , s. Wat is er tout aan zo'n goudeerlijke naam

! En dan 
stoort hij z,ch voomamelJi< aan het le, t dat de 
betekenis in het Eldar de gri jze pelgrwn , s .  H,f neemt 
dan ook aan dat , k noch grij s  noch een pelgnm ben. 
Helaas, il; ben wel degelijk g,ijs en ZWl!Mn doe ik ook a jaren. !'log even zo doorgaan. m'n beste en 1e staat op gel;<e (mtellecbJele )  voet met dat ged,ocfi 
Gillen LMd! 

Verder had Marlln (he t  pe,sonage dat klaagde) een 
lllk naar Tolkien gelegd en hl vroeg zich af welke spellen lll!rschenen waren met als achtergrond de 
wereld van Midden Aarde. Welnu, voor zry,er kweet 
z,in dat The Hoobit {tekstadventure met plaa�es), 
Morra, Lord of llle Rings /, Lord of the Rmgs N 
(rollenspeft en) en \Var lil Middle farth. een 
strategiespel. Als iemand er nog meer weet hoor 1 k 
dat g,aag. 

CNer naa-het seneuze gedeelte van deze bladzlde. 
Hints en Tip s .  

Ik wil deze rubnek beg.nnen met wat antwoorden op  
raadsels voor het klassieke Computer4lPG The 
8ard's Tale /. Met dank aan Mlcillel Hakkens. 

De naam van de Mad God ,s Tar,an. 

na,, nog wat antwoorden: 
SINISTER 
VAMPllf 
SKULL 
STONE GOI.EM 
ORCLE 
BUY 
LE WITH PASSION AND BE FOREVER OIIMNEO 
THOR 

SPEClRE SNARE 

Hopelijk  heeft u de vragen. Dank Michel, I k dm dat 
heel wat spelers nu einde!jl< <ft spel af kunnen maken. 

Bn,•d's Tul� JJJ 

Voor degenen onder u die dit mooili)le spel niet 
helemaal cp eigen kracht <Unnen oplossen hier een 
handige truc van Marc Ni1eboer uit Hattem. Hi j  schreef: 

0 

·Geachte Mrttvand, r, 

Voor Bard's Tale 3 heb 1 k de volgende truc: Zorg dat 
één persoon de beste zwaarden, schi lden, hemen 
en dergelijke heeft. plus al het goud. Ga dan het 
IA.Jchte)ngenkamp (reluge) binnen en zet die 
pe,soon daar al. Ga weer naar buiten en zet de 
schift OP wr,te;,rotect (zet het zwar te schu,�e op de 
3,5" disk zo, dat er 1!<!11 gaatie te zien is. Bt een 
5,25' diskette moet het slelJfie aan de zi jkant WOiden afgeplakt. Mrthr.J. 
Ga nu weer naar booen en z0<g dat de goedelen 
naar de andere gr0€1)sleden gaan door het hd op te 
nemen, de v.�pens weg t e  geven en het hd mer te 
<bnpen. Doe dit net zo vaak totdat iedereen goed ,s 
uitgerusl en neem daarna het l id weer op m de 
groep. Ga naar buiten zet de sch1� weer op ""�e­
enab/ed en g a  nog éénmaal naar b<nnen. Nu staat op 
de disk dat ieder een r1k is en de beste wapens 
heeft ." 

Bedankt, Marc voor deze nuttige bp. 

Over drt prachtige spel van Or®• kreeg ik nogal wat 
vragen. De meest voorkomende was wel die welke 
onde, andere Robert Bra"1e u, t Beetsterzwaag 
omschreef: 
'!leste M1 thrandr, 

Ik zrt vast bij het spel Mart,an D<eams. Het gaat om 
het herstelen van de elektn c, tert op de planeet. r, 
denk dat ik weet hoe dit moet maar het likt me niet. 
Ik heb de transportband al hersteld en , k denk dat 1 k 
nu kolen ,n de ry,en moet doen maar il kan de kolen 
niet optillen.' 

Beste Robert, er ligt nogal wat gereedschap op 
Mars. Het , s dan ook de bedoeling dat Je het 
gebruikt. Met een scllep en 1!<!11 kruwagen kun Je de 
koleo op de 1u�te p�ats knJgen. Dit moet j e een keer o! wat doen en dan start de fabriek weer op. Nu 
neem je de tang, de rubber handschoenen en de rol ele�tr,crte,tsdraad en ga Je naar boven naar het 
zendstabon. Mei deze zaken herste l 1 e de verbroken 
verbinding. H�r� os dan de elekbiciteit op Mars 
wee< herstekl. 

!Alti,nL, 

Ultima 111 · The Exodus witkt al van de eerste twee 
delen uit de serie. Voo, het eerst a'Ordt het groeps-
1dee ge,ntroduceerd. De speler nee mt het niet meer 
,n 211n eentje op tegen de hordes '1jallden maa, 
maakt, net als in een normaal D&D, deel uit van een 

groep. Ver personages, karakters, vornnen de basis 
voor dit spel. N a  het samenstellen van de groep 
begint het spel pas goed. Voor de t, ps ga ilf ervan u, t 
dat u al wat ervamg hebt bumen t.111,ma IN, alhoewel dit voor de niet ing"111de koeterwaals tot ge,olg zal hebben. Sony, ga langs af maar incasseer geen 200 
gulden !ouderwets Monopc,M; bete, eigenJ,J< nog, ga 
naar de sottwareboer en koop t.Nllma 1/L 

Een aantal spelers heeft moe,ijkheden met het 
wtden van de "Marks". De "\lark of �ngs' vindt u , n 
de la,a dungeon op de laagste vcrdiel)llg, de '111ark 
of Fire' bev1ncl121ch ,n de Oost ei land tllngecn. 
ve,d,eping 8 .  Soms kan men de marl<s ook op  
andere plekken 'lllden. 

0\/l!ngens vindt u n de dungeons drie 1/l!Jsch, llende 
soonen fontemen: Verg/: Yuck! Hornble! 

Tegengif: Ali That's mee 
Terug\'limen hitpo1nts: H<111 wondertum 

De lll!rloren stad Ambrosia 6 een doel waar iedere 
Ulbma III Sl)der naar op zoek ,s .  Om ,n Ambrosia t e  
geraken zult u de draaikolk moeten vinden. Eén van 
de dingen die men hiertoe moet ondernemen is een 
piratenschip aanvalle n .  Ovenneester de bemanning 
en vaar naar de edanCjes. Graaf en u zult de ·Exolic" wapens en uitrustllg Wlden. Op dit moment kunnen 
monniken en tOlll!naars maar beter weteen de 
'Exottc• ui!rusmg aantrel<l<en. De d,aalkoll< Wlden is tóerna het volgende doel. Deze draaikolk transPOrteert u naar Ambrosia, de stad met d e  vier 
altaren. Gebrul< een "gem" om de draaol<olk wat 
snet�r t e  'llllden. Zcrg ervoor dat uw karakters 
genoeg goud bij vch hebben. U kunt vee: kn,gen in de altaren , sterkte, l\'lshetd, handigheid en 
intelhgen!Je ktllnen vergroot worden • maar U zult 
h iervoor fors moeten betalen. 

On9tHn" 

Tot slot v.,de 1 k toch nog even een korte Ol)merkmg 
k\\\rt aan het acres van een van m1 1n zogenaamde 
coleegsels hier bij Hoog Spel. Het abomnabele sujet Gl'len Livtd om preoes te ZIJ n. die mi)(l zondagse 
robe besch,eef als een mot1Jge • voorzicht,g 
uijgedrukl • stof1as. Pafi, ik loop tenminste niet in ee,i rok met knekousen terwi1I iede,een in de zeer 
wi ;de omge"ng kan ruiken dat ""In hevelmgsdrank 
bepaald geen melk , s .  Genoeg woorden llll gemaakt 
aan dat ongedierte. 

Tot kerkerens, 

J\t\ith,..ond i ,. 
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SOUNDBLASTER PRO 
• Volledig stereo 
• Digitaal geluidsuitvoer -4KHz 

tot 44.1 KHz 
• Digitaal gel uidsinvoer - 4 tot 

44.IKHz 
• 22 kanalen FM synthesizer 
• Midi interlace 
• Joystick poort 
• CO-ROM incerlace 
• Ingebouwde stereo versterker 
• Midi-kit & Voyetra jr. 

sequencer 
• Volledig compatible met oude 

Sound Blaster 
• Veel standaard software 

B E L  V O O R  D E A L E R  

I N  U W  O M G E V I N G :  

T E L :  O I O  4 6 2 3 4 7 8  

F A X :  O I O  - 4 3 7 6 9 2 6  

��1-·· = 
'•l;•�•h"\'..� il 
, 1, ,, : ,•,;:��� -, ........ •.\-;.-,.,:.-, 

i::�:�}ij $},,,.. 

> 

':$;�!: .. ::ttr �' '1;,.."«�.' De PC als professionele 
sound-studio. Full-stereo, 24 sporen en 
met een geluidskwaliteit waar menige 
stereo-installatie het tegen aflegt. De 
Sound Blaster en de Sound Blaster PRO 
zijn beslist geen gewone geluidskaarten. 
Zelfs je  favoriete CO klinkt beter over 
je  PC. Wil je samplen. geluidseffekten 
toevoegen, mixen of zelf muziek maken/ 
Met de Sound Blaster kun je werkelijk 
alle kanten op. De Sound Blaster en de 
Sound Blaster PRO zijn momenteel d e  
enige twee kaarten die worden onder­
steund door de Microsoft MUL Tl­
MEDIA standaard. Vraag e r  naar bij je 
dealer of stuur de info-coupon op. 

SOUNDBLASTER 2.0 
• Digitaal geluidsuitvoer -4KHz 

tot 44. IKHz 
• Digitaal geluidsinvoer - 4KHz 

tot ISKHz 
• 11 kanalen FM synthesizer 
• Adlib compatible 
• Midi interface 
• Joystick poort 
• Ingebouwde stereo versterker 
• Optioneel C/MS 12 kanaals 

stereo (Game Blaster) 
• Optioneel Midi-kit voor 

aansluiting van keyboard 
• Veel standaard software 

1 - I N F O - C O U P O N  - - -
1 St,uur mij alle informatie over: 

� D Do Sound Blast..- D 0. Sound Bbner PRO. 0
1 Naam:--------------

1 Adrt"s: _ __ ____ _ _ _ _ _ _  _ 

Postcode: _ _ __ Woonplaats.:, _ _ _  _ 

1 Stuur dczt coupon in een gefrankeerde envel op aan: 
Walop Electronics B.V. l lnnsbruckweg 40---42 3047 AH Rotterdam. 

1 

1 • 

IS63 
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MIGHT & MAGIC /Il IS EEN RPG 
OFTEWEL ROUENSPEl. DE 
BEDOELI NG VAN ZO'N SPEL IS 
DAT U IN DE HUID VAN IEMAND 
OF IETS ANDERS KRUIPT EN 
DAN ALLERLEI AVONTUREN 
BELEEFT. OMDAT NIEMAND 
NOU EENMAAL ECHT GEWOND 
MAG RAKEN BIJ HET SPELEN 
VAN ZO'N SPEL IS EEN SYSTEEM 
VAN CIJFERS UITGEDACHT. 
CIJFERS DIE KRACHT, 
UITHOUDI NGSVERMOGEN, 
INTELLIGENTIE ET CITTRA VAN 
EEN WEZEN UITDRUKKEN. 

\ 

r J 
E indelijk is het dan zover, computer 

rollenspel en zijn volwa,..., 
eeworden. Noe nooit werd de spe� 
wereld zo reaistisch weergegeven. 
Pi jlen v1iegen, bloed spettert en 

toverspreuken schieren kris kras in het rond. Might & Magi< fll: ldes ol 
Terra is absoluut een van de 

allerbeste ro6enspellen .  

Hd: spel is zonder meer een n ieuwe 
mijpaal op het gebied van rollen• 
spelen. Ik dlellk dan ook dal In de 
nabije toekomst veel bedrijvffl een 
ol meerdere van de ideeën uit dit 

spel zullen overnemen. Tot nu toe is 
geen enkel RPG erin eeslaagd een 
zodarige wereld re creëron dal het 

mogtl\l< is om je echt daar te 
wanen. Mif/1! & Maiic Il slaa&t daar 
uitstekend in ,  men heeft veel tijd en moeite besteed om hel rel<enwtrk bij 
de speler vandaan te houden. En dat 
is toch waar we in eerste instantie 

cOflll)llters voor gemaakt hellben ol 
niet dan. .. Ik denk dal dit een spel is dat lederee, die computerspelen 
leuk mdt &tspeeid moet hebben. En 
iedereen d ie con-ciuterspellen hele• maal niet lell< vindt moet hier ook 

• maar eens naar kiJ(en, misschien 
zijn ze toch leuker dan u dacht. 

Jan•Willem van Riet 

PRODUKT INFO 
F ab<ikant New Wo<td Coml]UlinVIJS Gold 
leverbaar Yoor: 
MS-00S / 139,00/Bfr 2699 
Minnale contipatie: 640K, hanldis k  
Videokaarten: C(W[IW\/GA/1,!CGA 
Muliekl<aarten: Ad Ub/Rcjand/ 
Sound Blaster 

• 

• 

Dit geldt zowel voor rolenspellen die met 
een groep mensen worden gespeeld als 
voor de ocmpute,versies. O<lze cijfer• 
voorstelmg zorgt er zells ,oor dat een 
RPG vrij een,oU<ig,o,n te  zetten is in een 
0001)<Jten,ersie .  En omdat de c001>uter 
zo goed kan rekenen, is liet niet ve,woo, 
derl i� dat hï steeds meer versdli llellde 
cijfers ging bi jhouden. Maar die cijfers zorgen er natwfil< ,iet voor dat de com 
puterfiguren meer gaan ie,en voor de 
versctillende spelers. Het wordt eerd!r 
steeds moeii jker om te zien wat een be­
paalde eig.,.,chap "' voor invloed heeft. 

ANDERE MANIER 

New World Compot;ng heeft over deze 
zaken lang en dep nagedacht. E n  het 

resultaat /,f,g/Jt & Magie III mag er dan 
ook zij,, U reist cret een groep van 
maximaal acht wezens door de wereld 
van Terra. U net onderin het beeld een 
pasfoto van el< vM deze wezens. 
Hierop kunt u nie t  alleen z ien hoe ze 
eruit zien, maar ook of ze wel ol niet gezond 2fl. Elke ligu..-heelt namelij k  
een aantal verschill ende gelaatsu"rtdrukkingen. D.?ze z i jn zeer 
kaai tdgevoe,d maar ooi< heel komisch. Als bijvoorheeld eer, van de 
figuren ,ergift,gd is, dan laat hij zijn 
tong uit zijn mond haf-€en en kij(t 
scheel. Dit zorgt ervoor dat u in een 
oogopslag kunt zien ol iemand wel of 
riet gezcnd is op eer, wat meer 
real istische marier dan de 
cijferweergave 3/112. 

De werelden van Mighl & Magie zijn 
altid van het dr ie dimensi0<1ale soort 

geweest. °'1 betekent dat u de wereld ziel zoals de YOorste figuur in 11t1 
groep. In hel verleden kon u zomaar 
tegen monsters oplopen, maar lll ziet 
u monsters al il de verre aankorne,i. 
Het is moeilijk om te beschrijven hoe 
het is om 11 een donkere onderaardse 
gang in de verte iets t e  zien \Wiemele n ,  
maar het is te ver weg om t e  zien wat 
voor monsters het ,ijn, laat Slaan 
hoe,e,i , .. Gelul<l<ig kan er dan 
onmiddelli jk door iedereen d ie een boog heeft, op ze geschoten worden. 
Als u át doet dan ziet u de piJen 
wegvliegen. Ook een toverspreuk k.111 
op de monsters losgelaten worden en 
deze effecten zin goed Ie zien op het 
scherm. U kunt natuurl i jk l)follEren weg 
t e  rennen, maar da t  is � riet altijd de 

\ -

grappigs. Wat te denken van screa­
mers, rondvliege,de hoofden die zo 
hard schreeM!l dal vr ijwel iedereen 
die ze tegenkomt gek vro<dt. Ool< de 
tekeningen z ijn erg mooi en bljve, 
leuk. Eer> van de grootste problemen 
die altijd blj moore plaatjes komt 
kijken is de snelheid. Gelllikig is tier 
heel duideljJ< rekening mee gehouden. 
Er wordt coobnu een zo groot mog� 
lijk deel van de wereld ingeladen, z<> 
dal alleen tijdens het mlalen van een 
stad of een kerl<er enige vertraging 
optreedt. Een andere zaak die nogal 
ee,s onder de mooie plaatjes te liden 
heelt is het verhaal. Nu staat de Mig"1 
& Mag,c-sene bekend om de grote 
hoeveeJheid kleinere avonturen om 
het hooldav0<1tutl" heen. En geWig 

i 
J J ) 

is M&MIJI 
geen u itzon­
denng op de­
ze regel. Er 
is zetts een 
goede over• 
loop tussen 
de verschif 
lende trtels uit de sene. 

Wie al eerdere 
titels gespeeld heeft zal z i jn/ 
haar favonete 
toverspreuken 
weer terugzien. En ook de ver ­
schinende ka;. 
telen, steden 
etc. komen 
weer terug in <frt verhaal. 

Verslingerd aan Dungeonmaster • 
, jammer genoeg nO-Oit voor MS-00S 

verschenen • en compleet idolaat " vanEyeof tlreBeholderwashet 
.,,._,,.., voor M&M IU een fluitje van een 
:v cent om deze recensente verslaafd 

t e  maken. Wie helpt me hiervan af? 

besre oplossin g .  Al en toe moet er ge­
voclien worden. In drt deel van het spel 
a;, de cijfers l'lelemaal weggelaten. 
Las u vroege< zaken als Barbarlan 
hits Emu lo r  12 Hitpoints, il drt 
spel ziet u aari de hoeveelteid bloed 
die r0<1dltegt hoe hard u een mooster 
geraakt hebt. Op ande,e p111ten ,., 
de cijfertjes riet te vervangen, en z e  
zijn dan ook nog ri jkelijk aartlll!zig in drt SPel, maar ze vro<der> erikel en alleen geb<uikt om zaken te beki jken 
die ,iets met de actie te maken 
hebhen. Ort heeft natuurljk het grote 
voordeel dal het r0<1dlopen en het 
vechten veel real istischer overkomen. 

Om het rondvliegende bloed niet 
onsmak� te �ten worden, is voor 
een hele luchtige animatie gekozen. 
De monsters zijn wel iswaar eng maar 
ze hebben vrijwel allemaal iets 

In alle opzichten is M&M 111 
ui1stekend. Niel alleen inhoudelijk 
is het avontuur zeer goed, ook 

grafis ch en qua muziek i1 M&M 111 
perfect Een waar hoogrepunt o p  

1eh.ids1ebied vormt de 
openilgs.speech van Sheltem, de 

eeuwige regenstander. 

M&M WI hoort absoluut in iedere 
speUenverzamelng thuis ! 

Karin de Graaf 

De bediering van het spel is zo eenvou<ig dat er aleen een los 
foldertje wordt geleverd met wat de 
verschi llende functies doe,. Verder is er een klein boekie met wat histone, 
dat tevens geb<u ikl wordt als kopieerbevei l igng. Als laatste is de 
inmiddels standaard gewoiden 
landkaart meegefe.erd. 
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HET VERHAAL ! F.1.5.H. 
Nadat James in het eerste deel Het ber icht van de sabotage bererkt 
Dr. Maybe lijn vet heeft gegeven gelll<kig op lijd F .1. 5.H., het hoofd-
beraamt de band iet alweer een kv,ar tier van het Ecologrsch 
n ieuwe lafhartige daad. Or. Maybe Besdlermingsooreau waarbij James 
heelt de gigantische speelgoedfa- Pond in dienst 1 s .  
brick op de Noordpool ûuist ja, de 
werl<f)laats van de Kerstman) De geleerden van F.1.5.H. hebben na 
gesaboteerd. Hij heelt her en der de eerste conlrontatie met Or. Maybe 
'pingu.,.bommen' geplaatst met de niet sti lgezeten. Ze hebben allerlei bedoel in g  dat talloze onschuldige accessoires wor James Pond 
kinderen ter wereld het slachtoffer tttgevonden. Wat te denken van een 
zulen •HOrden van zo'n explos,el '(xpandosurf bl/lOOrbeeld .  Dankzij d� 
knuffeldiertje. ,evolutionaire pak kan J ames Pond op 
De regerngslerde<s on\1/mgen een het droge rn le..en bli jven. Het 
dreigbrief van O r .  Maybe waarn deze txpandosuif bevat bovendien een 
eist dat hij wordt benoemd tot alleen- soort telescopische stelten waardoor 
heerser <Nel de Aarde. Zo n iet, dan het l ichaam van James Pond tOI 
zullen de gevolgen vreselijk 2ij1. ongekende lengte l<.1n w0<den 

u1ge<ekl Door deze u itvindng is 
Batg voor ongelukken zullen talloze James Pond verande<d in RoboCo d .  
ouders afzien van het aanschaffen 
van Kerstcadeau�es wor hun Ook voor >l!Ml6' is gezorgd. Zodra 
kinderen. Het is te voorspellen dat de IAeugeJves van James Pond 
het gedrern en ge,engel van de \/llrmoeid raken, l<.ln hij in een 
kinderen hun ouders ove<al ter vliegtuig stappen ol z�h verplaatsen 
Wl!feld tot complete waanzin zal in een auto, dan �el rn een badkuip 
drüVen en u�eiooeij( de met een turbo-sproeikOP, De 
Wl!fekleconomie zal lamleggen. Vllrvoemoddelen moeten wel eerst 
De werel<ieiders hebben dus geen worden gevooden en ze zijn niet andere keuze dan toe te geven aan 
de e,sen van Or. Maybe, hetgeen 
betel<ent dat de Aarde in handen van 

0\/llfal te gebruiken. 

deze gevaartr jke gek zal vallen. 

HET SPEL 
heelt nog een andere fuictie. Pond 
kM zich namelijk als een schi ldpad 

Gehein agent Pond is bi j  de labriek 
te�ekken in het stalen omt.Jlsel waardoor h ij  onkwetsbaar wordt en 

aan de Noordpool aangekomen. Het zijl vele vijanden onschadelijk l<.ln 
bedri jlspand heeft do0< zijn hoge mak.en. 
torens veel weg van een 
sprookjeskasteel. De plattormgedeelten worden zo  nu 
Door heen en weer te lopen en te en dan algewisseld met wat andere 
spmgen ontdekt James al snel diver- elementen, zoals het s�den ll!gen 
se deuren dre de toegang wrmen een soO<t 'boss-monster in de wrm 
'lllOr de ..er schillende afdel ingen van van een grote Teddybeer of een 
de lab<rek .  In totaal bevat het gebouw gevaarlijke wedren cwer het dak van 
negen afdel ingen en oo,endien vi/ een wortsnellende trein. deuren met een vraagte ken. De 
meeste deuren zii n met een stevig Naast de geëffende paden biedt het 
hangslot \/llrgrendeld, maar de eerste spel de nocige verrassingen m de 
twee zil' vrij toegankel i jk. vorm van gelleime vertr ekken en 

onveiwachte doorgangen. Zo Ijkt het 
Nadat J ames Pond eenmaal een deur 11 een bepaald veld m eerste mstant,e 
1s binnengestapt k0<nt hij terecht in dat James Pond tussen twee hoge 
een plattormspel waann steeds een pi laren gevangen z� en geen l<.lnt 
aantal worwerpen moet worden meer uil kan . Totdat Of)eenS blij]<! dat 
\/llrzameld voordat d e  u4gang wordt tij op een bepaald PI.Il! dwars door 
vrijgegeven. Elk afdel ing bevat een pilaar kan heenspnngen. 
meerdere sub-niveaus. 
Na het completeren van een afdeling 
komt J ames Pond weer buiten de PRODUKTIHFO 
fabriek te staan, maar door zii n soccesvolle acties is de beveilging fabrikant Millennium 
van de fabriek ontregeld, zodat leverbaar voor: 
steeds meer dellen toegankeli jk Aml1a f 99,00/Bfr 1999 
worden. In hel plattormspel kan Atari ST f 99,00/Bfr 1999 
James Pond gebruik maken van zijl 
'Expandosurr en zich vastgrr jpen aan 
hoger gelegen etages. Maar het pak 

Ove.r andere \'elSies is nog niets bekend 

AMIGA RoboCod is een uiterst 1eslaa1de opvolaer van James Pond 
, ... welen. De graphics zijn zeer kleurr ijk, uiterst eede!aileerd en era 
aevarieerd. Het ene moment bevond ik me nog in een rijl< vol Teddyberen en 
een moment later wandelde ik rond in een veld dat bestond utt gigantische 
taarten. Even wennen was het sub-niveau waarin alles een hatve sla& a;edraakl 
is. RoboCod stllltert daarin t.gen een rubberen plafond omdat ooi< de 
zwaartekracht een teaengestelde invloed uloefenL 
James Pond N: Codename RoboCod heeft • niet alleen qua atmocfeer, maar 
zeker ook wat de speelbaarheid be1reft -..t wat weg van Sonlc me 
Hedgehog, S.ga's grote hit Y<>Or hun Mega Drive, zij het dat het niet de 
enorme snelheid hiervan haalt 

De leuke grappen en de nodige geheime kamers die men kan ontdekken, 
staan mijns inziens garant voor een spel dat niet snel ui gaan vervelen. 

Mart Wills 

• • 
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WAT BIJNA 
NIEMAND WEET IS 
DATATARIDE 
EIGENAAR IS VAN 
HET AMERIKAANSE 
SOFTWAREHUIS 
TENGEN. WAT BIJNA 
IEDEREEN WEET IS 
DAT TENGEN AL 
JARENLANG VIA 
ALLERLEI GERECHTE­
IJJKE PROCEDURES 
IN DE CLINCH UGT 

MET NINTENDO. 
DIE RECHTSZAKEN 
VRETEN GELD 
• IN FEITE VECHT 
TENGEN AAN DAT 
NINTENDO NIET 
TOESTAAT DAT 
IEMAND BUITEN 
NINTENDOOM 
NINTENDO SPELLEN 
MAAKT VOOR DE 
NINTENDO SPEL­
COMPUTERS, ZIE 
OOK DIVERSE 
ARTIKELEN IN 
VORIGE HOOG 
SPELLEN · MAAR 
ONDANKS DAT 
MAAKT TENGEN 
NOG STEEDS 
SPELLEN, 
WAARONDER 
ENIG BEHOORIJJK 
SUCCESVOLLE 
TITELS. 

• 

Il Thl.,,c/er J,ws wr.,ilt u een soort James 
Bond rol. Verborgen in een ooderzee,for t 
heeft ene Madam Q een nietJW en genaag<l 
plan ool\w<keld; zij is van plan een leger van 
gEfletische mutanten te maken en dmnee 
de wereld te veroveren. Uiteraard dient 
hie<VOOr een stok,e gestol<en Il! worden en 
u bent de uitverkorene om dt te doen! 
u moet dOOI zien te dr11gen lot het furt op 
de oceaanbodem, door de -.!<dedigir( 
heen breken en tJteindelijk haar waanli> 
nige plannen dwarsbomen. Uw chef heeft 
duidel ijk toge verwaclltingen van u! Uw 
tocht voert niet aleen door diepe oceanen, 
regelmatig beweegt u zich ook over land 

voort. Overal komt u haar handlangers 
tegen, hage<is>KoUWl!fl en halfmensel� 
cyborgs bewaken haar ei laro, lerwiJ 
cybernetische haaien de onmgende 
wateren doorkl ie"lfl. Er gaan zelfs 
geruchten o,er gigantische bewapende 
haaien, maar niemand heeft <ie nog met 
eigeri ogen gezien. 

Gebruik uw w<1>ens doelmatig en vergaar 
vooral de her en der wrspreide extra 
be'Hapening welke Madam Q's geboefte 

tijdens hun oelenngen achteloos rond 
heeft laten singeren. 

In Tllunder Jaws beslridt u het kwaad op 
clverse terreinen. Niel alleen treedt u het 
gevaar onderwater tegemoet, waar 
urree�nde slecht"1ikken zoals IAanta's, 
haaien, duikers en ar<ler rondzwemmend 
gespuis u hel lellen zwr maken. Eermaal 
ooorge<tongen in de vestingen van Madam 
Q krijgt u te maken met gemaskerde 
bewakers, robothondefl, android wachters 
en een urree�ende variëteit aan ellende 
zoals een �viHNn, spónn e0<obots, Bat .  en 
Vutt-vroo.ven. KortOO\, hel is hard wert<en. 
Gelukkig beschld u o,er enge verde<igir@. 

U begiri mei een normale bewapening, 
maar oode,weg kunt u ondermeer UZ> 
geweren, -.iarnme-rs en g,anaten 
oppikken. Ool< aan een minder wordende 
gezoodleid • al die voltteffets en 
haaiebeten maken u ietwat zwakjes • kunt u 
wal doen, hie, en daar vindt u E.H.B.0. 
kisljts en zuttsloftanks, mocht u ietwat 
kor t bij adem worden. 

Tot slot 1«111 u op de Amiga enA!ilri ST  
tezamen met een collega he t  strï�k 

AMIGA/ATARJ ST 

Na enige tijd in de weer geweest te zijn 
met Thunder .Jaws sl"g al snel de 
verveling t o e .  En ik besefte 
onmiddeltijk waar die tit!I 
Donderlcaken op slaat: 11.i krakend 
vastlopen van mijn kaken in een 
gigantische geeuw van verveli ng. 

Thunder Jaw'S biedt niets n iews 
-biedt in feit e  helemaal niiets• en is 
ontzettend stMlJ)zinnig. De intro 
beelde11 e n  demo zijl, zeker op de 
Amiga, fraai maar wanneer aan hel 
spelen geslaaen wordt is het at snel 
afgelopen. Wat een ellende! 

Zelfs de 
m.iziek 
wordt op 
den�ur 
initan� 

o� ... 11 
troep 
moest 
fflboden 
worden! 

Harr y 
d'Emme 

betreden. Madam Q ooldekt dat echter al 
zeer snel, twee keer zo,eel elende zat het 
gevolg zijn. 

PRODUKT 11"FO 
fabrilulnt: Tengen S.ftware;l)omark 
leverbaar voor: 
Amlga f 89,50 /Bfr 1799 
Aliri ST / 89,50 / Bfr 1799 
C64 cass f 39,95 / 8� 799 
C64 disk f 59,50 / B� 1199 
Over een MS.00S versie is niets b@tcend. 

Gtafisch zien beide versies er uitstekend uit, waarbij met name de detaillering opvalt. Ook qua 1T>Jziek en begeleidende 
geluidseffeci!n scoort îh"1der Jaws voldoende, waarbij de ST ve,..ie wat achterblijft. 

Wat Thunder Jaws echter niet heeft is spanning. In fe�e is Thoode, Jaws een u�ennate middelmatii spet. De ondenee acti,s 
zi jn beperkt, je zwemt wat van links naar re<hts, af en toe wat o,erfloop schietend. Het is wat druil t.er en daar doch ecllt 

he<:1isch nooit en je kunt het op je gemak af .  Tot ,lot nog even een deur openschieten en je betreedt de ve,ting van Madam 
Q. Op dat moment wordt 7/wder Jaws een uitennate zwakke imitatie van Roboc.p 2, een links-,rechts beweiend schietspel wat totaal niel kan boeien. Pure verveing en een zere vu"knopdulm zl,1 het gevolg .  

Wat mij betreft is Thuooer Jaws een overbodig prodlAI, waarmee maar weer eens 1,e.,.zen is dat zelf< de besten kunnen 
falen. 

Helen Balens 
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Het beeon een lange tijd eeleden: in 1979 was de Atari 2600 
spe lcomputer het startse in voor een n ieuw tijdper1<. De carriere van 
Atari was echter al enige tijd daarvoor begonnen toen Nolan Bushnell 
zijn Pong spel aan cafe's en bars probeerde te slijten. De VCS 2600 is over igens, In een modem jasje en laag eeprijsd, noe steeds te koop. 
Atari's succes bracht de concurrentie op een Idee .  
Matte! boekte met de lntellivision een bescl1eiden succesje, maar vele 
anderen gina:en roemloos ten onder. Wie herinnert zich n oe  
spelcomputers als Colecovision en Adam (belde v a n  CBS/Coleco), 
Vectrex of de Philips G7000? 

Atari ging echter door, de 2600 werd gevolgd door de (in Nederland 
nooit "'&ebrachte) Atari 5200 en Atari 7800. Bijna een jaar geleden 
introduceerde Atari als eerste een draaibare kleuren-spelcomputer, 
de Atari Lynx. 

Ondertussen eonste het weer van de geruchten in Atari land. N ieuwe 
(spel)computers zoals de Pantller en de Jaguar schijnen al weer passé 
te zijn en in het diepste geheim schijnt eewerkt te worden aan een 
spelcomputer die zijn weerca niet kent. Misschien is Puma een goede 
werk.naam? 

In ieder eeval hebben we aan de Lynx een fraai apparaat met zeer 
mooie spellen. met uitzonder ing van een voetbal•spel is voor iedere 
smaak wat te  koop. 

Wat niet te koop is zijn de unieke Lynx horloges (50 stuks!!) die we van 
Atari mochten ontvingen. Paul Groen van Atari Benelux stelde echter 
een voorwaarde toen hij de doos overhandigde: "jullie mogen ze niet 
zomaar weggevenr 

EN WAT IS ER DAN BETER 
DAN EEN WEDSTRIJD? 

Goed, deze keer een minder simpele. Hierna vindt u een r ijtje 
spelcomputers w elke genummerd zijn van 1 tot en met 12. U moet eerst 
bepalen we lke (spe l)computers van Atari zijn. Daarna neemt u de cijfers 
welke voor deze computer staan en nu moet u door middel van een 
rekenkundige som proberen zo dicht moeelijk bij het magische getal 
1979 te komen, waarbij u ieder &etal s lechts één keer eebruiken mag. 

DE COMPUTERS ZIJH: 
1. Coleco 
2. lynx 
3. vcs 2600 
4 .  Audiosonic 
5. VCS 7800 
6. Game Gear 

7. TurboGrafX 
8. VCS5200 
9. Vectrex 
10. C64GC 
ll. Neo Geo 
12.1040STE 

Stuur uw oplossine voor 1 februari 1992 naar Hoog Spel, 
lynx wedstrijd, Postbus 74034, 1070 BA Amsterdam. 

De VIJmG inzenders die het dichtst het magi$Che Alari getal 1979 
weten te benaderen krijgen als prijs zo'n uniek lynx horloee. 

\ledewl!rkers van lioog Spel, Rangeela BV en Atan Benelux BV zijl van 
oeelname uitgesloten. Cmr de ui1Slag wordt niet gecorresPOndeerd. 

IMPORT BORDSPELEN PER POSTORDER 

GRATIS: BATTLE FOR BASRA 
Bi j  een beslelli ng krljgl u deze maand een wargame kadol 
1. Clvillzatlon (Ned., 2·7 spel,rs) ...................... f 69.50 
Breng uw volk tot welvaart rond de Middellandse Zee. Bouw schepen, 
steden. dri� handel, maar pas op voor rampen. 
2. 1830 (Eng., 2·6 spelers) ...................................... f 58.25 
Wie wordt de rijkste in dit meesterl i jke treinspel. 
U bent prive· bel egger en maatschappijdirekteur tegelij k. 
3. 1835 (Ned., 3·7 spelers) .............................. f 99.50 
Idem met Nederlandse spel regel s en Oui ck·Start systeem. 
4. Blackbeard (Eag., 2·4 spelers) ...................... f 84.00 
U stuurt een piraat naar avontuur en rijkdom in de Caribische Zee en in 
de Gouden Hoorn. Pas op voor Ki ng's Comissioners! 
5. Hornet Leader (Eng., 1 speler of teams) ............ t 67.50 
In dil sol itai re spel leidl u 4 F-18-A's van missie tot missie. 
Inkt. Desert Storm·scenario. Hoge replay-1vaarde. 
6. Battle of the BulHB (Eng., 2 spelers) ................ t 47.50 
Kunt u als Aulldste<lt tijdi g naar Antwerpen uitbreken en 
de Engelsen bij Arnhem afsnijden? Tankslag. Ardennen 1944. 
7. Legends at Robin Nood (Ned., 2·4 spelers) ......... t 35.00 
Wie bevri jdt Maid Marian in het vorige maand in HS beschreven 
avontuur van Robi n Hood en Zijn Meny Men? Met Ned. vertali llQ. 
8. Exp1Bss /Eng., 2·6 spelers/ ........................... t 29.50 
Zeer origineel kaartspel : Maak combinaties van lokomotieven en 
wagons en scoor de meeste punten voor u uitgaat Prachtig! 
9. Battle at 5 Arm/es /Eng., 2 spelers/ ................. t 35.00 
Beleef de apotheose van tolk,en's wereldvermaarde Ring•cycl us in dil 
spannende fantasy wargame voor twee spelers. 
10. Easttront /Eng., 2 spelers) .......................... t 119.00 
Stel voor: met houten blokken a la Stratego vecht u de 
grootste militaire worsteli ng aller tijden na op Corps;iiveau. 
En ferder: 
400 titels waaronder Britannia, Acquire, Oiplomacy, Twixt, Tycoon, 
!New Wo�d. Dragon·s Pass, Wizard's Ouest etc. 
Probeer: 
Fira & Movement Magazine, Special Edition I 1,  boordevol info over 
wargaming. Met "Sebastopol '41" (2 spelers) f 14,95 

999 Games • Rondeel 134 • 1082 MH Amsterdam 
Inschrijving Kamer van Koophandel Amsterdam, nummer 186 630 

PROOUKTINFORMATIE EN BESTELLINGEN: 
Tel + Fax: 020 • 644 5794 Dagelijks 8 • 22 uur. 
Gratis katalogus op aanvraag. Bestellingen binnen 24 uur. 
De landelijke Boardgamersvereniging "DUCOSIM" telt 500 leden 
en geeft 10 X p.j. een blad uit. Lidmaatschap 136.00 p.j. 

• • 
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Speeltips mogen in Hoog Spel 
niet ontbreken. 
Grijp deze kans op roem: 
stuur in dJe tips, codes, 
kaarten en al dat fraais. 

Dr. Stild<ie probeert zov e el 
rnogeijk de tips t e  testen. 
Soms bestaan er echter • voor 
dezelfde computer • verschil• 
lende versies van hetzelfde 
spel en werkt een tip slechts 
op één bepaalde versie. Dit Is 
helaas niet t e  voorkomen. 

Iedere met name genoemde 
inzender kan een verrassing 
verwachten. 

Dokter St ikk ie ver zoekt a lle 
inzend(st) ers in de brief zetf 

naam, adres ,  postcode, 
woonplaats en te lefooMummer 
te vermelden. Hij heeft nu een 

aantal tips zonder afzender • de 
enve loppes krijgt Dr .  Stikkie name l ijk nie t •  en kan dus geen 

presentje sturen. 

Or . Stidtie hanteert de volgende 
regelt bij tips. 

Wameer ééfl toets in&edn.i(t 
moet worden, bijvoorl>teld Q of 
FIO, wordt dit -raeaeven als <Q> en ,FIO>. Joypacl­

bewegingen en toetslndrukken bij 
spelcomputers staan cursief. 

ARKANOID: THE 
REVEI-IGE OF DOH 

MS·DOS 
Tik voordat u het spel OPStart 
RUNCHEAT C in voor oneindige  levens. 
Meldank aiWl Bob Nagler, Kapellen 
(BEigië). 

BACK TO THE FUTURE 
AMIGA 

Van onze vaste J>miga freal< Marc 'Mr. M 
on the Amiga' Effing uit Enschede weer 
een stor tvloed van � en cheats, onder 
illdete wor BTTF2, BTTF3, UNl1fAI. en 
LOT. We begimen met BITF 2, zie wor 
de rest elders. Pauzeer hel wel en li< il 
THE ONLY NEAT 11fli TO DO VOO( 
onbepertte Marty's. ()n naar een ander 
level t e  gaiWl gebruikt u <Sltfî>+<Z>. 

• 

• 

DOKTER STl��IE WIET 
BACK TO THE FUTURE 3 

AMIGA 

()n naa-een volgend level te komen 
tikt u de volgende teksten in qdens het 
titelvemaaL 
Level 1: ROTTEN CHEAT 
Level 2: LOUSY CHEAT 
Level 3: LOW OONN CHEAT 

BAD DUDES 
NlNTENDO NES 

Een rieuwe ster aan het tip firmament 
is Mard B<aam u� Muiderberg. Een 
fors aantal tips, waarvan een paar zeer 
nuttig bleken. Zo ook deie, naast 
Alfard's tips voor 003 en de SMB2. 

VOO( 64 levens doet u op joystick 2 B, 
A, Omhoog, Omlaag, Omhoog, ()nfaag 
en vervolgens op joysticl< 1 START. 

BLUE LIGHTNING 
LYNX 

Dit spel schi jnt de gemoederen bezig te 
hooden. Reeds in Hoog Spel 3 plaatsten 
we de tips van Dries Grève til Deurne 
(België( d ie ..-esslaafd is aan dit spel. 

Missie Gevecht Code 

Mission 1: Dog fight AAAA 
Mission 2: Bombing Roo PtAN 
Mission 3: Convoys ALFA 
Mission 4: Can)OO Run BEI.L 
Mission 5: !!lands NINE 
Mission 6: Coorier LOCK 
Mssion 7: TOP Secret tw«l 
t.lssion &: �t Run fl.fA 
t.lssion 9: Battlefield lfE 

CAPTAIN SKYHAWK 
NINTENDO NES 

Ariën Moor u it Rotterdam weet van 
geen ophouden nadat i< d e  V<llige keer 
zijn Game Boy T<N1Jes tips geplaatst 
heb. Dus ki eeg ik weer pal<ken papier van hem, gelukkig waren het nuttige 
tips. Behalve dan de tip over Sl.f>er 
Sp,l(e V'Ball, daar begreep ik wmeli jk de ballen van. 

()n naar het volgende level in Caplain 
Slfynawk te komen drt.l<! u tiJdens het 
spel OP contrdler 1 A en Ben  tegel if 
kertijd OP controller 2 Cmhoog in. 

Om negen levens en ALLE! wapens te 
krijgen <tukt u op START en 
vervolgens, wanneer de woorden 
CAPT!'JN en SKYHAWK elkáar raken 
OmtaagenA 

CHUCKROCK 
AMIGA/ATARI ST 

Een aardige cheat om oneindige 
energie te klijgen is doo, tijdens het 
litelschenn SHE LOVES CLEA/tNG 
WKIJNS n te tikken. Heb dank, 
Martil Caarels uü Zaandam. 

Van Jeroen van Son til Biltho..., nog 
wat aanwll1ngen op bOvenstaande tip. 
ilOOf tijdens het spelen van h e t  bandje 
de Ydgende teksten in t e  li<ken klijgt u 
aar<ige resultaten. 

ESTRANOU lo.llt vliegen. u zet dit met 
<1.INKER SHIFT> aan en uit 
U'ICLE SAMS Oneroge energie MORT1MER Zone selecteren met bellulp van de functietoetsen. <Fl> is zone 1, 
<f2> zone 2 etoetera. 
TURN FRAME leYel selecteren mei 
bel-up van de ci/er toetsen. <2> voor 
level 2 et cetera. 

DOUBLE DRAGON 111 
NINTENDO NES 

Wanneer u in de helikopter gezogen 
dreigt te wo,den dl1Jkt u OP START, 
wacllt VIER seconden en de delf is 
wedero,n gesloten. 
Om door te gaan, waar u gebleven was 
<tukt u op de volgende levels op 
joystick 2 deze toetsen in: 
level 1-3: OIMOog, Rechts, Omlaag, 

Lrlks,AenB 
Level 4-6: Omlaag, Üll<S, Rechts, 

B,AenA 
Level 7-9: A. A. 8, 8, Omtaag, 

Omhoog, Rechts, Links 

DRAGON BREED 
AMIGA/ATARI ST 

Dankzij Pascal &er frler€elo) weer wat 
opklchting onder de wurknoplanaten. 
Pauzeer het spel en tik IRfM. U heeft 
nu oneindige le...,s, bo""1<ien gaat u 
door op <N> te drukken naar een 
volgend le,-el. 

DYI-IABLASTER 
GAMEBOY 

Van Patrick Seks ll1 Maastricllt de 
volgende voor IJ),>ablaster: met 
35NPSDJD ga j<l naar F aria. 

frank Bólrn u� Haarlem zond enige codes in voor dit scheurende lynxspel. 

�au l :  poort 1: 2473 
poort 2: 9874 
poort 3: 8743 

�au 2: poort:3 287 
�au 3: poort 1: 284 

poor t 2: 7210 
poort 3: 3939 
poort 4: 8294 

Niveau 4: poort 0394 
Niveau 5: poort 6021 
Nive.iu 6: poort: 0293 

ELF 
AMIGA/ATARI ST 

Van Steven en Yvette Bessels (gelwld 
of broer en zus?! Prengende vraag!) kreeg I< uitgebreide tips voor het spel 
dat Helen Balens zo il zijn ban bleek te 
hebben (Hoog Spel 6, pag. 9). Deze 
keer het eerste deel, volgende keet 
mee<. 

Het Bos 
Zoek de ongebraden �Pen het voge� 
zaad. Geef de vogel het vogelzaad en u 
krijgt de veer. Rui l  deze bij d e  Indiaan voor een krant weft<e aan de man op 
het toilet gegeven diertt te worden. U 
klijgt nu lucijers waarmee het vuur 
aangestoken moet worden om de kip 
t e  braden. Oef! Zo wordt u nog 
,egetariërl KoOP met de gebraden lcip 
de oode wijze om en ga  naar liet 
tweede deel. 

Zoek de •�it, hel boek en de botte 
bijl (oodig wor het volgende deel). Geef de appelpit en het boek aan de 
tovenaar. J e krijgt in ruil hiervoo, een 
aP!)el. Geef deze aan de wachter en ga 
naar deel me. 

ki het derde deel van het bos begilt u 
met het good te zoeken. Geef d� samen 
met de i. aan de scharensiep. U heelt 
nu een sche,pe bijl die u met de 
landloper wor een to>.<rSl)(eli ruit. Val hiermee het monster aan en bemachtig 
zijn tanden. Geel de tanden aan het 
opaatJe, deze geelt u een waskllijper (slechte deal of?) Gebruik deze bij het volgende mooster om verder te komen 
(oos tocll geen slechte dealn. U kont oo 
bij een "inkel . in het veld erboven moet 
u op de boYenste wolk SPringen en naar 
l inks gaan [v� er niet afJ. OnA< de joy­
stick oniloog en WONDER u komt in een booosveldl Het Boss-mooster is BELBLOB de spil. 

Veel plezier, de wlgende keer meer! 

GARGOYlE'S QUEST 
GAME BOY 

Probeer de volgende passwords eens: 
F98X IK611 
EEWILNAT 
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04UZLWG7 
CINZ400W 
TEHW AZG.. 
BTG.. RUDH 
4TRHYEXE 
GQOCYKT8 
F98Xll<6A 

Zoals u z iel, zelfs liet laatste veld is nu 
beleil<baar. Maar zoals we al in de receosie Oioog Spel 5 ,  pa,g. 41) 
zeiden, het is naruurtijk wel leUk en 
aar� om zo naar latere velden te 
gaan, maar het missen Vàl de ervaring 
van de vonge velden doel u resolwt de 
das om. Sterkte! 

GATES OF ZENDOCON 
LYNX 

Frank Boom weer in de bocht met een 
sprotje codes. 

Z\'BX BARE SNAX ZOOT 
NEAT STAX BYTE STAB 
TRAX szzz BETA 8011)( 
SRYX RAZE TRYX TENT 
XRAY TERA ZEBA STAR 
NYXX ssss STYX SEEB 
»!EX SNEX YARB zm 
YARR BllOT BREX STD6 
EYES XTNT ZEST BOTZ 

GREMLINS 
AMIGA/ATARI ST 

Geel in de hoogste score tabel als 
naam SINATRA en oneindige leveos Zfl 
uwdee!. 

INDIANAPOLIS 500 
MS-DOS 

Een uilstel<end <=spel, daar zjn we 
hel àlen O\'er eens. Frarx:k van Woezik uit Vlissingen kwam met een weemde. 
Rij met de snelste auto zo hard moge­
h1 k tegen de kan t op. Wanneer alles 
goed gaat komt u buiten. Ons is het 
niet gelukt, iemand anders wel? 

,, ,ntT M.  

LOTUS TURBO ESPRIT 
CHALLENGE 

AMIGA 

VO//! als naam van de eerste sPeler 
FIELD$ Of FIRE in en noem speler 2 IN 
A BIG COUNTRY. u gaal nu automa­
tiscfl door naar de vdgende weds1rijd, 
00k al behoort U niet tol de top tien. 
Wanneer u speler I MONSTER en 
speler twee SEVENTEEN noemt komt u 
in een grafisch traai ruimtespel terecht. 
In d� verticaal scrollende sclietspel 
moel u zoveel mogel ijk rotsblokken uit de weg r uimen. 

SILPHEED 
MS-DOS 

In d� snelle arcade actie spel van 
Sierra <xüle kan best wat hulp ge­
bn.ikt worden [en Bob Nagler versdlafi 
deze). Met <f9> gaat u naar lewl 2 
terwij l  <FIO> u naar area drie brengt. 
J amme, genoeg bleek deze tip bij het exert'C)laar op ons kantoor niet te 
werken. H� hebt u meer geluk .  

SONIC THE HEDGEHOG 
SEGA MEGA DRIVE 

De eerste ti> voor d� fraaie • alloewel 
toch wel wal gemakkeljke • spel � van 
J.R. Oef Castiho IDo<drechU. Druk tit 
dens het titelscherm Omhoog, Omlaag, 
lill<s en Rechts in .  Houdt nu de àie 
wurkneppen ingedrukt en órll< op 
START. U kunt nu zelf hel gewenste 
level kiezen plus VOO< eigen rooziel<jes 
z0<gen. Veel plez1erl 

STUNT CAR RACER 
MS-DOS 

Zeil al eens gep,obeefd een baan te 
maken' Misschien krigt deze tip u aan 
het werk. Ga naar de 'edito,' en maak 

een baan met een hal,e brug met 
daarop aangesloten een tunnel. Start 
de baan en rij mei een forse snelheid de brug op. Wanneer alles goed gaat 
komt u bovenop de tunnel terecht 
terwij l  de tu1nel !dl onzichtbaar gewor· 
den is .  U kunt nu uw tegenstanders 
onder u voort,. zien schieten. 

SUPERCARS 
C64/AMIGA 

C64 
Een erotisclle, deze. Tic als password 
FONttE in en ga naar de jongedame 
die de onderdelen voor de auto ver· 
koopt. Druk met de �kop een 
bepaald, zeet ondeugend deel van haar 
l ichaam .... verrassillg! Hopel i jk hebt u 
genoeg geld om te klJnnen betale� 

AMJGA 
Dirk Snider u• Raamsdonksveer zond 
een compleet ,  ilgebonden boek II met 
tips, kaarten en cheals. Bi j  deze zi jn tip voor Supercars. 
Level 1: RICH 
Level 2: OOIE 

SUPER MARIO BROS '2 
NINTENDO NES 

Dan kzi j  Alfard een handige tip. Wanneer 
u in wereld 6-3 bent gaat u de trap ep; ln<s zie t  u nu �and. De truc is nu 
daar tol het hoofd in te zakken en 
vervolgens op de sprilgtoets en 
tegeli jkertijd Links te drukken waardoor 
u zeer voortvaren d naar 7-11 verdwijnt 

SUPER WONDERBOY 
C64 

Van ï" Tacke [Tlb"I!) een � voor d'� 
fabeltastische spel dat enkele jaren 
geleden door US Gold voor de C64 
<itgebracht werd en onlangs • voledig 
terecht • opnieuN uitgebracht werd in de Sega Master Mix ver,amelng. 
Volgens lijn �t het volgende: Sl)(ing 
il het stadje Coastal Town of BarabOfo 
aan het eind van het level n iet in het 
water, maar met de steen waar de wer 
inzit (boven het water) op de wolk .  
Spnng van daaraf op de daken van het 
st,qe en loop helemaal naa, rechts. 
Loop OP het dak rond totdat u een 
ticllttlits ziel U krjgt dan twee njen 
hartjes• in sommige versies zelfs 

0 t 5"rtéN ,-. V IJ!� 
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onein dig veel • en de �janden kunnen u 
riet meer raken. /l.leefl wameer de 
zandlOPer leeg is ver liest u een ha,ue. 
Ter verduidelij king b i jgaande tekening. 

TURTLES 
MS-DOS 

Ook uit Vlissingen kwam de tip dal he t  
wrhaal de vorige keer over oneincige 
energie veel te tMEizaam is. Er is een 
eenvoudigere marie<. Eet de pizza OP 
en ga het riool ult. Ga nu weer terug 
naar het riool en de p iua zal er weer 
iggen. Dit ktllt u herhalen totdat alle 
padjes weer •oldoende op de been z i jn .  

VENUS THE FlYTRAP 
AMIGA 

Van ons boekwonder Drk Sni jder wat 
levels: 

Level 1: IMNTIDS 
Level 2: CICADAS 
Level 3: PS\'l.10S 
Level 4: PIERIDS 
Level S: SAT'IRID 

UNREAL 
AMIGA 

,!(lens het scllerrn met de 'balen' tikt u 
OROILOGICUS; u hebt nu orl>eperkte 
levens terwij l  <Fl > u naar een ander 
leYel brengt. Weer een ti> van die Mr. M! 

LET OP!! 

Regelmatig krijeen we cheats en 
tips binnen voor één bepaalde 
computer. B ij controle bl i jkt dan 
echter dat een dergeli jke che at 
o p  meerdere computers we rk t  
Jammer &enoe& hebben we niet 
van alle spell en alle bestaand e  
versies. dus we kunnen niet alles 
controler en . Wanneer een tip 
derhalve bijsoorbeetd Amiga 
vermeldt en u heeft het spel op 
e en andere computer. is het aan 
te r aden toch de tip even te 
proberen. Jo weet maar nooit. 
Werkt het inderdaad, laat het 
ons dan even wete n zoda t  we 
onze tips-database kmnen 
bijwerken. 

• 
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P-117A 

Deze platte en pilsnel vl iegende 
zwarte driehoek Sl)feekt. zel<er na de 
oorlog in Irak, nog meer mensen aa11 
dan de vorige topsirulatie van 
M1croProse (F. l 9 Stealtfl Fighter/ al deed. De futur istische vorm van de 
'nachtvalk' heeft daar veel mee te 
maken. Door d� eigenaardige maar 
bi jzonder functx>nele vorm en het 
speciale materiaal waa,van het 
toestel is gemaakt is het vliegende 
monster nauwel i jks door radar waar 
te nemen. 

---

En als h11 at ontdel<I Wllldt is de 
machine door zijn hoge snelheid (ruim 
duizend kilometer per uur) voorb, 
VOO< er afdoende maatregelen genomen kunnen worden. De 
onwaarsch1Jnhjke wendbaameid en de 
zware bewapening maken het toestel extra 'onkwetsbaa( en zorgen tevens 
VOO< een enorme aanvalskracht. 

De Stealth f-l l 7A wordt door al deze kwaitetten vooral 's nachts en dan 
meestal als illdMdueel opererend 
vernietigingswapen ingezet. Een 
raketbasis, radarpost, vliegtuigbunker 
of walJE'lfabrîek moet <Nel een zeer 
goede verdediging beschikken o m  
vernietigilg door een Stealtfl te 
voorkomen. 

VERSCHIL MET P-19 

Met d e  ul,gave van deze nieuwe 
combat f l ight sónulator F-l l 7A blïft McroProse bijzonder aciuee l. 

De laatste snufjes in vliegtechnologie en de nog weer mooiere en betere 
grafische-en geluidsmogel ijkheden op 
nieuwere computers z ijn in d it spel verwerl<l. Ook al ,s d e  s,roolator 
geheel herzien, de bas,smogeijk• 
heden ut f.J 9 zijn geble,-en. 
Natuurli jk is de 1ongste oorlog in Irak 
in een aantal te kiezen operaties 
toegevoegd, 
Ook de laatste ontwikkelilgen op 
technisch gebied z;;, aan de Stealth 
zeff en aan de s imulator meegegeven. 
Zo is de computerbestvring (zonder 
de vier boordcomputers is de 
f ·  l 17  A .,,,erigens 1n het echt' ook 
niet te besturen) sterk verbeterd en 
zorgen speciale scMden voor snelle 
afbraak van door de motoren 
uitgebraakte h itte .  Een lang hittespoor 
van een straafJ&ger is een goed 
houvast voor vi1 andehjke infrarood 
appa,atvor en rel\lolgens voor de ook 
al niet vr iendel i jke hittezoekende 
raketten .  Er is in de Nighthawk alles 

NIGHT 
• 

aan gedaan om die u itstoot van hitte 
tot een minimt.m te beperl<en. 

OEFENEN 
Als de echte Stealth zonder d e  vier 
standaard aanwezige boord­
computers voor een ervaren piloot al onbestvurbilar is, hoe kunnen 
1oetsenbordvirtuozen' als u en 1k het 
zwarte monster dan in de lucht houden? 
Daarvoor is do0< MicroProse een 
handvol uitstekende trainings•,luchlen 
in de simulane opgenomen! De oefenvluchten zi;, via het handboek 
keurig van begin tot eind te volgen. 
Voorbeiei<irig, opstïgen. naar hel 
doet vliegen en landen worden stap 
voor stap doorgenomen. Alles met 
ver�e real istische i.>s en 
mttige aanwi jzr,gen. E, is zetls 
gedacht aan enkele oefeningen tïpens 
de eerste vluchren om nader kennis te 
maken met de instrumenten en de 
bestvmg. 

Ti jdens de oefenmissies kunt u ales 
normaal besll.fen maar mag u ook 
alles verkeerd doen. U heeft MTi e lij k  
drie aangename voordelen boven eeA 
normale m,ss,e. De eerste verrassmg 
is  dat u niet kunt neerstorten. Het 
toestel corrigeer t geheel zelfstandig 
""iets te lang aangehouden 
dui�ht en zal op hveehonderd 
meier van de grond redlttrel<ken. 
De maclile blijft eigener be.veging  op 
een hoogte van tweehonderd meter 
bO'lell de grond \'legen tot u bent 
titgesidderd en de bestvrilg van hel 
toestel zelf weer <Ner k u nt nemen. 

ONSCHENDBAAR 
Als tweede voordeel mag de 
onschendbaarlleicl liJdens de 
train ingsvluchten worden genoemd. 

Alle op u afgevuurde projectielen 
deren het to estel nieL l'lJ en dan is 
het gebd van een inslag te horen 
maar uw nachtvoge l zal, al dan niet rustig, gewoon doo,vl iegen. In elk 
geval zal h1 �t neerstorten. 

Hel derde grapje is de brandstof en 
de bewapening. Mocht u van dre 
oorlogsingredienten  iets tekort komen 
tijdens een oefenl/l.Jcht, geen nood. 
Met een Sffl)el toetscommando is 
ales weer tot d e  rand vol, e en  truc�e 
dat u tijdens een traimgsvlucht net 
zo vaak kunt gebn,,1en als u wilt. 
Hel h1 kl kinderachtig om van deze 
mogel ijkheid gebrnik re maken maar 
dankz, die hulpmtddelen kunt u 
gemald<elijkei langer en be� trainen. 
Er 1;;, tijdens het 'lliegen genoeg 
andere dingen om aan te denken dan 
aan de brandstof· en/of 
wapenvoorraad. Het landingsgestel 
bijvoorbeeld. Als dat tijdens de v locllt 
uit bl ijft staan kan het bij zeer hoge 
snelleid afbr'eken. 

MISSIE-KEUZE 
Hel programma Nighth""1< f.J l 7A 
Stealth F,gflter 2.0 heeft. na de bijna verplichte trainingMJChten, een 
ruime keus aan zogeheten missies. 
De meeste van <fie vluchten zijn 
reallsllsche oorlogs'lluchten . 

. . . F- 1 1 7  A . .  
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STE TH FIClHTER. · . 2 .0 _..._. 
Het zi jn missies in gebeden en tegen 
l'Ï3nden á,e voor wlen een bekende 
klank hebben. Lib1e, hn, Noo«I· 
Europa, Midden-Oosten, Vietnam en 
als laatste nie1111e natwrl ij< Irak .  Voor 
de toekomst "In 'b<andhaarden' a ls Cuba U995)en Korea U99na�ast 
meegenomen. 
rudel i 1k te ()ll(lerscheiden zijn: 
geheime vluchten tijdens een koude 
oortog,  riskante missies tijdens een 
beperkte oorlog en de zware 
regelrechte �1nietigingsvluchten 
1'Jens een volledige 00<log. Binnen de eerste keuze kan nog een keuze 
w0<den gemaakt uit luthtgevechten, 
gronddoelen of trainilgMichten. 

01'1'BUSTING 
Ovet de bewapening van de nachtvalk kunnen we kort zijn. kldrukwel<kend! 
Naast een keur aan wapens 
waaronder zes verschinende 
zelfsturende raketten (Side,,inder, 
Amraam, Ma•,erick, ASM, Harpoon en 
Harm) en drie soorten lasergestuurde 
raketten (Paveway, FAE en Rockeye Il 
heeft u de besch1kk11g over een 
20mm 000<dkanon. 
Elk l)J)e rakel heelt zijn specoat�eit. In 
de handleiding wordt u�ebreid 
11gegaan op type<nogeljl<heden en 
manier van afwren. Maar de elektro­
r.sche lltrusting is niet minder 
mrukwekkend. 11dicatoren voo1 
opgelopen beschadigingen of 
naderende raket1en en 
waarschuwi1gsindicat0<en (EMV) om 
vijandig radarcontact -r te geven. 

TOETSENBORD 
Het is mogelájk om de Stealth ,.,. een 
toetsenbord te besturen. Voor een 
no<maal AT-toetsenoord is een 
kartonnen overlay 11 het pakket 
bijgesloten. Knip hier en daa1 wat 
gaten in het karton en leg het geheel 
over uw toetsenoord. U heelt een 
uitstekend overzicht over de 
bedieningstoetsen en de gevolgen 
van een toetsaanslag .  Met 
<Ah>+<B> bijvoorbeeld wordt het 
oeeldscherm zwart. Kenneljk gaan de 
ontwerpers van het spel ervan tit dal 
niet iedere baas w i ld enthOus,ast 
wordt als hij over u schouder meekijkt 
naar uw 'werkzaamheden'. 

HAl'ITDBOEK 
Over het handboek niets dan lol. 
Werkel ijk /f. Een u�stel<end boekje 
met een vleugje geschiédenis over de 
F-117A en zi jn voo1ganger. Verder 
natl.lurlijk een schat aan 
ooschrijvingen val\ het programma en 
diepgaande ilformatie over de 
mogeluklleden. Een aardig onderdeel is de beschrijvi1g hoe de vi jandeijke 
radar t e  omzeilen ol zoveel mogelijk 
te rrisleiden. 01I wordt aan de hand 
van tekeningen duidel ijk wee<geg-. 

BEVEILIGll\TG 
Ook in Nig/lthawk f.J J 7A Stealth 
Fig/1/er maakt MJCtol'rose gebruik van 

Fantastisch! Ik kan zo s nel geen andere kwalificatie bedenken voor 
Nighlhawl< F-!17A Stea lth F'ighler 2.0. 

Na enkele oefenvluchten was ik zover om het toestel enkele malen geheel 
eigenhandig in de grond te boren! 

Als ik een kat was had ik nog maar �n Je,on over. Diverse begravenissen, met een militair muziel(je, waren mi;, deel. Maar na stug ,olhouden en nog nneer lezen in het Engelse handboek kreeg ik 
het ,oor elkaar om het dure vl iegende monsm in één stuk aan de grond te 

zetten. Toegegeven, het b0$Chikbare LS (Instrument Landing Sysum) 
kwam bijzonder van pas . 

Helaas wil het eindredactsel dit kaderlje nog een regel langer heboon. 
De simulator is met alleen een toetsenbord heel goed te besturen. 

Mag ik nu weer verder vliegen .... ? 

Robert K. Reurslag 

de mm1ddels ookende manier van 
bevei l i� tegen kopieren. Bij het opstarten van het programma wordt 
een teken ing van een vliegtuig {een 
van de viFentv,ntig toestellen) op het 
beeldscherm getoond. Hel 1 s aan u om het toestel aan de hand van de 

voorbeelden achter in het handboek 
te identificeren en de j uiste aanduidilg in te bkken. Op beeldschermen met een lage 
resoiUtie kan d� een martelilg 
betel<enen omdat de tekenilg dan 
niet echt haarscherp is. 

PBODUKTINFO 
fabrikrt MicroProse 
leverbaar voor. 
MS-00S / 149,50/Blr 2899 
!Min .  640Kb, harddisl< e n  
AT 386, 16 MHZ unbevolen) 
V"ldeokaarten: VGA 
GeUd: IBM, M.lb. Roland 

. . .  2 .0 
r'û'::I ,J:).:J /::1:.l:...:j /!).t .!J:J.!JI fi/J::}::Jk,rfl l 

(;,� �l•iJ .!.lal�- --- - --

• • 
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WIE KENT NIET JAKE EN ELWOOD, OFTEWEL HET HEEFT ENIGE TUD GEDUURD 
MAAR NU VERSCHIJNEN DE BROERTJES OOK OP EEN COMPUTERSCHERM BIJ U THUIS. 

Vo0< wie de ftn niet ge11e11 heelt een 
zeer korte samenvatting, De film 
dateert urt 1980 en wtrd 
geregisseerd door John Landis loo 
missdien beter bekend als regisseur 
van veel te lange M"ichael Jackson 
videoclips). In de hoofdrol len het komi sche duo J OM BekJstó en Dan 
A'fkreyd, bekend vanwege hun 
regelmatige optredens • ook als de 
Bfues Brothers • in het ikJstere 
Saturday Night Live. 

De film is een waanzinnige colage van gebeurterissen rond dil duo dat 
geld probeert bi jeen te brengen voor 
het weeshuis waarin ze opgegroeid 
2'l, Nuja, 01>gegroeid, beide heren 
hebben een behoorlij( deel van hlll 
leven achter tralies doorgebracht, de 
film begint dan ooit op de dag dal 
Jake vrijkomt. Ze willen hun oude 
band �-eer bij elkaar zien te kri jgen 
voor een groot benefietconcert. 
Uiteraard gaat fl ink wat fou� waarbij tè veel gebe<Jrt 0<0 in dit korte bestek 
te vemnelden. Het lukt ze uiteindel ijk de band bij elkaar te kli jgen en dat 
ene gigantische concert te g-. 
Maar op dat moment zit de llele pol ii emacht van de staat �s het 
leger al achter ze aan. Ze wate11 uit 
de concertzaal te ontsnappen en 
komtn in een waanzinnige achtervolgings-scroe terecht waarbj zowat heel Chicago met de grond 
gelijk gemaakt wordt 

De fi lm zi bomvol swv,gende muziek 
met ondermeer optredens van de 
Blies Brolhers zeH, maar ook James 
Brown, Cab CallJway, Ray Charles en 
Aretha Franklin zijl van de pa�. 
Film- en muziekke11ners kunnen zich vermaken door grote namen probere11 
te herkennen zoals Steven Spiellerg, 
Frank 'The Muppets' Oz, Twiggy, John 
Lee Hooker, Steve Lawrence en Paul 'Pee Wee Hermans' Reubens. 

In The Blues Brothers • The Com/Jt,ter 
Game zin de heren terug. En weder­
om proberen ze een concert te 
organiseren. Deze keer echter bl i jken hun insta.menten gestole11 te �;,. U 
moet in di plattonmspel alleen ol 
gezamenl ijk met een tweede speler 
(samenwerl<erld) vij l voorwerpen zien terug te vinden: een grtaar, een 
microfoon, een versterter, een 
concert alficlle plus de toestenvning 
0<0 liet concert te geven. U kunt pas 
naar een volgend n;,,eau gaan 
wannee< u het betreffende vooiwerp 
gevonden hebt. U moet wel ee<st nog 
even de uitgang zien te vilden, 8/<Jes 
Brothers kent niet alleen actie, doch 
ook puzzel-elementen. 

U moet zich als Jake of Elwood lof 
beiden wanneer u met twee SPelers speelU een weg banen doO< meet dan 

300 schermen bo0<devtl actie, chaos en wanhoop. Laat een spoor van 
ve<nielilgen en verwa«ing achter in 
ware11twize11, riolen, gevangenissen et 
cetera. Talloze tegenstanders maken 
u het leven onmogel i jk zoals een 
bommenleggende kalkoen, Steel 0'811, de Rocket Girl , een kraokjoreme hond, rare bubbles en vreennde snoeshanen zoals Ringo, Hermann, McPhone, C,azy Doe, 
Banana Sp� en zetts ene Harry. 
(Verdemme, zeker d'Emme! Red.) 

Veel kunt u niet doen tegen de vijand, vennijden is de beste optie. Met wat 
behen<fgheid l«rtt u ook een zwaar 
voorwerp op hen laten vallen, dat 
moet dan wel voortlaoden zij n. 
Gelukkig kunt u ook dankzi j her en 
der aanM!zige springve,en en bedden 
extra hoog SPringen of van hoge 
plekken afspringen en dankzij ballonnen of paraf)l(s vliegen of 
zweven. 

Fabrikant Titu, 
leverbaar voor: Amiga / 79,50/Bfr 1599 
Alari ST / 79,50/Bfr 1599 
C64 cm / 39,95/Bfr 799 
C64 disk/ 59,50/Bfr 1199 
MS-OOS / 89,50/Bfr 1799 
V'ldeokaarten: Hen:/CGA/EGA,l'IGA 161rl 
Muzielrkaarten: A<IUb 

Bfuts 8n>lhtl$ is een Mario kloon 
van de eerste orde, maar met een 

grote afwijking. lopen en springen is overduidelî;< aannzig, maar het 
sctieten ontbreekt In plaats 

daarYan kunt u kisten omlaag laten 
denderen in de hoop iemand 

eronder te pletten. Ondanks dat is het een leuk spel; de graphics zij n pe,fect en de hooMpe,....n 
�en exact als de orip,elen. Het 
is in het bept even wennen zo snel 
als alles -het schenn schiet, 

maar dat krijgt men al snel onder de 
knie. De exact •� de fim 

overgeoomen m111iek swingt lekker. 

Het spel bevat zoveel scbermen dat 
het geruine tijd zal duren voordat u 
alles cezien heeft, het pumleltment 
is aanwezig m.., is &ell.l<kl& riet al 

te frus17erend; goed opfelten! 

De twee-1peler Of)tie waao1>ij men 
teaeli,rertijd in het spel bezig is, � 
lastig. U moel namei,r ultld,ren dat 
u '"'par1ner niet van het schennlaat 

verdwijnen. 
lij/zij kall dan wel verder speten, 
maar aangezien lij/zij geen idee 
heeft wat te doen � een zekere 

• •  

dood het gevolg. 
Aairade� 

Helen Bal""' 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ­
MS-DOS De Blues Brothers waren altij d al mijn favorieten, hoe vaak ik die film niet gezien heb! 
En een uitstekend platforr,1spel met vele verrassingen te spelen onderwijl vrolijk de muziek meehummend is het bittere einde (zeker in de VGA 
16 kleuren versie). Bravo Trtus. een u�stekend initiatief en prachtig geslaagd spel. Frans van Lunteren - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
• 
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HET GROTE HOOG SPEL 

ADVENTURE OVERZICHT 

U bent een agent van hel &ireau of 
Astral Troubleshooters, B.A.T. In hel 
jaar 2172 ontsnapt de gevaarl i jke geteerde Vragr,or lil een strafkolonie .  
W;meer hij w,ier iets van zich laat horen eist hij dat de planeet Selenia 
binnen tien dagen aan hem 
overgedragen wordt Deze planeet ,s 
de oorSProng van de il die tijd 
belarigrijkste brandstof. U moet 
Vragoor zien te vinden en uit t e  
schakelen voordat lij zijl 
dreigementen kan uil\loeren. 

BORROWED TIME. 
(ACTIVISIONJ 

Privé detective Sam Harlow 
<INarsboomt malfia{)aas Famham en 
krijgt het aan de stok met de 
plaatse lijke maffia. Het gaat er 
keihard aan toe in til advemure, 
geheel il de stij l van de oode 
gangsterfilms. Even riet uit k i jken en u wordt vOledig in elkaar getremd il 
het steegje bij uw kantoor. Niel echt 
moeihll< maar wel sfeervol en 
spamend. 

COUNTDOWN 
fACCESSJ 

U begint het ,pel als een gevangene. 
In dit CIA gebouw worden personen 
geëlimineerd die volgens de CIA te 
veel weten. u herinnert zich dat u 
inf0<matie heeft over een infiltrant il 
de CIA. Aan u de taak om uit te zoeken wie er informatie doorspeelt 
aan de terr0<istenorganisatie Black 
December. Weet u eenmaal w ie de infiltrant is dan moet u de plannen van 
Black December zien te dwarsbomen. 
Veel intriges, samenzweringen en 
zijpaden. 60"endien kent het spel een 
1'Jl imiel 

CUTTHROAîS 
-(INfOCOMJ 

IJs een aan �er wal geraakte 
diepzeeduiker woont u op 
Hardscrabble fsland in de Red Boar 

IM. Dan wordt een oode vriend ver· 
moord en het avootwr begint. !Niken 
naar goud, oude wralil(en en de 
meest vreemde personages bevolken 
dit adventure. Zeer veel interactie met 
andere karakters in hel spet 

DON'T GO ALONE 
(ACCOLADE) 

Uw grootvader is stapelgek 
geworden. Door toedoen van de 
Ancien! One heeft hij zijn verstand 
verloren. U moel in het huis van uw 
grootvader op zoek gaan naar de 
Ancien! One. U gaat geWig nie t  
alleen, u wordt bijgestaan door een 
team van W!r parapsyehologen die u 
vergezellen. Hopeljk kunt u de 
demonen en monsters in hel tuis verslaan. 

U bent Jooathan Harker d ie l)Jacula moet zien Ie vinden en hem 
ver volgens eimineren. Opvallend zijn 
de uitgebreide kamerbeschrijvi('€en. 

DR. WHO & M.0.T. 
(???) 

De bekende Or. Who moet met behulp 
van een groot aantal voorwerpen de 
prOdlktie van het gevaa�ijke Heatonik stappen. l-lJ krjgt daarbi j  assistentie 
van een sfilx, een robotlat die hij opdrachten kan geven. 

EARTHLY DELIGHTS 
(DATAEASTJ 

In til detective adventure bent u nie t  
een detec!Ml o f  politie agent maar u 
bent het slachtoffer van een inbraak. 
Een rijke oom heeft u hel  bizarre 
schlderij Earttt,, OeNghts nagelaten. 
Een vreemde snoeshaan biedt veel geld voor het schi lderij maa, u 
vertrouwt het niet. Dan wordt het 
scblderij gestolen  .••• 
Hel adYenture bestaat uit inft 
hoofdstukken, een puntentelli ng wordt 
niet bijgehooden. 

De volgende indicaties worden gehanteerd: 

OH is het voorlaatste deel van het adventu1e overzicht. U vindt hier de 
laatsle titels van het eigenlijke ovenicht plus een aantal adventure$ 
waarop u ons attendeerde dat deze niet in het overzicht voo1kwcmen. 
De adventures zijn alfabetisch gerangschikt. De volgende keer het 
definitieve slot van dil ovenicht met daarin alleen maar door ons 
gemiste adventures. 

LEI' OP! Of een advenlure op dit moment re koop 1.$, {$ niet bélangliJk. 
Regelmotig veuchijnen namelijk oudcro spellen in een goedkoper 
jasje en wat nu niet te krijgen is. komt morgen wee, vol op in de 

handel. Een goed voorbe-eld hiervan zijn de pu1c tcbl·adventures 
• en ware klassiekers• van lnfocom. $jnds tort kunt u titels als Zork 
en Hitcbhiter's Guide to the GolaKY wee, kopen op Amigo, Ala1i ST 
en MS-00S voor slechts f 39.95 

THE HOBBIT 
(MELBOURNE 
HOUSE) 

Gebaswd op het boek van J.R.R .  
To lkien. Als de hobbit llil>o Baggins 
moet u met hulp van de tovenaar 
Gandatt en dwerg Thorin de draak 
Smaog verslaan. Eerste a�nture 
met Allimtron en Allimtalk. 

SE KAA Of ASSIAH 
(???) 

Als de held Se Kaa gaal u 01) weg om 
vier hei l ige voorwerpen t e  vinden. Een 
en ander speelt �ch af in het Kasteel van de Dood. 

WITNESS 
(INfOCOM/ MASTER· 

TRONICJ 

Een klassiek mo()(clnyslerie: 
chantage leidt tot mo0<d en dan nog 
wel een moord waarvan u get uige 
bent. iedereen in tuis kan het gedaan 
hebben; u hebt 12 u" de tijd om de 
dader aan te wijzen. 

WONDERLAND 
(MAGNETIC 
SCROLLSJ 

Een sctitterende bewerl<ing van LMs 
Caroll's Alice in Wonderland. Ale 
personages worden in de O()(Sl)(onke­
ijke �•ving ten tonele gevoe,d. 
Hel meest recente grafische 

adloerlllle van Magnelic &:rolls maakt 
gel)r\j( van een o p  Wndows geljkende 
gebrulrers-iltetface. Hierdoor is de b e  
die<ing erg gemakkeijk. Alle eventueel 
berodîgde hints zïn ingebooNd i1 hel 
prog,amma, zodat ook begimee.; niet 
vast komen te zitten. 2ie ook Hoog � .l. 

ZAK McCRACKEN AND 

THE ALIEN MIND· 
BENDERS (LUCASFILM 

GAMES) 

Pis de niet zo succesvolle verslaggever 
Zak ontdekt u dat blàl!naardse wezens 
bezig z;, om de Airdbeworers via de 
telefoorll ir,en van hun inteige,,tie te on� 
doen. Samen met drie vriendinnen tracht 
u het airparaat waamnee de mensheid 
dom gemaakt wordt te vinden en onsdla­
deijk te mal<en. U hoeft geen tekst in te typen De vier karakters •orden betrt� 
lilgs met de muis gesrurd. Een van de 
�eirige ecllte adventures d ie ook voor 
Nirlendo Entert.,....! S:r.;teem 
leverbaar zjn (nog niet in Nederland). 

zoRK TRILOGIE 
(INfOCOM/ VIRGIN 
MASTERTRONICJ 

In deze oprieuw apart uitgebrachte 
adventures ,  beteelt u spannerlde avontJJ. 
ren in hel grote ondergrondse lf<. In het 
eerste en gemak1<el ijkste deel gaat u op 
zoek naar schatten en leert u de weg in hel ri jk goed kennen. In het -deel gaat u op zoek naar de frivole tovenaar 
van Frobozz. In het laatste en 
moeii jkste deel krijgt u te mrl<en met de 
Dungeoo Master. Pis u van 
tel<Stadventures h<XXft mag deze llilogje 
riet in uw collectie ontbreken. 

* = makl(elijk ** = niet makkelijk *** = moeilijk T = tekstadventure G = ,:eillustreerd adventure A = adventure beval animatie 

• • 
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STRI J D  1 1'1  H ET H EELAL 
EEN STUKJE 

GESCHIEDENIS 

EM jaar of ,,;jf geleden vond ik in de 
U.S.A. een n ieuwe serie bordspele,, van Milton Bradley. Grote dozen, 
veel componenten, aan de fantasie 
appellerend artw0<k, kortom: de 
nieuwe generatie b0<dspelen was 
doorgebroken naar het grote 
publ iek .  Hoera! 
Ondanks de pessimistische 
�rl<oopprognoses besloot MB 
Nede�and deze spele,, ook hier op 
de markt te  blengen. In Nederland 
"'"rden de spellen Axis & AJries, 
gevol gd do0< Shogoo, Broadsides, 
Conquest of the Empire en Fortress 
America uitgebracht, de andere drie telgen van de Gamemaster Series, 
hebben Nederland jammer genoeg 
nooit bereikt. 

De vetkopen van Axis e,, Sllogun 
overtroffen MB's stoutste 
verwachtingen! Hiermee is de basis 
gelegd voor het op grote schaal marl<ete,, van <fä soort b0<dspele,,. 

STARQUEST FYSIEK 

Statquest is verpakt il een grote 
doos die n1ke liJ< ge'1llustreerd is met 
afbeeldinge,, van ruimtehelden en 
-schutkM d ie  elkaar met overgroot 
wapentuig te lqf gaan. 
Op de achterl<ant staat het spel in 
zijn geheel afgebeeld. 

De inhoud van de doos bestaat u it voorgestanste kartonnen 
speelvlakken en hulpstukken, en een 
overdaad aan gekle<Kde plastic 
speelfiguren, <ie zelf in elkaar gezet 
moeten worden. Oe inhood van de 
doos doet sterk denken aan ee,dere 

spelen van Games Wor1<shop, zoals 
Rogue Trooper. 
G�htsdobbelstenen, gekleurde 
speelkaarten, geilustreerde 
spelregels er, drto logboek met 12 
scenario's completeren de inhoud. 

VOORBEREIDING 

De overdaad aan plastic lij:urer, en 
kartoooen counte,s is de,mate dat 
de aspirant-speler zich dient te 
realiseren de e€rste keer ongeveer 
2 uur bezig te zijn met het in elkaar 
zetten van de figurer, en het 
opzetten van het spel . Het lijkt even 
of je je vol overg� in de 
modelbouw hebt gestort! Haal de 
plastic ondetdelM voorzicht ig los 
met behulp van een Stanley-mesje. 
Wat polystyreenlijm, alsmede een 
,.;jltje e n  een schaar komen ook 
goed van pas. 

De spelregels en het Missie logboek zijn goed leesbaar en brengen de stenmng er drect goed In. Prachtig en 
sfeervol artwork draagt hier ook toe bij. De hoeveelheid componenten is, net als t,;j de spelen ut de Game 
Master•Series, ronduit overweldi1end en mooi. Scmmi&e componenten ran Starqu est zijl wat onhandig 

gemaakt De speeMakken laten zich moeilijk tot een sp<el>ord verbinden. Wapens ve<wisselen blijkt nagenoeg 
onmogeijl( als je er een te hard aandMI, en de voetsteunen aan de figuren bevestigen is een cril1e [T',p: blJi& 
ze iets bol VOO< je de figuren erin stffllj. De _,scannen rijn een beetje prullerig. dat had beter gekund. 

Over het alg......., kan ik echter niet ander1 dan concluderen, dat je met Starquest waar voor je geld krijgt. 
Het is, Jett� en fi&Uuri,C. een 1ewetdi& spel en zal ongelwijfefd appeleren aan tienerend Nede�and. 

"This is Marine Commander Mike Bn,insma • Target LOC-4/67 Cfeared • Casualties: light • Rellrnin& to 
SpaceMolher One • Prepare Ai�ock 3 • Out ...... • 

Michae!Bnnma 

• 

DE SPELREGELS 

Het is met bordspelen altijd een 
probleem: hoe breng ik de bezitter 
van mijn spel zo gemakkelijk 
mogelijk de spelregels biJ. In Starquest vinden we een 
spelregelboel<je e,, een apart 
missieboekje .  De trant is wrllalend 
en er z i jn veel spelvo0<beelde11. 

Starquest wordt door 2 tot 4 spelers 
gespeeld.  Een speler is de 
Ruimtespeler: hij leidt de 'Bad Guys' 
en heeft tot taak de Space Marines 
van de owrige speler(s) van zich af te 
houder,. Op een speelbo<d, samen­
gesteld urt vier vierkante en � 
missie verdraaibare plattegronder, 
van een ruimteschip, � doelen die 
door de Ruintespeler verdedigd 
worden. De $pace Marines banen 
zich met veel geweld eer weg naar 
binnen do0< apeningen in de huid van 
het n.i'nteschip/statioo. Ze moeten 
met een ildrukwekkend scala aan 
ruimtewapens het besmette roerend 
goed zuiveren van al even zwaar 
bewaper,de Orks, Mutanten, An<toiden 
en de l»fal, een vervaailijke over• 
grote ruimterobot die met zijl meege­
leverde "hardware· dood en verderf 
zaa� onder de dappere ruimtehelden. 

De beschikbare wapens hebben elk hun eigen uitwerl<iog, door in 
bepaald e  patrone11 de speelvelden op 
het bord te raken. 
Gevechtsdobbelster,en in twee soor· 
ten beslechten het p leij. Maar eerst 
moet de vijand gezocht worden mei 
behulp van scanners en bl ips, waarna 
er geschoten w01dt met zelfs Canoo 
de Asafto. Dat zal dan wel een 
Blooper-gun zijn uit de Spaanse versie van Starques� 

Fulkolor speelkaarten, stafkaarten. 
Admiraalscanners en extra wapens 
die voor man-tegen-man�gevtehten 
bedoeld zijl, geve,, nog wat extra 
sfeer. Versterkingen en kanskaarten 
maken het geheel onvoo,spelbaar . 
Door ee,, Campagne te speler, kan 
een speler bevorderd worden en 
ufteindeli jk aleenheerser worden. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Milton ltndley (MB) 
Pfis : ca. / 99,00 / Bfr 1999 
2 tot 4 spelers . 



www.hoogspel.nl

Het blad met de disk 
PC-Active is het DOS-tijdschrift voor de actieveling. Wie meer uit de PC wil halen heeft 

aan PC-Active een lijfblad van allure. Temeer omdat bij ieder nummer een diskette zit. 
Elke maand krijgt u naast het tijdschrift ook nog 720 kilobyte programmatuur! 

PC-Active is niet bang om moeilijk te doen. Onze artikelen én recensies graven 
vaak knap diep, al zeggen we het zelf. Maar altijd zo, dat ook beginners er 

prima n1ee uit de voeten kunnen. De basisinformatie vergeten we niet. 
Onze artikelen omtrent DOS geven u de mogelijkheid uw computer 

December: 
naar uw eigen wensen aan te passen. En netwerken vinden we nu 

eenmaal leuk, vandaar dat we ook daar aandacht aan geven. 

Feestmaand! 
Maar ook simpele programma's, typisch voor thuis, komen 

uitgebreid aan bod. 

En daarom geven 
we cadeautjes aan nieuwe 
abonnee's! Wla voor 31 december 
de bon Instuurt, ontvangt als welkomst­
geschenk Cuisine Starter. Een computer­
kookboek ter waarde van f 24,95, waar u naast 
de meegeleverde recepten ook uw eigen lievelings• 
gerechten in op kunt nemen! 

Proberen? 

Natuurlijk kunt u In de winkel het nieuwste 
nummer van PC-Active kopen, voor f 7.95. 
Of meteen een abonnement nemen, 
11 nummers per jaar voor slechts f 79,-. 
Maar een proef• nummer, voor de vrienden­
pri js van vijf gulden, dat kan ook. 

De disk is een verhaal apart: daarop tonen we u 
niet alleen demo's van allerhande programma­

tuur - vanaf spellen tot en met boekhoud­
pakketten - maar er staan altijd ook 

handige hulpprogramma's op. 
En allerhande leuke zaken uit het 

Public Domein en Shareware-
circuit. Novell-utilities, 

maar ook muziekpro­
gramma's. Of ex­

traatjes voor on• 
der Windows. 

Maak vijf gulden over op Postbank 
rekening 5855289 of 
RaboBank rekening 32.29.13.101, 
ten name van Database 

Ja, ik neem een abonnement op PC-Active, 
en ontvang 11  nummers per jaar voor f 79,·*. 

• Ik wacht met betalen tot een een aoceptgiro van u ontvang 

Publications BV Amsterdam, en 
vergeet niet uw eigen naam, 
adres, postcode en woon­
plaats te vermelden. 
Binnen enkele dagen krijgt 
u dan een PC-Actlve met 
diskette thuisbezorgd. 

Omdat ik deze bon voor 31 december 1991 instuur, krijg ik 
Cuisine Starter, het handige computerkookboek, grati s. 

Naam: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Adres: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Postcode: . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  � . 

Woonplaats: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Ik wens de volgende versie van Cuisine: 
0 3.5 Inch diskette 

0 5.25 Inch diskette 

Stuur deze bon naar: 
Database Publlcatlons b.v., Antwoordnummer 10237, 1000 PA Amsterdam 

• 
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HOOG SPEL LEZER-SERVICE 

U kent dat Y1el, u wilt een bepaald 
spel hebben en nergens is het te 
koop. Met ingang van heden is 
dat afgelopen. Bel Hoog Spel, 
geef uw droomspel op en wij 
zullen dat \•oor u verzorgen. 

Binnen 24 uur heeft u antwoord 
of het spel nog leverbaar is, lVat 
de prijs is en hoe lang levering 
gaat duren. Probeer het eens. u 

zult versteld staan !! 
Uiteraard blijven aanbiedingen uit 
vorige nummers van Hoog Spel 

geldig (zolang de voorraad 
strekt//. 

HOOG SPEL LEZER-SERVICE 

020-6756888 
vraag naar Ludmlrlaf 

.N\S-DC>S 

3D COMSTRUCTIOM KIT 
Zeff spellen ontwikkelen. Hoog Spel 5 pag. 8 
Inclusief VHS i1structie cassette 
D0$073 CGA/EGANGA 
f 139,50/dfr. 2699 

ATP: FLIGHT ASSIGMMENT 
Nieuwste Sublogic i.b:htsimulator 
Hoog Spel 5 pag. 26 
D0$066 EGA,NGA 
f 129,50/dlr. 2499 

CASTlf OF DR. BRAIM 
Allemieuwste Sierra, te laat bi1nen 
voor een recensie 
Zie Hoog Spel 5 ,  pag. 25 
DOSl29 VGA256 
f 129,50/dfr. 2499 

F15 STRIKE EAGLE Il 
Volledig natuurgeb'OUWl! vluchtsim van 
M,crofrose. 
Herc/CGA/ECW640K VGA 
DOS009 / 139,50/Bfr. 2699 

F15 Il DESERT STORM SCEJ>WUO 
DISK 
Datadiskette Midden Oosten voor 
FIS U 
DOS079 f 59,50/dfr. 1199 

F15 Il + DATA DISK 
DOS009A / 179,50/Bfr. 3499 

F117A MIGHTHAWK 
Zie pag. 62 
DOS 127 f 129,50/dlr. 2499 

FALCOM 3,0 
Unieke vluchtsim"ator 
Systeemeiseri: minimaal 1 Mb RAM, 
DOS 5.0, 11Mb vrij op harddisl<, 
8028!Vl 2Mhz, docll 80386/20Mhz 
of hoger is te prefereren. 
DOS132 'IGA256 
/ 149,50/Bfr .  2899 

• 

FLIGHTSIMULATOR SGA DATA 
DISK 
Voegt muziel\. spraak (Sounóblasterl 
en nieuwe Super VGA en TVGA 
grapl'ics toe aan de klassieke 
f/igfltsimurator 4.0. Bevat vier extra 
vliegtligen waarorder Concorde. 
Met Nede�andse handleidilg. 
DOS133 f 99,00/dfr. 1999 

GUMSHIP 2000 
Zie pag. 21 
00S122 f 129,50/Bfr. 2499 

HEART OF CHIMA 
Grandioos Sierra,'l)ynamix adventure 
Hoog Spel 5 pag. 44 
OOS069 CG,\IEGA 
f 129,50/Blr. 2499 
00S070 VGA / 129,50/Bfr. 2499 

J ETFIGHTER Il 
Perfectl! vluchts imulator. 
Hoog Spel 5 pag. 48 
DOS071 64-0K EGA/>/GA 
/ 129,50/Bfr. 2499 

LARRY lAFl'ER UTILITI ES 
Hét pakket voor iedere larry 
liefhebber . Met LLU kunt u eindel i jk doen als-Of u hard aan het wert< belt 
op kantoor. In werkeli jkheid bent u 
een kantoo�otto of voetbalpool aan 
het maken. Of vul uw grappendata• 
base aan. Waanzinnige plaat jes om 
memo's en faxen te verlrchtigen, uw 
baas zal onder de 11druk zijn van uw 
creativiteit. OankZij mieke Anti Boss 
optie kunt u niet betrapt worden, 
ontslag hoeft u niet te vrezen. 
00S130 CGA/EGA/'IGA 
f 129,50/Bfr .  2499 

LEISURE SUIT LARRY 1 
Nieuwe versie, SCI en 256 kleu,en 
VGA 
OOS102 640K VGA 
f 129,50/dlr. 2499 

LEISURE SUIT LARRY 5 
De nieuwsre avonturen van Larry. 
DOS090 640K EGA 
f 139,50/Bfr. 2699 
DOS091 640K VGA 
/ 139,50/Bfr. 2699 

MARTIAH MEMORAHDUM 
Zoe pag. 17. Aleen 3,5" leverbaar. 
DOS121 / 119,00/Blr. 2299 

MEGAFORTRESS 
Zie pag. 23. 
OOS123 / 119,00/Bfr. 2299 

MIGHT & MAGIC 3 
Zie pag. 56 
D0S126 f 119,00/Bfr. 2299 

POUCE QUEST 3 
Sierra's n ieuwste politietllri llef 
Zie pag. 5 
OOSJI 7 VGA / l 29,50/8fr. 2499 
00S118 EGA/ 129,50/Bfr .  2499 

S E R"Vi l C: E  

POPULOUS SPELLCASTIMG 201 • THE 
Het unieke strategie spel tegen een SORCERER'S APPUAHCE 
uniek lage prijs. Het kan nog beter. Heelt Larry 
Zie ook tt>og Spel 6, pag. 22 wederom het nakjl(en? 
DOS134 Herc/CGI\IEGA,NGA Zie pag. 41 
f 39,95/Bfr. 799 DOS096 ffiA/f.GA/>/GA 

/ l 19,00/8fr. 2299 
STORMOVIK 
Zeer fraaie vluchtsimulator van d e  TIMEQUEST 
Russisdle Sukhoi SU-25 Stormovik Mventure i, de tijd; "8n de makers 
Zie ook tt>og Spel 6 ,  pag. 22 van Spe/kastilg. 
D0$135 CG,<\,{G1\IMCGN\/GA Zie Hoog Spel 6 pag. 44 
/ 39,95/Bfr. 799 D0S095 EGA/>/GA 

/ 119,00/Slr. 2299 
AAHBIEOIMG 
POPULOUS + STORMOVIK WllLY BEAMISH 
00S136 / 79,50/dfr. 1599 Zie pag. 30 

DOS119VGA / 129,50/Bfr. 2499 
SECRET OF MOMKEY ISLAMD 2 DOS120 EGA/ 129,50/Bfr. 2499 
(ENGELSE VERSIE) 
Vervolg op het populaire Lucasfi lm WING COMMANDER 2 
ad�nrure SeCJet of Monkey Is/and Grandioos VGA ruimtesinulatie 00$131 6401vVGA256 Z'ie Hoog Spel 6 pag. 56 
f 119,00/Bfr 2299 Mi n .  16 Witz 80286; l\a<ddisk 

SECRET WEAPOMS OF THE 
WFTWAFR 

be>ocigd (ca. 15 Wil 
D0S092VGAAT / 129,50/Bfr. 2499 

Lucasltll vluchtsimulator, opvolger WIMG COMMAN.DER 2 SPEECH 
van Their finest Hour. PACK 
Hard d isk benodigd. liefst Voegt ondermeer extra spraak toe 
80286/386, IIWI. l6Wllz. en DOS 5.0 tiidens het spel . 
of Or. DOS 5 Soondblaster beno<fi8d. 5 Mb op "" 
Hoog Spel 5 pag. 28 harddisk nodig. 
OOS065 64-0K EGA/VGA DOS115 HD f 59,50/8lr . 1199 
/ 119,00;Bfr. 2299 

WIMG COMMANDER 2 + SPEECH 
TOUROFDUTY PACK 
datadiskette voor Secret Weapons of Completer kan het riet. 
the Luftwaffe Totaal 20 t.t, op uw harddisk 
OOS128 / 59,50/Bfr. 999 DOS116 / 179,50/Blr. 3499 

SECRET WEAPOMS OF THE A.M.IGA 
LUFTWAFFE + DATA DISK 
DOS124 /159,00/8fr. 3199 3D COMSTRUCTIOM l<lT 

Zelf spellen ontwikkelen. 
SIMEARTH Hoog Spel 5. pag. 8 
Opvolger van Sim City; ttclusief VHS instructie cassette 
planeetsin\Aatie. Zie recef\sie Hoog AMI073 f 139,50/Bfr. 2699 
Spel 4, pag. 8 
640K Herc;l:GA/VG,',IMCGA (GEEN 512KRAM 
CGA!!) GEHWGEMUITBREIDIMG 
00$001 / 139,50/Bfr. 2699 Eindelij k  kunt u de n ieuwste spellen 

spelen. Een RAM uitbreiding is zowat 
SIMPSOMS • BART VS. THE noodzakeljl( met bi jvo0<beeld de 
SPACE MUTAHTS nieuwe Sierra adventures. 
Actiewel gebaseerd op de AMI041 / 119,00/Bfr. 2299 
geli)<narrige cartoon serie. Zie ook 
Hoog spel 6, pag. 13 AARDRIJKSKUMDE 
OOS137 EGA,NGA SPELENDERWIJS 
f 89,00/dfr 1799 Zie pag. 14 

SPEllCASTIMG 1 Of 
AMIJOl / 59,50/Bfr. 1199 

SORCERERS Gn AU THE GIRLS F15 STRIKE EAGLE II 
Ondeugend adl>enture dat Larry verre De beroemde MicroPros.e vlucfltsin 
�,slaat nu ook YOOf de Amiga. 
Zie Hoog Spel 3 pag 58 AMl05l / 119,00/Bfr. 2299 
DOS02l ffiA/f.GA,NGA 
f 119,00/Bfr. 2299 GOLf 

TERMIMATOR 2 
De nieuwste goffsimulatie van 
MicroProse 

Zie pag. 38 
D0S125 / 89,50/Bfr . 1799 

AMII 13 / 119,00/Bfr. 2299 
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KIMG'S QUEST V 
Sierra �e voor begmers 
Hoog Spel 3 pag. 31 
AMkl52 / 129,50/Bfr. 2599 

MIDWINTER 2 FlAMES OF 
FREEDOM 
De opvàger van het beroemde 
strategische spel van 
Rainbird,IMic,opose; ro, nog me<lr 
interactie en diepgang. 
AMII 14 / 99,00/Bfr. 1999 

Ol/T RUM EUROPA 
Zie pag. 16 
AMll 11 / 79,50/Bfr. 1599 

POPULOUS 
Het unieke strategie spel tegen een 
uniek lage pri js. 
Zie ook Hoog Spel 6, pag. 22 
AMl115 / 39,95/Bfr. 799 

POPULOUS2 
Langverwachte opvojge< 
AMlll6 1Mb / 119,00/Bfr. 2299 

MAJ.\l\ UW EIGEN 
SPELLEN M.ET AM.OS 

AIIOS GAJAES CREAlOR 
Maa� uw eige n speller 
AMIO?I / l l9.ó0;1lh 2699 

AMCS COMPILER 
Corrpi!er voor de A1�0S ::iAMES 
CREAlOR 
AM1035 / 89.50/Bir 1799 

AMOS 30 
Hulpprogramma \'01)1' 3D 
toepai:sngen 
AMI099 / 99.00,,Btr 1999 

AMOS CREATOR + CIJ Ml'ILE, 
AMI098 / 199.0C,,·Btr 3899 

AMOS CR[ATOR + 
COMPILER + 3D 
AMI IOO / 279.0C/Bfr 5399 

SIMPSON.S • BART VS. THE 
SPACE Ml/TAMTS 
Actiespel gebaseerd op de 
gelijknamige cartooo serie. Zie ook 
Hoog spel 6, pag. 13 
AMl112 / 79,50/Bfr 1599 

TERMINATOR 2 
Zie pag. 38 
AMl112 / 79,50,i8!r. 1599 

ATARI ST 
(alle áisks dubbelzij<lg en kleur) 

Wegens het geringe aanbod aan 
nieuwe titels deze keer wein ig S T  
aanbiedilgen. Bel onze hotline wanneer u een speciaal spel zoek� 

3D COMSTRUCTIOM KIT 
Zelf SPellen ontwi�n. 
Hoog $pel 5 pag. 8 
lllcl!Sief VHS instroctie cassette 
ST030 / 119,00/B!r. 2299 

F1 S STRIKE EAGLE Il 
De beroe<nde McroProse v luchtsim 
nu ook voor de Atari ST. 
ST031 / 119,00;llfr. 2299 

F19 STEALT H FIGHTER 
MicroProse vfllchtsiróator 
STOOi / 99,00/Bfr. 1999 

MIDWINTER Il • FlAMES OF 
FREEDOM 
Als ee<ste voo, de ST. Het vervolg op 
een klassieker. 
ST040 / 119,00/Bfr. 2299 

PLAYER MANAGER 
Het unieke Anco voetbalmanagement• 
SPel met Nede<landse schermteksten 
tegen een unieke pri js. Zie ook Hoog Spel 1 ST070 / 49,50/Bf r .  999 

KICK OFF !! + PLAYER MANAGER 
Het beste voetbalSPel aller ti jden, 
Neder1andse schermteksten 
gezameni;k met d e  Nede<landse 

Player Manager. Ontwikkel en tra in in Player Manager uw eigen teams en 
laat deze vervolgens il Kick Off 2 het 
veld betreden. De Pf;ryer Manager 
data kunnen in Kick Off 2 gebruik t  
-den. Zie ook Hoog Spel 1 
ST07 l / 99,00/Bfr. 1999 

Ol/T RUM EUROPA 
Zie pag. 16 
ST073 / 79,50/Bfr. 1599 

SIMPSOMS • BART VS. THE 
SPACE Ml/TAMTS 
Actiespel gebaseerd op de 
gelijknamige canoon serie. Zie ook 
Hoog SPel 6, pag. 13 
ST072 / 79,50/Bfr 1599 

THEIR RNEST HOUR • BAfflE Of 
BRITAJM 
Subieme Lucasfi lm vklchtsimulator 
waam U de beroemde slag om 
Engeland in WO I meemaakt. 
ST050 / 89,50/Bfr. 1799 

COMMODORE 64 

3D COMSTRUCTIOM KIT 
Ontwerp uw ejgen 30 spellen. 
Zie ook Hoog Spel 5 pag. 8 
COM040 disk/ 79,50/llfr. 1599 

FtAAARJ FORMULA 1 
Electronic Arts race �mufatie 
Zie ook Hoog Spel 5 pag. 22 
COM037 cass / 19.95/Bfr. 399 
COM038 <lsk / 29,95/Bfr .  599 

Ol/T RUM EUROPA 
Zie pag. 16 
COM052 cass / 39,95/Bfr. 799 
COM053 <lsk / 49,50/Bf r .  999 

TEEMAGE MUTANT HERO 
TURTLES ll • THE COIM OP 
De Konarri hit ut de speellallen COM050 cass / 55,00/Bfr, 1199 
COMOSl disk / 39,95/Bfr 799 

TERMIMATOR 2 
Zie pag. 38 
COM054 cass / 35,00/Bfr. 699 
COM055 disk/ 49,50/Bfr. 999 

TESTDRl\lE Il COLUCTIOM 
Unieke verzameling! Bevat Tesrdmie N 
The Duel plus d e  data<lskettes 
Ewapean Cha.lfenge, The Superca<s, 
Muscle Cars en Califomia Cl!allellge .  
Zie ook Hoog Spel 5, pag. 56 
COM056 dis k /  89,50/Bfr. 1899 

ULTIMA TRJLOGY 
Oeel 1, 2 en 3 nu eindelijk -r 
leverbaar. 
COM04 I / 89,50/Bfr. 1799 

MAJ\l\ UW EIGEN SPELLEN 
STOS GAM.ES CREATOR 

STOS G"'1les Creator 
8ds1::,progr ar-11·1d. 
S!017 1 99.00/Bfr. 1999 

STOS Comp,lc• 
Comp lle-ert en ·,ersnelt n,· STOS 
p•ogr ammJ ·� 
ST053 / :,9,,0/Btr. 1199 

STOS 600 San tcs 
Data d1-;k net 60C· spntes voor 
STOS 
ST054 f 39,95,Bfr /99 

STOS Maestro 
��ziektoerassmgen t4fnen STOS 
S1055 / 69,,0/Btr. 1399 

STOS AANBIEDING 

STOi 7 ,ST053+ST054 
/ 159,50/Bf' JD<J<J 
STOl l•Sl0:,3 
/ 139,50,Bt·. 26<J<J 
SIO'>J.S10'>4 / 19,\0;Bfr J:,'J9 
ST054,ST055 J 89.50/Bfr. 1799 

Naam: . .. . . ... .. . . .. . . . . ....... . . . . . . . . .. ..... . . . . .. . . . . ... . .... ....... .. . . .. . . ...... . . . ....... .. . .. . . .. ...... . . .. .. .  ,- . . ..... .. ... . . . . .. ... . . . ... .. . . . .. . .. . .  . 

Aàes: .................. ........................................................... . ............ Postcode: ................. . . .. . .. . .. ....... . . .. . ... .. .. 
Tolllal>eó'i!i! v.r, 
mijn beslelfirig 1 /Blr .. .. .. .. .. ... . .. ..  . 

WOOl'()laats: .... ............. ....... ................... ................................. ............ Land: ... ......................................... .. 
Computer: .. .. ..  , . . .. . . .. ..... . ............. .. . .. .. . .. ....... .. . .. .. . .. . .. .. ...... .. . .. ..... , .. .. . . .. ... .. . .. .. ... MS-00S Mive: 3 .5'/5.'25' 

STUUR MU A.U.B. DE VOLGENDE TITELS TOE: 
1 ......................................................... Comp .................... .............. .Bestelllr . . ... .. . . . .................................... . 
2 . . ........... ...... .. . ...... .. . .. . .. .. . .. .. . . .. .. . . . ..... Comp .............. . .. .. . .... . . .. . .. ... .Bestetir . . .. . .. .. . .... .. ....... .. . .. . . . .. .. . .. . . .. . .. .  . 
3 .. ... . ... . . .. .. . . .. . .. .... . . .... . . .. ........ .. . .. . . .. .. .  Comp ....... . .. . .... .. .. . . ... . .... .. .. Sestetlr .. .. .. .. . .............. .. .. .. .. .. . . .... . . ..  . . 
t . ...... ...... . ........................................... Comp .................................. .llestetir . ............................................. . 

Bownstaand bedrag heb ik heden OP uw 'bank/giro/Belgische b ank  rekening 
doorflaleo wat nieU overge<naal<t. 
Ga.arre had i< n-ójn bestelng onde< rerriloors ontvangen (litsk.itend binnen Nedetland!). 

Pbomee korting 10% //Blr .................. . 
OF 
rteuwe aborinee 
korting 25\'4 //B1l' . .. ............... . 
Subtotaal 
Ve<zen<l<osten 
Retnbourskosten 

Totaal bedrag 

1/B� . .. .. .. .. . .. .. ..  .. 
//Blr. 12,00/250 
/ 12,00 

//Bfr ............ . .. ..  . 
Handtekening 
(bi j  minclerjangen voogd 
of een der oude<s) 

Darum: 

-� Soe. Pos:h!s 740l&, 1070 BAM'lslerdam, ta:c02061200S3, K.vJ<. NTISlerd.m222.5l5t.A.v. Ra�eell8V, Bri MIN 54.J!i.Sl.854 
...,<!ó:óu,, tblg Sc,t,e.,,.;, 8'tii!�-pen 721�20 642140 

• • 
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ULTIMA VI 
l<lassiek RPG, •00< de wa,e 
liefhebber. 
COMOI 5 disk f 89,50/Blr. 1799 

SEGA GAME 
GEAR 

MASlIR GEAR ADAPTU 
EindeiJ< de mogeljl<heid om uw Sega 
Master Systeem SPellen Cl) de Game 
Gear te spel en. (Zie pag. 53) 
SGGOOl f 99,50/Bfr. 1999 

HIHTBOEKEH 

We weten alemaal hoe moeillJ< 
bepaalde adventures kt.men zi;l. 
Gel ukkig kunt u nu \.ia Hoog Spel 
hintboekjes aanschaffen die u Oll weg 
helpen door de adventures. 

BLACK CAULDRON 
HNTOOI f 25,00/Bfr. 499 

CODEHAME: ICEMAH 
HNT002 f 25,00/Bfr. 499 

COLONErs BEQUEST 
Hl'IT003 f 25,00/Bfr. 499 

CONQUEST OF CAMELOT 
Hl'IT004 f 25,00/Blr. 499 

CURSE OF THE AZURE BONDS 
HITT005 / 29,95/Bfr. 599 

MOF THE BEHOLDER 
HNT006 / 29,95/81r. 599 

GOLDRUSH 
HNT007 f 25,00/81r. 499 

KJNGS QUEST 1 
HNT008 f 25,00/Bfr. 499 

All e prij zen i nclusief BTW. Betal ing kan 
geschieden via Giro-of Eurocheque 
lmax. 300 gulden), bank, of 
girocekeni°' of onder rembours. 
Belgische lezers w0<den verzocht 
ui1shilend te betalen•• een 
EurocheQue in Nooerlandse gtAdens 
!max. 300 gulden) oi •• OYl!nnakilg 
van het beàag � Belgische franken op 
onze rekeni11g te Mtwerpen. He�as 
kunnen Belgische bestellngen niet 
onder rembours verzonden worden. 
SMr nooil geld! Betalingen zonder 

• 

• 

KINGS QUEST 2 
HITT009 / 25,00/Bfr. 499 

KJNGS QUEST 3 
HITTOIO / 25.00/Bfr. 499 

KINGS QUEST 4 
HNTOJI f 25,00/Bfr. 499 

LARRY 1 
HNT012 f 25,00/8/r. 499 

LARRY2 
HNTOl 3 / 25,00/Bfr. 499 

LARRY3 
HNTOl3 f 25,00/Bfr. 499 

LOOM 
HNTOl4 / 25,00/Bfr. 499 

LORD 0/T RIHGS 
HNT015 / 39,95/Bfr. 799 

MAHHUHTER NEW YORIC 
HITTOl 6 / 25,00/Bfr. 499 

MAHHUHTER SAN FRANCISCO 
HITTOl 7 / 25,00/Bfr. 499 

MJGHT & MAGIC 1 
HITTOIS / 19,95/Bfr. 399 

MJGHT & MAGIC 2 
HITT019 / 19,95/Bfr. 399 

POUCE QUEST 1 
HNT020 f 25,00/Bfr. 499 

POLICE QUEST 2 
HNT021 / 25,00/Bfr. 499 

POWERMONGER 
HNT022 / 39,95/Blr. 799 

QUEST F0R GLORY 1 
HNT023 / 25,00/Bfr. 499 

QUEST FOR GLORY 2 
HITT024 / 25,00/Bfr. 499 

RISE OF THE DRAGON 
HNT025 / 25,00/Bfr. 499 

SECRET OF MONKEY fSlAHD 
HNT026 / 25,00/Bfr. 499 

SPACE QUEST 1 
HNT027 f 25,00/Bfr. 499 

SPACE QUEST 2 
HNT028 / 25,00/Bfr. 499 

SPACE QUEST 3 
HNT029 / 25,00/Bfr. 499 

iuending van de beste.bon k111nen niet i1 behllfldeling genomen worden. 
NB. Om� aanme,kllg te komen voor 
de nielM'e abc.mee korting dient de bestellon tegel1k met de 
abonnementsaanvraag i,gezonden te 
worden. 

Verzendi-€ ooder rembours: / 12,00 
kosten 
Verzencilg ooder / 99,00/Blr. 1999: 
kosten / 12,00/81r. 1250 
Verzencilgb<wen / 99,00/llfr. 1999: 

SEGA MEGA 
DRIVE 

GAIARES 
Keihaide arcade actie! 8 Megab� 
Hoog Spel 5 pag. 64 
SMD003 f 129,50/Blr. 2499 

GRAHADA 
Vecht een tankslag op een verlaten wereld. Fraaie grapl>es 
SMD004 / 99,00/Blr. 1999 

HARDBALL 
Hcdball simulatie. Perfect 
8 Megabit (Hoog Spel 5 pag. 641 
SMOOOI / 149,50/Bfr. 2899 

ONSLAUGHT 
Arcade advenllre met urtstekende 
graphics, fraaie muziek en perfecte 
speinhoud 
SMD006 / 149,50/Blr. 2899 

STAR CONTROL 
Strategisch SF war-game 
12 Megabn!! 
Hoog Spel 5 pag. 64 
SM0002 / 149,50/Bfr. 2899 

TURRICAH 
Snelle arcade actie met super 
graphr;s 
Meer dan 1500 arcade schermen 
SMOOOS / 149,50/Bfr. 2899 

NABESTELLEN OUDE NUMMERS. 

Nabesttllen llJmme,s 
Heelt u een llJmmer van Hooe Si>el genist> Ge�kki: � het nu ooi< moseijk 
Hoog Si>ellen na te besrellen. Maak 
daanoe / 7,95 pet nunvner °"' naar 
een onzer rekeningen ondervermeldng van de ge..,nsle ecl!Je(sl. U hoeft de 
bestelbon hiervoor niet n te zenden. 
Verzendkosten zijn voor rd<eni'lg van 
Hoog Spel 
LET OP! Voor Befgiê: zendt een 
Eurocheque""°' hel j,iste bedrag • 
gul:le11s.. 

OOOe,staand overzicht is Î'I verhard met 
rl.l'llteget,rell slechts een s1mere greep 
uit de irlloud. 

N8 de queem i, gestart in 
Hoog Spel oomrner 3 

HOOG SPEL 1 
�lllrior\ Clip's Ciuige, Coderrame 
leeman, Fl 9 Sle.,lth f,gt,te,, Kick Off 2, 
K/8', Lost Pa�CI, Mi:J lfüef. Qwarx,,, 
S!eallll, PGA Tour Golf. Playet Manager, 
Pro Tennis Tour, Ra, Rolroad Tycooo, 
Tracon N, Treasure Trap. 

HOOG SPEL2 
Battle Chess 2, Bl,ck Rogers. FltlJle 
IVars. Geld o,11 Altec� lmmottal, 1$/lido, 
James Pond, Lord OII S,,�rd, l.00/s 
EsJ)lit Turbo Challengt, Nightt)(eed, 
Piotti,g. Secret ot Monkey �tan� 
Shadow o,11 Be ast 2, Siîem Siwice 2, 
The Spy 11"1 lMd Me, Sl,ilromacy, 
Team Yankee, TestdnY8Men 
llbnderboy. 

HOOG SPEL3 
Batlte Command, Chase HQ 2, 
Ches,master, C..,.,t Acllbn, EMa. 
King'$ Quest v, ughtspeed, ünks, 
/,tl.OS, NARC, Narco Polce, 
Power(""181f, Puzmic, Q,,,,st lor Gby 

geer kosten 
Verzending ooder rembours aleen 
mogelijk in Nederl and. 
Kopiee, de bon en stut< of fax deze 
naar: 

Heta.tere Spél Po!lbu• 74034 
1070 BA Amsterdam 
Fax: 020-6120053 

Aanbiedinger geldig tot versclijnen 
Hoog Spel 8 

� Rise o,11 lx_, Robocop 2, 
Sllanghai, S,-Jba!l 2, S;,e/1,ound, 
Spe;\;asu,g IOl · Sotterers gel al the 
fi,Js, �dot S<xt.itl, Tolal Reci!N, 
Tllltles, Wmg Coominóer, W011rierland 
en 11ra111 oA DEmon. 

HOOGSPEL4 
Battle Squ.mo, Die Flus. f• l Race, 
Fray, roDS, Hard D-Mn' 2, Hill Streel 
BIi.es, lilchh,kt,'s guide to the Garaxy, 
Kn,ghts o/1 Sf<y, Leathet Godesms of 
Phobos. leisure S<nl Larry Trilogy, 
lemmings, lmks · lloonliltll COINSe, 
MllVooare 2,  Pick 'nPie, Pro Ter-nis Tour 
2, R.ed Baron. Robocop, Slladow OII 
Beas, S,mEMtt,, Space Quest IV, S))i'it 
of fxtallbur, Slra�, Sl,llel Monaco 
GP, Team Suroki, T etrit T urric.1n 2, 
Vam, en lel'Md. 

HOOGSPEL5 
Heart oA Dragon, 3D Conslroction Ki!, 
CasUes, I�-J, Mercs, ATP, 
Secret� oA lllflw,lfe, 
Xetlcphobe, Hero (;\,est. /mnt,sy Star 
2, Sooic the Hedgelr)g, NAM, A BO{ and 
lis Slob, Battle cl 0.',,rnpus, �er Lode 
lwle,, Gargoyfe's Qws, He.rt cl 
Chila. Je�et ff, Oemonra,\. Keys to 
Mara/00!1, lrr>l:s • firestooe, Cfvcl< Roc'I:. 
Alri<a KJNp, en log,;iJ. 

HOOG SPEL6 
Cruise to< a Co,pse, 8/ade Wamor, 
Command H.Q., IJtima • Mar1ian Oreams, 
EN, last f6rja 111. The Simpsons. 
Oarlim"1, Seatch to< t/le Ttanic, 0.,cl( 
Yeager's Air Com/Jar, Jooes i'I the fast 
l..arle, Cohort. Meg.>loMMia, Ro/Ji) 
Hooà, Alîl/lt & Magie. fantasia, R8t 
Baseball, r imtQJest. Sands cl fre, 11\iw 
Commander 2, linlls -B3y ffi'I Cito plus 
de bord�len Scol1.?lldYard en Robn 
HoC</. 

Mocht een prograrrrna niet laden, dan 
WO<dt dl • nils geretourneerd binnen 
10 dagen• kostel oos vervangen. Al� 
prodtJ<ten worden wus,,,rj geleverd. 
Met virus besmette programma's 
worden niet terug genomen. 
MS-OOS: n�t laden c.q. riet correct 
fl.llctioneren wa-dt vaak veroorzaakt 
door RAM residente software: deze 
eerst verwijderen voordat u het spel laadt. 
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Beste Hoog Spel, 

Wat bettkent lblabla •. Red.)1 En waarom 
geven j ullie geen procentu&le waarde­
rilg van spelen? 

Bram van Hoorn. 
Eindhoven 

Beste er,.,. 
De laatste controle van iedere tekst igt bij de 
ioofdre<lacteur. En soms vindt die man het 
',:,lig een� te plaatsen il een 
:e!st l)n dan te blen merken dat hot een 
"'"81i'l! ,an hem� wordt dal CIXSiel 
>"Plaatst met de venr,ldilg Red. erachlet, 
1"dat je weet dat het riet van de $Chtler 
,"1 het artikel is. 
�21 die 1JOC81rJeie waardemg betref\. 
,.,,..,., ..,..; js ik ,e raar Op de Zeejli<1st il 
100g Si,d 4 waar" <i1gebreid ingaoo C!> 
:.ezevraag. 

Beste Hooi Spot rodaetie, 

Ik ben een Nintendo fan l'1 hart en nieren 
maar ak it spelen zie zoals Porke Qwst 
3, lany 5 en de plaatjes op jullie rie<Jw• 
fles pagina's zit dan vtrgeel ik mi jn NES 
m NGB totaal 
Verder vind ik Hoog Spel een fantastisch 
iiad. U bent met het Nintendo blad het 
fflge computerblad waar ik lid van ben, 
maar Hoo& Spel blijft voor n-jj het beste 
om de simpele redenen: het papier waar 
IIIC van gemaakt is en het commentaar 
QII de beschreYan spelen. Je weet ttn• 
�ste waar je aan toe bent! Tot slot de 
�imenten voor de mahl'S van dit 
l>iad, het is heel boeiend en dat lull je 
..., hel Ninttndo blad niel zeggen. Nog 
twee vragen: kan er niet wat meer Info 
M< de NES in en kan hel blad niel wat 
worden uitgebreid? 

û.::Braakman 
�erdam 

...ie Eric, 

"''<bt geijk wame,r je de plaatjes l1lJOi 
ad. maar zoals" wmdljjî)< •� eens11 
hx,g Sl)el gelezen hellt, ri� mooie plaatjes 
"" -.s. Lar,y 5 mag dan w,i heel erg mooi 
• """ Ghlen lMd heelt g,ijk, het spel is 
e " gfflOIJ,.eli� En .... heb je dan aoo 
:Il!,_ plaaijes1 Hel NES heelt zeer lraaie 
IC!ler\ die " niet "'"" goed uitzien maar 
-"'Il, ook ontstelend leuk lijn om te -
"'"' r.aoutij< altijd betff, rmar dan z,Jje CD'..,. inlere lSPellcOOllU:er moeten 
-..., De Sega Mega Drive heeft heel 
r:a, :mies en ook heel goeóe Sl)ellen 
-:Sen: 1ie Hedge ft>g. maar St,per 
11n, h <i lelda lfl er niet •i-

2 :.De" betreft hebl:t!n meer lezers 
""'-"-L&"1 ,Ae de bc.itenl.-.dse 

-. .,_..,. zo ge,rektdadrg dat de 
tlr2!t lb:r ,. ._, �iege,i 

Zoals ie II deze Hooc Spel ziet is er meer 
aandacht VOO/ spet�e,s, iets ,..t" 
zeker � pioberen te bljven doen. 

l!edankt -je �miti'l!ef! 

HOOI eeachte Hoos Spel redactie 

Die eemuteerde Joystick die daar i,e 
Julie 09 de redactie rondloopt moot� 
,.,,. &edll!lpl worden. De rubriek 1lr. 
Stiklde weet raad' Is prima, maar waar• 
om moet dat elektroni,che c,eat!M ook 
bijna OW!ral anders opduiken? Om over 
komische Mies 111$Sen een Joystick op 
beentjes en e,en af ander redactielid te 
lezen koopt mm cewoorijk andere bla· 
den. Hooc Spel is immers een (verder 
trOllftns titstekend) compWrblad. Dus als )unie zo,,.,, letJke verhaaltjes 
schrijven, brtn& dan een spaooend boek 
uit De ruzie ll/sS"'1 Ghlen U>id en Or. 
Sbldóe of beter .. ,. ontd<kel een COffl· 
puterspel waari1 jullie ook vast 
ale schrifinsplraties kwijt 
kunnen. Bijvoorbeeld: 
Tlto lnmdible 
Mutant Ninja lfero 
Jor,tkk: Dr. 
Stiklót. Met 
julie eontac1en 
moet dat toch 
te realiseren 
zijn en al s oot 
spel aanslaat kan Hooc Spel 
alleen ooi maar 
di:kktr worden! Dat betekent nóg 
meer ruimte om 
speDen te bespreken, 
Hoog Sptl ,..rdt nóg boter 
en bovendien: lt hoef mijl abon• 
nemenc op Donald Ouck niet OJ1 te 
zegge,n.. 

Ivo de Wilde 

P.S. Ik kin me voorstellen dat j ullie mijn 
brief niet at te serieus IMmtn. 

Geadrte Heer de �llde, 

Klachleo m �zers, zeis al hebbeo ze zoa� 
u slechts een 11oelabonnement, nemen \,ij 
AL 111> serieus, zeker de weledelgeboren 
doctlr Stidoe . .llmrr,r genoeg vergat u een 
adres te ""'1leklen, dus l.on onre ia,s1ick op 
beenUes de boel niet bi u karen -...n. 
Wj Zfl o,,erige"' titermale geïnteresmrd in 
de doo, u genoerrde bladen wan crtre 
rooadi�eden ruzies heNlerl mei gemu:,..de 
i�ticks. We wisten niet dat •• z�ke 
beroemdl'eden onder ons h.s:len dat zelfs 
de schandaalpers ""'hen sctrijfl. u leest 
•� zeer veemde sdrilsels, rrln waardE! 

Overigen� v.ii be1d1-.-Hoog Spel zel<ar 
riet als "" COf11)Utert,lad, maar zien OOSl�f 
meer als een vakljacf YOQ' de Sl)ellenSl)eter. 

()Ja, wat dat Donald Ouck abomement 
bei'efl, dat hellbeo WIJ •�ast maar YOO< u 
(!)gezegd 

� deze rubriel< k"'1 • ,,..,,_ lm,jH\ uw vraien tn opmer�cen k$ Mii lneang 
van beden bthoer ik. Joy, doH n#Jriek, dus richl voonao, al� loriovon aan: 

Of'O( Z!IPIIIST, TJ..V. IJY, POST8IJS 74034, 1070 BA AMSTERDAM. 
0, bem brW lecler1 maard vemuen we mll solbln t,,m,,ldt dus alljd uw """"""1, een 
T<lil1 of wat mjl 11acN vrin4t Oct1lr Slitit to,, niuon. Het Is nltt � n,og�ijk llrifflo 
1"hdlg Ie pi•-· h zo'n pv>I -de betancrijk" ll'O(tn/opmerk�i"' 1eplU1>1. 
Gtzien dt crote -lhtld com,p,ncltntie Is p«1000I�• btart.voo<dloi nltt affijd moce&Jt. 

Beste Hoog Spel, 

Ik ben de gelukti1e bezitter van een 
Apple Maclntosh. Toch koop ik uw blad 
el<e keer. 1 ben eri teleuriesteld dal 
er n uw l>'ad geen aandaci. besteed 
wordt aao de Mac. Waarom wel recen• 
sies voor zowat alre andere systemen en 
riet de Ma<:? Ik venoek u drin&end een 
Mac rubriek te openen. 

Verder is het een goed blad. 

Ernst-Jin Nijhuis 
v"nendaal 
Gea:1111! Heer l�hurs, 

Oe reden dal YOj geenaao:lacltl aan de Mac• 
l ntosll besteedden bangt semm met hel reit 
dat toe oo heden � Neder1ard spelsoltware 
VOO/ de 1.i.:�oosh niet op regeinatige bo;is 
1� was; zoals u weet is onze ft>sofie 

dal soft...,e pas dan be,prokal 
v.ordl wameer er drslrillttle 

is. Het heeft gem ert,le 
m software te bespre­

kfn cle YOMligens 
nergens gekocht 
t.an worden. Een 
goed wubeekl 
luerm � 
MSX2/2+ 
so�a-e. 
Ea1 en znde, 
l<eft uteraard te 

makeo met het 
feit dat ""' Mat per 

defirrlle OOISteilerd 
kostbaar 1s en meer 

voor zakeljl:e toefl3SSl>gen 
,oa� DTP (cl� blad wordt gel-..:! 

op Mac's gernail<ll gebrlikl wor� en nret 
VOO/ !Pel�n. Met de illrodutlie van de zeer 
laai geprijsde Classic en LC is een en ander 
eelter ..,,,rderd Ook de toelel<ri,g van 
Mac �software stl'i/lt O!l gang te k<men. 
Kortom, redM genoeg YOO< ons om 
met irgang van de 'l<l�ende Hoog Spel ooi< 
Maclntosh Sl)elen te ga,o be,c)rek,n. 
levrejen? 

Geachte Hoog Sptl 

� eon Hoog Spel las Ik dat uw le,e,. 
geïnteresseerd waren in het programma 
AMOS. Zoals u weet is AMOS een ideaal 
programma om zelf spell en te creëren. 
Sinds oniae tijd bmal ooi< in S.lgj<i oe• 
AMOS elub. Vrxw wie geînteresseerd is: 
AMOS België, Posd>us 94, 9900 WCLO 
la.l&iè), Stuur een briefkaartje of brief en 
u krijst vatis een illo,brief "' demo4sl<. 

Mei vrienclelij<e voet. 

Jolra• François, Voonilter AMOS S.l&ië 
en Hoos Spel Lezer 
Geacllte Heer françcis, 

Mo!I• vele leden uw de� rij � 

• 

Beste redactie, 

Ik Yild dat in Nederland de Mlftware we! 
te laat il de •iri<els l igt. In Engeland zijn sornmia:e spellen al een half jaar te koop 
terwijl wij hier er nog nooit van gehoord 
hebben. Bijvoor1leeld over Seerat of 
Monkey JsJand 2 hebben j ulh gesci.-.. 
ve-n dat het misschien voor Kerstmis in 
de winkels kan l iggen, Aan de ander 
kJnt van de Noordzee is het al meer dan 
drie maanden te koop! 
Waarom duurt het m lang voordat een 
spel naar Nederland komt? 

Jochem Mcn&g 
Weht IGld) 

Beste .loclrem. 
We he!lbffl een llein deel ui jou,, �'ll• brief 
gelcht ooklat j!Jst dl ooderwtfl) zeer Yail< Il 
bn""' >OOrkoml Helaas _, .. voor iou 
enaleand!relez,rseendroe,ige� 
julle h!bben al!rnaal 100% ONGEWK! Om 
i<>M VOClb<eld te -, Secret of Monf<ey 
Jsland 2 lgt ats �les goed gaal wereld>ijd 21 
Dec,nt,r 1991 fl de �  En dat gddt 
VOO/ Hedert!rd, .lmer'b én Engo�rd. W111 � 
i<»,, ,moonabe vandaan �-wij ri!I, 
deze is eelt.er l!>solwt onjtisl! Het fflbaast 
ons tedere l:eer �"' wameer remand met 
slellge zekerheid wo,t te bet.eren dat een 
bel)aald spel '� mmfeff n het buireriand 
leverba" ,oo zil Vaak woo!t dan ook nog 
l!lflS een Sll� gel'<)en'd dal lrogl •et 1:e�aal. 
R?gernaog staoo v.ii op belmrl en wamee, 
wl voor iedere ocrnerk111 in de m van t,r,y 
6os � ma"1den ilillnerita te koop' en� 
vreld heeft Spac, Q,est l O � een � 
kregen, warea wij milionair. 

0p de"" o1-. """"'deri<fn iJre .. � 
teigesiekt Ie worden. Het tegendeel os echlff 
waai! � de m,� gevafen ""dl "" spd 
"'der · meestal één à twee "kfn · n Etropa 
utgebradlt dan i, Eng�ard. Een pa.-YOO(• 

beelderc Urry 5 ffld il Nederland "' BeigJe 
tegoiJ< met Amerika utgebracll\ n Ere�•rd 
werd het Sl)el TIEN daien lalei verscheel)! 
.,.. de wirlrds.Po,x.lous 2 ui in Nede,land 14 
dagen VOO( Engea-.1 te \OOD zijt 

Het is nallJ.rtik atqd rrogefjk dat een sott.,a. 
,dus n Nederland en Belgiè geen "'1ege­
"'°°'ciiin1 heeft Psygro!isosdaar een 
goed voorbedd van. Dat is dan ook meteen de 
reden dal lem,ws zo slectt te kr111en 11. En 
r'lluurljk dwrt het dan _,. YOO<rbt het 
tiert� 
Als vakblad voor ,pelteropeleB besc�kken 
Wi OM de meest betrouwblle ir/otmaoo die 
ie maar bJnt bede<lkea. Zo hebben .. � 
genime tiid testwrsies van Ell!i', 2 
1/lisscherl februari 1992), �dy 4 look 
februiri 1992) en een periecl IIPG van 
Dornark !naam nog niet denriti,j} dal n'Ódden 
1992 ve,sch;;rt. in ons bezit. Ga er Ó1S ma11 
rustig van uit dal wanneer wj een bepa;lcle 
datun van leverbaarl'iid g""1, deze oorracl 
is En laat " nooil me&' opjuttm, want l',us 
wa11, we lopen echt net achter h•r. 

Tot de volgende keerJ 
O 
y 

• 
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GET ORG ENIZED! 
ORGANIZER 

In Hoog Spel nummer 4 hebben we al eens 
11ewezen op het beslaan van spelsollware voor 
de Sharp Organiz e r .  Inmiddels is aan  dit 
assortiment een aantal spellen toegevoegd. 
Eén van die spellen is schaken. 

OPTIES 

Het spel Orgarizer Chess is een volNaardig 
schaakspel met drrefse Ollties. Zo kan men tegen 
de computer ol, doo, twee Organizers via een kabel t e  koppelen, tegen iemand anders spelen. Ook kan 
men de computer tegen z�hzett laten spelen. De 
SP,4!1er kan aangeven of hij met w it of zwart v.il spelen e n  op welk niveau (1 tot en met 4) de 
Organizer tegenstand moet bieden. 
Het spel kent al le schaakregels ,  ilcklsiel promotie 
en het 'en passant' �aan. Desgewenst kan de partij ol een diagram wo,den uitgeprint v ia de optionele CE·SOP p,inter van Sharp. 

MOGELUKHEDEH 

Men kan OrgBmzer Chess op verschi llende manieren 
duidelijk maken welke zet men wi l  doen; niet alleen 
door mi:ldel van de gebrui<eijke a lgebraïsche 
notatie, maar ook door een cursor over het scherm 
t e  bewegen. BOYl!fldien bevat de spelkaart zelf een 
aantal tiptoetsen waarmee men het spel kan bedienen. 

Organizer C/Jess kan voor de openingszetten putten 
u it een bibliotheek van 6000 zetten, waardoor de 
denkb1d YOOr de cornl)UW in de beginfase van een 
parti j  verkort wordt 
Ingebakken in Organizer Clless zitten 100 
bet0emde partijen uit de geschiedenis ,  waaronder 
dr ie partijen van de legendarische Nederlandse 
schaker Max Euwe. Maar. ook J an Tinman en Joon 
v.d. Wiel Zf1 aanwe�g met respectievelijke 4 en 1 
partijen .  
Het is natwrl ijk onvermijdei.J< dat een groot aantal van de l DO partijen die tussen de eeuwige nvalen 
Kasparov en KarJ)ov ZIJi. 

PRODUKTIHFO 

Fabtikant: Shari> 
leverbaar voor: 
SharJ) Organizer / jll!r 
[Cesdiit voo, zowel de 7000 als de 8000 serie) 

Oreanizer Chess is voo, schaatiefhebbers een 
prima spel Niet aleen kan men een partij tegen 
de computer spelen, maar ook het bestuderen en 
naspelen van 100 historische partijen behoort tot 

demo1etijkheden. Bovendien kan men zeH 
stelingen invoer en en deze diepgaand 

anal yseren. 
Nutti& extra bi j  dit spel is de ingebouwde batterij 

die het mogelijl< maakt partijen op te �aan. 

Steven Groot 

• 

ORGANIZER 

OPTIES 

In Organizer Goff kan men <!En normale wedstrijd 
spelen, maar ook een toernooi dat uit 10 ronden 
bestaat . De derde mogeli jkheid is een 
zogenaamde 'skins' wedstrijd waarin de winnaar 
van elke hole punten krijgt toegekend. Het spel bevat een complete IS.holes baan en de speler 
heeft een YOlledige set clubs tot z,jn of haar 
beschiklung. T ijdens het spel wordt u bijgestaan 
door een caddy die u steeds om advies kunt 
vragen voor de volgende slag. 
Normaal gesprol<en wordt de ho le in vogelvlucht 
getoond. Eenmaal op de green aangekomen zie t  
men deze uitvergroot en worden hier de 
hoogtev.rschillen weergegeven. 

Voordat de bal geslagen wordt kan een overzicht 
van de hole worden opgevraagd, waar011er met 
de cursor toetsen kan worden gescrollt om te zie n  
waar zich de gevaren, zoals bunkers en water, 
bevinden. 

BESTURIHG 

Organizer Goff kent een gedetaileerd bestur ings­
systeem waardoor men YOOr elke slag zelf kan 
bepalen hoe hard men wi slaan en of men 
(en zo ja ,  welk) effect aan de bal wil gMn voor 
speciale slagen. 
Wanneer men aaf'€eeft dat men de bal w, I  slaan, 
schakelt het p,ogramma over naar een ande, 
schermpje dat de golfer toont met daarnaast een 
cirkel waarop de kracht en nau .. �eur ighe id van de 
slag kan worden bepaald door een aantal male n  
op het j tiste moment op de vuurknop te drukkell. 
Op dltzelfde schermpje wordt de windrichting en· 
kracht getoond en kan men zien met welk effect 
de bal geslagen ll'O(dt. 

PRODUKTIHFO 

Fabrikant: Sharpjllandai 
Leverbaar voor. 
Sharp Ora:anizer / /Bfr 
[Alleen VOO< de 7000 serie] 

Organizer Golf is een aanlig spel voor de 
bezitters van een Sharp Organizer. Het spel biedt 

voldoende optie� waaronder 1 of 2 spelers en 
een wtds1rijd tegen de corrc,uter .  Ook kan men 

het niveau van de computertecenslander 
instelen. 

Een irige manier om de Organizer nu ook 
eens voor iets OftSf)annends te &ebruiken. 

Steven Groot 

ORGANIZER 

Alexy Pajtnov, de Rus achter het spel Tetris 
heeft de hulp ingeroepen van Vladimir Pokhlfko. 
Het resultaat van  deze samenspann inc is 
het spel Hatris dat nu ook voor Sharp's 
O,ianizer te koop is. 

PRIHCIPE 

Het idee achter Hatris is zeEr eenvoudig ,  zoals 
dat ook al bij T etris het geval was. 
In een vnnkel vall en  steeds twee hoeden tegelrjk 
omlaag. De hoeden zit ten in  eerste instantie aan 
elkaar vast en de speler kan ze naar l inks en 
rechts bewegen en  van plaats laten verwisselen. 

Afflankelrjk van het niveau waarop men speelt 
laat het spel drie tot en met zes verschillende 
soorten hoeden los. Door met de hoeden te 
manoeuvre1en moet men proberen steeds v ijf hoeden van hetzettde type op elkaar Ie stapele n .  
Is dit gelLilt, dan ve<dW1nen deze vïJf hoeden om  
plaats te maken voor nieuwe. 

Al snel z!Alen stapels van ve,schillende hoogte 
ontstaan, hetgeen weer ten voorde le van de 
speler !<an worden aangewend. Nadat een hoed 
nameh1k op een hogere stapel is 
terechtgekomen, kan men de tweede hoed apart 
besturen. 

Nadat men 25 keer een stapel van vijf hoeden 
heelt opgeruimd krijgt men de gelegooheid om 
a lle hoeden van een bepaald \yl)e in één keer 
van het scherm te wis sen voordat de volgende 
ronde begint. Doet men dit echter niet, dan 
Wllrden bonuspunten toegekend. 

Het spel is afgelopen wanneer een stapel 
hoeden tot aan het plafond reikt. 

PRODUKTIHFO 

Fabmnt: Sharpjllullet.J>rool Software 
leverbaar voor: 
Sharp Organizer / /Blr 
(Alleen voor de 8000 serie) 

Net als de voorgange, Tetris is Hatris een 
uitstellend punelspel dat de fie1hebber van d� 

soort spelen weer tijden u it de slaap zal houden. 
Het begint "emaaf heel gezapig, maar naannate 

men steeds hogere niveaus bereikt wo,dt het 
tempe waarin de hoeden on-laac komen steeds 

verder opgevoerd. 

U�e,st verslavend. 

Max Sarber 
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HOOG SPEL BESTAAT H U  IETS MEER DAN EEN JAAR EN ER IS IN 
DIE RELATIEF KORTE TIJD EEN HOOP VERANDERD. LEGT U HET EERSTE 

NUMMER VAN NOVEMBER 1990 MAAR EENS NAAST DIT NUMMER, DE VERSCHILLEN ZIJN 
OVERDUIDELIJK: MEER AANDACHT VOOR SPELCOMPUTERS, BORDSPELLEN, DE QUEESTE, DE KERKER EN NIET TE VERGETEN STIKKIE'S 
QUEESTE. EN WE ZIEN ER OOK ANDERS UIT, MEER KLEUR EN EEN WILDERE 'LOOK'. 

BINNEN DE REDACTIE BORRELT HET OP DIT MOMENT VAN DE IDEE.EN; SOMMIGE DAARVAN ZIJN DERMATE RADICAAL DAT WE ZE NIET 
WlUEN UITPROBEREN ZONDER UW MENING GEVRAAGD TE HEBBEH. DAT IS DAN OOK ÉÉN VAN DE REDENEN VOOR DIT LEZERS­
ONDERZOEK. MAAR OOK WILLEN WIJ WETEN WAT U VAN HOOG SPE.L IN DE HUIDIGE VORM VINDT. EN UITERAARD ZIJN KRITIEK EN 
SUGGESTIES MEER DAN WELKOM, UITEINDELIJK IS HOOG SPEL UW BLAD! 

NA HET BEANTWOORDEN VAN DE VRAGEN IS ER NOG RUIMTE OM K RITIEK TE LEVEREN OP (DE INHOUD VAN) HOOG SPEL OF SUGGESTIES 
Tt DOEN OVER ZAKEN DIE NAAR UW MENING KUNNEN WORDE.H VERBETERD. LAAT ONS WETEN WAT U DENKT. U KUNT DAARDOOR ZELF 
BEPALEN WAT ER IN UW LIJFBLAD GEBEURT. 

NATUURLIJK LATEN WE UW MOEITE NIET ONBELOOND. IN TOTAAL HEBBEN WE 100 PROGRAMMA'S (WINKELWAARDE CA. f 10.000,00) 
ICl.MR LIGGEN OM TE VERLOTEN ONDER DE INZENDERS. ALLE INZENDINGEN ONTVANGEN VOOR 31 JANUARI 1992 DINGE.N MEE .  

KNIP DE ENQUETE UIT OF FOTOKOPIEER DE PAGINA:S EN STUUR DEZE HAAR: 
olOOG SPEL ENQUETE, POSTBUS 74034, 1070 BA AMSTERDAM. 

DIEN U MEE WILT DINGEN NAAR DE GRATIS SOFTWARE, VERGEET DAN NIET UW GEGEVENS IN TE VULLEN. 
U MAG ECHTER OOK ANONIEM INZENDEN. 

Naam: ........................ ................ . ........ ............. . . . . .. .... .. ...................... . 

Adres: ......... . .... . ... .. . .. . . . . . .............. .......... ..... . . ................ . . . .... . .... . . ...... . 

Postcode: ........ . ....... .. .. .... Woonp laats: ............ .................. .. ... .. .. ..... .. 

Land: ·· ·· · ···· ···· · · · ···· · · ··· · · ·· ···· · ····· ·· · · · · ····· · · ··········· · ··········· · · ······ · · · ·· ·· ··· · · ·· 

1. Ik ben □man □vrouw 

2. Mijn leeftijd is: ...... . . .............. jaar 

3. Mijn hoogst cenoten opleiding of de opleiding d ie Ik nu vol& is :  Lager Onderwijs 
Lager 8eroel)50lldervájs (LTS, LEAO) 
Voortgezet Algemeen Onderwjs (MAVO, HAVO, MEAO, Lyceum) 
'loger 8e,oepsooderwi1 s (HTS, HEAO) 
l);vers4ei� Hogesdlool 

, llijrl beroep is: ..... . . . . ............. . . . . . ............................................ . . ...... . 

S.. Hoe heeft u Hoog Spel leren kennen? 
gè<Odlt inwînkel gesocht op een be1Ks 
!l!ll iggen bij vrien d of keor,s 
�en van iemand 
IXD een adverteotie 
z andere wij ze 

Si:. Sent u abonnee? □ ja 

6. Hoeveel tijd besteedt u gemiddeld aan een nummer van Hoog Spel? . ........................ uur 

7. Hoeveel andere personen, behalv e  uzetf, lezen uw exemplaar van 
Hoog Spel? ........................... personen 

8. We lke andere computerbladen leest U? .................. ............ . ............ . . ........... .............. . .. ............. ... ......................... . 
.. .. .............. ........................... . , ........ , ................. .............. .. ........... ... .......... .  . .................. . ........................... ............. ................. ............ . . , ........ . .. .. . ......... . 

9. Komt u wel eens In een amusementshal? 
D geregeld 
O af en toe 

nooit 

IOa. Heeft u een PC (MS-DOS computer)? 
Zo ja, bealltwoord dall de volgende vragen. 
Heeft u een andere nicrocomputer, ga verder met vraag 1 Ob. 
lnáen u uitsluitend een spelcomputer heeft, ga verder met vraag 12. 

Mijn PC heeft als processor een: 
D 8088;8086/V20,N30 80386[0>0 
O 80286 80386SX 

D 80486(0)() 
804a6SX 

en draalt op een kloksnelhe id van .. . .. . .. . .. ... . .. .. . . .. . . . . .. . . . MHz. 
heeft een harddisk-ru imte van .............. .. ..................... MB 

heeft floppy disks van het formaat: 
5.25DD(360K) 5.25HDll,2M8) 

3.500 (720K) 0 3.5 HOll,44MB) 

• • 
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