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VAN DE EINDREDACTIE 
Er zijn heel wat reacties binn<ngekomen op zowel Stikkie's Queeste als het Ie� dat Hoog Spel nu ook 
bon!Sl)ellen re<:enseert. En op· een enkele uitzonderilg na, allemaal positief. Dat stemt me &oed&emutst, 
zeker na  het tantrum dat Ghlen Livid ontwikkelde, waardoor zowat het hele kantoor een da& compleet op 
non-actief &•staan heeft. Gelulcl<ig is alles weer een beetje gesu<t en werkt hij weer nijver aan zijn Quee<te. 

Eerlijkheidshalve moet ik toegeven dat hij wel een punt heeft met dat probleem in $pace Quest IV, je zou ver• 
wachten dat een deraeHjk adventure &oed door&etest is. Siffla's ar&1Jment is dan ook niet echt over11Jigend. 
Anderzijds kwem bjdens datzelfde gesprek met Sierra ook naar boven dat veel problemen die Nick voorgelegd 
kreeg, hardware-matige problemen waren. Althan,, er is zoveel afwijkende PC hardware dat het bijna 
ondoen lijk is IEDER proeramma goed werkend te krijgen op AUE PC's .  
We kre&en een overzicht van de problemen waannee men geconfronteerd werd de laatste tijd; zeer leerzaam, 
dat wel. Zo bijkt dat veel prob lemen veroorzaakt worden door het feit dat veel MS.DOS bezitters met TSR's, of 
residente software, werken. Ook computers met MS-DOS in ROM leveren veel problemen op, aan11ezien de 
hedendaagse Sl)elprogramma's zoveel &eheuaen nodi& hebben en 580K vrij RAM bijna verpl idrt i, .  

D e  laatste u�atlili op dat gebied Is wel W-N!g Commander 2 en dan róet alleen het feit dat het spel meer dan 
15M> van je harddisk vreel Daarbij heeft het ook noa eens ll!aen de 590K RAM nodig en Is extra geheugen 
verpl icht wil je muziek en ge luidseffecten hebben. DOS 5.0 of Dr .  Dos 5 is onontbeerlijk wanneer je d� spel 
optimaal wilt ,peten. 

In ieder aeval zuUen we in een van de vol&ende Hoo& Spellen wat ruinte wijden aan de meed voorkomende 
problemen rond MS-OOS Sl)elsoftware. 

In september zijn we zoals cewoonfijk weer eens naar de erote softwarebe1.n i1 Londen ceweest. In de 
afgelopen jaren altijd een groots en indrukwelcl<end spektakel, dit jaar was het annoe troef. Voor de eerde 
keer mocht d e  eindaebnliker niet naar binnen, de show was ults"ttend voor handelaren. We hebben heel veel 
nieuwe spellen eez ien, met name voor MS-OOS en Ami&a .  Atari ST en C64 software wordt <teeds minder, 
terwijl MSX abso"ut n iet  meer bestaat. In gesprekken met enige Japanse bedrijven kregen we te horen dat 
ook in Japan MSX een aflopende zaak is. Het lijkt erop dat wereldwijd de trend gelijk is: MS.DOS en 
spelcomputers zoals Nintendo en Sega. In Europa speelt de Amlga dan nog wel een aardige rol, met name in 
Engeland en Duitsland, maar ook in Nederland en Bol&ië is het duidelijk dat MS.DOS <terk opkomt. Zo heb Ik 
Iemand In Londen al eeksd1erend horen zeggen: in Nederland is de standaard spelco11111uter eeen Nintendo 
of Sega, maar een 803a6 op 25Mhz, VGA 256 kleuren kaart met 5121<. min imaal 1 Mb extra RAM, 100 Mb 
harddisk, muis, joysticl< en Soundbla<ter muziekkaart.• 

Zoa ls eezagd, heel veel ,pellen voor met name de Amiea 11ez ien, maar weinig indrukwelcl<ends. Schieten, 
lopen en springen komt zeer veel voor en in mijn oeen tegen een vee l te ho&e prijs. Halverweee dit jaar 
hebben de Engelse softwarehuizen de prijzen fors opgedreven, tot een niveau dat in mijn ogen zeer vaak 
onacceptabel is .  De redenerin11en erachter• hoae licentie-en proerammeerkosten, inzalcl<ende verkopen • 
begrijp ik wel maar het lijkt erop dat deze industr ie in een spiraal terecht &•komen is. Want laten we eerlijk 
wezen, er i• het afgelopen jaar een giganti,che hoeveelheid nieuwe sp ellen uitgekomen en hoeveel daarvan 
was echt de moeite waard? Wein i&! NabJur1 ijk, niet alles kan van dezelfde k lasse als een POj)Ulous of 
lemmings zijn, maar echt slecht hoeft nu ook weer niet. Zolang het nog een beeije redel ijk 11eprijsd is, is er niets aan de hand. 

Mijn persoonlijke vree• is dan ook dat een behoorlijk aantal Engel•• softwarehuizen het eind van dit jaar niet 
meer haalt Voorspellen wie dan wel zou I k  niet durven doen, maar het zou mij niets verbazen wanneer een 
aantal behoorlijk grote namen in de problemen zitten. 

Onderlllssen kunnen we toch de nodige goede spellen verwachten. Zo komt Populous 2 eraan en wat te 
denken van de  mierenhoop-simulatie Sim Ant (be&in 1992) van Maxis? 
Wat spelcomputers betreft liggen de zaken wat anders. Het merendeel van de uitgebrachte spellen is van 
hoge kwaliteit en ook Sega en Nintendo bezitters kunnen binnenkort spellen als Populous en Sim Earth Sl)elen, 
alhoewel we &een bevesti&ing konden luii&en dat dat ook voor Nederland en Bela:ië zo is. Houdt in ieder 11eval 
onze nieuwtjes pagina's in de gaten! 

Tot slot moet ik bekennen dat niet alleen Ghlen op11ewonden kan raken, zett ben ik onlangs ook aardig over de 
schreef gegaan. De reden hiervoor was een ge,prek met PTT Telecom waarin ik onbeschoft lang heb moeten 
wachten voordat ik elndeli.ik de 11ewen<te afdelln& aan de lijn kreeg, Nu is wat mij betreft PTT Telecom de 
laatste bjd een ietwat vie s  woord. Onlangs was ik namel ijk i n  een postkantoor en nam uit pure nieuws&ieri&l1eid 
een folder over het afsluiten van 06 nunvners mee. Nu moet u weten dat wanneer u een 06 nummer neemt, 
m Telecom het verplicht <telt dat bij iedere publicatie van dat 06 nummer vermeld wordt wat de 
gesprekskosten voor de beller zijn .  En wie is de eni&e die zich daar niet aan houdt? Juist, PTT Telecom. 
Wilt u name/i'k dat het landeiijke alarmnummer 06· l l ongeveer 30 cent per m inuut kost? 
Een &r0f schandaal ! En de eniae plek waar dat te lezen valt is In die ene folder, waarin ale 06 nummers 
vermeld staan die n iet af te sluiten zîjn, verder ben ik het il geen enkele PTT T eleeom publ icatie tea:en 
gekomen. Nu begin ik me ook af te vragen waarom sinds m Telecom geprivatiseerd is en in lichtingen 008 
niet meer gratis is, je slechts één nummer maa opvra11en (vroe11er waren dat er drie) en dat vrijwel iedere 
keer dat je belt (ook 's avonds laa�) er altijd MEER DAN 12 WACKTENOEN VOOR U ZIJN .  
O f  zou dat soms komen omdat ondertllssen de meter doortikt en PTT Telecom verdient? 

Op zo'n moment ben ik blij dat ik een Amiga en Xenon 2 heb, dus even een uurtje blasten en mijn 
bloeddruk is weer normaal. 

Rest m ij  slechts u vele genoeglijke uurtjes met weer een nieuwe Hoog Spel te wensen. 
Zien we elkaar no& op de HCC da&en? 

• 
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IN DIT NUMMER VAN 

WING 

COMMANDER Il 

• 
Oe p,ogrammeurs van Sierra zi jn in � 
strijd om het grootste computerspel 
vo0<l01>ig op ruine achterstand gezet 

door Origil. l'Ul Wng Convnander N legt beslag 
op mirinaal 15Mb ruimte van uw ha-ddisk. 

CRUISE FOR 

ACORPSE 

• 
Het riaMte adventure van Delplline 
heeft lang 01> zich laten wachten. 
U beWldt z�h aan boord van een jacht 

waar u Inspecteur Raoul Dusenlier moet assiste­ren lij het O!)lossen een misdrijf. Een moordspel? 

• ULTIMA: MART/AN DREAMS TijdensdeW11reldtentoonstel-
fing van 1893 in Oicago wordt een lafre sabotagedaad gepleegd. De ilzittenden van een raket worden 

lierdoo, richting Mars gelanceerd. Zllt u erin slagen de ongelukkigen heelhuids naar de Aarde te begeleiden? 

• CDTY Het nieuwe stukje electronica van Commodore belooft wel goeds VOO< de toekomst. 
De CDN os natul.fhjk uitermate geschikt voor edocatielle doeleinden. maar hoe zrt het met de spelleljes? 

• MEGA-L 0-MAN /A Populous in de ruimte? Of is Afega..lo./.18'ia toch een 
bijzonder origileel spel? 

• TIMEQUEST Van de makers van Spellcasting lOI • Sorcerers get all lhe girls 
komt nu een adventure waarin de speler veelvuldig door de b,cl moet reizen an toelranstige 

rampet1 te voorkomen. 

THE SIMPSONS - BART 

VS THE SPACE MUTANTS 

• 
De Marsmannetjes zï;t geland i, 
Springfield en Bart is de enige die ze 
kan zien. Help hem de wereld te 

redden il dit nieuwste spel van Ocean. 
!N.B. Zie ook de Sillpson wedstri jd op pag. 20) 

v� 1t&tul.1e ellottinCtllC 

ROBINHOOD 

• De grote hit-firn met Kewi Costner trekt 
nog steeds vole zalen. Maar misschien 

krijgen de bioscoop explotanten nog een 
zware concurrentieslag urt te vechten nu zowel een canputer• als een bordspel rond deze 
edem>edige rebel zï;t verschenen. 

lfAI • A1n1P • AST • Ml'1 ST • 8RO " 8orQijl!I • C64 • O:mnod:>rt 64 • t6M • e� • lNX • A1ari l� • !ES • NttffilO Emertltvnenl s,,,,m • Nl8 • .., .... ...,_ • SGG • S.., c.n,eea, • SIIO • S,ca '"I'""" • SMS. Stp -s,,,.. 
lmportlN'oodo • CompulotspalfflNedtrlaftli: l • � 9entlll(. � 03473-71272 • 2 • Q.w:&j, �- 0.3'02-61353 • 
3 •�Cdlecilef,Anslenl.m: 020-6223573•4 alic.me,soft;.twrleffl: 023-311241 •S •� ..... si,n: OJS,,2)3246• 
Comput.-speaen 8ttall; 6 •� 8\lssel: 2-31'S3904 • 1 • 8inli!il, &usstl: 2-4189048!5 •! • Tm, Haartn: 023-319273• 
BordspelM: 9 ■ 999 Game$ ,  lm$1.c,dn: 020#l5794 • 10 • hl3tl!,1s� Ullecht: 03). 891434 • 11 • IIMl'lslJlrttr, À'Tlfl'sfoort :03361 1445 

GERECENSEERD: 
nm ....... IIIPOtiTWR 
.....,.ALLEY , ... 31 3,4 ,B 
BUDEWARRIM MI\AST ' • .  , 
l!lOCl(OOT ""' ., • .  , 
90<AOOIIMSH HES ,. 2,' 
CAUFMNM GMIES 
A111. AST, C64 ,  J8M 
HES 37 

••• 10 
CHASLH.� 
.._AST, ••• 

3$ 2,' 
CHt.lC« YEAGER NR COMBA T .... ,. 3, 4,8 
COHORT 
AAI!, AST, IBM 32 3 
OOMMAHO H.Q. ' 3,4,. 
CRUISE FORA CORPSE 
AMtAST.lBM ' 3 ,  4 ,  8 ""'"""' 
AIM,AST,C64 ,. ••• 
OOO<TAW 
NM. AST, C54, IJM .. �,... .. ••• 

2,' 
ELF 
AMI, AST • ••• 
FANTASIA 
SMO ., 5,6 

HO<INOOFMB.UXElmUES = ,. ... 
JONES IN THE FASTl.AHE 
18M 30 ...... 
WTNIJfJA 3 
Nlff ,  AST, C64, llM' 10 .. ' 
UCUICE TO KW. 
AMf, AST, C&I ,  1111 u ••• 
LNCS, BAY HII.L CLUB rBM ., ..... 
MAR8ll Mo\ONESS 
AMJ, AST, 0$4 HES 17 

... 
JO 

ME ... .,._ 
All! ,  A$I " ••• -·- ... ..., "' '·. 
MOONmr-.r MCtRS MIJ.AST, 111M ll  ••• 
POPU.OUS 
Alll,AST,JBIII ., ••• "" ., •. ' 
PSYCHO"U'J!S cco ,. • •• 
R.8.1. 2 
AIII. AST. C61, .IBM .. 3,4,8 

ROBINHOOO 
MIi. AST, llM 34 ••• ..., .. • 
,.,.,.OFRRf. "" ., 3,4,8 
SCCTIAND YARD ... 50 ll 
SEARCH fOR M TITANIC 
J8M V ••• 
SM'SOHS · BARTI/S THE SPACE Mt/FAIITS 
AMf,AST,CS.C,8M 
HES 

13 . ,  . 
"""'°"" ... 23 ... 
TlMEQUEST "" .. 3.4,8 
l'UROOAACW<l 
HES 3B 2.' 
ll.TMM: AURTIAH DREAMS 
18M ' .s. ... 8 
"""800$ 
lHX ., l 
WING COMMANDER 2 "" 56 ..... 



www.hoogspel.nl

• 

WERKVAKANTIE 

Op een kille ochtend in apri van het 
iaar 1927 ontvangt lispecta. Raru 
Ousaitiet een uitnodigi",g van de • Gnel<se sdleepsmagnaat N iklos Karaboudjan voor ffll cruise op a;, 
iacflt de Karabooqan A't: &Ids de 
renovatie van vorig jaa, wilt het • , 
sch ip ooor Ni&is gebrui<t om zijn • •• . 
vrienden te fêteren. Op he_t eerste • 
gelÎCht is het vre<llll8 dal 
nlllti-biljardair ffll simpel 
van de franse l'C)l i�e tot 
><1endenkrilg rekent, 
verklarin g  is simpel. Enig 
,ooci ondet leiding van 8 
� inval plaats in-een. 
restaurant. Om te voor o 
'9'dachte zou on� 
:iezoekers ingerekend. {en van die . 
arrestanten was N1klos. Hï heeft alle 
t,egri> voor d e  situatie err om nog" , 
�s te onderstrepen dat.hij geen 
wok koestert, nodigt lij Raool nu ooi< 
eens m. · 

• 
lq maar net aan boord, klopt Hector, 
oe crouNe booet van Niklos, aan de 
:ar van Raours hut. Geschokt vertelt 
"Ector dat hi zojuist het lewrlloze 
idlaMl van zijn mrkgever heeft 
;,.-.ooden. Sameo gaan ze naar de 
::mts van het m,sdrjf. Als Raool zicll 
over het IJ buigt doemt een schaduw 
,._..., hem op. Hector wor<lmet een 
s:cn1) voorwerp nee<geslagen. Als hi 
_, b!komt is het l ijk spoorloos vet• 
:wenen. Mei!< dan wldoende reden 
a.s voor ,nspeéteur Dusentier om • 
:,ere zaai< tot aan de bodem uit te :».en en de sduóge . die nog aan 
xnd ,an het scllip ,roet a1n · in te -
CIMÉMATIQUE 

""'�- pmcipe dat al 
- 11 fU!:le Wars en (lperation 

DELPHIHE HEEFT ONS LANG LATEN WACHTEN, MAAR HU IS HET ER DAN 
EINDELIJK; CRUISE FORA CORPSE, HET VERVOLG OP HET SUCCESVOLLE 
SPEL OPERATION STE.I.LTH. (ZIE HOOG SPEL 1, BLADZIJDE 24) 

. . 
Stealth• de vorige aá;entures van, • 
llel,lwle · we,d tqegepast htêft in Cruise fo, a <:,,,p,e opnieuw� tace-

VERDACHTEN 

Een goed moordmysterie staat bol van de mensen die een onderl inge 
band hebben. Gecompliceerde 
verhoudingen en onder1loose ruzier 
malen het aanwi jzen van de dader, 
lastig. Bij elke vetklarilg m� 
detectivf zicff afvr3#e� of d• _. 
ondeMaagde de waameid sl)(eel\Wf 
dat hi j  probeelt een ander een hak te 
zetten. oam-r wordt ffll 
atrnosfee�hapen wàarin 
jedereen de dader zoo kunnen zijn. 
-Crui;e (or a Co,pse_voldoe1 aan deze • bevinden zich aan boord onder 

alcdloliste die goed 
t de,gokve,�aa fde 

·• Ze heelt een hekel aan 
de advocaat Tom 

l ift ondergaan. lle ve,nieuwingen · •• komen op 11\ee pu,ten het sterl<ste : • -'en R • 

"1 \\illen oos doen 
-lllM-efijk tussen Tom 
i;de eerste·dag 

naar "°'�n. Het eerste dal opvalt,.,. . . · 
de ve<beletde g,apl"ics.bit is het, ·• 
fraaiste te  zien wanneer RilOul over hel;· 
deldoopt:Men ziet het dek als-hej •• 
ware door de lens v,in een came,a eri 
naarmate Raool dichte� wordt 
hj grote,. • .• lle tweede verardering wordt il!eijk te 

geleden. Qaphnée; 
teen ve,hooding te 
che. Jul io ·• 
;y_-S-oca Lambada. 
el! zi z o  koeltjes op 

haar vaders dood? 
t iat er heel\vat 
,ge vetkla� zullen 

wanneer men een vbwerp 'aMdi,kt'. ; wo 
erschi jn t  een overz,cirtje met de st 

fgelegd. Aan Raoul de ••• 
ak om d e  waarheid aan het 

e acties. Deze opties kunnen · "l ich rwerp en Pet siuatie ; : 
ngen. 

V 

hillen. Een voorbeeld hiervan te, 
atie. U ziet een prop papier lggen 

-.örden bel<eken en opgeraapt 
prapen is er �en commai,do 

n;name6jk het e)adstrijken 
. Als <il is ge�d. kan hel 
slotte wo,den g elezen. 

d van ffll detectivespel 
tor a Corpse ,roet de speler 
informatie verzamelen om 

zaak op te lossen. 
vooral door met de 

n te praten e n  ande,en met 
ral(en te cootronteren. 
ar vindt Rao_. bewijsstukken 

dienste ktnnen staan. 
spel z ich aan boord van 

afspeelt is het aantal tuu�ij� beperl<t Gelukkig 
onderkend dat het st�s 
deze�de plaatsen moeten 
e verveling in de harld 

werl<t, fraai de plaatjes er ook 
uitzien. Daarom kan men een platte­
grond van hel schip oproepen en 
daarop aam,ijzen waar Raoot naar toe 
moet. Indien de betreffende locatie op 
dat moment toegMkelijk is. gaat de 
inspecteur e, automatisch heen. 

O,elphine/11.S. Gold 
voor. 
,00/Bfr 1999 

99,00/Bfr 1999 
MS ·  / 109,00/Bfr 2149 
Ondersteunde kaarten: 
CGA/EGA/MCGA,IVGA 
llrziekkaarten: AdlJ"b/Raland 

• • 

Aan Cruise lor • Co,pse &gt een 
staal1je proanrnmeren ten 

grondslag dat respect afdwingt, 
dat staat bulten kijf. Maar Inch • 

en Ik besef me  dat ik nu een 
stomtoed van kritiek over mezeff 

afroep • vind ik Cruise tor a 
Corpse teleurstellend. 

Voor mij moet een goed 
adventure namelijk voldoen aan 
een paar eisen. Eén daarvan is 

dat ik naar hartHJst moet 
kunnen experimentwen, en juist 

dat element mis ik in ei! SIXII. 
Het keurslijf waarin ik word 

cedwongen is me veel te strak. 
Ergens aan dek staat 

bijvoort.eld een envner, die 
door een cat er in onbruikbaar Is. 

Aha, denk ik dan. In de bar figt 
een kurk. Dus terug naar de bar 

om deze te halen. Behalve 
bekijken en omdraaien valt met 
de kin niets uit te richten. Het 
feit dat de programmeurs me 

niet eens de kans geven om relt 
te constateren dat de kurk te 

klein is om het gat i n  de emmer 
te dichten is iets dat me niet 
aanstaat. En zo zi;, e r  meer 
VOOfbeelden te noemen die 

Cruise tor a Co,pse voor mij ro 
frustrerend maken. 

Maar, speiers die er geen 
p,obieem mee hebben dat alleen 

die acties kumen -den 
ondernomen die direct nut!ic zijn 
voor het vinden van de oplossing 
hebben aan Cruise lor a Co,pse 

een uitstekend spel om hun 
tanden op sllJk te b�. 

Karin de Graaft 

• 
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HET VERHAAL 

In een ''" • en inrtiddels lang ,..geten 
-land wooooe Ginti, een wijze tovenaar. De  meeste mensen vonden 
hem wel iswaar excentriek, doch tij 
scheen hen ongevaar�k toe. In ieder 
gevat hield hi j  de kinderen zoet met 
zijn t�unsten. 
Ginti beweerde een machtig magiër te zijn maar men heçhtte weiiig geloof 

voegen zou machtig genoeg w01den 
orn M,rk te verdri1ven .  

HET SPEL 

Llteraard � de speler uiM!rk01en om 
de delen van het kleitablet op t e  
spereo. U begint het spel btiten de 
toren cle als uw woning dienst ck>et. 
Bellal\/e deze toren zijn er in het bos 
nog zeven andere torens te Vilden 

beschikken. De formules voor de ove­
rige spre..,.. moel men van de 
andere tovenaars z ien los te kri jgen. Men moet dan nog wel zei uitzoeken 
welke ingrediënten in welke 
verhoudingen moeten worden 
gemengd vo01 het verkrijgen van het 
gewenste restltaat. 
Het beschilken over deze 
tMrS11<euken is essentieel om het 
spel tot een goed einde te brengen, 

HET SPEL BI.ADE WARRIOR SPEELT ZICH AF IN EEN FANTASIE-WERELD WAARIN DE DUISTERE MACHTEN 
VAN MURK DE SCEPTER ZWAAIEN. DE ENIGE DIE EEN EINDE KAN MAKEN AAN HET KWAAD, 
DAT ZICH INMIDDELS ALS EEN OLIEVLEK OVER HET LAND HEEFT VERSPREID, IS 
(U RAADDE HET ONGETWIJFELD Al) BI.ADE WARRIOR. 

aan zi jn uitspraken. Maar toen, op de 
spreel<woordeij<e kwade dag, stak 
een 11resel ijke stOIJTI op. Nadat deze 
was gaan iggen arriveerde een 
dOdel ijke pestepide,rie, gevolgd door 
diepe  duisternis d ie als een deken Mr 
het land neerdaalde. De boze machten 
van Mtrk hadden beril genomen va,, 
het land. Zelfs het laatsll! 
zonnestraaltje pakte z;, biezen en 
vertrok naar vei l iger oorden. 
In het pikkedonker dat hierop volgde 
l�htte plotseling een fel schijnsel op 
waa,in Ginti rlch1baar werd. H1 hield 
een magisch lde>tablet aan zijl hart 
gedrukt. Murk mompelde één van a;, 
magische spreuken en heel even 
smolten l icht en duisternis samen tol 
een geheel. Va,,af dal moment heerste 
Mtrk over het land. De  eens zo woljl,e 
inwoners trokken zich angstig terug in hun sehuli:iaals. 

Maar, er was nog een spra,j(je hoe(). 
Het gerucht deed de ronde dat het 
magisdle tablet van Ginti in een aantal 
stukken uiteen was gevallen. Hoeveel 
p-ec1es wist niemand. Maar degene 
.,. ale delen weer samen vast te 

0 

waarin evenzovele tovenaars hun 
intrel< hebben genomen. Het is uw taak 
101 deze 101ens doOI te dringen e n  hier 
de zeven fragmenten lwant ZMel zijn 
het er) van het klettablel los Ie kri jgen. 
De bewooers zullen de delen van het 
table t  nie t  zomaar aistaan; u zutt uw 
toevlucht moeten nemen tot vleierij en 
omkoping. In rui l  voor de juiste 
ing,ediênlen e,Vof voOIW<!fpen zullen 
de magiërs overstag gaan. Ook 
k1.men ze worden overgehaald tiPS te 
geven en u bepaald e  soorten 
toverkunsten te leren. 

Gewapend mei een zwaa,d gaal u op 
pad .  Af snel zal bl i jken dat het woud 
vergeven is van moordzuchlige 
monsters <ie het C() de held voorzien hebben. Aan het begjn van het spel is deze nog tamelijk zwal<. Gaandeweg 
z,jn echter speciale voorwerpen te 
vilden die slagkracht en 
incassemgsvermogen vergroten. 
Daarnaast kan de speler zei een 
aantal loverS11<euken broomn Lil 
verschill ende ingredinten � in het bos 
worden gevonden. In eerste instantie 
kan men -soorten SPreuken 

• 

aangezien de monsters <ie men legen 
het l ift bopt zo sterk worden dat men 
ze niet mw eenvoudig over de kling 
kan jagen. 

PRESENTATIE 

Opvallend air, Blade Wa"ior zijn de 
graph1cs. Tijdens de wandeling door 
het bos wordt alles namelijk in �lhouet 
getoond ten,;! hel beeld in meerdere lagen scrollt. 
De enige zaken die in klNA' 
worden geloond Z'1 de 
ingrediênlen die nOdig zijn 
voor het maken van 
toverspreuken. Door te bUkken 
kan de moedige ridder deze 
oppakken, ten./ er ook 
ingrediënten bestaan die ui l de 
lucht moeten worden gegrepen. 
� elk gewensl mornert kan men 
een kaar1 oproepen waarop de 
positie van de speler en die van de 
verschill ende tovenaars worden 
getoond. Ook is het mogelijk een 
inveotMi�i jsl te �ken waar(() 
ook de klacht van het hoofdfigwr 
is af te lezen • 

AMIGA 

BJade Warrior Is een spel dat een 
eoorme sfeer ultadtmt. D it is 

voornamelijk te  danken aan de 
graphic s ,  maar ook de 

galuidseffecten dragen bij aan het 
spookachtige geheel . Af n a  korte 
tijd was il< vol komen in de ban van 

het spet. 
Het fe� dat de •peler er niet komt 
door er zonder nadenken op los te 
hakken charmeert mij allijd .,.1, 
Behalve het �amelen van 

ingrediinten moet men nameijk In 
het laboratorium toverspreuken 

mengen, waarbij de speler zelf de 
juiste ingrediënten en wmouding 
moet zien Ie vinden. Maar oot 
moet men de andere tovenaars 
opzoek•• om van hen delen van 
de puzzel of advi" Ie krijgen. 

Af met al is Bfade Wamor een 
pm,a spel dat het nodige 

hersenwerk vereist. 

PeterNouzo 
• ••••••••••••• 

AMIGA 

Nee, Blade Warriof kan mi j  niet bijzonder boelen. Het nie<JWlje van 
de in silhooet getoonde grapl,ics 

was er voor mi j  snel af. Wat ervoor 
in de plaats kwam was een spel 
waarin men een bee1je rondloopt 

en verschiDende soorten 
tegenstanders een kopje kleine r  
maakl Het moeten mengen van 

loverdranlqes biedt wat nij betreft 
ook n ie t  echt genoeg afwisseling 
om dit tol een boeiend spel te 

maken. 
Het feit dat de hoofdfiiuur nie t  

allijd even adequaat op d e  joy$1ick 
commando's reageert tenslotte 

maakle Blad• Warrior voor mij een 
frustrerende ervaring, 

Steven Groot 

PRODUKTINFO 
Fabn'kant: lmace Works 

Le\lerbaar voor: Amig• / 99,00jlllr 1999 
Atari ST / 99,00/Bfr 1999 

Een andere optie 
die zeer goed van 

pas komt is de mogelijkheid het spel te saven. 
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Commaod H.Q. zal geen prijzen 
winnen voor de arcade-actie die in 
het spel te vinden i s .  Ook bevat 
het maar weinig geanlmeerlle 

intermezzo's. 
Het programma verdient 

daarentegen veel k>f voor zijn comple,itelt. Dit is hel stertste 
punt van Command H.Q" 

maar tegelijkertijd ook de factor 
die veel l iefflebben van actie­

spden zal afstoten. 
Als govo'8 van de grote 

hoeveelleid verschillende 
mogelijkheden die belde s1Jijden 
ter bescflikking staan zal men al snel de he,...ns pijnigen bij het 
bepalen welke actie het beste I s .  
Het feit dat het hele spel in 'tea� 
time' wordt gespeeld maakt de  
zaken alleen maar moelijker. De 

speler voe• hierdoor een 
voortdurende druk om snel 

beslissingen te nemen op basis 
van de beperkte informatie die de 
geheime dienst bij elkaar heeft 

g"prokkeld. 
Men dient zich er steeds bewust 

van te zi jn dat de vijand op 
heaeHde moment als u zijn 
troepen verplaatst en orden 

uttvaardigt. 

De presentatie van Command H.Q. 
is wal onevenwichtig. De 

mogel ijl<heid om het spel via een modem te spelen is uitstet<end. 
Het voonitzicht om tijdens het 
spelen dreigende taal naar de 
tegenstander over te seinen 

spreekt mij wel aan. 
Aan de andere kant is de 

bediening van Command H .Q .  wat 
minder geslaagd. De cursor 

beweegt schokkerig over het beeld 
en hel spel wordt regelmatig , zij 
het k011Stondig • onderl>roken als de computer echt moet 

'nadenken'. 
De hanclelding daarentegen is weer uitstekend e n  bevat een 

compleet voorbeeld-spel. Door dit 
na te spelen leert men al snel de 
basismogeli jkheden van het spel. Het vereist echter geduld om echt 
alle mo1elij1<heden van het spel t e  

doorgronden. Pas na een pur 
dagen intensief spelen zal men de 

ondertlggende kwalttelten van 
Command H.Q. leren waarderen. 
Wanneer u niet afgeschrikt wordt 
door deze nadelen ,an het spel wacht u een uitstekende sirrdatie 

cie zeer in de smaak Hl nDen bij 
do l ie1hebben van een pitti&e 

strategische simulatie. 

Gordon Houghton 

PRODUKTINFO 

Fabriarrt: MicroProse 
lmrbaar voor: 

MS,00S f 129,00/Bfr 2499 
�eoode kaarten: 

EGA/MCGA,/VGA 
Muz:itkbarten: geen 

llnimaal 640Kb vereist 
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♦ ♦ 
RAINBIRD (ONDERDEEL VAN HET SOFTWAREHUIS MICROPROSE) WERKT HARD AAN HAAR REPUTATIE 
ALS FABRIKANT VAN STRATEGISCHE SPELl.l:N. HUN ASSORTIMENT BEVAT TITELS ALS 
UNIVERSAL MILITARY SIMUU. TOR 1 EN /2, MIDWINTER 1 EN !l EN CARRIER COMMAND. 

DAN BUNTEN, DE PROGRAMMEUR VAN COMMAND H.Q., HEEFT ZIJN SPOREN REEDS VERDIEND MET 
TITELS ALS M.U.L.E. EN SEVEN CITIES OF GOLD. 

• 

, . 

STRATEGIE 

Het idee van een wereldwijde 
atoomoorlog is ongetwirfeld niet in 
ieders ogen het meest geschikte 
ondeM!rp voor een spel; son-.nigen 
zullen het zelf s  smakeloos 
vinden.Command H.O. van Railbird 
vermijdt deze valstrik gelukkig door 
zich te  concentreren op de politieke­
e11 mrrrtaire strategie in plaats van op 
oorlogszuchtig pab.ottisme. 

• 

' 

k'I Command H.O. staat in wezen een 
maMegen-rnan gevecht centraal; u 
tegen de ccmputer ol tegen iemirld 
anders. De Koude Oorlog mag dan 
weliswaar beêinctgd zijn, maar in dit 
spel leeft zi j  nog in volle h..,gt,eid 
voort. • 

De speler heeft de keuze uij het 
leiden van hel 'Rode' of het 'Blauwi,' 
leger, met als doel de strijdmachten 
zo te manipuleren dat men de 

tegenstander Ie sl im af is, zodat 
deze tenslotte in de  alles 
beslissende s lag kan worden 
verslagen. 

SCENARIO'S 

U kunt k iezen uit vijf scenario's: 
de Eerste Wereldoo�og (1918), 
de Tweede Wereldoorlog 0942), 
de Derde wereldoorlog U 986), 
de Vierde wereldoorlog 12023) en 
tenslotte een scenario dat zich in de verre toekomst afspeelt. Hierin 
wordt d e  Aarde geregeerd door een 
aantal stad-staten. 

Beginners kunnen zich het beste 
bekwamen in het eerste scenario 
aangezien hieM a!leen infanten e , 
duikboten en kruisers worden 
gebruikt. Bovendien is de afmeting 
van het slag,reld beperkt. 
In d e  latere scenario's krijgt men te  
maken met niw,ve factoren, zoals ondersteuning vanuit de ludlt, 
ol iMlden en econorrische 
consequenbes van genomen 
beslissingen. 

Welke acties men ook onderneemt. 
het bl i jft belangrijk om de eigen 
bronnen van inkomsten en 
grondstoffen (zoals steden, 
ol iMlden en bases) te beschermen. 
Daarnaast is het van belang om de 
beschikbare mensen en materialen doelmatig te gebruiken. 
Het heeft weinig z11 om een 
overstromende schatlûst te hebben 
doordat men te weinig strijdmachten 
op de  been heeft gebracht. Het is ook van vitaal be lang om de 
vi jandel ijke troepenbewegingOil 
constant in het oog te houden. 

Slechts de moedigste aanvoerders 
mei de beste vooruitziende blik zullen als omwimaar uit de stri jd 
komen. 

• 
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HET IS 1893 ALS IH 
CHICAGO DE EERSTE 
WERELDTENTOONSTELLING 
WORDT GEHOUDEN. 
EEN VAN DE GROOTSTE 
ATTRACTIES IS HET ENORME 
KANON DAT DOOR 
DR. LOWELL IS GEBOUWD. 
DIT KAHOH IS ONTWORPEN 
OM EEN RUIMTECAPSULE 
NAAR MARS TE SCHIETEN. 

SABOTAGE 

Een dag war de larv;ering geeft 
Percival Lowel nog een rondleiding aan 
een aantal beroemdheden. Onder hen 
bevinden 2ich oodef andere Buffalo Bill ,  Edson, Lenil en Mark Twain. Dan 
schiet een onbekende in een daad van 
sabotage voorti jdig het kanon .J .... 
Litetaard z ijn de ruimtereizigers niel vooroereid op hun tocht Het is zaak 
dat hel inlellectuele neusje van de ralm 

Doordat de speler Hn de hand door 
hel vemaal -« geleid, ... 1en ook 
becinnende "'"'911 zich &oed tlus 

in het spel. 
De 001""1& en goede plOC van l>et 

vemaal zorgen lt"loor dal ook meer 
ervaren spelen &ebceid blijven. U 
moet er wel rel<enin& mee houden 
dat het verhaal in het Engels Is. 

Dit betekent dal een aoede kennis 
van de Engelse taal noodzakelijk is. 

Verder is er maar één negatief p1111 
te melden. Ori&ln heeft de mnnun 

vereisten die aan de tor11'W' 
wor<len gesteld weer wat 

opgeschroefd. Een geluid,uart • 
niet meer genoeg om van de muziek 
te eenieten. Het is nu ook nodie om 

daarvoor nog eens 256Kb otra 
(expanded) intern geheugen te 

hebben. Verder stalt op de 
verpakking dat een 10 mhz AT 

vereist is, maar het spel is op een 
16 mhz bi tijd en wijle heel org 

laneza,m. 

Mar!ian Drums is een van de betere 
RPG's van de laatste tijd. 

De originaittlt van het verhaal is verfris>end en de omvang van het 
spel earandeert maandenlang 

speetplezier. Voor mensen met de 
juiste "°"""""' is dit absoluut een 

verpichte aanschaf. 

hlr>-WlllemvanRiet 

• 

♦ 
♦ 

• 

zo snel moge�k wo,cll gered. 
Er wordt een tweede expeditie 
u�gerust om de eerste te redden, 
maar die is pas in 1895 gereed voor 
vertrek. Bovendien weet men niets 
van de omstandig/leden waamde 
beroenndheden verkeren. Het enige 
dat bekend is, is de landing51>laats van de eerste capsule .  Toch moet de 
exped�ie slagen om te voorkomen 
dat de moderne geschiedenis een 
.r,dere loop neemt. De leider van deze 
moedige wanhoopspogilg bent U! 

KORTE 
HANDLEIDING 

Dit is ongeveer het inleidende verha.il 
van UJrJma: Martian Dleams. Na 
Savage Empire is d� de tweede titel ut de 'Ullima wortds of adventure' 
serie, gebaseerd op het spelsysteem 
van Ultima Vl. 
Ditmaal vertolken il<lfoennde figuren 
uit de geschiedenis de hoofdrollen. 
De handleiding beslaat slechts zeven 
bladzijden, wat een absolJut laagte­
record is voor een RPG (= r ollenspeO. 
Dit ,.;i dus zeggen dat het 51>el zeer eenvood1g te bedienen is. Naast deze 
handleidi1g zijn nog � boekjes met 
achtergrondinformatie, en een 
landkaart bij gevoegd .  

PRESENTATIE 

Voor diegenen onder u die nog niet 
eerder een titel uit deze serie 

Spector>Partg 
Mode 

Hoo.gSp e l >Tall::­
c owboy 

gespeeld hebben geven we  een kor te 
urtleg over de presentatie van het 
spel. Het scherm is in vieren gedeeld .  
li nksboven is het venster op de 
wereld. Dit neemt verreweg he t 
grootste deel van het scherm in beslag .  Hieronder is een aantal schakelaa11 te zien, waarmee u de 
verschill ende b..,elen kunt geven, 
zoals: pak, laat valen, val aan et 
celera. Mei een druk op de l inker muislmop activeert u zo'n schakelaar, met een druk op de rechter muisknop 
zet u de functie vast en her11aalt u 
hetn wee1. Zo kunt u vlug tien dogen 
beki jken bijvoorbeeld. 
Aan de rechter bovenkant van he t 
scherm ziet u informatie ove, uw 
gezelschap. Naar wens kunt u hier 
een portret dan wel een kort medisch rappert opvragen of zien wat u bij z�h heeft. Rechts onderin tenslotte 
ziet u tekstueel weergegeven wat de 
gevolgen van ewntuele acties uwerzijds zijt 

MARSORDERS 
Eemiaal aangekomen op Mars, moet 
u eigenl i jk helemaal blMCO begimen. 
Het enige dal u weet is de landing� 
plaats van de vorige capsLle. Als u hier 
naartoe loopt ontmoet u de eErsle 
persocn van de vorige expeditie, Luitenant Ci>bs. Hij geeft u een 
aarn,ijzing hoe u nu verder moet 
Na een ontmoetiig met \Wl iam Cody 
(Buffalo Bill), een gewaagde redding� 

acbe en een ve,bofgen schatkaart 
komt u er achter dat er woeger een 
energjestation bestond dat ale steden 
van stroom voorzag. Een eerste grote 
taak is dan ook het herstellen van drt 
station. T en,;1 u zich bezigjloucll met 
de ilgenieurs werkzaamheden, 
ootdekt u langzamer11and welke catastrofe er in het verleden toe gel eid 
heeft dat een v<llledige beschaving  
ophield te bestaan. De  vraag is kun t  u 
haar weer op laten bloeien? 

In Martioo Dreams worcll veel meer 
dan in voorgaande titels een rode 
draad gegeven. Men WO<dt min of 
meer aan de hand ,.., de verteller 
door het spel geleid. Er is nergens 
een moment dat men niet weet wat er 
gedaan moet wo,den. Dit wil absowt 
niet zeggen da t  er weinig raadsels zij, 
en dat deze eerwoodig zijn. Ze zjn 
weliswaa, niel zo moeil ijli als in de 
Ultima spellen iett, maar er moet wel degelijk goed over nagedaeht wo,den. 

PRODUKTINFO 
F abrikallt: Orfajn Software 
leverbaar voor: 
MS.DOS f 139,50/Bfr �99 
(Min. 640Kb) Ondenteunde kaarten: EGA,n.lCGA,IVGA 
Muzlekkaarte,,: AdLib)Soundblaster 

N.B. Voor het cebruik van een 
cftidskaart is 256Kb upanded 
memo,y Y11rel'1! 

:o<>s $po: 1 )uhat? 
<>O:SSP♦ 1 )N'ot. 

lul,:. 1n COMba.t de_,,, __ 
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ZEG EENS EERllJK, TOEN U 
NOG JONG WAS, DROOMDE U 
ER TOEN OOK NIET VAN ZELF 
DE HOOFDROL TE SPELEN IN 
EEN SPROOKJE? IN HET SPEL 
ELF KAN DEZE DROOM 
WERKELI JKHEID WORDEN. 

ER WAREN EENS .... 

Twee riemAlakkefl progranmetJrs. Op 
een goede dag • ze w.ven jtist afge­
stu deerd • besloten ze een computer· 
spel te mallen. Paul Oglesey en Dalrian 
Slee richtten lierw« een be�e op 
onder de naam Mrvana Systems. Na 
een tijdj e  wef1<en aan hun geestesl<ild 
l<lopteo ze � OceiWl aan de deur. Net 
als z011eel ardefe jongeren beweerden 
ze een goed idee voor een nil!IJW spel te hebben dat bovendien voldoende 
l<waieiten bezat ® oP de markt te 
trengen. 
De man die b i j  Ocean fflantwoordel ijk � voor het al dan niet littl<engen van 
rJelJVle spellen kon zi jn gegaap haast 
rW!l meer onderdn.i<ken; hij hoort di 
vernaai per slot van rekenng fflschif 
lende kerl!fl per week, rroet u weten. 

Paul l!fl D.vnian schudden hun 
gesprekspartner <n<e«toten wakker 
en dwtlngen hem el!fls serieus te ki jken 
naa, de demonsbatie die ze van de 
eerste rweaus van het spel� zich 
hadden. Op de srroes dat de 
compute,s bij Ocean toevalli g net 
alemaal de geest hadden gegeven 
hadden ze al gerekl!fld en ze t011erden 
tt,n eigen C(lllpUter tevoorschi jn. Oe 
man van Ocean wist da t  hj geen kant 
meer oP kon. Gelaten liet hi j  de p-esentatie van [# Qt,!st, want zo 
heette het spel, over zich heenlmmen. 

AMIGA 
fff is de eerst! pogi1g vat1 twee 

beginnende p-og,ammei,� Hel is 
welicht een wat vOO<bari&e 

eon<lusie, maar het t ikt mij dat de 
softwarewereld er  twee grote 
talenten bij heeft &ekrqen. 

Wel iswaar is Eff niet perftct, mHr 
het Is een zeer veelbelovende 

première. 
De achterg,onden ,i" uiterst fraai ge<letalleerd, maar de bewegi1g 
"" het hoo!<lfiiwr is daarertqen 
wat sclloid<erl&. Een ander plllt 

waaraan te zien is dat dit een ffl'Ste 
spel is, is het feit dat de achtergrond 

..,t op de &e«11ikel ijke manier 
SCf0II. Wanneer het hooldfi&\u aan 
de rand van het scherm is gekomen 
stopt de actie eventjes terwijl ilel 
lleie beeld i1 één keer razendsnel 

naar zijn nieuwe positie scrolt. 
Ceukkig heeft dit alle s  geen nadelig 
elfecl op de S!)eelbaar'1eid van Ell. 

9 is • kortom • een prima spel dat 
Deel wat lftn ptlllelen en schieten 

zal kosten vo«dat de schone 
joagedame weer bevrijd is. 

fielen B.,jeos  

Toen de demonstratie afgelopen was, 
was de man van Ocean overti.igd. 
Aleen de trtel vat1 het spel vond hj te 
afgezaagd. Er werd at snel een 
compromis bereikt door het spel met 
onmiddel11ke irigang EJI te noemen. 

AVONTUREN 

Effis een i:iatformSl)el waaril actie- en l)Uzzelelernl!flten zijn ffleligd. Nadat 
de speler zich II de gifgroene mailot van Cornel ius, de Ell in het spel, heeft 
gehesen gaat hij tof � met bonzend 
hart oP pad voor een Sl)aflnende tocht 
door een lijanórg bos. Vanurt het 
donkere W<lUl stareri !allo.ze priemende 
oogjes Comelius aan; een duidel i jke, 
tekeri dat achtet elke boom het gevaar 
op de loer l igt kanmen �ch nauwelijks 
wensen. 
Toch zal Comelius deze gevaren 
rroeten trotsereri als hij zijn vriendime­
lje El isa wil redden. Zwaar op de huid 
gezeten door een grote variëteit aat1 
woocl>ewmers moet Comel iu, YOOf• 
werpen zoeken en deze oP de j,iste 
plaats geblliken. 

Wameer de elf een tegenstander 
doodt, laat deze S<lffiS een voorwe,p 
achte,. Soms oà< een hartje waarmee 

Comeils ziill ver1oreri gegane energie 
weer wat kan appeppen. 
Ond<Nég moet Comelius knuffel>eest• 
jes en kruideri wrzamelen. De óertjes 
wordl!fl in hel sp-ool<jesbos gebnil<l 
als betaalmiddel, waarmee Cornelus il 
ve,sc!jlende wirl<eltjes allethme llJ\t> 
ge er, minder nuttige zal<en, zoals extra 
energie en levens, krachtiger wapens, 
beschermende ldedij et cete,a, kan 
aanschaffen. Voorwerper, óe ,n de 
wiij(el te koop worden aarigeboden 
worden tet plaatse aarigemaakt urt de 
kn.idl!fl urt het bos. Vandaar dat 
Cornelius niet vcidoende heeft aan de 
beestjes maar ooi< genoeg 
ingrediënten moet hebben wrzamelcl. 

Het spel bevat zo'n 100 schemnl!fl die zijn wrdeeld Offl zes wrschi llende 
gebiedl!fl. Behalve het bos kan 
Cornel ius zich in ruïnes begeven te,wjl 
latete riveaus zich afspelen i1 een 
rroera,, een grottenstelsel ,  een 
gebergte en tenslotte in het kasteel van de aartsrivaal. 

PUZZELS 

Comei.Js zal oà< bewone,s van het 
bos tegl!flkomen waarmee hij kan 
commlliceren. Deze Vllrmen de 

sleutel tot het oplossen van de puzzels. 
Zo treft de eff bijvoorbeeld ergens een 
vogel. � nil voor een bakje voer laat 
deze een vee,. De wer kan eigens 
anders worden geruid voor een krant 
die op zi;l beurt weer uitstekende 
diensten bewijst aan iemand óe op de 
WC zrt. Ut dribaar'1eid geeft hij de elf wat lucrrers die elders kunnen worden 
get,,uik t  ® een k.vnpvut.rtje te 
ontsteken waarbol-en dan een k;,petje 
kan worden geroosterd. Het gebladen 
ki)petje laat zich dan weer nilefl tegen 
een sleutel de de dar naar een ander 
detl van hel Sl)el. 

De aflOoP van hel spel is mede afhan­
kel ijk van de gedragirigen van 
Cornelius. Het is nameli jk niet noodza, 
kel i jk ® alles wat beweegt te doden. 
Integendeel, als de elf teveel onschuf 
dge wezentjes ® zeep helpt heeft dat 
een nadel ig effect op "1 reputatie. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Ocean 
Leverbaar voor. 
Ami&• / 89,50/Bfr 1799 
Atari ST / 89,50/Bfr 1799 

fOYer een eventuele MS-OOS "nie konden wi no& 1een uitsluitsel ktii&en. 

• 
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PRODUKTl�FO 
Fabrikant: Syslem 3 

Leverbaar voor: Amlga / 89,50/BFR 1799 
Atart ST / 89,50/llfR 1799 f"rwacflt au&,/sept.l 

C64 eau / 49,50/BFR 999 
C64 disk /  59,50/BfR 1199 

MS-OOS / 99,00/BFR 1999 (verwacht J ulil 

legio tegenstanders kan vinden. � elk niveau moet 
mfil een puzzel zien op te lossen voordat men het 
tegen de laatste tegenstander kan 01>nemen. Pas na 
het lllscllal<elen van deze wachter kan men het 
volgende roveau bereiken. 

ST N I NJ 111 
Annakuni, de legendarische Laatste 
Ninja, is weer opgedoken, ditmaal in 
een mysterieuze tempel in Tibet. 
Onze held heeft van hogerhand 
opdracht gekregen aartsrivaal 
Kunitoko definitief uit te schakelen. 

DE STRIJD WOEDT VOORT 

Binnen het Japanse r ijk namen ninja's een speciale plaats in .  Het waren de elijetroepen die nog 
geweesder waren dan de Samurai krijgers. De 
ninja's waren door jarenlange zware training il 
moordlustige vedmnachines veranderd. 
Het is irffliddels een paar eeuwen later en Armal<uni 
is de laatst overgeb�n nilja. Zijn aartsrivaal, Shogun Kunitol<o, deinst nergens voor te,ug om de 
geheime kemis der ninja's te verwe.ven. Daarom 
heeft hij gezworen om, inóoen nodig, de nilja's tot 
de laatste man uit te lllOOfden. Gerlen de titel van 
de serie spell en is hij n iet meer ver van lijn streven 
verwijderd. (Hoe llf dan nog aan d,e begeerde 
kennis wil komen is ook mij een raadsel. Red) 

DRIEMAAL IS SCHEEPSRECHT 

Enige jaren geleden bracilt System 3 • na een 
vertraging van meer dan een jaar• last Ninja op de 
markt VOO< de Commodore 64.  Dij spel was een 
combinatie van een karatespel en e<en arcade­
adventure. lrwniddels zi jn we toe aan het derde 
deel uit de sene. (N'inra 1/m tell en we bewust niet 
mee il deze reeks, daar dij in teae slechts een 
versie van last Ninja 2 in een iets ander judopakje 
is.) 

Nadat de ninja in het eerste deel van de trilogie op 
het eiand Lin Fen de magische geschriften il 
veiligheid had gebracht, stond h• in deel twee voor 
de taak om Kunitoko in New York tegemoet te 
treden. De Shogun werd hier wel iswaar verslage<l, 
doch hij wist op het nippertje te ontsnappen. 
Ontgoocheld door deze tegenslag hilg de nirja zin 
nunchakus aan de »ilgen. Armakuni trok zich terug 
in het rustige bestaan als kloosterl ing. Hij nam een 
aantal leerl ingen onder zi1n hoede om deze zijn 
kennis over te brengen. 

In last N,1ja 111 wordt opn�uw een beroep gedaan 
op Armakuni. De oude meesters vragen hem nu 
delmief een eiooe te maken aan de strapatsen 
van de onbetrouwbare Shogun. 
In een visioen ziet de ninja een streek (ie hem 
bel<end voorkomt. 

• 

aantreffen. t-iettemin moet Armakuni er binnengaan 
O<OOat hij alleen lier voldoende krachten kan 
verzamelen om Kunitoki te kumen verslaan. 

BRUUT GEWELD VOLSTAAT NIET 

Net als in de eerdere delen van last Nirja komt de 
speler niet ver door naar har telust los I e  meppen op 
de tegenstanders. Voor het oplossen van de 
puzzels moet men zo nu en dan een beroep doen 
()Il het denkvermogen. De oplossr,g van de l)UZZels 
ligt doorgaans in de combinatie van twee gevonden 
voo,werpen .  Zo kan men bijvoorbeeld met een leren 
handschoen en Sl)IJkers een handsclloefl mallen die gebruikt kan worden om tegen een rotswaoo op te 
klauteten. Of wat dacht u van de combinatie olielamp en buskruit? Juist ja, ()Il de correcte plaats 
gebrui<t, b�chkt u over een bom om een rotsblok 
()Il te blazen. 

ELEMENTEN 

De vi� niveaus bevatten ale een doolhof waarin men, behalve verschillende voO<Werpen, ook 
wapens, geneeskrac�e drankjes en u�eraard 

C64 

Hel zal even duren voordat men gewend is aan de 
besturing van de ninja .  Niet a lleen koort de 
besturing in het begin wat onhandig over, maar ()Il 
het derde niveau bijvoorbeeld moet men lllerst 
precies te werk gaan om geen roemloos einde 
tegennoel te gaan. 

BUSHIDO 

Bushodo is de erecode van Japanse Samurai 
stri jders. Vertaald v,;i het zoveel zeggen als "leefregels Vaf1 de ridderl ijke sotdaar. 
Ook in last Nwija III speelt Bushido een voorname 
rol. Men dient namel ijk over voldoende Bushido te 
beschikken voordat men het met succes kan 
opnemen tegen de laatste tegenstander. Sommige acties van de speler hebben direct iwloed 01> de 
Bushldo. Bushido neemt af wanneer men de stri jd 
onMucht en wordt hoger ildien men een 
tegenstander met zijn eigen wapens weet te 
verslaan. Buslido vermeerdert nog sneller wameer 
men gewapende vijanden met de blole haOOen in het stol laat biten. 

Ik zal maar bec innen met het slechte rieuW>. Op de eerste exemplaren van de cassette-Yersie van LN3 
komt een 'bug' voor . Hierdoor bfiJ(t soms dat bij het in.Jaden van het vierde niveau een rneegedraien 
blaasbalc spoorloos verdwen i$. En dat is jarnmer, vooral aanaezlen deze zelfde bl aasbalg noodzakel ijk is voor het oplossen van een puzzel op dtt vienle nmau, zodat het spel demalve onspeelbaar is geworden. 

Het &oede nieuws Is echter dat deze 'bua' zich niet o p  de door mij ceteste diskette-versie van het spel manifesteerde. 
Maar, er valt meer goed nieuW> te melden. LN3 is een ui1stekend spel dat verbluffende graplûcs en 
sfeervolle muziek paart aan een goede speelbaameid. Het vergt echter wat doorzettingsvermogen voordat 
men de bestunnc goed 
onder de knie heelt. 

Doemdenkers die nu al jaren beweren dat de 
C64 zijn tijd wel gehad 
heeft, moeten toch maar 
eens naar dtt spel kijl<en. Opni«Jw blijken 
de grenzen van de C64 
verlegd te zijn. 

last Ninja 3 mag in 
geen enkele colleetle 
ontb<eken! 

MartWilfs 1 

..... , . - . 
• • 
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HET TEAM PROGRAMMEURS 
DAT EERDER DE SPEUEN 
CHASE H.Q. EN CONTINENTAL 
CIRCUS MAAKTE KOMT NU MET 
HET SPEL MOONSHINE RACERS, 
WAARIN DE ROll.E.N NU EENS 
WORDEN OMGEDRAAID. 
DITMAAL MOET MEN NIET 
- ZOAlS IN CHASE H. Q. -
MISDADIGERS INREKENEN 
MAAR MOET MEN PROBEREN 
UIT HANDEN VAN DE SHERRIF 
TE BLIJVEN. 

ROSt-GEUR EN 
MANESCHIJN 

De term 'moollslwle' stamt lit het 
Amerika van de jaren '20 en slaat op 
de sterke drank die hetzij llegaal werd gestookt, dan wel vanuit Canada 
de Verenigde Staten werd binnen 
gesmol<keld .  (Moonshine aangezien 
deze activiteRen om voor de hand 
ggende redenen voorn.rnel ijk ·s nachts plaats vooden.) 

In de lijd werd door J. Edgar Hoover 
niet de U1VindeJ van d e  stofzuiger 
maar de latere directeur van de f8E 
een wet u itgevaardig d  die hel stoken 
en distribueren van sterke drank 
..erbood. Deze peoode ging de 
geschiedelÎs in als de 'wooibiüoo' 
droogleggr,g) en duurde van 16 
.a1Uari 1920 lot 1933. 
lJteraard werd de wet niet door 
,edereen nageleeld. Het gevolg was 
ffll bloeleflcle handel in ill egale drank 
• distere café's (een Speak- easy 
6enoemdl. Drank was 'big business' geworden, dus de onderwereld ging ZlCh er ook op grote schaal mee 
:,emoe,er,, met de stad Chicago zo'n 
:ieeiie als de grootste brandhaard. 
1aarsdli;lijk is dR te verklaren uil het "" dat deze stad aaa de oever van 
:ie: t.',:h1gan Meer l igt dat de grens 
:-et CMada vormt. 
!Jeze grootscheepse acbviteîten 
addel'I ook een erlOfme corruptie 
� het politiekorps tot gevolg. 
"O'eoen waarom een speciaal team 
-" opgericht onder de naam The 
trwuc/Ja!)jes; maar dat ,s een ander 
= 

DUKES OF HAZARD 

"l!I ó.Jlbevolkte zuideijke deel van 
,. �en,gde Staten bloeide 
C?dcie/s een levendige llldustrie op. 
-...'2 bOeren zagen tul kans schoon ..., =• cert)e te verd,enen en z e  
4:men II lul scllu drark te 

O __ O�H_SHIHI 
CERS 

stoken. lfiennee werden VOO<namelijl< 
de bars i n  de omgeving bevo0<raad. 
Oe plaatselijl<e sherrifs waren zeer 
gebeten op dit fenomeen, zoals men 
zich waarsch;;,lj� nog wel herinner t 
uil de TV�ie The Dukes of Hazard. 
Hel vervoer van de wflisky gebeurde 
doorgaans in kleiie open 
vrachtwagens ( 'pidr-up trucks') die 
zwaai op de tud werden gezeten 
door de sterke arm, hetgeen 
resulteerde in wilde achtervolgingen 
op smalle, stoffige wegen. 

HET SPEL 

In Moonshile Racers zijn de twee 
uitermate simpele zielen lke en Bily• 
Joe werkzaam als chauffeur voor OI' 
Man Tucker. Hun opdracht luidt om 
vaten wflisky voor zonsondergang bij een bM af Ie leve/en. Bij aflevering 
wordt contant afgerekend en het geld 
kan men getij k in de garage omzetten 
in onderdelen om de wagen te 
verbeteren. 
Oriigt men ver genoeg door i l  hel 
51>el, dan krijgt men de mogel ijkheid 
nieuwe wagens aan te schaffen. Het 
is zelfs mogel ijk de vrachtwagen doo, 
iemand anders te laten sturen en zelf 
in een perso,ienwagen een chaos op 
de snelweg te veroorzaken . 
Hierdoor krijgt sherrn 'Fat Sam' het 

1 

extra moeilil<. te1W1jl de stakker het 
toch al zo zwaar heelt Ie verduren. >J 
Jarenlang zà hij achter lke en Billy-Joe 
aan maar hij is er B:lg nooit il 
geslaagd ze in te rekenen. 

De weg die Billy-Joe en •e moetoo 
afleggen is drul< en bochtig. 
Bovendien l igt lij bezaaid met 

obstakels en prikkeldraadversper­
r ingen. Wanneer de vrachtwagen 
deze ol een andere auto raakt, kost 
d� snelheid ,  soms een hoeveelleid 
drank, de motor raakt overYerflt en 
de sherrif nadert met grote snelheid 
en probeert de vrachtwagen te 
rammen. Redenen genoeg dus om 
zo,gvuldig Ie sluren. 

De vrachtwagen heeft twee 
versnelngen, rus dat zal -.g 
problemen opleveren. Hel belillgrijkste 
instrument in de cabine is de tempera 
tuurmeter. Wanneer de motor overYer­
M raakt loopt men hel risico deze op 
Ie blazen. Reparatie kost na1uu1l i jk veel tijd en een nieewe motor is p<ijzig. Men 
kan <il geld beter besteden aan een 
turbo, betere banden of een goede 
wegenkaart. 
De kaart heelt als VOO<deel dat bffjer 
lke tij een splitsing kan vertellen wat de 
snelste route naar de kroeg is. 
Een turbo is ooi< nooit weg om snel IÎI 
een penibele siualie te kunnen onl• 
-· lbJdl er eclter wel rekening 
mee dat bij het geb<uik van de turbo de 
aloohol als b(andstof wordt gebruik t .  
V/er,,,aa, kan men hier en daar onder­
weg vaten oppikken, maar toch moet 
"""1ichtig WO<den angeSProngen met 
de n.rbo. De motO< raakt namelij< ooi< 
erg snel oververtit bij het gebn.ik van 
de ttrbo. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Millenilm 
Leveibaar voor: 
Amica / 89,50/Bfr 1799 
Ala� ST / 89,50,IBfr 1799 
MS-00S / ll9,00/8fr 2299 
Ondersteunde kaarten: EG,1//GA 
Muziekkaarten: A<l.lb 

• 
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In Hoog Spel 3 recenseerden wij Spelcas/.ing JOi: 
Sorcerers get aJI lhe girls. Na het lltspelen van drt 
spel kel<en we reikhalzend uit naar een ver volg. Het 
wachten op  een welkome gast duurt natwrl ijk altijd 
te lang, maar achteraf gezien is Spet/casting 201: 
llle Sorcerer's Appliance er sneller dan we hadden 
durven dromen. Emie Eaglebeak keert terug in ons 
midden! In september spr,i<en we tijdens ons 
bezoek aan de ECES computershow in Londen met 

Bob Bates, de 
prngrammeur van het elders in dit nummer van 
Hoog Spel gerecenseerde adventure TimeQuest. 
Steve Meretzl<y ze� was helaas verhinderd. (Op de 
vraag ol dat misschien kwam door drukke 
werkzaarmeden aan SpeNcasoog 301 volgde 
slechts een ve<lbetekenende gf'1s.l Laten we 
echter niet al teveel op de zaken vooruitlopen. 

In het tweede deel van Spellcasling onbnoelen we 
een aantal oude bekenden. Ernie is inmiddels 2e 
jaars stl/dent en hij wi l  toetreden tot een studenten­
vereniging. Oe ontg,oeoingsperi'.lde is echter zwaar. 

S P E L L CAST I N G  20 1 : 
THE SORCERER'S APPLIANCE 

valse snor 
op het 
standbeeld 
van de op. 
richtei Vc'll 

Hel spel doet hîer en daar denken aan 
de fi lm NatiM31 Ulmpoon's Anima! 
House. Eén van de ontgroening,;. 
rituelen waaraan Ernie wordt 
onde.-l)en is het plakken van een 

de universiteit. Hi j  beseft zich dat hi j  de hem 
opgelegde taken niet alleen kan vol>rengen ,  maar 
hij is niet voor niets een tovenaarsleerling. Door 
niddet van een toversp,ell< kan hi j  de beeldschone 
Eve tot teven wekken, die vanaf dat moment niet 
meer van zijn zijde zal wijken. 

Gaandeweg zal blijken dat Ernie aan een zeer 
gevaarlijk avootuur begoonen is .  
Hj ontdekt een complot dat erop gericht is om 
de IJlM!rsiteil ten gronde te ri:hlen. Begeleid Emie 

op zijn tocht doo< slaap. 
kamers en tunnels van 
zowel de 'Sorctter 
Ulliversity' als het nabij gelegen 'Barmaid U '  waar 
het berekenen van een 
curve opeens een geheel andere betekenis krijgt. 

Maak uw borsl maar 
vast nat want Steve 
Meretzky beweert o.er 
Speffcasling 20 J dat het 
"meer 11fouwen, mee, 
bier en meer smake­
loze grappen' bevat 
dan het eerste deel. 

ki het \/Qlgende nummer van Hoog Spel kutl u een 
recensie verwachten, temitste als we het 
testexempla.w van dn spet weer uit de hebberige 
klauwen van Gl'len hebben lrumen rukken! 
ACCOLADE/LEGEND 
MS-DOS 

THE M IRACLE SYSTEM 
verschi llende ilstn.menten en ge luidseffecten (zoals piano, wool, trompe!, saxofoon, g,itaar, <tums, 
enzovoorts) kiezen. 

Het MiracJe System is ee,, revolutio naire OflOOld<eling 
op COO'l)<Jtergebied. Wij althans waren na een 
demonstrabe danig onder de indruk. Oe tijd ootbrak 
helaas om het systeem uitgebreid te testen, maar we 
�nen onze eerste il<hldlen riet aan de lezers van 
Hoog Spel onthouden. 
Het Ml\-acJe System is op het eerste gezicl'I niet meer 
dan een syott,esizer toetsemd, maar de schijn 
be<tiegt weer eens. Hel is een �et systeem dat 
de gebruiker • letterl ijk• spelenden,ijs leert piano 
spelen. Hiervoor zorgt de titgeklerde software die 
erbj hoort. Eindel i jk een pianoleraar die niet de 
pianold ep op je vingers dicl'lslaat wanneer je teveel 
valse noten aiW\Slaat! 
Het keyboard wordt op eenvoudige wjze op de 
computer aqe�oten en kan desgewenSI ook aan 
een Slereo<1stalatie worden gekoppeld. Nodig is dat 
laa� noet wanl twee stereo,speal<ers zijn ingebouwd. 
� een hoofdtelefoon kan worden aang�oten an te 
kunnen spelen zooder anderen tot waanzin te drijven. 

Oe lessen starten heel eenvouclg en worden gaande 
weg uitgebreid. Het programma wijst de gebfuker 
eerSI de weg op het toetsenbold van het ins�ument. 
Daarna kan men och bijvoorbeeld bekwamen in het 
vasthouden van het ritme en hel spelen van accoor• 
den. Alles wat u doet wordt op hel beeldscherm 
bovendien nog eens dooel i,I< gemaakL Een ander 
lesonderdeel is het leren lezen van notenschrift. 
Tijdens de lessen· die overigens niet în een vaste 
volgorde hoeven te worden afgewerl<l -houdt de 
soltware bij hoeveel en welke fouten die leerling 
maakt. Aan het einde van de les wordt dn keurig 
� en stelt het programma desnoods voor o m  

• 

deze, een vorige of een geheel op het gesignaleerde 
probleem toegesneden les nog eens te herhalen. 

De boog kan natuurlijk niet te lang gespannen i.en. 
Vandaar dat het programma ook een aantal rruzikale 
videospeletjes bevat, zoals ee,, eeodenjach1; Mr 
een noterbal< bewegen eendjes die met tomaten 
moeten worden bekogeld. Sla de jtisle toets aan an 
te �:oren. Een ander spel laat u oelenen in het 
aanl1ouden van het jiste tempo zodat een robotje over hirderrissen kan spongen. 

Maa,, het Mîrade Systembiedt meer. Het is namelijk ook te gebr\il<en ais 
normaal instrumenL 
Het keyboard bevat 49 
toetsen, is vollecig MIDI 
compatibel, heeft twee 
ingebouwde stereo­
speal<ers en een voe� 
pedaal. Oe toetsen zijn 
"vefocify sensirive', wat 
betekent dat de toetsen 
registreren hoe ze  worden 
aangeslagen lzacht,hard, 
lang, veni;.g) en dal verta­
len naar die toon die wordt 
voortgebracht. 
Het toetserbord is in tweeén te  splnsen zodat 
twee verschillende instru­
menten tegel!I( koonen 
worden bespeeld. Hierbij 
kan men dan uil 128 

Oe software bevat een g,oot aantal kant-e�e 
swkken muziek (,an klassiek tot en met rock) die men 
kan meespelen. De MS-OOS en P<riga versie van het 
systeem stellen de gebrui<er ook in staat om eigen 
soogs op te nemen en �ter weer af te spelen. 

Volgens de gebru!<saam.;zing moet iemand die de 
lessen zooder erige muzikale e,va,ing begint in bissen de 6 en 12 maanden il staat worden geach1 
het toetsenbold te kunnen bespelen. 

SOFTWARETOOLWORKS 
MS-DOS, AMIGA, NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM 
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THE SIMPSOMS 
BART vs. THE SPACE MUT�rs 

EVEN VOORSTELLEN 

De familie Simpson lijkt in alle OPZichten OP een 
oormale famiie. Homer, de enigszins knor�e 
vader, werkt als vei l iglleidsinspecteur bij de 
,erncentrale in hun woorc>laats Sl)(inglielcl. Matge, 
net haar bizarre kapsel , is de l ie1hebbende moeder. 
· s  Avonds verdieot ze wat bij als senieerster. Het 
6ez1n is gezegend met drie kllderen. Bart is met 
:., stekeltjeshaa, de trots van de fiWlllie, maar ZÎjll 
:uster Lisa is duideijk de intelligentste van het stel. 
r haar 1Kije tijd SPeelt ze graag OP haar saxofoon. 
!le JOOgste telg in huize $11lpsoo is Maggie. 

HET SPEL 

'<S �obnew J. Simpson (Bart 110or intimi) op een 
N)l"(i 2'] lielNle röntgerllfil wil uitproberen, ijkt het 
:a'< hem liervoor de beste plaats. Hier is hij gettige 
,"31 een wonde<baa�e gebei.rtenis; er landt een 
� schotel <ie b<itenaardse wezens afzet. 
Birt wl luer natuurl i jk hel DJne van weten. Hj ontdel<t 
dal ze van pw, zijn de mensheid uit te roeien. 
"" geleerden hebben een nieuw wapen ontwikkeld. 
� � nog niet getest maar men heelt goede hoop 
,a 'let zal werken door paarse YOO<Werpen als 
eregieoron te gebruiken. Maar dit fllSlukt faliekant. 
!le ._ koppen vennoeden dat meer hoofddel<sels mx1g 2'1-Ooi< dit idee werpt geen vruchten af en de 
uc.nJe<S besll�en het nog eens met ballonnen te 
;r.men. Bah. weer mish.l<l 
'l.lll!l1 oe het eens proberen met 'uit' bordjes uit 
1111 1111Se1111.' oppert iemand. Al snel blijkt dit ook 
•""" zoden aan de dijk t e  zetten. �ns heelt 
,e,:a,d de�-We hebben uranium nodig Jls incr.trtln voor ons superwaper'. 

VAN EEN SERJE 
KORTE INTERMEZZO'S IN 
E.EN TV PROGRAMMA UIT­

GROEIEN TOT ÉÉN VAN DE MEEST 
SUCCESVO lLE SERIES ALlER TIJDEN IS 

EEN HELE OPGAVE, MAAR HET IS 
THE 5/MPSONS GELUKT. DE SERIE IS IN 

NEDERLAND OOK (WEER) TE  ZIEN 
BIJ RTL4, HELAAS NU 

�..,,.,,. NA-GESYNCHRONISEERD WAARDOOR 
EEN DEEL VAN DE GRAPPEN 

VERLOREN GAAT. 

Bart rent naar huis e n  11$1elt het 
verhaal aan 2'1 oooers. 
Niemafld gelooft hem, niet il de 
laatste paats natw11)1< doordat Bart 
met 2'1 röntgenbri de enige is die de 
wezens kan zien. Er zil IIOOr hem dus 
niets anders op dan de wereld­
beYolkilg eigenhandig te re<klen. 

BART'S STRIJD 

Het spel is in ·wezen een Vifl links naar 
rechts S((Ollend arcade-actie spel met 
wat IIUZZels en pl attormelementen, 
De buitenaardsen hebben ilrmdels al bezit genomen van een aantal mensen. 

Gelukkig kan Bart deze met zijn röntgerbri l  herl<ennen. Als hij er een ziel, moet Bart er bovl!OOP 
Sl)(ilgen. De mutant verdwijnt dan en laat een letter 
achter. Deze letters wmen de naam van een 
familielid en wan,- de naam YOlledig is, komen ze 
Bart aan het einde vai, iede< ri,,eau een handje i.n 
bij het verslaan van de laatste opponent. 

Het eerste niveau speelt zich af il de straten van 
$1)(ingfielcl, waar Bart paarse 'IOOIWetl)en oomje moet 
spuiten. In het tweede niveau moet Bart zoveel 
n»gelijk hoof<kleksels verzamelen in het winkelcentnm Somnige mensen de hij tegenkomt 
<tagen een pet of hoed, die Bart hen kan ontfutselen 
door tegen ze aan t e  sprilgen, 
Vervo4gens is het tijd voor een bezoel<je aan de 
kennis waar Bart 

..__ 

balonne1jes kapot moet schieten. Ort niveau kent ook 
een paar Slb-spelen zoals een rad van aYOntuur. 
Raadt het mmner waarop hel rad eildigt en Bart 
heelt prijs. Het is zetts n»gelijk om hier met het jJiste 
atrrbwt vals te spele� i>i,eau Yier brengt Bart naar 
het museum. Hier moet hij 'fxit'bo� verzamelen. 

Bij het verlaten van het museum komt Bart terecnt 
in een oerwoud wa:w hï Mr krokodilen moet lopen ,  
Het vi�de en laatste niveau speelt zich af in de 
kerncentrale waar Homer werkt .  De staven .. ,nium 
moeten WQfden verzameld om deze op een veiig plelqe in de kelder op te bergen. Regelmatig kom t 
Bart's moeder kïl<efl of ze misschien een handje 
kan helpen, Ook vader Homer doet hier een duit 
i l  het z:al<je. 

PRODUKTIMFO 
Fabrikant: Oce•n 
lf'l'erbaar voor. 
Amica f 89,50/BfT 1799 
Alari ST / 89,50/Bfr 1799 
C64 cass f 39,95/Bfr 799 
C64 disl< f 59 ,50/Bfr 1199 
MS-00S f 99,00/Bfr 1999 

The SÎll'l'sons • Bart ,s, the Space "'113nts is een leuk spel geworden, zij het dat het niet echt makkelijk is .  Integendeel 
zelfs. Hier en daar In hel spel is uiterst nauwf<euri& sturen 

een vereiste. Sommi &e tecenstanden bewecen bovendien in een zeer onvoon.pelbaar patroon. lels dat de voortgang ook 
riet eenvoudiger maakt is het feil dat MlfflS niet helemaal 
ooiclelijk is welke zaken als platfonn dierm doen en welke 
niet. Zo kan Bart over een waslijn lopen terwijl h i j riet op 
een vensterbank kan staan. Dit a lles maakt dat een forse 

portie doorzettingsvermocen vereist is .  

Af met al is het een onderhoudend spel maar voor de 
aDe,jonaste Slmpson fans wellicflt te moei ijk. 

Stever, Groot 

• 
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PRODUKTINFO 
Fabrikant Commodore 
�j,: f 1999,00 

• 

ONLANGS IHTROOUCfERDE COMMODORE OOK IN HEDERIAND DE CDTV, HETGEEN STAAT VOOR COMMODORE DYNAMIC TOTAL VISION. DE 
IOOI OOK WORDEN GElUEN ALS TWEE BEGRIPPEN DIE IEDER OP ZICH Al EEH OMSCHRIJVING VAH HET APPARAAT G EN TV. 

'"-SPELER DtE NIET ALLEEN OP DE STEREO IHSTAUATIE W TEL. 

NAIVITEIT 
zogenaamde CO+G IC� Disc + bij geb<acht' De mogeljl<heden zijl tegenwerpen dat het beschrt,,en van 
Graphics). 00 zijn CO's die via elke haast ongelmteerd. een CO net mogeij< is en men dus 
gewooe CD-speler rij n te belistere,i, 

FOTO-ALBUM 
geen ,;pel kan saven. KIOPt maar daar 

ftls kinderen zi 1n we bereid zowat alles maa- de scllijjjes bevatten ook heeft men het volgende OP ge'IOnden. 
te geloven dat ons verteld wordt, we beetd1nlormabe. Aan de voorzjde van het apparaat zit zi;\ te naïel om aan beloftes te De CO New Yorl< van Loo Reed Een andere ontv.ild<eh ng waarbi j  de een sleuf waarin een geheugenkaart 
l\\11feten. Naarmate we ouder worden bijvoorbeeld, laat tijdens het luisteren COlV kan wden ngeschal<eld is kan \\ó!den geschoven. Indien de 
nemen cynisme en twi1fels bezi van ernaar de songtet,sten zien, hier en gebaseerd op de samertNer1<ing met softvtare deze optie ondersteunt kan 
ons, waardoor onze lantasie en de daar afgewisseld met foto's. Ook Kodak. De laatste heeft samen mei men deze kaart gebrui<en voor het 
hang naar het mysterieuze tot storeride Fleet\lOOCI Mac heeft een CO+G Philips een systeem ontwikkeld saven van een spel of het OPslaan van 
ballast wo,den gereduceerd. lllgebraclit en wel 8ehrnd the mas�. waamnee foto's naar CD kunnen IOJ>SCOres. 
Het herwiMefl van onze onschuld is i1 Hierop 1s het idee van graphics al wat worden ovetgezet. Naar venvadlting is 
het computertij dperk eenvoudig attractimr uitgewe-kt met veel dit systeem medo 1992 operationeel , le1s dat nog net mogel1j< is met COTV is 
gelieken. Computerchips roepen kleurenfoto's. maar men kon nog geen l)l'ij zen geven. het tonen van >loeiend bewegende 
datzettde magische gevoel OP dal in 

UITERLIJK 
Zoi.-er onze informabe op ät mcment fgedigitahseerdel filmbeelden over het 

onze kindel)aren zo vanzelfSl)l'ekend strekt wordt gemikt op een p,ijs van hele scherm. De snelheid van dat> 
wa� Ooo, die hang naar het wonder ongeveer SO<iO gulden voo, het overctacl!t is lieNOO( gewoon nog te 
willen computergebnj(ffs alles Wat uiterl i jk betreft is het apparaat niet overzetten van 36 kleinbeeld foto's. traag. De rotwerpers zitten edlter niet geloven dal hen door fabrikanten w01dt te onderscheiden van een nomiale CO- stil, getuige het ons getoonde CDXL 00 
voorgescllcteld en 1s men weid aan ,;peler. Het zal daaro,n in geen enkel SPELLEN is een soflwaemat,ge lllbreicing waar• 
Ie nemen dat de magie nog steeds om aodio-rack nisstaan. En dat is dan ook mee men i1middels in staal is o,n over 
de volgende hoek wacht. Daarom ook precies de bedoeing van Commod01e, Maar ook voor spellen biedt de COlV een OPPeMlkte van 1/3 deel van het 
worden we zo vaak teleurgesteld in dal de COlV l)l'imai' beschrutlt als een scala aan mogeljl<heden, per slot scherm hel beeld crca 12 tot 15 maal produktoo. Vaak ook ver<IMjnen apparaat voor hel hele geZll, en van rekenilg is hel computerhart van per seconde te veNerse<>, het gaat <lis 
beloftes van fallfikanten als sneeuw derllai're een plaatsje " de hwsltamer de COlV een complete Amga. de goede kart OP wat dtt betreft. 
voor de zon en van de met veel tam- verdient. Vandaar dat de COlV niet met De opslagcapactteit van een CO is 
tam aangekondgde iedmische een toetsenbetd is uitgerust. De onge- 540Mb, hetgeen geljk staat TOT SLOT 
doorbraken' en "ivlovatim software" bediening geschiedt geheet met een aan zo'n 625 volle Amiga diskettes, 
wordt nootl meer iets vernomen. Soms ilfra<ood afstandsbediening zodat ook oftewel 250.000 M pagina's tekst. De COlV wdt gelrnrd inclusief een 
echter worden sl)l'oo!<jes werkel ijklle«l, mensen met computer-angst• zonder twaarschjrllijk begonnen de oogJes van introducbe CO waarop een complete 
zoals in het geval van COlV. dal ze er zett erg in hebben • WQrden Sierra-programmeurs te glnsteren bij gebruiksaarll\ijzi'€ staat plllS een 

WATISCDTV 
bekeerd tot het gebruik van een dtt nieuws.) Op pav,a 16 gmn "� overzicht van reedsleverbare en op 
computer. Duivels plan Mpieer een beknopt overzrcht van de spelen korte term1n te verwachten software. 
Commod01e! die reeds lrnrbaar zi jn dan wel De introductie CO bij ons test 

Men neme een CO-speler, een CDllOM 
LEERZAAM 

bnnenkort te koop zullen z1Jn. exemplaar was nog 11 het Engels, maar 
drive en een Arriga. Het res.taat is een de Nederlandse versie ,s bij,a l<laar. 
rrdli-media apparaat dal veel meer is De actie-spelen die we tot"" toe Coovnodore verwacht deze vanal eind 
dan de som van de afzondertjke delen. De educabeve toepassingen liggen hellben geZJen zi,l vrijwel dentiek aan oktober bj het apparaat te kunnen 
Enerzijds is het een n01male CD-speler voor hel Qprapen. Te denken valt aan wat we van de Arnjga gewend zi jn. Het leveren. De aansllJlmogeliJkheden van 
fmet tlleraa-d de daarbij beh01ende ge- een encyclopedie waarin men grote verschl � echter de perfecte de COlV "1 rum, tot en miet MIDI-
luidskwal iteitl. anderzi jds ,s het een VIII· bijvoorbeeld de biografie van geluid;i<wal iteit die de CO levert. Voor poorten aan toe. 
waar<ige Amiga met een geheugen van Beethoven kan lezen. (),der de tonen het spel Xenon N is de complete Ook kan men een toetsenbord, een 
1Mb en een i1geöouwde CD-ROM cl'>le. van zijn muziek kan men 11jn soundtrack zetts oprjeuw gemxed disltdrive, een ll'inter en een modem 
Hel apparaat wordt aangesloten OP de levensloOP, afgewisseld ooor foto's door 8on'i> tfle Bass. aanshitoo waa-doo, de COlV tot een 
stereo instalalie en men kan naar bekiJ<en. Of men kan de beroemde Darl<Zij de enorme opslagcapactert cOfTl)lete Am,ga wordt uitgebouwd. 
muziek luisteroo. Aan de andere kant toeSl)raken van Cluchil nog eens van CO's is COlV bj uitstek geschikt Binnenkort kcmt ovengens een l osse 
wordt het apparaat op eea TV�oestel beluisteren. En wat te derf<en van een voor adventures. Lucasfi lm heeft CO-Orive beschikbaar de een 
aangesloten waardoor men beelden kan CllSUS waarbij de student in gesproken 11m1ddels een aantal titels standaard lmga omtovert tot een 
zien. Een sill)d voorbeeld van de woord en geschrift de t,,e kneepjes aangekondigd voor CDlV. COlV, waardoor de cirkel weer perfect 
combmabe geluid en beeld is de van een vreemde taal worden Oplettende lezers zullen"" onmiddellij< rond is. 
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Het is een koude dag in 
october en u rijdt niets-ver· 
moedend over een landweg. 
Hel motorgeronk zorgt ervoor 
dat u langzaam maar zeker 
indommek. De wijzertjes op 
het dashboard veranderen in 
een waas. U denkt aan het 
weekend dat voor de deur 
staat en aan het feit dat u bij 
de eerste de beste 
gelegenheid wilt stoppen om 
een hapje te gaan eten. 

De plolselllg opkomoode 
mistbank merkt u eigenl ijk nauwelijks op tervnj l  u een heuvel apri jdt. Met ee, schok komt u 
weer bij uw posilleven als u ziet 
dat vlak voor uw au10 iets uit de 
mist opdot<nl. Het is een andere 
auto die dwars over de weg 
staal In een refl ex trapt u boven 

OP de rem. De motor slaat af. Opnieuw starten e n  omàaaien is 
een optie. Maar, als u de 
volgende dag in de krant leest dat 
er vijf mensen zi jn vermoord in <il 
gebied, bekruipt u toch een 
schuldgevoel. 

De andere mogelijkheid is 
uttstappen en OP onderzoek 
ui tgaan. Nadat u de auto heeft 
verlaten hoort u het gegi van een 
vroow. U kiJkl in de richbng van 
het lawaai en ziel haar 
wegrennen. op de lielen gevolgd 
door een man met een groot 
kapmes in zi jn hand. Hj kri jg t  
haar te pakken en sleurt haar het 
spookachtige bos 11. U heelt 
geen keus meer e n  schiet te hulp .  

Zo begint e en  avonl\JU' waaril u 
als het ware door ee, film 

PSYCHO KILLER 
rondlool)t. De beelden bestaan uit fi lmopnamen oo foto's. 
Het spel wordt bediood door met 
de afstandsbediening een curS(l( 
over hel beeldscherm te 
bewegen oo bepaalde delen •aan 
te kl ikken•. Zo kunt u 
rondwandelen, maar ook 
l'<lOrwerpen oprapen. 
De meeste acties worden 

oodernomen vanaf foto's, maar af 
en toe is het nodig om ti jdens een 
filmfiagment snel op de ju iste maroer Ie reageren. 

PRODUKTINFO 
Fabri<ant: On-Une Entwlnmenl 
ltvt rbaar voor: 
COTV: / 99,95/Bfr 1999 

Psycho Kifer is "n spel dat op zich niet al te  best is. 
Het griezelverllaal biedt hier en daar een aardi& schokeffect. 

Jammer i$ het dat men te vaak in situaties verzeild raakt waaril 
eeen wee terue is en  men een cewfsse dood teeemoet eaat. 

Het heeft mij en ice pogingen cet<ost voordat ik doorflad dat ik de 
plotseling opduikende psychopaat een schop voor zijn hoofd kon 
geven zodat hij • onder achterlating van een bebloed kapmes 

• de benen nam. Een paar stappen verder werd Ik weer 
door dezelfde maniak OP&ewacht die m e  een molotov-c:ocktal 

naar het hoofd wierp. Het idee om weer xan vorenat aan te 
moet•• bepnn•n deed me huivor•n en Ik heb het opgegeven. 

Aan alles is te merl<en dat Psycho KiDer een van de eerste CDTV 
sp,llen is. Maar onder het onafg•werkte ulter ijk van het spel wordt 

itin dine wel dtideijk. Wanneer het systeem voldoende 
ondersteuning krijgt van de softwarehuizen en de mogefiJl<heden 
ervan verder worden ult,ebuit, staan ons nog spamende tijden te 

wachten. 

Mart Wills 

. THE HOU�D OF THE BASKERVILLES 
� 

---,.., l""--::.::>1 In dil spel pu1 men uit het Behalve het uttpluizen van de 

-

l 
/ 

� 

Heeft u zich oott atcevraagd 
hoe het zou zijn om als 
Shertock Holmes door het 
leven te eaan en de 
ingewikke ldste zaken 
moeiteloos op t e  lossen? Dat 
kan nu in The Hound of the 
Baskerville,. 

The Hound of the Baskervilles is een van de moe<liJl<ste zaken d� 
Sher1ock Ho/mes op te lossen 
kreeg. Allllans II de ogen van ziJl 
geestel ijke vader, de schf11"!( Sir Arthur Conan Doy'e, 
liJ dens zijn vele omzwervingen 
"erd Sherlock Holmes inrner 
bijgestaan door Zln troowe 
vnend Dr. Walsort 

Watson bewonderde Homes 
zozeer dat lij altijd bereid was 
om hem te helpen waar hij maar 
kon. Het kwam er meestal op neer dat Watson de vervelende. 
karweitjes mocht opknawen. /lis 
hij daarna trots aan Holmes zijn 
bevindingen kwam melden was 
arrogantie meestal zi jn loon. 
Holmes wist all es inmiddels al of 
hij was ervan Mrtuigd dat 
Watson het weer eens vlllledig bi j  het verkeerde eind had. t)idanks 
ales bleef Walson volharden 11 
het verlenen van assistentie. Hij rekende het nauwkeurig bi jhouden 
van een dagboek waarin elke 
zaak tot in details werd genotee<d 
tot een van ziJll taken. 

persoonl ijke armef van Watsor1. aanwï)Zingen, kan men het hele 
De speler kan gebruik maken van verhaal ook als een hoorspel aan 
alle notities, krantel<Jlll)Sels, foto's zich voorboJ laten trekken en de 
en anwe bewijsstukl<oo die door gebeurtenissen van dag tot dag 
Watson verzameld werden. door Cl<. Watsor laten voorlezen. 
Gezeten achter een bureau 1s het 
de taak van de speler om alle 
stukjes van de puzzel in e lkaar te 

PRODUKTINFO 
passen en de dader te achte� 
len door nauwkeurig niet terzake 
doende informatie te eli mineren. 
te selecteren en de correcte 
gevolgbekkingen te maken. 

Fabrikant 0.-Une Entertafnment 
Leverbaar voor: 
COTV / 99,95/Bfr 1999 

The Hound of tfte Basl<erviJ!es is een spel d•t bot staat van d e  
atnosfeer. Honderden pa&lna's notities van Dr .  Watson (In zijn eigen handschrift) bieden wel informatie waar men zich doorfleen moet 

w<intelen. Daarnaast kan men ooi< een paar arlikelen In oude kranten 
lezen die er echt als een oude krant uitti<n, vorceeld en wel. 

Ook kan men foto's bekijken, telegrammen lezen ,n 
bewijsstukken onderzoeken. 

Wanneer men het lezen moe is, kan men de aantel<enlngen door 
Dr. Watson laten voorlezen. De aard van het sp,I vereist wel een 

goede kennis van de Engelse taal, veel cedutd en 
doorzettincsvennocen. P•n en paplor om zelf notities te maken zijn ooit nooit weg. 

Ondanlts het feit dat er wat mij betreft ,..1 iets meer variati• in had 
gemogen, is The Hound of tfte BaskervffJes een uitstekend voorbeeld 

van het soort spellen waartoe CDTV in staat is. 

Mart wm, 
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Momenteel ,.i zo'n 35 titels 
leverbaar, maar de IIJst kan 
natuurl i1k alleen maar groeien. 
Henk Ras van Comrrodo,e 
Nederland B.V. vertelde ons dat 
hi j  bovendien <ruk overleg pleegt 
met een aantal Nederlandse 
bedrijven om Nederlandstalige 
ixogrammatuur te onh�kkelen. 
We moesten helaas beloven de 
sappige details nog even ,oo, 
ons t e  houden. 

Heronder volgt een kor te greep 
uit het inm<ldels beschikbare, 
dan wel OI) korte termjn 
levert>are aanbod, waaroit oog 
eens duideli jk moge bl ijken dat de  
CDTV riet uitsluitend gezien mag 
worden als spell etjes apparaat. 

HOBBY/EDUCATIEF 

Gardentax. Een serie 
naslagwuken met i11ormatie over kamerplanten, 
tuinontv.-e<pen, plan�n kweken et 
cetera. Met beoolp van <it 
ixogramma kunt u bijvo0<beeld 
uitzoeken welke kamerplanten 
voor uw lus hel best geschikt 
zijn. Dit gaat zover dat u op 
grootte van de  plant en kleur van de bloemen kll1t selecteren. 

Advanced Military Systems. 
lnformabe over rrodeme militare 
-ystemen. Bel<iJ k de foto's 
van bijvoorbeeld de F-l l 7A Stealh 
Fighter of de Russische Typhoon 
ooderzeeër en luister intussen 
naar de deskundige ui!eg. 

Women in motion. Een reeks 
bewegings-studies van de 19e 
eeuwse fotograaf Eadweard 
Muybfidge. Een interessant 
naslas-k voor onder andere 
beddende kunstenaars. 

Music Maker Deze CD beval 17 
muziekstukken. Kies uil é<!<l van 
de veertig nst,umenten en ,peel met deze 001M>ers mee. Het is zelfs rrogelijk om uw favonete 
CIYs op drums te begeleiden. 

My paint Een elektronisch 
kleurboel< voor kinderen van 3 tot 
9 jaar. Het programma bevat r uim 
100 plaaijes die kunnen worden 
"'iekleurd. Het wordt beciend 
door symbolen, zodat het kind 
riet hoeft te kunnen leZen. 

NASLAGWERKEN 

Complete works of 
Shakespeare. Alle werken van 
deze bard, ir,;klsoef "" 
gedichten en toneelstukken. De belangrijkste scènes zijn voorzien van rel)(odu:kbes 
van 01 iginel e houtsnedes. 
V ia een index kuMen passages 
snel worden 01>gezocht. 

World Vista Atlas. Een wereld­
atlas met gedetai lleerde 
landkaarten, foto's, gesproken 

woord (in meer dan v,jftig talen, met Engelse vertaling) en 
volksmuziek. 

The American Herltage 
Hlustrated Encyclopedie 
Dictlonary. Ge'1llustreerd 
woordenbioek met Ul0.000 
trefwoo,den en 3000 foto's. Alle trefwoo,den hebben ver"ijzingen 
naar elkaar voor uitgebrei de 
zoekmogeliJkheden. 

ENTERTAINMENT 

De ,pelfanaten wo,den gelukkig 
n iet vergeten. De meeste titels zullen geen u�leg  meer 
behoeven, een (onvolledige) 
opwmming van deze bekende 
titels, hetzi j  reeds beschikbaar, hetzij aangekoná,gd voor de 
nabl!e toekomst: 

Lemmings (Psyg,l()SIS), Battle 
Chess (lnterplay), Sim City 
(Maxis), Fa/con (Spect, um 
Holobytel, Detender of llle 
Crown (Cinemawarel, Spirit of 
Excalibur (Virgm), Futura Wars 
(Oelphinel, fJnreaf, Pro Tennis 
Tour 2 en B.A. r. (Uil Soft), 
Team Yankee (Emp;e), Xenon 
2 (MirrorS-Oft), Battfestorm 
[Ti tus) ,  Wrath of tlle Demon 
(ReadySoft) Jack Nicklaus Goff 
(Accolade}, Murder off Miami 
en TrMal Pursuit (Domark), 
Cardina/ of llle Kremlin 
(Capstone), Dungeon Master en 
Chaos strikes back (FTU, 
lndiana Jones and llle last 
Crusade, Loom en Secret of 
Monkey lsland (lucaslm\J en 
Spy VS Spy (first St..-) 

Een aantal spellen dat een korte 
toelichting behoeft vo'gt 
hieronder. � het eerste gezcht 
lijkt het misschien vreemd dat dit bi jna urtslu it end  detective spellen 
zi;t. Maar als men bedenkt 
hoeveel informatie een CO kan 
bevatten, l igt het ,oo, de  haoo 
dat juist dit spclgenre perfect is 
voor het ontdekken van de 
mogel ijkheden die dit medium 
aan de spelminnaars te bieden 
heeft. 

The case of llle 
cautious condor 
Oe rijke Nldustrieel Bronson 
Barnard heeft een aantal v .i.p.'s 
t.rtgenod1gd voor de eerste 1/1\1<:hl 
van zijn luxueuze klchtschip .  Eén 

®1 

van de gasten ,s 
de beroemde 
detective Ned 
Peters. Hij is uitgenodigd om 
een moordzaak op 
te lossen. De 
speler krigt 
honderden a/bee� 
dilgen t e  zien 
waarlJit voldoende 
aanwiJ zingen ,roe­
ten worden gedes­
til leerd om de da­
der aan te wi jzen. 

Sher/ock 
Holmes, 
consu/ting 
detective 
Zwer f door de 
stegen van 
Londen in de  voet­
sporen van de 
beroemde speur• 
neus. Homes is zip aartsvijand 
professor Moriarty 
op het spoor. 
OndeMaag 
verdachten en 
schakel informanten in. 
Raadpleeg kranten 
en She�ock 
Hotmes' archief 
om niettHe ferten 
te vemtmen die 
belangriJk �,n voor 
het apsporen van 
Moriarty. 

Many roads to 
murder 
De wegen die naar , 
een moord leiden 
kimen beginnen met een simpele verdllli

1
nmg of een 

beroving .  De 
eerste actie van de speler bepaalt 
de ,oerhaall ijn en de tweede stap is 
bepalend vo01 de verdere 
ontwikkeling. De plots nemen 
onverwachte Wffi!ingen, zoals spionage intriges, maar ook 
wraak-acbes van een collega ol  
een expeditie doo, dori<er Afri<a 
behoren tot de rrogel ijkheden. 

Murder, anyone? 
De acht verdachten van de 
moo,d op Derrick Reardon 
hebben allemaal een perfect al ibi .  

De aaf'tllijzingen worden gegeven 
10 de vorm van een se,ie �leuren­afbeeldingen. Het spel bevat 
zestien verschillende verhalen die allen uw vermogen tot logisch 
denken OI) de proef stellen. En 
natuurljk is de butle< een van de 
belangrijkste verdachten. 
Sommige dingen veranderen nu 
eenmaal nooit. 

Sea Beast. 
Dit spel van Don Bluth (behal ve 
maker van animatiefilms ook de  
man achter spellen als Oragon's 
tair en $pace Ace) was 
oorspronkelijk bedoeld als zijn derde spel voor de speelhallen. 
Maar, door de tegenvalen de 
respons voor dit soort spellen 1s 
drt ixojea nooo gerealiseerd. Het 
SPel schiJ nt echter wel OI) CDTV 
te worden urtgebrachl De SPeler reist door de � o,n zi jn gel iefde 
Serena ut de klauwen van een 
zeemonster te reddtll. 
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WRAAK!! DAT IS HET SLEUTELWOORD IN DIT NIEUWE -OP DE F1LM DARKMAN GEBASEERDE - SPEL VAN OCEAN. 

DE A.A.NSLAG 

De film Oamnan draait om Peyton 
Wesllake. Hij heeft een zware tijd 
achter de rug .  Een groep 
misdadigers, met aan het hoofd 
Robert G. C:Uan� is ""'3n1woordel ijl< 
YOOr de �nieling van alles wat hem 
dierbaar was. Bovendien is zijn 
&eliefde vrOOH JIJ,e ontvoerd. 
Ooo, een bomaanslag is het grootste 
deel van het gezicl!t van Peyton 
Westlake weggeblazen. Daarmee 
w,,rd gehjk zijn idenfäeit �etigd. 
De .uhtende bendeleden ieten 
Westlake meer dood dan levend 
achter. Ze rekenden e, duidel i jk niet 
op dat hij zijn verwoná11gen nog te 
boven zou komen. 
De eens zo  trotse Peyton teelt sinds 
zi;l herstel ,n een wate nachtmerrie. 
De constateri\g dat Peyton nu boos 
is ,  zou de pri js voor het 
\Jnderstatemenl van de eew/ met 
gemak men. 
Hij beshit rrieedogenloos wraak te 
nemen op Ourant en op iedereen die deze misdadiger stellll. De tiJ d voor 
medel ijden is vwbij. Het is ti jd ge­
worden voo, de wraak van Darkman. 

VERMOMMING 

Darl<man heelt de uiterst 
geavanceerde tecmologie ontwid<eld 
waarmee hij licl1 de identiteit van elk 

gewenst persoon kan aanmeten. Het 
enige dat l"ij hiervoor nodig heelt is voldoende foto's va, het gezicht van 
de persoon waarop hij wi iJ(en zodat 
de computer met die gegevens aan 
de slag kan. De fotosessie die hiervoor nodig is opent het spel en komt tussen de verschilende levels in steeds terug. Dit onderdeel van het 
spel hJkt nog het meeste op de 
schietkraam op de kermis. In plaats 
van houten beestjes zien we nu echter 
manoe11 heen en weer lopen over een 
gale<ij en in plaats van een geweer 
richt de Sl)ele< de lens van een 
fototoestel op het f igwrtje. De 
camera bevat een fi lmpje waarop 20 
opnames gemaakt kunnen w0<den. 
Als de firn vol is wo,dt deze 
automatisch in de COOll)Uter ingelezen 
en ildien mmîmaal 70% van de 
benodigde gegevens IS vastgelegd 
kan DarkmM zich vermommen. Hoe 
meer gegevens de compute, gevoed 
heeft geklegen, des te langer zal de 
vermommilg in stand bl ijven. Heeft 
de compute, onvoldoende info,matie, 
dan moet Darlcman op pad zonder 
�mommi\g, waardoor het spel moeilijke< wordt 

NIVEAUS 

Het spel telt zes niveaus waarin d e  
spele, verschillende laken moet 
volbrengen. 

A.MIGll/A.TA.RI ST 

Darkman is weer typisch zo'n spel van Ocean waarin een allegaartje van 
s�ondenlelen die we ook al zagen in bijvoorl)eeld Nare, the Untouohablts, 

en Robocop is samen&ebrachl Niets nieuws onder zon dus. 
De besturin& is bovendien nogal hooteri&, waardoor met name het van 

platform naar platform springen een frusterende e,varing Is. 

Ik "'""°ed dat het spel Oarl<man al snel op een donker plekje stof zal liggen 
t e  verzamelen. 

Karin de Graaff 

In het eerste niveau loopt Darklnan 
door de straten van China Town. Hier 
moet hij voldoende geld verzamelen om de rest van zijn pln)en te kumen 
V<!rwezenh!l<en. De hoofdpersoon 
loopt in dit onderdeel van l inks naar 
rechts en moet zoveel mogelijk 
handlangers van de Ou-ant 
doodmeppen. Aan het e inde van het 
niveau ontmoet Darl<man de 
bendeleider ze�. 
Het tweede rweau speelt zrch af in een fabriek. Darl<man is  1n de val 
gelokt en de enige manier om te 
ontsnappen is naar het dak vtucllten. 
Om het moeilijker te maken heeft 
Durant allerlei machines in de fabriek 
in  werki\g zi jn gezet. 

Op het dak aangekomen zret Darkman 
zi jn tegenstander nog net in een 
helikopter springen en er vandoor 
gaan. '<la de daken probeert Darkman 
zijn laboratorium te bereiken. 
Het vierde niveau Sl)ee!t zi:h in d it lab0<atorium af. Hier moet een bom 
worden gemaakt van gasflessen, 
waarna men het dak weer op tijd 
moet bereiken. Plecies op het 
mo,nent dat het laboratorium 
explodeert, slaagt Darlanan erin het touw te grijpen dat onder de 
helikopter van Ourant btllgelt. Ourant 
heelt dat in de gaten en hi t  zet koers 
naar de drukke snelweg waar h1J zijn 
toestel zover laat zakken dat de 
mstekelng te pletter dreigt te s laan 

tegen het aanstormende verl<eer. 
Heen en weer slngerend in drt drie­
dmens,onale deel van het spel moet 
Darl<man het V<!rl<eer en de op  hem 
afgevuurde granaten on�en. 
Uitendeljk \liegt de helkopter over 
een ol ielanker. Darl<man laat z�h aan 
boord zakken en bfldt het touw vast, 
waardoor de hel ikopter verongelukt. 

"End goed, al goed' denkt Darl<man. 
Maar h• heeft het mis. Het bl ijkt al snel dat Strack het brein achter de 
organisatie 1s. Deze is 
verantwoordeiJk voor de ontvoering 
van J ul ie en voor Darf<mM's vreselijke verminkingen. Strack heeft z�h met 
.kllie V<!rschanst in een II aarbOOH 
zi jnde wolkenkrabber. Het gebouw 
w,,melt van de bewakeis en het bevat 
vele valstnkl<en. Nadat Oarkman 
eindefiik de top van het gebouw heeft 
bereikt smijt hij Strack naar beneden 
en kan hij z;;, �rre in de vermoetde 
armen slu�en. 

PRODUKTINFO 
fabrikant Ocean 
Lev«baar voor. 
Amlca f 89,!>0/Bfr 1799 
Alari ST / 89,!>0/Bfr 1799 
™ cns / 39,95flllr 799 
™disk/ 59,!>0/Bfr 1149 

C64 

Ot C64 wiikt op een aantal punten af van de versi es voo, de Aml&a en Atiri 
ST. Om te beginnM start dit spel niet met het onderdffl waaril Oarlrman 

foto's moet nemen. Dit z ien w e  pas voor het eerst nadat level l door1open is .  
Ook is de tecenstind die Oarl<man ondenreg onbnoet heviger. Behalve door 

gewapende bondleten wordt Oarlcman reaetmati& bestormd door woeste 
honden en worden werpsterren in zijn rlchtina cesmeten. Zo nu en dan duil<en 

zelfs met een zwaard bewapende n inja's op. 
Wat geleid en graphlcs betreft Is het spel heel redeljk. Alleen de 

s�inhoudelijl<e kwalttetten steaen • zoals bi j  we l meer op films gebaseerde 
,pelen • telell' .  Alle onderdelen van Oarl<man heb ik al een, eerder (en 

beter) gezien, 

Peter Nouzo 
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m ,crocom uter 

22 en 23 november 

van 10.00 tot 17.00 uur 

entree f 10,- met reductiebon f 7,50 

HCC leden en kinderen onder de l 2  jaar gratis 

inlichtingen: HCC • postbus 149 

3990 oc Houten • telefoon (03403) 7 87 88 

J A A R B E U R S  U T R E C H T  
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THE SIMPSO�S 
BART VS THE 
SPACE MUTANTS 
WEDSTRIJD 
De Simpsons begonnen hun 
leven als een serie korte 
intermezzo's tijdens het 
Amerikaanse TV programma 
van de (oorspronkelijk Engelse) 
comediènne Tracy Ullman. 
Vrijwel onmiddellijk veroverde 
de familie de harten van vele 
Amerikanen. De populariteit 
van de serie wordt nog eens 
extra duidelijk wanneer men 
weet dat grote sterren als 
Danny DeVito, Ringo Starr en 
Michael Jackson regelmatig 
hun medewerking aan de serie 
verlenen. 

Ook in Nederland slaat de Simpsons• 
mania toe. Vandaar dat het ons een 
leuk Idee leek om hier eens een 
wedstrijd aan vast te koppelen. We 
hebben voor de prijswinnaars vijf 
leuke pakketjes samengesteld met 
daarin een Simpson zonnebril, een 
Simpson baseball pet en 
-natuurlijk • oen exemplaar van het 
spel The Slmpsons • Bart vs. the 
Space Mutant$. (Vergeet u daarom 
op uw inzending niet te vermelden 
welke computer u �ztt?I 

Wat moet u doen om mee te dingen 
naar deze unieke prijzen? 
Welbeschouwd belachelijk weinig. 
maar ja het loopt weer tegen het 
einde van het jaar en ook wij worden 
dan weer extra vrijgevig, 
Om in aanmerkina: te komen voor 
een pretpakket hoeft u alleen maar 
onderstaande drie vragen te 
beantwoorden. 

1. WELK LID VAN DE 
SIMPSONS SPEELT 
DE SAXOFOON? 

2. HOE HEET BARrs 
VADER? 
(TIP: HET IS NIET 
MIJNHEER SIMPSONIJ 

3. HOE HEET DE STAD 
WAARIN DE SIMPSONS 
WONEN? 

Stuur een briefl<aartje met de 
antwoorden naar: 
HOOG SPEL 
AFD. PRIJSVRAGEN 
POSTBUS 74034 
1070 BA AMSTERDAM 

N.B. Vergeet niet te vermelden 
welke computer u heeft! 

Bart Simpson, hrer naluurJïk niet met een van de zo gevreesde 
$pace Mutants, maar met ooze eigen Ludmil!a. 

Reglement De \iterste i nzenddatum is 23 noverrl>er 1991. 
U hoett niets te kopen om aiw, deze piijsvraag te kumen 
meedoen. 
Er is slechts één i nzending per persoon toegestaan. 
Over de uitslag kan helaas niet wo,den gecorrespondeerd. 
Alle vónnaars krijgen zo snel mogelijk na de sluitingsdat\Jll 
van deze wedstn'jd persoorij k bericht. Werknemers van Ocean Software en Rangeela B.V. alsmede 
hun familieleden zijn van deelname uigesloten. 

• net als voria Jaar· zijn eigen 
stand op deze beurs. Het zijn 
voor ons attijd vermoeiende 
dacen, maar dit ongemak wordt 
ruimschoots goedgemaakt; het is 
attijd een plezier om onze lazers 
persoonl]jk te ontmoeten, hoewel 
het een hele toer zal worden om 
alle bezoekers lnaar verwachting 
ook dit jaar weer zo' n  50.000) 
persoonlijk te woord te staan. 

worden door middel van lezin&en. 
demonstraties en 
videopresentaties onder de 
aandacht gebracht. Hierbij wordt 
niet alleen aandacht geschonken 
aan de technische mogelijkheden 

DEHCC 
MICROCOMPUTERDAGEN 

1991 
Datum: 
22 en 23 november 1991 Plaats: Jaarbeurs Utrecht Bernhardhallen l 2 en 3 • Openingstijden· 

Op 22 en 23 november 1991 is 
het weer zover. In de 
Bernhardhallen 1, 2 en 3 van de 
Utrechtse jaar�rs organiseert 
de HCC wederom de jaarlijkse 
beurs, voor de 15e keer alweer. 

Zoals alle bezoekers die al eens 
eerder naar deze beurs zijn 
ceweest weten, kan men 
urenlana lanas de talloze kramen 
slenteren zonder zich een 
moment te vervelen. 
En natuurlijk heeft Hoog Spel 

• 

De HCC-beurs bevat tradttioneel 
veel kramen waar allerhande 
waren te koop worden aangebo-­
den, maar ook mensen dje alleen 
op zoek zijn naar informatie over 
nieuwe produkten kunnen hun 
hart ophalen. 

Tijdens de beurs van dit jaar 
wordt het thema 11Netwerken" 
centraal &esteld. 
De voordelen en toepanlngsmo­
gelijkheden van netwerken 

10.00 tot 17.0Ö uur 
Entree:/ 10 00· ' . met reductiekaart f 7 50 HC� leden en kindere� tot 12 Jaar gratis. 

die netwerken bieden, maar er 
wordt ook ingegagaan op da 
sociale kant van dit lenomeen. 

Hoog Spel hoopt u in grote 
getalen bij één van onze stands 
(K48,5 • K48,7 en K48,9 in de 
Bemhardhal 3) te mo&en 
�groeten . 



www.hoogspel.nl

::,,'\ het de"de ntonMe,· vo.n Hoog Spel 2ijn we begonnen mef de Queeste wo.o.l"in ahlen Livid 2ijn kenl'\iS van 
odventul"eS ,nog spuien. MC&ol" de hoofd..-.edocteul"' wilde toch de me.,,se..-. •"'et echte P•·oble,"'en1 de 'RP(Ä­
spele'"s, .-.iet '°'°"' ahlen ovel"loten. Doo.l"'Om hee� men '"'ij, Mi+h,·<:rndit·, ve"2ocht- '"'e om hen te bekonimel"en. 

�a een aarzelend begin een schuchte< vervolg; uw 
lwismagiër werd nameli jk n iet echt overstelpt met 
boeven. En of dal ro komt omdat het fenomeen 
RPG nog met 111geburgerd is in Nederland en België 
of dat de gemiddelde RFG'e< g�NOon niet zoveel llJlp nodig heelt als de toch wat achtergebleven 
groep van a<Nenturespe lers, die min of moor 
gedachteloos achter vnend Ghlen aan IOOPt, ,s mi 
onduideliJk. Iemand oon idee? 

Eén ding moet echter wel �meld wo,den: vele leden van de redactie hebben vele uren aan het 
noold van het eindredactsel gezeurd om de Kerker 
te mogen bouwen. En nu hangt het voortbestaan 
,an deze pagJ13's van uw nteresse a f .  U weet 
llllllCidels ook best �l llOe de Situatie tussen 
Stil<l<,e en Ghlen e,voor staat. Het 1s ongevoor te 
,ergelijken met kijkcijfers, wannoor niemand 
rnteresse toont dan vlregt het programma eruit. En tussen U en m•, Ik heb hoogtevrees, dus 111,egen 
doe il< zo min mogel i jk .  Laat wat van u horen! 

L,\ltin-,"' JV 
lMrma VI is ooo g,gantiscll SUC(eS, waarbij u natuurl i1k ••I het probleem hebt dat u daarin de rd van Avatar 
speelt. 811 deze wat hnts noe u Avatar kunt wo,den, 
ets wat ovengens ,n lMrma IV gebeurt. Volgens het 
.ertiaal ,s de Avatar iemand die alle acht dellgden fl 
grote mate bez�. Om de felbegeerde status van 
braafste, dapperste, iefsll! et cetera te bemadlilgen 
"10et u uiteindel ijk de 'Chamber of the Codex' ,inden. 
Hierin be•ndt zch het 'Book o f  UIJnate Wisoom'. 
,oo-dat het zo,.., 1s moet u echter fors wat t,ev,,Jlell. 

De benodgde deugden ve,krijgt u door met de 
,'elschi l lende runen en de �horende mantra's naar 
oe bi jbehorende 'shrine' (heil igdom, oon heil ige plaats 
•aar men naat toe gaat om te b idden) te gaan. De 
.-erscilil!ende runen, mantra's en de vindplaats zi ;n: 

Compassion (medel ijden) MU 
-iooesty (eerlijkheid) AHM 
ttloor (eet) SUMM 
r\Jmity (nedengheidl LUM 
, s�ce (gerechl1ghe1d) 8€H 
Sacr ,fice (opofferilg) CNI 
SO<rtuahty ltoewiJ <Jng) OM 

�alor (dapperheid) RAJ 

Brita1n 
MooogloH 
Trin�c 
Paws 
Yew 
Minoc 
Schail<amer 
Lord Bnnsh 
helom 

'.Je ,erschrl lende heiligdommen 21jn te  vinden op de 
�ende eoo<d11aten: 

S:me of Compassion f'M"/l'A' 
Sim! of Hooesty E'C";O'f 

Shnne of Honor 
Shnne of Humirty 
Shme of !lsbce 
Shme of Sacrifice 
Shrine of Sp<r tuallty 
Shme of Valor 

M'P"/F'B' 
N'l"/O'H" 
Al";t:'J" 
C'N";M'N" 
N 'I" /O'H" (b1J volle maan} 
O'F"/C'E' 

Voor de mensen die dachten nu al Avatar te zi jn een 
kiene ll!lellrst�hng. Et lll "  doe hoofddeugden, waar 
alle andere deugden u� � OPgebooMI. Deze drie deugden z11n: love Oiefdel, T,ulh (waaiheidl en 
Courage (moed}. Zo , s  biJl,'OOfbeeld Sacnfice geij< 
aan love en Courage. Om nu te beW1zen dat u een 
waa,dige Avatar bent, dient u met behulp van acht 
gekleurde stenen de v,rschrll ende samenstelli ngen op 
te bouwen. Als volgt: U vindt acht gekleurde stenen 
óe allemaal ooo deugd voo,stellen. U Vlldt ook drie 
altaren die de hoofddeugden \/OOfstellen. Nu legt u OP 
zo'n altaar alle stenen waarvan de hoofddeugd deel 
ui t  maakt. Dus het al oorder genoemde voorbeeld 
Sacrilice, de oranje stoon, legt u wel OP de altaren 
Love en Coorage, maar met op het ataar dat Trulh 
voorstelt. Als u � biJ alle drie altaren gedaan hebt 
heelt u drie delen van oon sleutel d ie u in 'the Abyss' 
cti,_gend nodig� De V(llgo,de waar11 u de a�aren 
bezoekt is VErde< nlEI van belang. 

De s1enen zii n: 

Geel Blauw 
Paars 
Zwart 
Green 
Oranje 
Wit 
Rood 

Compass,on 
Honesty 
Hooor 
Humillty 
J ustrce 
Sacmice 
Spintuahty 
Valor 

Despise 
Decert 
Shame 
bij Moonglow • 
Wrong 
Covetous 
Alleen met de ballon 
Destard 

• /lJs u de 'Moongate' betreedt bi/ de stad 
MoongJow als het volle maan ,s hgt de  zwarte steen 
daar. 

Tot slot den nog de combinaties van de 
hoofddeugden. 

Compassion • Lov, 
Honesty • T rutti 
Honor = Trutti + Courage 
Hum,hty • geen van allen 
Justice ; love + Trutti 
Sacnfice = Love + Courage 
Spintual ity ; Love + T rulh + Coorage 
Valo, ; Courage 

Mocht u na het lezen van deze tips denken dat 
Ultrna IV oon spel voor heiigen is. dan kan il< u 
gerust stellen. Er WO<dt heel wat gemoord voordat u 
hei l ig v,rklaard wordt. 

• 

H<1ck: The .r\1nulet of Y,·l\dcw 

In het inletdende verflaal ""' RPG' s 11 lt>og Spel 5 
werd gesproken ,,,., het befaamde RFG Hack, bi j  deze enige tips om dit spel onder de knie te krijgen. 

Hack is één van de moeili jkste RFG's ooit verschenen. 
Dit komt voomameliJ• omdat heel erg v,el met 
oomb,natJes g�•erld wor.-. Een klem voorbeeldje is de methode om op de laagste v,rdiepi,_g te !<omen. U 
hooft nodig oon 'rilg of teleport control', een 'r ing of 
fire res,stance', oon 'pobon of confusion' en oon 'scroll o f  te'eJ>Orf. U draagt berde n ngen, u \tinkt het 
drankje en leest nu pas de rol. Normaal zou deze rol u 
op het r,;eau waar u bent rond geieleporteerd 
hebben, maar door dal u in de war bent singer t h1J u 
nu enkele weaus naar beneden. Omdat u de �ing of 
teleport cootrol' draagt mag u zelf kiezen hoeveel 11veaus naar beneden. Kiës een niveau onder de 3D 
en u komt vanzelf o p  het riv!au waar de tol>enaar en 
het amulet van Yendo, ziJ n. Nu af leen maar weer naar 
boven klimmen .... 
Om enige 0\-erlevilgskans te hebben, is het raadzaam 
om op de pro�and te letten. Pls u een monster doodt 
klJnt u hel meestal ook OPeten. 81 1  sommige monsters 
heeft dat goede gevolgen. De belangrijkste 2ÏO: de 
kilefbee O<I; wanneer u deze eet bent u voortaan 
,mmuun voor gif, d� geldt overi gens ooi< voor de 
scorp,oo (s) en de Snake (S). De Wrail h  (W) le'l(!l'I 
nadat u hem genuttigd hebt een extra level op. Een 
hele aardige is het Floabng Eys IEi, als u deze tot u 
genomen hebt en u wordt door wat dan ook verbl ind, dan kunt u alle monsters op het huidige 1wea<1 zien. 

Als laatste dan nog ooo l<leile tip <ie llOpel ijk niemand opvdgt. Als u Hack opstart met 
HACK • d  dan komt u ,n de deoog mode en 
bent u onsterfel ijk .  

Wederom, Moge Lord 8ritJsh U welgezrnd zijn, 

· •  
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GOEDKOPE SPELLEN KUNNEN 

SOMMIGE SPELLEN HEBBEN 

DOOR HUN ORIGINALITEIT EN 

SPEELBAARHEID ZO'N OVER­

DONDERENDE UITWERKING OP 

DE SPELLENWER.ELD DAT ZE EEN 

EIGEN LEVEN GAAN LEIDEN EN 

ALS STANDAARD BINNEN HET 

GENRE WORDEN BESCHOUWD. 

POPULOUS IS ZO'N SPEL. 

GOED TEGEN KWAAD 

In Poj)(Jfous staat de stn1d tussen goede en 
kwade machten cerlraal. Beide oartiefl 
worden geleid dO<lf een godheid die Zfl 
discipelen de helpende hand toe steekt. Het 
mes sni jdt hier, zoa� gewoo,1jl( in situaties als 

deze, aan twee kanten. Hoe gelukl<iger de 
bevolkmg, des te dankbaarder men is .  00 uit 
zich in een groeiende bewl<ing en aangezien 
de onwang van de be>JOlung bepalend ,s voor 
de macht d'ie de god wordt toebedacht is cie 
aanwas Zfl voornaamste zorg. 

HET SPEL 

De speler ziet centraal il beeld, 11 een 30 
isometnsche close-up, een � van de wereld 
waarin hj lee� Langs öt deel van de kaart is een aantal 1>Ctogranvnen aangeb<acht 
waarmee het spel wordt besood, de eenvoud 
zelve rus. 
Verr� de meeste acties die u als God 
onderneemt kosten energie !manna genoemd 
il <il spel). De hoeveelheid energie waarover 
men beschikt wordt OP de manna balk 

STORMOVIK 
NOG NIET EENS ZO HEEL ERG 

LANG GELEDEN BAARDE DIT SPEL 

HET NODIGE OPZIEN OMDAT HET 

DE EERSTE VLUCHTSIMULATOR 

WAS DIE DE SPELER IN EEN 

RUSSISCH TOESTEL LIET 

VLIEGEN, NAMELIJK DE SUKHOI 

SU-25 STORMOVIK. 

CU,PAMBnE 

(Scrarrble, dus zoals de Ameri<anen roepen 
wanneer er gevaar cteigt en hun toestellen snel 
moeten opstïgen.l 

De dramatisehe gebeurtenissen in de soi.;ei 
Unie hebben oriangs nog eens duidelijk hellöen 
bewezen dat niet iedereen l!lllln g�kki8 is mei 
pereSlroi ka en gtasnost. 
Volgens het verhaal dat aan de Yluchtsimt.latie 
Stormollik ten grondslag ligt. heeft de Russische 
inlich1iogendienst een complot ontdekt dat erOP 
gericht lij(t te zi jn de democraliserilgS!lfoces-

sen in hei land te versll>'en. Mef1 vermoedt dat 
een niet onaanzienlijlu, �oep infiltranten • die 
<lees wordt betaald door de OA en deels in dienst is van de Bulgaarse geheine dienst • 
actief is om de orde te verstoren. Bovendien is het zo goed als zeker dal behalve een aantal hoge Russische milltairen ook kopsll.l<ken van 
de KGB betrokken zijl bi deze 
samenzweq. 

U bent een jeug<fge pi loot cie 
het bevel krijgt om Moedertje Rusland te beschemnen tegen 
terroristisclle aanvallen vanuit 
DuitSfarld. 
Dit zal geen eenvotllige 
OP<tacht worden aangezien een 
aantal van de terroristen gebruik maakt van Russische voertuigen 
en dus moeiijk te onderschet 
den is van vriendschappel ijke troepen. Door de be�Okkerlleid 
van de CIA dreigt bovendien een reel<s internationale incidenten te ontstaan. 
Het is dus zaal< om de hele operatie snel en zo 
ciscreel mogefijk ui t  te voeren. 

Qua p,e$0ntatîe vertoont Slormoril: overeenkomsten met de vliegsimulaties van Microl'rose. 
Naluurlik kan men een carrière als piloot opbouwtn met de daarbij behorende promoties •n 

onderscheidingen. 
De opties die Sformovik biedt zijn ruin, induoief cingen als het van buitenaf uit verscf,jllende 

richtingen betijken van het toestel, het geheel eadeslaan uit een volgtoestel of zelfs vanuit een 
satelliet. De zeer veel te Yllecen missies zullen ervoor zorcen dal er heel wat uren Sl)elen in 

gHn zitten om de dreigende opstand het hoofd te bieden. 

Slormovik Is technisch en qua realisme mluehien niet een van de meest imponerende 
vluchtsimulatitproc,amma's op de markt, maar het is nu wel de meest betaalbare 1eworden en 

daardoor meer dan de m<Mtlte waard. 

PeterNouzo 

getoond. Naarmate de bevolking groell neemt 
de mama toe. 
8,j het begin van het spel kunt u n iet veel meer 
doen dan land vlak maken. Dil is echter een 
goed begin o p  weg naar een bloeiende 
leefgemeenschap. Door voldoende land te 
egafi seren kan <il door de beYolki1g worden 
gebruikt om huizen te bouwen en landbouw te 
plegen, hetgeen tot ge.olg heelt dat de bevol­
ki'€ groeit en de God nog meer macht krijgt .  
Macht die hj kan aanwenden om op het 
grondgebied van de �jandelijke God allerlei 
nanurampen, zoals aardbevingen, vulkaanurt­
barstingen en werstromingen te vetoorzaken. 

Hei tempo van de bevolkingsgroei is niet alleen 
afhricl ijk van de hoeveelheid �ak land cie 
hen ter beschld<in g  staat. Ook het ldinaat • dat 
van wereld tot wereld verschil• en hel gedrag 
van de beYolkng • dat door de speler bein-

Zoals men van een spel in cM gerre mag 
verwachten, staat de speler een groot aantal mogeijtheden open. Uw toestel is utgerust met 
versdwlende offensieve en defensieve wapens 
en chaff en tlares moeten bescherming bieden 
tegen �e raketten. 
VO<lfdat men op pad gaal, krijgt de piloot een 
brie(,ng en een tactisclie kaart te z ien (welke 
ooi< tijdens de missie op elk gewenst moment 
kan w01den opger� waarop de ideale vliegroute wordt aangegel/etl. r'l(lens de >t,chl 
kan men in vier verschlende richti'lgen uit de 

cockprt naar btlten kijken, maar hel is ooi< 
mogelîj< om het toestel vanuit verscllill ende 
richtingen van buitenaf eade te slaan. 

Natuurljk is dit geen spel dat in een avondje 
wordt uitgespeeld. Het leren besturen van een 
1Aegll.lg vereist nu eenmaal ti jd. Bovendien zal een groot aantal rnssies moeten worden 
gevlogen om de terroristen het 1"'ijgen o p  te 
leggen. Daarom is het maar goed ook dal het 
spel tussentijds kan worden gesaved. 

PRODUKTJNFO 
Fabrikant: Electronic Arts 
MS·DOS / 39,95/BfT 799 
Ondemeundt kaarten: CGA,IEGA/MCGNVGA 
Muzi•kkaarten: AdUb/CMS 
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OOK GOED ZIJN 
VAHDAAR DAT VII IN OEZE RUBRIEK IN HET KORT EEN MIITAL SPELLEN 
BESPRfllEH DIE OPNIEUW ll:GEH ZEER AA11111l(J([LIJKE PRIJZEN Of' 
DE IAAm WOIDEH GEBACKT • 

...,.,Jt kan WOt'den • is hierOI) van ilvloed. 
De GOd kan zi jn mian�s namel ijk bevelen om bepaalde prioriteiten te stellen, zoals onder 
iJldere eerst h!Jlen bouwen en land ontginnen 
o/ eerst op zoek naar "3nden en pas nadat 
deze zijn gedood overgaan tot het bottNeO van 
een onderkomen. 

Populous bevat 500 werelden. Na het 
veroveren voo een we,eld bepaàt het 
prograavna hoe groot de overmacht was 
waannee u de tegenstander heett vers lagen en 
plaatst u vervolgens in een oodere wereld. Het 
,s dus onwaarschi jnliJk dat iemand alle Wl!relden 
te zien krijgt, omdat er regelmatig een aantal wordt oye,geslagen. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant: Elecirooic Arts 
leverbaar voor. 
Ami&a / 39,95/Bfr 799 
Alarl ST / 39,95/Bfr 799 
MS-005 / 39,95/Bfr 799 (muis aanbewlen) Ondentelllde kaarten: Hercdes/CG,VUlA/VGA 
Muziekkaarten: Adlib/Roland 

POl)UlOU1 is één 
van de best 
rei11ochte 
spellen aller 
tijden. Electronic Arts beweert 
wereldwijd op 12 
ve"chlllende 
computertypen 
maariefst 
750.000 exem• 
plaren van het 
spel t e  hebben 
vertlocht. Nu het 
ooi< voor de 
Sega te koOI) is 
(1ie recensie op pagina 411 zal 
d� aantal nog wel wat stijgen. Populo.,. was altijd al een spel dat de l ielhebbers ran een 
be<1je mtegie en tactiek lang aan de computer 1ekluistenl hield, maar te1en deze wtl 
heet redelijke pnjs zou het in geen enkele verzameling meer mogen ontllrehn. 

Helen Balens 

LICENCE TO KILL 
SPEEL DE ROL VAN JAMES BOND 

EN HERLEEF ZELF DE AVONTUREN 

DIE HIJ IN L/CE:NCE: TO KILL 
BELEEFDE. BOND MOET DE 
DRUGSSMOKKELAAR SANCHEZ 

VERSIAAN IN EEN TITANENSTRIJD. 

J • ... 

CAMERA, GELUID, ACTIE! 

James Bond neemt het in árt spel op tegen 
Sa11chez, een misdadiger zonder scrupules. 
De strijd vindt plaats in verscllllencle oorden, 
zoals Cray Cay. de baai van MiafTi en tijdens 
een onderwater sc�ne. Help 007 Ie  berei<en 
...at hij wil, namelijk revanche. 

lxence to KJJJ bevat dne scènes die z,jn ver •  
cleeld il zes onc!Erdelen. Een korte 
omschn)'lllg van de gebeurtenissen \/Olgt 
!>eronder. 

Scene 1, deel 1: James Bond en Fe lix leitner 
, -,gen II een helikopter laag over Cray Cay 
en nemen de  auto waarin Sanchez ontsnapt 
..--wur. Het alweervwr is hevig, dus 
:.lSOI). 

Scène J, deef 2: Bond gaat te voet achter 
Sanchez aan. Pas op dat 007 niet il een 
hinderlaag loopt, want Sanchez heeft een 
groot aantal handlangers gemobiiseerd. 
Voorzichtigheid is geboden il de buurt van 
de olievaten want die hebben de neiging op 
onverwachte momenten te eicploderen. 

Ve,derop wacht Felix Leitner 
met de h el ikopter, klaar om 
James Bond wee, op te 
pikken. 

Scène J, deel 3: Sanchez 
probeert in zijn pri vé-vliegtuig 
te  ontkomen naar Cuba en 
Bond zet de  achtervolging sn 
pe, hel ikopter. Hangend aan 
een toow onder de helikopter 
moel Bond P<Oberen een 
kabel aan de  staart van 
Sanchez' toestel vast te 
maken. 

Scène 2, deef 1: Bond verstoort een 
ontmoeting van de smokkelaars en krijgt het 
zwaar te verduten. Hij moet ZWllmmen voor 
zijn leven, terwijl grote aantaflen duikers de 
achtervolging inzetten. Gewapend met n iet 
meer dan een mes moet 007 l)(Oberen de 
achtervolgers van zijn li� te hooden totdat hij 
door een vtiegtuîgje w0<dt opgep,kt. 

Scène 2, deel 2: Het is 007 gelukt de drijver 
van een watervliegtuig t e  raken met een 
harpoen. Een wi lde waterskètocht zonder 
sl<i's is het gevolg. James Bond wordt op de 
hielen gezeten door speed-boten. Het 
ontwijken van het geweervuur wordt 
bemoei liJ(t do0< de talloze boeien die il het 
water l iggen. 

Scène 3, deel 1 :  Hel lab0<atorium waar 
Sanchez' dnigs worden vervaardigd is 
weliswaar vernietigd ,  maar Sanchez zelf is weer ontsnapt. Bond zet de achtervolging in met een vtiegtuig. Voorkom dat Sanchez de 
grens bereikt i, zijn 18-wieler die 
volgestouwd is met verdovende middelen. Sanchez bij t  van zich af mei Sbnger raketten. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Domart 
leverbaar voor: 
Amö&• / 29,95/Bfr 599 
Atari ST / 29,95/Bfr 599 
C64 eau/ 14,95/9fr 299 
C64 disk/ 19 ,95/Bfr 399 
MS·DOS / 29,95/Bfr 599 
Ondorsteunde kaartan: EG,VT1ndy 
Muziekkaarten; &een 

Ucence to Kill is een typisch YOO<beeld van een spel dat hel van zi;l naam moest hebben. 
Het spel bood gewoon 11 weinig waar voor zijn cold. 

Na de prljsverlagi11 is hel spel er natvurlijk 1een spat beter-op gew«den. Het blijft een 
verumeli ng van zes middelmatige spelletjes die bovendien oncletlinc tamelijk veet op elaar 

lijken .  Maar, voor ije lielhebben van een ste,ig robbe11je blasten mag do nieuwe prijs 
nauwellls meer een beletsel vonnen. 

Helen Bal<ns 
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ELVIRA 2 
P--9 JAWS OF CERBERUS 
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Een angstaanjagende macht is onze cfmens,e 
bimengedrongen via de 'Black \\'idow 
Productions' studio in Los Angetes. De eigenares 
van deze filmsrudio • niemMd minder dan Elvira 
is Ot> myste1i euze wijze verdwenen. Na haar 
verdw;,ilg zij n Ot> het terreil van de studio 
Ol)eens drie vreemde filmsêts uit het niets 
veirezen, te weten een kerkhof, een spookllJis 
en dtistere catacomben. Het is uw taak Elvwa 
op te sporen en te redden en in het tdtieme 
gevecht met bewakeis van de hel af te rekenen. 

De make<s van Elvira 2 beloven veel verbeterilgen ten opzichte van het eerste deel. Zo kan men beschikken r:,,,er een soort radar 
waarop men constant kan zien of er gevaar 
dreigt en vanuit vld<e hoek dij komt. Ook het 
m�en van tcmrdrankjes en -spreuken is 
llllfeenvoudigd. Gebleven is het principe van het 
sPel. EMra 2 is derhalve een RPG met de nodige Accolade, MS-DOS 
actie-elementen. De 5Peler wordt geacht Mfcrovafue, Commodore 64 
tegenstanders i n de  pan te hakken, voo.-pen, 
wapens et cete,a te vinden en toverdrari<jes te 
mixen. VOO< di alles kán men de ruim 700 voorwerpen die het spel bevat gebr"""'· 
Vermeldenswaard is tenslotte dal Homesoft overweegt een geheel Nederlandse versie lit te 
bfengen. lncien dij echt gebeurt, komt het spel ook beschikbaar voor de C64, en dat dan nog wel een half jaar eerder dan de Engelse versie! 

Wat er gebeurd is met Larry 4 ontrolden we al in een vorige afleveri ng van Hoog Spel, maar 
aangezien de schare lezers zich nog steeds uitbreidt, volgt hieronder nog even een korte 
verklaring. N Lowe lde programmeur van larf)') vertelde Ken l'lltiiams ldrecteur van Sierra) dat hï 

absoluut geen zi n had in het maken 
van lany 4. Waarop Ken Williams 
hem sommeerde dan maa- larry 5 te 
schri jven. Vandaar dus. 

De verhuur van ondeugende video's is 
il elkaar gestort. Een paar louche 
vi deobazen bedenken een slin plan. 
Ze gaan op zoek naar een 
schoonheid die zo sexy is dat een firn 
met haar in de hooldrol onmiddelijk 
uft de handel moet worden genomen. 
Per sklt van rekening smaken 
verboden vruchten nog steeds het 
zoetst Latry, de eeuwige Vflgezel­

tegtn-Wff!Hlank, gaat opnieuw op de ve<siertoer want hij is i ngellwrd om deze dame te vinden en 
te overreden mee te werken .  De geheime dienst heeft inmiddels lucht gekregen van deze plannen 
en probeert roet in het eten te gooien. Larry besluit de l'ulp in te roepen van Passionate Patti. 
Samen proberen ze iedereen, inclusief de videobazen, te sin af te �n. 

S,e a On-Line, MS-D0S 

I THE BLUES 
BROTHERS 
Het heeft lang geduurd, maar uiteindelîl< 
hebben de broers Jake en Elwood dan 
toch 1m eigen compUtersPel gekregen. 
'-'sschien moeten we even uw geheugen 
apfrissen. Jake en E"'°°d waren de 
hoofdpersooen <il de film The Btues 
Brolhers uit 1980. In de firn probeerden 
de broers hun oude band weer bi j  elkaar 
te kflJ!ien voor het geven van een 
benefietconcert ten bate van een 
weeshuis dat met 5"ililg werd bedreigd. 
In het computerspel moeten de broers 
gestolen instrumenten zien terug te 
vinden. Maar daa,vo0< moeten ze eerst 
uit de gevangerîs ontsnappen en zich 
door de riolen een weg naar de stad zien te banen. 

The Blues Brothets is een platformspel in 
oplma forma dal zes riveaus bevat met 
11 totaal iets van 300 velden.  Werk aan 
de winkel dus voordat de broers nog 
eenmaal een concert klrlnen geven. 

Titus 
Amlga, Atarl ST, 
Commodore 64, MS-DOS 

Ook aangekoncfigd voor: Ni ntendo 
Entertainment System llebruari 1992) 
en Game Boy (maart 1992) 
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Tien ,aar geleden werd het ruimtestation 'Jayne Seymour'gelanceerd. De opdracht luidde om door 
te dringen tot de verste uittloek van het heelal om bewoonde planeten op te sporen. 
Zonder dat de vluchtleiding dl merk� komt hel stat,on door een na•Agatiefout te dicht bij een Wott· 
Raert ster. Hel is hierdoor aan een gevaarl ijke str.lirlg bloot konnen te staan. De meeste 
bemanningsleden zijn overleden of ze zi jn stapelgek gew0<den. De b<!mgrijkste ooderdelen van 
het ruimteschip zij, zo zwaar beschadigd dat de paar bemanniflgsleden die oogedeerd zi1n geble­
ven riet meer 1n staat zijn de defecte apparatuur te herstellen. Hierdoor is het onmogelijk een 
s.o.s. signaal uit te zenden, laat staan naar de Aarde terug te keren. De  vluchHeiding krijgt 
utteindel i jk argwaan en beslutt een 
redángsexpeditie op touw tezetten. 11'1" • ·  "' 1 � Ï � lM taak als convnandant van deze expeditie is �., • . 
ruidel ijk. Spoor het nintestatioo op en repa,eer 
de vitale onderdelen .  Hopelijk bent u il staat om 
daarna weer terug te keren naar de Aarde. 
$pace Wrecked is een strateg isch avonturenspel dat in Ame<ika wo,dt gedistribueerd door 
Ko1011i. Kenners weten dan wel dat deze naam 
meestal garant staat voor spelen van hoge 
kwal iteit. IVî zijn zeer benieuwd. 

Gremlin, MS-DOS 

�l(tl'U., U �1:t " 
C\<'tJ<"1' CV41',1t•• " 

1rrrr --· 00000. 

System 3 komt bóMenkort met een nieuw 
spel onder d e  titel FuzzbaN. Hel is een 
platformspel waarin de speler 50 doolhoven 
moet door1<ruisen op zoek naar de uitgang. 
Ondeiweg moeten pluizige wezentjes worden 

ootweken of beter nog, wo,den gedOod. Want, de op het eerste gez�ht sympalhiel<e 
wezentjes groeien uij tot bloeddOrstige monsters waMeer men ze te lang met rust laat. 
Elk veld heeft een tijdlimiet waarbilnen men de uitgang moet zien te bereiken. 

Behalve de 50 niveals schijnt het spel ook nog een behoorij< aantal geheime velden te keMen. 

System 3, Amiga 

Domark heelt weer grote plannen voor d e  
toekomst met een conversie van een SPel 

ut de hanen, dhrnaal Pilfighler 
van Tengen. 

In het SPel bent u een doortrapte 
straatvechter. Slechts brute kracht en 

oogebreidelde agressie zullen u helpen bij 
het verslaan van de uitdagers die zich de 

één na de ander aandienen. 
De speler kiest aan het begin van het SPel welke ve<:htersbaas hij wi l  besturen. 

Doorgaans wordt het strijdtoneel bevolkt door vier kleerkasten die het 
tegen elkaar Oj)nemen. Pas op, want 
he t  kan ook gebeuren dat  de speler 

dr ie door d e  computer 
bestuurde vechtersbazen tegenover 

zich k'l(!t. 

De enige regel die tijdens d e  knokpartij 
geldt is: zorg ervoor dat de tegenstander 
neergaat en bl i jft l iggen. Al moet u hem 
h iervoor met een barl<ruk bewerken of 

ze�s een motor in zijn nek gooien. 
Het doel heili gt de middelen. 

Naannate het spel V01dert en de 
gevechten meedogenlozer worden, kr i jgt 

men de beschikking over meer 
manoeuvres. 

Domark 
Amiga, Atari ST, 

Commodore 64, MS-DOS 

C IVI LIZ�TI C>· t---11  
SIC! Meier is b i jna klaar met zijn nieuwste spel. Lielhebbers van bordspellen kennen 
0..-Zation wellicht a ls een spel van het Amerikaanse Avaloo Hili en de computerversie i s <lderdaad op dit bordspel gebaseerd. 
n Cr.vzation probeert men een beschaving op te � vanaf het 1aar 4000 ,.,or 
Onsrus. Hiervoo< moet een balans worden gevoodeo tussen zaken a ls ecooomie, oe•ensie en pol!ieke verhoucjngen. tl de loop van de geschiedenis moet men de 
oevooong laten kennismaken met verschilen de tal<ken van "�tenschap om hun kennis :,o een hoge, pei l  te brengen. Een vo� dat bi;,oorbecld de p,incipes van astrologie heelt 
ooo,grood, kan • door de sterren als oni,ntatiepunt te gebruiken • open zeeën 
:iver,lffen op zoek naar meer land en 11jkdom, terwij betere landbouwmetl<>des het 
ge.aar van een hongersnood kunnen uitsluiten. 
,,et voleótge Sl)el omvat een ti)dsspanne van zo'n 6000 jaar, maar men kan het ook in 
:.erodes van 100 jaar spelen. Wat we tot nu toe van dit spel hebben gezien deed ons · 
'eMn:e ielhebbers van het bordspel • watertanden. We houden u op de hoogte. 

Mic•oProse. MS-DOS 
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APRIL 1912 

He t  grootste en veligste schip all er 
lijden scheurt 011er een lengte 100 

mete, ope,i en het water �t naar 
bnnen. Ook� water<lchte schotten, 
die het schil onlinkbaar rroesten 
maken, wo,den verrield. Ruim 2100 
opvarenden 1Yoberen een goed 
heenkomen te zoelien. Slechts 706 
mensen wo,den doo, toesnelende 
schepen Ol)gepik l .  De rest van de 
opvarenden verct,,ijnt met het schil 

in de diepte. 

Volgens de later op gang l<lJmende 
ge,uchten moet il minstens IWee van 
de <tie g,ote kllizen aan bOOfd een 
enorme schat aan goud en �elen 
naar de bodem van de oceaan zijn 
verdwenen. 
Benl u daal oog .. .  ? 

DE START 

De mensen van Capstone, de 
ontwerpers van <Il computerprograrr> 
ma helben het zoeken naar de schat 
van de manie niet beperkt tot een 
sir()el 'zoek-enl)i<<n' spel. Het a\/on­
lwr il dit sinuatiespel beginl edi 
vanaf het momen l dat u gegrepen 
WO<dt door een onbedWingbare kriebel om naar schatten il scheepS»Tal<l<en 
(met al s  hoofdgerecllt de schat il de 
rrtaricl te gaan zoelien .  n het 
computerp,os,amma is nauwel ijks iets 
geregeld. U heeft alleen de besdjoong 
over S 10.000 en wat l ijstjes met 
keuze<oogeli jkheden. 
Sta maar eens op 1Ît uw Il.ie stoel e n  
kijk om u heen. Ziet u een z-,ardige 
boot? Kij kt er een voltallig e  bemanning 
en een handvol duikers vol verwachting 
en bewonderilg naar u op> Is alle 
beoo(igde apparatw en !"OViand op 
en onder het dek van uw sclip 
vaslgesjc,d? Heeft u vàdoende 
geldschieters c,n aan het ayontw te 
begmen? Weet u hoe grooc, hoe diep en hoe koud de oceaiWl is? 
Mogen wij één keer raden ... ? 

NOGMAALS 
DE START 

Seardl for t1Je frlanic is een 
cc,nputerprogramma dat ook een 

beetje aangeeft hoe een 
o�igende hoeveelleid frustratie 
en zo n11 en dan triomf al ver voor de 
aarwang van de zoel<locht naar hét 
wrak u w  zelfvertrouweo behoorl ijk kunnen ondermijnen. 
Door il de s irruatie de reaiteit van 
voo,bereiden, financieren en pas dan 
uitvaren onder te b<engen wo,dt 
dlide� dat hel vinden en be<gen van 
een wrak een moeizaam proces î s .  
De s imulatie bevat liEnta'len wrakl<erl 
om op te oefenen. Heel d ichtbij en vlak 
onder de waterspegel, maat ooi< heel 
ve, weg en ongeloolljk diep. Na honderden misàlkle pogilgen om 
wrak rmrner 428 (de Titaric) op te 
spc,en komt in september 1985 
eindelijk een Frans-hnerikaanse groep 
onde< leiding van d r .  Robert Ball ard 
zover dat e, ftn. en foto-Opnamen van 
het wrak gemaakt kunnen wo,den. 
� u w,er kc,n en dat u het wrak 
van de litanie berei<t clan zult u dele 
plaatjes il gedigital iseerde vorm o p  u w  
sche<m kunnen be�1ken. 

DE ECHTE START 

Na zoveel keer van de start te zijn afgehouden, ovengens om dlidelil<e 
redenen, dan nu de voorbereidingen 
voor de echte start. 
h Search lor the fitalli<: moet u voor 
iedere be,glng een plan maken. U moel 
een boot kopen of huren, zelf een 
bemarring samenstellen en betalen, 
geheel alleen voor de 1.Îlrusting zorgen 
en, nog eenzamer, wc, geld zorgen. 
Mail IMns moet u voor u aiWl de 
grote klus (De Titaricl begint ervaring 
en een goede reputatie opbouwen met 
het bergen van sir()eler wrakken. 
Voor geld zagen is sirrpel. .• denkl u. 
Stuur een briefje met uw fantastische 
plan naar een groot be<tift dat wel wat 
public�eit of tesl-en onderzoekserva­
rilg voor haar 1YodJklen kan gebniken 
en de dollars stromen bilnen ... denk! u .  
Neeoos. 
Lang leuren met een goed plan zal de enige uitkomst 1'1 c,n aan voldoeooe 
geld voor een be<gilgs,expeditie te 
komen. Let wel; EEN be<gjngsexpe­
ditie. Aan het bergen van de sdlatten 

HEEL DIEP, HEEL KOUD, VRIJWEL VERGAAN, 
MAAR NOG STEEDS MET EEN ENORME SCHAT AAN 

GOUD EN JUWELEN TUSSEN DE ROESTIGE EN STEEDS 
DUNNER WORDENDE WANDEN, LIGT DE NACHTMERRIE 
VAN EEN INMIDDELS OVERLEDEN SCHEEPSBOUWER OP 

UW KOMST TE WACHTEN. 
DE TITANIC. 

van de Titaric moet voorlopig nog 
maar niet worden gedacht. 

Ervaar de teleurstelli ng van de af'Mjzilg 
van uw verzoelien om geld. Raak 
prenig ge�ustreerd als u merkl dat u 
veel te veel bemanrilg of uitrusting 
probeert mee te nemen op u w  
goed<ope en kleine boot 
Om een aardige start te maken �t u 
aan het begin van het spel met 
S 10.000 in Miami, Florida. Prima 
weertje, maar geen scllil), geen 
bemanning, geen plannen, niks . En 
absoout geen ervaring in het bergen 
van scheepS»Takl<en. Althans l\i niet 

HET SCHIP 
Het is alernaal heel eenvoudig .  Veel 
geld, groot schip; Wl!inig g eld, klein 
sclli>. Veel geld, r u im e  bemanning; we11ig geld, goedkope en �eine crew. 
Veel geld, veel dure appararuur; weög 
geld, imp,olliseren. Gelijk het leven 
zelf. 

Als s c hip is er d e  keuze tussen 
bijvoorbeeld het toen van d e  MOj'U 
YOCJ S 250 per dag tot het neer tellen 
van de � onbetaalbare droom van 
iedere berger, de Vr,;age, voor 
ongeveer S 3.000 pe, dag.  U IQJlt de 
Voyager nalwrij< ook geM>on kope,i ... 
voor minimaal S 700.000. 
Toch is de Vc,yager het schip datu 
uiteindel i jk nocig heeft om de finale operatie 'Zoek de litanie' mei een 
redelijke kans ViWl slagen Ie swten. 
Reken maar vast op een be<tag van 
ná'n S aooo per dag als het sctip 
operatief wo,dt. 

DE BEMANNING 

Voor een eerste �mpelen bergilg kan 
worden Yàstaan met een niet al te 
ervaren ten dus goe<l<opel bemanring 
en áikers. Naar mate de bergingen 
moei lijker en tijdrovende< worden zlll 
een groep duikers minstens een zeer 
ervaren ten vanzelfsprekend <h'el 
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PRODUKTINFO 
Fabrikant Cap,tooe 

Lmrl>aar voo,: MS-OOS / 119,00/Bfr 22.99 
Onderste111de kaarten: CGA/1:GA,IMCGA/IGA 

Muziekkaarten: aeen 
,,.e:zz:zu Date:u�/au Nav1gatt 

iel<ler moeten hebben, 
Een voltallige bemaming bestaat, 
roe<rbiedig gespr�. ui '>wabbers' 
en 'riet-swabbers', De swabbers (of 
6'.�ilers) zijn besist noodzakelijk om 
alles aan boord tijdens de reis na;, een 
wrak en gedurende de bergi,g oP 
rol leijes te laten lopen. De apparatuur 

en hel sdlip moeten ondethouden 
WO<den en er moet tenslotte ook nu en 
dan gegeten worden nietwaar? Helaas 
-en de swabbers ook slaap,uimte 
op 1111 sdlip in en happen ze een fors 
gat li uw begroting, 
Een hele d\Jre �iel•swabbe(, maar 
Ylijwel onnisbaar als er veel swabbers 

, ...tik. ik heb een beetje wateMees, Maar eek 1enoe1 ben ik wel mpel op al le 
" a:doiteit•n die mei water te maken hebben. Behalve zwemrn&n natuurlijk. S.arch 
'iaoic &lffP me onmiddelijlt Vooral om de enorme mogelijkheden in de �mulator en 
• • .. 1e footen te maken, En fouten heb ik 1emaakl 
" apl even voor ik in die gaten had dat er bepert.inaen zijn aan de mogrijkhedlen 
r """'· lt heb a ls amateur-berger kans gezien om het beste en mee.t moderne sclip 
..: wert. (de Voyager) te overladen, van te veel bemannin& te voorzien en 1oc1>etert 
_,datje tuuen de iisbergen geen zee meer kunt zien naar de plaats van de 
•�tesbren. 
r neg ik geen toestemming om u� te varen. Vermoedeli jk was ik op een ijsberg 
r • aa,t de rrtank: op ruim 12.000 voet onder de zeespiegel mi jn lamte rustplaats 
1 

=-& S!Jel mei helaas ook wat minder prettige kanten, Zo bleek het op één van onze 
-lil!! mogelijk zo maar uit te varen. Dat lukte uiteindelijk door na de keuze 'Set 
• JfflChijnen van de C:\sftl prompt 'PHASElr in te tikken. (Op twee andere n-cit onderdeel wef naar behoren, alleen op die machines konden we weer 
po pophics stindaard draaien dan CGA. 1 
• • aei moce!IJ< om fedurende deel twee de boel te 'saven' terwil juist dat dleel heel 
..p. Ook de slim door mij ceplande tussen,tops om in andere havens bij te !enken 
• -ladng te doen bijten in dit spel niet tot de mo1eli�en te behoren, 
-deze kleine tekortkomingen blijft het een schitterend spel, 

op de boot aanwezig zi jn, is de dcl<rer. 
Na de kapitein voor het sdli> en de 
kapitein voor de miri<ful<boot de best 
betaalde krac/11 aan boord. Onder de 
andere 'nó!t-swabbers' zijl de nalógator 
en het leclrisch personeel od< aan de 

Jrijzîge kant Het basissalaris van 
een dliker blil<I niet eeris de helft 

van het mimen • 

Israël, tot de ha>'en van Reykjavic op 
Usland en Recne in BraZJlê. 
Een groot deel van de 77 gezonken 
schepen is weiswaar ontdekt maar nog 
nooit do<r duikers bezodlt. Vne weet 
welke fortuinen er nog tussen de 
wanden en dekken van die onfortuinl i jke wraf<l<en op u liggen tewachten! 
Beoordeel zelf oo welke haven u Ml 

• • • �e • • •  vertrekken voor de 
bergilg van een bepaald wrak. Zolang u 
nog riet over een scl'ip maar wel r,,e, 
geld beschikt kunt u zich per �iegruig naar een aantrekkelike haven laten 
verioe<en. Vanuit die h.,.n kunt u met 
de simtlator starten. Pl amen maken, 
mensen huren en spijen koPen. 

van de dokter te zijn .  l'l elk geval veel minder dan \\ij altijd dachten. 

DE UITRUSTING 

Tijdens een eerste berging op pai<weg 
50 voet diepte is natuurfijk geen dUre 
mini<l� nodig ,  Dat apparaat 
IJ<osten S 750.000) kan do<r Zfl 
gewicht trouwMS alleen mee op de 
V(Jfager en bij het bootje hc.-en 8 man 
vast on derhoud-soneel. 
Maar weerradar en sonar is ook bj de 
eenvoo<iger bergilgen noon weg, U 
ruft als beginnen de berger wel even 
duizelen van de ingewikkelde appara• 
twr om een bergilg te ,ereenvoudigen, 
Sonar in twee soorten, magJ1elorneter, 
weerradar, enz. enz.  Tijdens uw om­
zwervingen en schatduiken OP de Atlan­
tiscl'e Oceaan en aa,igrenzende zeeën 
zult u verschillende havens aandoen. 
Bedenk dat die havens een eigen 
techrisch riveau heti>en dat meestal samenhangt mei de teclrische 
ont\\ikkeing van het bebeffende land 
of mei de grootte en <tukte van die 
haven. Dat is van belang als u in een 
bepaalde haven uw uitrusting Ml 
aanden. Bijvoorbffld in Port o1 Spain, T midad kunt u geen <iel>tesonar 
aanschaffen. 

DUIKEN 

Het duken is natuurl jk het l>elar€rijkste 
onderdeel van het hele spel. Eenmaal 
aangekomen OP de plaats van een 
wrak lallt u zelfs met maar twee 
dui<ers een aardg gebied op de 
oceaanbodem onderzoeken. Voor dl 
Scubadliken mag de diepte niet meer 
dan 199 voet zi jn, Als u over voldoende 
geld beschikt is het aan te  raden om 
op plaatsen waar dieper dan 100 voet 
gedoken moet \\ll<den gebruik te maken van een zogeheten batyse<1al 
(een duikklok), Reken ook bij het 
gebrul van de duikklok echter OP een 
voldoende lange decompressie-periode 
om de bi ó.il<ers gevreesde caisson­
ziekte te voort.omen. 

DE KAART 

Bi j  de sirnJalor is een gtole zeekaart 
van de Manlische Oceaan en aangren­
zende zeeën bijgesloten. De kaart 
geelt 47 havens en de wij nauwkeurige 
figging van 77 wrakken aan. De kaart is 
ongeveer 55 x 45 cm g1ool en geeft 
4000 x 3000 mi) weer. Van de haven 
van Tan'C)ico in Mexico en Hana in 

HANDLEIDING 

In de Engelstalige handeölg is duide­
l i jke litleg ..,., apparatuur, bemanning 
en scheilen te ,men, Het is absolJu1 
noodzakelijk om de handleiding door te 
lezen en deze ti(fens de eerste paar 
tocllten bij de hand te houden. 
Het boekje barst van de l ijsten met 
techriscte gegevens. Die ljsten Zf1 
bijzonder belangrijk voor de planrw,g 
en uiteindelijk slagen van 1111 
bergingsacties. Gegevens over 
laadvermogen, prijzen, aml kooien 
(�aapplaatsen) per sclip, de 
techniscl'e mogeijkheden van diverse 
apparatwr, enz. enz. Het is aan te 
bevelen om de ljsten te i<q,iëren en 
deze naast de grote kaan � het ocht 
Ie hangen. En �• vooral de regelmabg 
gegeven tip.s in de handleidng niet in de wild. 

GEDULD 

Met bluf klimt men soms een heel eind. 
Maar zoals il het echte leven zult u 
onvermïdelijk, al is het maar één keer, 
aan de geldschieters moeten bewijzen 
dal de investering niet voor mets i s  
geweest. Alleen zo botMt men een 
naam en reptlatie als berger op om 
o,er enige tijd aan te kloppen voor het 
echt grote geld. Dat zult u in g1ote 
hoMelleden nodig hebben voor de 
berging van de schatten van d e  Titanic .  
rlussen is gedlAd iets dat u voor die tijd al in g101e hoe,..._ moet 
hebben. Vooral duilren en zoeken op 
grote diepte vergt veel oeferlng i1 die schone zaak. Bljf kijken naar HET punt 
oP de kaart die u irmddels OP een 
wand in uw kamer of kan toor � 
vastgeprikt (wrak nr. 428, de l i tanie). 
U moet en u zult ... 

N.B. Het ons gezonden r ecensie 
exemplaar stond op een 3,5" 
diskette. Normaal niet iets o-m 
ons druk over te maken. Maar, 
volgens de handleiding bevatten 
de twee 5,25" diskettes extra 

files voor VGA eraphics. 

• 
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NEEM DEEL AAN EEN LUCHTGEVECHT TERWIJL CHUCK YEAGER OVER UW SCHOUDER MEEKIJKT. 

OUDEROT 

Generaal b.d. Coock Yeager gaat door 
l'OO( gezaghebbend qi hel gebied va,, 
\liegtuigen en -�- Ook aan het 
spel Air Combat is zi jn naam 
verbonden. 
Air Combat is geen pure \liegsimtlalcr, 
hOéWel de speler beslist even moet 
oefenen om een vl iegtuig enkele minuten in de lucht te houden. 
Hel spel Air Coml>at is razendsnel, ook 
het begin .  Geen HaUWl!kul, geen moe, 
zame 11lei<iig, gewoon een vlegtuig kiezen, opstijg,., ,legen, even 
schieten en neerstorten. Om dat neer­
storten tot een mirwoom te beperken is het verstandig om v6lx liet schieten eerst iets van \Hl kostt>are tijd tit te 
trel<ken voer een korte oefening om \Hl 
kist in de ludrt te houden. ille oefening hoeft echt niet meer te kosten dan een 
paar minuten. Volg de aam,;jzingen in de handleiding en u maakt spoedig de 
ene loo�. roll, yoyo en/(j spiral <tve 
na de illldere. 

HET SPEL 

Etectronic Ar ts heeft het. ze�s voor 
onervaren piloten goed te best11en, 

vliegspef Air Combat verpakt il een 
redeljk omvangrijk programma. 
Zo koot u een keus maken ul 50 
V!!rschillende lochtgell!!Chten tit de 
woelige jaren in drie tijdsge,wichten. 
Luchtl<nokken in Wtteldocrlo g  1, Korea 
of Vietnam. En met een vao de 18 
vl iegtuigen die tijdens die woelige 
momenten 'in' war;n. 
u mag in won uw ,unsten uilhalen in o.a. een Messersc,nitt ME· 109 (j 
ME l 63i>la, een Mustang of een 8-17. 
In een vdgende 00<log ging de voor­
keur u it naar bi jvoorbeeld de Sabre F· 
86E of de YAK-9 .  Kiest u de Vietnam­
per,Ode dan komen vl 1egtugen als de 
Ph..tom f4E of cl; Mig 21Mf in beeld. Een 8-52 bommenwtrper in de ludrt 
houden is een hele ervaring. Het in één 
stuk laten landen van zo'n kist is een 
nog grotere uitda8ing. 

8ehal;e de voo,-geprogrammeerde 
scenario's kan men zelf naar hartelust 
missies samenstellen. Hierbij is het dan 
ooi< mogel ij< om toestelen die ,n werke­
hjdleid noo4 tegen elkaar hebben ge'4o­
g,o in de strijd te werpen. Aan het einde 
van de mssie kunnen de vernchtilgen 
nog eens worden bel<eken met be� 
van een lltgebreide �ightrecordet'. 

CHOOSE ACTIUITY 

(re:ate Mission 

Test Flight 

Last Mission 

lteview Film 

• 

Vooral duidel ijk. Zo koonen d e  
verschileode meoo's i, Air Coml>at 
worden omschreven. Een keuze uit een tistorische missie fin drie 
oooogenl of een testvlucht zijn in de 
overzichtel i jke mentfs eenvoudig aan 
te klikken. Valt de keuze qi een 
historische missie dan volgt er een 
keuze un maar l iefst 50 V!!rschillende 
luchtgevechten. VOO< de beginnende 
1Aieger is het aan te bevelen om te 
kiezen uit 'Create  Mlsslon' of 'Test 
Fl ighf. Neem vooral niet de sne lste machine. Het neerstorten kan zo een 
paar minuten worden uitgesteld! 
HANDLEIDING 

De handleiding bï Nr Combar is een 
fraao boekwerk USO pagina's) met 
een schat aan • met vele plaaljes 
ondersteoode • infom,atie. Een goed 
houvast voor de onervaren l)lloot in gevechtssrtuaties. Stap voor stap 
wordt u de we<eld van het 
gevechtsvhegen bmnen geloodst. 
Vrijwel iedere mogelijkheid il het spel 
,s met plaatjes en tekenr,gen van de 
te gebruiken toetsen ondersteund. 
Ook de joysti:k· en rruscontrole 11 

gevechtssituaties is duidel ijk aangegeven. 
Het u� de lucht schieten van een 
vi1andel ijk toestel is lang niet zo 
eenvoudrg als het bll<t. A.ange21en u in uw vl iegtu ig en de vi jand in zijn vliegtuig met hoge oo vaak 
verschillende snelheid het luchtruim 
doorknisen. Eeo (kort) hoofdstuk 
gaat dan ook wat dieper in op het 
richten en schieten onder moeilijke omstandigheden. 

BEVEILIGING 

Om het programma tegen pi'aterij te 
beschemnen is ook in dit spel voor 
een langzaam maar zeker terrein winnende bevei l ig ing gekozen. 
Getall en die te v inden zijn in de  
handleiding. Het bl ijft een lllge 
bezigheid om steeds maar weer in de 
handleiding te moeten bladeren om 
een paar gewenste getalen op te 
zoeken oo in te tikken. Daar staal 
tegenover dat die getallen ook voor 
de kennis van een bepaald v liegtuig 
van belang kunnen zijn.  
Een schrale troost. Let vooral op het 
verschi tussen een punt of een 
konvna in de gevonden 
ciiercombinatie. 

PRODUKTINFO 
fabrikant: Electronic Arts 
lwffllaar voor: 
Ms--OOS f 119,00/Bfr 2299 
(Min .  640l(b) 
Ondersteunde kaarten: 
CGA/E�GA/IGA 
Muzlel<kaarttn: AdJ>}Soundblaster 

Even een verteerde 'move' en d11r 
is-tie-weer. Chuck Yeacer li jk t  wol 
achter je in de cockpi te zitten! Je 

z� met een Mig 21� in een 
waanzinniae duikvlucht als  Owck 

je komt wamchunn dat uw 
snelheid veel te hoog is .  'laat de 

kleppen neer om snelheid te 
minderen: adviseert hij. 

Ammehoela denk je, het &•at nel 
zo leld<erl Enkole seconden later 
breekt een van de vleu&els af, en 

neer gaat de k ist! 
Goed, volgende vtlegtulc dan maar. 
Een iets langL!mer model. Keus 

genoeg, luclltgenchlon aenoec en 
vuur1uacht genoe&! Helaas moest ik een vfiegtuic 

besturen Yia het toetsenbonl maar 
hel is te doen. Zonder ruime 

ervarin& met vie&simulatoren zat 
ik binnen enkele oaenbild<en in de lucht. Ik was trouwens ook zo weer 
beneden. Na enige omnlng gi,g 

hot een stuk beter. 
Een joystick is voor dit wer1< 

natuurlijk veel prettiger maar zo'n 
apparaatje zal niet itdereen aan 

een PC hebben gekoppeld. 
Volgens de handleidi,g moel het 
met een muis ook kuMen, maar 
dat is mj zelfs na lan& probtren 

no& niet &tlukt Ik zal de 
handleidina er nog ,_ op 

naslaan. 
Air Combat is een uitstekende 

afleiding voor de serieuze 
PC·cebruil<er. De sthennbewe&ing 

is heel direct en wneljk geloof. 
waard!&, Prima om de dr0&e zaken 

die normaal op een PC worden 
eedaan ,_ te doorbreken! 

Robert K. Rtur!lag 



www.hoogspel.nl

B O E K B E S P R E K l .,_. G  

THE AUTHORIZED UNCENSORED 
LEISURE SUIT LARRY 
BEDSIDE COMPANION 

In dit boek worden alle geheimen van larry laffer onthuld. Na een 
v0<>rwoord van Ken Williams, de baas van Sierra, komt Larry zeH aan 
het woord. Hij vertelt over zijn leven, achtergronden en hobby'•. 
Uitvoerig gaat larry in op zijn ' eerste keef, bovendien waarschuwt hij op 
typisch Amerikaanse wijze de lezer voor Aids en &eelt wuesties voor 
safe-sex. In drie h0<>fdstukken vertelt larry zett over zijn belevenissen in 
de drie adventures. 

Dit zijn ceen saaie 'walk-throughs', maar sappige en met veel humor 
doorspekte verhalen. In een apart hoofdstuk wordt precies aangegeven 
hoe de adventurH met succes gespeeld moeten worden. Verder 
verschaft het boek een complffl overzicht van alle punten en waar (en 
hoe) deze behaald kunnen worden. Alle plattegronden zijn overzichtelijk 
eeranaschikt. Het boek is voorzien van een aantal crappice illustraties. 
Dit produkt van Peter Spear maakt het de speler niet alleen mocelijk om 
de Larry adventures uit te spelen, het verschaft daarbij ook nog veel 

leesplezier. 

Bas Jansen 

PRODUKT IMFO 
Uqever. Bantam Boots 
Spoor, Ptter. The autl1oriud 111Censored Leisll't Sult urry Bedside c.mpanlon 
ISBN 0-S53-35265-2 
241 pac. / 29,00 / Bfr 599 
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THE KING'S QUEST 
COMPANION - SECOND 
EDITION 

Deze nieuwe ultcave van het bekende boek van Peter Spear bevat niet 
alleen informatie over de eerste vier Kin(s Quest adventures, maar ook 
alle benodigde informatie over King's Quest 5 en de SCI 256 kleuren 
VGA heruitaave van Kinc's Quest 1. Naast verbeterde craphics en de 
moeelijkheid van het eebruik van diverse muziekkaarten, verschilt de 
nieuwe uitgave van King's Quest l namelijk ook inhoudelijk op sommige 
pumen van de oer-versie. 

Het boek (544 pagina's dik!) gaat zeer uitvoerig In op de King's Quest 
serie. Uiteraard worden van alle advemures zeer uitvoerige 'walk· 
through�s• verschaft, compleet met plattegronden en een overzicht waar 
en hoe punten te behalen. Het boek verschaft geen hims maar 
oplossin&en. Deze zijn zo uitvoerig dat de lezer waarschijnlijk zetts meer 

informatie vooreeschoteld krijgt dan nodi& is om de adventures met 
wcces uit te spelen. 
Het belangrijke van dtt boek is het feit dat de auteur de Kine'• Quest 
adventures als één geheel ziet en ze ook in hun onderlinge samenhan1 
beschrijft. Er worden uitvoerige beschrijvingen gegeven van de wereld 
van Davemry en elk advenwre wordt. naast de beschrijvin& In de vorm 
van een 'wallc-through', ook nog eens op voortreffelijke wijze als een 
verhaal verteld. Voor diegenen die niet de adventures spelen, maar 
kennis willen nemen van de wereld van Davemry, is het boek dus ook als 
leesboek interetsant. Als afronding bevat het boek een encyclopedisch 
overzicht van alle personages en belangrijke voorwerpen die in de 
diverse adventures voorkomen. Absoluut aanbevolen! 

PRODUKT IMFO 
Uitgever. Osbome McGraw-lill 
Spw, Pe!er: The Kinc's Ques1 c._ion, second edition 
ISBN 0-07•881671- 8  
544 pag. 1 39,00 / Bh 799 

(advertentie) 

999 GAMES 
ALLE GEIMPORTEEROE BORDSPELLEN PER POSTORDER TE BESTELLEN: 

FANTASY GAMES: FAMILY GAMES: 

Fellowship of the Ri ng 75.00 Blackbeard 84.00 
ntan 56.25 Britannia 56.25 
Battle ol 5 Armles 35.00 Civilizalion 84.00 
Hammer of Thor 85.00 Clvlllzatlon Ned. 69.50 
lost Worlds 11.50 Kremlin 45.00 

Klngmaker 56.25 
WARSAMES: New World 56.25 

Diplomacy 62.50 
Peloponnesian War• 84.00 Re�ubllc of Rome 84.00 

Ro in Hood 35.00 Battle of the Bulge 47.50 Red Empire 29.50 Attack Sub 56.25 
Balaille de Ligny 119.50 Myth Fortune 62.50 
Quatre Bras 95.00 Junla 62.50 
World in Flames 135.00 
Objeclive: Schmidt 79.50 CRIME GAMES: 
Alexander the Greal 89.50 
Rort<e's Oritt 89.00 Rub Out 62.50 
Rommel: The legend 55.00 Organlsed Crtme 74.50 
Borodlno 1941 139.00 Family Business 29.50 
Carrier• 84.00 Sanctuary 62.50 

RAILROAD GAMES: AIRCRAn & FLY/116 GAMES: 

1830 56.25 8-17, Oueen oftthe Sty• 47.50 
1835 99.50 Kniihts of the air 49.50 
Express 29.50 Air ureriority 65.00 
Eurorail s 99.00 Horne Leader• 67.50 
Empire Builder 62.50 Ace of Aces • Jets 55.00 
Iron Horse 35.00 Wi ng leader 55.00 
Rail Baron 49.50 Airland Battle 74.95 

Aces High 36.00 
SCIENCEFICTION GAMES: Air & Armor 62.50 

Air Cav 62.50 
Sllent Oeath 99.50 RAF' 62.50 
Star Strike 74.50 
Armored Assault 87.50 MAGAllllES: 
Stell ar Conquest 62.50 
Imperium 59.50 Command Magazine 32.50 
Tri Force Omega 49.95 Strategy & Tactics 29.50 
Allen Contact 85.00 Moves 16.90 
Merchant of Venus 67.50 Fi re & Movement 16.90 
Assault on Hoth 62.50 Operations 10.50 
Endor {Star Warsf)' 62.50 Boardgame Journal 18.50 
Escape Death Star 62.50 The Genera! 15.50 
Quazar 49.50 Mlnlatures Wargamlng 9.90 
cr,bo� 29.50 
Sar arri01$ 62.50 
Slar Commander 49.50 (Met • : Solitair Spel) 

81/IIIENKOlfT: GHQ Miniaturen, 300 voertuigen 1:285, schepen 1:2400, 
Napoleonlische zeilschepen 1:1200. Ongekend mooif 

999 Games • Rondeel 134 • 1082 MH Amsterdam 
Inschrijvi ng Kamer van Koophandel Amsterdam. nummer 186 630 

PRODUKTINFORMATIE EN BESTELLINGEN: 
020-644 5794. Dagel i

jks van 8-22 uur. 
Katalogus met honderden titels op aanvraag. 
De landelijke Boardgamersvereniging Ducosim telt 500 leden en 
geeft een blad utt. 

• • 
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HET SPEL 

Het onderwerp van het spel is letterlijk 
uit het leven gegrepen; het gaat erom, 
dat de spelers een bep.lald aantal 
punten sco,en. Oit aantal kan per 
speler afzonderli jk worden ingesteld en 
verdeeld wordel\ over vîer categorieën, 
te wete11: carrière, persoonJiik geJuJ<, 
Oj)/eid,lg en geld. De eerste SPeier die het door hem (of haar) gestelde doel weet t e  beru wordt door de 
OOrrl)uter tot 

IWlna(al!(esl ""'kl�d. 
Men kan het tege11 Jones zelf Ol)flenlerl 
of tegen maximaal drie andere spelers. 

Jone$ i.t · en is eigenli jk · <JJa Ol)Zet 
een bordspel. Het doet di rect denken 
aan klassiekers als Carrière en 
Mooopo/y, zel<er ook door het 
speel)ord dat op het scherm 
gepro jecteerd wordt en waarOI) ale 
handelingen zich afspelen. 
De spee1Vakl<e11 van het klassiel<e 
bordspel zijn 11ervangen dOOf 
gebouwen. In die gebo�n zj) 
instiMen, bectijveo en winkels 
gevestigd die de spelers il hun 
levenswandel nodig hebben om hun 
doel te bereiken. 

De spelers beginnen met S 200 e11 de 
kleren aan hun r,. Het Is zaak om 
direct naar het arbeidsbi,eau te gaan 
om een baantje te  widel\, f,I gatM bl i jkt 
dat u bij gebrek aan ervarilg en 
schoillg weinig anders kunt dan kok 
worden bij een fast Food Joint tegen 
een schamel wr1oontje van S 4. Oat 
wordt dus de volgende stOI), e11 daar 
aangekomen kunt u kiezen uit een 
(echO menu • eten, dus • of werl<en. 

• 

HET EERSTE WAT MIJ BIJ HET UITPAKKEN VAN JONES 
OPVIEL WAS HET ONTBREKEN VAN EEN KLASSIEKE 

SPELHANDLEIDING. EN DAARMEE VALLEN WE MET DE 

DEUR IN HUIS: JONES IS EEN RECHT-VOOR-ZIJN-RAAP 

COMPun:RSPEL DAT UITBLINKT DOOR EENVOUD. DE 

SPELERS KRIJGEN EEN REFERENTIEKAAIIT MET WAT TIPS 

EN AANWI]ZINGEN EN KUNNEN DIRECT AAN DE SLAG. 

YSOOS 

TIJDLIMIET 

Cnderaan het scherm bevindt zich een 
klok, waarOI) a31'€egeven wordt 
hoeveel lljd u deze beurt nog heeft. 
El<J! actie kost tijd, zelfs de dingen 
die men nooit mag vergeten: eten 
(el<e beur t} e11 de hwr betalen 
(el<e ,ierde beurt). 
Een l)!jsche eerste beurt ziet er 
als volgt uit: 
• Solliciteren (2 tijdseemedenl 
• Eten u tijdseemeidJ 
• Werken (7 tijdseenheden) 

Rechts onderaan het schenn ziet u 
door te werken het privél<apèaal 
langzaam toenemen. 
U kunt een studie gaan volgen, en 
daarna solderen vOOf een betere 
baan. lntusse11 kunnen er allerlei leUke 
(1!) cilgen gebeuren, zoals cO!jooctuur­
wisselingen de gepaard ku111e11 gaan 
met loonsverlaging of zeWs ontslagen. 

DE FJHESSES VAN 
DE "RAT RACE" 

Om vooruit te komen in Jones, is het 
zaak te weten waar de k lappen 
vandaan kunnen komen. Naast de 
eerder genoemde co,.,ncturele 

schommel ingen z;i er andere gevare11: 
zo is er•• de spelers met teveel 
geld Dil zak overvalt. Of een locroeslag 
VOOf de speler die zj) huur vergeet te 
betalen. Verkorte werktijden bedreigen 
de speler die vergeet te eten. U kunt 
deze nare zai<efl voor bljven door 
onder andere Dil tijd een krantje te 
kOl)en in Blacl<'s Marl<e� of doo, af en 
toe uit te  rusten in uw aanvankelijk 
schamele onderkomen. 

Eten hoeft niet allid buiten de deur. Het 
is ook mogel i jk voedsel in huis te 
halen. Etenswaren DJI echter aan 
bederf onderhewig, zodat u al snel 
monela ee1 In plaats van zaln> 
forelen, hetgee11 we« gepaard gaat 
met een forse doktersrekenng. Het is 
dus verstandig om eerst ee11 koelkast 
ervof diepwies aan te schaffen bij 
Socket City. De prijzen hier kunnen 
behoO<lij< Huctueren, rus koop die <lJre 
aR)araten niet te snel. Een lot in de loterij kan od< nog vOOf 
een leuke verrassing zorgen in de vorm 
van <iverse gel�ri jzen, die u weer kunt 
bdeggen b4j de beursexper t van de 
bank. Het aanschaffen van allerlei luxe­
apparaten draagt bij tol uw perso0<> 
lijke geluk, maar zolang u nog in zo'n 
krottenwijk woon� loopt u het risico dat 
het hele huis leeggejat wordt ...... 

Jones in l1!t Fast Lant is een computer -bo,dspel voor de hele famiie. Verwaclt geen advenlll'e van de bovenste 
plank, want dat is Jones absokrut niel 

Het is een alleraardigst produkt dat valt ond« de categorie lami6espelen. Door de m01elïkheden die de 
computer biedt is het een spel dat meer kan dan een veraelijl(baar bordspel, onder andere door de variabele 

doelstelingen. 
Jones Is dan ooit in mijn ogen meer dan ooit een bedreiging voor de klassi<l<e bordspelen. 

I< maa opmerken dat de mogelijkheden op dit vlak nog lang riet ten voile benut worden: bijvoor1Jeeld het aspect 
'Familie' is compleet buiten beschouwing gebleven. Men kan hondevoer kopen, maat waar Is de hond? 

Kortom: Jones Is een eenvoucfi& spel &ebleven. Ik wacht Dil een variant met meer "Real Li!e' moaelijkheden, die oncetwr,teld il de nabije toekomst zal verschijnen. En dan gaan we alweer meer de kant van een afflflture uil 

lrl'IC/raef Bruinsma 

0 

BREDERODE 

Nog een kleine mdote: il< 
solicite«de en kreeg een PfÎl\a baan 
bij de bank. Toen ik wide gaan werken, 
bleek dat ilr eerst passende kleding 
moest aanso'laffen1 I< naar de lokale oonfeciiooair voor een 'business !lit": 
helaas, riet genoeg 

geld .... Niet getrei,d, snel naar de 
Z-Mart op zoek naar een aanbieding! 
Maar de Z�art bood die \Yeek geen 
kostuums aan .. .. .  Ik weer naar de bank 
voor een lenilg! Afgewezen .. .. 
uteindelil< ben ik maar weer vOOf 
S 2 per uur hambi,gers gaan bakl<e11 
omdat de arbeidsmartd inlTiddels was i)geston! 
Brederode zei al: 'liet kan verl<eren!'. 

PRODUKTINFO 
Fabrik>nt Sierra oa-une 
Leverbaar voor: MS-OOS / 119,00/Bfr 2299 
MS-OOS CO-ROM / 169,50/Bfr 3299 
(verwacht! 
tlademeunde kaanen: 
CGA,l{GA/MCG1//GA 
Murltkl:aarten: AdUb/Soundblaster,'Roland,/\APC-1 
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Het spel Armor Alley doet bij een eerste oppervlakltige 
beschouwing wat denken aan een kruising tussen twee 
antieke computerspellen, namelijk Chopli/ter en Delende• 
Choplilter vanwege het heen en weer v l iegen in een 
helikopter en het oppikken en afzet ten van mensen. Delende, 
vanwege het radarscherm boven in beeld waarop men de 
gebeurtenissen in d e  rest van het spel kan gadeslaan. 

SC;nJt;'tJ:N JlLLEEN HELPT NICI' 

Het spel voltrekt zich tegen een l inkS<edllS scrttende achtergrond die men v.r,af 
de zijl;> belcijkl De speler neemt het op tegen de cOO'l)llter of• via een rrodeln 
of een rómodem kabel • tegen een andere speler .  Beide partijen beschikken over 
een basis de tegen de oprukkende �delijke troepen moet wo,den verdedig(!. 
Men begint het spel met een klein geldbedrag waarmee troepen ki.men wo,den 
betaald. De speler kan hel ikopters, 
Iris, \l'aChtwagens en artilleristen i 
inzetten. Naatmate de speler verder !! 
opn.ià krijgt deze meer fondsen 
toegewe:ren. 
De confrontalie kan op twee m.r,ieren 
worden gewonnen. Het simpelste is 
het om alle helkopters v.r, de 
tegenstaooer te vernietigen. 
De tweede weg die tot de zege leidt 
is moeijker, en hoodl in dat men 
de vi1andel i jke basis moet 
overrorrc,e!en Erig tactisch inzicht is l>etbij zeker vereist; een snele w.r1<nopdlim is niet I/Oldoeooe. 

Al snel leert men welk soort troepen het best gescnl<t is voor een bepaald taak. 
Het tgt voo, de hand dat tanks \\eilig moeite hebben met het uitschakelen van 
infanterie en \l'achtwagens. Toch moel het belq v.r, deze ichtere troepen niel 
worden onderschat Infanteristen kunnen nameli jk bunkers innemen, terwi/ gerie-

troepen beschadigd luehtatwee,gescl'ltJI kurr.en repareren. 
Daarom is het noodzakel ijk na te denl<en over de samenstelli ng 
van de troel)elll1lacht. 
De hell<oPler bm.jst zi jn oot d00<dat hiermee bijna ale troepen 
ktmen wo,den uilgeschakeld. De 1ij and weet d� helaas ook, 
dus de l)ioot kan heel wat tegenstand verwaclten. 
In de hei kan ook een vijftal infanteristen wo,den vervoerd die men ergens achter de ,,;jandelijke lillies kan droppen. 

PRODUKTINFO 
Fabribot Tbr,._Sixly 
Leverbaar voor. 
MS.00S / 119,00/Bfr 2299 (Mln. 640 K.bl Onder- kaarton: HeraAos/CGA/EGA,IMCGA/IGA/T•ndy 
MIIZiekkaar1en: Adlib�r 

Armor ANey is een wat vreemd spel. In eente Instantie kon 
het mij niet echt boeien. Maar, na het wat lancer cespeeld 

1e hebben bez� het toch ontecenzeuelijl( kwalleiten. 
Het vereist denkwenc en doonetllngsvennocen om een 

overwinning Ie behalen en aancezien voor een zege tecen 
de comc,uter alle tien acht<reenvolcende niveaus moelen 
worden gewonnen, zal het nog geruime tijd duren om het 
slac,eld zecevterend te vtrlaten. De tien niveaus wo,den 

steeds moeiijker door de intro<fuctie van nieuwe 
elementen in het spel. 

K0<1om, Armor AJfey is best aardi&, maar Ie duur voor wat 
het biedt. Misschien wordt het nog eens uqebracht legen 

een lagere prijs. 

Peterllouzo 

Een abonnement op Hoog Spel heeft de nodige voordelen. Om te beginnen loopt u nooit meer het risico 
dat het blad uitverkocht is. Bovendien betaalt u voor een abonnement slechts f 69,00, een interessante 

besparing. Bijkomend voordeel is een korting van 10%, of zelfs 25% op de aanschaf van software via 
onze lezersservice. Zie pagina 62 voor meer details. 

Naam: 
. . .... . ... . ... 

Adres: 

Postcode: 

Leeftijd: 

Handteke.11in� .............. . 
Ondien minderjarig ook oon handteken ing  van ouder of voogd.) 

Stuur deze bon op naar: Hoog Spel 
Postbus 74034 
ID7D BA Amsterdam Abonnement vanaf nummer 7 

e.toJlng kan geschieden door/ 69.00 over 1e mok en naar: bankrekening 54.7$,$3.854 ol g!rorekening 44616. Belde rekeningen lopen ten neme van 
Rang-la BV to Amsterdam. .. 

Yo« Belgit: Mook BFR l.315 ovor naar: ABN, Antwerpen 121-5206427-40 ten name YOn Rang&elo BV (U kunt ook een Eurocheque sturen vcxw f 69,00) . 

• 
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BLOEDIGE STRIJD 

Cohort maakt gebruik van hetzelfde 
systeem dat ten grondsl ag lag aan 
Rorke's Drilt. Het spel wordt 
derhalve • net als zijn voo,ganger • 
geheel bestuurd door middel van 
pictogrammen. Het doel is si"l)el : ontmoet een leger op hel slagveld en 
blijf doorvechten totdat de 
beschil<bare tijd verstreken is of een 
van beide p�n voldoende 
uitgedund is. 

Men kan ditmaal kiezen urr 
verschillende stnJ(lperken, die elk 
hun eigen specifieke eisen stelen 
aan de te volgen strategie. De keuze 
hierbij bestaat ut open terreil, een 
slagveld dat door een rivier WO<dt 
doorsneden. een vlakte met een 
verraderlijke kip en een moeij k 
begaanbaar heuvellandschap. 
Obstakels als water, rotsblokken, 

• 

heuvels, bruggen en bomen oefenen 
i nvloed uij op de snelheid en 
effectivrteit waamiee het leger zich 
verplaatst. Cavalerie, bijvoorbeeld, 
voldoet over het algemeen het beste 
op vlak terrel'I. 

LEGERS EM 
SCENARIO'S 

Legers k,roen lit haast all e  
denkbare combinaties bestaan, van 
lichte tot zware cavaleristen of 
i nfanteri sten en boogschutters. Deze 
soldaten kunnen al lemaal afzonderlij k 
of als groepje van acht worden 
bewogen. 
Zowel de eigen troepen als die van 
de tegenstander kunnen worden 
geselecteerd uit acht verschillende 
standaard-legers, naar keuze geheel 
zelf samengesteld of dOOf de 
computer willekeurig gegenereerd. 
Wanneer men niet weet hoe een 

eigen oorlogsscenario 
samen te stellen kan één 
van de Mntig kant en klare 
scena<io's WO<den 
gespeeld. Alle twintig 
standaard scenario's 
kennen lul eigen doel en 
samenstelling van de 
legers. 

TACTIEKEN 

De confrontatie zelf speelt 
zich af in l)Stll(lo rea�Ume 
op een grote scrollende 
ka<Wt van het slagveld. 
Met pseudo reaJ.lime 
w0<dt bedoel d dat becle 
legers tegel ijkertijd de hun 
verstrekte opctachten 
uitvoeren en men niet 
steeds op zi jn beurt hoeft 
te wachten voor de 
volgende •zetten•. Tij dens 

het invoeren van orders wordt het 
spel automatisch gepauzeerd. De 
opdrachten kunnen aan indMduele 
soldaten worden gegeven of aan 
groepjes van acht mirrairen. 

Mogelijke tactieken zijn ooder andere 
het verplaatsen van troeoen over 
korte of 1"1ge afstanden, waarbij gekozen kan worden uit drie 
verschillende snelheden (marstempo, 
rennen of snelle uitvallen). Ook kan 
de fo,malie van de troepen worden 
veranderd (verschillende vormen van 
enkele l iries, dubbele linies of een 
carré). Bovendien kunnen de 
soldaten overgaan tot man tegen 
man gevechten en kan men de v,1and 
vanaf een afstand bestoken met 
protecbelen. 

INFORMATIE 

Men kan op elk gewtnst moment 
ilfo,malie opvragen over de eigen 
1/oepen of statistische gegelll!ns 

over de veldslag, het aantal levende 
en gedode soldaten per leger en het 
aantal manschappen dat onderweg is 
naar OOn nieuwe positie .  
Wanneer u e, de voor1<eur aan geeft 
niet naar het resultaat van uw 
bevelen te ki jken kan, do0< op het 
eier-wekker pictogram te klikken, een 
statistisch overzicht worden 
opgeroepen. Hieril wordt het 
resultaat van de sllijd lll!rsneld in 
cijfers weergegeven .  
Wanneer de ontw,l<kelingen niet 
volgens plan verlopen, kan worden 
teiuggekeerd naar de pseudo rea� 
time modus om nieuwe 0<ders uit te 
vaardigen. 

PRODUKTIMFO 

Fabrikant lmpressions 
Leverbaar voor. 

Arriga ••· f 110,00/BfT 2150 
Alarf ST ca. f 110,00/llfr 2150 
MS·OOS [venradrtj 

Het grooUte pluspwrt van Ccllort is dat • net als bij Rorf<e's Drl� • bijna 
iedemn, zowel de nltuwkomer op het gebied vin waream" als de 

doorgewinterde veldheer, met etn klein beetje eeduld bi nnen korte tij d utt de 
voeten kan met het bestunncssystetm. 

Het spel is erafiscll &oed verzorgd en all e elementen zijn makkelijk te 
her1<ennen. Elk deel van het strij.-,er1< kan op ieder eeweMt moment onder 
de loep wWl!en genomen, doch een mogelijkheid om een totaaloverzicht te 
kunnen bekij ken had het uitstippelen •an tactiekeneenvoudiger gemaakt. 

Op Slrategisch gebied biedt Cohort voldoende om de speler bezig te houden. 
De verschilende terTeinsoorten zorgen wer1<elijk voor andere oorlo&ssituaties 

en de vele verschillende coo,blnaties van de troepen zorgen ele keer 
opnieuw voor een andere afloop van de stri;<I. 

Alles bi j  elkaar is Cohort ten uit&ekiend en makkelijk te becienen wargame 
dat vooral erg gescllikt is voor beginnon en spelers dit van fMJ'e eenvoud 
houden. Veteranen die de mogelijkheden van campagnes en de uiU>reiding 

van hl.Il rij k missen, kunnen beter eens het spel Centurion: Defender of Rome 
van Electronic Arts proberen. 

Kati Hamza 
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VEEL MENSEN ZULLEN MEGA-LO-MANJA VERGELIJKEN MET SPELLEN ALS POPULOUS EN POWE:l!MONGE:R. 

HET VERHAAL 

Ergens diep irl de n.inte bent u 
gelijktijdig met drie • doo< d e  
computer gestuurde • tegenstanders 
op een onbewoonde en dus nog 
onbedorwn en onontgonnen planeet 
geland. De planeet is ri,I< aan 
grondstoffen en biedt de<halve veel mogeljldleden om onder de 
bezielende leiding van de juiste man 
(M/'ll urr te groeien tot een belang,i jk machtscentn.m in het heelal. U�eraard is ook deze nevwe planeet 
niet groot genoeg voor het vreed­
zaam naast e lkaar bestaan van meet• 
deie beschamgen, dos een harde 
strijd is onvermjdeljl<. Voo,dat de 
oorlog utbreekt, zal er nog heel wat 
werl< moeten worden verricht. En met 
negen verschillende ni veaus die ieder 
urr drie fasen bestaan zal het wel even 
duren VOO/dat de wirlnaar bekend is.  

Bij het begin van Meg1HO-Mania staat 
de speler aan het hoofd van een 
kfe,,e gemeenschap die geen erl<ele 
technische kennis bem. Om de 
ontwikkel ing ook voor ons simpele Aardbewoners begrijpel ijk te houden 
WO<dt een jaartelli ng gehanteerd zoals 
ook wij d ie kennen. Het spel begint 
ver voor onze jaartelling in het stenen 
!ijdpe,k. Het is uw taak om de bev(li. 
long naar een hoger ontwikkel ings­
niveau te tilen door uiMndingen te 
doen en gebieden te verO\feren. 

HETNUTVJlN 
UITVINDINGEN 
De uiMndingen zijn ruw,,eg te verdelen 
in drie categorieën. Men kan aarwals­en defensieve wapens ontYoi<kelen en 
men kan ontdekken hoe de nederzet• 
ting moet werden !fflrstevigd om deze 
minder klwetsbaar te maken voor 
aanvallen. 

OF DIT TERECHT IS OF NIET, LEEST U lilERONDER. 

Nadat uw knappe koppen een uitvi> 
ding hebben gedaan meldt een gedig> 
taiseerde stem dal d e  botMtekenngen 
klaar zijn. Het is nu tijd om de uitwlá11g 
te bouwen ,  maar l'iervoor is mate<iaal nodig. Een knots of katapult is snel 
gemaakt van het hout oo de bossen in de omgewig, maar YOOf een zwaard 
heeft men staal nodig. Tij(! om nijn­
werkers ijzererts te laten winnen dos. 
Naarmate men langer speelt en meer 
nuttige zaken ortdekt. stijgt het 
ontwikkelingsniveau van de 
leefgemeenschap. Waoneer men de 
ootwi<l<elingen la!< genoeg do<IMlert. 
worden zetts cOffl)lete research<entr.l 
en fabrieken gebouwd. 

SPELMECHllNISME 

Het best..-en van het spet gebeurt door 
middel van de pictogrammen aan de 
link,rzijde van het beeld. Aleen <ie 
pictogrammen die • afha,..el1k van de 
situatie• gebruikt kunnen worden, zijl 
zi:htbaar. Aan het begin van het spel kan de speler nog niet veel anders 
doen dan de bevolking aan het 
uitvinden zetten. zichzett laten 
voortplanten of een bescheiden leger 
op de beer brengen. 

Het hele spel cl-aan om het zorg v uldig 
verdelen van mankracht Ola!r bepaalde 
actwnerren. Teveel aandacht voor één 
bepaalde activit� beteken t dat andere 
werkzaarrlteden bl;,en liggen, met als 
uteindelij( restAtaat dal de hele on� 
wikkeling knarsend tot slistand komt. 
Zet men teveel mensen aan het 
ooilden (�ts dat tenslotte hard 
werken is) dan houden deze geen tijd 
over YOOf de mee, aangename zaken 
des levens. De bevol<ilg zal daardoor 
n�t of sledtts zee< langzaam 
toenemen. Laat men daarentegen de 
mensen als koojnen hun gang gaan, 
dan "11 men al snel onder de voet 
worden gelopen door tegeristanders 

<ie hun tijd hebben gebrul<! om 
wapens te ortwikkelen .  

De techniek oP uw gedeelte van het 
ei land sclYjdt onaftlankel ijk van de 
overige gebieden voort. Het is dus in p,iq>e mogelijk dat u de holbewoners 
<ie u als bu'en heeft te lijf gaat met 
straaljagers. Misschien niet zo ettisch, 
maar als de vijand zi jn energ>! in meer 
serieuze zaken dan voortplanting had 
gestoken zou men tenmirlste een 
geav-d luchtverdedigi[1t systeem 
hebben kunnen bouwen. 

Tjdens het spel kan men door de 
tegenstandens) worden titgenodigd voor het sltiten van een verbond. Houdt 
er echter rekenng mee dat de tegen­
stander zijn eigerbetang voor ogen 
heeft. Vaak "11 hij alleen maar bereid 
zijn tot een alliantie orndal hij zich in het 
nauw gedreven voelt en op deze manier 
hoopt meer tijd te krijgen om zett 
sterker te worden. Per slo t  van reke­
nirlg kent de strijd maar een winnaar, 
dus u moet niet gek op�en wanneer 
een bondgenoot zich plotselng aansl.Jit bi één of meer .wideren om u een mes 
in de rug te planten. 

DE BRANDENDE 
KWESTIE 

Inderdaad heelt Mega!c>Mania op het 
eerste gezicht wel iets weg van 
Popu!?us of Powermonger. Het 
belangri1<ste versdli l  is echte, dat 
men irl de laatste twee spelen het 
gechg van de bevol<ilg slechts beïm.1oedt. In Meg� heeft 
men een veel directere in'1oed op de 
dirlgen die de bevolking doet of 
nalaat. Het Is hierdoor een spel 
geworden dat mee, strategisch is. 
Men moet continu at..egen hoeveel mensen men aan het werk zet en 
hoeveel men er geon.ict voor de 
bewlkingsaanwas. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: lma&e Wo<ksjlirrosolt 
levtfbaar voor: 
Amic• / 109,00/Bfr 1999 
Atl� ST / 109,00/Bfr 1999 
Ondersl!unde kaar1en: 
C6.'/EGA/l,ICGNVGA 
Muzlef<kaarten: AdlibfSog-.ier 

Mega-fo.M.tnia is typisch zo'n spel dat men liefheeft of haat. lkzeK val In de eerste categorie. 
In het becin moest ik evon wennen aan het besll.ringnymern, maar na pakweg een kwartier1je 
ploeteren met de pictogrammen was ik vettocht. Toececeven, de graphic1 hadden missehieft 
iets beb?r gekund (gesneuvelde soldaten en verwoeste gebouwen venlwijnen opeens zo maar) 
maar dat is niet Iets dat mijn plezier in het spel vercalde. 
Wat ilr ..i storend vond was het fe� dat, nadat ik de snelheid van het spel op maximaal had 
gezet. soms niet meer de tijd had om naar een lagere versneling te,ug te schakelen wanneer 
de vijand mij aanviel. Een ttlefooo1je met de procrammeurs maakte duidelijk dat ze deze ttkortkomin& inmiddels 
ook hadden gesignaleerd. In de uileind<tiJ(e versie van het spel Is dit zodanlc verandenl dat het 
spel bij dreicende cevaren automatisch terugkeht naar de normale snelheid. 

Ik kan Mega./o-Mani, van harte aanbevelen. 

PeterNouzo 
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SIIERl\'00D FOBIM 

Het spel Rob;, Hood speelt zich af in het jaar 1193. Engeland heeft na eeo 
periode vol gewelddadigheden, die 127 
jaar geleden �d iogeltid door d e  
tb'mooásche iwal, een dieptej)(llt in haar gescJ'iedenis bereik t .  
Wlam of Noonandy heelt de �else 

Robin Hood staat momenteel 
weer sterti in de belangstelBna. 
Niet aneen verscheen er een 
computer• en een bordspel rond 
deze legendarisch• figuur, ook 
zijn Inmiddels maar llelst twee 
speeffilms uitgtbracht waarin zijn 
avonturen opnieuw tot leven 
worden&ewekt 
De film die de strijd om de 
p<Jblieksgunst heeft aewonnen 
(in drie men tijd stroomde bijna 
S 100 miljoen dollar in de 
geumenijke kassen van de 
AmelitaS1se bioscopen) is Robin 
Hood • Pmce ol lhleves met 
Kevin "lk-wll-<ll-•held-spelen­
zolanJ-er...,,.,,aalTklllder-l!an,t" 
Co-In de tllehl. 

• 

l<ooing Harold verslagen en 2" eigen 
aanhangers op de beialgriJ kste posten 
geplaatst Laiderijeo Zfl onteigend en 
verdeeld onder de nieulll! heersers die 
zidlzelf (iflflliddeli jk inPOl)�air maken 
do« hoge belasqen te heffen en de 
beYolijng kaal te plukken .  
Iets dat de afkeer alleen nog maar kon 
wrsterken was hel feit dat grote delen 

De MS-005 versla •• 
Robin Hood kan 

uitsluitend bestuurd worden 
met .... ffllis ... venlst 

minimaal 
64l1Kb wij gehqen. 

voo het IMd werden 
u�get0epen tot 
11M jacltterrein voor de nieuwe ede­
len. l terdoor W!!rd 
het de J)laatselil<e 
beYOl�ng haast 
onmogeli jk gemaakt 
te overtellen. Het 
IMd waarop men 
vroeger YOedsel 
wrboowdeen<JI) 
dieren jaagde was 
verboden gebied geworden, 
De er ige marie, om 
te a...erlewn was op 
grote schaal te 
gaan stropen il de 
konri<li jke bossen, 
maar hieraoo waren 
grote risico's 

fflbooden; iedereen die betrapt W!!rd in 
de bossen kon op zware straffen 
rekenen. De g�g was niet 
ongelruil<eli jk en zelfs licllte 
offltredingen betekenden toch al snel dat hande n afgehakt of ogen mgerukt 
werden. 

n 1193 werd de silUatie zelfs nog 
ernstiger toen Kooing l«llard 
L-rtiart bij terugkeer va,, een 
kruistocht gevangen genomen werd. 
z.i broer, Prils Jom, zag zijn kans 
schoon er, besteeg ill egaal de trOOfl. 
lloor deze coupe werden de 
Nofmandiërs în staat gesteld hun mac� 
ten koste van de boerenbeYOling nog 
verder u� te breîden. 
01) dit moment in de gescliedenis vood 
Rollil Hood hel welleqes. Hj 
verzamelde wat vertro...,lingen om 
zich heen. De bende die ooder aooere 
bestond uit 1',111 Scarlet. L itt le John, 
Friar Tuck en Maid Ma-ian werd de 
'Merry Men' geroemd. 
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GRUf ROBIN VIN LOXLEY IS DOOR 

D[ NIEUWE SHERIH \'AN 

NOITl �GHAM Z!Hl KA'.iHEL 

UITGEZET EN TOT PA Ril 

VERKLAARD. HET LEVErl VArl DE 

PLAATIELIJK[ BEVOLKING 

VERANDffiî DOOR DE STERK 

VERHOOGDE BEUSTINGEN rn 
STRENGE STRAffErl 1� EEN WARE 

HEL ROBIN. DIE ZlrH INMIDDELS D[ 

GEUZENNAAM ROOD !BANDIET! 

HHIT IUlGEMITE[ PI KT 

HEHHIT U�GER. 

PBODUKTllffO 
Fabrikant: Mille-nnium/U.S. Gold 

leverbaar voor: 
Atruga / 89.SO;Bt, 1799 

Atari ST / 89.SO;Bt, 1799 
MS- 00S / 109.00;Bt, 2149 

(mm. 640Kb( 
Ondersteunde ka arten; 

EGA/MCGA/VGA 
Muziekkaarten: 

Adlib/Roland 

BEl'SPEL 

Uiterl ijk doet 1/obin Hood denken aan 
spellen als Poputous en Cadaver. De 

omgevill(! wordt getoond in isometri­
S<he 30 graphics en met behulp van 
pictogrammen kan men conmando's 
invoeren. �. commando's ge'll!fl 
is wat veel gezegd. De manier waarO!) 
men Robin Hood tol actie beweegt is 
veel sLlltieleJ. In paal$ van Ojldrachtén 
bre,igt men Robin 01) een  idee dat bj 
hem moet rijpen .  Hel is dus nooit 
helemaal zeker ol �in reactie �I de gewenste is. 

Ondarl<s deze onzekerhed<fl haf1gt de 
litkomst van het spel vO<lf het 
grootste deel van de speler af. Wat er 
exact in Nottitgham Forest staat te 
gebeure,i is orr,,oorspel)aar. De 
handleidir€ bli jft hie r  · opzettelijk· 
nogal vaag ovei. Het is de bedoelillf! 
dat men al spelend de mogel i ikheden 
leert kennen. Soms zal he t  nuttiger 
bliJken om Robin Hood zijl eigen gang 
te laten gaan terwijl het in andere 
gevallen ve,standiger is om in de 
gebelltenissen in te grijpen. 

Het tand bestaat niet lit duidelijk afge­
scheiden locaties �lke de speler slechts middels het Ol)lossen van puz­
zels kan bezoeken. Sherwood Forest 
!gt aan uw voeten en u bent geheel 
"" te gaan en te staan waar u maar 
wilt Het spel beval ook niet veel CIY!ltische puzzels zoals die in adven­
tures gebruikelijk zijt Het is in dit reaf 
time adventure meer een kwestie van 
()tl het j uiste moment de juiste perso­nen 01) de juiste manie r  benaderen. 
De tatloze inwoners van de streek ken­
nen ook onderl ing veel interactie en 
hun lot kan lang riet altijd door de 
speler worden beï<Moed. 1/obin Hoor/ 1s hierdoor geen conventioneel adventLre 
geworden, vandaar dat vertrouwde 
adventure tactieken weinig succes 
ruien sorteren. 

PLIYI' 

De nieuw, sheriff van Nottingllam 
heeft Robifs kasteel gevorderd en Is de riw;,e heerser van Sher,,ood 
geworden. Het l igt dus \IQOr de hand 
om Robil Ie helpen bj het herov.ren 
van zijn kasteel. Maat dil is niet voldoende als daarbi j  het leven van de 
sheriff WOldt gespaard. De sheriff is 

Robin llood is Glideijk een �•Is spel, de llmip en ST ..,;. zien or 
111 kt ult. terwijl de MS-OOS venle een zeken, houtefl8held te verwtten 
valt. Ool! de VGA versie blift achter bij wat de Arne-o p  dit sebied 
pn,mnn. 

Ondanks dit alles Is Robin Hood een lellk arcade advtntln. De 30 
isomnisc:he opzet waarborct een goed overzicht over wat or aan de hand 
is en, alhoowet het saollen wat beter selwnd had, is Robin llood over het 
al(lefflffft Soed t e  spelen. 
Het spel becint eenvoudlc doch a l  snel wordt het moeilijk de boel gaande 
te houden, zeker wanneer de Sheriff bowl Robin one!« handente nemen. 

Iets wat nij bijzOllder aanspreekt in dit spel is het &evoel voor hl.lllOI', aan 
alle kanten kcxnt deze, zeer Enaetse, lunor naar boven. Bijvoorbeeld in 
het be&ln, wameer Rollin, dan noc Graal van Loxley, besluit zlcll te 
- met wat dansen en muziek. Opeens staat daar de Sheriff die 
hem mededeelt dat Robin's Graafschap ten einde is. w.._ Robil dan 
-beroep doet op zijn gezelschap loict hU te horen: • ... ahun, wa  
hebllen ...., wat beters t e  doen. sony" en ze schulfelen er vandoor. En 
...,.., Robin dan het kasteel ailgezat -.tl gaat hij in een hoekje zit1tt1 

ROBIN BOOD, MENS OF LEGENDE? 
Het is niet 100% zeker of Robin Hood werl<elijk heeft 

bestaan, maar dit is wel zeer waarschijnlijk. Het feit dat 
informatie over de 'echte' Robin Hood zeer schaars is, is 

goed verldaarbaar. De arme bevolking was analfabeet en de 
lezende en schrijvende ede/1/eden hadden een grote afkeer 

van Robln Hood. 
De heldendaden van Robin Hood zijn waarschijnlijk van 

generatie op generatie d�ld en door minstrelen in 
liederen veiwerl<t. In ge,cfrreven vonn duiken de verhalen 
over Robin Hood pas op in 1377. Tpns de 14e en !Se 
eeuw zijn zo'n 40 ballades en toneelstukken over Robin 

Hood verschenen\ waardoor de h&rinnering levend bleef. 
Het is haast onmogelijk de mens Robin Hood en de figuur 

die hij door de mythische verhalen om hem heen geworden 
is, te scheiden. Waarschijnlijk was hij een Saksische 

edelman die • en dat is zo goed als zeket' -later bandiet is 
geworden en zijn natuurlijke leiderschap heeft aangewend 
011: een bende struikrovers om zich heen III verzamelen. 

Zijn, populariteit is te verklaren uit de eerste verhalen waarin 
verteld wordt dat hij alleen de rijllen beroofde en de armen 

met rust liet. In latere versies werd dt beeld geromantiseerd 
door verhalenvertellers die ervan maakten dat hij de rijken 

bestal om de opbrengst aan d4J armen III geven. 

dan wel een gemakkel i jk doel\\il voor 
een goedgerichte pijl, maar de 
collse(JJEnie van een misser · of ze�s 
een treffer op het verkeerde moment • 
zijn ernstig. 
Het is waarsclijnl ijk mogel i jk hel doel 
alleen te berei<en, maat het is 
verstan diger om een groep 
medestanders te verzamelen. 
Wel iswaar is niet iedereen uit het ju iste h:lut gesneden om een nutbge 
aanwlling <ltl de Meuy Men Ie�­
maar er zijn voldoende handlangers te 
vinden. Het voordeel van het opereren 
als groep is ni et al leen dat de hele 
groep een betere overlewigsl<ans 
heelt, maar ook dat dreig-en mei 
wat meer gewicllt in de schaal kunnen 
worden geu�. 

i,1..,.. met opn,ort<inpn a ls  
"011, wat moet I< nu doen", net 
...... , totdat het de ,peter 
_, wordt, deze de muis 
i,ijpl en aan de llac pat. 
Prachli&fl 

Robinlloodlseen 
.-itend 
advenuespel in 
de trant ... Cad,vor 
en The lmmoltal. 
Hetiszol(orpon 
--ila 
Sierra, maar 
ondanks dat 
zol(er de moeite 
walfd. 

Holen Balens 

1 
Wameer u lich beperkt tot het 
terugkrijgen van ""landerijefl bent u 
zeer egoistisch be�g. Een edlte held 
heeft ook ali jd oog voor het welzijn en 
de veil igl>eid van zijn medestanders en 
de plaatselij<e bevolkilg. U kunt erO!) 
rekenen dat wanneer Robin teveel aan 
z i jn eigen zaakjes denkt, de bevolkillf! 
genoeg manieren heelt om haar 
Oll(!enoegen Ie uilen. 

Het spel kan op versclwlende manieren 
(bijna) gewonnen, maar op ""Il veel 
meer mirieren verloren worden. Het 
aantal richtingen waarin hel vernaai z ich kan onlwi<l<elen is zo groot dat de 
programmeurs beweren ooi< zell bj 
lange na niet alle mogel i jkheden te 
kennen. 
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LEGENDS OF 

TOEN WIJ TWEE MAANDEN 
GELEDEN MET TOM SHAW 
VAN DE AMERIKAANSE 
SPELlENMAKE.RS THE 
AVAlOM HILL GAME 
COMPANY SPRAKEN, 
VERTELDE DEZE DAT ZE E.EN 
BORDSPEL OVER ROBIM 
HOOD KLAAR HADDEN, 
DAT TEGELIJK MET EEM FILM 
VAM KEVIM COSTNER OVER 
DEZE LEGENDARISCHE 
VOU<SHELD UITGEBRACHT 
ZOU WORDEM. DAT DIT 
DOOR AVALON HIU ZOU 
GEBEUREN WEKTE IM EERSTE 
IMSTAHTIE VERBAZING, 
DAAR ZIJ OOIT Al EEM SPEL 
MET DE TITEL THE LEGEND 
OF ROBIN HOOD 
HEBBEN UITGEBRACHT. 

Inmiddels is het Sl)el in Nedetland 
wrkrijgbaar en hebben we een 
exemplaar kunnen betnachtigen. 
Het is verpakt in de grote platte 
Avaloo Hili doos, bekeoo van andere 
sindat iespelen u� hun • overigens 
zeer grote · cOllecbe. 

legends of Robin Hood is..., 1oed getimede vervancor voor 
The legend of Robin Hood. Avalon lill is een hele serie spelen aan het 

vamieuwtn om er• vaak door ver eenvoudigin& van het spel • een breder 
publiek mee 11! bere iken. In ei! 1eval zien we drie belansnjlce verandetlngen: 

een c,otere doos, eenvoudqiere spelregels en een spel voor 2 tol 5 
In plaais van 2 spelers. 

De spelcomponenten zijn 1oed 1enoeg, maar halen het niel bij de kwal�elt 
die in Duiesl and gemeen1oed is. Het spel speelt lekker vlug, en het is dacht ik 
de eente keer, dat de opgegmn spoelcbJr werl<etijlc klopt Meestal, wo0<al 

bij de militaire simulaties die Avalon Hili veetvu ldi& uitf>rengt, 
vermenlivuldi&en wo de Ol>Ce&evtn speelduur maar direct met de factor 

twoe, hetceen s«ns nog tekort schiel 
legend$ of Robin Hood Is qua spel niet erg complex. Dat is niet erg, wanl het 
is bedoeld als een vermakeijk familiespel. In dat opzicht i> hel een geslaagd 

prodjkt maar ik had toch ..., ietsje ,,_ verwacht van Avalon Hil. 
Mijn persoonlijke verwachtingen la&•• lel$ Ie hoog, hetge<n veroorzaakt is 

door het ve,wachtinppatroon dat AH zelf bij mij aeschapen heeft. 

Eén aspect staat als een paal boven water. "The prioe is right!" 

Michael Bruinsma 

• 

UITVOERING 
Het deksel van de doos is rijkel i jk gé,llustreerd met bekende avorttren 
van deze schelm: het duel met Little 
Joon dat beiden natte voeten zou 
bezorgen, Fria, Tock die Robin naar 
de ove<kant van de beek brengt en de 
ontmoeting met Koning Richard 
leeuwenhart. De acl\terkan t  van de 
doos geeft een goede indruk van wat 
u van het spel kunt verwachten. Et 
staat zoals gebruikeijk bij Avalon Hili een overzichije met gegevens Cl> de 
doos. Hieruit bl ijkt dat we met een 
abstracte sinulatie van lage 
complexnejj te maken hebben voor 2 
tot 5 spelers vanaf ID jaar. De 
speelduur is 1 uur en elke speler w1egenwoordigt een bekend indMoo 
u� de legende. 
Een korte litleg en ill ustraties van 
de speelbenodgdheden completeren 
het geheel. 

HET SPEL 

Iedere speler krijgt een kaartje als 
pion, waarop een afbeelding staat van 
een van de bekendere Merry Men un 
het verflaal: Robi1 Hood, Alan A'Dale, Will Starlet Friar Tock ol Little John. 

D� kaartje plaatst men rechtop in een 
houdertje van plastic. Men loopt 
hiermee OVet het speelbord, dat 
bestaat u� aaneen geschakelde 
vakjes die het gebied voorstelen 
waaril het wrhaal zich afspeelt. 
Eke Sl)eler krijgt 6 actiekaarten ,  <ie 
alle gebeurtenissen bepalen. Er zi;, 
vier categorieën actiekaarten: 
Movement !bewegen). Ambush 
(overvallen), Fortune (een soort 
kanskaartl en Special (bijzondere 
gebeurtenis). In zijn beurt mag de 
speler van elke categorie 1 kaart 
litSl)elen. Dat betekent dat hij mag 
lopen, een overval mag plegen. een 
kanskaart mag gebruiken en een 
bijzondete gebeurteris mag doen 
plaatsvinden. Hij hoeft niet ale acties 
te ondernemen e11 mag zelfs passen 
om Zfl 6 actiekaarten voor andere 
om te \\isselen. De  spelers werken 
elkaar tegen in hun streven om het 
spel te wmen, bijvoorbeeld door de 
anderen te laten overvallen door de 
'Bad Guys': de Sherriff van 
Nott ingham, Sir Guy en Prince John. 
Door het recr uteren van Merry Men, 
n het spel door fiches 
vertegenwoordigd, wirv,en de spelers 
aan macht. Ieders hand wordt steeds 
tot 6 kaarten aangewld .  De 
actiekaarten worden ook gedraad om 
te bepalen hoeveel recruten of 
goudstukken een speler krijgt of 
kwijtraakt. De  actiekaarten z\n dus 
multi-fmctioneel. Als de stapel op is, 
wordt deze gescllUd en gedraaid .  
Voor elke speler werkt men zich 
tweemaal door de stapel heen, 
waarna het Sl)el eindigt. De wiMaar ,s 
de speler met het meeste geld.  

PRODUKTINFO 

F abri<1nt Avalon Hil 
2 -5 speten lv.a. 10 jaar) 
Prijs: / 35,00,'Bfr 699 
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Het Amerikaanse softwarehu is Epyx 
..,rblufte alweer jaren geleden de 
bezitten van een Commodore 64 
met het spel Summer Games. Het 
zou het eerste spel blijken uit een 
lange reet<s op Olympische 
onderdelen gebaseerde spele n .  
Voortbordurend op dit su<:ces 
kwam Epyx ook met een serie 
luchtiger sporten onder de titel 
Calitornia Games.  Mifton Bradley 
heelt inmiddels de rechten 
..,,....,.,en om deze k lassieker voor 
Nintendo op de markt te brengen. 

VERTIER 1� DE 
VRIJE HA.TUUR 

Denk aan Callomia en men 
associeert dil onmiddel l ijk met zon, 
zee, strand, parl<eil, fun en kids. Dit veiwachtingspatroon wo,dt door het 
s pel Cahfornia Games dan ook niet 
doorbroken. 
il d� spel kan de spe� zes 
verschillende sporten beoefenen, 
maar ook een zeskamp organiseren. 
De verschillende sporten Z'1: 

Destijds, ik meen dat  het in 1986 
wi� heb ik met open mond man te 
kijken naar een demonstratie van het 
spel Maf>le Madness op een Amiga. 
Op dat moment wist ik zetter dat ik 
ook zo'n computer wilde hebben, 
totdat ik de prijs van een Amiga 

hoorde temiinste .... Een paar jaar 
later werden nieuwe modellen van de 

Ami&• &eintroduceerd en kon Ik 
eindelijk de ctoornrnachine bet.olen. 

Ook op de Nirtendo is Ma,tje 
Maá1o,s ubrinac. de moeite waard. 
Het enige waaraan men even moel 
wennen is de besturing. GeMtkig 
heelt men zlch cM ook beseft en de 
speler twee versehilende manieran 
van besl!a'ing geboden. Men kan dus 
zell bepalen me methode men het 

meest naluurlijke mdt. 

De conveni< van M.lrble Madness 
van d e  16-bits Amiga naar de 8-bits 
Nintendo is wonderwel geslaagd en 
heett een uitstel<end spel voor de 

Nmndo opgeleverd. 

Karin de Graait 

l'-#l"4 TE"4D C> 

CALIFORNIA G 
Half Pipe 
Verzamel op een skateboard zoveel 
mogel i jk punten dix, gewaagde Sltllts 
uit t e  halen bi nnen een bepaalde ijd. 

Fooi Bag 
Probeer een klein balletje zolang 
mogel jk met de voet ol het hoold il 
de lucht te houden, ondertussen 

zoveel mogel ijk voo,geschreveo 
figuren uitvoerend. 

Surfing 
De oe,vorm van surfen; in de woeste 
branding op een plank zonder zei. 
Probeer een nat pak te voorkomen 
terwijl u halsb<ekende toeren maakt. 

Roffer skating 
Rolschaatsen over de boolevard. Het 
parcours dient zo snel mogelijk te 
worden algelegd. Ontvll')< scheuren il 

het beton. Vreemde capriolen leveren 
extra punten op. 

BMX Bike rating 
Op een crossfiets racen il een 
bosrijke omgewng c,;er een 
hetmláchtig parcours. Ook nu weer 
leveren gevaarl ijke sproogen de 
meeste punten op. 

Flyfng dis k  
Even tot rust komen met een frisbee. 
Oix, de frisbee zo naU\\teurig mogel ijk 
te werpen en deze aan de overkant 
weer te laten vangen wo,den ponten 
gescOO'd. 

PRODUKTl�FO 
Fabrikant: Milon Bradlty (MB) 
Leverbaar voor: 
Nintendo Entwinment System 
f 119,00/Bfr 2379 

Jaren geleden al bracht Epyx het 
spel SurmMr Games uit voor de 

Commodora 6-4. Na een reeks • op 
Olympische sporten geb,seerde 

spellen • leek men het einde van de 
mogelijkheden wel beroikt te 

hebben. (Eerlijk gezegd begon de 
serie mij wat hl vervelen ,! 

Maar toen kwam CalifomY Games 
uit. Dit ,pel wa, wat mij betrfft de 
vertrissende wind die het genre 

nodig had. De sporten die men kon 
beoefenen waren voldoende 

origineel om mij �-..r geruime tijd 
aan de computer te kluisteren. Nu, 
na vele jaren, is het spel dan ook 
verl<rijgbaar voor de Nintendo. 

Cafitomia Games heeft de 
omzetli!g naar Nintendo met glans 
doorstaan en het heeft me dus weer 

heel wat tijd van mij, werl< 
1ehouden, zeer tot ongenoegen van 

de hoofdredacteur ovorigens. 

Een uitstokend spel dat nog lane 
niet uqeblust blijkt t e  zi jn .  Zeer 

aangeraden dus. 

Karin de Graaft 

cartomia Games Is ook verl<rijgbaar 
(ceweestj v00< de meoste andere 
computersystemen. 

BLE DNESS 
Eén van de ..,rste spellen voor de Amiga was Marble Madness. Het doet nu misschien wat &edateenl aan wat de 
graphics betreft, maar destijds was het een ware doorbraak.Het spel dat i n  zijn eenije waarschijnlij( verantwoor• 
delijk is geweest voor de verkoop van heel wat Amiga's in nu ook te koop voor de Nintendo. 

ROLLE�DE KNIKKERS 

Het principe van Ma<ble Maaiess is liteist eewoudig. De speler bestuurt 
een zilveren bal door een aantal 
doolhoven. Deze doolhoven worden 
getoood il 30 isome�ische grapl'ics. 
De bedoeiig is het zo snel mogeli jk 
passe-en van de finishlj). 
Natu11l ijk werkt het doolhol niet al te 
zeer mee. Niet aneen kan men 

tegenstand verwadrten van weennde 
wezentjes die het op de kni<ker hebben 
voorzien, maar hier en daar kruipen 
ook plassen gemeen bijtend zuur rond 
die de bal laten smelten ars Sl'leelHI 
voor de zon. 
Het doolhol zett lil vol gevaa-lijke 
t7ajecten. Bocffige en soms erg smale 
paden voeren langs duizel ingwekkende 
afgronden. Om het alemaal nog erger 
te maken moet de bal heel wat 

hoogteverschillen 0\/er\Wlnen. Te hard 
omlaag rollen le idt tierbij al snel tot hel 
onstuitbaar i l  het ravijn Qr/elen. tera;! 
het nemen van een helllig met te lage 
sr,etheid de bal weer oniaag laat rollen .  

PRODUKTI�FO 
Fabrikant: Milvn Bralley 1MB) 
Lewrbaar voor: 
Nintendo Entwinment Systems 
f 119,00/Bfr 2379 
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Rockford, de hoofdpenoon uit 
B<lulderdash, is natuurlijk al lang 
geen onbekende meer in de 
spellenwereld. Het ventje werd 
omstreeks 1984 geboren toen het 
Amerikaanse softwarehuis First 
Star S<>ftware het spel 
Boulderdash voor de Atari 800 
uitbracht. Niet veel later v olgden 
versie s  voor onder andere de 
Commodore 64. Ook werd 
destijds nog een tweede deel 
u�cebracht onder de titel 
Boulderdash Il, Rockford's 
Revenge, gevolgd door de  
Boulderdash Construction Kit. 

Het spel Boulderdash was al jaren 
celeden één van mi11 favoriete 
spelen. Het feil dat het zo lang 

heeft geoourd voordat het op het 
NES ..,..cheen is natuurlijk 

Jammer, maar het belangrijkste is 
dat het nu dan eindelijk 

Vfflrijcf>aar Is. 
Een aanrader voor spelers die hun 
vui.nnopduim even willen laten 

afkoelen! 
Helen Balens 

ROCKFORD 

De held van ót spel is een n1jnwerker 
die luistert naar de naam Rockford. 
Hi j  h.eett de onlginningsrechten voor 
een aanta l mijnen verworven. Deze 
m;,en l iggen vol edelstenen; reden 
genoeg voor Rockford om e, eens 
flilk zijn schouders onder te zetten. 
Per slot van rekening wOfdt ook hij 
een dagje ouder en moet hij langzamemand eens begjmn te 
denken aan zïn pen�oeOOl)bouw. 

De mijlen l iggen verspreid over 
verschi llende we,elddelen, maar 
ondan<s de te ,envacht(!fl cultuur • 
verschlloo bijft het doel overal hetzelfd e .  l'I iedere mijn moet 
Rockford een bepaald aantal diamir> 
ten verzamelen. Pas nadat hem da1 is 
g�U<t. �dt de ui!gang zichl!Jaar. 
Natuurl i jk wordt Rockford tijdens het 
graven van mi jngangen geplaagd 
door de nodige  problemen, Om te 
beginnen l iggen de mi jnen bezaaid 
met rotsblokken die in wankel M11wicf1t zijn. Zodra een gang 
gegraven Wll<d1 onder zo'n rotsblok 
stort het omlaag, maar ooi< hel langs 
opgestapelde rotsblokken lopen 
ver00<zaakt een instorting. Staat 
Rockford net onder zo'n vallend 
rotsblok dan zal bl"en dat zïn helm 
Ofl\loldoende beschernirig biedt. 
In late,e mijnen wordt de sl)Eler 

TURBO RACING 
Wie ooit met het idee heeft 
gespeeld om coureur t e  worden 
kan de verwezenlijking van die 
droom met het spet Turbo Racing 
wat dichterb ij brencen. Maar, net 
als in het echte leven Is oefenen 
een eerste vereiste voor succes. 

RIEMEN VAST 

In drt spel voo, het r-!ntendo 
Entertainment Systern kruipt de 

l� ,.... �� 

POW 

• 

speler achter het stuur van een 
snelle Formule I bolide. 
Men kan kiezen of men aan een 
seizoen begint of dat men eerst een 
aantal tijdritten wil rijden. Dit laatste 
kan met of zonder tegenstanders op 
de baan gebeuren. 

Als men aan het s eizoen is begonnen 
reist men zestien circuits af van 
België tot aan Japan toe .  
Verstandige coureurs draaien op 
ieder circurt eerst wat oefenronden 

BOULDERDASH 

..J ..J 

gecon�onteerd met andere gevaren, 
maar ook aangename verrassingen. 
Eén voorbeeldje ter i l lustratie. Al vrij 
snel il het spel komt men in een grot 
teredlt waarin geen diamanten zi jn te 
vinden. WIJ vlinders die in een kleine ruimte ronddwarrelen. Pas op want 
aaoraking is dodeli jk .  Slaagt men er 
echter in de vinders te Vè'pleltl!ren 

om de baan te leren kennen. 
Heeft men eeM>aal voldoende 
zellvertrouwen, dan dient men een 
kwal if icatieronde te rijde,, om de 
startpositie te bepalen, waarna het 
echte werk kan beginnen. 
Aan het begin van het seizoen kan 
men de wagen op een aantal 
onderdelen aanpassen, Hiertoe krijg t  
men een aantal punten dat over 
onderdelen als acceleratievermogen, 
schokbrekers en turbo kan worden 
verdeeld, Ook kan hiermee worden 
bepaald hoe snel de monteurs i n de 
pt  werken. Tijdens de races moeten 
namelijk regematig pitstops wOfden 
gemaakt voor reparaties en het 

onder een rotsbl:>k, dan verandert het 
beestje apeens in ee,, aantal dramanten. 

PRODUKTINFO 
F abrlbnt: fnt Star Software 
Levtrbaar voor: 
Nintendo EntertailVllen t  Syslem 
/ ll9,·/ 8fr 2395 

imemen van brandstof. l'I no<male 
gevaUen heeft men voldoende 
brandstof aan boord om de race uit 
te rijden maar het inschakelen van de 
turbo kost vtel extra benzin e .  

PRODUKTINFO 
Fabrikant Data East 
Lever baar voor: Ninteodo En te<tainment Syttem 
/ 129,/Bfr 2595 

Mijn eerste reactie op Tim Racine was een licht ge,oel van nostalgje. 
Ik moest onmiddenijk denken aan het klassieke race spel Pot. Pos/tlon. 

Dit is niet negatief bedoeld ten opzichte van Turbo Ra<ing. lnteeendeel, PoJe 
Pos/Uon was een spel dat il zijn tijd de standaard was waaraan andere race 

spellen werden afgemeten. 
Turbo Racine biedt echter meer dan Polo Position met een keuze u� 16 

verschiDende circuits, de mogeijkheid een c�leet seizoen af te wert<en en 
de noodzaak om regelmatig een pitstop te maken. 

De wagen Is makkelijk te besturen en all es beweect snel en soepel. Allffn wanneer er v"1 tecetijk cebeurt op het beeldscherm is er een lichte 
flikkerin1 In beeld waar te nemen waardoor soms heel even een deel van aan 

andere auto lit beeld verdwijnt. Ondanks dit kleine cebrek is Turbo Rating 
een zeer aardig spel voor diegenen die verslaafd zijn aan de geur van 

motoro lie en verbrand r ubber. 

Harry d'Emme 
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Grafisch ziet Ouck T ales er 
g-ldig uit, ook de muziek is zeer 
aanstekelijk. Met goede moed werd 
aan het avontuur ,,start. En dat 

bleek toch wel even teaen te vallen. 
De bffturin& is • alhoewel oP het 
eente gezicht nomaal • moeil ijk 

onder de knie te krijgen wat toch al 
snel in for" krachttennen 

ontaardde. Maar ook dat werd 
alencs beter tot<!at i< als een 

volleerde eend door het spel zeilde .  

Eenmaal de beiluring in de vlericen, 
llleelt al snel dat Duck T ales een 

redelijk eemoudig spel is .  Alhoewel 
de werelden behoo�ijk groot e n  
redefiJ( complex zijl, is een en 

ander op hetzeffde stranÎen ge!nt 
waardoor al snel bepaalde oplossingen vanzelfsprekend 

werden. ki dat opzicht vind ik Ouck 
Tales dan ook wat teaenrallen. Na 

zes uur had il< namelijk al drie 

De toch Ietwat wereldvreemde 
familie Duck maakt ook in dit spel 
weer de meest vreemde 
avonture n  mee .  Alhoewel, in dit 
spel is het meer Oom Dagobert 
(oftewel Uncl e S<:rooce zoals hij in 
Amerika genoemd wordt) die het 
op zijn heupen kr ijgt 

Dagobert heeft gehoord dat een 
aantal verloren schatten zee< de 
moeite waard z;;,. Zoals we allen 
weten is Dagobert best in om nog 
meer rijkdom te verwerven rus hij besluit de schatten te gaan zoeken. 

In totaal kent OtlCk Tales vijf volden: 
de Brazi l iaanse jungle rond de 
Amazone ri,ier , Transsylvanië (het 
territoriun van Drac!Ja), mi jne11 1n 
Afrika, hel Himalaya gebergte en 101 
slot de maan. 

DUCK TALES 
Iedere were ld kent zijn eigen 
specifieke gevaren, variêlend van 
enge spoken, marsmannetjes, 
griezels tol rare eenden die burten 
zilnen raken. En laten we de 
gigantische Boss-monsters die de 
schatten bewaken ooi< niet vergeten. 

Duck Tales i s  een horizontaal scrollend arcade actie SDel in d e  
beste Mario tra<ltie .  Een enorme 
hoelll!elheid obstakels verspert Oom 
Oagobert de weg, gelukkig fu�eer t 
z;;, oude lrouwe wandelstok op dat 
moment alS drilboor. Even wwen en 
het rotsblok lll!rsplintert en levert 

soms wat op, de schall<ist 
lll!rschuift. valt te pletter en 
wederom zi jn keiharde dollars Dagoberts deel. 
In sommige velden moet Oagobert 
vîa hangende lianen zich als een 
soort T arzan voortbewegen, elders 
l i jkt het meer op h�kstap- springen. 

PRODUKT INFO 
F al>tikant: Nintendo 
Leverbaar voor. Game Boy 
/ 89,95/Bfr. 1795 
Nintondo Entertahvnent Systeem 
/ 129,·/llfr. 2595 

velden &•heel uit&espeeld en dat 
kan toch echt niet de bedoeling zi jn. 
En alhoewel WHr cpnie u w  spelen 

bost wel leuk is, vind ik de korte tijd 
waarin d� spel uitgespeeld kan 
worden een behoo�ijk minpunt 

HAHA ... EN DIT IS DlJCKCHASE �! 
Kijk er zeff eens naar. 

3/f 

• • 
·'A ,, �1� 

<-.-u/ 

CHASE H.Q. 
Chase H.Q i s  pure race actie in 
optima forma. In dit 3D spel moet 
u de achler.,otiinc aancaan met 
dlverse voortvtuchtiae ganasters. 
Aan het beg in van de tocht deelt 
de schone Nancy van het 
hoofdkwartier (HeadQuartersl 
u mede achter welke boef u aan 
moet. U trapt het caspedaal in en 
scheurt de weg op, achter de 
cancsters aan. 

Tet\\ijl u plankgas over de weg race� 
moel u natwrl ijk de andere 
weggetxu,kers zien te ontwijken, u bent urte,ndeliil< de arm der wet en 
dan is hei niet netjes om de gewone 
tuger een hartaanval te bezorgen 
<lclor hem de be<m ,n te drul<l<en. 

Geukl<ig is de bediening van uw 
wagen redelijk eenvoudig, remmen, 
gas geven, turbo en ooge ol lage 
versnell11g. Er valt dus weinig fout 
te doen. Wanneer u een boef nadert 
kl inkt een alarmsignaal, zodat u weet 
dat u in de buurt bent. Vervolgens 
moet u hem klem ,iden of van de weg 
af drul<l<en waarna vervolgens tot 
arrestatie overgegaan kan worden. 
Daar gaat de radio alweer, Nancy 
heeft weer een klant voor u. ...... 

PRODUKT INFO 
Fal>tikant Ninttndo 
Leverbaar ,oor 
Gameboy /79,/Bfr.1595 

Versie-s woor ander& computers zijn 
eve-nttns levtrbaar. 

Chase H.Q. OI> de Gamebey leidt aan hetzelfde euvel dat we ook al noemden in 
<11Ze rocenlie van Chase H .Q .  2 in Hooc Spel 3 (pag. 47): ogen dich� plrigas en 
je soheurt zo door de levels. De Gameboy versie is dan wel wat moeilijker, maar 
dat komt voornamelijk door de utennate onhandige manier waarop de bestiri,g 

ingedeeld is .  Je kunt kiezen uil twee wijzen van beSl!lren: 
A = Turbo 
8 = Schal<elen Omhooc = Gas ceven 
Omlaac = Remmen 
of 
A: Schàelen 
8 = Gas Geven 
Select , Turbo 
Oniaac = Remmen 

en geen van beide is echt werkbaar; je zit dus regelmatig de verteerde toets il 
te drukken, zeker wanneer opöe 2 a:ekozen werd. 

Voeg deze orllandige besturing bij het feit dat ChHe H.Q. eigenlijk veel te 
cernakk•lijk is en we moeton concluderen dat dtt spel beter vergeton kan 
worden. Woe wil racen, b met Nintendo's f.J Racing vele malen beter uit. 

Harry d'Emme 

• • 
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SEGA 
ELECTRONIC ARTS GEEFT OP HET MOMENT EEN HELE SERIE KI..ASSI EKE 
TITELS UIT VOOR DE SEGA MEGA DRIVE. EEN VAN DIE TITELS IS 
MIGHT & MAGIC - GATES TO ANOTHER WORLD. 

HET IS EIGENLIJK HET TWEEDE DEEL VAN DE M/GHT & MAG/C SERIE 
ZOALS DIE OP DE ANDERE SYSTEMEN BEKEND IS GEWORDEN. 

BEROEPSKEUZE 

M'gt,t & Magie os een rollenspel. Het 
is fameus om de enorme hoeveelheid 
kleine Ol)drachten die om de 
hoofdOl)dracht heen speelden. n dit tweede deel van de serie is drr ooit 
weer hel geval. Het gaat erom vier 
klauwen te Wlden, (ie tezamen met 
een bol de we<eld z�n redden. 
Voordat het zover is zult u echter een 
heleboel kleine Ol)drachten moeten 
wvullen. 

Might & Masic zijn de twee 
belangrijkste karaktereigenschapper, 
van de liguren die u in ó� spel onder 
uw hoede neemt. Macht bepaalt hoe 
goed u kent vechten met wapens, 
terwij l  magie uw bekwaamheid met 
sp1euken en bepaäde vo01Werpen 
beïnvloedt. 
U lwnl kiewi uit adrt beroepen - als 
men barbaar een beroep noemt 

tenminste -vier rassen en twee 
seksen. Alhankelij( van uw beroep en 
ras heelt een karakter bepaalde 
talenten. Zo moet u bijvoorbeeld il 
ieder geval een dief of ninja 
meenemen om sloten te openen. 
Maar alhankel i jk van uw beroep moet 
u ooit een bepaalde opdracht 
uitvoeren. Als priester moet u de ziel en het lichaam van Corak bij een 
brengen. Als ridder de befaamde 
Dread !<right in een larosgevecht 
verstaan, et cetera. In totaal lwnt u 
zes f,g"en in het IMn roepen die 
met u mee op avontwr gaan. 

MENU BESTURING 

Het schenm laat een 30 bl ik op de 
wereld zien, zoals de \/OOrste persoon 
uit uw groep deze waarneemt. 
Hieronder staan de namen van de 
karakters uit uw groep en hm 
gezondheid. Een druk op de 'C'-l<oop 
brengt een menu in beeld waarin de 
meest gebruikte convnando's staan. 
Hieronder zulke urteenloper,de zaken 
als, bekijk een karakter, beuk een 
deur in, veiwissel de volgorde en laat 
een kaart zien. Die kaart laat alle 
plaatsen zien waar u al geweest bent. 
Dit betekent oos het einde van het 
handmatig tekenen. 
Als u 11 een gevecht belandt, wat 
zeker regelmatig zal \/OOrl«lmen, dan 
verandert de bil< op de wereld in een 
bli( op de eenvoucfg geanimeerde 
morosters. Het menu biedt nu andere 

Zoals uit nevenstaande misschien al bli jkt is Mia111 & �ic een 
enonn spel. U moet erop rekenen dat vo0<dat u cit 'klaar' heb( er 
maaoden zijn verstreken. De ,nae is dan ocl< boelt het zolanc. 
Hierop kan ik alleen maar met een volmondig JA antwoonlen. 

Toegeven de plaatjes en de muziek vereen niet het� ,an 
de Seca Meca Drive, maar het is de procrammeu,. &•lukt om 

een bedienineuy.teem te croiren dat overzichteljk en eenvoudi& 
is, maar toch &enoog mo&eli jkheden biedt om al les te kunnen 

doen wat u maar wilt. 
De eni&e toeeifl die aan de Seca Mee• Drive is cedaan is de 

handleiding, die nitl alleen ffft opsomrnini van alle monste" en 
wapens bevat maar ooit een korte besctrijvin& en een kaar,je ,an 

alle plaaben die in Cron te vinden zïn. 
VOO< wat jongere spelers is de Engelse taal waarschijnlijk een 
barrière, maar voor alle iefflebbers van rollenspelen cie een 

Sega Meaa Drive hebben is deze �rtrid&• het einde. 

Jan-Willem van Riet 

mogetij ldledeo, die onder andere 
omvatten met welk wapen u welk 
monster wilt aamralen. On is absouut 
noodzal<eijk om de meeste 
gevechten te wmen. De sterkste 
monsters gaan namelijk meestal 
achteraan staan ... 

De hoofdopdracht en de 01>lossin& 
zitten verborgen in lettercodes. U zult 
deze moeten vinden en moeten 
ontsluieren. Voorwaar geen 
eenvoudige zaak want deze codes en 
de sleutel z., verborgen op alle 
locaties van de wereld. Zeffs il het 
verleden, dus dat zult u ook moet 
bezoeken. 

Pas als u alle codes hebt gevonden, 
en oon gehein hebt ootsluierd zult u 
weten wat u moet doen als u de 
�-ende bol hebt gered. In deel 1 van de se,ie was de uileindelîke 
oplossilg een cijfer en een adres 
waar men een kaartje heen moest 
sttren. De eerste die dat lukte kon 
een p,ijs verwachten. Of dat 11 drr 
spel ook weer het geval is? 

PRODUKTINFO 
F abnkant: New Wond Co11111utln&1 
Electronic Ar1s 
Leve:rbaar voor: 
Seca Meca Dri'le / 159,00/Bfr 3179 
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SEGA 
NA EERST DE HOOFDROL TE HEBBEN GESPEELD IN 
HET SPEL CASTLE OF /LLUS/ONVORMT MICKEY 
MOUSE OPNIEUW HET MI DDELPUNT VAN EEN SPEL. 
DITMAAL IS HIJ EEN TOVENAARSLEERLING DI E IN 
HET KASTEEL VAN ZIJN MEESTER MUZIEKNOTEN 

TAS 
MOET VE.RZAMELEN. 

FILM 

Het spel Fantasia is gebaseerd op de 
gel ijknamige klassîel<e 
Oisney film .  De riveaus 
áe l.id<ey Mouse moet 
doorlopen komen recht­
streEl<s tit de tel<enflm. 
Zeis de wezens die men 
in het spel tegenkom 
herkennen we uit de fin. 
t.lckey is in slaap gevallen als Ol)OenS 
een wild opsteekt áie de kaarsen op 
tafel litblaast. I n  de dromen van de 
to.enaarsleerl ing is dit zuchtje wind van 
een boosaardige natull' die het 
voorzien l!Eeft OP muzieknoten. De 
noten wa-den door de IYi\d 
meegevoerd en t.icl<ey moet ze,­
,ie,, te vernrnelen voordat hij wakker 
wordt. Dat zal nog een heel kal\\<ei worder omdat sommige noten in óepe 
ra,.,-,en lerech1f<omen en andere in een 
dichte j,,gle. 

ALS GODDELIJK WEZEN ONTLEENT 
U UW MACHT AAN VOLGELINGEN. 
HOE GROTER DE SCHARE 
GELOVIGEN IS, DES TE MEER 
MACHT ZULT U DAAR UIT PUTTEN. 

, T SPEL 

Fantasia is een plattormSPel waam 
Mickey van l inks naar redlts moet 
lopen en s11<ingen. Onderweg wordt 
hij zwaar op de huid gezeten door 
vree,ooe wezens. zoals wandelende 
zwabbers, le,oende paddestoelen, 
vliegende paarden en balletdansencle 
ni j lpaarden om 1113M eens wat te 
noemen. 
Elke aanraking met deze voorwerpen 
kost Mîckey één energiepunt en 

aangezien hij begint met slechts vier 
punten mag hij niet veel fouten 
maken. Micl<ey kan zijn tegenstanders 
doden do0< ze met een toversl)<euk 
te bestoken of do0< boven op ze te 
SPmgen. De hoelll!elleid tover­
spreuken is beperkt, maar af en toe 
zweven boeken voorbij die Mickey 
extra spreuken geven. Ook kan 114 
onderweg sterren oprapen die hem 
meer kracht ge.en. 

In het spel kan men her en der ook 
bonusveld<!n en gehl,ime "rtrekken 
aantreffen. De bonuswlden worden 
aangegeven door een grote hooien 
deur. De geheine vertreld(en zal de SPOler zelf moeten ontdeld(en. 

PRODUKTINFO 
fabrilulnt lnfogames 
leverbaar voor: 
S.ta Meca llrl,e f 159,00/9fr 3199 

De 11aplics in dit spet zijl briljant, 
vooral de aclrtergrondon b linken 

uit In detail en schoonheid. 
Helaas blikt dit niet meer dan "" 
dun laa&ie Vtmis. Het spel eronder 
val behoorlijk teaen. Het meest 
irTitante Is het feit dat Micl<ey 

Moose vaak ook enereie vertielt 
wanneer hij toch bovenop een 
tegenmnder landt. Ook heel 

ver<elend is dat het afvuren van 
een toverspreuk met ..,, lichte 

vertraging gepaard aaat waardoor 
hel spel onnodig moeilijk -dt. lt 

heb absobrt niets tegen "" 
moeilijk spel, maar in Fantasia 

krijgt de speler te vaak niet eens 
een kans om naderend onheil te 
keren omdat de besturing niet 

overat perfect werkt 

UitJlu�end geschikt voor spelers 
met een zeer ho&• 
tolerantiedrempel. 

f'eterNouzo 

Jl 

HELAAS WORDT DE WERELD OOK BEVOLKT DOOR EEN GROEP MENSEN DIE EEN ANDER GELOOF AANHANGEN DAN HET UWE. 
VAN VREEDZAME COEXI STENTIE HEEFT MEN NOG NIMMER GEHOORD, DUS HET DRAAIT UIT OP EE.N STRI.JD OP LEVEN EN DOOD. 
BEELDSCHERJ,,, maar ooi< het 

Het beeldscherm is il een paar 
belang"e segmenten lll!rdeeld. l.n<sboven zien we een kaart die de 
hele wereld toont. Rechtsonder in beeld WC>'dl een close-up van een deel van die wereld getoond. Langs de rand 
van de kaart is een aantal symbolen 
aangebracht waarmee het SPel 
bestuurd wo,dt. Rechtsbo.en wo,dt 
me! bEllulp van een pi jltje lqs een 
slaaf met S)1Tbolen lde 'manna'-balkl 
aangegeven hoeveel macht men 
vergaard heeft. Geheel rechtsboven 
tenslotte is een schi ld richtbaar met 
lilks en rechts een gekleurde bal< die de krachtsVl>'houding tussen beiöe 
goden weergeeft. 

1 DE  

Wanneer Pof)!Jloos begint zijn beide 
partijen nog zwak, dus men moet eeist 
11oberen zijn macht uit te breid en .  Dit 
gebeurt door te starten met het 
egal iseren van het land rond de eerste 
nedenetti'€. tierdoo< kan de 
bevolking grotere huizen boo�n en 
over meer lallCl>oowgroncl beschikke n. 
Deze twee factoren zijn VOO< een 
belaogri1k deel bepalend VOO< het 
temPo waarin de beYolki,g groeit, 

jaargeijde heeft 
invloed 0P het 
geboortecijfer. 
Naarmate men meer 
aarllange,s krijgt zal 
de macht van de speler 
toenemen, hetgeen 
._ goddel i jke 
interventies toelaat. 

T 

Het spel wordt gewonnen wanneer een 
van beide pa• de andere compleet heeft weggevaagd. Meestal zal <il 
gebeuren in de vorm van een tltieme 
strijd tussen de volgelilgen van beide 
goderl. 
'SubCielere' metlloden zi jn teisteren van 
de tegenstander met aardbevingen en 
wlkaanurtbarstingen. Beide methoden 
zorgen er voor dat de rozen OP de 
plaats waarop men d e  natwrramp 
loslaat ldeelsl vernietigd worder en 
hebben een nadelig effect OP de 
larl<bouw. Een overstronwlg is ook 
mogeli jk ,  maar gevaarl i jk als u riet 
oppast. Alle laag>Aaktes over de hele 
wereld verdwijnen onder water en de 
beNOOers verdrinken. Zorg er dus voor 
dat uw nederzettilgen op hooggelegen 
plaatsen liggen. 

.Me goddeijke acties doen een aanslag 
op de 'manna'van de speler, dus deze 
moet er verstandig mee omspringen. 
Afhankelj( van de overmacht waarmee 
u de tegenstander heeft verslagen 
bepaalt het spel ze� welke wereld u als 
V<llgende krijgt voorgeschoteld. Alle 
werelden hebben een naam die dient 
als wacll!W<X>'d, zodat de speler een 
V<llgende keer kan beginnen waar deze 
gebleven was in het spel. 

PRODUKTINFO 
F abrlkaot: T ecmaiic 
Leverbaar voor: 
S'fl Master Sy,teem f 149,00;9fr2979 

N.B. Populous is ook le"rbaar -
venc::hilende andere 1ystemen en wel voor etn zeer schappeli jke pris. Zie 
pap,a 22 ,oor meer details. 

Ik moet eerlijk to<&even dat, toen 
T ecmagik me vorig jaar 

i.evortrouwde Popuk>us te wilen 
converteren naar het Sep Maller 
Systeem, Ik zo mijn lwiif>k had aan 
het stacen van d� project. Nu ik het 

spel heb aespeeld lan ik niet 
anders zegen dan dat men er in is ceslaacd het spe1 natull'letro<JW 

over te zetten. 

Het is Tecmacik zelfs cetukt om de 
datadiskette Promised Lw!ds in hel 
spel op te nemen zodat Pop!Jous 
maar liefst 5000 ,..,eklen bevat 
Het is o"rigens riet waarsd-,jnlijk 

dat men deze allemaal 11 zien krijet 
aancezien de computer, afhankelijk 

van de manier waarop u de 
tegen>mder heeft verslagen, zei 
de volcende wereld kiest en daart,ij 

reaelrnatlt gelden over,laat. 

-kond wert en ,erplichte koll 
voor spelers die van een pittig spel 

houden. 

Heten Balens 

• 
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BLOCKOUT 
...,.;;.,.:; tl"VOERINGEN VAH DIT SPEL VOOR DIVERSE COMPUTERS 
lECS EEH AANTAL REDACTIELEDEN MN DE MONITOR HIELD 
GEJl1;,ST!RD, KUNNEN DE BEZITTERS VAN EEN ATARl LYNX ZICH 
.,.., OOK OVERGEVEN AAH DEZE VERSLAVING. 

In wezen is het spel BlocJ<out een drie­<frnensionale variant op Te!Jis, met de 
presentatie als belangrijkste wrsctil . 
Bel<eel< men bij Terris een twee­
<frnensionale kolom vanaf de 'iOO!l<n, 
11 8Jockoot wordt een koker getoond 

Warbirds is het eerste spel voor de 
L)1l)( met het vliegen tijdens de Eerste 
Wereldoor1og als onde,werp. Men kan 

waar men van bovenaf inkijkt . Bovenin de koker verschi jnen boowstenen van 
wrschlende vormen. TerwiJ I deze 
vormen onherroepel ijk orrlaag za1<l<en 
ki.men ze binnen de koker ,erplaatst 
worden, maar ook langs drie 
wrschilende assen worden gedraaid 
en gekanteld. Zodra een blok geland is 

zen een groot aantal variabelen ilstellen. 
Zo kan men 
bijvoort)eeld zen 
bepalenowr 
hoeveel levens d e  
piloot beschik� 
hoeveel schade de 
vijandetïke 
milraillwkogels aanrichten ..,  de 
hoe,eelheid """�ie 
aan bo0<d. Ook kan 

men aangeven of botsingen in de 
lucht tot de mogeijkheid behoren. 
Men kan dus tot OP grote hoogte zelf 
de moeiljJ<heidsgraad van het spel bepalen. Na het instelen van deze 
variabelen wordt een keuze gemaakt 

De graphics van Warbirtft zijl goed en ze bewegen soepel. Het gwid van d e  
ronkende motor is heel redelijk. Dok het feit dat men in het toestel om zich 

heen kan kijken om de horizon af te speuren naar de vijand Is ere coed. Voeg 
daarbij het feit dat men uit een groot aantal optie< kan kiezen, W1aronder zes 

verschillende missies, en men heeft In principe een goed spet te pakken.  
Eén .. ,.ie die ik ook c,aag had aangelroffen In cit spel was een 

bombardementMucht ceweesl Nu zijn het alleen luchtgevechten tecen één, 
twee o f  drie tecenstande11 

Ondanks ale kwaiteft cie Warl>irds duidelijk in zich heeft, bemerkte ik bij 
mezelf na een ti;d speten tot wat vervelin g .  Het is uiterst speel>aar, dat wel. 
Echter, de spanning gaat er tamelijk snel vanaf wanneer men het spel Ido 
speelt Het wmll al een m.t leuker als men meerdere Lynxen aan elkaar 

koppeft en het onderling caat uitknokken. 

Harry d'frnme 

• 

8focl<outis een titel die meestal in één adem wordt genoemd met Telris en 
/>ipe Mania. Niet ceheel toevall i& naluurlijk ,  want het zijn ale uitstekende 

puueispellen die ik nog steeds regelmatig met veel cenoegen speel. 
Nu het spel ook te krijgen Is voor de Lynx worden mijn lreinreizen wel een 
stuk pleziericer. Helaas ook lancer. Tijdens een rilje van Amsterdam naar 
Utrecht vergat ik • voledig in de ban van BJockovt • namelijk OP tijd uit te 

stappen. Maar geen nood, Alrllem schijnt ook heef mooi te zijn In deze tijd 
van het jaar . 

Wellcht dat ik vanavond OP de terucwec ook nog even in 
Oen Helder ga kijken. 

Harry d'Envne 

verschijnt het volgende alweer �nin de koker. Het is nu de beooeling om 
de blokken zo te laten landen dat de 
bodem van de kol<er geheel bedekt 
wordt. en de faag stenen verdwJ,t. 
Naarmate de Sl)eler meer fou1jes 
maakt, word1 de stapel blokken steeds 
hoger zodat meo steeds mindet ruimte 
en ti jd krijgt om te manoeuvreren. Het 
maken van foutjes wordt steeds 
makkeljki!f aangezien het tempa 
waarin de stenen dalen steeds sneller 
wordt naarmate men langer speelt. 

VARIATIES 

De afmetingen van de koker kan de 
speler • binnen bepaalde grenzen • 
zeH instellen. De hoogte kan worden 
bepaald lussen drie en twaatt 
blokken, terwip lengte en llfeedte 
ergens tussen drie en i.;t blokken 

kan iggen. 
Een andere belangrjke fact0< die bepalend is voor de moeil iJl<heids­
graad van BfocJ<out is d e  vonn van de 
blol<l<en. Men heeft de keuze urt drie 
wrschill ende soorten blokken. De 
eenvoucigste blokken zijn twee<fimen­
sionaal maat het is ook mogel iJk o,n 
drie-dimensionale blokken te kiezen met vreemde unslulpilge<1 aan ale 
zijden. Het spel wordt daardoor een 
goede training in het verrooge<1 om 
ruimtelijk te derl<en. 

PRODUKTIMFO 
F abrikanl: Atari 
Leverbaar voor. 
At,ri Lynx/ 89,00/Bfr 1795 

N.B. Onlanr;s wrscheen ook etn nrsie 
voor de Se&• Mega Drive 

WARBIRDS 
DE EERSTE WERELDOORLOG IS UITGEBROKEN EN U HEEFT PAS 
SIHDS EEH PMR DAGEN EEN BREVET OP ZAK. VANDAAR DAT U BIJ 
AANKOMST OP HET VLI EGVELD NOG EVEN WAT ONWENNIG MET DE 
OGEN STAAT TE KNIPPEREN. ER STAAT EEN SPLIHTERHIEUWE RODE 
DUBBE.LDEIO<ER VOOR U KLAAR. HET IS TIJD DAT U LMT ZIEN DAT 
DI E DURE OPLEIDING GEEH WEGGEGOOID GE.LO IS GEWfEST. 

uö één van de zes te vliegen missies. 
De eerste flissie is een luchtgevecht 
tegen ee<1 onervaren ploot. dus hier 
kan weinig nis gaan. De 
moeilijkheidsgraad van de gevechten 
loopt af snel op; OP een gegeven 
moment moet men het zelfs tegen 
dr ie ervaren vl iegeniers tegel ijk OPnemen. 

Naarmate een lucht• 
geveclrt langer <birt 
• en de speler niet 
lafhartig heeft geko­
zen VQOr oneirldige munitie en onkwets· 
baarheid • zal men 
OP een bepaakl 
moment moeten 
landen om OPgelo­
pen sdlade te laten 
herstellen en nieuwe 
munnie aan boord te 
nemen 

Het is owrigens aan te raden de 
landing zo lang mogeliiJ< uit te stellen. 
Op de grond is uw toestel een 
makkel ijk te verschalken dooll\it voor 
devi1and. 

PRODUKTIMFO 
Fab<l<ant : Al>ri 
Leverbnr voor. 
Alar1 Lynx / 89,00/Bfr 1795 
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BEKNOPTE SPELREGELS 

Het voert te ver om hier alle regels van honkbal uit te leggen. Zeer 
bekoopt komen ze hier op neer. Twee 
te.wns zi jn afwisselend aanvallend en 
verdedigend bezig. Aanvallen bestaat 
uil het slaan van de bal en het ronden 
van de honken. De verdedigende 
partiJ le'fflrt de werpe,, achtervanger 
en veldspelers. De werper probeert de slagman van 
de tegenpa-tij uit te gooien door deze 
drie bal len mis te laten slaan. Raakt 
de slagman de bal, dan oroberen de 
veldspelers deze te vangen en naar 
een medespeler op het honk te 
gooien voordat de tegenstander dit 
heelt beteitct.. 
Een geldige wttP moet de thuisplaat 
passeren tussen knie-en 
sdlouderlloogte van de slagman. Mist de werper dit denkbeeldige vlak dan 
wordt dil een wijd {baN in hel Engels) 

genoemd. Bi j  wer wijd mag de 
slagman naar het eerste hook lopen. 

Het aanvallende team vaarcfgt een 
Slagman af cle probeert de bal te 
raken. Mist �. dan wordt di l  een stag 

{stni<e) genoemd, ook als de bal wij(i 
werd gegooid. Wordt de bal geraakt, 
dan rent de slagman naar het eesste 
honk. Een medespele, die al op het 
eerste honk stond moet doorlopen 
naar het tweede honk, et cetera. Als de bal ooiten de hekken wordt 
geslagen mag de slagman een 
eierondje maken tot en met de 
dluisplaat, terwij evmuele teamle<len 
op de honken uiteraard ooi< de 
dluisl)laat passeren. Elke speler die 
de thuisplaat bereikt scoort een pun t .  

R.8.1. 1WO 

'1 clt spel kan men kiezen uit 26 
oráes!ionele Amenkaanse ll!ams die 
elt 24 {bestaande) spelers bevatten. 
Van al deze spelers zi jn wat statistische 
gegevens uit 1989 verw!ll1<t ,n het 
S!)d, zoals het aan tal geslagen home­
•-11s en het staggemddE!de. Kerdoof 
,ai het spel opt -manieren wa:den 
.esl)eeld. ()n Il! begimen kar. men 
:xl! pwr op de adie coocentreren. 

R.B./. IS DE Afl(ORTIHG VOOR IIIJHS IIAITTD IN, EEN HONKBALTERM DIE 
STAAT VOOR EEN SLAG WAARDOOR ttN OF MEERDERE SPELERS EEN PUNT 

SCOREN. HONKBAi. iS VOORAL IH AMERIKA EEN UITERST POPULAIRE 
SPORT. HET SCHIJNT DAT BASE8A1L • ZOALS HET IH AMERIKA HEET· VOOR 
HET EERST OP 19 JUHI 184ó WERD GESPEELD IH HOBOKEN, NEW JERSEY. 

AMIGA 
Op de verp,W,g wordt R.8.J. T"" Baseball als de Kiele Off onder de 

honkbalspellen bestempeld. Een uiupraak waarmee ik het helaas absoblJt niet 
mee eens kan zi jn. Het sptl kent teveel ooeffenbeden om dezo cl ain te  

rechtvaardigen. Het q,el bevat ceklkkig niet alleen slechte punten. Het ee� Is 
goed, van de droge tik waarmee een bal wordt ceraakl tot en met de 

cedigitalseerde kreten ,an de scheidsrecbtm aan toe. 
Grali,ch is het geheel ook niet sleclt met een paar aardige grappen op het 

eleetrooiscbe sc«ebord. Het is daami j  wel jammer dat het scrolltn van het wlcl 
schokkerig ve�oopt en de spelers traag """11lt komen. Vreemd is ook dat ale 

veldspelers tegeliJ< in deutfde richting lopen als men er één aclter de bal aanstui.rt. Tenslotte venocnt de handleidin& wat foutjes. 

Op ,ich ,ou met dit ales nog wel te leven zijn, ware hel niet dat het spel twee 
Litermate ver,elende elgensct,-bezit. ()n te beginnen •� de veldspelen 
die op de honken &ta" enonne bureaucmen; nog Il beroerd om een bal cf,e ,oor hun voeten iet op te rapen. Daardoor moet een 'oulfleldef de bal komen 

oprapen met als reutaat dat de teienstander wiig bet honk bereil<t. 
Veel erger is echter de • hiernaast besproken• bug die mij alle plelier aan het sl)el ontneemt. 

Alleen warneer men het spel met me 111elers 111eeft • en deze voldoende 
uffbeheersing opbrengen om de bug i>et ul te b<iten • is R.8.J. Two een 
aardig spel. Met ten computerte&enstander is het ectter e en  onnodig 

frustrerende ervarinc. 

Edward Helvffl • 

N.B. Vlij kregen alleen de Amiga versie van het spel ter recensie 

aangeboden zodat we n iet weten of de andere venies ook door 

deze bug worden geplaagd. 

Maar het is ooi< mogel11k om de 
slabsbsche gegevens van de spelers 
Il! bestuderen en urt te  buten doof de 
j)iste spelers op het jJiste moment op 
de meest geschikte plaats n te zetten. 

De werper kan de bal op een paar 
verschi llende manieren gooien, 
namehJ k met of zonder effect, hard of 
zacht en een richting kiezer. De 
slagman kan een gewone slag geven of 
een 'boot' waardoor de bal maar een 
kle,n sM<ie van ZIJi bat afSl)<ingt. 

Een belangnJke regel ,s r,et in het spel 
opge,,omen. Raakt de werper namelik 
de slagman met de bal, dan mag deze 
laatste oreehnde<d naar het eerste 
honkk)pen. 

BUG 

811 het spelen van R.8.1. Two 
ontdekll!n wij een trucje dat normaal gesorol<en nog even tot het volgende 

nummer van Hoog Spel zou zjl 
bewaard. Maar aangezien de 
computer regelmatig dezelfde truc 
u ithaalt, en men er als speler i>ets 
te11en kan doen, s laat het trucje om ,n 
een serieuze bug. 

Als werper moet men vooil<omen dat 
lopers een honk 'stelen'. Dit kan men 
,n R.8.1. Two doen door de rechter 
<SIIFT> toets ,n te drul<ken Jen met 
de l inker zoals de handleiding ons wil 
doen geloven). Er wo,dt dan een 
overzicht van het veld getoond en de 
werper kan de bal naar een van de 
honken gooien. Z i jn edlter honk twee 
e n  d n e  bezet wanneer men dit doe� 
dan loopt de speler van honk drie 
haast alti id naar de thuisplaat. Door 
de bal naar de derde hookman te 
goooen os de speler urt. 

PROOUKTINFO 
Fabrikant: Domari< 
Leverbur voor: 
Aml&a / 109,00/Bfr 2149 
AIMi ST / 99,00/Bfr 1999 
C64 "" / 39,95/Bfr 799 
C64 disk/ 59,50/Bfr 1199 
MS·DOS / 109.00/Blr 2149 
Ondeme,nle ....... CG.\ îGl --

• 
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HET IS NOG EVEN WACHTEN OP HET VERVOLG VAN SPELLCASnNG 
101: SORCERERS GET ALL TlfE GIRLS (ZIE RECENSIE IN HOOG SPEL 
3, PAG. 58). OM DE WACHTTIJD WAT DRAAGLIJKER TE MAKEN 
BI EDT LEGEND ONS INTUSSEN HET ADVENTURE TIMEQUEST AAN. 

TIJDMACHINES 

hele 2le -�d het Tempo,a/ 
Corps mid Korps) Ol)gericJlt om toe­
zicht Ie hooden <lil een nieuw feno­
meen u� die dagen, bJdre,zen .  Leden 
van het korl)s reizen met tijcrnachines 
(�terl<rons) naar de t0Ek0<nst om daar 
oo�ogen en andere rampen op te 
Sl)C<en. Als men deze vind! ke<t't men 
terug naar hel heden 
om de oorzal<en voor 
de ramp mg  te ne­
men. Reizen naar het 
verleden is streng 
11etboden. Hel risico 
dat een (orl>edoelde) 
ingreep daar een 
desastreus effect op 

-­•• ... -,_ --•• 

reizen om Vettenmyer oP te spo,en. 
Hiertoe achtfNolgt u hem door een 
pe,iode die ,uim 3000 jaar beslaat. In 
deze periode bezoel<t u dezelfde plaa� 
sen als Vetterrnyer en moet u probtren 
de veranderingen die lij heelt aange, 
i.acht ongedaan te maken. Sonmge 
opdraclten kumen in willekeurige volg­
ocde worden afgewer1<t maar een aar,. 
tal problemen i<lJnnen uitslu itend 

-. 
·
·--···-""'"-' .... , 

,,.. _,,.,. , ... __ .......... .. '-"~ 
de onMl<kel ing van - •• de beschaving heeft is =:...., , ___ .•• _ ,. � ..... d••-' ... 

•• �- " ...... ...... ·- .. . 
te groot. Dit verbod is :::-" .... , .... ........... -· -"'1-· 

...... :ii,._ ... _ ... ,_ .. ,_ .. , •. gebroken door Zeke ='-
S. Vetten�. een«· L::.:=......;:.,. __ ,:.a, _______ llll 
officier van het T1d Ko,ps. Hj heelt een irlterkron nage­
bou,., en <lil sl inkse wijze een aantal 
s ituaties veranderd zodat historische 
gebeurtenissen anders zuleo vertopen. 
Indien de \\iZigirlgen n iet ongedaan 
worden gemaal<!. zal de samerleving 
zoals wij die kennen llefniebgd worden. 

U bent in dienst van het lqd Ko,ps en 
uitver1<ocen naar het ,-.,leden af te 

• 

woeden Ol)gelost met bfflllp van 
voorwerpen e,Vol kelris un (een) 
andere pe,iode(s). 

INTERFACE 

TimeQVest kent dezettde wjze van 
besturen als het al eerder ge,ecer,. 
seerde ac!venlure Spellcas6ng 101: 
Scrcerers get aff !he g/,ls. Daarom 
zulen we liet alleen de hoofdpunten 
van dele intertace aanstippen. 
Hel beeldscherm is ·opgebouwd lil een 
aantal \rensters' waarin een kompas­
roos, kolonrnen met mrl<· en zettstar> 
dig naamwoorden, een plaatje van de 
lokatie en de ve,haallij n ze�. In het gra­fische �ter kan ook een kaart een 
inventarislijst een besclrijving van de 
l'uidige lokatie of uw status wo,den op, 
geroepen. De kolommen met werk, en 
zelstan<ig naarrwroocden kan men des-

gewenst vel\'iijderen zodat ongeveer 
de hellt van hel beeldscherm besdlik •  
baar kont voor het tekstgedeelte. 

Het spel kan met een muis woeden 
bed<!nd door woocden ua de 
kolommen of voONll!rpen in he l  gra, 
fisdle scherm aan te kl ikken. Op deze 
�e worden de commando's samen­
gesteld. Het is ook mogel ijk om de 
cursor toetsen te geb<uiken 0<n de 
mu� na te bootsen. Een andere moge, 
lijkheid is hel intikken van alle comman 
do's. Bedenk hierbij wel dat de parser 
och als een Pietje Precies gedraagt. 

AAN DE SLAG 

OnderzOEk van VenenOl)'e(s inteooon 
heelt uitgewezen dat hij 49 "tijd­
plaatsen· heelt bezocht, waarb1 tien 
belangrïiJ<e gebeurterissen �n 
verstoocd. Aar! u de schone taak de 
zaken weer recht te breien. 
Hieronder geven we een beknoPt 
overzicht van de tien historische 
momenten die door Vettenmjl!I zijn verstoocd. Wat hij heeft uitgevreten en 
hoe men dit weer kan herstellen 
ver1<1appen we ui!Eraard niet. 

ROME, 44 V.CHR. 
JuJ.is Caesar "'llfdt vemnoord en de 
samenzweerders raken verwld<eld in een machtsstrijd <ie leidt tot de val van 
het Romei'lse RJ. 

-·­�·� ..;, ••• ....... .... •· . . ' 

·­
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ROi/iE, 452 N.CHR. 
Atill a de Hun valt Rome aan. De 
R0<neinse legers zijl niet in staat de 
opmars te stunen en de Keizer roept 
de IUp van Paus Leo in .  Na een 
ooáëfltie maak1 Atila rechtsarl<eert. 

ROME, 800 N.CHR 
De kronilg van Karel de Grote dooc Paus 
Leo w beteken t een 0<nmekeer voo, de 
gesc�edenis van EurOlla, dal och aan 
de dl.istere Middel,euwen ontworstelt. 

BAGDAD, 800 N .CHR 
Sultan Harun al,RaSllid heerst 0\-er een 
immens rij( dat och uastrekt van 
Spanje tot Clina. Zijn meedogerloze 
Gto01-Vizier Yahya beraamt een 
staatsgreep. 

DOVER, 1215 N.CHR. 
Het jaar waarin il Engeland de Magna 
Car ta wordt getekend. 

PEKING, 1215 n.Chr. 
Gengt,s Khan belegert Pel<ing en na 
een lange slnjd valt de stad. 

MEXICO, 1519 N.CHR. 
Hemando Cortez gaat aan land in 
Mexico en bilnen een paar maanden 
vero"!rt llij het hele Azteel<se rijk .  

DOVER, 1588 N.CHR. 
De Spaanse vloot igt in Calais te  
wachten op versterkingen. Sir Francis Drake steekt acht Engelse gal joenen in brand en vaart dele tussen de 
Spaanse foimatie. De Spaanse i.ioot 
verspreidt och en vormt een mald<eli jke proa voo, de Engelse n. 

ROME, 1798 N.CtlR. 
Napoleon durft Engeland riet aan te 
valen en beslLit in Egypte de mvoer­
route van speceri jen Lit India te blold<eren. lll!lson 11etslaat de Frarise 
lloOI vervolgens bij Egypte. 

DOVER/ROME, 
1940 N.CHR 
Dtitse troepen heb­
ben de  Gealli eerden 
teruggedreven tot op 
de stranden van 
Duilke,ken. Hun 
snuatie is hopeloos 
maar dan beslurt 
H itler de opmars te 
staken en de Geal­
eerden kunnen �· 
snappen. Hitlef ver­
wachtte dat Churchill 
door deze geste tot 

een capaulatie bereid zou zijn. 

PRODUKT INFO 
Fabrlkart legend 
leverbaar voo,: 
MS·DOS / 139,00/Bfr 2699 
Ondersteunde kaarten: 
CGA/E�CGA/VGA 
Muziekkaarten: 
AdübjScundblaster /ROiand 
Minim,al 512 Kb vtttist, 
harddisk zeer aanbevolen 

leis dat me aanspreekt in dit spel is het t.a dat de meeste gebeurtenissen 
hi storisch comct zijn weergegmn. Waar dat nîet het geval is, beredeneert 
de programmeur OVffllligend wat er waarscl'ijnüjk in 11$1<elijfcheld gebeurd 

, . 

moet zijn. De speler leert dus al spelend het nodige over de 
geschiedschrijving. 

Timequest is iets makkelljl<er op te lossen dan Spellcastlng JOi, maar het is 
zeker geen � actv.nlll'e. Het spel is groot en hier en daar tameijk pittig 

waardoor het minder geschikt is voor beginnende avon!uriers. 

De graphics staan op hetzelfde peil als die in Spellcastir!J JOi en ook nu 
weer wordt het ,ea�sound proces gebruikt, zodat ook mensen die eeen 

eeluidsl<aart hebben kun"n genieten van fraaie geluidseff1cten. 

Weer een uitstekend produkt van Legend. 
Mart Wills 
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QUICKSHOT 

'S WERELDS GROOTSTE FABRIKANT VAN JOYSTICKS HEEFT MET 
DE ONTWIKKELING VAN DE QUICKSHOT NAVIGATOR EEN 
HIEUW PRODUKT AAN HAAR ASSORTIMENT TOEGEVOEGD. 

PRODUKTIMFO 

Al'iato< 1: Ami&I, Atari ST, Convnodore 64, 
MSX. Se&• Maste, Systeem 

Zoals urt bijgaande foto bl i jkt is dn 
n iet zomaa, een joysöcl<. 
Het is een <CJparaat dat speciaal ontwikkeld is voor de l iefhebbers van 
viegsirulalie spellen .  

De vo,m van de iO'JStiCk is rechtstreeks afgekeken van Al'iato< 2: Nintendo EntertaiM10nt Symm 

Al'iato< 3: S.ca Meia Drive 
de SILU'knuppel zoals men <ie in �iegtligen aanbeft, waardoor de simulatie- piloot zich nog meer dan 
voomeen in de cocl<pn waant. 

Al'iato< 5: MS-DOS. Deze ilJsie wordt natuur�k nog eens v,rsterkt doordat in de joystick een echt wtrkende kunstmatige horizon 
is iogeboowd. Met de Ql,ockshot Navigato, kan men tevens de 'lhrottle' bedienen • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ••••••••••••••••••••• • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  
020-6207247 

of 

06-52832157 

Kalverstraat 199 
Amsterdam 
(Naast V&D) 

M IMTIMDO • t,11[0 GlO • MlGA DRI VI • su ,rR,A.MICOM . LYNX . GAME 80Y - GAME GIAR 

* * * BEZOEK ONZE NIEUWE WINKEL VOOR DE OPENINGSAANBIEDING * * * 
" " * SUPER FAMICOM + SUPER MARIO WORLD (met Nederlandse Handleiding) F 789,- * * * 

GAMEBOY 
Burgertime deluxe 99, 
Castlevania Il 99,· 
Chase HQ 79,· 
Duck Tales 89, 
Double Dragon Il bel. 
Anat Fantasy 99,· 
Greml ins Il 89, 
Megaman, Or Witly's Revenge bel. 
M ickey Mouse dangerous chase 89,· 
Navy Sea ls 89, 
Punisher 89, 
Robocop 79,· 
Robocop Il bel. 
Simpsons bel. 
Sneaky Snates 89, 
Supe, Mario Land 59, 
Who framed Roger Ra bbit bel. Gameboy Secrets hintbook 39,· 
Deze en nog ruim 
100 andere titels vanaf 49, 

SUPER FAMICOM 
Super Famicom• I+ S.M.world) 789, 
Bat!fe Dodge 8 199,· 
Final Aght 179,· 
F Zero 169.-
Ghouls & Ghosts bel. 
Magical N inja 199,· 
Super R :  Type 199.-
Supe, Stadium (Base bal) 189, 
• Werktalte11't'Îa een RGB altlslooing ISurt) 

SEGA GAME GEAR 
Game Gear (+ spel naar keuze) 399, 
Master Gea r (o,n Masternyst<!m spe� 
len t e  spelen op de Game Gear) 149, 
Chase HQ 99.-
Mickey Mouse 89,· 
Shinobi 89, 
Out Run 99.-
Wonde<boy 89, 

NINTENDO 
Nasa Contro ldeck 199, 
Super Merio III bel. Megaman III bel. 
Double D1&gon III bel. 
Tunlesll bel. 
Simpsons bel. 
Turbo Joypad 89, 
NintendO Secrets Hintbook 39,· 

N.E.C. PC ENGINE 

Core Grafx + CD Rom (+4 spellen)998.· 
Core Grafx 1+1 spelen) 549.­
P.C. Engj,e GTponabla (+2 spellenl 998,· 
11143 119,· 
Batman 99.-
Knight Rider Special 69,· 
Shinobi 59,· 
Ruim 70 titels op voorraad, vanaf 59, 

SEGA MEGA DRIVE 
Megad1ive + Sonic 499.-
Megadrive + M ickey Mouse 459.-
Megadrive + spel naar keuze beL 
Bare Knuctle/Streets of Ra id 159.-
Dinotand (pinball game) 149.-
Fantasie (Mickey Mouse 11) 159, · 
John Maddan Football 149,· 
Ka Ge Ki 119.-
Legend of Raid 179,· 
Mickey Mouse 119.-
Man,el Land 169,-
M ight & Mag ie 169.-N.H.l. Hockey 169,• 
Onslought 139.-
Phantasy Star 111 209,-
Street sman 139.-
Strider 139.-
Warr ior of Roma 179,· 
Wrestle War 1 1 9,· 
Sege games reeds vanaf 79.-

O.zt advertentie bevit n iet gtnotg ruimlt YOOf 11 oim 
produk.len. Vrug dertlaln 01u1 catalogus aan lllt1 th 
liMwstt spell en en prijzen. (sl1it / .  2.50 1.111 postzegeb: bij 
""vtnend'kOSltn) PrijswiizigjntN voorbtholtlltn. 

8Ht1ll11t 

Shllllr uw gewenstt �")1ttll ng op (Nrl4er postttgtO 111: 
Gal'les 'R' flffl, Alltwoordnlllllffltr 1402. 1500 VC Zla116a11. 
Vtm11II d1idtfijk uw ratlffl, adm. woonplaats tn wat 1 
bestellen wUt 

•olglMe rekt1ting1n. Gin, 1672637 of Ver. S,.aarbank 91 lKI l6 
14111'1 i;,,_ 'R' Fun z.,.,s,,._ 
Voor Rtml>ours zandlagen ,-,o1 zeadingen 011der de/ 1�­
f 10, ·  txtrl voor rtmbo•n/nlmndkosten. 

Bel "°°' de lattstt tittls t n  prljztn. 
Sluit YOOf bet totale bedr1g ee.n Girtbttia lkaa.rt. 8ank· of 
&irocheque bij, of maak hll bedrag owr op Hn nin de 

De goederen l\'ilrde■ u dan tul. toegezolldea. 
AUe prijzen zijn i.nclal,r 18.5'% BTW. lagadw..,. l..w.l. • 
ZaaDdn. Hudelart111 lhffltHMA:ee 

• 
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HET GROTE HOOG SPEL 

MYîH 
(MAGNETIC 
SCROLLS) 

Een piepklein adventure dat aleen 
gratis verkri jgbaar is waMeer men lid 
WO<dt van de Engelse adventurers 
dJb Offtdal Secrets. Hel adventure 
speelt in de klassieke oudheid .  Als 
Poseidon, god van de zee, moet u 
zichzell bewijzen door de magische 
hetn van Hades te stelen. 00 
adventure mag niet ontbreken in de 
collectie van l iefhebbers van 
adventures van Magnetic Scrolls. 

OERATION STEALTH 
(DELPHINE) 

Als geheim agent John Glanies moet 
u in de republ iek Santa Paragua op 
zoel< naar een gestolen F 19 Steaftll 
Figl,ter. U beleeft dolle avom.oen. 
Niel al te moei lijk, grafisch zeer naai en volledig muisgestuurd. 
Bevat een drietal vrij lastige 
doolhofspelleije s .  ki Amerika als James Bond adventure uitgeb<ach� 
waarbij de dool>oven aanzienl ijk 
ingekort zi;,. Zle voor een uitgebreide 
recensie Hoog Spel 1. 

PAWN 
(MAGNETIC 
SCROLLS) 

Het eer1;te adventll'e van Magnetx: 
Scrolls, oo met recht een klassieker! Kunt u slmmer zijn dan de tovenaar 
Kronos! Kunt u z�h bevrijden van "1 
magische .rmband? Eoo fantastisch 
verhaal in een fantasie we,eld met 
prachtige graphic s  en een 
ildrul<wekkende parser. 

PERSONAL 
NIGHTMARE 
(HORRORSOfî) '· 

Een horror adventure dat zich afspeelt in het rustige dorpje T )Mam 
Cross. U keert terug il uw 
geboortedorp om tot de ontdekking 
te komen dat 11N ouders spoc,loos 
verdwenen z;;,. Een duivelse macht 
heeft bez� genomen van een aantal inwoners, afschuwel i jke moorden 
vinden plaats. "211 u de taak om de 
moorden op te lossen en de macht 
van de duivel te breken. 

• 

PLANEîfALL 
(INfOCOMNIRGIN 
MASîERTRONICS) 

Als lid van een ruimte patroui l le 
belandt u ,  nadat uw ninteschip 
geëxl)lodeerd is, op de verre planeet 
Res,da. De planeet wc,dt geteisterd 
door natuurrampen en ziel<ten. U 
ontmoet de robot Floyd, samen met 
hem tracht u de geheimea van de 
planeet te onlrafelen. Nu -r 
le!N!lbaar voc, de u�erst lage prijs 
van / 39,95. 

POLICE QUEST SERIE 
(SIERRA) 

Pofice Quest l: In purs<.it of the 
death angel 

Als detective Sonny Bonds, lid van het 
poiliekorps van Lytton, maakt u jacltt 
op de drugsdealer Jesse Bains voordat hij nog meer mensen 
omb<engt. U slaagt erin hem achter 
de tralies te k,.sen. 

Pofice Quest 2: 1he vengeance 

11 het tweede deel rs de boef ontsnapt 
en maakt, om licll te �reken, jacht op 
een aantal mensen, waaronder uzelf, 

Pofice Quest 3: 1he Kildred 

Nog niet verschenen. Gedigrtal iseerde 
arinaties en muziek van Jan 'Miami 
Vice' Hammer. Zie ook Hoog Spel 5, pag. 25. 

QUESî fOR GLORY 
SERIE 
(SIERRA) 

Quest lor Glory I: So yoo want to be  a 
hero 

Oorspronkel i jk onder de naam Heto's 
Quest op de markt gebracht. Onder 
druk van de bordspellenfabrikant 
M�on Bradley werd de naam gewij­zigd, zie ook Hoog Spel 5, pag. 34. 
De baronie Spielbu'g WO<dt 
geterronseerd door de schurk Baba 
Yaga met zi 1n zwarte toverkunsten. 
Net afgestudeerd van de beroemde 
'adventurer1; corresPOndence SChoor 
biedt u uze� aan om in Spielburg orde 
op zaken te stellen. Het adventure 
kunt u op drie manieren spel en: als 
vechtersbaas, dief of tovenaar. 
rlJ(lens het spelen nemen uw vaar­
digheden toe. Aan het efld van het 

Dit overzicht poogt zo compleet mogelijk te zijn. 
De adventures zijn allabetisch gerangschikt. Mocht u 
informatie over een adventure hebben dat we niet vermelden 
stuurt u ons dit dan toe. Belangrijk daarbij zijn titel, 
softwarehuis, lype adventure, moeilijkheidsgraad en een 
korte inhoudsopgave /niet meer dan 200 woorden). Onder de 
inzenders verloten we een adventure naar keuze (vergeet niet 
uw computersysteem te vermelden). U mag uiteraard ook 
adventures insturen voor die letters van het alfabet die nog 

scel kunt u uw held naar disk schrij, 
ven voo, geb<uik in hel volgende 
adventure. Een fraai grafisch anima­
tie-act,,enture met niet a l te moeilij ke 
arcade gedeelten. 

Quest lor G/Of'f M: Trial by Fil'e 

Nadat u il Spielburg de rust hersteld 
hebt, wordt u door vrienden gevraagd 
om in Arabië van een welve<diende 
vakantie te genieten. Nog maar net 
aangekomen in de stad Shapei: hoort 
u dat de emir van de zusterstad 
Raser spoorloos verdwenen is .  Uw 
hulp wordt ingeroepen om degene die hiervoc, wantwoordel ij< is te 
verstaan voordat ook de stad Shapeir ten prooi valt aan zijn toverkunsten. 
De spelmogelijkheden zijn hetze�de 
als in het eerste deel. Zeer naai graphics. Zie ook Hoog Spel 3. 

RISE Of THE 
DRAGON 
(SIERRA/DYNAMIX) 

: · 1 1 1.' ,,· ,·: : , ,. , 

los Angeles in het jaar 2053. De stad 
wordt beheerst door misdaad en 
corruptie. De dochter van de 
burgemeester bl ijkt overleden te z,i 
doe, hel gebrul van drugs waarmee 
gel<noeid is .  Uw � wordt ingeroepen. 
U ontdekt dat er sprake is van een 
gellelme organisatie die u moet 
uitschakelen. Het wordt een race tegen 
de klok om te voor1<omen dat de wraal< 
van BaltJmat zal toeslaan. Zeer fraaie 
grafisch adventure (256 ijeuren VGA, 
geschilderd en Ye!Vtlgens ge<igitai> 
seerd) met niet al te moei�ke arcade 
gededlen. V-g met de muis te 
bedenen. Zie ook Hoog Spel 3. 

SCAPEGHOST 
(LEVEL 9) 

Nadat u vermoord bent door een 
berde die u a� politieman op het 
scoor was, staat u nu naar uw eigen 

begraferis te ,..en. Als geest heeft u 
drie nachten de lijd  om alsnog het 
recht te doen zegevieren. 

SEASîALKER 
(INfOCOMI 
MASTERTRONIC) 

In � voor kinderen gesctteven 
adventure bent u een Jonge uitvinder. 
Uw nieuwste u�indilg is een k leine 
onderzeeër. Hiermee verl<ent u 
samen met uw vriend Pal de diepten 
van de zee. Een research centnum, 
dat zi:h op de zeebodem bevindt, 
wordt bedreigd door een 
ver1;chrikkelij k  zeemonster. Alleen u 
kunt redding b<engen. 

SECRET Of MONKEY 

ISLAND 
' 

(LUCASflLM) 

Als de jonge Q,ybrush Ttreepwood 
arriveert u op het ejland Mêlée in de 
Caribische zee in de hoop een 
succesvol zeerover te worden. 
Om door de zeerows geaccepteerd 
te worden moet u drie tests afleggen: 
de Swc,dmaster verslaan, ilbrel<en 
bij de gouverneur en een schat 
vilden. Alras ontdekt u dat er iets mis 
is; geen enkele piraat durft naar zee 
te gaan. U regelt een sdli) en 
bemarviilg en vaart naar Monkey 
lsland om aldaar het mysterie op te 
lossen. Grafisch schitterend en een 
van de beste adventvres van 
1990/91. Binnenkort volledig in het 
Nederlands leverbaar. Zie ook Hoog 
Spel 2 en 5. 

SHADOWGATE 
(MINDSCAPE) 

Als laatste kering un een oud 
geslacht tracht u in het lort 
Slladowgate te verhinderen dat boze 
geesten e, in s lagen de titaan 
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ADVENTURE OVERZICHT 
�iet gepubliceerd zijn. Indien uw advenlure niet in ons 
overzicht voorkomt doet u automatisch mee aan de verloting. 
Een van de criteria die we NJET hanteren is of een adventure 

NU te verkrijgen is. Regelmatig v erschijnen namelijk oudere 
spellen in een goedkoper jasje en wat nu niet te hijgen is, 
komt morgen weer volop in de handel. E:en goed voorbeeld 
hiervan zijn de pure tekst-adventures • en ware klassiekers • 
van ln/ocom. Sinds kort kunt u titels als Zork 111 en 
Hitcbbiker's Guide to the Galaxy weer kopen op Amiga, Atari 
ST en MS-00S voor slechts f 39,95. 

Behefootfl te  doen herrijzeo. Een SPM­
nend �entu"e ill een lantasiewereld 
Yd tovenaars, draken, defrooen eo 
trollen. Volledig muisgestwrd. 

SORCERER (INFO· 

COMi MASTERTRONIC) 

Het 111!rvot g OP Enchanter. Een nieuw 
onheil bedreigt het konnkri jk en a.tboz, 
uw leermeester, en te.ens de 
machtigste toveooar, is spo«loOG. 
U moet hem �nden en bevri jden. 

SPELLCASî!NG 101: 

SORCERERS GET ALL 

THE GlRLS 
(LEGEND) 

Het eerste adventu"e wn Ste\11! 
Meretzky na het falssemenl van Int� 
rom. /IJs eerstejaa,s OP de universneit voor tovenaars leert u het student© 
leven kfmen als een mei"€•� van 
ha<d sruderen en utoondig leesten. Op 
een dag is iedereeo 111!r<Menen en bl ijkt er ingebroken te zijn, U gaat op een 
�k op reis langs de klJst eo 
eilanden van het land Pebia. 
Langzamerlland komt u tot de ontdell· 
king wat er aan de hand is .  Oit sctitte 
rende grafische adlrenture bevat pittige 
il)ZZeis. Het kan in 'naughty mode' 
geSl)eeld worden, een spelniveau dat 
ze�s Larry Laffer zou doen blozen. Het 
aclventure kan naar keuze als grafisch • 
ol als tekstad\11!nture gespeeld wden. 
Zie ooi< Hoog Spel 3. 

SPACEQUESî SERIE 

(S!ERRA) ' 

Space Quest nris het eerste aclventure 
un de serie dat gebnJk maakt van de 
SCI neri:reter met als gevolg 
scliterende grafie!< en fraaie muziek. 

Space Quest t The Sarien encounter (+) 

Als leerling schoormaker op het ruinte 
laboratori1111 Arcade wordt u, Roger 
Wllco, gecontronteerd met eeo aanvá 
door de Sariens. Ik menseo aan boord 
wdeo vemnoord. U echler niet, wan t u 
rat stiekem te slapen in een bezenl<ast 
Uw taal< is de kostbare, door de Sariens 
gestole11. s�generator terug te krlgen 
en un te sdlakelen. Opnieuw ungebracht 
in een sterk verbeterde SC! verSie en 
256 kle11en \'GA. 

$j)ace Quest D: VollatJrs revenge <••1 
Wllco wordt gev.rigen genomen door 
de schurk Vohad die het &Jivelse plan 
heeft om horden ge- le111!nsverze­
keriig-agenten naar de Aarde te stl.ren 
en daarmee de Aarde aan zich te onder­
werpen. Wllco W<lldt als dwangarbeider 
te werk gesteld maar weet te onlsnap, 
per,. Hier begint het adventure waarin u moet verlwlderen dat de plannen van 
Vohaol gerealiseerd kllVlen worden. 

$/>a(e Quest IN: The pirates ot 
Pesturon ( + •) 

Na zïn vlucht wordt de ruinntecapsule van Wllco in de rlánte opgezogeo door 
een gigantisch ruimt ... fvá verzamelend 
ruimtesct,ip. V!llco weet uit het alval een wmende raket te maken, gaat er 
vandoor en zet koers naar een paneet. 
Onderlleg ontdekt hij dal de sctrijvers 
van de Space Quest adveotures 
ontvoerd z;, om te verhinderen dat re 
nog meer �nh.res schrijven. Wllco gaat aan de slag om ze te re<lden. 

Space Quesr rr: Roger W.lco and lhe 
Trmerit)pe,s /+) 

terecht. Het wordt ever, inge\Wlkeld, 
maar het uiteindeliJ<e doet is het voortbestaan van de $pace Quesl serie 
veffig te stellen. Oe verllaalli jn is riet al te complex maar zit �ani in elkaar. 
Grandioze graphics (scrolende beel­
den!) en innovatie\11! toepassing van 
mllliekl<aarten (RcAand UT32 en 
Soundblaster worden gecombineerd 
gebrul<U maken dn tot een onverbid­
delijke aanschaf. Zie OOI< Hoog Spet 4. 

SPELLBREAKER 

(!NfOCOMIMASTER· 

TRON!CI 

Het derde deel van de Encllallter 
trilogie .  In dit zeer moei lijke adventure 
wordt u geconfronteerd met een heuse 
crisis. Toverspreuken werken niet meer, magie �ki te talen, Inmiddels belt u de leider van de tovenaars 
geworden. llet is aan u om de oorzaak 
van deze 111!rlammende chaos te 
ontdel<l<en en te 111!rnietigen. 

STARCROSS 
(INfOCOMIMASTER· 

îRONlC) 

!Xep i n  de ruinnte bel1I u als lllJll"!lker 
op zoek naar rwarte gaten. een 
belangrijke eriergiebron in het jaar 
2186. n plaats daarvan ontdekt u 
echter een ogeoschi;lli jk ver laten ruimteschip. n het n.irntescl'ip wachten 
u zeer ingewi<kelde purzels. 

srAT)ONfALL 
(INfOCOMiMASîER· 

TRONlC) 

Het yeM>lg op Pialletf.ill. Als lid van de 
ruimtepalroum e gaat u op weg naar een 
ruinntestltion. Gek.l<lóg W<lldt u verge 
zeld door uw ruimterooot fl()\'d. Samen 
met hern lost u het mys1llne van het 
ver laten rumtestabon op. Wth een uit­stekend adventure van Steve Meret2ky. 

SUSPECT 
(INfOCOMIMASTER· 

TRONlC) 

De dolle er, gr,wige avooturen van 
Roger llllco in de nimte. Sparw,ende 
adventures met leiru. Sl)elgedeelten, 

Op weg naar ht.is komt Roger opeens in Als verslagge111!r wordt u t.itgenodigd 
de verre toekomst, in Space Quest XII 01) een deftig, gemaSl<erd bal. Maar dan 

begint de elende, er wordt een moord 
gepleegd. In dl moordmysterie bent u 
de verdadlte en u bent scl>Jdig totdat u 
w,t t>ewïren dat eeo ander de moord 
gel)(eegd heeft. Zal het u ltl<ken op bjd 
de werkeij<e moordenaar te vinden? 

SUSPENDED 
(INfOCOMIMASTER· 

TRONICJ 

Een gecornjil,ceerde science fiction 
thrill er, waarbi u le111!nd begraven bent 
in een det)Yries capsule.  U ontwaakt 
door een aardb�ng die de systemen 
voo het onderaardse cor11>lex waar u 
,erbl i jlt ontregelt U a leen kan de zaak 
redde n. Varuit uw capsule bestuur t u 
zes robots, ieder met een ander zintt.ig. 
Zeer ingewild<eld en een van de beste 
lnfocom adventures. 

THE THIRD COURIER 

(ACCOLADE) 

Als meeslerspion Moond.ricer �acht u 
de gesrolen deransieplamer, van de 
NATO terug te vinden. Twee koeriers 
zijl vermoord, een derde wordt vermist 
Het spo« leidt naar Berlijn en de derde 
koerier. U moet de plarw,en te pakken 
krijgen voordat ze doorverkocht worden 
naar Mosl<ou. Een spMY>end spionage 
adveotlte met rotlenspel elementen. 

UNJNVJTED 
(M!NDSCAPE) 

laat in de nacht krijgt u autopech op 
een still e IMdWeg. U vraagt om IKJlp bij 
een laMhuis Oll eeo afgelegen heuvel. Dan beginnen uw probl emen in een 
spannend adventure Yd hekserij. 
Volledig 11>Jisgestu1.rd. 

WISHBRINGER 
(INFOCOMIMASîER· 

TRONlC) 

Als PoStbode bezorgt u ergeos een 
brief waarin bsgeld gevraagd wordt 
voor een ontvoerde kat. Uw eens zo 
rustige dorp verander t pbtsldal)s in een 
ware nachtmerrie. U raakt betrokken� 
des� tussen goed en !<waad, Een 
magische steen kan u hierbij helpen. 

IN DE VOLGENDE 

HOOG SPEL HET SLOT 

De volgende indicaties worden gehanteerd: * = makkefrjlc ** = niet makkelijk *** = moeilijk T = tekstadventure G = geillustreerd adventure A = adventure bevat....., 

• 
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LEATHER GODESSES 
P9 OF PHOBOS Il 
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Steve Meretzky heeft de smaak te pakken. Niet alleen verschiJ,t 
binnenkort Spel!casoog 201, maar hij heelt ook nog ti jd geYOnden om 
voor zij, vroegere werkgever lnfocom een vervolg op het succesllole 
adventu,e lealher Godesses of Phobos te maken. 

Men kan dit nieuwe 
avonw op drie 
manoeren beleven. Als Zeke bent u de eige­
naar van het pomp­
stalion. \/lakbij het 
pomPStalion is een 
meteoriet nee,geko­
men en Zeke gaat op 
onderzoek uit. U kunt 
ook de rol van 

Lydia spelen. In dat geval bent u de dochter van een excentrieke 
ge leerde die vermoedt dat er geen meteoriet is nee,gekornen maar een 
UFO. De de<de manier om het spel te  spelen is in de huid kruipen van de 
alien die met z,in rwntevaartu,g ,s neergestort en die met alle geweld 
weer zo snel mogeli" naar huis 'Ml. 

. Welke invalshoek u ook kiest, het spel wordt omljst door schitterende 
graptics en als u d e  gedigitaliseerde spraak hoort. met verscllillende 
stemmen voor ieder karakter, gelooft u uw oren niet, helemaal niet 
waooeer dal in het Nederlands gaat gebeuren. Ja, u leest het goe<l, een 
volle<ig Nederlands-tal ige vasie •'Ordi moment� overwogen. 

Actlvison, MS-OOS 
• • • • • • • • • • •• •••••• • • • • • • • • • • • • • • ••••••••••• •••••••••• 

RODLAN D  
Er zullen maar ..,,,mg  bed,.ven 21jn die een slogan als: 'So cute it'II make you puke'' (Zo 
snoezig dat je er misselijk van wordO verzinnen voor hun nie,,wste spel. Toch is dit de kreet 
waarmee Rodland wordt aangel)(ijsd. 

Rodland is een conversie van een spet uit de hallen waarin de twee tMrleeën Tam en Rit 
gewapend met een toverstafje door de wereld stappen. Hun wereld bestaat uit ve,schillende 
plattormen die onderling door ladders zi jn ve,bonden. Over de plattormen marcheren vreemde 
wezentjes die het Tam en Rit knap last ig maken bi j  het bere iken van h111 doel. 

De moeder van het 
tweetal is ontvoe,d en 
de feeën moeten haar 
redden. Onderweg 
moeten ze bloemen 
verzamelen en de 
tegenstanders 
uitschakelen. 
Om de tweel ing te 
helpen heeft vadertief ze 'regenboog' 
schoenen 
meegegeven. 
(Een echte vent was 
naru,djk zelf meegegaan� 
Hierdoor zi jn ze 
in staat razendsnel 
ladders te bouwen 
om uit een netelige 
situatie te ontsnappen. 

Rodlaod bevat 
44 niveaus en vier 
gigantische 'boss• 
monste,s•. 

Storm 
Amiaa, Atari 
ST, 
Commodore 64 

MEGA 
IWINS 

Pas op, de Mee• Twlns komen eraan. 
Lang geleden daalde, zonder erige waar· 
sclwling, een vreseli jk monster al naar het 
paradijselijke land Alurea en werd afles en 
iedereen vennorzetd onder "1 geweld. De 
nietsvennoedende bevol<in g  van Ah6ea werd 
zwaar getroffen. Per slo4 van rel<ening • moet 
u weten -leefde men er al meer dan 1000 
jaar in vrede en was men vergeren oooog te 
voeren. 
De enigen die de slacllting overle<lden 
waren de twee zoonljes van de koning .  
Het i s nu 15 jaar later en de tweeing is 
opgegroeid tot een vastberaden stel. Ze 
gaan op pad om alsnog de slach!J)arti j  te vnu. Om enige kans van s lagen te 
hebben moeten ze wel eerst een magische 
steenWlden. 

Mega r..,;,s telt zes niveaus die bol staan 
van snelle arcade-adie .  U zult zo.el 
Sl)fooltjesachtige bossen doo!t<nisen als gevaarlj<e avon1l.oen onder water beleven. 
U.S. Gold 
Ami&a, Atari ST, 
Commodore 64 
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TURRICAN 
Dit uitstekende sclietspel van lllitse 
makelij komt bmenkort ook urt voor de 
Game Boy en de Sega Mega lll'ive. 
h het spel moet de robot T urrican -tot de 
tanden toe gewapend met het meest 
geavanceerde sdliettuig -proberen de 
we,eld te ontdoen van dodeli jke maclliles. 
De planeet Alterre is nameijk getroffen 
door een ecologische ramp waardoor alle 
levmsYO<men zijn wanderd in vijandelijke 
en zeer schietgrage mcnste<s die alte 
koloniaisten ilmiddels hebben gedood. 
Aan de speler de schone taak om ale 
m00<dlustige macllines u� te schakelen en 
utteindelij k het driekoppige monster Morgul 
lhet brein achter al deze ellende) te doden. 
Tvrrican bevat 5 1Weaus (je in totaal meer 
dan 1300 beeldschermen g,oot "1· De 
rum vijftig verschill ende tegenstanders 
lijken ga,ant te staan voor vele uren ijÜ1gWekkende spanning, temeer daar het 
in d� spel niet alleen op schieten aankomt. 
Hier en daar moet men ook de 
hersencellen aan het werk zetten. 

Accolade/Ballistic 
Game Boy/Sega Mci:a Drive 

De ",borgen tempel is een nieuw avontuurijk bordspel van Mlton Bradley dat zich afspeelt af il 
een dichte jungle. Ergens in het oerwoud staat een eeuwenoode tempel die gewijd is aan een 
ontzagweklu!ooe afgod. h de tempel l igt oog steeds een kostbare edelsteen, de Bloedsteen. 
En hier is het de mnturiers natuurliJk om te doen. Twee tot vier spelers proberen de bloeds1een 
te verM<en maar dat zal niet meevallen. Het pad naar de tempel voert langs talrij ke gevaren, dus 
een magisch zwaard zou goed van pas komen. 
Maar, zetts wameer men de Bloedsteen heelt bemachtigd is men zin leven nog niet zeker. 
Een dief en de andere spelers liggen op de loer en proberen u te beroven. Pas als u, na een 
enerve,ende tocht, weer terug bent in het basisl<amp kunt u met een gerost hart gaan slapen. 

MB {Milton Bradley) 

• •• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

LOTUS 
TURBO 
CHALLENGE 
Eén van de bes1e race spellen van 1990 krijgt  
een vervolg II  lotus 2. Ditmaal sdleurt men 
niet over circui1s maar door het bos, een stad, 

een woes1i jn et cetera. De race 
voert de Sl)elets via versti.ende 
etappes van de ene plaats naar 
de andere. Onderweg kfijgt men 
te maken met verschilende 
weersomstandigheden zoals 
rrisl. regen en sneeuw. 
Ook een nachte6Jke tocht staat 
op het programma. In het bos 
kan m.en de boomstammen die dwars over de weg l iggen gebru> 
ken als schans om over water te 
springen en il de s1ad krijgt men 
te maken met tegenliggers. 
Het spet rs, door twee compute,s 
aan e lkaar te koppelen. door 
maxinaal vie, spelers te spelen. 
In tegenstelling tot het eerste 
deel wordt, als men alleen speelt, 
hel hele beeldscherm gebruikt.  
De testversie van het spel deed 
ons watertanden. 
Laten we hopen dat ale 
elementen. behouden blijven il 
de uiteindelijke versie. 

Gremlfn 
Amii:a/Atari ST 

POPULOUS 11 
Het vervol& op de succesvolle 'God­
simuatie' is il aantocht. Het spel is nog 
vulop il ontwi<kefn& maar we werden in de 
gelegenheid geste ld vast wat onderdelen 
van het spel te b�en. Wat we gez,en 
hebben was indrukwekkend. Op hel ee,ste 
gezicht is er aan hel principe van het spel wooig veranderd. 
De mogefij<heden zijn echte, uitgebreider 
e n  de graphics hebben een indrukwekken­
de face-lift ondergaan. Veel mogen we oog 
niet loslaten over Popufous N, maar in een volgende aflevering van Hoog S()el leest u 
mee< over dit spel .  

Electronlc Arts 
Ami&a/Atari ST 
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HET BORDSPEL SCOTL4JID YARD WERD HU ALWEER ACHT JAAR GELEDEN OP DE MARKT GEBRACHT. MAAR ONDANKS ZIJN OUDERDOM IS 
HET NOG STEEDS EEN VAN DE MEEST VERKOCHTE SPELLEN UIT HET ASSORTIMENT VAN RAVEHSBURGER. 

H tie de rol van de gevreesde bandiet Mr. X waarneemt. 
Scotland Yard is een spel waarin 
twee tot en met vijf personen op 
jacht gaan naar een andere spele r  

Het speelbord is een plattegrond 
van het centrum van Londen. 

19 oktober 1991 
Plantage Middenlaan 41 Amsterdam 
(Zijkant Artis van 1 0.00 - 16.00 uur) 

AMIGA MANIFESTATIE 
Demonstraties: 
• Animaties 
• Midi (muziek) 
• Programmeren 
• DTP 
• Datacommunicatie 
• Laser-Graphics 
• 8.8.S. (bulletinboard) 
• Comp. satelliet ontv. 
• Educatieve Software 

Spelwedstrijd 

Diverse handelaren 
Met speciale aanbiedingen 

BBS AMIGA SYSTEMS 
020-6643379 

Postbus 70348, 1 007 KH Amsterdam 

0 

Uiteraard sl ingert de Theems zich 
hier als meesl markante 
herkemingspunl doorheen, maar 
ook beroemde gebouwen, parken en 
gewone hl.Ózenblokken dienen als 
oriën tatiepunt. 
Voo, hel vervoer maken de  spelers gebrolk van verschillende bus •  en 
metrol ijlen die bi j verschillende 
hattes stoppen. Wie prijs steil op wat 
meer luxe kan eventueel ook een 
taxi nemen. 

Nadat bepaald is wie de rol van d e  
boef speelt gaan de <mrige spelers 
• als detectives van Scottand Yard· 
OI> jacht naar de misdadiger. 
Elke speler krijgt doo, het lot een 
halte van bus, metro ol taxi 
toegewezen als startplaats. Met 
uitzondering van Mr. X plaatsen alle 
spelers nu la)n pion op de 
aange,vezen halte .  
De spwmeuzen hebben 24 zetten 
lang de tijd om Mr. X in de kraag te 
vatten. Dit doen ze door hun pion op 
de halte te plaatsen waar Mr. X zich 
bevindt. Als Mr. X e r  in s laagt 24 
zetten u� handen van zijn achter 
volgers te blijven wint hij hel spel. 

VE '0 :R 

Voo, het vervoer krijgen de  
detectives een beperkt aantal kaartjes voor metro, bus en taxi. Per 

beurt mogen de spelers slechts 
éé<l halte reizen. 
Mr. X heeft het om voor de hand 
liggende redenen wat makkel i jker. 
Per slo t  van rekening is het logisch 
dat een crimineel er geen moment 
voor terugdeinst om zwart te ri jden. 
Hij beschikt dus over ongelim�eerde 
vervoersmogelijdleden. De spelers 
weten dus niet waar Mr. X precies 
uittlang� het is alleen bekend mei 
welk vervoermiddel hi j  reist. 

Om de speurtocht niet helemaal 
onmogelijk te maken duikt Mr. X 
ti ;dens bwrten 2, 8, 13 en 18 even 
op .  Dit moet voo, de detectives 
voldoende inlormatie opleveren om 
in onderfng overleg door middel van 
sl imme zetten hel net steeds 
strakker aan te trekken om de boel 
uiteindel yk klem te zetten. 
Dit zal niet eenvotJdig zijn aangezien 
Mr. X tijdens de bespreki1gen van 
Z1l1 jagers aanwezig is. Bovendien 
heeft hi j  een aantal speciale zetten 
tot zijn beschikking om zi jn achtervolgers zand in d e  ogen te 
strooien. 

PRODUKTIMFO 
Fabrikant Ravemburier Benellx B.V. 
Ad'llesprijs c.1 .  / 49,95/Bfr 999 
3-6 spelers (v.a. JO jaar) 

De uitvoering van het Sl)eelbord e n  de andere componenten is zonder """" 
uitstel<end. 

Scofland Yard is &•schik t  voor Sl)el«s vanaf 10 tol 12 Jaar, maar ooi< 
vdwassenen z!Al en er veel plezier aan beleven. Voeg hi erbij dat het spel 

do«&aans binnen etn wr is uilgespeeld en u heeft aan ScoUand Yard een 
fantastisch cezelschapsll)tl voor de hel e  lamiie dat zijn prijs dubbel en dwars 

waard is .  

AndtonyYemulst 
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Tanks �scheneo l/001 het eerst op 
het slagveld in de Eerste wereld­
oorl og. Hun prrnaire dool was het 
beschermen van eenheden infanterie. 
Door deze taakstelling werd de 
mobriteit van de tanks 1/0or eoo 
belafigri 1k deel teniet gedaan doordat 
steeds moest worden gewacht l!ltdat 
de trage infantensten weer aanskililg 
met het tanlq,eleton hadden gevooden. 

Toen de Tweede Werelcloooog 
uitbrak hadden de strategen een 
andere tacbek voor hel geb<lllk van 
tanks ontwikkeld. De D1Jtseis zetten 
grote aantallen tarl<s " die werden 
oodersteund door artilerie, 11fantene 
en de luchtmacht. Hrerdo0< kond-en 
de lankeenheden vw S11eller 
oprukken en de �jand <werrOlnj)elen. 
De pantservoertuigen Wl!rden h1e,­
door verheven tot S)'mbool ,oor de 
moderne mobrele oortogsvooring. 
Tanks groeiden uit tot eén besl issend 
wapen op hel slagv,!ld, maar de ont­
w1kl<el1ngen stonden 11tU$Sen met stil. 
Steeds bete,e anti-tank wapens 
��rden gèrntroduceerd. Als antwoord 
op deze bedre1gng werden de tanks 
zwaarder bepantserd, hetgeen Wl!er 
r.vaardere anb-tankwapens 
noodzakel ijk 
maakte, el 
cetera. 

Oorlogsvoenng in de Noord­
Afrikaanse woesbjn vereiste een 
andere tactiek dan in Europa. Om te 
beginnen moest rekernng worden 
gehouden met het moordende 
klinaat. Overdag was de hitte 
verzengend en 's nachts kon het 
vnezen dat hel kraakte. 
Problematisch waren de enorme 
stofwolken die de rijdende tanks 

opwie,pen en troopenbewegingen al 
vanaf grote afstand zichtbaar 
maakten voor de �i<lfld. Om het stof 
te beperken kon dus niet snel 
w01den gereden, behalve OI> het 
beslissende moment van de aanval. 
Nu we het toch over stof hebben, dit 

vormde ook op een andere 
mani er een geduchte 

tegenstander. fk ben niet af te erg onder de indruk van Sands of Fire. De besturing van de tank bij\'Oorbeekl wettt op sommige PVnten ronduit -onnodig . verwarrend. 

Niet alleen �erd veel 
apparatuur vermeld door 
het fijne stol dat overal 
doorheen drong, ook 
de soldaten haddenhet 
zwaar te verduren. 
Neuzen raakten 
verstopt en tongen 

veranderden door de 
dorst in teer. 

Aan af/es is te merken dat hel spe/ al uit 1989 stamt Viaarom Electronic Ans besloten heeft het ;n Europa te gaan distribueren is mij absotuut niet duiderijk. 
Voor iefhebb•rs van dit typ, spe/ zijn veel betere afterrMtieven te koop. 

Edward He/ven 

I n de eerste jaren van de Tweede 
Wereldoorlog was Noord-Afrika van 
groot belang. Het was de enige plek 
waar de gealieerdcn het de Duitsers 
nog echt lastig konden maken. 
Bovend�n waren het Suez-kanaal en 
Gibraltar natuurti1k uiterst belangrij ke 
strategische punten. 

De tankoortog in Noord-Afnka l iet 
een frontti jn zien doe on0t>houdel 1jk 
heen en weer golfde. Rommel 
bewees 1n die penooe een geniale 
tacticus te zij n di e ondanl<s de 
technische tekortkomingen van het 
materiaal een geduchte 
tegenstander was. Dat Rommel 
uiteindel ijk toch 1n het zand moest 
bij ten is v00<al te danken aan het 
optreden van de Engelse Generaal 
Claude Auchi nleck, want h• was het 
die de Duitse opmars uiteindelijk 
defirrtief een halt tooriep. 

"The Auk" werd op 15 augustus 
1942 vervangen door Generaal 
Bernard L. Montgomery die Rommel 
op 12 februaa 1943 de genadeklap 
toediende. "Monly" streek uiteindel ijk 
alleen de eer op. 

Het SPel Sands of Fire � een simlAatie 
waam de �•Ier kan proeven aan de 
moei ljl<heden waarmee de comman­
dant van een kleine tankeemeid in deze 
\\,;,est1j noortog te maken kreeg. 
Men kan op zes slagvelden tegen de 
troepen van Rorm,el aanlreden, zow.l als Engelse ol Amerikaanse beve� 
hellber. Alle tankslagen in Sands ol fre 
�1n gebaseerd op werl<elîke gebeurte­
nosen uit de oorbg ioals óe 11 Noord­
Alri<a heeft gewoed. 

Als commandant moel u steeds een 
aantal zaken voor ogen houden. Hel is 
niet voldoende om de missie naar 
behoren u� te voeren. U draagt ook de 
verantwoording voor de onder uw 
hoede geplaatste tanks en mansch<ll)­
pen. Oaarnaas.t moet u f)foberen zoveel 
mogeij< ;jandel ijk mateiieel en 
manschappe11 lJII te scilai<elen, waaroij 
de besch1i<bale munibe zo effioënt 

• 

VOOR DE MllfTAJRE 
LEEK IS Of WOfSrfJN 

NIETs ANDERS DAN ftN UITGESTREKTE ZANDBAK Off GEEN ENKELE OEKl<iNG BIEDT. GEOEFENDE OGEN LEREN ECHTER DE KLEINSTE ONEFFENHEID HERKENNEN ALS BELANGRIJK 
ORIENTATIEPUNT IN 
HET LANDSCHAP. 

mogeij< gelitllll<l moet worden. 

Voordat de stn/d losbrandt, tooct het 
beeldscherm een kaart van de omge, 
ving waarop de be'lll!ging van de vij an, 
delijke lroope11 wc,dt getoond. Ook 
krijgt men de opdracht te zien <ie men 
geacht wc,dl rit te110e<en. U kiest de 
beginfufmabe van het peleton en ,er­
llOlgens begrnt ere s�i jd waaraan u de 
handen vol zult hebben. U staat llerbi j  aan het hoofd van eoo kleil peleton dat 
ui t vijf tanks bestaat. De Sl)eler bestuurt 
alleen zijn e,gen tank, de rest van hel 
peleton volgt de leider. 
VOO< het bestU'en van de lank moet de 
speler ar111sselend de rol van 
commandanl, bes11Jur<rer en scilJtter 

spelen, terw ook regelmatig 
strategische bestrsSVll:en rooeten 
worden geoonen na het raadplegen 
van een kaart van het st,ijdgebied. 

Een handige opbe is het verlaten van 
een al te beschadigde tank. De speler 
neemt dan artomatisch hel beYd i:mr 
vaa ce minst gehavende tank uit de rest 
hel peleton. Het gebruik van deze optie 
ham ovengens net automabsch" dat 
de rieuwe tanf beter is dan hel voerttig 
dat u z� verliet U gaal !leclls 
ver<rer 11 het minst beschadigde 
exeill)laar van de overi ge i.,e, tanks. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Three-Six1y Pacific Ine 
leverbaar voor: 
"'5-00S / 119,00;8fr 2299 (Min. 640Kb) Ondê,_ kaarten: 
CGA/EGP,ll,ICG.\NGA 
Muziekkaarten: gten 
(�11Jis aanbevolen} 

• 
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DOORGAAN!! 

Heb j e net em korte vakantie achter de 
rug en sla je de nieuwe Hoog $pel op, 
zie je niet allen dat jouw rub<iek 
ingekort is {ORE PAGINA'S, NOU 
\/RAAG IK J E!) maar bovendien heeft 
die abs°"te nitwit Stikltit ook nog eens 
zijn eigen reisdagboek gekregen. Kun 
je zien hOe stupide die knuppel is, ben 
ik allang terug z� hij nog achter me aan 
in de Schotse Hooglanden. Dank jullie 
wel overigens, beste vakantie gehad 
aldaar. Even wat oude lamiroeleden 
bezocht {Groo11>a LMd, tegen de 120 
nu en nog steeds Mil viefl en wat 
bergen beklommen. 

MM< goed, we zi jn er weer en dus 
terug aan de arbeid. In mïn 
afwezigheid stapelde de post zich OP 
en de vragen zi jn weer legio. Ook 
kntiek was mi jn deel, menig lezer vond 
dat ik niet ayptisch genoeg was of té 
complete oplossi>gen gal. En velen vilden eindoplossingeo absoluut ontoelaalbaa� ToegegMn, maar het 
bljft moeil ijl<; ik doe mijn best 

Tot mij n grote verbazing redel ijk wat 
vragen over de lnlocom 
tekstadventures. En dat terwiJ iedereen 
in Ne<lerland beweert dat adventures 
zonder graptics niet meer interessant 
zi;l. De gemiddelde computerwinkel in 
Ne<lertand koopt zelfs al leen maar 
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adventures in die lilsllitend VGA 256 
kleuren zijn. En dat betekent dat veel aclventures blij-,en liggeo omdat ze niet 
aan die eis voldoen, terwijl de inhoude­
lijke kwalltelt grandioos os. Oemooiak is 
daar een perfect voorbeeld van (zi e 
ook Hoog $pel 5, pag. 51). Aan de 
amfere kant WO<dt alertei rotzooi OP de 
plank gezet uitsluitend omdat het VGA 
256 klelren is. Eo dat zou toch 
eigenl ijk geen criterum moge• zïo, 
nietwaar; iets wat trouwens ook uit deze Queeste blijkt De vrageo OVf)I 
Zorl< ware• namel i jk dermate dat ik 
besloten heb de compl ete kaart vao dit onovertroffen lnfocom adventure te 
plaatsen. Mochten jul li e  er dan toch 
nog niet uitkomen dan verneem ik dat 
graag. Eéo ding, misschieo ten 
O\lervtoede. complete OPiossingen 
k,w u van mij riet Ik kan mij niets ergers voorstellen dan dat het bede<ft 
mi jn s�lezier compleet 

EERST WAT 
CORRESPONDENTIE 

Vele briMn heb ik mogen ontvangen 
O\ler het aantal pagina's dat de 
Queeste toebedeeld is. Terwijl il<ze� 
me richt op vier pagioa's, bl i jken vele 
lezers zelfs ZES! pagina's te eisen. 
Menig verwoed, spetterend en 
uitei ndel ijk eXJ)loderend gesprek met 
de hoofdredacteur was het gevolg. 
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De opmerking over het eindredactsel was hem O\lerigens duidelil< in het 
verkeerde eindredactionele keelgat 
geschoteo, dus dimmen, beste 
Queesters! Wal me deze keer over1<omt 
weet ik niet echt, dus hopelij k  kom ik er 
zonder kleerscheuren vanaf, die bom 
van Sökkie was echt even scl'tikken! 

COLONEL'S BEQUEST 

CB kan men op civerse manieren 
speleo. Rob van Zoest heeft het twee 
keer gesPeetd e• nu pas de geheine 
gaog ontdek� waar zij, echter de 
lucifers om de lantaarn aao te steken? 
Niel zo moeilijk, il de badkamer of de 
kamer van Wilbur l igt hel l ijk van 
Clarence en • goed zoeked • ook eeo 
doosje lxilers. 

ELVIRA • MISTRESS 
OF THE DARK 

In feite rs Elvira een combinabe van 
RPG, adventure en actie. 
Desalniettemio is menig Hoog Speler Vf)ISlaafd aan dit spel. Ik wil 1ullie niet zieken, maar il< heb al enige bl ikken op 
EM,a W moge• werpen, dal is 
mooooiiiii! Goed, terug naar Elvira 1. 
Het is verstandig behoorijk wat kaarteo 
te maken, waot je raakt al snel de kluts 
kwijt. Maar dal terzijde, iedere 
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rechtgeaarde adventurer weet drt en 
doet het natuurl ijk ooi<! 
Wat korte tips; alhoewel t ips, ik 
begrijp echt niet dat somnjgen van 
julli e niet weten hoe een vamp,er af te 
schnkken. KeMen jjl ie de standaard 
Dracula literatuur dan niet? Afscllrikken met een crucifix en doden 
met een houten staal<. Ook 
weerwolven leveren problemen op, 
terwij l  ook dat todl standaard is : 
z ilveri U zult even wat in de smidse 
moeten omsmelten om een zweren 
pij l  te krijgen, maat dat mag geen 
problemen oplewren. 

FUTURE WARS 

TIME TRAVELLERS 

Vele vragen bereikten me over  dit 
adventure, voornamelijk uit het begin 
van cit Oelptile CinèmatiQue 
adventure. Oie verdomde kaart 
bijvoorbeeld, iets waar ik overigens al eerder antwoord op gegevl!ll heb. 
Maar goed, de hand gaat over het 
hart en biJ deze een stuk van het 
begin. 

Zoals bekend begin t  men buiten het 
gebouw, waarbi j  u niet echt bezig bent met datgene waat\/Oor de baas u 
betaalt .  Neem in ieder geval de 
emmer mee, want die is later nocfig. 
Volgende doel is het gebouw binnen 
te komen, dat mag niet at te moei lij< 
zijn. Ik persoorlijk heb EXAMl'-IE alt ijd 
een titerst nuttig woord gevooden. 
Eenmaal in het kantoor schiet u 
meteen het toilet (bathroorn) in. Ooe 
wat met die emmer (nat maken o l zo) en bereid u ,oor vliegen te doden. Nu 
wordt het even zoeken naar een rode 
pixel di e een vlaggetje ,oo,stel1; 
neem ook dil mee. Terug in het 
kantoor neemt u de plastic tas. Oit 
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kantoor z,et er 1edel11k onderhouden 
urt, maar wie weet wat de 1re1kster 
onder het tapijt veegt. 
Om verder te komen in dit g,andioze adventure moet u een ziel<e grap 
uithalen: plaats de volle emmer 
bovenop de deur van de kamer van 
de baas. Ga naar het ,olge,,de 
kantoor, open de kast (li nks, tweede 
van beneden) en noteer (examine • 
rememberl hel nummer van de 
lypemachine. Neem de vellen papier 
urt de bovenste la !l a  open - la dr:htl 
en bekijk de kaart die u ziet hangen. Nu moet u het vlaggetje op de 
wereldkaart plaatsen. Ort commando 
is redelijl< spec�iek, wat waarschi jn�k 
de reden is dat velen �er niet doorheen komen: USE LITTLE F1.AG 
ON HOU:. Het is lll!rstandig het spel 
op dit mome,,t te save,, voordat u de 
kamer verlaat. 

Genoeg zo? 

GUILD OF THIEVES 

Nadat in een ,orige Queeste 
uitgelegd werd hoe de ratten te  sl im 
al te zijn · is verzuipen t e  �im al zijn? • vroeg iemand me nu hoe je de 
windmolen binnen moet kome,,. Ort 
gaat bijna op voorkauwen l ijken, maar 
de geachte lezer was desperaat, te 
oordelen naar zijn handschrift. Het 
meest simpele antwoord aller tijden is 
hier van toepassilg en in dit geval zal de molenaa< zeker wie vraagt niet 
overslaan. 

HITCHHIKER'S GUIDE 
TOTHE GALAXY 

Toen ik drt adventure speelde had il< 
al meni g u" Guide achter de kiezen. 

"°""'"' -

Il< heb alle boeken, elpee's, cd's, 
radio-uitzendingen, de t,uitzendingen 
en zelfs de transcripties van de radio­
titzefldingen dus ik weet waar ik aan 
begin .  En zelfs dan nog heb ik de 
grootste moeite met dit •t,c?I 
adventure! Belangrijkste reden is dat 
die verrekte parser gewoooweg tegen 
je staat te roegen! In het kort wat 
snelle tips, de volgende keer za l ik 
wat dieper op deze materie (of ant, 
materie in dit geval) iigaan. 
Om u op gang te kri jgen, een eerste 
in<ficatie hoe u wakker wordt en het 
adventure aanvangt. Steek het l icht aan, sta op, neem de ochtendjas e n  
trek deze aan. In de ffitchhil<ets 
Guide speelt de ochtendjas een 
belang,ijke rol . Ki jk nu in de ja.szak en 
eet de pi op .  Pak alles wat los en 
vast zit, neem de t.ridenborstel e n  de 
schroelll!ndra-en stop deze in het 
'lling'. Ga naa< het zuiden en pak 
alles. De btjdozer is een p,obleem 
maar ,oor wie het verhaal kent, i s  de 
alloop bekenel Anderen dienen hier 
gewoon assertief op te treden en hun 
tijd af te wachten. Wanneer vriefld 
Ford verschi jnt moeten even wat 
beslissingen ge,,omen worden. Wacht 
totdat Ford weg gaat en ga hem 
achterna. In de kroeg koopt u 
sandwiches en zet het op ee,, zuipen. 
Immers, Ford raadt aan te zorgen dat 
de inne�iille mens versterkt wordt. Ga 
naar het oosten en voer de hond wat 
blood. Vergeet u cit, dan heeft cit 
terminale consequenties. Voor de rest 
moet u het ze� uitzoeken, de vo4gen­
de keer behandel ik de Babel flSh; ()t 
is ook zo'n probleem dat je door hebt 
of je gewoon doet opgelll!O. 

Tot slot een raad voor de gevorderde 
litchhiker: wanneer de lmpropabil ily 
Drive wordt aangezet wordt men, 
zolang er geen echte TEA wordt 
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gebn.ikt 
RANDOM in een 
sub-actvenc"e 
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gesfngerd. Als er 
echte TEA wordt 
gebruikt, k111t u 
dOOJ een kleine trwk bepalen 
welk deel dat i s .  
tl het donker is een van de 
zintuigen er gel;< 
weer. Door te 
wachten, 
verandert dat 
zmtuig pkls de 
plaats van 
besternmilg . 
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QUEST 

FOR 

GLORY 2 

De 'elemental� 
zi jn lastig in dit spel. De ,orige 
keer heb i< 
uitgelegd hoe de 
1ire elemental' 
urtgeschakekl 
dient te worden. 
laten we deze 

• 

keer eens naar de ·eattti elemental' 
kijken. In ferte kan mea deze 
'elemental' op twee manieren 
urtschakelen. 
1. Op de dag dat de stad 

aangevallen wo,dt dient u 
medische h� in te roepen; nu ja 
t<Jlp, 'buming powder' is veel maar zeker n iet medisch 
lll!rantwoord denk ik .  Een directe 
codrootatie tussen 'powder en 
'elemental' zal een aardig resultaat 
opleveren, 

2 .  Een tweede wijze is alleen met 
voldoende ervamg uit te voe,en. 
De 'flanle dart' komt daarbij kf<en, 
maar kijk tit! Vergeet de 
klediigzak niet 1e gebruiken hiel! 

SECRET OF MOMKEY 
ISLAND 

Woelige baren e n  houzee, Morncey 
Is/and is pracht en plezier .  Tennw1ste, 
totdat je nUJrvast komt te zitten .  Op 
zee, bijvoorbeeld. Masten zijn om in te kimmen en iAaggen pil< je natwr l il< 
in. Ga naar beneden door het lul1< plus nog een luik, een touw is handig. Wijn 
os handig maar wel oogezood. Ga 
naar de vate,, en neem wat kruit. De 
maag knort, clJs lilea recta naar de 
ketrllen, alwaar andere bezigheden 
voorrang moeten hebben: neem de 
Pol, open de kast en pak het pak, Het 
beval een verrassing dus die neemt u 
mee naar de hut van de kapitein, alwaar wederom een kast geopend 
dient te worden. Open nu de kist en 
neem een en ander mee, zo.lis kaneel en het recept. U hebt nu de 
ingrediënten voor een gerecht en in 
de waan meesterkok te zijn, keert u 
terug naar de keuken. Nu moet men 
zich waarmaken, dus aan de sla g .  
Vreemd gerecht overigens: 
kaneelstokken, pepermunt, de vlag 
(een JOLL Y ROGER, die .Atnerikanen 
zi jn compleet gescliltl, inkt, ,,;;,, 
namaak-kip, kruit en cornflakes duvel 
,e in de Pol. ll,e inkt rooet u ze� maar 
zie,, te vinden, met triviale deta i ls houd ik me niet bezig ,  De gevolgen 
soreken voor zich en wanneer u weer 
bi j  kennis bent gebruil<t u het 
visrtelwrt)e (van Stan, weet u nog 
wel?} om in het vuur onder de Pol een 
'mess' te creëren. Oja, u heeft nu ook 
nog wat kruit nodig .  Doe dit kruij in de 
loop van het kanoo (ga il< te snel?), 
gebluik het touw bij het kanon en 
steek de lont aan. Vergeet de  pot niet OP Ie zetten. Het einchsultaat 
spreekt voor zich. Sterkte! 

SPACE QUEST 2 

In Space Quest wordt men op een 
gegeven moment wakker in een kooi, opge9 oten stewg achtei slot en 
grendel. Hier is wat denk· en v\Jg 
voetenwerk noodzakelijk. Roep de 
bewaker die na ..-.ge m*n 
aandringen zal verschi jnen. Maak hem 
onschadeli jk • waar dacht u anders 
dat die SPORE$ voor dienden?· en 
pak z ijn sleutel. literaard is de kooi 
verlaten nu een fluitje van een cent. 
Vlak b1 de kooi l igt een voorwerp dat 

• 
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u ree ,,_ nemen. Ga eerst kleine ongelukje met de koffiemachine noordwaarts en naar links om en de stofzuiger • en Loomilla belde in Ye!\'Olgens terug te buigen naar het par.ek naar het kantoor van het 
,.....,. Ga nu omlaag · hull)ml(ldel eindredactsel. Mijl mooie e1kehouten 
beno<igd! • tot men de keus k r ijgt bureau begon al t e  spl interen en 
russen een monster en �gheid. enigszins doof te buigen toen het 
Kies YOor de vei ligheid • T arzan! · en u eincffiguur nijn kantoor binn�te. 
kunt dieper doordnngen. De ware Ik hield me in, maat inwendig kookte 
doorzetter wint hier echt, alhoewel ik: hoe dorst Space Quest rv me dit 
een verplette1ende verrassing te aan t e  doen! wadlten staat. Maar die overteelt u 
waarschijnlij k  ook wel, alhoeml men De oplossing van mi jn chef was 
waarschi jnh1k wel even wat sterre�es eenvoudig e n  terecht, laten we Siéfra 
zal zien. Van daaraf zult u nu tocll bellen; ik ben daar gewees� dat regel 
(!lll!f1 alleen v.)rder moeten. ik wel YOO< je. En zo gezegd zo 

gedaan • wat kl inkt dat oubollig! Maar 
ik ontplofte zowat weéf toen in het 

SCAPEGHOST gesprek met Nick van Sierra het 

In het Haunted House deel van d� 
antwoord kwam: 'Maar dat moet je ook helemaal nie t  doen. 

advenhre dient men op een gegeven De programmeurs haddefl niet 
moment kortsüting te veroorzaken. Vl!<Wacht dal iemand dat zou dO<!O, 
Iemand die zich nog van vroeger dus het p,ograrnma weet niet wat te 
herinnert wat zilverpapie,, een dO<!O en crasht. Doe iets anders, 
gloei lamp en een lichtl<nop teweeg maar laat de politie met rust.• 
kunnen brengen? Juist [a! 

Heb ik daar zoveel ge ld voor betaald? 
Een grof schandaal ,s hel 'de 

SPACE QUEST IV p,ogrammeurs hadden daar riet op 
gerekend'. Niet goed genoeg, Sierra, 

Kwaad dat ik werd! All es in de echt niet goed genoeg. Ik verwacht 
nabi jheid Wl!rd veNloekt inclusief mi jn en eis dat jullie J e programmatuur 
trouwe cornpule<. Wat was nameli jk terdege uittesten; en doe je dat niet het geval? Al enige malen had ik dan heb je een probleem Boverdien 
geprobeerd in hel Skate-0-Rama een worden j ullie adventures steeds 
aimabel geSPrek met de politie aan te makkel ijker, en dat p ik ik ook rie� 
knopen of hen iets te ove<han<iBen; ik Mooie VGA 256 kleuren gral)tics en 
ging ervan uit dat de aanwezigheid soolieme muziek zijn OK, maar YOor 
van de heren daar een be<loefing dal geld wil ik ook imoud, zweten en 
heefl En iedere keer weer zat ik moeilijl< doen en zeker geen drie u u r  
opeens ve<dwaasd naar de DOS achter m;, PC en vervolgens hel 
prompt t e  �l<en. Crash na crash advenlure opgelost hebben! 
deed zich voor en il< raakte steeds Veranderen heren, anders kom ik de 
meer opgewonden. Ik hoorde andere boel in Oakhurst wel even verbouwen! redactieleden al angstvall g  de deur 
van hun kantoor op slot doen • ze Maar onder tussen weten jullie nog 
heri nneren lich ongetwijfeld nog m;, steeds niet wat te doen in het Skate-
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Oll.vna. •ig in feite, je komt 
binnen, ontwi;kt de lasers en gaat 
naar het oosten. Ga in het YOlgende sd,e,m omhoog de koepel in, ga naar 
het westen, wacht op de pol itie en ga  
vervolgens omlaag en weer terug 

. naar de ingang waardoor u bmen-
kwam. Ga terug naar de arcade hafl. 
Wat een tijdverSPilli ngl 

Ik denk dat ik binnenkort maar eens 
een zw zuur appeltje met Sierra ga 
schill en, d� kan zo niet langert Mooie 
maar g8"1lonweg tê eenvoudig e  
adventtJres, terv.,I mensen als Lucasfil m  Games steeds betere 
adventures maken. Ik begrijp het niet, 
j ulli e zweren allemaal bij S ierra terw� 
per fecte adventures zoals Demonlak 
of zelfs SJ)ellcasting 101 • So,cerers 
get  an the girts nauwelijks Vl!rkopen 
hier. Spelfcasting 201 • The 
Sorcéfer's Appliance al gezien? Het 
kwam Ie faal binnen om te 
recenseren, maar recenseren kt.men 
ze ni et meer • hel exemplaar is verdwenen (grijns1). 

Oja, iemand had wat problemen met 
de tijdmachne. Die is overigens 
eenvoudi g in te pikken terai;I de twee 
heren van de Se<JJOI Pol ice áe 
gorgelende oozin staan uit te kramen, 
ve<geet de codes riet en sp,int weg. 
Let wel even op, de eerste code is Al TUD fout. de -e cient men op 
te sch"'en. 

Ook dat sl ijm mag niet al t e  veel probléfnen oplev.ren .  Wanneer u 
door het sl ijm geYOlgd en ingehaald 
wordt, wordt u opgeweten, foute 
boel' Neem wraak door het YOlgende 
Ie doen: snel zuid en vervolgens links 
en ga net om het hoekje staan. Neem 
het pictogram van hel potje dat u 
hopel ijk uit het ondergrondse kantoor 

.... ,-1,_. 

.. 
.. 

meegenomen hebt, en klik dat op het 
slojn. Wegwezen nu! Zo Sllel als u kunt 
rennen wes� west en de ladder op .  
Succes vanaf hiéf! 

WISHBRIHGER 

Oeze�de desperate lezer van de 
molen had het ook hier weer te 
kwaadmet een uiterst sirc>ele situatie. Wie komt er nu niet voolbij 
een poedel? Hij dus, en van botten 
zeker ook nog nooit gehoord zeker? 

TOT SLOT 

Talloze opme,l<ingen 1'i1 ik nog 
maken, maar uttersl belangrijk is dal 
we SPannende tjden tegéfOOet gaan. 
Nederlandse versies van Secret of 
Monkey lsland, loom, Elvira » · 
waarschijnl ijk zelfs voor de C64, wie 
had dat oo� gedacht • en fndy 4, gaan 
we het dan echt beleven in Nederland 
en Bdgië? De Queeste houdt de 
vinger aan de pols en hopeij< kunnen 
we  gezamenl ijk de kOmende winte, 
doorkomen; de nieuwe a(!l.oentures 
van Sierra beloven veel, alloewel ik mijn getier tieivoor wel meen. Het 
gemiddelde Sierra adventure is té 
eenYOud.:g en té Sllel opgelost om 
nog de moeite waard te zijn. Maar 
bl ijkoo.ir is de gemiddelde adventurer 
in Nederland en België meer onder de 
illdn.l< van mooie gral)tics en fraaie 
muziekje s  dan van een goed in elkaa1 
zittend en ingewi<keld adventure. 
Persoonfjk zie ik liever een complex advenlure dat menig nachteli jk uurtje 
kost. Ik hoef riet zo nodig VGA 256 
kleuren • alhoewel het wel meegenomen is natuu�ijk • lever heb 
ik puzzles en  ingewikkelde, 1")el tijd 
Véfgende probl emen. 

Rest mij slechts jull ie l)lettige adventures t e  wensen, ik ga nog 
-wat Demoriiakken, 

ffl�len �ibib 

• •  
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ECONOMIE 

"Een boef die 
coke smokkelt 
kun je beter 3 
dumpen" 

Harhtocht 

Fotoreportage: 
waar je maar zin 
inkunt }0 
hebben 

Fruitautomaat verboden 
voor onder de 18 

AMSTERDAM - SteN111 meer 
jooJrtN:n raken \•e.nilaafd •an 
de fruitautomot.. en het bl ij• ten vooral jongen, Vfl.n rond 
de \'ffrtien � zijn, De ln«lt· 
ten beginnen met gokke,1 i.n 
een iutackbarof spon kantine, 
dnurom komf!ri er strel'lgere 
regel$ voor z.ulke ff'Jege.n• 
heden, Vel"Mr wil 00 Nj(�rina' 
de lecA.ijcLirrens voor het spe­
l en op fruilautomi.ten ,•crho­
ren nàar achtde.n. 

00CR JANlftX( 'IOl«(MNl 

op naar: 
sterdam-
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Sport 

Le\i's en Com·erse 

door een slimme 

t111c goedkoop in 

)1edtrland 

,,;,. mei 
Jongen van 15 
vennoord om z'n 

...,.. • 8op 
pagina 

Air Jordan }5 
schoenen 

Boete voor 
zittenblijver? 

OEN HAAG -O\.idcn ,·an zit­
�,m.blîjl-eni va.n l6 jaar en �dtr 
moe.en uu-a tchool;eld ,:11a.n bt-­
talen. F.tn wild plan. ()( eeti b@q" 
� �up op •·eg nur etn l)ndllrwij► 
�112, •'&Gt alkion oq; plaat. i.­
TOOr 1J1tWi.nk.tn t1'l. workp1.udt11" 
Htt komt uiL etn vtrLrOU�·elUke 
ootme '°an bet M1 ru,;te.ne van O"'" 
derw;Js en het lekt.dew Wftlt uit 
naar de ¼lkàrt.nt. Dé mirii!i..r 
hooft ook planM.n «n hf!l �­
p)d exu-aop t.uch�-cn. ■ 

bn T-shirt win liein 4' Kort? 
Kij k Vlei op p.qînt let 
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Om ll!ng Commaooer • goed te laten 
draaien is een zware wnputer nodig. 
� eEn 80286 met een k�sneheid 
van 16Mhz draaij hel spul nog nel, 
maar niet alijd zonder problemen. 
� onze teS1Jnachi ne liep het spel 
ooder OOS 4.01 af en loe muurvast. 
� een tweede mac:line (oei< een 286) 
waarop inmiddels DOS 5.0 is 
geïnstalleerd, waren de problemen 
rrnler maa- nog niet helemaal 
verflolpea. � een oude 80386 <ie nog 
ergens ,n de kelder bleek te staan 
kregen " het spel ei ndelijk �tl aan de praat Om van ale mogeli ;kheden van hel 
SPEi te genieten is nogal wat nodig. Met rtilima� 583Kb vrij �eugen kunt u het 
spel met beper1<te graprucs en zonder geluid spelen. Voor eEn optimale 
geltidswtergave IS natuurli jk een gelJidsl<aart en «tra geheugen ood1g. Pas bi 
voldoende EMS geheugen klllt u genieten van rrcuiek en gedigitaliseerde st>aak, 
althans 11 de begjnscères van oe 11trodudie. Om alle gedi gitaiseerde Sl]faak te 
kunnen horen moet u ook nog eens een Speech Accessory Pad< aanschaffen. 
Kortom, om van �Ie mogel i�heden ,an lllng Commander fte kumen gene:en 
heeft u rnnina� een 80386 met een kloksnelleid van 251.lhz en 2Kb RAM 
geheugen, eEn VGA ka:r1, een geluidskaart en het Speech Accesso,y Pack nodig. 

Schitterend, oorverdovend, 
overdonderende ervaring. 
Zomaar een paar 
sleutelwoorden die bij het 
spelen van dit spel bij mij 
opborrelden. De craphics en 
het geluid zijn perfect en bij 
uitstek ceschikt om die 
opschepperige buren eindelijk 
eens op hun plaats te zetten. 
U moet dan natuurlijk wel 
een machine hebben die 

voldoende zwaa, is cescnapen. (Zie apart kader.) 
Nodig de beste mensen uit, schenk een drankje en start W'NII Co,r,nander U 
op. De eemkomende 20 minuten trekt de introductie van het spel als een 
Rm aan u voorbij. Wel1<elijk adembenemend. 

Het spel zett lijkt ooi< op een film, met fraaie beelden en ,tukken animatie 
tussen de missies door. Maar, onder al dat fraais caat een spel schlil dat In 
•�zen niets anders Is dan een schietspel. Perfect uit&evoerde JO graphics 
en e;eluid weliswaar, maar toch. 
Veiwaeht dus geen simulatie, maar stel u bij � i n op een recht-toe­
reeht-aan schietspel in de ruimte en u zult niet teteurcesteld zijn. 

Steven Groot 
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LIN 
BAYH11J, CLUB 
HET GOLFSEIZOEN LOOPT WEER ZO'N BEETJE TEN EINDE. 
MAAR DE WARE UEFHEBBERS KUNNEN HUN SPELKWALITEITEN 
TOCH EEN BEETJE OP PEIL PROBEREN TE HOUDEN MET DE 
GOLFSIMULATIE UNKS EN DE INMIDDELS VERSCHENEN 
UITBREIDINGEN HIERVOOR. 

DISNEYWORLD 

De baan die we ditmaal enige malen hetten 'gelopen' is de Bay Hili Cl.Il te 
Ol1ando, een fraai stadje onge-250 
<lil ten noorden van t.iami. Bellallle de 
Bay Hili Club and Lodge heelt Orlando 
nog meer te bieden aan de bezoeke<s. 
Oe belangr\l(Ste trekpleister blijft 
natuulijk Oisneiworld met het Epc<>t 
Cemre, maar ooi< SeaWO'ld leen soort 
buitenmodel Dolfinarium) trekt veel 
toeristen. 
Oe Bay Hi/1 Cloo and Lodge wordt 
gerund door de wereldbeloemde gdfer 
Amoll Palmer. Jaarlijks organiseert hj 
i'Ier het Nestié lnvitational toernooi. tiemor worden slechts de beste 
spelers ter wereld titgenodigd onder 
'lel motto: 'llon't cal. we1 call yoo. • 

HOOGTEPUNTEN 

De 8ay Hill Cfub beval fraaie "aterpartijen en nogal wat ve<raderlijke 
bunkers. Vooral de zesde � 
boezemt wel spelers ontzag in. De 
!de krult met rijn \'Olie lengte van bijna 490 meier van lee tot en met green 
:meen giote �jver. Aan de 
redlter�de wordt de faiway 
::rnzoomd door een boompartij en de 

Om deze data-disActte te kunnen 

etbruikefl 
he� men twt programma 

Ul\ks nodia;. Zie 10or een volledia:e 

,e-censie hiervan Hooe Spel 3. pagWla 

18. il HOOi Spel 4 werd 09 pagina 18 de 

d.;ta•cfiskette 80U11titul Mumtip,al Golf 

Course bewroken. In Hooa Spel 5, 

pagif\:I 56 was de rue-stone Country 

CM, a311 de beurt. 

noóge bunkers. Spelers mei veel lef kunne,i op deze hole probere,i de 
green in twee slagen te bereiken door 
over het water i'Ieen te slaan. Hiervoor 
is dan wel een perfecte stag ve<eistt 

De laatste hole wordt door de meeste 
spelers beschouwd als de moeijl<sle 
18e hole lef wereld. De green heeft de 
vorm van een boomerang. In de 
kromming van de gieen igt een 
�jvertjc. len,;I de green lnl<s en achter 
wordt bewaakt door een sene 
hongerige bunkers. Zelfs de meest 
doorgewinterde pro's gaan lief nog 
regelmatig de miSI in. 

PRODUKTJNl'O 
Fabrikant: Acces Software 
Leverbaar voor: 
MS-OOS f 59,50/B!T 1199 
V'odecl<aarten: VGA (256 kJ) 
Muzieklwrten: Adllb)SO<Jndblasur 

Bij het ,erschijnen ,an Links belodde Acre" recelmatig nieuwe data-disl«ttes 
vo« de-ze colfliml.btie uit tt brengen. We zijn nu  een paar maanden verder en 

het 6jkt er vetdacllt veel op dat men -rd houdt. Inmiddels is de derde 
aanwlinc in de vonn van Bay Hi# verschenen. 

Ket spelen van deze baan was me opnieuw een waar genoecen. Dit soort 
uhtekende simulaties schelen me bovendien ffft vermoaen aan reiskosten, 

dus ik hoop dat de serie datadiskettes ,oortopi& n0& niet opcedroocd i, .  

Steven Grool 
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Risk heet het spel Een stuk karton 
waarop de hele wereld stlill afgedrukt. 
Je Sl)eelt oorlog op dat kwton. Het 
toeval speelt mee in de dobbelstenen, 
maar daa,naast is strategisch i,zicht 
Vl!feist en macabere gdwst zoals generaals die hebben .  Twee wien den 
heb ik het zien spelen. Allebei met een 
glas Y<-flisky in hlll hand. Fascinerend 
was het. tiet het spel, maar de ernst 
wa..-mee ze het speelden. 
Het was oorlog voor ze. Wereldoork>g. 

Ik (lej!Ó llOOll mee. � �nd ganzebo,d­
kartonnen ool1og ge<!fl ool1og, 
Een echte oorlog, zoals we er e<!fltje 
hadden in de woestij n van Saddam 
Hussein Ij<! me ook ge<!fl bal aan, 
trouwens. Ee�t een heel eind rïden 
d00< het! zand om dan doodgeschoten 
te worden, erg omslachbg. 

• • 

Detail van de sch.ade aan de 
stuurhut 

Tot gisteren dacht ik dat er tussen 
ganzebo<d en waar1i sneuvelen geen 
middenweg bestond. Compoterspelen 
doen wel een beetje aar, sd'ieten of 
geschoten W<Jrden, maar het is vechten 
mei potsieil ijke ,.,..,den, zo besrijp ik 
uit de recensies in dl blad. 
Tot gisteren. Toen kwam het Tl'(). 
magazine Toegepaste Wetenschap met 
de post OOl1og, lees ik in het blad, kan 
opeens ontzettend l!!U< worden. Je 
hoelt er niet meer voor de svaat op ,  je 
molt vanactter het toetsenbo,d de hele 
.toot van je vijand. 
Dat kon allang in oorlogsspelletjes, zal 
de ooo,gewinterde Sl)elSl)eler roepen. 
Nee dat kon nietl Je kon wat silhooetjes 
van schepen naa, de bliksem helpen en 
als je er si lhouetjes van konijnen van 
maakt ben je jager in het groen, sroen 
knollerland. Dat is geen oorlog, dat is poppenkast met piep en knor. 

Het Pms Mau,its lab«atolllm van 
11'() ont.-erpt COITil)(Jtersiml.iatie-

0 

programma's voor Defensie, dus ook 
voor ons. Dat is het sl)(!I wat ik zoek. 
Probleem il de donme w,:r1!elijkheid is dt oorlogsschepen z i jn kwelsbaar. Een 
betrekkelj< g� raket van de 
�jand kan een fregat in één klap naar 
de kelder jagen. Enge!Md raakte il een 
ope,ett=rlog tegen Argerlinié een 
magisvaal slagscl'ip met bemannng en 
al k� nadat het was geraakt door een 
raket <ie je in el<e franse supe,markt 
klllt kO()en. 
Tl'«l: "Met name het gevaar van een 
zogenoemde 'cheap ldl' baart srote 
201gen; een relatief goedkoop wapen 
waarYMe een peperduur scllip 
vemetgd wordt." Voel je hem? Een 
scllip van honde,d miljoen zn<t als een baksteen na een schot tît een buks. 
Dat staat zo lt.ig, crilitar bekeken. 
Volgens TNO heelt in miltair-filosolische 

kfilgen lang de mering geheerst, dat 
een oorlogsschp gewoon niet beschermd kon worden tegen 
raketaanvallen. Het blad: "In de VS heeft 
dat zeis geleid tot de filosofie van het 
'one hif schip, een g�oop Offfl!P 
dat in grote aantar,eri besdw<baar 
moest zi jn en min of meer opgeoffetd 
kon worden.• Dan begn je een oo,log 
en laat de �nd je goe<l<ope �oot 
wegscl'ieten. De vijand is er zo he� 
zoet mee dat je elders kan toeslaan 
met ander materiaal. 
Maar de goedkope wegwe!J)SChepen 
hebben natuufijk ook bemannngen. 
Verdomd, dat is een hinderlijke � 
stigheid. Oie bernanrir,g is 1/Qlgens het 
TNO tijdscllrit "nauweli jks te 
veivangen·, je maakt ze maar één keer 
dood. Oe wegw,rp,toot kwam er niet. 

Het Tr«)laboratorun ontwierp e<!fl 
computerprosrarnma waam1ee granaat• 
el(l)losies en ralu:tinslagen kumen 
worden gesim�eerd en waarmee 
bekeken kan wo,den wat het effect van 
� wapen is� een aanval op een 
00<logsschp. Een reden: dan kun je de 

, 
• 1 □ 7 -

kwetsbaarheid van je schepen 
bestooeren en ze verbeteren. Nog een 
,eden, veel bloeddo,stigei: je kunt het 
effect van je eigen will)Onsystemen 
verbeteren en met nog minder 
ilspanrir@ de boten V"1 de ,iiand 
vemietigen. 

Noo k u n  je sim.-eten wat je wit. ol het 
in het ecllt precies zo gaat als op je beeldscherm weet je alleen zeker als je 
wer1!el i jkheid en simulalie kunt fflgelit 
ken. En dat deed TNO. Aan dek van 
fregatten van de Wollld asse' werden 
granaten aangebfaclt die Vl!fVOlgens 
tot ontploffing werden gebracht 
Als het even kon werd getracht het 
schip net niet tot zinken te b,engen 
zodat het na de beschietingen titvoeiig 
kon worden onderzocht. En roen bleek 
dat de compute"inuatie van een 
voltreffer met srot. nauwl<,u�heid de 
wer1!el ij<heid verbeeldde. 

TNO kan trots zijn en de hoge miltaire opàachtgevers trekken lenng u� hel 
'sirulatieprogramma en bedenken 
betere schepen en beter sctiettlÎg 
zodat we er titeindel i jk niets op voonit 
gaan, want de .;and bedenkt het ook. 

Het effect van een granaat op 
een 'Wolf 

Wat de ma� van het simtlatiepro­
gramma in hun mariakale emst OVl!f het 
hoofd zien is de sensationele 
moge� om eindelijk een hoog­
waa,,dige, btitengewoon echte, 
dramatische OO<log te voeren op  de 
compoter in de kindef1<amer. Ze leveren 
bouwstenen voor een pr achtig spel. 
Eindel ijk kan ik zei de rotmof 
litschal<elen als tij (via een modem 
natuurlijk) n;;, fiets weer eens kooit 
st.len. Eindelijk kan Risk zo gespeeld 
wo,den dat ik mee wil doen. 

Wouter Kloolwijk 

Door de slmulatJs 
voorspelde schade 

Met dank aan het Prins Maurits 
Laboratorium TNO voor het 
besch ikbaar stellen van de foto's 
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n deze rubriek kunt u, gewaardeerde lezer(es), uw vragen en opmerk ngen kwijt. De beste bnef iedere maand 
verrassen we met software (vermeld t  dus altijd uw computer), een T-shirt of wat Dokter Stikkie kon missen. 
Het is niet altijd mogelijk brieven volledig te plaatsen, in zo'n geval worden de belangrijkste vragen/opmerkingen 
geplaatst Gezien de grote hoeveelheid correspondentie is persoonlijke beantwoording niet altijd mogerJk. 

Beste Dokter Stikkie, 

Ik wil niet omtleefd zijn, maar 
Stikl<le Is wel de meest Idiote 
naam die ik ooit gehoord htb en 
zeker voor een computer-achda: 
wezentje. De fantasie was ttker 
op (so,ry). 

GeU<kic � Ool<ter Stikkle weet 
raad! wel een hele goede rubriek 
en zeker omisbaar. Da t  maakt 
dit gekke naam weer helemaal 
coed dus niet cetreurd. 

Pepijn Frankhuizen Wacenlncen 

Beste Pepijl, 

Joow brief heb l maar even van h•t 
bureau van de heer Stld<ie gelicllt 
nadat hij jouw tips had Ol)geborgen in 211n database. T511 ,  wat v.il j! nu dat 
t k z,g? Toen Dokter Sti1kie samen 
met 2ijn vriertcil Joy kwam 
sdl icit,ren stond ook� raar te 
kj<en. [en andere reactie op zo'n 
vreemd wezen met zo·n pook op tn 
kop is niet mogeljk. ni,t,,aar? W• 
hebben Sti<kie leren acceptet!n, 
a lleen Ghlen heeft er nog w;t moeite 
mee. [n woes eerlijk, zond« Sli<lie 
zou Hoog Spel niet meer hetzeHde 
zi j� Heb je gezien wat hij deze l:eer 
,n Sdlot!and uitgespool;t heeft? 

Dr. Stit!ie vs. Ghlen Uvid 

Honderden brieven hebbE< ons 
over de ruzie tus,en Dr . St,)k� en 
Ghlen LMd ber�ld. De oplossingen 
va,i!ten van zeer drastisch 
(oolsta,nl tot in.,,.liaf. Tot op 
heden is de IMag ietwat il  het 
-deel va, Ghlen, de 
hoofdredacteur -er� ook °"' om d• pagina's var Dr. SIÏ<kie 
op te doeken of te ,ermnderen. 
De rest van de redaciie verzet zich 
�er met h"1<1 en tand tegen (Slikl<ie 
zéf kin hel n.et, hl zit il SchoHandl 
maar zag zich gra3i nog wat meer 
ieslalnd door de lezers. 
Dok Slilrk�'s beskttt an oei i1 het 
va-re Schotland met Ghlen ui te 
praten (,edlren?I heeft de nodige 
reacties ol)ieleverd. iedereen is teweden met de va-slaggevng van 
Stilwe's tocht maar sommigen vragen Z1Ch bezorgd af of hij dan nog w� i1 staat is ,ijn teksten te 
sch"'"°. Gektk�g hebben" 
� vaneen draagbare 
computer met ilgebowrd modem 
"""""dus Il! heeft geen e nl:el excws om niets tl te leveren. 
Brnerl<ort ee11 bloemlezing val de 
utva,geo corr!'l)Ondenlie, waar�j • zoals beloold • de beste 
r.zerdsUers eEfl spel rBar t.euze 
n,ërlgen. 

Beste Hooc Spel, 

I< bto al een tijdje op zoek naar 
een Ami&a endator voor PC. 
Bestaat dlt1 

Tot slot, uw macazr.e is ze-er 
aoed, ziet er med uit en 
verschaft veel informatie. 

Kris Gilot 
Henele, Belgii 

We hebben deze vraag al eens eerder 
beiotwoord, maar dat was in Hoog 
Spel 3 .  We krijgen ontebare brÎeV!fl 
OYer emwtoren, dus nog maar etllS 
hel antwoord. 
Amiga, C64 en Al.In ST spetten op 
een PC, hdaas dat gaat niet. Il een 
aan!� gevaleo kao een computer 
dartzi bepaalde software ol 
llarctNa,e aar.,assîngen een aidere 
oomputer oaboolsen maar �ng riet 
ales z;I dan werken. Zo be>taal e r  
een C64 errulatcr voor de Alliga, 
een Spectrum em�alllf voer de C64, 
een Spectum em�ato, voer de B8C 
comP11ter en ga zo maar door. Voo, 
de Alliga •1• er de Amax Maclntosh en de KCS PC •""'�toren. Voor de 
Alan ST zijl er Maootosll en MS-OOS 
errulaloren. [m�atoren voor de 
Amiga en ST beswn meestal ui 
har""3rt en software en zy,""" het 
algemeen vrij kostbaar. Voo, ZOVE< 
wij begepen .. ,ken dl soort 
emulat0<en good met zakel1ke 
sofl•are (edrter riet atijrll doch over 
spellen Sl)elen hebben we nog niets 
gehoord. 

Qik krijgen we ,eEI vragen over 
Cf!A/f.GA/'IGA enuato,en. llet 
antwoord hierop is redelij< e!Ol<lOde. 
VOOf zover wij weten bestaan er 
t.it�titend CG'. emrlatoren voor 
Hercules monoctrome coml)Uters. Of 
dr,,e wel ol niet werken is afhanke!i( 
van uw computersysteem en de 
software die u wilt gebrul<en .  
Niemand kan de "rlóng v,n een 
CGA programma mei beilrl> val een 
em.latcr op Herc�es garandere� 
Het Is tecilrósch niet mogelijk cm EGA 
en VGA op lagere typen 
(CGNHercdesl videokaarten te 
n11nen. VGA (al dan niet 256 kle<Xeol 
draalt clerhalw tit�ulU>d op VGA en 
EGA uilslrltend op [GA en in 16 
We uren VGA We horen het graag 
wanneet we fout zitten hiermee. 

Voor meet algemene informatie avet 
de PC als spelOOflllU\er ven,ij1,n we 
u naar Hoog So,I 2, pagina 36. 

Bedartl VOO< de lovende woorder! 

, _ 
V 

TfNCIUff "'°"""" 

Beste Hoog Spel 
Zoudt u een catalogus willen 
maken met daarin ale software? 
Is het waar dat er over een jaar 
cetn Hercules spelen meer zijn? 

Wilhren Louwes 
Gronlncen 

8e5te llllbren, 

\\lllen w,t maar k111n,n niet. Et zi� 
zoveel ,pel�n dat hel gewOOONeg 
n�t meer btj Ie houden i� !edele 
week kane11 er weer niel.M'e uit en 
zelfs de officiäe imix,teurs worden 
een beetje tureurrs ''"' de 
hoevee�eid. Dat is meteen dan ook 
de rtden dat lang niet a l�s il 
Nederland en Belgjë te koop is.  Ale 
importeurs selecteren wd<e spellen ze wel of róet il Hederiand en 8elgje 
v.ille n  verkope� En vele Sl)eloo 
kernen ge,voon niet door die selectie 
heen omdat ze vaak niet goed genoeg 
ol romrlt sledlt 01n .  De meeste 
spellen voor Miga, C64 en Atari ST 
worden il Engeland gemaald .  Daar 
derlrt men heel illders over spel�n 
dan Wer en zi een $!echt spel zelfs 
nog wel een beetje ,erl<open. Kijk 
maar il de Engelse bladen, daar is 
men soms ��end enthousiast over 
bepaalde spellen die, waineer je ze 
eenmaal onder ogen krijgt. absolute 
rottooi bijkE< te ,ij� Bij ons is dat 
comi,leet anders, een slecht ""'' verkoopt absoluut niet (zoa� het ook 
hoortl. De meest< MS-OOS !Qellen 
komen o,engens uit Amema, met 
name de VGA 256 k1euren is daar"' 
echt il aan het ral:en. O..rigens 
begjmen de [ngelse softwareluzen 
o.r ook door te krijgen hoe je een JAS. 
00S spel moel maken. [r kanen zeer 
lraaie ,pellen aan zoals �jvoorbee� 
Space WrecJred en Plan 9 from Qrter 
Space, �de van Gremin Gra)ili:s. 

En wat Hercules betrelt, het �me. 
Er worden na"""ljks Herarles spellen 
gemaal.!, snds eni&t tijd is • zeker in 
Ntdertand en Bei€ië • VGA 256 
kleuran de st.ldaard. 

• 

Btste Hoog Spel, 

Ik oveno,ec mijn XT met EGA 
kaart te vervane:en door een 
bei.re computor. Nu be&liip Ik dat ik tekstverwerking en to ook 
wel op rrl)n XT kan blijven doen, 
maar ik wil op rrijn niWft 
computer de nievwst• 1!>9llen 
kunnen spelen. Oja, het """'t wel 
<en MS-00S computer zijn. 

L. Taylor 
Amsterdam 

Ik kan me ee11 t:wief van  u herinneren 
over gel>eugen1Jobl,men. 
U lost uw probleem w,l erg raácaal op .  
Om q,timaal van de n�uwste 
SP<?l�n te kunnen genieten (zie oodermeer ook de recensie van 
Wrog Commi!llder 21 en u het beste 
van hel beste wtt hebben, moet u de 
wlgende oonlig1,alie overwtgen: 

80386/80486 computer: 
mirimaal 16 Mhz m;;r liefst hoger en omschat.el>aar naar 
een lagere "ot,e;;1. 
640k RAM met minimaal 1 � 
RAM geheugen extra 
1/GA 256 k�11erlraart met 5121< 
ol 1 Mb RAM cet,eucen 
Harddisk: 80� of meer 
Muziekkaart: Soondblaster ol de 
rieuwe Ml� Gold 
hl!is Joyslick 
MS-OOS 5.0 of Or. Dos 5 

Een C[);l()M speler heeft u nog niet 
nodig, alloewel dat begil 1992 
waarsctijlljk zal verande<en. 

Hoe...l een 486 •�t ecllt nodii is ,  
ll ijfl het een ko,tbare affaire. 

• 

• 
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Speeltips mogen in Hoog Spel niet onttireken. 
Grijp deze kans op roem: 
stuur in d ie tips, codes, 
kaarten en al dat fraais .  

Dr. Stikl<ie probeert zoveel mogelijk de tips te testen. 
Soms bestaan e r  echter - voor 
dezelfde computer • verschü­
lende versies van hetzelfde 
spel en werl<t een tip slechts 
op één bepaalde versie. Dit is helaas niet te voorkomen. 

iedere met name genoemde 
inzender kan een verrassing 
verwachten. 

Dokter Stikkie verzo.ekt alle 
lnzend(st)ers in de brief zeff 

naam, adres, postcode, 
woonplaats en telefoonnummer 
te vermelden. Hij heeft nu een 

aantal tips zonder afzender -de 
enveloppes krijgt Or. St ikkie namelijk niet -en kan dus geen 

presentje sturen. 

O r .  Sti<kie hanteert de volgende 
regels bij �•­

Wanneer één toets ingedrukt 
moet worden, bijvoorbeeld Q of 
FIO, wordt dit weergegeven als 

<Q> en <flO,. Joypad­
bewegin&en en toetsindrukken bij 

spelcomputers staan cursie f .  

BRAT 
AMIGA/ATARI ST 

Dankzi j  Ratt Bosz [Enschede) slaal<I 
melig lezer(es) een zucht van 
wrichlng. De kleine ondeugd in dl Sl)el heett menigeen tot wanhoop 
gedreven. Misschien helpen deze passwords een bee�e. 
Level 2: MIHEMOTO 
Level 3: SASUTOZO 
Level 4: SUMTZEE 
Level 5: NOl<ITAGO 
Level 6: ITSANONO 
Level 7: MOt<ITEMO 
Level 8: H OZIOMO 
Level 9: MOt<ITEMO 
Level 10: ZUMOHATO 
level Il: CIWIASl\J 
_-..., 12: NAGAITSU 

0 

DOKliER S1il�KIE WEET 
GATES OF ZENDOCON 

ATARI LYNX 

Dankzi j Sandy van Ieperen (.'Jmerel 
deze keer fors wat Lynx lips, 
waaronder deze ,oor Gates of 
Zerdocon. Zoals we reeds wrmoedden 
bevat <ft spel enkele geheime velden 
en Sandy heeft er een1je gevonden. 
Voer als password TR\'X in .  Druk ro de 
joypad schuin rechts naar beneden 
zodat u door de \loer zakt Ga door de 
poort aan het eind van het Ie.el en u 
komt in een geheim level terecht 

Om na« het verloren land te gaan 
voert u als password ZETA in .  

THE GREAT GIAHA 
SISTERS C64 

Dl spel heelt in dertijd een gigantische 
oplffldilg teweeg geblactt. !'{et 
omdat hel zo goed of moei.< is ,  maar 
omdat hel een keiharde ilrltatie van 
SIJ/)0/ Mario Bros is. Nintendo Japan is 
lier zo kwaad O\ler geworden dat nnen 
de makers Rainbow hts voor de 
rechter sleel)te. ResLltaat was dan ooi< 
dat <il spel slechts twee dagen te kOÓp 
geweest is .  Wie een exemplaar heelt 
mag zich gelukl<ig prijzen. 
In ieder geval helpt Rooat! Vrol i jk !Den Haag) de C64 bezitters van dl 
spel enorm met de Vlllgende tip. 
Druk op <2> en de rand van het 
scherm word1 grijs .  U bent nu 
onkwetsbaar. 
llrul< op < l  > en u pakt ale balen en 
blks«nflitsen op .  Ook te gebrul<l!n 
wanneer u op de lift aan hel eind van 
somn"ige wlden moet springen. 
Helen Balens zoeld tips voor de Amiga versie. Iemand wat? 

GREMLINS 2 
NINTENDO NES 

Enige paSSW(l'ds om da spel wat meer 
toegankelg'k te maken. 

1-1 GBQK 
1·2 BYl<F 
2·1 OXNH 
2·2 CGMW 
3-1 NJTO 
3-2 ZfPJ 
4-1 SHMC 
4-2 Vl88 
5-1 NXF[) 

Met dank aan H .  Vinh Lu !Westervoort) 

KLAX 

ATARI LYNX 

Kies wave 11  !hoogste level) en start 
het spel. Maak nu een groot kluis en u 
krijgt 700.000 bOnusplllten plus een 
warp naa, lewl 56. 

PRINCE OF PERSIA 

Doel in dl spel is een prinses. die bovendien nog uw geliefde is, te 
redden uit de klauwen van een weseljl( 
lot. En dat wroorzaakt nogal wat 
problemen, Pnnce of Persia is geen 
emvoudig spel. Derhal\<e, zools beloofd, een zo compleet mogelijk 
owrzicht van de wie mogeljl(heden bij dit� onze lezers zeer populaire spel. 
Eerljk gezegd \iel het ons tegen dat er 
zo werig Atari ST en Amiga tips binnen gekomen zijn. Ook deze versies zijn 
zeer aardig om te S()elen, clls waarom 
Pooce of Persia bij uitstel< zo gel iefd is bij onze MS-00S lezers vragen we ons 
nog steeds af. 
Bi j  deze bedanken we de talloze 
inzenders die dit owrzicht mogeli jk maakten. De meeste cheats, met name 
de toetsen-cheats, "1 ,oor MSOOS, 
echter sommige tips zi jn ook op 
andere COfll)uters bluikba«. 

Een aantal �s die we binnen kregen 
bleken geen echte tips docll worden in de handleiding van PoP vermeld, met 
name de <CTRL> bedielqen zools <CTRl>•<G> om een spel te saven, 
<cmt.>+<L> om een s pel te laden en 
<CTRl.>+Q.> om een le\'01 te 
herst.wten vallen hieronder. De,e 
hebben we dan ook niet opgenomen. 

Dm de Vlllgende opties "de MS-00S 
ver�e van Prince of Persia te kunnen 
gebroken, dient u het SPel met PRINCE 
MEGAlilT op te starten. let er 111!1 Oll 
dat <CAPS LOCI<> uit staat. De 
volgende cheats zijn ru mogelijk .  

<K> wachters owrljden ter plekke 
<U> bovenliggend scherm bel<ijken 
<H> scherm lnks bekijken 
<.I> scherm rechts bekijl<en 
<N> onderliggend scherm bekijken 
<R> gewoon ve,der gaan nadat je dood gegaan bent 
<+> tijd toevoegen 
<·> tijd wrmnderen 

<SHfT > meer tijd 
<SHfT>+<B> een dtister gat je Zift 

aleen waar Prn:e staat 
<SHFT >+<C> vreemde tekens i l  

beeld, coördinaten? 
<SHfT>+<E> beeld draait om 
<SHfT>+<I> ales ondersteboven 

-<SHlfT>+<L> volgend lewl, zonder 
vertes van tijd <SHIFT>+<S> geneest een verloren 
leven 

<SHFT>+<T> extra leveris 
<SHlfT>+<IV> zweven, helzelfde effect als de 

groene pot 

Tip: Wanneer u een scherm met <U>, 
<H>, <.i> of <N> bekij kt en u ziet een 
wachter. loop dan al kijl<end het 
scherm l)imen ,  de wachter zal 
verdwijnen. Komt u edlter een tweede 
keer il dt scherm dan staat de 
wachter weer paraat <K> is duidelijk een belere oplossrng. O,.,igens, deze 
cheal werld ook mei de hekl<en. 

Tip: Het is mogelijl< de hekken vast te 
zetten. Verander van scherm en wandel vervolgens het scherm weer binnen. 
De hekkoo staan nu oper1. Dit ...,Id 
ecllter riet wanneer u. om bij d e  
hekken te komen van level wrandert. 

îll): <K> is met name oottig in levels 
6, het begin van 8 en het eind van 12. 

Tip level 4: Vlak voor de ,jgang vindt u 
een spiegel. Spring door deze 51>iegel 
(scherven brengen gelu�) en u ziet uw 
SPiegelbeeld weglopen. U zult hem 
later nog wel een aantal keren 
tegenkomen. 

Tip level 8: Wanneer u via de planken in de mull' omhoog kl imt, komt u op de 
tweede verdieping. U wordt tier ter 
plekke neergeslagen door een wachter. 
Reden hiervoor is dat hi j  u in het vorige 
scherm heeft horen rondbanjeren en llij 
zich omdraaîde (naar rechts) om te 
�]l<en wat er aan de hand was. U kt11t 
dn voorkomen door onder hem door te 
�uipen, waardoor hj zich niet omdraai! 
(naar l inks bl jlt ijjken). Bent u eenmaal 
bo'lffl dan is ééfl stevige nekslag 
voldoende om hem t e  vloeren. 

Tip level 1 2: Zie ooi< de kaart 
hiernaast. Bi 1 ontmoet u uw 
spiegelbeeld weer. Doodt u uw 
spiegelbeeld dan sterft u zett ook, <IJs 
kij k uit Om te voorkomen dat u door 
uzett aangevallen wordt steekt u 
ormdde•il< uw zwaard weg. Uw 
spiegelleeld imaeert u en u kunt nu 
naar hem toelopen om weer één 
persoon te worden .  
Bl ijf un de buurt van 2, een 
onmiddelijl<e dood is het gevolg 
wanneer u h ier naar toe gaat. 
W2"leer u weer één met uw 
Sl)ieget>eeld bent geworden wandelt u 
rustig naar l inks. Het feit dat er geen 
stenen ,., om Oll te IOl)en mag u niet 
afschri<ken, deze ontstaan w.meer u 
er OYerlleen loopt. De situatie is echter 
dodelr;I< wanneer u niet met uw 
spiegelbeeld versmolten bent. 
Bij 4 en 5 ston het plafond op een 
bepaald moment orrlaag. Bli jf aan het 
begin van hel scherm wachten totdat 
deze r..-., voorbij is .  
Bli 6 ortmoet u het einm>Ollster, Big Boss 
Jaffar.  [J(t is het laatste obslakel voordat u 
met IHI geiefde vererigd ziJt wonten. Na 
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��I tit de weg nnen van Jitfar moet u 
terug naar de P0('I (7). Deze operl 
wna1iSch. Lt.kt dï niet ga dan eerst bij 
6 naar reclrts tol il het ,oigeme scherm. 
Gaw,votgens weer terug. 
Bent u eenmaal door de poort bij 7 dan 
moet u nog een paar scllermen door, 
ga naar l inks en open de diverse 
hekl<en om r.ileildelil< uw geiefde i n  de 
armen te sll.iten. U wordt lietdoor de 
Prins van Periié en u leeft oog lang en 
geU<kig. 

T,p: Om de bjdiTiiet wat op Ie 
schroeven moel u op level 3 hel spel 
met <Cm.>+<G> s.wen. Edn (geoo 
hex-editll hel 1ie PRINCE.SAV met 
bijvootbeeld PC-TOOL$. Vervang hel 
eerste teken door een dubbele punt en 
het laatste teken met <ALT>+<7> 
dOOf een bolle�•- Save het hle en start 
hel spel . Druk tijdens hel in�o 
<CTRl>+<L> in en u laadt 58 miooten 
en 7 levens d U koot deze proo,dure 
in el< IO'll'I herhalen. 

Tot slot, we hebben slechts êtf1 tip 
voor de Atari ST wrsie geluegen. 
Wjzig in het fie ros op disk 1 

00 30 16 3C 
� 
00304E75 

om meer ijd te krijgen. 

Mei darl< aan Onno Vanhool (Mol, Belgié) voor de kaart van leVEI 12. 

-

SHANGHAI 
ATARI LYHX 

Volgens Sandy 1<.-,n op de volgende 
wijze de draak zichll>aar gemaakt 
worden zonder hel spel te spelen. Oruk 
na hel starten van het SPel Ol'î10N J in en kies het score-schenm. Dm< 
wrvol gens OPT/ON J,  OPTJON 2, A,B, 
aw-iooG en OM!AAG tegeljl< in en de 
draak zal vtrsclli jnen. 

SUPER HANG ON 
SEGA MEGA DRIVE 

Eén eenvoudige manier om in dn race 
spel zeer snel en builerissig rijk te 
worden is hel volgende password 
invoeren: 

5FF3F540f35504 
FfHWKJOMWOU 

H .  Vinh Lu M'estervoortl 

/Jj 

c:, 

TEENAGE MUTANT 
HERO TURTLES 

MS-DOS 

Wij waren niet bijster ingenomen mei 
dit SPel, u denkt er kl aa�keli jk anders 
<mr. Dus wanneer u tips, hints en 
cheals voor dit spel heelt ontvang i< 
deze gaarne. Vele lezer1sXessenl zull en 
u dankbaar zijn. Deze keer een eerste 
aanzet dankzi j  focky van Leeuwen 
IJ'i jnacker, MSOOS), Frank Bölm 
lliaarlem, Game Bo\') en Arien Moor 
(Rotterdam, Game Bo\'). 
MS-DOS 

Druk tegel�d 
<A>+<S>+<O>+<F>+<G> in en u 
kunt over de lllizen k)pen. 
Het is mogelil< op geriepige �e 
energie toe te 110egen. Wanneer u een 
pizza vindl moet u direct hel spel saYe/l. Ga uil het spel en wanneer 
gevraagd wordt om te laden cl 
Ol)r1ieuw te begirr,en, laadt u hel spel. De p,zza is dan weer aam.�zig en u 
koot deze weer oprapen. Ooe dit net 
zolang totdat alle helden weer wlle energie hebben. Plua-vretende 
schidpadden, ik bli jf er moeite mee 
hebben. 

GAMEBOY 

Om een bonus SPel te k,üen miet bi j  het kiezen van de stage S!lECT, A en 
B tegeij< ingedrukt worden. Rechts 
verschijnt een vraagteken, kies dit en u 
bent bj hel bonus spel. 

Ariën zond in hoe het bonus spel gespeeld <fel't te worden, helaas is daar nu geen ruimte voor. Daarnaast 

.-. 

• 

ook nog een lip om meer energie te 
kn1gen, als vdgt: pauzeer hel Sl)el "' 
druk vervolgens aw-iooG, OMHOOG, 
OMLAAG, OMLAAG, LINKS, RECHTS, 
UM<S, RECHTS, Ben A in. Oï kan 
echter maar één kee� 

XENON 2 
MS-D05 

De tip voor dit spel wel<e we in Hoog 
Spel 2 en 3 plaatsten om sratis 
waoens te Yl!tkrijgen, werkt wel maar 
Hans Mars 11.M<J heeft een betere 
met hode. Warv1eer u nameh]k de cheat 
toepast bli jkt het niet mogeljl< de 
gekochte wapens weer te verkopert 
En dat laatste bli jkt funest om ver in het 
spel door te dringen. 

Hans had een ietwat andere oplossing. 
Wanneer bij het opslartl!n van hel spel 
om de grafische modus gevraagd 
wordL drukt u ,iet <ENTER> maar 
<F7> in. Wanneer het SPel eerroaal begonnen is, wordt u met <I> 
onkwetsbaar. Zeer han<ig en geen 
moeilijk gedoe met editten, volgens 
Hans. En gel i jk heeft lij, bedari<t 
namens iedere Xeooo 2 fanaat. 

• 
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HOOG SPEL LEZER-SERVICE 
U kent dat wel, u wilt een bepaald 
spel hebben en nergens is het te 
koop. Met ingang van heden is 
dat afgelopen. Bel Hoog Spel, 
geef uw droomspel op en wij 
zuJJen dat voor u verzorgen. 

Binnen 24 uur heeft u antwoO<d 
of het spel nog leverbaar is, wat 
de pnJs is en hoe lang levering 
gaat duren. Probeer het eens. u 

zult versteld staanU 

HOOG SPEL LEZER-SERVICE 

020-6756888 
vraag naar Ludmilla! 

"""S-DC>S 

3D COHSTRUCTION KIT 
Zett spellen ontwikl<eleo. Hoog Spel 5 
pag.8 
fncmief VHS instructie cassette 
00S073 CGA,/EG,4,MGA 
/ 139.50/8/r. 2699 

ATP: FLIGHT ASSIGHMEHT 
Nieuwste Sublogjc vkichtsimulator 
Hoog Spel 5 pag. 26 
DOS066 ECWVGA / 129,50/Bfr. 2499 

CHUCK YEAGER'S AIR COMBAT 
loe recensie pag. 28 
005071 ECWVGA / 99,00/Bfr. 1999 

F14TOMCAT 
'Aldrtslruator. Activision 
AdLi b en Soundblaster 
00S100 EGA,IVGA / 99,00/Bfr. 1999 

F15 STRIKE EAGLE Il 
Vdledlg natuurgetroowe vluchts,m van 
MboProse. 
Herc/CGM:GN640K VGA 
00S009 / 139,50/Bfr. 2699 

F15 Il DESERT STORM SCENARIO 
DISK 
Oatadiskette Midden Oosten 
voor FIS Il 
00S079 / 59,50/Bfr. 1199 

F15 Il+ DATA DISK 
DOS009A / 179,50/Blr. 3499 

GAT&IAY SAVAGE FROHTIER 
N�te SSVAD&O RPG 
D0S101 EGAl{GA / 99,00/Bfr. 1999 

HEART OF CHINA 
Grandioos Sierra/Oynamix adventure 
Hoog Spel 5 pag. 44 
DOS069 EGA/ 129,50/Bfr. 2499 
D0S070 VGA / 129,50/Bfr. 2499 

• 

J ETFIGHTER Il 
Zeer goede vluchtsimulat0<. 
Hoog Spel 5 pag. 48 
00S071 ECWVGA / 129,50/Bfr. 2499 

KING'S QUEST V 
Deel 5 van de beroennde serie. 
Adl'fnture voor beginners. 
Zie Hoog Spel 3, pag. 31. 
OOS006 EGA,/ PS/2 /MCGA 
/ 139,50/Bfr. 2699 
OOS007 640K 2561<1 VGA IAn 
/ 149,50/Bfr. 2899 

lEISURE SUIT LARRY 1 
t-ietM'f wrsie, SCI en 
256 klaven VGA 
DOS102 VGA / 129,50/Bfr. 2499 

LEISURE SUIT LARRY 5 
De •�te avonturen van Larry. 
D0S090EGA/ 139,50;1lfT. 2699 
D0S091 VGA / 139,50/Blr. 2699 

AANBIEDl�G 

Per1ecle go!fsimulatie be recensie Hoo� Spel 3, oag. 18 
640, 256kl VG!\'1,\CCJ, 
D0S004 f 129.5Q,1ltr ?49'! 

DATADISKS VOOR LINKS 

Links - Bay Hili 
Hcog Spel 6 pag 57 
D0S1'.)5 VGA / 49 50.Etr. 999 

links • Bountiful Course 
Hco� S,el 4 pag. 39 
D0S106 VGA f 49 50.'Elr. 999 

Links - Firestone 
Hooi Soel 5 peg 56 
D0S107 '/GA / 49 50 ,'Elr. 999 

Lin ks - Pinehurst 
IJ0S108 '/GA f 49 óD/Rtr 999 

L 1 rks plus TViEE data disks 
11<1Jr �:ru1e 
D0S109 'IGA / 199,)Jilltr. 3899 

L1rks plu� 'i1[R data disks D0S110 'IGA / 249.)J,,1Jlr. 4799 

fW[E dJtadisks naJr �.euze 
D0S111 '/GA / 89SJ lltr. 1 ï99 

VIER datadisks 
DOSI 17 VG1\ / 149,01J11ltr 2899 

Om optvnaal te werken raden.,.,., 
mnnaal een 1 6  Mhz 80286/386 
aa, ,.,oor Li1ks. 

MEGATRAVEUER 2 
De Zhodani samenzwering gaat 
Vl!fder. Zeer complex RPG 
DOS104 EGNVGA / 1 19,00/BfT. 2299 

RAILROAD TYCOON 
Met treiltjes spelen, simulatie 
Hoog Si>el 1 ,  pag. 60 
CGA,/EGN64a( VGA 
D0S014 / 129,50/Bfr. 2499 

RED WON 
Sierra's g,andioze WO 1 
vtuchtsiruator .  
Zie ook Hoog Spel 4 pag. 56 
D0S015 EGA / 139,50/Bfr. 2699 
00S016 VGA rAn / 139,50/Bfr. 2699 

Rist OF THE DRAGON 
Dinami,/Sierra adventure in de 
toel:0<nst 
Zie Hoog Spel 3, pag. 21 
00S018 CGA,/EGA / 139,50/Bfr. 
269900S019 VGA IAn 
/ 139,50/Bfr. 2699 

ROBIN HOOD 
Zie recensie pag. 34 
00S093 640K EG.VIGA 
/ 99,00/ Bfr. 1999 

SEARCH FOR THE fflAHIC 
Zie recensie pag. 27 
DOSl 15 640K CX3A/EGNVGA 
/ 99,00/ Bfr. 1999 

SECRETWEAPONS OF 
THE LUFTWAm: 
Lucasftn vluchtsimulator, opvolger 
van Their Finest Hour. 
Hatd disk benodigd. 
Hoog $pel 5 pag. 28 
D0S065 ECWVGA / 1 19,00/Bfr. 2299 

SIMEARTH 
Opvolger van Sim City; 
planeetsimulatie. Zie recensie Hoog 
Spel 4, pag. 8 
640K Herc,/EGA,/VGA/MCGA 
!GEEN CGA'!) 
D0S001 / 139,50/Bfr .  2699 

SPACE QUEST 1 
Nieuwe versie. se, en 
256 kleuren VGA 
DOSI03 VGA / 129,50/Bfr .  2499 

SPACE QUEST 4 
Roger Wilco in problemen. Adlll!nture 
Zie Hoog Spel 4 .  pag. 34 
D0$040 EGA/ 139,50/Blr. 2699 
D0$041 VGA 256kl / 139,50/Bfr. 2699 

SPELLCASTING 101 
SORCERERS GET All THE GIRLS 
Ondeugend adventure dat Larry verre 
verslaat 
Zie Hoog Spel 3 pag 58 
005021 CGA/EGM'GA 
/ Il 9,00/ Bfr. 2299 

SPELLCASTING 201 · THE 
SORCERER'S APPLIAHCE 
Het kan neg beter. Heeft Larry 
weder0<n het nakijken? DOS096 CGA,/EG,4,MGA 
/ 119,00/Bfr. 2299 

THEIR FINEST HOUR • BATTLE OF 
BRITAIH 
Vkichtsimulator Lucasfilm. 
OOS097 EGNVGA / 99,00/Bfr. 1999 

THEIR FINEST HOUR DATA DISK 
Meer missies. 
DOS098 / 59,50/Bfr . 1 199 

THEIR FINEST HOUR + DATA 
DISK 
00S099 / 149,50/8fr. 2899 

TIMEQIJEST 
Zie recensie pag. 44 
D0S095 EG>,/1/GA/ 119,00/Bfr. 2299 

TRACON 2 
Luchtverkeersleiding siruatie Zie Hoog Spel 1 ,  pag. 34 
Met Ned. handl. en extra boek over 
luchtvert<ee-sleiding  in Nederland. 
Inclusief datadisk E"opa (Sciwphol). 
Te koppelen met Fl ightsmulat0<. 
Herc/CGNEG.VIGA 
D0S024 / 169,50/Bfr. 3299 

ULTIMA • MARTIAH DREAMS 
Zie recensie pag. 8 
D0S079 EGA/ 1 1 9,00;llfT. 2299 
DOS080VGArAn / 1 19,00/Bfr. 2299 

WING COMMAHDER 2 
Zie recensie pag. 56 
Harddisk benodigd (ca. 15 Mb) 
00S092 VGAAT / 129,50/Bfr. 2499 

SPECIALE AANBIEDING 
DOS 5.0 

NEDERLANDSE VERSIE 

Het wordt zowat ondoenl i jk nog spellen te spelen wanneer 
u een oude DOS versie 
gebruikt. 
Daarom deze unieke 
aanbieding, uitsluitend voor 
Hoog Spel lezers. 

005094 f 249,00/Bfr. 4799 



www.hoogspel.nl

�IGA 

3D CONSlRUCTION l<ll 
Zelf speneo odWll<l<eleo. Hoog Spel 5. 
pag. 8 locusief VHS iostructie cassette 
AMl073 / 139,50/Bfr. 2699 

S12KRAM 
GEHEUGENUITBREIDING 
Eiodelîk l<unt u de nieuwste SPellen 
spe�n. Een RAM uitbreiding is zowat 
noodzakelijk met bijvoo,beeld de 
nieufre Siena adventures. 
AMI041 / 119,00/Bfr. 2299 

AARDRUKSKUNDE 
SPELENDERWIJS 
Nederlandstal ig educatief prograrrrna 
AMl!Ol / 59,50/Blr. 1199 

CHESSMASltR 2100 
flet beroerroe schaakprograrrrna 
AMl103 / 99,00)Bfr. 1999,00 

�\!< UW EIGEN 
SPELLEN MET AMOS 

AMOS Gl\1AES CREATOR 
Maak uw eigen spellen 
AM1021 / 139.50/B'r. 2699 

AMOS CG,IPII ER 
Comµiler vou< de 
AMOS GAM,S CREATOR 
Al,IIJ36 / 89.50,Bfr 1799 

AMOS 3C 
H1.dpprcgramma -'00' 
3) tocpass.ngen 
AMl099 / 99,CO/lllr 1999 

AIJOS CRtA TOR + CCMPI LER 
AMKJ98 / 199,00;Bfr. 3899 

AMOS CREATOR + 
COl,IPILE� + 30 
Al,1 100 / ? /9.00/Blr 5399 

DELUXE PAINT 4 
De n1CtN1ste \lers1e van het 
beroemde te�enprogranYm vdn 
Elettru 11ic Arts. Nu 11ele mogel11k· 
heden zoals .:lrnmatie en Rotoscope 
1n 4096 k.Jeuren HAM modus. loch.r 
sief twee clip art en een urhtes 
di s�. Aanbevolen w::>rdt m1n1maal 
1 Mb RAM 
AMII I O / 299,:XMllr. o/99 

CRUISE FOR A CORPSE 
Zie recensie pag. S 
Mtl02 / 89,50/8fr. I 799 

F15 STRIKE EAGLE Il 
De beroemde MicroProse Vbelltsin 
ru ook voo, de Amiga. 
AMIOSI / ll 9,00/Bfr. 2299 

FLIGHT OF THE IMTRUDER 
Spectn.m Holobyte vllchtsimulator 
lt.'b RAM beoodigd. 
Mll07 / 119,00/Bfr. 2299 

l<lHG'S QUEST V 
Sierra adventure voor beginners 
Hoog Spel 3 pag. 31 
AMl052 / 129, 50/Bfr. 2599 

LEISURE SUIT IARRY TRILOGIE 
Alle drie adventures in één! 
Hoog $pel 4 pag. 17 
I Mb RAM vereist 
AMI025 / 149,50/8fr. 2899 

POWEJIMOt,IGER 
Verow,r de wereld 
Zie Hoog Spet 3 pag. 5 
AMI005 / 99,00/Bfr. 1999 

RAIL.ROAD TYCOON 
Hoog Spel S pag. 17 
AMl040 / 119,00/Blr. 2299 

THEIR FIMEST HOUR • BAfflE OF 
BRITAJN 
Sublieme Lucaslîlm vluchtsimulator 
waario U de beroemde slag 001 
Engeland il WO Il meemaakt. 
AMIOSO / 99,00/Bfr. 1999 

THEIR FINEST HOUR DATA DISK 
Meer missies 
AMl105 / 59,50/Bfr. 999 

THEIR FINEST HOUR 
+ DATA DISK 
AMl106 / 149, 50/8fr. 2899 

ATARI ST 
fane disks dubbelzijdig} 

3D CONSTRUCTION l<lT 
Zett spellen ontwikkelen. 
Hoog Si)el 5 pag. 8 
lnclusie1 VHS 11structie cassette 
ST030 / ll 9,00/Blr. 2299 

CRUISE FOR A CORPSE 
Zie recensie pag. 5 
STOS3 Kleur ds / 89,50/Bfr. 1799 

F15 STRIKE EAGII Il 
De beroemde MicroProse vluchtsrn 
oo ook voor de Ala<i ST. 
ST031 Kleur ds / 119,00/Bfr. 2299 

F19 SliALTH F1GHTER 
MicroProse vluchtsimulator 
STOOi Kleur ds / 99,00/Bfr. 1999 

FLJGHT OF ntE IMTRUDER 
Spectrum Holobj,te vluchtsimulator 
ST054 Klem ds / 119,00/Bfr. 2299 

MIDWINTER Il 
FIAMES OF FREEDOM 
Als eerste voor de ST. Het vervolg op 
een klassieker. ST040 K�ur ds / 119,00/Bfr. 2299 

THEIR FIMEST HOUR • 
BAfflE OF BRITAJN 
Sublieme Lucasfi lm vluchtsimulato, 
waarin U de beroemde slag 001 
Engeland in WO fl meemaakt 
ST050 K�ur ds / 89,50/Bfr. 1799 

THElR FINEST HOUR DATADISK 
Meer missies STOSI Kleur ds / 59,50/Bfr. 1199 

THElR FIMEST HOUR + DATA DtSK 
STOS2 K�ur ds / 139,50/Bfr. 2699 

UW EIGEN SPEUEN 
STOS GMIE!S CREATOR 

Bas.15.�rogramma Kleur ds 
STOi 7 f 99.00;Bir. 1999 

STOS Compr ler 
Compileert en versnelt uN STOS 
programma's 
s·os3 1 59.50/Bt•. 1199 

STOS 600 Sprr les 
Data disk met 600 spr-.tes voor 
STOS 
ST054 / 39.95/Bfr. 799 

STOS Maestro 
Mu11ek�oepass1ngen binnen STOS 
sro5s / 6,.50/illr 1399 

STOS Maestro f>u s  
Is gelijk aar ST055 rlaa1 bCV"Jt 
tevens sarrpie hardware 
S1056 / 249.50/Bfr 4799 

STOS AANBIEDING 

ST0!7,ST05l•S<054 
/ 159,IO;Bfr. 3099 
STOi), ST053 • s·o54. ST0:6 
/ 349.50/Bfr. 6799 
Sf053, ST054 i 79, 5C/Elr. 1599 
ST054,ST055 / 89.50/Blr. 1199 
Bel ,,Jcr andere combo.at.es! 

� IE. � -r lE.  L � C>  lt--ll 
Naam: ...... .... . .......... .. ... . .. .. .. ..... .. .. .. .. . .... .. .............. .... .. .. .. .. ........ .... .. .... . ...... .. ... .......... ........ .. .............. .. . . .... .. 

Mes: .... ....... ... .. ......... .. . .. . . ..... ............ ... . ... . . , ............................... Posttode: . . . .. .. . . . .. ..  , .... .. . . .. . .. . .. .. . ........... . 

Woorci!aat� ...... . ......... ........... . ..... . . ................. .... .. . ..... ........ . . .. .... . .... ... Land: . . ... ....... ....... . ... .. . ................ . .. . 

Co,nputer: ........ . ........ ............ . . . .... .. ... .. . . .. . ........................ ................. . .. . .. . . . .. . .. .  MS-OOS Adrive: 3.S','S.25' 

STUUR MIJ A.U.B. DE VOLGEMDE TITELS TOE: 
I ........... . .. . .. . . . .. .. .. ................ ............... Co,np ....... . .... . . .. . .. . ... . . . . ........ BestellT ..... .... . . .. . . .. . .. ... ......... .. . .. . . .. . .. .  .. 

2 .... , ...... . .................. .. . . .... ... .... . . .. . . .. ... . Co,np .............. .. . ... . ... .... .. ... .. Bestelnr . .. . .. ....... . ....................... , ........ . 

3 ..... . .. ... .. . .. . .. .. ................................... .  Comp .............. . .. . .. . .............. Bestelnr, .......... ............. . ... . ... . .. ... . ....... . 

4 ................... , . .. . ... .. .. .. ........................ Coni) ............ .. . ..... .. ...... , .. .... Bestelnr ....... , .... .. .. .......................... . ..  .. 

Bovenstaand bedrag heb ik heden op uw 'barl</gjr�lgjsche barlr rekening 
!doorhalen wat neo overgemaakt. 
Gaame had ik mjn bestelilg onder rembours ontvangeo fuitslt.iend llilnen Nederlanc!l. 

T otaalbedrijg van 
mijn bestell ing //Blr ................. .. 

Aboiree kor1Jng I O'II / /Blr . . .......... .. .. .  .. 
OF 
Nieime abomee 
kor1i1g 25% //Bfr ........... . . .. ..  .. 

SublOla� / /Blr .. .. ............. . 

Vem,ndkosten //Bh. 12,00/250 

Rembourskosten / 12.00 

Totaal bedrag /j8fr ................. . 

Handtekenin& 
!bi j minde,jarigen voogd 
ot een der ouders) 
···· · ·· · ·• ............ ....... .......... . .. .. .. .... . . .. . .. ..... . 
Datum: 

Hel&<,.,�. Postllus 14034, !OiOBAAmsl!rrlart\ ru: 0200120053, K.vil. -m 222.5351.n.v. � IN, 8'nk.ABN 54.75.53.854 
'-"'"•lotM.H<QgSoef.Brl8êi•AB-�..,,-n1.,20�21,o 

• 
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COMMODORE 64 

3D CONSTI!UCTION KIT 
Ontwerp IJW eigen 30 54>ell en. 
Zie ook Hoog Spel 5 pag. 8 
COM040 disk / 79,50/Bfr. 1599 

ARCHON 1 + 2  
De befaamde Electronic Arts strategie 
spenen voor een zacht l)fi jsje. COM031 disk / 29,95 /B f r .  599 

AZIMUlll 
Speciale testcassette om .,,, cassette 
recocder Oi>t imaal af te regelen. 
Met gratis spel. 
COM030 cass / 29,95/Bfr. 599 

CHESSIAASltR 2100 
ljtslel<eftd schaakp,ogramma 
COM025 disk / 49,50/Bfr. 999 

CHUCK YIAGEAS 
FllGHTSIMULATOR 1 
Beroemde vluchtsimulator 
COM032 cass / l 9,95/8fr. 399 
COM033 dist< /  29,95/Bfr. 599 

ELVIRA, MISruss OF THE DARK 
Het beroemde RPG adl,enlure met de 
schooe Elvira in de hoofdrol Nu ook 
voor C64 leverbaar. Aanradet! 
ZJe Hoog Spel 3, pag. 42 
COM0200isl< / 89,50/Bfr. 1799 

FtRRARI FORMULA 1 
Electrooic Arts race sinJlatie 
Zie ooi< Hoog Spel 5 pag. 22 
COM037 cass / l 9,95/8fr. 399 
COM038 disk / 29, 95/Bfr. 599 

MANCHESTER UMmD EUROPA 
Voetbalspel plus managemer'ISinuatie 
COM026 cass / 39,95;1lfr. 799 
COM027 disl< / 49,50/Bfr. 999 

NINJA RAIIBITS 
Kickboksende kon,,en. Parodie op 
Turtles. ZJe Hoog Spel 5 pag. 23 
COM035 cass / 14,95;1lfr. 299 
COM036 disk / 19, 95/Bfr. 399 

PITSTOP 2 
Klassiek race spel. 
COM039 dist< /  19,95/Bfr. 399 

Alle pnjzen inclusief BTW. Betalirig kan 
gesctieden via C.o-of E1Koclleque 
(max. 300 gulden) , bank• of 
giorekening of OOOer rembours .  
Belgische teze,s worden verzocht 
uitsluitend te betalen vla een 
Ell'ocfleque in Nederlandse guldens 
!ma1. 300 gulden) of vla o.ermakirig 
van het bedrag in 8elgisclle frarl<en op 
onze retening te Antwerpen. Helaas 
kunneo Belgische bestellingen n�t 
onder rerrf>ours Yerzonden worden. 
Stuur nooo geld� Betal ingen zoooer 

• 

STEALTH MISSION 
S.blogic vllchtsirulatoc, zeer 
naluurgetrothY. tneke prijs ,  alleen 
YOOC Hoog Spel lezets 
COM028 cisl< / 49,50/Bfr .  999 

SUBLOGIC FllGHTSIMULATOR 
·0e beroetnde! COM034 cisk / 99,00/Bfr .  1999 

ULTIMA TRILOGY 
Deel l , 2 en 3 oo eitdel ijk weer 
leverbaar. 
COM041 / 89,50/Bfr. 1799 

ULTIMAV 
Na bijna TIEN maanden weer 
leverbaar. Klassiek RPG 
COM029 disk/ 69,50/Bfr. 1399 

ULTIMA VI 
Klassiek RPG, vooc de ware tieliebber. 
COMOJS disk/ 89,50/Bfr. 1799 

SEGA N\EGA 
DRIVE 

GA1ARES 
Keillarde arcade actie! 
8MegaM 
Hoog Spet 5 pag. 64 
SMD003 / 129,50/Bfr. 2499 

HARDBALI. 
Honkbal! simulatie. Petfect 
8 MegaM Hoog Si>el 5 pag. 64 
SMDOOl / 149,50/Bfr. 2899 

OMSLAUGHT 
A,cade adventure met u itstel<ende 
gr31)1ics, fraaie rooziel< en perfecte 
spelil'lloud 
SMD006 / 149,50/Bfr. 2899 

STAR COMTROL 
Strategisch SF war.game J 2 Megabi1!! 
Hoog Spel 5 pag. 64 
SMD002 / 149,50/Bfr .  2899 

TUARICAM 
Snelle arcade actie met S<JPet graphics 
Meer dan 1500 arcade scllermen 
Sl.1D005 / 149,50/Bfr. 2899 

inze�g van de bestel>on k111nen niet 
in behandeling genomen worden. 

NB. Om il aanmerkire te komen voor 
de nie""' abomee kormg dient de 
bestelbon teg"" met de 
aborv,ementsaa�aag inge!<)<lden t e  
Vî'Ofdefl. 

Vernnding onder remboors: / 12,00 
kosten 
Verzending onder /  100,00;Slr. 2000: 
kosten 1 12.00/Bfr. 1250 

NABESTELLEN OUDE NUMMERS. 

Hee� u eer, ni.mner van Hoog Spel genist? GeilJ<l<ia is llet"' ook mogeli)< 
Hoog Spellen na t, bestdlen. ,...ak 
daartoe 1 7 ,95 per nun-.ne, over naar 
een onzer reketingen onder voonefding van de gewenst. edffielsJ. U h� de 
bes1elbon hiervoo, rèt in te zenden. 

LET OP! Voo, België: zend! eer, 
Eiroch-voor het just, bectag il 
guldoo� 

HOOGSl'EL 1 
Spelen: Mrthy, ,lj)prM!ice, CenllriM, 
ChiP s �. Codename leeman, FJ 9 
Steal!I! r•. Gaimtfet, Ho)le s Bcolc o f  
Games 2, KkJ< Off 2, Klax, LO$! P3trol, 
Mid l'mter, 1/uclear War, Qierarion 
mólth, On1111tar Gil7lt5, /'Co\ T oor Go�. 
Pl"l"f Manager, P-USA, Plo 
TMnis Tour, Ra. Railroad Tycoon, Secret 
of the Swblades, � Assault. Sm0/1 
s Qvest, Trac(rl N, Treasurt Trap. 

Naast de vaste rubrieken oodetmeor 
artikelen r,,e, de Atari Lynx, tien jaa' 
adventures van Si8'ra Orllne en de 
PowarcOOe, een gokhakas1 mr thuis.. 

HOOG Sl'll 2 
Spelen: Saffie Cl,ess 2, 8Jue l.igtilnng, 
8uck Rogers ,  Co,jXJra!ioo, Dragooflg/Jt 
fledrocop, furure Wars, Gold of the 
Alt,c,, The moorla\ lshil), James 
Pond, Klix, Km, legend ol Faerghal, 
lc,d ol file Sword, loCus fSl)rit Tllflo 
ChaleJllle, Mltde<, �. 0..,, file Ne, Frottirrg, Po,ts of Ca� P,�. 
Re""1ge ol file Galof, Rogue Trooper, 
Satan, Secret ol Morl<ey lsood, Shadow 
of the Be ast 2, Silel!I Setvice 2, 1he Spy 
ll'1o loYed Me, Stormlord, Subblleo, 
S.,,,emacy, Team Yankee, TMnisAce, 
T estdme m, Thoodertwct � Uli 
Squactm, Wondeflloy W "' Zoom . 

Naast de vaste rubrieken oodetmeor de 
Nirtendo Game Bov"' de C64GS, "1iek 
rieuws over de C6S van Conmodofe "' 
cartridge software voo, de Alrie•· 
Bovendien een tistorîscfl cwerzicht viYI 
het ftnomeen spel�ers. ten artikel 
Oler het gellrul< van !'C's �s 
s�rs oo hel �alste rèuws 
Oler de same"""rling tussen IBM en 
Stga. 

HOOG SPEL3 
Spdlen: Badands, Battle Ccmmanc( 
Chase HQ 2, Clltssmaster, Covert 
Aclion. Ol1II< Swe, fM>l!, Fes/els 
Qvest, Gates of Zendoccll, Ki,g's <;vest 
V, �. t.WS. //ARC ,  Narco 
Police, Paoc, l'owemlmger, Puun�. 
Qvest /Of GJory t Rise of the Dragoo, 

Verzending boven / 100,00/Bfr. 2000: g<en kosten 
Verzeo<ilg ooder rembours aleen 
mogdi jk in Nederland. 

Zendt of fax de bestetboo of kopie 
daa01an naar: 
Het Betere Spel 
Po.U.,s 7 4034 
1070 BA Amsterdam 
Fax: 020-6120053 

Roadlllasters, Robocop 2, Slla,wJl;r, 
Sine World, SpeedlJa/l 2. Sl)ellboond, 
�ng 101 -Sorce,ersgelafftfle 
srrs ,  Super S-. Sword o1 Sodan. 
Total Recal, To)Ofa Celi<a GT, Tun!es, 
l'l!ne Commander, Woodertafld. Wrath of 
the Demon en Z-Oil. 

Verder eer, ver�ag van de CES, een 
grot. COffillllterbelJrs in Las Vegas ,  de 
adv"1bwre cps van GNen l.iv'd er, Or. 
SOOie. 

HOOGSPEL4 
Spellen: Battle Squadron, Box Joci<ey, 
OliJ>'s CM\'ooee. OammM, t\'agon's 
lh•II. Elie Pl,s, F-1 Race, Fray, GOOS. 
Hard IJrM� 2, ffoll Slreel Blies, 
Hltchtilr,(s gude to the Galaxy, Hoorri 
of Shadow, lyad, Kn,g!its cl lfle Sf<y, 
t,alfler Godessess of Pllobos, lei..,e 
S.ö Lany T nlogy, Lenroogs, Loo • 
Boultïul Coorse, lfig/11y Bombjack, 
�t.W,....;,e 2. Ms .  P«roa11. Pick 'Il Fffe, 
Plo Temis Tour 2, R,d Baron, RobocOA 
Robo-s<,,ash, Shado,, ot the BeasL 
Siniarth, Space Quest N, Spirit of 
fxcam, Suatego, S .  T.U.N. Rumer, 
5"J)er Mooaro GP, Te.rn Stwó, Tel!is, 
Turrican 2, Vaxile, Zany GolY M Zelard. 

Dairnaast de Sf,arp Orgariler, de per, 
fect etectroni sd'e agenda met "' ook 
,pelen, nog meer n,ómte voor !Jilen 
I.Md, t.lSX Turbo R er, hel b<lgin van llet 
""°"�ete a<helll\Jt'e o,erzicht. 

HOOG5m5 
Speller,: Helllt of the Dragon, 3D 
Coosuuc:t,m Kil, CastJes, 1835, 
MegauawKe, l, �gllai 2, Railroad 
Tyroon, Metcs, OUf IIIJl, Ferrari Fomw 
1, 3D Pod, Ninja Rabbils, P.ocl<et 
R"'e,, Xenon 2, All', Secrel Weapo,,s 
ot the wtwatte. Paperl)qf, Xe,,op/Jo!Je, 
Coolmtl, � Monac<l GP, Wonder 
Boy, 1/e<o QuesL Pac Manis, Pf>anlasy 
Star 2, Sonic the Hedge/log, N>M, A Boy 
and his 8,lob, 8altfe ol �. Hyper 
lodt IIIJlner, Gargo)le's Quest, He111 or 
Olina, Jeffigf,W W, Mag� Candle, 
Demooial< ,  Ktys to ,,,.,,..,.., l.inls • 
fi'estone, ci.lCl< Rock,� Korps er, 
IAgical. 
Verder de Stga Game Gea,, de CES 
show i1 Clócago, bordspellel\ 
Nederlandse lucasfim Sl)Clel\ wat zijl 
RPG's, RPG lips il de l<erl:er, de 
Queeste, b<lzoeijes aan Sierra "' 
lllcasnlm i1 Amerika, tfntendo in Ameri<a, deel 2 van het adlffllfe 
overzicht, Or. S1iooe en het eerste ded 
van Slikke's Queeste. 

Aanbied01gen geldig tot v,rsci.,en 
Hoog Spel 7 

Mocht een prograrmia niet laden, dan 
wo,dt do• rrits geretourneerd binnen 
l O dagen • kosteloos vervangen. Ale 
prodtitoo worden wus.ri geleverd. 
Met virus besmette proa,amma's 
wo,den niet terug genomen. MS-OOS: 
liet laden c.q. niet correct ftiicOOfleren 
WOfdt vaal< veroor,aakl door RAM 
residente S()l\ware; deze eerst 
v,MiJ<ieren ,oordat u hel spel laadt . 
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