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VAN DE EINDREDACTIE

Er z8n heel wat reacties binnengekomen op zowelStikkie's Queeste als hetfeit dat Hoog Spel nu ook
bovdspellen recanseert En op een enkele uitzondering rta, allemaal positiel Dat skert me goedgemunst,
2eker' na het tanbum dat Ghlen Livid omwikkelde, waardoor zowat het hele kanboor ees) dag compleet op
son-actief gestaan heeft. Gelukkig is alles weer een bealje gesust en werkt hij weer nijver aan 2ijn Qieeste,

Eerdijkheidshalve moet ik toegeven dat hij wed een punt heeft miet dat probleem i Space Quest WV, je zou ver-
wactten dat een dergelijk adventure goed doorgetest is. Sierra's argument is dan ook niet echt overtuigend.
Anderzi/ds kwem tijdens datzellde gesprekniet Sierra ook naar boven dat veel problemen die Nick voorgelegd
kreeg, hardware matige problesnen waren. Althans, er i zovee| afwjkeside PC hardware dat het bjjna
ondoenlijkis EDER programma goed werkend te knjgen op ALLE PC’s,

We kregen een overzicht van de problemen waarmee men geconfronteerd werd de [aatste tild; zeer keerzaam,
dat wel. 2o bEkt dat veel problesnen veroorzaakt worden door hetfeit dat veel MS$-DQS bezitters met TSR's, of
residente software, werken. Ook computers met MS-DOS in ROM leveren veel problemen op, aangezien de
hedendaagse spelprogramima’s zoveel geheugen nodig hebben en 580K vrlj RAM bilna verpliciit is.

D elaatste uiwpatlilg op dat gebied is wel Wiig Commainder 2 en dan niet dleen het fe't dat het spel meer dan
15Mb van je harddisk vreet Daarbij heeft hef. ook nog eens tegen de 590K RAM nodg en is extra geheugen
verplicint wil je rwiziek en ge liidseffecten hebben. DOS 5.0 of Dr. Dos 5 is ononteerlik wanneer je dit spel
opimaal wilt spelen.

In ieder geval mbllen we in een van de volgende Hoog Spellen wat ruimte wigden aan de meest voorkomende
problerien rond MS 00S spelsofiware,

In septeniber zijn we z0a's gewooidijk weer eensnaar de grote sofbwarebewrs m Londen geweest In de
algelopen jaren atti/d een groots en anfrukwekkend spektaked, dt jaar was hetannoe troef, Yoor de eerste
haer mocht d e endgebruiker niet naa binnen, de show was uhsisitend voor handelaren. We hebben heel veel
nieniwe spellen gezien, met name voor MS:00S en Amig a, Atari ST en C64 software wordt steeds minder,
terw/:l MSX absoluut n et meer bestaat. In gesprekken met enige Japaise bedrijven kregen we te horen dat
ook in Japan MSX een afiopende 2aak is.Hel: jkterop dat wereldwild de trend gefijk is: MS-00S en
spelconpiiers zoals Nintendo en Se@a. In Europa speelt de Amiga dannog wel een aardige rol met name in
Enge'atwd en Duiteland, mazar ook in Nederand en Bolgid is het duidelijk dat MS-DOS sterk opkomt 2o heb ik
iemand in Londen al gekscherend horen zeggen: ‘In Nederland Is de standaard speicompater geen Nintendo
of Se@a, maar een 80386 op 25Mhz, YGA 256 k leuren kaart met 512K, minimaal 1 Mb extra RAM, 100 Mb
harddisk, mids, joyshick en Soundblas:er muziekkaart”

20a's gezagd heel veel spellen voor nwet name de Ainiga gezien, maar weinig indrukwekkends. Schieten
lopen en springen komt zeer veel voor en in min ogen tegen eest veelte hoge prijs Halerwege dit jaar
hebben de Engelse softwarehulzen de prijaen fars opgedreven, %6t een niveau dat in mijn ogen 2eer vaak
ortaccepiabel is. De redenesingen erachter - hoge licen Se en programmeerkosten, inzakkende verkopen -
begrijp & wel maar het lijkt erop dat deze industrie in een spiraalterecht gekomen |s. Want |aten we eerfijk
wezen, er is het afgelopen jaar een gigantische hoeveelheld nieuwe sp ellen utgekomen en hoeveel daarvan
was echt de nweite waard? Weinig! Natuurl jk, niet alles kan van dezelfde k lasce als een Popious of
Lesmnings zin, maar edit sedit foeft nu ook weer niet Zolang het nog een beetje redelijk gepriisd is, is er
niel's aan de hand.

Mp1 persoonlike vrees is dan ook dat een behoorlijk aantal Engelse soRwaretwiizen heteind van dit jaar niet
meer haak Yoorspellen wie dan wel Zou | k niet durven doen, maar het 20u m{ nlets verbazest wanneer een
aantal belioorlijk grote nansen in de problemen zithen.

Ondertuséen kunnien we toch de nodige goede spellen verwachten, Zo kot Populous 2eraan en wat te
denken van de mierendioop-simi datie San Ant (begh 1992) van Maxis?

Wat speicomputers betret ligeen de zaken wat anders, Het merendeel van de uitgebrachte spellenis van
hoge kwalteit en ook Sega en Nintendo beaitters kunnen binnesikort spellen als Poptious en Sim Earth spelen,
alicewel we geen bevestiging konden krijgen dat dat ook voor Nederland en Belgie zo Is. Houdt in jeder geval
onze nievwties pagina’s in de gaten!

Tot slot nwet ik bekennen dat nletalleen Ghlen opgewonden kan raken, zelf ben k onlangs ook aardig over de
schieef gegaan. De reden hiervoor was een gesprek met PTT Telecom waarin ik otbeschotl lang heb moelen
wachten voordat ik emdeljk de gewenste afdeling aan de lijn wreeg Nu is wat mij betreR PTT Telecomde
laakete tijd een ietwat vie s woord. Onlangs was ik nameljk i1 een postiiantoor en nam uit pure nisuwsgierigheid
een folder oves' het afsluiten van 08 nununers mee. Nu nwet u weten datwanneer ueen 06 nummer neent,
PTT Telecom het: verplicht stett dat bij iedere publicatie van dat 06 nummer veimeld wordt wat de
gesprekskosten voor de balier z §n. En wie is de enige die zich daar niet aan houdt? Juist. PTT Telecom.

Wist 0 namelijk dat het landefike alaxmmuwnnmer 06-11 ongeveer 30 cent per mnuet kost?

Een grof schandaail En de enige p1ek waar datte ezen valtis indie ene folder, waann alle 06 nummess
veimeld staan die niet af te sluiten zijn, verder ben k het in geen enkele PTT Telecom pubrcatne tegen
gekomen. Nu begn ik me ook af te viagen waarom sinds PTT Telecom geprivatiseerd is en nlichtingen 008
niet meer grats is, je slechts éen nummier mag opvragen (vroeger waren dat er drie) en dat vriwe] iedere
keer dat je belt {ook s avonds |aat) er altjd MEER DAN 12 WACHTENOEN YOOR U Z1JN

Of20u dat soms komen omdat ondertussen de meter doortkt en PTT Telecom verdent?

Op zo'nmomenl ben & blij dat k een Ainiga en Xenon 2 heb, dus even een vuttje blasten en mijn
bloeddruk is weer noimaal.

Restmijseechts uvelegenoesljke uurtjes met weer een nieiwe Hoog Spel te wensen.
denwe ekaar nog op de HCC dagen?
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CRUISE FOR
A CORPSE

Hel réesrwiste adventure van Delpline
e lieeft lang op 2ich laten washvien.

U bevindt 2ich 321 boord van een jacht
waar u Wspecteur Raou | Dusenber moet ass iste-
ren b het oplossen een inisdnjf, Een moordspel?

COMMANDER I

De programmeurs van Sierra 2in in de
e strjd om het grooksde computerspel

voar|opig op ruiie achlesstand gezet
door Origsl. Hu Wing Cestvnander # legt bestag =l IS | |
op meenaal 15Mb runte van uwharddisk. e BRCEA =

° U’.T’MA: MART’AN DREAMS Tijdens de wereddtentoonste-

ng van 1893 In Checago wordt een laffe sabotagedaad gepleegd. De mzittenden van een raket werdan
herdoor rictting Marsgelaniceerd Zidt u erin sagen de ongelukkigen heelhuids naar de Aarde te begelelden?

° CD W Het nieuwe sbilae edectronica van Commodore belooft veel goeds voor de toekomst
De CRTV s iiatuurlijk uitermabe geschik: waor educatieve doelelnden, maar hoe zit liet met de spelletjes?

° MEGA“‘O'MAN’A Poputous in de ruimte? OF is Mega+o-Mavwa toch een

bgzondes origneel spel?

° NMEQU£$ T Van de niakers van Spelcasting 101 - Sovcerers get alllhe gifs

komt nu een adventure waarin de speler veeluldig door de % moet reizen oan toekoinstige
rampen te voorkomen.

TI Ol VEBL AR RIS PR

B R0BIN HOOD

De grote hitm met Kevin Cosbirer trek:

nog steeds volle zaen. Maar misschien
kdjgen de bioscoop explotanten nog een
zware concurrentleslag uit te wachten nu z20wel
een compulerals een bordspel rond deze
ededvmedige rebel ZBl verschenen

THE SIMPSONS - BART TR i

- = Akl - _I'.r.': b
VS THE SPACE MUTANTS | B | N MIMITE
De Marsmannetjes zip; geland In ! L . .
Sprivglledd en Bart is de enige dle 2e
kan zien. Help hem de wereld te
redden at dit nieiws:e spel van Ocean.
{N.8. Zie ook de Sanpson wedstrijd op pag. 20)

Velarvg gedcline afiactingenc
ML ANGY ¢ AT = M3 STs BRD — Borcipel « 064 = Commednre 64 « IBM = BNMSOO0S « I NX = At 41 » VES = Nrtandd Enietasunen|
ys2em « PGB = Namendo @meboy + SBG = Saga G¥na Gay « SND = SegaMegs Brove « IMB o S699 aasiy Do

Mnpoctmsnnds » Conpidns @R Noderbid: 1 = Atz BRI Vanerx 00473772 + 2 = Bavity, Neaweneiy 0340251353 «
3 = Compuer Collactiol, Amsteadam . 0288223573+ 4 = Hemesolt, ematem : 003 311241 ¢ § o REA/COTDQ. HOWRrasn; 035 213246 ¢

Ormputerspedipy, BatgR: § = Abbh Biussal: 23753304 + 7 =@l Busasl : 2478904615 ¢ 8 o TS0 Havlere: 023 319273«
Gordspeliesr 9 « 939Gymes . Avalodan ; (RBL845754 « 10 = MBAashroy, Wedtt: (30 891434 + 11 = Ravensburge:, Amessfoan = 033 6} 1445
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WERKVAKANTIE

Op een lalle ochtend In aprdl van het

13 1927 ontvangt lhspectew Raoul
®senber een vithod igaig van de

Grekse schespsmagiiaat N ilos .
Karaboudjan voor éen cruise 0p 2
jacit de Karaboudian M. Sads de
relvabie van vorng Jahar worlthet » »
schip door NBdbs gebrukt om zjn - . .
wrienden ke Bteren, Op het eersle .
gezicht is hetv-eemfdal dg
mest-bdja-dar een simoe|
van de Franse palpetot
wmendeskring cekent, maas
verkiarin g is simpel. Enlges
vond onder ieldng van B
een hval plasts heen yo
restaurant; Qin te voor ko
verdachie zou ontsnagpen We
pezoekers ngerekend.€en van die .
ameg:anten wasNikios. H) heeft alle
begrp voon d e Stvabie esrom nog
eens te onderstrepen dat.hijgeen

v ok koes eri. nodigt hij Raoul nu ook
eens ust *

Mog maar net aa boord, idopt Hector,
de troiwe batler van Niklos, aan de
dexr van Raoul's hit, Gescholt vertedt
Hecton dat by zojuist het kevenloze
6chaam van zijn werkgever heelt
gevonden. Sameg gaan ze naar de
ptasts van het misdryf Als Raou zich
over het Ik buigt doemt een schaduw
a0 hem op. Hector wordt'met een
storrp voorwerp neergesiagen Als by
weer DOt ishet lik spoorioos ves-
dween. Mees dan voldoende reden
Aus voor wspecteur Dusendber oin -
Ge2e a8k tot ax de bodem uit te
2oexes) en de scwidige - die nog aan
board «an het Sc@ meet 2jin - in te
reesen

CINEMATIQUE

Het Coasvadaue’ riice dat al
eerder b Fuane Wars en Oper ion

s Corpae

DELPHIHE HEEFT ONS JANG JATEN WACHTEN, MAARHU ISHETERDAN
EINDELVIC; CRUISE FOR A CORPSE, HET VERVOLG OP HET SUCCESVOLLE

SPEL OPERATION STEALTH. (ZIE HOOG SPEL 1, BLADZIJDE 24)

Steatih - de vorige adventures van, -
Delphine - wer d Wegepast hedftin
Civise for 3 Comse opnieuw een face
litt ondergaan Oe wsnieuwingen
koinen op hwee pariten het sterhste .
naar vorén. He: ears e dat opvalt zil
de verbeterde graphics. Dit's hets

Iradls:e te 2i8n wani teer R3su| over hets
det loopt-Men et het dek alshel .

ware door de lers waneen camesa £0
naarmate Raow | dichtertsgcomt, wordt
hy grotes:

Be tweede verandering wardt ek

wanneer mien een vBerwes p ‘axkl kt'.
erschiji t een cverache mel: de
gelie acties. Deze opbes ki ifen,
prwerp en per simabe ¢ .
hillen. Een voorbeeld hlervan tes
atie. U ziet een proppapler liggen
anwdrden bekeken esl 0pgeraapt
Iprapen is & en commando
2n; nameljk het glad st fkes
pp. Als dit is gedewrd, kan liet
bnslelte worden g elezen

NDERZOEK

pard van een detectvespel
for 3 Corpse moet de Speler
: [n'ormad e verzamelen om
aak op te bossen.

tvooral door met de

N te praten es anderen niet
braken te conlronteren

ar vindt Reold bew)sstukken
diensle kianwen staan.

ptspel zich aan boord van
gall alspeelt is ket aantal
iU U il beperkt Ge lukkig
onderkend dat het steeds
weer . deaelfde plaatsen moeten

e verveling in de hand
wer it e fraai de plaatjes er ook
utzlen. Daarom kan men een platte-
grond van het schip opreepenen
daaop aamvizen wa.ar Raol naar toe
moet. Indien de betreffende locate op
dat moment toegankelik is, gaat de
nspecteur er automabsch heen.

VERDACHTEN

Een goed mwordmysterie staat bo|
van de mensen die een ondetlinge
band liebben. Gecompbceerde
verhoudingen en onderhuddse nziey
maken het aanwijzen van de dader’
lastig. BN elke verklarmg m
detectir® zicf afvraffep o d
ondenraagde de waarlield spree%
dat hij probeeft een ander een hak te
zetten. awer wouct een
atmosle hapen waatin
jedeseen de dader zou kunnen zjn.
' _Lruise for a Corpsevoldoe? aan deze
et - o bevinden aich aan boord onder
a3 coholiste die goed
et d esgokvey slaafde
L Ze heelt een heked aan
de advecaat Tom
418 willen ops doen
Fhuwelik tussen Tom
hlve eerstedag
ftgeleden, Oaphnee,:

°

!ﬂl '!'-"‘
]

e Jullo ',

2 dbt er heefwat

dge verklaringen zullen
dgelegd. Aan Asoul de

ek om d e waarieid aan het

e° -

99.00/’81? 1995
us UG f 109,00,Bfr 2149
Ondersteunde kaarten:
CCA/EGA/MCGA/VGA

Mz iekkaarten: Ad idb/Roland

Aan Cruise for 8 Covpse ligt een
stzalje programnieren ten
gronds|ag dat respect afdwingt,
dat staat bullen kil Maar voch -
en k besef me dat k nueen
stortvloed van kritiek over mezel
afvoep - vind ik Crinze for a
Corpse teleurstebend.

Voor nij moet een goed
adventure namelifk voldoen aan
éen padr ejsen. Eén daarvanis
dat ik naar hartelust moet
kunnen experimenteren, en juist
dat elenseit mis ik i dit spel.
Het keurslijf waarim ik word
gédwongen is me ved te sirak.
Ergens aan dek staat
bijvoarbeeld een emmer, die
door een gatenn onbrukbaar §.
Alia, denk & dan, Inde bar gt
een kurk, Dus terug naar de bar
om deae ¥ halen. Behalve
bekiiken en omdraaien valt met
dekiirk niets un: de tichten Het
felt <Jal de programmeurs me
niet eens de kans geven om zel
¥ constateren dat de ek te
kigin is om het gat i1 de enwmer
te dichten is iets dat me nlet
aanstaat. En zo zijlie r meer
voorbeelden te noemen die
Cruise for 2 Corpse voor mi 20
frustrerend maken.

Maar, speiers dle er geen
probicein mee hebben dat alleen
de actes kunnen worden
ondernomen die daect nultig zip
voor' het vinden van de oplossing
habben aan Crtise for 3 Corpse
ean uitsdekend spe om hum
tanden op stuk te bijten.

Kann de Graaff

www.hoogspel.nl




HET VERHAAL

In een wer - en mmeddels lang vergeten
- land woonde Gnt), een wijze
lovenaar. D e meesle mensen vonden
hem welis waar excentriek, doch l§
scheen hen ongevaarliiktoe, h ieder
geval hield hij de kinderen 20et niet
zin teveskumsten.

Ginti beweerde een machbg magiér te
zijn maar men hechtte weliig geloct

BLADE WARRIOR

voegen 2ou machtig geroeg worden
om Mwk te verdriven

HET SPEL

Literaard is de spedey uitverkoren cm
de delen van het kleitablet op le
sp4reo . U beght het spel laiten de
lorendie als | w wonng denst deet
Behalve deze toren zip er in het bes
nog zevel| andere torens te vakien

beschkken @e formules voor deove-
nge spreukes moet men vande
andere tovenaars 2/en 108 te krijgen.
Men moet dan 100g wel 2e8 utzoeken
welke ingredignten in welke
verhondmgen moeten warden
gemengd voor het verkrijgen van het
gewessle resultaat,

Het besehdkkenover deze
loverspreuken is essentiee| oon het
spel tot een goed eindle te bresgen,

HET SPEL BLADE WARRIOR SPEELT ZICH AF IN EEN FANTASIEWERELD WAARIN DE DUISTERE MACHTEN
VAN MURK DE SCEPTER ZWAAIEN DE ENIGE DIE EEN EINDE KAN MAKEN AAN HET KWAAD,

DAT ZICH INMIDDELS ALS EEN OLIEVLEK OVER HET L AND HEEFT VERSPREID, IS

(U RAADDE HET ONGET1WLIFELD AL) BLADE WARRIOR

aan 2ip uikspraken.Maar toen, op de
spreekwoerdefgie kwade dag, stak
een vreseljke slom 0P, Nadat deze
was gaan Regen arriveerde een
dodelijke pes:epidemie, gevolgd door
diepe dussternis die als een deken over
het land neerdaalde. De boze maclten
van Mk hadden bezit genomen vasl
het land. Zells het [aatske
20nnesiraaltie pak:e 280 biezen en
vestrok naar veiliger oorden

In het pildkedonker dat hie-op volgde
lichtte plotseling een fd schipselop
waarinGinb achtisazr werd. Hj hield
een magisch deitablet aan zp hart
gedrukt. Murk mompelde &én van i
magische spreuken en heeleven
smolten licht en duisternis seseen lot
een geheel Vanaf dat mement heerste
Miek over het tand D e eens zowobjke
rwaners trokken zich angshg lerug n
hun &hulpdaats,

Maa, er was nog een sprank|e hoop.
Het gerutht deed de ronde dal het
magische tablet van Ginti in een aanta
stukken uteenwas gevallen Hoeveel
precias wist njemand. Maar degene

samen west te

wadrin evenzovele tovenaars hun
intrek hebben genomen. Het is uwtaak
tol deze torens doer te dnngen e n hies
de zeven fragmer ten {want zoveel 24n
het er) van het kiertablel los te krijgen
De bewoners 2ullende deden van het
tablet nie | 20maar aistaan;u auti uw
toevluchit meeten nemen tot vieenjen
oinkopag. b1 rull voor dejulste
n@edénlen en/of voorwerpen zullen
de magiérs overstag gaan. Ook
kimnen ze warden overgehaald bes
geven en ubepaalde soorten
toverkunsten te beren.

Gewapend met een zwaad gaat y o
pad.Al sved 23| blitken dat het woud
vergeven |s van moordauchibge
monsters de het op de held vaorzien
hebben Aan het begn van het spel is
deze nog tamelik zwak. Gaandeweg
Zin echier specale voorwerpen te
vinden de slagkrachl en
ncasserngsvernogen vergroken.
Oawnaast kan de speler zef een
aantal loverspreuken browwen mt
verschillende ingredinten die i het bos
worden gevoiden. h eerste nstantle
kan men twee soorten Sprevken

aangezien de monsters die men tegen
het Iit boopt 20 sterk worden dat men
ze niet ey eenvodig over de kling
kanjagen.

PRESENTATIE

Opvallend aar Blade Wamior ziinde
graphics. Tidens de wandelng door
het bos wordt alles namelijk in Silhouet
getoond terwl het beetd in
meerdere l3gen scrokt.

De enige zaken die in hlesw
worden geloord A de
ngrediénten die nodg 2in
voor het maken van
toverspreuken. Baor te buskken
kan de moedige rdder deze
oppakken, terwijl er ook
ingrediéiken bestaan die uil de
ucht moeten warden gegrepen,
Op e k gewenst momentkan men
een kaart oprogpen waarop de
posilie van de speler en die van de
verschillende lovesaars worden
getoond, Ook is hel mogelik een
nveata isliist te bekaken waaop
ook de keacht van het hosfdfiguur
Is @' te fezen
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AMIGA

Blade Wairlor is een spel dat een
enorme sleer uitademt Ditis
voormame fijk te danken aan de

@raphics maa ook de

galuidsef'echen dragen by aan hel

spoakachtige geheel Al na korle

tijd was &. valkomen in de ban van

hel spel.

Het leit dal de speles er niet komt
door er 20nder nadenken op koste
hakken charmeert mij attijd wel.
Behalve fiel verzamelen van
ingrediénten moet men namelik in
hetlaboralaraan boverspreuken
mengen, waa bij de speler zetf de
juiste ingredienten en verhowding
moel zien le vinden. Maar ook
moel men de andere tovenaars
opzoeken om van hen delen van
de puzzel of advies te krijgen

Al melal is Bfade Wanitor een
priia sped dalhel nodige
hersemwerk verels.

Peder Nouzo

® 000000 OGOOSTSOSES

AMIGA

Nee, Blade Warrior kan mij niet
bg2ender boeien. Het nieuwhe van
de Insilhoget geloonde graphics
was er voor mij wel af . Wat ervoor
In de plaate kwam waseen el
waarin men een beeye rondloopt
en verschiflende soorten
tegenstanders een kopje Meines
maakt Hel moelen mengen van
toverdrankjes biedt wat nyj betret
ook nelecllgenoeg afwisseing
om dit tol een boelend spel le
maken.

Het feit: dat de hoofdfiEuur nie
altid even adequaat op d e joystick
commando’s reageert tenslotte
maakle Blade Warrior voor m{ een
Irustrerende ervaring,

Steven Grool

PRODUKTINFO

Fabrikant: Image Woi ks
Leverbaar vaor:
Amiga f 95,00,Bfr 1999
Ataii ST £ 99,00/Bfr 1995

Een andere optie
die zeer goed van
pas ko is de
mogelkhed hel spel




Command H Q. 2al geen pryzen
whaten voor de arcade-actie die in
het spel te vinden [s, Ook bevat
het maar weinig geanimee:de
intermezto’s.

Het programma verdient
daareitegen veel bof voor zijn
complexitert. Dit is het sterks:e
puntvan Command H.Q.,
maartegel jkertid ook de factor
die veel Iefhebbers van acbe-
spellen 2al afstoten,

Als govolg van degro'e
hoeveedieid vers:hdlende
moge jkheden dle beide stri|ders
ter beschikk g staan 23l men al
siel de hersens pgnigen bij hel
bepalen welke actie hetbestels.
Haet felt dat het hele spel in real-
time’ wordt gespeeld maaktde
2aken alteen maar moelijker. De
speler voek hierdoor een
voortdurende druk oin snel
beslissingen te nemen op basis
van de beperkte mformatie die de
geheime dienst bij ek aar heett
gesprokkeld.

Men dient zich er steeds bewust
vante zijn dat de vijand op
hetzeltde moment als u zijn
troepen verplaatst en orders
Vitvaardigt.

De presen:atie van Convnand H.Q.
is wat onevenwichbg. De
mogelijkheid omn het spel via een
modem te spelen is uitstekend.
Het voondtzicht om t{dens het
spelendreigende taa| naar de
legensiander over te seinen
spreekt mil we! aan.

Aan de andere kart Isde
bediening van Command H.Q, wat
minder geslaagd. De cursor
beneegt sclwkkerig overhet beeld
en het spel word: regebnstg - 2ij
het kartstondig - ondertvoken als
de computer ecit moet
'nadenken’.

De handleiding daarentegen is
weer vitstekend e n bevat een
compleet voor beedd-spel. Door it
na te spelen leert men alsnel de
basismogelikheden vanhet el
Hetvereist echter geduld om echt
alle moged Meden van hetspelte
doorgronden. Pas na een paar
dagen Intensief spelen zal men de
ondertiggende kwaRehien van
Command H, Q. lecen waarderen
Wanneer u niet afgeschuikt wordt
door deze nadelen van het spel
macht u een uits ekende sidatie
die zeer in de smaak zal vallen by
de liegfvebbers van een pittige
strategische simul atie.

Gordon Koughton

PRODUKTINFO

Fabriant Mi.roProse
Leverbaar voos:
MS-00S f 129,00,Bfr 2499
Onderstovnde Jaarten:
EGA/MCGA/YGA
Woadesarten: geen
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COMMAND H,
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RAINBIRD {ONDERDEEL VAN HET SOFTWAREHUIS MICROPROSE) WERKI HARD AAN HAAR REPUTATIE
ALS FABRIKANT VAN STRATEGISCHE SPELLEN. HUN ASSORTIMENT BEVAT TITELS ALS

UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 1 EN €, MIDWINTER 7 EN 2EN CARRIER COMMAND,

DAN BUNTEN, DE PROGRAMMEUR VAN COMMAND H.Q., HEEFT ZtJN SPOREN REEDS VERDIEND MET
TITELS ALS M.U.L.E, EN SEVEN CITIES OF GOLD.

STRATEGIE

Het idee van een wereldwjde
atoomootlog Is ongetwifeld niet n
leders ogen het nieest gesclokte
onderwerp voor een spel, sommigen
2uben het zefs smakeloos
vinden.Cemmand K. @ van Ramnbird
verm jdt deze valstr k gelukkig door
2ich te concentreren op de polfieke:
en mitslre srategie n plaats van op
oovlogszuchtig patrwottisme,

o Command k@ staat m wezen een
mandegen4nan gevecht centraal; u
tegen de comyuuter ol tegen emand
anders. De Koude Oorlog mag dan
weliswaar beeindgd zijn, maar i dit
spel beeft zi) nog involle hewgheld
voart

De speler heeft de keize uit het
leden van h2t Rod2'of het ‘Bauwe'
leger, met als doe| de strijdmachten
Z0 te manipuleren dat men de
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tegens:ander le slim af |s, zodat
deze tenslotte m de alles
beslissende slag kan worden
verstagen.

SCENARIO’'S

Ukunt kiezen uk viff scenari's;

de Eerste Wereldooriog [1918),

de Tweede Wereldooriog {1942),

de Derde Wereldoorlog (1986).

de Vierde Wereldoorlog (2023} en
tensotte een scenarlo dat zich in de
verre toekoms; alspeelt. Hierin
wordt de Aarde geregeerd door een
aansl skad staten,

Begnners kunnen zich het beste
bekwamen in het eerste scenario
aangezien hierm alleen mfanterie,
dukboten en krulsers worden
gebrulkt. Bovendien is de afmeting
van het slagveld beperkt,

In de latere scenario’s krijgt men te
maken met nlewwe lactoren, zoals
ondersteuning vanuit de lucht,
ollevelden en econorrasche
conseqUenbes van genomen
beslissingen,

We ke acties men ook onderneemt,
het blift bedangr ik om de sagen
bronnen van inkomsten en
grondsiof fen (zoals steden
olievelden en bases) be beschermen.
Daarnaastls het van belang om de
beschkbare mensen en matesialen
doeimatig te gebruiken.

Het heeft weinig 281 om een
overs;romende schatkist te hebben
doordat men & wenig stragdmachten
op de been heeht gebsacht. Het is
ook van witaal belang om de
vijandelike troepenbeweg ngen
constart in het oog te louden.

Skechts de moedigste aanvoerders

met de beste vooruitziende bl k
2ullen als oveswamaar ult de strijd

komen.



METIS 1893 ALS H
CHICAGO DE EERSTE
WERELDTENTOONSTELLING
WORDT GEHOUDEN.

EEN VAN DE GROOTSTE
ATTRACTIES IS HET ENORME
KANON DAT DOOR

DR. LOWELL IS GEBOUWD.
DIT KAHOH IS ONT'WORPEN
OM EEN RUIM TECAPSULE
NAAR MARS TE SCHIETEN

SABOTAGE

Een dag voor de lncering geedt
Percival Lowell neg een rondkeding aan
een ainial beroe mdheden, Onder hen
bevinden 2eh ondes andere Bullalo Bill,
Edson, Leninen Mark Twain. Ban
schiet een onbekende ineen daad van
sabetage voortidig hel kanen & ..
USlevaard 2ijp de ruimtere zigers niet
voorberesd op himtcht. Het s zaak
dat het ntelectuele: neusjevan de zalm

Doordat de speler aan de hand door

h¢lverhaal wordt geled, soelen ook

beginnende speders zic:h goed s
in het spel.

De omvang en goede pbt van het
verhaal zorgen ervoor dat ook meer
ervaren spebers geboeid blijven, U
moeter wel rekenmg niee houden
dal het veriiaal in het Engels is.
Ok bedekent dat een Boede kennis
van de Engelse taalnoodzakelik is.

Yerder is erma aréen iegatief piml
e melden. iigh MeeR de mirsven
vereisien die aan de sanyuter
wonden gesteld weer wat
opgeschroefd Een gelkodskaast 15
niet meer genoeg om van de muaek
te gsenigten. Het is nu a0k nodig ons
daarvoor nog eens 256Kb extra
(expanded) intem geheugen te
hebben, Verder staat op de
verpakkizgdateen 10 nikz AT
verelst |'s, maar hel sped 5 op een
L6 mhe bij tijd en wijis heel erg
largzaam

Mardan Oreans is een van de betere
RPG’s van de |3akteti/d,

De onginalitel:v an hel verhaal Is
verfrwssend en de anwvang van het
gpel parandeert maandenlang
speedple Bey. Voor mensen met de
jsiste computey is dit absaluut een
verpiicire aanschat

Jor-iWlemvanRiel

SEFSN

1
1l
I
.||

20 sne| megeltk wordi gered.

Er wordt een tweede expediie
uitgeust om de eersle B redden,
maar de is pas in 1895 gereed voor
veutrek. Bovendien weet men niels
van de omsland igheden waarin de
beroesmdheden verkeren. He{ enige
dal bekend [s, Is de [andingsplaats
van de eerste capsule, Toch meet de
expeditie slagen om ke voorkomen
da! de modeme geschidenis een
adere bop neent.De leider van deze
meedige wanhoopspog ng bent

KORTE
HANDLEIDING

Dit s ongeveer het nleidende verhad
van Wtima: Marllan Oveams. Na
Savage Empite isdt de tweede tite|
wide URima worlds of adventure’
sesle, gebaseerd op het spelsysteem
van Uitima V1.

Ptmaal veriolken beroesnde figuren
ut de geschledenis de hoofdrollen.
Pe handieiding beslaat slechts zeven
adziiden, wat een absohit kaagle:
record & vaor een RPG (£ olenspel.
Oit wd dus 22ggen dat het spel 2eer
eemvowdig te bedienen 5. Naast deze
handleiding zijn nog twee boekjes met
achtergrendinformabe, en een
landkaarl bijgevoegd.

PRESENTATIE

Voor degenen onder u die nog nlet
eerder een triel uit deze serie

00?
t

nde !

gespeeld hebben geven we een kor b
uitleg over de presentatie van hel
spel. Het scherm is in vieren gedeeld.
Linksboven is het venster op de
wereld. DRt neemt verreweg he t
grootste deed van het scherm In
beslag. Hieronder is ees aantal

schak edaars ¥ zien, waarmee u de
verschillende be'velen kuni geven,
203s; pak, 12a: vaen, vat aan et
cetera. Met een druk op de linker
musknop activeert U 20" schake laar,
met een diruk op de rectter muisknop
zetu de functe vast @nherhaah; u
Fes n weer. Zo kunt u viug tien dogen
bekijken bipoorbeeld.

Aan derechter Bovenkant van het
schesm ziet u Inlormatie over iw
gezelschap Naar wens kunt v hies
een povtret dan wel een kort medisch
ranpert opvragen of zien wat v bij
zich heef:: Rechis onderin tenslotte
zZlel u leksbieed weergegeven wat de
gevo gen van evenbiede acties
uwerzjds 2.

MARSORDERS

Eervvmal aangekomen op Mars, moet
u eigenlik helemaal banoo beginepn,
Het enige dat u weet Is de landings
Maats van de vorige capsude, Als u hier
naartoe 00Dt ontmoet ude eerste
pe-seonvan de yorige expediie,
Luitenant Ddbbs. Hijgeefiueen
a2 NG hoe u nu verder moat.

Ma een ontnoetng met Wiliam Cody
(Hutfale 8ilb, een genaagde 1&ddings

Sp¢ ! INet
e 1n combat
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acte en een ver horgen schatkaart
komt u er aChier dzt er woeger eeit
ener@estation bestend dat abe steden
van stroomvo0-2ag.Een eerske grote
¥k s dan ook het hesstellen van dit
stabon. Tersi| u ach bezigwudt met
de tngenieurs werkzaamheden,
oitdek; u langzamerh and welke
catasbofe er in het vertadesy toe gele
heeft dat een volledige beschaving
ophield & bestaanDev-aag is kutlu
haar weer op laten bloeje?

h Martian Dreams wordt veel mees
dan in voorgaande tilels een rode
diraad gegeven Men wordt min of
meer 3aan de hand va de vesteler
door het spelgetesd. Er s mesgens
eenmoment dat men niet weet wat er
gedaan moe! worden. Oyt wil absowktt
niet zeggen dat er wensig raadsels 2
en dat deze eswovdig ziin. Ze zyn
weliswaar niet 20 meeilik als inde
(Mwna spellen zelf', niaar e/ moet wel
degeliik goed ower nagedadt worden

PRODUKYTINFO

Fabrkant Origan Software
Leverbaar voor.

MS.00S § 13950,Bfr 2699

{in 640K D]

Ondo rsteunde kaartesc E
Mutiekkaarten: AdLb,/Soundb Bster

N 8.Yoor het gebrulk vian een
gelrndsieart is 256Kh expaied
memory verejst




ZEG EENS EERLLJK TOEN U
NOG JONG WAS, DROOMDE U
ER TOEN OOK NIET VAN ZELF
DEHOCFOROL TE SPELENIN
EEN SPROOKJE? IN MET SPEL
£L FKAN DEZE DROOM

WERKE LIJKHEID W ORDEN.

ER WAREN EENS....

Twee newdalten progravnesrs. Op
ee goede dag - 2¢ waren pest afge
shideerd -besloten ze een computer-
spel te maken. Paul Ogesdy en Damian
Slee nchtten hervoar een bedrgile op
ovder de nasm Navana Sys.ems Na
ecn byje verken aan hun geesleskid
Kopten ze b Ooeam aan de deur. Net
s 2oveel avdese jougeren beweerden
2e een goed idee voar €8 nieww spel
te hebben dat boverdlen vol oende
Xwalteiten bezat om Op de mark; b
brengen.

De man diebjOcean verantwoorde lijk
ts vor het al dan nlet uitbe engen van
rseywe spellen kon zip gegaae haas:
riet meer oaderdrukken; hijhosrt dit
verfiaal per slot van rekening verschik
lende keren per week, noet uweten,

Paules: Barnian schudden hun

gesp eksparbier cawventoten wakkes
en dwongen hem eens seriens te kijken
naar de dewr onstratie dle 2e van de
eerste 1iveaus van hel spel b§ zich
hadden. Op de swees dat de
comptters b( Ocean toevallig net
AMeomaalde geest hadden gegeven
hadden 2e algerek &ld en 22 loverden
fuan eigen coenpwter tevoorschipn. De
man \an Ocean wist dat hj geen kant
meer 0p kon Gela.en bet hij de
peesentabe van B Quest want 20
heette lwet spel, oves zich hee komen

AMIGA

Eif is de eerste poging van twee
be ginrende programmeur s. Hetis
weRicht een wat voorbarige
ocorschusie, maar hel Ikt mij dat de
softwarewereld e r twee grate
talenten 04 heefi! gekreg en
Weliswaar is Ef nie! perfect, maar
het is een aeer veelbeltivende
premigre..

De acitergsonden 2, uiters!: fraai
gedetaNeerd, maar de beweging
van het hooMigwna is daarentiegen
watschokkerig, Een andes pumt
waaaan ¥ ien is dat di; een eerste
pel is. is et feit dat de achtergrond
neet 0p d e getwu ke lijke manler
scro® Wanneer hel hoofdfguas aan
de rand van hetscherm s gekomen
stopt de actle everitjes terwwi het
hede beeld in één ke2r razendsiel
naar zijn nleume positie scrallt,
Gedadeg heeRt dit alle s geen nadelig
&fect op de speelbaar| eid van EIf.

E&F 6 - kortom - een prima spe | dat
beelwat wren puzzelen en schielen
zal kosten vooi datd e schane
prgesawe weer bevrijd it

Heden Baens

Toen de desnoredratie algedopen was,
was de man van Ocean ove rtugd.
Alleer de litiel van he; spel vond kg ke
afgezaagd br werd a sneleen
casnpromis berelkt doer het spel met
onmidded (ke ingang £/ te noemen.

AYONTUREN

Eff is ee n platiormspe| waarai actie- en
puzzeelementen 2in verenigd. Nadat
de speler 2ich m de gifgroene maidiot
van Cornelis, de £ p het spal, heeft
gehesen gaat hij (of 2} met bonzend
bast oppadvoor een spanende Lachl
doo’ een viandng bos. Vanuit het
donkese woud staresl {alloze prlemende
oogks Comddjus aan; een duidelijkes
teken dat achter eke boem het gevaar
op de koer liglkanmen zich nauweliks
wensen,

Toch zal Comelius deze gevaren
moeten trotseren alshij Zin wiendirme
te Elici wilreddesy Zwaar 0p de huid
gezeten door een grole varigtet aan
woudbewoners moet Come lius voor
werpen 208ken en deze Op de piiste
plaats gebriken

Waneer de elf een tegenstander
doedt, laat deze Soms een voorwesp
achtes; Soms ook een hart)e waarnvee

Comelrs 2jin vertoren gegane energle
weerwat ka oppeppen,

Ondeswes rr et Comelus knuH ebeest
ies en k uiden verzamelen. De dierijes
werdesl in hel sprookjesbos gebrunki
als betaabniddel, waamee Cormelus
verschilende winkelties aflerh ande nuti-
ge en minder nutbge 2aken, 204|s extra
energie en hevens, k'achtiger wapens,
beschermende Kedijet cetera, kan
aanschafi‘en. Voorwerped| die n de
witiselte hoop werden 3ang eboden
worden tey plaatse aangemaakt uit de
knuden uil: bet bo's, Yandaar dat
Cornellus niet voldoende heeft aan de
beesles maa ookgenoe
ingrediZnten et hebl en verzanekd.

Het spel bevat 20'n 100 schermen die
2in verdeedd ever 2es verschilende
gebiedizs. Behalve het bos kan
Cornelius 2ich m niines begeven teiwy
katere niveaus 2ich alspelenmeen
moeras, een grotiens;elsel, een

geber glie en tenslotte n het kasteel van
de aartsrivaal.

PUZZELS

Cormelius 23l ook bewoners van het
bos tegerikomen waarmee hijkan
commuuceren, Peze veeme de
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shautel tot he: oplossen van de puz ads,
Z0 et de eff bijvoerb2eid e‘gens een
vogel. nil voer een bakje voer kat
deze een vaer ., De veer kan ergess
anders wordizn gesubd voor een krant
die op ap beant wee’ ustekende
dliensten bevajst aan ien and die op de
WC 2. Ukt dankbaarhexd geett hif de el
wat lcifers die edders kikinen worden
gebwuk : omeen kampwurlie te
onl'sieken waaibov.en dan een kwpele
kan worden geroosterd. Het gebi-aden
kippete lat 2ich dan weer ndlen tegen
een slewted d e de derr naar een ande”
dizel van hel spel.

De aflocp van hel spel is mede afan
kelik van de gedragingen van
Cornellus. Het ismamelijk niet noodze
kelijk om alles wat be weegt te doden.
inlegesdeel, alsde elf teveel onschuk
dige wezenljes om zeep hebt heeft dat
een nadelig efec: op i reputide,

PRODVUKTINFO
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(Over een eventuek: MS-DOS versle
konden wij nog geen uits Litse 1 knjgen.




Annakuni, de lkegendarische Laatte
Ninja, is weer opgedoken, ditmaal in
een mysterieuze tempel in Tibet,
Onze held heeft van hogerhand
opdracht gekregen aartsrivaal
Kunitoko definitief uit te schakelen.

DE STRIJD WOEDT YOORT

Binnen het Japanse rijk nanen ninja's een speciale
plaats n, Hel waren de elit.etroepen die nog
geweesder waren dan de Samurai krygers. De
ninja’s waren door iarenlange 2ware Yraining im
moord|ustige vechdmachnes veranderd,

Het is imniddels een paar eeuwen later en Amakini
Is de Laakt overgebleven ninga, 2ijn aartsrivaal,
Shegun Kuniloko, deinst nergens voor ks ug om de
gehene keswiis der ninja'’s ¢ verweyven. Daarom
heeft b§ gezworen arr, indisen nodig, de niaga’s tot
de |aatste man uit te moo¢den. Gezien de ¥te] van
de serie spellen is hij niet meer ver van ijn streven
verailerd. (Hoe Ry dan nog aan de begeerde
Kernis Wi KOME1 is 00K Mif een raadsel, Rad)

DRIEMAAL IS SCHEEPSRECHT

Enigejarengeleden bracht Systerm 3 . na een
vertragng van meer dan een jaar- Last Nwya op de
markt voor de Commodore 64, D11: spel was een
combinatie van een karatespel en een arcade
adventure. nmiddels zijn we toe aan het derde
ded ull de sene. (Nnja Revnix tellen we bewust niel
mee i deze reeks, daas dt n lete skechts een
versle van Last Nirfa 2 n een iets ander pdopakje

is)

Nadat de ninja in hel eerste deel van de trillogje op
het edand Lin Fen de magische geschriftenin
vel|ighe id had gebrathl. s:ond h§ in deellwee voor
de taak om Kuntoko n NewYorktegemoet te
treden De Shogun werd hier weliswaar versiagen,
doch hijwist op bet nepettie te ontsnapper,
@vtgoocheld door deze tegenslag haig de nirga Z§n
nunchakus aan de wilgen. Asmakuni trok Zich terug
in het rusiige bestan als klooster [ig. Hijnam een
aankl leerlingen oider ziinhoede om deze 2in
kennis overle brengen.

ki LastNwyja I woe d: omieuw een beroep gedaan
op Armakami, De oude mees.ers wagen hem nu
defwitiel een einde te maken aan de strapatsen
van de onbetrouwbare Shogun

In een ws 0en 2let de ninja een streek die hem
bebend voorkomt

MNadat hi is onbwaakt,
bevindt Armakuni zich in
een tempel inTibet. De
mysterieuze tempel
bestaat uit viff zones,
waarvan de eerste de vier
natuurelementen Aarde,
Lucht, Water en Vuur
vertegenwoordigen, De
|aatste zone omvat het
Totale Mets.

Nooit eerder zijn deze
ruimtes door een
sterveling betreden, dus
het is volslagen onbekend
wat een bezoeker er zal

aanbef'en. Mettemin moet Armakuni er birnengaan
omdal h{ alleen lier voldoende krachten kan
verzamelen om Kunttoki be kurv wen verdaan.

BRUUT GEWELD VOLSTAAT NIET

Net als in de eesdere delen van L ast Nirja koml de
speler nlet ver door naar hartelus: losl e meppen o
de tegenstanders Voor het oplossen van de
puR2es moet fren 20 nu en dan een beroep deen
op het denkvermogen. ®e oplosssig van de Mizzels
it doorgaais n de coinbinatie v twee gevonden
voorwerpen 2o kan men bivoorbeeld met een leren
hands ¢hoen en spukers een handsc boen maken die
gebruikt kan worden om tegen een rotswaind op te
klautesen. Of wat dacht u van de connbinatie
Glielamp en buskrut? Wist ja, op de correcte plaats
gebrudt, beschuk? u over een bom orm een rot shiok
op te Mazen,

ELEMENTEN

De vijf niveaus bevatien alle een doolhof waarn
men; behalve vaschillg«m vooswerpen, 00k
waper s, geneeskrac Mige drankjes en uiteraard

Cé4

NINJA

PRODUKTINFO

Fabeluant Systern 3
Leverbaar voor:
Amiga [ £9,50/BFR 1799
Atani ST f B350,BFR 1799 Iverw acht aug/sept |
C64 cass § 49 50/8FR 999
C6d disk [ $950/BFR 1199

MS00S f 99,00/BFR 1999 (verwacht juld

lezio tegenstanders kan vinden I efk niveau moet
mesh een puzzelzeen op te bessen voordat men het
tegen de laatste tegenstander kan ®pnemen Pas na
het utschakelen van deze wachter kan men het
volgende wveau beregken.

Helzal even duren voordat men gewend Is aan de
besturiitg van de ninja. Niel alleen kont de
bestiring in het be g wat onhandig over, maa op
het derde niveau biyvocrbeeld moet men interst
precies te werk gaan om geen roesnoos elnde
tegemoel ¥ gaan.

BUSHIDO

Bushedo is de erecode van Japanse Samurai
striders. Verteald w1l het 20veel zeggen als
*leefregels van de ridderlike sol daat”.

O ok n Last Mnja M speelt Bushido een voorname
rol. Men deentnamelik over voldoende Bushido te
beschkken vaordat men et met succes kan
opfemen tegen de batste tegen starder Sommige
acties van de speler hebben diaect awloed 6p de
Bushido. Bushido neemt al wanneer men de strijd
onbAuctt en wardl hoger indien men een
tegenstander met 2in egen wapens weet te
verslaan. Busledo vermeerdert nog neller waneweer
men gewapende wvijanden mel de blote handen in
het stoi laat biten

Ik zal maar beginnen met het slechde rienws Op de eerste exemplaren van de casse®e-versie van LN3
komt een ‘bug" voar Hierdoor bikt soms dat bij het infaden van het vlerde niveau een meegedragen
tilzasbalg spoorioos verdwen is. En dat is jammer, vooral aangezien deze zeMde blaasbalg noodzzkeljk Is
voar het opliossen van een puzael op db: vier de niveau, zodat het spsl derhalve onspedibaar is geworden.

Het goede nleuws Is echter dat deze Dug 2ich niet o p de door mij geteste diskehieversie van hel spel

manil‘esteerde.

Maar, er vah: meer goed nieuws ‘e melden, N3 is een uitstekend spel dat verbirflende g rapliics en
sleervo|fe muziek paart aan een goede speelbaartield. Het vergt ectter wat dworzettingsvermogen voo dat

men de besturing goed
onder de knie heeft.

Ooemdenkers die wal
jaren beweren datde
C64 2(inti/d wel gehad
heelt. moeten toch maar
8ans nay dit pel
ki#:en, Opnievmw biken
de grenzenvan de C64
veriegd & z(n.

tas:Nmja 3 mag i
geen enkele collcetie
onthy rekend

MartWi 's
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HET TEAM PROGRAJWAEURS
DAT EERDER DE SPELLEN
CNASE H.Q. EN CONTINENTAL
CIRCUS MAAKTE KOMT NU MET
HET SPEL MOONSHINE RACERS,
WAARIN DE ROLLEN NU EENS
WORDEN OMGEDRAAID.
DiTMAAL MOET MEN NIET

- ZOALS IN CHASE H.Q. -
MISDADIGERS INREKENEN

MA AR MOET MEN PROBEREN
UIT HANDEN YAN DE SHERRIF
TEBLIVEN.

ROSE-GEUR EN
MANESCHIIN

De term ‘moonshine’ stamt ikt het
Amerks van de jaren‘20 en slaat op
de sterke drank dee hetzjj llegaal
werd gestookt, dan welvanurl: Canada
de Verenigde Staten wavd biten
gesmokkeld, (Moonshuie aangezien
de 22 activiteten om voor de hand
xggeade redenen voorname lijk

*s nachls ptaats vonden)

de tid werd door J. Edgar Hoover
|t de wstvinder van d e sbofzuger
nmaar de katere diuecteur van de FBE]
een wet (itgevaardgd dRe hat stoken
en distr buvesen van s erke drank
verbood. Deze perode ging de
geschiedenis 81 als de "o ohibibon
‘tioog legemg) en duurde van 16
antiar| 1920 tot 1933.
Rteraard werd de wet met door
wedereen nagedee!d, Het gevolg was
&en bloewnxle handel h illegale drank
pdliskere calé’s (een Speak - easy
Eencemd). Drank was g business’
geworden, dus de onderwereld ging
och er ook opgrote schaal mee
bernoe s, met de stad Chicago zon
beetie als de grootste brandhaard.
Waarschg ijk is dit te verklaren ujt het
fef dat deze stad aaa de oeve’ van
Be2 Mchigan Meer ligt dat de grens
met Conada vormt,
Deze grootscheepse ac tivit eiten
&dden ook een engrme corruptie
bswen het pofitiekorps tot gevolg.
®a0en waaromeen speclaal keam
werd opgerichl onder de naam The
Uafachabies; maar dat is een ande’
e |

DUKES OF HAZARD

B ket dnbevolkte 2u/delijke deel van
ge Vererwgde Staten bicelde
=5 ee n levendge industie op,
stne boeren 2ag en bt kans schoon
esn exiya caMe rwverdenenenze
eegven nilam sclawr dark te

MOONSHINE

SHINE

CCHE

stok en. Hie rnee werden vwoornameligk
de barsi 1de omgeving bevoorraad.
De plaatsele shesrlfs waren zeer
gebeten op dit fenoaween, 203ls men
ach waarschipdik nog wel herinnent
ué delV-serie The Oukes of Hazard.
Het vervaer van de whisky gebeurde
doorgaans al kleame open
vrachtwagens (‘pck % trucks) die
Zwad 0p de Inid werden ge zeten
door de sterke arm, hetgeen
resulteerde In wilde achtervelg sgen
op smalle, offige wegen

HET SPEL

h Moensime Racers Z(n de twee
utermate simpele zlelen fke en Bily-
Joe werkzaam als chaufi‘eur voor @'
Man T ucker, Hun opdracht luidt om
vaten whicky voor aensondergang bij
een bar al te leveren. Bijafievering
wardt contant afgee kend en het geld
kanmen gehjk in de garage emzetten
n onderdelen omde wagen te
verbeteren,

Drmigt men ver genoeg door 1t het
spel, dan krijgl men de mogelikhed
nieuwe wagens aan te schaffen. Het
|s 2¢8fs mogelijk de vrachtw agen deor
emand anders te ten sluren en 2ell
In een person@awagen een chaos op
de snelweg ¥ veroorzaken.

Hierdoor k-igl: shenif Fat San? het

extra moellgk, tenwij| de stakker het
toch al20 2waa heeft te verduren, Al
Jarenbng zit hy achter [ke en BRly-Jae
aan maar hij is er nog neoit o
geslbagd ze in te rekenen.

De we g die Bly-Joe en Ik e moeten
afleggen is druk en bochig.
Bovendien ligt {6j be zaaid met

MS-DO5S

Ik vond destijds de Amiga en
Atari ST versies van het spel
wel aardig, maar niet om
over naar huis (laat staan in
Hoog Spel) te schrijven.

De MS-DOS versie van het
spel heeft mij niet van
gedachten doen veranderen.

(ndanks het van soortgelijke spellen

obstakels en prikkeldraadverspe:
ringan. Wanneer de wackiwagen
deze ol een andere au:o raakt, kost
dit sreheid, soms een hoeveefveld
drank. de motoe raak; oververlit en
de sherril nades | met grote snelheid
en probeert de vachtwagen te
rammen Redsnen genoeg dus om
200gv1ld g te sturen.

De viachtwagen heeft twee
versnelingen, ds dat zalwvemg
problemen opleveren. Het bedangrjkste
instrumient in de cabine is de tempes a-
birmeter. Wamewees de metor overver
hit raakt loopt men het nsico deze 0p
% biazen, Reparatie kost natuurlijk veel
b)d en een nieywe motor s BFij2ig. Men
kan di geld beter besteden aan een
turbo, betere banden of een goede
wegenkaxt

De kaytheeft als voordeel dat bigder
lke by ean splitsmg kan ver kellen wat de
Selshe roate naar de kroeg is

Een turbo is ook neoit weg om snel 1t
een penibele siatie ¥ kurwen onl-
ragwen . Lloudt er ecditer wel rekening
mee dat bij hetgeb rujk van detirbo de
aleoho! als brasd stof wordh; gebrulk .
Welksivaar: hari nien hier en daar ondey
weg vaten opplkken, maar tech moet
vorachtig worden e ngesArongen nvet
de tw bo, Oe modor raak: name ik ook
erg snel oververtit bij het gebrulk van
de tixbo.

PRODUKTINFO
Fabrikant: Milenzim

Leves baar voor:

Amiga f 83,50/Bfr 1799

Alari ST f 8950 /Bfr 1799
MS-00S § 119.00,/8Bfr 2293
Ondersieunde kaurten: EGA/YGA
Muziokkaaren: AA D

afwijkende verhaaltie blijft Meonshine Racers

een spel waarin men zo snel mogelijk van punt A naar punt B moet
rijden. Het feit dat men met het verdiende geld betere accessoires
voor de wagen kan aanschaffen is ook al lang niets nieuws meer.

Met andere woorden, het spel voegt niets toe aan de reeds bestaande
race spellen. Snel vergeten lijkt me het beste.

Edward Helven

www.hoogspel.nl




h Hoog Spel 3 recenseerden wi SpeXcasting 101 :
Sorcerers get al the £1¢efs. Na het 1iitspelen van dn:
spef keken we rekhalzend Ut naar een vervolg, Het
wachten op een welkome gast duurt natiuslik altiid
te lang, maar &|teraf gezien s Spefcastng 201:
the Sonzemy’s Appliance ex snelle dan we hadden
dur ven dromen. Emie Eagle beak keert terug In ons
midden! In september $oraken we tijdens ons
bezoek aan de ECES computesshew n L.onden met

Bob Bates, de

programmeur van het ejders m dt nummer van
Hoog Spel gerecenseerde adveiture Thnequest.
Seve Meretzky 2elf was helaas verhinderd. (@9 de
vraag of dat mis schien kwam door drukke
werkzaainhweden aan Spefcasting 301 wolgde
slechts een veelbetek enende gl 9s.) Lalen we
echter niet alteveed op de zadien voorui Sopen

I hetiweede deel van Spefcastiyag onbnoeten we
een aantal oude bekenden. Erie is nmiddels 2e-
jaars student en hj wil t oetreden ot een studente)

vereniging. De ontgroermgspeinde s echter awaar.

THE MIRA

Het Mvacle ystern is eeni revolubo 1aire ondwikkeling
0p compaite’ g ebied, Wij altharls waren na een
demonstrabe danig or1der de ixdruk, Oe tijd ontbrak
helaas om het Sysemm utgebret ke Yesten maar we
wilen 012e eessie manddien neet 3an de leze's van
Hoog Spel orthonden

Het Mivacle System is op het eerste gezichi riet mecy
dan een Symhesizes toetsenbor d, maar de schijn
bedr iegt weer eens, Het is een Comgleet sysivem dat
de gebruiker -letterlijk . spelender vijs leest plano
spelen. HO VWO 20rgt de ukgekiende software die
erb¥ hoort. Eindelik een peanolecaar die et de
piaoi<lep op je vin ge's diclitslbal wanneer je leveel
vake noten aass laat! )

Het keyboard wordt op eenvoudige wize op de
comptiter aangesioten en kan desgewens 00k am
een stereo 1stakabe worden g eoppeld. Modg is dat
laasle et wand twee Siere0-spd3kers aj mgebonyvd
Oek een hoofdteleloon k) worden asngesloten em te
kusirien spefen 20nder anderen tot waanz n te diiwen,

Oe lessen $tarlen hee| eemvoudig en worden gaande
weg uitgebreld. Het programma wist de gebruke:
eerst dewe gop het leetsenbord van het nstrument
Daama kan men ach bijveordeeld bekwamen i het
vasthouden van leet sitnie en het spelen vanaccoor-
dan. Alles wat u deet wardt op he \ beeddscherm
bovendien nog eens dudelif gernaakt. Een ander
lesonde-deel is hetle-en lezen van notenschrft,
T§des de lesen- dle ovengens niet in eenvasie
vogorde hoersen te warden afge merkt - houdt de
sovtware b | meveel en weske fouren de leer|ng
maakt Az het ende van de les word; dit keurig
medd en skett hat programma desivoods voor o m

SPELLCASTING 201:
THE SORCERER’S APPLIANCE

valse snor
op het
s¥andbeeld
van de op-
tichtes vom
de unlversiteil, Hij beseft 2ch dat hij de hem
opgelegde taken niet alkeen kan vobrengen, maar
I8j 15 met voor 1iiets een toveraarsleenling. Door
nudded van een toverspeaik kan hij de beeddschone
€ ve tot teven wekken. die vasiaf dat moment nlet
meer van 2in2xde 23lw jken

LE SYSTEM

deze een vosige of een geheel 0p het gesignaleerde
prodbleem toegesneden kes nog eens te herhalen.

De boog kan natmuk niet te lang gespanren bigren,
Vandaar dat het programma ook een aantal muz kabe
videospelletes bevat 20als een eeadznjacl t; over
een notenbalk bewegen eendes die met bomaten
moelen worden bekogeld Sla de juisle toets aan om
te $:%¢en. Een andes @€ last u oelenen in het
aadouden var| het péste tempo 20dat een robotje
over hinderas:sen kan spongen.

Maa , het Miracte Sy deirr biedt orie er. Het is name N
00k te gebnaien als

nor maal wsbvmenl

Het keyboard bevat 49
toelsen, s volledke MDI
compatibel, heeft fwee
sgebowde steseo-
speakers en een voet-
pedaal. De toetsen zjn
"yefocrly sensdve®, wat
betekent dat de toctean
registreren hoe 2e worden
amngeslagen {2achthard,
lang, veniig) ey dal vestar
len naar de toon die word:
voorigebracht.
Hettoelsedbord is In
tweedn e SDitsen 20dal
hwee ver schllerde insti-
menten tegelik kmnen
worden bespeeld Hierbi
kan men dan ud: 128

www.hoogspel.nl

Hespel doet heer en daar denken aan
de [im Nabomal Lampoon's Anirml
Mouse. Eén van de onlgroenngs
ritvelen waaraan Emle wordt
onderworpen is het plakken van een

Gaandeweg z3l blijken dat Emie aan een zeer
gevaxlik avoniuur begonnen is.

Hy otdebit een complot dat erop gericht is om

de miversiteit: ten gronde te richten. Begeled Errie
0P 24n tocht daow' slaap-
kamess en tunnels van
20we | de Sercerer
Umwersty’ als het nabi)
gelegen Barmad (' waar
het berekenenvan een
curve opeenseen geheel
andere betekenis kaligt.

Maak uw berst maar
vastnat, wasit Qeve
Meretzky Deweert over
Speffcastmg 201 dat het
*¥rieer \r oiwe 0, mees
bier en nieer smake:
loze grappen’ berwat
dan het ecrste deel.

In het volgende nummer van Hoog Spel lamt u een
recensee verwachten  tenm@vsie als we het
testexemplaas van dit spel weer ut de | ebberige
kkawaen van Glden hebben kunetess suk ken!

ACCOLADE /LEGEND
MS-DOS

verschilie:nde mstruaneinten en geluldseflecten (z0als
piano, wonl, tremipet, saxofoon, gwleer, drums,
enZovoorss ) kie zen

De software bevat een @root aantal kenkendare
stuldeen muziek (van klasslek tot en met rock) die men
kan meespdien. De MS00S en Amiga versievan het
systeem stellen de gebadker ook i staat om egen
SoNg s op te nestien en later weer af ke spelen,

Volgens de gebruk:saamezing moet lemand die de
fessen 20nder enge mutkale ervarng begim n
tussen de 6 en12 maanden in staat worden geaclt
het toe tsenberd te kwnen bespelen.

SOFTWARETOOL WORKS
MSDOS, AMIGA, NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM




THE SIMPSONS
BART VS. THE SPACE MUTANTS

EVEN YOORSTELLEN

De famile Smpson fik: inallk opzichten op een
noimale lamilie. Homer, de enigszins knorrige
vader, werkl als veliighelds inspecteur bij de
sesncentrale [n hun wooriplaats Speingheld. Marge,
niet haar bizarre kapsel, is de lieflebbende moeder
SAvonds verdient ze wat bijaks seneerster, Het
gezn s gezegend met drie kinderen. Bart is met
29 s.ekeReshax de brots van de fandle, maar zin
zusier Lisa is dujdelgk de intelligents e van het stel,
In k330 vrije tijd speell: 2e grasg op haar saxofoon.
De yogste tek in huize S¥apson ts Mageke.

HET SPEL

fis Bartholomes .. Stmpson (Bart voor istm) op een
awnd 3 ndewwe ronigends | wil utproberen, lijke het
ak ham heervesr de beste plaats Heris hij getunge
¥an een wondeybaar@ke gebewrtenis; er ndt een
vimgende sohwotel de butenaardse wezess afzet
Bart wd huer nabiurlijk hel Zyne van we'en Hj onfdekt
Gat ze van plan zip de mensheid Uk te recien,

R geleerden hobben een nieLw waden ontwakkedd,
Het 5 NOE niet getes: nwaar men heefl; goede hoop
Gat et zal werken deor paarse voerwerpen als
enevpebron te gebruken, Maas dit s uk: falekant,
De kippe #oppes vermoeden dat meer | molddeksels
qodg . Ook dit:idee werpt geen vruchien af en de
EEeas bes).ien het nog eens niet ballonsen ke
gadan Bah, weer miskt

Lat=n we het eens probesen met €xt bordijes uit
ean gy’ 00PErt iemand. Al sael biik: dit ook
geen 20031 aan de dik | e 2etten Opeenc heeft:
emand de aphrssng. We hebben uranium nod

& badithyun voor ons supes wapen!!

VAN EEN SERIE
KORTE INTERMEZZO'S IN
EEN TV PROGRAMMA U|T-
GROEIEN TOT EEN VAN DE MEEST |
SUCCESVON LE SERIES ALLER TIJDEN IS §
EEM HELE OPGAVE, MAAR HET IS
THE SIMPSOMS GELUKT. DE SERIE IS IN
NEDERLAND OOK |WEER) TE ZIEN
BIJRTL4. HELAAS NU
2 MA-GESYNCHROMISEERD WAARDOOR

EEN DEEL VAN DE GRAPPEN
VERLOREN GAAT

Bart rent naar hus ey vettet bzt
vierhaal aan 2§ udey s,

. Niemand geloolt hem, nlet in de
l9atsie plaats natwriifk doordat Bart
mel 231 rémigenbri de enige s die de
wez2us han zien, Er 21t voor hemdus
niets aridersop dan de we el
bevolking eigenl iand(g te redden

BARTS STRIID

Het spel is in we zen een van links naar
rechis sorollend arcadie-ache spelmet
wa: puzzels en fifgtforme lementen,

De bitenaardsen hebben sereddels 3l
be2it genonen van een aanka| measen.
Gedukkig kan Bart deze metzin rankgenbyil
hevkeanen Als hi er een et moet Bart er bovenop
springen. De nwtant verdwijnt dan en [aat een ktey
achier. Deze ktters vormen die naam van een
famiielld enwannees de naaan valledig is, komen 2
Bart aan het einde van jeder ntveau een handje helpen
bg het verdaan van de la:ste opponent.

Het eerste nivean speel 2.ch af in de shal:en van
Soringfleld, waar Bart paarse voorwerpen evimk moet
spuiten. v het tweede nveaw moet Bart zoves!

balorvees lapat moet schieken. Dit mvew keit ook
een paa sib spalen 203ls een rad van avonlvur,
Raadt het nwnsner waarop hel rad eiidigt enBart
heef; prijs. Het |s 2etfs nwogelijk om hier met het piiste
gribmit vak ® Spelend Neveau viar brengl 82 tnaar
het nwseum, Her moet hij Bxit’ bordes verzamelen,

B

By het veriaten van het museum komt Bart keredit

m een oerwoud waar hi over kiokodden moet lopen.
He: viffde en laatste niveau spee 2ich alin de
kerncentrale waar Homes wevkt, De staven wanisn
moeten worden verzameld om deze op een veiig
plelee in de kedder emte berges. Regelmetg kon t
Bat's moeder agten olze misschien een handje

har | helpen. Ook vader Honer doet hier een duit

Lo het zakje.

nogellk hoofddekse’s verzanielen n het PRODUKTINFO

winkekcentrien. Somnige mensen die hij tegenkomt Fabilkant. Ocean

dragen een pet ol hoed, dle Bast ivest kanr onthtselen Leverbaar voor:

door tegen 2e aan te sprigen Aniga f 29,50/8fr 1799

Vesvolgens is he: tyd voor een bezcekje aan de Ati ST f 89.50/8% 1799

kermis waar Bert Céd cass f 39,95/Bf 799
C64 disk § 59.50/8% 1199
MS-D0S f 95 00, Bt 1999

The Swmpsons - Bavt vs. the Space Mvtank is een leuk spel
geworden, zi he! dat he' niet echt makkelik i, btegendael
zelfs. Hler en daar in het spel is ud erst nawwkeurlg sturen
een verelste Somniige tegenstanders bawegen bovendien in
een zeer onvoorspedaar patroor: let2 dat de vnor@ang nok
niet eenvoudiger maakt is het fek dat soms nlet hedemaal
duidelifk is welke zaken als platiorm dienst doen en welke
met, 2o kan Bart over een washjn lopen tenwijih ij viet op
een vensterdank kan staan. Dita lles maaki; dat een forse

porie doorzettingsvermogen vereist s,

Al met al is het een onderhoudend spel maar voor de
allerjongs:e Simpson fans welliclt de maellik.

Sleven Grool

www.hoogspel.nl



PRODUKTINFO
Fabrikant: Cormnodare
wesprps: f 199900

AdJveespngs:

| 2

'ct Cormmidon:
COTY
T o L

=y

ONLANGS INTRODUCEERDE COMMODORE OOK IN NEDERIAND DE DTV, HETGEEN STAATVOOR COMMODORE DYNAMIC TOTAL VISION. DE

6 KAN OOKWORDEN GELEZEN ALS TWEE BEGRIPPEN DIE

SOSPELER DIEN|Er ALLEEN OP DE STEREO HSTAUATE WORD

R

NAIVITEIT

Mg icleren zjn we bereid zowsat alles
te geloven da; ons vesield ward:, we
an te naief om aan belofes te
twijfelen. Naarmake we ouder worden
nerien cynisme en twiflels bezd van
ans, waardoor onze fankssie en de
hang naar het mystesieuzetot storende
ballas: warden geredueeesd.

Het herwinmel van anze onschuld isin
het compu:ertijdperk eesweude
gedlekea, Computerchp s roepen
daizetide nia@ische gevoel op dat in
anze kindegven 20 vanee fzprekend
was. Deor die hang raar ket wander
wile compulergebnakets alles
geloven dalwen door fabnkanten woedt
voorgeschcretd en Is men hereld aan
te newen dat de magie nog steeds n
de volgende hoek wactt. Daarom ook
werden we 20 vaak t eleurgesteld in
produkdan. Yaak ook versdeijnen
beloftes van fabe kanten als sneeuw
voar de zon en van de netyeel lam-
tam aangekond gde “technis the
doovbraken® en ‘Tinovatiieve software”
wordt nooil meer pets vermomen, Soms
echter wordes sproiges werkelikieid,
zoak. in het gevalvan CDIV,

WATISCDTY

Men neme een CD-speler, een CDROM
drive en een Ainega. Hel residisat is een
mdt-media apmasaat da lveel mees &
dan de sornvan d2 alzonderike delen,
Ene-zids Ishet een normale CO-5peley
{me; mteraard de daxbi) behoeende ge:
uidskwaliteit) aderz iids € ket een wol-
waardige Amiga met een gehexgen va
1 Mb eneeningedouvwde CBROM drive.
Hel 2ppa aat wordt aangesieten op de
stereo nstalate en men kan naar
miL:iek Lsteren. Aand e andere kant
wordthet apparaatop eea 1Vioesiel
anZesiets) waardeor mesy bediden ian
2. Een swpsl voarbeeld vande
combmate geluid en beeld is de

togenaarnde CO+G {Compact Disc +
Graphis). D zin CO's dle via elke
gewone CD-speler 2ijn te belsteres,
maa de sdiffies bevatien ook
beeldntormabe,

De CD New Yok van Loo Reed
bivoorboeki, kaat tijdens hed |uisteren
ernaar de songteksten 2len, hiér en
daar afgewiseeld met fota's, Qak
Fleetwood Mac heeft een CD4G
wigebr acht, en wel Behind the mask.
Hierop is het idee van graphws al wat
atiractiever uAgewer kt met veel
klevrenfotds.

UITERLIJK

Wat utter lijk betefi: is het apparaat niet
te onderscheiden van een normale CO-
speler. Het 2al daarom n geen enkel
axdiwrack nitsstaze, En dat is dan oek
precies de bedoe®g van Commodore,
dal de D1V primair beschawml als
apparaatvoor hel hede gezmi, en
derhalve een plaatsie in de huiskarrier
verdient, Vandaar dat de COTV niet met
em; toetsenberd isufgerus. De
bediening geschied1 geheei met een
infrareod afstardsbed iening zodat ook
mesisen niet compu:er-angs: - zonder
dal ze er zeff esg in hebben - worden
bekeerd Mot het gewukvan een
compu:er. Duivels plan Miiheer
Comnwodore!

LEERZAAM

De educateve toepassitgen igen
voor hel oprapen, Te denken valt aan
een encyslepedie waxinmen
bivearbeetd de blogafe van
Beetheven an lezen, Ondey de tanen
van 21 muziek kan man aih
levensdoop, afgewasseld dosr hobo's
bek g en: Ofrrien kan de beroxnde
toespraken van Crchil nog eens
belisteren.En watte derken van een
curiswarbi| de student n gasnroken
woord e geschrit de fipe kneepjes
van een vreemde al worden

bijgetwacht? De mogeiskheden 2§\
haast ongelaniteerd.

FOTO-ALBUM

Een andere ontwokkeling wasbij de
CDIV kan worden ingeschakeld s
gebasee d op de samemwerk ng met
Kodak Oe laatste heeR samen met
Fhilps een systeasn ontatkkeld
waarmee foto’s naar CB kwwen
worden oresgezet. Naarvewadiing s
dlt systeem medio 1992 oneraboneel,
ma3r men kon aog geen prizen geven.
2oves onze miormabe 0p dit momesd
strekt wordt gemikt 0 een piijs van
onge:seer 5060 gulden veor hat
overzetten van 36 kleinbeeld foto's.

SPELLEN

Maar gok voer spellen biedt de CD1V
ean scala am moge@hedan, per IOV
van rekeniig is hel computertert van
deCD1V een complete Amiga.

De opdlagcapacitet van een CD 1s
ongevear 540Mb, hetgeen gk stast
adn 201 625 vole Amiga diskettes,
oftewn| 250.080 A4 paginasteks.
(Waarschvjs ik begoatnen d e oogles van
Slerraprogy ammenrs te ghnsteren ij
dit nieiws) Op pagaw 16 gevenwe
ean beknopt overzicht van de spelien
die reeds leverbaar zin dan wel
kminenkort & koop zullen zijn.

De actiespelien die we tot m toe
habben geden zi vrijwel idexitiek aan
wat ne van de Aviga gewend zjjn. Het
grote verschil is echter de per'ecte
gelidskwalteit e de CO levert, Voor
et spel Xeaon #is de comelete
soundwvack zelfs opiweriw gemixed
door Bomb the Bass

Dankzy de enorme opslagcapacdert
van CD's s CD1V by utstek geschlkt
voct advenbures. Lucasliimheeit

mm ddels een aantad titeks
axgehondgd woor CDTY.

Opfetiende kezers zullen i ossmiddel ik
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JEDER OP ZICH AL EEN OMSCHRIJYING YAN HET APPARAAT GE"-’EH;.E EN TV.

tegenw-espen dat het beschrgven van
een CD reet megelk isen men dus
geen Pelkan saven, Klopt, maar daar
heeft men het volgende op gevenden,
Aan de vaorz§de van het apparaat zit
een skeif waann een geheugenkaart
kan worden geschoven. dien de
software deze opbe ondersiteunt kan
men deze keart gebrudken voor liet
saven ugn een spel of het opslaan van
top-scores.

ks dat nog reet mogel i is met COTV is
het tonen van vieeiend bewegende
(gedgitaliseerdel filmbeelden oves het
hele scherm. Oe sie |hesd wan datar
overdrachst ts laervoor gewoon nog &
raag. De entwespers zitten aciiber niet
sdl, getirge het ons getocnde COXL. Oit
ik een sofwarenat ge @brexdi gwaar-
mee menmmiddels n staal is ernover
eengppervizkte van 1/3 deed van het
schesm hel beed coca 12 It 19 naal
per secoride te verversen, het gaat dis
de geede kant op wat dit betreh,

TOT SLOT

De COTV wordt geleverd inclusief een
intredische CD waasop een compiete
gebniksaamwijzing skaat plus een
overzicht van reeds leverbare en op
korte termujn te veswachten software.
Oeinb-educiie (M b ons tes:

exen @laxr was nog m liet Engels, maav
de Nedeslandse vessie s bijna idaw.
Conunodere verwaclt dez vanaf ejnd
oktobes 84 het apparaat te kunnen
luseren. De aans Mtmogeljkheden van
de COTY 2 rwm, tot en miet MDé
poorten aan toe.

Ook kan mesi een toedsenbord, een
diskdtve, ©2n Pinter en een modem
aanslsten waadeor de CDTV 10t ean
comglete Amiga werdt utgebeuwd.
Binnenkdrt kont evengens een losse
COdrive beschkbaar de een
siandaard Amilga omtovert tot een
CD1V, waardoor de cirkel weer perect
rond Is,



el VAIVA

Het is een koude dag in
october en u rijdt niedsver-
moedend over een landweg
Het motargeronk zor gt ervoor
dal ulangzaammiaar zeker
Indommek. De wijzerties op
het dashboard veranderen In
een waas. Udenktaan het
weekend dat voor de deur
s.aaten aan het feit datu b
deeerstedebeste
gebgenheid wilt stoppen om
een hapje te gaan eten.

De plotselig opkomende
mis:bank merkt u e igenlik
nauwellks op terwyijiu een heuvel
oprid.. Met een scimk komt u
weer by Lw posibeven als u ziet
dat viak voor Gw 2140 lets ult de
mist opdeesnt. Het is een andere
auto dle dwars over de weg
staat Ineenreflex bast u boven

i

opde rem. De motor skat al.
Opnieuw starten e n omdraaien is
een oplie Maar, als u de
volgende dag Inde krant leest dat
er wf mensen 2in vermoerd in dit
gebled bekruipt utoch een
schuldgevael

Deandere mogelkheid is
utts:appen en 0p onderzoek
uitgaan. Nadat u de auto heelt
vertaten hoort u het gegll van een
wouwvi U kijit In de richbng van
het [awaai en ziet haar
wegrennen op de lielen gevolgd
door een man met een groot
kapmes In 2in hand. Hy krijgt
haar e pakken en skeurt haar het
spookachtige bos mi U heelt
geen keus meer en schiette hup,

20 begnte enavontuur waaril v
als het ware door ¢en fim

rondkowt. De beelden bestaan uit
limopnamen en foto's.

Het spelwordi: bediend door met
de afstandsbedlening een cursor
over het beeldscherm te
bewegen en bepaalde delen “aan
te kiikken®. Zo kuntu
rondwandelen, maar 0ok
vooswerpen oprapen.

Pe meeste acties worden

oadernomen vanal fotx’s, maar al
en toe s het nodig om tijdens een
fimfiagmeent siel 8p de iste
mareer e reageren.

< _ PSYCHO KILLER

PRODUKTINFO
Fabrikan:: OnLine Entertalnn wnl
Leverbaar wor:

CDTY: f 9995/Btr 1993

Psycho Kier is een spel dat op 2ich niet alte best is.

Het grieaelverhaal biedt hier en daar een aard|g schokellect,
Janmer i het dat men te vaak in situaties verzedd raak: waarim
geen weg terug is e nmen een gewisse dood tegemoet gaat.
Het heeRmj enige pogingen gekost voordat ik doorhad dat k de
plotselmg opduikende psychopaat een schop voor z:jn hoofd kon
geven 20dat hj - onder actieriating van een bebloed kapmes
- de benen nam Een paar stappen verder werd &k weer
door dezellde maiak opgewaclt die me een molotov<cocktall
naar he: hoold wierp. He: idee om weer van vorenat aan te
moeten beginnen deed me huaerenen k hab het opgegeven.

Aan alles is te merken dat Psycha Killer een van de eers'e CDTV
spelten k. Maar onder het onalgewerkte uter ik van het sped wort
én ding wel disdel]k. Wasmeer het systeem voldoende
ondges steuning krljgt: van de softwarehuizen en de mogeNiiiheden
ervan verder worden uitgebu®, staan ons mog spannende tiden te
wachten.

M art Wis

THE HOUND OF THE BASKERVILLES

Heel uzich oof afgevraagd
hoe het zou ziprun als
Sherfock Holmesdoorhet
leven te gaan en de

Ingew kkeldste zaken
moeiteloos op te lossen? Dat
kan nu in The Hound ol the
Baskervilles

The Hound ofthe Baskeryitfes is
een van de moedtijk ste 2aken die
Sherfock Hekwes op ke bossen
kreeg. Altiians m) de ogen van 2l
geestelike vader, de schryver S
Aatilur Conan Boyle.

Tiidens 2in vele omawervingen
werd Sherlock Holmes evever
biigestaan door Zin ¥ouwe
wmnend Dr. Watson.

Wakson bewonderde Holries
202eer dat 19 att)d bererd was

om hem te helpen waar hijmaas
kon Het kwam er meestal op
nees dat Watson de vervedende
karwestjes mochi: opknappen. Als
hg daama trots aan Holmes zip
be widingen kwam melden was
arrogantie mees:al 2ip loon.
Holmes wist alles Inmiddels al of
ha was ervan Overtulgd dat
Watson het weer eens vofiedig bij
het verkeerde elnd had. Ovidanks
alles bleel Watson volharden m
het verlenen van assisteénbe. Hij
rekende het nauwkeur/g bijhouden
van een dagboek waarn elke
233k tot at detak werd genotee rd
tot eenvan 2 wken,

h dil: spel put men wl het
persooniike arceef van Wakori,
De smeler kan gebruik maken van
alle notities, krantekn®sels, fold's
en andere bewys stukken die door
Watson verzameld werden.

(Ge 2eten achter een bureau IS het
de ¥aX van de speler om alle
sukies van de puzzeline lkaar &
passen en de dader & achierhs
en doos nauwkeung niet terzake
doende mformatie te elimaieser,
te sek:cteren en de correcte
gevoghbekkngen te maken.

Behalve het uitpluizen van de
aanwi IiZingen, kan men het hele
verhaal ook als een hoorspelaan
2ich voor ) laten trelden en de
gebeurtenissen van dag wt dag
door Or. Watson laten voarle zen.

PRODUKTINFO
Fabrikant: On-Lne Enterteaiment
Levarhaar voor:

CDTV f 99,35/8fr 1999

The Nound of the Baskerwlles is een spe| dat bol staat vande
atmosk e . Honderden pagina’s notities van Dr. Watson @n 23in eigen
handschrift) bieden ve iilormatie waar men zich doorheen moet
worstelen. Daamaast kan men ook een paar artiketen in oude kranten
lezen die er echv; als een oude krant uizien, vergeeld en wel,
Ook kan men foto's bekiken, elegrammen lgzen en
bewfisstukken onderzoeken.

Wanneer men het lezen moe is, kan men de aant ekeningen door
Dr. Watson laden voorlezen. De aard van hetspel veretst wel een
goede kennls van de Engelse tazi, veel geduld en
doorzethingsvermo gen. Pen en paplor om zelf notities te maken 2§n
ook noofl weg,

Ondanks het feil: dst erwat mi betrelt wel iets meer variabe in had
gemogen, Is The Hound of the Baskeives een utetekend voorbeeld
van het soort spedlen waartoe COTVinstaatis.

Mart Wils

www.hoogspel.nl
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Moment e¢| 21 zo'n 35 ulels
leverbaar, maar de I1s: kan
nabiurlijk alleen maar groejen.
Heak Ras van Corminodore
Nederand B V. vertelde ons dat
hij bovesidien druk overleg pleegt
met een aantal Neder iandse
bedriven om Neder landstalige
programmatuur te onhwikkelen.
We moesten helaas bedoven de
sappige delails nog even voor
ons le houden.

Hleronder voigt een kor te greep
uit hel inmeddels beschikbare,
dan wel op korte kermin

leverl>are aanbod, waaruit nog
eens diedelik moge bliken dal de
CDTYV et ut sluitend gezien mag
worden als spelleties apparaat.

HOBBY/EDUCATIEF

Gardentax Een serie
naslagwerken met milormatie
over kamerplanten,
binontwer en, pianten kweken et
cetera. Met befwlp van dit
programma kunt u bijvoorbeeld
uitzoeken welke kamerpianten
voor Uw luas het besl geschk:
Ziin. DA gaat zover datu op
groatie van de plant en kieur van
de boemen kiuat se leckeren.

Advanced Mitary Syslems.
liformabe over trvoderme militane
wapeasystemen. Bekik de foto's
van bijvoorbeald de £-117A Stealth
Fighter of de Russisshe Typhoon
onderzeeer en |u|ster intWssen
naa de destundige e g,

Women n motion_Een reeks
beweg ngs studles van de 19¢
eeiwse lowgraaf Eadweard
Mrybeidge. Een inleressan:
nas |agwesk voor onder andere
beeddende kun steliaars.

Music MakerDeze C® bevat 17
muzieks t &ken Kies 1il &én van
de veertig msiumenten en spee|
mel deze ruwemers mee. Hel Is
zelfs ivogelik om uw favonete
CD's op drums te begelesden.

My paint. Een elek¥onisch
k'eurboek voor kinderen van 3 lot
9 |aar, Het programma beva; ruim
100 plaatjies dle knewien worden
atgekie urd. Het werd: bethend
door symbolen, 20dat hel kind
et hoeft le kunnen lezen.

NASLAGWERKEN

Complete works ol
Shakespeare Alle werken van
deze bard, Inchussef zin
gedichlen en loneelsbikken.

De belngrijkste sc2nes zip
voOr zien van repr odukdes

van aiginele b itaedes

Via een sidex lamipen passages
snel worden opgeaecit

World Vista Atias Een wereld:
atlas melgedetaileerde
landkaarlen, fot 0's, gesproken

woord (In meer dan wiftig talen,
mel Engelse verlaling) en
veksmuzeek,

The American Heritage
flustrsted Encyclopedic
Dictionary. Geillustreerd
woorderbeek met 180.000
Irefwooiden en 3000 folx's. Alle
trefwooiden heb ben vewejzingen
naar elkaar voor uiégebreide
a0ekmogedkheden.

ENTERTAINMENT

De speflanaten woiden gelkkig
niel vergelen, De meesle vtels
2ullen geen utle g meer
beheeven, een (onvoliedgel
opsemming van deze bekende
titels. hetzij reeds beschikbaar,
heizi| aangekondigd voor de
nabie toekomst:

Lemmings (Psygnosis), Battle
Chess (Inlerpiay), Sim Cty
{Maxish, Faicon [Speclr um
Holsbylel, Defender of the
Crowa (Cinemaware) Spirit of
Excslbur (/egn), Futura Wars
{Delpliiee) Unreal, Pro Tennis
Tour 2en 8 AT, {Ubi Soft)
Team Yankee[Enpire), Xenon
2 (Nirrorseft, Battfeslonm
(llus), Weath of the Demon
{ReadySoft) Jack Nicklaus Go¥
{Acoolade ) Murder off Miami
en Trivial Pursuit Domark),
Cardinal of the Kremiin
{Capshone), Dungeon Master en
Chaos stnkes back (F1L),
indiana Jones and the lasl
Crusade, Loom en Secrel of
Moankey istand (Lucasfim) en
Spy vs Spy (First Star)

Een aantal speBen dal een karle
toelcl tng behoeft vatigl
hierondes. Op hel eeiste gezicht
lifk: het misschien wreemd dat dit
bina utsul end detective spellen
z1p¢ Maar als mven bedenkt
hoeveel iniomade een CD kan
bevatten, ligl het veor de hand
dalulsl &t spelgenre perfecl Is
voor bet onddekken van de
mogelikheden de Gt medum
aan de spedminiidars te bieden
heelt,

Thecase of tfe

cautious condor

De ryke 1adustriee! Bronson
Barnard heeft een aantal v.ip.'s
utgenedgd voor de eerste viucht
van zijn luxvenze hchtschip. Eén

®

{ Ll

4.
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van de gasten 1s
de beroemde
detective Ned
Peters Hiis
udgenodigd om
een moord2aak op
te ossen.De
spefer krggt
honderden aibeet
dmgen le zjen
waari it vokdeende

danwijzingen mee- TESHIDNA, EM lt_

ten worden gedes-
tileerd om de da:
der aan ¥ wijzen.

Sheriock
Holmas,
comnsulling
delective

Lwer | door de
s:egen van
Londen h de voet
sporen van de
beroemde speur-
neus. Hokwes is
2 aartsviand
professor Monarty
op het spoor,
Ondenraag
verdachten en
schakel
infoemanlen In, ;
Raadpleeg kranten
en Sheriock
Hotmes' arc héef
om neame ferten
te vemenren dle .
belagrik ap voor &
hel 0psporen van
Monarty.

Many roads bo
murder

De wegen de naar !
een moord leiden
kimen beginnen
mel een simpele
verdwjnmg of een
beroving. De
eerste actie van
de speker bepaatt
de vérhaaliin en
de tweede stap is
bepalend voor de verdere

ontw (kkeling. De Rlots nemen
onverwachte wendIngen, a0als
spiraage Ririges, maar oek
wiagk-acbes van een colega ol
een expeditie dooi dork er Afika
behoren 10t de nwgelijid ieden,

Murder, anyone?
De acht verdachten van de
moovd op Derrick Reardon

hebben allemaal een perfecl alibs.

_ 6)@\ ,-f

De aamwnizingen worden gegeven
inde vorm van een Sesle Kleurer -
afbeeldingen Hel spel bevat
zes¥en verschilende verhaten die
allen uw vermogen ot logisch
denken op de proef stellen. En
natuur ¥k is de buller een van de
belangriijkste verdachten
Sommige dingen veranderen nu
eenmaal nooll.

SeaBeast.

Dit spel van Don Bluth (behalve
maker van animaliefillns ook de
man achter spellen als #ragon’s
Lair en Space Acel was
oorspronkelit bedoeld als ajn
derde sp3 voor de speehallen.
Maar, door de tegeivallende
respons voar dd soort spellen is
dt project noont gereaiseerd, Hel
spe| schipt echterwelop COTY
e worden utgebracht. De speler
reisl door de ipd on zijn geliefde
Serena uit de klauwen van een
zesn mnster te reddedt
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Dcrlzeman

WRAAKII DAT IS HET SLEUTELWOORD IN DIT NIEUWE - OP DE FILM DARKMAN GEBASEERDE - SPEL VAN OCEAN.

DE AANSLAG

De fim Oarkman draak om Pey.on
Westake. H heelf een zware tyd
achter de rug. Een groep
misdadig ers met aan het hoofd
Rabert G. Deaant. s verantwoordeli
voor de verngling van ales wat hem
dierbaar was. Bovessden |s 2§n
geliefde wouwr Juite ontvoerd.

Door een bomaanslag is het grootste
deelvan het geaicht van Pey;on
Westahe weggebla: en Daarmee
werd gelik zin Identiteit vemie tigd,
De viuchtende bendeleden Beten
Westake meer dood dan levend
achter. Ze rekenden es durdelik niet
op dathi| Zg verwondi®gen nog ke
boven zou kornen

De eens 20 ¥otse Pevton keelt sinds
2 herstel (n een ware nachtmerrle.
De constatering dat Peyton nu boos
s, Zou de Pis voor' het
‘snderstatemeit van de eenv’ net
gemak winen,

Hij beshat meedogenloos wraak te
aemen op Oerant en op ledereen die
de2e misdadiger steul. De bjd voor
medeliiden is voerbg. Het s tid ge-
worden voor de wraak van Darkaman.

VERMOMMING

Darkman heeft de uiterst
geavanecerde tachnologie ontwikkedd
waarmee h| 2eh de idetil:eil: van ek

gewenst persoon kan aawweten. Het
enee dat Iuj hiervoor nodig heefll is
voldoende foto's van het gezicht van
de persoon waa“op hij wil lken zodat
de compirter met de gege vens aan
de slag kan. Defotosessie die

hies woor nodig is opent het spel en
komt tuss en deversclilliende levels n
steeds terug. D} onderdee|van het
spel|jkt iog het meeste op de
schee thr 3am epde kevmis. h phaats
van houten beesties zen we nu echter
mwen heen en weer lopenover een
galerijen in Maats van een geweer
richt de speler de lens van een
fototoestel gp hetligwurtye. De
camera bevateenfimpe waarop 20
opnames gersaakk kunnen warden.
Als de flm vol is woed; deze
artomansch in de computer ingelezen
en ¥ dlen mmnad 7% van de
benodigde gegevens & vastgelegd
kan Darkman zich vermommen, Hoe
meer gegevens de computer gevoed
heeft gekregen, des te langer 2alde
vermometang in stand bljven Heeht
de comput 2 onvoldeende informabe,
dan moet D avkman op pad 2onder
vermonwming. waardoor het spe|
meeligker wordt.

NIVEAUS

Het speltell: zes niveaus waarinde
speler vesschiliende wken moet
vobsengen.

AMIGAR/ATARI ST

Darkman is weer typisch zo'n sped van Ocean waarineen allegaartie van
spelonder deden die we ook al 23gen in bivoardeeld Nare, the Untouchables
en Robocop Is samengebeacht Niets niesrws onder 2on dus.

De besturieg isbovendien noga|haitesig,, waardioor met name helvan
plattorm nax platfosm springen een frust e-ende esvaring is.

k vermoed dat het spel Darkmian alsnel op een donker pleke 5:0l 2al kg gen
te vazamelen,

Karmr de Gr aaff

In het eesste niveau loopt Darkinan
door de straten van China Town. Hier
moet hy voidoende geld verzamelen
om de rest van zif plamen te kurven
verwezenl i en. De hoofdpersoon
loopt in cit onderdeel van links naar
rechts en moet 20 veel mogelgk
handlangess van de Ovwant
doodmeppen. A3 het einde van het
niveau ondrn0et Darkrnan de
bendelesder 2eff,

Het tweede neveay speelt zich al in
een fabreek, Dar Amanis in de va
gelekt en de enige manier om te
ontssiappen fs naar het dak viucliten
Om het moeilijker te maken heeft
Durant aller lei machnes in de fabriek
it werking zip gezet.

Op het dak aangekomen 2let Darkman
2ip kegenstander nog net ineen
helikopter speingen en er vandoor
g3an. Via de daken probeert Darfvran
2ip Bboratorium te bereiken,

Het werde niveau speeit 2ichmdit
Ishorator um af, Heer moet een bom
worden gemaak: van gastlessen,
wa:3rna men het dak weer op bjd
rroet berekan. Precees op het
mernert dat het laboratorum

tegen het aanstormende verkeer
Heen en weer slugerend in dit drie-
dewensonale deel van het spel moet
Dakman hetverkeer ende o p hem
alge wsde granaten on twien
Utlendelgk vijegl de heShopter over
een oletanker. Davkman Bat zich aan
beord zakken en bindt het toew vas:,
waardoor de hellkopter verongeiukt.

“End goed, al geed* denkt Darkman.
Maar bg heeft het mis. Het blik: al
sned dat Strack het bren achter de
organisate s. Dezeis
verantwoorded )k voor de ontvosy ng
van Llie envoor DarAnan’s vrese like
verminkingen. Strack heekt zich met
il verschanst in een maarbove
Zijnde wolkenkrabber. Het geboiw
wemelt van de bewakers en het bevat
vele valstrikk en, Nad st Darkiman
eindelk de top van het geboiw heeh
berek: simift hij Strack naar beneden
en han b 2 Alie inde vevmoende
armen sluken,

expldeert, slaag: Dadunanern het PRODUKTINIO

touw te @rifpen dat onders de Fabekant Ocean

helkopter van Durant bumgelt, Ourant  Leverbaar voo-

heelt dat i de gaten enhjj 2et koass AmRa { 89,50/8fr 1799

naar de drukke snelweg waar hj z§n Aari ST § 89,50 /Bfr 1799

toested 2over [aat 2akken dat de Obdcass [ 3995/B4r 799

verstekelug te pletter drelgi te slaan C64 dsk f S350 /Bfr 1149
€64

De C64 wikt op een aantal punien of van de versies voor de Amiga en Atarl
ST.Omte beginnen start dit spelniet met het anderdesl waarim Darkman
fote's moet nemen Dit zen we pas voor he' eerst nadat level | doorlopen is.
Ook Is de tegenstand die Darknman ondeirveg onbnoet heviger, Behalve door
gewapende band leten wordt D'arkman regelmalig bestoimd door woeste
honden en worden werpst:erven in zijn richting gesmeten 20 nu en dan dutken
zelfs met een zwaard bewapendeninp's op.

Wat geluid en graphics detreft & het spel heof rede k. Alleen de
spelinhoudelijke kwallieBen stellen - zoals bij wel meer op films gebaseer de
spalien - telewr. Alle anderdelen van Darkasw: heb ik 3 eens ee‘der (en
beter) gezien.

Pader Nouzo

www.hoogspel.nl




HCC

microcomputer
dagen 91

22 en 23 november

van 10,00 tot 17.00 uur

entree f 10.— met reductiebon f 7,50
Hcc leden en kinderen onder de 12 jaar gratis
inlichtingen: Hec » postbus 149

3990 0<¢ Houten ¢ telefoon {(03403) 787 88

JAARBEURS UTRECHT

www.hoogspel.nl




THE SIMPSONS
BART VS THE

SPACE MUTANTS

WEDSTRID

De Simpsons begonnen hun
leven als een serie korte
intermezzo's tijdens het
Amerikaanse TV programma
van de [oorspronkelijk Engelse)
comediénne Tracy Ullman.
Vrijwel onmiddellijk veroverde
de familie de haitenvanvele
Amerikanen. De populariteit
van de serie wordt nog eens
extra duidelijk wanneer ien
weet dat grote sterren als
Danny DeVito, Ringo Starr en
Michael Jackson regelmatig
hun medewerking aan de serie
verlenen,

Ook In Nederfand slaat de Simpsons
mania toe Vandaar dat het ons een
leuk tdee leek om hier eens een
wedstrijd aan vast te kappelen. We
hebben voor de prijswinnaars vijf
leuke pakketjes samengesteld met
daarin een Simpson zonnebril, een
Simpson baseball pet en

-natulrlijk - oen exgmplaar van het
spel The Simpsons - Bart vs. the
Space Mukants. (Vergeet u daarom
op Uw inzending niette vermelden
welke computer u bezit?)

Wat moet u doen om mee te dingen
naar deze unieke prigen?
Walbeschouwd be'achelijk wainig.
maar j3 het loopt weer tegen het
einde van het Jaar en ook wij worden
dan weer extra vrijgeveg.

0 m in aaxmerking; te komen voor
een pretpakket hoeft u alleen maar
onderstaande drie vragen te
beantwoorden.

1. WELK LID VAN DE
SIMPSONS SPEELT
DE SAXOFOON?

2. HOE HEET BART'S
VADER?
{TIP: HET IS NIET
MIJNHEER SIMPSONI)

3. HOE HEET DE STAD
WAARIN DE SIMPSONS
WONEN?

Stuur een briefkaartjemet de
antwoorden naar:

HOOG SPEL

AFD. PRLUSVRAGEN
POSTBUS 74034

1070 BA AMSTERDAM

NB. Vergeet niette vermelden
welke computer u heeft!

Bast S¥mpson. tier natuuriik riet met een van de 20 Sevreesde
Soace Mutants, maar metonze avgan LedmiNa.

Reglement: De witerste inzenddatim 15 23 november 1991,
U hoeft rlets & kopen om aan deze wijswaag % kunaeen

rieedoen.

Er is sleché één inzending per persoon toegestaan.

Over de uitslag kan helaas niet woiden gecorrespondeerd.
Alle winnaars krijgen 20 snel mogedlk na de sluiingsdabam
van deze wedstmjd persooikjk bericht,

Werknesners van Ocean Soltware en Rangeala BY. alsmede
hun tamilleleden zin van deelname udgesioten.

Op 22 en 23 november 1991 is
het weer zover. In de
Bemhardhalien 1, 2en 3 vande
Utrechige jaarbeurs organiseert
de HCC wederom de jaarlijkse
beurs, voor de 15e keer alweer.

203's alle bezoekers die al eens
eerder naar deze beurs zijn
geweest weten, kan men
wranlang angs de talloze kramen
slenteren zonder zich een
moment te vervelen.

En natuurlijk heeft Hoog Spal

- net als vorig Jaar - zijn eigen
stand op deze beurs. Het zijn
voor ons ajtijd vermoeiende
dagen, maar di. ongemak wordt
ruimschoots goedgemaakt het is
aliijd een plezier om onze lezers
gersoon ijk te ontinoeten, hoewel
et een hele foer zal worden om
alie bezoeksrs {maar verwachting
ook ditjaar weer 20’y 50,000
persoonlik te woord te staan.

De HCC-beurs bevat traditioneel
veel kramen waar dllerhande
waren to koop worden aangebo-
den, maar ook mensen die alleen
ap 2oek zijn naar infarmatie over
nieuwe produkten kunnen him
hart ophalen,

Tidens de beurs van dit; jaar
wordt het. hema "Netwerken”
centraal gesteld.

De voordelen en togpassin@ mo
gelijkheden van netwerken

worden door midde! van lezingen,
demonstraties en
videopresenftaties onder do
2andacht gebracht Hierbij wordt
niet alleen aandacht geschonken
aan de technische mogelijkheden

www.hoogspel.nl

DENCC
MICROC OMPUIERDAGEN
1991

Datum:

22 en 23 poyember

Plaals. Jaarbetrs U&lai?,:
OPeningstijdap:
1000 tot 17.00 yyr
Entee: f 10,00,
met (Edllcme'(aa[t £750

Ctedenen kinderen
laar graris. o

L

die netwerken bieden, maar er
wordt ook Ingegegaan op de
soclale kant van dit fenomeen.

Hoog Spel hoopt u in grote
getalen bf) één van onze stands
K48,5-K48.7en K489 in de
Bemhardhal 3) te mogen
begroeten.



I het derde nummer van Hoog Spel zijn we begonnen met de Queeste waarin Ghlen Livid zijn kennis van
edventures mag spuien. Maear de heef dredacteur willde toch de mernsen met echte problemen, de RPG-
spelers, niet s Ghlen overlaten. Daarom heeft men mlj, Mithuetndiny, verzocht ime om hen te bekonmeren.

Beste RPQ'ers

Na een aarzelend begin een schuchtes vervolg; uw
twismagiér werd nameljk niet echt overstedpt met
boeven. tn of dat no komt omdat het tenemeen
RPG nog nlet mgeburgerd Is in Nederland en Belgié
of dat de gennddelde RPG'er gewvom nlet zovesel
Imlp rodig hee t alls de toch wat achtergebleven
groep van adveniurespe-ers, te min of meer
gedachteloos achler wiend Ghlen aan bopt; 1s g
onduidelijk. lemand een dee?

Cén ¢ing meet ectuier wel vesmeld worden: vele
keden van de redactie hebben vele uren aan het
noold van het eitxiredactsel gezeurd om de Kerker
temogenbouwen En nu hange; hel vooulbestaan
van deze paguwa’s van ww interesse af U weet
mmiidets ook best we| hee de situatle blussen
Stikkie en Ghlen ervoor s:aat. Het is ongeveer le
verged ken met kijcijf ers, wanneer niesnand
mteresse toontdan viegt het programma esukt,

En tussen U en my, & heb hoogtevrees, dus viegen
doed zo min mogelijk. Laat wat var u hores¥

LA e TV

LAdma W is eee giganitddi sus ces waarbij u naluurlijk
wel het probleem hebt dat u daarinde o van Avatar
spe cit. 8ij deze wat hatk hoe u Avabar kunt worden,
iets wat oveigens n Lfma iV gebeurl Yo'gens het
vernaa| 1s de Avalar emand die alle ac ht Gweden er
@ote male bezit. Om de falbe geerde status van
braafste, dapperste, fefsts & cetera te bemamlihgen
no&t v ulteindelik de Chambex of Ihe Codex winden
Hierin bewindt 2ch het Book o f Utknate Wisdem',
voerdat het 20,45 is moet u echter fors wat bewn e

De benodigde deugxden vesk'iigl u door met de
sreechillende runen en de eherende manba's naa-
de bibehorende Shrele’ (heillgdom. een hellige plaats
woa nien nazt toe gaat om te bidden) te gaan. De
-ersciillende runen, manira's en de vindplaats zijn:

Compassion (medeliden} MU Britan

| Gonesty (ee: lijkhed) AHM  Mooaglow
Hono 1 {esir) SUMM  Trinsk
Hurnility (nedengheid) UM Paws

Jusice(gerecl lighedl  BEH  Yew

Sachce lopoHermg) CAll  Manoc
Sointuality ftoevvijdng  OM Schatkamer

Lord Bippsh
Vaor [dapperheld RAj  hebom

De verschilende hellgdoreen ain te vinden op de
velg ende coordm aten:

Sewe ol Compass bn
Swne ol Honesty

M /1A
EC~/0Y

Shrine ol Honor M /P8

Shnne of Hemdity NI"/OH"

Shrmee of Aistce ALEDS

Shrene ol Sacrfice CN°/MN"

Shrine ol Spa'iuafity N'T.0 H° (bijvale maan)
Shrme of Valer OF"/CE°

Voor de mensen die dach¥en nu alAvatar te zjp een
klewse eleurstelling, Er 2jn dne hoofddeug den, waar
alle andere deugden uk 2gn opgebowwd. Deze dre
deugden zin: Love (Refde), Truttl (waaiheid] en
Courage (moed). Zo is bjvoerteedd Sacrifice gekik
aan Love en Courage. Ommw te bewfzen dat u een
waard(ge Avatar bestt, dient u miet behulp van acht
gekleurde stenen de verschilende samenstel lingen op
te bouwen. Als volgt: U windi aclt geldeurde stenen
die allemaal een deng d veorstellen. U vind: ook drie
altaren die de hoofddeugden voarselien. Nu legt u op
z0'n altaar alle stenenwaarvan de hoef deugd deel
uit maakk Dus het aleerder genoemde voorbeeld
Sacriiice, de oranje steen, legt uwelop de attaren
Love enCeurage maa' niet op |t Ataar dat Trith
voorstelt. Als u dit bx| alle drle altaren gedaan hebt,
hee® u d-ie delen van eensleuteldie u in Hie Abyss'
@ hgend nodig ket De vok@orde waarel u de ataren
bezoelt is verder nit van belarig,

Oe s:enen zijn:

Geel Compasskin ~ Despise

Bloww Honesty Decer:;

Paars Hower Shame

2wart Humility bij Moonglow *
Green stice Wrong

Oranje Sacnifice Covetous

Wit Spintual ity Allegn met de balion
Rood Valor Deslard

* Ak u de Moongake betreedt bljde stad
MoonBlow als het volle maan s |igt de 2warte steen
daar

Tot slat den nog de combinatles van de
hoofddevgden

Compassion = Love

Honesty = Tt

Honor = Trth + Courage

Huml ty = geenvanallen

Jstice = Love + Tauth

Sacréke = Love + Courage
Spintiality = Love + Touthi+ Courage
Valor = Courage

Mech: u nahet lezen van deze ts denken dat
rma tV oen spel voor heilgen &s. dan ben [k u
gerust steller. Er viordt heelwat gemgord voordat u
heiilg verklaard wordt

www.hoogspel.nl

Hack: The sAmulet of Vendor

In het ideidende verhaal oves RPGs mileeg SpelS
werd gesprek en over het be'aamde RPG Hack, bi|
de ze enige ips om dit spel onder de knie te knjgen.

Hack Is én van de moaslikste RPG's ooit verschenen.
Dt komtvoomamelik amdat heelerg veel met
eembnabes gewerkt war dt, Een Idem voorbeeldje s
de riethode om op de ldagste verdieping £ ko wen U
heeft nodig een Talg of teleport contral, eesi fing of
fire resictance, een 'poben of cxdfusion’en een ‘scroll
of tede port! U draag; beide 1 ingen, u & inkt het
drankie en leest m pas de rol, Mormaalzou deze rol u
op het raveau waar ubent rond geteeporteerd
tebben maar door dal u in de war besst skngert hij u
nu enkele aiveaus naar beneden. Omdat u de Ying d
telesort contrd’ draagi: mag u 2eff kle 2en hoevee |
IEVeaus naar baneden. Kees een nveau order de 3D
en u komt vanzell o p het riveau waar de s.enaar en
het amyiletvan Yendo 2ijn. Nu alleen maar weer nagy
bosen klimven....

Omenge dverlevmgskans te hebben, is het raadz aam
om op de provand te letten. Als u een mosisher doedt
kunt u het meestal ook opelen. Bij sommge nonsters
hee ft dat gioede gevalgen, De belangrjste 2an; de
kiBerbee {); warawer u deze eet beit u voortaar
mmaun voor g, dit geldt overigens ook veer de
so01p900 (S} en de Saake (S) DeWralh (W) lewst
nadat u hem genuttigd hebt een extra level 0p. Een
hele aardige Is bt Floabng Eye IE), alsu deze tot u
genesien hebt en v wordt deor wat dan ook veshind,
dan kunt valle monsters op het luwidige mves 2ien.

A's laatste dan nog een kleme tip de hopelik
nlemand opvolgt Als uHack opstart met
HACK -d dan komtu In de debug mode en
beat u onsterfelik,

Wederom, Moge Lord Bridsh U welgezind zin,

;Miﬂql-*u nal i
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GOEDKOPE SPELLEN KUNNEN

SOMMIGE SPELLEN HEBEEN
DOOR HUN ORIGINALITEIT EN
SPEELBAARNEID 20°'N OVER-
DONDERENDE UITWERKING OP
DE SPELLENWERELD DAT ZEEEN
EIGEN LEVEN GAAN LEDEN EN
ALS STANDAARD BINNEN HET
GENRE WORDEN BESCHOUWD.
POPULOUSIS 20°N SPEL.

GOED TEGEN KWAAD

h Pooubus s:aat de s:nd tussen goede en
kwade machten eentr ad. Beide partyen
werden geleid door een godfted dle
dscpeken de helpende hand toe steekt, Het

mes Shiidt hier, 2031 gewoordk in sbuabes als

STORMOVIK

NOG NIET EENS 20 HEEL ERG
LANG GELEDEN BAARDE DIT SPEL
HET NODIGE OPZIEN OMDAT HET
DE EERSTE VLUCHTSIMULATOR
WAS DIE DE SPELER IN EEN
RUSSISCH TOESTEL LIET
VIIEGEN, NAMELIJK DE SUKHOI
SU-25 STORMOVIK.

CUPAMBNE

(Scrambie, dus z0als de Amerdkanen r0epen
wanneer er gevasr draigt en tamn oeslelken sned
meeten opstigen.)

De dramalische gebeurtenissen n de Sowviet
Unie hebben ontangs nog eens duldelik hedben
bewezen dat niet sedereen even gelukkig is me t
perestrCika en £lsno s .

Volgens het vertaal dat aan de viuchts mi Aatie
Stormevii len grondsbg Igt. eeft de Russisclie
il ehtingendiansl een eon@lol ontd ekt dat esop
gericht Wkt te 2in de democralisermigsproces-

deze, aan Bwee kanten, Hoe gelukk:iger de
bevoking, des ke dankbaarder men is, Oft ut
okt in een groerende bevok ng en g eaen
de oavw 262 van de bevolking bepalend | s voor
de macht die de god word: loebedacht is e
darwas 2§ voomaamste 20rg.

HET SPEL

De speler ziet centraal m beeld, m een 30
isomeinsche closeup, een dee! ven de weredd
waarh hyeeft Langs dt deelvan de heart is
een aantal pectogranmien aangebr acht
waarmee het sped word; beshard, de ee moud
2elve s

Verreweg de meeste achies die u als God
onderneemt kos ien energ e {maima genoemd
u dit spel), De hoeveelherd enere waarover
men beschik: werd:op de manna bak

sen ) hel laid te verstoren, Men vermoedt dat
een nlet onaantiengke groep Kilih anten - die
deeis wordt betaald Geor de ClAen deels h
chensl Is van deBulgasrse geheane desis! -
actel i om de erde te verstoren. Bovendien is
liel 20 goed als 2eker dat befis he een aantal
hoge Russisc bie miltaren ook kopst wkken van
de KGB betrokken zim be deze
SamenIwerng

U bent eenjeugcige piloot de
het beve | jgt om Moederi e
Rusiand te besc hermen legen
teronstisedLe aaivallen vanui;
Duitsdd

DIt zd| geen eenvoudige
opdracht worden aaigezien een
aantal van de kerronsten greboulk
ma akt var Russische yvoertiigen
en dus moelljk te ondersche:
d2n is van wiendschappelijke
troepen Door de betrokh esdierd
van de CIA dreigt bovendlen een
reeks internatienale ncidenten te ontstaan.
|ktjs dus zask om de hele operatie snel en zo
discreet mogehyk uit te voeren

Qua presentatie vertoort Stormowik overeenkomisten met de viegsenulaties van Mcrophose.
Natuurigk kan men een carvlére ds p8act opbovwen met de daardy behorende promoties en
) onGerscheidingen.

De ophes die Stormovik biedt zijn ruan, mc{uoief dingen a:s het van buitenaf it versclsllende
richting en bekiken van het toestel, het geheed gadestaan uit: een volgtoested of 2edls vanuil: een
satefiset. De 2¢er veed te vliegen missies zullen ervoor 2orgen dat er heal wat uren spekenin
gaan zdken om de dreigende opstand het hoofd te bieden.

Stonnovik ks technisch en qua realisme nissclien niet een van de meest Mponesrende
viuchtsimulatiepro gramma’s op de markt maar hetis nu wd de mees: betaakhare geworden en
daa-door meer dan de moeite waard

Peter Nouzo

www.hoogspel.nl

POPULOUS

getoond. Naarmale de bevo kin g groest neemt
de maiwra toe.

Byhet begm van het spelkunt uniet veel meer
doen dan land viak maken. Cit {sechier een
goed begin o pweg nad een bloeiende

lee gemeensch ap, Deor veldoende land te
egaliseren kan dit door de bevolking worden
gebruilst om huizen te bouwen en landbounw te
pleg en, hetgeen totgevo|g heeft dat de bevol
hing groeit en deGod nag meer maclt krigt
Macht dietay kan aanwesden om op het
groidgebled van de wjandelike God alleriey
natumrampen, zcals aandbeingen, wJ k aanuit:
bar sti ngen en 0vesstrom n@en ke veraor zaken.

Het tempo van de beve lkngsgroelis niet adeen
atiwbielijk van de hoeveelheid viak bad de
hen ter beschkkng staat, Ook het ifywaat- dat
van wereld kot wereld ver ochit- en het gedrag
van de bevolkng - dat door de speler beir

Zoals men van een spelin ditgene mag
verwachien, slaat de SPedw een groot aantal
mogelgkheden apen. LUw eskel is ulgerust met
verschiende oflenseve en defensieye wapens
en cha¥ en flaes moe'en bescherming bieden
tegen vyaukeighe raketien

Voordat men op pad gast, gt de pdoot een
briefing en eentachsc he kaist te 2len (welke
oo Ujdens de missieop ek gewanst moment
kan worden opger 0epes waarop de ideale
viiegrou.e word; axrige 9e ven Tidens de viicht
kan men inwier versch®eade reMingen uit de

cockptt nadr buten lojken, maar het is ook
mogelJ< om het loestel vanuitverscHillende
rchtingen van buitenaf g30e te slaan.

Nabiurbjk is dit: geen spel dat in een avonde
wordt uig espeel Het leren bestirenvan een
vieghag veresst nu eawnog| tijd. Bevendien 2al
een groot aantal missies moelenworden
geviogen om de terrowisten het 2wigenople
leggen. Daarom is het maas goed ook dat het
spel tussenb jds kan worden gesaved.

PRODUKTINFO

Fabribant Ebectronic Arte

MS$ 005 [ 38,85/8fy 799

Ondersteunds kaarten: CGA/EGAMICGAVER
Muz ekkaarten: AdLib/CMS



OOK GOED ZIJN

vioedt kan worden - ts hierop van mviced.

De G od kan 2ijn aahangers namelijk bevelen
om bepaalde ptiorielen te stellen, 20als onder
andere eerst himzen bouwen en land 0MgEinen
of eesS: @@ aeeknaar vyanden en pas nadat
deze 2iin gedood overgaan tothet bouwen van
gen edeskomen,

Populous bevat 500 were 'den. N3 het
veroveren v 2 een wereld bepast het
prograsena hoe groot de oveimacl t was
waainze U de tegenstander heef: versiagen en
paatst u vervolgens ineen andare wereld. Het
s dus omvaarhiplik datlemand ak: werelden
te 2ien knillgt, omdat er regelmatig een amita|
word: overgesiagen,

PRODUKTINFO

Rabriic ant Elactronic Aits

Leverbaar voor:

Aviga f 39,%/Bk 799

ALanl ST f 39,95,Bfr 79

MS-00S f 3995 /Bfr 799 Imuis aanbevalen)
Ondessteunde kaarien: Hrcdes,/CGA/EGA,VBA
Muziekiaartan: AdLit,/Roland

PopiNoes & éen
van de best
verkochte
spelen alter
tipden. Blectronic .
Arts beweert
wereldwyd op 12
verschilende
conWputertypen
maarfielst
750,000 exem-
plaren van het
speltehebben St
verk:ocit Nu het |
ook voor de
Se@s ekoop is
(zle recensle op
paginadl} z2al

YANDAAR DAT WE [N OEZE RUBREK N HET KORT EEN AAMTALSPELLEN
BESPREKEM DIE OPRIEUW TEGEN ZIER AAMTRBXKELIJK: PRUZEN OF
DE MARKT W\ORDEH GEBRACHT.

ait aan al nog wel wat stijgen. Popwous was aRild al een spel dat de liefhebbers van een
beotie strategie en bachek lang aan de compuler gelduisterd hield, maar tegen deze wel
heed redeijike pnijs 20u he: In geen enkebe veszameling mees mogen onthreken

Helen Baléns

LICENCE TO KILL

SPEEL DE ROL VAN JAMES BOND
EN HERLEEF ZELF DE AYONTUREN
DIE HO) IN LICENCE TO KIiL
BELEEFDE.BOND MOET DE
DRUGSSMOEKELAAR SANCHEZ
VERSLAAN IN EEN TITANENSTRID.

CAMERA, GELUID, ACTIE!

James Bond neemt het in dit spel op tegen
Sanchez, een misdadiger 2ondes scrupules
De sthyd vind: plaats inversclyliende oorden,
203k Cray Cay, de baal van Miaisi en tijdens
een onderwater sc.ene Help 007 te beredien
wat hi wol, namelk revanche

fxcence to Kill bevat dne scéties die zin ver-
Geeld m 285 onderdelen. Een konte
omschnpying van de gebeurlenissen volgi
heer onder.

Scene 1, ded I: James Bond en Felix Leitner

vicgen m een heidopter ag over Cray Cay
ennemen de aubo waarin Sanchez ontsnapt
ondes wr. tet af weeranar is hevig, dus
pas Op

Scere J, deel 2: Bond gaat te voet achter
Sarxchez aan. Pas op dat 007 reet m een
hnderlaag loopt, want Sanchez heelt een
groot aantal handlangers gemob lis eerd.
Yoorzichtehesd is gebodenm de buurt van
de ol evaten want die hebben de neiging op
onverwachte momeqten te explederen.
Verderop wacht Felix Leltner
B met ce helbopter, kjaar om
James Bond weer op te
pikken.

Scéne 1, deef 3: Sanchez
. | probeestin 2i privé-vikegtulg
J te ontkomen naar Cuba en
Bond zet de achtervolging in
pes helkopter. Hangend aan
een touw onder de helkopter
moet Bond PFoberen een
* = lmbelaande sihart van
Sanche2' boestel vast te
maken.

Scéne 2, dee! {: Bond versloort een
ontmoeting van de smokkelaars en knjgt het
Zwaar te verditen. Hy moet 2wemmen voor
2in Seven, terwil grote aantallen du kers de
achtensolging inzetten, Gewapend metnjet
meer daneen mes moet 007 proberen de
achtevoligers van 2ip Iif be hooden totdat hij
door een vhegtuigje woid: opgepikt,

Scéne 2, deel2:Het is 007 geduk| de drgver
van een watevliegtuig te raken meteen
harpoen. Een wilde waterskidocht 20nder
skffs s het gevolg, James Bond word: 0p de
hielen gezeten door speedboten. Het
ontagkenvanhet geweervuur wordt:
bemeeiljkt door de talloze boasendien het
water liggen,

Scene 3 deel] :Het [aboratorum waar
Sanciw?Z drugs worden vervaardigd is
wellswaar vesewetigd, maar Sanchez zeff is
weer ontsn2pt, Bond 2et de achter volging in
meteen vhegtuig. Voorkan dat Sanchez de
grensberekt m zijn 18meler die
volgestouwd |s met verdovende middelen.
Sanchez bgtvan zich al met Sbnger raketten.

PRODUKTINFO
Fabnilkant: Oomark

Leverb aar voor.

Amiga f 2995,81r 599

Alari ST f 29 95/Bfr 599

C64 cass §1495/8Ir 299

C64 disk § 19,5 /8 399
Ms-00S § 2995/Bfr 589
Onders:eunde kaartan: EGA/Tandy
M uziekkaditen: geen

Licence o Kill is een typisch voorbeald van een spe! dat het van 2 naam moest hebben.
Het spel bood gewoon ta weiniig waar voor zijn geld.

Na de prijsverfagmg Is het speler natuurilgk geen spat bever-op gewarden Het hiijft een
verzame!ing van 206 middekrat ge spelleties die bovendien ondgHing tamelik veel op elkaar
i en Maar, voor die liefhebbers van een skewg robbertje blacken mag de nienwe prijs
nauwel ks meer een bedetse] vormest,

Helen Balens
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=== JAWS OF CERBERUS
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Een angstaanagende macht is onze dwense = [+
birmengedrongen via de ‘Black Wdow -
Productions” stidro inLos Angeles. De eigenares
van deze tiimstudic - niemand minder dan Elvia -
IS op Mysteriesnze wjze verdwenen, Na haar
verdwining zijn op het terrei van de stwdo
opeens & ievreemde filtnsets uit: k2t niets
verrezen, te weten een keskhot een spookiwis
en dilistere catacomben. Het is uw taak Ehira

op tesporen ente redden en i het ulteme
geve<ht niet bewakess van de hel af te rekenen.

2 f-'fq I"-u'- -

De makers van Ehvira 2 beloven vee|
verbeteragen ten opzichte van het eersie deel.
2o kan men beschkken ower een soor t radar
waarop men constant kan zéen of er gevaar
dreigt en vanut webke hoek dit: koant Ock het
mixen van toverdrankjes en-spreuken |s
vereenvoud8d. Gebleven is hat principe van het
£Pel. EMva 2 Isderhalve een RPG met de iodige
actie-elementen. Oe speler wordt geacht

tegens tanders in d e pan te hakken voorwespen,
wapens et ceteva te vanden entoverdrankjes te
mixen. Voor dit alles kan men de ruim 700 vooraerpen die het spel bevat gebruiiken,
Vermeldenswaard is fenslotte dal llomesoft overweegt een gehee| Nederlandse versme st te
brengen. Indien dit: eciit gebeurt, komt het spel ook beschikbaar voor de C&4, en dat dan nog we|
een half jaar eerder dan de Engelse vessie!

Accolade, MS-DOS
Microvalue. Commodore 64

Wat er gebeurd is met Lany 4 onttaiden we al in een vorige aflevering van Hoog Spel, maar
aangezien de schare bezers zich nog steeds uttbresdt, welgt hieronder nog even een korte
verklaring Al Lowe de progranmieur van La1)) vertelde Ken Williams idirecteur van Sierra) dat Iv]

absohast geen zin had m het maken
van Larry 4, Waarop Ken Wiliems
hem sommesrde dan maar Larry Ste
schriven. Yandaar dus

De verhuur van ondeugende video's is
® eliay ges oot Een paar louche
videobazen bedenken een sham plan.
Ze gaan op zoek naar een
schoonheid die zo sexy is dat een fim
met baar in de bwobdrol orimiddelijk
ut de handel moet worden genomen.
Fer sbot van rekening smaken
vesBaden vructten nog sceds het
zoelst Lany, de eelwvige Yrjlgezet
tegenwiendank, gaat opnleuw op de vessiertoer want hij is ingelluurd om deze dame te vinden en
ke overreden mee te werken. De geheime dienst heeft inmiddels lucht gekregen van deze plannen
en srebeest roet m hetetente gooien. Lamy besluit de hulfi inte roepen van Passionate Patti
Samen proberen 2e iedereen, incluslef de videabazen, te shin af te 2in,

Sierra On-Lina, MSDOS

www.hoogspel.nl

THE BLUES

BROTHERS

Het heeft lang geduurd, maar uiteindelik
hebben de broers Jake en Ehvood dan
tach.tam elgen commiiterspel gekregen.
AEsscheen moeten we even uw geheugen
opfrissen. Jake en Ebweod waren de
hoofdpersomzn it de fim The Bfes
Brotirevs tit 1988 In de fm probeerden
de broers hun onde band weer bij elkaar
te kiggen sor het geven van een
benefetcoicert 1en bate van een
yeeshuls dat met shitwig werd bedreigd
Inhet compute-spel moeten de broers
gestolen instrumenten zien terug te
\inden. Maarda.aveor moeten ze eerst
ult de gevangenss ontsnappen en zich
door de nolen een weg naar de stad zen
te banen

fhe Blve s Srotrers is een platformspe in
optena forma dal 2es nive-aus bevat met
& taal lets van 300 velden. Werk aan
de winkel dus voordat de broers nog
eenmaal een concert Jaulnen geven.

Titus
Amiga, Atarl ST,
Commodore 64, MSDOS

Ook aangehondigd voor: Nintende
Entertausnent Systeru {lebruari 1992)
en Game Boy Imaart 1992)




 SPACE
WRECKED

Tien j2ar geleden werd het intestabon Jayne Seymour'gelanceerd. De opdracit uidde om door
te drngen tot de verste uithoek van het heelp| un bewoonde plaseten op te sporen.
Zonder dat de viuchtieiding dit merkt, komt het s#etion door een navigadiefou: © dich; b¥ een Wolf-

Raert ster. Het is hierdoos aan een gevaarlihe s:raling bloot komente staan. De meeste
bamannngsleden 2ip overleden of 2e zin skepeigek geworden. De belangrikste ouderdelen van
het rumteschip 2 20 2waar beschadigd dat de paar bemanningsleden die oszedeerd zin geble-
ven riet meer |n staat 2ijn de defecte a@pa-atuur te herstellen. Hierdoor is het onmogalik een
5.0.5. Sgnaal at te zenden, baat staan naar de Aaude terag tekeren. D e viuchtieiing keijgt

utteindelik argwasn en beslit een
reddagsexpediie op tows ke zetten.

Uwtaak als comn iandant van deze expedite is
Asde fik. Spoor het namtestation: op en repareer
de vilade onderdele n. Hopelik bent u nstaat om
daama weer terug te keren naar de Aarde.
Shace Wrecked Is een sirategisch avonturenspel
dat in Amer ka wer ok gedistr bueerd door
Konani. Kenners weten dan wel dat deze naam
meesta| gazant staat v oor spelen van hoge

Twa lteit, Wh 2in 2eer benlewr wo,

Gremlin, MS-DOS
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System 3 komt binnenkort met een nietnw
spel ondes d e fite] Fuzzball. Hel s een
platformspe| waarin de speler 50 doolhaven
moet doorksuisen op 20ek naar de utgang.
Onderneg Nioeten puizige wezen ties worden

entweken ol beter nog, worden gedeod. Want de op het eerste gezicht sympativseke
wezentjes groejen . tel: bloeddorstige nwonskers wans ieer men 2e te lang met nst |aat,
Elk vetd heeft een tijdlimiet waas bewven men de 1i¥@ang moet 2ien te berelken.

Behaive de 50 niveans schijnt het spel ook og een behoorigk aant al geheime velden te kennen

System 3. AmIga

CIVILIZATIO RN

Sel Meler isbiina kidar met 20n nleuwste spel, Liethebbers van bordspellen kennen
Caizabon welcht als een spad van het Amerikaanse Avalon Hill en de compiiterversie is

oxierdaad op dit bordspet gebaseerd.

ky Cfwl 2300 probeert men een beschaving op te bowwen vanaf het pard 080 voor
Crrs s Hervoer moet een baan s worden gevosiden.tussen zaken als economie,
gefensie en politieke verhaudigen. k. de Joop van de geschiedenis moet men de
bevobang laten kennismaken rriet verschilende 1akken van wetenschap om hun kennis .
on een hoges peil te brengen. Eenvotk dat bitvoorbeeld de piincip es van astrologie heelt
cowgrend, kan . door de sterren als onentat egant te gebruiken - open zeeen
ovaseken op 20ek naar meer land en ¥ kdom, teralj betece landbouwme thodes het

gavaar van een hongersnoed kunnen uitslurten, .

iiet volledige spel onnd een ti.dsspanne van 20'n 6000 jaar, maar men kan et ook o
oeodes van 100 jaar spelen. Watwe tot nu toe van dit spel bebben gezien deed ons -
‘esven®e iefirchbers van het bordsyel - watertanden. We houdenr op de hoogte.

MicroProse. MS-DOS

www.hoogspel.nl

Oomark heeft weer grote plannen voor de
boekomst met een conversie van een spel
wt de hallen, diowaal Pifighter
van Tengen.

Inhet spel bent ueen doortrapte
s.raatvec| te. Sechts brite kracht en
ovigebreid elde agressie 2ullen u helpen bij
het versiaan van de uitdagers die ach de
eénna de ander aandienen.
®e speler biest aan het be gin van het spel
welke vechtersbaas hij wil besturen.
Doergaans wordt het stiijdtoneel
bevolk: door ver kieerkasten die het
tegen ekaar opnemen Pas op, want
hetkan ook gebeuren dat de speler
& e door de computer
bestuurde vechbersbazen tegetwover
2ich_krygt,

Oe enige regel die tijldens d e knokp arty
geld: Is: zorg ervoor dat de tegenstander
neergaat en blijft liggen A5 moet u hem
hiesvoor met een barksuk bewerken of
zeifs een mokr in 2in nek goocen.
Het doel heiligt do middelen.

N aannate het spelvoidert en de
gevechten meedogeulozer worden, krijgt
men de beschkking over meer
manoeuvres.

Domark
Amiga, Atari ST,
Commodore 64, MS-DOS
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APRIL 1912

De eerste vaart die het gigantische
passagiersschip van Southampton naar
New York moest brengen, wordt
gestuit door een
I|sberg

llet grools.e envedigse schipaller
tyden scheurt over een lengle 100
meter opesi en het water @S N3y
bawen, Qokwif waterdichte scdiotten,
die: het schif) onatkbaar moesten
niaken, worden vesneedd, Rulm 2146
opvarenden probenzn een goed
heenkorrren te 20eken. Slechis X6
mensen wosrden dooe toesnelende
schepen 0pgepk , Oe res: van de
opvarenden verdwijt met hel Seho

n de depte

Volgens de later op gang kormende
gesucl ten moet in minstens twee van
de dv e grote Khizen aan boerd een
enornee schat aan goud en pwelen
naa" de bodem van de oceaan 2ip
verdwenen

Bent u daar wog...?

OE START

De mensen van Capstone, de
onhverpers van @t computerpndgran
ma hebben liel 20eken naar de schat
vande Titanic net beparkt tot een
simped ‘zoek-enpin’ 8el. Het avon
tuur i) At similatiesped begint ecin
vanaf het mame t dat u gegrepen
woedt door een onbedwingbare knebe|
omnaar schatten in scheepswrakken
{met als hoofdge-edr de schat m de
Ttarec ] te gaan 20¢<en v hel
compiterro@ramng is rawelijks lets
gere%eld U heeft alleen de besonkking
over $ 10.000 en wal ljstjes met
keuzenwgelijdeden.

Sla maar eens op 1Nt uw 1ée stoele n
ki]k om u heen. Ziet u een zeewaandige
boet? Kk er een volldig e benaming
en een handvelduikers ved verwachting
en bewonderdig naar uop? Isalle
berodgde apparatoar en proviand op
enonder hel dek van uw schp
vasigesiord:? Meeft u voldoende
geldschieters cen aan Het avartui te
begumnent Weel uiwegrool,lediep
en hoe koud de oceaan is?

Mogen wi) én eer raden ...’

NOGMAALS
DE START

Seareh for the Tritenc is een
cosmpterpregramma dat ook een

beelje aangeeft hoe een
overwedgende hoeveedieidfrustrate
en 20 nu endan triond al ver voor de
aa/ag van de 20ekochl naar hét
wrak (w zelfueriouwen behoorlik
kunnen ordermijnen.

Door i de simatie de realiteit van
voacberexien, financiesen en p3s dan
URvaren onde- le brengen word:
dsdel§k dal |iet vinden en bergen van
een w1ak en moeeaam proces is,
De simulake bevat betaben wiakdken
om 0p e oeferen. Heal d ishib en viak
exder de waterSiegel. may ook heed
verweg en ongelooffik diep.

Na hondes den misiuke pogiiigen om
wrak mrvner 428 (de Titanic) op ke
sporen koml in septemiaey 1985
ehdel(k een Frans-Amer kaanse groep
onder Iesding vand r, Robert Ballard
20ver dat ex i en folo-opramen van
het wrak gemaakt kuntien worden.
Moch u a9 ver kon ten dat uhel wrak
van de Ti{anic berekl dan Zult u deze
pleatjes in gedighalseerde vorm o piw
schesm kunnen beki ken.

DE ECHTE START

Na z2oveel keey van de start te 2in
afgehouden, evengens om dwielgke
redenen, dan i de veorbezeidingen
voor de echte start

In Search fortiie TRamc moet u voor
ieden2 ber £ing een plan ngken. U moet
een bool kapen of hiven, 2¢ff een
bemianning samens'tellen en betalen,
geheel dleen voor de wbrusting 2ongen
en, nog eeszamer, voor geld oneen
Maa tevens moet u voor u aan de
grote klus (De Titarsc! begint ervaring
en een goade repulate Gpboywen mel
hel bergen van SEvedler wrakken
Voor geld 20rgen is sirpel .. denk: .
Sluwr een briefle met uw fantastische
plan naar een grest bedrifl dat we| wat
publ icit ait of test en onder 20eksenvs:
g veor haas B9 oduk;en kari gebsvaken
en de dollars stromen bawen... deskt u,
Nee dus .

Lang leuren met een goed plen 23l de
enig2 ultitomst 21 o4n 3an voldoende
geld vioor een besguigsenpeditete
komen. Lel wed; EEN becgingsexpe
dibe. Aan het bergen van de schaties

4

("4_ po"

MEEL DIEP, HEEL KOUD, VRI/WEL YERGAAN,
MAAR NOG STEEDS MET EEN ENORME SCHAT AAM
GOUD EN JUWELEN TUSSEN DE ROESTIGE ENSTEEDS
DUNNER WORDENDE WANDEN, LIIGT DE NACHTMERRIE
VAN EEN INMIDDELS OVERLEDEN SCHEEPSBOUWER OP

van de Ttanéc moet voorkopig nog
m3ar ne2tworden gedacht,

€vaar de teleurtelling van de afwijzing
van wy verzoeien om geld, Raak
pr21iig gebrustreend afS u merk: datu
veelte vee| bemansing of uiru g
probeer: mee te nemen op Lw
geed: 0P en kieive boot.

Om een zardige starl te maken 2il u
aan het begn van het spel mel
$10.000 in Manu, Flonda Piima
weerthe, maar geen sclip, geen
besmanning, geen plannen, niks, En
absoluut geen envar ing In het bergen
van scheepswr akken. Althans wjnlet.

HET SCHIP

Hells aliemoal heel eemvoudig. Veel
gedd, groot schip, weinig g eld, klem
schip. Vedd geld, rJmie bemamiing;
wemig geld, goedkope en klene cnaw
Veel gedd, veel dixe apparatuur, wemig
gg. [nprowseren, Gelik het even
2¢ff,

ABCOEFGCRIJKLMNOP

oo bswhhE-®

UW KOMST TE WACHTEN.
DE TITANIC.

Als schip Is erd e kenze tussen
bilrvoorbee ld hel tawen van d e Moy
voor S250 per dag tolhet neer klen
van de 0@ onbetasbére droom van
eedere berger, de Voyages voer
wgeveer 5 3,000 per dag U lamll de
Voyager nahwelgk ook gewoen kopes....
voor minimaal S 7C0.008.

Toch & de Voyager hat sclip datu
vileindelijk nedig heeft om de finale
operabe ‘Zoek de Titanic’ med een
redelijke kans vam slagen te starten
Reken maar vag op een bedvag va
nii'n S 8.000 per dag als het scbp
operabel word.,

DE BEMANNING

Voor een eerste simpele?. ber gaig Yan
werden velstaan met eennlelal e
envaen {en dus goedkope) bemani g
en dikers, Naar make de ber @ngen
e lliker en tjdiovendarwor den 2al
een groep dukers minsiens een 2er
ersaren (en vanz el sprekesnd dr'e)

S00EN

Retracting

Reﬁnécfed

ﬂé;iuyed

VOGP NHWONF-S

CIC3IC3

i

SBCDEFGHIJKLMNOP

CICICICICT

LI

D:Dive S:Srwy R:recall A:AlLl

Platform Canera

&.
RN

el Uiview

g

F2AFFRLERT S*F

D:Deploy/ﬂetract sonar rlatfore
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Fabrkat Cagstone
Laverbaar voor-. MS-D0S f 11900/8Ir 2299

Ondersleunde kaartese CGA/€GA/MOGA/VGA
Muziekkaarten: geen
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leider moeten hebben.

Een voffalige bemanning bestaat,
encerbiedig gesprowen, uit‘swabbers'

en tict-swabbers”. De swabbers (of

dwellers,i z{jn beshist noodzakellk om

en het schip moetan ondeshonden
worden en er et tenslette 0ok nu en
dan gege:en worden nietwax? Helaas
nen de swabbes ool slaadiuimte
op w schip m en happen 2eeen fors

alles a3 boord bjdens de reisnaar een  gat uk uw begroting.
wrak en gedurende de ber g ep Eenhae dire niet-swabber’, niaar
railleties ke b:en bopen. De apparatiur \1 iiwed orevis baar s er veed swabbers

s ek, 'k heb een beetiewatervrees Maar gek genceg ben ik wel stape| op dle

B aSvaenen die met water te maken habben. Behalve zweawmen nabiurligk Sesrch
amic oreep me onmiddellik: Yooral om de enorme mogelikheden i1 de simulatoren
il am wele foiten be maken. En lovten heb k gemaakt

e 0022 even voor ik i die gaten had dat er beperkingen zin aan de mogelikiveden
wixemp. k heb aIs amateur-berger Wans gezien om het beste e n meest mademe sctip
aset week (de Voyager) be overladen, van te veel bemannin@ te voorzien en goddetert
Emdg G3tje hussen de §sbergen geen zee meer kun! zien naar de plaake van de

m i&xactesthaen,

 eeg & geen toestemming om ut te varen, Yermoedelijk was k ap een ijsberg

1am 333t de Tutanic op ruim 12.000 voet onder de aeespiegel mijn kaatste rustplaas
L

Mg spelme: hela.as ook wat nunder prettige kamhen, 20 bleek het 0p één van onae
s wiet moge Ajk 20 maar uit te varen. Da: lukte viteindedi door na de keuze ‘Set
et verseihpen van de C AsRe prampt *PHASE P i te tilken. [Op twee andere

=z emvtie dit onderde & wel naar behoren, alleen op die machines kanden we weer
gere graphar § skendaard draalen dan CGA)

B et miet magefik om gedurende deel twee de boe! te ‘saven’ ter wil juist dat deel heel
wsgt. ok de =lim door mi geplande tussenstops om In andere havens hu te tanken
e B Lakng be doen bliken in dit: spel niet bot d e mogesi kheden te betaren.

miaaks deze kieme tekortkomingen biiift het een schiltesend spel,

L Bewrsiag.

op de boot aanwez g zijn, is de dek er.
Na de hepitemn voor het ScNp en de
kapite n voor de minkduk boot de best
betaalde k-aedtt aan boord. Onder de
andere ‘niet swabbers” ag de navegator
en het techaisch personieel ook aan de
prijoige kant, Het basissalaris van
een duker Wil nlet eens de helft
van he; nkomen

van de dokte te zin, I ek gevaveel
minder danwij abjd dachien.

DE UITRUSTING

THlens een easste berging op pakweg
50 veet diep:e Is naburfijk geen dire
minidulkeot nodig, Dt apparaat
Kosten S 750000J kan doo 2
gemcht trouwens alleen mee op de
Voyager en by het beotje horen 8 man
vast oiiderbondspersoneel. i
Maar weerradar en sonar s ook by de
eenvovdiger bergiigen noot weg. U
2t als beginneide be -ger wel even
duiz elen van de ingewikkelde appara-
tuur om een bergiig te ver eanvoudigen.
Sona h twee soorten magnelnmeter,
weerradys, ez enz Tldens wwon-
wervingen en sctiatdu ke n 0p de AYar-
tische Oceaan en 3angresizende zeeen
2ut: u verschllende havens aad.oen,
Bedenk dat de havens een eigen
techisch niveau hebben dat meedal
samnhangt met de techasche
ontwkkeling van het betreH ende |20
of met de grootte en drukte van die
haven Dat s van belangals uin een
bepaalde haven uw ubusbng wit
aamadlen Bjvoerbeeld i Port of Spain,
Trnidad kunt u geen degtesonas
aanschaf‘en

DUIKEN

Het daken Is naburijk bet bedangrijkste
onderded) van liet hele spel, Eennaal
dangekernen Op de plaats van een
wiak lnt U 2elfs met maar twee
dukers een aardig gebied op de
oceaarodem onderzoek en, Yoor dit
Scudadiiken mag de diepte nigt aveer
dan 199 voet 2ip. Als u over veldoende
geld beschik: is het aan te raden om
op plaatsen waar dieper dan 100 veet
gedoken et worden gabiuk e
maaken van een zogeheten batyscaal
{een dukklok), Reken ook b het
gebnak van de duil&iek echter opeen
voldoerde lxige de compre ss ie-penede
om de by duers gevreesde calsson
Zlekte te voerkamen

DE KAART

Bijde smwsator is een grote 2¢eekaart
van de Atlantische Oceaan &1 aangrer
2ende zeeén bifgesheten De kaart
geelt 47 havens en de wrij nauwketinge
figging van 77 wrakken aan. De kaartis
ongeveer 55 x 45 cm grook en geef:
4000 x 3080 M3 weer. Van de hasen
van Tanpco m Mexico en Hafa in

www.hoogspel.nl

Israt |, ¥ot delaven van Reyk javic op
Usland en Recife in Brazsbe,

€en groot deel van de 77 ge2oniken
schepen iswelswaar ontdek: maar nog
nooit deor dulees s beaodvt Wite weet
welke fortunen er nog tussen de
wanden en delde van die onfortunlike
wrakken op u igigen tewachten:?
Beoordeel 2elf wt we ke haven u wit

tc ves »*” r

veértyekken voorde
bergig van een bepaad wrak, Zolang v
nog riet overeen Sclip maarwel evey
geld beschvkt kunt u zich perviiegtuig
naar een aanbekked|ke Raven laten
vervoaren Vanult de haven kunt u met
desimbator starten. Plaren maken
men%n huren en spilen kopen

HANDLEIDING

[n de Engelstakge handieiding is dude-
liike wtleg ovés apparatuur bemanning
en sdhepen e verden, Hel is absolu
noodz:akelik om dehandleidng door
kezen en deze tidens de eesste paar
tochten bij de hand te houden.

Het boelge barst van de fijsten miet
techroschve gegevens. Die lgsten zim
bg2onder belangnik voor de plannaig
en teindelk slagen van yw
besgtigsacties. Gegevens sver
laadvasmogen, prjzen, 3a¥a | ke ojen
(slaapplaatsan) pes schp, de
technscr2 mogekkhedan van divesse
appasatng, eng, ez biet is aan te
bevelen om de §sten te kogeésen en
deze na ast de grote kaat m het zcht
te hangenEn sla veoral de regelmatsg
gegeven bps In de handleidng niet in
de wind

GEDULD

Met biul komt men soms een heel ennd
Maar zoals i) het echte leven 2ult u
onvermidel k al is het nigar én kee-,
aaide geldschieters rroeten bewlzen
dat de ivestering niet voer nets [ s
gewees:; Alleen 20 bowwt men een
03N en repukabie als berger op om
over enige iid aan ¥ekioppen voor het
ectt grote geld. Da; zutu n grote
hoeveeheden nodg hebben voor de
berging van de sehatten van de Tréanic
huissen is geduld iets dat u voor de
Wl d n Fote hoeveatheden moet
hebben. Vooral ddken en 20eken op
grote diepte vegt veel oefenmgn die
schone 2aak, Biff kiken naar HET punt
0p de kastdleu mniddels opeen
wand in wwkame: of kaitoor heek
vastgeprikit (wrak nr. 428, de Vitanic')
U moet en uzukt..

N.B. Het ons gezondenrecensie
exemplaar stond op een 35"
diskette. Rormaal n'et iete om
ons druk over te maken, Maar,

volgenis d@ handleiding bevatten

de twee 5,25" diskettes extra
files voor YGA &raphics.



c H U c K NEEM DEEL AAN EEN LUCHTGEVECHT TERWIAL CHUCK YEAGER OVER UW SCHOUDER MEEKIIKT,

YEAGER'

AIR COMBAT

OUDEROT

Generaal bd. Chwick Yeagees gaat door
voot ge2aghebbend op het gebied vail
viegtu igen en -spekion, Ook aan het
selAir Combal is zijnnam
verbonden

Ar Combat isgeen pure , 6egsimudator,
heawel de speler beslist even moet
oefenen om een viieghuig enkele
miniten in de lucl t te howden,

He! spel Ai Combat is razendsnel, ook
het begn. Geen flauweku| geen moek
ame 11k g, gewoun een vieghiig
kiezen, opshiges . vB2gen, even
schieten en neerstoi ten. Om dat neey-
s.orten 3ot een miEnwm ¥ beperken is
het versiandig om vocr het schieten
eerst ets van wvs kostbare tid lot te
bekken vooi een koite oefening om uw
last in de ludit te hoden Dhe oefening
hoeti echt nimt meer te kosten dan een
paar minuten, Volg de aamzingen in
de handleiding en umaakt spoed:g de
ene lpopmg, roll, yoyo en/of spral dive
na de andeve.

HET SPEL

Evctronic Ar ts heekt et zeffsveor
onervaren piloten goed te beswuren,

vilegsped Air Combatverpakt m een
reded |k omvangy ijk programma

20 lomi u een keus maken uit 50
verschillende luchigevechten wt de
voelige jaren n drie tjdseewrichten.
Luchtknokken in Wereldoorlo g B, Korea
of Vietuam. En met een van de 18
vliieghiigen die tidens die woelge

man ienten ‘N’ war,

U mag in WOIl (w xunsten uithalen in
0.3. eel Messerscomitt MELO9 o

ME 163bla. een Mustang of een 8:17,
I een velgende oerlog £ing de veor:
keur uit naar b ijvoerdeedd de Sabre F
86E of de YAK 9. Kiest u de Vietnam:
pencde dan komen viieghagen ds de

Phantom F4E of d- M2 21MF Inbeeld.

Een 852 bommenwerper n de ludit
fouden is een hele envaring Het in één
stuk katen larden van 20'n hist is een
nog grotere uitdagig

Be halve de voorgeprogrammeerde
scenario’s kan nien zelf naar harte ust
missies samenstellen Hierbijis het dan

ook megelk.om bestelln de Inwerke:

|idieid now d legen efkaa’ hebbon gevio
gen n de Strijd ke werpen. Aan het einde
win de nussie binnen de varnchtingen
nog eenswaerden bekeken met bemdp
van een Litgedre de fightrecord.y’,

Last Hission

Review Film

Exit to DOS

MENU'S

Yoeral duidelik. Zo kuenen de
verschilende mesw's ml A Combat
worden omschreven Een keuze ult
een tastorische 115 se (n drie
oorlogen) of een testvlucht zijn in de
overaChtelike menu's eenvoudig aan
te khkken. Valt de keuze opeen
historische misse dan volgt er een
keuze ut maar liels: 5D verschillende
Lchégevechten Yeor de begimende
vheges' s het aan te bevelen om te
kiezen ult Create Missiorr” of ‘[est
Flight’; Neem vooral niet de snelste
machine, Het neers:orten kan zo een
paar minuten worden utges:ed!

HANDLEIDING

Pe handleiding by Air Combat seen
fra: boekwerk {180 pagina's) met
een schat aan - met vele plaates
onderstevnde - infonrriatie, Een geed
houvas: voor de omervaren pitoot in
gevechtssituaties. Stap voor stap
waerdt u de wereld van het
gevechtsvlegen binnen geloods..
Vnjweliedere mogeljkheid i het spel
s met plaatjes en tekenmgen van de
te gebruken toetsen onderstewmd.
@0k de jeystick-en nuascontrole m
gevechtssihaties is dudehk
aangegeven.

Het uit de lucht schieten van een
vilandelik toestelis lang niet 20
eenveudi® als het Gkt Aangeaenu in
uw vliegtuig ende vijand in 2jjn
viegtuig met hoge en vaak
verechilende sneheid het uchbnim
doorknasen. Een (kowt) 1100fds uk
gaat dan ook wai dieper |n op het
richten en schieten onder moeiljke
oms:andigheden.

www.hoogspel.nl

BEVEILIGING

Om het peogramma tegen piratesj te
beschem»en is ook in dk spel voor
een lagzaam maar zeker terrein
whnende bevelliging geke zen
Getallen die te vinden 2ijn inde
handledng. Het blijft een hlige
be2heid om steeds maar weer m de
handieidng te moeten bladeren om
een paar gewenste gealen op te
zoeken en in te tikken. Daar staat
tegenover dat die getallen ook voor
de kenn|s van een bepaad vieghiig
van defag kunnen zyn.

Een schrale troost. Let vooral op het
verschd tussen een punt of een
komawd in de gevonden

c fercombinatie.

PRODUKTINFO
Fabrikant: Electronkc Arts

L eveshaar wior:

M$-00S 7119,00/8f 2299

(Mih. 650Kb)

Ondersreunde kaarlen;
CCA/EGA/MCCA,VGA
Mudiekkaarten: AA R, Soundb 'astes

Even een verkeerde ‘nwve'en daar
istie-weer, Chuck Yeager ik : wel
aclter ) n de cockpit ® zitten! Je
21t met een Mg 21MF [neen
waazinnig e duikviucht als Chuck
je kart waamchuwen da: uw
snelheid veelte hoog is. “Laa de
kleppen neer o snefveld te
minderen.” ad'viseert hij,
Pomehoela denkje, he: gaa: net
20 leklkerl Enkele seconden later
breelt een van de vieugels al, en
tieer gaat de kist
Coed, volgende wtiegtug dan maar'.
Een letslangzames' mode!. Keus
genoeg, lucigevech:en genoeg en
wiurksach: genceg!
Helaas moest k een vie gtuig
besturen via het toetsenbond niaar
het ks b doen. Zonder ruane
ervaring n et viegsimutatoren 23
ik binnen enkele ogenbWkken in de
lucit. k was trouwens ook zo wesr
beneden. Ka enige oefening ging
het een shuk beter.
Eenjorystick is vaor dit werk
natuurdik veel prettiger maar zoh
apparaalje 2a) niet iedereen aan
een PC hebben gekoppeld.
Volgens de handleidng maet he:
met een muls 0 ok kunnen, maar
dat &5 mi 2elfs na bng praberen
nog met gelukt. k za) de
hadleidintg er nog ¢ ens @
naskian,

Air Combatis een uitstekende
afleidng voor de serieuze
PC-gebruicer. De schermdeweging
is heed d rect en ameBk geloof -
waard|g Prima om de d-oge zaken
die normaa) op een PC worden
gedaan eens ke doorbreken!

Rabert K. Reursiag




BOEKBESPREKING

THE AUTHORIZED UNCENSORED
LEISURE SUIT LARRY
BEDSIDE COMPANION

Indit boek worden alle gehelmen van Larry laffer onthuld. Na een
voorwoord van Ken Williams, de baas van Sierva, komt Lany zelf aan
het woord. Hij vertelt over zijn leven, achtergronden en hobby's.
Uitvoerig gaat Larry in op zip ‘eers:e keer’, bovendien waarschuwt hij op
typisch Amerikaanse wjze de lezer voor Aids en geeft suggesties voor
safesex. In drie hoofdstukken vertelt Larry zelt' over zijn belevenissen in
de drie adventures.

Dit 2.jn geen saaie ‘wak throughs’, maar sappige en ruet vee| humor
doorspek!e verhalen. In een apart hoohistuk wordt preciies aangegeven
hoe de adventures met sicces gespeald moeten worden. Verder
verschaft het bock een compleet overzicht van alle punten en waar len
hoe) deze behaald kunnen worden. Alle plattegronden zijn overzichteljk
gerangschikt. Het boek is voorzien van een aantal grappige illustraties.
Dit produkt van Peter Spear maakt het de speler niet alicen mogelijk om
delLarry adventures uit te spelen, het verschaft daarbij ook nog veel
leesplezier.

Bas Jansen

PRODUKT INFO

Utgever: Bantam Books

Spear, Perer: The authoriaed mcensored Leisure Suit Larry Badside Comparion
{98N 0-553-352652

241 pag, f 29,00 / 8f 599

00 0000000000000 000000000000000000060006000000°0

THE KING'S QUEST
COMPANION - SECOND
EDITION

Deze nieuwe uitgave van het bekende boek van Peter Spear bevat niet
alleen informatie over de eerste vier King’s Quest adventures, maar ook
alle benodigde informatie over King's Quest S en de SCi 256 kleuren
VGA heruitgave van King's Quest 1. Naast verbel.erde graphics en de
mogelijkheid van het Eebruik van diverse muziekkaarten, verschil: de
nieuwe utgave van King's Quest 1 namelijk ook inhoudelitk op sommige
punten van de osrversie.

Hetboek (544 pagna’'s dik!) gaat zeer utvoerigin op de King's Quest
serie. Uiteraard worden van ale adventures zeer uitvoerige ‘walk-
through§ 'verschaft, compleet met plattegronden en een overzicht waar
en hoe punten te behalen. Het boek verschaft geen hints maar
oplossingen. Deze zijn Zo uitvoerig dat de lezer waarschijnhjk zelfs meer
informatie voorgeschoteld krijgt dan nodig is om d e advenbires met
succes uit te spelen.

Het helangrijke van dit boek is het feii. dat de aubeur de King's Quest
advenbures als éen gehesl ziet en ze ook in hun oderlinge samenhang
beschrijft. Er worden uitvoerige beschrijvingen gegeven van de wereld
van Daventry en ek adventure wordt, naast de beschrijving in de vorm
van een ‘walk-through’, ook nog eens op voortreffelije wijze als een
verhaal veiteid. Voor diegenen dle niet de adventures spelir, maar
kennis willen nemen van de wereld van Daventry, is het boek dus ook als
leeshoek interes¢sant. Als afronding bavat het bosk een encyclopedisch
overzicht van alle personages en belangijke voorwerpen die in de
diverse adventures voorkomen AbsoluLt aanbevolen!

PRODUKT INFO

Urgever: Osborne McGrawdll|

Spear, Peter: 11 King's QuestCompanion, secoid edition
ISBN (07.881671-8

S44 pap. £ 39,00/ Bk 799

www.hoogspel.nl
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ALLE GEIMPORTEERDE BORDSPELLEN PER POSTORDER TEBESTELLEN:

FANTASY GAMES: FAMKY GAMES:
Fellowshipolthe Ring  75.00  Blackbeard 84.00
Titan 56.25  Britannia 56.25
Ballle ol 5 Armles 3500 Civilizalion 84.00
Hammer of Thor €5.00  Clvilizatlon Ned. 6950
Lost Worlds 11.50 Kremlin 45.00

Kingmaker 96.25

WARCAMES: New World 96.25

2""”%}3 R 2233
Peloponnesian War* 84,00  REpUDIC 01 home *
Balile o the Bulge 4750 Reom Hood -
Altack Sub 56.25 Red Empite 29.50
Balaille de Ligny 119.50 mlyntlhafunune gggg
b |

orld in Flames .

Objective: Schmidi 79.50 CRIME §AMBS:
Alexander the Greal 89.50
Rorke’s Orifl 89.00 Rub Out $2.50
Rommel: The legend 55.00 Organised Crime 74.50
Borodino 1941 139.00  Family Business 29.50
Camier* 84.00 Sanctuary 62.50

RAHRCAD GAMES. AIRCRAFT & FLYING GAMMBS:
1830 56.25 B-17,0ueen ofithe Sky* 47.50
1835 89.50  Kni s ofthe air 49.50
Express 29.50  AirSuperiorily 65.00
Eurorails 99.00 Hornelleader* 67.50
Empire Builder 62.50 Aceof Aces- Jets 55.00
Iron Hoise 3500 Wing Leader 55.00
Rail Baron 49.50  Airland Batlle 74.95

.
" ir& Armor .

SCIENCE FICT 0N GAMES: Air (Eav 8350

SlentOeat 9950 RAF 62.50
ar Strike 74350

Armored Assault 87.50 MACANNES:

Stellar Conquest: 62.50

Imperium 59.50 Command Magazine 32.50

Tti Forge Omega 49.95  Strategy & Yactics 29.50

Allen Confacl 8500 Moves 15.90

Merchani of Yenus 6750 Fire & Movemenl 16.90

Assauil on Hoth 6250 Operations 10.50

Endor(Star Warsl)* 62.50 Boardgame Journal 18.50

Escape Deald Star 62.50 TheCGeneral 15.50

Quazar 4950 Miniatures Wargaming 9.90

cLbow ) 2950

Star Warriors 62.50

Slar Commander 49.50  {Met * : Solitair Spel)

BINNENKOAT : GHQ Minialuren, 300 voertuigen 1:285, schepen 1:2400,
Napoleonlische zeilschepen 1:1200. Ongekead mooil

999 Games ¢ Rondeel 134 ¢ 1082 MH Amsterdam

Inschrijving Kamer van Koophandel Amsterdam, aummer 186 630

PRODUKIINFORMATIE EN BESTELLINGEN:

020644 57%4. Dagelijs van 822 uur

Ka¥logus met hondewden titels op aanvraag.

De landelijke Boardgamersvereniging Ducosim telt 500 [¢den en
geeft een blad ull.



JONES IN THE FAST LANE

HET SPEL

Het ondeswesp van het sped is letterfhic
uit het [even gedrepen; let gat ecom,
dat de Seelers een bepaald aantd
punten scoren, Dit aaital kan per
speler af20nderijk worden inges:eld en
verdeeld werden over wer Categoneen,
te weten: carrlere, per SO gedirk,
opleidng en geltf, De easie spederdie
het door hem {ef haar) gesteld doel
weet | e beresken werdt door de
computer tol

winna( Alrtes) vesk 13w d.
Men kan hel tegen Jones el ogremen
of tegen maximaal drle amere sp 24ers,

Jones [kt - enis egenlijk - qua opzet
een bordspd, Het doet ¢rect denken
ax klassiekers als Camere en
Monopoly, zeker 0ok 009 het
speeford dat op het scherm
geprojecteerd worct e waa-op ale
handelingen zich alspeke n

De spedivaldken van het klassiake
bordipel zjjn vervangen door
gedboiwen [n die gebouwen 291
instibten, bedwiiven en wankals
gevestigd die de spelers in hu
levesswandel nodig hebben oin hun
doal k bereken

De spelers begrwwew met 5 200 en de
ideren aa hun . Het is 2aak om
drect naar het arbexdshureau te gaan

om een baande le viiden. Al gaurw blijk:

dat u by geb ek aan ervarmg en
scholg welnig anders kunt dan kok
worden bijeen Fast Food Joiit kegen
een schamel wrlgoi t)e van 5 4. Dat
wordt dus de volgende stop, en daar
axigekomen kunt U kiezen uiteen
(echt menu - eten, dus - of werken.

HET EERSTE WAT MI] 8!/ HET UITPAKKEN VAN JONES
OPVIEL WAS HET ONTBREKEN VAN EEN ELASSIEKE
SPELHANDLEIDING EN DAARMEE VALLEN WE MET DE
DEUR IN HUIS: JONES IS EEN RECHT-VOOR-ZINRAAP
COMPUTERSPEL DAT UITBLINET DOOR EENVOUD. DE
SPELERS KRIJGEN EEN REFERENTIEKAART MET WAT TIPS
EN AANWZINGEN EN KUNNEN DIRECT AAN DE SLAG.

TIJDLIMIET

Onderaan het scherm bewindt zich een
klok, waarop aiiigegeven word;
hoeveel 1 u deze beurt nog heel-
Eke actie kost tijd, zelfs de dingen
die men nooit Mg vergelen: eten
{efke bevr § en de tamr betden
{elke weede beurl.

Een typische eerste baurt ziel er
akwotut:

- Solictesen @ tidseesheden)

- Eten (1 tydscemeid]

- Werke (7 tiidseenheden))

Rechis onderaan het scherin 2let v
door te werken het privekapdaal
lgzaam toenemen.

U kunt een studle gaan volgen &1
daar na soficeren voor een betere
baan. Intussen kunnen er alerlej leuke
(M & gen gebeuren, zoals c-oyooctuur
wisselingen die gepaard kunnen gaan
mel loonsvesiaging of zelfs ontslagen.

DE FINESSES VAN
DE "RAT RACE"

Ornvoorult: t2 komen |n . Kavtes, is het
233K te weten waar de k appen
vandaan kunnen komes. Naast de
eerdes genoenvde compincturele

schormmeling en 2 er andese gevaren:
20 is or Wilie, die spelers met teveel
geld op 2ak ovenvat. Of een foondesiag
voor de speler die o huyr vesgeetle
bet den, Yerkorte werkt§den bedresgen
de speles die vergeet te eten. Ukunt
deze nare zaken veor blijven door
owder andere 0P tid een krarkie te
kowew in Black's Market, of door al en
loe uilte rusten in iw aaivankellk
schanele onderkomen.

Eten howait niet tNd buiten de deur. Het
is ook nwogelik voedsel in huls te
halen. Etenswaren zip echter aan
bedeif onderhevaig 2odat v al snel
samoneda eel n plaats van 2aine
foreflen, hetgeen weer gepaasd gaat
met een lorse doktersmke nng. Het Is
dus vers:andig oin eerst een koelkasl
es'of diepwies aan e schaffen b
Sechet City, De prijzen hier kunnen
beho OrK fluctueren, dus hoop die Gire
apearaten niet te snel.

Eenbetin de Ioterij mn ook nog voor
een leuke veniassing zorgen in de vorm
van dverse geldprijaen, dhe U weer hurit
helegges b de beurse xper t van de
baik. Het aanschalfen van alletlei hixe-
apparaten draag!; bg lot uw perseon
like geluk, maar aolang unog nzo'n
krottenwijk woont, leept u het risieo dat
het hede huis leeggejat wordt. ...

Jones in the Fast Lane is een comprter-bordspel voor de hele lamilie. Verwacht geen adventure van de bovenste

plank, wantdat is Jones absohagt 1iet

Hells een alleraardigst: produk: dat valt andey de calegorie faniltespeden. Door de mogelijkheden dle de
conwiter biedt is het een spel dat meer kan dan een vergeli khaar bordspe| onder andere door de variabele

doelsteliingen.

Jonesis dan ook w min ogen mear dan ooit een bedr d@ng var de klassieke bordspelen.

k mag opmerken dal de mogelijkheden op dit viak naog lang el ten velle benut worden; bilvoorheeld het aspect
“Famie® is compleet bulten besi:houwing gebleven Men kan hondevoer k apen maar wadr is de hand?
Kortom: . fones s een eenvoudi g epel gebleven. |k wacht op een variant me: meer ‘Real Life* mogeiikheden, die
ongetwilleld w de nabije toekonst zal verschinen. En dan gaan we @weer meer da kant van sen adventure ult.

Michoef Brunrsma

www.hoogspel.nl
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BEREDERODE

Nog een kleine anehdote; &k
sofiteerde en keeg een A baan
bi de bank, Toen [k wide gaan werken,
bleek dat & ee-st passende kleding
moest aanseha flen! k naar de lokale
o0 fechonas voor een “Basiness sut™
hedaas, et geroeg

gedd....Niet getrewd, snelnaar de
ZMast op 200k naar een aardieding!
Maar de 2Mat bood die week geen
kostuums aas..... |k wees naar de dbak
voo! een lenin ¢ Afgewezen....
Liteinde i bzn ik maar weer voor

S 2 per uur hambur gers gaan bakk en
omdat de abeidsmarkt inmeddels

was mgeston

Brederode 2e1 al: ‘Het kan verkeren?”,

PRODUKTINFO
Fabrikent Sierra Ov-Line

Leserbaar voor !

MS00Sf 119,00/8f 2299

MS0O0S CD-RCM f 16950/ Bfr 3299
(verwach:)

Ondermseunde kaarten:
OGA/EGA,/MCGA/VGA
Muziekkaarien:

AdLib/Sounddiaster /Roland/ARPC-1
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Het spel Armar Alley doet bij een eerste opperviaklage
beschouwing wat deriken aane en lauisiog tussen twee
atieke computerspellen, namaelijk Choplifter en Defender
Choplifter vanwege het heenen weervliegenin een
helikopfer en het oppikkenen afedttesvan mensen. Defender
vanwege het radarschem boven in beeld waarop men de
gebeurtenissen in d e rest van het spel kan gadeslaan

SCHIETEN ALLEEN HELPT NIET

Het spel voltrekt 2ich tegen € links +echis scroBende actte grond die men vasial
de 21 bekikt. De spetes neemt het op tegen de computer of -via een modem
of een mimedem habes -tegeneen aridere speler, Belde partijen beschikhen oves
een basis die tegen de oprukhende vi§andeliike roepen moet wor den verdedigd,
Men beg int het s ped met een kiein geddbedrag waarmee troepen kisy ien worden
betaald. @e speker kan helkopters,

tanks, \zachwagens en artillerisken
hzetten. Naamnte ge spelerverder

opné hrigt deze meer fondsen
toegeweazen,

De confrontate kan op twee manie-en
waorden gew'ornen. Het sirnpeiste is
het om ale hefkopters varl de
tegensandes tevemietigen

De tweede weg detot de 2ege leldt
s moed ker, en heodt indat men

de wiandelijke ba sis meet
overrorpden. Eng tactisch Inzicht Is
taarbij 2ek er vereist gen sriele vafinopdim is nlet veldoende

Al svefleert men welk sooet troepen het bes: geschikt is voor een bepaald taak
Het kgt voor de har 1d dat Wanks wesg moede hebben met het uikscl iakelen van
nfan¥ene en wachtwagens. Toch moet het belang van deze ichtere troepen riet
wovden onderschat nfanteristen kurveen nanddik biskers imvetien, tarwnj gesve.

b'oepen beschadgd [uchtafweesgeschut kuen separesen
Daarom is liet noed zake ljk na e denk en over de samenstelling
val de troepenmacht

(e heRopter bewis ; 2ijn i wt doordat heetwee bijna ale troepen
ki nien wor den uAg eschakeld. Oe wijand we el dit hebass ook,
s de ploct kan heed wat tegenstand verwachten.

In de hef kan osk een vIF3 infankeris.en wor den verveend die
men ergens aciter de Wondelijke Baies kan dreppen.

PRODUKTINF O

Fabfxart: Three- Sity

Leverboar voor:

MS-00S § 119,00,8k 2299 (Min 640 Kb|

Ondersteunde kaarten: Hercades,/CGA/EGA/MCGA/NGA/T andy
Modekkaartew. AdlLity Sowdbisster

Armor Alley is een wat veemd 6pel. b eerste instantle kon
het mij niet echt boeien. Maar, na het wat langer gespeeld
te hebhen bezit het toch ontegenae ggel gk kwaleiten,
Net vereist denkwerk en doorzettngsvermogen om een
overwinning %@ behalen enaangezien voor een 2ege tegen
de conriter alle tien achkereeivolgende niveaus moelen
worden gewonnen, zal het nog genvime Lid dren om het
sld@veld 2egevierend te veriaten. De tlen niveaus worden
sheeds nieil jker door de inroductie van nieuwe
elematten in het spel.

Kortom, Arinar Alley is best aardig, maar % duur voorwat
het biedt, Mis;chien wordt het nog eens wigebrac |t b8 gen
een lagere prijs.

Peterfiouzo

AdTIY HOWHY

WNeem een abounement op Hoog

Een abonnement op Hoog Spel heeft de nodige voordelen. Om te beginnen loopt u nooit meer hetrisico
dat het blad uvitverkocht is. Bovendien betaali u voor een abonnementstechts f 63,00, een interessante
besparing. Bijkomend voordeel is een korting van 10%. of zelfs 25% op de aanschaf van software via
onze lezersservice. Zie pagina 62 voor meer details.

Naam;
Adres:

Postcode:
Leeftiid:

Woonplaats:

Handtekening
(Indisn mind ernarig ook oon handtekening vanouder of veogd.}

Stuur deze bon op naar: Hoog Spel

Postbus 74034

1070 BA Amsterdam Abonnement vanaf nummer 7

Betding bon geschieden door f 68,00 aver 18 maken noar: honkeokening S475.58 254 ol girarekening 44616. 8alde rekeningen lopen tea nome van
Bangeela BY % Amslorden.
Voo Rejgié-Maak SFR | .375 evor naar. ABN. Antwerpen72]1 820642744 ten name van Faagaelo BY (U kuni ook ean BurocheJus sluren voor f 63 80).

www.hoogspel.nl



MNA HET UITBRENGEN VAN HUN EERSTE OORLOGSSPEL ONDER DE TITEL RORKE'S DRIFT GAAT IMPRESSIONS OPNIEUW
OP OORLOGSPAD. PLAATS VAN HANDELING IS DITMAAL HET ROME VAN OMSTREEKS 200 YOOR CHRISTUS.

BLOEDIGE STRUUD

Cohart maak: gebruik van hetze Fde
systeem dat ten grondsliag |ag aan
Rorke’s O nft Het spel waordt
derhalve - net als 2ijn voorganger-
geheel beskard door middel van
pictogrammen. Het doel is sim®el:
ontinoet een leger op hel slagvelden
blijt door vechten tobdat de
beschikbare thd verstreken is of een
van beide partgen voldoende
ufedund is.

Men kan ditmaal kiezen uit
verschilende s.:mydperken, dle elk
hun edgen specifieke eisen seMlen
aan de te voigen shrategie. Oe keuze
hierbif bestaat uit: open tercain, een
slagveld dat door een ryvier woedt.
doorsneden, een vlakte met een
verraderlijke kip en een moeiik
begaanbaar hesvellandschap.
Obstakels als wates, rotsblokken,

heuvels, bruggen en bomen oefenen
1vioed ut op de sneheid en

effec tvteit waamee het leger zich
verplaatst Cavalerie, bijvoorbeelg,
voldoet over het algemeenhet beske
op vlak terrem.

LEGERS EN
SCENARIO’S

Legers kawnen 15t haast alle
denkbare combitraties bestan, van
lichte tot zware cavaleristen of
infanteristen en baogschutlers. Deze
soldaten kunnen allesviaal afzonderfjk
of als goepie van acht worden
bewegen.

Zawel Ge elgen treepen aks die van
de tegenstander kunnen worden
geselecteerd uit acht verschillende
s.andaardHegers, naar keuze geheel
zet samengesield of doer de
coinputer willekeurig gegenereerd.
Wanneer men niet weet hoe een
elgen oorlogsscenxio
samen te stellen kan één
van de twintig kant en Mare
scenario's werden
geweeld Alle twintig
standaard scenaro's
kennen lnm eigen dod en
samenstellng van de
legers.

TACTIEKEN

De confrontatie zef speelt
zich af in pseudo reartime
op een grote scrollende
kaart van het siagveld.
Metpseudo realtime
wordi: bedoeld dat beide
legers degelijkertild de hun
verstreke opdrachten
uitvoeren en men niet
steeds op Zijn beurt hoeft
te wachten voor de
wigende “zetten™. Tijdens

het invoeren van orders wordt het
spe| automatisch gepauvzeerd. De
opdrachten kunnen axi individuele
soldaten worden gegeven of aan
groepjes van acht miitairen.

Mogelike tactieken zijn onder andere
het veiplaatsen van troeden over
korte of lange afstanden, waar bij
gekozen kan worsden uit drie
verschillende sneheden {marstempa,
rennen of snelle ugvallen). Qok kan
de formatie van de troepen waorden
veranderd (verschdlende vormen van
enkele liries, dibbele imes of een
carré) 8ovenden kunnen de
soldaten overgaan tot man tegen
man gevechten en kan mende vijaid
vanaf een afstand bes:oken met
progectelen.

INFORMATIE

Man kan op elk gewenst moanent
wformatie opwragen over de ejgen
iroepen of statistilsche gegevens

over de veldslag, het aantal levende
en gedode s oldaten per leger en het
aantal manschappen dat onderweg Is
naar min nieuwe positie.

Wareeer uer de voorkeur aan geeft
niet naar het resullaat van yw
bevelen te kiken kan, does op het
eler-wekker pictogram te kllkken, een
statistisch overzicht worden
opgeroepen. Hienwr wordt het
resuttaat van de sirid versneld in
cifers weergegeven,

Wanneer de ontvakkelingen nset
volgens plan verlopen, kan worden
tetuggekeerd naar de psendo read
e modus om nieuwe orders uitte
vaardigen.

PRODUKTINFO

Fabwikank: Impressions
Leverbaar voos

Amiga ca. { 110,00/8fr 2150
Atani ST c2, § 11000,/Bfr 2190
MS.DOS [verwacht)

JICOHORT

FIGHTING
FOR

I8\ ROME

1
|

il W=~

Het grootste plusbuut van Cofiort is dat - net als by Rorke’s DRt - bijna
iedersen, zowel de nietwkomer op het gebied van wargames als de
doorgewiinerde veldhger, met een ein beetle geduld binnen korte jd uti de
voeten kan met het besturingssysteem

Het spel s gratisch 2oed verzorgd en dle elemen:en zin makkeigk te
herkennen Elk deed van het stijdperk kan op ieder geweast moment onder
de loep worden gepomen, doch een mogeicikheid om een totaaloverzicht

kunnen beldjken had het uiks fippelen van tactbekeneenvoudiger g emaak;

Qp strategisch gebied biedt Cohor t voldoende om de speler bezig e houdes.
De verschillende terreinsoosten 20gen werkelilk voor andere oorlogs situaties
en de wle vessthillende combinaties van de troepen zorgen elke keer
opniewy voor een aidere atloop van de shiljd

Alles bij elkaar is Cohort een uligelkilend en makkelik te bedienen wargame
¢2 vooral exg geadhiki: is voarbeginners en spelers die van pure eenvoud
houden Veteranen dle de mogelfkheden van campagnes en de vithreiding
van humt rijk migser, kunnen beter eens het spel Centurlon: Defender of Rome
van Electronic Asts roberen.

Katr Hamza

www.hoogspel.nl



Me/ga-éa.-— Moz ixs

VEEL MENSEN ZULLEN MEGA-LOMAN A VERGELSJKEN MET SPELLEN ALS POPULOUS EN POWERMONGER.
OF DIT TERECHT IS OF NIET. LEEST U HIERONDER.

HET VERHAAL

Ergens diep i de nante besit u
gelgktndig met drie - deor d e
compirter gestuurde - tegenst axders
op eenonbewoonde endus nog
onbedor ven en onotgmwen planeet
geland De planeel is rijk aan
grondstoffen en biedl derhalve veel
mogedikdveden om onder de

bezse lende leidmg van de juiste man
(M/V) uit te groeien kot een balangrijk
machtscentr 1m i het heeld.
Uiteraard ;s ook deze niewwe planeet
niet groot genoeg voor fet vieed
2aam naast elkaar basha.an van mees-
dere be schavingen dii1s een harde
stnjd is onvermyde@e Voordat de
oorlog uitbreek:, zal er nog hee) wat
wes k moeten worden verricht. En mel
negen verschillénde niveaus die ieder
uit drie lasen bestaan 2al het we| even
duren voordat de wawiaar bekend &,

85| het begin van Megudo-Maria staat
de spefer aan het hoofd van een
klewve gemeenschap dle geen enkele
technische kennis beat. Om de
onlwikkeling ook vaor eas simpele
Aardbewaners begrigpelijk b houden
weidh: een jaartel | ng gehatteerd 20als
ook wij die kennen Het sped beginl
ver voor onze jaartelling i het stenen
tadperrk. Het is uwtaak om de bevol
kingnaar een hoger ontwikkelngs:
niveau te bken door uitvind ngen te
doen en gebeeden te veroveren,

HETNUTVAN
UITVINDINGEN

De uitwindingen Zijn nwweg te verdelen
In drie categ1e<n Men kan aanvals
en defensiey'e wapens ontwik kelen en
men kan otdekken hoe de neder et
ting moe: wovden vessevigd om deze
minder kwetsbaar ke maken voor
damalen

I.' i.E:-L:nl.r'l'\. Lo L Il...- wiMLA

Nadat uw knappe koppen een uttvin-
ding hebben gedaan meldi een gedigh
tabseerde stem dat d e bouwtekeningen
Kaar 24n. Het & nu tijd on de utymdng
te Deuwen, madr Meyvoor ismaleyiaal
wodg. Eenknots of katapult is sl
gemaakit van hel Iou: it de bossen in
de OMEevinI g, maar voor een zwaard
heeft men staalnodig Tidonujr -
werkers ijj2eserts te |a.en winnen dus.
Naarmate men [anger speelt en meer
nuthge 2aMen ontxieX, stijgt het
owtwidielingsnivesawvan de
leefgenveenschap. Wanneer men de
omwikkelingen ver genoeg doervoent.
worden zelfs complete tesearch<entrn
en fabrieken gebewwd.

SPELMECHANISME

Het besbsren van het spel gebeurt doer
middelvan de pickogrammen aan de
lidwvegde van het beetd Alieen e
piclogr ammen de - atharkelljk van de
siabie- gebruikt kumen woiden, zip
2¢htbagr, Asn het begd van het spel
kan de speler nog raet veel anders
doen dande bevoking aan het
wtvinden zel len, zichzedf laken
voertplanten of een bescheiden [eger
op de been brengen.

bet h2le: spel draat o het 20rg vildig
verGelen van mankaacht over bepaalde
ac tviteiten Tevee | aardacdv voor &én
bepaalde activitett bebeket da: andese
werkzaamheden bigven & gen, niet als
viteinde itic residtaat dat de hede onk
wikkeling knarsend tot stilstand koint.
Zet men tevesl mensen aan he;
utvieeden (iets dat tensloe hard
werken i9 dan lwen deze geen b
over voor de meey aangename 23ken
des levens, De bevoking 2aldaar door
niet of deshds 2es lag2aan
toeneenen. Laat awn daarertegen de
mensen als kongnen hun ganggaan,
dan za men alsnel onder de voet
worden gelopen doerlegensianders

Peter Nouzo

e hun 0 hedden gebwdd om
wapens te ontw kke ke n.

De lechniek ¢p uw gedeeite vanleel
eiland schr jdt onafanke lik van de
ovesige gebieden voort. Het is dus in
pancpe mogelilk dat u de holbewoners
dhe U als bugen heekt te Iif gaat met

s't aaljagers Misschien niet 20 ethisch,
maar als de wjad 2iin energe in meer
senev2e 2aken dan voorpuaning had
gestioken zou mev| tenminste een
geavarneesd kchtverdediging systeem
hebben kiswien bowwen.

Tidens hel spel kan men deor de
tegensiendetis) worden latgeindigd
voor het sluiten van een verbond. Houd:
er echter rekeing nice dat de legen:
stander 2ijn eigenbedang voor ogen
heeit, Vaak: zal hij dleen maxr beyeid
Zin et een aliade omdat '§ ach n het
navw gedreven vest en Op deze nianier
hoo pl ey 3 ke laijgen om zelt
skerke: tewarden Per sl lvan 1ehe
nig kent de stnjd maar een winaar,
dus u moet nlet gek opkigsen wameey
een bondgmnat 2ch plolselng aanskuit
b één ol meer andesen om ueen mes
mde nig ke planten

Ik kan Megado-Mania van haite aanbevelen.

www.hoogspel.nl

DE BRANDENDE
KWESTIE

isderdaad heeli: MegadoMama op het
eersle gezicht weliets weg van
Poputous ef Powe monger, Het
belngr ksie verschil isechlel dat
men i de katste twee spefien het
gerkrag van de bevoling slechts
beimioedt In Mega-Mani heeft
men een veel diectere invioed op de
thngen die de bevolking doet of
nalaat, Het is hierdoor een spel
gewarden dat meer strategisch s,
Men moet conbiu atv/egen hoevee!
mensen men aan l'etwerk zet en
hoevee| men er gebnekt voor de
bevo |king saanwas.

PRODUKTINFO

Fabwikant: inage Wo rks/Mrosoft
Leyerbaar voar.

Amiga f 109,00/8f 1999

Atan ST § 109008k 1999
Ondevseawde kaarten:
CGA/EGA/NOGANVGA
Mu2ekkaarten: AdL b/Sosdbdader

Me gato-Maria istypisch zo'n spe| dat men liefileeft of haat. [kzelf val in de eessle calegorie

In helbe@in moest ik evon wennen aan het besturing s sy sbeem, maar na pakweg e en kwartliertie
ploeteren met de pickgrammen was ik vesrk oci. Toegegeven, de &raphics hadden misschien
tets bever gekund (gesneuvelde sokdaten en verwoeste gebouwen verdwi pien opeens zo maai)
maar dat is netiets dat nan plezerin hel spel ver galde.

Wat ik wel siorend vond was het feit dal, nadatik de snelheid van het spel op maximaal had
gezel soms niet mee: de tijd had om naar een lagere versneling senveg te schakelen wanneen
de vijand miji aanviel
Eentelefoon fje mel de programmeurs maakte duidelijk dat e deze tekortkoming mniddels
ook hadden gesignaleerd. In de ueindelike versie van het spel ks dit 20dandg verandend dal hel
spe! b dreigende gevaren awtomats ch terugkeést naar de mormale suieiheid.




SHERW(OD FGREST

Het spel Robin Mood speekt 2ich af in
het par 1193.Engeland heek na een
periode vol @welddadgheden, die 127
Jaar gelieden werd ngeluid door d e
Neemancisc ie aw & een dieptepont in
haar geseh edenls beek |,

Wllam o Norrnandy heefi: de Engelse
;; . -.""_!-_ -

' Robwi Hood =4a at momentesl
weer stetlc i de belangstelling.

il Niet alleen verscheen ereen
computsr- en e enbordspel rond
deae legendiarische figaur, ook
Zyn hmiddes maar liefst twee
speefilms uitgebracht waarln zijn
avonturen opniessw bot leven
worden gewekt
De fimdie de ijd amde
publleks Zinst heeft gewonnen
{in drle weken bid streomde bgna

& S 100 m#oendollar in de
gezamendl]k e kassen van de
Ao ase bioscopen) is Robin
Hood - Rrince of Hueves met
Kevin “Scovil-gike-held-spolan-
20ln§-er-eenpardoodor-hasgt”
Costver n de tiedrol.

L I

Koning Harold vers agen en 20 egen
aathangers op de belamgeijkse posten
geplaatst Landesgen apv onkeigend en
verdeeld onder de niewvie heeisess dhe
2ichzelf camiddedlijk anpopiair maken
door hoge belastxgen & lieflen en de
bevolking kaal b pluide n.

lets dat de afkeer ajeen nog maar kon
versterken was het feitda gioe delen

L

1]

54 AT hesh Adthabad an i
vt 17 Figeelvs Gir

Da MS-DOS versie van
Rokin Hood kan
urtsluisend bestuurd worden
met eei1 muIs en ver &is.
nmanimaal
640Kb wij gehevgen.

vai; hetiand wesder|
utt geseepen tot
privé jaditterren
voor de niew e ede-
les1. | Rerdoor werd
het de plaots elike
bevoking haast
ourrogelik gemaakt
te overleven Het
iavd waarop men
vroeger voeds¢l

ve dowwdeen op
dieren jp3gde was
verboden gebled
gewarden.

Deé er oge mar serom
ke over leven was op
grote schalte
gaan stropen i de
koninklike bossen,
ma ar fvesaan waren
grote eislco's

www.hoogspel.nl

verbonden; iedeseen dle betrapt werd an
de bossen kon op 2ware straffen
rekenen, O galg was niet
ongebrdhelijker | zells it
overtredingen betekenden toch al snel
da; haide:| afgehakt of ogen wlgerukt
werden,

1193 werd de Situstie zelfs neg
emsbger toen Koning Michard

L eeywendort bij terugkeer vasl een
kruis:ocht gevangen genomen werd.
Is brots, Prins Jon, 2ag zijinkans
schoon &n besteeg illegeal de troosl.
Ooer deze coupewerden de
Novmanedies s in ste at gesteld hun mac
len koste van de boerenbevo king nog
verder uit te brexden.

Qp dit moment in de gesciw:2denis vond
Ao b Hood het wedeties, Hi

ver 2amelde wat vertroirerelingen om
zich hbeen_ De bende die onder andere
bestond uitWill Scardet, [ [tle Jahn,
Friar Tuck en Masd Maeian werd de
Very Men" gesnoemd




GRAAF ROBIN VAN LOXLEY 5 DOOR
DE NIEDWE SHERIFE YAN

HOTT INGHAM 71N KASTEEL
DITGEZET EN'NOT A AIA
YERKLAARD: HET LEVEN YANDE
PIAATSELLIKE BEVOLKING
VERANDERT DOOR 2 ESTER K
VERHOOGDE BELASTINGEN EN
STBENGE STRAFEEN [ EEN WARE
HEL. ROBiK,DIE ZLCE TNAHDDELS DE:
GEUZENNAAMROOD (BANMIED)
HEEET AANGEMETEN PIXT
HETNLET LAXGER

PRODIKTINFO

Fabrikant; Mdle nnivm/U.S. Gold
Leverbaas voor:

Aniga [ BS,50/Bfr 1799

Arari ST { BS.S50/Bfr 1799
MS-00S £ 109,00/Bf 2149
{mm. 640KB)

Onderstevnde kaarten:
ECA/MC GA /VGA
Muziekkaaiten:

AdLib/Rodand

HET$ PEL

Uite:lik doet Robn Hood desken aan
speflen as Popitous en Cadaver. De

omgeving wordt getoond in isometr
sehe 3D graphics en met behulp van
pictogrammen kan men connando’s
nvoeren, Hoewal, Commando's geven
s wat veel gezegd De manier waaop
men Rob® Hoad tol actie beweeg! is
veel sibtisdes - In pl3xts van opdiachien
breslgt men Robw op eev1 dee dat by
hesn moel ripe n, Het is dus nooit
Mdesvoal ek ol 2in reactie welde
gewenste is.

Ondanks deze oizekerheden hangt de
mitfiomst van het spel voor het
grootste deel van de speles af. Water
exact m Nottagham Forest staat te
gebeuren s omvoorspedaar. Oe
handleidaig blijR hie r - op2ettefk -
nogal vaag over. Het is debedoding
dat menal spelend de mogelikheden
leert kennen. Soms zalhe: nuthger
bijken om Robi Hood AP eigen gang
te laten gaan terwj| het in andere
gevallen verstandiger is om inde
gebenrenssen h & gdjpen

Hetland bestas:eiet wit duidelik alge:
scheiden locases we ke de speler
slechts middels |iet oplossen van puz
2¢ls kaybezoeken. Sherwood Ferest
(gt aan uw voeten en ubent geheel
vrg te gaan en te staan waar u maar
wilt. Het sped bevat ook niet veel
cryptische puzzels zoals die in adven
daes gebrukeNk 24i. Het is in dt reak
vie advendwe niee” een kwesbe van
op het juiste momant de uiste perso-
nen 0p de juiske manie r benaderen,
De tadloze inwoners van de streek kesv
nen ook onderling veel in1eracbe en
hun lot kan lang niet atijd door de
spelerworden beimioed Robel Hood is
hie-door geen convenbonee| adventwe
gewor den, vandaar dat vertrouwde
adventure tactiekenwedig susces
i kn sontersen.

PLAOT

De niewrwe sherllf van Netiingjvarn
heeft Robin's kasteelgevorderd enis
de nvewwe heer ser van Sherwood
gewerden He: ligt dus voor de liand
om Robin te hepen by het heroveren
van 2ijn kasteel. Maat dl is niet
voldossde als daarblj het leven van de
sherif wordt gespaard. De shenff [s

ROBIN HOOD, MENS OF LEGENDE?

Het is niet 100% zeker of Robin Hood werkelijk heeft
bestaan, maar dit is wel zeer waarschijnlijk. Het feit dat
informatie over de echte’ Robin Hood zeer schaars is, is
goed verldaarbaar. De arme bevolking was analfabeet en de
lezende en schwijvende edellieden hadden een grote afkeer
van Robin Hood
De heidendaden van Robin Hood zijv waarschiljnlifk van
generatie op genevatie doorverteld en door minstrelenin
liederen verwerkt In geschreven vorin duiken de verhalen
over Robin Hood pas opin 1377. Tijdens de 1de en 15e
eeuw 2ijn zo'n 40 baNades en tonaelstukken over Robin
Hood verschenen, waardoor de herinnening fevend bleef.
Het is haast onmogelijk de mens Robin Hood ende figuar
die hilj door de mythische verhalen om hem heen Beworden
is, te scheiden. Waarschijoiijk was hij een Saksische
edefman die - endat is zo goed ais zeker - later bandiet is
geworden en zijn natuurfijke Jeidesschap heelt aangewend
o een bende strvikrovers om zich heen te verzamelen.
Zijn populariteit is te verklaren uit de eerste verhalen waarin
v&iteld wordt dat hij alieen de rijken beroofde en de armen
met rust liet. in latere versies werd dit beeld geromantiseerd
door verhalenverteilers die evan maakten dat hij de rijken
bestal om de opbrengst aan de armen.te geven.

dan wel een gemakke lijk doe mat voor:
een goedgenchte pijl, maar de
eonsequesdie van een misser - of zelfs
ee Ureffer op het verkeerde moment -
zinemshg

Het is waarschnlik mogelik hel dod
aben te beredken, maas het ls
verstaiidges om een groep

medes iandess te v 2amelon.
Weliswaar s niet iedereen uithet uiste
hon it gesnedén oin een nutige
aanveling ep de Merry Men le 290,
maar ef 2in voldoende handlangers
vinden, Het woordee|van het Opereren
als groep Is niet alleen dat de hede
groep een betere oveslevalgskans
heeR, maar ook da; drelg ementen mel
wat mees gaimchtin de schad kuneven
wo-den geut,

Wannee’ u ach bepe it tot het
terugkriigen van uw landeryen bent u
2eeér egoisbsch beaig Een edite held
heeft ook akid 00g voor het wekzjjnen
de wellighedd van 2in medestanders en
de plaatsefke bewo lkng, U kuit erop
rekenen dat wannges Robin teveel aan
2in egen 2aakjes denkt, de bevolking
genoeg mankren heeft oin haar
ongenocegen te ulen.

Het spel kan op vessehdkende man eren
{bjna) gewowen, maar op nog veel
megs manseren verloren worden Het
a1 ¥l richbngen waarn het verhaal
2ich kan ontwdkelen is zo groott dat de
programmeurs beweren ook zedf by
lange na niet dle mogelijdeden te
kennen.

Rabin M eod is duidefjk een Engels spel, de Amiga en ST versies zien er
g [kt u#t, terwijl de MS-00S vers(e een aekene houterigheid te verwijten
valt. Ook de VGA versie bigh aclter bij wat de Amerkanen o p dit gebied
presteren,

Ondanks dit ales is Robin Nood een leuk arcade adventurnDe 3D
rometnsclie op2et waaiborgt een goed averzicht over wat er aan de hand
is en, alhoawsl het scrollen wat beter gskund had, is Robin ¢Hood over het
algemeen goed te spelen.

Het spel begim eanvoudig doch al snel wardt het moeilyk de bee! gaande
te houden, zeker wanneer de Shevif¥ boshult Rotiin onder handeste nemen.

lets wat niij bijz onder aanspreekt in dit spelis het gevael voer humor, aan
alle kanten kcint deze, aeer Engeise, humor naar boven. Bjvoorbesld in
het begin, wanneer Robin, dan nog Graalvan Lostiey, besluit 2ich te
verpoaen met wat dansen en muziek. Opeens staat daar de Sheriff die
hem mededeelt dat Robin's Graafschap ten eaide Is. Wanneer Robin dan
een beroep doet op 2ijn gezelschap krijgt hil te horeny: ©..3hwen, wa
hebben even wat beters te doen, soiry” en ae schuifelen er vandoor. En
wameer Robin dan het kasteel uitgezet wordl gaat hij In een hoekje zZAtzn

griepen met opmerkingen a ks
“Oh, wat moet ik nu doen”, net
aclang tokdat het de cpeler
teveel wordt, deze de muis
@iipl en aan de slag gaat

Prachtigit

Robintloadiseen
16tstabe nd
adventurespel in
de trant van Cadaver
en The immorsal.
Heti zekorgeen
adven ture ala
Slerra, maar
ondanke dat
zoh.er de moefte
waard

Helen Balens

www.hoogspel.nl L




LEGENDS OF

OBIN

TOEN WIJ) TWEE MAANDEN
GELEDEN MET TOM SHAW
VAN DE AMERIK AA NSE
SPELLENMAKERS THE
AVALON HILL GAME
COMPANY SPRAKEN,
VERTELDE DEZE DATZE EEN
8ORDSPEL OVER ROBIN
HOOD KLAAR HADDEN,
DAT TEGELIJK MET EEN FILM
VAN KEVIN COSTNER OVER
DEZE LEGENDARISCHE
VOLKSHELD UITGEBRACHT
ZOU WORDEN. DAT D|T
DOOR AVALON HILL ZOU

R

Inmiddels is lwet spel in Neder [and

GEBEUREN WEKTE IN EERSTE verkilghaar en hebben we een
INSTAHTIE VERBAZING, exemplaar kunnen besnachtigen.
DAAR Z1) OOIT AL EEN SPEL Het Is verpak: in de grote platte
DU e tGeny A e e
OF ROBIN HOOD 2eer grote - coYieche,

HEBBEN UI{TGEBRACHT.

{egends of RobRi Hood is een goed getimede vervang er voor
The Legend of Robwi Hood Avalen Il is een hede serie Spefen azn het:
VEmMwep om er- vaak door ves eenvoudiging van het spel - een breder
publiek mee t¢ berelken. In dt geval Zienwe drie belangrijke verandesingeir
een grotere doos, eenvoudigere speiregels en een spel voor 2tol 5
in plaats van 2 spelers.
De spelcomponesten zijn goed genoeg, maar halen het 1iel bij de kwalited:
die inDuitsland gemeengoed is. Het spel speeit lekker viug, en het is dackt i
de eerste keer, dat de opge£even spoeldwsur werket X klopL M eestal, voaral
bij de niilitaire similaties die Avalon Kl veelwidig urbrengt,
vermenigvitdigen we de opgegeven speekduur maar direct met de laci:or
twae, helgeen soms nogtekort schiet
Legends olRobinHood Is qua gped nlel: erg camplex. Datis niel: erg, wait het
is bedoeld ak een vermakelk famaiespsl b dat opziclt is het een geslazgd
produk t maar ik had toch een ietsfe meer verwaclt van Avalen Hil.
Min persoonllke verwachtingen lagen tets te hoog hetgeen veroorzaakt is
doo+ het verwachtingspatroon da: All zelf Lij niij ges chapen heelt.

Eén aspectstaat als een paal boven water."Ihe prce Is right”

#Michael Bruimsma

UITVOERING

Het dekselvan de doos is rikelijk
gellustreerd met bekende avendg en
van deze schelm: het due| mei: Uittle
John dat beiden natte voeten Zou
bezosgen, Fniar Tuck die Rob'n naar

de overkant van de beek brengt en de

ontrnoeting met Konk g Richard
Leeiwenhart. De achterkar t van de
dooss geeft een goede indruk van wat
uvan liet spel kunt verwachten. Er
staat 20als gebruikelijk bijAvalon HIl|
een overzichie neet gegevens op de
doos. Hier uit blijkt dat we miet een
abstracte sanulatie van lage
complexitert te maken hebben voov 2
w15 spelers vanaf 1D jaar, De
speelduur 5 1 uur en eke speler
veregenwodrdigt een betiend indmde
utt de b2gende.

€enkorte itieg en illustraties van

de spee besre dgdileden completeren
het geheel,

HET SPEL _
ledere speler krijgt een kaarhe as
pxan, wasrop een afbeekding staat van
een van de bekendere Meiry Men ut
het verhaal: Roba1 Hood, AlanA'Dale,
Will Scarlet. Friar Tuck of Little .ohn.

www.hoogspel.nl

Hoob

Dit kaartje p laatst men rechtop |n een
houdertie van plastic. Men loopt
hiesmee over het speelbord dat
bestaat uit aaneen geschakeide
vakses die het getwed veorstellen
waari het verhaal zich afspeelt
Eke speler lrligt 6acbekaarten, de
alle gebeurkndssen bepaten.Er am
vier categorieén actiekaarten:
Movement bewegenh Ambush
{mevallen), Forfuoe (een soert
hanskaart! en Specid (wipondere
gebeurtenis). ks 2ijn beurt mag de
speler van eke categorje 1 kaart
mtspeles. Dat betekent dat h mag
lepen, een overval mag pleger, een
kanskaart mag gedulken en een
bijzond ese gebeurténs mag deen
platsvinden. Hij hoeft niet ale acties
ke ondesnemen en mag zelfs passen
om Z§ 6 ackekaarten voor anlere
om te wisselen De spelers werken
elkaar tegen in hun streven om het
spel te winneen, bijjoowbeeld door de
anderen te laten overvallen door de
Bad Guys”: de Slieniff van
Nottingham, Sir Guy en Prince Jehn.
Doer het recr Lteren van Mery Men,
n het sp&t door fiches
vertegenwoordigd, varwien de spelers
aamacht.. leders hand word: steeds
tot 6 kaarten aangewld, De
actiekaarten worden ek gedraaid om
te bepalen hoevee! recruten of
goudstukken een speter krijgt of
kwittraakt. D e achekaarten 24n dus
muit-ie ictieneel Als de stapelop s,
wordt deze gesciwd en gedraald.
Yoor elke speder werkt nien aich
Iweermaal door de stapel heen,
waarna het spel eindigl; De wimaar &
de speler niet het meeste geld.

PRODUKTINFO

F abrik.ant: Avalon HIl
*ssoelens lv.a, 10 parl
Priis: § 3500 /8fr 699




NINTENDO

Het Anterwaanse softwaredwisEpyx

verblufte alweer jaren geleden de
bezitters van een Commodore 64
mel hel spel Summer Ganes, Hel.
20u het eerste spel bljkenu't een
lange reek;s op Olymipische
onderdelen gebaseerde spekn.
Yoordordurend op dif: succes
kwam Epyx ook mef: een serie
luchtiger sporten onder de tited
California Games. Miton Bradley
heeft inmiddels de rechten
verwor ren om deze klassiekervoar
Niitendoop de markt le brengen,

VERTIER IN DE
VRIJE NATUUR

Denk aan Caffornia en meen
associeest dit onmiddellik met 201,
2¢¢, sy and parken, fim en kids, Dit
verwachtingspatroon wor dt door het
spe| Califomis Ganres dan ook niet
doorbr oden,

a1 dit sped kan de speder 2es
verschillende sporten Deoefenen,
maar ook een zeskamp onganiseren.
De venchillende sporten 2§

Dest jds ikmeen da | het ar 1386
was, hed k met open mond stoan te
ljk en naar een demonstratie van het
spel Marhle Madness opeen Amiga

Op dat mamend wistk 2eker dat ik
o0k 20'n computerwilde hed ben,
toadat k de p¢ s vail eenAmiga

homde tesewinste.... Een paarjaar
(ater wendennieiwe modellen van de

Avtig a gesttroduceeed ennkon ik

ehdelik de diroonwmachine betadest.

Oak op de Newendo |s Marble
Madne ss uermate de moeie waand.
Heat enige waanian men even moel
varmen Is de besty ring Gelukk g
heeft n wen Zch & ook besef en de
speler rwee veracNllande manisren
van besaming gebodan, Afen kan dus
zelf bepaken welke methode men hel:
meest naturlide vnd.

De conviirshe van MarbJe Madness
van d e 16-bits Amige naa - de 8-bits
NErtendo is wonderwelgesiaagd en

heef: een wstekend spelvoar de

N®¥edo opg:leend

Karin de Graaft

Hak Pipe
Verzame] op een skateboard zovee!

neegelik punten door gewaagde stunk

wt te halen binnen een bepaaide tid

Foot Bag

Probeer een kien balete zolang
nwge lik met de voet ol het hoold i
de fucht le bwuden, ondestussen

2oveed moge fik veorgeschreven
figuren utveerend

Surfing

De oesyvorm van surfen; in de woeste
brandng op een plank 2omder zed.
Probeer een nal pak | e voorkomen
terwl u halsbr ekende toeren m3ak:t

Roder skating

Rolschaatsen over de bortearard. Het

parcours dent 20 swel nwgelik te

worden algelegd. vtwitk scheuen in

MARBLE MADNESS

CALIFORNIA GAMES

liet beton, Vneemde capriolest heveren
extya puiten op.

8MX Bike racing

Op een cnosstiets racen i een
bosrijke omge vmig ever een
hesrvetachtig parcours Ook nuweer
leveren gevaar ke spronges de
newees;e punten op,

Flying d5 k

Even tot rust komen net een Fishee,
Door de frsbee 20 naumAeunig mogelijk
te weipen en deze aande ove <ait
weer te katen vangen worden punten
gescooed.

PRODUKTINFO
Fabeikant: Miton Eradiey (MB)
Leverbaar voor:

Niniendo Entertalnn senl System
f 119 pot/Blr 2379

Jaren geleden al brach; Epyx het:
spel Suvwner Games uil: voor de
Commodona G4 . Na een reeks - op
Olympsc he sporlen gebaseerde
spelien - leek men het: einde van de
mogelijkheden wel berekt te
hebben. {Eerhijk gezegd begon de
ser'e nijwal be venveden )

Maar toen kwam Calliformia Games
ull- Dit; spel was wat mij betreft de
verUrirssende wivd die het genre
nadig had, De sporten de men kon
beoefenen waren voldoende
otigineel o m mi| weer geruime tijd
aan de campu:er te ksisteren. Nu,
na vele jaren, is lest spel dan ook
vercrljgbaar voor de Nintends.

Catfomia Games heehl de
omzeltilg naar Nimendo met glans
dioorstaan en het heelt me dus weer
lieel waltijd van mim werk
gehouden, zeer tot ongenoegen van
de Moofdredac ¥ ir ovoriigens:

Een uitstokend sped dal nog lang
niel uigeblust bijkt te zijn, Zeer
aangeriden dus.

Kanin de Graat
Calfomia Gamesis ook vercrijghaar

{geweast) voor de mveeste adece
somputersysemen

Eén van de eersle spellen voor de Amiga was Martle Madness Hel dost nu misschien watgedateerd aan wat de
graphics betrefl, maar destijds was hel een ware doorbraak,Hel spel dalin 2ijn eentje waarseh(nlijk veranl woor-
delijk is geweest voor de verkoop van heel wat Amiga’s innu ook te koop voarde Nintendo.

ROLLENDE KNIKKERS

Het priicipe wan Mavdle Madrress s
mterst eenvoudig Bespeler bestuurt
een 2ilveren bal deer een aanta
dosihenien. Deae doohoren worden
getoond i 30 isonelrische gnaplucs.
De bedioeldig is hel 30 snelnwgelijk
paseeren van de finjshan

Natuix lik werkt het deolhol niet al
zees mee, Miet dleen ka men

al

te maken moet de b heel wet

tegenstand verwachten ven weemde
wezenlies die het op de knkker hebben
voes 2en, maar hi:r en daar lruipen
ook plasen gemeen biflend 2uL r rond

dle de bal laten smeften als seeuw

voes de a0n,

Het doohw! zelf 2t vod gevaalithe

traiectens. Bochdige en soms eng smalle
paden voeren lasigs duizeingwekkende
afgronden. Om het alesnaal nog erger

www.hoogspel.nl

hooglever schillen ovesweinen Te hard
omi3ag rollen le|diteesbj A ST tot het
onstuthaari liet 1awjn cwvelen. terwly
het nemen wan een hel&ig mettelage
saelheid de balweer on-daag (aat rollen.

PRODUKTINFO
Fabekant: Mifton Bradiey (MB)
Leverbaar voor:

Nin:endo En:ertainment Systems
§11900%/81r 2379




NINTENDO

Racklord, de hooldpers oon ud:
Boulderdash, is nabiulik al lang
geen onbekende meer in de
spellenwereld. Het ventie werd

omstreeks 1984 geboren toen het

Amerik aanse softwarehuis First
Star Soltware het spel
8ovlderdash voor de Aten 800
uithracht Niet veel later v olgden
ver:ie s voor onder andere de
Commodore 64 Ook werd
destijds nog een tweede deel
utgebracht onderdetiel
Boulderdash N, Rockford's
Revenge, gevolgd door de
Boulderdash Construction Ki¢

Het spel Boulderd esh was al jaren
gekden één van mijn lavorlete
spellen Hetlen: dat het 20 lang

heeft geduurd voordst het op het

NES verscheen ks natuurligk

jammer, maarhet belangrijkste s

dat het nu dan ehde{ijk

verknyghaar is.

Een aanrader voor spelers die hun
vuirknopduim even willen laten
alkoelen!

Helen Belens

Wie ooit met het [dee heef?
gespeeld om courelr te worden
kande verwezenlilking van die
droom met het spet Turdbo Racing
wat dichterbij brengen Maar, net
als In het echte leven ksoefenen
eeneersteverelste voor succes,

RIEMEN VAST

In dit spel voor het Mintendo
Entertalnment System kruipl de

SHIFT
2 Drdrhd o

ROCKFORD

De held van cit spel & een nujmverker
dle bistert naar de naan Rocklord.
Hij heeft de on Rinningss echten voor
een aantal minesn verwarven. Deze
mien |iggen vol edelstenen; reden
genoeg voor Rockond om or eens
fimk 2in schouders onder te 2etten.
Per slot van nekening wor dt ook hij
sendagie orider eamoet hj
tangzamerhand eens begaen te
denken aan 2§n pensioenePdouw

®e minen liggen versored oves
vesschilleride werelddelen, maar
endanks dete veawachtes cutuur
vesschilien bift het dod ovesa|
hetzelid e. In jedenz mijn meet
Rockfond een bepaald aanta| dlaman
ten verzamelen. Pas nadat hem da Is
geluid, wer t de uitgang zichtbaar.
Natwurlijk wordt Roc kford tijdens het
graven van mijigangen gepbagd
door de nod g e pnoblemen. Ovn
beginnen liggen de mijnen bezaaid
met notsbloideen die N wanke|
evenwicht 2i. Zodra een gang
gegraven wovdt ondeér a0'n rotsblok
slort het omlaag, maar ook het Llaigs
opges apelde robsblokken lepen
vereev 2aakt een instosling. Staal
Recktord net onder zo'n vallend
rolsblok dan 2al bigken dat z§n heim
onvoldoande be schemeng biedt,

h latere mpien wordt de speler

TURBO RACING

spelev achter het stuur van een
shelle Formule 1 boBde.

Men kan kiezen of men aan een
sezoen begint of da men eerst een
aantal intten wé rijden. Ot laatste
kan met of 2onder tegens tanders op
de baan gebeuren.

Ak men aan het selzoan is begonnen
rels. men zesben crculds af van
Belg# tot aan .lapan loe.
Yerstandige coureues drazsen op
eder crcuil: eerst wat oefenronden

O TURED

gt RAMNK | NG NO. S5

L AP TIME

geconironleerd met andere gevaren,
maar ook aangename \verrassmgen.
Eén voordeeldje ter ilustratie. Al vry
sn®m het spel kont men n een gnot
terechit waarin geen diamanten zijn ¥
vinden. Wel vinders die in een kleine
ruimle ronddwarrelen. Pas 0p want
aannaking is dodelijk. Slaagl; men e’
echter In de inders te verpletteren

om de baan te keren kennen

Heeft men eermaal voldoende
zetfvertrouwen, dan dient men een
kwalFicatieronde te rijdes om de
sartpositie te bepalen, waama hel
echte werk kan begnnen

Aan het begin van het seizoen kan
men de wagen op een aantal
onderdelen aanpassen. Hertoe krigt
men een aantal punten dat over
onderdeden als acceleratievermogen,
scliokbreker.s en binbo kan worden
verdeeld. ®ok kan loennee worden
bepaald hoe snel de montessrs in de
ptwerken. Tidens de races moeten
namelifk rege dmalig pitstops werden
gemaakt voor reparaties en het

onder een ndtsblek, dan verandert het
beest e 0peens n eenamntal
damanten

PRODUKTINFO
Fabekant: FastStar Softwar:
Leverbaar voor:

Nhtendo Entestaimnel t Syseem
f 119,/ 8ir 2395

insyermen van brandstot, In 50 rmale
gevaflen heeft men voidoende
brandstof aan boord om de race wt
& rijden maar het inschakelen van de
turbo kost vee| extra benzine,

PRODUKTINFO
Fabelkant: Dat Eas:

Lever baarvoor:

Niiten do EiterlainmeirSys¥m
f 129, fBtr 2595

Mijn eerste reacbie op Tiwbo Rac.ing was een icht gevoel van nostalgie.
Ik moest onmiddelijk denken aan het klassicke race spel Pole Position.
Ot is niet negatiel bedoeld ten opachte van Turbo Rac'wvig Indegendeel, Pole
Positionwas een spel dat i z§n tjd de standaard was waar:3an andere race
spelen werden afgemeten.

TurboRacing bledt echter meer dan Pole Postion me: een keize vit 16
verschilende clrcuits, de mogekijkheid een comgleet seizoen alde warken en
de noodzaak om regelmalig een pitstop te maken,

De wagen is makkedljk te beshiren en alles beweegt srel en soepel.
Alleen wanneer er veel te gelifl; gebeurt op het beeldscherm is er een fichte
fiikkering iIn beeld waar te nemen waardoor soms heel even een deel van aan
andwere aito it beeld verdwijnt. Owdanks dit klelne gebeek is Furbo Racing
een 2eer aandig spel voor diegenen die versiaafd 25n aan de geurvan
mortorolie en veratand ribber.

thrry Emme

www.hoogspel.nl



NINTENDO GAMEBOY

NINTENDO GAMEBOY
DUCK TALES

Grafisch ziet Duck Tales er
geweld g (it, ook de muziek is zeer
aansteke fjk. Met goede moed werd

aan het avontuur gestart En dat
bleek toch weleven te2en te valien.
De bestuwring is - aivoewel ophet
eerste gezicht norwal - moel ik
onder de kiie te krijgen wat tach a
snel in lorse krachermen
ontaardde. Maar cok dat werd
allengs beter tokdat ik als sen
voleerde eend door het spel zellde.

Eenmaal de begturing in de verken,
bleek al snej dat Duck Tales een
redelijk eenvoudig spel Is. Avae wel
de weretden behoorlik groot en
redelit complex zi, &5 eenen
ander op hetzeli'de stramien geéart
waanooor al sned bepaalde
oplossingen vanze¥sprekeid
werden. 1| dat opziclt vind &k Duck
T al'ss dan ook wat tegenvallen. Ka
zes uur had & namelijk al drie
vedden geheel iitgespeedd en dat
kan tochecht niet de bedoeling zin.
En ahoewel weer opnje nw spelen
bost we! leuk Is, vindik. dekorte tijd
waarin dit spel uitgespeedd kan
wor den een behooriyk mipunt

Kijk er zel' eens naar.

Harry d'Emme

De toch ietwat we reldvreemde
famile Duck maakt ook in dit spel
weer de meest vreemde
avonturen mee. Alhoewel, n dit
spel s het meer Oom Dagobest
(oftewel Uncle Scrooge zoals hij in
Amerik a genoend wordt)] die het
op Zijn heupen krijgt

Dagobert heeft gehoord dat een
aantal verloren schatten zeer de
moeite waard 2. 203ls we allen
weten Is Dagobert best n om nog
meer ri%dom te verwewen dus hij
beslit: de schalten te gaan 20eken.

In totaal kent Beck Tales vif valden:
de Brazilaanse ungle tond de
Amazone rivier, Transsylvanie (het
tewr ioriwn van Draculal, mipen n
Afril:a, hel Hmalaya gebergte en iot
slot de maan.

ledere were|d kent z/ elgen
specifieke gevasen, varéresd van
enge spoken, niarsmannetes,
griezels tol rare eenden die buiten
2mnen raken En laten we de

g igantische Boss<tonsters die de
schidtten bewaken oek niet vergeten

Duck Tades |s een horlzontaal
scrollend arc ade actle spelmde
beste Mariolraditie. Een encrmie
hoeveeheid obstakels verspert Qon
Dagobert de weg, gelukklg lungeer t
291 oude trovwwe wandelstok op dat
momert aks drilboor. Even dimen en
het rotsbiek versplintert en levert

soms wat op, de schatkist
verschuift, vat te pletles en
wederom 2ijn kelharde ddliars
Oagobevts ded,

h smnmige velden mwet Dagobert
via hangende &anen zich als een
soort Tarzan voortbewegen, elders
likt het meer op hinkstap: springen.

PROPUKT INFO

F abe kant: N intendo
Leverbaarvoor:. G ame Boy

f 2995/Bh:1795

N intando Emertal wment Systeem
f129,./84.2595

DUCKCHASE !

HAHAT.. ENDIT IS

o

CHASE H.Q.

Chase NQispurerace actie in
optima forma. In dit 3D spel moet
U de achlervolging aangaan met
diverse voortduchtige gang sters.
Aan hetbegin van de tacht deelt
de schone Nancy van het
hoofdkwartiler (HeadQuarters)

u mede achter welke boefu aan
moset. Utrapt het gaspedaal m en
scheurt de weg op, achter de
gangsters aan.

Tenwi| uplankgas over de weg raceq,
meeu nadur ik de andere
weggebsuikers zeen te ontwijken, u
bent uneindeltk de arm der wet en
dan is het niet netjes em de gerwone
birger een hiartaa/al te beaorgen
doos hesm de berm i te drukken,

Gelukkig is de bedweniiig van uw
wagen redelllk eenvoudig, remmen
gas geven, turbo enloge ol lage
wrsnelimg. Ervalt dus weinig fout

te doen. Wanneer ueen moef nadert
klink: een alarmsigaal, zodat u weet
dat uin de buurt bent, Vervolgens
moet u hem klem ryden of van deweg
af drulk en waama vervolgens et
arresta be o vergegaan kan wrorden,
Daar gaat de radio alweer, Nancy
leeft weer een klant vioor u.

PROPUKT INFO
Fabrkant Nigtendo
Leverdaar voor

Gameboy £79,-/B81v.1596

Yersips voor andere o MPitar s zin
gvansens leverbaar,

ChaseH .Q. op de Gamebey beudtaan hetzelfde euvel dat we ook al noemden m
wee recensie van Chase H. ¢ 2in Hoog Spel 3 (pag 47): ogen dicht, plankgas en
je scheurt zo door de levek, De Gameboy versie is dan wed wat moeilgker, maar
dat komt voormome ik door ¢ e viesmade onhandige manier waarop de be strweg
ingedeeld is. Je lunt kisaen ul: twea wijzen van be sturen:

A =Turbo

B = Scliakelen
Omhoog =Gas geven
O daag =Rememen

of

A = Schakelen
B =Gas Geven
Sekct -Turbo
Ownlaag = Remmen

én geen van beide is ecIt werkbaan, je zit: dus regelmatig de verkeerde toets m
te drukken, zeker wannesropbe 2 giekozen werd.

Voeg deze onliandige bes turing bl he'teit dat Chase 4.Q. &lgerdjk veel te
pemakke ik is en we moetan conchederen dat dt spel beter vergeten kan
worden. Wie wl racen, is met Ninendo''s F-I Racing vele nialen beter ut,

Harry dEmme

www.hoogspel.nl




ELECTRONIC ARTS GEEFT OF HET MOMENT EEN HELE SERIE KLASSIEKE

SEGA

TITELS UIT VOOR DE SEGA MEGA DRIVE. EEN VAN DIE TITELS IS
MIGHT & MAGIC - GAT 86 TO ANOTHER WORLD.

HET IS EIGENLIJK HET TWEEDE DEEL VAN DE MIGHT & MAGIC SERIE
ZOALS DIEOPDE ANDERE SYSTEMEN BEKEND IS GEWORDEN.

Sir Fealaor
Terain III
Sure Val lo
Eens Eric
Cossondro
The Hermit
Sir- Huron
Drog

BEROEPSKEUZE

Mrgft & Maguic 15 een rollensped. Het
1s fanweus om de enorme ho2veelheid
kleine opdrachten die om de
hoofdopUracht heen speeiden, bn dit
tweede deel vande sevie s dit 0ok
weer het geva\ Het gaat esom vies
Xaunen te vden, die tezamen met
een bo| de wereld 2u8en 1edden.
Yoordat het zover is 2ul: uechter een
heleboel ¥le ine 0pdrashten moeten
vewikn.

Mgt & Magrc zijn de twee
befangrijkste karaltereigenschappén
van de ligurendee u n dit spel onder
Iw hoede neemt, Macht bepaalt hoe
goed U kunt vechten niet wapens,
teswijl magie v bekwaamhedd met
spreuken en bepadde voorwerpen
beimdeed:

U kurd kie2en uit acht beroepen- als
men barbaar een beroep noent

tenmmnste - vier rassen en twee
seksen. Afhankel.van uw beroep en
ras heeft een karakter bepaalde
talenten, Zo moet u bijveorbeeld in
iedes gevaleen dief of nina
meenemen om sloten te epenes.
Maas alhankelik van s beroep moet
uw ook een bepaald e opdracht
uitveeren. Als Miester moet u de ziel
en het ichaam van Corak bigen
brengen. Als ridder de befaan e
Dread Kndght n een lnsgevecht
verstaan, et oetera. in towmal kust u
zes figwren in het leven roepen die
met u mee 0p vartur gaan.

MENU BESTURING

Het schern 13at een 30 blk op de
wereld Zien, zoals de voorste pessoon
uit. ww groep deze waameemt.
Hierondey staan de namen van de
karak:ers W uw groep en hum
ge2ondheid, Een druk op de 'C'4nop
brengt esn menu n beeld waarin de
meest gebruk:e commando’s shaan.
H leronder zuke uit.eenpdopende zaken
als, bekijk een karakter, beuk een
deur n, verwisse| de voigorde enlaat
een kaart 2ien,De kaartlaatale
plaatsen zien waar ua|geweest bent.
Dit betekent dus het ende van het
handmatig tek enen

Als um een gevecht beland:, wat
Zeker rege/matg za| veorkomen, dan
verasidert de bl op de wereld in een
big op deeelneudig geanimeerde
mousters, Het menu biedt nu ande:e

ANOT

MIGHT & MAG__IC
GATES TO £ '

Sir Felgar
Terdin III
sUure val lo
EeEng Eraic
Cossaondra
The HermitL
Sir- Huron
Drog

151
121
121
110
=1
101
iy
16

RER WORI

s 1
A1
o1
A1
o9
A1
A1
1

Foo i ng
GDDE:I
Good
Good
Goodd
Goodd
Good
Good
Good

=1
=1
=21
10
=
o1
Ly
5

Zoals 16t nevenstaande misschien a bkt is Might & Magic een
enorm spel. Umoet eraprekenen dat voordat u dit %laar' hebt er
maanden Zljn verstreken, De vr3ag is dan cok boeit: het zolang.
Hierop kan ikalleen maar meteen vaimondig JA antwoorden.
Toegeven de plaafes en de muzlek vergen niet he t viterste van
de Sega Mepe Drive, maar hetis de prograsvwayrs geluk: om
éen bedieninggsysteem t8 crodren dat overzichelik en eenvoudig
is, maar dach genoeg mogelijkheden béedt om alleste kunnen

_ @oen watumaarwik,

De atiige Wegift die aan de Sega Mega Drive is gedaan is de
handlsiding, die iet alleen ee0 opsSommang van ale monstsrs en
wapens bevat maar ook een korte beschriving en een kaarfje van
alleplaakeen die inCron te vimden zijn,

Voor wat jongese spelers is de Engelse taal waarschiljnl(k een
barviere, maar voor alte Hefhedders van rolenspelien die een
Sega Mepe Drive tiebben is dezs cartridge het einde.

Jan-Wihem van Riet

megeh ldieden, die onder andere
omvatten metwek wapen u welk
mons.er wit a3mallen. Bt isabsohurt
noodzakelk om de meeste
gevechten te wawen. De steskste
monsters gaan iamed ik meestal
acliteraan staan, ..

De hoofdopdracht en de 0plossng

zitten verborgen in lettercedes. U zuit

deze moeten vinden en moeten

onbs ujesen. Yoorwaar geen
eenvoudige zaakwart deze codes en
de Slewte| 290 verborgen op ale
locaties van de wereld. Zelis in het
verkéden, dus dat zuli: v ook moet
bezoeken.

www.hoogspel.nl

Pas als ualle codes hebt gevonden,
en i gehean hebt eitsulerd zult v
weten wat umoet doen als ude

ki awwen en de bol hebt gered. b1 deel
1van de serie was de uiteindelghe
omosamig een cifer en een adres
wagr men een kaxrle heen meest
shwen. De eerste die dat [uk:e kon
een piis verwachten. Of dat o dit
spel ook neer het gevalis?

PRODUKTINFO
Fabnkant: New Wosld Computing/
Electronc Ats

Levarbaar voor:

Sega Mega Orive f 159,00/8fr 3179



SEGA

NA EERST DE HOOFDROL TE HEBBEN GESPEELD IN
HET SPEL CA STLE OF ilLU/SIONVORMT MICKEY
MOUSE OPNIEUW HET MIDDELPUNT VAN EEN SPEL.
DITMAAL (S HIJ EEN TOVENAARSLEERLING DIE IN

HET KASTEEL VAN ZIJN MEESTER MUZIEKNOTEN

MOET VERZAMELEN.

Met sp2l Fantasis is
gebaseerd op de

ge lijknamige klassieke
Gsney film. De raveaus

e Mickey Mauise moet
doorbepen kowen rech-
sbeeks |t de tekenim
Zeffs de wezens die men
N het spel tegank oot
herkennen we ult de fibm,
NEckey & in slbap gevallen als opeers
een wid opsteekt die de kaarsen op
tafel wiblaast. 11 de dromen van de
Wvenawsleeriing is dit zuchte wand van
een boosaardige natiig die het
vesrzien heeft vp mivzieknotesy De
nolen worden door de wid
meegewvoerd en Mickey moet ze weey
a6t le verzinelen voordat hij wakker
wordt Dat zal nog eenhee| kawe|
worden omdat sommig'e nolen in depe
ravien ferechMikomen en andese ineen
dichte jllgk;

ALS GODDELIJK WEZEN ONTLEENT
U UW MACHT AAN VOLGELINGEN.

HOE GROTER DE SCHARE
GELOVIGEN IS, DES TE MEER

MACHT ZULT U DAAR UIT PUTTEN.

F aMasid 15 ean plaormspe| waarn
Mickey van links naar rectits meet
lope’ien sWngen. Onderweg wordt
hi zwaar op de huid gezeten door
vreenije wezens, zoals wandelende
zwabbers, leviende paddestoelen,
viiegende paarden en baletdmee nde
nijipaarden oM A13a eens wat ke
noemen

Elle aanraking met deze voorwerpen
kest Mickey één energiepunl en

PO

aangeden hijbegint met stechts vier
punten mag hi niet vee fouten
maken. Michey kan 2ijntegenstandes's
doden door 2 met e en toverspeeuk
te bestoken of door boven op ze te
sprugen De | mesreelw|d tover-
spreuken is beper&t maas a3’ en toe
Zweven boeken veordy die Mickey
extra spieuken geven. Qok kan iy
ondey'weg sterren oprapen die hem
meer kracht geven,

Inhet spel kan men hes en der 0ok

bonusvelden en geheime vertrekken
aatreflen. De bonusvedden warden
aangegeven door een grote hooten
deur.De geheane vertrekken zal de
speler zell moeten ontdekken,

PRODUKTINFO
Fabrik.ant Infogan wes

teverbaar voor:

Se@s Me2a Dulve § 159,00/8fr 3199

ANTASIA

De erapliics m dit; spel 2 briljant,
vooralde aclitergronden b linken
Ui indetail en schvoon heid.
Helaas bijk:dit: niet meer dan een
dun Laagje vemis. Hel spel eronder
vak behoartilk te gen Het meest
irntante s het feit: dat Mickey
Manse vaak ook energie vesfiest
wannees hijsach bovenop een
tegenstander landt. Dak heel
vervelend Is dal het afren van
een toverspreuk met een fichte
vertraging gepaard gaat waardoor
het spel onnodig moedk wordl. k
heb absoduut nisks tegen een
moellijk spel maar in Famtasta
krljgt de spelerte vaak niet eens
een kans om naderend onhel te
keren omdat de besturing niet
overat perfect werkt

(ftslutend geschikt voor spelers
met een zeer hoge
toleranbedrempel

Pedev Nouzo

PULOUS

HELAAS WORDT DE WERELD OOK BEVOLKT DOOR EEN GROEP MENSEN DIE EEN ANDER GELOOF AANHANGEN DAN HET UWE.
VAN VREEDZAME COEXISTENTIE HEEFT MEN NOG NIMMER GEHOORD, DUS HET DRAAIT UIT OP EEN STRIJD OP LEYEN EN DOOD.

Het beeldsclerm is in een paar
belangrgke segnienten verdeeld.

| sksboven zien we een kaart dlede
tede weredd toent. Rechtsonder n
beeld word een closeup van aen deel
van die wereld get wond. L angs de rand
van de kaart s een aankal symbolen
aangebracht waxr mee het spel
bestiiurd word?. Rachtsborven wor dt
mat befiuip van een pijtje lBn2s een
Haalmet Symboken e tnanndbalk)
axigegeven hecvee|macM men
vergaard heelt. Geheelrec|tsbeven
tesislotte Is een schild zZchtbaar met
ks enrechts een gekleurde bak die
de krachis ve rhouding bussen bexde
godey weergee ft,

Wanneer Popious begint zip beide

B sbjen neg w3k, dus nien moet ey st
probeven zip macMull te bre(d es. Dit
gebeurt doorte starlen met het
egaliseren van het [and roed de eersie
nedeyzettng [evdeor kan de
bevolking grokere huzen bouwen en
over meer baciou wErond beschikkes .
Dezehwee facheren zin voor een
welangr i deelbepakiid voor el

tempd waarin de bevolurs greet,

maa ook het
joaigetyde heelt
rnvioed op et
geboortecijfes.
Naarmate men meer
aadange s kmgt 24
de macht van de sp2(er [
toenemen hexgeen s
s¥eey goddelike
nterventes toebat

He: spel worct gewonnen wanieesr een
van beide partyen deandere compleet
hveeft weggevaagd. Meestal zal &l
gebeuren In de vorm van een Wlbeme
stgg’t‘msen de volgelmgen van beide

‘gSublne ke’ methoden 2in tetsteren van
de tegenstander met aardbewigen en
wikianuitbarsbngesv Beide nietisoden
z0rgeén er voor dat de lwizen &9 de
plaats waadyop men d e natiurramp
lest 3at (deels) verrietigd werdasr en
hebben een nadg effect o de
Ladbeuw. Een overstroingig is eok
moge lik, maar gevaarlik s u met
oppast Alle 1aagvisktes over dehzle
weredd verdwijnen onder water en de
bewmers verdrinken. Zo-g er dh is voor
dat uw nedey zethigen op hoogge legen
pl3atsen liggen

Al 20ddclike a¢ties doen een aanslag
op de 'marma’ van de speler, dis deze
nmet er verstandig mee omspringen.
Ashardeelgk van de overmactt waarmee
u de tegens tander heefl: versiagen
bepaali; het sped zelf weke wereld uals
velgende keijgt voorgescheteld. Alle
weselden hebben een naam die dient

a s weohwoord, 20dat de spele’ een
velgende kees kan begonsen waar deze
gebleven was in het spel.

PRODUKTINFO

Fabrikam: Tecmagic

Leverbaar voor.,

Sege Mastes Systeem f 149,00,862979

N.B. Popuous is ook leverhaar voor
versihilende andere systemen en wel
voor eén 3¢er schappelijke pijs 2ie
paging 22 voor meer detafis

www.hoogspel.nl

Ik moet eerik %egeven dat, toen
Tecmagik me vorig jear
bevertyouwde Populevs te willen
converteren naar het Sega Master
Sys.eesn, & 20 niijnl willsk had aan
het slagen van dit project Nu ikhet
spel heb gespeeld kan ik nlet
anders zegeen dan dat nwen er inis
gesbagd het spel natuwrgetrovw
overs e 2etien.

Het is Teemagk 2elfs gellkt om de
dotadiskatte Promisedt andsin hel
spel op te ne men zodat Populovs
maar belst $000 wsrelden bevat.
Het is overigess riiet waarachintijk
dat men deze allemaal & 2ien e ggt
aangezlen de eomputer, afianke igk
van de masier wasrop ude
legenstander heef verslagen, zelf

de volgende wereld kiest en daarty)
regeimatip werelden oversiaat.

Uistekend werk en verplichte kosi
voor speless die van een patip spel
houden.

Helest Balens




BLOCKOUT

MADAT WTVOERINGEN VAN DIT SPEL VOOR DIVERSE COMPUTERS
REEDS EEN AANTAL REDACTIELEDEN AAN DE MONITOR HIELD
GERLUISTERD, KIINNEN DE BEZITTERS VAN EEN ATARI IYNX ZICH
rmu OOK OVERGEVEN AAN DEZE VERSIAVING.

= -
= B2 R [

b we zenis het spel Bockou! een drie-
dmensionale variart op Tetris met de
presentste als belangr ijkste verschil.
8ehmek men b Tets een twee-
amensionale kolom vanal de vootkam,
Blockout wordt een koker getoond

wads men van bovenaf inkijk . Bovenin
de koker verschinen boywstenen van
verschllende vermen. Terwijl deze
varmen onhery 0epe fijk on‘laag 2akken
kunesen 2e binnen de koker verpastst
worden, maar ook langs dree
verschilende assen worden gedvaaid
en gekanteld Zodra een blok geland Is

varizbelen nstelen
Zo kan men
bivoorbeeld zelf
bepakneves
hoevee! levens d e

zelf een groot aanta|

Ghook outis een tited die meestal in één adem wordt genoesnd met Tedris en
Pipe M21na Noet geheel toevalig natuurly k wanthet aijn alle uitstekende
puzze bpellen die [k nog steeds regelmatig met veel gencegen speel.
Nu het spel ook te lijgen k voor deLy nx worden mijn breinrezen wel een
stuk p e2leriger. Helaas ook langer. Tijdens een rMe van Amsterdam naar
Utrecht vesga: k - voledig in deban van Blockowt - nameljk op tid ut te
stappen. Maar Eeen nood, Armivem schijin: 0ok heel mool e Zin in deze tid
van het jaar.

Welicht dat & vanavond op de terugweg 00k nog even i
Oen Helder ga kijkea.

fHamy d€mme

verschint het volgende alweer bovenin
de koker. Met is nu de bedeelng om
de Holden 20 te laten landen dat de
bedem van de koker geheel bedekt
werdt, en de laag Stevien verdwiiet,
Naarmate de sp¢les meerlou]es
maakt, wor di de $: apel bilokken Steeds
hoger zod2t men s.eeds mindes rumte
en tijd kiyg!; om te manoeuvreren Het
maken van foulles word: skeeds
makhkekes aangez ien het tempo
waann de stenen dalen $:eeds sneler
werdt naarmate men langer speelt

De afnielngen van de kokes kan de
speler - binnen bepaakde grenzen -
2et instellen. De hoogte kan worden
bepaald tussen drie en twaat!
biokken, terwal lengte en breedte
ergens tussen drie en vif blokken

WARBIRDS

kan B2gen.

Een andere belangrijhe facter die
bepalend ks voor de moeliigheids.
graad van Blackod is d e vann van de
blokken. Men heelt de keuze wit drie
verschillende somlen blokken. De
eenvoudigs:e blokken 2gn twee-imer
sionaal maar het s ook megelik omn
drie-dimensaonale blokken te kiezen
met vicemde unstulpiigen aan alle
2l)den. Het spelwordt daardoor een
goede taining in het venosgen om
ruimtedijk te denken.

PRODUKTINFO
Fabrlk ant Atael
Leverdbaar voor.
Atexi Lynx f 890018k 1795

N.B. Ovilangs versclieen ook gen varsie
voor de Sega Mega Drive

DE EERSTE WERELDOORLOG S UITGEBROKENEN U HEEFT PAS

piect beschild,
hoevee| schade de
vijadeltke
mitrailewkogeb

SINDS EEN PAAR DAGEN EEN BREVET OP ZAK. VVANDAAR DAT U B1)
AANKOMST OF HET VLIEGVELD NOG EVEN WAT ONWENNIG MET DE
OGEN STAAT TE KNIPPEREN. ER STAAT EEN SPLINTERN IEUWE RODE

Warbrds is het eerste Spel voor de
Lyrx met het viiegen tdens de Eers'e
Wereldoorleg s onder werp. Men hen

aar wichten e11 de
heeveelheid nwaitie
aah boord. Ook kan
men aangeven of be¥ ingen in de
luchtiet de mogeljhheid behoren.
Men kan dus tot op grote hoogte 204
de meeikheddsgraad van het spel
bepaken. Na hel inslelen van deze
variabelen wordt een keuze gemaskt

De graphics van Warbirds z i goed en ze be wegen soeped. Het geluidvande
ronkende motor is heel redelifk, Ock het feil: dat men in het toestel om zich
heen kan kijken om de horizon a‘ te spexsen naar de vijand is erg goed. Yoeg
daarbi/ hetlek: dat men ut een gnoot aantal opties kan kiezen, wearonder zes
verschilende missies, en men heeft in princ jpe een gned spet tepakk en.
Eén missle die k aok graag had aangetofien in Bt spelwas een
bomb ardememeviuclt geweest. Nu ziin het allaen icMgevech:en tegen ééa,
twee of drie tegenstanders

Ondanks alle hwalite: tie Warbivds duidelifk in zich heelt, bemerkle Ik bj
mezelf na een i spelen tot wat verveln g. Het is uiterst speedhaar, datwel,
Echber, de spannitig gaat er tamekk sned vanaf wanneer men het spelsolo
speelt, Hetwor® al een stk beuker als men meerdere Lynxen aan efwaar
koppelt en het onderling gaat uitknokken

Karry Cemme

C{BBELDEKKER VOOR U KIAAR. HET IS TIID DAT U LAAT ZIEN DAT
DIE DURE OPLEIDING GEEN WEGGEGOOID GELD IS GEWEEST.

Uit eén van de 2es te vlegen missies.
De eerste missie is een Lchtgevecht
tegen eenonervaren ploot, dus hier
kan weinig nis gaan. De
moeiljkhedsgraad van de geveChien
loopt a sned op; op een gegeven
moment moet men het zelks tegen
drie esvaren viiegeniers tegelijk
opnemen.

Naarnate een lucht
gevestit langer duairt
- en de speler nlet
Blhartig heeft geko-
zZen voor onedndige
munie en onkwets -
baarheld - 28l men
op een bepaald
moment moeten
lnden om opgelo-
pen schade be laten
herstellen en neowe
munnie 3an boord te
nemen,

-hi

_h-,‘ri- 4

www.hoogspel.nl
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Het isoverigens aan te raden de
landsig 20 [ang mogelik uitte stelien.
Op de grond is uw toeste| een
makkelik te verschaken doeit voor
devi|and.

PRODUKTINFO
Fabriant: Atarl
Leverbear voor.
At Lynx f 8900/8fr 1785
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BEXNOPTE SPELREGELS

Het voert te ver om hier alle regels
van honkbal uit te leggen. Zeer
beknropt komen 2e hier op neer. Twee
tedns zijn alwisselend aamvallend en
verdedigend bezig, Aanvallen bestaat
udl het sl2am van de bal en het ronden
van de honken. De verdedigende

par ] levert de wesrn€s _ achtérvan ges
en veldspelers.

De werper probeert de Sag/man van
de tegenpastij utt te gooen door deze
drie ballen mis b lten daan Raakt
de sh@man de bal, dan proberen de
veldspelers deze te vangen en naar
een medespeles 0P het honk te
gooen voordat de tegenstander dit
heefi; bereikt.

Een geldige weiP moet de Yiuisplaat
passeren tussen ke en
sthouderhoogie van de siagman. Mist
de werper dit denkbeekiige viak dan
wordt dit een wid {ba#lin het Engelsh

genoemd. Bij wer wild mag de
slagman naar het ee’ste honk lopen.

Het aarvallende team vaardigt een
skigman al die probeert de bal te
raken Mist fij, dan wordt dit een stag
\ .
II!
"“-.,w-:l

5 | ¥

{stnke) genoemd, ook als de balw id
werd gegoald Word: de bal geraakt,
danrent de ska@man naar het egrste
honk. Een medespeles de a op het
eerste houk stond moet doorlopen
naar het hueede honk, et cetera. Als
de bal baiten de hekken wordt
geslagen mag de slagmman een
ererondfe maken tot en met de
tuisplaat, terwij evenuele: teamleden
op de honken uiteraard ook de
tHuisplaat passeren. Efee speles dle
de thuisplaat bere k: scoort een pui t.

R.E.L. WO

b dit spe| kan men kiezenut 26
profiessionede Ainenkaanse beams die
ek 24 estamde) spelers bevatten.
Yanal deze speless 2ip wat statsbische
gegevens ut 1989 verwetktin bet
sped, 20ak lwet aaital gesdagen home-
~s en het sheg ey ddeide Merdedr
kan het spel opt wee mameren wesden
e=0eed, Bn e begimen kan men
achpiwr 0P deaclie concentresen.

BASEBALL

R 5.).15 DE AFK.ORTIHG YVOOR RUNS RATTED IN, EEN HONKBALTERM DIE
STAAT VOOR EEN SLAG WAARDOCR EEN OF MEERDERE SPELERS EEM PUNT
SCOREN. HONKBAL. IS VOORA!. IH AMERIKA EEN UITERST POPUIARE

SPORTHET SCHIJNT DATBASEBALL - ZOALS HET IN AMERIKA, HEET- VOOR

HET EERST OP 19 JUHI1B46 WERD GESPEELD [N HOBOKEN, NEW JERSEY.

Op de verpahking wordt RB.J. Two Basedal) als de I0ck OFf onder de
honkbabpellen bestempald. Een uilspraak waarniee k het helaas absohaa niet
mee eens kan Zijn. Het spel kenl teveel onellenheden om deas clainte
recitvaardige n Hetspe | beva: gelukki@ niet aiben slechte punten . Het geluid is
goed, van de droge tkwaarmee een bal woidt geraakt tot en met de
gedigis liseerde kreten van de scheldsrecinters aan we.

Grafach i het geheel ook néet slecit mat een paar aardi ge grappen op het
electromische soorehord. Hetis daarhij wel jammer da: het scrolien van hetvedd
schokkerig verloop! en de sieless traag voorult kon ien. Vreemd is ook dat alle
veddspelers segelli in deaelfde richting lopen als men er één aclter de bal
aanstuurt. Tensotke vertoom de handdelding wa: fovtes.

Op 2'ch zou me: dit aes nog wed % leven zija, ware het niel dat hetspel twee
itermate vervekinde eigenschapgen bezit. Om te begnnen 20N de veldspeless
e op d e honken staan enorwe bureaucr aten; w g %4 beroerd om een baldie
voar hun voeten E2top te rapen Daardoor moet een ‘outhedder de balkomen
oprapen met als resuitaat dat de teg enstander veil ig het honk bereikt.
Vaal ergev i ecivter da - hiemsast besproken - bug die mij alle
pledier aan het sped ontre ent,

Alleen wawvoormen liet spel met teéo speless speek; - en deze voldoende
zedlbeheersing opbresigen om de bug niet u te buten - is RBJI. Two een
ardig spel. Met een computerte § enstander is het echer e en onnodig
frustrerende ewvarhg,

Edwad Helven

rsie van het spelter recensie

i vergies ook door
¢ we niet weten of de andere
N LBkIY zodadeze bug worden geptaagd.

N.8. W i kregen 3lleen de Amiga Ve

www.hoogspel.nl

Maxr het is ook mogelikom de

slabst sche gegevens van de speless
te bestuderen enutt te fuiten door de
Jliste spelers op het pste moment op
demeestgeschikte plasts i te 2etien

Oewerper kan de bal op een paar
verschilende manie-en gooren,
namelik met of 2onder effect, hard of
zach: en een nchting kiezen. De
slagrnan kan eeil gewone slag geven of
een buwi' waardoor de balmaar een
kien sigje van zEbat alspringt.

Eesi belangrike regel is meet n het s peld
opgesunen Raakit de werper naelik
de o agman met de bal, dan mag deze
laatste ongehsiderd naar het eerste
henklbpen

Bit het spelen von R.8.L Two
mitdekten wij een trucje dat novmaal
gespr oken nog even tot het vwo igende

nuin mer van Hoog Spel Zu Zin
bewaard . Maar axtgezlen de
computer re gelmat g dezelfde &uc
uithaak, en men er 3¥s speler 1dets

teg:en kan doen, s'1aa; hettrucje om n
een serjeuze bug.

Als werper mget men voorkomen dat
lopers een honk ‘stelen’. Dit kan men
o R.8.1 Two doen door de rechter
<SIRFT> toed's In te dnskken (en nit
de linker 203ls de haswdle/ding onswil
doen gedsven) Er wordt dan een
overzcht van het veld getoond en de
werper kan de balnaar een van de
honken gooien. Ziin echter honk taee
e ndre bezet wanneer men dt doet,
dan loopt de speser van honk d'le
haast altiid naa de thuisplaat, Baor
de bal naar d e derde tookman be
goomen Is de speder uil;

PRODUKTINFD

Fabrikant Domarl:

Leverdaar voor:

Anfga f 109 p0/BR 2149
Atari ST f 98 p0/Bfr 1998

Cb4 ¢ass f 3995 /8Ir 799
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HET IS NOG EVYEN WACHTEN OP HET YERYOLG YAN SPELLCASTING

107: SORGERERS GET AlL INE GIRLS (ZIE RECENSIE N HOOG SPEL
3, PAG. 58). OM DE WACHTTHD WAT DRAAGLHKER TE MAKEN
BIEDT LEGEND ONS INTUSSEN HET ADYENTURE TIMEQUEST AAN.

TIIDMACHINES

In de 21 e eeywwerd het Temporal
Corps (Tl Korps) opge it om toe-
2cht te houden op een nleww feno-
meen uit die dagen, e @e n, Leden
van het korps reszen met bjdmachines
(inlerkrions) naar de boekotnst om daar
oorlogen en andere 1ampen op te
speren. Als men deze vindt heert men
terng naax het heden

reizen om Vettenmyer opte sporen
Hierloe achtervolgl: u hem deor een
periode die rum 3008 jaar beslaat. In
deae periode bezoekt u deaeffde Maak

sen als Vetterwrye - en meet uproberen

de verandesingen die ) heeft aange
bracht origedaan & maken Somnwge
epdracitenkamen in wilekeswige volg:
ovde worden algewerkt. may een aan-
tal p-oblemen kunnen ultsluitend

om de oor2atien voer
deramp wegte ne:
men. Reizen naar het
verleden s streng
vesboden, H& risico

dat een {onbedoelde)

Ingreep daar een

desasireus effect op ~
@ ontikkelng van oo
de beschaving heeftis 35
te groot.Ditverbed is :.‘t;"
geb-oken door Zeke o~
S.Veitenmyer, eenex-

officier van het Tnd

Korps, H§ heefl: een mterkron nage:
bouved en 0p sinkee Wize een aantal

s {tuaties veranderd zodat historische
gebeurtenissen ande:s 2ulen verlopen.
hdien de Wiz igF igen niet o1igedaan
worden gemadit, 23l de samenleving
z20als wi) dle Heqnen vewse tgd worden

U bert ia dipst van het Tod Korps en
Uitverk sren i2ar bet verleden af te

WP jo & pile cltavt clo
iy ; gonprie o

:?r

» avlale W) = B 1L

%
PorINY ] A%

worden opgelost met bedulp van
voerwerpen en/ol keirsis uit {een)
andere perjode’s).

INTERFACE

Timequestkent deaetide wyzevan
besturen al s het al eerder gesecen-
seerde advenure Spedcasting 101:
Sorcerers getall the g41s Daarom
2ullen we hees alleen de hoofdpunten
van dete n:ealace aaslippen

Het becddscherm ts opgebomd it een
aantal*vensters’ waar in een kornpas:
roos, kdovenen niet werk: en 2etistan
dig naameoorden, een plaatje van de
lokatie en de verhaalljn zelf, In het grar
flache venster kan ook e2u kaart, een
fiventanslist een besciar | ving van de
tasdige lokabe of uw stabus worden opr
geroepen. De kolommen met werk-en
zekstandig naaviwoosden ken men des-

gewenst velwde-en zodat migeveer
de he ft van het beedd scheym beschi k-
baar kourt vour hel tesdgedeelte.

Het Spe| kan met een nuuis worden
bedend door woorden ut de
kolommen of voorwerpen nhelgrs
flsehe scherm aan ie kitken Op deze
wyze wor den de coomnando's saser-
gesteld. Het s ook mogelik om de
cursor toetse | te gebruiken oin de
muis na te bootsen. Een andere moge
itdieid 's het intiken vian ke commar
do’s. Bedenk hierbd wal dat de parser
ach als een Piefe Precios gedraagt

AAN DE SLAG

Oride: 206k van Vetienevyer's intedkrion
heeft utgewezen dat hj 49 “bjd-
plaatsen” liecft beaocht, waarbsf ten
belangrijke gebeurteriissen 2n
versoard. A u de schone taak de
2aken weer recht te breien

Hierondes g even we een beknest
overzicht van de tien historische
nwmeiten die door Veltenmyes 2ip
verstsord Wat hijheeft uitgewreten en
lwe men dt weer han herstellen
verkdppen we uReraard réet.

ROME, 44 VCHR,

Julis Caesiar word, vermmeord en de
samen2weerders raken veswikkeld in
een macl tsstyd die [eld: fot de valvan
het Romeaise Rk,

diuplay wawrs |

: Tl Bass 4.7
|
3L |

Galrw mp by o e bl sy el

Niaetn afr Lis wmern bighl ighted wed ke ils
o 8 R b i ey e bl

v
fee "1 i, " Tl el Ty e sl e
ity andl U mar fhat e et s g e i,

[if eaee— T N LB

ROME 452 N.CHR.

Ailla de Hun vatt Rome aan De
Rmneinse legers zi niet instaat de
opmars te stuten en de Keizer roept
de wip vanPaus Leo in, Naeen
audente maak1Atita rechtsomkeert,

ROME, 800 NCHR

De krontig van Karel de Grete doo Paus
Leo fil bebekert een anmedseer voer de
geschiedenis van Exropa, dat ach aan
de duistere Middekeeimen ontwor <t eft

BAGPRAD, 800 N.CHR

Sultan Karun alRashid heerst gver een
imumens ri dat ach utstrekt van
Spanje tot Crina. Zin meedogedoze
Grosd Wz ler Yahya beraamt een
staatSgree p.

DOVER, 12ISNCHR
Het jaarwaarin in Engeland de Magna
Car ta wordt getekend.

PEKING, 1215 Chr.
Gengtas Khan belegert P'eking en na
eenlange stnyd valt de stad

MEXICO, 1519N.CHR.

Hen¥®ndo Cerlez gaat aan land o
Mexioo en biunen een paar maanden
verovert hij het hve ‘e Azteekse rijk.

DOVER, 1588 N.CHR

De Spaarse vioet igtin Caaiste
wachten op versterlagen. Sir Francis
Drake steekl acht Engetse galioenen In
brand en vaart deze bissen de
Spamse formatle. De Spaanse ot
verspreidt zic h en vormt een makkelike
proe voor de Engelsesl.

ROME, 1793 N CIIR.

Napoleon dirft Engeland réetaan te
valen en bes|lot m Egypte de asnvoer
roue van speceriien @t ndia te

bloks eren. Netsorl versiaat de Franse
Woot vecvalgens bxj Egypte.

DOVER/ROME,
1940 NCHR

Dt se troepen heb-
ben d e Gedleerden
teruggedreventot op
de stranden van
Duirke ken. Hun
situatie is hopeloos
maar dan besutt
Hitler de 0pIs %
staken en de Geali-
eerden kunnen ont-
snappen. Hitler ver-
wachtte dat Churc hll
doer deze geste ot
een capitulatie beresd Zou 2jjn.

PRODUKT INFO
F atw kasnt: Legend

leverbaar voor-

MS-00S f 13900/Blr 2693
Owderst eunde kaarten:
CGR/EGR/MCGA/VGA
Mzlalkaarten

AdLb /S cundblaste,Rokand
Minimaal 512 Kb vereist,
harddisk zeel aanbevolen

| lets dat me aanspreekt in dit spel is het fest dat de mees:e gebe Urtenissen

| historiach comrect 2l weergegeven. Waar da niet het geval ls, beredeneert
de programmeur overtvigend wal er waarschijnfijk inwerkeliWhejd gebeird
moet 24n. De speler leest dus al spelend het nodige over de
geschiedschiljuuig.
Timeguest is iets makk eliier op te lossen dan Speikas|ing 101, maar hetis
2k er geen sevgel adverture. Het spel is groot en hier en daai tamefk phag
waardoor hel minder geschikt is woor beginnende avoctsiers

www.hoogspel.nl

De graphics staan op hetzelfde pell alsdle‘in Spelfcasting 101 en ook nu
| weer wordt het real-sound proces gebrigkt, zodat ook mensen de geen
geluidskaart hebben kunpen genieten van fraale geluidseffecten.

Weer een vitetekend preduk: van Legend
Mart Wills



QUICKSHOT NAVIGATOR

OYSTICA

'S WERELDS GROOTSTE FABRIKANT VAN JOYSTICKS HEEFT MET
DE ONTWIKKELING VAN DE QUICHEHOT NAYIGAT OR EEN
NIEUW PRODUKT AAM HAARASSORTIMENT TOEGEYOEGD.

Zoals ut bigaande foto bliki s dit

PRODUKTINFO niel 2omaar een joystick
Het ts een cpparaat dat speciaal
Aviator 1: Andiga, Atari ST, Conunodore § 4, ontwikkeld s voor de liethebbers van
MSX, Sega Master Systeem véegsitnukatie spellen.
Awiator 2: Niniendo Ermtevtaimaiien: Syshem De vorm van de |oystick Is rechtsireeks afg ekeken van
de shawknuppel 203ls men @€ in vieghgen aanbeft, waardoor de simulatie- pilol 2ich nog mees dan
Aviatoy 3 S8ga Msge Diive voorheen in decockoit waant
Aniator 5: MS DOS. Deze dhisee wordt natuurkjk mog eens vesslerk; doordal in de poystick een echt warkende kunstinatige horizon

s migebouwd Met de Quickshol Navigator kan men tevens de thrott ke’ bedienen.

Kalverstraat 199 020-6207247

Amsterdam of

(Naast V&D) : AEEEET 06-92832157
HMIMTEHNDO - HEO GEO - MEGA DRIVE . SUPERFAMICOM . LYNX . GA“& 80Y - GAME GEAR

* *» * BEZOEK ONZE NIEUWE WINKEL VOOR DE OPENINGSAANBIEDING * * *
* * * SUPER FAMICOM + SUPER MARIO WORLD {met Nederlandse Handleiding) F 789,- * * *

GAMEBOY SUPER FAMICOM NINTENDO SEGA MEGA DRIVE

Burgenime dehmxe SuperFamicom* [» SMworld) 783,  Nasa Contoldeck 193-  Megadiive + Sonic 4y -
Cas Yevania ll 99 -  BaweDodge 8 199,-  Super Merio i bel  Megadrive + MickeyMouse ~ 4%9.-
Chase HQ 79-  FnalFight 179,-  Megaman Il bel Megadrive ¢ spel naar keize  bel.
DuckTales B3 FZero 189,  Double Disgon Il bel.  Bare Kruckle/Streets of Raid  159.-
Double Dragoa Il bel.  Ghouls & Ghosts bel.  Turlesll bel.  Dinoland ipinball game} 149,-
Final Faitasy 9, Magical Ninja 199+  Smpsons bel Fantasie (Mickey Mouse Il) 159;-
Gremlins |l B9,  SuperR -Type 99,-  Turbo Joypad B-  JohnMaddan Football 149-
Megaman, OrWily's Revenge bel.  Super Stadium { Base bal) 189y  Nintendo Secrets Hintbook 39 KaGeKi 129,-
Mickey Mouse dangerous chase B9,-  * Warkt aess: vd ean 6B sa:ns bating [Scart) Le@iend of Raid 179-
Punisher 89, SEGA GAME GEAR Marye1Land 189, -
Robocop 79 Game Gear |+ spelnaarkeuze) 399  CoreGrafx+ CDRom(+4spelbn)938.-  Might & Magic 189.-
Aobocop Il bel.  Mas er Gear lom Mas:ersystem spel- Core Grafx [+2 sp€llen) 549,-  N-H.L Hockey 169 ~
Simpsons bel. lentespelenopdeGameGear) 18,  RCEnghwe GT porwbla (k2 spelien) 998  Onsloughi 139,-
Sneaky Snakes 89, ChaseHQ 9, 1943 I9.-  Phantasy Star 1 208.-
Super Mario Land M-  MickeyMouse 89- Bawman Q. Sueet smant 139,
Whoframed Roger Ra bbit bel.  Shinobi 8- Knight Rider Speclal 69,-  Swider 139,
Gameboy Secrew hintbook 39,-  OutRun 99 Shinobi .-  Warrior of Roma 179,
Dezeen nog ruin Wondeaboy 8  Rujm70tiels opvoorraad. vanaf 5,0  Wres:le War 119,
108 andere lizels vanal 49, Segegamesreeds vanaf 19-
e 2 sdventantio baval niel gon 829 ruimis voos el ane Bestadon volponds 1akeeaings & Giro 572837 of Y et SpasgsBank 98 80 36
padukien raag derhalve onze catalogus 2an eiet de Sihasr ow Qewensie basted Ing op (2ndex postzegell eni 122t e Games ' Fuat Zoandem
meaws Yo spef len e prijen. (slel £.250 aisn posRegels by Gemea' R Fumn, Astwoordnummer 1402, 1500 YC Zaendam Yoar Rembolrs 2endiegenea’ol 2eedingsn oode: de f 100
woor verzendkosien) Prijsw igigingea voirbshouden. Veome|d deidefijk uw naam,adms, woonplaets sn wate £ 10,- sxtyavooriembonrsiverzendkas teq
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HET GROTE HOOG SPEL

Dit oveizicht poogt 30 compleet megelijk te ziin
De adventures zijn aliabetisch gerangschikt Mocht u

Een peepklein adveniure dat abeen
gradis venkrijgbaan is wasineer men lid
wov dt van de Engelse adventurers
Chib OMucial Secrets Het adventure
speeit indekissieke ondheid. Als
Pogesdon, god van de 2ee, moelu
2chaell bevajzen door de magische
hefn vanHades te s:elen. Git
adventure mag nlet ontbreken in de
collecte van liefhebbers van
adventutes van Magnetic Scrolfs.

(DELPHINE)

Als gehem agent John Glame s moet
U in de repibliek Santy Paragua op
20¢k naar een ges.olen F19 Steattl
Fglhter. Ubeleeft dolle avontioren.
Nie:t al te moeillk, grafisch zeer fraai
en volledig mursgeshiurd.

Bevat een diledal vy lastige
doolhofspellelje s. k: Ameri:a als
James Bond advenbire utgebracht,
waarbij d e deofvoven aanzienlij
ngekort zip. Zie voor een uitgebrelde
récensie Hoog Spel 1.

PAWN
(MAGNETIC

SCROLLS’

Het eerste advemhwe van Magnebc
Scrolls, en met recht een klassieker!
Kunt u sbvewer 2n dan de tovena
Ksonos? Ksnt u zich bevnjden van zin
magische armband? Een fantastisch
verhaal h een lantasie waveld met
prachtge graphc s en een

nndruk wekkende parser,

pERSONAL
NiGHTMARE

(HORRORSOFT)

Een horror adventure dat zich
afspeet n het sustige dorpje Tywham
Cross. U keert terug i uw
geboortedorp om to; de entdekkng
te komen dat iew ouders spocibos
verdwenen 2. Een dunselse macht
heeft beait genomen van een aanta|
nwoners, afschiwelijke moorden
vinden plaats. Aan ude taak omde
moorden op te lossen en de macht
van de duvel te breken.

PLANETFALL
(INFOCOM~VIRGIN
M ASTERTRONICS’

Als [\d van een 1uimte patrouilie
belandt y. nadat uw nmnteschip
gesxplodeerd Is, op de verre plaect
Resida. De planeet wordt geteisterd
door natvurrampen en 2iekten U
ontrnoet de 1ebet Foyd, samen met
hembacht u de geheknen vande
planest te ontralelen. Nu weer

lever baar voor de uiterst bage P
van f 3995.

POLICE QUEST SERIE

(SIERRA)

Pofice Quest I Inpursuwtof the
death anget

Als detective Sonny Bonds, kd van het
politiekorps van Lytton maakt u jadit
op de drugsdeakr Jesse Bains
voordat hij nog meer mensen
ombrengt. Uslaagt erin hem achter
de trdies te krggen.

Polce Quest2: The vengeance

In hettweede deel & de boef ontsnapt
en maakt om ach tewveken, jacht
een aaitd miensen, waar ondes nze .

Pofce Quest 3 1he Kildred

Nog niet verschenen. Ged|grtalis eerde
anmat ies en muziek van Jan ¥iaime
Vice' Hammer. Zie 00k Hoag Spel 5,
pag 25.

SERIE

(SIERRA)

Quest for Glory 1 Soyou wanttobe a
hero

Qorspronkelif onder de naam Mero's
Ques? op de mark; gebracht Qnder
druk van de bosdspellend abr [kant
Mitton Bradle ywerd de naam gew }-
Zgd, Zie ook Hoog Spel 5, pag 34.
De baronie Spielbizg wav dt
geterronseerd door de schwk Baba
Yaga met zin awarte toverkunsten.
Net algestudeerd van de beroemde
‘adventurers corsespOndence schoof
biedt u uzelf aanom in Spielbuig orde
op Zaken te stellen. Het adventure
kunt U op drve Manieren speles: a's
vechwersbaas, daf of tovenaar,
Tixdens het spelen nemen uw vaar
dighedest toe Aan heteewd van het

informatie over een adventure hebben dat we niet vermelden

stuurt u ons dit dan toe, Belangrijk daarbij zijn titel,
seftwarebuis, type adventure moeilitkheidsgraad en een
korte inhoudsopgave (niet meer dan 200 weorden) Onder de

inzende:s verlolen we een adventure near keuze (vergeet niet

uw computersysteem te vermelden) U mag uitereard ook
adventures insturen voor die letters van bet aliabet die nog

spelkunt u 1w held naar disk schry
ven voor' gebiuk in het volgende
adventure. Een fraaigrahsch anma
fie-adventure met nlet alte moeslike
arcade gedestten,

Quest lor Glory #; Trial by Fire

Nadat u i Spielburg de rus: hersteld
hebt, word: u door wienden gevraagd
om in Asabie van een webveddiende
vakartie te genieten. Nég maar net
a:argekomen in de stad Shapew hoort
u dat de emer van de austersisd
Raser spoorioos verdwenen is. Lw
hulp wordt ingesoepen om degenedle
hiervoor verantwoordelif is %
verskaan voordat ook de stad Shapeir
ten prooi valt aan 2in toverkunsten.
De spelmogelikheden 2ip hetzeKde
& n het eerste deel. Zeer fraal
graphics. Zie ook Hoog Spel 3.

RISE OF THE

DRAGON
(SIERRAIDYN;\MIX’

Los Angeles In het [aar 2053. De stad
wordt beheerst door misdaad en
cortuptle. De dochter van de
burgentees es blikt overleden te a2
door het gebruk van drigs waarmee
geknoeid is. Uw ndp wordt ingerogpen,
U oitdek; dat @ sps ake is van een
geheine organiside die u moet
utschakelen Het word: een race kegen
de ldok omte voorkorren dat de wraak
van Balumat zal toeslaan Zeer fraaie
grafisch adventure (256 kleuren YGA,
geschiderd en vervolgens gedi gtali
seerthi met nigta [t moellke arcade
geGeeften. Yoledg met de muiste
bedienen. Aie ook Hoeg Spdl 3.

SCAPEGHOST

(LEVEL 9)

Nadat u vermoord beik doos een
berede dle u als politieman op het
Spoor was, staat u nu naar uw elgen

www.hoogspel.nl

begraferds te kghen Als geest heelt u
drie nachten de 9jd om alsnog het
recht te doen z2geyneren.

SEASTALKER
(INFOCOM!

MASTERTRONIC)

In dit voor ki deren gescteeven
aOventuse bert u een [onge ntvinder.
Uw nieuwste utvindeag Iseen kleine
onderzeeér. Hiermee verkent u
samen met uw vnend P ajde diepten
van de 2ee Een research centrum,
dat 2ch op de 2zeebodem bevindt
woidt bedreigd door een
verschikkel k zeemonster. Aleenu
kunt reddmg brengen.

SECRET OF MONKEY,
ISLAND

(LUCASFILM)

Alsde jonge Gaybrush Threepwood
artiveert uop het ejland Mélée inde
Caribische zee i de hoop een
suc'cesvo| zeerover ¥ worden

Om door d e 2eerovers geaccepteerd
te worden moet y drietesks a‘leggen:
de Swordmaster ve rslaan, ebreken
bij de gouvetneur eneen schat
viiden. Aras ontdek udates el mis
is; geen enhele piraat durft naar zee
te gaan.Uegeli:een schip en
bemarwing en vaart naa Monkey
Istand om aldaar het niysterje opte
lossen. Grafisch sc hiblerend en een
van de beste advendures van
199091. Binnenkost volledig & het
Nederlands leverbaar. Zie 0ok Haog
Spel2en$.

SRADOWGATE

(MINDSCAPE

Als laatste koeung Ul een oud
geslacht racht u in het 1ort
Shadowgate te verhinderen datbhoze
geesten es" in s|agen de b



ADVENTURE OVERZICHT

niet gepubliceerd 3ijn Indien uw adventure niet in ons
overzicht voorkomt doet u aulomatisch mee aan de verleting.
Een van de criteria die we NIET hanteren is of een adventure
NU teverikrijgen is Regelmatig veischijnen namelijk oudere
spellen ineen goedkoper jasje en wal nu niet te krijgen i,
kom! morgen weer volop jnde handel, Een goed voorbeeld
hiervan zijn de pure tekst-adventures - en wale klassiekers -
van Infooem. Sinds kor! kunt u titels als Zetk [il en
Hitchhiker's Guide to the Galaxy weer kepen ep Amiga, Alari
ST en MS-80Svooislechts f 39,95,

terecht. Het wordt even ingewield,
maar het uitginde|ge doel is het
voortbestaan van de Space Quest sene
vefig te slellen e verhedlijn s net al
te complex maar 2i: brdiant m elkag,
Grandioze graphics (scrolende bees
derd en innovateve toepassng van
muziekkaar ten (Rokawd MTR en
Sourch laster worden gecombineerd
gebruk Y makendittot een onvebid
delilke aan e bal 2 00k Hoog Seal 4

begint de ellende, er wordt een moerd
gepleegd. In dit moordrysterie bert u
de verdachle €n u bert schukdig: tetcatu
lint bewRen da; een arder de moord
gepleegd heeR, Za| het 1 lukken op Bid
de werke §<e meor Gesaas te vinden?

SUSPENDED
(INFOCOMIMASTER:

TRONIC)

Behemwath te doen hernjzen. Een span-
nend acventwe in een fantasiawereld
vel tevenaars, draken, desnonen en
bolien. Yolledig muisgestwrd

SORCERER {INFO-
COM;/ MASTERTRON!CJ

Het vervalg op Enehanter Een njeuw
onhe | bedrelgt het komnkaljk en Belbez,
Uw [eermeester, en tevens de
machtig ste boverwar, s spoarioos.

U maet hem vinden en bewrijden.

SPEL{CASTING 16):
SORCERERS GET ALL

THE GIRLS
(LEGEND)

Het eerste adventwe van Steve
Mesetzky na het falissenerd van Irto-
som. Als eerstejaars op de unnersiteit
voor tovenayrs leert u het studenten
leven kerwen als een mengeing van
hard sthideren enwtbundiglees ten Op
een dag is ledereen verdwenen en blijkt
er ingebroken ® 2in & gastop een
asfynk op reis langs dekust en
eBavden van het land Peloria.
Lang2amerhend komt u tot de ontdek-
kng wat e aal de harcdis, Ot schatte-
rercle graflsche adventure bevat pitbge
mezzels. Het ka in ‘naugiity mode’
gespeeld wosden, een spéinveau dat
2elfs Larvy Laffer 2001 deen blozen. Het
advenhure kanwaa- keuze als grafech -
o als telstadventise gespeeld worden.
ZJie ook Hoog Spel 3

SPACEQUEST SERIE

(SIERRA)

Oe dolk: en giappige avenbiren van
er Wace in de nimte Spanaiende
aoventires met leuke spelgedeelten.

Space Quest s het eerske adventure
uit de serie dat gebrnuk maakt van de
SClméerprete: met als gevolg
schitterende grafick enlrasle mziek,

Space Quest L The Sanen errcoturte” (+)

Als lem Ing scheorraskes op het nante-
Lboc atoslem Arcade word: u, Roger
Wloo, geconlronteerd met een aand
doo de Sanens. Alle mensen an baord
worden vemoecd U eder miet wait v
2at shekem fe slapen in een bezew <ast
Uwtaak s de kosthare, door de Sariens
gestolen, stergenarater tenig te krigen
en uit te scliakeden. Opnseuw uitgebr acht
in een skerk verbeberde SO versie en
256 Xlewen VGAL

Space Quest & Vomaur's revenge (¢ +)

Wilco word| gevagen genome:| door
de schurk Yohad die het duivelse plan

| leeft om horden geldeonde leverisaes 2e-
e 03¢ ggenten naar de Aarde te sturen
en daasree de Aarde aan ach te onder-
werpen. Wikco worct als dwangarbeider
te werk gesteld maar weet te onbsnzp-
peq L. Hier begint het adventure waarin u
meet verhndesen da de plawen van
Vohal gere diseerd kizglen worden

Soace Questl: The pivates of
Pestulon(+ +}

Na zyn viudh! wordt de nvimtecapyle
van Ylco In deruknbe opgezog en dotr
een gigantiszh ruimte.afval ver zamelend
ruimtesc hip. Wic 0 weet ut het afval
een werkende raket be maken, gaat e
vandoor en 2et koess naar een planeel.
Onderweg ovdekt hij dat de sclijvers
van de Space Quest adventires
ontvoerd 2y om te verhinderen dat ze
neg meer adhvenhwes sehnjven. Wilco
gaat aan de slsg om ze teredden

Space Quest ¥: Roger Wilco and the
Tumenopers (+)

Op weg naar huis kot Roges opeess
de vesre teekomst, in Space Quest XIT

De voigende indicaties worden gehantegrd:
* = Mmadelik *x = Metmakkelilk *x% —moellik T= tekstadvesitire G = gallusheerd adventwre A - advenhse bevat aimate

SPELLBREAKER
UNFOCOMM ASTER-

TRONIC)

Het derde deelvan de Enchamer
tnlegie. In dit 2eer moeilijke advenbire
wordt u geconfrorteerd me; éen hewse
crsis, Toversprevken werken nigt
mee’, magie Tk te Blen. [nmiddels
bent u de lelder van de ko vendars
geworden, et |s aanuonn de oor2aak
van deze verlammende chaoste
omtdedken en te vernjetigen.

STARCROSS
(INFOCOMM ASTER.

TRONIC!

Diep i1 de ruimte beqt u als mgTweskes
Op 20ek naar zwarte gaten, een
bel&rike energebron in het jaas
2138, r Maats daarvan ontdeit u
echter een ogenschaplifk ver [aten
ruimteschip. In het navitesc NP wachtes
U 2ee’ ingewdeelde puz 2eks,

STATIONFALL
(INFOCOMMASTER-

TRONIC)

Het vervolg op Plawetfall Als lid ven de
rvimtepatrouille gaat u op weg na een
ruintestabon Gelklag wordt u verge-
zedd door uw ruimterobot Floyd. Samen
met dem lost u et mystenevan het

vei |aten ramtestaton op, Weer een uit
stekesd adventure van Steve Meretzk .

SUSPECT
(NFOCOM/MASTER-

TRONIC!

AUls vers laggever worct U uilgenodiEd
op een deitg, gemaskerd bal, Maar dan

Een gecomeliceerde science fichon
Ihriller, waas bl u levend begraven pent
¥ esndepwes capsule, U ontwaak:
door een aardbevrg die de systestien
vn het onderaardse ®0mMPlexwaar y

ve blijft ontregait. U alleen kan de zaak
reddel. Vawt ywcpule bestiurt u
2es robots, ieder met een ades 2imtag.
Zeer ingewlkkeld en eenvan de beste
Ifocom advenbires

THE THIRD COURIER

(ACCOLADE!

Als meeslerspion Moondance: Irac h u
de geshlendefensicplamen ven de
NATO terug te viidien Twee hoensss
2jn verneord, een de'de word vermist.
Het spoot kid: naar Berlir en de derde
koeries. U meet de plannen te paksen
kriygen voordat ze daorver ocht worden
nax Mosk ou Een spasviend spienage
adventise met rollenspel elemerten

Laat in de nacht keygt u autopech op
een tille ladweg, U vraagt om lwip bij
een lnd\uls 0p een afgelegenbewel.
Dan beginnen iw problemen in een
spannesid adventire ved hekser,
Volledig nwisgestuir d.

WISHBRINGER
unroCOMrMASTr,n.
TRONIC

Als postbode be zorgt u ergens een
brief waarin losgeld gevraagd wordt
voor een ontveerde kat. Uw eens 20
rustige dorp verander t plotskdaps in een
ware nacime rie. U 1aakt bebokken by
desbyd lusen geed enkwaad Een
nagiszhe steen lan u hierbq lelpen

IN DE VOLGENDE

www.hoogspel.nl
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LEATHER GODESSES
2

OF PHOBOS I
Tde Gar Purnt

Steve Merelzky heeft de smaak le pakken Niet abeen verschipt
binneakort Speficasting 201, maar hij heelt ook nog tid gevonden om
voor 2ir vreegere werkgever Infacom een vervolg op het succesnoe
adventure Leakhey Godesses af Minabas te mahen

T — Men kan dit nieywe
avoshas op dne
enakeren bekeven. Als
Zeke bent u de eige:
naa vanhet poinp:
station. Vlakb) het
pomPStatien is een
meteor et ne.ergeko-
men en Zeke gaat op
onderzoek uit U kunt
ook de rol van

00000000000 ¢0¢e¢66000000000000000000000d00b0b00boeeoosoooesc e

RODLAND

Lydia spelen. In dat.gewal bent u de dochter van een excentrieke
geleerde de vermiced: dat er geen meteawlet is neergekomen maar ees
UF 0 De derde manier em het Spelte speden is.in de huid krupen van de
aten die met zijn riamtevaartuig is neergestort en die met alle gewedd
weer 20 sie| mogelk naar huis yw

Welke invalshoek u 0ok ksest, bet spel word: omijst door schitierende
ganhics en als u de gedigtalkeerde spraak oort, met verschdiende
s.emmen voor leder karakter, gedooft u téw oven niet, hele'maal niet
wamwieer datin het Nedesfands gaat gebeuren Ja. u leest het goed, een
volledig Nederlandstalige versie wiardt momented overwogen.

Activison, MS-DOS

Er 2ullen maar weinig bedigven zijn die een slogan als: “So atte itll make you puke!* (2
snoezig dat e es misselik van wodt) verzinnen voor hun niesswshe spel. Toch |s dit de kreet

waarmee Rodland werd!: aange p#ijsd.

Rodiand is een conversie van een spel uit de hallen waarin de twee teverieegn Tam en R,
gewapend mel een toverstafle door de wereld stappen. Hun wereld bestaat uit veirscliliende
platformen dle onder|mg dagr ladders zijn vesbonden Over de platformen marcheren weemde
wezenljes die het T.am en fiit knap lastig maken bij het bereiken van hun doel.

PRSBE 0
B =

PE PPEEEDD!
11

=

Oe moeder van het
tweeds! is ontvoerden
de feegn moeten haar
redden Onderseg
moeten 2e bloemen
verzamelen en de
tegenstanders
uhschakelen.

Om de tweelng &
helpen heeft vadertief
2¢ regerdoog'
schoenen
meegegeven

(Een echte veitt was
nabuiw gk zeff
meegegaany
Hierdoor 2ijn 2e

in staat razendsnd
laddess te bouwen
omuit een netelige

situatie te ontsnappen.

Rodland bevat
44 niveaus en vier
gigantische “boss-
monsters”.

Storm

Amiga. Atari
ST,
Commodore 648

www.hoogspel.nl

MEGA
TWINS

Pas 0p, de Mega Y wins komeneraan

Lang gedaden Aaakie, 2011der en ge waar-
actuming, een veseljjk monster af naar het
paradijselije 'avd Alred en werd alles en
edereen vermorz ekl onwder zim geseld. De
rue;svennoedende bevolkin g van Mis ea weed
233 getrofiien Per s0d van rekening - nmet
uweten - leefde men er almeer dan 1000
ja3 in wede en was men vergelen oorog b
Voer en,

De enigen die de staching overlees den
waren de twee zoonfjes van dekoning

Het is nu 15 jaar later en de tweeling 15
opgegroeidtol een vastheraden stel. Ze
gaan ep pad orn alsnog de slachtpartij te
wreden. Oin enige kans van slagen te
habben moeten 2e wd eer s een magische
sleen veden,

Mega Twins lek z@& niveaus die bol staan
van snelle arcade-aclie. U 2ult owed
sorookjesachtige bos sen deorksuisen als
gevaarfifie avewtoen orider wates beleven,

U.S. Gold
Amiga, Atari ST,
Commodore 64




TURRICAN

Ot uidekende sclietspel van Ouitse
makel ij komt banenkert ook ut: waor de
Game Boy en de Sega Mega Dr ive

0 het spel moet de robot Turrcam -tot de
tawden toe gewabend met het meest
geavanceer de schiebiug - proberen de
wereld te ontdoen van dodelike machimes.
De plaieet Alterre s namelik getroffen
door een acologische ranp waardoos alle
evensvormen 2in veyanderd invipndeike
enzeer schietgrage nonslers die alle
kolonab<ten inmiddels hebben gedood.
Aande speter de sclwne taak om akle
mooerdus bige machines utt te schakelen en
utende dilk het driekoppige monstes Morgul
het breln achter aldeze ellende) te doden
Twnican bevat 5 nheaus de in toteat meer
dan 1300 beeldschermen gioot 2. De
ram vijliig ver schit ende tegenstanders
|ken garant ke s¥sam voor vele uren
jzmgwekkende SPanning, temeer daar he:
in dt spe|niet alleen op schieten aankomt,
Her en daar moet men ook de
hersencellen aan het werk zetten.

Accolade/Ballistic
Game Boy/Sega Mega Drive

De verborgen lempel is een nieuw avoituur Bk bordsped van Miton Bradley dat zich afspesit & in
een dichte Jungle. Ergens inbhet cerweud staat een eeswenowde empeldie gewiid is 3n een
ontzagwekkende algod. Indetenipel Igt ivog steeds een kostbare edelsteen, de Bloedstesin
En heer is het de avoituriers nabiurlilk om & doen. Twee tot vier speilers pioberen de bloedsteen

te veroveren maar dat zalniet mveevalen. Het pad naar de tempe| voert langs ¥ rijke gevaren, dus

een magisch zwaard 20n goed van pas komen.

Maar, zeffs wanewwer men de Bloedstieen heelt benwashitigd is men zin levennog niet zeker,
Een dief en de andere spelers iggen op de foer en proberen ute besoven Pas alsu, na een
enervesende tocht, weer terug bent n het basiskenp unt u met een gerust hart gaan skspen.

MB (Milton Bradley)

CHALLENGE

Eén van de beste rase spellen van 1990 krigt
gen vervolgmi Lohus 2. BMmaal schvewrt ren
niet over circuis maar door het bos, een stad,
eenwoes:in et cetera, Be race
voert de spelers vla versciviende
etappesvan de ene plaats nay
de andere. Onderweg kriigt men
te maken met wesschitende
weeisonstandgheden zeals
st regen en sneesw.

Ook een nachtelike tocht s:aal
op het programma. In het bos
kan mende booinsaswwen die
dwars over deweg liggen gebrui
ken als schans om over water
spriigen en i de stad knlgt men
te maken met tégenhggers.

Het sped s, door baee compitess
aan e lkaar te hoppelen, door
maxmdd vies spelers te spelen.
I tegenstellng tot het eerste
deel wordt, as men alkeen speelt,
het hek beekdscherm gebrukt.
Detestversie vanbhet spel deed
ons watertanden,

Lakenwe hopen dat abe

e lemantenbehouden blijven

d e uiteinde ke ver se.

Gremlin
Amiga/Amari ST

www.hoogspel.nl

POPULOLS |

liet vervolg op de succesvolle 'God-
simdabe’ is m aantocht, Het spel s nog
vokop in owtwdke®rg maar we werden In de
gelegenhesdgeste|d vast wat ondesdelen
van hel spelte bekgken, Watwe geden
hebben was indrukwekkend. Op hel eesste
geziclt s er aan hel principe van het spel
wanig veranderd.

De mogel h aden zin echtes uitgebreides
en de graphics hebben een mdrukwekken-
de facedift ondergaan. Yeed nwgen we 10g
nlet loslaten over Pagufous N, maas in een
veRende afievering van Hoog Spel leestu
meey over dt spel.

Electronic Arts
Amiga/Atari ST

-




HET BORDSPEL SCOTLAND YARD WERD NU ALWEER ACHT JAAR GELEDEN OP DE MARKT GEBRACHT. MAAR ONDANKS ZIJN QUDERDOM 1S

HET NOG STEEDS EEN VAN DE MEEST YERKOCHTE SPELLEN UIT HET ASSORTIMENT VAN RAVYENSBURGER.

JEF ke de rol van de gevreesde bandiet
Mr. X waarneemt.

Scotiand Yard s e en spe| waarin
twee tot enmet vijf personen op
jacht gaan naar een andere speler

Het speelbord is een plattegrond
van het centrum van Losr Jen

19 oktober 1991
Plantage Middenlaan 41 Amsterdam
(Zijkant Artis van 10.00 - 16.00 uur)

AMIGA MANIFESTATIE

Demonstraties:
* Animaties

* Midi (muziek)

* Programmeren

* DTP

¢ Datacommunicatie

* | aser-Graphics

* B.B.S. (bulletinboard)

e Comp. satelliet ontv.

» Educatieve Software

- Spelwedstrijd

Utteraard slingert de Theems 2ich
hier als meest markante
herkemningspunt doorheen, mgar
ook beroemde gebouwen, parken en
gewone hiizenblokken dienen als
onién tabiepunt.

Yoor het vegvoer maken de spekers
gebsuik van verschiflende bus-en
meh-oliven die bij versehilende
halies sboppen. Wie prijs stel op wat
meer luxe kan eventueel ook een
taxinemen

Nadat bepaald s wie de rolvande
boef $peek, gaan de ovevige spelers
- 3ls detectives van Scotfand Yard-
0p jacht naar de misdadiger.

Pke speler % ijgt door het It een
hafte van bus, metro ol taxi
toegewezen als startpiaats, hMet
uitzondering van Mr. X pbatsen alle
spelers nu lasn pion op de
aangewe 2en halte,

De speumeuzen hebben 24 2etten
lang de tijd om Mr, X in de kraag te
vatten.Dit doen 2e door hun pion op
de hale te pbatsen waar Mr. X 2ich
bevindt, Als M. X er in s l3agt 24
zelien ut handen van zi)n achter
volgers ke dlijven wilt hij hel spel,

! |
w L |

Yoo het vervoers krijgen de
detectves een beperkt aantal
kaarties voo melro, bus en taxi, Per

beurt mogen de spelers slechts
éénhaftereizen.

Mr. X heelt het om voor de haid
llggenderedenen wat makkeliker.
Per sbtvanrekenng Is he: logisch
dat een crimiee er geen moment
voor terugdenst om zwart te riden,
Hj beschikt dus ever ongelmiteerde
vervoersmoge ifkhieden, De spelers
welen dus niet waar Mr. X precees
ulithangt; het Is alieen bekend me|
wek versoermidde! hijreist

Om de speurtncht niet helemaal
onmogelk temakendukt Mr. X
tidens bevrten 2, 8, 13 en 18 even
op. Oit moet voor de detectives
voldoende ‘nlormatie opleveren om
in miderbng ovesteg door middel van
s imme zetten kel net steeds
strakker aan te trekken om de boel
vileddelik kiem te 2etten.

Dit z3| nlet eenvoudig 2ijn aangezien
Mr. Xtijdens de besprekisgen van
Z§n jpgers aanwezig is. Bovendien
heeft hi| een aantal speciae zetten
tot 2ijn beschkking em zip
achtervolgers 2and in de ogente
stroolen.

PRODUKTINFO
Fabnkait Raemsbeger Benelux B.V.
Adviesprisca. f4995/Bfr 999

36 pelws(va 10 jaar

Diverse handelaren
Met speciale aanbiedingen

BBS AMIGA SYSTEMS

020-6643379
Postbus 70348, 1007 KH Amsterdam

De uitvoering van het speelbord e n de aidere compomesten s zonder meer
uitstekend.

Scodiand Yard 's Beschiki voor spelers vanaf 10 tot 12 jaar, maar ook
voiwassenen 21 llen er veelplezier aan beleven. Voeg hierblj dat het spsl
doorgaans binnen een wwr is utgespeeld enu heeft aan Scatfand Yardeen
fantastisch gezelschaps spel voor de hele [;amine dat 2n prfis dubbel en dwars
waard ks,

Anthony Veyns! st

www.hoogspel.nl



Tastks verschenesy voor et eerst 0p
het slagveld in de Eegste Waeld

owr log. Hun pmare doel was het
besche’men van eenheden infantes |e.
Door deze taaksteling w2rd de
mobiiteit van de tanks voor een
bebangr ik deel teniet gedaan doordat
steeds moest worden gewascht wetdat
de trage hfantersien weer aanyuiting
met het takpedeton hadden gevenden

Toen de Tweede Wereddeortog
ultbrak hadden de strategen een
andere tactiek voor he: gebnoksan
wanks ontuikkeld. Be Duitsers zetten
grote aantallen tarks in die werden
endersteund deor artberic, mfantens
en de bchtmacht.. Hierdoos konden
de lankeenheden vee) séller
oprukken en de vijand overronpelen.
Oe partservoertuigen werden hier-
door verheven tot symbeol veor de
Modeme Mmobiele 0onlggsvoering.
Tanks groelden urt: tot een beslissend
wapen op hel skhgvedd, maar de ont
w[Kked ngen s¥enden avussés miet stil
Steeds betwre an%tank wapens
werden geintroduceerd. Als antwoord
0p deze bedre igeg werden de lanks
Zwaacer bepaniserd, hetgeen weer
Tviax gere antitankwadens
noodzakelijk

maakte, el
cetera.

SR

& ben matal e

indruk van sanehs

De besblrng yan D!Fb.?

de tank bijvgpsbeeld
werkt pp Sommige pyniten ,oﬂéu.-r

- onnodig .
Aan alles (s e mf,kgﬁ'*a"eﬂﬂ-

da’ hel '
1989 stamt. Waarom ﬂec:v;?:iﬂi& :
Sei k € gaan
S myi abs ol mietdu%:erfuk.

bes/oben
it uaren g et 0 Europa

Voor ﬁeﬂlebbe,s van gt

veo! petere ahzerlwevm?g; !

Edeard yetyen

€€ ondler de

Oorlkogsvoenng in de Noord-
Alrlkaanse woeslin verelste een
andere tactiek danm Europa. Omte
begnnen moest rekenng worden
gehouden et het nxordende
kknaat, Overdag was de hite
verzengend en ‘s nachts kon het
vnezen dat hel kraakte.
Problematisch waren de enorme
stofwolken die de fjdende wanks

\ g @
P T RETIRRENGES SN CFTRoesier
.- THERTER OVERVIEL [=5 ol
|
et £ HpLA
i I "' Kassed e #asL = The BECRANS hale Starded 3 ned
Foal of FEAS M URICh MPPeRrE L0 B Jimed HE CURRa Ay
L SURRIY AT and de SPUptifg GU0 relf Areas i
e PUET EROp BETTAN GNCUrE ) oS HherEwEr poSSibl By
fe BEUVTLAAG Theld AViAE ANt DUr Meat areas Thi 5 iy
A TirET Bneracan 4o asainst the Gertans and e
=7 nust dnoabd sloey proud
';:" 4 [piess kKey to condinie . ]
ey i
' o Tt e |
> 'Z‘-_:__h__ e (g 1|
oy Ealk i = :_J"-
A ."':. " '-.I
B % a—_._-' miE ."'H'{

opwierper en boepenbewegolgen al
vanaf grote afstand zichtbaar
maakter) voor de wijend. Ovn het s;of
te bepe‘ken kon dus niet snel
worden gereden, behalve #p het
beslissende moment van de aarval
Nu we het toch over stof hebben, dt
vormde G0k op een andere
manier een geduchte
tegenstander,
Niet alleen werd veel
apparayasr vermield door
het fine stof dat overal
doorheen drong, ok
de soddaten haddeset
zwaar % verduren.
Neuzen raakten
veistopt en toingen
veranderden door de
dorst i teer.

OF FIRE

In de eerste |aenvan de Tweede
Wereldoorlog was Noord Airka van
groot bedang. Het was de e nige piek
waar de geallleerden het de Oujtsers
nog echtlastig konden maken.
Bovendien waren het Suez kanaal en
Ghraltar natuurtijk ulberst belangrijke
strategische punten.

Detankoorog in Noord-Afnka liet
een frontliin zlen dee onohoudelijk
heen en weer goifde, Rommet
bewees n dw periode een geniale
tacticus te zijn die ondanks de
technische pekortkemngen van het
materiaal een geduchte
tegens.ander was. Dat Rommoel
wtemdelijk toch in het zand moest
biten is voera te danken aan het
optreden van de Engelse Generaal
Claude Authideck. wart hg was het
die de Duitse opmars ukteindelj k
defistlef een hak toeriiep

“The Auk" werd op 15 augusius
1942 vervangen door Generaal
8ernard L. Montgomeay die Romnre|
op 12 februan 1943 de genadeklap
toediende. “¥onty” streek ulteindelif
alleen de eer op.

Het spet Sands of Fire is een smisatie
waamn de yeles k2n proeven aan de
moeifkheden waaimee de edmvwan:
dant van een kbeine tankeenhed in deze
woest inoortog re maken kreeg

Men kan op z¢s slagvelden tegen de
troepes van Ronvnel asiviredern 2ewe|
a’s Engelse o Ainer kawge bevel
hebber. Alle ta-kslagen n Sands of Fre
21n gebaseerd op weykefike gebeurte:
nssen uit de ooibkeg 0als die m Nowrd:
Alra beel: gewoed.

Als commandant moel u steeds een
aatal 2aken voor egen houden, Helfs
néet voldeende om de missie n3ar
belwren ut te voeren U draagt ook d e
verartwoordingvoor de onder uw
hoede geplatste tanks e manschap
pen. Daarnaast moet u proberen zgvee|
mogedix wandelik materieelen
manschappen wt te schakelen, waardj
de keschikbye munbe zo efficiért

www.hoogspel.nl

VOOR DE 017 AiRE
LEEX S 0E worstN
NIETS ANDERS p AN EEN
UITGESTREKTE 74NDBAK DIE

GEEN ENKELE OEKKING gigpt

GEOEFENCE OGEN LEREN gcHTER

DE K{EINSTE ONEFFENKEID
HERKENNEN 47 BEIANGR(;x
ORIENTATIEPUNT |\

HET LANDSCH zp

mogelgk gebrutkt moet worden,

Voordat de s:jd losrandt, toomt het
becddscherm een kaarl: van de omige
ving waa op de bewegngvan de vign
delike troepen weed; getoond, Gok
krigt men de opdracht te zien e men
gexctt wesch it devorven, U West de
begivformate van het pelebon en ver
volgensbegint de sirjjd waaraan u e
handen volzult hebben, Uslaat herbij
aan het hoofd van een kiesl peleton dat
ult viff kanks bestaad; De peler bestuurt
alleen zij esgen tank, deres: van hel
peleton volgl ae kelfer.

Yoer ket bestusen van de taik moetde
speler afwisselend deral van
commardasn, bestuurder en sciutter

spelen, terw & ook regematig
strateg mehe bedhissingen moeten
worden genomen na het raadmlegen
van een kaart van het shiydgebied.

Een handlge eotie [s het verlatenvan
ean alte baschad gde Wnk. De speles
neemt dan aomatisch het benel over
vaa ae muns: @havendetank uitde rest
hel peleton. Net gedruk van deze oplie
heudt ovengens reet automsbsch in dat
de weuwe Wank beter is dan hel voertag
dat u 2ot verliet. U gaaf stecits
verdes m et minst beschaligde
exemplay vande over (€ vier t anks

PRODUKTINFO

Fabrilkant: Thiree-Sedy Pacific Inc
Lewerbaar voor:

M3-00S f 119,00/8ir 2299 Min. 640Kb)
Ondersnde kaerten:

CGA/EGA MOGR/VGA

Muzlekkaarten: geen

{Muis aanbevolen]



De Lueeste

it G

At G5t

i een
edventurire?
Scl‘\vljf LIWA?
via@en oF en
stur deze naawv
Ghlen Livid,
posibus 74034,
10703 A
;Amsievdam e
uw probleem
zal n
De Queesfe
besproken
woisden, Om
het niet al te
eenvoudie te
maken zulles
eaiwoorder
vaak in
c.r'ypfisc.l‘\e vorm
gegoten
worden.
Bedenk dat
Ohlen Livid niet
zonde v uw
steun kcnp\, dus
wrocht u
op]ossingen of
Laarten
i'le.l:it:)en, stiwar

DOORGAAN!

Heb j net ean korte vakante achter de
rugen sk (e de nieuwe Heog Spel op,
Zie je niet aleen dat uw Tubwiek
ngekort 5 (ORK PAGINA'S, NOU
VRAAG (K JFM) maar bosendien heel
die absolute mitwit Stikkee 0ok NOL eens
2ij1 eigen reisdagboek gekregen Kun
|e zlen hoe stupide die knuppel is, ben
k allang terug zit hij neg achter me aan
n de Schotse Heoglanden, Dank julile
we loverigens, bes;e vakantie gehad
aldaar. Even wat oude lantfieeleden
bezxcit (Grootva Livid, tegen de 120
nu en nog s.eeds cven wief| en wat
besgen beklommen.

Maar goed, we zijnes weer en dus
terug aan de arbeld. b min
afweaghedd s;apelde de post zch op
en de vragen 2ip weer legia. Bok
knbiek was mijn deel, menig lezer vond
dat k niet oryptisch genoeg was of
comp kete oplbssegen gal.En velen
viilden endopbssingen absolut

ontoe Batbaar. Toegegeven maar het
bR ift moeilik; ikdoe min best

Tot mijn grote ve'bazing redelllk wat
vragen over de Infooom
teks:advendires.En dat terwfl iadereen
in Nederiand beweert dat adventures
zondes grapfecs niet meer interessant
. De gemidde lde cemputervinkel in
Nederiand koept zeHs alleen maar

adventures in die mtshitend YGA 256
kleuren 2yn. En dat betekent da: veel
adventures bleven liggen omdat ze met
aan die eks voldoen, terwt)) de nhonde-
ike kwalteit: grandloos 15, Dermoniak is
daas een per fect voorbeedd van (zie
ook Hoog Spel 5, #ag. 51). Aan de
andere kant woidt alerbe| r0tz00i op de
plasik gezet. utsukend omdat het VGA
256 Kewwen k. Endat zou och
eigenlflc geen criterum mogen zin,
netwaar; e wat trouwens oek uit
deze Queeste blijkt. Be vragen ovey
Zork waren namelijk dermate dat ik
bestoten heb de complete kaart van di
onovertroffen nfocom adventurete
plaatsan. Mochten plie er dan toch
nog niet utkomen dan wermeem ik dat
graag. Eén ding, misschéen ten
overvioede, complate #plossingen
krggt u van mijriet. k hanmijniets
ergers voorstellen dan dat, het bedesit
mijn spedplezier compleet

EERST WAT
CORRESPONDENTIE

Yed2 brieven hedb k mogen ontvangen
over hetaartalpagna's dat de
Queeste toebedeeld i s, Terwi]l kzelf
me richt op vier pagina’s, blikenvele
kezers zeifs ZES! pagna's te eisen.
Menig verwoed, spetterend en
ultelndelijk exploderend gesprek met
de hosidvedacteur was het gevold.
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Pe opmerking over het elndredactsel
was hem overigesrs dvidelk in het
verkeerde eindredactionele keelgat
geschoten, dus dimmen, besie
Queesters! Wat me deze keer overkomi
weet k niet echt, dus hepeijk kom ik er
2onder kleesscheuren vanaf, die bem
van Stikkie was echt even sclis kkerd!

COLONELS BEQUEST

CB kan mee op dvverse manierén
speden. Rob van Zoest heef: het twee
keer ges®eeld en 1w pas de geheime
gaog ontdek t, waar zim ecliter de
lucfers 0 m de leintaam 3an te steken?
Niet 20 moellik, i de badkamer of de
kamer van Wilbur lig! hel lik van
Oxience en-goed zoekerd - sok een
3005 je kxcifers.

ELVIRA - MISTRESS
OF THE DARK

Infeile & £Ara eén combaatse van
RPG, adventure en actie.
De<abwettemin is mentg Hoog Speler
verslaafd aan dit spe’. k wi julile njet
zeken, maar ik heb alenige blikkeno p
ENira fmogen werpen, dat is
moeooiiiil®Goed, terug naar Edvira f
Het is verstand g behoorlyk wat kaar ten
te maken, want jeraak: alsnelde ks
kwit: Maar dat terzide, jedere

|
g




rechtgeaarde advenburer weet dt en
doethet natwrijk cok!

Wal korte tipss alhoeweltps, ik
begrip eclt niet dat sonniigen van
ullie niet weten | oe een vampser af ¥
schnkken. Kennen pdlie de standaard
Dvacula [resatuur dan niet?

Afsche kken met een crucifix en deden
meteen houlen slaak. Cok

weer wolven |everen problemen op,
terwijl ook dat toch standaard :
ziveri U zult even wat is de smidse
mo elen oname ten oan een a1veren
pillte krygen, maar dat mag geen
problenien opleveren.

FUTURE WARS -
TIME TRAVELLERS

Vele vragen bereikten me over gt
adventure, voemanelijkuit het begn
van dit De lpheve C inématique
adventure, Dle verdomde kaart
bivoorbee|d, |ets waar ik overigens al
eerder anhvoord op gegeven heb.
Maar goed, de hand gaat over het
harl en bij deze een stuk van het
begin.

20als bekend begir | men builen lel
geborrw, waarbij u niet echt bezg
beat met datgene waarvoor de baas u
betaak. Neem in ieder gevalde
emmer mee, want die is later nodi2,
Yolgende doel is het gebouw binnen
ke komnen, dat mag niet & te moeligk
2ijn. |k persoonhjk heb IXAMINE altiid
eenuterst nuttie woord gevonden.
Eenmaal it het kantoosr schietu
meteen het boiel (bathroem} n, Ooe
wat met die emmes (nat maken of zo)
en bereid u voor viegen te doden. Nu
word: het even zoeken naar een rode
pie|die een viaggetie voorstelt;
neem ook dt mee. Terug in het
katoor 1leemt u de plastc tas. Ot

ZORK

.

kandoor Det er 1edelijk onderhorxden
wt, maar wie weet wat de weskster
ond es het tapit vee gt,

Om verder te komer indit giandioze
adventure nwet u een zieke grap
uithalen: plaats de volle emmer
bovenop de deur van de kaser van
de baas. Ga naar het volgeside
kantoor, open de kast (Inks, tweede
van beneden) en noteer (examing
remember] het numme’ var de
typenachme. feem de vellen papler
uil: de bovenste 3 (la open - I3 d¢hi
en bekilk de kaart dle u ziet hangen.
Ni nwet u het viaggetie op de
wereldkaart Maatsen Dit commando
s rede gk specifiek, wat waarschinfk
de reden I1s dat velen hierniet
doorheen komen: USE LITTLE FLAG
ONHOLE. Het jsverstandig het sped
op df. moment te saveu waordat u de
kaneer veriaat,

Genoeg z0?

GUILD OF THIEVES

Nadat in een verige Queeste

ugelegd werd hoe de ratten te sim
al te zin - is verziopen le slin al zijn? -
vroeg iemand me nu hoe je de
windmolen binnen moet k0w Dt
gaat bijna op voorkauwen fijken, maar
de geachte lezer was desperaat, te
oordelen naar 24 hadschrift. biel
meest Simpek antwoord aller tiiden is
hier van toepassalgen in dt geval zal
demlenaar zeker wie v-aagt neet
overslaan.

HITCHHIKER’S GUIDE
TOTHE GALAXY

Toen |k ditadventure speelde had &
al menig uur Guide achter de ke zen,
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k heb ale boeken, epee’s, ¢d's,
radlouitzendingen, de tvuitzendingen
en zelfs de hanscripbes van de radso-
w20 ngen dus k weet waar Ik aan
begn.En zelfs dan nog heb ikde
grootste moeste met dn, &IX?#
adventure! Bedangr ijkste reden is dat
die verrekle parser gewoonweg tegen
je staat le Iregen! h het k ort wat
aslle lips, de volgende kees zalik
wat dleper op deze materie (of ant)
materie n dit geval) mgaan,

Om u op gang te lrijgen, een eerste
ndixcabe hoe u wak ker worét en het
adventure garvangl; Steek het licht
aan. sla op, oeem de ochtendjas en
trek deze aan. in de Hichhiker's
Gulde speelt de ocltend)as een
belangrijke rcil. Kijk nu in de jaszak en
eetdepd op. Pak alles wat los en
vast zil, neem de tandenborstel en de
schroevendraaser en stop deze im het
‘fwre . Ga na3 het zuiden en pak
ahes.De budoze’ is een poble-em
maar voo7 w e hel verhad kentis de
afloop bekend Anderen dienen hies
gewoon assertief op te treden enhun
tyd al te wachten, Wanneer vrieid
Ford verschijnt moeten even wat

bes kssingen gedromen worden, Wacht
tetdat Ford weg gaat en ga hem
achterma. h de kroeg koopt u
sandwiches en zet het op eesl zulpen.
immers, Ford raadt aan ke zorgen dat
de mnerife mens versterkt wordt Ga
naar het gosten envoer de hond wat
blood. Yergeet u dt, dan heeft dt
termhale consequenties. o de rest
moet u het zelf utzoeken, de volger+
de keer behanded i de Babel Fish; it
5 0ok zo'n probleem dat je door hebt
of ye gewoon doet opgeves.

Tot slot een raad voor de gevorderde
latchhker; wanneer de Impropabilky
Drlve wordt aangezet woidt men,
zolang er geen echle TEA wordt
gebnukt
RANDOM n een
subadvenlare
gesingerd. Als er
echte TEAwordt
gebruikt, kiet v
dooseenkkine
buuk bepalen
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welk dee| dat [s
L
a5 kI het donker is
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®p eenvan de
zinbiigener gelk
S — weer. Qoer te
|y wachten
verandes| dat
| zintuig phe de
plats van
Oveo €19 best e,

QUEST
FOR
GLORY 2

Pe ‘elemental &’
ziin shgin dijt
spel. De vorige
keer lieb &
ugekbgd hoede
1re elemental
uigeschakeWd
dent le wovden,
L aten we deze
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keer eens naar de ‘exrth eleswental

kijken Inferde ka) ren deze

elemental’ 0p twee markeren
uilschakelen.

1. Op de dag dat de stad
aangevallen wordt dent u .
medische hulp in te roepen; eu 12
udp, ‘biiming powder’ is veel
maar zeker niel medisch
verantwoord denk ik. Een directe
confroatatie tussen ‘poiwder’ en
‘elemental'zal een aardig resutaat
opleveren

2. Eentweede wize is aleen met
vo ldoende envarmg uit & voeren.
Pe ame dart’ komt daarbd) kgeen,
maar kiji uit! Vergeet de
kledmgzak clel e gebruiken hier!

SECRET OF MONKEY
ISLAND

Woeige baren enhouzee Monkey
Isla1dis pracit en pleze r. Teswwwnste,
Wtdat jenwnrvast homt te zben. Op
zee, b(voorbeedd. Masten zijinom in
te kimimen en viaggen pil: je natwr lijk
m. Ga naar beneden door het Liik plus
1og een lulk, een lowww 5 handig. Win
ts handg maar wel ongezond. Ga
naar devaken en neem wat kruil; De
maag knorl, diis Mnea recta naar de
hewken, ahvaar andere bezigheden
voorrang moeten hebben: neem de
pot opende kast enpak het pak. Het
bevat een verrassing dus die neant u
mee naas de hut van de kapltein,
ahvaar wederom een ksl geopend
dient te worden. Open nu de kst en
neem een en ander mee, zoals kaneel
en het recept. U hebtiw de
ngrediénten voor een gerecht enir
de waan mees:erkok te 2, keetu
terug naar de keuken. Nu moet men
Zich waarmak en, dus aande sl g.
Yreemd gerecht overgens:
kaneedstok ken, pepermun?, de viag
(een JOLLY ROGER, dwe Anver ik anen
zijn compleet geschift), inkt, wip,
namaak kip, kruit: en com flakes dwvel
e irde pat [he aktmeel u zelf maar
zZies te vinden, met travale details
houd & me nlet bezig. Oe gevolgen
spreken voor zich enwannees u weer
bij kennis bent gebruikt u het
visil:ekaate (van Stan, weet unog
wel?) om in het vuur ondes de pot een
‘mess te creéren.§a u heeft ook
nog wat kruit: nodig. Ooe dit kruit. in de
loop van | el kanoi (ga & te sneb),
gebrulk het touw baj het hasion en
steek de lont aan, Vergeet de pot niet
0 te zetten. Het eincrasultaat
spreekt voor zich. Sterkte!

SPACE QUEST 2

h Space Qrrestwordt men op een
gegeven moment walders in een koo,
opgesloten stevig achter slot en
grende L. Hier is wat denk-en vieg
voetenwerk noed 2akediX. Roep de
bewaker die na emige malen
aandrngen zal ve'schijnen. Mad hem
onschadelik - waar dacht u andess
dat die SPORES voor dienden? - en
pak zjn sleutel Kteraard is de kooi
ver aten w een flutle van een cent.,
Viak by de koo ligt een voorwerp dat




amee moctnerren Ga eerst

WOk Owadrts en naar ks om
vervoigens tevugte bulgen naar het
ravgs Ganu omlaag - hulpweddd
benodgd! - %t men de keusk-jjgt
hissen een mons.er en vedighewd.
Kies vioor de veiligheid - Tarzan!- en u
kunt dieper doordnngen. De vrare
doorzelti:er wrt hies echt, alhoewe|
eenverpletlesende verrassing te
waehten staat. Maar dbe overteelt u
waaschijnlifk ook we|, alhoevsel men
waarsthijnlijk wel even wat sterrelies
23 2ien. Van daaraf zult: u nu toch
even alleen verder moeten.

SCAPEGHOST

In het Haunted House deelvan dit
advenhure dient neen op een gegeven
mossent kortshabrg te veroocizaken.
lemand die 2ich nog van vroeger
herinnert wat ziverpapies, een
goellamp en een lichtknop teweeg
kaswaen brengen? Julst j@

SPACE QUESTIV

kwaad dat Ik wer® Alles In de

nab jheid werd vervioekt mcluslel mip
trouwe cempule r. Wat was nan welik
het gevalf Al enige malen had |k
geprobeerd in hel SkateO-Rama een
amabe| gesprek met de pollie ax te
knopen of hen iets te eveshandigen; ik
gi g ervan ult dat de aawrezigheld
van de heren daar een bedoelng
heelt. Enjedere keer weer 2at |k
opeens verdwaasd naar de DOS
prompt te kikesi. Crash na crash
deed 2ich voor en &k raakee steeds
meer opgewontden. k lwoorde adere
redacbeleden al angstvalig de deur
van hun kartoor op slot doen - 2e

her inneren aich ongeb vijleld nog mm

kleine onge lukfe met de keHiemachine
ende stolzuger-en Lindmilabelde n
paniek naar het kanwor van het
eindredactsel. Milh mocie eikehouten
bureau begen alt e splinteren en
enigs2tns door te butgen toen het
endhguur najntantoor binnenstagte.
lkteeld mem, maar lnwenhg koekte
ik: hoe dorst Space Quesly me di
aante doen!

Oe cpbssing van mip chef was
eenvoudigenterectt, laten we Skerra
bellen: ik ben daar geweest, dal: regel
Ik wel voer je. Enz0 gezegd zo
gedaan - ysat kinkl dat oubolig! Maar
Ik ontelaRe zowat vieer toen in het
gesprek neet Nick van Sierra het;
anbvoovd kwam: “Maar dat nwet
ook hetemaal nie t doeyl.

De programmeurs hadden niet
veswachl dat iemand dat 20u deen,
dus het programma weet niet watle
doen e crasht.Doe fets anders,
maar laat de pollbe met rust.”

Heb Ik daar 20/eel geld voor betaald '
Een grof schanndaal is het, “de
programmeurs hadden daar néet op
gerekend®.Niet goed genoeg, Sierra,
echt met goed genoeg. |k verwacht
en eis dat Julle je programmatiiur
terdege uittesten; en doe f€ dat njet
dan hed je een pred(eesnd Bovendlen
worden jullle adventw es steeds
makkeljker, ens dat plk k ook miet!
Mooie \GA 256 kleuren graphics en
sidlleme muziek zijn 8K, mads voor
dal geld wil ik ook isoud, zweten en
wiceiljlk doen en zeker geen dne utr
achter mgn PC en vervolgens het
adwenture opgelost hebbend
Veranderen heren, anders kom |k de
boel in Oaldwurst wel even verbouwen!

Naar onder tussen weten jullie nog
sleeds niet wat te doen in het Skae-

OR ama, weeg 1 lede, je komt
binnen, ontwikt de lasers en gaat
naar het 0osten Ga In het volgende
scherm omhoog de koepel in, ga naar
het westen, wacht op de polite enga
vervolgens omlaag en weer tenig
naar de ingang waardoor y bewwen
kwam. Ga terug naar de arc ade hall
Wat een tjdverspilling?

Ik denk dat ik binnenkest maar eens
een 289 2uUr appelt el Sierra ga
schillen, dit ka 20 niet [angert Moole
maar gerveQorweg te eesvoudp e
adventures, terw @ neensen als
Lucaslin Games steeds belkere
adventures niaken. |k begrijp helniet,
|ullie zweren allemaal bsj Sierra terw ij
per fecte adventures 20als emaniak
ol zells Spalicasting 101 - Sorcerers
gelafll the girts nauweli ks verkopen
heer, Spetcasting 201 - Ne
Sorcerer'sAppliance al geoen? liet
kwam le l3at binnen om te
recensesen, maa/ recenseren kminen
ze niet meeer - het exemplaar is
verdwenen (grips),

Oja, iemand had wat problemen met
de tydmaclawe. Die Is overigens
eenvordig o le pikken terwg| de twee
heren van de Seque] Police cie
gorgelende onzin skan it te kramen,
vergeet de codes riet en sprint weg,
Let wel even op, de eesste code is
ALTUD fout, de tweede dient men op
te schrgven.

Ook dat slim mag wiet alt e veel
problemen oplevere n Wanneer u
door het slijm gevolgd eningehaaki
wordt, wordt u opge weten Foute
boell Neem wraak door het volgende
% doen: snel zuid en vervolgesss ks
en ga net oun het hoekje staan Neem
hel pectograan van hel palje dat u
hepelijk uit het ondergrondse kantoor

i
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meegenomen hebt, en klik dat op hel
$b an. Wegwezen nul 2o snel als u kunt
rennen west, west en deladder op.
Succes vanaf hier!

WISHBRINGER

Pczelfde desperate lezer van de
molen had het ook hier weer §
kwaadmet een uiterst sarnpele
situatie. Wie komt er nu niet vooibl
een poedel? Hidus, envanbolten
aeker 00k nog nooit gehword zeker?

TOT SLOT

Talleze opmavkingen vl ik nog
maken, maar uitersl belangrik (s dal
we spannende t¥den bege:mieet gaan
Neéderlawdse versies van Secrer of
Monkey fstand, Loom, Etvira { -
waarschynliik 2efs voor de C64, wie
had dat oot gedacht - en indy 4, gaan
we het dan ecl t beleven in Nederland
en Belgia? De Queeste Jwudt de
winger aan de pols en hopedpi kunnen
we gezamenlijk de keswmende wanter
doorkomen; de nieuwe adventures
van Sierra bedoven veed, allwewel ik
mijn getier Pservoor wel meen Het
gemiddelde Siera adventure isté
eenvoud® en # snel opgelost om
1og de meete waard te 2ijn. Maxs
blijkbaar is de gemiddelde advenlurer
m Nederlad enBelgé meer onder de
ndnk. van raoje @aphics en fraale
miziekje s dan van een goed In elkaas
Zittend en ingewikkedd adventure.
Persoonk zle ik llever een coinplex
adventure dat menig nashte ik uurte
kost. Ik hoef réet 28 nodig VGA 256
kleuren - alhoev el et wel
meegenoneen is natuurlijk - 6eves heb
k puzdes e n ingewikkelde, veelt iid
Vergende problenen

Rest mi) slechs |ullle pretiige
adventureste wensen, ik ga nog
even vrat Bemoniaite

@flen Livid
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voor onder de 18

ADISTERDAYJ - Steeds meec
jooRuren craken verilaald san
de fruitatomaat, co het Ll
ken veori] jongens vea rond
de veertien Lo 2iyn; De mecs-
ten beginoen mce Fobkesi in
een snuckb ar of 5D orikantine,
dusi c0cn komen er strengere
regels voor zuki gelegen-
heden. Verder wil de regerios’
de lecftijdsgs ens voer hetape-
len op firuiteutomaten sueche-
gen naar achttien.

ANPESE YOrAENLY

Peychologen van de Universiteit
ran Utirecht komen Binnenkor
mel de ultkomsten van sen onder-

Uirechi bereiden stremgere regele
voor Mesr steden vodgen. DIsdr
helemaal  verbieden willen de
merste miel, wil A”pet voor een illp
ganl cireuit = zonks bij driggs

Pleter Remimers van het Jelli
nekeenirum voor verslaafdenop
vang in Amsterdam vindt dat alle
Tsse' gokastamaton (dus die néet
in gokhallen sdnnn) verbodes moe-
ton worden. "Eupn man in é8n
srackbar ket helemanl goen tipd
am te kijken of 290 ]|rr'r|:-.= weld achi-
tieft 15, Die man moet frites bak-
ken”

Wig zo af en tos wit vervaling
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'@ 5to® OPp % e nAac eto drdeMA)9-
aeateem saor sllecn nag plusis is
vour wtbinke ro en workpaasrden?
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antvae sanbet Minis\=re vaa Op-
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WING COMMANDER II

VENGEANCE OF THE KILRATHI

TIEN JAAR GELEDEN WAS

U DE HELD VAN DE VEGA
SECTOR. U WERD DE
GEVIERDE PILOOT DIE IN ZIJN
EENTJE DE HOOFDMACHT
VAN DE KILRATHI VLOOT
UITSCHAKELDE. MAAR TOEN
GING ER IETS MIS. U WERD
GEDEGRADEERD, VOOR DE
KERIJGSRAAD GEDAAGD EN
OVERGEPLAATST NAAR EEN
ZONE WAAR NIETS TE
BELEVEN VIEL.

WAT VOORAFGING

MNadat in het eerste deel van Wing
Commander (zie Hoog Spel 3) de
Kilrathi in de Vega Sector een
gevoelige nederlaag werden
toegebracht, opende het moeder-
schip van de Terrans (de Tiger's
Claw| de aanval op K'Tithrak Mang,
het commandocentrum van de
Kilrathi. De Tiger's Claw werd
verrast door een aantal stealth
fighters en had geen schijn van
kans doordat de aanvallers
nargens op radar werden
waargenomen.

De Tiger's Claw werd zonder
pardon opgeblazen en alle
opvarenden vonden de dood.
Aangezien u op het moment van de
aanval net terugkeerde van een
migsie, bent u de enige die de
vijandelijke toestellen heeft gezien.
U kon slechts machteloos toekij-
ken. Doordat u de enige
overlevende bent, en niemand de
aanvallers heeft gezien, wordt u
verdacht van hoogverraad.

Om Wng Conumander f goed te laten
dradlen is een aware cornpucer nedig;,
Op een 30286 met een kioksneme id
van 16Mrz draait, et spul nog ned,
mazr niet abid 201des problsnsen

Op onze tessnachine liep het spel
onder DOS 401 af en toe munvast.
O eaittweede nachine (osk pen 286)
waaiopinfraddels DOS 5.0 is
geinsiaBeerd, waren de prohiemen
mévder nxa nog et helenadl
verholpen. Op een oude 80386 de g
ergens inde keldes bleek te staan

HET VERVOLG

Aan boord van het
commandocentrum
van de Kilrathi staat
de Keizer te praten
met zijn kleinzoon
Prins Thrakhath. Het <%=
gesprek gaat over de
toekomstplannen en
de manier waarop de
Terranen definitief
kunnen worden
verslagen. Thrakhath
vertelt de Keizer dat hij tijdelijk zijn
aandacht wil verleggen naar
Ghorah Khar in de Enigma Sector,
daar deze planeet zonder de
bescherming van de Tiger's Claw
weerloos is. “Maar”, werpt opa
tegen, “die lastige piloot leeft toch
nog?". Dat was volgens Thrakhath
geen reden tot bezorgdheid.
“Yolgens onze inlichtingendienst
achten de Terranen hem schuldige
aan het verlies van de Tiger's Claw.
Hij zal daarom nooit meer in een
gevechtstoeste! klimmen en is
gedoemd zijn dagen te slijten in
een muf kantoortje, dus daar
hebben we geen last meer van.”

MAAR DAN.....

Enige weken later wordt aan boord
van een ruimtestation van de
Kilrathi alarm geslagen. Rebellen
zijn bezig een staatsgreep te
organiseren. De Keizer gooft
daarop opdracht om Ghorah Khar,
de geheime basis waar de stealth
toestellen staan gestald, plat te
bombarderen om te voorkomen
dat de jagers in verkeerde handen

kiegen we het spel elndeftk welasn de pragk. Om van ale mogelijkheden van het
sbel te genieten s nogal wat nedig. Met indiimasl S83Kb vrij geheugen kunt u het
spef met beperkte granhics en 2013dey geliid spélen. Yoor een optrnade

ge [wdsweergave i natwirlil een geluidskaar : en extia geheugen nodig. Pas bi
voldoende EMS geheugen kuré u gereeten van maaick en gadigitafisearde spiack,
ahers mde beginsceses vande mirodustie. Ohn alle gedighalisersde ¥ aak te
kunnen horen moet u 0ok nog eenseen Speech Accessevy Pack aanachafien
Koitom, om van a2 moge likheden van Wing Camvirander ff te kumei genieien
heeft u mnsnad een 80386 met een klboksnelaeid van 25Mhz e 2Kh RAM
gehevgen, een VOA kaart; een gekndskart en liet Speech Accessavy Pack nodig.

Schitseresnd, corverdovend,

overdonderende ervaring.

Zomaar een paar

sleute woorden die bqj het
spelen van dt spe! by mi
opborrelden. De graphics en
het geluid 2 jn perfec: en bj
utstek geschikt omdie
opschepperige buren e indeljk
eens op hun plaats Le zeten.
U moet dan natturlijk wel
een machaw hebben dje

voldognde zwaar is geschapen. (2)e apart kader.)
Nodig de beste mensen uit, schenk een drankje en start Wing Commander i
?. De eerstkomende 20 nunuten trekt de avtroductie van het spel a3 een

m aan u vooibij, Werikelijk adembenemend.

llet spel za¥ iijki ook op een filsn met fraale beelden en stukken animatie
tuseen de missies door. Maar, onder al dat fraais gaat een spel schud dat in
wezen niets anders is dan een schietspel. Pevfect uitgevoerde 3D graptics

en gelud weliswaar, maar toch.

Veswach: dus geen simulatie, maar stel u bij voordaat in op een rechtioe-
rech-aan schietspel in de ruimie en u 2ult: niet beteurgesteld zign.

Steven Groot

vallen. Prins Thrakhath werpt tegen
dat dit de ontwikkeling jaren achter-
uit zal werpen en dat de plannen
om de Terranen te verslaan
hierdoor op de tocht komen te
staan. De Keizer geeft desondanks

de order om
Ghorah Khar

met de grond
gelijk te maken.

uw
_ LAATSTE
g KANS
- Het toeval wil
dat de sector
waarin u nu dient opeens het
mikpunt wordt van de aanvallen
van de Kirathi. Men besluit u,
gezien de omstandigheden, nog
een laatste kans te gunnen, een
kans die u met beide handen
aangrijpt. !
De verhaalljn gaat - in de beste
filmtraditie - verder waar de
tweede datadiskette van
Wing Commander ophield. Ten
opzichte van het eerste deel is aan

het spel weinig veranderd. De
speler moet weer ongeveer 30
missies tot een goed einde
brengen. Na elke missie krijgt men
een stukje ‘film' te zien waarin
wordt uitgelegd
hoe het
verhaal zich
ontwikkelt.

Omdat u was
gedegradeerd
begint u de
strijd in een
licht toestel
uit de ‘Ferret’
klasse, met
een laserka-

non als enige wapen. Naarmate u

meer overwmnningen boekt kunt u

weer worden gepromoveerd en

snellere en beter bewapende
toestellen toegewezen krijgen.

Ongeacht het toestel waarin u

vliegt zult u merken dat de

wapensystemen wat zijn verbaterd
ten opzichte van die in het eerste
deel van Wing Commander.

De wapens zijn iets effectiever en

vooral de boordcomputer is sterk

verbeterd.

PRODUKTINFO

Fabrikant; Origin

Leverbaar voor:

M5-D05 f 149,00,/Bfr 2899
Ondersteunde kaarten: EGA/MCGA/VGA
Muzigkkaarten:
AdLib,/Soundblaster,Roland
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BAY HILL CLUB

HET GOLFSEIZOEN LOOPT WEER ZO'N BEETJE TEN EINDE.
MAAR DE WARE LIEFHEBBERS FUNNEN HUN SPELKWALITEITEN
TOCH tEN BEETE OP PEIL PROBEREN TE HOUDEN MET DE
GOLFSIMULATIE LINKS EN DE INMIDDEIS VERSCHEWEN

UITBREEDINGEN HIERVOOR.

DISNEYWORLD

Oe baas die we (itmad enige malen
heBben ‘gelopan is de Bay HIl Chb ke
Ovlando, eenfraal stadje ongevees 250
ki ten moorden van Miam;. Behalve de
Bay it QL ib and Lode heeft: Orlando
nog meer & bieden aan de bezoehers
De belang Wete trekplelsev blitt
natwr§k Orsneywerid met het Epcot
Centre, maar ook Seawor!'d{een soort
bu tenmodel Bolfinariim) trekt ves
toricten

De Bay | W O and Lodige wor d:
gerund door de wevéldberoemde golier
Anold P abvet, Jaxrlijks organiseart hy
trer het Nestie |nvibetiona| toerm ooi.

} be7voe rworden slechts de beske
speiess ter wereld Wigerndigd onder
het motto: Oon't call we'l callyon.*

HOOGTEPUNTEN

De Bay A Club bevalfi aale
waterpartjen en noga| wat verraderiipke
fuinkess Vooral de zesde hole
beezemt veel spelers ontzag in. De

hoke k ult met 2ijn velle lengte van bijna
490 meter vantee tot enmetgieen
gmeen grote vijver, Aande
reshteiide verdt de favay
orzoow door een boomparti en de

v deze d3:3-dikette € Kunnen
gehoy den haestnion hia prograsmna
Links nod ig . 3 Yoor €en vkdge
secens e Merran Hoog Spel3,Pagha
18. in Hoog Sped dweed 0 pagna i8 de
dsta dishet-e Bountiful Mureciod! Golf
Course besoroken in Hoog Sped 5,
pagna 56 was de Fuestme Country
Clutiaan de beurt.

nodkge bunkers Spelers met veel lef
kames op deze hole proberes) de
green in twee siagen te bareiken door
Over het wales heen 2 slaan. Hiervoor
5 dan wel een perfecke slag vere|stt

De I324ste holewordt does de meeste
speders beschovwd als de moadgkste
18e hole fer wereld. Degreenhaeft de
VOrm van éen boorrerang Inde
kromming van de Breen kgt een
vijivertje, terwy de green ks en achier
wordit bewaakt door een sene
hongerige bunkers. Zelfs de meest
doorgewirterde pro's gean hees 1eg
rege|mahg de mistn.

PRODUKTINFO
Fabrixart: Acces Software
Leverbaar voor:

M500S § 53,50 /Bfr 1139
Videokaarten; YGA (256 ki)
Muziekkaarten: AdLR:/Soundblaster

B het verschijnen van Limks beluofde Access regelmatig nieuwe data disicettes
voor d@2e golfzimulatie uit te brengen. We 2jjn nu een paar maanden verder en
het jkt er verdacht veel op dat men woord houdt. Inmiddels is de derde
aanwulting in de vonn van Bay HIN verschenen.

Het speden van deze baan was me opnieuw een waar genoegen. Dit sooit
udstekende simulsties schelen me bovendien een vermogen aan reiskosten,
dus ik lvop dat de serie datadisketi:es voor|opig nog 1iet opgedruegd is.

Skeven Gruot:

QUEST

FOR

ADVENTURE

SERIES

ES

A TRIPLE DQSE OF INTHIGI:]E,

"MURDER AND CRIMINAL
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: graphlcs,
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4 Eny To wve peoind “m’
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¢ The chase is on all the way fothie greatest
treatre in history, the Holy Grail, Develope® by
Lucas(ilm Games, mdians Jones. oflers diperb
grd||[||-|"_'n- and a sensationally IHLIE_HII'EH. [

» A poidinl 'n” elick mierface provides the player
with ruich and easy atoess o a combihation of
reerheobjects and bocations,
= e 1000 ditteront sound i.-FF-ErL'.. are svallabhe
it ihag gange
= A 68 page topy of The Grosl DHary details
exipnEY e‘l-, the staryliee boge rh-r:r with hints
anil tips.

" The vear is 2033 Your namd bs Tex Marpin,
. Private bvestisalor in, San Erancsco. ou've
bieen hired by the beawtiful dagmbter 8 &

urmiversdiy gamiﬁmr touncpver the Facts o .

aboud his deatle &

» [ivharact with more ihan 27 characiers l.l.llu:ll-
ahimdte and respondao I.]l.ll‘"i-l!ll."i:'r ban
and theeals
= Samie characters aciualby talk, this
i-r.lﬂ'!"ltl:lt-!r t'Fr-ELI is nchisved-by
* sinchronising digitized ankmation w Ilh

- REAL SOLNS™. 'Hnum]'

Distributie Nederland:
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EINDELLJK OORL

Risk heet het d. Eén stuk katon
wax op de hele wereld staat afgedruk..
Je speett oorlog op dat kit on. Het
beval speelt mee in de dobbelstessen,
maal daarnaast is stiate gschmziciit
veraist en macabere gokhust 20915
geé1eradls dle hebben. Twee wieiiden
heb i het zlen spelen Allebel met een
gdas whisky in hu |iand. Fascinerend
was het, Met he; spel, maar de esnst
warmee 2e fiet speelden.

Het was 00rlog voor 2 e Werekdoorkeg,

lk deed nook mee Kwnd ganzebord-
kartonnesi eertog geen oorfog,

Een ecl te corlog, 20als we er eale
hadden b de woestjnvan Saddam
Hussein §kt me ook geen balaan,
trewens Eerst een hee| eind riden
door Meet 2and o dan doodgeschoten
te wor den, erg onislachtig.

progr anerid's voor Delensie:, dus ook
voor ons. Dat Is het spad wat Ik 20ek
Probieem i de donme werkelikbeid s
dit oorlogsschepen 2in kwetsbaar, Een
betr eknefg goediope raket van de
vijand kan eenfregat i één klap regr
de keddes jagen. Engeland razkte i een
opelette-snriog tegen Ajgenbn € een
mag istraal sogscwp met bemanning en
alkwit nadat het was gera akt door een
raket ¢he je in elke Fianse supernark:
larit koper.

TNO: ‘Wet name h2t gevaar van een
20genoenide ‘cheap kil baart grote
20.gen; een refabel goedkoop wapen
waariee een peperdiur Sehip
verwebgd wordt " Voe| je hem? Een
schip van Womderd nalwen zidt als een
baksteen na een sct it 18t een buks.
Dat staat 20 l#g, miltak bekeken
Volgesis TNO heefi: m miitair-filosofi sehe

}rwetsbaarhekd van e sclepen
bestdesen en ze vesheteren. Nog een

Het effect van een granaat op
een Wolf

Detait van de schade aan de
stuurfut

Tat glsteren dacht k dat ertus:sen
gazebord enwaarlik smuveds) geen
middenweg bes:tond Compaiterspellen
doen we| een beetje a1 schieten ol
gescho¥n wor den, maar liet & vectten
met potsie ljwe v§\den, 20 begrijp &
uk de recensies in @t biad.

Tt gisteen Toen kwam het TNG.
magazine Toegepas.e Wetenschap met
de post. Borlog, lees ik n het blad, kan
opeens ontzert:end leuk wor den. Je
hoeft er niet meer voor de straat op, je
molt vanachter he! toetsenbord de hele
viost van jevipand ,

Dat ken dlang in corlogsspellebes za
de doorgetantasde spekpeke roepen.
Mee dat kon nie8 Je kon wat silhonsetjes
van schepen naas de biiksem helpen en
als 1e er silm iefies van konipen van
maakt ben jejages in het groen groen
knollendand. Dat s geen oorlog, dat s
poppenkast niet piep en knor.

Het Avins Maur s 1 aberatoinim van
1M0 ot et compuiersimudatie -

teden, veel bloeddoestger; je kunt het

effect van je eigen wapensystemen
verbeteren en niet nog mnder Wat de makers van het simudabepro-
aspaneg de boten vai de wind gramma nfwn mavakale emst oves het
vemetigen. hoofd 2ien is de sensadorele

‘ moge@khexd om emdelik e en hoog:
Non kin je smulelen wat je widt, olhet waydge . bisienge ween eChte
i het echit precses 20 gaat alsop je dramatische 00r(6g te voeren o p de
beeldschermweet |e alleen 2eker als je  compater in de kindetk aveey. 2e leveren

bouwst enen voor een peachtig s pel.
Eindelijk kan ik zeil de robarf
midschakelen als tij (via een modem
natuurlik) 1 rin fietsweer eens kosirt
skelen Eindelik kan Risk z0 gespeeld
wor den dat ik mee wildoen

werl<elijkheid en simulabe kunt vergell;-
ken.En dat d2ed TN D, Aan dek v
fregatten van de Wellk |ass¢ werden
granaten aangebraclit die vecvolgens
tot ontploffing wes den gebracht

Als het even kon wesd getracht | et
schip net nlet tot 2inken te brengen
2odat het na de beschletingen uitvoerig
kon wouden ondeaa cht En toen bleek
dat de computersirmdatie van een
voirelfer met groke nuwkevrighesd de
werkelithe d verbeeldde.

WouterKiootwijk

Door de slmulatia
kifigen [ang de mesung getwest, dat voorspelde schade
een oorlogsschip geweon niet

be schermd kon worden tegen
rakataarwalen He: blad:°in de VS heeft
dat 2eils gekeid tot de fdosofie van bet
tne hit’ schip, een goedoop otwep
dat In grote aantaBan beachsbaar
moest 2iinen minof meeropgeoHerd
kon worden” Oam begn e een oorlog
en laat de vyand e goedkope vioat
wegschieten. De vijand is &7 20 hewg
20etmee dat e edders kan toeslaan
met axder matenal

Maar e 80edkope wegwe S chepes |
hebben natiu!iijk ook beswanmgen,
Verdonid, d2t is een hinderlijke bghom
S%B.he'FL Drebemanrng is volgens |iet

TNG t}dschrift"nauwelije te
veivangen’, |e niaakt 2e maar één keer
doad, De wegwespyioot kwam er niet,

Hel TNOWDoraterium ontwierp eesi
COMPURIPrOgy &V Waam.ee graiiaat
exploses enraketinddgen kunnen
wirden ges imuleerd en wearnvee
bekeken kanworden wat het elfect van
welk wapen isbj een azvalop een
oorlogsschip. Een redesx dan kun je de

TNO kan frots 2ip en de hoge miktaie
opcrachigevers trekhen kenng uit fel
suriutleprogramma en bedenken
betere stlwepen en beter schett iog
20dat we e Litelidefik niets op voorut
gaa, want de y§and bedenk: hetook,

Met dank aan het Pnins Maunt s
{aboratorium TN@® voor het
beschikbaar stellen van de t'ota's

www.hoogspel.nl



indeze rubriek lmnt y, gewaardeerde |ezer(es), uw vagen en opmerkngen kwit, De beste bnef ledere maand
verrssen we met software (vetmeld t dus altijd uw computer) een T-shirt of wat Dokter Stikdde kon missen

Het s niet akijd mogelik brieven volledig te plaatsen, in 20'n gevd worden de belan@ljkste wage/opmerkingel
geplaatst. Gezien de grote hoeveelheld coirespondentie & persoonlijce beantwoording tiet altjd mogeli |k

Beste Dok ter SWikle,

k wil niet onbeleefd 2fn, maar
Stkkie iswelde meest idiote
naamde |kooit gehoord heb en
zeker voor een compauter -achtlg
wezentje. De fantashe was zeker
op (sorry)

Beste Hoog Spel,

Kk ben aleen tridje o p 206k nar
eenAmEa emdator voor PC.
Bestaatdh?

Tot slot, uw magazawe & 2eer
goed, 2leter meoi wit en
verschaft veel inlormate,

=— e - - —
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w

| TENERIVE
Las @ouonom

Hia& 15 I"‘-E':l' l'hF_L.‘,L
oG WeER &
et hobel A ook
| Zear ij:"

o

Geluk ig bs Dokter Stkkle weet
raad! wel een hele goede rubrick  Kris Gilot -*f*‘j ‘1315?-1- 3—**‘ Eﬂ'*““
en zeker onnis baar. Dat maak: Herzele, Betgjé U 2y I Poskbuws FUQILY

dieo gekke naam weer helsmaal Yok -
goed dus nietgetenrd. , &80 G [ 1070 e Bmsl BRI

We bebben deze v'aag al eens eerder R D P o amrenae TloLind
Pepdin Franiiuizen baaotwoosd miair datwas in Heog B e | e b i i0 e EE e
Wageningen Spel3 Weksjgen ontebare brieven

ove emuletoren:, des nog maar&ens

het antwoord, Beste Hoog Spel Beste Hoog Spel,
Besie Peo, Amiga 064 enAtan ST spehen op )

¢en PC, hdaas datgaat wet. b ees Zowt ueen catalogus willen Ik overweeg min XT met EGA
Jorrw bnef h e knywaa even vanhet aanlalgevallen kan een computer maken n et daarin alle sottware? kaart te varvang;en door esn
bureau van de heer St e gelicit dardan bepanld e sofware of Is het waar dat er over een ;‘aa_r betare computsr. Nu begriip k
riad:t b jouw bps had opgedargen i herdware a3ngassingen een andere goon Hercules spefilen meer z§n?  dat [ktekstverwerking en 20 ook

ajn ditdbase. Tsg2 w3l wil 2 nu dat
Ik 22g? Toen Dokte- Stikkie sames
et zijn wiendn Joy kwam
silicitecen stond ook ikraar e
kijwen £en andete reactie op 20°n
vreen d wezen neet zo'n podk op Zn
0 s niet niegelik nictwaar? We
hebben Stikie Jeren azCeptelen,
alleen Ghlen lieeh er nog wd moerte
mes. Enwees serfi}. 2onder SBdie
20U Hboog Spelnet meer hetzetide
2(jn- Heb Je ge 2'en wa: hij ceze heer
In Sehottend uig 25p0ekt heett?

br Sbkke vs. Qikendwvld

Honderden brieven hebben ons
over de rupe tussen 3 ;. Stikde en
(ven Liwd berarkl, De epkssiigen
¥ |&renvan 2eer drasbsch
(onis) aan 10t vesrtief Tot op
heden it de Intsiag ietwal is het
voesdee | var Ghien, de

hoofd reacheir Gemit e r dan ook
oves om de 9agna’s van Br, Sticke
0p e doeken of te veannderen,
Oe restvin d: redichie verzat zkch
her met hander tand tegen (Sthie
2¢° hen hel net, g 2itm Schotand
maar 2ag 2ih graag nog wat meer
gesteand door de zers.

Ook Stikkie's beshiite n ket m het
vere Schodaad met Gilenuit be
praten (vachien?) heeft de modize
reaches opgeleverd ledmeen s
fewedzn mex de verslaBgevng van
Stikdie’s toclt maar ssnmgen
vagen u¢h bezorgd af of hij dan
g wel 71 staat is zijn tekstente
sehirven, Gekikieg hebben we
Spxievaneen ragae
sorpite’ met iigebomvd modam
voogendis g heeR geen e riel
XOUXS 01N Nets 6 e by eren
Srmesk st v bioemiez i @ van de
ocRvangen conespondentie, waarhi|
-20ais bedoovd- de beste
ngerdstiers een Spel i keuze
M gel.

eonNuter aabostsen maar lang neet
oes zal dan werken, 2o bestest e
e2n C64 emwlidor voor de Amga,
€21 Spectrum emuatar veer de 054,
een Spectrum emuatoe voor de B8C
comLuter enga 2 mair &y or. Yoor
de Arig2 ajn es de AmaxMacintosh
en de KCS PC eawlatoren. Voar de
Ateri ST 2 e Macktoch en MSD@S
erwlatoren Emalatoren vourde
Angaen ST bestsan messiel (@
hardware en softvare 21290 oves het
algemeen vr| osthaar. Yow 2evey
wij begrepen werkandil soot
emufataen goed met kel [he
sodbwae (echte: reet akijd) doch over
speban spelen hebben we nog nlets
gehoord

QoK hrijgen we vesl vragen qver
COAJEGANGA ensdatoren Het
anrtwoord hieirap [s ede ik e emvoud €&
Vioor zover wijweten bstaan er
wtsliizend GA emulateren voor
Vlercules monochrome computers, Of
deae w2| ol net werken s afhanke!js
vaniw coinplersysteem en de
software die Uuwiltgebukien,
Niemand kai de werlurg van een
CGA prograinnia med behel vari een
ervBator op | kercudes garandereu

Het [steclinisch niet n mgelijkin EGA
en VG4 op agere typen
{OGAMHescaes) videokaaries e
namen. YGA @1 dan niet 256 klewren)
draait derhalve wlaludend op YGA en
EGA usiviiend 0p EGA en In 16
ideuren VGA. We Inren liet graag
wanneer we lout ztten hiernee

voor e ay alg;emene informabe ovee
de PC a Is speleomputer verwjzen we
U nadr Hoog $p2l 2, pagina 36.

Bedankt veor de Icvende woorder ¢
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Wibren Lounes
Gronéngen

Beste Wilbres,

Willen wed, maa’ kinnen aet B 20
2eved gp2ilen dat bet gewooimeg
nietnie ef bijte imude k. ledele
vieekhwnien er weer nicuwe ut en
2els de officiele [mporteurs worden
een baetie trehwrsyan de
hoeveeited. Dat fs nweseendan ook
de reden dat ang nleta lesin
Nederland en Belgie te kesp & Ale
Impoateurs selacleren webee spelen
2 wel o niet in Nederlad e1 Belgie
wi B 1 verkopen. En vele spelen

Xk omen gawoon niet deor de selecbe
heen omdat e vaak niet goed genoeg
of rondvit s jecit 2in. Be measte
el n voer Auga, Co4 en Aty (ST
woréen @ Eng2land germasld Daa
der&t men hee| anders veer Spelien
dan hier en 2 een secht sp2 zeffs
nog wel een beetie verkopen Kak
n3a“ i de Engelse Maden, daa s
men soms kaed emtheusiast over
bepaalde spellen die, warneer e ze
eenma3 | onder ogen kv g, absolute
ret2001 biken te zyn. 8ijors s dat
compleet ande's, eensj2:ht spel
verioopt a3so fuut nlet 1zeaks hat ook
ho ortl. Oe meeste MS-OOS 398 len
komen ovesZens uit Anert met
name de VGA 256 ideurenis diar v
echt| 3aa1 het raken, Overigers
begimer de Engelee sofwarehis2en
e 0ok daor ¥ knjge tee e een MS
00S spe| moel maken. Er kain2) zeer
fradie spellen ainzeals thjveorbechd
Space Wiecked en Plan @ rom Quter
Spave, bedevan Gremlin Grapl ks,

Enwat Hercules betreft het satnx.
Er worden nawae ks |lerouke:s spellen
gemaak!,seuds enige tijd fs - zeker 1
Nedesiand en Belg - YOA 256
kleuren de staidard.

wel 0p niln X T kan biljuen doen,
maar ikwd op niin niewwe
computer de nieuwske spalen
kunnen spelen, Oja, het moet wel
cen MS-O0S comprte r 231,

L. Taytor
Amsterdam

|k kan m e een e iefv an uherinneren
ove” gehetgenpeob laman

U lost uw proMeem wel erg radcaal
.Dr

Om #dmasl van de nieuwste
shelen te kunnen genketan

(e endeme ey ook de rezenslev an
Wwg Commander 2 -en u het beste
van het beste wit hebben, nwel u de
volg e1de soafip wabe crerwegen:

* 803%6/80486 conputer:
mhimaal 16 Mhz maar be:lst
hoger en omschakeedaar naxr
een lagere snefveld.

* 40k RAUM met minmaa| 1 Mo
RAM geheugen axtra

* yGA256 kleurenkaart niet 512K
of 1Mb RAM gehesgen

*  Harddisk; 80MD of meer

* Muziekkaar: Souidbiaster ol de
nenve Adfi Gold

- wB i

* Joystick

* MS00SS.0 o€Dr.Dos 5

Een CB-ROM speder heel u nog ned

idig ahoeweldat begn 1992
wairechRdik zalverandes gy,

Hoewel een 486 nlet e cit nodig is,
biift het een kostbare aflare,




Speeltyps mogen In Hoo g Spel
niet ontbr e Hen.

Gryp deze leans op roem:
stuur indle tips, codes,
kaarten en al dal fraais.

Dr. Stikkie probeert zoveel
moge ik de tips te testen.
Soms bestaan e r ecinter - voor
dezelfde computer - verschil-
lende versies van hetzelfde
spelenweikt @en tip slecits
op een bepaalde versie. Dit is
helaas niet te vioortkomen.

ledere met name genoemde
inzender kaneen verrassing
verwachten.

Dokiter Stikkie verzoekt alle
Inzend(stlers in de biief zett
naam, adres postcode,
woonplats en telefoonnummer
te vemelden. Hjheefimi een

aantal tips 2onder afzender - de
enveloppes krijgt Dr. Stikkie
namelijk niet - en kan dus geen
presenye sturen.

O r.Stikkie hateerlde volgende
regels bj tps.

Warineer ¢én tosts ingedrukt
moet worde1. bivoorbeeld Q of
F10 wordt dt weergegeven als

<Q> en <F10s. Joypad-
bewegingen en tosteindrukken by
speicomputers staan cursiel.

BRAT
AMIGA/ATARI ST

DankzijRatl Bosz (Enschede) staskt
me g lezenes) esn apch: van
verkching, De kleine ondeugd i dt
pd heelt menigeen tot wanhoop
gedreven Misschien helpen deze
pasewords een beele.

Level 22 MHEMOTO
Level 3:  S&SUr020
Leveld:  S\MATZEE
Level 5,  NOKWTAGO
Levelp:  [TSAMNONO
Level 72 MOKITEMO
Level$: HOZIOMO
Level9: MORITEMO
Leve! 10: ZUMOHATO
Lewvel 11: CHANASIII
Lewm 12: NAGATSU

Dankzij Sandy van leper en (Ame-el
deze heers fors wat Lynx s,
waaronder deae voor Gates of
Zandocen 203's we 1eeds vermoedden
bevat &t spelenkele gehe me velden
en Saridy heett er eentje gevenden
Voer als password TRYX in. Dauk io de
Joypad schuin rechls naar beseden
2edat u deor de vioer 23kt, Ga door de
peorl aa hel elnd van het [eved en u
komt in een geheim level terecht.

Orn naar het vertoren land te gaan
vo® tu als password ZETA in,

THE GREAT GIANA
SISTERS <Cé64

Dit sped heell: indenlijd eenn ggantische
opwedng teweeg peb acli, Wet
omdat het 20 goed of moedigk is, maar
omdat het een kedharde irRtate wn
Super Mario Bros k. Nintendo Japanis
heer 20 kwaad over eworden dat mwee
de makers RambowAsts voor de
rechter sleepte. Resultaat was dan ook
dat dit spel slocMs hviee dagen te koop
geweest s, Wie een exemplaar heefi:
mag Zih gelukkig prij2en.
h ieder geval helpt Rowald Wi olijk
(Den Haag) de 064 beatters van dit
spel enorm met de volgende tip.
vuk 0p <2> en de rard van het
scherm ward| geijs. U bent nu
onkwetshaar,
Onk op < b> enu pakt 28eballen en
biksesnfitsen op. Ook © gebruaiken
wanee’ y 09 de [ aan he! eind van
somnyge vetle n moet spiingen,
Helen Ralens z0ekt bps voor de Arniga
vers#, lemand wat?

GREMLINS 2
NINTENDO NES
Enlge passwovds om dt sped wat meer

toegankelik e maken

11 GBOK
12 BYKF
2.1 OXNH
22 coMw
31 N.TO
32 IP)
41 SHMC
42 W8
51 MRD

Met dank aan b . Vinh Lu (Westervoort)

GATES OF ZENDOCON KLAX
ATARI IYNX ATARI LYNX

Kies wave 1 1 (oo @Sk level) en start
he: s ped. Maak mu een groot kruisen u
krijgt 708.000 benusplarten plus een
warp na kevel 56

PRINCE OF PERSIA

Doel in dit spel is een prinses, dle
bovendhen nog uw gelie’de Is, te
redden ull de Klatwen van een wese ik
.ot.En dat veroorzaakt noga| wat
pralderren, Prmce of Peroi3 |s geen
emwoud g spel, Derhalve, 200
beloofd, een 20 compleet megelik
overz cht van de vele mogefjkheden bj
ditb§ onze lezers 2eer populage spel,
Eerbjk gezegd wel het ons tegen da; er
20 wenlg Atan ST en Amiga tps binnen
gekomen zijn. Ook deze versies Ajn
2eer 3ardig om e speden, dus waarom
Prince of Parsia bij ultstek 20 geliefd is
bi) on 26 MSB0S ke2ers wiagen we ons
nog steeds al

Bijdeze bedanken we detaloze
nzenders dle dit overzicht mogelijk
maakten De mees e cheats, met name
de toetsencheats zZgn voor MSBQS,
echter Ssommige bps zijn ook op
andere conPrters beubbaar.

Een aantal te s die we binnen kregen
bleken geen echte tips deci warden in
de handleidng van PoPvermeld, met
name de <CTRL> be@e@Ren 2005
<CTRI>+<G> om een spelte saven,
<CTRI.>+<L> om een spelte laden en
<CTM>+<cA> omeentevelte
herstarten valen hieronder, Dez
hebben we dan ook niet opgenomen.

Dm de volgende oples m de MSO0S
versie van Phnce of Persia te Kunnen
gebeoken. dieit u het spel met PRINCE
MEGAHIT op te starten. Let er wel op
dat <CAPS LOCK> uit staat. De
volgende cleal zijp mu mageljk.

<K> wachters overigden ter plekke

<U> Bovenliggend sche m bekijken

<H> scherm links bekgken

<J> scherm rechts belogken

<N> nderliggend scherm bekijken

<P geweon verder gaan nadat je
dood gegaan bent

<+> (d toevoegen

<> td vermndesen

(SHFT> nmrhjd
<SHFT>&<B> een dumster gat, je 2ot
aleen waarP e staat
<SHFI>+<C> wieemdetekens il
beeld, ®00rdnaten’
<SHFT>+<E> beeld dradtom
<SHIFT>+</> ales ondersteboven

<SHIFT>+<l> wolgend level, zondes

verdes van bd
<SHFT>+<S> geneest een verioren
even

www.hoogspel.nl

<SHFT>+<T> exira levens

<SHIFI>+<\¥> zweven, hetzelfde
efifect als de
groesie pot

Tp: Wanneer u een scherm mel <Us,
<H> <> of <N> bek|[it enu ziet een
wachter, loop dam al kkend het
scherm hamen, de wachter 24
verdrajnen Komt U echites een tweede
keer m dit sSchesm dan s:2at de
wachterweer paraat <K> e duidelk
een betere oplossing. Qverigens, deze
cheat werkt ook melde heldk en,

Tip: Hetls mogalik de heksen vas: te
2ebien. Verander van scherm en wande|
vevolgens het scherm weer binnen
®¢ hekkes staan rui open. Cit werkt
ecliber nletw anneer u, om bljd e
hekhen te komen van level verandes t

T <K> ismet name wetlig n levels
6, het beginvan 8 en het eindvan 12,

Tip leve! 4: Ylak voor de wWAgang \andt u
een spiegel. Spnng door deze Blegel
(scherven brengen geluk!) en u ziet uw
splegedeeld weghpen. U 2ulthem
later nog wel een axital kesen
¥egenkomen.

“ip leved 8: Wanneer u via de planken in
de muw omheog klimt, kot u op de
tweede verdie:png. Uwerdt lies ter
plekke neergeslagen dooseenwaclte:
Reden hiervoor |s dat hij u in het vonge
seherm heefi; toren rondbanjeren en li
2ich omdraade (naar rechis) om &
lofken wat er aan de hand was, U kit
dit voerkomen door onder hem deer te
sluipas, waardoer b zich niet omdraart
{naar finke blifi; kijken). Bent u eenmadl
boven dan Is &) s:evige nekslag
voidoende om hem | evicesen.

Tip level 1 2 2le ook de kawt
hiernaasl. 841 onbmoetuuw
spiegelbeeld weer. Deodt u uw
spizgelbeeld dan stesht v zeff ook, s
kijk vit. Om te vooskomen dat u door
uzelf aangevalen werdt steekt u
oreriddelk uw Zwaard weg Uw
spegekieeld imiteenl u en u kunt nu
naar hem toelopen om wees Eén

Per S0l te werden,

Blijf it de buurt ven 2, een
oimidded (ke dood is het gevalg
wanneer uhier naar toe gaat.
Wanweer u weer eén met uw
spiegebechd bent gewarden wandelt v
rusbg naar |Inte. Het fest dat er geen
stewen 201 Om 0P #e [openmag u niet
afschrdkken, deze onts:a21 wanneer u
& ;verheen loopt, De Stnab'e is echter
dodel ik wanneer u niet met v
splegebeaid versrioten bent,

By 4 en 5 stonhet pafond op een
bepaald moment emiasg. Blif aa het
begin van het scherm washten totdat
deze ran voerdijis

B0 6 etymoet U het eindmonster, BgBo ss
JoHar. OX5 het [3tste obstak etvecr datu
rmet Lw geliefde verergd zut worden N3



RAAD!

het Ut de weg ngmen van Jafar moet u
terug naarde pocrt 1 7) Daag openk
alemasch Lukt dt njet gadan eersthg
6 naa’ rechietot iy het volgende schesm
Ga vervoigens weser kg

Beart u eenmad door de poort b4 7 dan
moet unog een paar scllermen door,
98 naar inks en open de diverse
hekken om uteindelgk uw gefiefde i de
anien te shoten U wor d: hiesdoor de
Prins van Perzé en v keefi: nog lang en
gehkkig

Tep: Omde tidmietwat opte
schroeven meet u op leve| 3 hel spdl
met <CTR.>+<G> saven Edit (geen
hex-edt!| het fie PRINCE. SAV met
bivooreeld PC.TQOLS. Vesvaig het
e&s:e teken door een dubbele punt en
het [aatste teken met <ALT>+4<7>
door een bollefye. Save he; file en start
het spel, Druk tidens het intro
<CTRI>+<L> n en v ad: 58 mimten
en 7 levens iU lnmt deze procedure
Inef leved herhalen.

Tot siot, we hebben slechis één tip
vear deAtan ST versie gekregen.
Wyzg m het fde TOS op disk ]
0030163

n

00304E75

om me¢r tyd te knjgen.

Metd ank aan Om o Vanhool (Mol
Belgié) voor de kaart van [evd 12,

SHANGHA!
ATARI LYNX

Volens Sandy kan 0p de volgende
wijae de draak zicttbaar genwakt

wor den zonder het spel e spelen. Bruk
ma het starten van het spel OPTYON 1 in
en kies het score-schenu Druk
vervolgens OPTMIN 1, OPTION 2, A8,
OMHOO0 Gen OMLAAGtegefik In en de
draak aol versdllinen.

SUPER HANG ON
SEGA MEGA DRIVE
Eén eenviodige manler om Indit race
spe|zeer snel enbuitenissigrik e

werden is het volgende password
Vo’ en:

5FF3F540F 35504
FFHWOOMBAF O

H. Vinh Lu Westeswoorlt)

TEENAGE MUTANT

HERO TURTLES
MS-DOS

Wijwaren niet bijster ingenamen met
@& spel, u denkt er klaardlykelijk andess
ever. Ous wanneer u tips, hnts en
cheals voor dit spelhezft enbiang ik
deae gaame. Vele lezertsXesserd zullen
U dankbaar zjn. Deze keer een eerste
aantet dankzij Ricky van Leeuwes
[Pipacker, MSQDS), Frarik Bolm
(Haarlem, Gan2 Bow en Arsen Moor
(Rottes dam, Garme Boy),

MS-DOS

Dvuk tegelpetdjd
<A>+<S>4<0>4<F>4<G> heny
kunt over de liJizen lopen

Het & mogedik op geneplge wyze
enarge to2 ke voegen. Wanneer u een
pzavivdl moetu drec: het spel
saven; Ga ut het sped en wanneer
ges/raagd werdt om te laden of
oprieuw te begim®, [aadt u hel spel:
De M22a Is dan weer aamezigen u
lwnt deze we e’ oprapen, Boe dt net
20lang totdat alke heldes) weer vo ke
energ e hebben. Pizza-wetende
schidpadden, & blif er meaite mee
hebben.

GAMEBOY

Om een boaus spel te krggen meet bij
het loezen van de stage SELECT, Aen
B legelgk ngedaukt worden, Rechis
verschyn't een wiaagteken, kies ditenu
beit by hel beaus spdl.

Arién 20nd h hoe het baws spel
gespeeld desd e worden, helaas is
daar nu geen ruimte voor. Daarnaast

ook nog een D om meer energlete
knjgen, alsvolgt panzeer hel pel en
cuk vervolgens OMHOOG, OAUI0OG,
CAMLAAG, OMLAAG, LINKS, RECHT S,
LUNAS RECHTS, Ben A in, Ot kan
echter maar één keert

De tip vour dit spel welke we in Hoog
Spel 2 en 3 plaatsten em ratis
wapens te verksijgen, werkt wel niaar
Hans Mars (K] teeft een bejere

nietl 1ode, Wameer u namel ijk de chest
toepact blijit het niet nogelk de
gehochie wapens weer te verkopes.

En dat kats:e blijkt funes: om ver In het
spel deerke dringen.

Hans hed een ietvidt ardiere 0plossing
Wanneer by het opstarten van het sped
omde grafische modus gev-aagd
wordL druk; u niet <ENTER> maar
<F7> in. Wanneer het spel eeneal
begoraan is, wordiu met <I>

onk wetchaar, Zeer Nandg en geen
neilijk gedoe met eddten, volgens
Hans, n gelijk heefi: hij, beixéd
namens ledere Xenon 2 faraat,

PRINCE OF PERSIA KAART

tfvn. 412

www.hoogspel.nl



HOOG SPEL LEZER.SERVICE

U kent datwel, u wit een bepaald
spel hedben en nergeis is hetle
koop. Met ingang vanheden is
dat afgelopen Bef Hoog Spei
geefuw droomspel 0p en wy
ulen dat voaru verzargen.
8inwen 24 uur heeft v antwobvd

ot hetspe! nog keverbaar is, wa

de prls is en hoe lang levening

gaatduren. Probeer heteens v
2uit verste staan!

HOOG SPEL LEZER.SERVICE

020-6756888

wr2agnaar Ludenhia!

MMS-DOS

3D CONSTRUCTION KIT

Zelf spellen outwikkeden. Heog Soals
pag.8

hehr sief VHS Instruche cassetie
00S073 CGA/EGAY A

{ 139 501/8fr. 2699

ATP: FLIGHT ASSIGHMEHT
Meuwste Subegc vkichtsimulator
Heog Spel 5 pag. 26

DOSNGe EGA/VGA f 129 50/8Bfr. 2499

CHUCK YEAGER'S AR COMBAT
Zie recensie pag. 28
00307] EG4/VGA f 99,0008 . 1999

F1I3TOMCAT

Vhichesvlator. Acavision

AdLb en Soundblaster

00S160 EGANGA f9900)/8B1r. 1999

F15 STRIKE EAGLE Il

Yolledg nafuurgetrouwe vluchtsim van
MicroProse.

Herc/CGA/EGA/ 640K YGA

00S008 £ 13950/Bfr. 2699

F151(DESERT STORM SCENARIO
DISK

Datadskette Mkiden Oosten

veur FIS I

003079 § 59.50/8f. 1199

F15 {[+ DAJA DISK
DOSOQ9A § 17950,B1r. 3499

GATEWAY SAYAGE FROHTIER
Niewwste SI/'2DEB RP G
DOSI01 EGA/VGA f 9900/Bfr. 1999

HEART OF CHINA

Grandioos Serra/Bynamnix adventure
Hoog Spel 5 pag 44
DOSGSIEGAS 129,501/B1r,2439
DOS070 VA § 129,50,/81r. 2499

JETFIGHTERI

Zeer goede viuchtsimulatos.

Hoog Spel 5 pag 48

003071 EG4/VGA f 129,50/Bfr. 2499

KING’S QUEST Y

Deel 5 van de beroenide Se€rie
Adventure voar begivRrs

Je Hoog Spel 3, pag 31.
00S006 EGA/ PS/2 /MICGA

§ 139,501Bfr. 2699

00S007 640K 256k V@A (AT)
f 149,50/81r 2899

LEISURE SUIT IARRY 1

Naeirwe versie, SClen

256 klewwen VA

DOSI02 VGA f 129 50,B8r. 2499

LESSURE SUIT LARRY S

De niewwste avonteren van Larey.
DOSO%0EGAf 13950 /8Bfi 2699
DOS09]1 VGA f 139 50v8ir. 2699

AANBIEDING

Perlecte gofsimulatie

Jierecensie Hoog Spel3, pag. 18
BA0K 256k] VGACGA
DOS004 f 12550 B, 2499

DATADISKS YOOR LINKS

| inks- Bay Hill
Hoog Spel 6 pag. 57
DOSIOS VGA f 49,50/Atr 999

links - Bountlful Course
Haog Seel 4 pag. 39
DO S106 VGA § 49.50-BIr. 999

Links - Frestone
Hoog Soel 5 pag. 56
DOSIO? V@A § 49,50, BIr. 999

Lin ks - Pinehurst
DOSIO8 YGA f 439 5D/Bfr, 999

Links plus TWEE data disks
NAA bk ouze

DCASI09 VGA f 19900, Bfr, 3899

Lrksplus VIER data disks
DOS110 VGA f 249,0)8fr. 4799

TWEE detadisks naar h.euze
DOS111 ¥GA f 8950,/Bfr. 1799

VIER datadisks
DOSI 12 VGA [ 149,50./Rfr. 2899

Om optanaallewerken raden wy
memad een 1 6 Mhz 30286/386
aan voor Lks.

MEGATRAYEUWER 2

De Zrndan| samenzwer ng gaat
verdes. Zeer complex RPG

DOSI04 ECA/YGA [ L] 9,00/8F. 2299

RAHROAD TYCOON

Met tresjes spelen, smulate
Hoog el 1, pag-60
CGA/EGA/B40K VGA
DOY0I4 f 129,50,/Bfr. 2499

RED BARON

Sierra's grandoze WO L
viuchtsaradator

Lie 0ok Hoog Spel 4 pag 56
DOSOL5 EGA f 139.50/80, 2699
DO3016 VGA (AT f 139 50 /8. 2699

RISE OF THE DRAGON
Dynami/Sierra adveature inde
toek omst

Zie lloog Spel 3, pag. 21
DOS018 CGA/EGA f 139,508l
269900S019 VGA |AT)

f 139,50/ Bfr. 2699

ROBIN HOOD

Zie racensie pag. 34
009093 640K EGANGA
f 99,00/ 8fr. 1999

SEARCH FOR THE TITANIC
Zie recensie pag. 27

DOS L1 5 640K CGA/EGA/VGA
f 99,00/ Bit. 1999

SECRET WEAPONS OF

THE LUFTW/AFEE

Lucasfkn viuchkimulatar, opvolger
van Tk Finest Hour

Hard disk benodigd.

Hoog Spel 5 pag. 28

DOS065 EGYVGA § 119,0081r. 2299

SIMEAR™

Opvoiger van Sm City;

plaeets mulabe. Ze recensle Hoog
Spd 4, pag. 8

640K Herc/E GR/VGA/MCGA
(GEEN CGA)

DOSOOL f 139508, 2699

SPAGE QUEST 1

Nacuwe versie, SCier

256 klenren YGA

DOS103 VGA § 129,508 r, 2499

SPACE QUEST4

Roger Wilco in probdemen. Adventiue
Zie Hoog Sped 4, pag. 4

DOSO40 EGA S 139,50/Bft 2699
DOS041 VGA 256k

§139,50/81. 2699

www.hoogspel.nl

FHCOCOCG SPEL SERVICE

SPELCASTING 109 -
SORCERERS GET ALL THE GIRLS
Ondeugend advenlure dat Larry verre
vers{aat

Ze Hoog Spel 3 pag 58

005021 CGA/EGANGA

f 119p0I/ Bfr, 2299

SPELLCASTING 201 - THE
SORCERER'S APPLIANCE
Het kan ne g beter. Heeft Larry
wederam het nakijken?
DOS096 CGA/EGAYVGA
{119,00/8f12299

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF
BRITARM

Vischts mulator Lucashlim.

D0SO87 EGANGA § 9900vBfr. 1999

THEIRFINEST HOUR DAJA DISK
Meer missies
DOS098 f 59,50/B1r. 1199

THEIR FINEST HOUR + DATA
DISK
00S099 f 149,50,/81%. 2899

TWEQLUJEST
De1gcensie pag 44
DOS095 EGA/NVGAf 119, 08/8f1 2299

TRACON?®2

Luchtverkeersieiding siwdatie

2 Hoog Spel I, pag. 34

Met Ned. handl, en extra boek over
Lchtverkeersexd n g in Nederkand.
Inclusief datadisk Europa {Schiphol).
Te koppeten mel Flightsimulatow.
Het'CGYEGANVGA

DOS024 f 1695081t 3299

WLTIMA . MARTIAN OREAMS
Llerecemsle pag 8

DOSO79 EGA f 119,00 /Bfr. 2299
DOSO80VGA(AT) § 11900,8fc 2299

WING COMMAHDER 2

Ze recexsie pag 56

Har ddisk banwodigd (ca. 15 Mb)
DOS092 VGAAT § 129,50/Bfr. 2499

SPECIALE AANBIEDING

DOS5.0
NEDERLAND'SE VERSIE

Het wordt zowat ondaoenlijk
nog spellen te spefen wanneer
u een oude DQOS versie

gebrulkt.
Daaromdezeunieke
aanhieding, uitshuitend voor
Hoog Spel lezers.

005094 f 249,00/Bft. 4799




AMIG A

3D CONSTRUCTION KIT

Ze¥f spet len omtwelkke ki, Heog Sped 5.
pag. 8 Inchisief VHS |nstrictie cassette
MAI073 £ 139,50!BIr, 2699

512KRAM
GEHEUGENUITBREIDING
Einde§X kunlu de nieuwste sgellen
spelen, Een RAM wttreiding Is 2owat
neodzakelgk met bMoorbeeld de
neewwe Seerra adventures

DELUXE PAINT 4

De niewwsle versie van het
beroemde tekenprogsarrena van
Eleciranic Arts. Nu ve'e mogelifk:
heden zeals anjmate en Rotoscope

in 4096 Keuren HM modus. Inch-
sief twae clip art ereen utidres
dick. Aanbevolen wordt minimaal

1 Mb RAM

CRUISE FOR A CORPSE

THEIR ANEST HOUR - BATTLE OF
BRICAIN

Subjeme Lucaslim vuchismulawr
waarinl) de beroemde slag om
Engelond irIWO | meemaaki.

AMI050 f 99,04/Bfr. 1999

THER FINEST HOURDATA DISK
Meer missies
AMIL0S f 59,50/8tr, 999

THEIR FINEST HOUR
+ DAJA DISK
AMIL06 § 149 50/Bfr. 2899

THEIR FINEST HOUR -

RATTIE OF BRITAIN

Sublieme Lucaslim viuchtsimulator
waarin U de bereemde skag om
Engeland n WO A meemaakt
ST050 Klevr ds § 8950, Bir. 1799

THEIR FINEST HOUR DATADISK
Meer missies
ST03I Keewr ds | 59,50¥Bfr. 1199

THEIR AINEST HOUR + DATA DISK
ST052 Kleur s f 139,50/8fr, 2693

AMD4! 1 11900/Bf. 2299 De recensie pag. 5

AMI02 | 8950Y/Bfr. 1799

ATAR ST MAAK UW EIGEN SPELLEN
AARDRUMS KUNDE (alle disks dubbelijdig] STOS GAMES (REATOR
SPELENDERWLS F15 STRIKE EAGLE Il
Nieder lands1alig educatief programma  De beroemde MicroProse vichtsin 3D CONSTRUCTION KIT Bastsorogramma. Kleur ds
AMI101 f 5950/BIr. 1199 mu 00k vaor de Amiga. Zelt spedien anteakkelen. S1017 f 99,00/BIr. 1999

AMO5] f 119,00,Bfr. 2299 Hoog S¢iel 5 pag. 8
Inc lusiel VHS mistruche cassette

ST030 f 119,00,Bur. 2299

CHESSMASTER 2100
Het beraenide schaakprogravema

STOS Compiler
Conpileerl en versnett uw STOS

AMILO3 f 9900/Bfr. 1999.00 FLIGHT OF THE INTRUDER programma’s
Spectrwm Holobyte vhichtsimulator S71053 § 5950/8tr. 1199
1IN RaM benodigd. CRUISE FOR A CORPSE
MAAK UW EIGEN AMI107 f 119,00/Bfr, 2299 Zie recensie pag. 5 STOS 600 Spriles
SPELLEN MET AMOS STOS3 Klewr ds § 8950,Bfr. 1798 Data disk mel 600 sprites vosr

KIHG'S QUEST V STO0S

AMOS GAMES CREATOR Sierra adventure voor beginners STOM f 39,95¢/Bi. 795

Maak uw eigen spelle Hoog Spel 3 pag. 31 F1S STRIKE EAGIE Il

AML021 f 135,50/Bf. 2693

AMI052 f 129,50/8fr. 2599 De beroemde MicroProse v.uchtsam STOS Maestro

™ 0ok vaor de Abari ST,
ST031 Kteur ¢ f 119,00,/Bfr, 2299

Muz ektoepassingen birnen STOS
ST055 £69,50,Er. 1398

AMOS COMPII ER

Compiler veur de LEISURE SUIT LARRY TRILOGIE

AMOS GA CREATOR Alle drie adventures in éen! SrOS Maestro Pu s

AN)36 f2850/Bf. 1799 Hoog Speld pag. 17 F19 STEALTH VI GHIER Is gelk 3an ST055 maar bevat
1Mb RAM vereist MbcroPvose vuchts mulator tevens sarrpie hasdware

AMOS 30 AMIO25 f 149,50/B4r. 2339 STO81 Kleur ds f 99,00/8Bfr. 1999 ST056 f 249,50,8Bfr. 4799

D tacpassnte STOS AANBIEDING

AM0S9 f 95.CO/Eifr. 19599 POWERMONGER FLIGHT OF THE INTRUDER
Yeraver de wereld Soectrum Holobyte Vucltsimulabor ST017+ST053+51054

AMOS CREATOR + COMPILER Zle Hoog Spel 3 pag. 5 ST054 Klewr ds f 119,00,Bfr. 2299 f 159,50/Bfr, 3099

AM993 f 19900 ,Bf. 3899 AMIOO5 f 99,00,/8Ir. 1999 ST01 7+5T053+ S1054+ STO»6

MIDWINTER §f - f 349,50yBIr. 6799
AMOS CREATOR + RAILROAD TYCOON FLAMES OF FREEDOM ST053+ST054 f 79,50/8BM.-1599

COMPILER + 30

Hoog Spel 5 pag. 17
AMI00 f 27300/8). 5399

AMIO40 § 119,00v8Ir, 2293

Alls eerste voor de ST. Het vetvolg op
een klass eker.
ST040 Kleur ds f 119,00/8fr. 2299

BEESTELECOCN

ST0%4+S70%5 f 89,50/8fr. 1799
Bel voat andere combinatees

i T e S =l Totaalbedrag van

Naam e e s e mjn bestelng F1BI s
Ades: ... 1 e e Postcade? . wiiee,aim Avonuce karting | 0% /B ... ...
s = Uy I s SO RN ! 2

Nienwe aboruee
Conpuer eevaim s arrenecromsss arbinn, s MGO0S Adrive; 3.5/9.25° kortig 25% 7L SR :

Sublataal I8, ....
STUUR MIS A.U.B. DE YOLGENDE TITELS TOE: Veraendkosten f/Ba. 12,001/250
B N e COMD. . ciiiaiiie ek Sante e DRSO i i S R AR A Rembaurskostes | 128
2 Coerip Bestelrw Tosaal bedrag /B ceeereerernerinn
N — et ol e I ol
. . Comp Bestelt v Handtekening
4 el O R s SOOI o BB o oo e S e {bij mindenangen voogd

of een der ouders]

Bavensteand bedrag heb ik heden 0p uw * bank/gire/Belische bank rekaning Datum:

(daorha len wet el) overgemaaki.
Gaeme had & My bestelng ender rembowrs ontvangen {uslukend benen Nederiandd,

Mel Betere Spel, Postbus 74034, 1070 BAAns terdain, Tax) 020 8 20053, K v Anclesdam 222,535 L. Rangeela gy, Bink ABN 54.75.5.3%4
Gredsblotny Heog Spel Bank Belg!@ABIN Antwerpen72] 520642740

www.hoogspel.nl



COMMODORE 64

3D CONSTRUCTION KIT
Ontwerp uw eigen 3D sgellen.
Zie ook Hoog Spel dpag 8
CeM040disk f 7950/Bfr. 1599

ARCHON 1+ ¢

Pe befaamde Electronic Arls s¥ategle
spellen voor een zachl pijsje.
OOMO31 disk f 29.95,86r. 599

AZWMUTH

Speciab testcassette o uw casselie
recovdes Optimaal af te regelen.
Metgratis spel.

OOMO030 cass f 2995/8fr.599

CHESSMASTER 2100
Litstekend schaak pogramma
OOMO25 disk f 49,50, 8fr. 999

CHUCK YEAGERS
FLIGHTSIMUIAJOR 1
Beroermde viuchtsimulabor
COMO32 cass f 19,95,8ft 399
OOMO0 33 disk f 2995/B1r.599

ELYIRA, MISTRESS OF THE DARK
Het beroemde RPG adventure mel de
schone €V ra in de hoofdrol N eok

voor C64 keverbaar, Aanrades!

Zie Hoog Spel 3, pag 42

COM020 Owek £ 89,50/8fr. 1799

FERRARI PORMULA 1
Electronic Arts race smxdatie

Zie ook Hoog Spel S5pag 2
OCOMQ37 cass f 1995/8fr. 399
COMO38 disk f 2995/Bfr, 599

MANCHESTER UNITED EUROPA
Yoethalspe| plus man:ige mendsinwl abe
OOMO26 cass f 39958 799
OOMO 27 disk f 49501/Bfr. 999

NR{JA RABBITS

Kickboksende koveen. P ar odie op
Twites, De Hoog Spel 5 pag. 3
OOMO3S cass § 1495/Bf 299
OOMO 36 disk f 1995yBf. 399

PITSTOP ¢
Klassiek race spel.
OOMO39 disk f 1995v8'. 399

STEALTH MISSION

Sublogic vichaamutator, zeer
natuurgetrounv, Ieeke priis, alleen
vooi Hoog Spel ke zers
COM 28 disk f 4950V/Bfr. 999

SUBLOGIC FLIGHTSMMULATOR

‘Oe beroemde!

COMO34 ask 99,00/Bfr. 1999

ULTWMA TRILOGY

Peel |, 2 en 3 o emdelijk weer
leverbaar.

COMOS1 f8950V/Bft1799

ULTIMAY

Na bjna TIEN maanden weer
leverbaar, Klasslek RPG

OOMO29 dsk f 69501/Bh. 1399

ULTIMA VI
Klasslek RP G voor de ware lielekber,
CONOIS sk f 8950/Bfr. 1799

SEGA MEGA
DRIVE

CGAIARNS

Ketharde arcade ache,
8Megabit

Fhoog Spe'S pag. 64
SMD0O3 f 129,501/B6: 2499

HARDBAII.

Fhonkball simulatie, Pesfect

8 Megabit Hoog Spel 5 pag. 64
SMDODI f 149,50/81r, 2899

ONSLAUGHT

Arcade adventure met Uitslekende
graphics fraaie imizjek en perfacte
spelvoud

SMDO06 f 149,50/B1r. 2899

SYAR CONTROL

Strategisch SF war.game | 2 Megabit!)
Hoog Spel 5 pag. 64

SMD002 f 149,50,/Blr, 2899

TURRICAN

Srefe arcade acbie mel super graphics
Meer dan 1500 a-cade & hemmen
SMDO0S f 149,50/8h, 2899

NABESTELLEN OUDE NUMMERS.

Reefl U esnr numener van Heog Spe
gesTest? GelkkiB is hetrw sukmoge i«
Hoog Spellen ra e bestellen, Maak
diartee f 795 per mmner over naar
een onzer rehe™gen onder vermedd ing
vl de gewenste edels). U hoef de
beste bon Rervoor et inte 22nden.

LET QPR Voor Beizie: zend! een
Ewocheque veor hel uske bedrag i
guldens.

HOOG SPEL 1

Soeden: Aeand W, Adoraittice, Canfution,
Chp s Revenge, Coderome leeman, F19
Steaft)r Fughes, Ganr'wt, Hoydes Book o f
Games 2, Kick 8 2, Kjax, Lost Patol
Mid ivvter, Motear War, Gperation

sie aith, Oviental Games, PGA Toir Golf,
Prayer Manager, Fowesbeal USA, Pro
Tenws Teu;, Ra, Raosd T yooon Secret
of the Siveriades, St Assaul, Simon
s Quest Tracen §, Treasure Tran.

N3ast de vaste rubneken ondesnesy
3 tkelen gver de AlriLynx, tien fsar
atvendires van Slarra O nine &1 de
Pwvarcad e, eane gokhakas! voor bius.

HOOG SPEL 2

Spelen-. Baitle Chieas 2, Ble Lightrng,
Buick Frogei s, Corporatiom,

£ Yectrocop Fulwe Wers, Golof the
Aecs, The imunoda, fsivdn Aames
Pond, Kkax, Kwirk, Legond of Faesghal,
Lerd of the Sword, Lodrs Esort Twdo
Challenge, Muder, Mghttvead, Over e
Nﬁ, Hbtvng, PO‘S of Cd’, Wf
Revenge of the Gagor, Roguie Troeper,
Satary, Seeret of Monk2y Istd, Shadow
of the Beast 2, Sders Sevvice 2, The Spy
Whe Loner Me, Stormord, Swhbutes,
Swporenacy, Team Y snkee, Tennfs Ace,
Teskinve o, NMunderforce 0 (¥
Squadron, Wordboy W en Zoom

Naas| devasle rubnelen codaneey de
Ninteixda Game Boy en de 064G S ueiiek
rieams av2r de C65 van Commedre en
cartridge soNware voe ' de Ang s,
Bovesidien een Nston sch graerzi: Rt van
het ferxanee spe comgutars, een ailike|
over hetgebndk van PC's als
speleturgriers en het jagiclo nieipys
over de salenwerhrig taasen lBM en
Sega.

HOOG SPEL 3

Spefien: Bsdiands, Battie Canmsand,
Clase 14 2, Cliessmaster, Covert
Acton, Oark Spyre, M, Fosters
Quesl, Gstes of Zendocon Kng'sQuest
v, Lighdvpeed, A0S, MARC, Noreo
Palice, PG, Powamang e, Puznic,
Questior Gloey &, M se ofthe Oragon,

Roaobiasters, Roboeop 2, Shangha,,
e World, Speeddad 2, Spesbouna,
Yateastng 101 -Serceersget of the
gk, Supes Skwee, Sword of Sodan,
Total Recall Toyota Cefica GT, Tardies,
Wing Commonder, WoaderAand, Wrath of
the Demon e 2°0ut.

Verdes een versiagvatde CES een
grote compMterbers in Las Vegas , de
avenbturedps wea GNen Uwd en Dr.
Sikxie.

HOOGSPEL 4

Spelen: Battfe Squadron Box lochey,
Qs Graenge, #ammen. Orag o
Brealh, Elte Puss, Fi Race, Friay, GODS,
frd Oman’ 2, fAll S0 eelBises,
Hitchfrker's gade |0 the Galaxy, Howrd
of Shadew, fad, Hiighis of the Sky,
Ledher Godessess of Pfiobes, Leiswe
Suit Lany Trlo\gy, L ewings, Lims -
Bowitfut Cov se, Mgy Bombsack,
Miiraie 2, Ms, Paaman, Pick ‘nAe,
ProTenais Tour 2, Rad Barov) Robocop,
RobeSqua sh Suadow of the Bea'l,
Ser€arth, Space Quest 4¥, Spirit of
Excafur, Stratego, S TUN Avngr,
Seper Monace 3P, Team Suase, Tefrs,
Turrcan 2, Vaune, 287y Golf en Jekad .

Daamaaside $iiaip Qrganiz e, de per
fect elecironische agenda netm oak
speden, nog meernumte voor Fle
Lind, MK Turbo B en het begin van het
supercomgiele adventwe overagit

HOOG SPEL 5

Spelen: Heatof the Dragon, 3D
Custuction Mt Casties, 1834

Me geiravater |, Shanghial 2, Raiload
Tyoeen, Marcs, it R, Ferrari Formails
1, 30 Pooi, Nirja Rabbits. Recet
Rag er Xenow 2, ATP, Secrel Weagans
of the Lufiwafle, Pagerday, X enophode,
Cotumvrs, Sumer Monaco GP. Wonder
Boy, Mavo Quest, Pac Manis, Phanfasy
Sk 2, Senic the Fedgefag, NAM, A B
and his Bk b Battfe of Qlympus, Nper
Lode Rurmer, Gargopte's Quest Hewt or
Chira Jethgher p Magic Candle,
Oernonish, Ke¥s 16 Maramon, (nks -
Firestoue, Chuek Rowk ATk Homs en
Logcal,

Verder de Sega Gaate Gear, de (&S
show T Chicagq bordspellen,
Ivedestandse Lucas£lbn spelen, wat 2p
RPG’s PG B0s i1de Kesker, de
Quesste be20ekjes 3an Sierva en
Lucashim in Asnerlka {§ntendo In
Ameria, deel 2van het advert e
oieracht Ov.Stidae en he:l eesste deed
van Stkle’s Qrazeste

A8 pnjzen Inclusief BTW. Betaling kan
gescheeden via Gwo- of Esrocheque
o1ax. 300 guiden), bank of

gir orekening of onder rembaours .
Belgische lezers worden verzocht

\ étsluitend te bete len via een
Ewrocheqe In Nederlandse guldens
nas. 300 @uiden) of wa overmiking
van hel bedrag n 8elgische frariken op
onze rekening te Antwerpen. Helaas
laminen Bedg |sche besleliigen niet
onder rembours ves 2onden wordes.
Stuur nooit geld” Betalingen 20ndes

n2ending win de be stebonkunnen riet
In behandeling genonsen worden.

NB Ownin aamnerking 2 onwen voor
de meuvse abennxe kortin g dient de
bestebori tegelgk n el de
apeninemenisaamvr aag ingeaoidente
worden.

Verzending onder rembows: f 12,00
saslen

Verzending onder § 1000048 1r.2000;
hosten f 1200%Bfr. 1250

Verzend ng boven f | 00,00/8fy, 2000:
geéen kosten

Verzendig onider rembours aleen
nogelik m Nederand

Zend| of fax de beslelbon of kople
daarvan nair:

Het Betere Spel
Postbus 74034
1070 BA Amstendam
Fax 0206120053

www.hoogspel.nl

Aanbledmgen geldig totverschgren
Hoog Spel 7

Mocht een prograrana niet laden, dan
worct dit- s geretonrmeerd binnen
10 dagen - kesteloos vesvangen Alie
produkten werden vrus+rg geleversd.
Met virus besnwette progranma’s
worden niet terug geswameit MSDQS:
met [2den ¢.q. net oavrect func timieren
werdt vaak veroorzaakt dosr RAM
resid ente s0ftware: deze eesst
verwideren voordat u liet spel laad:.
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MARTIAN MEMORANDUM

TERMINATOR

* Een opwindend interactief detective adventure r{? . ..
* Het eerate Multi Media adventure [ \"*' 1 E: bcr::m[:’i; Eil:]
* Meer dan 24 Meg geluid en graphics gecomprimeerd F;f i m::ft verbluffende
in iets meer dan 7 Meg pure opwindig B, arcade adventure
* Natuurlijk bewegende SPREKENDE karakters (.4 van deze eeuw!
* Intrigerande verhaallijn v Van een 1
* Complexe karakters - angstaanjagende
. Eluip-zl:hermen , &, R toe ﬂit de
* Grandioze muziek - gedigitaliseerde geluidseffecten '* i f
* Omndersteunt alle belangrijke muzie en .El ﬁ;ﬁﬂ}h s:lig;n ’
* De beste en meest levensechte graphics aller tijden o neem de 1; t
* Humoristisch adventure met een exorbitant slot van de m:u::fndn _
i _ Sereenshot from PC Hyle Reese. Neem §
Avatlable on: IBM PC XT, AT, PS/2, PS/1 and 100% het op tegen de L

Compatibles.
256 VGA Graphics realsound'" | supported. 640K RAM
and hard drive recommended

meest perfecte moordmachine ooit of wordt de
TERMINATOR, een keiharde Eyhulf vechter, die er op
ui:.I lﬂhd: laatste hoop der mensheid te vernietigen. Aan
e KeEuee.

* Ongelooflijke 'real-time’- 3D graphics

* Speel Kyle Reese of de TERMINATOR

* Grandioze muziek en gedigitaliseerde effecten -
REALSOUND ]

* Uitgebreide 3D weergave van Los Angeles

Copyright by
Arcess Sofiware,
Inc.. 1991, All rights

reserved. No part of Available on: PC 100% Compatibles: 640K Ram, hard
o ik RN ¢ disk required. BO286 or faster recommended. Supports
ISR ] cated, copicd, or expanded memory. Supports Soundblaster™, "
;ﬂnmimd in any EGA or VGA graphics.
mmlﬂhﬁ{ prios The Terminaior is 8 trademark

af Cinemna ‘B4, Bethesda
Saftworks 1= & trademark of

writien consent.

Media Technclogy Limited.
1944 Cinema 84, A
Greenberg Brothers |
Fartnemship. All

Resemped. r.luuleﬂﬂ?
Hemdale Film Corparation,

7 ACCESS|

Distributie Nederland: HomeSeft, Kuppersweg 63, 2031 EB Hanrlem, Tel. 023311241 Fax. 023-31 488,
5 Distributic Belgie: TSD, Buppersweg 63, 2031 EB Haarlem. Tel 023-319273 Fax. 023-310400




JETFIGHTER II'

* Geavanceerde en zeer krachtige 3D graphics

* Natuurgetrouwe dag en nachiweergave

* Revolutionaire animatie

* Toepassing van Al routines voor levensechte
achtervolgingen en spectaculaire bewegingen va de
tegenstanders

* Vieg in 0.a. F/A - 18 Homet, F-16 Falcon, F-14
Tomcat

* Beginners-optie: stap in en viieg!

» Interactief hypertekst helpsysteem

Available on: PC (EGA. VGA, CGA, Tandy *' 4 Colour].
Supports (but
does not

ire): AdLib™',
B
Analog Joystick
and Mouse.
Hard drive
recommended.

: (P P RP— P

1991 Veloelty.
All rights reserved,

=

SHADOW SORCERER

Nieuw concept in rollen-spelen: u zit meteen middenin  |o =

de actie. Talloze vijanden waaronder de SHADOW
SORCERER zelf. .

= 100% "Wijs & Klik" besturing

= 3D isometrische weergave

* Bestuur maximaal 4 karakters in uw strijd
tegen het Kwaad

= 3D animatie

* Perfecte weergave van gevechten £

Available on: Atari ST, Amiga (1 MEG) & PC (EGA,
CGA. VGA, TGA). PC Supports Roland™, AdLib™ and

PC Speaker.

Screenshot from Atard ST

ADED,
DRAGONLANCE and
the TSR logo are
trademarks owned by
TSR, Inc. Lake
Geneva, Wl USA and
rﬂd under license
ram Strai
Simlh!hlﬁu.
Sunnyvale, CA, USA
o 1eal Sl.r.l.lc.gic
Simualations, Inc.
1581 TSR, 1ae. All
rights reserved,

N

Screen shols are only intended to be (lustrative of the gameplay and oot the screen graphics which vary considerably between different formats in quality and
: appearance and are subject to the computers specifications.
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Distributie Nederland: HomeSoft, Kippersweg 63, 2031EB Haarlem. Tel: 023-311241 Fax: 023-318488
Distributie Belgié: TSD, Kippersweg 65, 2031EB Haarlem. Tel: 023-319273 Fax: 023-3110400



