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T oezt11óen materi,ilt 
l""l l.ll41.IJ<átk .-.clers � ""11 
de im:be het"'� """ldîk te beschll<>n 
..,, ale haa lDegezonden ,ateriaol 

0,,r het- de redoctie vai lbog Spel 
ormogel� • '''"" ce ga11 " � kotTi 
allomst!g 6 lil e,n andere pilllcatif, ,.,, de 
redactie mn u11 dat rigezonóen kof>t all.omstig 
IS Yi'l dl! l"ll8'def, tenz, � aOOEf'S 
vermei!. De ._.l:<lj(/Ted"°" aJtus. 

red!!en """ ,etzonden s11'll!n lilt d!n oc1 bi 
deilmd!<. 
Terugzendrc van mattnalll zal aleen 
ploatr,,nden.-anne,, mgeado,seerci,., 
'd:ioen:le gefrarherderetwr�IS 
lii•-
Aureunrechten: 

Het (0D)T!IIT1 oo 11e artl,len • de � berust 
b,Jftaogeel,FN te Arn'1erdam. 

Gehele of eedee�• Mn-.rnn1 !!Vol 
""""'&wdA 1,01 deler!I un III ijild is iillblend tc!ei'"'"'"'waa/imle 
sclliltéijie toes(""""II ""'de IJlie,e,. 
Voorf)IP\a: OriltOf'IS Srt,dl (Palace) 

VAN DE EINDREDACTIE 

fraaie foto hi•rboYen, ni-ar? We vonden dat hel lijd werd u NTdellJk eens te laten zien .. ., de Hooc Sr>el redactie zetelt. En waar ,rij �nds kort o,1c telefonls<h te berelke,i zijl!, het ,._.,,mer is 020-67568Ba; vanu� S.lpi 
moel u 00-31-20-67!i6888 draal., .  let wel, d� b ceen hulp-of tip-li,T. illho<Jdel i jke waeen O,tr spellen et cerera 
hrlnen niet beantwoord worden. Die moet u noc steeds schriftelijk stellen en naar het belende adres: Postbus 
S9269, 1040 KG Amsterdam zenden. 

Het wordt zomer en dat Is dcidelijlc te mer1<., In de software lnduSUie. He! a.-.al llteb dat ui1&ebro<lt ....._ 
vermindert ffllrk en sommige S,Oftwarehuizen brericen vóór aupstus absoluti niets meer,._ Het is vabntie tijd, 
en laten wt wel wezen. gaat u mg achter uw computtr zft1en wanneer bulten de zon schijnt?? De meeste 
redactitleden gaan in ieder geval rustig van die zon cenie1en. Gtikin Uvid eaat zi jn Schotse familie iopzoeken, 
torwij l  Dr .  Slilckie zich 09 "n nieuw fenomeen gaal storten "arvan hij In Hooc S9el S Vffllac zal doen. 

Met alaemene stffl!men heeft de redactie dan ootc besloten dat we de romer overstaan wat betreft het uitbrtna:en 
van Hoog Spt,I. Er verschijnt nltt genoeg lnti!msants om een blad mee te den. Het eentvol&ende nummer, Hoog 
Spel S vtrschijnt il Aueustus, boordevol nieuws ftlusie:f e.nlae aardite verratsqen dien in petto hebben. En 
dan gaan we eindel ijk oo k  eens op tijd litkomm. Titn keer ptr jaar is dt bedoelin.& maar we zijn de af&ek>pen acht 
maaDden &eteisterd door aanli& wat mini-rampies die er iedere ketr er weer voor zora:den dat deadlines niet gehoald "rden. En Hoog Spel dus nie! op tijd litlcwam. 

Wat het najaar beb'eft '1111 ons Hink wat spelpltzltt te wachten. We  hebbon bepn april de ECTS (Ecropean Com­
puter Trade St,ow) il Londen bezocht waar alle software-hulzen hun plannen vocr-het najaar behnd maken. Een 
aant!I zeer goede sirrdaties komen eraan, zoals Gons.hip 2000 en FJ J7A van MicroProse. Mirrorsoft/Spectnnn 
Holobyte brenet een nie11n versie van F'ak:on tit. waarbij de EuropeSê versie Fafcon MUI iaat beten en sterk. 
verbeterd is ten opzichte van de Amerilca-,se versie Fafcon 3.0. Of wat te denken van Jetfi�er Ivan Velocity 
Softwal'I, en wat w e  eezien htbben van Bird's of Prry van Electronic Arts deed de vingers ti'ltelen. 

Ook op adventure a.ebied cebm het nodige, Hurt of China van Sierraj[)ynam.ix kan itder moment uittome.n en 
de Sierra CO-ROMS komt er aan, tegen de qd dat u di l"SI is in lede, geval de CO-ROM van Mited Up Molhef 
Goose leverbaar. King's Qutst Ven Space Qotst IVkomtn eind van dit jaar. lucasfilm fflt hanl aan lndiw 
Jooes rl en Secret of Monkey Wand Il, nlke o,1c 09 CO-ROM uit zulen komen . 

Voor S.ga, Game Boy en lynx bezitters brett11 bttere *'"aan.Via steeds meer kanaten komen spellen voor 
deze systemen beschikbaar. Zeker Game Boy bezitters profiteren hiervan, YOOr het Nint2Ddo Entertainment 
Sy,tem (NESJ � de situatie ••t moeiijker. De NES-c,rtridges zijn namelij k fand•Ce!Jonden, wat bel!kent dat 
AmerikHnse of En&else spellen h ier niet nrten. Voor Se ga ,  lynx en de Game Boy gekit cit niet. 

In dit nummer van Hoog S.,.I kulll u overigens..., duid,.,, merten hoe spel,cek de Japanse markt Is ,  in EcrOj)a 
wu men zeker nool op bet idee gekomen spelen te ontwildce:len vOOf een zo serieus apparaat als de Sharp Or&• 
rizer (zie paa, 50/51). Maar il dat opz icht is Japan toch een afoikend land. En mocht u noc riet cenoea hebben 
van spellen spelen en zelf aan het ontwikblen willen slaan, dat kan! Wanne!f u dit teest zal de 30 CoowuÇtion Kif 
van Oom-1rt volop lewrbaar zijn. 30 Comruction K i t  ic geba&etnl op het Frttscape ontwikkelsysteem van 
Incentive Sollw,re. Met dl ,y,teem zijn bijvoorbeeld S11eilen als Dnie, on Mffcena,yonhril<keld. Dt 30 
Cons:truction Kit O'lertreft werk el� alH w.at tot op heden uitgebracht is .  Op zetr eenvoudige ttize kunt u nu uw 

eigen 30 51)ellen maken. met animatin, puules ,  artllde actie, doolhown en wit u nog mett kunt bedenken. 
Iedere kit bevat naast de zeer cit&ebrtide handleiding o,1c nog een VHS videocas,ettt Qlr 09 dlidel ijlce wljzo de 
eerste stal'll"n uitgele&d worden. Het p<Ojfamma • leverb,ar voor Amiga, Alari S T ,  C!i-1 en MS,DOS • arril'etrde lé 
1,at 09 de redactie om il due Hoog Sp� be,p,ol<en I e  worden, een uitgebreide test kunt u in Hoog Spel S 
verwachten. 

En wit ons kantoor bttreft, iemand zi11 il helpen Yel1'en? 

Prettige lome,!! 

• • 
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IN DIT NUMMER ONDER ANDERE 

SPACE QUEST 4 
In het vcvige m1nmer van Hoog Spel werd dit nieuwe 
adventure van Sierra reeds aangekoodigd. 
In dit nummer, heet van de l)linternaalden, de uitgebreide 
recensie van $pace Quest 4 .  pagina 34. 

RED BARON 
Hel meest real istische vluchtsimulatie programma met als 
onderwerp het v l iegen in de Eerste Wereldoor log WOl'dt in dit 
nummer onder vuur genomen. Voor een uitgebreid verslag 
van het front, zie pagina 56. 

SIM EARTH 
De langvenvachte opvo lger van de sinu latie Sim City is gearriveerd. In Sim Earth vormt de GAIA evolutietheorie de 
basis voor het wel en wee van een complete planeet. Hemel 
op Aarde ol een hel? U l eest het op pagina 8 .  

LEMMINGS 
Psygnosis heeft het i n  het recente verleden zwaar te 
verduren gehad in onze pagina's. Heeft Psygnosis zich 
me t  Lemmings gerevancheerd of stevent men af op een 
pure zelfmoord? pagina 29 .  

TITEL PAG AMI AST 

C 
.............. 27 X X c:: Box Jockey 51 

LIJ Oiil·• Challtnp " X X - 31 
LIJ Ora,on·, �th ' X X .,," ,. 
V, �·- 21 

z 
"'' 22 
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Ml Strut 8IJN 18 X X u lillchhiktr'• avlckl '° tif � .. X X 
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EEN MOOIE DAG, EEN JONGE VROUW DIE VOOR 

HAAR LEVEN RENT, EEN DRAAK DIE LOSGELATEN 

WORDT, EEN LAATSTE SCHREEUW EN .... 

Dit is het mtro van Dragons 
Brealh, een strategisch 51>el waaril u de ra vertolkt van éé<l 
van drie monsters die onsterlel ijk proberen te vro<den. Gelukkig is 
deze grtffleljke aanvang�scène 
geheel tel<stueel gehouden, in 
tegensteling tot de rest van het 
spel dal grafisch zeer aantrel<keljk 
genoemd kan worden. 

Om n Allrea, hel komnkn,11 waar 
het verhaal zich afspeelt, 
onsterlet, te worden moet u de 
troonzaal in de Dwergen Berg zien 
te bereiken. HieNoor heelt u drie 
stukken van een "'1Ulet nodig. Maar voor u hiermee kunt 
beginnen moet u eerst kiezen 
welke van de drie monsters u wilt besturen. U moet kiezen llt 
Oureod de Vrouwelie Villlllier, Bachim de Alchemist en Ametm 
het Groene Beest .  U kunt er voor 
kiezen de andere lweé door de 
computer te laten besturen, maar 

het is ook mogeli jk o m  hen door 
andere mensefil<e tegen51>elers te 
laten besturen. 

VERSCHU.LENDEROlfDEN 
Het spel bestaat lit ronden. De 
51>elers mogen steeds om beurten 
een aantal besl issingen nemen. die 
dan later door de computer 
sinultaan worden uitgevoerd. 
Elke speler heelt aan het beg,, 
van het Sl)el éèn draak. Deze klllt 
u gebr\ll<en om de verschillende 
steden en dorpen 11 Allrea aan te 
valen. Dit levert namel i jk geld op; 
geld dat u Mrigens weer nodig 
heelt om a.w, meer draken te 
komen . Er bestaan dne 
verschillende manieren om geld binnen te halen. De ffiSre ,s een 
dorp 8"'vallen dal in oorlog os met 
een andE< dorp. Dit vijandige dorp 
zal dan na afloop van de aanval, alhankeliJk van de aangerichte 
schade, een bepaalde donatie 

doen. De tweede manier is het 
bevrijden van een gijzelaar, 
waaNOor een losgeld betaald 
wordt. Manier drie is de verO'ffling 
van een dorp om vervolgens 
belasbng te heffen. 00 veroveren 
gescliedl door een bepaald deel 
van het dorp te vernietigen. Welke 
dorpen 11 met elkaar oorlog z;;, en 

waac zich gijzelaars bevinden, kll\l 
u in uw bi>liolheek vinden. 

BCWAltING 

Om de stul<ken van hel amulet te 
krijgen, dient u de plaats waar een 
stuk l igt door een draak t e  laten 
bewaken. Het spieekt dus voor 

AMIGA I ATARI ST 

Ook d e  Atari ST en Amiga versie zijn het aanzien waard 
waarbij de ST versle qua graph lcs enigsz ins achterbll]ft. 
W..I cient aangemerkt te worden dat bij de ST en Amlga 
versie het opbouwen van het scherm aanzienNjk sneller 
gebeurt. Spellnhoudelijk geldt voor deze versies hetzeHde 
als voor de MS.00S versie. 

Dragons Brolllh spreekt mij a an  vanwege de combinatie 
RPG-strateglsch spel. Dragons Brealh is n iet eenvoudig, 
zeker n iet voor da be&inner, maar na even doorbijten 
wordt voldoende Inhoud geboden om vele uren achter de 
monitor door te brencen. 

Harry d'Emme 

• a 



www.hoogspel.nl

MSDOS 
Dragons Brealll Is een moeHijk 
stratecle-spet en b' voorkeur 
geschikt voor ciegenen die 
craag lang met een spet bezig 
zijn. Het Is boeiend en kan 
op meerdere niveaus 
gespeeld ""rden. Waarbij de 
mogelijkheid om met meer 
spelen tegelijk te spelen een 
aantrekkeQjke factor vormt. 
Het Is zeker één van  de 
mooim spellen die op het 
moment voor de PC te kriicen 
zijn. Zelfs in de 'mindere' 
crafische modi z ie t  het er 
erg fraai utt. 
Als u van strategie-spellen 
houdt, kunt u hier eicenlijk 
niet omheen. 

Houdt er echter rekening mee ,  
het duurt even voordat u thuis 
bent in Dracons Breall1. 
Vooral het magische systeem Is 
in het begin moeMijk. 
Als men hier echter een tijdje 
mee cestoeid heeft, wordt het 
cewoon een kwestie van eoed in 
de tabelle�e• kijken. 
Dit Is waarschijnlijk leuk voor 
de doorcewinterde stratecle· 
fans die op zoek z ijn naar iets 
nieuws om hun tanden In te 
zetten, maar voor mij is het 
allemaal net iets te cezocht. 

Wat ik wel heel leuk vond 
aan Dragons Breath is de 
moceli jkheid om met meer 
personen tegelijk te spelen. 
De computer i s  trouwens ook 
een waardige tegenstander. 

Grafisch Is Draeons Brealll 
erg goed verzorgd. 
Dit cralische aspect heeft 
echter het nadeel dat het 
wachten tussen de verschillende 
beslissingsronden erg lang 
duurt. Telkens z iet u dezelfde, 
weliswaar heel erg mooie, 
geanimeerde scènes. Dit gaat 
op den dwr toch wel wat 
vervelen. Ook het wisselen 
tussen de verschillende 
schennen cedurende de ronde 
wertct vertragend. 

Tot slot een kleine  tip om u 
alvast wat op weg te helpen: 
gebruik uw eerste draak om een 
klein dorp te veroveren. laat de 
draak hier zitten en maak de 
betasting maximaal. Nu krijgt u 
per beurt 41 coudstlll<ken. 
Dit is cenoec om 3 eieren op 
maximaal uit te broeden. 
De computer broedt maar één 
ei op driekwart uit ,  zodat u al 
cauw de overhand heeft. U zult 
wel moeten zoeken naar een 
spreuk cie de draken sterker 
maakt, want snel ui1gebroede 
draken zijn erg zwak. 

Jan-W'.U.m van Riet 

• 

• 

zich dat u minimaal drie draken oodig heelt 
om het spel te winnen. Om meet draken te 
kri jgea, is het de bedoeling dat u dral<e­
eieren laat uitbroeden in ""broedmachines. 
Voor dit broedea ,s warmte nodig, en warmte 
kost uiteraard geld. Tevens is de snelheid 

waarmee een ei wordt uitgebroed afhankelijk 
van de hoeveelhe,d toegevoerde warmte. 
En dan geldt ook nog: hoe langzamer eea ei 
wordt uitgebroed, des te sterl<er de draak 
die et u�eincleti 1k lltkomt. 
Nu is kracht niet de efige eigenschap die 
draken hebbea in Oragoos Bteath. 
Ze hebben ook een bepaald gezicht� 
vermogen, wat belangri jk is om de 
verschilende stukken van het amulet op te 
sporen. Daarnaast zi jn snelheid en 
gezondheid belang,i jke  eigeaschappen. 
Tot slot  heelt een draal< nog een zekere 
slimheid. Deze factor bepaal t hoe goed hi1 
nadenkt ti jdens het aanvallen, en dus hoe 
goed hij tegenaanvallea kan ontwijken. 

COMP1JTER4ESTUUIID 
OFHARDWERK 

Het ontwi"en van treffers hoelt u riet aan de 
computer over te laten. Er wordt namelijk de 
mogei1kheid geboden om zelf de draak te 
beslll'en tijdens de aanval. Kiest u hiervoor, 
dan wordt • op het  moment dat de aanval 
wordt ingezet • het scherm in tweeën 
gedeeld. 

l.ilks ziet u het landschap, waar uw draak 
overheea vflegt. voorbij trekken. 
Op de grond zijn a l  en toe hu,zen en 
verdedigingswetken te zien. Uw draal< kan 
deze vetnietigen door vuur te Sl)tJgen. Ook 
vliegen er een soort vliegtuigjes door de 
lucht d ie u moet ontwi"en. 

Rechts slaat een aantal karaktenstieken van 
uw draak, zoals zijn gezondheid en hoeveel vuur hij nog heeft. laat u de computer het 
vechten doen, dan ziet u een zijaanzicht van 

het dorp dat u laat aanvallen en her 
cwerheen vliegt uw draak. Tijdens de 
beslissingsronde heett u al gekozea met 
hoeveel llZet uw draak moet proberen om 
het dorp te ve,nietigen. 

MAGIE 

Boveastaande mogeli jkheden zi jn in pr incipe 
genoeg om het spel van menseijke 
tegenstanders te ,.;nnen. Maar als u tegen 
de computer speelt, zult u oog een andete 
factor 1n ogenschouw moeten nemen, 
namel ijk magie. 

Het magisch systeetn van Dragons Bre.ath is 
zonder meer uniek te n:>emen. Het is echtet 
ook erg gecompliceetd. Er bestaan 32 
werl<zame stoffen, die alemaal hun eigen 
ettect hebben. Bovendien z1Jn er vier 
man�ren om deze ingrediènten toe te 
voegen: gemixed, gesneden, geplet of in hun 
geheel. En of het nog niet geooeg is kan elke 
stof ook nog vethit of gekoeld worden. 

Alle magische mengsels hebben een aantal scecd'ieke kenmetken. 
Eetsl moet eea ingrediènt gekozen worden 
dat het doel van het meagsel bepaalt. Wil men 
bijvoorbeeld een spreuk die alleen de draak 
moet beïnvloeden of juist een heel dorp. 
Vervolgeas moet gekozen wordea wat de 
werl<rng van het mengsel moet zijn. Moet de 
draak sterker wo,den of juist snel ler, etc. 
Het probleem hierbij is echter dat de 
ingrediëoten die het sterkst werl<ea ook de 
meeste bi jwerkingen hebben. Deze dienen 
dan weer te wo,de<1 tegengegaan door 
andere ingrediënten toe te voegen. 

' PRODUKTINFO 
Fabrl<ant: Palace 
leverbaar voor. 

Amî&a / 69,50/Ufr. 1399 
Alari ST / 69,SO/Ufr. 1399 
MS-005 / 99,00/Ufr. 1999 

Ondersteunde ka.arten: 
HertolesjTandy/CGA/EG.',1256 k i VGA 

MUlÏekkHrten: A4ib --
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DAMKZII HET 
INVENTIEVE 
GEBRUIK 
VAM EEN 
TIJDMACHINE 
HEEFT ENE 
BARON 
ARKHOM DE 
MACHT OVER 
DE GEHELE 
WERELD 
OVERGENOMEN. 
MET BEHULP 
VAM DEZE 
TIJDMACHINE 
STUURTHII 
MAMELIIK 
TROEPEN MAAR 
DAT DEEL VAM 
DE HISTORIE 
DATHIJ 
ZODANIG 
WENST TE 
BEÏNVLOEDEN 
DATHIJ WEER 
STERKER OP 
HET POLITIEKE 
PAARD ZIT 
IN DE 
HEDENDAAGSE 
TIJD. 

PRODUKT INFO 
FABRIKANT: UBI SOFT 
L(V(R BA.AR VOOR.: 
AMIGA i 89,SO 
ATARI ST 189,SO 
1,..,,0llTlUII. OJ,lt.lkll'fl> 

HET VERZET 
Natuurlijl< bestaat h ier vene! tegen, 
een kle,,e groep rebellen probeert a l 
j aren de Baron ondenit te halen. 
U heelt edlter een plan ontwikkeld 
- u  bent mners de leider van de 
rebellen • om door te dringen 111 een 
van de bases van de Baron en een 
tijdmaclwle te veroveren. 

Wanneer u eenmaa l de beschikking 
over een !ijdmaclwle hebt - zo ,ed" 
neer! u • dan kunt u afreizen naar de 
dive'se tijdperken zoals de Schep­
ping, Prellistorie, de  Oude Wereld en 
de Middeleeuwen om °"de op zaken te stellen. 

ARC. .DF ACTIE 

11),ad is PI'• arcade actie, nadat u zich een weg 
geschoten heeft door het eerste level komt u 
bij de tijdnnachine terecht H ier  moet u kiezen in welke tiJd u verder wil vechten. 

De hoeveelheid tegenstanders is eno<m en zij "' razendsne l. Gelukki g klllt u onderweg 
bor<Jssen oppikken, wel<e ondermeer de 
beschikking over ,-erschllende soo,ten wapens 
geven. or deze genoeg zijn om de 'Boss­
monsters·, cle OV<!figens niet alleen beper1<1 
bl ijven 101 het eind van een level, de baas te 11Jn 
kunt u op slechts één nnarier ontdekken : de 
wurlmop ,ncrukken en er op af gaan. 

llyad is een puur arcade actie spel. Het onnozele en zeer summiere geleuter uit de handleiding over 
tijdreizen verhelpt daar wein ig aan, 

In feite is 1/yad een k loon van Scramble of R Type lom maar eens wat soortgelijke doch beduidend 
betere spellen te noemen). Tot overmaat van ramp is llyad ook nog eens een super-slechte kloon. 

De achtergronden zijn fraai, de bewegingen vloeiend en het spe l stomvervelend. Beha lve botweg stupi• de de vuurtmop ingedrukt houden c.q. sch ie­
ten va lt er in 1/yad absoluut niets te b eleven. 

Kunnen ze in Frankrijk nou echt niets beters 
verzinnen dan de zoveelste, slechte versie 
van een ui\iekauwd gegeven?? Zelf> Z-Out 

van Rainbow Arts (zie Hoog Spel 3, pag. 9) 
is nog beter! 

Rotzooi! 
Karin de Graaf! 

Weer een R Type kloon, maar deze keer dan 
wel van aen uitent �nd cehalte. Na 
Z-out de Y11r1&e keer bqin Ik de hoop op te 

ceven. KlaarllllkeliJ< zijn Einpese 
...,_uiz" niet lancer in staat 

vetfriuende an:acle actie spell" in  dft cenre 
te bodenken,lle maken. Het-« tijd d a t  

Konami zich met deze handel pat 
bemoeien, dan kunnen w e eindeljk eens 

onceaeneerd tekeer caan In Aml ga/ST 
_.;es van Nemesis of Salamander. 

Gelukkic heb ik mijn MSX nog, daar kan ik 
die )lerfecte schietspellen wel op spelen. 

Neen, de ceschledenis hel1Chrlven doet Ubi Solt zeker niet met llyacl; zonde van Je lid! 
Frans van l.unl81'811 

• • 
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uolut1t-tl.to,u 4w. 
4, ... �,tu .,.. t111>1,.t .. ,ntl 

Heeft u dat ook? Een 
beelje moe�e om de 
planten in tos, een 
bloemb'1k of, nog 
groter. de t uin ' levend' 

te houden. Vooral a ls u het een en 
ander een beelje tooooaar wit 

dat u toch altiid al meer voelde 1/0or het 'natuu�i ;ke' evell\\ÓCht. U 
weet wel, zo'n tuin waarin alles zijl, 
eigen gang gaat en waarin 
uiteindel i jk alleen de heel sterke en 
vaak heel leli1ke planten overleven. 
Maar ook die planten zorgen voor 
zuurstof, nietwaar? 
'1s tllis a random wor1cl or did yoo 
plaoetr. aldus een aardige woordspel ing onder lanatieke 

Met het noemen van 
'leven 1n versclullende 
vormen' komen we bij 
de basis waarop 
Sm(a,111 is gebouwd. 

De evoMie-theorie; of beter, een 
van de wie evolutie-theorieên. 
Naast de wschi lleode 
theologische verklamgen over het 

MOtuele verandemg van dat 
leven zal alb,cl plaatsvinden onder 
invloed van andere ontwikkel ingen 
en wrandenngen op de levende 
planeet. En ook (haast 
vanzeWSP<ekend) door ilvloeden 
vanuit de nabije en vene ruimte 
om de planeet. 
Onderbouwing van deze theorie kan worden ge,'Onden il het feit dat de Aarde de laatste 3,6 b1 l 1oen 

'he:.. 'hteiu.�elt.e:..lit;;e 'u.e:..t-oot�iu.t;; 
tle:..K eeu. �te:..a Îk $i.... City 
i� et& KU ae OH,t.tle..Kt;;t&ii,he 
pte:.. ... eet-�i,..,ute:..tie $i,.., �e:..►tlt. 

hebben en houden kost dat nogal wat moeite, energie en kennis. 
Als er ook nog dieren in of om het 
huis aanwezig zi jn (insecten krijgt 
u er meestal grabS bijl gaat de 
omgeving die u moet bestu'en al aardig op een eigen -el� 
l i iken. De zorg voor aanvoer voo 
1/0edsef en energie (u�eraard ook 
voor uzeW en eventuele huisgenoten), beSlrij<ilg van 

ziektes en een verantwoorde 
afvoer van afvalstoffen vraagt 
inZJC/lt, investering n ener&1e, 
p lanning en wtJouwen. Als dat 
ontbreekt stopt u gewoon met 
regelen en laat u uw 'wereldje' zijn e ige n  gang gaan. 

Als u uw 'kleine' maar niet 
onbelangrijke wereld1e goe-d il 
orde heett en als het regelen daarvan geen uitdaging meer 
voor u is kunt u altr 1d naar iets 
hogers grïpen. Wat te der.ken van 
het bestuur over een hele planeet. Bepaal zelf de sannenstelli ng van een planeet, de 
atmosfeer. de watertushouding, 
de voedselketen en het totale IMf\ op deze door u ontworpen 
-•Id .  Als het mis lukt; geen 
nood. U kunt altid nog volhouden 

0 

beoefenaars van het p laneet simulatie-spel. 

SimEarth, The liw,g Planet van 
Maxis (Oce.r> voor Europa) is een, 
op het eerste gezicht nogal rngewi<kelde, simulabe van een 
planeet op een personal computer. 
Na la,igere bestudering (het kost 
beslist behoorhjjr wat t1 1d om de 
sirrulatie te doorgronden) blijkt het 

een prachti g stuk gereedschap t e  
zi jn en zeHs een goed 
computerprogramma dat bi 
wrsctillende lessen op een 
iróddel>are S(hool niet zou 
misstaan. 
De stmulatle (het nabootsen} van 
een planeet met alles erop, erom 
en erin is OP een 'gewone' 
lv.Joscomputer niet eenv'Oud1g .  
Ste,ker, de lliclige 'zware' 
wetenschappelijke connputers zi jn nauweliil<s 1n staat om 
ingewikkelde vormen van leven 
ooder wrschillende 1mitoeden van 
burtenaf op getroowe wijze na te bootsen, 
De on�rpers van SmEarlfl Zfl 
zrch daarvan bewust. In de forse 
handleiding bij d it spel wordt op de 
beperkingen van d e  srw�tie gewezen. 

ontstaan en de 
ontwikkel ing van de 
Aa-de met het daarop 
krioelende lever 
(gewooriijk gaat die tlleorie uit van 1';,t 
bestaan van een god die 
alles in w,jst,erd heeft 
geschapen en in l iefde 
toeziet of alles naar zi1n wens gaat) zijn er 
namelijk nogal wat andere 
tlleorieên met mnveel recht 
van spreken. 
De makers van de sint.latie Slm(arth hebben gekozen voor de 
ewlrtie-theone 'GAIA' van James 
lovelock. 
Navraag in verschi llende 
boekwinkels leerde dat deze 
evolutie-theorie op d'rt moment 
veel gelezen wordt en bh;kbaar 
bijzonder poputair is. 
Ook al kunt u 1n het spel zeff 
bepalen hoe u een planeet 
ontwerpt en met hoeveel wrschi l­lende levensvonnen u die planeet 
wilt bev'Olken, u�angsf)Ult is steeds de evdlbe-theorre GAIA .  

jaar 25lli meer zonnewarmte te 
vervreiken heeft gekregen, maar 
dat de  gemiddelde temperaluu' 
van 14 graden cetsa,s ,n dezelfde 
penode v� gelijl< is geblmn. 

Vier factoren vormen de basis van 
door u te on�rpen 
planeten en hel 
daarop aanwezige 
leven: chemie ,  
geologie ,  biologie e n  

de mens. 
De chemische factor heeft te 
maken met de atmosfeer om uw 
planeet en de mogelijkheden van 
het vrïmaken van energie .  
De geologische factor laat u 
bepalen hoe het kl imaat moet z11n, VOigens de GAIA- maar ook of u natuuuampen zoals theone moet een aardbevingen, overstromingen, 

planeet, bijvoorbeeld "-"<aarutbarstingen, bosbranden 
de Aarde met a l z i jn enz. l\it laten meespele n .  
levensvormen, worden De biologische factor is de door u 

gezien als een zett<egule<end te bepalen aanwez 1ghe1d van 
geheel. Alles hangt tW'l'Mnw tlll)dco, �Pf'I .,,. 
met alles sanen. 
Niets op, om, ol in een planeet maakt 
een geheel 
onafhankelijke 
ontwikkeling door . 
Er bestaat geen 
absoluut indiv> 
duele ontwikkel ing 
of verander ing van 
luch� water, aarde 
en leven . 
De ontwikkel ing e,i 
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leven. de evolu tie van dat leven en 
de instandhouding van een min of 
meer geregelde voedselketen. 
De mensel i 1ke factor laat u de 

keuze roOf ee,i bepaalde mate van 
ontwi<l<elng van het door u op een 
planeet geplaatste leven. 
Technologische ontwikkel ing, 
e,ierg ie,,,nning (zonne, wind-, 
fossiele- of kernenergie) en 
e,iergiev.rbruik ,  afvalcontrole, 

voodselproduktie. Ot ontwikkeling 
kan worden doorkruist door 
oorlogen of een epidemie .  

Er staat u een handvol gereedschappen ter beschikking 
om de voorgaande factoren 
geheel naar eigen nzicht te 
bepalen en met elkaar in 
evenwictt te brenge,i . 
De simulator zelf tenslotte stelt u 
in staat o m  uw ontwerpen 
regelmatig te teste,i e,i eventueel aan te passen. Ook is het mogeijl< 
een ontwikkel ing te versnellen of 
itist te vertragen. 
Door ti 1dens het schewen de 
afbeelding van de planeet Gaia aan 
t e  IIJiliken verschjnt op deze 
planeet een gezicht dat • onder 
begeleidend conrnentaar • laat zien of u bedroefd of blij moet zijn 
met de ontwil<ke6ngen. 

15 
Gäikkig wordt u als 
be<iener van de simu­
lator Simtarth niet zo­
maar in de diepzwarte 
lege ruimte gewtl<l)en. 

Het spel beschikt over zeven voor• 
ootworpen planeten van verschil, 
lende samenstelli1g. Op dele 
planeten kunt u (op drie steeds 
moeilijkN niveaus) naar hartelust 
expenmenteren met de aanwezige 
levensvormen en leef omstandig •  
heden, of gunslge omstandigheden 
scheppen als voorbe,elding van 
enige levensvorm. 

Op erl<ele planeten is reeds een 
meer of minder illgewik�e 
vorm van leven 'uitgezet'. 
Uitgaande van de GAIA•theone is 
vooral de hoogste vorm van 
leven voor een groot deel verantwoordeli Jk voor de conditie van de planeet waarop het leeft. 
Als we de Aarde als voorbeeld 
nemen lijkt dat ook wel t e  
kloppen ..... . 

1 
Een goede oefening ,  
voordat u aan een 
eigen planeet gaat 
begmen, is Sl)elen 
met een vai de zeven 

voorbewerkte grrulaties. 
-Oaisym,ld' is een goede keuze. 
Een planeet vol madel iefje s  in acht 
schakeringen. De keuze is vooral goed omdat deze �mulatie hel 
evoortiemodel is waanmee James 
Lov,,lock zijn GAIA-theorie aan de 
butenwereld tracht duidel i jk te 
make11. 
In de haodlei<iing is t e  vinden hoe 
en waarom dit model werkt. 
Lichtgel<leurde madefiefjes zorgen 
voor terugl<aatgng van een teveel aan warmte (zonnestraling). 
Donker gekle.rde madeliefjes 
absorberen ( in koodere t,jdenl juist 
elke vorm van warmtestraling. 
Als het experiment met  de 
madeliefjes u bevalt, kunt u 
overgaan tot hel creë-en van een 
eigen planeeL 
Bepaal de omvang en ligging van 
oceanen en land. Bevolk de  
planeet van uw dromen met 
levensvonmen (van éé!Kellige tol 
inteligenle soorten] en k ies eventueel een overheersende 
vorm van leYen. 

Zon overheersende vom. hoeft 
overigens niet menselijk te zijn. U kunt elke levensvorm 
ontwikkelen en op intelligent 
niveau brengen. 
Om de eflecten van uw keus 

sneller te testen 
staat u een 
bijzonder apparaat 
ter beschil<k1ng: de 

Monolllh. Hiermee 
kan de evolutie 
aanz,enliJk sneller 
worden weerge· 
geven. Het kost wel een belangri jke hoe 
veelheid va, de ter 
beschid<ing staande 
energie. 

Daisyworld ,s de 
meest ee11vOtJdige en 
8e 'Sl)eelplaneef. 
Naast de keuze van 
de moeilijkste vom. 

(nr. 1 ): Random Plan et (ontvrerp 
een eigen planeeU kan een keuze 

►�al rotsblok zonde, atmosfeer en 
met een gemiddelde temperatwr 
van .53 graden celsiu s .  

7 .  Venus: de uitdaging om Venus 
leefbaar te maken. 
De planeet moet wel eerst iets 
alkoelen, want de temperatuur is er thans oogeveer 4 77 graden 
celsius. 

>pet:eK fft.et �et 
oKt�ta.a.K Cle..K lee1eu. 

worden gemaakt uit de  volgende 
mogel ijkhede<l: 
2. Aquarium: botM1!'n van conti­
nenten op een u« water bestaande 
planeet. zodat de orm,id<eling van 
11teligent leven kan beg,men. 

3. Sta& Nation: help de 
Aardbewoners z�h te o>\YIÎl<kelen 
vanaf hel stene<1 tijdperk. 

4 .  Earth: bestuur de Aarde vanaf 
550 mil Joen ,aar geleden. 
We staan aan het begil van de 
evolutie. 

5. Earth: start de �m�tie vanaf 
heden (1990) e<1 los de hui<ige 
problemen OP. 

6. Mars: probeer in 500 jaar de 
Rode pla,eet groen en ! eetbaar te 
maken voor bewoning door 
Aardwezens. Mars is nu nog een 

• 

Voordat u met een van deze 
planeten aan het 'schepper{ slaat 
moet nog ee,i moeilijkheidsgraad 
Wll<den gekozen. 
U kunt kiezen uit: eenvoodig Expe,imenteel of dri e trappen van moeilijkheid met de 
beschikl<ilg over steeds minder 
energie om alles tot een goed 
eilde te b<engen, 

Milder energie komt u�eindeli)< 
neer op minder öjd  (in �•en 
jaren gemeten) om van tJH keuze 
een 'plaatje' van een planeet te 
maken. 

De grootste uildag,ng 
voor veel mensen zal planeet nummer S ZJI. 
de Aarde op dil mo­
me,it. Vrijwel aan het 

begm van het 11fom>atieb1dperk 

0 
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maar int\Jssen ook in het besef dat 
er van alles is m1sgegaill II de 
voorgaande 50 jaar van het 
atoombjdperlt. Luchtvervliling, 
waterverontreiiging, problemen 
met de energievoorziening,JNar 
ook twijfels <Nel kernenergie, regelmatig hoogersnoocl in grote 
delen van de we<eld ,  broeikas­
effect overbevoll<Jllg, drinkwater• 
tekorten en de dreiging van een 
oorlog waarbi j  atoomwapens of 
gifgassen gebruikt lwmen worden. 

• 

wo,den onderzocht OP 
bewoorllaameid. 

/1-,l1 
Niemand (als het goed 
is uzeff in de eerste 
plaats) mag verwacl> 
ten dat ales in  dit spel 
vanaf het eerste 

moment duidelijk is en goed gaat .  
Geen vragen, geen problemen. 

�ek U.iti)e..tfiÎktfi. 

moment tijdens de sintAatie kan worden aangeroepen.OOk is er een zogeheten lesonderdeel in het 
programma ve.-kt Dit 
onderdeel is OP elk moment, ook 
ti jdens het gebnik van een 
hulpscherm, OP te roepen. 

Er is nog iets 
i waar u reke-

ning mee 
moet houden 
na het creëren 

van een planeet. lNI 1ijd 
voor hel ootwikkden van 
een aanvaar<llare b.lans 
van het leven OP v" 
planeet is zeer beperkt. 
Hooguit 1 O biljoen jaar 
staan u ter beschikking 
om uw edeale planeet te reaiseren. In de 'hoge sin 
ulabesnelheid' sclr�ten 
jaren als seconden voorbij . Gelil<kig is het mog" dt 
tijd iets te vertragen zodat 
u de ootwikl<elngen wat 
gemakkel ijker kunt biJhou­
den en sturen. Hou vooral 
ook rekening met de 

�el.tau.ik lt.et tfietaeei)�clt.e..p ÎK i)e 
cofft.pu.tefa�Îfft.u.le..tie �Îfft. �e..tatlt. 

Offt. i)e .,.4,a.,-i)e KOtfi twee 
tiji>pe,-keK. ik teCJeK te lt.ou.i>eK.. 

Pis daar ook nog economosche 
problemen bij koonen blïtkl het 
kiezen van de juiste oplossing alleen maar moe1liJker. 

Het is de bedoetog om het 
atoomtijdperk op een nette manier 
af te s luiten en via hel 
toekomstige informatieqdpe,k 
door te stolen naar de verre 
toekomst: het nanotech-tijdperk. 
Daarmee zi jn we tevens in een 
tijtt,erk aangekoonen waann zeer 
waarschpliJk andere planeten 

De simulator beschikt op elk 
moment tijdens het spel over een 
'direct l'<JIHoets'. Door het 
11drukken van de <SHIFT> toets 
en door het plaatsen van de 
cursor OP de plaats van het 
beeldscherm waarover u 
onformatie wenst, verschijnt er (na 
een muiskl ik of het indrukken van 
de spabeb.11<) op het schenn een 
tekst met uitle g  over het betref• 
lende schermdeel . ln het program­
ma 1s tevens een veildarende 
woordenlijst opgenomen d� op elk 

PRODUKT INFO 
Pro11amma: Sinürth (pla-..nul,tie) 

Fabtikant: MaxisfOcean 
Leverbaar voor:MS•DOS 1640 Kb) en Apj)le Macintosh / 139 ,50/Bfr, 2799 

Ondetsleoodt kaamn: VGA/MCGA,/EGA,/Hel'aJles & Tandy Gl>pbics Muziekkaarten: Adlib/SOll1dblasttr,'SoondMaslerjMsound & Tandy sound 
Muis• en loetsed>ord besturilg, Muisbesturi'lg geniet YOOfkeur 
Aanbl'Volen: minimaal AT met harde schijf en klwrenmonitor 

Amiga, Alriga COlV (Alriga CO,ROM), Al>ri ST eind 1991 
lnl)Orw: HmlelCIII 

beperkte hoeveelheid energie die u 
ter beschikking staat. Als u even in gedachte wilt houden dat de 
ewtlltie nog maar ongeveer 600 
biljoen jaar geleden begonnen is, dan zult u be11ijpen dat enige haast 
geboden is .  Zel<er als u van hel 
begjl van die evolvtie Ml 
aanvangen. 
Eerst de geotogjsche periode (de 
bouw van de planeet), dan de �  
periode van evolube om daarmee 
aan te belanden in de periode van 
het stenen tijdperk (sommige plaatsen OP Aarde hebben dat 
tijdperk nog altijd riet 
vertalen!. Vervolgens 
het bronzen tijdperk, 
het '2er �rk, de 
industriële revolvtie 
en het huidige atoom­
tijdperk. We staan 
aan hel begin van het 
informatietijdperk. 
Over ongeveer 10 
bi ljoen jaar zal deze 
planeet zo heet wor• 
den dat er geen leven 
meer mogel ijk is .  

ljq,e,.�ÎJl4tll 

De smAatie Simfarr/1 
is in al z1n ongewikl<el<> 
heid slechts een ruwe 
schets van een theorie 
(GAIA) over de ontwo1<• 

keli,g van het leven. Daarmee is 
echter geen geheel ve,keerde 
scllets van die evolvtie-lheooe 
gegeven. Hooguit zi;I er eni<ele 

vooronderst..,gen OPgenomen die niet noodzal<elijkerwiJS waar hoeven 
te zijn. Eén van d ie voor ons me,, 
sen nogal vleiende vooronderstelin­gen is de theon e dat "'Î de enige 
soort in het heelal zijn die beschik· 
ken over 1ntelh genbe. Verder heett 
de simt.lator, alhan<eli jk van de 
door u gebrui<te computer en de 
ingewikkeldheid van de door u 
samengestelde planeet mei de 
aanwezige vormen van leven, nogal wat tijd nodg om regelmatig bere­
kerilgen en tests uit te voeten. Om 
de reden is het riet aan te bevelen een al te lichte computer (XTI met 
clt omvangri jke programma te 
laden. Tevens is het bezit van een 
kletrenmoritor haast een must 

Het f)(ogramna heelt 
geen beveilig ing tegen 
het ko!)iêren van de 
programmaschijven. 
Er is wel een andere 
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manier van bevl!ilging ngebouwd. Voor het 
starten van de sin<Aatie van een planeet moet u een doof 
de simulator gestelde vraag 
beantwoorden. Het antwoord op de 
gestelde vraag is alti jd in de, op 
zich heel interessante, handleidi11g 
tevillden. 
Vo0< het beantWOO<den van de 
gestelde wagen moet kennis 
waden genomen van enkele 

wetenswaardigheden over de i11 ons 
zorviestelsel ronddraaiende planeten. 
In de betreffende bi j lage is de 
positie van die planeten ten opzichte 
van onze zon en een handvol aardige 
feiten over die hemelchamen 
opgenOl'llen. 

Als u het allemaal voor 
elkaar heeft en een 
prachtige planeet heelt 
ges<:hapen waar ales rei lt en zeil zoals u wilt 

(schone lucht en water, 110ldoende 
voedsel, geen oo rlogen meer en 
toch een economsch evelWlicht, 
een ge,epa1eerde ozorlaag en 
een langza.rn vermrnderend 
broeikaseffect) moet u in uw 
overmoed niet het overzicht verl iezen. 

Vo0<al de beheersi11g ave, mee, 
of minder regen in een bepaald 
gebied kan uit de hand lopen. 
Het mag bijVOO<beeld niet zo 
zi jn dat n een langdurige 
periode van onoplettendheid 
uwerzids één van de door 
u geschapen aardli11gen 
's morgens wakker wo1dt, 
u �  het ra.rn �jkt en naar de partne< roept 
'Hè, endel iil< weer eens 
een lekkerregenbuitje!' 
terwij l  de zondvloed begint.. 

�ek kO':J ':Jf&Otef&e uit�t:é.':JÏk':J. 
,Ua.a.h �e woe�te ek hou�e 

pta..keet ,Ua..,-� &ewook&a.a. .. 

ft? ' ,, tl_,;;;-­
OllYA:O lll , tS. 11. ■ 
OUS1 ,111nmo; • e o.,., 1 
lll!Tll Ulll'llt lilt ) V']I -­
Cllf:19 01CIUC CU • 1 11./ -
IIETIME: Cl!'I + Oi191 I 
111 Pa:SS'MC 1111.S 11. l!iO o 

u,ten we wet wezen, s,mEarth IS geen pel 
! simulatie ts daarom een veel betere..:unöutttin 

\'QOr liefhebber van $1lelle act, :SJfflEarth is veel meer 
een stuk aereedschap voor ·n cléCgeolo&ie, ecoloeie, evo lutie 

'-�-.. en b10logie gt,interesseerdt leken. Ondanks goede bestudering 
én SA,len van drt m�tert l k omputerprocramma voor de MS-00S 

comp
�

e kunt u echter ...t<>t&ens niet zonder meer afstuderen in een 
van de genoemde wetenschappen. 

Ort urtstek procrarnmS-'geetr..el een redelijk inzicht " de verschillende 
disciplinH en een-'ardi& ki jkje tner de schermen, de geschiedenit Jrt 

ontwikkeling. be�-bal.-'el en •
�

an oridor •�d't 1 !1fitil1e \\� 
'onJfAarde' no"l'1•� en

_
a 6m ons heen btlie&ende p[ar>eten. 

De Neder landse distr;io.,teur noem � p lanetll spreadsheet, en eeili� 
gezegd, dat IS het ook! 

Het enige minpuntJe an SlrnEarth vond 1k het gel rt wa� echter snet u1tgeschak,et4 
zodat Ik mij 'iolledig kon concentreren op mi,n werkz111mheden op een le..,..e, 

d h uiterst stille, neet. 

Mijn interesse voor probternen die we met n allen op deze planeet hebbennroorzaakt 
,. -- on de oploss ingen � we nu bedenken is na het starten van de simulati( :farth behoort ijk toeg� Per,oonli jk ben ik vast van pla .dre belangstelling een tijdje m ll!Ven te houden. 

Het lijkt een mo"dqè(om, al was het maar m'deze s,mulatie. de Aarde 1111 haar �woners naar 
een vredige toekemstti:'Chtwcn. Geen hongersnood meer m de DerdtliYerekj, eten energie� 

00<tocen, een'ldlOll lucht en voldoende drin balir water vo iedereen. 
Die zor& om v oende drinkwater zal :ionäe tni� twijfel uitc;�len tot een nleuwrt Aardse 

zorg. Vermoedehjk wordt over een jaar of en, vijftién'MIJ!ezrt QII drmkbaar water de �aak 
van enkele m,.� wel vele) oorl en. 

ti jd een zinvolle oplos11ng heb (met or zonder hulp van SrmEarth21I ik deze 
,,..., aan de mac�th�rs doorceven. U ook, hoopilc 

, 
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Totaal-voetbal, aanval�nd voetbal en WK wedsrrij den hebben één ding 
gemeen. HUfl werkel ijkheid wordt door geen eokel voetbalspel op de 
COl!lj)uler goed nagebootst. Daar sdij,t nu echter verandering in Ie komen met de konnst van I p�y 30 soccer van het Italiaanse softwarel'uis Simulmondo. 

Men claimt dat dil spel de w�id zeer dicht benadert, zcwel qua 
realisme als spanning. Vol gens de makers is r play 30 soccer de meest 
natuurgetrouwe simulatie van 's werelds populairste sport. 

I 'u,; TH TIE KICK 

De speler bestuurt een bepaalde speler eo de gehele wedslJijd wordt 
door de ogen van die speler in 3D v,;ctor graphics gade geslagen. 
Andere spelers en de bal worden groter weergegeven naamnate men zelf dichterbï komt. rl(lens de wedstrijd kan men de OPStelog wijzigen, Het 
gezichtspunt van de speler wordt dan d�nov,,reenkomsbg aangepast. 
De graphics zijn in elk geval veelbelovend, getuige tMjgaande foto van het 
SPeL Uiteraard kent het spel een optie voor twee spele rs .  

Mocht de naam bekend kinken, dat 
klopl Ook Sierra On,L,ne heeft een 
spet dat Hero ·s Quesr heet. maar 
sinds kort is die naam in Quest for 
Gloryverandefd. Oat laatste juist 
varmege cit nieuwe spel vao 
Greml in Graph�s. 

Met 1-fero Quest b<!lreedt Gremln 
nieuwe paden. Waar men de �atste 
lijd ge�rd heeft voor goede race 
simulaties, waagt men zich nu aan 
de RxJle Playmg Games. 
Hero Quest is van oorsprmg een 
zeer beroemd bordspel, het beste 
b0<dspel van 1989. � Nedertand is het spel door Miton Bra<ley in een 
Nederlandstalige versie 
titgebrachl 
Hero Quest is een 'fantasy 
�ture· waarin etven, tovenaars, 
barbaren en dwergen het opnemen 
tegen de machten van kwaad, op 
zoek naar fflbcrgen rijkdommen. In 1/ero Quesf • The COIJî)ufergame 
betreedt u de on-eld van 
Mo«ar, de zwarte Magiër. Zijn 
donl<ere grotten bevatten v,,le gevaren, verschrikkel iJ<e monsters, 
dodelijke valeo en meer ...... 

leder spel is een uniek adventure 
dat 1ich 1n wrschilende onder• 
grondse v,,stingen kan afspelen. 
U moet donkere, onverlichte tunnels 
en gelleimzirnge kamers doorzoe­
ken, steeds op uw h>ede zijnd voor 
de boze volgelîngen van Morcar. 
leder adwnture b<eogt u nader lot 
de status van Held, een eer die 
edlter �echts weinigen bereiken. 

Aan het einde van de wedstrijd kan men deze • of een bepaald gedeelte 
ervan • nog eens in de herhaling  beki jken. Hierbij kan men dan kiezen of 
dit in slow-motion moet gebeuren en vanuit welk standpunt men w i l kjken. 
Wij zjn lltermate benieuwd of de speel>aarheid van Kick Off 2 wordt 
twertroffen. 

lmpressions 
Amiga, Atari ST, C64, MS-D0S 

Chuck Rock is de titel van een llleUW spel van Core 
Design. Het spel speelt zich af 1n het stenen tijdperk. 
maar de bewoners zi jn · net als de fllllstones · van 
ale gemakken voorzien 
Als het spet begint zit Chuck Rock rustig naar de TV 
te ql<en, terw,jl zijn vrouw Ophella de was buiten 
ophangt. Op het moment dat ze zich voorover buigt 
om de ti,gersl ip van haar man ut het schi ld van een 
Sdlildpad te pal<ken, wordt z1 1  beslopen door de 
kwaadaarcige Garry G ritter. (hderdaad, compleet 
met net zon vetl<u,f als de beJaatde pop-ster Garry 
G litte,.) Na een klap met zi 1n knots sleept Carry de 
bewusteloze Ophel1a weg .  
Chuck wordt geal armeerd door het lawaai en  rent 
naar bw ten, waar hem door een �aardig vogeltje 
de richting wordt gewezen waarin Garry met z1 1n vrouw verdwenen 1s .  
De tiJgerslip hangt nog te druipen aan de wash 1n. dus 
Chuck hult z�h in wat bladeren van een nabiJe �nl. 

Hierna is h i J  gereed om de achte!volgitj! 1n te zetten 
in drt pl atformspel dal uit ,,.t niveaus bestaat El< 
nr.eau ,s _, m een aantal segmenten verdeeld .  

Het en der fr ggen stenen die Cl1uck ka> oprapen en 
als wapens kan gebrwken .  De slet1eR bllllen ook 
beschermng bieden tegen de kokosnoten die apen 
naar hiet hoofd van Chuck gOOlllft. Nadeel van de 
stenen IS echter het gewicht .  �or kan de held 
niet meer zo  hoog springen als anders. Aan het 
einde van el< nweau zal Cl'uck een 'Boss monster· 
moeten ve,slaan. 

Als hel spet net zo goed speelt als het erurt ziet 
heett Core -r een polentiele hit II handen. W1J Zijn 
zeer benieuwd! 

Co1re Des g 
Am a Atan S 

U kunt de kledi1g van een van de 
1ier volgende helden aantrekken: 

• De Barbaal, een machtige strijder 
<>t de grensgebieden. Sledlts een 

vreemde magie, niemand is 
ZVl&�e. 

enkelng kan het 
tegen hem 
opr,emeo in de 
strijd. • De EH. Een 
oud en trols ras 
wiens vechters­
technieken net 
zo �jzonder zijn 
als de mag,e die 
hi j  beheerst. 
• De Tovenaar. 
Meester in 

• De �. een stoere kr\ger 
mei de opv.,..,de eigenschap 
wrb0<gen d<!uren en vallen snel te 
bespeuren. 

Kuri u oYe:rleven in de wereld van 
Hero Quest ... en de grootste kfiger 
aller tijden en redder van het land worden/ 

Gremlin Graphics 
Amiga, Atari ST, 
C64, MS-DOS 

, 
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MEGA 
PHOENIX 
Het luchtruim van de ruimte 
lwlooie Noslet.2 wordt onveil ig 
gemaakt door grote zwemnen 
metalen vogels. De vijand is teruggekeerd en is gereed om de 
dreigementen uit te vO<!fen. Ze zijn 
gekomen met hun dodeh Jke 
Megaphoenix n.imteschepen. 
De schepen zijn u�gerust met anti 
ralet deflectore n en tot aan de 
nok gevuld met dodeljke proton 
eieren. 

De viand was echter niet op de 
hoogte van het bestaan van de 
rieuwe gevechtstoestelen van de 
confederatie. Bovendien kennen 
de doo,gewinterde pi loten geen 
enkele vrees. 

\l()lgens llilarróc, de Spaanse 
fabrikant van <il spel, hebben we 
te maken met een vernieuwde 
\/elsie van de 1nrriddels klasseke 
voorbeelden uit dit genre 
schietspellen. 

W i j  hopen u in het volgende 
nummer van Hoog Spel te kunnen 
melden of de vernieuwingen ook 
tot een verbetemg hebben geleld. 

Dinamic, 
Amiga, Atari ST, 
C64, MS-DOS, MSX 

Een van de be<O<!fndste figuren uit de geschiede<>s 
van compVterSPellen is zonder twi1fel Pac<nan. Toen 
het spel in het begin van de 1aren '80 werd 
geïntroduceerd, was er al snel sprake van een 
regelrechte gekte, gevolgd d00< een groctscheepse 
merchandising campagne. Men kon het zo gek niet 
bedenken of het werd verlwcht. De beschikbate 
artikelen l iepen uiteen van knuffeldiertjes tol een 
bordSPel. De gele veelvraat had zelfs een eigen 
fanclub! Ook de single Pac-man Fever van Buckner & 
Garcia scoorde hoog II de diverse hithJsten. 

Na al die jaren maakt Pac-man, de razende happer 
z111 rentree, <itmaal i l  Pacman,a voor het Sega 
Master Systeem. Dit spel werd reeds geruime ti jd 
geleden uitgegeven VOO< diverse computers. waar­
ooder de lvnoga, Atari ST, MSX en C64. Pacmama 
kent ten opzldlle van Pac-man twee b elangrijke ver­
schillen. Op de eerste plaats wordt het doollof wa/JI 
de gele veelwaat doortieen rent in 30 weergegeven 
en is dn groter dan het beeldscherm. 

�-
: T E C M A G I K  

Als p,raat onderneemt u een gevaarlike tocht op zoek naar voedsel, drank, but en wraak. 
U dient kapiteils te verslaan op volle zee en schone dames in nood te redden. Ook aan land 
ZIAt u de nodige bloedstollende gevechten moeten leveren tegen goed getrainde krijgsl ieden. 
Nadat u vervolgens door gehe1mzinn1ge grotten hebt gezworven staat u oog in oog met de 
persoon waar het alemaal om begonnen was. Slaagt u erin hem te verstaan en zodoende 
eindel iJk ,waak te kunnen nemen VOO( het u 
aangeda-te onrecht? 

Si<u# & Crossb<>1es r s een SPannend piratenspel 
dat geschi<t is voor 1 of 2 spelers. 
Om te winnen moet u be1"'jzen dat u uitstekend 
met een zwaa-d overweg kunt. 

Domark 
Amiga, Atari ST, C64 

• 

Het tw,ede versclll ,s dat de held nu over 
de hem becte1gende geesten kan 
heensl)<lngen. 
81J terugkeer 1n 11 1n woonplaats ontdekt Pac ­

man dat er het een en ander veranderd i:s. 
Het eens zo bekende doolhof is gewijzigd in vier 
versdlilende gebieden óe de namen fljock TOl>fl, 

Pac-man·s Pari<, S.ndóox en .JlJngfe Steps ctagen. 
Speciaal voor de uitvoering voor het Sega Master 
Systeem is een gem land. Coo World opgeno,nen. 
™ r s een bezoekje meer dan waard, maar probeei het 
eerst maar eens te vinden. 

U heeft snelle reflexen en inocht nodg om Pac-man 
door de krrizniige doolho.en te loodsen. Onderweg 
moet hi j, net als vroeger, voedsd vergaren en de ener­
g1epr llen stelen hem gedurende korte qd ,n staal de 
ronddolende geesten te ffl'ZWelgen. Gellkk,g veran­
deren sorrmge dingen noorl 

Tecmagik 
Sega Master Systeem 
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GEVAREN IN OVERVJ.OED 
1'131.,q .,lt. lloe� oe spefe, &een Dlezierr,IJe te vetwacbten. lto1 aiee, "10d "r bmon een � ....,,,�I de fns1i,,..,1e� ma. 001, 'll'ade,i de wq,,, °"'ei& remaa,1 door.,..,.,. �en. Het bo1stn met een •ndere weggeorutl;e, heeft als beianc-c� dat� 11ger, -----------�--==--=�•-- voertuievertr�d 

WWdl.Ma.,, 
g�� de meoste van 

BONUSSEN 

�� me1 een of 
lllef:dtttg':)f(!' 
&erocl'(e 

sctw.,Olf 
ecll(er cleen,ge 

� 

Old� moet <ren oct nor te'IS l)rll()e1e, �se, op lt J)ti,en door_. 28'&cle stenen te racen. 

1'64 
Wac -flUWeli,i[ lllisi.t spe/ Is dit. Niets Is " bewaard &•bleven ••• hel �-De pofyso0n c,aphies zijn • loglsellen,jze • ..,...._ .. "- sp,iles. Hel res.ftaa1 is een zeJauan, >cnofdc1r1, Spel dat mo al na oen paar IIWlu!en Sl»letl � do  • ..,, uidn,am. 
Hoe, met dil sp&f vtie&t Domart, be/ioortijt uit de IJodM. 

IN DIT SPEL IS DE SPELER PILOOT VAN EEN FUTURISTISCH VOERTUIG DAT IN EEN RACE TEGEN DE KLOK ZO SNEL MOGELIJK NAAR DE FINISH MOET WORDEN GESTUURD. HET PARCOURS WORDT GEVORMD DOOR EEN COMBINATIE VAN NORMALE STUKKEN WEG, 

Dt bonJsseo /Je;,óen b!"OOrbeeld 101 &evtllg dat de 111.lxJn�""' 11ft 
� lldeii: •· ver!ioocd 111:l<dl van 500 101 90ó m; Per wr. 

Doa °"" ge.oeg slN'ffl te rl(fen han men OOI; -.rae ""°'i-e �.,...., seholciof, �meteen Sl!l.litbomo. te 'fflP<e,dffl_ 

FVTUlllSTISCBE IJOIJSLEE 
Het rl<fen in te,, S TU.N. 111,._ ,s lef t-.@s!e re ""fel •"'1 met een aldaf,og ri een bobslee A.teen door in de lu,!lfls o. _,.. i,, IE blj,,e,, ,,,..,en zal men voldoende Silelleid houden. 

SPRINGSCHANSEN, HEUVELS EN TUNNELBUIZEN. VAN DIT UITGEIIREJDE STELSEL VAN TUNNELBUIZEN IS OVERJGENS OOK DE NAAM VAN HET SPEL AFGELEID, AANGEZIEN S.T.U.N. DE AFKORTING IS VOOR 
SPRfAoTUNNEL 
UNDERGROUND NETWORK. 

Af \1.1 ST . diverse te caan -.neen voor aank.ondicde hel spel S.T.l/.N. Runne� in het webla&••••• _duo 
Toen Domar1c 

aarrial zwartti,<ffl "" � et,., en. Van de snele actie die comput°'! �4 is ff11iik. ze bebben celil< 
g 

'wai wel cebltven ls, ,. een ;:'�·haUtn kenmerkte b •� =•:1n1, reahtisdl,� rmaal 
uitB,st saai spel.__,_, 

Op het et<Sll nive» ,_ no . 
. de tijdlimiet w

e
l erg krap. 

de speler voor te beieidel1 op 
Hiortn daor,s 

lnÎll"'C toU- zinom hetlindeVMhltlj>fl 
ctsllRlken IOc:h ten '::. is i:. llleimte foutje =:. Als men de finbhfijn 
he1i•en nae kon;".:i.,lt lnftant ;. het ""rende 

het soms dal de compWr loch 
ie bettlte,,en. 

redes O _...,, - Cebt<irt lfstlopen verklaart. pauetrt =r.;.;;,; .. te laat is!" h-:.::! :: .... wat eenvoudi1er. Merkwurdla ,_ """' 
Gewoon labfl liUtn. 

Edword Helven 

Een �Ollder � �I h1ert,,1 Z11n de nrtova,.ken. menu di!ze ,_bere;,;""' � tei srelle,cj va, maar helst 900 mi, � IU. He1 wontt dao, i,-.._.,. en lan l0ndt,, ""11'� tf!Jfs d'"YS door �t �-·� 

PRODVKT Q"FO 

f....., Domart �-­
�/19,50/!lfll 1799 Abri ST / 19,50/!lfR 1199 CM..,. / 39,95JBFR 799 C64 cis1c / 5¼.00/lfll 1099 

.__� 
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Het oorspronkelijke Bomb 
Jack, gebaseerd op de 
moeilijke hallenkast van 
Tecmo, verscheen in 1986 
voor ondermeer C64, 
Amstrad en Spectrum 
computers. 

MIGHTY 

Het spel was een enorm 
succes en heeft Elite 
redel ijk beroemd 
gemaakt. In 1991 dan 
eindelijk een nieuwe 16bit 
versie met weliswaar een 

ietwat andere naam maar 
duidelijk gebaseerd op 
het oorspronkelijke spel. 

AMIGA 

HET VERHAAL 

Oon was er eens een koning 
Pamen, 6e de gehele we<eld 
vreedzaam regeerde. Op een 
goede dag be�oot Beetzebub. 
koning der demonen de boel op 
stelten te zetten en de weteld in 
chaos te storten. Hiertoe leek het hem wi1s koning Pamera, zi jn koningin en hun geliefde dochter 
te ontvoeren. 

Natuurljk lieten t� 
volgel ingen van Pameta hem niel 
in de steek. Maar ze�s de 
gebroeders Miglty werden 
verslagen doOI Beetzebub. 
Alleen Jack, de jongste van het 
stel is nu nog OVet. Hij be�un 
ales op alles te zetten, 
Beelzebub tit te dagen en de 
wereld weet een vreedzaam 
001d te maken. 

De graphics van Mighty Bomb Jacl< zijn meer don IÏl$1ekend, de 
achtergronden zijn zeer &edetailleerd. De sprites van Jack en zi;, 
tegenstanders hadden echter best wat beter gekund. De mutl•k is adequaat doch niet opzienbarend. 

Wat me het meeste irr iteer t aan dit 
spel is de slechte speelbaarheid. 
De besturin& is ronduit slecht, de 
controle over Jack belabberd. Zo 
zou je moeten kunnen bepalen hoe 
hoog Jack springt door bijvoo r ­
beeld de vuurknop in 1$ d<U<ken 
en !!gelijkertijd de joystick naar je 

_.._..,,_.,_ toe te trekken. Dit lukt echter zeer 
zelden. Meestal zeil je veel te hoog door het veld, een vliegend mon­
stor aanrakend en daarmee direct een eind aan je toch al beperkte 
hoeveelheid levens makend. Ook het oproepen van de Mighty Power 
gaat me te ingewikkeld, dat had veel eenvoudi&er &ekund. 

Tot slot lijkt de computer altijd het voordeel te hebben, de plaatsin& 
van de v ijanden is meestal dusdanig dat je er nauwelijks aan 
on1l<omen kunt. Wat mij betreft heeft Elite een volkomen ovetl>odlg spel uitgebracht, zonde van de Inspanning en Investering .  
Afblijven! 
Harry d'Emme 

HET SPEL 

� fe�e IS Migllfy Bcmb Jack een 
eenvoudig spel, een l<n.isi11g 
russen een pla\fo,m en een 
PUZMSpei. De ,peler moel door 
een aantal levels heen, ondl!IWl]I 
bomme,, en schatten ve,zame­
lend. In totaal zyi er 16 levels plus 
een eindlevet leder level bestaat 
t.it een scrolende aaneenschal<e­
irig van schermen die doorlopen 
moeten worden met aan het eind 
een zogenaamde RO'fal Palace 
Room. In beide delen kan geSl)<O­
ken worden van een plattormspel. 

M,ghty 8omb .Ja:I< is geen 
platlormspel in de zil dat de 
hooldpersoon door het veld loopl 
Jack kan namehj< unstel:end 
sprilgen en dankzit zyi magische 
cape een behoorli jk eind 
zweefvliegen; dat is dan ook de 
enige marier om soomige delen van het scherm te bereiken. 

Het wordt Jack u�ermate moeili jk 
gemaakt door uit het niets cpdli­
kende tegens1anders die ve1et1et 
vorm k\Jlnen aannemen. Gelukkig 
besclikt lij ovet een aantal 
wapens, waarvan zijn zogenaam­
de Mighty p.,_ er een is .  l.ighty 
Power heelt echter wet de nodige 
beperl<ingen en kan slechts zelden 
tegen viJanden inge,et -. 
het wordt eerder gebruikt om 
schatt<isten op een eenvoudige 
wjze open te ma� 

De scllall<isten leveren aardg wat 
op - zelfs onaqename vtnas­
singen. Maar soms kan een aard� 
ge hoeveelhe,j punten gescored 
worden door een kist te openen. 
Ook kan Jack pllllen halen door 
de in het veld hangende;iggende 
bOIAmen op te rapen. 

Uneindel i jke doel is een aantal kristallen bollen vinden waarna de 
einddemo van het spel zal beginnen. Mighty 8omb s:/< ken t 

ATARI ST 

De ST versie van Mlghty 
Bomb Jack 1$ eenvoudiger 18 
spelen dan de Amiga versie. 
Qua graphics en muziek is ook dete versie adequaat, de 
horizontale scrollng is zelfs 
uitstekend, 

De besturing i, goed, het 
hoog en laag springen i< 
perfect uit 18 voeren. 
Aleen, een goede besturing 
maal<! nog aeen &oed spel. 
lnhoudeNjk is dit spel zo 
ongeloollijk .. .;, er gebeurt 
zo onttettend weinig en  wat 
er gebeurt is ook nog eens 
altijd hettelfde. 

Mighty Bomb Jack Is weer 
eens een perfect voor1leetd 
van hoe het niet moet best 
een mooie schil maar totaal geen inhoud, 

0ft spel zou ik nog 
niet eens voor 
niets wilen 
hebbed 

Mart Wil!s 

VIER vtrschillende ein ddemo's 
afllankájk van welke kristallen 
bol(len) u verzameld hebt. 

PRODUKT INFO 
Fabrikant Elilo Symms 

leverbaar voor: 
Anliga / 89,50 / Bfr 1799 
Alllli ST / 89,50 / 8!r 1799 

�� 
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Sinds lnfocom enige jaren geleden ter ziele is gegaan, 
is het slecht gesteld met de verkrijgbaarheid van 
lnfocom adventures. Deze pure tekstadventures zijn 
dermate goed en zo gewild, dat ze tot ware 'collector's 
items' geworden zijn. De lnfocom adventures zijn meer 
dan uitstekend en alhoewel graphics geheel ontbreken, 

kunnen deze adventures zich meten met menig 
hedendaags adventure. Virgin Mastertronie komt thans 
de tekstadventure liefhebber tegemoet met het 
heruitbrengen van een aantal lnfocom titels tegen een 
prijs die voor niemand een bezwaar kan zijn om deze 
historische toppers eens uit te proberen. 

HITCHHIKER'S GUIDE TO THE GALAXY 
Als eerste uit de serie is Hitchhlker's Gooe to the Galaxy 
Litgellrach t .  Dit teltstad'lenttre. 
dal dateert uit 1986, is geschre­
ven door Douglas Adams (de 
auteur van het gel i jlmamige boek 
en de bekende ra<lio;lv-seriel in samenwerl<llg met StE!'le 
Meretzky (wiens nieuwste megahit $pellcasMg JOi: So,cerers get 
aN the girls in Hoog Spel 3 
besproken we<dl, die een aantal bekende adventtres voor lnfocom 
gemaakt heeft. In het adventure 
speEI! u de rol van Arthur Den� 
wiens huis op het punt staat doO< 
btJdozers platgewalst te worden 
om plaats te maken voor een 
verkeersweg. Te� u probeert 
aan <il probleem het hOofd te 
bieden komt uw vriend, Ford 
Prefect, u vertellen dat de Aarde 

op het punt staat verrietigd te 
worden om plaats te  maken voor 
een interstellai'e afslag. U volgl 
uw vriend naar de  kroeg om als troost voor deze elende een paar 
biertjes te pakken. Hierna begint een werkelijk krankmnig 
adventure, waarbij u niet al leen in a ll e  uitfloeken van de Melkweg 
terecht kom� maar waarin ook hel 
onmogel

ijke mogeli� �t t e  !IJl. 
Tot o,;emnaat van ramp bevat dit 
aàventure de meest eige""'lze 
pa1ser die we ooit zin tegenge­
komen, sterker nog de parser 
hoodt opzettel iJk informatie achter 
of legt zelfs. Dit adventure zal u zeer lang veel spelplezier bezor ­
gen. 

Verplcht voor de lieihebbers van 
teksta<Mnt..es! 

LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 
Lealher Goddesses ol Phobos is eveneens van de hard van SIM 
Meretzky en dateert tE!'lens uit 
1986. Destijds was drt het best 
ver kochte aàventure van lnfotom. 
Het verhaal begint in het Amenka 
van de jaren dertig. U wordt 
ootvoerd door handlangers van de 
in leer gehulde godinnen van de 
planeet PhObos. Ze nemen u mee 
om met u te experimenteren 
alvorens de Aarde om te vormen 
tot IU1 prm ontspanningsoord. 
Uw taak is te ontsrappen. U reist 
door het zoonestels el te� u aler• 
Ier spullen verzamelt die nodig zi jn 
om een cootraptie t e  bouwen 
waarmee u de dames van Phobos 
kunt verslaan en zodoende de 

PRODUKTINFO 
f 1brikaoc Virgjn Moster1nlric 

leverbaar voor. 
AIN&• / 39,95/Bfr. 799 
MS·OOS / 39,95/Bfr. 799 
Atari ST / 39,95/Bfr. 799 
lnportelr. ltome5ol\ 

mensheid kunt reddert 
Bij dit teltstad'lenture kunt u kiezen 
of u de rol van een man of vrouw 
wil SPelen. ÎE!'lenS kan het 
adventure op drie niveaus 
gespeeld worden, variërend van 
onschuldig tol, voor Amerikaanse 
oonnen, schunnig .  Oe tekst is in ieder gE!'lal suggestief genoeg om 
de fantasie Ie prikkelen {or is hier 
terecht sprake van 'interactive 
lictioo1. Ook dit advenl\l'e mag 
eigenl ijk in geen enkele collectie 
van teltstadvenlures oolbrelten . 

HOGE KWALITEIT, 
LAGE PRIJS 

GeU<J<ig heeft Virgil Mastertronie 
besloten om deze befaamde 
lnfocom t itels opnieuw uit Ie brengen voor zowel MS-00S, 
Amiga als Atari ST. Bezitters van 
een PC zi jn hier duidel ijk in het 
voordeel. � de MSOOS versie is 
in het P<Ogramna een help fmctie 
ingebouwd, waardoor men, 
wanneer men vastloopt, middels het tlNT commando voldoende 
aanwijzingen kan krijgen om het 
a<Mnture ui te kunnen spelen. 
Voorts kunnen bezitters van een 

FC een trans-criptie van het 
adVenture naar <lisk sclri jven. Bi j  Amiga en Alari ST kan men de 
transcnptie slechts P<inten �ens 
het spelen van het adventure. 

Gezeur in de marge in fe�e. 
lnfocom adwntures zijn verpl icht 
voor de ware l iefhebbe� Het enige 

dat we l vereist wordt is een 
redelï!<e beheersing van de 
Engelse taal. Gelukkig is de parser 
,n de meeste l'lfotom adventures 
behoor!� inteligent 
(alhOOl\el over de Hitchlw<ers 
QJide te discussiëren val!!). 

Bas Jansen 
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Op 19 februari 1991 
heeft Sierra On-Une 
feestelijk een Europese 
vestiging in Engeland 
geopend. Dit was nodig 
omdat de Europese 
markt zo langzamer­
hand ongeveer 20% van 
de produkten van Sierra 
afneemt. Het is de 
bedoeling dat de 
Europese vestiging alle 
service gaat verlenen 
die tot dusver vanuit 
Coarsegold, U.S.A. ver­
leend werd. Met ingang 
van heden moeten alle 
registratiekaarten naar 
Engeland gestuurd 
worden, ook een hintlijn 
is nu al operationeel. 
Natuurlijk heeft ook 
Sierra Europe een 
bulletinbord waar de 
vastgelopen adventurer 
naartoe kan bellen voor 
raad en informatie. 

�ie1&M Ök-Like ik luf&Op4 
LEISURE SUIT LARRY TOTAAL 

Om meteen een g� slMt te ma­
ken heeft Soerra besloten om een 
aantal reeds ui1gebrachte mn­
rures opnieuw uit te brengen in an­dere talen zoals frans of IÄJits. 
Larry 111, Space Quesl III en Kir,g's 
Çl,est V vetsdlp,en bmned<ort ,n 
het Duits. De Fransen moeten YOOr• 
lopig geooegen nemen met Lany W. 
Alsof dat nog niet genoeg is werd 
in maa,t het V<lle<l1ge, gebundelde 
werk van Leisure Suit larry uitge­
bracht. De drie tot dusver versche­
nen advl!llrures Zijn als zogenaamd 
'trillle pac� te koop voor de pr iis van ongeV1!er één adv<n\ure. Het 
kan dus Y00l niemand nog langer 
een beletsel vormen om eens een 
origineel Larry advenrure te spelen. 
Let wel, deze complete Larry 
urtgave is �edlts tidelil< leverbaarl 
CMrigens IS Sie,ra al weer druk 
bezig met de V1!rdere avonttten 
van Larry Laffer. Op Lar,y N zult u heel erg lang moeten wachten. 
Wanneer u Lany V dit naiaa, gaat 
SPelen zult u begn 1pen waarom. 

Sie<ra UK customer support: 
0944-734-303171 
Vamil België: 0044-734-303171 
Sierra UK hinll i in: 09-44-734-304004 (toO<'J<iezenl 
Sierra UK 88S: 09-44-734-304227 

In Nede�and wordt Sie<ra 
gedistr ibueerd door HorneSoft in 
Haarlem, tel. 023-311241, 
fax: 023-318488. De Belgische 
distnbutie wordt door TSO gedaan, 
023-319273, fax: 023-310400 
Vanuit België: 00-31·23310400 

Spiritisme, moord, wraak en ... PRODUKTINFO 

HOUND OF SHADOW 
The Hound of Shadow is reeds 
geruime tij d verl<rïgbaar, maar 
werd II Nederland zetren be­
speurd. Onlangs heeft iitgever 
Electroric Arts besloten het mn­
n.we opnieuw uit te brengen, maar 
dan voor een l ief pf\Sie, namel ijk 
/ 39,95. Reden VOO< ons om 
ttound oi Shadow eV1!0 opnieuw 
onder de aandacht te brengen. 

Hound of Shadow is in wezen een tekstadventure 
met statische grafische 
plaatjes. Deze p i••�•• zijn 
in sepia uqevoerd, hetgeen 
de sfeer ten goede komt. 
De parser is van redelijke 
kwalltelt. Praten tegen 
andere karakters verloopt 
echter soms wat moeizaam 

Als gevolg van het 
gehanteerde Tlmef ine princi­pe kan het adven!Ure vrij 
ingewikkeld worden. Voor 
beginners Is The Hound of 
Shadow wellicht dan ook iets 
te zware kost. 

Bas Jansen 

Hound of Shad&H is gebaseerd op 
de verhalen van H.P. lovecraft • de 
beroemde horror,auteur • en zit 
dan ook tiokvol griezel ige en 
geheimZ1nnige gebarlerossen. 
De plaats van handefltg is 
Engeland in de jaren twintig, �al< 
na de eerste weretdoorlOg. In die 
tijd legden zowel rijk als arm grote 
belangstelli ng aan de dag voor 
alles wat met magie en spiritisme 
te maken had. 1'1'1ens het 
advl!llrure wordt de speler 
geconfronteerd met moord, 
wraak, seances, oca.Jtte en 
Mdere onbegrepen zaken. 

HET TIMELINE 
PRINCIPE 

Hound of Shadow maakt gebruik 
van het zogenaamde Timeline 
principe: het ik-karakter ontwikkelt 
zich on de loop van het adventure 
als functie van de tijd. ¼lordat 
men het spel begint moet men 
eerst dit ik-l<arakter samenstellen. 
Men kal Zijn personage a llerlei eigenschappen en vaardigheden 
meegeven. Ovetigens worden er 
drie voorgebakken personages 
meegetev.rd. In dat opzicht kan 

Hound of Shadow ook als RPG 
gezien worden. 1'1'1ens het spel ontwikkett het karakter zich. De 
ervariigen die men opdoet en de 
gebeurtenissen die men mee 
maakt beïnvloeden de kenllis en 
vaardigheden van het eigen 
personage. 
Ook de omgeving reageert hierop. 
Wanneer men bijvoorbeeld 
beroemd wordt, zal men door 

• 

Fabrikant Elec1ronlc Arts 
Levtrbaar voor: 
Amiga f 39,95/Bfr. 799 
Atarl ST (klttK) f 39,95/Bfr. 799 
MS.00S CGA/EGA f 39,95/ 
Blr. 799 
bpcntlr. �me:Wtoq:uts CcilKtief 

anderen herl<end worden. Aan het 
eind van het spel kri igt men de 
mog�heid om zi jn personage 
naar disk t e  schrjvetl voor 
eventueel hergebn.ik in volgende 
frnel ine adventll'es. 
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Absoluut geen hoogte 
krijg ik van dit spel. Na 
tamoze malen de hand• 
leiding doo,geploegd te 
hebben weet ik nog 
steeds niet wat ik aan 
het doen ben. En aan 
misdaden oplossen kom 
ik al helemaal niet toe! 
Hili Slreet Blues boelt 
mij absoluut niet! 
Het spel is vlees noch 
vis en voor mij hoeft 
dit niet. maar 
venchDlende van mijn 
collegae zijn razend 
enthousiast. 
Misschien moet je wel 
verslaafd zijn aan de t v ­
serie om dit spel te kunnen waarderen. 

Misschien zit ik verkeerd, dus kijk e r  
eens naar! 

Karin de Graaft 

In H,ff Streel Blues moel u als 
Captain FuriHo ,  gebru• k makend 
van de beschikbare mogell!k· 
heden, proberen de misdaad terug 
te dr.ngen. En dat betekent net 
alleen misdaden OPiossen, maa, 
ook voorkomen, 

BIJNA ECHTE STAD 

De stad Il HII Streef Blues IS ZeE< 
natuurgetrouw, reah sbsch en 
complex. Door Zllfll'Uld1g te  
plannen en de ter besch klung 
staande mddelen iust m te zetten 
kunt u de misdaad II de stad onder 
controle k,uen. 

Regelnlalig zal een misdaad plaats 
v,nden, u dient toer snel en eff,c,ënt 
OP te reageren. wanneer u niet snel genoeg reageert zult u mer1<en dat 
zaken Uil de hand lopen Haasbge 
Sl)Oed ,s ook met goed: u maakt 
dan beslst fouten. De grootste fout 
die u lwnt mailen ,s de buur tbewo­
ners tegen u " het hamas Jagen. 

C& -• "'" Furlllo Ik moel u 
WelkOm op be\ bureau. y.,ca.u.• 

buUJ"t.. het ergste deel va.n 
wUl'9Chuwen, Hlll S�reet. ts een l"UWe 

Mmt,neel tuig zit 
de stad- Er heersl angst OP ., ..... en c" afwachtend. 
verscholen 1n <10nke!'f' =�9�()= � er van e.lles gel)eUrtn, 
En wanneer�-� 'e.,,�rstal �r sen sneue vech�rt.il td. 
van een eenvl,l'UJ,U{>e n 15 van kwade z1n. de 
!e\S veel srnsUtm- Niet 1e<1eree lelden maar ze z\jn 
dootS!lee burger wil gewoon �n =�en Ik hoef u nlet te 
een gem&k).elijke P���sci:rmd cuent \e 'word.en tegen de 
vertellen OAt 1"" pu ij· en dat � OA-n nlet 
s)echte elementen ln :��Ó�cUan Angels1 

maar door 
gebeuren cloor butge lltle En u hebt een goed team 
prof ... !On.als, kortom, OA

C
Po

M••�- óat moet ook we! hier .... 
pro's hier 1n Hili Street, •v-• 

En dat gebeurt z� 
kef wanneer kogels 
hen om de oren flus 
ten en de straten vtl 
IQl<en liggen. PJ soet 
zal dan ook een 
buurtcomté aandrn 
gen op ,,., ontslag! 

Taloze auto's n Jden rond in de straten. 
mensen 21)0 op w,;g 
naar hun werk of 
naar de kroeg, tret 
nen n jden af e n  aan. 
De stad heelt een 
24 wrs cycus, 
beNOne!S gedragen 

Z1Cll ·s nilChts ander; dan �g. 

Men reageert op zeer real,strsclle 
wijze op de gebeurtenissen 11 de 
buurt, een voetganger die een 
bloedende gar,gster 11 de goot w,dt 
zal roei zo pas1t1ef ever de politie denken. En 
wanneer u dan 
ook nog eens 
het verkeer 
verstoort met 
w,;�rsperrin­
gen al op on­
verantwoorde 
1>1Ze dOOf de 
buurt crosst.. .. 

06.00 UUR 

De slaap nog 
urt de ogen 
wri� worden de agenten door 
Sgt. Esterl\auS welkom geheten. 
Daarna stelt u de patroulles sa­
men. 0,, uw scherm verscto,,en 
de geboeden waarin op dat mo­
ment misdaden gepleegd worden. 

U bepaalt welke agent waarnaar­
toe gaat, over het algemeen doel 
de aanwezighes<I van een agent de 
msdaad al snel afnemen. Posrtio­
neer uw manschaOPen zO<k,lig dat 
ze 1n geval van nood el.ander snet 
te tulp kunnen schieten, 

OP PATROUILLE 

Op het scherm verschtJll de stad ,n 
bovenaanZ1Cht, afgebeeld wordt het 
geb<ed rondom uw agent Wanneer 
een agent z,ch verJ)laatst - te voet 
of per wagen • scr(jt het scherm 
mee. Bent u ..,-,naai ter plaatse 
dan lwnt u een aantal act,es onder ­
nemen. Alereersl bek\l(t u de sm, 
abe eens goed: 211n er gewonden 
dan d�nt de afl'bJ,ance te komen. 
Voor doden dient de lij kschouwer te 
komen. Daarna moet u zEfl u,t te 
v,nden wie iets met de gel)leegde 
misdaad te mal(en heeft Iemand 

<Ie weg rent al zich verbergt achter 
omstanders komt naluurt111< 
ormddelljk ,n aanmerking om 
aangehouden te worden. Aftlankelll< 
van de Situatie kunt u de per;oon 
waarschuwen. arresteren al• b1J 
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geblel<en waiiereebruk • neer­
sci.eten. Û<lll klli u tw van colle­
ga's ,nroei,er, of z,!fs de ME'er.; 
van Hunle, l ateo komen. Indoen een 
vetdachte per auto ontsnapt laat u 
wegve,Sl)erlfl!en opnchten. 

RECHTSZAAK 

Afflankeljl< van de zwaarte van de 
gepleegde misdaad zal een 
betrokken agent mceien getuigen 
tiJ dens de rechtszaak. Geeft h,j 
on1uiste of C1Wdel!f<e mformabe 
aan de rechte, dan zal deze de 
vetdachte vn1 laten. Ook deze 
resultaten berwloeden uw 
pq,�1le1I onder de bevolking. 

DE GANG VAN ZAKEN 
,i, wu • you l1 o1vr 

111 ltv ui Armrd llobbrry. 

A.J. lil1 in de radiokamer laat weten dat een 
misdaad 1epleegd Is. U beslist of u dit terzijde 
l eet of er  orwniddellijk wat aan doet. In het 
l aatste ceval noteert • waar de misdaad plaats 
vildt U cut naar uw kantoor en gebruikt de 
potllle e<>mputer voor nadere ce1evens: een 
beschrljvin& • Indien aanwezïc · van de 
verdachte, de naam van het slachtoffer en het 

11  • h , .. 11 • ut •M ,.,.,1 f " 1 ,1 u •I ,., , 1 ••· 1 , 
••-• •f!l>-t>t •••M O U I  l h • ,1 111 1.._.., . 

•· 1 .. .... ..... , ...... .... , , , , . �  • ••• 

1oon misdaad. Ven,olgens &eelt u aan dat u de 
zaak &aat onderzoeken en bepaalt u welke 
acont hiefVOOr aangewezen zal -- U geeft 
de aaent te kennen wat hij moet doen en kijkt 
even op de kaart •- hij exact naar toe moet. 
U bepaalt of hij te voet ol par wagen zal pan. 

Sommi&e plekken zijn ..,_,dl&ar te voet te 
bereiken • hele &ebieden kennen één­
richtin&veneer. U begoleldt de agent n- de 
plaats van de misdaad. Eenmaal aancekomen 
zoret u er eel'II voor dat cewonden na• hel 
ziekenhuis &elJracht - en dat eventuele 
doden ook vervoerd wwden. Vervol&en• pat u 
op onderzoek uit en bekijkt de passantan. 
Wanneer u iemand herkent wordt dit 
aan1e1even -de computer l•leen wan­
eea verdacllte bekend was voor u aankwam), 
anders moet u op uw olcen Inzicht afcaan. 
Wanneer u do verdachte &llraCoerd hoeft moel 
u hem zien te arresteren. 
Op dit punt kan van alles follt 1aan, ar kan een 
vuureeveclt ontstaan of de verdachte wNI te 
ontsnappen. Dil han&t -r een deel van de 
-u 1okozen ha� ze af .  
Wanne« de verdachte cearresteerd Is -« 
hij automatisch naar het bureau OVtfllebrach!. 
Minder ernstige vel'lrijpen worden meteea 
afgehandeld, emstice misdaden kril&en een 
volledi&e rechtszaak. 
Wann- u de juiste persoon gearrtlleerd hebt 
en aan de rechtbank de Juiste lnlonnatle ver­
strekt zal dat individu schuldl& bevonden on 
ven>Ordeeld 
worden. 
Alle andere 
-hem 
1eplee1de 
vergrijpen 
worden 
dan even­
eens als 
opcolos1 
beochouwd 
en verhul· 
zen van het 
file In on­
derzoH 
naar het file 
Opgelost. 

Hilf Streel Blues is al 
jarenl ang mijn favoriete tv· 
seri e en de herhalincen op 

Rn-4 zijn dan ook zeer 
welkom. Van de conversie 

naar een computerspel verwachtte ik echter weinig. 

H�I Streel Blues hel spel boeit me, moet ik toa, 
geven, net zozeer als 

de tv-serie. Na eni& 
&ehannes om de bediening 

onder de knie te krijgen was 
ik al SJ1el met Belko op wee 

naar een overval. Na die 
opgelost te hebben 

moest Washington naar 
een zowaar nog moeilijker 
opdracht die slecht afliep. 

Hill Streel Blues is een 
i etwat vreemde 

combinatie van actie en 
strategie, vuurknopfanaten 

komen absoluut niet aan hun 
trekken. Ptannln& en Inzicht 

l everen meer op dan 
schieten, en schieten in 

de zin van pure actie kent 
H�I Streel Blues niet. 

HiD Streel Blues Is weer eens 
zo'n Sl)<tl dat je aanspttekt 

of niet; het is haten of 
liefhebben, een tus·sen• 

weg is niet mogelijk. Liefde 
op  het eerste gezicht is niet 

mocelijk, het spel Is te 
complex daarvoor. 

Je zult flink moeten door­
bijten om het optimale 
uit dit spel te peuren. 

Voor de liefhebberl 

Edward Helven 

PRODUKT INFO 

F allrikant: Krisalis Software 
Lewrbaarvoor: 

Ami&• / 99,00/Bfr. 1999 
Atari ST / 99,00 /Bfr. 1999 

Een MS-DOS ve1'1e lom! 
mediojooi. --
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MS. PAC-
Pac-Man zorgde in 1981 voor ffn ommekeer in videospellen, niet in de  laatste plaats doordat het spel zo popu lair was dal hel veelvuldig werd geîmtteerd. De rechtszaken waren dan ook niet van de lucht. 

Pac� begon zijn levtn � het 
hoofd van een wertnemer van het 
Japanse bedri 1f Naroco. Oor5P<onke­
l ijk heette het spel in Jap;,n Pa�­
Paku, maar <il werd voor de .Amer► 
kaanse markt verallderd 1n Pac-Man. 

Dat Pac-Man een werkeij< gigantisch 
succes was, is het beste t e  
iffu;trereri � de hand van wat 
cijfers. Binnen één j a" na de 
introductie van hel spel werden 

wereldwijd zo'n 250.000�kasten 
verkocht. Alari zag er vervolgeris 
ook brOOd il en kocht de l iceritie om 
het V0()( de eigen spelcomputer, de 
Alan VCS2600, te mogen mal<en. In tien maanden l'ttden negen mi ljoen 
exenl]laren verkocht. Aangez,en 
N8'0co per verkocht exelfC)l.lar een 
dollar royalties klljgt. i s  het heel zutr 
voor Toru lwatani, de bedenker van 
Pac-Man, dal hel bij Japanse 
beàijven lilt gebruike"' I S hel 

De eerste vier velden van deze uitvoering van Ms. Pac-Man zijn identiek 
aan het spel zoals dat vroeeer in de speelhallen stond. De overige 21 
velden zijn no& moeilij ker. Vandaar dat zo nu en dan wat meer hulp 

nodig is om te overteven .  Hiertoe verschi jnt af en toe een 
blik"mschichl il het doolhof. Eet deze op en Ms. Pac-Man rent IS 

seconden ats een razende rond. 
Ook deze uitvoering van Ms. Pac-Man kan zeer geslaagd worden 

cenoemd, zij het dal ik persoonlijk een derceüjk spel liever met een 
joy$1ick bestuur. 

Harry d'Emme 

personeel een winstdeling te g"en. 
Hï scll;,t overigens wel te zijn gepromovterd. 

Balt,/Midway, de 1abrikan1 van de 
speelautomaat, ontdekte dal het 
g,ganbsche succes voor een 
belang,ijk deel kwam dool'dat nu od< 
VTOOWefl in grote getae naa-de 
SPeelhal trokken om Pac-Man te 
speler,. Daarom besloot men 
speciaal voor hen een vervdg te 
mal<en Oflder de titel Ms .  Pac-Man .  
[Waarom men n�t Pac-Woman als 
titel koos weten zelfs wij niet.) 

Ms. Pac-Mall wij k t  OP een aan tal 
punter, nogal af van Pac-Man. Om te 
beginnen ken1 hel spel vier vtrschilleride doollovtn, maar ook 
de geesteri gecl'agen 21eh veel QnVO()(Sl)elbaarder, waardoor Ms. 
Pac-MaiJ een stuk moei l ijker te 
spelen is .  Het simpele spelprr1c1pe 

bl i jl t echter onverande1d. De 
ol)(tacht lu,dt: toop rood in een 
doollof, eet alle st ippen op en bl i1 
uit handeri van de geesten." 
In el< doolhof lggen verdet nog vier 
kramtpilen die, waMeer ze 
opgegeten 2'1, de geesten korte tijd 
kwetsbaar maken. 

De Alari Lynx ver�e van Ms. Pac­
Man biedt naast de vier ongnele 
doohOYen nog 21 extra ""lden. Na 
een aantal veldefl krijgt de spele r  
ever, de gelegemeid om OP adem te 
korneri terwj hij of lij naar een kort 
ITTtermezzo kijkt. 

f abrik.ant: Atari leverbaar voor: 
Atati Ly111 / 89,00/Bfll 1799 
11 590lerl lnpo(IW: /lllfl 0... 

ROBO-SQUASH 
Robo-Squash Is e e n  kruising tussen Breakout, tennis en squash. Een comp lete weds1rijd bestaat utt 
16 sets en winnaar is dec:ene die de meeste punten heeft gescoord. 

Het is ergens in de 31 e eeuw, als 
de President van de we,eld onver­
wacht o"'1ijdl, en hi j  was nog maar 
pas 281 jaar JOf'€. De were ld, die de afgeloper, 400 j aar door de 
Wereld Pa� werd geregeerd, bljft 
achter in chaos �•zien de 
Internationale Parti de macht v,;i 
gn,i>en. Er gaan zelfs -011bevestigde­
geruclllen dat de dOOd van de 
president geen ongelukje wa s .  
Daar oorlogen a l  lang worden 
beschouwt! als iets u� een ba1baars 
verleden, wordt de machtsstrijd o p  
een andere manier be�echt. 

De WIVlaar van eer, Robo-SQUash 
toernooi mag de nieu11e presiderit 
benoemen. 

Toevallig (Ja, ja. Red.) bent u de 
kamf)ioen van de We1eld P8'ûj, dus 
u valt de eer Ie beurt een wedstrijd 
Ie spelen tegen de kampioeri van de 
Internationale Partij, 

Moch1 u verl iezen, dan zal de 
lnte,nalionale Partij het ri jk weer 
Ol)Splitsen in vele naties .  
Het gevolg liervoo koo slechts 
een terugval naar de origeciv,li seerde toestanden uit de 
2le eeuw ziJ,. 

Voor het spelen VOO RofJo.SQuash IS 
weinig nodig .  Een �a-bal, een 
racket en een lar€• llJr\nel waarin de zwaartekracht is uitgeschakeld 
volstaan. 
Halve,wege de tunnel bevinden �ch 
tegels en booosvoorwe,pen die met 
de bal geraakt moeten worden. 
llllusseri proberen de spelers de bal aan de kant van de tegenstander t e  
p�tter te laten slaan. Lukt dit ,  doo 
bljft ee.i grote vlek achter die hel 
uilzicht op detunnel hindertïk 
ontneemt Nadat het laatste 
obstal<el in de llJr\nel is verwijderd 

Robo-Squash is een vreemd spel. In eerste ilstintle stett hetwelnig voor en de ultdagin& verdween na het 
winnen van het eerstetoernooi tegen de lynx al snel. Maar toch be!rap i\ mezeW erop dat ik het in een 

verloren uurtje nog regelmatig pak .  
Vooral een partijtje tegen ieimand anders heeft al snel twee rode hoofden van Inspanning en ingehouden 

verwensingen lot gevolg. 

Kijk er eens naar, want het is typisch zo'n spel waarvan men houdt of jui.st een enorme afkeer heeft. 

Harry d'Emme 

ren t  een mecharische spin rond. 
Men wint een set als men drie balen 
achter de tegenstander u4 elkaar 
laat spatten of de stJ111 raakt. 
Naarmate de set langer duurt zal de bal sneller bewege,, waardoor het 
steeds moeil i jker wordt om de bal in het spel te houden, laat staan oo, 
nauwkeurig te richten. 

F ab<ik,.,t Atarl 
Leverbaar voor. 
Atari Lynx / 89,00/Bfll 1799 
11 012 spelen) _.,.._ 
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VIER SPELER RACE SPEL! f. J Race is het eerste spel dat Nintendo's 

nieuwste accessoire, de vier•speler adapter, 
ondersteunt. Deze, bij f .  1 Race geleverde 
adapter maakt het mogelijk dat maximaal vier 
spelers tegel ijkertijd in hetzeKde Sj)<lf bezig zijn. F-1 RACE 

In f. J Race zit u acilter llet stW' van 
een rarendsnele Formole 1 bobde. 
Het spel koot -wagens: wagen A 
met een maxmale snelleld van 280 
l<lt\lU en een turbo top van 360 km. 
Wagen B heelt een top van 320 knv'U 
en een ttrbo top van 350 km .  Wagen 
A daatenteger, � een stuk beter in bochten te hanteren dan wagen B. 
iedere wagen heelt een bel:erl<te 
hoeveelheid brandstof = de tllbo 
aan boord. 
Aan het begin van het spel heeft u een 
aantal O!)ties. U kunt oefenWl!dstrlden 

,ïden op negoo crcuits. waarbij u 
kllll kiezen urr alleen rijden of mel 
tegenstanders rijden. Oeze optie is 
urrstekend gescnkt o m  de o,oblemoo 
van de verschilletlde circllls onder de 
krie te krijgen. 

U kurt natwrlijlt ooi< onrriddell jk in het 
<iepe Sl)Rlgen en aan de Grand Prix 
beginnen. tier rijdt u achtereernof 
gens op neger, beroemde ci'tuits, 
waarbij u het iedete keer opoeemt te-

gen tien tegenstanders. iedere race 
bestaat urt twee rondes. Wanneer u 
als eerste eindigt wordt u gehiJ<lgd 
en gaat u naar het volgende áctit. 

Wannee, u de U GiW!le optie kiest, 
kunt u intema!Jooale wedstn1den OP 
v,,ertien verschlende crcuits rr 1den. 
Met beh.., van de adapter koot u v,er 
GiW!le Boys aan ekaar verbinden, 
waNbij el<e Game Boyw,;I F-1 Race 
dieot te bevatten. Bent u met rrinder 
Sl)elers of alleen doo worden de res-

F•I Race is een grandioos race spel. De beswring � perfect, de geluidseffecten • krijsende banden in de bocht • 
mdereod. Het gebnik van de turbo moet met o..rleg gebeuren, al snel lig je naast de baan. 

Het realisme is c,oo� zo heeft iedtr circu� de bij het land behorende horizon; in Rusland zie je typisdl russische 
gebouwen terwi� de Taj Mahal aan de rand van het  Indiase cire� ligt. Sommige circuits zoals Australië zijn 

redelijk eenvoooig .  maar Porwgal bl]Yoorbeeld z� vol kleine gemene bochten. De meer-speler optie is geweldig, 
alleen is het jam- dat noc ceen andere spellen geschikt zijl voor de adapter. AanschaffM! 

Het is geen goe-d idee, de 
veiligheid van de stad aan een 
privtondememin& uit te 
besteden. Sinds de 
velllgheldsdlenst van Omnl Consumer Products de politie 
overgenomen heeft, gaat het 
snel bergafwaarts. Maar Omni 
is dan ook van plan de stad 
over t e  nemen. 

En wanneer agoot M,rphy aan 
flarden geschotoo WO<dt, ziet OCP 
haar kans schoon. Me11 bouM 
Murphts hersenen il een gevechts­
machrn e  r n en prograrmieer t hem = llet eigen doel. Maar li!f€zaam 
keert MLrp�s besef van goed en 
kwaad terug, neerrt hij de 
handschoen op en p,obeert hij OCP 
lil de stad Il, v,,rd,iven. 

Het resul taat is bekend� d e  
Robocop ftns. 

Robocop bestaat ur t ben levels en is 
grotendeels l)Ure arcade actie. Doel 

Harry d'Emme 

ROBOCOP 

is 11 level t ier, de kwade genius 
ach te, OCP tit feschakelen. 

kr!gen 101 de polrtJe<ornputer. Hief 
moet u een gangster identificeten 
door een fO:o samen Ie stelen van 
de gezochte boef. In level acht komt 
u in een schietoefooing te<ecll� 
probeer zoveel mogelijk doelen te  
raken. W<llneer u urreindeij< de 
drectetJr van OCP in te.el tien 
bereikt !leeft zal deze door 0.:k 
Jones, het brein achter het geheel, 
gevangen eenornen worden. Probeer 
Jones tit teschakelen zonder de 
drecteur te doden. 

SPEED 01 
.- : 1 3 : '1[ 
� .a; LAST•2 

terende wagens door de computer 
bestutrd. u kunt uw auto een extra 
handicap geven door milder turbo­
brandstof mee Ie nemen. Een w,;d, 
strijd bestaat Lil drie rondes. 

F-1 Race is het eerste spel dat gege, 
v,,ns kan OPSiaan. Het spel onthoudt 
de il de Grand Prix behaalde resulla• 
ten. Warineer u = de Continue op­
tie loest na het aanzetten van de 
GiW!le Boy gaat u daar v,,rder waar u 
de laatste keer gebleven was. Het 
kiezen van New Game 111st de 
behaalde resultaten urt llet gelleugen. 

Fabrikant N intendo 
Le\lerbaar voor: Game Boy / 99,00 
hp«tltlr.C...."lt'F1n 

F abr1kant Nintendo 
leverbaar voor. 
Game Boy / 69,00 

ln+c,, •· Clmk "Il" Fun 

In de leYEls één, drie, vij f ,  zes, zeven 
en r.egoo moet u zoveel moge! jk tegenstooders lil de w,;g n imen. In deze actie gedeelten beschikt 
Robocop niet alleefl over een pistool, 
ooi< njn wisti,n kan hi j  als wapen 
getri.il<en wanneer een vïand te 
clcht  genaderd is .  <x.derweg kunt u 
babj'voedsel widen, dal Robocop 
extra energie verschaft; ook extra 
bewapening hgt op uw pad. In deze 
horizontaal scrolende velden is de 
enige manier om te ovtrleven sneler 
met het l)IS!ool te zi jn dan de 
tegenstMder. 

Roboc-0-p voor de Game Boy is een uitstekende overzettinc van het 
oorspronkell,<e computerspel. Genadeloze actie, veel schieten waarbij 

zelfs in de ni<t•scrollende velden ceweld troel is. 

In level twee moet u een gijzelaai 
bewijdoo. U moet proberen d e  
terrorist te t,effen zonder de 
gegijzelde vrouw te doden. In level 
wer heeft Robocop toegang w,;ten te  

Robocop is een goede aanschaf voor wie van veel actie en geweld houdt. De Game Boy versie is in alle opzichten af e n  zal veel speJple:zier  
bieden. 

Harry d'Envne 

• 
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In Japan is het Sinds kort ,s dan nu ook v,a dilltr· 
afgelopen jaar een se kanalen software voor deze 
nieuwe MSX c-ter le,,erbaar in Nederland. 

Van Micro Cabin namen wij Fray 
computer, de onder de loep. 
Panasonic �ote "J)tA9Üt.<1 
FS-AJST 
(zie pag. 24) fray ,s volgens de han(leid1ng een 

RPG oftewt?I 'role playi,g game'. feiiltroduceerd, Een RPG is  een adventure-achtig 
weff<e zelfs de spel waarbi j  de hoofdpersoon il 

MSX2+ verre 
over1reft. Sterk 
verbeterde video 
mogelijkheden, de 
mogelijkheid tot 
het samplen van 
geluid, ingebouwd 
FM-Pac en S-RAM, 
kortom In menig 
OPzicht kan deze 
computer zich 
meten met de 
Ami,a of een het spel geld, ervaring en kracht 

kan verwerven do0< strjd t e  
MS-DOS cmnputer leveren. Daarnaast bevatten RPG's 
met VGA. oYer het algenneen advenwre 

elementen, zoals hel OPiossen van 
puzzels of handel drijver! om 
bepaalde voorw,rpen, wel<e nod,g 
z;, om het spel tol een goed eild 
te b<engen, te verkrijgen. In de 
meeste RPG's leid t  men een 
groepje helden door het spel. 

Beroemde R!'G's zijn d e  Ulfîma 
spellen, Dragons Brealh (zie pag. 
51, 8uck Roge,s (zie lioog Spel 2. 
pag. 42), de Bard's Tafe cyclus en 
Pool of Radiance. 

1le"110'4 

fray is het vervolg OP Xak en wijkt 
af van de standaard RPG OPZet 
doordat men s lechts één held 
• heldil il feite• en nie t  een 
groep bestuurt. 
Fray is na lange avonturen in Xal< 
naar haar dorp terug gekeerd. 
îqdens haar tochten heeft ze haar 
magie geperfectioneerd. Ze ziet 
urt naar een rusbg leven samen 
mei de held uit Xal<. Echter, 

eenmaal thuis gekomen bijkt haar 
vnend ver�n te z,,. Na 
enkele gesprel<ken met andere 
dorpsbewoners ontdekt Fray dat 
hj op zoek is gegaan naar zi jn vermiste vader. Jarenlang mrd 
deze dood gewaand, maar errge 
reizigers uit weemde streken 
vertelden dat ze hem ontmoet 
hadden. fray besluit haar geliefde 
aclrterna te reizen. 
Op het eerste gezicht lijkt het dat 

het OPZOeken van de gel iefde het 
enige doel il fray is ,  het eigenl i;ke doel van het spel moet men echter 
a l spelende zien te ontdekken. 

,aç.,,ietce" 

fray beslaat in feite uit twee typen 
spel. Men reist van do<p naar 
d0<p, waarbi j  men tussen de 
d0<pen in een verlicaal scroflend 
arcade spel terecht komt. Ort deel 
valt oog het beste te vergel i jken met Konami's kJassieker 
Knighlmare. N�t alleen moeten 
dwalende wurbolen verniet,gd 
worden, ooi< andere gevaren staan 
de held'1 te wachten. Gigantische 
reuzen beschermen bruggen waar 
u overheen moet. En niet altijd zal 
het mogelijk zijn de doOf hen ge 
woroen rotsblokl<en te ontwïken. 

Nadat een actie deel overwonnen 
is komt u in het volgende dorp. 
Hier kunt u handel dlijven '" de 
winkels en met de dorpsbewooers 
geruchten ui1wisselen. In de 
herberg kunt u de spelsituatie op 
d isk of in het S-RAM OPsiaan. 

F ray it uitermate fraai op de 
FS-AIST Turbo R computer. 
De muziek is perfect en de 

Sl)raak deed me versteld staan. 
Qua spel is het meer een arcade 

adventure dan een RPG, het 
reizen tuuen de dorpen is pure 
arcade actie. In de dorpen zelf is 

wel het nodiee te doen, in de 
winkels kunnen ondermeer 

wapens, gereedschappen en 
spreuken gekocht worden. Het 
saven kan alleen in de her1>fr& 

gedaan worden. 

frayb bij litstek 1esclikt om de 
mogelijkheden van de Turbo R te 

tonen, al leen &ebeurt dal el-
genijk aleen maar tijdens het 
intro. Gedurende hel spel zelf 

wonlt eeen spraak &ebnikt b i� 
voorbeeld. Ook op een MSX2J2+ 

ziet F ray er pracht!& ult .  

Wat Fray moeilijk maakt is het 
feit dat men al sprekend met de 

bewoners  van de dorpen 
infonmatie krijgt over het 

ei&enli jke doel van het Sl)OI. En aane:ezien • zoals &ewoonlijk • 
alles in het Japans is heb je daar 

weini& aan. Fray zal best wel 
eoed zi jn ,  voor mij bleef het 

door het niet kunnen lezen van 
het Japans een ogenschijnlijk 
simpel schietspel ,  steri<tr 001, 
Ik ben bane dat ik hierdo0< het 
spel noott zal kunn<n uitspelen. 

Har,y d'Emme 

�u.t. .......... , 
Om het spel te kunnen starten 
moet de eerste maal de demo 
geheel do0<lopen wo,den. In een 
ongeveer t ien m11uten grafisch 
perfect verhaal w0<dt de 
voorgeschiedenis van hel<ln Fray 
vertelt. De uitermate fraaie 
graphics gaan vergezeld van 
melodieuze lllJZiek en perfecte 
spraak. De mogel ijkheden van de 
MSX Turbo R worden optimaal benut. 

Alle handelingen bestuurt u vaooit 
sub-menu's waarbinnen u 
meerdere keuzes maken kunt, 
zoals het kiezen van bewapening 
ol welke Sl)reuken u wilt 
geb<uiken. Bovenci,m ,s er een 
apart menu om een aantal hardware-matige zaken in Ie 
stelen zoals de snelheid van het 
spel {aleen OP Turbo RJ of het 
geb<uik van fM-Pac of PSG geluid .  

Fabrikant: Micro Cabin 
leverbaar voor: 
MSX 2/2+/Turbo R prf,s onbekend 
lff\,or1u:tnbtltfflCI 
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:Z iektet.eeb>e>< e,o belángri jke cellen voorgesteld 
tr.kti-itoll,et. door koepels ,  wel<e het 

belangri;kste doelw� vormen voor 
de indri,gers .  Als u de 

11 het lichaam heerst voortdurend ziektekiemen niet snel genoeg 
een sbijd op lel/en en dood tussen 
virussen en het afweermecha• 

uitroei� groepere n  ze zich rond de 
koepels en zul len deze vernietigd nisme. In de meeste gevallen heeft worden. Zodra de virussen de 

het lichaam weinig moeite om de kans krijgen verbindingen met 
lldri,gers op de krneen te krijgen. elkaar t e  vonnen wordt het een 
Maar soms gaat het mis wameer stuk lastige, ze onsd1adelijk te 
een onbekend ,.;rus zijn maken, dus bJd speelt een 

• 

opwachting maakt. Het belangrijke rol .  Zodra de virussen 
afweersysteem weet dan riet wat sterk genoeg zijn zullen ze één 
de meest effecbeve van de koepels in het l ichaam 
bestn1dingswi jze is en het l iellaam aanvallen. 
delf t  hel onderspt Een ziekte is hel gevolg. In zo'n geval moel het 
virus op een andere marier 
wo,den bestreden, bi jvoorbeeld 
doo, een irjectie met een bepaald 
vaccin. 
Indien de ziektekiemen niet wo,den geërlfllineerd, worden 
belang[ll<e cellen 1n het lichaam 
�evallen en .-teindeli, 
vernietig d .  

tleueike 
Het l ichaam dat men voor de 
ondergang moet behoeden os een 
abstracte wereld. Op zoek naar 
viruscel len beweegt men h ierdoor #uiie.potkeele 
tegen een genite achlergrood. De 
ziektekiemen zien eruit als Wannee< een virus wo,dt bestookt 
gekleurde bollen. Voor de met het verkeerde vaccin za l het 
bestr1 1(1ng besd1kt u we, een overleven en zi jn vernietigende 
beperkte hoeveelheid antestotten arbeid voo,tzetten. Maar ook zo'n 
in drie verschillende k leuren. Om misser heeft wel degelijk effect op 
de  ildrilgers te vern1ebgen het spel. De botsilg tussen vaccin 
moeten ze worden beschoten met en virus heeft een sterke ontlading de jojste kleur vaccin .  
In het lichaam worden de 

van energie tot gevolg ,  hetgeen 
ertoe leidt dat korte tijd een 

,..�-"]>Ö� 
• , h zin bij elkaar gezien at, 

Zelden he':,;
k �:::.,. ":!'.°:'pel. Ondanks atte geleuter er 

achtergrondve . aa_ atuurtijk niets meer of minder 
omheen Is Vaxme m weten n 

ordt echter op een heel aparte 
dan een schietspel. Het gen�

t
itt is een spet dat makl<et ijk te  

manier benaderd.
�� 

o
:�er 'de knie te krijgen Is. Echt iets 

spelen  ' doch moe, IJ o 
sthietspetten die eens iets geheel 

voor de helhebben van 
k anders zoe en. 

Edward Helven 

ster in beeld ver5cllïnt. Raak deze 
ster en u krl}gt extra vac(.in toegewezen. Mist u de ster, dan 
verl iest u een belangrijke 
hoe,-eelheid vaccin. 
Om het u wat makkeljl<e, te 
maken vindt u aan het begin van 
elk niveau een voonaadje sterren. 
Hier kun t u gedurende korte ti jd 
vaccin bi j laden voordat de  
ziektekiemen oprul<ken. 

.,4"be� 
k,Jp,..ibbet-
Behalve door een radarsysteem 
wordt de speler gelholpen door 
geluidseffecten � aangewn dat 
de virussen zkh ergens groeperen 
of een deel van het lichaam 
aanvallen. Ool< vlldt de ,;peler hier 
en daar portalen .  Doo, hier 
doorheen te reizen wordt alle actie 
tijdel i jk bevroren. D� stelt u in staat om na het horen van 
alarmerende geluidssignalen o p  
zoek te gaan naar de plaats waar 
uw assistentie dmgend gewm.t 
is .  Hel nadeel van hel gebruik van 
deze portalen is wel dal de 
moeiljl<lleidsgraad van het spel 
aut0<nalisch wo,dt opgevoerd. 

Een machbg wapen in de strijd 
tegen de ziektekiemen zijn DNA 
ket11lgen. Deze worden door de 
indringers als vriendschappel ijk beschoowd. Telkens wameer een 
virus zich aan de DNA ket11lg 
probeer t I e  hechten wordt d� 
verniet igd. Dit proces llerhaalt ro, 
totdat de laatste DNA cel uit de 
kett11g is verbr uil<t. 

'])�obukt =,../o 
Fabrikant U.S Gold 
Leverbaar voor. 

Amiga / 89,50/BfR 1799 
Alari ST / 89.50/BFR 1799 
MS-00S / 99,00/BFR 1999 
Ondenttunde kaarten: 
CGMGA/VGA/Tandy 
Muzietkaanen: Alllib/Roland 

--
• 

Zo nu an dan 
verschijnt er een 
spel dat zo bizar 

is dat een 
beschrijving er\'811 

geen riel recht 
doet aan het spel. 

Het vreemde 
E-Motion, dat von, 

jaar vwsclteen, 
was een perfect 

voortJeeld van een 
dergellJI< spel. 

Toen de maken 
van E-Afolion met 
hun INIIIIWII spel 

Vaxlneopde 
proppen lllramen 

was het 
belreffende 

nummer van Hoog 
Spel al vol 

gepland, zodat we 
geen recensie 

konden plaatsen. 
Daarna verdwNII 

Vaxlne wat naar 
de achtergrond. 

Het uitbrengen van 
Vaxlne voor 

MS-DOS 
computers vonnt 
echter een gHde 
aanleiding om het 

nog eens onder 
het mes te nemen. 
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SX TU RBO-R 
Vele MSX'ers wachten vol watertandt. De REt-1-SHA Turbo is marl<!. Men vergeljkt het met het Daarnaast wordt rancl-appa,atuur 
spanning af wat er nu exact standaard. Bovendien bevat de ffll<open van een Video 2000 een groot probleem. Kortom, vof 
gebeuren gaat met de compote, een ngeboowde tekst- videorecOfder; zeer fraai maar gens Haag Techno is dit een bi j  
nieuwste loot aan de MSX verwerker. Jammer genoeg com- tapes zijn niet te lu-ijgen. En wat vocrbaat fflioren zaak en denkt 
boom: MSX Turbo-R .  Een pleet J apans, maar nooi1 weg bij kan de koper van hel apparaat men niet echt serieus aan het im-

aantal personen/ bedrijven, een cursus Japans. volgend jaar verwachten: NETS! port eren van de FS-Al ST. Daar-
Want er is geen enkele officiële naast sp,eekt men de waarschl> 

niet alleen in ons land. is Toch menen W1J enige kantteker,n- onderste,n,g. wmg lil: wees VOOfZichtig! 
druk bezig deze machines gen bij dit fantastische apparaat te 
naar Europa te halen. maar moeten maken. Het kopen van een Ook de garantie geelt proólerne,,. Ool< wij hebben onze twljlels. Met 
goed georganiseerd is het MSX Turt»R is niet zo moeil ijk, Haag Tectwio is ve,plicht, gezien name II de MSX wereld lopen vele 
nog niet echt. wat daarna gebem zou u echter het cootract met Panasonic, ieder schuinsma,cheerders rond

. aan het denken moeten zetten. aangeboden Panasooic apparaat Hoeveel mensen hebben niet al 
MSX Ti.rb<Hl is een wezenlijke stap Wanneer bi jvwbeeld het apparaat te repareren. Alleen garantie IS er geld ove,gemaakt voor produkten 
vooru4 en brengt de MSX compu- defect raakt, is er niemm die hel niet bij, deze geldt alleen voor en ABSOLUUT NIETS ontvangen. In 
ter op minimaal hetzelfde niveau repareren kan. officieel geinw,teerde apparaten. onze ogen is het een OOfmale zaak 
als een �a. Ware het niet dat De nu ver1<ochte machines kunnen Bovendien wordt repareren van dat men naar een mei wandelt, 
de software voor de Amiga veel naar ons is gebleken riet door de een FS-AtS moeii.<. Een tectricus een produkt beki jkt en het vervol 
beter besclil<baar is en II talen verl<oper(s) gerepareerd WO(den, moet aan het apparaat werken. Hij gens koopt. In MSX!and schi;lt dat 
gesteld die wij Nederl anders wat men ook bewrer1! Men heelt kent deze macline ruet, moet hele- niet te bestaan: eerst geld ovenma-
begrii'en kumen. gewooo de onderdelen niet! Ool< maal van vOfen af aan beginnen, ken en vervolgens niets meer 

een potentieel toekomstige impor- dus de arbeidsuren tikken aan. Na- hOfen. Jammer van de spaa,cen� 
De eerste Turll<Hl corrciutet is de leur geeft toe dat hij niet aan repa- tuurl ijk bljJu!,l de onderdelen niet in jes maar wederOfO rîdl een slnvne 
Panasoric FS-Al ST. De technische reren zal beginnen, hij nilt de Europa levl!rbaar te zi jn en moeten boef in een dure auto rond. 
gegevens zi;1 verbluffend 11 maclwles gewoon °'" voor niet1,ye. deze in Japan besteld worden. 
sommi ge opzichten, standaa.-d i n Ervamg leert dat dat een té Kortom. we p,aten al snel over Mocht u een MSX TLrboR aan 
andere. 256K RM1 geheugen, eenvoudige denkwij ze is, meestal drie tot zes maanden reparatietijd wi llen schaffen, overtuigt u zi(h er 
128K video RAM IS riet echt gaat altijd hetzelfde onderdeel en een rekenilg van vele (zeer dan van te voren van dat uw 
opzienbarend, 16K S-RAM is dat kapot en hOtX1t het orrrui len al snel vele) honderden g�ens. leverarcier bona fije is en finan-
echter Wl!i.  De macline draait op op. WaM kunnen wij als consument cied ster1< genoeg in de schoetlen 
28.6MHz, razendsnel, de R&Xl dus in zo'n geval mei onze defecte Wij hebben u4geb<eid gesproken staat om het p,odukl te ondersteu-
microprocesSOf is hier speciaal Fs-AIST terecht? met Haag Tecmo . Men is daar nen. Sta op handleidingen, officiële 
voor ontwil<keld. Daa,,naast kan de van menilg dat wanneer men de garantiebewjzen en kassabonnen. 
FS-AlST geil.id samplen. d.w.z. Wj hebben contact opgenomen machine gaat importeren dat Het mag dan een tantastische 
opnemen en weergeven; een met Haag Techno, de officiële alleen kan wanneer men over 1- comp�er z;;,. maat wanneer een 
microfoon zn ingeboUIYd. Dok de Panasooic vertegenwoorcfiger in of dri e Jaar nog steeds iets aan de (smpel?) defect opt� wilt u 
weergave van stemmen is pertect. Nedetland. Daar is men, zachtjes consument kat bieden om deze hem toch niet echt weggoooen, 
het spel fray is daar een fraai gezegd niet al te blij met áoe grij ze COfOPuler interessant te maken. nietwaar?' 
voorbeeld van. MSX-SASIC 4.0. importen. Hel standPtllt van Haag Helaas is er geen software 
Disk BASC l. 00/2.01. MSX-OOS Techno is dat deze machine roet onderstelling VOOf deze machine. Panasonic FS-AlST 
l .00/2.30, de wa,e MSX'er geschikt , s voor de Europese niemand ill'C)orteert software. Importeur: onbekend 

• 
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Steeds meer MS-00S spellen makl!fl gebruik van de 256 kleuren 01>t1e 
die VGA bredl Separ ate 256 kleuren versies zijn nu ook IMrbaar van 
de litstekende adventures Sectet of Monkey fsland (lucaslin Games, 
zie Hoog Spel 2. pag. 59) l!fl ()pera�on Stealth (zie Hoog $pel 1, pag. 
24) van Delphine Softwa<e. 

Ook Sierra On-Line brengt aparte VGA 256 kleuren versies ut. 
Red Baron, Kilg's Quest 5 en Space ()rest N 1" in deze 
su�kleuren versies ver1<rijgbaar. Niel iedere handelaar zal deze 
speciale versi es op voorraad hebbl!fl, u kunt deze evl!fltueel"" onze 
Hoog $pel Lezers-sel"Àee bestelen. Zie liervoor pagina 64. 

Lucasfilm, Delphlne, Sierra 
MS-OOS VGA 256 kleuren 

MEGATRAVELLER 1 
THE ZHODANI CONSPIRACY 
Na ,;,,, l!/Ote conlicten, elk gestart doe, de Zhodani is men het zat. Zeker 
wanneer ontdekt wordt dat de Zhodani met bellulp van corr�te ambtena<en 
v.wi het lqk proberen een >i/de, allesverrieûgende oof1og te starten. 
Basis van het idee is wapens te smokkelen naar rebelen in het Rijk .... 

MegaTrave«er 
l . The Zhoda 
ni Coospiracy 
is een science 
fict ion compu­
ter Rf'G, 
gebaseerd 01) 
h el  beroemde, 
gel ijknamige 
Rf'G. De oom 
puterversie 

bevat een zeer uitgebreide karakter gooerator: >il mi l�aire klasses met 
meer dan ze-,,en� vaardigheden en talenten. ki totaal zir, er 28 planeten in acht verschi llende zonnestelsels met indMduele puzzels, gevaarli.J<e sub­
plots en litermate interessante C001Xller-tegenspelers. Uw adven turers kunnen 72 vaanigheden aanleren, waaronder medische. 
Verder k!Jnt u �en vliegen, laser wapens bedienen en zells andell!n 
omkopen. Komt u in gevaar dan os er te kiezen uit meer dan 30 wapens in een geavanceerd combat-systeem. 

u ki.Il! iedere willewige strategie uill)(oberen, het spel is zodar,g 
gep,ogra<nmeerd dat meerdete oplooSi'€en VOO< een probleem bestaan. 

Een uitgebreide bespre!<rlg van Mega Traveller 1 · The Zhodllfli Conspiracy 
vindt u in Hoog Spel 5 .  

Empire 
Amiga, Atari ST, MS-DOS 

Te laat voor een recensie kwam op de redactie het spel Oemonial< 
van Palace Software bmen. 
Oernoniak is een tekstadllenture dat hier 
en daar wordt opgene<ird door fraaie 
graphics .  In het avortwr kunt u in de !llid 
van een aantal verschillende personen 
kruipen. Afhankelijk van de gespeelde persoon �lt u dan de beschikk ing over bepaalde e,genschal)peo, zoals 
helderziendheid, gedachtenlezen of 
vuur spuwen. 

Het verhaal Sl)eelt zich af in een complexe 
wereld waarin zich vaak verschillende gebeurtenissen op hetze�de 

moment doch op ande,e plaatsen voordoen. De bewoner s  

.. ., 
• • 

• 

van deze wereld hebben een eigen 
persoooojl<heid en reageren 
h ierdoor op anderen, 
De duivel IDemoniak dusl heelt een 
gat in het u<m<sum getrol<ken en 
zi jn demonen zijfl hierd()()( op weg 
naar de Aarde om deze in een 
chaos te verandere,,. De geniale 
geleerde Doe Cortex heelt de 
demonen ontdekt en hi j  heeft een 
gewaagd plan ontwold<eld. Hï stelt 
een team samen dat bestaat uit vier superhelden. Gezamenl ijk gaan ze op weg om het kwaad Ie bestri jden. 

Hun doel is het bouwen van een geavanceerde bom waarmee het gat in 
het unimsum moet worden opgeblazen. 

Het is in dij ad,,inture niet nodig om ale puzzels in een bepaalde 
�orde op te lossen en voor elk probleem bestaan meerdere 
antwoordet1. Het spel is volgens de programmeurs dermate complex dat 
er ongetwijfeld veel meer mogeijkhedl!fl ziJn dan zells zij weten. 

Palace Software 
Amiga, Atari ST. MS-DOS 

[ye o/ the Be/Jolderspeetl zich al in de vergeten stad van Watef'dee1) et1 
1s gebaseerd op de TSR spellen Waterdeep and the Norlh, City Systern en 
het b1r<>enkort uit te komen The Jlullls of Uidetmountoo. Oe 'Lords of 
Waterdeep hurl!fl 
een groeP1e avm­
tuners � om de 
geheime pas.sages 
onder de stad te 
doorzoeken, men 
detlkt dal een kwa­
de genius zich daar gevestigd 
heeft. Al snel ont­
dekt hel groepje 
dat er meer loos 
IS, gr1M,etike 
gevaren maken de 
ri olen onder de stad tot een ware hel Bovendien ontdekt men dat et een 
gigantisch e samenzmme beraamd wordt om Waterdeep te vemiellgen. 
U met dit zien op te lossen!! 
In glonieus 30 �ekl deze weield aan u voort>i 1, Eye o/ the Beholdet is voor uw PC wat Oungeon Master beloofde te worden• en meer!! 

SSI, 'US Gold, MS-DOS 

• 
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Data Becker en Sierra ac:/Yentures 

Door Data Becker Nederlands z.ijn de laatste maanden een drietal uit het Duits 
vertaalde boeken uitgebracht over respectievelijk de complete Leisure Sui! Larry 
adventures, de eerste vier King's Quest adventures en de eerste drie $pace Quest 
adventures. 
De boeken hebben een ongeveer gelijke indeling. Ze bevatten een woordenlijst van 
alle Engelse woorden die kunnen voorkomen, compleet met een vertaling en 
omschrijving. Voorts wordt aan de hand van beeldschennplaatjes en plattegrondjes 
het verhaal van elk adventure verteld. 

PRODUKTll'IFO 
Mliller,Schuohardt: 
Het grot, urry boelt 

Data Becker Nederlar<lslSBH 
90229 37100 
l i l  pag. f 29,50 

Koj: 

In deze verhalen worden s lechts 
aarYWijzingen gegeven. 
De oomplete oplossingen me t  de 
te behalen punten worden te,,. 
slotte in een logische volgorde 
opgesomd. 
Het Space Quest boek oovat als 
extra wat iflformatie over de 
spel-editor van Space Quest l en 
het gebruik ervan. 

de spelen op verschillende 
c-0mputersystemen en over 
muziekkaarten. 
Deze informatie wordt door 
Sierra ook al uitvoeng verstrek t  
en is dus volstrekt overbodig .  

LARRY MIET 
UITGESPEELD? 

COl'ICLUSIE 

Deze serie boeken 
maakt het de speler 

mogel ijk om de 
adventures vrijwel 
probleemloos uit te 

spelen. 
Voor het Larry en 
Kin(s Quest boek 

bestaan betere 
attematieven. 

Voor oplossingen van 
Space Quest adventures 

is het grote 
Space Quest boek, 
afgezien van het 

orl&lneel. het enlae dat 
w ij tot dusver zijn 
tegenaekomen. 

Het a,ote Kin(s Quest boek 
DatJ Becke, Nederlands 

ISSN 90 229 3727 S 
131 PIi, f 29,50 

Oarr: 
Hel grote Space Quest boek 
Data Becker Nederlaflds 

ISBN 90 229 3734 8 
114 pas. f 29,50 

De mogel ijkheden van de spe� 
edrtor in de andere Space Quest 
adventures hebben de aute..-s 
kennelijk nog noet ontdekt. 

Naast deze voor gefrustreerde 
adventure spelers redelijk 
zinvole informabe, bevatten de 
boekjes totaal nutteloze 
informatie we.r de 11stallatie van 

Wat een absolute misser i s, is 
het feit dat de auteurs van het 
Larty boek kenneltk niet in staat 
waren de adventures volledig 
uit te spelen, ze geven namel ijk 
incomplete oplossingen. 

Gelukkig zijn de vertalers 
er in geslaagd het 

gebruik van 
Germanismen 

Drt mag il boeken als deze 
echter absoluut niet voorkomen. 

tot een minimum t e  
beperken. 

TELEFOON 

075-702372 GAMES 11R11 FUN TELEFAX 

075-700775 

NINTENDO 

Actionset (+Zapper +Mar io ,Duck Hunt) 299, · 
Teenage Mutant Hero Tunles  129,· 
Wortd Cup (Four Score) 129.-
Total Recsll 129,-
Knigltt Rider 129.-
tron Sword (Castlevania 111) 129.-
0ucktsles 129.-
Verlengsnoeren Controllers (2x2 mtr) 29.-
0pbergsysteem spellen (vanaf) 11.-

SEGA MEGADRIVE 

NEO GEO 

Homs Syttem + spe l (keuze •) (') 
Nam 197S (') 
Base Bali (') 
Cyber Lip{') 
Super Spy 
Riding Hero 
Voor omschrijving zie de catalogus 

GAMEBOY 

Gameboy+ Game Light 
F 1 race {incl. 4 player adaptor) 

Megadrive + spel naar keuze 
Power Arcade Joystick 
Strider 

499.- Or. Mario 
139.- Teenage Mutant Hero Tunles 
119.- Paperboy 

1249.-
41S.-
415.-
415" 
475.· 
475.-

ATARI LYNX 

Lynx (vernieuwd model) 
Chip's Challenge 
Kla, 
Ms .  Pacman 
Rygar 
Xybots 
Wortdcup Soccer 

SUPER FAMICOM 

215, Nintendo 16 bit {+Superrnario 4) {') 
99,· Nintendo 16 bit (Idem, PAU 
69. P�ot Wings ' 
69, · Grad ius 111 
69,. Populous 

329.-
79.-
79.-
79" 
79.­
ntb 
ntb 

849, 
949,· 
129,· 
129, 
129.-

Mickey Mouse 
Shadow Dancer 
Oynamic Ouke 

119.- Chess Master 
119.- Batman 

69,· 
79.- SEGA GAME GEAR 

Michael Jeckson's Moonwalker 
Ale, Kid 
Spellen vanaf 79,-/lie catalogus/ 

t 19.- Game Light 
129.- Hip Carrier (heuptasje met riem) 
99. · Ruim 1/XJ spellen voorradig/ 

29.- Game Gear {+ spel naar keuze! 
49.- Columns 

G-Loc 
Super Monaco 

379.-
89.-
89 .· 
89.-

De met een 191 vermelde S'($1tmen wetten alleen met 
een RGB Scan TV 

BESTEUEN 

Stu11r uw gewensie btslelli ng op (zonder postzegel) 
aan Ga.mes ,r Fun; Antwoordnvm11M 1402..1500 VC 
Zaanda11. Vert!M!ld d1idel ijk uw naam,  adr8$, 
woonplaats en wat u bttsttlle■ wih .  Sluit voor het 
totale bedrag een Ghobetulkllart. Bank· 0, 

hrocJleque bij ot maat ltel bedrag oYer op ee11 van cle 
011dentaan4 genoel'lde rekeni119e11. De goederen 
wordea u dan u.m. toege:zondH, Giro 1672637 of 

Deze advenentie bev11 niet genoeg rtimte wor al onu proclakten. Vraag dertialve Olllt catalogus 1111 
me.1 de nieuwste spellen e11 priÎHn. 
(Sluit 2.5011n postzegels bij voor venendkoste■) 

Ve,. Spaaftlant 981Cl6142 t11.v. Games ir fun. 

Ingeschreven k\'K Za1nda111. Alles i■cl. BTW 
H1ndelar-en aenn1get1 welc.om. 
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BATILE SQUADRON 
Het vemaaltje achter dit commandanten, Berry Mayers en 
spel vertelt weer eens de Lon Bergirl. vlogen in hun Nova 
gebruikelijke onzin. kruiser door de Karnus•sector toen 

ze 
werden 
over• 
valeo. 
Vlak na 
de 
verras-
sings-
aanval 
namen 
de sen-
soren 
een 
uitzon-
de�e 
hoeveef 
heid 
energie 

In Battle Squadron moet de speler waar die zich met grote snelheid i, 
twee gevangen genomen de richoog van de planeet Terrania 
medestanders redden. Ze worden bewoog. Men vermoedt dat 
&•&'!leid door de stn,dkradlten 
van Barrax. De twee 

Maye,s en Be,gin op die planeet 
gevangen gehouden worden. 

PRODUKT INFO 

Het is aan de speler om een red-
dingsoperatie uit te voe,en voordal 
de helden worden ge,nartekL De 

Fabribllt -• Arts twee beschikken nameljk <Net 
..........,....,, S.pMepOme uiterst geheime rifornnatie á,e van 

ca. l 125,00/11FR 2500 vitaal belang is voor de veroe---- digirlg van de Aarde. 
Na ons door nog meer van drt 

ZAMY GOLF 
Geruime tijd geleden was op de meeste computers 
het spel Zany Go/fbehoor1ijk populair. Het is nu ook 
ver1oijgbaar voor de Sega Mega Drive. 

'iO.F 

1leze vorm van vrijetijdsbesteding 
«xcl vooral tijdens vali.lnties 
:ieoefend. Het spel wordt gespeeld 
op banen dîe de meest wonde,l ijke 
...men lullnen aannemen, zo ook 
11 Zany Golf. Het meest bizarre 
.oorbeeld is wel de hole waarop 
-nen een dansende hanwger kan 
aantreffen, maat ook de fl ipperkast 
mag er wezen. 

De bedoel ing van het spel is om de 
bal met zo weng mogeij<. slagen in 
de hole te laten verdwijnen. Hiertoe 
moeten hindernissen worden 
omzei ld en dieft meestal gebruik 
gemaakt te worden van de 
opstaande rande,i langs de baan. 
Door til element van het spel kan ik 
het nooit nalaten midgetgott te 
vergel i jken met snooker. Ook hier is 
het belangrijk om hoeken te 
betekenen om de bal 0<ecies in de 

juiste ricl"lirlg te ze,iden. 

Was Zany Golf op de Atari ST en Amiga een leulcspel, op de 
Saga Mega Drive valt het zwaar tegen. De besturing van het spel 

is niet nauwkeurig genoeg om de bal precies daar naar toe te 
spelen waar men wil. Hierdoor gaat de aardigheid in het SP<!I al 

snel vertoren. 
Dit, gekoppeld aan het fett dat het sp<,I slechts 9 holes telt, 
maakt dat Ik niemand kan aanraden Zany Golf te kapen. 

Frans van Lunteren 

soort taal in de handeiding heen te 
hebben geworsteld en Battle 
Squadron te hebben opgestart, blîkt al onmiddelli jk dat we te 
maken hebben met een ooder-
wets, orwervalst schietspel. 
Het ruimleschi> dat men bestuurt 
schwt <Net een zeet goed verde-
d,gde planeet. Af en toe komt men 
op een lager gelegen niveoo te-
rechl waar men dan soms onder 
een soort koraalriffen moet door-
vl iegen. Dit zi jn gevaarlijl<e momen-
ten omdat men niet kan zien ol 
zich tegenstanders onder deze 
riffen bevinden. Wel wat oneerti jk, maar oorlog is voetbal, of zo iets. 

Ooor het vernietigen van 
vijandel ijke ruinteschepen en 
artlerie stellingen kt.men allerlei 
extra's w0<den opgepi<t voor 
betere wapens of meer vuurkracht 
Uiteraard heeft men ook de 
bescllikking over de Vettrouwde 
smart bc.mbs die een zeer 
ve,woestend effect hebben op de 
tegenstandeis. 

On het allemaal exua moeil ijk te 
maken zal men al spoedig me,ken 
dat sommige tegenstande,s ZJCh 
zo goed als onzichtbaar kunnen 
maken. 

Zany GoN kan gespeeld worden 
door 1 tot en met 4 spelers. Het 
spel telt negen holes. Voor elke 
hole krijgt men een maximaal 
aantal slagen. Dl! slagen di e men 
niet nodig had worden 
meegenomen naar de volgende 
hole. Zodra men geen slagen meer 
overheeft, en de bal nog niet irl 
een hole is gespeeld, rs het spel 
afgelopen. 
Op somnige holes kan de speler 
bonusslagen verdienen met 
speciale acties. Bovendien kenne,i 
sonmige holes een snelheids• 

• 

Baltfe Squadron verdient 
geen prijzen in de cateaorie 

orleJnalltelt. Het Is In zijn 
soort echter een prima spel. 

Alle bij dit soort spellen 
gebruikelijke opties zijn ook 
hier weer aanwezig. Men kan 
extra wapens ver&aren of de 
vuurtracht van bestaande 

wapens opvoeren. 
Ook de mogelijkheid om het 

spel met twee spelers te 
spelen ontbreekt niet De 

twee spelers nemen het dan 
als team op teeen de vijand. 

Om elke schijn van 
bevoordelin& van de spelers 
we& te nemen, worden twee 
spelers dan door aanzienlijk 
meer tegenstanders bestookt 

dan iemand die het in zijn 
eerrtje tseen de vijand 

opneemt. 

Het beeldscherm kan noeal 
makkefijk overbevolkt raken 

door vijandelijke ruimte-
schepen en afweeMJur, maar 

voor spelers met een 
jeukende vuurknopduim ma& 
dit natuur11jk eeen bezwaar 

zijn. 
Ooorcewinterde shoot 'em-up 
fans zullen róet snel verveeld 

raken door dft spel. 

Frans van Lunteren 

bonus waarmee, als de bal snel 
genoeg in de hole vetdwij n� 
maximaal vie, extra slagen kunnen 
worden verdiend. De laatste 
booosmogelijkheid is het raken van 
een engeltje dat af en toe op de 
baan vetschi;lt. 

PRODUKT INFO 

F-�h 
Levenaw«: Sep llepDrivo 

.._ 1 125.00/BFR 2'°° --



www.hoogspel.nl

.. 

Weer zo'n huppelspel, waarin je van 
het ene platfonn naar het andere 

klimt/springt of naar beneden klettert. 
Grafisch allemaal perfect, maar voor 

mij veel te moeilijk. GODS Is weer eens 
een typisch voorbeeld van de 

programmerende perfectionist di e een 
perfect spel voor spelende 

perfectionisten maakt. En ik ben een 
echte begi nner! Dat beroemde 

monitor�systeem wertct bij mij dus niet! 
Vanaf het eerste moment legde ik 

voortdurend het loodje. 

Dat was de eerste indruk, na even 
gespeeld te hebben. Eerlijkheid 

gebiedt echter te vermelden dat nu na 
tig uren fervent opnieuw begi nnen ik 
het ei nd van het eerste veld nader. 
All een dat Boss-monster is me no& 

even te veef� 

GODS is een perfect spel , i n alle 
opzichten. Het ziet er prachtig uit en 
beweegt uitstekend, de puzzels zijn 
gevari eerd genoeg om de spanning 

eri n te houden. En Ik moet eerlijk zijn, 
GODS houdt me nog steeds aan de 

buis gekluisterd. 

Kopen!! 

Frans van Lunteren 

MYT�OLOGIE 

Gebaseerd op de Gliel<se mythologie, zoals 
overcüdel ijk blil<t t.it een van de i nlro­
sdlennen, moet u de held door een aantal velden loodsen. 11 totaal kent GODS vie, velden, 
onderverdeeld il drie we<elden, ieder veld is 
tientallen schennen groot. 
Het doel in ieder veld is duidel ijk, de u�gang 
vinden. Maar dat is ni et het enige, echter wat u 
exact dient te doen in iede, veld is iets wat u al spelende zelf dient te ontdekken. Diverse mts 

• 

PE BITMAP BROTHERS WORDEN GEZIEN ALS HET 

MEEST VERNIEUWENDE PROGRAMMEURSTEAM VAN 

DIT MOMENT. NA HITS ALS XENON 2. SPEEDBALLl EN 
CAPAVER HEBBEN ZE ZICH NU GEWORPEN OP HET 

FENOMEEN PLATFORMSPEL. HET RESULTAAT IS GOPS. 

onde� helpen u op het goede svoor. 
Terwij l  u l oep� klimt en spri ngt kom1 u de 
meest uiteenlcpende gevaren tegen. Uit de 
grond komende dri!b0<en. trollen, rondvliegende 
harpij en • mylholog,sche wezens, half vogel, 
half vrouw • en meer van dat soort ve<rassilgen 
staan u te wachten. Het neerschieten van 
tegenstandels levert aardig wal pooten op, het 
oplossen van puzzels echter ook. 
Deze puzzels vanëren van zeer eenvoudig 
• deze schakelaar hie, omzetten stept die 
dnlboor ve<derop • tot ulte<mate ingewikkeld 
(het eenvou<igste ,-oorbeeld lier zou een halve 
pagi na vergeri). Niet alleen krij gt u punten VOO< 
het oplossen van de  puzzels, sonmige puzzels 
geven u informatie over wat u nu eigenlij( in <it 
vèd dient te doen. 

UNIEK 
Dok in GODS handhaven de Bnmap Brolhers 
het wi nkel idee, waar de spele< extra wapens of 

ene,gle kan kepen. I n diverse geheime kamers 
kan men ook extra vocnieni ngen verwerven. 
Wat GOOS echter triek maakt is het 
i ngebouwde mon4or•systeem. 
Dil deel van hel programma weeg1 voortdurend 
af hoe goed de speler is en stelt de 
moeilijkheidsgraad daarop in. Wanneer u 
uits1ei<end Lit de voeten kun1 in het spe, krijgt u 
niet aleen meer bonuspunten, maar zal het spel 
ook een stuk moeilker w0<den. Begi nnende 
spelers daaren1egen krijgen soms een h8'lende 
hand il de vorm van extra energie of een exlra 
leven toege,eikt. 

PRODUkT INFORMATI E 

Produktm 
F abri<ant: Mindscape 

leverbaar voor: 
Aniga / 99,00/1999 

A!Jri ST / 99,00/Bfr. 1999 --

GOOS is in sommige Engelse bladen omschreven als het 
platformspel voor de intellectueel. Dat is weer zo' n  typisch Engelse opmerking, maar i n dit geval 

misschien wel waar. GODS is dennate complex dat het enige tijd zal vergen om zelfs maar te begrijpen waar je mee 
bezi& bent. Op het eerste &ezicht een normaal platform!l)el, waarin stevi& wat actie. Maar al snel kom je erachter dat er meer aan de 

hand is. 

Sommige delen van het spel zijn zo moeiijk dat het me iwen gek01t heeft om de oplosme 1e vinden c.q .  te bepalen hoe door een 
bepaald deel van het veld te wandelen. Ook het fait dat puzzels zich over meerdere schermen kunnen litstrekken maakt een en ander 

ni et eenvoudiger. 

Graphlcs, muziek en geluidseffecten zij n  van hoge kwaliteit, iets anders had ik ook niet verwacht van de Bros. De Boss-monsters aan 
het eind van ieder veld zijn gigantisch en zeffs di e aan het eind van het eerste veld bezorgde me meer problemen dan me lief was. De 

Bitmap Bros maken het hun spelers niet gemakkeüjk. 
Verplicht!! 

Helen Balens 
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LEMMINGEN ZIJN 
KNAAGDIERTJES 
DIE INHET 
IIOORDPOOJ.. 
GEBIED LEVEN. 
ZE STAAN EROM 
BEKEND IN 
GROTE AANTAL­
LEN TE 
MIGREREN EN 

DAARBIJ VAAK 

COLLECTIEF HUN 
DOOD TEGEMOET 

TE ZWEMMEN. 

Met lemmings revan­
cheert Psycnosis 
zich. Na een aantal zeer teleurmllende 
produkten, heeft men 
een uiterst or i&ineel 
en  leuk spel geprodu­
ceerd. De charme 
van Lemmings wordt 
door twee dingen 
veroorzaakt. Om te 
begiMen zijn de 
latete puzzels soms 
zeer moeilijk op te 
lossen. Op de tweede 
plaats is de animatie 
van de kle ine figuu r ­
qes zeer fraa i en hu ·  
moristi.sch. De manier 
waarop een lemming 
de speler vertwi1eld 
aanstaar t  Vlak voor• 
dat hij explodeer t is 
hartveroverend. 
Nadat alle puzzels zijn opgelost zal het 
spel waarschijnlijk 
veel van zi jn aantrok• 
ki"lgskracht verliezen, 
maar dankzij de 100 
verschillende puzzels 
en de•  soms erg 
ho&• • moeil ijkheid•· &raad zal het vele 
uren vergen voordat 
het laatste veld is 
bereik t .  

Als men er bij Psygnosis In sl aact 
lit. niveau vast te 
houden. is er 
weer hoop voor de 
toekomst . 

Helen &Jens 

�, 
SAVE THE� aan de andere kant van een pi laar te pletter vallen als ze niet op lijd 
Voor de ve.anden ng nu eens geen met een parachute worden 

Het veld waarbinnen alles zich 
afspeelt is il de meeste gevallen 
grore< dan een beeldscherm. Men 
heeft daarom de beschikking over shoot 'em<,p, doch een save ·em- uitgerust. 

een radarsehermpje waarop men kan zien 
waar de lemmingen zich 
bevinden. Gelukkig kan 
hel spel worden 
gepauzeerd ten,;jl men 
toch de mogelijkheid 
houdt om hel hele 
landscllap Ie bekijken 
om de reddilgsoperalie 
te plannen. Na iede< 
rweau krigt men een 

L!) van Psygnosis. lenvnings IS 
een puzzelspel waam actie­
elementen zwaar meewegen. De 
speler meet proberen een bepaald aantal lemmingen binnen een 
bepaalde tijd van een wisse dood 
te redden. i-.ertoe moeten de 
beestjes, <ie door een luik uit de 
hemel komen vallen ,  naar de 
utgang worden geleid. 

Na de lancilg beginnen de 
knaagdierties te lopen. Worden ze 
gestu� door een onscludig 
obstakel, dan IS er niets aan de 
hand. Ze <kaaien zich om en 
wandelen doodgemoedereerd in 
tegengestelde richting terug. 
Maar, het IS ook mogel ij< dat ze 

niet worden gesturr en ze vol overtuigng een afgrond, vutnee 
of het water ,n wollen struinen. In 
dat geval moet de speler ngrijpen. 

Hiertoe wordt een aantal icons 
geb<uikt om een lemmilg een 
speciaal talent te gM<\, 
bijvoorbeeld kl immen of g,aven. 
Het blijft echter oppassen. 
De lemming is name l iJk een 
volhardend wezentjt. Eermaa1 aan 
het graven, zal hi j  daarmee 
doorgaan tot het • soms bittere • 
eilde. Het gevolg is vaak dat hel 
nijvere diertie alsnog jammeifjk 
aan zi,i eillde komt en z., 
soortgenoten in zi;, val meesleurt. 
Klinmende lemmingen lopen op 
hun be<rt weer het risico dat ze 

PRODUKT INFO 
F abril<ant: PlyiJlOSis 

Leverbaar voor: 
Amica / 99,00/Bfr 1999 
Atarl ST / 99,00/8(1' 1999 

De MS-00S versie k ondenng 
lfl1IOl'I.-: � Celtetitf 

Andere kunstjes die men de 
lermingen kan bijbrengen zi jn het 
bouwen van bruggen en hel 
optreden als vert<eersagent. 
De agent blijft sloks1' slaan en 
laat riemand meer door. Ze� 
reageert hi j  echter ook niet meer 
op latere commando's. 
Eén manier om de agent u� zi jn 
Junctie te ontheffen is hem op te 
blazen. Soms is hel nu eenmaal 

nodig om één ot meer 
individuen op Ie otteren 
voor het we lzi;, van 
de groep. 

Vooral op de hogere 
niveaus dient men nijg 
om te springen met de 
commando's, aangezien 
ze maar beperkt 
voorraáig zijn. Een fout 
leidt dan al snel tot een 

l'opeloos verloren spel, met als 
er,ge �g het opblazen van de 
complete kolonie. 

wachtwoord te zien, zodat men 
hel spel niet steeds van voren af 
aan hoeft Ie begimen. 

De Alriga en Atari ST versies 
kennen een optie voor twee 
SPelers, waaivoor twee muizen 
noodzakelijk zi;,. (De il aantocht 
�e MSOOS versie zal zo goed 
als zet<er slechts door een speler te spelen ,.,,} 
Beide Sl)elers spelen op hetzelfde 
veld, maar in het scherm zijn twee 
vensters geplaatst .  Over elke 
speler Wllfden 40 lemmingen 
.-gestort en men moel er zO\leel 
mcgelijk redden. Men kan daarbi j  alleen zijn eigen dieftjes 
(herkenbaar aan de kleur} bevelen 
geven, doch door sl imme trucs 
klmen ook de lenmrigen van de 
tegenparq naar de eigen uitgang 
worden gedi igeerd. Degene <ie 
de meeste diertjes door ,.i ègen 
uitgang heeft laten ontsnappen 
wint de ronde. 

Geachte Heer Ein4f9d&çte'\lr, 

reeens1es van Sb&dow of lll• be&St Z en 
Aal)Slultend OP inl)n •"'k In HOOS Spel 2 en ;;, deel Ik u het 
SJ)6UboWld, respeetlev.,.. 
volgende mede. d,.,,.,,g van uw zuo.e Lemmings 
Nadal, Ik onder roet geru,ge U In de l()ekOmst 
moest testen, verzoek. Ik u ,:•:::���ken. weuswaar Is 
weer spellen = Psygnos\s 

laSl.ig te spelen, vooral wanneer 
ummtn/1S In het. begin wat 

maar mijn doorzett.1ogSvermo­
er veel 1e,nm1ng9n roodlope� spel soms 1� de fruStra· 
gen Wllrd beloond met een P 

vaak 15 de oplosslnt d8.n 
11egraad wel heel erg ru,og, � heb lnlllldd8ls al beel wat 
eenvoudiger can eerst scheen .  manl8 a,arop 
sla& verloren door het piekeren over d;e r ":i. 

een bepaald veld kon worden opgelost, maar Ik �
lemal&­

verslaafd. Gelleve voorlopig dus geen ander rece 

r!aal naar mU te zenden. 
Ik hoop dat u l)egl'IP heelt voor dit verzoek. 

l,let. vrtendeli}ke groet, 
llarTY d'lEmlllO • 
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Sneller en sneller 

HARD DRIVIN' 2 

DRIVE HARDER 
Hard Drivin', de originele Tengen coin-op was een 
gigantisch succes voor Domark eind 1989. 

Nu komt men nu met een vervolg op dtt racespel, waarbij voor de verandering uit&eiaan wordt van de computer; 
een coin-op van Hard Drivin' 2 bestaat immers niet. 

VERBETERD 
Hard Drivin' 2 � OP een aantal 
punten wrt>eterd ten opzichte van 
"1 voorganger. Om te be�nen is 
het spel sneller en de besturing wat 
nauwkelli ger. Ook worden ru eeen 
auto� meer getoond die achter een 
obstakel lang51ijden. 

Verdere uitbreia11gen OP het 
origineel bestaan tit het fen dat 
men un vier verschillende c,cuits 
kan kiezen. Alle cin:tits bestaan til 
tw.!e gedeelten, namel ijk een hi� 
demisbaan en een gedeelte waar 
alleen de snelheid van belang i s .  
Wanneer u op dit laatste gedeelte 
van hel circun een voldoer<le snelle 
tijd maakt, rijdt u YeMllgens een 
race tegen een door de CCl!l)uter 
bestuurde tegenstander. Deze race 
w>dt plaats op de hi ndernisbaan. De 
hi ndernissen beslaan onder andere 
un geOPende bruggen, sp,ilgschan­
sen en een fool)Jflg. De keuze voo, 
één van beide trajecten wordt 
gemaakt door bij de spitsi ng i n de 
weg lii<s dan wel rechtsaf te slaan. 

BESTURIMG 
Het spel is te besturen met de 
n>.is, joystick of hel toetsenbord, 
waarbij de muis de voorkec< 

geniet. De races worden niet OP 
een ci rcuit gehouden maar op 
normale wegen. 

tierdoor zal men dus regelmatig 
tegenr,ggers ontmoeten. Om het 
spel wal eenvoudiger te maken 
voor de Europeanen van het vaste 
l and kan men ijezen of men l inks of rechts van de weg wil rijden. 

De auto áre men bestuurt kan 
tenslotte ook met een 
automatische versnellilgsbak 
worden ungerust 

TWEE SPELERS 
Hbtd Dril'in' 2 biedt de 
mogel ijkheid om twee computers 
aan elkaar te koppelen via de 
RS232 poort. Hi erbij kunnen dan 
Amiea, Atari ST en MSOOS 
nnachi nes op elkaar w«den 
aaogestoten. Beide spelers dienen 
dan uiteraard� l'dl eigen 
exenl)laar van het SPel te hebben. 

PRODUKT IMFO 
F abrl.ant: Domark 
leverbaar voor: 
Amiia / 89,50/BFR 1799 
At.lri ST / 89,50/BFR 1799 
MS-OOS / 99,00/BFR 1999 
Onde:rtteunde kaarten: 
CCA/EGA/VGA/Tandy 
Muzietkaarten: Geen --

Hard Drivin' 2 • Drive 
Harder Is geen onaarcig 
spel, laat Ik dal voorop 

steNen. In tegenstelli nc tot 
het eerste Hard DrMn' dat 
in 1989 de grote kersthit 

voor Domar1t was, kent het 
ver vol& vier parcours-en en 

de mogelijkheid om zeW 
banen te omwerpen. 

(Het eerste parcours is 
overigens identiek aan dat 

van HD.) 

Het ontwerpen van de banen 
is ec11ter een tijdrovende 

bezigheid en de handleiding 
biedt OP dit punt nnaar net 

cenoec informatie, ,odat het 
noc een behOO<liJ< 

gepuzzel is. 

Bovendien is hel mfj nog 
niet gelukt om na een race 
op het ene circuit verder te 
spelen op een ander circuit 
,onder het spel opnieuw te 
laden. Ook op dit punt laat 
de handleidi ng de speler 

no1al in de steek. 

Het erootste probleem dat 
ik met dit spel heb i s het 
fel! dat het ,eer weinig 

toevoegt aan het origi nele 
Hard Drivin'. 

Frans van Lunteren 

In mijn oeen is het schandali g dat Oomark nog celd durft te 
vragen voor een spel dat in wezen niets anders is dan een 
vernieuwde versie van een bestaand spel waaruit een aantal van 
de v ele bugs zijn verwijderd, 
BIJ ,akelijke software ais tekstverwer1lers of boekhoudprogram­
ma's Is het de gewoonte dat gereetstreerde gebruikers ervan 
verbeterde versies tegen zeer geringe kosten krijcen toece• 
zonden. Het wordt eicenfijk tijd dat een dergelijke service ook 
voor entertainment software normaal wordt. 
Hard Orivin' 2 kunt u met een gerust hart laten liggen, ook 
wanneer u de eerste versie nog niet be,at. Geef mij maar SIUnt 
Car Racer. 

Mart Wifls 
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In de eerste aflevering van Hoog Spel recenseerden wij Pro 
Tennis Tour van het Franse softwarehuis Ubisoft. Het spel deed -
vooral op gravel • veel stof opwaa ien. Inmiddels Is het vervolg op 
d it succesvolle spel verschenen. 

TENNISSPELLEN 

@ Over het wschi jnsel tennis op de computer 
1s eefiil< gezegd wei• rig opwindends te 

mel den. Het belangrijkste verschi 
tussen de spellen in deze cate­
gone is de h00< waaronder het 
,ek! wordt bekeken. 
Het meest gebruikeljk zi jn de spellen waarin men van irl<s naar 
redlts speett, o f  in de 'diepte'. 
E, bestaat ook een aantal tennis• 

spellen waaril het vekl in vogel· vlucht wordt getoond. 
Pro Tennis Tour 21aat het spel• 
net als de Yoorganger Pro Tennis 
Tour• zien vanuit het trad[ionele 
camerastaOOpunt achter en iets 
boven de base-line .  

OPTIES 

@ Het spel PTT 2 bevat 
vele opties. Natuurlil< 
kan men kiezen of 
men tegen de compu­

ter of tegen een mensefi 1ke tege1> 
stander wil spelen. Maar ook een 
parti jtje dubbelspel kan. Een a1> 
dere optie is nogal bizar, maar Ubisolt is niet voor niets een 
frans solt• 

Men kan namelijk getweeën tegen 
één computergestuurde tegen­
stander litkomen, of · wanneer 
men erg overmoedig is • ze� t 
egen twee tegenstanders in het 
wld treden. 

Door middel van een speciale kabel • <ie voor ZMr wi weten 
roet in Nederland te koop is • is het 
temlotte mogelijk om vier 
joysticks op de computer aan te 
�uien, zodat met vier spelers een dubbelspel kan worden gespeek!. 

Om de opties te completeren kan 
men ook kiezen of de spelers op 
het veld van de mannel i jke of de 
vrouwefijke lwnne zij,. In sommige 
gevallen is het zelfs mogel i jk om 
zowel mamen als vrouwen tegen 
elkaar te laten spelen. 
Am1ga bezitters zulen dan eerst 
werkelijk een toernooi moeten 
winnen, aangezien clt afeen op de 
Am,ga 3000 O<osten minimaal zo'n 
f 9.500,00) kan. Waarom men 
geen gemengd rubbe! karl spelen op een betaalbare Am1ga met 
geheugenuitbreidi,g is ons voor· 
alsnog een raad�. Oe Atan ST 
versie biedt de uitgeb<e1de moge­

l i jkheden 
wel 

.... a,e, 
lus. 

Het oorspronkel ij(e 
prima spel dat op ee 

verbeterd Is met PTT 2.fn 

Tennis Tow was een 
ntal punten toch nog 

eg:in Is het wat wemen 
incers heeft, maar zodra 

zich dat de bal zeer 
at men de besturin& coed in mogelijkheden kent reafisee 

precies kan worden ge 

bij een intern geheugen van 1 Mb .  °"' de MS,OOS versie IS  
momenteel nog niet erg veel bekend op d4 pwt. 

MAAR ER IS MEER 

@ Behalve een 
vriendschappeli)< 
parhjtje kan men ook 
aan een compleet 

seizoen meedoen. lijdens dit seizoen kunnen verscl>llende 
toeroooien WOtden afgewerkt. 
Welke toernooien met uw bezoek 
worden vereerd kan men ze lf bepalen. Afhankelijk van het 
toernooi waaraan men deelneem� 
worden de wwst"den gespeeld 
op gravel, gras ol beton. PTT 2 
kan op wrschill ende moeiik· 
heidsgraden worden gespeeld. Op 
het eenvoodigste nive.lu kan de 
speler 11ch volle<ig concentreren 
op het terugslaan van de bal. Oe computer zorgt voor een juiste 
opstelling OP het wld. 
Op het moeil ijkste niveau wordt 
een nieuw gegeven il het spel geïntrodu ceerd. Naarmate men 
meer wedstrjdeo afwerkt, worden 
allerlei karallteristief<en van uw 
alter ego bijgehooden. Hierdoor 
wordt men op verschill ende 
onderdelen van het spel • zoals de 
service, smash, volley of lob• 

steeds beter. Eivaren spelers 
beschikken daarooor over 
een betere balcontrole dan 

beginners. 

als op het gebied van het geluid is 
die voor m ij, en waarschijnlijk ook 
e gemengd dubbel spelen op een 

s dik in orde, zelfs op 
u, betaalbaar Is .  

erg dtep in de buidel worden ge 
oral de dames is per fect. compleet 

en rokjes. 
opviel was dat de spelers soms 
& reageren op de hogere moeii' 

a dan moet hiervoor 

et wapperende haren 

beeije traag op de 
idsg,aad. 

Afgezien van d 
Zl!lfs indien u P 

blijft de a 
rrinpuntje blijft uitstekend tenni"pel. 

s in de kast heeft staan, 
de moeite waard. 

Mart Wills 

• 

CONTROLE @ Oe speler heett een 
zeer volledige controle over de bal. 
Oe r�hting waaiin de bal wordt geslagen wordt namel ijk 

niet bepaald door de posilie van 
de speler op het moment dat de 
bal geraakt wordt, maar ooor de 
rictmg waam men de joysllck 
beweeg t .  Hoe langer men de 
joystick in de gewenste richting 
houdt. des te scherper is de hoek 
waaroooer men slaat. Oe snefleid 
waaimee de bal womt gespeeld 
worllt beïn,toed door de tijd dat de 
vuurknop ingedrukt gehouden 
wordt. 
Door dit systeem van be sturif'€ 
heelt de speler zeer veel invloed 
op de bal .  

PRODUKTINFO 

@ Fabrikant: Ublsoft 
Leverbaar voor: 
Amlca / 89,50/BfR. 1799 
Atari ST / 89,50,'BfR. 1799 --

Versies voor MS-OOS en C64 zijn 
aangekondicd, 

\ I 
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Oadanh b•t E,11 dat Z.licrd op het Sl•rra label ,encbijnL il her 
duidelljk niet door ben geprogramm"ni Het spel is ,an 00ISplOllg 

kpmu. Co roals bij ro-alle fa� •�Uea wordt het spel 
vooralgegaan door •en uitgebreide lnlrodU<"tie iD de •orm ,an "n 

rood sbipn,baaL � �t qva YO<mge•u,g slert donken aan oud• 
krantenstrips. een plaatje mei daazonder een stuk tebt. 

De plaatjes Ilja '1J>ûd, /apma. dus l•!ro:,, • •aal onxbuldlge . 
gezichten met grote ronde ogen. Oot de muziek die tijdens bet spel 

te horrn u. iJ duideliJl /apmu. 
Niet de traditionele venie, maar de elektronische na,o/glng hiemm. 

WIi mij btlrtft mo­
pn dk 100r1 spellen ----11$-00S 
Uitkomen. AlloelfCI devonneowrc.,.... ----
-undoelis<it 
-lypilch-1>teld -dei, ... .. 
Hnd populaire Sl)tllen --dez•aoll -IISX2/2• 
keMen. In !lijn optielc 
is�- .... 
51111l•spelillde 
.,..,. ... s_ 
hldlrflo), en zelfs -
bNqoll"'lllijMR 
met Mlrlo Brothers. 

Son111111•• Mterl de 
crlfbche kwellle« wat 
•• 1tjeswwJea.mur 
64klotnnYGflisec:llt 
het maiclffllle wat je bil 
-arcade actie tpel 
kunt bonloon. 256 
-VGAlevert 
incllllc• ,...,.. op 
mur ba■ofln kan • 
den ,_ moet worden. 

Van moï ma1 deze blijven . 

-Balens 

u,., "8<Ais _. �apens en � waar u V<!fsehedene Uk,a lJn. �" art»eleo 
l0Uden moeten ....,.,, <Ie liet EYen 
bet,r 1Waard o1 �,:O na� een 
vtrlor!,n ent,g,e ..._ ,_,,...,, de 
ol t....._ -,..,51,1. Ook 1$ ., een keri< --& WJar u luill rusten en herstellen. De belangr1i1<s1e -in de Slaf;I is de S r..,,e) De,e geeft "'°""'tie beoaa t ol � llleerlOTlenbe,tdi! · ueen,..... 
opstaan van sl)els,1uat,e� !Dl hel 

Ve,di!r bewide,, ach Il de steden mensen die =:�r� die u dill 11.ttige � 
'Nl2la1 dat u een�� neer dat" u 

:a-::e
e &e!Ulden Il! de ifOtt::: � o/ 

co,,.-_ 
lllnen. U hee� zelf geen iNloecl op de .... -·•· ais u _. een POlll>f-sta t h1v'z1 ZIJrvhaarzee,e. .,. • dan <bor 

PRODUKT JNFO 
fll>ribrit: C.,,,. Ar11j5'otn 0iMn �-
ll$005/99.00/b 1999 
�ka-

:��(64kl.VT...i, 
Aü/11 ... IQ.� ............... 

VEEL ACTJE. 
MINDER AVONTUUR 
Hel 5l)el lH 1$ "° 'oeMmid � mannet,e bestuurt, dat heen en-�- Da:"" tqgen dar u "'1 
Oo, beelt"' een �•ani-.,_ de 

en, Silf1ngen en vallen. ��... ·� -•e,,"" . lf&e'•Ol"f 
Het kant er oP neer dal d 
bepaald V(>.O!Erp 

moet � lle"C'-ide niveaus meeslat ee, 
�•�ense.n enen�·a"e!�-.. 
· moet ,erslaan. 

g,00( monster · een zogena.,md Boss--monster 
0. ,-,� on "'J)alu<î111 hetlClen nwr da.noor is het aanbod aan 

hel <Mf een ac1lon-a�re, het wta' oP ie os..., 'illdsels te�� 
die u kult VIiden en 

een atade � .....,.,._ z...,� s ""·• � 
Tussen de versct.lende nsspet m�'='!�ntal extra s. 
llezeSledenhetl!Je,, �•us-...,zichb.� stOOEn 
eeri bri W331'uuw denlJt�ff'1itOttJq11 Zo str • au Yerdienáe geld kunt wisselen of storten. 

Gedurende het hele -,.1 hffft u oen zij-aanzicllt Vlln het 
labyrint wurin u zich bemdl. Hee -lfl&wr1jo staat hier 
centraal en bewe.-gt JOCH" de sc:ral1rdl --•••mld. De 
versclillende mormers zijn haff zo croot ah uw figwrtje, ...... de,.,...__..,·-mul zo aroot zijn. In 
de Sleden is &ef,cpt(..,..leood llN!I ,-IMllldo pon1u. 
scroli"1, Dat wil zeuen dat de echtera,ond over meerdere 
�can mooschoift met do -.,....s. Als dil &ood Cobeurt. 
levert <il hete rtalisascM offect111 vp. 

Hier zijn twee me" 1Konn. eer stht.arn de 
aemrcronct-de-ciO<ld-. Dat. 
veel te bepertt om het effect echt tot zijn recht Ie laten 
k..,_ 

Hee crafisdlo doet is ook meteen een zwaktebod van dit 
spel Hee ziet er ulls il IICGA,IVCA 64 Ido■• -uil 
alsof het op ten Conwnodore 64 loopt Dil iJ uiterunl 
,_, kritielc op de Commodore 64, maar do �-•PC-• ill•oeen 
onvoldoende benut. 

0. l..i .,,._.i,e.-en dl uilllerb!c ziinil.,._ 
m1eijk &edatffrd. Voor de konnors onder u, lelanl tiJ<t 
spnkend op P. •..n.. De enl&e dincen die ,oor dtt spot 
spnkanzin oicdîkdt rnozW<. dieu ,.._ ,_ 
mooi vindt, mur die ztkor orip,ool is, eo hel feit dat or 
mur heel wtinic van dit soort spelen voor de PC 
bestaan. vo1s ... do tKst op c1e 11oes • dil .,.i in ......, 
razend populair. Maar die zelfde hoes heeft het ook ovor 
de arcade kwallleit .... de plalljei,_. 

.Jan-lWlom Wart Riet 
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Gremli� Graphiès heeft zich 

het laatste jaar vol overgave TE OP. motorvoertuigen gestort. 

Na de fenomenale hit Lotus 

s z Esprit Turbo Challenge 

(Hoog Spel 2, pag. 45) en het 
I 

wat minder geslaagde Toyota Celica GT (Hoog Spel 3, pag. 10) nu het laatste deel van de 

trilogie, de motorsimulatie Team Suzuki (Hoog Spel 4, pag 33). 

GRAND PRIX 
In Team Suzuki neemt u deel aan een clllfl)leet Grand Pr� seizoen op een zwaie 5{)()(c motor. 
Literaard k(1gt u eeist de kans te oefenen OP 
lichtere 125cc en 250cc motoren waarbi j  de 
125cc motor een automabsche .ersnellilg 

ATARI STISTE 
Hel kli nkt qeloofli jk, maar de Atari ST venie 
Is gelijl( aan • en in so1TVT1ige opzichte� · z!lfs 
beter dan de Ami&• venie. De graphies ZIJi 
grandioos en de animatie is beier dan. op de 
Amiga.De Amiga ,.,si< heeft de nelp-c te 
horten, bij de ST versie is d� nauwelijks te 
beSl)etl'en. Het enige waarin de ST versie telelnleft is het geluid. Waar je bij de Amiga 
versie ront<ende motoren hebt klinkt de ST 

versle als een zewdtrie scheerapparaat, niet 
al te best rus. 

Ooit de ST versie Is ongelooflijk moeiliJt en 
zekor bep,ners zullen v..t baat hebben bij de 

"Trainer" disl<. 

Ondanks dat i, Team Suzukl In m;;, ogen het 
beste motorracespet dat op <il moment te 

krij&en is. 

Absolute aarvaderl! 
Edward He/ven 

MS-DOSICOMMODORE 64 

Momenteel '""111 &8POO&d Team Sumkl naar de 
C64 Mr tezetten. Volgens Jeremy Snitb, 
dlrectu van Gnmlin Graplwcs, isl1'I e<hter 

onnancNjnijk dat den -ooit O!> de marict 
eetiracht zal -· Hel is voi&ens llem eigenlijk niet echt mogeljk de snelheid .., animatie van 
Team $uilo eoed op een C64 te pmcrammeren. 

Afwacht"1 dus! 
Beier ....,...,oorMS-00S bezittffl. 

Oe Olltlikkein& "" deze "r,1e Is volop in aanc 
en met1 hetft een aantal aard&• extra'll>edacht. 
Wanne« de MS,005 versie leverbaar zat wonlen 
h nitl bekend, m" het zal zel<et najaar-· 

heelt. Hierdoor kunt u zich volledig 
concerueren op het besturen van de motor en 
wordt u niet afgeleid do0< het schakelen. Ool< 
kunt u één race ri jden ol gewoon oefenen. 
Deelname aan een wedsbi jd kan pas nadat een 
kwakfi<atieronde gereden is .  
U kunt met de lichtere motoren ook aan 
wedstrijden deelnemen maar de wa,e uitdaging 
is met de zware, hoodgeschakelde 500cc 
Suruki een comc,leel seuoen •� te '1den. 

REALISTISCH 

De simulato< Team Sutuki is n iet aleen 
technisch accuraat.men heeft ook geprobwd 
de sfeer rond een wedstrijd zo goed mogel.­o.er Ie brengen. 
Hel real isme gaal urrzonderli1k ver. Niet alleen z., de circuits nalutsgebouw (men heett een 
videocamera op een mot0< gemonteerd en os 
zo de verschillende c ircuits rond gereden), ooi< 
de tegenstanders zien er overtuigend uil 
Echter het tekenen van de mot0<'1ders, 
evenals hel albeelden van het instrumenten, 

paneelvan OJN motor kost � procesSO<li jd , 
waardoo, de sinualie ietwat vertraagt. U kunt 
deze delais verwijderen waardoor ale 
ptocessortijd beschkbaar komt voor het 
OPbouwen van de 30graphies en de 
bewegjlgen van de motoren. 

In Team Suzul<ikunt u hel parcours vanuit verschillende 'gezichtspunten' bel<ij<en. U kunt 
ûteraard 'standaard' nstellen, waardoor u de 
baan en de omgeving z iet vanaf uw plaats achter het stuur, maar u kunt ook achterom 
klJken, handig om te Wl!ten wat de 

TÉ MOEILIJK? 

AMIGA 

Team Suztdci is de logisctie voortzettk1g van 
ondermeer Soper Hang On van Actilrision en 
Honda RVF van MicroProse. Team Suzuki is 
echter niet zoals beide andere s.pellen een 

race 54)01. maar meer een echte sinulat0<. En 
dat brengt met>en het e,ootste probleem nur 
vorerl Team Suzul<i is dermate nat,ugetrolJW 

dat wanneer u de motor 51art en de baan 
opscheurt u meteen ondenJit&aat. Net echt 

dus. Het is dan ook nog niemand op de 
redactie ce!ukl zelfs maar de kwalifikatleronde 
me t  enigszhs goed gevolglit l> rijden. Als een 

beschonkene zwalk je over de • grafisch 
grandioze • baan, onceacht hoe de bes1Urin& 

(muis/joystick) plaatsvindt. 

In ale aspecten is Team Suwkl fantastisch. 
De graphics zijn &randioos terwi jl het celuid 
zeer ov«tuigend is .  De mogeli jkheid om het 
proa:ramma t> V1!rsnellen door berijders en 

instrumenter4)aneel l> V1!rwijderen hoeft voor 
rráj niet zo nocli&; Team Suzuki is op zich al 

moor dan snel genoeg. 

Noen,aals, Team SuzuJ<i is de meest 
overtui&ende motorraoesimulator die ik tot op 

heden gezien heb. ADeen, het spel is zo 
moeilijk dat menigeen al snel de neiging zal hebben op te geven. En dat Is jammert 

Perte<!!! 
Steven Groot 

tegenstander aclter u doet en hem zinvol te 
hinderen! Bovendien kunt u • wannffl u oelent · 
een aantal zogenaamde 'camera' staoopunten 
bepalen. U plaatst als het ware een camera ,n 
de lucht boven de motor en vof81 zo de race. 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: Gremlin Grapl,ics 
Leverbaar voor. 
Amisa / 89,SO/BfR 1799 
Al>ri ST / 89.SO/BFR 1799 
MS-OOS en C64: zie kader --

We hebben Gremlin Graphics benaderd met de opmerk ing dat Team Suzuki te moeilijk is 
voor normale spe lers. Na enig aandr ingen gaf men ons gelljk en wij waren bli jkbaar niet de enigen met deze kritiek. Onlangs heeft Gremlin Graph ics bekend gemaakt dat met 
onmiddellijke ingang een zogenaamde 'Tra iner' dist< biigesloten zal 'llorden. Dit tra inings­
programma vertraagt Team Suzuki zodat ook beg inners de fijne kneepjes van de 
simu lator onder de knie kunnen kr ijgen. Heeft u Team Suzuki reeds gekocht en wilt u de 
trainer disk in bezit krijgen, neem dan contact op met Gremhn Graphics, p/a HomeSoft, Küppersweg 63, 2031 EB Haarlem. 

33 



www.hoogspel.nl

WM VOORAFGING 

Roge,'s hulp in om hen uit een 
benarde situatie te redden, 
Bedoeiog is dat Roger meegaat 
naa, Space Quesr XH om Vohaul te 
,erstaan en daarmee de rust op 
Xenon en 1n de ruimte te 
herstellen. Om Roger Wil:o t e  
laten ontsnappen aan de Sequel 
Pol ice scheten de rebellen een 
gat in de tijd ,  Roger üt e,in en 
gaat op weg naar de toekomst 

en vliegt naar de Dome waar VOhai. 
hwsl .  Daar ontvreemdt hï een 
ander rtimtetuig en gaat er va11-
d00'. Na een korte reis arriveert 
onze held op Estros waarhj door de 
Latex Babes {een persilage op 
Leatller Goddesses cl Phobos ) 
wordt opgewacht Na ontSllaf)t te 
zijn aan de S<?� Police verslaat h 
een monster en gaat hij verder naar 
de Gala,cy Galleria Mall. 

Nadat Roger Wilco in Sj)ace 
Quest tl/ de Aarde (en de Sierra 
studio's) bezodlt heett, gaat hi j  op 
weg naor zijn planeet Xenon, waar 
hij sindsSpace Quest K nie t  meE< 
geweest is. Onder,veg landt tij op 
de planeet Magmetheus om II een 
kroeg wat te drinken en tot rust te 
komen. Terwij l  hij onder het genot 
van een drank.Je de aanwezigen 
vertelt van zi jn beleverissen 
arrN$rt de Sequel Pol ice ,  een 
soort r uimtepohhe, die hem in hechtoois neemt. Roger heelt 
geen flau,, benul waarom. later 
bl i jkt dat deze Sequel Pol ice in 
opdracht van Vohaul • berucht u� 
eerdere adfflltures , vaw4 $pace 

ROGER WILCO Tl 

Quesr XH in de tijd is terug gereisd 
om Roger ut te schakelen en 
daarmee defntief een eifld te 
maken aan � onzinrige 
avonturen. Roger Wll<dt bewijd 
door de Time Rippers, een groepje 
rebellen, dat eveneens terug ,s 
gereisd vanut $pace Quest XWom 
de legendàische Roger Vli�o te 
vinden, De Time Rippers roepen 

Space Quest IV Is wederom een forse stap vooru it voor 
het eenre. De graphics Ujken zowaar nog mooier dan in 
Klng's Quest V. Voor do eerste keer maakt Sierra gebruik van scrollende beelden. De muziek is voortreffel ijk, men is 
er uitstekend in geslaagd allerlei muziekfragmenten uit 
andere Sierra adventures te  combineren. 
Het verhaal, en  hie r  gaat het uite indelijk om, is knap in elkaar aezet. 
De puzzels lijken soms moeilijk maar vallen uttelndelijk wel mee. Als pleister op de wonde wordt men gelukkig bij 
herhal ing getracteerd op verrassende humor .  

Space Quest rv Is geschik t  voor zowel de beginnende als 
de gevorderde ad\lent urer .  Aanraderl 

Sas Jansen 

TERUG OP XENON 

Na een lange ruimte- en qdre1s 
arriveert Roger op zijn planeet. 
Op een enkele Cyborg na 1s de hele boel vertalen en alles is in ve,val geraakt. H1 1  zwerft wat rond, dol<! 
riolen in en gaat proletarisch wilke­
len .  Al sr,el beslun hj actie te onder­
nemen, hi j  steelt een ruimtevoertuig 

Dit kaaie Mlke�entrum biedt van 
alles. Een hamburgertent waar geld 
te verdienen val. kledingzaken, een 
speelhal waar men de noeuwe h4 
Ms. Astro Chicl<en kan soelen, een 
software winf<el (bek1fk hoer vooral alle software ariiedngen), Radio 
Shock (a Oa,dy Corparaliom en 
maar bovenal het Slo!te-ollama, 
waar u zonder zwaartekracht kunt 

Sierra Online brengt het nieuwste 
van Roger Wilco. Deze keer·staat de 
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'.lndzwmn. Hier beleeft Roger 
i6de a\lonturen maar weet 
_ 1e>ndelijk te ootsnappen. 

VGATEGEN 
.:ERCULES: 1-0? 

-!(lens zi jn reis komt Roger op 
Jence flats terecl11. In een bar 
Y'lmoelhi de Monochrome Bo,,s. 

worden. Mei veel moeite weet hij door te dongen ,n de ""°' 
computer van Vohaul en hem te 
formatteren. Bovendien bewiJdl hj 
z1Jn zoon die dOOf 'l<lllatJI gevangen 
was genomen. Tol slot reist Roger 
lerug in de lijd naa, Space Que$! JV. 
De rust is wet'fgekeerd en we 
kunnen er gerust op zrj n dat de 
Andromeda 8cys vercJet kunnen 
werl<en aan de $pace Q,esl sene. 

� TIME RIPPERS 

'.leze Vdeo Hers Angels' 111nden 
zo·n 256-klet.refl.VGAl)atser maar 
-els en maken hel hem erg 
-oei lilc Roger weel ooi< hier ec h ter 
ie ootsnappe11 en gaat verder op 
"'Il· Na Zijn tweede lerugkeer OP 
«non onldekl Roger dat h1J 
b00dschappe11 vtrgelen is. E,.,, op 
en neer naar het l\flkelcentrum. 
'>fma begint het ech1 spannend te 

DETECHNlEK 

Met Space Quesl JV overtrelt 
Soerra 21Chzelf Wl!er: ook h,er 
grandioze muziek en graphics van 
uitstekende kwal iteit. E,.,,als bij King's Quesl V Z'lll de plaaljes met 
de hand geschi lderd en vervolgens 
ge�taliseerd. Voor de anmabe­
scènes heelt men zetts eerst 

� in de beroemde reeks avonturen 
�e Space Quest serie op de tocht! 

Yldeo opnamen gemaakt en deze 
ve�ens ged,grlalseerd .  

Space Quesl rv ,s wat bedie 
ning betreft 1deflbek aan K,ng ·s 
Quest V: n aar keuze kan men 
cebru,k maken van nus. IOYSbck 
of toetsenbord. Het invoeren van 
tekst ,s n,et nodig. De commune 
caöe met het programma 11e<loopt 

ooor hel aanklikken van ,konen 
· een betet woord zou picto­
granvnen ZIJi. Hel p,ogranma is 
klemer dan K,ng's Quest V maar 
met 6.6 t,'b hoelt het 2JCh roet 
echt t e  schamen. Het gebruik van 
een harddrsk is bittere noodzaak. 
Space Quest Il wordt gele,-erd ,n 
� versies: llildeu,en EGf:v'l(:,A 
en een 256 klaren VGA vers,e. 
llezrtters van trage PC's {tot 
1 OMhzJ raadl Sierra aan de 16 
klewen versie aan te schaffen. 
De gangbare gelu1dsl<aarten, 
alsmede de Roland MT-32 en 
soortgel i jken worden ondersteund. 
N1ettn ,s dal een gecombneerd 

• 

gebruik van de Roland MT-32 en 
de CM$ Soundblaster ka.rt 
mogeij<rs. 

De lll!Ziek is p,aclrtlg en kan 
zelfs als quiz materiaal dienen: 
men heeft namelijk bekende 
muziekjes uit eeide<e 
advenbJres venverkt tol een 
imposanl geheel 

PRODUKTINFO 
Fabrilant: Sim, On•Lile 

leffl'baar voor: 
MS-D0S 256kler.nn VGA/1,lCGA 

HD di5k / 149,;QjBfr. 2999 
MS-DOS 16 kleo""1 

Tandy/EGP,/V�CGA 
/ 149,;()/Bfr. 2999 

MS·D0S CO-ROM 256 kleuren 
VGA,ll,ICGA 

(september 19911 
/ 169,;()/Bfr. 3399 

Alle beltende muziekkaarten en 
Roland Ml-32, zeis in combinatie 
met CMS Soundblaster, -

ondersteund. 
Een harddisk is vereist. behalve 

voor de CO-ROM versie. 

Vèrsi&s voor At.an ST, Arriga en 
M.actitosh rijn in YOOl'bereidine, --
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ELITE 

PLUS 

Het is altijd een komen 
en gaan geweest van 
goede en minder goede 
computerspellen. Slechts 
de uitstekende spellen 
zijn een lang leven 
beschoren. Elite was 
destijds zo'n spel. 
MicroProse brengt nu op 
het Rainbird label een 
vernieuwde versie van 
deze ruimtesaga uit 
onder de titel EJ/te Plus. 

Ik was destijds zeer verl<nocht 
aan Elite voor de C64, zeker 
nadat ik de eerste hindernis in het spet had genomen. Het 

'dokken' bij een ruîmt"tatlon 
was namelijk nogal moeilijk in de vingers te krijgen. In Eltte Pf<is is dit probleem onder-
vaneen doordat de procedure 
veel minder kritisch is gewor­

den. Ook zijn de ru imte ­
stations uttgerust met een 
sY!feem dat automatisch 

'dokken' moeelijk maakt Voor 
het gebruik van deze faciitelt 
moet echter wel flink eedokt 
worden, dus het is beter om 

t e  sparen voor een 
dokklngscomputer. 

Het spet h� erg veel diep­
gang door de vele p l>neten 

en hunverschill ende staat van 
ontwikke6ng. Het zal daarom 
J,eel wat tijd VOfien voordat 
men de bege<!rde rang 'Eltte' 

bereikt heeft. 

Op zich is Elite Plus e<!n 
uitstekend spel, daar valt 
niets op af te dingen. De 

bezitttrs van het oorspron• 
kelijke Elite ontraad ik echter 
de aanschaf van Efrte Plus. 
De verl>eterde graphics en 
andere toeters en beien 

rechtvaardigen in mijn oeen 
niet de (hoge) prijs voor 

Eltte Plus. 
Heelt u echter Eltte echter 
noe niet in de collectie en u 
houdt van pittige spellen om 
uw tanden in t e  zetten, dan is 

Et/te Plus wet degel ijk zijn 
prijs waard. 

Steven Groot 

• 

GRUZE OUDHEID 
Ehte Wl!ld oorSl)ronkellJk n 1984 
ontwikkeld vo0< de B8C c0<0puter 
door lan 8<!11 en David Braben. 
Elite was dermate indnuk�kend 
dat hel waarschijnl i jk heeft 
bi jgedragen tot de \/efkoqi van 
heel wat BBC computers. In 1985 
-d het Sl)OI uitgebracht voor de  
C64 en  opnieuw was er sprake 
van een mega-hit. 

Zoals iemand ooit eens zei: "Ehle 
is gee,i spel, hel is een manier van 
le"""1" Toegegeven, hel waren de 
woorden van een V<llk01>er op de 
HCC beurs, maat zelfs die mensen 
liegen niet altijd, 

Hte combineerde verschillende 
concepten als r uimtegevechten en 
handel. Snelle 3D \\ire-frame' 
vector graphics completeerden 
het geheel. Naarmate meer geld 
-d verdiend kon men betere 
ruimteschepen, wapens en andere 
accessoi'es aanschaffen en soms 
kreeg men een speciale opdracht. 
(Degenen die El�e kemen 
hermeren zich vast nog die 

geînfecteerde containe r  waar door 
het hele toestel werd overspoeld 
door buitenaardse wezens en de 
bestur ing haast onmogeij< werd.) 
Dankzij al deze factoren bleet Efle 
zeer lang boeier>. 

EVOLUTIE 

In de lo® der jaren werd Eflte ook 
uitgebracht VOO< (onder andere) 
MS-OOS machines. NIJ, met de 
komst van steeds krachtiger 
MS-OOS machines, heeft men 
besloten Efle Plus te lanceien.Het 
is geprogrammeerd door Chris Sa�r (bekend van o . a .  Vilus , 
Conqve10, en Sta,rayj. De 
ontv.ikkel ing van ENte Plus 
gebet.rde ove,igens in nauwe 
samenwerking met d e  heren Bell 
en Braben. 
Etite F!us kreeg, net als Silenl 
Ser,;ce 2, verbeterd e graphics, terwij l  oOk het aantal missies werd 
,itgebteid .  Verder is er niets aan 
het concept gewrzigd. 

ONERVAREN 

In Elite Plus bent u nel geslaagd 
voor uw interstellaire p ilootexamen 

en staat u aan het begin van een lange carrière. Aan hel begin van 
het spel wordt u nog gezien als 'llarmless'. Het hoogst bereikba,e 
is de status 'Elte'. 
Behalve deze status kan de piloot 
ooi< een s�afbtad >retWerver, 
bijvo0<beeld door het smol<kefen 
van verdovende middelen ot de 
slavenhandel. Is dit eenmaal gebeurd, dan zal het lastig worden 

om uit handen van 
de ruimtepolitie t e  
bl i jven. Ti jdens het speten 
hebben twee 
zaken prioriteit. Zo moet men 
str ijd leveren °'" 
de repU1atie t e  
\/efhogen en geld 
verdienen om 
beter gewapend 
op pad te twnnen. 
Dit laatste doet 

men door goederen tussen 
pl aneten heen en weer te lltiegen 
en te verf<qien. 

ECONOMIE 

Aatl planeten geen 
gebrek in <it un, 
\/efsum. Verdeeld 
over 8 stelsels kan 
men nim 2000 
planeten vinden. 
De planeten ken­
nen acht verschi­
lende regemgs­
vormen variêrend 
van demOCtabe tot 
anarchie. Ook 
hebben de plane­
ten elk een eigen 
economie eo ont· 
\\ikketingsniveau. Pl. deze fac!Ofen zijn van invloed 
op p�zen en verkr i1gbaarhe,d van 
goederen. Het is dus · vooral in het begin wanneer men nog niet 
voldoende geld heeft voor de 
aanschaf van llandige hebbedn­
geijes • belangrijk om de juiste planeten te .;nden vo0< het ope­
nen van een wnstgevende pende� 
<lenst. Zo kan men op een hoog 

on�vikkelde planeet goedkoop 
voedsel kopen en dl naar een pi� 
neet t e  brengen waar hol18ersnood 
heerst Met wat geli.l< kan men hie< 
weer voor een SPOtprij�e grond­
stoffen kopen waar men op de  
eerste planeet om zit t e  springen. 

DATABANK 

Het ruimteschip is ui tgerust met 
een computer waarmee informatie 
ove, planeten kan worden opge­
vraagd, zodat men kan inschatten 
waar men de beste pri izen oot· 
vangt voor bepaalde goederen. 
Ool< kan men de ontwikkel ings, 
graad van planeten zien,  het geen 
belangnil< is wanneer u op zoek 
bent naar Sl)eciale wapens. 
Onderontwlkkelde planeten 
produceren nu eenmaal minder 
geavanceerde apparatuur. 
Tol de \/efdere accessoores voor 
hel ruimtesch,p behoren ook 
zaken als extra vrachtcontainers 
en �stukken waarmee men 
brandstof kan verzamelen door 
vlak over het OP1>eeilak van een 
planeet tescheien. Dl\ bespaart qi 
den duur aanmèr1<elijk op de 
transportkosten. 

PRODUKT INFO 

Fabrikant MicroProsejRainbrd 
Leverbaar voor: MS-00S / 149,50/BfR 2999 
fMin. 640Kb) 

Ondersteunde kaarten.: EGA/IGA,IMCGA 
Muziekkaarten: AdlibjlAPC 1 

tnporlew: Homnott 



www.hoogspel.nl

De Franse softwarehuizen zoal.s UbiSoft e n  lnfogrames 
hebben in de laatste jaren steeds meer een plaats in 
de Engelse industrie veroverd. In 1991 wil UbiSoft het 
grootste softwarehuis in Europa worden. Pick 'n Pile is 
de eerste aanzet. 

ACHTERGROI-IDVERHML 

tegenst�l ing tot de Eng�n ver-
• ..sten de Fransen weng i., aan 
:rnozel gebazel 1n hun handle1d111• 
gen. Wanneer het niet belangri jk is 
.oor het spel, geen elleriange 'ffila­
en oorer prinse,, en OllSChuldige prin­
sesjes, vervaarl ijke al iens en hlJn ge­
,eesde wapens. Zo ooi< bij Pl'ck ·n 
Pie, de handleiding komt d irect 
:azake. 

Pid< 'n l'lfe komt een aantal 
OOl\>leri,e,, u� de �ch t <maag 

Even dacht ik een tweede 
Pips Mania in handen te 

hebben. Maar na even spelen 
bleek Pick 'n Pije dermate 

saai dat ik de Gameboy maar 
weer uit d'Envne's bureau 
haalde om te T etris sen. 

Franse softwarehuizen 
hebben nog een hoop te 

leren. 

Peter Nouzo 

Er zullen slechts weinig 
mensen rondlopen die nog 
nooit van Dammen hebben 
gehoord, zeker sinds Jannes 
van der Wal regelmatig voor 
opschudding zorgt in deze 
<ak van denksport; de ene 
keer valt hij in de 1reln in 
slaap, een volgende maal 
wmt hij wel op tijd aan In de 
coumooizaal maar dan 
oestaat de kans dat hij • 
:onder één zet te spelen • 
,emise overeenkomt met zijn 
.egenstander. 

KOOPT HOLLANDSE WAAR 

-t, Groningse bedn)1 Fi losoft geeft 
·,: oeroude bordspel nu een l>-tedl 
":ie door het VOO< MS-OOS 
wnputers ut te geven, wa..-mee 
:: oedri� één van de schaarse is ;;e computerspellen van tlgen 
oodem producem 

vallen. Dit kllnnen ballen, kleine zuiltjes, dia1111111"n, zandlopers, bloell'C)()tten, >lammen en zelfs 
bommen "1· Afhankelijk van de moeilj<heidsgraad wordt hel scherm 
il meer ot nirdete mate vol gestor t. 

Daarna IS het de laak var, de speler 
ale ballen binnen de gegeven tijd uil het veld te verwijderen. Dit gaat zeer 
eenvoudig. plaats twee gelijl< 
gekleurde ballen (ot meer) op e lkaar 
en zij verdwjlen. Wan-oog iets 
boveoop deze ballen ot 1n de kolom 
ligt dan veulwjnt de 1eeks ballen 
niet. Meestal is er een wankel even 
l>ich t, twee ballen OP elkaar gesta­
peld zonde< steun aan de zijkar,t 
rollen weg. 

U kunt hel aantal behaalde punten 
verhogen do0< zogenaamde 
bonusvermenigvuld1gers 11 de reeks 
ballen op te nemen. Soms ziet u 
blokken met X2, X3 o f  zo in hel 
scherm. Voeg deze II een reeks en 
de totaalwaarde van de reeks 
-re, andert. Wel moet te allen tijde 
een kolom met een bal begilnen. 

Dan1mEn kent 12 speetliveaus plus de nodige e<tla's. 8elialve hel 
spelen van een partij koo men een 
partijstand opzetten. zodat men ze� 
partijen un • bijvoorbeeld · de krant 
kan naSJ)<!len en analys e1en, 
Gespeelde partïen ktmen op schijf 
worden opgeslagen en later worden 
ingeladen. Ool< kan het verloop van 
de partij worden uitgep,int en kan 

men een klok lalen meelopen. Het is 
zetts mogeljk de computer advies 
te vragen voo, de volgende zet. 

In principe houdt het programma 
och aan de officiële spel1egels, 
maar in één geval wordt wat soepe� 
heid betracht. Het is nameli 1k mogelijk om zetten terug te nemen, 

De Franse softwarehuizen hebben een aantal fraaie spellen 
gecreëerd, maar Pick 'n Pif e behoort daar niet toe. Piel< 'n Pile Is 

een uitermate simpel spel dat weinig spanning b iedt. Zetts het 
eevaar van de doodshoofden of de bloempotten maakt dit Sllffl 
niet boeiend. Daarbij komt dat wanneer je een veld niet uit kunt 
spelen even de linkermuisknop indrukken nieuwe ballen 91 het 

veld brengt zodat je weer meer kansen maakt. Zelfs beginnen op 
ve ld 50 verandert daar we inig aan. De bommen bieden even 
spannine maar rechtvaardigen de aanschaf van dit spel niet. 

De verpakkin& had een waarschuwin& moeten zijn, zelden zae ik 
zulk een slecht ontwerp. De Franse wijn mag dan grandioos zijn, 
van  software en verpakkingen hebben ze weinig kaas (hier i s  

een  zeer nauwe grap geschrapt. Red) gegeten . 

Vergeten!l 

Edward Hefven 

U verplaatst een YOOl\>lerp ol bal over het scherm d00< uitwisselng. 
Klik met de mus of de joystx:k op 
hel t e  verplaatsen vooiwerp, ga 
veivolgens naar de plaats waar u het 
YOOl\>lerp naar toe "Il brengen en 
kl ik nogmaals. De vooiwerpen 
velWisselen van plaats. U heeft een 
veld litgespeekl wameer bnnen de 
tijd alle ballen """'jderd zijt 

Een aantal ar,dere zal<en verdienen de aandacht. Zandlopers geven u 
extra tijd, mtts u deze i1 een te 
verdwijlen kolom opneemt 
Doodshooltlen die de grond raken 

De belangrijkste regels <\e echter 
� sbpt worden nageleefd 21j n: 
• Slaan is verpicht 
• Meer�ag gaat VOO< 
• Damslag gaat niet voo, 

normale slag 
• Achteruit zetten is vetboden 
• Achterun slaan mag 

NIVEAUS 
Hel spel kent zes verscl'lllende 
speelnNeaus. Daarnaast bestaan er 
nog vi jf niveaus die voo1namelijk 
geschikt z in  voo, meer ol milder 
diepgaande analyses van stellingen, 
aangezien de denktijd var, de 
c0fl1l)Oter dan erg faog wo,dt. De 
klatste mogel i jkheid IS een speciaal niveau voor het naspelen va, 
p.,rtijen , de computer doet dan zell 
geen zetten. Op de analyse-niveaus 
kan men instellen hoe diep de 
computer moet doo,rekenen. Dij 
kan klpen van 4 tol en met 
maxinaal 19 zetten. Het spel bevat 
oveogens een gehein niveau, 
waarcwer de -uiteraard 
Nedertaodstal ige · handleiding 

• 

tate,, de tijd sneller verlopen. 
Ook bloempotten en �ammen z;> 
na� voo, het unspelen van 
het spel. 

PRODUKTIHFO 
leverbaar voor: Amiaa / 89.50/Bfr. 1799 
Alari ST / 89,50/Bfr. 1799 
C64 cass / 39,95/BIT. 799 
C64 didc / 59,50/Bfr. 1199 
�,s-oos 199,00/Bfr. 1999 
lllpoi1Nr:C64 ff<MMSdl 
aodere veiSÏei: oflbekend 

Voor de eemiddelde speler die at en toe in de huiskamer een 
partijtje si>eeft zal Danvnen een 
pittige tegenstander zijn. Maar 

ook de sterkere speler kan mijns 
inziens het nodige plezler aan het 

proeramma beleffn. De be· 
diel'Wlg van het spel is zeer een­
voudig, voomameli.l< met behulp 
van de cursortoetstn. Wilt u ech 
ter liever de zetten volgens de 
algebraïsche notatie invoeren , 

dao is dat ook moeefijk. Hel spel 
kan tenslotte ook met een muis 

worden bediend. 
Kortom, een &•degen produkt 
van vader1andte bodem tegen 

een redelijke prijs. 

Harry d'Amme 

!IVljgt Het bl ijkt namelijk ook 
mogel ijk t, zijn om 'blRf te dam­
men. Dil niveau wo1dt geselecteerd 

PRODUKTINFO 
f abrik>nt Filosoft 
leverbaat voor: 
MS,DOS / 69,00,IBFR 1399 
C))ders:t&un:le k.aarte-n: 
Hen:ules/CGA/EGA;VGA/ 
Olivetti ATT400 
flosoft, Id. 05().1317� 
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POPULAIR 

tlmidde� al erÏ8e liJ d geleden 
verscheen het spel Knigll1s of the 
slry van Mi:toProse. In hetzeHde 
genre kwam onlangs ooi< het spel 
W11gs van Cinemaware uil. terwijl IAindscape noel achter wi lden bl iim, 
en met het SPel B.lue Max een rut in het zakje doet. Elders in dit mrnmer 
van Hoog Spel wurdt u�gebreid 
aandaclll besteedt aan een vi erde 
SPel dat de Eerste Wereldoorlog als 
onde�rp heeft, namel ijk Red 
Baron van het aan Sierra On-Line 
geli<!erde wftwarehu,s Dynam"'-

MOGELIJKHEDEN 

Beha� de mogehJkhe«l om zich 111 
IJchtgevechlen te bekwamen tegen 
met losse flodders bewapende Ie 
genstanders, kan men zich ook 
beper1<en tot het houden van lucht• 
ge'ltCilten. Pi)ten met iets meer 
hang naar ayontuu r  kuMen gelijk een Ace Uitdagen. In dal geval kan 
men kiezen uit 20 verschllende 
typen toestel en riet minder dan l 6 

• 

MftX SPEED: L&l6t� UIN6 SPAN; CEJUHG,: EHIMiC:: 
MOftSEPOWER: 
flfit1AMEKJ· 

mogeUjke 
tegen, 
standers. 
Indien men 
er daaren­
tegen voor 
krest de 
complere 
Eerste 
W.reldOO<· 
log als actief 
id van een 
stri 1dmachl 

,,. .... n fffl 27 ffEI 1,,000 f&l RO!AAY 110 l wtaSIIS 

mee te maken, dan kan men k iezen 
of men een Franse dan wel een 
Engelse IJchtridder wil wo,den. De 
keuze aan 1Aiegtu,gen en WJ'ndeij<e 
aces is dan beperkt, aangezien 
,erbeterde toestellen pas later 1n de 
oorlog werden ingezet en er tijdens 
de oorlog nat1A1l ijk langzamerhand 
� aces b,j kwamen. 

Voorts kan men een moeilijkheids­
graad voo, het spel instelen. De 
moeili jkheidsgraad bepaalt onder 
andere de bel;waamheid van de 
�1andelqke p i loten, de nauwketrig ­
heid waarmee het eigen machine 
geweer moel worden genchl en de 

Knights of tlle Sky wijkt iets af .an het concept ,an andere 
MlcroProse simulatieprogramma's. Men heeft in dtt spel namelijk 
meer de nadruk gelegd op het actie-element dan op het natuur• 
aetrouw nabootsen van het vliegen. Dit heeft In mijn ogen een goed 
speelbaar geheel opgeleverd. Het is zeer verleidel ijk om in deze 
recensie een vergelijking met Red Baron te maken, dus vooruit 
maar. Wat geluld, g,aphk:s en• vooral reaisme -betreft scoort R8 
duidel ijk hoger dan Knights of Ine Sky. Daar staat tegenover dat 
Knights of lhe Sky (Ik heb de hier gebruikh> afkorting van Mart 
maar verwijderd. Red.) toegankel ijker is voor de doorsnee 
liefhebber van spellen als F-19. 
De mate van realisme in RB Pl& mij persoonlijk iets te ver 
aangezien ik het grootste deel van mijn tijd doorbracht met het 
opSPoren van de vijandeijke toestellen. Daarvoor hoeft men in 
Knights of Ine Sky niet te vreten. Tegenstanders zijn in overvloed te 
vinden, zelfs in het eigen luchtruim. De keuze wssen KnJghts of 
the Sky en R8 z,i voornamel ijk afhangen van de persoonlijke 

TWEE SPELERS 

Kn ights of llle Sky heeft een 
twee spele r optie. 

HiervOO( dient men O\·er een 
modem of nul modem kabel 

te beschikken. 

voorkeur voor meer of minder 
actie dan wel fraaie plaatjes 
en groot realisme. 
lkzelt vind Knifhts of Ine Sky 
een uitstekend spel dat ik zeker noe regelmatig zal spelen. 

Mart Wills 

VAN TIJD TOT TIJD STEKEN BIJ COMPUTERSPELLEN TRENDS 
HUN KOP OP. ZO'N ANDERHALF JAAR GELEDEN WAREN 
TANKSIMULATI ES BIJ EEN GROOT AANTAL SOFTWARE­
HUIZEN POPULAIR. MOMENTEEL IS DE AANDACHT VERLEGD 
NAAR DE EERSTE WERELDOORLOG. 

freQuentie waar­
mee u vijande­
lqke Aces onl ·  
moet. B<mn­
dren is het op 
de laagste 
twees� 
niveaus Rel mogel ijk om 
neer te 
storten. Zetts 
op de hogere 

de oorlog. Hiertoe wo,den alerlei krantel<nipsels getoond. Wanneer u 
bijzonde< goede prestaties heett 
gele,erd op hel slagveld is een 
beloning in de vorm van een 
promotie of een rilderorde uw deel. 
Aangezien de boog niet all"1 
gespannen kan Zfl, wordt u 
regelmatig ui1genodigd op 
cocktai lpar1ies, Maar, ook hier gaal 
het vrerk gewro, door. Tjciens het 
feest doen namelijk alerlei 

:=:::-~--..--�ger:uc
:

hten de ronde over vijandelijke 
piloten. Deze geruchten 
kunnen iutige info,mahe 
bieden omtrent de 

rweaus heeft een crash 
geen dodelijke gevolgen. 
De ongecontroleerde 
landing heeft slechts tot 
gevolg dal u wordt ge,ed. 

CARRIERE 
MAKEN 

Een ca,nère als pi loot begint 
ali 1d in mei 1916. Hel doel 
dat u voor ogen staal is 
z011eel mogeli jk vijandel ijke toestellen neer11alen voor het ei nde 
van de Eerste wereldoorlog, zo'n 
30 maanden lale,. 
Na het kiezen van een thuisba�s 
kri jgt u de ene na de andere missie 
un te voeren. Tijdens deze missies 
ontmoet u d�se. nog riet zo heel 
ervaren, vijandel ijke piloten die 
moeten worden neergehaald. Hel is 
echter ook mogelijk dal u geheel 
onverwacht een Ace tegenkomt. 
Nadat ""opdlachl •erwld rs ,  
moet u proberen terug te keren op 
.,,, ll'tJisbasis .  Wanneer u ergens 
ande,s landt, verspeelt u 
namel i jk kostbare bid met het 
011er land terugkeren naar hel 
eigen 'lliegv,ld.Aan het einde van 
de m1s�e wordl u op de hoogte 
gehouden van de ontWlkkellrlgen ifl 

vermoe<ielijke verbl i�plaals 
van beroemde tege<> 
standers. 
U kunt dan • net als 1n 
wer1<el i jkheid tijdens de 
Eerste W...eldoo,log 

gebeurde• een andere Ace 
Ulldagen voor een IJchlgevecht, 
de beste manier om een geduchte 
tegenstander voor de lilel Ace of 
Aces un te schakelen. 

wanneer u zeH voldoende roem 
heeft verzameld kan hel ook 
gebeur en dat een Ace u voor een 
dergel i jk ooel undaagt. 

PRODUKT INFO 

Fabrikant: M�rol'rose 
leverbaar voor: 

IAS•OOS f 149,50 !min ,  640t(b) 
Onder,teunde kaarten: 
C(WEGA,IVGA/T8f1dy 

Muziekkaarten: MT-32/AAILib 
�: HontlOI\ 
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-et oorspronkefijke Turrican was een grote hit voor Rainbow 
Arts. Groot genoeg om een vervolg te laten maken. 

KORT & KRACHTIG 

·e-te, deelt Rambow Arts 
ede, valt er bij dit soor t spellen 
� g achtergrondverhaal te 
or.ellen. Men houdt het dan ook 

kO<t. Nadat Morgul en de ,i;ien 
in f urricoo ,owat het heelal uitgeblazen zi1 n neemt Turrican 
een paar dagen rust. 
Maar dat blijkt hem riet e<ht 
gegund , de volgende noodkreet 

Tman 2 is furieuze actie, noc meer dan in het eente deel. 0..maa<I 
-dit pladonnsc,el de nocige, soms� ingewikkelde puzzels. 

Oleral ml je verbofgen vallen en "'de  ..-1 onYetWadlle momenten kun 
11 lloruspurlen sc«en. leden, ke« wee, wanne« i1c door een veld wandelde 
-111 ja, me worstelde meer • -il<....,. nieuwe all)eC!en. Dat maakt 

Î""""'12 ook zo'n aardig spet, je kunt het Ot> venchilencle rnariffln 
....,, Gewoom,,eg de ogen cichl en de vwrt<nop indrukken Is één manier, ...,...1 je daar niet echl ver mee kont. Daarnaast kun je proberen alle 
-ken van de velden te bezoeken om zo...t mogel ijk pm!!n te halen. 

Dt door mij gespeelde Ami ga ver,ie ziet er grafisch perfect lil, tot in detai� 
,erzorgd. leder niveau heelt zi;, ei genaanlidleden, zo "rt<en sommige -niet in oen bepaalde omgevilg (water veroorzaakt kortslliting in een 

...,,_ Alles beweegt razendsnel en op momen1en had ik moeite de actie bï 
te houden. 

Tman 2 is wee,..., een schietspel van het zuiYeme water en dan ook 
Y81picllte kost..., de ecllte V111Jrtcnot,fanaat. Echter, snel en gewiekst 

llellenen van de wlllltnop all een is niet vol-om dit sl)OI onder de luie 
lt luigen. Dt actventu11 el..-n zore en ervoor dat je 11gelmatig de 

hersencelen moel laten ""'11en. 

Uitstekend! 

Helen� 

.:.oats reeds in het vorige nummer van Hoog Spet werd 
a-,gekondigd, zullen regelmatig data diskettes voor het golf 
-,tatiespet Links worden uitgebracht. 
)t eerste uitbreiding is inmiddels op de redactie 
:,mengekomen. Golf-fanaat Steven Groot heeft zich 
-astberaden naar voren gedrongen als vrijwitiger .  

GEOGRAFIE 

· ."�I Municipal Golf Course is ::.weerd in het Wasatch 
...,.rgte .  Oit plateau, een uitloper 

oe Rocky Mountaris, l igt 
·..,..,r J 50 kiometer ter zuidro 

· oe stad Salt Lake City, De 
,ar gt op een hoogte van 

:..,eer 5000 voet boven zee 
W. 

, s,;tutterende 18 holes, par 71, 
.., ,gt midden tussen de bergen. 

De locatie van de baan slaat dus 
garant voor fraaie vergezichten. 
Boven<fen geldt Bountiful als één 
van de moei lijkst bespeelbare 
banen van de staat Ulah • 

Beide lacto,en ,;, van do0<sla g ·  
gevende betekenis geweest om 
van Bountifu l een gedi gitalseerde 
versie te maken. Een bi Jkomende 
reden is wellicht dat het Wasatch 
Gebergte >lak onder Salt Lal<e City 
l ig t ,  de plaats waa, Access 
Software is gevestigd . 

giert alweer do0< de 11terstellaire 
radio .  

Deze keer moet Turrican de 
inwoners van de planeet Landom 
te hulp schieten. Daar heelt men 
de vergissr,g begaan de macht 
in handen van robots te leggen. 
Met als gevolg dat deze de pla­
neet overnamen en de inwoners 
zich in grotten en ondergrondse 
complexen terugUokken. 

Om te overwimen moet Turrican 
zich d00< vi jl werelden • elk 

j 

grafisch verschlll end . Ve<hlen, 
de een nog meer gewelddadig dan de andere. Algnjsel i1ke monsters en razende robots 
maken het hem uiterst moei lijk .  In totaal bevat Turrican 2 lwaaH 
gi gantische levels, ljokvol 
tegenstanders. 

Op zi1 n reis door de werelden 
komt Turrican de meest 
uneenlopende puzzels tegen, in dat opzicht os Turrican 2 nog 
meer dan Turrk:aneen arcade 
adventure. 

Elndeijk -r eens 'blasten' was 
mijn eerste indruk. T umcan was 

een van mijl meer favoriete 
schietspelen, waarbij '"was" 

alleen maar vanwege Turrican 2 
komt. 

Net als de voorganger is 
Turrican 2 een mix van snelle actie en puzzelen. De meest 
weemde dingen kom je tegen, 
zo venlwijnen � .. gen 
onder je -en. Et is duideijk 
naar de Japanse spellen als 
Super Wonderl>oy of de Mario 
speRen gekeken. Vert>orcen 
ptattonn, et c-• komen 

"elvukllc voor. Daaraan i, ook 
te me<l<en dat Rainbow Arts aan 

een Nirtendo versie van 
Turrican wert<t, de Japanse 

speler ziet dit soort grappen e n  
gn>llen graag. En ook ik vind dat 
dat soon Vfflassineen een spel 
net dat extra beelje spanning 

ceven waardoor het blijft boeie n .  

Aanraderl! 
Hanyd'Emme 

PRODUKTl�FO 
Fabrtant: Rainbow Ans 
levert,aar voor: 
Ami&a / 89,50,IBfr. 1799 
Atari ST / 89,50/8h ,  1799 
C64 CHS / 39,95,IBfr. 799 
C64 di,k / 59,50/Bfr. 1199 
...-:H<WSCfl 

Het recenseren van deze eerste uitbrei dine van het spe l Links 
werd met onver1lolen enthousiasme door m ij  opgeêlst .  Na de 
s impele installatie op de harde schijf was ik k laar voor een 

nieuwe uitdag:in& .  Het selecteren van Bountiful cebeurt vanuit de 
course list die zichtbaar wordt na het op.starten van Linies. De in 
Links opgeslagen spe lers en hun preferenties worden uiteraard 
gewoon overgenomen, zodat men direct met de favoriete set 

clubs naar de eerste tee kan lopen. Eenvoudiger kan haast niet. 

Door de ligging van de baan heeft men schitterende 
ver&ezichten op bereen en dalen. Ook de baan ze� is weer 

uiterst fraai in beeld gebracht. Aaneezien Bountifu/ midden in de 
bergen ligt, mag het natuurlijk niemand verbazen dat een aantal 
van de greens veel hoocteversch illen vertoont. Het putten wordt 

h ierdoor redelijk moeilijk en  er is de nodig e  oefening vereist 
voordat men een birdie kan scoren. 

Kortom, Bountiful is een prima uitbreiding op Links die ik weer 
met veel genoegen heb gespeeld. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Access Software 
levtrbaar voor. 
MS-00S / 55,00/8� 1099 
Ondersteillde knrten: 
VGA (256 kll 
Muziek.k.airt&n: 
AdLl>/Soundblaster 
lmpot!OW: lbMtoll 

• 

Steven Groei 

Om met deze data• 
diskette aan de s lag te 

kunnen heeft men het spel 
"Links" nodig. Zie voor 

een uitgebreide recensie 
hiervan Hoog Spel 

nummer 3, pag. 18. 
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S'l'llA'l'E(;IE EN 

(;EOEIJGEN 

Stratego os een SPel waarboJ voo de 
spelers een co,ronabe van 
geheugen en • de naam wraadl 
het at • strategosch inzicht oordt 
vereist De regels van het spel zijn urterst ee,.,oud1g .  

Twee spelers bezitten elk een ut 
40 rode ot blawle stu<ken 
bestaand leger. Elk leger is opgebouwd un mi l itairen van 
versctillende rang plus een aantal 
mi jnen en een vlag. Een stuk wordt 
woverd door drt te slaan mei een 
stLI< van een hogere rang. Mi jnen 
lorlnen titslu itend onschadel ijk 
gemaakt worden doof een mineur. Deze soldaten hebben een tamel i jk 
lage rang, dus ze hebben wat 
bescherming no<ig n het spel. 

Een interessante uitzonder11g OP 
de regel dat een stuk an een k"1 
worden geslagen door een stuk van 
een hoge<e rang oordt gevormd 
door de spion .  De spion is namelijk het meest kwetsba<e stuk van het 
bord, maar het is als enige m staat 
om het machbgste stuk. de 
maarschalk ,  urt te schakelen. Doch, alleen wameer de spm de 
maarschalk slaat en nie t  andersom. 
Het zal daarom liet meevallen de aanvoerder voo de tegenstander te 
verscha�en. 

De speler die titeildeij< de 
v1jandeh jke vlag verover t heeft het 
spelgew<lfVlen. 

Men kan qdens het spel alleen de 
rang van de eigen stukken zien, aangez,en de achterkant van de 
stukken egaal is gekleurd. Daarom 
moeten de spelers proberen te ont• 
houden welke vijandelgke stukken 
op �-eft<e plaats staan. 
Het strategische element van het 
spel komt tot ultdruk�ng" het feit 
dat de spelers aan het beg,, van 
het spel zelf de opstellilg van hun 
leger bepalen. 

VEllSCllll,J,EN 

De oomputerversie van Stratego 
kent ten opzichte van het botdspel een paar tltbreidingen voo de 
slandaa<dregels en wat andere 
mogeljkheden. Zo kan men kiezen "1 drie verschillende speelborden 
en evenveel wsclwlende soorten 
stukken. (n CGA heeft noen slech t s  
de keus uit twee versctiffende 
borden en legersJ 
De computeniersie van Strateg o  
k"1 gespeeld worden als één 
erl<ele parti j, maar ook als een uit 
vijl partijen bestaand toumoo. 
De hienioor gebruikte tourn001-
regels wijken OP een aantal r,.r,ten 
af van de normale regels. Om te 
begnnen kan e,voo, worden geko­
zen dat, wanneer twee stukken van 

De computerversie van Stratego is in mijn ogen een geslaagde 
conversie van het overbekende bordspel. De speci a le tournooi regels die zijn i ngevoerd betekenen een verdere verdi eping 
van het spel en de computer is op de hogere niveaus een geduchte 
tegenstander. De mogel ijkhei d om geli efde eigen opstellingen te 
r.tunnen opslaan was me ook zeer welkom_ 
Het eni ge dat ik bij dit soort spellen albjd een beetje mis is de  
interacti e met een  menselij ke tegenstander. Hel bl ijft nu eenmaal 

geij<e rang elkaar aanvallen, de 
aanvaller wint. Een andere optie 1s het geheim houden van het stuk dat 
wordt aangevallen. 
De laatste variant op de standaard­
regels is de mogeliJ<heid om maKi­
maal twee eeslagen stul'1<en wee, 
1n het spel te k1111en brengen, 
hetgeen enigsz'1s te wgel ijken 1s 
met het promoveren van een stuk 111 
het schaak. 
De speetster1<te van de c�er ' 
kan men OP vi1 verschi llende 
niveaus inste-len. Speelt men echter 
een tounooi, dan wordt de 
COf11)uter na elke partij sterker. 
Bovendien worden de regels na 
elke partij iets aangepast 
Tijdens de eerste partij gelden de 
standaardregels, in de tweede pa� 
wint de a3"'aller bij geij<e rang, de 
derde parti j  houdt de aa,igevallen 
stukken geheinl en in de vierde 
partir wordt het redden van stukken 
geac!M!erd, met daarnaast hetzij 

de optie voor aamllend voordeel, 
dan wel het geherm houden ,,an he: 
aangevallen stuk. ki de  � pa� 
zijn ale speciale toum00Jregels 
acbef. Om het tournoc, Ie wr,nen 
moel men alle vij f partijen IWlnen. 
Verliest men een parti 1  dan heeft 
men onmiddeljk het tOll'nooi verloren. 

()PS'l'l!l,l,IN(;EN 

De Sl)eler 1s geheel Vf1 in hel 
OPStellen van zijn stukken. 
Desgewenst kan meo de opstelling 
saven zodat dezellde opsteling 
makkelij k OPnieuw kan worden 
gebruikt .  Hel spel bevat reeds 13 
voorgeprogril!Mleerde opstelir€eo 
die men kan gebni<en .  Deze 
variëren van zeer verdedrgend tot 
ulerst agress�I. Bo,,,endien kumer, 
ze zeer eenvoudig worder> gesl)le­
geld ndien de speler dat wenst. 

(>ll()l)(Jli'I' INF() 

Fobril<ant: A,;colade 
leverbaar voor: 

Amiga / 99,00/BFR 1999 
Alari ST / 99,00/BFR 1999 
C64 ca" / 4S,OO/BFR 899 
C6-4 di•k / 69,50/BfR 1399 
MS-D0S / 109,00,IBFR 2199 

Ondefst>tnle kaarten:CG/\/EGA (512Kbl/MCG1/IGA (16 kl. 640Kbl/Tandy 
Muziel<kaarten: Tandy/CMS/AdlibJMT32 

lfrpol'ltur: Hcamft 

veel leuker om het tri este gezicht van de opponent  te zi en wanneer 
deze zijn maarschalk te pletter zi e t  lopen op een landmijn dan t e  
luisteren naar een computerpi epje. 

Afgezi en van dit minpuntje bl ijft Stratego een aardi g spel dat de 
liefhebbers van hel gelijknamige bordspel zeker zal aanspreken. 

Mart Wins 
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SHADOW 
OF THE BEAST 
Iele jaren ge leoen werd tijdens 
,en maanloze nacht een baby uit ,., w,egje ontvoerd. Het 
onschuldige wicht werd 
'llellgenomen naar de tempel 'iecrol)O(s. Hie< werd de 
zuigel ing liefderijk opgenomen 
ooo, de dienaren van het Kwaad, 

de vazallen van Het Beest. 
In de duistere gewelven van de 
te,npel wa-dt het k ind veNolgens 
opgevoed temidden van de 
meest vreemdsoortige c,eaturen. 
Het Beest heelt snode plannen 
YOOr het kind. Na jarenlang te zi jn blootgesteld aan mysterieuze 

C64 

Sl!ad<w of the Beast op de Amiga moest het uitslultend hebben 
van perfecte grapl,ics en dito &•luid. Het S!)el zeff was echter 
slaapverwekkend slecht. 50TB is nu helaas ook vertaald naar 

mij, ouwe vertrouwde Commodore 64 .  
Het geklid Is nog steeds prima, maar de graphics zetten de klok 
eni&e jaren terug. Op zich hoeft dit laa tste no& niet zo'n ramp te 

zijn als het speelplezier groot cenoec is, maar ook deze 
ultvoerin& van SOTB kan absoluut niet boelen. 

Oe licentie voor de C64 versie van SOTB werd door Ocean 
&ekocht van Psy&nosis. Het verwlende van dit soort 

kru isbestuivingen is dat het moeil ijk is een scl>Jldige aan te 
wijzen. Moet Ocean of Psygnosis aan de schandpaal worden 

eenageld? 

Hoe het ook zij, afblijven! 

Frans van Lunteren 

drankjes en duiste<e machten 
verandert de i..mmel langzaam 
maar zeker in een 
angstaarjagend wezen dat ove< 
verschnkkel1jke talenten beschikt Code< hypnose w0<den tenslotte 
alle herinneringen uitgeYnst en 
wordt hij de perfecte dienaa, van 
Het Beest. 

WRAAK 

Maar dan gaat het opeens mis .  
Na jarenlange trow.e dienst in de 
tempel ontdekt het slaciltoffer 
het gehetn van zi jn verleder1. 
Niets kan hem et nu nog van 
weerhouden om bloedig wraak te 
nemen op degenen die 
verantwoordelijk zijn voor zijn lot. 

Om genoegdoeni1g t e  kri jgen 
voor het hem aangooane onrecht 
moet de spele< proberen Het 
Beest te vers laan. Hiertoe moeten vele velden 
door lopen wO<den waarin aan 
veelsoomge gevaren het hoofd 
moet worden geboden. De spele, 
heeft gelul<lug aan één gegeven 

houvast. Alles en iooe<een in dit 
spel heelt slechte bedoelingen. 

Elk contact met tegenstanders 
en vï andige voorwerpen tast de 
gezondheid aan. U kunt het 
onvermi idelijke lot uitstellen door 
te slaan o4 te schoppen. 
Ook kan men wapens vinden 
waarmee de tegenstanders 
koonen worden afgeschoten. 
Behalve wapens kan men 
onderweg ook allerhande 
voO<Wefpen vinden . 
Sleutels zi in handig voa-het 
openen van deuren. 
Toverdrankjes zijn echter ook niet 
te versmaden aangezien ze een 
heilzame wer1<ing hebben. 

In het spel rent men van links 
naar rechts terwi/ men ook 
regelmatig via holle 
boomstammen en andere 
ingangen in onderaardse 
gewelven zal terechtkomen. 

PRODUKTINFO 

Fabrikan t: OceanjPsycnosis 
Leverbaa r voor. 

Amica / 119,00/BfT 2379 
C64 ROM / 79,95/Bfr 1599 

� twmnol\ (C64) 
Ctml)lltlt Collldill �ip) 

Een abonnement op Hoog Spel heeft de nodige voordelen. Om te beginnen loopt u nooit meer 
het risico dat het blad uitverkocht is. Bovendien betaalt u voor een abonnement slechts f 69,00, 

een interessante besparing. Bijkomend voordeel is een korting van 10%. of zelfs 25% op de 
aanschaf van software via onze lezersservice. Zie pagina 64 voor meer details. 

Naam: 

Adres: 

Postcode: Woonplaats: 

Leeftijd: 

Handtekening 
Ondîen m inderjarig ook een handtekenîng van oude1 of voogd.) 

Stuur deze bon op naar: Hoog Spel 
Postbus 59269 
1040 KG Amsterdam Abonnement vanaf nummer 5 

ES.taling kan geschieden door/ 69,00over to maken naar: bankrekening S4.7s.,.s3.SSA af giroro.kening 44616. Beide rek♦nh1ogen loper,, tea no.me van 
fiangffla BV te Amsterdam. 
Voor Belgii: Maak BFR 1::nsover naar: ABN. Antwerpen 721-52064.27•40 ton namo van Rangeela BV (U kun! ook eeo. Eurocheque •turen voor/ 69JXI), 

• 
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Hel spel dcrl 
zijn debuut 
maakte 
op Atari's 
Lynx, is nu 
ook voor 
de meeste 
andere 
computers 
verkrijgbaar. 

C64 

Chip', Challenge is een spel dat op het eerste gezicht niet 
veel indruk z al maken. Zowel 

de graphics als het geluid 
stellen bitter weinig voor. De 

sprites zijn kk! in en de 
achtergronden zijn ronduit 

saai te noemen. 
Toch is Chip's Chaltenie een 

uitstekend spel dat bij de 
,pelers die gevoelig zijn voor 
d� soort puzzels een grote 

drang zal veroorzaken om een 
niveau op te lossen, a l  was het 
alleen maar om te kijken wat 
voor duivelse puzze ls er op 

het volgende niveau wachten. 
Door de 144 velden zal het 
heel wat tijd vefien om het 

spel zonder va lsspelen  geheel 
op te lossen. 

Wat mij betreft een absolute 
aanrader! 

Frans van Lunteren 

• 

�144e eo11<NJuü 

Chip, de hoofdpersoon uit Chip's 
ChaJlenge, heeft er ales voor 
over om in de buurt van de • 
letterlijk en figuurl i Jk • knallt)e 
Melinda t e  mogen verkeren. Zijn grootste wens is derhalve l id Ie 
worden va,, de Bit Busters, de 
exclusieve compulercklb waarvan 
Melinda de voorzitster is. Op een goe<fe dag komt Mel inda 
naast Chip 

• 

T 

• 
21tten en ze 

vraagt hem of zo het niet zo 
langzamethand tijd wordt dat hij 
tot de club toetreedt. 
Er is echter een vOO<Waarde aan 
dil aanbod verbonden. 
Voordat lij als lid wordt geaccep­
teerd moet Chip bewijzen over 
voldoende inteligentie te beschik· 
ken. Hiervoor moet hij de uitgang 
vinden in een enorm labyrint dal 
tit niet minder dan 144 
afzonder l ijke doolhoven beslaat. 

De uitgangen van de 
verschillende delen van hel 
doolhof worden pas geopend 
nadat Chip voldoende microchips heelt verzameld. Deze liggen 
lang niet altijd voor het grij pen. 
Vaak lggen ze achter een d� 
die alleen kan w0<den geopend 
wanneer Chip de jlisle sleutel b i j  zich heeft. 

Het doolhof is ook roet van 
gevaar ontbloot. Niet alleen lopen 
her en der dodelijke monsters 
rond, maar e, is ook een aantal fatale vallen opgesteld. 
Tegen sommige van doe vall en kan 

Chip zich beschermen, maar de 
meeste gevaren moeten worden 
omzeild do0< snel te manoeuvre-
1en en na te denken. Tegen w� 
en water kan Chip zich besche,. 
men door het juiste schi ld op te 
1apen. Maar er bestaat nog een 
andere manier om water over te 
steken. Do0< blokken modder in 
het water te schuiven en deze 
even aan te stampen veranderen 
z e  in beton zodat Clllp bruggen 
kan bouwen. 

,..- / 

�'2r 
�­

�- ::__) 
••• • ... •: 

. ; .  )')_ 
. 

• • 

De modder kan bovendien 
gebruikt worden om bommen en 
andere vallen onschadel i jk te 
maken. 

Door middel van leleporteercellen 
kan Chip naar anders onbere ik• 

PRODUKTINFO 
Faórikarè E,yx/1).S. Gold 

Leverbaar voor: 
Amip / 89,50/9FR 1799 

Arari ST / 89,SOfi!FR 1799 
C&4 cass / 39,95fi!FR 799 
C&4 cisk / 55,00fi!FR 1099 
MS-00S / 89,50 / B1r 1799 

Ondertteunde kaarten: 
He«:...,/CGA/EGA/VGA/Tandy 
Muziekkaarten: AdlJ>/MT·32 --

bare delen van het doolhof 
worden getransporteerd, maar 
ook daar moet hij blijven 

uitkijken. Loopt hij tegen 
een dief op ,  dan steelt deze alle nuttige 
voorwerpen doe Chip bi 
zich heeft .  Een 
zeffmoordactie en het 
QPnreuw spelen van het 
rn veau is dan vaak de 
enige oplossing. Gelukkig 
is het aantal levens van 
Chip onbeperkt. 

Hij moet echter wel 
rekeoog houden met een 
lijdliniet. 
Indien men een niveau na een 
aantal pogingen niet heeft opge 
lost, kri jgt men de gelegenheid 
om dat nrveau over te slaan en 
verder te spelen. Elk niveau 
begint met een codewoo«f zodat 
men het spel op een latere datum 
kan begimen op het niveau waar 
men was gestapt. 

,4l,.i44/,4t� �! 
Chip's Challenie betekent slecht nieuws voor Harry d'Emme. 

Nu het spel ook te krijgen is voor andere computers kan hij ons 
namelijl( niet langer jaloers maken met zijn Lynx. 

De Amiga en Atari ST versies van het spel zijn exacte kopieën 
van het spel In de lynx uitvoering. Zelfs de wachtwoorden voor 
de verschillende niveaus zijn identiek .  Alleen op velden waarop 
veel b-gt. blijven de Amiga en Atari ST versies in snelheid 

duidelijk achter bij de lynx. De programmeurs hebben zich  nog 
&&n onschuldig grapje veroorloofd in hun streven de lynx versie 
van Chip', Chai/enge zo coed mocel ijk te benaderen. Druk maar 

eens op de <f> toets! 

Het spel wordt gekenmerkt door puzzels, waarvan een aantal zo 
moeilijk is dat het noodzakelijk wordt om aantekeningen bij te 

houden van de gemaakte fouten. 

Een perfect spel. 

Peter Nouzo 

• 
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Iedereen kent de Arthur verhalen wel en de rol die het zwaard Excalibur 

daarin speelt. Excalibur is de naam van het zwaard dat Arthur uit de 

steen Irak en waarmee hij zich tot koning verhief van het oude Engeland. 

Later, na zijn 

dood werd het 

door Sir Bedivere 

teruggegooid in 

het meer. 

SPIRIi' of 
EHC:ALIBUR 

HISTORISCH PERSPECTIEF 
Voor diegenen die niet zo goed tt,Jis ZÎJl in de 
Arthur-legenden, doel de bi j  Spirit of hcaflbur 
gevoegde handleidilg gedetalleerd 'léfslag va,, 
de daden va,, Arthur en de zijnen. Een groot 
deel van de handleiding is ingeruimd om de 
Ronde Tafel in een juist historisch perspectief 
te plaatsen. Er is zelfs een bibl iografie toege­
,oegd, waarin 15 auteurs zi jn opgenomen. 
Ort alles is gedaan om Constantine beter te 
begrijpen en hem waardevole �s te geven 
over wie zïin vrienden zi jn en wte zi jn V13nden. 
U begri jp( hel wellicht al: u bent die Constantile. 
Op zi jn sterfbed heeft Arthur u opdracht 
gegeven het land verder te regeren. Helaas is 

een aantal twisten tussen de ridders van de 
Ronde Tafel opgelaaid en vertrouwen lang niet 
alle ridders op uw leidinggevende capaciteiten .  
U zult daarom een vij ftal tests moeten afleggen 
om de kroon op uw hoofd te mogen zetten en 
hem daar te houden. 

DE TESTS 
Eerst moet u afreizen na..-Camelot, de burcht 
waar de Ronde Tafel staat om tot koning 
gekroond te wo,den. Daar moet u Lancelot 
OYErtuigen Z1ll kluizenaarsbestaan op te geven 
om u te helpen bij hel herersgen van het 
<.00inkrijk .  f,Js dit gelulrt is, staat een 
raadselachtige reus voor uw paleis Ie wachten. 

PRODUKT INl'O 

fabrikant 
Virgin Games 

Leverbaar voor: Amiga {lMbl / 119,00/Bfr, 2399 
Atari ST 11Mb) / 119,00/Bfr. 2399 

MS-00S / 139,00/Bfr. 2799 
Onder'$teunde harten: 

EGA/IGA {2S6 ld,)/MCGA (256 kl .)/Tandy 
Muziekkaarten: 141>/Covox/ 

Roland MT-32/CMS --

Nadat deze verslagen 1s moet ook nog wi 
aantal beto�de ridders terzijde geschoven 
worden. Tenslotte dient het ha!fzusie van Arthur, 
Moq:an Le F ay, gevonden en gedood te 
worden. Genoeg voor de meest veeleisende 
avontuner zou men zo  zeggen. 

BESTVlllHG 
Het spel speelt zich op twee niveaus af .  
Ten eerste speelt u op een landl<aart waarop u 
de verscliilende groepen en personen die u 
lrO<Nf 21jn kunt beslll'en. 
Het tweede, meer gedetaileerde, niv,au laat u 
rechtstreeks invloed uioefenen op de acties 
van de �schillende f igu-en. 

Op de landkaart kult u de positie en de 
grootte van de verschrllende groepen 
zien. Tevens kunt u h ier het spel bewaren 
of een reeds eerder bestaande spelstand 
terughalen, alsmede de snelheid 
waarmee de tïd verstrijk! instellen. 
Als laatste bestaat hier de mogeljkheid 
om de cursor te veranderen in een pijl tene,ide een groep of een persoon 
ergens heen te  sturen. 

Dit alles doet erg derl<en aan hel spel War 1n Middle Earth. Het delail n111eau 
zorgt er echter voor dat er wat meer 

avontuur bi j  komt ki jken. U kunt nameljk de 
verschiende personen een aantal opdrachten 
geven. Sfroorbeeld pak iets, doorzoek iets, p,aat met iemand, vecht met iemand, gebruik 
iets, et cetera. 
Het aantal mogel i jke opdrachten is erg groot, 
zij hel dat helaas in ve<schill ende situaties meestal slechts één opdracht werl<elijk effect sorteert. 

DE WEG NAAR SUCCES 
Om het spel te \\ffl8n rolt u verschil lende 
voorwerpen moeten vinden, mau u zult ooi< 
een aantal gevedlten moeten leveren. 
Er bestaan twee soorten strijd, te weten 
man-tegen-man gevtcilten en treffens tussen 
com�te legers. Als u ooit Oefende, of the 
Crown gespeeld heeft, zal dit laatste u zeker bekend voor komen. Ook hier is het mogelijk de 
legers verschi llende commando's te geven. De 
gevechten vinden plaats in werl<eljke tijd, dus u 
zult w, COCMlando's goed op elkaar moeten 
afstemmen. 

Beide soorten gevecht l<unt u geheel door de 
computer falen afwikkelen, maar u kunt ook 
zelf de wapens ter hand nemen, waarbij u dan 
kunt kiezen voor snelle slagen die weinig 
schade aanrichten of harde klappen die echter 
langzamer worden uitgevoerd. 

• 

De eerste opdracht ver loopt vnjwel helemaal 
vanzelf. Het er,ge dat de speler hoelt te doen, 
1s het beantwoorden van vragen in trant van : 
'Constantin e  ontmoet een boer. Zal hij met hem 
praten?'. Als hier j a geantwoo,d word� dan 
krijgt u hel detailschenn te z ien en de boer 
doet z;;, zegje. De i-de opdracht is al moeiljker en brengt het strategjsch element 
ooi< wat <lJideli jker naar voren. Er moeten nu 
ve<schill ende opdrachten simultaan uitgevoerd 
worden, zodat u meerdere figuren opdrachten 
moet geven. De volgende opdrachten worden 
ooi< weer navenant moer ijker. 

MS-DOS 

Er is cekozen voor een hybride-vonn 
tussen een strategie spel en een role-­
playing game. De nadruk Q&t hier, in 
tea:enstellin& tot War in Middle Earth en 
Defl!fldor of the Croon, echter op het 
role•playing gedeelte. Het niveau i$ 
zeker bij het bep, van het spel laaa 
gehouden, waardoor het uitermate 
geiChict is voor beainnende spelen 
en/of spelers die deze spelvormen noc 
niet eerder gezien hebben. 
Mensen die het 11>el War in Middle Earth leuk vonden kumen ook hier hun 
hart weer ophalen. En natuurlijk is het 
voor iedere recht&eaarde Koning 
Arthur-fan een must, al was het allun 
maar om de enorme hoeveelheid 
hiSl:orische informatie die de 
handleiding geeft. 

Het nadeel van de hybride-vorm is 
eigenli jk vanzetts.prekend. 
Echte stratecie-fans komen niet cenoec 
aan hun trekken en voor Hn echt role •  
playing game is het ook t e  beperkt. 
Maar, voor mensen die eens iets anders 
zoeken dan schietspelletjes Is het spel de moeite van het bekijken zeker 
waard. 

Grafisch en qua celuid, als u tenminste 
"n AdUb kaart hebt, is het allemaal 
erg good verzorgd. Ook de 
documentatie laat niets te wensen over. 
De besturing van de verschillende 
karakters en hun interactie is geheel 
crafisch en eenvoudi& te be&ri,k>en. 

Jan-Willem van Riet 
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SUPER MONACO G.P. IS BEKEND UIT DE HALLEN MAAR MEER NOG 
VAN HET FEIT DAT DIT HET EERSTE SPEL WAS DAT LEVERBAAR WM. 
VOOR DE NIEUWSTE SPELCOMPUTER., DE SEGA GAME GEAR (ZIE OOK 
HOOG SPEL 3). PROBE, HET PROGRAMMEURSTEAM DAT DE CONVERSIE 
VAM DIT SEGA SPEL UIT DE HALLEN HEEFT GEMAAKT IS GEEN 
ONBEKENDE IN COMPUTERLAND. MEM HEEFT NAMELIJK Al EERDER DE 
SPELLEN OUT RUNEN CHASE H.Q. !,'OMGEZET NAAR 

SUPER 

MONACO G.P. 

DE CIRCUITS 

O.tmaal werd Probe ,oges,;hakeld 
om Super Monaco G.P. te conver­
teren naar de verschillende com-

AMIGA/ATARI ST 

poters. Het 51>el was 1n de hallen 
niet echt makkel \k te spelen en 
dat , s zo gebleven. Een groot ver­
schl iS echter dat men nu thuis 
over wer verschin ende ci rcuits kan 

Twee van de belangrijkste aspecten voor de beoordeling van race• 
spel len zijn in mijn ogen altijd de indruk van sne lheid die de speler 
kr ijgt en de manier waarop de wagen op de besturing reaaeert. 
Mooie graphics en fraai geluld lijn nabJu�ijk nooit we&, maar vind ik 
persoon lijk niet van doorslagcevende betekenis. Laat ik beginnen met de grapllics en het geluid. De details van de 
langs de weg staande obstakels zijn redel ijk goed uitgevoerd, zij het 
dat de grapllics op de Alart ST soms wat blokl<erig overkomen. Het 
geluid blijft op beide machines beperkt tot wat intromuziek en het 
gcbru1 van de motoren. 
Belangrijker Is echter dat het spet een real istische indruk maakt en 
lekker reageert op de besturing. 
SMGP bevat helaas slecht. vier circuit., maar het zal heel wat 
doorzetten vergen om deze allemaal t e  ronden. 

Iets dat me echter vaak mateloos kan irriteren aan race-spe llen is 
het feit dat de door de computer e:estuurdc wagens op volkomen 
onvoorspelbare momenten van rijbaan wisselen en de speler in 
problemen brengen. Ook in SMGP gedragen de 15 tegenstanders 
z ich weer als volkomen aestoorde zondagsrijders. Door het gekozen 
systeem van controleposten kan een hindertijke manoeuvre ge lijk 
het einde van het spel betekenen waardoor men weer van voren af 
aan ma& beginnen op het eerste niveau. 
SMGP is daardoor alleen iets voor echte volhouders met snelle 
reflexen. Doorsnee chauffeurs zull en het spel al  snel gefrustreerd 
terzijde leggen. Well icht dat SMGP in de smaak valt bij de fans van 
het gelijknami&e hall enspel, maar ik prefereer een spel als Lotus 
Esprit. 

EdWard Helven 

• 

scheuren. In oplopende volgorde 
van moei�khetel 211n dit Frank· 
nJk, Brazihe, Spal'je en Monaco, 
waarbi j  Monaco twee maal moet 
w0<den verreden. Oe eerste maal 
bij droog weer en de tweede maal 
op een nat wegdek. 

MAAR EERST •••.• 

Voordat men aan een race kan 
meedoen, moet men z�h 
kwalif,ceren doo, eeo votloende 
snelle ti1d te maken in een 
oefenronde. T ijdens deze training 
r,lt men 0\/er een leeg c�cuit, 
zodat men niet door mede 
weggebruike,s wordt gehinderd. 
Eenmaal do0<gedroogen tot de 
race is het niet voldoende de lnsh 
ongeschonden te bereiken. 
U moet nameijk m11maal een 
bepaalde positie behalen om door 
te kunnen 51>elen. Hiertoe zi1n op 
een aantal ponten controleposten 
ll,IOricht. Indien de eerste 
controlepost b\1100r1Jeeld WQrdt 
gepasseerd op de tiende plaats, 
dan moet u de volgende controle­
post ook mir,maal a ls t iende 
passeren . Passeert u deze post 
dan ris zevende, dan mag u niet 
verder te,ug.akken YOOr de 
volgende controle, el cetera. 
Staagt u er niet in om aan deze ers 
te voldoen, dan is de race wat u 
betreft onmiddellijk afgelopen. 
Het spel begint dan zonder pardon 
weer van voren at aan met de 
kwalrlicaberonde in Frankri jk. 

DE AUTO 

De forrrnJe I wagen die u 
bestwrt kan naar keuze worden 
uitgerust met een automatische of 
een handges,;hakelde versnell ings­
bak met 4 ol 7 versnellirlgen. 
De bobde kan op de ""C wo,den 
gellouden met behulp van een 
ioyst�k. de muis of het toetsen 
bord. In alle gevallen kan worden 
ingesteld hoe gevoel ig de wagen 
reagee<t. Lichte aannjdingen met 
andere wagens hebben geen 
schade tot gevolg, het kost alleen 

Lekker scheuren, dat wel in 
super Monaco. Ook de pits­
poezen mogen er zijn maar zijn 
niet van wezenl ijk be lang In het 
Sll•I. De be,turing Is goed, met 
name op de Amiga vond ik de 
muisbesturing lekkerder dan de 
joystick .  Al met al bUjft het een 
moeilijke zaak de wair;en op de 
weg te houden. 

Super Monaco is wennen, maar 
al snel dender je roekeloos over 
de baan en vliegen de  banden 
je om de oren als je van de weg 
af raakt. Super Monaco Is een 
goed spel, zeker de graphics 
zijn uitermate verzorgd; de 
trill ende motoren in d e  Amtga 
versie zijn zeer overtuigend. 

Al met al, een uitstekend race 
spel voor d e  liefhebber!! 

Helen Balens 

tijd VOO/dat men weer OP 511elheid 
rs gekomen. Anders w0<dt het 
wanneer men met een aardig 
gangeqe tegen een boom of iets 
dergeh1ks aanknalt. Verschillende 
onderdelen van de wagen vliegen 
u dan om de oren en de race is 
defllllbef afgelopen. 
In beeld ziet men, behalve het 
u1tz1cht OP de weg vanllt het 
kuipsfoelt1e, een grote achteruit­
ki jksp egel en een buitenmodel 
toerenteller. Ook wordt de 
snet..id, verstreken t iJ d en nog io 
wat ilte<essante zaken getoond. 

--.,.... .. -
PRODUKT lt-4FO 

Fabrikant U.S. Go ld 
leverbaar voor: 
Amica / 89,50/Bfr. 1799 
Alari ST / 89,50;1!tr. 1799 
C64 cass / 39, 95/Bfr. 799 
C64 disk / 59.50/Bfr.1199 __ .. 

J 

.. -
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HET GROTE HOOG SPEL 
DE GESCHIEDENIS 
VAN HET ADVENTURE. 

Het is allemaal begonnen eind 
zest iger jaren met Colossal Ca"8 
geschreven door Willian Crowt!ler 
en verder litgebOIHl1! door Don 
Woods op de mainframe (: gro1eJ 
computer van Stanlord University 
in Amerika in 1978. Colossa/ 
Adventure was een zogenaamd 
tekstadventure, graphics waren in die da8en niel alleen onbekend 
maar ook totaal onmogelijk .  Met 
recht kan dis gesp,oken worden 
van ' .. in den beginne was het 
woord!'. 

Oo • 
0 

Coossal Adventure wordt ook wá 
The Original Adventure genoemd 
en werd uitsluîte,,d gespeeld door 
studenten en 6egenen die op de 
computer konden inloggen via 
teleconvnun�atie. Ondanks die 
beperkingen is Colossal c..., een 
legendarrsch spel geworden, Op 
iedere mainframe ter -eld is wel een "8rsie van dr t spel te vinden, 
ook 01> de beroemde Sara 
computer van de V,ie Universiteit 
in Amsterdam was Cotossal cave 
te �oden. Een ande, adventure dat 
de Sara gebrul<ers speelden was 
Zorl<, dat in 1977 door Marc 81.lnk 
en andere stude,,ten van het 
Massacrusetts lnsötute of Techrlology !het befaamde MIH 
geschreven werd voor madrame, 
geïnspireerd do0< Colossal Cave 
van Crowttler. Ook Scott Mams 
baseerde zich op Colossal cave 
toen hij in 1978 het a<Mr1rure 
Adventureland schreef op een 
Tandy TRs-80. 
Blank richtte later lnfocom (Jlog 
zo'n beroemde naam) op, b<acht 
Zork op nieuw uit voor 
t!luiscompute,s en s inds áoe tijd is het begrip tekstadventure 
synoniem met lnfocom. 
De lori< serie rs heden ten dage 
te koop voor / 39, 95 bij uw 
computervakhandel en anders 
wel via Het Betere Spel (zie pag. 64/65). 

In Jerte Sl)E!elt u een adventure 
nie t ,  u participeert in het spel, vandaar dat vaak d e  term 
'interacbef' gebru ikt wordt. Het 
progranma beschti jlt een lokatie en u voeit een commando in. De 
parser vertaalt uw commando 
na&-het p,ogratM\a toe en tooot 
het resultaat van het commando 
op het scherm. Wanneer u 'GO 
SOUTH' intikt zal de bescl'fi iving 
van de lokatie dN! in die richting lig! op hel scherm weergegeven 
worden. Het is te vergel\ken met 
het lezen van een boek. waarin u de hoofdpersoon bent en invloed 
lwnt uitoefenen op wat gebeurt. 

GRAPHlCS 

Naarmate de technologie vo,derde 
en het mogel ijk werd graphics 
weer te ge� op een 
computerbeeldscheim, begonnen 
ook de adventure schrijvers 
graohics toe te passen. 
Aanvankel ijk nog minimaal en zeer 
slecht maar al snel volgde de 
do0<b<aak. Roberta \Wl iams is in 
d4 opZJCht u4ermate belangr ijk geweest. In 1980 had Roberta 
The Original Adventure van 
Crowttoer en Wood cpgelost dit 
fenomeen sprak haar zo aan dat 
zi j  besloot zelf een adventure te 
scl'lir,en. Zi1 schreef geschiedenis 
door te besluiten graphics toe te 
voegen aan het pure tekst adven­
ture. Roberta ontwierp de puules, 
scl'feef het verhaal en maakte de 
tekeningen voor Mystery House 
terwij haar man Ken in de avondure,, het programma schreef 
op ziin Apple Il+ comDUter. 
Het spel werd zo goed ontvangen 
dat Ken en Roberta een van de 
eerste spelcomputerbedrijvell 
cprichtten. De naam van dit bedr i jf was Sieua Mine. Tegenwoordig 
is Sierra On-Line het meest 
belangrijke adventure softwar ehuis 
ter wereld; zie voor meer 
informatie cmr d e  geschiedenis van Soeua On-Line ook Hoog $pel 1, pag. 42 .  

Met Ingang van dit nummer beginnen we aan een zo 
compleet mogelijk overzicht van adventure games. 
Zoals het er nu naar uitliet zal dat zeker enige Hoog 
Spellen gaan duren. Daarna volgt een overzicht van 
RPG's oftewel Role PJaying Games. Maar eerst even 
wat achtergrond informatie over adventures. terwijl 
we in de volgende Hoog Spel zullen ingaan op hel 
fenomeen RPG. 

F'lLMHELD(INJ 

Omdat beelden tegenwoordig het 
verhaal vertelen en telrst een 
tweede plaats inneemt lij(t het 
Sl)E!len van een graphics adventure 
meer op het kij<en na&- een frl-n 
dan het lezen van een boek. Oe 
voorwerpen die nodig zijl om 
puzzles op te lossen worden vaak 
in het tekstgedeelte met name 
genoemd, wat nat1Jurl i 1k handig is 
als u een computersysteem met 
niet al te beste graphics hebt. De 
parser r, de meeste graphr cs 
adventures is niet zo Intelli gent als 
in tekst adventures, alloewel dat 
tegenwo0<drg wel meevalt. Een 
goed voorbeeld hier11an zi;l 
Wooderland o-toog Spel 3 ,  pag. 
19) en $pelicasting l OJ 
So,cerers gel a» the girls (Hoog 
Spel 3, pag. 58). 

Tegenwoordig kennen we de 
zogenaamde "Point & Cl�k· 
oftewel Wi/s & Klrl( advenhJ'es 
waar1>i i  helemaal geen tekst meer 
ingevoerd hoeft te worden. U W1St 
met de muis, joysttek of het 
toetsenbord een bepaald voo,werp oP het scherm aan en 
geeft ver11ofgens aan wat 
gebeuren moet. Tekst wordt wel 

geb<uik t  maar w0<dt automatisch 
door het p,ogramma gegenereerd. 
Met name Sierra's King's Qlrest V 
(zie Hoog Spel 3, pag. 31) en 
Space Quest IV(zie pag. 341 
werken op deze manier .  

Een  andere OPüe wordt doo< 
bijvoorbeeld Lucasfi lm gekozen, 
waarbii u de keuze kJijgt urr een 
aantal wert<woorden en/of 
zelfstandige naamwoorden 
waarmee u een zin moet vormen. 
Deze zin vo,mt de opdracht voor 
de co,nputer waarop deze óent te 
reageren, Het grote voordeel vM 
deze besturing ,s dat u niet zelf allerlei moeiJ<e Engel.se woorden 
moet verzinnen, wat toch vaak hel 
struikelblok vormt bij ac!Ventures. 
Goede voorbeelden: Secret of 
Monkey lsland (zie Hoog Spel 2, 
pag. 59), mdiana Jooes • The 
Graphic Ad"'"'lure, Maniac 
Mans,on en Zak McKral<en and !he 
A,en Mindbenders. Het zou echter 
nog beter ziJn wMneer adventures 
• ongeacht het type -gewoon in het Nederlands zooden 
ve,schi 1nen. 

Tot zcmr de korte geschiede,,is, 
in Hoog Spet 5 achtergrondmfor· 
maüe ove, het fenomeen RPG s .  

Dit overzicht poogt zo compleet mogelijk te zijn. De adventures 
zijn alfabeOsc.h gerangschiJcl. Mocht u in/ormalie ovez een 
adventure of RPG hebben dat we niet vermelden stuurt u ons 
dit dan toe. Belangrijk doarbij zijn titel, softwarehuis, typ& 
odventure of RPG (zie kader), moeilijkheidsgraad en een korte 
inhoudoopgave (niet meer dan 2.00 woorden>. Onder deinzen• 
deis verloren we een adventu,e naar keuze (vergeet niet uw 
computeny.steem ie vermelden>. U mag uiteraard ook adven· 
tu1es insturen voor die letters van het alfabet die nog niet 
gepubli<:ffrd zjj n .  lndien uw adv�nru,e niet in ons overzicht 
voorkomt doet u automo"li$Ch mee aan de verloting. Tot onze 
grote venassj ng hebben Ghlen Uvfd en Dr. Stikkie een pact 
ge.sloten en zullen ûj gezamenlijk de inzendingen begeleiden. 

Een van de criteria die we Nier hante1en îs of een advenl ure 
NU te verkrijgen is. Regelmatig verschijnen namelijk oudete 
spellen Jn een goedkoper jasje en wat n u  nier re krijgen i.s, 
komt morgen weet volop jn de handel. Een goed voorbeeld 
h iervan zijn dé pure tekst,adventures • en wore klassiekers • 
van lniocom. Sinds korf kunt u titels a.Is Hitchhiker'3 Guide to 
the Galaxy weer kopen op Amiga, Atari ST en MS.DOS voor 
slechts f 39,95 (zie ook de speciale (nlocom aanbieding in Het 
Bere,e Spel pag. 6416/i/. 
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ADVENTURE OVERZICHT 

ADVENTURE QUEST 
(LEVEL 9) 

U bent ee,, tovuiaarSleerting, 0,, 
een goede • of eerder kwade • dag 
roept de Hoge Raad der Magiërs u 
op .  Ei nde van het l1e� is dat u 
uitgezonden wordt om cl< Heer der 
Oemooen te 'll!fslaan. 
Ool< verscherlen a ls deel van 
Jewefs of Darlmess, 

ALTERED DESTINY 
(ACCOLADE) 

Als PJ. Barrett gaat u in een 
vreemde wereld op zoek naar een 
edelsteen, U komt daarbij aoertei 
bizarre sdlepsels tegen, Als u de 
steen vindt wordt de wereld van de 
ondergang gered, 

ARTHUR . THE QUEST 

roR EXCALIBUR 
i!NfOCOMJ 

Gell.-,en door de tMnaar Merln 
moet u in drie dagen uw afkomst be­
wijzen en var, een opl icilter de troon 
(ll)e1sen, Een goed teksladventure 
met redelijk goede ilustraties, 

BALLYHOO 
(INfOCOMJ 

Er gebeuren rare dingen in het 
circus. Achter de schermen hoort 
u toevallig dat de dochler van de 
eigenaar ontvoerd is,  U gaat haar 
uaeraard redden, Het is aan u om 
alle myste,ies in het circus Oll te 
lossen voordat het ci-cus opbre<kt 
en v.rder trekt. 

BEYONDZORK 
(INfOCOMJ 

Het koninkri Jk Quendor beleelt 
dookere tijden ,  De tovenaars rij\ 
v.rdwenen en het land wordt 
geteisterd door monsters, U, een 
eenvoudige boer, moet de oorzaak 
hiervan Vlld,en en de glorie van 
Quend0< hersteDen, Het advent\l'e 
gebn.<t een voor lnfoc0<n 
ongebruikelijke gebruikers­
interface en bevat RPG elementen. 

BLACK CAULDRON 
(!SIERRA) 

Gebase,e,d OP de Walt Di;ney firn 
naar het boek Chronicles of 
l'lydail van Lloyd Alexander, 
Bedoeld voor londeren, Bevat 
arcacfe gedeelten, 

BORDERZONE 
(INfOCOMJ 

Een spannende thriler, die in 'real time' gespeeld w0<dl. U bent 
beurtel ings zakenman, spion en 
dl.èbelagenl aan weerszijden van 
het Uzeren gordijn, Het adventure 
bevat hints, 

BUREAUCRACY 
(INfOCOMJ 

U dreigt ten onder te gaan in een 
falende bureaucratie, Een zeer 
hu moristisch a<mnture van 
Douglas Adams (bekend van 
Hitchhiker's Guide to the Galaxyl, 
Zeer moeili jk maar absouut 
..-rstaanbaar voor de 
tekstadventure fanaal. 

CHRONOQUEST l 

CHRONOQUEST Il 
iPSYGNOSISJ 

Op reis do0< de tijd met de tijd­machile om de moordenaar van 
uw vader te vinden m. Op de 
terugw,,g raakt uw macline defect 
en komt u in een oobekende 
wereld terecht 01) ,  S<:hiltereride 
graph�s • Psygnosis eigen • en 
volledige rruisbesturing, 

CODENAME ICEMAN 

(SIERRA) 

Als geheim agent �sijand per 
atoom-onderzeeêr op weg naar 
Tunesië om een gegijzelde ambas­
sadeur te bevrijden, Tijdens de tocht 
doen lich verschillende problemen 
voor, Hel adventure is riet moeil ijk maar bevat zeer moeJijke 
arcade/simijatie gedeelten .  Zie ook 
re(ensie Hoog $pel 1, pag. 52, 

De volgende indicaties worden gehanteerd: 

COLONEL'S 
BEQUEST 
(SIERRA) 

Ale erfgenamen worden Lltge­
nodtgd om een bezoek te brengen 
aan de plantage van de oude kol� 
nel ()\on, En dan begint het, de 
een na de ander wordt vermoord, 
waardoor het aandeel in de 
nalatenschap van de kolooel voor 
de ov,,gebleven erfgenamen des 
t e  groter word!. In de rol van Laura 
Bow �acht u a ls amateurdete(live 
de daderls) te vinden en drr 
mystene op te lossen, 

COLOSSAL 
ADVENTURE 
(LEVEL 9) 

Het originele ,  klass ieke advent..-e, 
De dramatische redding van 
goe(liartige leven .  gegijzeld in dorl<ere kerkers. Ook wschenen 
a ls deel van Jewels of Darkness, 

coNQUESTOf 
cAMELOT 
(SIERRA) 

Gebaseerd (Il) de mythes en 
sagen Llt het vroege Engelarld, Als 
koning Arthur gaat u op zoek naar 
de heilige Graal om uw koninknJ< 
van de ondergang te redden, 
Bevat makkel ijke arcade 
gedeelten, 

CORRUPTION 
(MAGNETIC 
SCROLLSJ 

Een spannend adventure dat ziel> 
afspeelt in de Londense 
zakenwereld, Op weg naar sucees 
trachten uw col lega's u te 
bedriegen, U kunt niemand 
vertrouwen. Overleeft u dit of gaat 
u ten onder? Een moeiijk maar 
zeer goed adv.nttre met 
schitterende graphics, Samen met 
Fish! en G<ikJ of Thieves herurr­
gegeven in een vetbeterde versie met ni"""' graphics, inlebouwde 
hints en 'Magnetic Windows' 
interface, 

CRUISE roR A 
CORPSE 
(DELPHINEJ 

Een Agatha Christie thriler, Het is 
1927, u neemt a ls detective deel aan een Middellandse Zee,cn,,se, 
Plots blijkt de eigenaar van het 
jacht 'll!fmoord te ZJ>, Tol ov,, .  
maat van ramp verdwint het l ijk ooi< nog. tfieuwste Cinématique 
adventure, 

DEADLINE 
ilNfOCOM / VIRGIN 
MASTERTRONICJ 

Een gesloten deur, ee,, ijskoud 
mannel ijk lijk en twaalf uur de tijd 
om de mo0<d (Il) te lossen, Een 
spannend detective mysterie. 

DEJAVU 
IIMINDSCAPEJ 

U kti jgt een moord in uw schoenen 
geschMO en moet bew,jzen dat u 
onschuldig ben!. Klein probleem: u 
lumt zich niet he,î nneren wie u bent Een goed advent\l'e VOO< 
beginners , Volledig muisgestuurd, 

DEJA VU Il 
(IMINDSCAPEJ 

Het spannende vervolg op Deja 
Vu, U bent een misdadiger geld sduldig en hebt een weekend de 
tijd om uw schuld te betalen, U 
bent alleen en op de .+Jcht. 
Volledig muisgestuurd, 

DUNGEON 
ADVENTURE 
(LEVEL 9) 

Vervolg op Adventure Quest. 
De Heer der Demonen ,s 
verslagen, de wereld l igt voor u 
open,,,,,, Ook verscheOOll als deel van JeweJs of Dartness, 

* = makkelijk ** = niet makkelijk *** = moeilijk T = tekstadventvre G = geil/ustreerd adventvre A = adventvre bevat animatie 

• 
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SIM CITY ARCHITECTURE 1 & 2 
lnfogrames komt met e,n aantal datad iskettes YOO< het popua.e spel 
Sim City. Op dl moment lijn er � urtbre,d1ngssets aangekondigd die 
elk dne ve,schillende steden bevanen. 
Hel spd a ls zodarng is rtet ge'Mjzigd, maar men kan nu ook naar 
hartelust eXl)enmenteren 1n hel verleden of 11 de ta<l<omst. 

Op Architecture J treffen�• aan Meien! Asia, Meditva! fmes en WIid 
West .  In het oude Azie kmt u achzett tot Shog111 uitroepen en kiene dO<p­
,es tot bloei brengen. De dorpjes w0<den beYOlkt do0< boeren en vakleden. 
Het sp-eeh zich af in een wereld die een combinatie biedt tussen de oude 
Aziatische cultu-en en my1hen. Vandaar dat u niet alleen het hoold zult 
moeten bieden aan natu"rampen ma11 ooi< aan Cmese draken. 
Oe twe<de simulatie laat u in de Middeleeuwen Ot)ereren. 
U bent de koning die in een schitterend kasteel woont U regeert mei 
harde hand over de omgeving die van hjd tot Ujd worcl geteisterd door 
heksen en  natuurrampen. 
Het Wilde Westen vonnt i n  1849 de achtergrond voor hel de<de scena1io 

van de eerste di� 
kette. Na een 
jarenlange, vet ·  
geefse Sl)ellrtOChl 
naar goud beseft 
u z�h dat u zich 
beter in een stad 
kunt vestigen. 
U w0<dt gekozen 
tot burgemeester. 
In die funct ie stelt 
u een sherra aan 
aangezien de 
omgevmg onvei l ig 

wordt gemaakt 
door ongure 
individuen die 
zelfs bereid zijn u te vermoorden 
voor uw laiWzen. 

Architecture 2 

bevat de sm,­
laties Future 
USA, Future 
furope en 
Mcon Colony. 
Beide tutuns­
tische scenario's 
in Amerila en Europe spelen in de 2le eeuw. In Amerilla moet u een 
stad ontwil<Mlen en daarb• zien te voorkomen dat uw f)111lnen worden 
gedwarsboomd door thermc>nudeaire verontreinigin g .  
In E"Ot>a l iggen de zaken iets mge,w<i<elder. De verschilende IMden zijn 
trots OP hun cutturele erfgoed, dat ze willen behouden. Europa 1s irimad­
dels verregaand verenigd in hel kader van de EEG. Na veel gekrakeel 
r,,er de plaats van de gez111nenlijke hoofdstad w0<dt besloten om een 
geheel ne""" stad Ie bouwen. De niellNf stad zal het centrum voor 
research en ontwld<eing van nieuwe technologieèn moeten WO<den. 
In hel scenario Mooo Coony wordt ervan uitgegaan dal de Aarde vol is. 

Oaar0<n moet men urtv,;jf(en naar de Maan. Hier krijgt u als l)lanoloogte 
maken met probleme11 als gebrek aan zuurstof, meteorietenstormen en  
onbekende virussen. 

lnfoerames, Amiea, Atari ST, MS-DOS 

Een niellN spel van Oomark. wt!derom een 
conversie van een Atad SPel uit de 51>eelhalen, 
onder de blei Hydra. Het spel speel t zich at in de 
toek0<0st waar in terro<isten heersen over de 
Wl!reldzeeën en het luchtruim. 

vliegtuigen onschadeliil< maken. 
Oe  Hydracralt is bovendien uitgerust met een 
biJZonder krachtige turbo mot0< die het zelfs moge!iJ< maakt om te \tegen. In het Sl)el sctijrlen 
bi12onder fraai gedigialiseerde landschappen als 
achte<grond voor de zeer snelle actie te fungeren, 
ter,,ijl de arwnatie er ooi< mag wezen. 
Het spel Hydra lijkt alle elementen in zich te hebben om garant Ie staar voor fur ieuze actie. 

Op bepaalde momenten is het van viaal belang 
dat uiterst geheime zendingen van de regenng Ot> 
de plaats van bestemming aankomen. Daarom 
wordt u ingesdlakeld .  U bEnt de trotse eigenaar 
v111 e,n suoersnelle, zwaar bewapende 

Q. speedboat. Hiermee moet u mei vaste hand 

0 
rivieren afvaren en de vij andel ijke schep-en en 

t,.;;:: 
er., . 

Domark 
Amiga, Atari ST, C64 

-
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Virp, brengt in de loop van <it jaa-een nieuw strategisch Sl)el uil van PSI Software. Het spel schi jnt gebaseerd Ie zjn op gebeurtenissen die weri<e­
hJk plaats zouden k\men Vinden dan wel reeds plaatsgevonden hebben. 

Aoor 13 stelt oos de vraag 'Hoe kan de gekozen regering in een 
democratie als de onze z11 n l)(ll)ulantefl behooden! 
1'11!1nu, h1enioor oonen vooral schandalen ,n de doofpot te wo,den 
gestopt. Maar ook moeten staatsgevaarl i jke indiv,duen onder controle 
WQ<den gehooden en zullen ongewenste personen onschadelijk gemaakt 
moeten worden. 
Plaats van handel ing is een kantoor op de l 3e etage van een nieuw 
onpersoonlijk kantorencomplex. Hier is een orgarasabe g0\-est1gd die officieel niet bestaat. U heeft l'oetover de leiding gekregen. Zelfs het hoofd 
van de regering weet niet piecies wat het doel van deze 01ganisabe i s .  

P. ... ..&. 
Cr9IO .. � t•Ua e,i,..-,-t 

Het IS uw taal< om, in naam van de nationale veil igheid, de regering te 
beschermen. Hiertoe bent u geautoriseerd om gebnik te maken van ale 
noodzal<elij<e middelen, zoals infiltratie en desnoods het tit de weg 
ruimen van subversaeve elementen. U moet er alleen wel voor zorgen dat 
n iemand achter het bestaan van deze zeer geheime �heidsdienst 
komt. 

Het spel zal waarschijnlij< 100 verschllende c�lotten gaan bevatten, 
te� men van plan is regelmatig datadiskettes met steeds 100 ri<!uwt 
scenano's uit te bre,ogen. 
Wij houden u op de hoogte van de oon,,kkel ingen in deze. 

Virgin 

MS-DOS 

A.D.S • 

AO.S. IS de all<ort iog voor Mvanced Desttoyer Simulator. Het 1s 
het 01 e11We spel van de makers van de tanksimulab e Sherman M4. 
AO.S. speelt llch af in 1940, terwijl de zeestri 1dkrachten moedig 
strijd lew-en 1n Iele zeeslagoo. U voert het bevel over een met 
kanonnen en t0<pedo's bewapende destroye,-. Voordat u het wur 
opent zult u eerst moeten vaststellen of het  beoogde doel al dan 
nret vrJandig i s .  
De speler kan de actie gadeslaan vanaf verschillende posities, 
b ijvoorbeeld vanaf de brug of met een verrekijker, maar ook een 
radar behoort tot de urtrust1ng. Om te voorkomen dat u 1n vole zee 
verdwaalt, kumen diverse kaarten worden geraadpfeegd. 

De gevechten VIOden plaats tegen kwetsbare vrachtschepen, 
maar de destroyer zal zelf oo k  regelmatig onder wur worden 
genomen door viiandelJe kruisers, duikboten en de zeer 
gevaarljke Stuka duikbommenwerpers. 
Het spel laat u werkel1ke gebeur teni ssen uit de Tweede 
Wereldoorlog herleven in de Middellandse Zee, de Noordzee e n  
Het Kanaal. 

Ondanks het fer t dat de btel anders doet vermoeden is A.0.S. geen 
echte s1mwt0<, doch meer een acbe spel. 

U.S. Gold 
Amiga, Atari ST, 
MS-DOS 

1ff i�el> 1-f.p 
jff otlt,e,- l;oo�e 
De eerste MS-00S CO.flOM 
vao Sierra is Mixed Up 
Molher Goose. Allxed Up 
Molher Goose is welswaar 
tl! vergeljken met een T'-.�)·· 
a(t,enture, maar eerde< 

moeten we spreken van een educatie! adventt,e. • . Mîxed Up Mol/Jer Goose IS geheel gebaseerd OP 
Amerikaanse kmdertieqes. Men moet "'1PieS afmaken 
et cetera, dus in felle betekent <it dat het prodt.lcl in Nederland -ig brol<baar is; of u moet Engels 

\. ...... , ,: i 

)C,.C, ., 
willen leren. 
Toch bî)ft Mixed Up Molher Goose de moeite waard, al is het alleen maar omdat u nu eindeljk die CO-ROM speler 
gebruiken koot. 
Sierra On-Line, MS-DOS 
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Het meest beroemde spel van 
de laatste jaren i1 on&etwij­
feld T etris. T etris is een van 
de meest verslavende spellen 
aKer tijden, daarnaast is het 
beroemd vanwege het lelt dat 
dit het eerste Russische 
computerspel is dat in het 
kader van perestrojka de 
westerse wereld inkwam. 

PSYCHOLOGIE 
Telns is een uitermate eenvou­
dig spel, eind J 986 bedacht 
door �ey Pazlutnov, ps)'Cllclo­
gie hoogleraar aan de Unl\•ersi 
teil van Mosl<ou. Zijn Sludenl 
Vad1m Geras,mov ontmerp en 
programmeerde het oorsp-oo. 
kel ijke T etris 

Tetris is 1e vergelijken met een 
blokkendoos. In een verticale ru imte komen verschillend 
gevormde blokken naat beneden 
vallen. In totaal zijn er zeven vor• 
men, vanerend van een rechte 
l ijn (vier blokken lang), een kubus 
(twee bi j  """'blokken) lot eeo l· 
vorm (twee breed, <tie lloog). 
Oeze komen OP de bodem var, 
de kolom tot rust. 

Om posmonenng te vergemakke­
l jken kunt u de vormen 91)> om 
hun as <taaien, daarn3ast kuri u 

• 

tot op het laatste moment de 
vorm redllS/links bewegen. Ook 
kunt u een blok versneld laten 
vallen wat extra i:u,1en llt)levert. 

Wanneer u een vorm zodanig 
plaatst dat een geslOlen horizon­
tale Ijl ontstaat, verdwJr,t deze 
l ij, en kr i jgt u punten. �e meer 
l ijnen tegel ijkertijd verdwijnen, 
des te meer punten. Het scoren 
van een zogenaamde îetris, 
waarbij vier Ijlen verdwi1nen, is 
het hoogste wat u kunt bereiken. 

Na twintig lijnen gaat de moeii/<· heidsgraad omhoog, de kolom 
wordt ééfl l ijn korter. Hierdoor 
heelt u ITinder tijd om eoo 
be�assing te nemen. zeker 
wanneer u gevaatl ijk spel speelt 
en OP zoveel mogeli jk Tetrissen 
gokt. Gelukkig kunt u in een sdlerm rechtsboven z iet wat het 
\/lllgende blok is dat naar 
beneden komt. 

PRODUKT INFO 
Fabtikarc: Sbarp Japan 
Ltwn111ar voor: 
Sharp Org1rirtr IQ7000 wie / 99.00,'BfT. 1999 
(niet YOOr IQSOOO serie) 

fmporteur: Onnas B.V. 
Tel 06--0551 

TeCri• is al jarenlang mi;, favoriet, ik speel(de) het op 
MSXl, MSX2, Amlga, MS-00S en Gameboy. En dan nu 
eindel ijk op m ijn Organizer, die ik al drie Jaar met me 

meesleep .  Alhoewel een uiterst nuttig apparaat • Ik zou niet 
meer zonder kunnen • ontbraken spell en nog steeds. 

Het spel is uitstekend omgeze� waarbij de bepe11<te 
grafische mogelijkheden van de Organizer optimaal benut 
zijn. En ook nu &eklt weer dat een beschrijving van hel spel 
&een enkel recht doet aao Tetris. Tetris moet je cespeeld 
hebben om Ie beseffen wat het is. In ieder gevat is ook 

deze versie weer ongelooflijk verslavend. 
"Nog ééo keertje dan ..... ·, de kreet is bekend. Menigeen 

heeft zich gebogen over de vraag waarom T etris zo 
ontzettend vers-lavend is en zeHs aperte computerhaters 

achter het scherm gekluisterd houdt. een goede vel1<1arin& is nog niet echt cevonden. 

Met daze Tetris blijkt wederom het vakmanschap van het 
Japanse softwarehuis Bull et Prooi Software, dat ook de 

Gameboy versie ontwikkelde (evenals bijvoorbeeld 
Pipemania oftewe l Pipedream voor de Gar,oeboy). 

Orranizer Tetris is een verp6chte aanschaf voor iedere 
bezitter van een Sharp Organizer. Het is de meest 

onopvallende manier om onder het werk een •pelleije te 
spelen! 

Harry d'Emme 

P.S. de reden dat ik Tetris nlel op de Atari ST speel is omdat die versie een serieuze bug bevat; het sneller naar 
beneden laten komen van het blok functioneert vaak niet. 

Enige jaren geleden introduceerde Sharp zijn zogena 
uitgebreide functies. Het apparaatje is ongeveer zo gro 
Kleiner en lichter dus dan een behoorlijke bureau age� 

telefoonnummers en adre 
Hij bevat echter ook een kalenderfunctie zo: 

Desgewenst kan men zich voor belangrijke afsprc: 
Bovendien bevat het apparaat een rekenmachine me 

NIEUWE MODELLEN 
Sinds kort is het leveringSjlfogrirnma van Shatp uitgebreid met twee 
nieuwe modelle n  Organizer, te weten de IQ-8100 en IQ-8300. Het eni ge 
verschi l tussen deze twee types is de beschikb.lre geheugen11Jmte. 
De 8100 heeft een capaciteit van 64Kb, terwij l zijn grotere b<oer 1281«) 
aan data kan op�aan. 
Het apparaat bevat -11 tegenste l ling tol het oude model IQ-7000 • een 
'qw,,rty' toetsenbord, te� het display vergroot is naar 8 regels van 40 
karakters. 

ACCESSOIRES 
Daarnaast is een aantal uitbreidingsl<aarten leverbaar de in de Organizet 
kuMen worden gestoken. Uiteraard zijl dit voornamel iil< toepa$Sllgen 
voor zakelijk gebruik van het apparaat. Zo kan men een Sl)readsheet kaart 
aanschaffen <ie COO'l)atibel ,s met Lotus 1-2-3, maar ook bestaat er een 
Basic progranvnakaart. 

Door middel van een speciale kabel en bijbehorende software kan de 
Organize, communiceren met MS-OOS macllÎles en Mac11tosh computers. 
Hierdoor is het bijvoorbeeld mogel iJk dat uw secretaresse 11 het 
programma Sirel<ick afSl)raken voor de komende periode invoert. waarna 
deze eenvoudg naai de Organàe1 kunnen worden overgeze� desgewenst 
via een modem zodat u niet eens naar kantoor hoeft voor een b1 1gewer1l.te 
agenda. 
Kaarten voor het u�breiden van het geheugen 1321<b, 641<b ol 128Kb) en 
een miniatuur printertje maken het ap�aat tot een compleet en 
vtet*ig instrument. 
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..:: Organizer, een soort electronische zakagenda met 
:..s een Betamax videoband en het weegt zo'n hall pond. 
:oe Organizer kan worden gebruikt voor het opslaan van 

!!!: of losse aantekeningen. 
:e Organizer tevens als agenda dienst doet. 
;; .aten waarschuwen door de ingebouwde wekker. 
..:.eugen en· heel apart -een 'electronische telstrook'. 

TENSLOTTE 
Een aantal redactieleden van Hoog Spel maakt al zo'n 3 jaar gebn.,'k van 
de Sharp IQ-7000. Persoonl ijk zou ik geen dag m� zonder het gevalletje 
kunnen. Het past eernoudig n de bivlenzak en het maakt in één klap 
zew<I agenda, rel<enmadline, adresboekje, notitieblok als pen <Werbodig .  
Het enige bezwaar dat ik tegen het nog steeds door mij gebruikte oode 
model heb is het omandige toetsenbordje waa«ip de lettertoetsen 
alfabetisch zijn gerangschil<t. Gelukkig lletft men dat nadeel ook bój Sharp 
onderkend en Zf1 de nieuwe types uitgerust mei een volwaardig •qwerty" 
toetsenbord. Wie weet , misschien scl'iet er nog wl!I eens een IQ-8300 
over bój de ir()orteur van het apparaat (hint hintlll. 

Max 8ar!ler 

• • •  
Fabrikant: Sharp e.,;,eu 

Equipment 
Prijs: IQ-8100 ca. f 600,00 

IQ-8300 ca. / 700,00 
�Olwlfl8V 

fel.�51 

BOX JOCKEY 
Box Jockey Is het eer>te 
spel dat Sharp bijna een 
jaar eeleden in Japan voor 
de Organizer uitbracht 
Sinds kort is het ook in 
Nederland verkrij&baar. 

PUZZELSPEL 
Box Jockey ne vertalen als 'dozenschuiver') 1s een vériant 
van het puzzelspel Sol<o Ban. 
In een magazfl liggen dozen 
op de grond. Deze moeten 
door de magazir,neester op 
orde gebracht worden, dat wil zeggen op door de c�uter 
bepaalde plaatsen gelegd 
worden. Aangezien hi j  de 
dozen aleen maar kan 
schu"'n en het magalfl een 
doolhol is, wordt enig inzicht 
vereist o m  alles op de juiste plaats te krijgen. 

U kunt de dozen uitsluitend 
duwen, niet achter u aan 
slepen en natwrfl< zi jn er geen 
geheime gangen door de 
murerl In ieder veld moeten de  
dozen op de door de computer 
met een X gemerkte plaats geduwtl worden. Bovendien 
kennen een aantal velden nog 
wat extra puzzels. fndien u een 
fO<.Cje maakt, kunt u één stal)fe 
terug gaan (vals spelen du�) 

en hel nogmaals proberen. 
Komt u er helemaal niet meer 
uit dan kunt u O()gMfl en het 
veld opnieuw spelen .  
Nadat u een veld opcelost 
hebt, versdlijnt een code. 
Wa1V1eer u deze aan het begil 
van een ;pel invoert s laat u ale 
reeds gespeelde velden over 
en begint meteen daar waar u 
gestopt was. 
Box .k>ckeyheelt in tOlaal 130 
verschillende velden, honde,d 
normale en dertig super ­
moe,hJke velden voor 
gevorderden. 

U kunt Box Jockey zowel met 
de Organizer toetse11 als de 
drukcontacten 0() de kaart 
bedienen. Wameer u in het bezit bent van de Sharp Cf.  
SOP pmter voor de (Kganizer 
kunt u de op het scherm 
afgebeelde data uitprinten. 

PRODUKT l�FO 
f aibrikant: Shirp Japu 
leverba.ar ,oor: 
S""1> Ootonlrtr IQ7000 
/ 99,00/Bfl'. 1999 
(niet YOOI" IQ8000 wie) 

_,O<masB.V. 
Tel-Sl 

Het is verba2ingwekkend • en  typisch Japans • dat zelfs 
voor een bloed�rleus produkt als de Sharp Organizer 
spellen uitgebracht worden. En alho...,,I ik net als en 
dankzij Harry d'Emme a l bijna drie jaar een Organizer 
gebruik ,  war&n spellen wel het laatste waar ik aan zou 

denken. Totdat Hany • een echte speflenfreak • eind vorig 
jaar Box Jockey uit Amerika meenam. 

Menig uurtje heb ik toen spelend met frijn Oritanizer 
doOfllebracht (en nu met Tetris weerl). 

Gezien de beper1cte grafische mogel ijkheden zullen de 
meeste SJ>ellen voor de Sharp Organizer puzzel- of 
denkspellen zijn, zoals Box Jockey o f  Tetris .  Ook de 

binnenkort te verschijnen Schaken kaart valt daaronder te 
rangschikken. En zowel Harry a ls  Ik zijn razend benieuwd 

naar de Golf kaart die Om,as ons beloofd heelt. 

Box Jocl<ey is qua opzet een eenvoudig spel, dat redelijk 
Ingewikkeld kan worden. De 130 velden variëren van zeer 

eenvoudig tot supermoeilijk en zeker de laatste dertig 
velden zijn behoortljk Ingewikkeld. Het zal dan ook aeruime 
tijd duren voordat alle velden uit&espeold zijn. Echter, Box 

Jockey zal wanneer alle velden uitge$peeld zijn 
waarschijnlijk niet langer kunnen boeien .  Maar mezeij 

kennende kan dat nog een he le tijd duren. De briefjes waar 
ik de code's opschr&ef raalcte ik steeds kwijt en een Sharp 
printer om ze af te drukken heb ik niel En die brie�•• zou 
ik waarschijnl ijk ook • al dan niet opzettelijk  • kwijt raken. 
Stom dat ik niet eerder 'op het Idee kwam om de codes in mijn Organizer op te slaan. 

Box Jockey is een aardig spel om erbij te hebben. 
Max Barber 

• 
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EEM GOED BEGIM 

Ble<>k me de vorige keer 
beschoren te zijn. De brieven 
stromen binnen en n a  onze 
hooldredact8"r zachtjes 
terzijde genomen te hebben 
geen onvertogen woord, wa t  de 
geruchten ook mogen zijn over 
mijn redelijk fysieke opstelling 
wanneer ik geen gelijk krijg 
ble<>k de brave borst best voor 
rede vatbaar. Met a ls gevolg In 
deze Hoog S�I VIER p agina's 
adventure dps. Nog even en Ik 
heb dit hele blad overgenomen. 
Een van de eerste brieven was 
van Henk Baas, d ie dankzij wat  
geslijm aan ons adres dacht 
oplossingen voor het 
humoristische Lucasfilm 
adventure Secret of Monkey 
Is/and los te kunnen peuteren. 
Dat gaat dus mooi niet doorl 

Dat gaat dus moei wel door, 
Gl1Jerl. Bi deze voeg IK de brief 
van Henk en het 1u,ste antwoord in. 
Bovendien ben de alt,jd om te 
kol)el) met wat ,riendelijke 
�oorden aan mi/n adres. fn dat 
overnemen lwn ie weJ vergeten! Je 
bent net begoonen. maar ga zo 
door en ik ga op zoek naar een 
andere adventurer. Red 

llfE SECRET OF 
MOMKEY !SI.AND 

Beste Hoog Spel redactie, 

Het werd Hoog tijd dat er zo'n te 
gek blad a ls Hooi SpeJ op de 
Nederlandse markt zou komen. 
Dankzij dit te gekke blad ben ik 
in The Secret of Monkey Is/and 
terecht aeJcomen en er tevens 
nooit meer uitgekomen. Dit on­
danks uw nutli1e tips uit het vori­
ge nummer. HeJpl u mJJ a .u .b .  
met het spoedil beantwoorden 
van de volgende vragen 

1. In het bos kom ik op een gege• 
ven moment bij een boomstronk 
die hol blijkt te zijn. Als il< erin 
kijk, kraamt het programma 
atlerle; onz;n utt. Onder andere 
vraagt het om disk 22, 36 en 114. 
Is ád e<>n fO<Jt in het programma 
of zijn mijn diskette< niet goed? 

2 .  Hoe krijg ik de safe open? 

3.  U had het over zwaardvechten 
leren. Dat is mij nog niet gelukt. 
Waar kan ik fes krijgen in het 
zwaardvechten? /k kan kapitein 
Smirk niet vinden en zit daar• 
door mwrvast. 

Met vriendelijke eroeten, 
Henk Baas 

Beste Henk, 
Het doet oos plez,er te horen dal 
de aclventure rubriek in een 
behoefte voorziet. Hier volgen de 
antwoorden op jouw vragen. 

1. De holle boomstronl< kun 1e rustig ln<s laten liggen. Er is niets 
aan de hand met de diSl<ettes. Het 
is gewoon een grap van de 
programmeur. 

2. Ga naar de wirl<elier en vraag 
hem om krediet; dit heb je nodig 
om een boot te kopen. De winke­
lier opent dan de safe om een for ­
rtüer te pakken. Let goed op hoe 
de IWOl<elier de safe ooenl A ls l'ij 
de safe weer gesloten heelt vraag 
je hem naar de Swordmaster te 
gaan. Je kunt dan terwijl hij � is de safe openen. Voor het geval dat 
het te vlug gaat volgt hiEr de j uiste 
combinatie: 360 graden l inksom, 
180 graden rechlsom, 90 graden 
linksom en tenslotte 270 graden 
rechtsom. 

3. Wanneer je vant.it het dorp 
langs de u�st loopt kom je 
op een pad. v� ei! pad naar 
rechts tot je bi j  een spitsing komt. 
Hier moet je rechts aanhouden. Je 
komt nu bi j  een t.ug die door een 
trol bewaakt W<)rdt. De trol laat je pas�en als je hem een haring 
geelt Wanneer je de brug ry;er 
bent moet je doorlopen tot aa• het 
eilde van he t  pad .  Daar staat het 
huis van kapiteil Srnirk. G a  het 
huis in. Wanneer ,e aandringt en 
Smirk voldoende geld betaalt t30 
pieoes o' eighO geeft hi j  je les i l  
hel zwaardv<cht en. Na de training 
loop ie heen en weer over het pad 
en vecht met elke piraat die je 
tegenkomt. Zodra een van de 
piraten zegt dat je goed geooeg 
bent om met de Swo,dmaster te 
vechten, ga je naar de winkel ie r .  Je 
vraagt hem om naar de 
Swordmaster te gaan. Door de 
wmkel ier te volgen ootdek je waar 
de Sworàllaster woont. 

TERUG NAAR GHLEM 

Er zi jn verheugend veel reacties op 
deze rubriek binnengekomen. Ik 
krijg de indruk dat deze rubriek dlidelijk in een behoefte voo,ziet. 
Zo ontving k nogal wal waarde­
volle ti)s en zetts complete oplossingen. Darl< hielvoo, aan 
Hemie Bol, Erwin Naula, Pierre van der Ven, Robert Mo,cus, 
Johan-Peter Vink en een aantal an<Jiieme inzenders. Eén dringend 
verzoek, vermeld! altijd in de briel naam, adres en telefoom.mmer. 

Ik krijg namelijk de enveloppen 
n ie t ,  rus je begr.,t .. .  
Wanneer je vragen instuurt .  dien j e 
echter te bederl<en dat je niet 
direct in hel daar()l)Y()lgende run, 
mer van Hoog Spel een antwoord 
kunt ver wachten. De voo,berei• Ófl8Stij d voor een nummer vereist namellk dal koooJ ZES!! IT si,, sorry 
maar daar gaan we weer. kJ feite 
dJent dit dus acht weken t e  z,jn, 
onze brave Ghlen lichl daar nog 
wel eens het hanclie mee. Red/ 
weken vooc verschijningsdatum 
ingeleverd wordt bi J  de eindredac• 
tie .  GecUd dus, je k,w gegarar> 
d<erd een oplossing voor je 
p,obleem. 

FANATIEK 

Wal me wel opviel is hoe fanatiek 
somnigen hun advenlures spelen. 
Zo was iemand al �en bezig in Altered Oestiny maar zat 
hopeloos vast. De oplossing bleek redel ij< eenvoudig Ie ZÏJ> .  Het kan 
nameljk oogal eens voorkomen 
dat je té veel vomwerpen draagt 
om een nieuw voo�rp op te 
kunnen pakke n .  I n dat geval mag 
je alles laten vallen behalve de 
grote buidel (J)ouch), omdat de 
inhoud anders verl0<en gaat. Zie 
ook het eind van deze Queeste 
waar een overzicht van a!!e te 
behalen punten gegeven wordt. 

In vogelvb:ht wat andere tips VOO< 
Attered Destiny. Wanneer je met 
aRRaRRa moet vechten is hel du, 
delijk dat 1e hem met b< JI of zwaard 
te Il� moet gaan . De pa<ser is hier 
erg beperl<t. H\ beg,wt je alleen 
als je zegt : 'wield sword taxe)'. 
De rest �aal dan vanzett, mrts ie 
c<Jistitutie de juiste is .  Een ander 
p,obleem kunnen de transPOrters 
z ijn, deze kunnen maar een 
beperkt gewicht torsen. Neem dus 
n iet teveel mee wann eer je van een 
tranSl)o<ter gebruik maakt. 

En wat dacht je van de vogel<ooi? Deze kun je bij Alnar krjgen, je 
moet hem echter eerst vragen om 
er een VOO< je te maken, want hij 
heeft ze niet il voorraad. En dan 
d e  lndella vogel. Hel verschalken 
van de lndeUa vogel is r»et moeijk. 
Je moel echter wel de kooi op een 
bepaalde manier opstelen om de 
vogel te kunnen vangen: ·set �ap'. 

WMfleer je tegen het ende van het 
adventure in de spiegelzaal van het paleis komt moet je dezelfde route 
volgen die de lndella vogel volgde 
bij Vindah. 
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SIERRA OM-LINE Een vraag die ik wd vaker hoo, is: ongetwjfeld l)(Oblemen met de OMDEUGEMD 
'Mijn hersenen zitten in het ratten op de trap bl ij.en houden. 

Ais de belangstening ttn lichaam van ttn goria. Bovendien Uiteraard blijlt de oplossi1g gel ijk: In Hoog Spel 3 heeft mijn geacllt 
graacmeter is, dan kan ik zit ik samen met een gorila van trek de  waterleidillg los e,, ope,, col leegsel Bas Jansen het 
:>r>nenkor t aan d e  hool<tedactar het andere geslacht in een kooi de kraan. Wacht tot de ratten nie1H1Ste Steve Meretzky 
speciale Sierra TiP5 pagina 's opgesloten. Hoe kom ik hien.wt, verdrilke,,, sluit de kraan e,, ga de a<mntll'e Spe/lcasting 101 
..,,stel len. Hint, lwltn trap at. Sorcerers get aH the Girls 

In het begin van liet adventure besproken. En allloewel hi j  dat een 
n supersnelle vaart wat serieoze word Je gevangen gl!llOmen. In de En om in het geheime labora- van allennoeiljllste adventures van 
""l>S. Bi 1'JOorbeeld voor Kinl(s cel lmj& je bruin 'JOedsel toràJm door te dongen moet je <il moment noemde, moet ik 
Quest 1/1.  De to.erstaf van voorgezet. Het is te hopen dat je nog alijd in de grote slaapkamer helaas bekennen het advent\re 
Manannan is toch echt niet zo drr voedsá gepakt maar nog riet op het bed gaan staan en met de uitgespttld te hellbe,, . met de 
moeiljl< te �•den als sommigen opgegeten hebt. Wanneer 1e d it keu de bov.nste knop indrukken. maximale score van J(X)()IJ 
derl<en. In de slaapkamer van de voedsel nameijk n de kooi gooit puiten. Maar eerh;kheidshal\/e 
tovenaar igt boven op de voordat je door de krminnige Fish! is ook zo'n perfect avonw, dient toegegeven te worden, het 
kleret1kast ee,, slei/lel, die op een geleerde wordt vastgebonden, kun ook al had it aanvankel i jk wat heeft me wd de nodi�e moeite 
slot in de werkkamer past. De stal je jeze� bevrijden. Pak het voedsel moeite met die schijl cie ik in de gekost, Spencas6ng Ol is razend 
1s dan niet ver weg meer. en ttl het OP: ·mmmm, boomstronk vond. Het duurde moelijk .  

overheerl jke chocolade'. weliswaar riet te gek lant maar je En wat Lelsure Sult Larry 111 • Doo, het eten ervan neemt je moet e.en hard we-ken. naar Wat s impele d ingen om t e  
Passionate Patty In pursutt of kracht tijdetijk dusdanig toe dat j e  de smederi j  en pak ut de kast de beginne,, • de echt moei l i jke 
the pulsating pectorals • om de de traies van de kooi kunt handschoenen, smelll<roes. tang bewaar 1k \/OOr �te�. zoals het 
vollec:lge titel maar eens te verbuigen en uit de kooi kunl en hamer. Doe de sch1/ in de vastzitte,, in een doolhol op de 
gebrtil<en · betrelt, ook daar legio ontsnappen. OYerigens kun je naar smeltl<roes. Draag de handschoe- universteit. Het doolhof lll!rlaten 1s 
vragen. Zoals bijvoorbeeld de bel ie,en voor het verlaten van de nen en gebruik de tang om de simpel. Zoek de uitgang! En n het 
Bamboo jungle overleven en niet kooi een indruk krijgen van het smeltl<roes in het vuur te houden. Engels als volgt: ïhis wey out'. 
van dorst ooi<onnen. Oi kan a lleen l ieldesleven van een goria. Hoe, Nadat de schil gesmolten is, giet Volg deze letters e,, er ontstaat 
.vannttr je een genieter van l ielljke dat zoek je zel f maar tit . je het goud in de gietvorm die 1e spontaan een uitgang. Voo, de wat 
>ederen bent. Luister goed naar uit de kooó gepakt hebt. Ga naar �emakzuchligen: Dale il de nachlclub. In de handlef de koele open l)la.ts m het bos E,S,E.E.SW,W,S,W,W. 
d ing staat vanaf pagina 14 het l ied FUTURE WARS (cod glade). 
Follow the bounc1ng lruit'. De Let op, neem wel de juiste route Al op hel ei land der verlo<e,, zielen 
eerste letter van ie<ler woord uit de In afwachting van Delpl,ine's JW,W,W,N,NE,E). Wanneet de • 'lsland of the Lost Souls'  • 
tekst geelt de windnchting aan die nieuwste aMOl\re Croise f0t a gietvorm afgekoeld is kun Je hem geweest? Sommigen zitten daar 
I' moet� om doOf de ;r,gle C-Orpse "°&,even Future Wars met de hamer stuk slaan: je bezit muuNast. Iemand schreef me dat 
te komen. niet van dorst om te bekeken .  k zo'n moerte met die nu een gouden rr,g, hij dacht dat hij mensen wee, tot 
lll.Omen, moet je iets te drinken mee-- woK !ehad'? Toch i s  dat n iet a l te Ie.en moel brengen. Af en toe 
nemen. Neem lit het hotel de moei ijk, ga naar het me.,r en vul kwam er een nimf langs die een 
wijnfles me., en v� hem met water de plastic zak met water. Ga ver· JIMXTER naam noemt. Ales geprobeerd 
bij de wasbak naast de kleedhokjes .  volgens snel naar de wow en smijt maar opschieten ho maai! 

de plastic zak naar de woll. Aange- Een ander zeer interessant 
Op avontuur in het Wilde Westen. zien het eeo electronische wolf is, Magnebc Scrols advent\re is Nu is hel z o  dat zelfs \/OOr 
dat ,s het onderwerp van Gold kan deze niet tegen water en komt .lillxter. Jinxter kent aardige E�elstaligen dit het mOEilijkste 
Rush, maar ook daar Viller door kortslliting aan zin ende. grappen. zoals hoe kom ik gedeelte van het adventure is, laat 
problemen. Zonder geld in Sutter's VOOfbi j  de stier? staan \/OOr ons. Het is de 
Fo,t en op zoek naar een muilezel. Ook die lastige monniken in het Simpel, even toreadOf spelen: bedoeli� dat je minimaal 35 
Hoe dat aan te pakken is klooster kun je omzei len. Althans, trek zin aandacht met het rode zielen weer tot leven brengt (het 
eenvoudig .  Naast het huis is een omzei le<1 ... wie het pak p.1st en zo .  talella en .  Gooi het talellaken wel maurum is 80) • .4Js je ze aDemaal park met een iruziektent. Wannttr Zorg el'VOO< dat je niet opvah. op tjd weg, anders neemt de stier tot leven brengt kri jg je als dank 
ie de vloer van de muzie!<tent Voordat je het klooster ingaat j e te grazen. een sleutel. VOOlwell)en die je 
onderzoekt vind je een gouden moet je met een lans ttn hab• uit tege,, komt vormen het acroniem 
munt, waamnee je in het lo,t een grole boom halen e,, Ee,, ander problttm dat <= woo,d eevormd urr de 
gereedschap kunt kOl)en om goud aantrekken. Je lijkt dan te,,minste re�elmatig gemeld wordt is de beginletters van andere woorden) 
mee t e  zoeken. Ga vervolgens in op ttn moonit. Binnen het bne.enbus van Xam. Toch is deze van de naam van de persoon die de rivier op zoek naar goud. Met klooster gelden twee regels. Ten een'JOudig te openen: smelt de je tol leven moet brengen. Ter 
het gevonden gou<! kun je i n  het eerste mag ;e in de ruimte waar sleutel !Wl!e keer. verduidelijking ttn voorbeeld. Voor 
'o,t een mlilezel kopen. de andere monniken rondlopen, Over post lesfl(oken, het is toch het r.i,s staat een auto met ee,, 

nooit naar het midden lopen. wd duidehj dat hel zadel oiet stel kerels erin (Car • Men). Door 
Dat in ttn hotel geen dertiende VoO<ts mag je alleM maar met de meegenonnen maar gepost dient de Kabbul spel! los te laten op 
,1!rdieping voorkomt, is alge,,neen W1Zers van de klok mtt de ruimte te worden?' Carmen stapt er een l ieftallige 
i>el<l!lld. Maar een kamer twaall rondlopen. Als je een van beide dame uij de auto. Ter informatie 
die verdwenen is, daar bestaan op regels vergttt word je terstond Als j)ngelng heil ik enige bjd in de namen van alle z iele,, 
ossingen voor. Eerst moet j e P<O - door de Crughons gevangen een bakkeri j  doo�ebracht. Maar Wottgang, Robin, Le�. Ernest, Gail ,  
:,eren om kamer 11 in te komen. genomen. daar is me • afgezien van ttn Dawn, Woodrow, Carmen, Doly, 
.aar je be.en de haard ee,, kanon hevige buikpi jn vanvi,,ge teveel Jack, M1key, Bele, Matt , Peg, Jim, 
mclt .  Door aan het wiel eNan te slagroomgebak eten · nooit iets 8'ooke, Bndgitte , Sandfo,d, 
:iraaien kun je een geheime deur MAGMETIC SCROLLS overkonnen. In Jinxter moest ik Cl ifford, Rod, Barb, Blaise, Charie, 
,aar kamer 1 2 ope,,en. even aan die tijd denken toen ik n Bernie ,  Charlotte, Astily, Wilhelm, 

Met smart zit ik OP de Yerrieuwde de bakkeri j  een har€ertje (charm) Wif�. Wilma, W1 lbur, William, 
versies van de Magnetic Scrolls vond in het meel. Maar toen 1k het \Vilton, Jules, Adlai, Penny, &lek, 

INFOCOM adventures te wachten. De mee wi lde nemen werd il< door de Kitty, Nicholas , Pierre, Adam, Ty, 
Magne!ic Scrolfs Collec!ion V<i. 1, bakker betrapt op diefstal en lvt, Stu, Patty, Frank, Waldo, 

,eel van de  oude lnfocom a<mn- waarin Ol)ge,,omen Fish/, Guild of buiten de detx gezet. Hoe dit Ricky, Sherry, Pa� Kermij, Knute, 
:,es behore,, tot mi jn fa'JOrieten, Thie-,es en C-Orroption kar. ieder sieraad derhalve te  pakken? De Tom, Teddy, &my, Bil ,  Bo, 
:oals biJYOO<beeld Leatller moment u itl<onnen. opfossi1g is niet edit moeijk: Arche, Connie, Daii, Gabby, 
Goddesses of Phobos van Steve De vernieuwing bestaat ondemneer stop hel hartgertje samen met het Betty, lacey, Lucy, oldie, Hardy, lleretzky (ook bekend van Spel/- lil de 'magnetic windows· deeg in het bakbl ik, Zet hel bl ik in Dusty, Laune, lucill e ,  Lu.,, 
� JOi). Wist je trouwe,,s dat bestumg, nieuwe graphics, de oven. Druk twee keer op de Gaytord, Bobby, Silly ,  Melody, -GoP net als Hltcllhikets Guide to ondersteuning van muziekkaarte,, lmop, Hierdoor brandt het brood Winnie , � Hump/ltey, Blair, Carol , � Galaxy sinds kort weer voor e,, ingellouwde tips. aan en word je met brood en al Mike e• el. 
::, n ,eert,g gulden vei1<rijgbaar is' burren de deur gezet. 
:i.en!ens alleen voor ilmiga, Maar ook in de nieuwe versie van 
-:an Ten MS-00$. Gulld of Thieves 2\11 je 

• 



www.hoogspel.nl

Er ZIJi nog legio alldere Daarna zweef 1e naar links Geachte GhJen, Beste Rudolf, problemen. Een paar voorbeelden beneden en kom je op de tegen- lk heb een vraag: hoe kom ik Vo0tdat je de trap opgaat moet je 
in vraag en antwoord: ovr,rgelegen trap. Vervolgens ga ie in fndiana Jones and the last eerst vele andere dingen doen. 

terug naar de Arcade en kun je Crusade voorbij de derde trial? � maar eens rond in de kell<en 
Hoe krijg ik de sleutel te wegvliegen. Jk heb a lles wat ik kon en de andere kamers op de 
pakken waar Miss verzjnnen geprobeerd, maar begane grond. Naast de trap is Beancounter met haar voet .ik kom er niet voorbij. Het een deur die 1e kunt openen do0t 
bovenop staat? RISE OF THE DRAGON maakt niet uit waar ik erg,ens het beeldje op de trap te 

het ravijn in stap, want bij mij bewegen. Wanneer ie uitendehjj< 
Geef haar een �- Wat moet ik tegen de is hij dan elke keer dood. de trap opgaat moet je ee<st een 

burgemeester zeggen? Pierre van der Ven aantal d ingen doen voordat Je 
In de bibliotheek mag ik de zinvol de bevei l igde deur opent. 
trap niet op, Ik denk dat ik Dat heb ik vaker gehoord. Simpel, Beste Pierre. Oe �i!gde deur lwn ,e openen 
toch moet proberen boven te dreig ,  maar ga niet te ver. Gebrtik Wat je hier nodig hebt is wat meer met het cOtnmalldo 'use i<eyl?ad'. 
komen, Hoe? de znsvolgorde 3, 2, 2 .  zelfvetuouwen. Zodra ie vanaf de Er ve<schijnt dan een over21cht van 

inkerl<ant van het scherm naar de codes die je met de door het 
Er staat een beeld in de Ool< The Jake vilden is niet al te rand van de afgrond komt programma gegMfl aanwijzingen 
bibliotheek. De sl<onn SPell werl<t moei l iJk. Hij is namelijj< dat l<leine aanlopen moet je DIRECT op de kunt selecteren. De codes kun je 
hier beter dan op de mannetje dat achter i'l de bar zit. overl<ant, dus rechts op het vinden n de 'Nuke'm Alarms'. 
studentenfeesljes. Gebruik deze Hij draagt groene kledillg. Maak s.:herm, met de ITIIJis kl ikken. lndy Socces met Maniac Mwion! 
SPell 0tn het beeld !buste) te het hem met te moeilijk ,  want je loopt dan door de lucht naar 
vergroten. Je kunt dan langs het hebt ,., lup hard nod,g. rechts, alsof er geen afgrond 
beeld omhoog klauteren. bestaat. Je hebt dan bijna het Geachte Dokter Stikkle 

Ene Harry van H. te A. • als ht wi adventure ut. Nog even (Pardon??/ Mijn naam is Erwin 
dieven, scm� Je dat ilderdaad zo • doorzetten, dus. Nauta en ik woon In Makkum 

SPACE QUEST IV is op zoek naar de safe in het huis (Frf/. Ik ben sinds kort lid van uw 
van Chen Lu? Geen 11oede lllbre- blad en ik zit mei een probleem .  

Tot zover Spekasting 101, want ker, die HvH te A., k1jl< eens rond Hallo, Ik heb hel spel Futvro Wars 
ik heb me natuurtijk ook oP Space in de slaapkamer. daar staat een Zou u mij kunnen verteUen hoe gekocht en ben nog niet verder 
t;\,esl N • The r ,me fllwers, beeld. Klik op het rechter oog van ik in Secret of Monkey lsland gekomen dan de tijdmachine in 
S.erra·s nieuwste actvenl!Ke hel beeld .  Het beeld zakt weg en de 'idol' te pak.ken zou kunnen hel kantoor van de baas. Iedere 
gew0tpen. Nu moet me wel van je ziet de  safe. Moet ik t ook nog krijgen? AJs in bij het keer als ik met de tijdmachine 
het hart da t 1k SQNwel iswaar een helpen met het openen" iouvemeurshuis naar binnen aan de iani fa, komt er een 
goed adventure vind, maar de ga, komt de sheriff en slutt hij manne�• die een vroegtijdig 
lllmor van ll<JV()Orbeeld SQ»I 1s En wanneer die tt;H te A. zo'n mij automatisch op, terwijl ik einde maakt aan mijn spel• 
verdwenen; waarschï,iiik komt dat sledlte inbreker is dan heeft hij van vrienden gehoord heb dat plezier. fk zou ,,aai een hint 
dOOt het 'Poim & Cl ick' fin het ongetwijfeld ook moeite met het de sherfff mij met de 'idol' in willen dit mij in ieder ieval een 
Nederlands 'l',1js & Klik1 systeem, aftappen van de video-phone van het water zou moeten gooien. veJd verder zal brengen. Bij 
je klllt zeH geen tekst meer .klhnny Qwong. Beste HvH. ga het Ik hoop een antwoord te voorbaat dank . 
învoeren waardoOt leuke riool in ,  b laas de sdlallelkast op krijgen van u ,  en ik dank u Erwin Nauta 
verrassingen u�bljvl!n. Toch en sluil het testapparaat aan op de alvast daarvoor. Met 
verdient Sierra met SQNweer een kasL De rode draad moet aan de vriendelijke groeten, Beste Erwin, medaille .  En ik kan Wl!fr volop linker aansluiting van de accu Franc-Ic van Woezik, Vlissingen. Aangezien dokter Sti<lie de ooien 
sctwijven, want wat moet (l inksboven), de blauwe draad verstand heeft van adventures heb 
bijvoorbeeld dat stomme kMJl? moet aan de aardaansbbng Best Franck, i< jouw bnef van z11 n bureau 

(onderaan) en de f.ele draad moet Jouw vnellden hebben geh 1k .  ge-grî s t  en me maar eens over 
Weliu, ee<li jk gezegd, dat konijl aan de tweede ge e aanslud1ng Nadat je de eerste keer het huis JOUW probleem gebogen. 
moet n iets, het hopt gewoon wat (van ollder af gerekend). van de gouverneu' bezocht hebt, (Geachte GIiien, j e  gaat weer eens 
heen en weer. Jij moet w<!I wat. moet je op zoek naar een vi/. Ie ver. Zoals Je weet ,smet name 
namel ijk dat konjl zien te vangen. 

BRIEVENBUS 
Waar kun je <ie beter wilden dan il D< .  Sblooe's bureav heii,g. Beste 

Het konijn bevat een battenj die j e de gevangenis .  Neem wel wat lezer, wal moet il< nu met zo'n 
later in het adventure nodig hebt. pepermuntjes mee voor de fas#g f,gw als Ghfen?? Een gratis 

De nodige post kwam binnen, rus gevangene, want hij heeft al Sllds SPel voor hel beste voo,slel, Red) 
Ool< uit het riool komen levert dat ZIJien we even atw.rken. ti jden zijl tanden niet gepoetst. .Als ik het goed beg'1) ben ,e door 
problemen op. Wanneer j e in het Met de v11I ga ,e terug naar de de deur heen die je met het 
riool naar tiet westen gaat zie je Beste Ghlet1, woning van de gouve,neur. Je vlaggetje kunt openen en ben je 
een ladder. Kik met het halldikoon Ik heb in Secret of Monkey duikt het gat 1n de mut.r weer in. ni et verpletterd door het dalende 
op de ladder 0tn omhoog t e  Is/and het apenhoofd open Hierna volgt een animatiescène. plafond. Wen,, zoals altt, de 
klimmen. Wanneer j e vanonder het fekreeen, maar wat nu, met al Als je vervolgens de voordeur oplossing ,s vrij simpel. odra ,e in putdeksel naar buiten gluurt zie je die lava en die verraderlijke uitgaat, staat Fester je op te de ruimte komt waar een soort 
op een gegeven moment een levels. Wat heb je hier blMen wachten en gooit je in de zee. fotokopieermacline staat, moet ,e 
ruimteschip lallden. Wacht totdat nodig om verder te komen? zeer snel handelen. Zoniet dan 
de polrrie urt het ruimteschip komt F.A, Declemij, Hoogvliet, word je gepakt door de  Crughons. 
en zich verSPreidt. Dan kvn je door Rotterdam Beste Ghlen, Ik neem aan dat je al eerder een 
het toop.okoon aan te kl ikken snel Na het lezen van De Queeste vet pape, uit een la gepakt hebt. naar boven. Beste F.A., zag ik al gauw dat er veel Zonet, dan moet je terug, Stop 

Om ondergronds de weg te vinden goed te gebruiken öps jn (usel het vel papier 11 de 
Ool< kun je problemen hebben in heb je hulp nodig .  Wanneer je aan stonden. Ook viel me op dat ilVoeropening van de machine. 
het Sl<ate-Ollama. Ontsnappen aan de kami>alen de het voomamelljl< nieuwe DnJk (aper ale) achtere envolgens 
de Sequel Pol ice wi l waars<:t-;;iïk navigatiehalldleiding (leaflet) geelt adventures zijn die worden op de groene en de rode knop. 
net echt lukken, ze smeten 1e die je bi j aani<oop van het schip beantwoord. Daarom weet ik Zodra het document urt de 
telkens neer. 1/oe k0tn je hier gekregen hebt, kri jg je van hen niet zeker of juflie een machine komt pak (tal<el je drr. Er 
leverd urr' Reken maar weer op een hoofd dat in het apenhoofd de oplossing hebben voor mijn gaat een a larm al. Nu komt het 
Ghlen. Het liJ<t lastig, maar het valt juiste richting aangeel t .  Wanneer probleem. Jk zit helemaal vast wer1<el i 1k op snelheid aan. Ren 
wel mee. Als je uit de Arcade komt je in de richt,ng loopt waarheen de met Maniac Mansion van SIJPerSllel naar de tijdmachi ne d ie 
ga je rechtsaf. Zodra je bij de trap ogen van het hoofd wten kom je lucasfifm Games. Gelijk al , rechts achter staat. Na een 
komt d ie naar de Sl<ate-Ollama uileindel i jk terechl bi j t nadat ik de eerste trap op ben, verbindende flchtfl�s kom j e 
voert ga je de trap af .  Zo snel spookschip .  ben ik uitfespeeld, want ik terecht i'l een moeras in het jaar 
moget1 ;k zweel je laag naa, l inks Succes! kom niet langs de beveiligde 1304. Pas op het dnïfzan<f 
tot in het volgende sclletm. deur. Hoe kom ik hierdoor? 
Vervolgens zweef ,e vliegensvlug N.B. Ik gebruik de MS..00S 
omhoog. Als je d i t  goed doet kom versie. 
je i n  een volgend s.:herm teredlt. Rudolf Kleijwegt, Lelystad 
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Geachte Heer UYld, 
Tijdens het spelen van King's 
Quest IV ondervonden wij 
enkele problemen, 
In Hoog Spel 3 beloofde u de 
nodige tips, Graag vernamen 
wij van u antwoord op de 
•olgende vragen: 
1/ Hoe kan men vermijden ot 
voorkomen dat het donker 
wordt? Wat moet men doen ars 
het donker is? 
2} Hoe geraakt men in 
Pandora's graf? 
Met dank bij voorbaatl 
Sven Hetmans, Kalmthod, Belgle. 

Beste Sven, 
Belofte maakt schuld. Hier komt 
..,s het antwoord op jouw vragen, 
1 1  Ik weel niet hoe dat in België 
gaat, maar in Nederland probe<en 
we de Aarde niet sti l  Ie zetten. Hel 
wordt hier s avonds gewoon 
donker en we doen er niels tegen. 
Zodra het donker wordt doen we 
meestal het l�hl aan. Zodra hel in 
dil a<lvenlure donker wO'dt begeef 
je je naar het spookhuis. Hier wa­
ren geesten rond in het donker. Je 
moet alles doen wat ze willen. Je 
knjgt dan spullen die je �ter nodig 
hebt. Als je goed roodkij kt ontdek 
je ook een geheime deur en het 
mechanisme om deze te openen. 
Nadat je de spol<en tevreden ge­
steld hebt, ga je de geheime deur 
door. Je komt dan bi j  een oud 
orgel. Als je erop speelt uil de eer• 
der verl<regen bladmuziek. gaat er 
een lade open en me! je een sleu­
tel die j e nodig hebt om vraag 
twee op te lossen. 
21 Je gaat varul hel spookhi.is 
naar het rechter kerkhof. Met de zo­
juist verkregen sleutel kan de Ct)l)te 
van Pandora geopend wden. 

Geachte Glen Livid, 
Bij het spel Operation Stealth 
zit ik vast in de gro� nadat ik 
door de KGB 11evan11en 
genomen ben. 
Wat moet ik doen of wat had ik 
van te voren moeten doen? 
Rene Fuhren, Wessem 

Beste Rene, 
Oll wordt even zOEken. Als hetgeen 
1k je ru vertel niet meteen lukt 
moet ,e het nog maar eens probe­
ren, want het kan eclll. 
Doorzoek (oPerate) met j e handen 
de grond en je vindt een stuk ijzer 
dat ,e kunt gebruiken (use) om hel 
touw waarmee je geboeid bent 
door te sni jden. Je kunt dan vrij 
rondlopen. Als je de grond verder 
omwoelt [operate) zie je een 
houweel. Pak (take) het houweel 
en onderzoek [exarrine) de wand 
wn de grot aan de rechterkant. 
Je zult dan een plek vinden wa.1 
'iet tocht Als je met het hovweel 
drie kee< tegen deze plek slaat 
Oj)eratel ontstaat een opening 
.-aar je doorheen kunt 
ontsnappen. 

Hallo Ghlen, 
Ik ben Paul de Brul)n en Ik 
heb een vraag over Operatk,n 
Stealth: Hoe kom Je aan 'n 
krant? 
Alvast bedankt. 

Beste Paul, Zo te zien ben j e nog maar net 
met het advl!nture beg01V1en. Als 
je aankomt in de hal van het 
vliegveld, zie je firi<s een 
kranten.automaat staan. 'Examine' 
de sleuf waarin slechte munten of 
"'5Selgeld teruggegeven worden. 
J e k�gt dM een munt. Stop (use) 
de munt in de machine en je kri jgt 
een krant. Sitl>el nietwaar? 

Beste Ghlen LMd, 
Ik. heb een vraag over Police 
Quest 2. 
Wat moet ik do-en met de 
dronk.en man die ik aanhoud? 
Alvast bedankt en nog veel 
succes met het blad. 
Johan-Peter Vink, Soest 

Beste Johanf>eter, 
In Pol ice Quest 2 komt geen 
dronken man voor, echter wel in 
Police Quest 1. Ik neem dus aan 
dat je abuis bent 
Je gaat als volgt te werk: Ga voor 
de wagen van de man staan en 
beveel hem om uil te stappen. 
Vraag naat zijn njbewijs en voer de 
test un om te zien of hij nuchter is. 
(Je kunt in de handleiding vinden 
hoe dat moet.) 
Boei de man, met zij n handen op 
z., rug, en laat hem in jOIJW 
wagen stappen, Bleng hem 
vervolgens naar de gevangenis. 
Succes! 

EXIT 

Zo, u hebt dus Altered Destiny 
hel emaal zeH zooder enige ldp 
uitgespeeld. U hebt echter niet de 
maumale sco,e gehaald. Voor de 
perfecbonisten onder u volgt h1e, 
een overocht van alle punten die u 
klllt halen. De volgo,de i s 
Mlekeung en per lokatie. 

VILLAGE AREA 

Punten Handeling 

4 Take small floater (getting 
down lrom village) 

3 Edge of Land's End - can 
transport er 

1 Tentro's - Take sphere 
2 • - Take tube 
2 - Take jar 
5 - Poónt tube at 

frags 
5 Alnar's - Take axe 
3 • - Take sword 
2 - Take cage 

- 2  An)'\'tlere 
il Vill age - Eat popcorn 

2D Vindah·s - Take divination 

4 7 punten maximaal 

CROSSROADS 

Punten Handeling 

2 Crossroacls - Take large 
floater 

2 p1,11ten 

ORDER OF THE JEWEL 

10  Put frags on outside f)late 
15 Put frags on inside plate 

7 Garden - Give water to 

4 
4 

10 

Lantra 
- Take large pouch 
- Take small pouch 

Take round lens 
(alter dropping 
small pooch) 

7 library - Give round lens 

5 

5 

to TOl\llee 
- Ask f0< scrol 

without giving 
lens 
(written scroff) 

- Ask fo, scrol 
after giving lens 
(picture scroll ) 

67 ounten maxinaal 

CANYONS OF FEAR 

15 Take deloi he1b 
5 Yula graveyard -Drop 

pop<:0m 
10 -Take Kleeg 
15 -Take ,ewe 

led arrow 
5 Flll bowl with 

sl1me 

50 P<Jnten maximaal 

FOREST OF DREAMS / 
BOILING PITS 

4 Sleep 
4 llfeam 
4 Wake up al Boiling Pits 
6 Push rocks 
4 Cut �ft tree w,th axe 
4 Cut right tree vnth axe 
2 Cut trees with sword 

10 Take image (Jiiolo) 
10 Take mirror from Kaylel 
5 End of cavern -Take leal 

51 punten maximaal 

CAVES OF DEATH 

15 Defeat aRRaRRa 
2 Pool of light - Read 

message 
2 On tfle steps - Read mound 

of stones 
5 Clamchops - Throw large 

pouch 
4 Descent tube - Read 

markings 
9 Cross floating floor 

15 Get si lencer lrom Jorl)uah 
10 Eat deloil herb 

62 punten maximaal 

• 

• 

WEIRDWOODS 

Punten Handeling 

5 Get Sf)(inkled by Hoppa 
3 Cl imbwro 
5 Take seed shell 
2 Fïll shell with water 
-2  Barr cage wilh popcorn 
2 Barr cage wilh bottle of 

pigment 
5 Trapbird 

22 punten maximaal 

HOWLERLAKE 

10 Signa! with mi'ror 

10 punten 

CASnE ISLAND 

15 Squeeze Kleeg 
5 Pour sl ime on P.J. 
3 Unlock doo< with arrow 

23 punten maximaal 

CASnE 

5 J ump inlo first doorway 
11 Negotiate maze to Helmar 

16 punten maximaal 

Oit is alles. Totaal dus 350 punten! 

TOT SLOT 

Dat was een aará,ge hoeveelheid 
Queeste deze keer. Al'eeds heett 
het eindredactsel me medege 
deeld dat ik de vol�endt keer 
sledns 1WEE! pagina's tot m;, 
beschikking heb. Geachte lezer, 
mag ik �j deze voorstellen tot een 
briefllaart acben Wilt u iedere 
Hoog Spel mirimaal 'IIER pagina's 
Queeste stuur dan een briefje aan: 

Hoog Spel 
t.a.v. het eindredactsel Postbus 59269 
1040KG Amsterdam 

De meest originele brielschriJ'l"r/ 
schrijfster krijg1 van mij persoonl i jk 
een advenhl'e naar keuze !vergeet 
dJs riet Ie vermelden welk 
�nture en voor welke comP\Sted. 
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DE PIONIERS 

Sinds 1815, het jaar waarin 
Napoleon bi j  Waterloo werd 
oerslagen d00< de Engelsen en 
Pruisen, was EurQPa niet meer 
door g,ote oo,logen geteisterd. • 

Alle energie kon daardoor in de 
inrustriëlerevolutie en 
technologische ontwikkeling 
w01den gestoken, die dan ooi< met 
rasse schreden �<beterde. Niet 
alleen werd de mitrai!leur uitgevonden, maar ooi< het 
vliegtug was geen droom meer. In 1903 slaagden de Amerikaanse 
broers Or;ille en Wilbur Wright er 
als eersten in een vliegtuig te laten 
Cl)Stijgen en daarmee maar liefst 
35 meter te vl iegen. Vanaf dat 
moment gingen de  onl\Wkkelingen 
snel. De Fransman Louis Bleriot 
stak in 1909 Het Kanaal �, en 
Charles Lindbergh was in 1927 de 
eerste die per vl iegtuig een non­
stop solo\Uht van Amerika naar Europa maakte. 

AANLOOP HAAR W.O. 1 

Rffiis tientalen jaren was de 
politieke s�uatie tussen de kleine 
Bal<af>S1aat Sel\/ië en de rubbef 
monarche Oostenrijl<-H�arije 
uterst gespamen. Toen op 28 
jLn 1914 Aartshertog Franz 
Ferdlland • de trool10j)'ll)lger 
van Oostenrijk-Hongarije · door 
een Servisclle nationafist werd 
�moord, beschuldigde men 
Servië eNan de aanslag te 
hebben beraamd. Eind jul i  vroeg OoS1enrijk onreclelîj<e 
coocesS1es van Se-rviè, waar• 
aan dit IMd gehoor gaf. Des­
ondanks nam Oostenrijk het 
besluit om Sel'\'ië binnen te vallen. 
Hierop mobiseerde Rusland zijn troepen om tegen Oostenrijk ten S1rijde te trekken. Ouastand • de 
bondgenoot van OostenriJ<.tton­
gari,e • �klaarde oervolgens de 
oorlog aan Rusland en Frankri jk. Hierop l iepen 4 augustus 1914 
ruim l mi lJOOO Du/se soldaten het 
neotrale België onder de voet, o,n 
een paar dagen later door te sto 
ten naar het noorden van Frankrijk ,  
hetgeen weer tol gevolg had dat 
Engeland zich in de strjd mengde. 

OUDE WIJH IH NIEUWE 
ZAKKEN 
Nu waren deze Duitse plannen niet 
nieuw. Aan hel einde van de l 9e 
eeuw had Glaaf "°n Schlerffen 
namelijk reeds plannen gesmeed °'" Frankrijk en  Rusland bimen te 

val len. Hî wist ecilter dat Ouilsland 
zich geen lange oorlog op twee 
fronten kon veroo,loven. Vandaar 
dal een snele, beslissende slag 
tegen Frankri1k noodzakeijk was 
voordat Rusland kon worden aan­
gevallen. OoO< Framijk .;a België 
aan te vallen, zouden de Franse 
troepen die geconcentreerd 
waren langs de oostel i jke grens 
van Frari<.rijk ,  worden omzei'd, 

De Fransen ant-

woordden met een tegenoffensief 
in het zuidoosten. Gedurende de 
eerste negen dagen van dit 
offens,ef sneuvelden meer dan 
300.000 Fransen. 

EERSTE DOORBRAAK 
Engeland schoot haar bondgenoot 
te hulp en zond een leger naar 
Noordfrankrijk .  Dit leger was eind 
augustus zo goed als weggevaagd 
en de Wl!reld hield de adem in. Net 
toen de Duitse �rwinnin g  nabi j  

scheen, maakte de Dul1ser Gene­
raal Kluck eeogrove fout Hi j  be­
�oot Panjs vanuit het oosten aan 
te vallen met het leger dat onder 
zijn �  stond. lfierdoo, oerloor 
tiJ het contact met het tweede 
leger dat was doorgestoten naar 

het westen van Parijs. De fl ank van 
Klu,;k's leger was hierdoor kwets• 
baar. In wat later bekend zoo wor­
den als 'het wonder van de Marne' 
ontdekte een geallieerd vl iegtuig 
11dens een verkemingsvlucht deze 
zwakke plek. Alle beschikbare 
franse militairen werden ingezet 
om de zwakke flank van de Duë­
sers aan te val len. 
De Duitse opmars werd gestuil bij de rivier de Marne. 

DE EERSTE KUIL OP 
HET STRAND 
Hierop probeerden zowel Engeland 
als Durtsland wanhCl)ig elkaars westehjke flank aan te valen. 
Hun race naar het westen werd 
uiteinde�k gesturt door de 
Noordzee, waarna ze zich ingroeven. De nontlii,l strekte zich 
inmiddels uit vanaf de Franse kust 
tot aan Zwilserland, een afstand 
van zo'n 900 ki lometer. 

Een van de fouten die de mens 
nog steeds vol overgave maakt is 

het zich wagen aan 
voorspellingen. Een fraai 

voorbeeld is de uitspraak van 
Generaal Oouglass Haige, 

gedurende de Eerste 

Wereldoorlog bevelhebber der 
Engelse strijdkrachten. Hij 
beweerde eens tijdens een 

stafvergadering: "Heren, ik hoop 
dat geen van u zo onnozel is te 

denken dat een vliegtuig in 
oorlogstijd ooit nuttig zal zijn voor 
verkenningsdoeleinden". Maar ja 

met terugwerkende kracht de 
toekomst voorspel/en is altijd 

makkelijk . 

Tijdens de "°lgende drie 
jaren bleef de front1 1n1e p,acbsch 
onveranderd. In de gruwelijke 
loopgraoenoorlog verloren aan 
beide zijden velen het IMn. 
Na een groot aantal zirloze 
stormlopen en Duitse aanvallen 
met gjgas was het �idel i jk dat 
de oorlog op deze manier nog 
zeer lang kon do0<gaan zonder 
dat ár t een echte wi\naar zoo 
ol)IMren. 
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INTREDE VAN HET 
VLIEGTUIG 
Op <il moment in de geschiedelis 
deed het �iegtiig op grote schaal ZÏlfl intrede. In eerste ilstantie 
waren de toestellen onbewapend en 
�den ze gell<uikt als verkenners. 

In de lente van 1915 had de franse 
pi loot Roland Garros echter het 
lumineuze idee om een Hotchkiss machinegeweer op zijn toestel t e  
monteren. 

Aan de achtem)de van de 
propel lers werden stalen wiggen 
gemontee,d om te voo,konien d al  
de kogels die niet tussen de 
propellerbladen dooo,logen deze 
bladen zouden perforeren. 
Garros hoefde nu alleen nog maar 
zijn toestel in de gewenste ridlting 
te laten wijzen en de mitraill eur te 
laten ratelen. Natwrl ijk dwrde het 
niet lang of Garros' idee vond 
nall<ligin g  en �d nog belangrijk 
verbeterd. 

' 

RED BARON · 
DE SIMULATIE 
Na deze lange inleiding wo,dt het 
hoog tijd om eens uitgebreid naar 
het programma Red Baron t e  
kijken. 
Nadat de simulatie gestart is ,  

heeft men de keuze uit een groot 
aantal opties. Om te beginnen kan 
men bepalen of men een enkele, al 
dan niet �torische, missie wil �iegen of dat men een carrière als pi loot wi l  starten. Ook kan men 
een luchtgevecht met een van de 
berOE!fllde 'aces' aangaan. 
De pi loot kan kiezen ,veik van de 7 
Duitse en 10 geallieerde toestellen 
hij wil \liegen. Deze keuze wordt 
uiteraard� beperkt door het 
historisch perspettiel. De Sopwith 
Camel bijvoorbeeld werd pas in 
1917 geïntroruceerd. 

Indien gekl>zen is voor een 
carrière, dient te worden bepaald 
aan w,lke Zij de men wi l  gaan 
strijden. Men knjgt, afhankel1 k  van 

depenode waafln ge�ogen wordt, 
een missie en een toesta 
toegewezen. 
Door goede prestat ies te leveren 
ve,d,ent u pro,noties en 
onderscheidingen . Vanaf de rang 
van Kaprtein of Rhmeester mag 

men ee11 eigen toestel kiezen en 
dit zeHs schi lderen. 
Men kan �ens de carrière 
oYerplaatsing aanvragen om 
zodoende met beroemde pieten 
samen te kunnen vliegen. 

REALISME 
Voordat men vertiekt voor een 
missie kunnen allerlei vanabelen 
worden ingesteld. Zo kan 
bijvoorbeeld worden gekozen voo, 
sto,m ol windstilte, l icht of 
d..sternts, beperkte hoeveelheden 
brandstof en/of munitie, heldere 
lucht of bewol<ing, et cetera. 
Het reaisme is zover doorgevoerd 
dat men tegen de zon 

-

• 

i™iegend verblind wordt en de 
tegenstande, niet of nauwel ijks kan zien. Ook wordt het oog voo, 
detail duidel ijk bi j  zware bewolk ing .  
Hoe d ichter men het wolkendek 
nadert, des te donkerder wordt 
het, totdat men in de wolken zit 

en het zicht tot practisch nul wordt 
gereduceerd. Eenmaal boven het 
wolkendek uitgestegen schjnt de  
zon weer, termils.te a ls het geen 
nachtvlucht is nawurlijk. 

De realitertsgraad van Red Baron 
kan ook nog op  andere ma,ieren 
worden aangepast. Zo ,s het 
bijvoorbeeld mogel i jk dat men op 
grote hoogte vl iegend kans loopt 
op een black out wegens zuurstof• 
gebrek, of dat de carburateur 
bevriest 
Van sonrnige twen vliegtug kun­
nen de �eugels bi j  stei le duikvlucl> 
ten afbreken, maar ook kunnen de 
miraitteurs door oververhitting vastlopen, 

Asn boord van 
de toestelen treffen we 
uiteraard geen 
modemis ­
tische onz,n 
aa1 zoals geleide raket· 
ten, doelzoek­
computers 
en dat soort 
011erbodige 
luxe. In sommig e  
vroege 
toestellen 
ontbreekt 
zelfs een 
hoogte-
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meter. De piloot is dan geheel op lijn eigen 
capaciteiten aangewezen. Bovencien, \Ine 
heeft er nu een kunstmatige horizon nodig als 

j e de echte u� de cockpit ktrlt zien? 

FLIGHT LEADER 

Na een aantal succesvole vluchten krij gt u de 

leiding cmr een squadron. U kunt dan ze� 
bepalen hoeveel toestellen voor een missie op 
pad gaan en il wel<e formalie ze zulten 
vliegen. 

In de rol van aanvoerder geeft u �n aan 
de andere pi loten. 

In werl<eiJ<l,oo werden deze 0<ders door 
middel van armgebaren gegeven. In /led 
Baron worden de opdrachten op het 
beeldscherm getoond. fl<Jl1 de epdrachten zal 
tijdens IJclrtgevechten echter geen gehoor 
meer worden gegeven. De pi loten hebben dan 

immers wel wat anders te doen dan naar 
elkaar zwaaien. 

• 

Het voeren van het bevel brerigt heel wat 
verantwoorcing met zich mee. 
WaMeer drr beschaamd wordt door het 
waarschuwen VOO< vijandelijke toestellen 

indien deze niet aanwezig zi jn, rullen de 
overige piloten u niet meer voor vol aanzien 
en geen orders meer opvolgen. 

ZWARTE DOOS 

Uiteraard kan men il /led Baron kiezen tit een 
groot aantal gezichtspunten, zowel vanUII het 
toestel alS daarbuiten. Deze laatste 
mogelijkheid wordt gecompleteerd do0<dat 
het bedd in al le richtingen kan worden 
gedraaocl en gekanteld en er ook kan worden 
in-en uitgezoomd. 

Uniek aan Red Baron is de vluchtrecorder. 
Elke missie kan hiermee w0<den opgeslagen 
op disk om deze later nog eens te bekijken. 
Het terugSl)elen van een missie is het beste te 

vergel i jken met een 
v,deorecorder. Men kan 
versneld do0<sPQelen of 
pauzeren. Tijdens het 
bek;J<en van de band heeft 
men een zeer ruime keuze 
tussen allerlei gezichts­
f)llllen. Door de regisseurs­
optie te kiezen kan de 
Sl)eler zelfs een Sl)annende 
firn creëren door het 
afwisselen van canera­
standpunten. 
Uiteraard kan deze film 
vervolgens worden 
opgeslagen. Maar, het is 
ook mogelijk om tijdens 
het kijken naar een 
missie wij zigingen aan te 
brengen. U kunt op elk 
gewenst moment 
ilgrijpen en zei Yerder 
spelen, waarna deze 
geschiedsvervalsillg als 
'gecorrigeerde' tape 
kan worden 
opgeslagen. 

Merdanl<aan 
het Historisch Archief 

van Fol<ler IN 

Red Baron fi een schitterend pro• 
gramma \'Oor l iefhebbers van 
serieuze simulatios, m.aar ook 
degenen die wat meer actie op prijs 
stellen worden op Mln v,enken 
bediend doordat de graad van 
realisme zeer nauwkeurig kan 
worden ingesleld. 
De missies lopen uiteen van het 
beschermen van verkennings-of 
bombardementsvluchten. het jacht 
maken op een zeppelin tot het voe­
ren van lochtgevecltten. Desgewenst 
kunnen missies begonnen �·rorden in 
de buurt \'30 de actie of vanaf do 
thu1sbas1s. Ktest men voor het 
laatste, dan zal men eerst aan de 
hand van de \•erschill ende kaarten 
moeten navigeren voordat men de 
juiste plaats bereititt heeft 
Aan het einde van de missie kan 
men ervoor kiezen of men 
automatisch naar het \'l iegveld wordt 
getransporteerd of d.at men dit op 
eigen rua·cht wil vinden en daar nlf 
wit landen. 

Maar. naast alle realitert kan men 
het eigenlijk zo gek niet bedenken of 
het kan. Geschiedsven•alsers kunnen 
bijvoorbeeld ki j'.<en wat er gebeurt 
wanneer de Red Baron in een Engels 
toestel \'l iegt. Ook kan men een 
carrière waaraan men inmiddels is 
gehecht eersl veiligstell en \IOOrdat 
de volgende vlucht wordt uitgevo..-rd. 

De graphîcs zijn 'lan zeer hoge 
kwaliteit, vooral in de 256 kleuren 
VGA verste. Bezitters van een 
geluidskaart hebben ook reden te 
over om te watertanden. De muziek 

is werkel i j� perfect Om het 
programma ook op wat langzamere 
computers goed te laten draaien kan 
de mate van detail \/an zowel de 
toestellC>n als de grond worden 

ingesteld. 
Daarnaast kan men ook nog eens de 
snelheid van de animaties 
aanpassen. 

Ook de handleiding is het lezen 
me-or dan waard. Er wordt een schat 
aan historische informatie gegeven, 
èón en ander verluchtigd met unieke 
archieffoto's van de oude toestellen 
en hun beroemde pi loten. 

Na alle lovende woorden \\il ik ech­
ter toch een kritische kantte-�ening 
plaatsen biJ Red Baron. In het begin 

is het behoorlijk lastig om het 
\'ers.chi! tusien •1ijandel ijkc en 
\'riendschappelijke toestellen te zien. 
Na de no�gc oefening leert men de 
\'erschillende vliegtuigen gelukkig 
wat makkelij ker herkennen. 

Nu ili de smaak van het vtiegen 
bjdens de Eerste Wereldoort.og goed 
te pakken heb ben Ik vast van ptan 
om ook dag van d-e \'iapenstilsland 
eens in levende li jve mee te maken. 

Ik ben bang dat ik daat nog, wel een 
paar maanden mee bezig bcn1 

Steven Groot 
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WIE DROOMT ER NIET VAN OM MET EEN BESCHEIDEN KAPITAALTJE DE EFFECTENBEURS TE BETREDEN OM, SLIM 
SPECULEREND, BINNEN DE KORTSTE KEREN MIUONAIR TE WORDEN. 

MET HET SPEL MILLIONAIRE 9VAN BLUE CHIP KAN DIE WENS IN VERVULLING GAAN. 
ALLEEN JAMMER DAT ER GEEN BANKREKENING AAN HET SPEL KAN WORDEN GEKOPPELD. 

�ikk•• ol 1pe••"'•' 
Milliona,re 2 laat een of tlree spelers ruiken aan 
de were ld van het grote geld en de snelle 
deals. �rtoe begint men met �n kapitaaltje 
dat binnen een bepaald aantal weken moet 
groeien tot I mi l joen dollar . Alhankeljk van het 
gekozen rwveoo heett men �r beleggr,g� 
mogel ijkheden en een hoger startkapitaal. Op het laagste niveau kan men uit sluiter'd 
aandelen kopen en Vl!rkopen. Later worden het 
kopen van aandelen Oll krediet, het handelen in opties en het short gaan gemtroduceerd. Ort 
laatste houdt in dat men • veiwachtend dat de 
koers op ko,te temlf) daalt • aandelen Vl!rkoOl)t die men niet h�tt. Na de dal ing kan 
men ze dan tegen een lagere pri js inkopen. 

Opties geven het recht om· per optie • een 
pakket van 100 aandelen Oll {of voor) een 
bepaalde datum tegen een afgesproi<en koers 
t e  kopen of Ie verkopen. Heett men de optie 
niet VOO' het einde van de looptijd uitgeoefend, 
dan vervalt deze en de investering is waardeloos . 
VOO< de waarde van een Olltie zi jn van belang 
de looptijd, de uijoefenl)(i js en de actuele 
waarde van het aandeel waarwor de Ol)tie 
geldt. Met opties kan men zowel op 
koersstjg,ngen als Oll koersdal ingen 
speculeren. 

Een simpel 1100<bedd ter venluidel i jking van 
deze la s tige materie. We nemen aan dat de 
aandelen van bedrïJf X in ju l i  Oll een koers van 
f 50 staan. U verwacht dat de koers sterk zal stigen en koopt voor f t een caW optie o,n de 
aandelen uileri.< in september voor / 55 te 

mogen kopen. Aaf'€ezien de optie VOO< 100 
aandelen geldt bent u hiervoor • afgezien van 
bankkosten · �n bedrag van / 100 kw\l. Een 
maand later ,s de aandelenkoers onveranderd. 
De Ol)lie is door hel naderbiJ komen van de 
Vl!rvaldatum nog maar / 0 ,  70 waard. t n augustus s ti jgt de koers tot f 60. U heett het 
recht de aandelen te kopen voor f 55, ottewel een voordeel van f 5 per aand�I. de 
theoretische waarde van de oPtie. De 
i,..,.stering van / 100 IMrt dus �n winst van 
/ 400 {40°") op, Had u aandelen gekocht voor 
f 50, dan was de winst / l 000 • dan wel 20% • 
geweest. 
Verwacht u een koersdal ing, dan kunt u geld 
verdienen met een pUf Ol)be. Die g�tt name�k 
het recht o,n aandelen tegen een bepaalde 
koers te verkopen. 
De handel II opties biedt door de 
hefboomwerking dus hoge winstkansen, maar 
het risico is navenant hoog, 
In Amerikaanse TV senes Wll<dl bi gevaarlijke 
stunts vaak gewaarschuwd met: "Kids, be SIJle 
you don't try ltis at home!'.�n oprnerl<ilg die 
w ij ook onze lezers wilen toevoegen. 

Een belegger kan de put optie ook gebru�en 
om zi:llzelf il tedekken tegen koersdal ingen 
van aandelen, aangezioo het verl ies dan (deels) 
doo, de put optie wordt goedgemaakt. 

De aandelenmarkt in Mll!ionaire 2 is overziclltel 1jk gehouden. Men kan handelen in effecten van 15 bedrijver,. De fondsen z., 
gelijkmabg ""'d�lcl over v,Jf mdustne­
groepen, t e  weten atrto , computer, ol ie, 
luchtvaart en voedsel industrieën. 

Een belegger kan niet werken zonder de 
juste tupmiddelen. De belar,grijkste 
hiervan zijl rie1JWSvoorziening en 
sta1islischegegevens. In Milfioooife 2 wordt 
men voorzien van d e  belangn}.ste r&euwtjes 
met betrekking tot de verhandelbare 
aandelen. Daarnaast kan men grafi eken 
opvragen van de  verschlende industriegroepen 
en van de afzonderli jke aandelen. Men kan 

PRODUKTINFO 
Fallrikant: � 0.., 

levtrbaar voor. 
MS-00S f 69,50/BfR 1389 

Ondersteunde kaarten: 
Hercl.ies/CGA 

�Home,oll 

• 

hierbij onder andere de koersontwikkel ing van 
een industrietak afzetten tegen een andere tak 
ol een bepaald bedrijf tegen een industrietak. 
Ook kan men steeds de aandelenportefeuüle 
opvragen en zien hoe beleg(!Jlgen zich 
ontwikkelen .  

Onmreeks 
198Z kwam I k  

in aanrakinc met het beursspel 
Mialonaire, al snel gevolgd 

door Baron (handel in onroerend 
goedl en Tycoon (tenni;,handel in 

grondstoffen 1 ,  
Maandenlang heb Ik achter mijn C64 

zitten ploeteren om rijk teworden. 
lt was daarom beni e!Md o f  Blue Chip 
erin gesl aagd was het oonpronkelljke 

Mlif;onaire t e  verbeteren. 
Dat is inderdaad op een paar belangrijke 
punten gelukt. Het sp.i kan nu door twee 

spel ers W«<len gelllffld en de op te 
VTagen grafieken zi;, 

verbeterd. Ook kan de speler nu zelf rente-, 
provi,ie- e n  belasting percentages invoeren 
om de simulatie aande wert<ali jkheid aan te 

passen. 

Wat ik echter geen verbetering vind Is het feit 
dat men nu zelf de stab.ls van de speler • en 

daam1ee de verschilende mogellj� 
en beginkapitalen • kan kiezen. 

Hienloor gaat vHI van de uitd•ging 
voor mii verloren. 

Mlllionaire Z ,s niet het beste programma 

• 

In h e l  gewe, maar desondanks 
heb Ik toch weer Hn paar 

avondjes genoeglijk 
zitten spelen. 

Peter Nouzo 
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DOKTER 
Dokter Stikkie verzoekt alle 

lnzend(st)ers in de brief zelf naam, 
adres, postcode, woonplaats en 

telefoonnummer te vermelden. Hij heeft 
nu een aantal tips zonder afzender - de 

enveloppes krijgt Dr. Stikkie namel ijk 
niet - en kan dus geen presentje sturen. 

SpeeltJps mogen in Hoog Spel niet ontbreken. Grijp deze kans op roem: stuur in die tips, codes, kaarten en al dat fraais. 
Dr. Sti kkie probeert zoveel mogel ijk de tips te testen. Soms bestaan er echter - voor dezelfde computer - verschil lende 

versies van een spel en werkt een tip slechts op één bepaalde versie. Dit is helaas niet te voorkomen. 
Iedere met name genoemde inzender kan een verrassi ng verwachten. 

MEAN STREETS 
(ALLE COMPUTERS) 

Passw01ds: 

Blue passcard 
Purple passcard 
Red passca,d 
Black passcard 
Grey passcard 
Orange passcard 
Green passcard 
Yellow passcard 

Pierre van der ven 
Made 

bishop 
Il/light 
stalemate 
rook 
king 
checkmate 
wn 
®een 

SLIMEWORLD 
(LYNX) 

Siimeworldvoor de Lynx is niet het m�st gemakkelijke spel. Wat 
willekeurige codes om een en 
ander te ve,gem�kel i jkefl: 

Adventure 3 Actioo 

155630 
569039 
98D638 
1796FC 
091225 
479720 
0D97E8 
77D10f 
B816D8 
7A5758 

72139C 
OC1654 
8916[9 
409115 
86120A 
67970D 
689108 
EAD748 
62920F 
861008 

ADVENTURES 

De eindcode is A610C8 

A. Niemeyer 
Norg 

PRINCE OF PERSIA 
(MS-DOS) 

� het vorige nummer r�s fors 
wat tips, maar volgens een lezer 
veel te irigewikkeld .  Start het spel op met 'PRINCE MEGAHIT 
gevolgd do01 <RETURN>. 

De volgende opties zij n dan 
mogel ijk: 

<SHfT><W> u kunt zweven 
<SHFT><î> extra leven 
<SHFT><I> scherm 

onderste� 
<SHIFT ><S> 'geneest' één 

leven 
<SHIFT ><L> éffl level verder 

zonder bjdvetlies 
< + > extra tijd 
<U> één scherm verder 
<H> één scherm naar 

l inks 
<.l> één scherm naar 

rechts 
<N> één scherm naar 

beneden 

Jan Chalmet 
Gent, België 

Sinds Ghlen Livid de hoo/dredact•ur heett weten te overtuigen van 
zijn intelligentie · voorzover een Troll die bezitten kan - Is het mij 
absoluut verboden adventure tips te geven. Alles moet aan Ghlen 
gegeven worden die dan op zijn 
eigen, uiterst Intelligente wl]ze 
/Hal? de vragen zal beantwoorden. 
11< zal uitsluitend cheats en poke's 
voor arcade /adventure) spellen en 
RPG's bohandelen. 

Met vriendelijl(e iroet, 

Dr. Stikkie 

Van Mark airgman, Alphen a/d 
Rijn kregen we nog wat andere 
codes zoals: 

<SIIFT ><C> vreemde tekens ,n 
beeld, bedoeq 
onbekend 

<SHIFT ><8> duisternis 

JAMES POND 
(AMIGAIATARI ST) 

Na enig nijver spelen kwam onze 
Helen Balens met de volgende i.>s 
VOCY drt prachtige spel. 
James Pond kent passwords en 
wel de Vl'Agende: 

Amiga 

Tl< '.A.INKYARD' gevolgd door 
<RETURN> tijdens het spelen van 
het spel. 

Atarl ST 
Th 'MR2' gevolgd door <RETURN> 
tijdens het spelen van het spel. 
In beide versies kan nu als volgt 
ingegrepen worden: 

<R!:TURN> schakelt de CHEAT 
modus aan o! uil Wanneer de 
CHEAT modus ilge5chalield is, 
�lt een el rond Jaines. 

<D> zorgt ervoor dat de sloten 
van de pijpen verdwij nen. 

SIM CITY 
(MS-DOS) 

Om veel geld te �krijgen kunt u 
het beste met beh"p van 
DEBUG.CO.A het file NAAM.CTY 
aanpassen. 

Als volgt: 

DEBUG NAAM.CTY 
e0d20 
00 00 00 000 00 ff ff ff 
w 
q 

U lleelt nu de beschikking ove, 
S 16,777,215. Veel Plezie� 

ALESTE 
(MSX) 

De soundderno weet iedereen nu 
ml te vinden, maar andere trucs 
zij n ook mogel ijk (dankzij l',jlco 
Tielemans). 

Nadat ulevel vier oogespeeld hebt 
stopt u niet disk C 11 de drive maar disk A. Het resultaat is �n 
zeer fraaie tussen<lemo. 

Wilco Tielemans, Oss 

SPACE MANBOW 
(MSX) 

Deze uilerst fraaie Konam ROM 
bevat even�ns de nodge 
verrassingen. Druk <f4> en <f5> 
tegelijkertij d in en u gaat naar het 
volgende level 

VORTEX RAIDER 
(MSX) 

In dil spel kl.llt u het level bepa�n 
door <STOP> 'COSMIC' <STOP> 
<SEl.fCT > il te voeren. 

THEXDER 2 
(MSX) 

U kuit "N IMn � stuk eenvot1-
diger maken. Drul< tij dens het laden 
<A>, <U> en <S> tegelijkertij d in. 
U hoett nu ales veel minder te 
treffen om uitwerking te hebben. 

WEIRD DREAMS 
(AMIGA/ATARI ST) 

De tip lil Hoog Spel 3 voor de 
Amiga versie mrkt ook voor de 
ST versie. Loop half door de 
lachspiegel h�n en b'k SOS (kort• 
kortl\ort,ang<anglang-1(011-l<ort· 
kort) op de <HELP> toets. 
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STll<KIE WEET RAAD! 
FLYING SHARK 

(AMIGA/ATARI ST) 

In de High Score kunt u het 
w,dere ve,loop van het spel 
bepalen; tik in: 

'RLH' voo, 'acid men' 
'JGL' voo,onbepe,kte bommen 
'l<OJ' voor onbeperkte levens 
'RAS' voo, onkwetsbaameid 

Dave Groenen, Bladel 

NINJA SPIRIT 

Deze tip werkt 01) diverse compu. 
Iers, maar er zi jn versdilende 
w,sies van dit spel in de handel. 
Neem het ons dus niet kwa�k 
wanneer u nu net e,in Vl!tkeerde 
wrsie VOOf deze � hebl 

Dn.l< op de <F9, toets om het 
spel te pauze,en. OIUk oo de linker 
<StlFT > toets in en u bent 
onkwetsbaa<. 

CURSE OF RA 
{ALLE COMPUTERS) 
Zoals bekend ri1n OOI< voor dl gran­
dioze puzzle-Sl)el de no<ige oodes 
noodzakeljl<. Bï deze wat kreten: 
Level 09: SONY 
Level 14: E'IEN 
level 19: ARTS 
level 24: RAIN 

level 29: 00\N 
lewl 34: NEAT 
lewl 39: HEAT 
level 44: STAR 
level 49: COLD 
level 54: lURN 
level 59: PURE 
level 64: PROO 
level 69: H1<E 
level 74: OOI? 
level 79: LAST 
level 84: TlRE 
level 89: llCK 
level 94: RULE 
level 99: MOl'E 
De volgende k� een com�et 
o'll!tzicht inclusief het laatste level. 
Tot die tijd zult u nog even zett wat 

werk moeten verricllten. 

ULTIMA VI 
(MS-DOS/C64 ?) 

De volgende cheat is VOOf MS-00S, 
maa, werkt waarschijnliJ( ook op de 
C64. D� laatste konden we niet 
testen Ofndat twry d'Enrne vergat 
die versie terng te geven VOOfdat 
hi 01) vakantie gilg. 
Om na.v bel ieven SCOfes en objec­
ten te wij zigen moet u heel wat 

aflellle<en. Het geduldige sla(htof· 
fe< dat de nonsens die u u�raamt 
aarlloort is IClA. Zeg het volgende: 

'SP/>M 
'SPAM' 
'&AfK 
'f{JMflUG' 

<ENTER, 
<ENTER> 
<ENTER> 
<ENTER> 

R. Mildos de Rij<. Hazerswoude 

STORMLORD 
{AMIGA) 

Tik tijdens het titelscherm 
'Cf!AOO'lBRIDGt in. 
Start het wel normaal maar druk 
op de <SPf\TEBALK> om het spel te stoppen. Druk nu op <l> en u 
komt in het volgende level. 

Menno Kolk, Voorschoten 

ROBOCOP 
{AMIGA) 

njdens het wel 01) <ENTER, 
drukken pauzeert hel wel. Til< dan 
'BEST KEPT SECRET en 
oneimige energie is "" deel. 

BATMAN - THE MOVIE 
{AMIGA) 

Tijdens het titelscherm dient u 
'JAMMMM' te 1i<lren. Het beeld 
draart om en u hebt onelldige c,edits. Om naar het volgende 
level te gaan �ens het spet moet 
u <FIO, indn.i<ken. 

NIGHTSHIFT 
{ALLE COMPUTERS) 
0� enigszins wezensvreemde 
Lucasfim spel • geen adventu-e of 
simllator • is riet gemakkeijk, al 
was het alleen maar omdat het zo 
moeiliik is °'" te zien wat e, nu 
exact gebeurt. 
Gelukkig kunnen we u te hi.lO 
schieten met wat codes voor de 
eerste lien levels: 

Level 1: toegangscode 
Level 2: K.fl.8.C 
Level 3: BKAf' 
Level 4: A-C-A.P 
LevelS:MCK 
Level 6: K.P.P-A 
Level 7: K-A-C-!l 
Level 8: A-BM 
Level 9: A-C.cK 

Waarbij u als volgt moet lezen: 

B • banaan 
K • kers 
C = otroen 

Aan de lezers van Dr. Slilr.kie 
Regelmatig ktijif Dr. Stikkie cheats en pokes toegezonden zonder 
afzender of de meest vreemde namen onder de brief. Jammer 
genoeg kan Dr. Stikkie geen anonieme brieven plaatsen. Wilt u uw 
lip of clleat gepubliceerd hebben 
vermeldt dan duidelijk naam, 
adres, woonplaats en 
tefefoomummer. 

Ook komt het regelmatig voor dat 
niet opgegeven wordt voor welke 
computer de tip is; dat maakt 
het allemaal wel erg moeilijk voor 
Dr. Stlkkle. 
Vriendeffjke il'oeten, 

Joy (Or. Sb'kkie's assistente) 

P = PIUim 
A • Ananas 

SUPER MONACO GP 
(SEGA MEGA DRIVE) 

Voot de verande,ing eens hoe 
ve�ies ik ZOVl!el mogel i ik punten. 
h SUl)ef Monaco GP is het 
mogel ijk alle punten wd<e behaald 
werden ,n de kwalfiralie ronde te 
ve�iezen. 
Wanneer u de 1nsh Mdert • en 
alleen wanneer u eerste, tweede 
of derde bent• ziet u een man die 
met de geblokte ,tag zwaart. Geef 
gas en rij hem ovemoop, met een 
sie<lijke zwaai verdwijnt hi j  uit beeld. Op het volgende scherm, 
waa< de behaalde score berekend 
vro<dt 11et u dat dit nu nul is. 

COLUMNS 
(SEGA MEGA DRIVE) 

U kunt 10.000 extra punten 
verdienen wanneer u als VOigt te 
�rk gaat. laat één koom geheel leeg, tot op de bodem. Wannee< u 
het blok met de <tie magische 
JJWe1en krij gt moet u dit zo 
positioneren dat het in één keer 
omlaag kan vallen. Om de een of 
andere reden kent het Sllei u nu 
10.000 punten toe. 

IRON SWORD 
{NES NINTENDO) 

VOOf het water level: 
'NBTlfitKPNHOPZ' 
VOOf het laatste level : 
7JTZWTDNPGLW 

• 

Om de wurgrot te vinden is een 
probleem. Ga hiervoor naai de top 
van de wlkaan. 

• 

AMAZING SPIDERMAN 
(SEGA MEGA DRIVE) 

Aan het eind van het tweede Ie� 
wacht de Groene Goblin op u. 
Ga aan de rand van het bovenste 
dak staan en schop. De Groene 
Gobin strijdt een wrloren strijd, 
elke keer wee< zal hij tegen uw 
sch()!)pende voet opspringen. 

Ook in level tweE: wameer u 
tegen een gebouw opklimt doe 
dit dan tussen de ramen om te 
voorkOfnen dat de boeven u 
kunnen <aken met hun baseball 
bats. Ga opZJj op het moment dat 
"" Spider Sense begint te 
flikkeren, dit betekent dat van 
boven af een voo,werp naar u 
gegooid wordt. 

Wanneer Spiderman in level drie 
op de trein van de ondergrondse 
staa� moet u hem omhoog laten 
spmgen om het voedsel op te 
pikken. Sp,ing echter onmtddelljk 
terug op de trein anders wordt u 
het scherm afge<luwd. 

Dr. Stikkie hanteert de 
volgende re11els bij tips. 
Wanneer één toets 
ingedrukt moet worden, 
bijvoorbeeld Q of FlO, 
wordt dit weergegeven 
als <Q> <flO>. In te 
tikken tekst, evenals 
codes voor spelcompu­
ters, staan tussen 
aanhalingstekens: 
"TECHNIQUE", 'JUSTIN 
BAILEY". 
Joypad-bewegingen en 
toetsindrukken bij spel­
computers staan cursief. 
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TIME SOFT - Software en toebehoren 
Baslllcumweg 335 - 1313 EG Almere - Tel: 03240-31405 

dinsdag t/m vrijdag van 10  - 6 uur, zaterdag van 10 -5 uur. 

Heb Je nog geen gratis 
abonnement op 

Computer Thuis 

Stuur dan een berichtje met 
je naam, adres en computer 

systeem naar: 
Basillcumweg :?35 
1313 EG Almere 

Den blijf Je op de hoogte van 
voordelige aanbiedingen. 

KLASSIEKERS 
UIT DE SPEELHAL 
Herschreven voor 

PC/MS-DOS 

Keuze uit: 

Centlpede 
Defender 
Dig Dug 

Donkey Kong 
Galaxlan 
Stargate 

Robotron 2084 
PacMan 

MsPacMan 
Moon Patrol 
Jungle Hunt 

Voor PC's met 5.25" A-drive 
en kleurenkaa11. 

KLASSIEKERS 

ACTIE 
Prijs per programma: f 39,95 
Twe11 programma's: f 69,95 
Drie programma's: f 69,95 
Vier programma's: f 99,50 

Combineer je bestelling met 
die van vrienden of familie. 

Je haalt dan het meeste 

voordeel. 

PC/MS-DOS 
RS232 

MOUSE 
Microsoft compatible 
met driver, software 

en adapter (9/25 pins) 

Absolute top-kwaliteit 

f 62,50 

NEDERLANDSE 

PC/MS-DOS 
SOFTWARE 

Compact Base (CD administratie) 
Kasboek 

Adressenbestand + Kladblok 
Comsta (Competitie standen) 

Klaverjassen 
Dammen 

Conqueror (RISK) 
Script (Scrabble) 

Kruiswoord Puzzel Generator 
Puzzelaar 

Hartenjagen + Eénendertlgen 
Jokeren + Pesten 

Leverbaar op 5.25" of 3.5" 
Prijs: f 29,95 per programma 

TUIN ASSORTIMENT 

Vervaardigd uit weersbestendlg 
Tyvek en voorzien van 

plnfeedgaten t.b.v. printers 

48 sleuf-labels 
48 steek-labels 
48 hang-labels 
120 plak-labels 

samen voor: 

f 24,95 

KETTING-KAARTEN 

Nu ook leverbaar: 
blanko (brlef)kaarten 
als kettingformulier 

Uitstekend geschikt voor 
adreswijzigingen, wenskaar-

ten, lidmaatschap, enz. 

Pakje met 375 kaarten 

f 1 2,50 

Out Run 
PC/MS-DOS: f 29,95 

Amiga: f 29,95 
MSX-2 (MegaRom): f 99,00 

Moonwalker 
PC/MS-DOS: f 29,95 

Atari ST: f 29,95 
Amlga: / 29,95 

Commodore 64 disk: f 19,95 

Superpack 
Sllent Service 

Afrborne Ranger 
F15 Strike Eagle 

samen in één pakket 
PC/MS-DOS: f 69,50 

Commodore 64: f 49,50 
beid9 in combi-verpakking 

Re-lnk 
Een nieuw, speciaal ontwik­
keld produkt voor het beïnk­
ten van alle soorten zwarte 

nylon print11nlinten. 
Afhankelijk van het formaat 

kunnen 25 tot 100 linten wor­
den behandeld 

Voor nog geen twee kwartjes 
kan je lint weer zo gooo als 

nieuw worden. 

f 49,95 

Bel voor bestellingen en inlichtingen: 03240 - 31405 
Bij verzendingen tot f 100,00 wordt f 5,00 portokosten In rekening gebracht. 

BIJ remboursementen wordt altijd / 10,00 berekend. 
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In deze rubriek kunt u, gewaardeerde lezer, uw vragen en opmerkingen kwijt. De beste brief iedere maand 
verrassen we met software (ve.rrneldt dus altijd uw computer), een T-shirt of wat Dokter Stildóe kon missen. 
Het is niet altijd mogelijk brieven voleág te plaatsen, in zo'n geval worden de belangrijkste vragen/opmerkingen 
geplaatst Gezien de grote hoeveelheid cooespondentie is persoonlijke beantwoording niet langer mogeijk. 

Bme Hoog Spel, s..te Hoog Spel calillogus van het Ctq,uter llesle/Jaoo, 
CofectJef aan11ragen af het wans 

In de Hoog Spel van deze Ab Sega eigenaar moet ik zee• lbneSa� Mag,nne • jovw Ook ij br"1Cf ie!> naar ,oren wal maand la, il< de me1hode van gen dat ;.Aie blad het tohte blad 1""'"'1e coo,i,,teM'lkel of �dens de _,.,,gaderv,gen 
het opstarten met een "!:ale· b dal Ik ken. Maar toch heb i< wa<erlltas -fnBelilê,.,, /C1 het rege\'nallg Zllll'at rot ,ecttparlj&1 
systetmscn,. Nawurfjk kan hel één opmetting; waarom zo we� TSO Sollware Magazi>e 111do led!. Moe! een percerug, of"" 
ook veel beter, voonl als je Dr .  nig Sega spellenr 1'irlcet Wlden, waam een c� cij'e,waaro,ri,,g gog61'M ,..,den aan 
DOS 5.0 van Oicital Research Jullie bespreken veel andere -,an ale-· e,n Sl)e{1 Een btocrdel'ii • Cjle,s � 
hebt. veel beter dan MS·DOS! computerspellen maar Se.ga soltware. Zowel de CC catalogus • fate m-.1 zw,tt/ Wit .  En � 
Je kunt dan namGijk het DOS in veel to weinig. Waarom is dat a� het HomeSolt"' TSO ""8&Zile ól """"'is de ged,dit,nga,g bi 
het EMS o f  zellt Extended zo?? Rl!lt!ll l.'lsi,lend een �-o,g tioog Spel dat de-SJ)E!ell oet 
Memo,y lide� � wal deze 1""'1'feurs mes zwar(I',,,( te bero'del,i ljn, IJe 

Geert van Nieuwenhove meeste bliteriandse bf.!den J)tOOeren 
Een andere lip die il< jull ie zou G'betcen. Beiclä • • • • • • • • • • • • •  dit "'1, "'Hoog�., -
willen geven is: publ iceer een Ge•chle Redactie, 11..- waf moele ""'· Dal is ook de 
Top Tten van elk systeem, zowel redMdat"mteJlàl\Wle 
van lezen als redactie. Lezen Beste Geert f k heb een C64, kan il< nu ooi< reda'.:to,e<l/!rlCOS naar e,n spel 
weten dan wat ze kopen moeten de ROM games gebruiken?? �ten� r...rnare je liOog Spel 
en de redactie weet wat er in O<:I< o;-llindM dat" meer,., Waarom besteden jlAlle zo wel• �'1B" lttst ...,t i< l'ce iedete 
�!-Nederland "'°"lt. dacllt aan Sega zouden moe(en be- ria aandacht aan C64 �llen?? -� o,e(e,nbepaolje 

steden Tol� fEdeo flfw;en" soonspolaldeokl.föroa/sje 
Veel SIJ<Ofs met ji,lie daarin """i � ... de Stefan Veldpaus waarsdfff,;."'11�1'11 
fantaJtische blad!I Nederlandse ,""'11f.,. ROi Someren hebben,,..,,,,. tolaallOf-

Cdumbia: he<lelfde gefcll lr"""'1S memgen""" retielf(!! lPef 
Marc Polman ,.... Mntmdo eo Game Boy spdlen 8e,feS4e/a. hebben. l'li p,efereren dat iedefe 
Klimmen l'le ,xobffen ft1er l'e/� in te �,er , .. ,11ie1 acli� 

bfe�e,,, roa� je in dit """"" Je lUlt een C64GS ROM spel� mflel spe1is de""""-
Beste""''· lunt me,f,,en -,. de """1,$te ieder fllXfflil/e C64 eeérw<en. Je ree&15ies lees!.,,�..,,,.,. 

Sega Alega em. spellM simt de ROM,_., m de ZJl i,gen cooo\Jsles �el! 
Wal be�e� !)'. Dos heb ,e uitel..-d bespreken. zie pag. 27. C64 .  Il, )lroberen Zlll«i moge(j! 
ge/11<, alleen w,lgens oos gebniolien aand«llt � C64 !llEikYl 1e best� • • • • • • • • • • • • •  
do,r,e,ste ...,,,,,, MSOOS4.0J. • • • • • • • • • • • • •  der\ maar• U'fleland...-den Aan Hoog Spel, 
fo � dal gMI� de 0!)1os$f18 ,an Geachte Hoo& Spel ste«ls meer Al!iga en A/Ni ST spel, 
opslarten rr..i e,n �-sysleem "'1 � en steeds niooet C64 Watwacen. 
schil bï vele spelen do erige Recenseren jJlie ook oude spet- spellen. fo dat rerWjf n 1990 nog 1. Hoe duur is een Arrlga 
Ol>l)ss,ig. len oP verzoek? Kan Ik lnfonna- alliö 500.<XXJ C64 cOO!f)Ulers • eroolator voor de C64? 
w.tá• Top ren be�el!. vanoos tie aanvracen over voor mij gohe!l E"°"" -t werdetf 2. Hoe ltun je spetle'lje$ van 
"'i1II het. Wame,r we genoeg onbet<ende titels, z� waar?? GeiJkl'ie ,s oer ltlde<een � n-.r C3$Sette oP di$k zetten, ZÎ!Jl 
aanwag"1 krljg,,l llJllen " ieder het maken.., C64 SJ)El'fen. - daar p,ogranvna's voor? 
nurrme, de lerers Top Ten Koos Verdepal óffl Mll1é'l er steeds fl1et{ '® 3 .  Besta-an er boeken waarin 
pooicerM. W.! derlcen de ;mere fonond a/d Hoei koP! S/JEl!en (zo'n ,;tt,en tol t,mllg staal hoe je de iaal' van de ene 
leless daaroret? � """doC64 utr,lxht je computer n.aar een andere koot 
• • • • • • • • • • • • •  Beste Koo� � rebbell � kunnen .. ,., overzetten (hex-codes van PC 

..i een (ist .., de inPorteur !re naar p,ote's voor C64)? 
Hallo Hoo& Spel Je raa/!J fierJl'tt "" fl,V1t dal de sllnn fö natvwy; l«ll r, alljd fffl 

, ... ,..,,,,,..t ,erdeefd houdt. sp,f dat je heflóen wil! lia Het l?el!!r• Luenço van Raemdond( 
Ik wou eerst even tenen dit Sommie"' ,an ..,, """"' dat l>!C $lel f.lie pag,64/651 beslelen. OOil Leiden 
jtjie blad zeer ilfonnatiefis .... lk YIXll1wend< geiaag """ """"'· � het oei il do 4',t staat. 
heb het spel Elvira en speel dit -.mis.&zy,1-i • • •  f • • • • • • • • •  Btsle lumço, 
,., dag. Vooral de eraplics van goede, al wat oodere Sj)El\'en 
llia "1d ik ontzettend mooi. f k En wees fflf\i, wanneer ,e vaxfaag 1\1 - van Hoog St>ef, J • .Amiga spellen op een C64 
heb namelijk Ehira in de Univer- pw, CCITIJIJter loopt � dat vif jaar dra•"' is l>clllisch OM'C€o\l< 
sal Sllldio's --wist il< oude sPel toch nog steeds rneuw' Plofidat met JLlie COf!l]Olertlad; 2 .  wa,-flel am otJ/l.Ct&ld 
nog niet wie het was. M.aar ik En oodol roet -dat eo, spd het is een m.1$1: voor ele Bdp- 8AS!C Sj)elleO,, gaal kim je zelf•-' 
vond haar zo mooi dat ik een slecht i� D.1ar koot nog bj dat sche en/of Nederlandse <001"· do aall)llssi,gen oh'Oeren. l\lrgeet 
h anétellenil!i vroee, Ze had het oudere SPelen Ol)lllOUW lltgen<acflt ttmatJ Hier keken• al jaren ecr.er rie1 dat de -.nanoo·s 
echter veel te dM, dus dat wn ,..,don als zog,,,aamde bl'1ge( naa uil Toch heb ik een opmer• ,oo, dsll nlers ,i;, dM,....<fisl<, 
8't'Gl'I niet lelAc .  • ben niet: zo lileJs,wat'Ml zegge,, trA tm,g Icing. W•an,m zetten j,.;, nie! bij -een sPel m macJiVJelaaf of 
eo,ed in prij$vracen maar die Mlen,.... C64 en MSX en eli spel een procenluàe beoorde, assen'b'er geschr""" ,s kun j, het 
fära foto wil il< best hebben. ""1À11aalveel1ig glll1en ,oor linl1 Dat b IOCh echt veel &•mal<· e�o>ljl< wel ,e,getEr>. OI je moet 
Kan ik die foto kopen?? MS-OOS, ST en.Mig,. l\JYall,rxf • kelïker voor ons lezen. Of geel hef spd n één ktt1 in J,e/ geheugen 

tr011Wens dat !>MM 1n een goed spel eewoon een S1!rl ladffl en dan met o,/IOOlbeeld de 
Anm'é van Beek •�enll.izen als V&O en o.ons 11 Power Cartidg, of final C,r!Jidgt 
Pijnad(er deze fa,uep,jsd, ,;,elfen PS. Het was het "'i• rnà,p,,ilje op ósk 5'\"1, 

n"""1l!fs tegerloomt. We lU'fen;, dat we aan jl.lie blad konden 3.  Neen. een spel is qua proer.m 
T sj� !>J zo'n smeel<bede ga /C1 hei """'1<fe /llllMlel' een ,.,.., vinden!! """'€ -iedere cl)ll1fl0te, 
o,ersrag. Een p,achlige /oio 1011 bodgel $1lefen bespre!'en. anders en hei is nel zo dat hex• 
O,,ra mét l!a'lo!ekenmg IS oaar Je lfitefaard beSjl(eken wi ttás áie Je llal'id Sdiodlaert codes omgezet J<unnen WClfóeJJ 1r1 
ooderweg. Gralë nog niet ken� da"""st kun je do Gent, Belgii poi't'<Sotry. 
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H 

""'S-DOS PRINCE OF PERSIA 
Brederbund 

SIM EARTH 512K Herc/CGA/t GA /640f< VGA 
Opvolger van Sm City. planeet- 00$044 / 89,50/8fr. 1799 
simulatie Zie recensie pag. 8 
640K Herc/EG.',/VGNMCGA SECRET OF MONKEY 
(GEENCGA!J !SI.AND 
00$001 f 139,50/!lfr. 2799 lucas61m, fllmomtisch praten 

LINKS 
a<J;enture. Hoog Spel 2, pag .  59 
OOS020 CGA/tGA 

Zie recen>ie Hoog Spel 3 pag. 18 / 99,00/Bfr. 1999 
640I< VGM�CGA OOS027 VGA 25&<1 640k 
00$004 f 129,50/Bfr. 2599 / 99,00/Bfr .  1999 

F19 STEAlTH FIGHTER SPELLCASTING 101 
M1C10Prose vllchts,m; SORCERERS GET ALL 
Hoog $pel I pag. 16 THE GIRLS 
CGA/f.GI\NGA Ondeugend Mventure, z,e 
00S005 / l 39,50;13fr. 2799 recens,e Hoog Spel 3 pag. 58 

00S021 CGA/F.GJl,NGA 
KING'S QUEST V f l 19,00/Bfr. 2399 
Deel 5 van de beroemde sene 
Adventure voor beginners, TRACON2 
Hoog Spel 3 pag. 31 Luclltverl<ee<sle>ding simulatie, 
00S006 EGA/ PS/2 MCGA Hoog Spel 1, pag. 34 
/ 139,50/Bfr. 2799 Met ned. halldl. e n  extra boek 
00S007 640f<b 25fül VGA (AT) ove< luchtwrkeersle1d1ng 
/ 149,50/Bfr. 2999 Inclusief Schiphol; te k0Pl)elen 

met Flghtsi,,.,lat()' 
F15 Il STRJKE EAGL1 Herc/CGA/EGIVVGA 
De voleóig naluurgetrouwe 
simulator van M1cr0Prose 

D0S024 / 169,50;8fr. 3399 

Herc/CGN[G,v 640K VGA SPACE QUEST 3 
00S009 / I 39,50/8fr. 2799 Hll'fl0nst1sch ruimte ad\'enture 

Herc;CGA/EG/VVGA 
QUEST FOR GLORY 2 00$036 / 129,50/Bfr. 2599 
Sletra. zie Hoog Spel 3 pag. 33 
Herc/CG!\!640K EG,\NGA SPACE QUEST 4 
00S012 / 139,50/Bfr. 2799 Nieuwste Sierra, zi e  pag .  34 

DOS040EGA 
RAILROAD TYCOON / 139,00/Bfr. 2799 
Tre1nso,,.,labe, Hoog Spel I pag. 60 00$041 VGA 256kl 
CGAIEGA/ 640K VGA f 139,00/Bfr. 2799 
00S014 / 129,00/Bfr. 2599 

SUBLOGIC EUROPESE 
RED BARON SCENERYDISK 
Soerra's grandioze WOi �- Voor M1cr0Solt fightsm.lator en 
smulat0< Zie recensie pag. 56 alle Sublog� vluchts,nuatoren 
00S015 EGA D0$041 / 59,50/Blr. 1199 
/ 139,50/Bfr. 2799 
0DS016 VGA (ATI AJRCRAFT & SCENERY • 

/ 139,50/Bfr. 2799 DESIGNER 
Voor MicroSolt fightsinuator 4 

WONDERLAND O.twerp ""eigen toestel e n  
Adventtfe. z,e Hoog Spel 3 pag. 19 landschap 
00S017 Herc/CGA geen graph�s DOS042 / 99,00/Bfr . 1999 
EGI\NGA/SVGA 
/ l l 9,00/Bfr . 2399 WHERE IN TIME IS 

CARMEN SANDIEGO 
RISE OF THE DRAGON Beroemd Bnldeibood 
Adventure, zie Hoog Spel 3 pag. 21 prograrrvna 
00S018 CGAIEGA 00$043 Herc/CGAIEG/v'IGA 
/ 139,50/llfr. 2799 
00S019 VGA (AT) 

/ 99,00/Bfr . 1999 

/ 139,50/llfr. 2799 MIG 29 FULCRUM 
De vluchtsimulator waar iedereen 

SILENT SERVICE 2 OP gewacht heeft 
Duikbootsimulatie, recensie Hoog 00$048 CGA/EGA/16� VGA 
Spel 2 ,  pag. 28 / 119,00/8fr. 2399 
D0S022 CGA/r.G/v'IGA 
/ 139,50/Bfr. 2799 

• 

ELITE+ 
Zie recens,e pag 36 
00$045 640K EGA;IGA 
f 129,00;Bfr 2599 

LEJSURE SUIT LARRY 
/IJle dne a<M!fll\Jes " êen 
Zie ook pagina 17 
DOS046 Herc/CGMGA 
/ 149,50/Bfr 2999 

ELVI� MJSTRESS OF 
DARK ESS 
Het beroemde a<mnrure met 
Elvira il de ooofdrol. Zoe ook Hoog Spel 3, pag. 42 
00S049 640K EGJl,NGA 
/ l 29,50/8fr. 2599 

MILLIONAIRE 2 
Zie recensie pag. 59 
OOS050 Herc/CGMGA 
/ 59,50/Bfr .  1199 

DAMMEN (FILOSOFT) 
Zie pagr,a 37 
OOS047 / 69,50/Bfr 1399 

AMIGA 

A10 TANK KILUR 
Sierra;o,,namix .-,c11tsamulator 
1 Mb RAM v,reist AMIOOI / 119,00/Bfr. 2399 

F19 STEAlTH FIGHTER 
Microf'rose vtuchtsim; Hoog Spel l pag. 16 
AMI002 / 99,00/Bfr. 1999 

POWERMONGER 
Zie recensie Hoog Spel 3 pag. 5 
AMI005 / 99,00/Bfr. 1999 

E 

AMOS GAMES CREATOR 
Maak u w  eigen spellen 
AMl021 f 149,50/8fr. 2999 

ELVIRA, MJSTRESS OF 
DARKNESS 
Het berOEmde acmnture met 
Elvir a" de hoofdrol. z,e ook Hoog Spel 3, pag .  42 
AMl022 f 99,00/Bfr. 1999 

MJG 29 FULCRUM 
Oe tAuchtsimu!ator waar 
iede<een op g�Hacllt heeft 
AMl023 f 99,00/Bfr. 1999 

QUEST FOR GLORY 2 
Sierra, zie Hoog Spel 3 pag. 33 
Nu ook voor Arrig� 1Mb RAM 
vereis� AMl024 / 139,50/8fr. 2799 

LEISURE SUIT LARRY 
Ale dne adventures il één 
Zie ook pagina 17 
1 Mb RAM vereis1! 
AM1025 / 149,50/Bfr 2999 

AMIGA SUPER SIERRA 
AAt-lBIEDlt-CG 

AMl026 Colonel' s Bequest 
AMID27 Codename: leeman 
AIAID28 ConQtJest o f  Camelot 
1 Mb RAM vereist 
Per stuk / 59.50;8fr. 1199 
Per set van <i'ie: 
/ 150,00/Bfr. 3D00 

GODS 
Het rneuwe BITMAP Brothers 
spel 
Zie recensie pag. 28 
AMI 029 f 89,50/Bfr. 1899 

SUPER MONACO GP 
Zie ,ecensre pag .  44 
AMIJ3D / 79,50;8fr. 1799 

TURRJCAN 2 
Zie recensie pag. 39 
AMll31 / 79,50/Bfr. 1799 

HILL STIIEET BWES 
Zie recens,e pag. 18 
AMll32 1 89.50/Bfr. 1899 

SPECIALE SERVICE VOOR 
HOOG SPEL LEZERS 

Bent u op zoek naar speciale software (lfl kunt u deze nergens 
vinden? Bel, fax of schrijf ons 
even en wij zuUen onze uiterst 
best doen het programma voor 
u te verkrijgen! 
Fax: 020-6120053 
Tel: 020-6756888 
di t/m vr. 10.00 • 12.00 / 

13.00-15.00 uur. 
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ATARI ST 

F19 SltAI.Tif FIGHTIR 

MicroProse vluchlsln; Hoog Spel 1 pag. 16 
STOOi / 99,00/Blr. 1999 

POWERMOMGER 
Zie recensie Hoog $pel 3 pag . 5 
ST003 / 99,00/Bfr. 1999 

GODS 
Het roeuwe BITMN' 
Brothers spel 
loe recen�e pag . 28 
ST014 / 89,50/Blr .  1899 

HILL STREET BLUES 
loe recen�e pag .  18 
ST0l6 / 89,50/Bfi .  1899 

FIMEST HOUR· BATTLE 
OF BRITAIM 
lucaslilm WOII vluchtsimulator STOi 7 / 89,50/Bfr. 1899 

SUPER MONACO GP 
Zie recensie pag. 44 
STOIS / 79,50/Bfr. 1599 

LET OP! A/Je ST software op 
dubbelzijdige disks en in KLEUR! 

Me PflJl<" rdusief BTW. 
Betalf1 k.fl aeKl!ie(jen �a Gro, oi 
ürocheque, bank · of giro rekening of onder rembotn. 8elg6Che fez ers wOfden 
Yerzoctlt öiteM te betaler! �a een 
E\l'Ocileque il reder\an:lse i'l,kleni (ma 
t 300.· per c/le<lJeJ " door ...,,,,...,g ,o 

C64 

CHIP'S CHAlLEMGE 
Waanzinnig doolhofspel, zie 
recensie pag .  42 
COt,()()3 cass 139 ,95/Bfr. 799 
C()t,()()4 dok / 55,00/Bfr. 1099 

USS JOHN YOUMG 
Acbe en simulatie op ee• 
kruiser. Nederlandse versie 
COM005 cass / 25,00/l!fr. 499 
COM006 disk / 35,00/Bfr. 699 

ROBOCOP2 
Zie recensie Hoog Spel 3, pag. 34 
COl.«lre ROM / 79, 95/Bfr. 1599 

SHADOW OF TifE BEAST 
Prachtig op de Amiga, •u ook 
voor C64. Zie recensie pag . 41. 
COM009 ROM / 79,95/Bfr .  1599 

LAST MIMJA 3 
Het .-tieme Ninj a  spel COMDI l cass / 49,50/Bfr .  999 
COMOl2 disk/ 59,50/Bfr. 1199 

SUPER MONACO GP 
Zie recensie p;,g. 44 
COMOI 3 cass f 35,00/Bfr. 699 
COMOl4 disk I 49,50/Bfr . 999 

ULTIMA V1 
Nu reeds �assiek RPG 
COMOl5 <lsk f 89.50/Bfr. 1899 

TURRICAN 2 
Zie recensie pag. 39 
COM016 cass f 35,00/Blr. 699 
COMOl 7 disk / 49,50/Bfr. 999 

van het bedrq an Btlgischt lrart.en 01) 
we r?kering te Nt#ef!)t.11, 
Helaas kunnen Selg.sche be�en riet 
order rM'OOUrs \ltm:nden worden. 
Suu noo<t g�d! e.talrctn .,.,ie, 
inzffld� van de btst!lbOn kirvlen Mt in 
bdlandel'll genomen Mlrderl. 

NABESTELLEN OUDE NUMMERS. 

Heeft u een nurrmer YiWl Hoog Sc,el 
gemst! Geklllttg t> het nu oo1t mogé�k 
Hooc S,,,ll<o n, tt bestt1'11 .  Maak 
daartoe I 7 ,  95 per rurrmer <JYer naar 
een onzer rekeqen Cllder vermetdrtg 
va, de gewenste edlbelsl. 
LET tl'! \'oof Selj)ë: ,e!ldt eeA 
Ettocfleo,,e voor het ;,sie berhg n 1ft 
HOOG5'lLI 
Sf>ellen: Anarcrr,, Wentice, CenàJnîon, 
ei,;,·, IIM<lge, Codename tc.m.,,,, fl 9 
Sl!a'II! Fci,t.-. Gawifl Ho)'le's Book 
ol Game< 2. Kid< 00 2, l<la� LO$I 
PalTol. '6d �\y)(er, NJdw WN, 
Oi,erat'On stealfl, Otiental GMntS. � 
Tour Golf, Pl-l'{e/Manage,,PoNetbo.Jt 
US,\ Pro Tennis ÎOIK, Ra, Ralro.t<! r-. s«,er o1 u,, -•· Sittll � $fnotl'$ �5t. Tt8COIJ 
M. Treawre Tta;l 
Haas, de v.as-te rubrieken onderme« 
a� CM?I' de At:ri l)1ll. t81 j�r 
a6m'lt!Jres va, Sierra On-line en de 
�re:ide, een gokhakast "°°' �11. 

HOOGSl'U.t 
Soelea: Battle Chess 2, Bli.e t.,gllow,i, 
libel .,. Co,po,abOO, Oragonff� 
Elec>OCOI>. future W..., Gold of Ine 
Aztecs. Thefrml<rnl.-.wnes 
Pood, Klax. K..,., t.,g,,,d ol f a,,&""1, 
lord ol tb< S....d, lotin (sr,,,t Turbo 
0.l'elwe. Murde,, �!breed, Otet lt.e 
Nel l'!o<lmg. Polls of Cal. Pro;,ct)I<, 
-,,,o1u,,Gar0<, Roeue r,-, 

NB. Om n alJlmerlong 1e kcwneo YOOf de 
� abomee: korting dient de bestelxrl 
tea.elf! inet de abomementsaarNraag 

ii,eezcn:leo te IIIO«len. 
Vertenooa -r,mboo,;: / 12,00l<os1en 
Vertenoojond!t 1 100.00IBlr. 2000: / 12.0WB'J, 250 k05len 
Vertenclng ""'" / 100,00/Btr. 200): 
geenko�en 
Yenencln� ond!t mboon � ...,, 
mogetjk bilnen Nederlan:I. 

Zenrlt of lal """"-bal ol .._,., naar 

Sal». S<cret ol M:lnlrey Jsland. 
Stoo,w ot ,,,. s..asr 2. Si""t s-, 2. 
The sw 1•111o Lo>'ed Me. su,rr1c,<1, 
Sctittireo, Supremacy, Team Yankee, 
T-i><,. T,slrtwell. Thund6ff<llctl. 
Uli SQUildloo, Woooerlioy wen loom. 
Naast de vaste n.tirieken on:,ermeer de 
Nm,noo Gone Bo, tn de C64GS, uriek 
riEUW"$ O'ler de C65 van Coml!lXklre en 
cart:ncl&e software 'tOOf de M\1g.1. 8ovtndttl ttn histonsc:h ovellXht VM 
tiet fenomeen sce1oom11uiers, een ar-.e1 over het gebruik vanPC's als spe� 
CO'Tlpu!trs en Ml laats!e nieUW$ om-Cli! 
samel!We(kOQ tus.soo IBM e:i Seaa 

HOOG"'1l 
Sc,el�oc 8-Baiffi, Co,mand. 
ems, HQ 2, °""'"'""· c .... rr 
Ac""1. Dart Spye, EM-a. Fester·s 
Quesl Gate, of Zetldo<on, 1<.qi·s Que,t 
5 ,  Ui/ltspeed, ünlrs, IIWS, IWIC, 
Na,r.o Poice, PNJg. �"· l'uun<, Que$I /Of Gto,y 2, fl>s< of lfle 
� Road'Jlasi.rs, R<rboeo,, 2. 
� Sim• Worl1. � 2. 
Spelbotmd, $f)ellcastilg lOl • Son:erers 
get an tt,e &ris, S<4>er-. S\,oo/ ol 
Sodl<\ Toulll«ol. To,o01Co1<,Gl, 
T i,tte,, W,w Commandol, 1\lo,1detlarl(/, 
Wrath of the Demo en Z-OIAI. 
1/etder een 'offlfag van de CES, 
een grote com.>Uterbeurs m Las Yegas, 
de ac!Yeoo.ire �s va1t GIiien LMd en 
Or. &,Y;�. 

Het Belm S,,,1 Pos1t:us 5$l'l:69, J040t<GArns1erdam 
lal: 020-1200,3 
Aèrt>ieditgen geldig toi versdllnen 
Hooi Soel 5 
Moctil een programnu niet laden, dan 
wordl <111 • mes gete10trneetll bmen I o 
dagen • kosleloos �ngen. ,..Ie procM:len WOfden 'flr\lS-llr\ gelMrd Met 
wusbesmdte prograrrma'swerdenrie1 
re,ug geoomen. 
YS-00$: IWC ladênC.QOOl'rfiCt 11.ncl>Cnl!!r'M 
wordt vaak verocnaakt door RAM rtSldiette 
saftwa�; dezt eerst verwtdtten voordat u 
hets;,dbadl. 

Naam: ...... .............. . ............. .. . ......... . .. . .......... . .... .. . ... ........................................ ............... .............. . Totaalbedrag van 
mij• bestelli\g f /Bfr ............... .. 

Adres: ............................ . .. .......................... . .. . ................ . .. . Postcode: ........... . . .. .... ................... ... .. 
Woonplaats: .......... ........... . . . . ............ . . .......... . .... ............ . ... .......... land: ................ ............ ............. .. 
C�uter : ................ .. ............ ............ . . . ........... . .... ..... ....... .... . ............ .. MS-00S A-drive: 3.5'/5.25' 

STUUR MIJ A.U.B. DE VOLGEl'IDE TITELS TOE: 

1 .  ......... . . ........ ...... ........ .. ........... .... .  Comp .. .. . .. .. .............. ......... Bestelrt ................ .. ......... .. ........... . . . . 
2 . ........ . . ............. .. ............ ............. . Comp ...... .... .. ............ ........ Besteh-.. .. ...................................... .. 
3. ....... . . . ......... . . . . . . ... ........... .. ......... .  Comp .......... .. .............. ...... Besteh-. . . ............ . . ......... .............. . . .  . 
4 ........... ............ . . . ..... ....... .. ............ Comp ....... . . ............... .. ...... Bestetnr ........ ....... . . . . ............ . . .......... . 

BOVl!nstaand bedrag heb ik heden op uw "ban1r/giro/8elgische baAk rekening 
(doorhalen wat •ieO overgemaakt. 
Gaarne had ik mi jn bestelling onder rembours ontvangen (urtskJöend binnen Nederlancl). 

Abonnee korfug 10% / /Bfr ............... .. 
OF 
Nieu,,e abonnee 
korting 25% //Bfr ............... . . 
Subtotaal //Bfr. 
Verzendkosten //Bfr. 12,()9/250 
Rembourskosten / 12,00 

Totaal bedrag f/Bfr ............... . 

Handtekening 
(bi j  minderjarigen voogd 
of een d er  oooers) 

Datum: 

Het Betere Spel. Postllos 59269, l04Cl(G -erda"' la,: 020-120053. K.�K. Amst0tdam 222.535 r.n,v Raogeela BV. 8ark.AIJN 5,1.  l?i.53.854 
Gro 44616 t n.v. Hoog Sc>el. Ba,.. Bellie ABN......,,.., 721·52n427<!0 

• 
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DYNAMIX PRIJSVRAAG Sclvi jf uw antwo0<den OI> een 
br iefl<aart en zendt deze uiterl i jk 31 juli 1991 aan: 

Het einde van onze super prijs• 
vraag is in zicht In het volgende 
rurvner zullen wij bekend maken 
wie de gelukl<ige wi nnaar of 
winnares is van die footastische 
,eis VOO( twee pe1soneo naar 
Tenerife. Nog even ge<lAd dus! Aangezien de mensen op onze 
posU<amer inmiddels zo gewend 
zijn geraakt aan de stapels 
inzendingen voor onze pri jsvragen, 
willen wi deze gewaardeerde 
med-kers roet het idee geven 
dal ze nu helemaal overbo<ig zi jn geworden. Vandaar dat we ook in 

dij nummer weer een prijsvraag 
hebben. H ij is ditma� wel hee l erg 
simpel Wlden we zelf, dus wat let u om mee te doen? 
Het enige da t  u hoeft te doen is het beantwoorden van nevenstaande • 
belacheijk eenvoudige • vragen. 

Als hoofdprijs stellen v.ij een Sierra 
of Oynamix spel naar keuze ter 
beschikking .  De winnaars van de 
eerste t o t  en met vijfde prijs ontvangen van on.s een Siena spel. 

Hier zin de vragen: 

Welk van de volgende spellen is 
geen adventure? 
A. Rise of the Dragon 
8 .  A-1 D Tank Killer 
c. Heart of China 
Wat is de titel van het nieuwste 
Sierra adventure? 
A. Leisure Suit Larry 4 
8. l<i'€'S Quest 4 
C. Sp;,ce Quest 4 
Wte is de eigenaar van Oynamix? 
A .  Broderbund 
B. Sierra Or>Line C. Acti,îsion 

Hoog Spel 
Dynamix prijsvraag 
Postbus 59269 
1040 KG Amsterdam 

P.S. Ve,geet niet op uw inzending 
t e  vermelden we lke computer u 
bezit en welk Sierra of D)llami• 
spel u wilt ontvangen wanneer u 
de hool�rifs wint. 

UITSLAG SUPERPRIJSVRAAG DEEL 2 
De llinnaars van het tweede deel van 
onze -l)(jsvraag ziinbekend. 
lteronder volgt de Ol)lossilg van <it 
deel van de pnjsvraag, s amen met 
het paginanummet waar het 
anh,oo(d kon worden gevonden. 

1 : 
., Hoog Spet hebbell we de gewoon­
te o m  een titel van een spel vooraf te 
�ten gaan door een leesteken. Welk ietsteken 1s do? 
111.s. we bedoelen het leesteken zett 
en niet de naam ervan.) 

Dit was natuurijk het teken 
(do« de typograal steevast 
verandenl in het teken 1 

2: Een 'monster./if van Oce.1n? Il 0 ,  3, 
11, 5) 

N�d • the lnteractive 
Movie (Pag. 34/35) 

3: 
Wat is de achternaam van de Amer> 
kaan di e  zo'n belangrïke rol 11 het 
ontslaan van �deospellen speelde' (8) 

Bushnell (Pag. 15) N.B . Gelukkig 
vroegen we niet naar zijn 
voornaam want dat i s  natuurlijk Nolan en niet David, zoals ten 
onrtehte werd beweerd. 

4: Welk Plnerikaans softwarehlis ontv.i<­
kelt ook spellen 'IOOr de Alari L� (4) 

Epyx (Pag. 32) 

5: 
Wat is de nalionaliteit van de duiver. (6) 

Spaans (Pag. 52) 

6: 
Welke religie ha� de speelse 
Clwlese moooik aan? m 

Taoisme (Pag. 22) N .B .  Ook het 
antwoord Taoïstische hebben wij in onze onmetelijke 
vriendelijkheid goedgekeurd. 

7: 
Wat is de aclltemaani van de 
bevelhebber die het opneemt tegen 
een Rllssisdle overmach t? (71 

Brannon (PaJ. 6) 

8: 
Van welke auto worden per ja;w slectcs 
500 e,emplaren gebowld' U l ,  61 

lamborghini Oiablo (Pag. 40) 

9: Welk vol vereerde de god 
�etzalcoaH? (7) 

Azteken (Pag. 54) 

10: 
De naam van een vermiste 
twenaarsleerlng. (61 

Ounric (Pag. 58} 

And the wmers are ... . . . 
Hoofdprijs, Atari Lynx 
Marc Polman, Klimmen 

Ie Prij s ,  f 250,00 software 
Rob Kluiters, Zoeterwoode 

2e Prijs, f 100,00 software 
J. Hoogland, Hall1111 (Aardige poging overigens om 10 kaarten inte sruren. 
We dachten even dat ons databaa�e 
in een 'endle-ss loop' was 
terechtgekomen, U vindt hel loch niet 
e,g dat .; negen kaarten terzide 
hebben gelegdn 

3e Vm IOe prijs, een spel: 
Jos Kayser, 2e E�oërmond 
Q .  �rt. Lelystad 
Rody Truyens, Brasschaat· Belgié 
L lancet, Merksem• Beleië 
J .  van Es, utrecllt 
En1< Botte nbe,g, Odjl< 
Eddie Var'debuen e ,  Wtelsbeke 
België 
Wa�red Bol, Klundert 

lle Vm 25e pr i js, T•shirt 
M .  Bom, Oellt 
Tom Gielkens, Konoch • België 
Michiel Pekellarlng, Uithoorn 
Armand Goes, 0-oenekan 
l'iels v.d. Meiden, llleuwerl<erk a/d 
Ussel Björn Schrader, Doesburg 
Mart AVOtl>, Aalst· Belgiê 

M. Roefeveld, Haartem 
Wouter Lammers, Leiden 
M .  v.d. Beel<, Maartensdijk 
Bob Tertingen, Wageriflgen 
P. Janssen, Ottetsum 
M .O .  Smq, Norg 
Hugo Mms ,  Maastricht 
Raymond Zei lstra, Amsterdam 

UITSLAG SUBBUTEO 
WEDSTRIJD 

JURYRAPPORT 
Oefl Dat ,el riel mee. Eerlijk gezegd 
hadden we ons niet gereal iseerd 
lloeveel \>OO<den er ut 'St.tiooteo· en 
"Mcil1'4)0' zijnte vormen. Alle 
inzenders kuooen zich echter troos­
ten met degedacllte dat het nal<i jken 
van de nzendngen ons minstens 
zOYeeltijd heelt gekost als u aan het 
vervaardigen heelt besteed 

Het grootste aantal \>OO<den werd 
gel/ClffTd doo, mevrouw van 
lngelgem, namelj< meer dan 1100! Maar de andere �maars hoeven 
ZJCh ook noe1 te schamen met 
inzendilgen van lussen de 600 en 
900 woorden. 
Een paar ,nzeod�en verdiellE!n een 
speciale vermelding. Zo zond de heer 
van Onzen een fijst met ruim 3000 
woorden. We waren nrtnel ijk vergeten 
te vermelden dat alietn NedMandse 
woorden mocllten worden ge-.irmd 
Na hel schrappen van de E�se, 
0.itse en Franse woorden bleven er 
toch nog zdn 850 goede 
Nederlandse OeenM'OOrden over. 
Deze tomeloze werkllst wilen we n iet onbeloond �ten. Vandaar dat de heer 
van Onzen naast het $1,000(eo spel ook nog een �terspel tegemoet 
kan zien. 
Ook Ol)Yálend wMen de inzendilgen 
van Jasper de Groot en CIYiwan van 
Marle. Foei loch, heren! Chrislian van 
Marle zond namel i jk een lotok(lt)ie il 
van de list van Jasper de Groot. 
Deze laatste was echter weer zo 
gemeen een da& te wachten met 
inzenden en er stiekem nog snel een 
paà< woorden bij te scl'4'en. Het ljl<t 

ons daà<om heel schappeljk om deze 
beide inzenders een Sobbuteo spel te 
laten delen. 

Bï het controleren van de inzendin­gen zijn meenioudsvamen ei1digend 
op 's (b.v. autds) en samentrekkingen 
als tom;,ouce door de piry 
afgekaud. Wel toege�ten zijn WOO<den met accenten, zoals maïs 
en dergelijke .  

Wj danken iedereen die �  [ol 
nachten) heelt gel)loeterd zeer har• 
lel ijk voo, hun moeie en we beloven 
1n de toekomst wat ll'inder arbeids­
intensieve wedstrijden te bedenken. 

De namen van de winnaars zijn: 

Subbuteo Grandstand fdition 
Mew. Hlde van lngelgem, Merksem • 
België 

De winnaars van de 
Ie tjm 6e prijs zijn: 
Mar1< Doomaert, Tumout . België 
Ton van Onzoo, Zoetermeer 
O,risöaan van Marle en Jasper de 
Groot, OnehtJS 
G.J. Marel, Landgraaf 
Michiel van Doom, Hoogkarspel 
Mevr. 1. Jongsma, Amsterdam 

Alle p-ijsl>ilnaars hebben nrriddels 
persoo�k berr:h t en de door hun 
gewonnen prjs onlvangen. Wij �tnsen iedereen veel plezie r  met de 
door hen gewonnen p,.s. 

N.B. o-.t, de ,-slag kan niet worden 
gecorrespondeerd. 
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IT'S GOT 

TO BE GOOD 

TO BE GOLD ! 

.#\'e.rboar 'tOOr MS·OOS 
'256kl VGA 

:=-ACCESS� 
-% Software lncorporated 

LINKS'· 
Oe uttiemt 90ff,imulorie. 
ho'istischo _,,ove von 
terrein en om�nt, 
• Volledi,g oon ff speler 

oon I • ponen wot 
t>.trefr lic:hoomt hov• 
din9, ttund von ch, 
vooie,n, ei<. 

eOefenen "90 !tet 
putte", op de drl-.,ing 
rong,e en chiPPing. 

• "În.$tand replay" optlt 
e Reol Sovnd: kwink•· 

l er$n6- vo-v-lfie-s, het 
geluid van do s.la9, 
bemoedi,,endt opnte,.. 
kJ n.,-n van de <oddy 

• dotodiskettu met 
nie..,we hole, ,...xa,_, 
verkrl igboor 

CRUISE FOR A CORPSE" 
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e Onderfte>unl AdUb en 
Ro l ond muzl ekkaarte-n. 

Leverbaar voor 
Amiga, Atari ST 

en MS·DOS 

Al s lrupecteur Rooul 
Ousentier bent u 
uitgenodigd voor 
"" romantische 
cruise op de 
Middellondi.e 
Zee. Moor u bent 
n09 niet aan 
boord of uw 
QOtl"hMr wordt 
v•rmoord! U 9oo1 :.��rz�k 
•Nieuwste 

Cinématl q� 

\�'-� odventure 
. �- V•rt.. .. ,d• 

NWij$ & Kl ik" 
bed�ning 

• Nog betere 
groph ics dan 
Operotion """''"' • St>o<lole 2S6 
kf�un,n VGA 
v•rt� 

SUPER MONACO GRAND PRIX'M 
Trop 'm op z' n 
stoort en scheur 
met glllende 
bonden door de 
bo<ht •.•• de l ucht 
van smeul end 
rubber'! Super 
Mon0<0G.'P. , 
hot een-.. 
l e,..ensec.hte 
roce �- Nffm 
pl oot, oc.hter 
het stuur von 
dl- ni•uwsi. 
bolkle en race 
over de meest 
v"l"sende 
roce circuits ter 
wer.ldl 

Leverbaar voor: 
C64, Amiga 
en Atori ST 

MOONSHINE 
RACERS 

Roe• "'41t Ik• •" &i l ty Jo. 
over de snelw•9· U moel 
uw vnx:htie illegoal gestoolttti drank op hjd 
bii de ktonten afleveren. 
Moor Shenff Sam hete 
odem voolt u ol in vw 
n•k. 0. ffnt• 
wegyersperring duikt 
op . .. ... 
• Sn� «rollende 

och1e�ol9l ng$• 
simul ofi• 

• Ruft uw hatrod uit met 
turbo-aanjagers en de 
nieuwste snufjes 

• Kijk uit voor-mede� 
weggebrulke>rs 

• Gebruik uw 
rodtOsconn•r om o p  d• 
hoogte te blijven 

• Uitgebreide koort met 
oUe w-s,en •n 
rodorposten 
Leverbaar voor: 
Amiga, Atari ST 

en MS-D05 

• 

[il MILLENNIUM t 
• '"'u,..!�.= 

ij 
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