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Toezenden m1teria1I; 
r .. ,, urtit.kl<,� anders ...,reengelome11, 
heeft de redactt hl!I recht om wijelijk te 
beschlcl<en ooer alle haar l<legezond"' 
materiaal 

Daar het voor de redactt van Hoog SQel 
om,ogeljkis om na te gaan ol ogelXlOd<fl 
l.oi)rJ alkomstig is un een andere J>J�icatie, 
gaat de redactie """' Lil dat ingezonden 
kOpij alkoms.tig 1s van de im!nder, tenzi j  lll!lruld<elijk anders vermeld. De aansprake­
ljkheid voor auteursrechten voor ilgezofl­
den stukken lgt dan oef< boJ de .,,,.de,. 
Terugzendilg van matenaa l za1 alleen 
plaat:swiden waooeer een geadresseerde 
envokloende gefrankeerde re10ur· 
er,.,eloppe is bijgesloten. 

Autffl"Stechten: 
Hl!I copyrigtlt tl' �Ie aflike�n il dt blad 
berl/SI bi! Rangeela BY i. Ams:eroam. 
Gdlele d gecleetteó)ke ovemem� e<Vol 
><rmenigwlrfgi,s t,an delen) uil dl blad is urt,à,Rend 1oeeestai111 na vooral&aande 
schnftelrjl<e toestemm"i van de uilgeoer. 

Voo,pa&N: Robocop 2 (0«lan) 

In dtt nummer van Hooe Spel een hoop nieuws, met name de verslaggeving van de 
CES in Las Vegas bevat wat fraaie wetenswaardigheden. Ook zal een aantal 
recensies menigeen met de oren doen klapperen; waar menig buttenlands blad 
razend enthousiast Is, zijn onze recensenten wat koeler ingesteld. 

Misschien komt dat door de landaard, misschien ook wel door het fett dat met name 
En&else bladen spellen 
voor komt i is 
Neem nu' 
welke gek 
deze kaart 
even terug 
de vorige 

B ij  arcade 
moeilijk d 
hoge moeil 
De verklari 
recensente 
voor hen n 
aan de pro 
genoemd al 

Wanneer u 
(u misschie 

Hetzeltde g 
'King's Que 
voorlegde 
beaamd. V 
adventure 
wil beginne 
Aangezien 

vaker 
en koopt. 
n kaart 
ersie komt 
.Enom 
aar ik het 

en worden 
ijk spel 
vragen 
rdt dat 
et goed. 
scherm 

vindt 
de CES 
ondig 
van de 
ventures 

valt het 
dié spel de con urne 

reden heeft men 
mij eens dat dat 
"Rise of the Dra 

's Quest l)lj!arJ, 1 met 
lij k op de n worden. 

1 gespeeld 

Hoog Spel onder& �l!!'':!"'ol"'. 
eer weer en de 

vele brieven die w n we met ingane van 
nummer 4 op veler en gaan.v nnelden. 
Tot die ti jd vindt u o 1 

....,ff'ii 
· 

Eveneens wordt o , spelsoftware 
leveranciers in de j,11,-iej.-fli r distributeur/fabrikant 
op zich te me lde an uw klacht dat zo weini g software 
te koop is, kunn 

De hoeveelhel -�gf!J�, lt overigens nog wel mee, denk ik. Wanneer 
ik naar de ca mputer Collectief  kijk zijn er redelijk wat 
tttels leverbaa , ok a SD welke voornamelijk in België opereert is zeer uitvoeri Bel zijn een 91ertal importeurs druk bezi&, dus er komt wel 
degel ijk so elux in. En u kunt altijd deze importeurs bellen om te vragen 
waar bij u n software te koop is .  Laat me eens weten wat uw ervaringen 
zijn, missc schrijven wel de brief van de maand! 

Tot slot, de nieuwtjes op pag .  12, 24 en 411 schijnen sommige lezers in verwarring te  
brengen. Men denkt te maken te hebben met recensies, wat dit echt niet zijn. 
Meestal geven we in het kort weer wat een fabrikant mededeelt of geruchten die we 
gehoord hebben. Van recensies is derhalve geen sprake! 

Hopelijk geniet u ook deze keer weer net zoveel van Hoog Spel als wij bij het 
vervaardigen ervan. En u weet, heeft u suggesties of kritiek: klim in de pen of 
tekstverwerker en laat het mi j  weten. 

• • 
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SUPER PRIJSVRAAG 
Het denle en laatsle deel van onze sW)e!Plljswaag waarin u 
een Y■illlie naar Tenerife kin winnen. Opnieuw is de � voor deze maand een Alari Lynx. ,,...22. 
SPELLCASTING 101: 
SORCERERS GET ALL THE GIRLS 

MicroProse waagt Zich op het gli>berige pad van adveotures. 111n eerste po�g belooft veel goeds voor de toekomst. 
Hoog Spel heeft de pnmell'. 
,,.,,,... 

POWERMONGER 
We hebben er lang op moeten wachten, maar hier 1s het dan. Kan Bdllrog het succes V1II 'Populoos' helhalen? Het antwoord op deze prange11de vraag leest u op 
JIIIÜIIS. 

ADVENTURE RUBRIEK 
Zoals n het vonge nlJ'Amer beloofd, heeft Hoog Spel met a,gang van d� oommer een echte adventure rubriek. Ghlen I.Md helpt u u� benarde situaties. pap1154. 
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Speedb"12 44 
Soebund 8 
Spelcn1lrc lOl;SGnlffln pt ai"" p1t 58 
·- 45 
Sword of Sodan 40 
Total Ree.al 23 
ToyotaCeliel 10 
Tee-MuUrM-TIS1let 37 
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Q 
X = nu leverbaar V = nog niet verschenen • = in vorige Hoog Spe l gerecenseerd 

z Vertdarin& &ebruikte afkortingen: 
AST: Al.ari ST C64 = Commod0<e 64 IBM : IBM/MS-00S 

LNX NES 

X X 

X 
V 

X 
X 

X 

V 

MSX = MSX - AMI: Amigo 
NES = Nintendo Entertainment System NGB : Nintendo Gameboy SMO = Se11a Megadrive 

• 

NGB SMD SMS 

X 

V 

X 

LNX = Atari Lynx 
SMS = Sega Master System 
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LAND IN ZICHT 

Nadat de woeste g olven het wrakke scheepje op een strand hebben gekwakt, gaan de verkenners op pad. Zij komen terug met het nieuws dat het ontdekte tand nog vruchtbaarder is dan in uw stoutste dromen. Maar het land 
is a t bewoond. Kr ijgsheren hebben her en der nederzett ingen gesticht, welke ze op feodale wijze besturen. Het makkeli jkst zou natuu�iJ< zijn om uzeH bij de eerste de beste dictator te melden en verder door het leven te gaan als zijn vazal. Gezien uw vroegere maatschappeli jke positie is dit een weinig aantrekkel ijke optie. Niet alleen bent u gewend zelf de lakens uit te delen, maar bovendien geven de huidige heersers zich over aan hun tirannieke neigingen. Met het laatste beetje waardig ­heid dat u rest is het besluit om zelf de macht te grijpen en de huidige bevolking een betere toekomst te bieden snel genomen. U bent vast besloten over een nieuw rij k te heersen of strijdend ten onder te gaan. 
KAPERS OP DE KUST 

Om <it doel te bereiken zult u zich moeten verzekeren van de loyatrte it van de inwoners. Dit kan gebeuren door het gebruik van dip lomatie of met wapei>­gekletter, maar dit laatste ,s niet van gevaar ontbloot. De bevolkin g  mag dan wel niet uit getrainde soldaten bestaan, doch geheel weerloos 
is men met. Ook wordt het land regelmatig aangevallen door andere stammen. Deze aanvalers moeten worden bewogen zich bi j  u aan te storten. 
Als ze weigeren dienen ze in de pan gehakt te worden. Een andere weg naar uw n ieuwe troon is er he laas met. T ijdens de ve ldtocht zult u moeten zorgen voor voldoende voedsel voor de troepen, maar ook de bevolking mag niet worden vergeten. U zult dus steeds de afwegilg moeten maken tussen 

Het koM!krïk Mlrcmer, waarover u in beteft tijden 
de scepter zwaaide, Is door een zware aardbeving 

van de kaart geveegd. Slechts een handjevol 
onderdanen bleef een triest lot bespaard. 

Ma een wekenlange zwerftocht over woeste 
oceanen heeft u einddjk een nieuw ondertcomen 

gevonden voor uzelf en de weinigen die de 
natuurramp hebben overleefd. 

eigenbelang en welzi jn van de bevolking. 
GEEN POPULOUS 2 

Tot zover het achtergrond• verhaal bij 'Powermonger', het nieuwste spel van "Bufürog•. 

Het is over<lJidel ijk dat 'Powermonger is gemaakt door hetzelfde team dat 'Populoos' baarde. Het is echter geen vervolg op het eerdere succes. (De fans van 'Populous' moeten nog even 

• 

geduld hebben. Er wordt aan 'Popu!ous 2 '  gewer1(t, doch dit spet zat zeker niet voor het einde van dit jaar klaar zijn.) 
Ulterlïk li jkt dit spet zeer sterk op 'Popurous'. Rondom het centrale gedeelte van het beeldscherm is een aantal "icons• gegroepeerd waanmee het hete spet bestuurd kan worden. Het getoonde landschap kan worden gedraaid, zodat men ook kan zien wat zich achter een berg bevindt. Bovendien kan men het landschap i l  verschilende stappen vergroten en verkJeinen. 

VEEL DETAILS 

Het is goed merkbaar dat de ontwikkeling van 'Powermonger' ruim een jaar in beslag heeft genomen. De wereld waarin de gebeurtenissen zich alspeten is zeer gedetailleerd, terwijl bepaalde beslissingen meer gevolgen kunnen hebben dan men in eerste instantie denkt. 
Zo heeft iedereen die in dt spet rondloopt een eigen naam, leeftijd, gezondheidstoestand en beroep. Alhankel i jk van deze gegevens zullen de bewoners 
in hun levensonderhoud voorzien als visser, houthakker, mi jnwerker, schaapherder of soldaat. De produktie die ze leveren is alhankelïk van hlll gezondheid en leefti jd, terwijl hun beroep afhangt van hun woonplaats. Een herder die het ruime sop kiest zat z i jn schaapjes nu eenmaal niet tang op het droge hebben, hi j  kan beter visser worden. 

WILLY WORTEL 
Belangrijk voor de landbouw ,s het verloop van de seizoenen. 
In het voor jaar wordt gezaaid en in de winter valt er weinig te doen. Hoewel, e lke nederzetting bevat een werkplaats waar de bevolking uitvindi ngen kan doen. Een ideale bezigheid voor de lange wintenmaanden dus. De speler kan na het veroveren van een nederzetting ook zelf opdracllt geven om aan het uitvinden te slaan. Het soort 

• 



www.hoogspel.nl

uitvind ingen dat gedaan wordt is afhankeijk van een aantal factoren. Om te beginnen speelt de gemoedstoestand van de koning in spé (vredelievend, neutraal of agressief) een belangnjke rol. Onder een vredelievende le ider zullen gereedschappen worden geproooceerd, terwij l  een agressieve houding zal leiden tot hel uit-,;nden van wapens. Ook b elangrijk is de plaats van handeling. Uitvindingen in een 

gebied waar een mijn te vinden is zullen kanonnen of zwaarden opleveren, terwijl de kust de uitvinding van een boot waarschijnlijk maakt. 
COMMANDO'S 

Langs de rand van het beeldscherm staan de p,ctogrammen om het spel te besturen. Via deze opties kan men manschal)l)en opdracht geven een nederzetting aan te vallen, voedsel en/of goederen bult te maken, nieuwe recruten te ronselen en uiwmdilgen te doen. Daarnaast kan men besluiten handel te drijven of een poging te doen tot het slu iten van een alliantie. Tevens kan men informatie opvragen over hetgeen Oll de kaart wordt aangewezen. Deze informatie kan • afhankelijj( van uw wensen . zeer gedetailleerd zijn, zelfs tot bomen en schapen aan toe. Een belangr ijke keuze is het bepa len of  men de vijand agressief of ruist vredel ievend bejegent. Deze houding heeft zeer veel invloed op de rest van de gebeurtenissen. 
PRODUKT INFO 

Fabr ikant Ele<tronle Arts/Bullfrog Levertiaar voor: Amö&• / 119,00 Atari ST / 119,00 
Een MS-00S versie is in Ofltwikkeling 

• 

HANDLANGERS 
Door het verslaan van een vijandeijk leger worden (maximaal vijf) kapiteins klljgsgevangen genomen. In rui l  voor hun leven onderwerpen zij zich aan uw gezag. Hierdoor is het mogel ijk een aantal bezigheden tegelijkertijd Oll verschillende plaatsen te faten uitvoeren. Zo kan men zeM verde,gaan met het veroveren van gebied terwijl een andere 

kapitein manschappen ronselt, nummer twee zi jn ondergeschikten laat uitvinden en nummer drie als spion in het vijandelijke kamp probeert te 
infittreren. 
Oe communicatie ver loopt via postduiven, dus afhankelijk van de afstand die deze boodschappers moeten overbruggen. kan het even duren voor uw bevelen worden opgevolgd. Een duif kan zelfs worden neergehaald door een welgemikt schot van een vi 1anclehjke S-Oldaat. 

WINST OF VERLIES 

Het beeldscherm toont voortoorend een weegschaal waaraan u kunt zien w elke partij aan de winnende hand is. Als de schaal voldoencle naar uw kant is doorgeslagen kunt u de actie op het huidige eiland beëindigen. 1-iema kan hel volgende van de in totaal 195 gebieden worden bezocht. 
Daar begint u dan weer opnieuw, vreemd genoeg zonder de gevangen genomen kapite11s. veroverde wapens en onder de bevolkilg gerecruteerde medestanders. Naarmate men verder doordringt in het spel wordt het uitstippelen van een goede tactiek steeds belangrijker. Ook strategisch inzicht speelt een belangri jke rol in het spel. 

2 SPELER-OPTIE 

Via een modem of een zogenaamde nul-modem kabel kunnen twee machtswellustel ingen het tegen e lkaar opnemen. 

-� 
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: 

/J 
ê}\!J 

·•· �ó 

o• 
0 
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'Po"� is ffn spel waaraan &oecl is 18 zien dat ·aullroa" het werk serieus neemt Het ooc voor detal is bewmderenswaanllg. Het l•dschap is � fraai Wfffltf18ven. Op het mo- dat de 1- aanbreekt ziel men de sneeuw op de kale wellanden smelten en de cewanen ontspruiten. Bomen -""' gekapt en kleine vissenboOljes varen al ea .... 's Winten wordt hal uitzicht bijna ceheel ontnomen door woeste 1n1ouwstonMn en In de herfst vatt de recen met bakken 1e1eHJ< omlaaa. 
Ook het celuid Il bijzonder fraai llflewerkt, zowel op de Ami&a als de Alari ST ffllies die fk heb betekea. Zo wordt het wapencekletler luider naannata men inzoomt opde ku'I. De celuldseffecttn geven bovendien belangrijke aanwiizinc• tijdens het speten. Het ceud van verschrikt opvlieflende vogels betellen! vaak dat -Yijandelfjk le1er probeert uw troepen 1 8  besluipen. 
Irritant bij het aankl•ken van hot stablsrapport van een kapitein is dat meeSlaf - vensters 1e1elijk worden geopend. die dan allebei ner moeten -111sloten. Ook het sluiten van - venster met Informatie over bijvoorbeeld een nech,rmttflc verloopt niet altijd vlekkeloos. Replmatlg 1ebeurt het dat niet het venster glllolen won1, maar dat 6ên of meerdere niolMe wnstan worden geopend. Den hebben dan betrtlckin& op &•bouwen. mensen of ..,.,...,.. die zich onzlcltlbaar achler het lluklge venster bevinden. 

Ondanks het duideljke vakmanschap •-• •Po--,er' In elkaar gestoken is, .-ik ffr1ijk """-dat Il bi het spelen ervan door hetzelfde cevoel werd bekropen 11a bi 'Poputous'. De be-,dorlns voor het spel sloec na een uurtje spelen om In vervelln&. Er fs wefisww ...a 18 doen, maar het ontllreekt in mijn - a• voldoende afwisseling. 
'Powennonelr' kan niJ simpel- niet genoec boelen om een pop,c 18 ondememen het uit te spelen. 

Mart Willl 
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, 
Na het spel 'Plotting' brengt Ocean een nieuw puzzelspel met blokjes uit. 

, Opnieuw is dit een licentie van een tamelijk onbekende Taito-speelkast uit de hallen. 
' 

PUZZELEN 
Was het ,n 'Plotting' de bedoel ing om de 
blokjes weg te sellieten, ditmaal moeten ze 
worden verschoven. 

Wanneer twee of meer blokjes met een 
identiek  symbool elkaar horizontaal of 
verticaal raken, lossen ze op als sneeuw 
voor de zon. Eventueel erboven l iggende 
blokjes tu imelen omlaag, waardoor een 
kettingreactie van verdwijnende en vallende 
blokken kan onlstaan. Zodra men erin is 
geslaagd alle blokken te verwijderen wordt 
men naar het volgende niveau 
getransporteerd. 

Het geheel wordt aanzienl ijk moeilijker 
gemaakt door het l eit dat de blokken 
uitslu itend naar links ol naar rechts kunnen 
worden verschoven. Wanneer een blokje 
hierb i j  over een gat wordt heengeschoven 
grijpt het fenomeen zwaartekraellt 
onverb1ddel i1k in. 

Bovendien t ikt de klok onverb iddel i jk voort. 
Wanneer de teller O bereikt heeft, is men 
één van de beschikbare levens kwijt. 
Zodra men ziet dat het veld na een fouije 
niet meer kan worden opgelost, kan men 

PRODUKT IHFO 
F abfikant: Ocean 
leverbaar voor: 
Amiga / 89,50 

Atari ST / 89,50 
C64 cass / 39,95 
C64 disk / 59,50 --

datzellde veld nogmaals proberen. 
De blokken worden in hun startpositie 
teruggelegd, maar de tijd bl ijft gewoon 
doorlopen. Per leven heeft men twee 
mogeli_i<heden het veld te herstarten. 

144 VELDEH 
De eerste niveaus zi;, bedrieglijk 
eenvoud ig, maar al snel bl i jkt denkwerk 
vereist te zijn doordat andere elementen 
worden gemtroduceerd. 
Zo komen er bewegende platformen voor , 
maar ook gaten i n  de vloer .  Helemaal 
moeill1k wordt het wanneer drie blokjes 
tegelijk moeten worden samengebracht. 

Het spel telt 8 niveaus, bestaande til 36 
afzonderli jke su!Hevels van elk 4 
puzzelvelden. 

C64 

De graphlcs en het gel uld zi jn nie t  
bijzonder t e  noemen, maar >JOor dit 

soort spellen is dat natuurli jk ook niet 
echt nodig .  Ik vond 'Puzznic' wat beter 
dan 'Platting' maar doordat de velden 

steeds hetzelfde bl ijven, heb ik toch zo 
mijn bedenkingen wat betreft de 

uttda&in& op lanae termijn. 
He laas ontbreken bij 'Puzznic' de 
mogelijkheid om eigen velden te 

ontwerpen en de directe confrontatie 
tussen twee spelers, zoals dat in 

'Plorting' wel mogelijk was. 
Het enige wezenl ij ke verschil tussen 
•puzznic' op de C64 en op Amiaa en 
Atari ST is het aantal van 9 levens in 

plaats van 4. 

Frans van Lunteren 

Zodoende zi 1n er ,n totaal 144 puzzels 
voorhanden. 

De manier waarop men van het ene naar 
het andere niveau gaat, doet enigszins 
denken aan het spel 'Out Run', in  die zin 
dat men zelf een route kan kiezen naar het 
laatste niveau. Niveau l splitst zich hiertoe 
op naar twee nieuwe niveaus, f liveau drie 
bevat 8 niveaus, e tc .  
Do0< deze keuzemogel ijkheid kunnen 
velden waarvoor u met de beste w il ter 
wereld geen oplossing kunt verzinnen, 
vermeden worden en houdt u toch de kans 
om het laatste niveau te bereiken. 

Overigens kunnen de eerste 6 niveaus vri j  
worden gekozen door de speler. De laatste 
twee niveaus zullen geheel op eigen kracht 
gehaald moeten worden. 

AMIGA/ATARI ST 

Beide versies zijn identiek. In tegenstelling tot de C64 versie moet men het op de 
16-bit machines doen met slechts 4 levens. Wel kan het spel per leven 2 maal 

herstart worden. 

De puzzels beginnen zeer eenvoudig . Op de eerste paar velden kan eie;enli jk niet 
eens worden gesproken van puzzels. Het is s lechts een kwestie van steeds twee 

deze lfde blokken tegen elkaar schuiven om het veld door te wandelen. 
Al snel wordt het echter moeilijker. Voor men het weet heeft het verschuiven van 

een blok dermate catastrofale gevolgen dat het oplossen van de puzzel onmogelijk 
geworden is .  

Ondanks het f eit dat ik 'Puzmic' en leuk spel vind, betwijfel ik of ik het• na het 
oplossen van alle puzzels • nog vaak uit de kast zal halen. Het grote nadeel is 

namel ijk dat de indeling van de velden aJtijd hetzelfde is. dus na het oplossen van 
een puzzel verowljnt wat mij betreft de uit daging. 

Helen Balens 

• • 
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Net op het moment dat leermeester Poinat de 
Weizze U de laatste magische regeltjes probeert 
bij te brengen Is hij zo onbeleefd zich te laten 
kidnappen door zijn boosaardige stiefbroer 
Krookoose. En daarmee is meteen uw promotie 
tot volwaardig magiër op de tocht komen te staan. 

In de kelder van Poinars huis bent u bezig voor 
de vierde maal een brouwsel te verlllloeten. 
Wel iswaar wordt u af en toe bij gestaan do0< 
uw tweelingb<oer Cerrorap maar die komt en 
gaat wanneer hij wil. Gecoocentreerd roert u in 
de grote ketel terwi j l  Poinat u met wi jze raad 
terzi jde staat. 

Geen van allen ziet u de groene rook cle 
langzaam onder de deur dOO< kruipt. 

Plots staat daar Krookoose; voordat iemand 
iets kan doen versteent hg Poinat met Zijl 
Medusa Magie, verldeint hem tot een pop en 
verdwij nt • in een grjze wolk. 

PANIEK 
U onderneemt oomiddelijk de enige juiste actie: U raakt ,n pamek! Na enige tijd als een 
kip zonder koP door de kelder gedard te 
hebben, bedaart u enigszins en ziet een 
hOopje aarde. Nader oooerzoek levert oP dat 
dit soort aarde alleen in de hel voorkomt. Nu 
weet u tenrrónste waar Poinat zich waarsch1jrüjk bevindt. 

U besluit op pad te gaan en Poinat te redden. 
U moet wel, wilt u ooit nog magiër worden. 

U kunt zo� all een alsmede samen met uw 
tweelingbroer op weg gaan. In het laatste 
geval dient u een mensel!l(e medespeler te 
vinden om Cerrorap te besturen. 

0 

Voordat u .,,, meester 
kunt redden dienen acht 
velden doorgeworsteld te 
w0<den. 
U begint in de "Forbidden 
Marshlands', dat geluld<ig 
niet al te zwaar is. Ve,vof 
gens komt u terecht in de 
'Subterranean Sl ime Pits 
of Doom· waar een impo­
sante bi jeMorf een 
belangrijke rol speelt 
In 'Underground Castle of 
Confusion' wordt u in de 
donkere gangen voortdurend bedreigd door 
valend gesteente. Maar u dringt verder door in 
het kasteel tot in de •�ngy Dungeons of Death 
and Destruction', een gevaarlijk doolhOf. 

Na het verlaten van het kasteel vel'IOlgt u 11"1 
tocht via 'Land of the Goblin King", 1sland of the Lost Souls" en ·oomain of the Ghostly 
Goings On' totdat u bij de "Gateway to Heli' 
aankomt. Weet u deze binnen te gaan dan 
komt u in het laatste veld: "The Eoo" 
Aangezien zelfs Psygnosis e,van uitgaat dat u 
dil veld noort z1't betreden wordt hier niet eens 
een beschri'Jvif11l van gegeven. 

ALLEEN OP DE WERELD 
Zo erg is het nu ook weer niet u kunt stenen 
�en (standaard wapen), rotsen gooien, een 
muur van vtU of water bouwen en ze�s vlie-

gen. Als uiterste wapen is er de "Starbursr 
waarmee u in meerdere richtingen schieten kunt. Voor sommige van deze wapens/spreu­
ken moet u over een bepaalde hoeveelheid 
magie of manna beschikken; manna kunt u 
onderweg verzamelen door over manna 
bevattende voorwerpen heen te lopen of 
door kisten open te maken • eerst de sleutel 
vinden. 

Beschikt u niet over vddoende manna om 
een spreuk te gebruiken dan kan deze zich 

tegen u keren. U kunt per speler slechts één 
voorwerp dragen; in de beste arcade 
adventure traditie moet u derhalve acties in 
de juiste volgorde ondernemen. 

TWEE SPELERS 
Psygnosis raadt aan het spel met twee 
spelers te spelen, aangezien men dan elkaar kan helpen in moeilijke situaties. 
Echter, het is ook mogel1Jk elkaar overhoop 
te schieten! 

Ook bij 'Spellbound' vah weer op hoe 
slecht • zeker inhoudelijk • de 

Psygnosis spellen tegenwoordig zijn, 

'S�llbound' is een middelmatige 
'Wonderboy' kloon. 

De graphics zijn gewoontjes, muziek 
ontbreekt tijdens het spel en de 
eeluîdseffecten zijn minimaal. 

'Spellbound' verveelde me vrij snel, 
het spel bevat weinig dat kan boeien. 
Zett. het spelen met twee speler>, wat 

in de handleiding zowat verplicht 
cesteld wordt. voegt weinig toe. 
Of het moest zijn dat dan twee 
personen verveeld bezig zijn. 

Helen Balens 

PRODUKT INFO 
f abrilu!nt: />,Jil'Osis 

lt\'trbaar voor: 
Amiga / 79,50 
Alari ST / 79,50 

Ander& versies worden niet ver.ti-acht. 
1Dpcfll!r.Cld>8ffld 
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Ma het redelijk succesvolle 
'X-OUt' brengt het Duitse 
softwarehuis Rainbow Arts de 
opvolger 'Z- Out'. 
Op de vraag wat er gebeurd 
was met 'Y-Out' moest men ons 
het antwoord schuldig blijven. 

WAT VOORAFGIMG 

Uitbundig viert de bevolking het succes van de missie 'X-Out' waarin de satelliet van de planeet Alpha Centauri vernietigd is. Maandenlang verkeert men in ee n  staat van euforie, totdat de lange-afstand scanners vreemde signalen opvangen. 
8' nadere bestudering bl ijken op de planeet Alpha Cootaun vreemde d11gen aan de hand Ie zijn; een aanval valt te vrezen. 
·z .o.ir is de missie waarin de planeet Alpha Centauri vernietigd dient Ie WO<den. Hel hooldkwartier van de Federat ie zoekt een vastberaden held om het ruimtescl'ip te besturen. Wal in het verschiet lrgt is onbekend, hel eivge wat men weet is dal de planeet zwaar verdedigd is .  
U neemt de opdracht aan. 

BEWAPENING 

Gelukkig is uw schip met de meest mcderne technologie uitgerus t. Standaard beschikt u over een laserstraal; wanneer u de vuurknop ingedrukt houdt wordt energie opgebouwd. Kortstondig indrukken geeft normaal vuur, hoe langer u echter de knop 
ingedrukt houdt, des te kracht iger wordt het schot. Bo vendien kan dankzij een eenvoudige druk 

E; 

'Z-Out' is de 20-lste 'R-Type'kloon waarbij het nweau van dat spet bij lange na niet cehaald wordt Wit u -goed aetle"cllielspet dan zijn betere spellen ver1crijgbaar. Laten liccen! 
Karin de Graaf! 

-

op de knop op auto-fi r e  overgeschakeld worden. Daarnaast kunt u onderweg een zogenaamde "drone" oppikken. Deze kunt u aan uw schip koppelen of vooruit sturen zodat tegenstanders onderschept worden, Op hogere niveaus kan de "drooe" als een soort vampier de energie van tegenstlWlders wegzuigen. 
Ook klllt u satellieten om uw schip vergaren; evenals de 'drooe· kunnen deze u tegen vijandeijk vuur beschenmen. 
Tijdens uw tocht door deze horizontaal scrollende wereld komt u de meest uiteenlopeiide tegenstanders tege,i, wel<e allemaal zonder pardon weggeblazen 

Met 'Z-OUf �wijst Rainbow Arts weer eens dat niet altijd in de roos eeschoten kan worden. Waren 7he Curse of Ra' en 'Apprentice' zeer fraaie spellen, met 
'Z•Out' slaat men behoorlijk de plank mis. 

'Z•Our Is een horizontaal scrollend arcade-actie--sch ietspel, dat nog het meest lijkt op 'R-Type' en 'Nemesis'. In niets echter blinkt dil spel uit. De graphlcs zijn goed doch niet opzienbarend, de muziek is in orde. 
Wat onlbreekt zijn originaliteit en speelbaameid; 'Z-Out' is veel te moei l ijk, het tweede veld is bijna niet te halen, ze�, niet met de Ingebouwde auto-flre mocelijkheid. Stond daar noc maar iets tegenover, maar zelfs dat is niet zo .  

Vereeten! 
Mart Wills 

• 

dienen te worden. Uiteraard kunt u bonussen oppikken. deze variêren van dubbele schoten en fusiebommen tot vuu rwerpers en zogenaamde •creep" bommen. 
Mocht de taak ietwat te zwaar lijken dan is misschien wel iemand anders te '1nden die uw lot ml delen. In dat geval spoedt u met twee toestellen door de ruimte op weg naar de pla�el waarbi j  u elkaar bij klllt staan. Gelukkig is 

PRODUKT INFO 

fabrikant: Rainbow Arts 
Leverbaar voor: Amlga / 79,50 Atlrl ST / 79,50 Dl)CffllJf:thmudl 

0 
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fOYOTA 
CE�ICA 

GT IWLY 
Nog maar net bekomen van 

'lotus Esprit' laat het Engelse 
softwarehuis Gremlin ons alweer 

de nemen aangespen voor een 
nieuwe snel heidstest. 

Ditmaal niet in een puur arcade­
racespel doch in een rally-spel met 

meer realistische elementen. 
WEG VAN DE SNELWEG 

Trouwe lezers van Hoog Spel hebllen in het vorige nurrmer de aankoncf,ging van dit spel kunnen lezen. Gremlin IJ! ZJch geheel te hebben gewo,pen op racespellen. Vorig jaar verscheen al het briljante lotus f sprit' {zie Hoog $pel 2), tetwij l inmiddels ook nog 7eam 
SoMi' (een motorrace spel) 01> de markt is gebracht. Voorts is ook al het spel 'Supercars' aangekondigd. 

Momenteel hebben we echrer 'TO)'Ota CeJica' 
in onze computer geladen voor een testrit. In dit rally spel zt men achter het stuur van een Toyota Cefica GT 4. Dezelfde wagen waarmee David Llewelli n uit Wales en de Spaanse cou-eur Carlos Sainz respectieveijk de Engelse en de wereldtitel behaalden. 

OPTIES 

Voordat men de motor start. kt.rnen de nodige opties worden ingesteld. Zo kan men loezen voor een automatische va-snellingsbak ol een haoogeschakelde. Ook kan men bepalen of men het spel met muis of joystick wi l besturen. Het stuurwiel kan desgewenst automatisch worden gecentreerd of niet. De gevoeligheid waarmee de auto reageert 01> de commando's kan in drie stappen worden aangepast. De 
laatste mogel i jkheid is meer een grapje van de p,ogrammeur. Hiermee kan de besll.ring 

G) 

• 

0111gedraaid worden, waardoor de wagen dus 
l inks tegen een huis vliegt wanneer men naar rechts sluurt. Deze instellingen kt.rnen ove,igens te allen lijcle worden aangepast, wanneer mocht blii](en dat ze niet bevalen. 
Vervclgens kan men kiezen of men eerst wil oefenen of meteen aan de rally wi begimen. Het trainen kan gebeuren op elk van de drie beschikbare parcours, in respectievefîk Engeland, Mexico of Finlaoo. Deelnemen aan de raly betef<ent dat men in Engeland start en zich moet plaatsen voa-de volgende rally. Een raly bestaat steeds uit 10 va-schlende etappes en men moet bij de beste 20 eindigen om aan de volgende rally te mogen deelne,men. 

CO-PILOOT 

De bivijder Sl)eelt altijd een erg belangrif<e rol 
in een ralfy. Hij geelt aan de chauffeur aanwijzingen omtrent het parcours. De co­pioot in deze wagen meldt met een gedlgital iseerde stem dat een bocht naar l inks of rechts opdoemt. 1/Qo,al tijdens etappes in slechte weersomstandigheden is het van cruciaal belang dat u bl ind oo de bi jrijder kunt vertrouwen. U kunt de rol van de bijrijjer desgewenst geheel in haooen geven van de computer, doch deze is minder betrouwbaar dan uw eigen lllZicht. De bïriJ der die de co�uter beschikbaar stelt, vergeet wel eens een boch1je te melden, ziet u .  
Vandaar dat het verstandiger is zelf de Ol)leiding van uw wegwijzer ter hand te ne,men. Het hele parcOU's WC>'dt dan in vogehAucht getoond en op de door u gewenste plaatsen kan worden aangegeven welke informatie u tijdens de rally krijgt. Aanwijzingen als ·Scherpe bocht naar inks', 'Links, daarna 

PRODUKT INFO 

Fabnbnt. Gremln levtrbaar voor. Amiga / 89,50 Atarl ST / 89,50 
™ disk 1 55,00 ™ cass / 45,00 --

scherprechts·, etc. zullen helpen u in het rechte spoor te houden. 
'Toyota CeUca' is minder toegankelijk a ls torus Esprit'. Het ver&t tijd om het gevoe l te krij&en de waeen echt onder controle te hebben. (In tegenstelling tot wat de hand leiding beweert. vond ik de gevoelicste besrurinc het makkelijkst.) 

Aard ig detail is de bijrijder. Met wat experimenteren kan men deze zo instrueren dat • rekenin g  houdend met het ei&en reacti evermogen • deze precies op tijd roept dat er gestuurd moet worden. Vooral tijdens zandstormen in de Mexicaanse woestijn en de sneeuwbuien in Finland is de co,piloot haast onm isbaar vanwege het zeer slechte zicht. Op natte en besneeuwde wegen is het oppassen geblazen. De Toyota heeft dan een duidelijke neiging om te slippen .  
De graphics zijn n iet bri ljant Bomen en dergelijke versiering langs de kant van de weg worden pas zichtbaar wanneer men deze �cht genaderd is. 
Ondanks de leuke details in het spel • zo wordt het bijvoorbeeld na elke �ip moeilijker om de motor weer te starten ben ik persoonlijk niet enthousiast over dit spel. Het motorgeronk gaat snel op de zenuwen werken, maar men kan drt helaas niet u itschakele n. Het geluld gehe<>I uitzetten i s  ook ceen oplossinc, want dan is de co-piloot niet meer te horen. 
Het l igt m isschien aan mlj, maar racen tegen de klok v ind ik nu eenmaal veet minder opwindend dan het ontwijken en passeren van collega wegpiraten. Peter Nouzo 
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'Pang' is de naam van de charmante held in het spel ; deze ontdekl<ings,eiziger moet door zeventien landen reizen om het einde van het spel te bereiken. 
iedere IOcatie is een belangrijke plaats uit de ges<:hiedenis ,  de held maakt als hel ware een wereldreis die begint 11 Japan bi j  de F uj i  berg en verder voert langs Angkor Wat, Barcelona en London om te eindigen in de Grote Oceaan. 

BALLONNEN 
Doel in ieder veld is het aanw.!zige aantal ballonnen te laten ploffen. Hiervoor heeft Pang d"'erse wapens tot zijn beschild<ing, zoals harpcenen lnormale en dubbele) en een pistool. Wordt een ballon sl!Jkgeschoten, dan komen hiervoor !wee kleinere ballonnen terug, totdat de ballonnen zo kle in zijn dal ze verdwi jnen. 

Wanneer Pang een harpoen afs<:hiet . recht omhoog is de enige manier • dan bli,tt net als in de werkelijkheid de harpoen met Pang velbonden door een louw. Raakt een banon dit touw dan ploft de ballOo ook. Na geschoten le hebben kan Pang W1!glopen waarbi1 het touw recht onder de harpoen bl ijft hangen. 
C64/C64GS 

'Pang' is ooi< op de C64/C64GS een simpel en verslavend spel, "nog één keertje dan" is een veelgehoorde kreet van spelers. De ultvoerini is uitstekend, alleen had de moeilijkheidsgraad be1t instelbaar moeen zijn. Nu zijn vooral de latere velden bijna niet door te komen. 
Het crootste minpunt aan 'Panf is de prijs., jammer genoeg is dit spel veel te duur voor wat het biedt. Voor rond de veertig gulden een aanrader, nu zou ik het laten liggen. 

Helen Balens 

Pang kan slechts één harpoen tegelijkertijd afschieten behalve wameer hij de dubbele harpoen bezit. 
Daarnaast komen af en toe diverse wezens hel veld in zoals een adelaar of een vreemd slak-achtig wezen in de vorm van een Slloepje. Ook deze moelen vernietigd worden, wat kan d()()( ze met de harpoen te raken of ze tegen het touw aan te  laten lope,v'vbegen. Gelukkig heeft Pang extra wapens. Soms vallen na het ploffen van een ballon voorwerpen omlaag, zoals de dubbele harpoen. Daarnaast kunnen ondermeer dynamiet, een klok en een zandloper verschijnen. Het oprapen van het dynamiet doet alle ballonnen ploffen tot de kleinste afmetingen; het veld za dan opeens propvol balloooetjes. Niel bepaald een zegen zonder gevaar, wameer een ballon Pang raakt is hij namelii]< dood en moet hij oprieuw beginnen. Het ()!)rapen van de klok zet alle bew.!ging van de ballonnen sti l, waardoor ze eenvoudig te raken zijn. De zandloper vertraagt de ballonnen. 

AMIGA/ATARI ST 

Grafisch en qua geluid Is 'Pang' perfect, met name op de Amiga. Hel opblazen van ballonnen in deze vorm kan mij echter n iet bekoren, doch met name de waanziMige moeilijkheidsgraad van de laatste velden is teveel voor mijn eestel. 
Op zich is 'Pang' best een goed spel • voor de liefhebber dan - alleen zou het wef een fors stuk goedkoper moeten zijn. De prijs die het nu  moet opbrengen is veel te hoog! 

Edward Helven 

• 

Het als 'Plottlns' (zie Hoog Spd 2) en 'l'uzzni<:' (zit elders in deze Hoog Spd) is ook 'Pans' een rogenaamd 'cutesy game". Een "cutesy game• httft als hoofdrolspeler meesUJI een Ylitndtlijk tn channant wezentje. Goede voortieetden van het genre zijn 'Bubble Bobble� 'Hew 1.ea/and StOIY' en 'Rainbow /.!1and'. 

OBSTAKELS? 
Alhoewel ieder veld rechthoekig is, bevinden zich in de meeste velden obstakels en hulpsl!Jkken zoals ladders. De obstakels • platt0<men al dan niet hoog in de lucht · zijn niet altijd hindern issen, soms kunnen ze handig gebruikt worden om de ballOonen te sturen en Pang wat meer tijd te geven zijn werk te doen, 

1 0 
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PRODUKT INFO 
F allril:ant Ocean leverbaar voor: Amiga / 99,00 Atari ST / 99,00 {DS disl<) C64 ROM / 79,9S 

� 

NES eo Gameboy versies zijl in ootwikktill& --

� 
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• 

STRATEGO ·Het heeft even geruurd maar nu kan dan e,ndeli1k het klassieke bordspel Stratego· op de collll)Uler gespeeld worden. Vijf computer tegenstanders, varierend van eenvoudige begiMer tot een zeer ervaren maarschalk nemen het tegen u op. Stratego· beschikt over zeer veel opties waardoor de computervariant een 
L waardig tegenhanger van het bordspel 1s. Dat gekoppeld aan de 
!:;: fraaie VGA graptics maken dit tot een verplichte aanschaf·. 
� Zegt Accolade. Zie onze test in Hoog Spel 4. 
(j Accolade 

� 
Amiga, Atari ST, MS-DOS 

� AARDRIJKSKUNDE 
� SPELENDERWIJS 

Eindelijk eens een nedertands prodl.l<t. Van UGA software kregen we dit Amiga spel toegestuurd. 
'Aardrijkskunde' is een educatief spel gebaseerd op de beroemde 
C64 Topografie' spellen van Radarsoft in het verleden.Gelukkig is 'Aarclr�1<skoode' geen botte îmrtatie, er is over nagedacht en het no<ige toegevoegd. 
Het spel kent diverse mogelijk­heden, waarvan het zogenaamde stedenspel er 

� 

een is. Ook bestaat de 
g mogelijl<heid de aardriJ kskun-

Q .·. dige kerris te toetsen. De 1 11 .. • _ . _ _  _ COITl)uter laat een plaats zien -4 -

en u moet aangeven welke dat is. Weet u helemaal niet meer waar een plaats lig1 dan kal de colll)Uter deze YOOr u opzoeken .  In het stedmspel krijgt u een (l)laatslnaam op waar u vervolgens met uw helkopter naar toe moet wegen. Eenmaal aangekomen bestaat de kans dat u een vraag moet beant­woorden. Hoe meer punten u haalt binnen de tijdlimiet des te beter is het. Uniek aan 'Aatdrijl<s­kunde $pelen ­de,wiós' is het feit dat het mogelijk IS zelf opgaven te genereren, zeker voor leraren een lltstekende optie. 
� UGA Software 
l>-,J Amiga 

� -

Elect1onic Arts brengt een 1eeks Sega Mega Drive spellen op de mali<t die er zijn mogen. In de loop van 1991 kome11 The lmmortal' en 'Populoos'. 'Zany Golf en '$word of Sodan' zi jn reeds levert>aar tetWi1I 'John Madden American football' ieder mornem beschi<baar kan komen. Allloewel ·ame,ican footbalr een sport is die in Nedefland niet eig aanslaat • kijk maar naar de perikelen van de nedertandse football ploegen om het hoofd boven water te houden 
is het toch een inspan­nende en aang,ij)ende sport. Niet alleen razendsnelle actie maar ook management speelt een rol. Per spet kumen bovendien de weers­omstandigheden veranderen, dus ook daar moet rekening mee gehou­den worden. 
'John Madden American foolbaW' is in naooe sam-li<ing met de football p-o Jam Madden ontwikkeld. Oe munek werd vervaa,d,gd door de Engelse Rob Hubbard. bekend van ondenmeer de muziek voor 'Tlling on a Spring', 'Delta' en 'Sanxion' op de C64. 

Electronic Arts 
Sega Mega Drive 
Reeds leverbaar voor MS-DOS 

1 

'Pick ·n P•1e' is weer eens zo' n spe l dat neigens bij hoort. In ieder ve ld stapelen zich een aantal gekleurde banen op. Uw taak ,s het de ballen te doen verdwijnen door gelijke kleuren op elkaar te stapelen. 
Diverse obstakels doen zich voor: niet alleen îs er een t ij dlimiet, ook andere wezens bemoeien zich met uw spel. 
Volgens Ubisolt hoort dit spel in de ri j  Tetris', 'BlockOtJt' en 'Pipe Mania'ti.,is. Hoog Spel 4 geeft de uitslag. 
Ubisoft 
Amiga, Atari ST, C64, MS-DOS 
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'Hard Nova· van Electronic Arts 
is een ruimte avontwr waarin 
u als hwrfing een belangrijl(e rol 
Sl)eelt bij het redden van een op 
hol geslagen ruimteschip. 
Het schip drij lt stuurloos rond in 

TE 
SUZUKI 
Gremlin Gtaphics schijlt het ook 
in 1991 helemaal in de race 
sfeer te wil len houden, misschien 
met de gedachte dat hoe meer 
ijzers i n het race·vuur des te gro, 
ter de kans op een ovel'Wllning. 

De eerste overwimi ng hebben ze al binnen met 'Lotus Espnt 
Turbo Cha/Jenge' (zie Hoog Spel 
2. pag. 45). 'Toyota Celica GT4' 
kwam wat gehavend 111 de stnjd 
(zie recensie elders in Hoog 
Spel) maar met 'Team Suzukl 
weten ze zich ongetwifteld weer 
te plaatsen. In Team Suzuki' laat Greml in u op een Suzuki 500CC 
motor op de weg los. Ei moet 
riet alleen een race gereden 
worden, een compleet race seizoen moet doorploegd 
=den. 

Volgens Gremlin Graphics bevat 'Team Suzuk/ alles wat u van een 
motorrace simulatie verwacht 
We hopen het voor Gremlin. 

Gremlin Graphics 
Amiga, Atari ST 

het sterrenstelsel Triangulurn. 
Door een ongeluk is de 
complete bemaming van Hard 
Nova gedood. U moel een 
nieuwe bemanning recruteren. 
Niemand kan het iets schelen 
of u de toekomstige 
personeelsleden met 
vriendel ijke WOOfden overhaalt, 
geweld gebruikt of uw toevlucht 
neemt tol omkoping. Als het 
karwei maar wordt geklaard. 

U kunt als speler de meest 
uiteenlopende opdrachten 
verwachten, variërend van het 
vermoorden ol kidnappen van 
een tegenstander tot het 
redden van het urvversum. 
Voor ethiek is nu even geen 
tijd. U spreekt in 'Hard Nova' 
met tientallen verschill ende 
pe,sonages. Somrrigen 
vriendel ijk, anderen 
levensgevaarlij k. 
Naast strategische elementen 
biedt 'Hard Nova· de nodige 
luchtgevechten in de ruimte. 

Electronic Arts 
MS·DOS 

SUPER SPELCOMPUTER 

VAM ATARI 
Een geselecteerd publiek kfeeg in 
Las Vegas de neuwste Atan 16bit 
spelcomputer gepresenteerd 
The Pantfler. �ze nieu-.e l6b1I 

spelcomputer zal eind 1991 op 
de markt komen. Aan deze 
spelcomputer schijnt reeds een 
J aar gewefl<t te worden. Panlher 
zal een P,iJS krijgen die 
waarsch11nh1k onder die van de 
Sega Megadnve zal hggen. 

Volgens insiders bevat 'Panther' 
een 68000 processor op 12 Mhz, 
4096 kleuren op het scherm en 

0 / 

staan on totaal 16 mill oen kleuren ter beschikking. Aan een 
hardware adapter voor ST software schijnt gewerkt te worden 
Het ,s algemeen bekend dat Atari op het stan�unt staat dat een 
goede spelcomputer minstens l6b1t moet 21J n en beter geluid en 
graph1cs dient te hebben dan eeo Amiga. 
Of deze ideeen met 'Panlher verwezenlijkt zullen worden. kunnen 
we ellld 199 l constateren. 

CRUISE FOR A CORPSE 
Van Delph1ne Software uit Frankl11k kom! het volgende C1nemabQue adventure. Deze keer echter hebben 
we te maken met een Agatha Christie lhnller waarin ook llJ weer de butler het niet gedaan heelt. In 
1927 neemt u als onvervaard detective deel aan een cruise. Wanneer u op het schip aankomt, blij kt een 
afschuwel1Jke moord gepleegd te z,jn. En als even tater dan ook nog het lïk verd,.,nt. z11n de rapen gaar. 

Het Cinemat1que systeem heeft 1ngn1pende w,1z,g1ngen 
ondergaan. Klikken op een voorwe1p roept meteen alle 
mogehJke opties met betrekking tot dat voorwerp op. 
In plaats van zoals b11 '()peraûon Stealth' eerst op 
'ACTION' te kikken en vervolgens de persoon aan te 
wrJ zen, wijst u nu de persoon aan, khkt en alle opbes 
met betrekking tot deze persoon v.'Ofden zichtbaar 

Kl inkt indrukwekkend. 

Delphine/US Gold 
Am1ga, Atari ST, MS-DOS 

• 
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• 

EEN KRANKZINNIG GRAPPIG SPORTSPEL. 

'M.U.D.S.'(Mean Ugly Oirty Sport). In het Nederlands komt 
dat ongeveer neer op S.G.V.M. (Speel zo Gemeen en Vuil 
Mogelijk). Rainbow Arts brengt een nogal ruw maar 
bijzonder humorvol computersportspel op de markt. 
Het doet een beetje denke.n aan de film 'The Jugger' met 
Rutger Houwer. 

M O RGE N ZIEN WE 
WE L WEER 

De speiers van het spel 
'M.U.D.S. hebben een heel bijzon­
dere marier van voorbereiden op 
de komende wedstrijd. We slapen 
in een ongelooli)k smerig hotel en de geldschieters staan voor de 
detr. De enorme knokpartij 1n de 
bar hebben we zojuist verJoren 

PRODUKT INFO 
F ab<ikallt: Ran,ow Arts 

leverbaar voor: 
Amiga / 89,50 

Atari ST / 89,50 
MS-OOS / 89,50 

Ondtr,t...,de kaarten: 
EG1/IGA --

waarmee we een llilk bedrag 
door de zoveelste weddenschap 
hebben verloren. Maar j a, de 
scheidsrecllter was omgekocht. 
Het moreel van de groep is 
helaas nogal laag. Maar dat is 
geen ramp, de we<lstrij d is pas 
morgen .. .' 
En die we<lstrij d zal ook niet een­
voudig zij n. Probeer een groep 
van dertien (aangewezen) •ri;.ïll> 
gers maar eens te molilreren om 
een zware wedst� te v,;nnen! 

UW ROL 

U heelt de ongelooffijke eer zowel de manager als trainer en teYens 
de sterspeler .an het zojlist 
voorgestelde team te zi jn. 
Hou als manager de financiën 1n 
de gaten. dri l , in uw rol .an 
trainer, de spelers in aanva>, 

MS-005 
De speel"bar ziet eruit als een angstig scholletje. Oe manier 

waarop cfil "speel1je" in hel ••Id wordt eebratht geeft al een beeije 
aan hoe ruw het spel zal worden. Met een enorme dreun op de rug 

van de "flonkspuger" komt de speelbal in hel Yeld. Het is de 
bedoeli ng door goed positie te kiezen en de flonk rond te spelen 
punten te scoren. Kijk uit voor het monster lil de gracht van de 

tegenstander. 
Drie dagen niet geeeten en van zichzeff ook al niet erg aardig! Achter die gracht staat een mand en daar moeten de flonks S1 

terecht komen. 
Een uttstekend computerspel met mooie en vaak grappige "3phie,s. Bekijk eerst de demo om een beetje inzicht in de zeer 

uît&ebrelde mogelij(heden te krijgen. Ga verYotgens op onderzoek 
uit in het dorp maar wees voorzichtig. AQes kost namefijk geld en 

dat is ook iets waar u duide6jk mee om moet gaan. 
Een spel met veel mogelijkheden maar tij drovend om die te 

ontdekken. De beYeitieine lijkt schandalig maar blijkt in gebruik 
mee te vallen, 

Robert K. Reurslag 

vecht-, schop, en bi jttechnieken en 
speel intussen zett als een beest 
in deze titerst ruwe sport. De 
speler moet in één •an de op een 
landkaart aangegeven regio's van 
vier dorpen een team .an spelers 
samensrellen (kopen). Zorg dat ze 
in tOPCondilie aan de wedstrijden 
kunnen beginnen. Verz.rnel roem voor het team en 
glorie voor uw dorp. 

DE WEDSTRIJD 
Een parti jtje 'M.U.D.S.' begilt 
wanneer de eerste van in 
tota� zeven 'funks' oP het 
veld wordt geworpen. U moet 
proberen de 'flOllk' te 
bemachtigen en deze met 
behulp van uw team 
rauwdowms in de korf .an 
de tegerciartij te dePOneren. 
Nadat zeven 'flonks' in de 

manden zij n gegooid, is de 
weds!TI� algelopen. De stJeler 
die de meeste 'flonks' in de 
mand heelt gedeponeerd is 
overigens niet automatisch de 
winnaar. Een 'flonk' levert 
namel i jk afhankeli jk •an de 
wOfp l of 2 punten op. 

1���é,1-,.,,,"1>l�>,: 

AMIGA/ATARI ST 
Tegem,oonllg sehljllt er ceea spo1bpel meer te kunnen worden 

pmaakt zonder dat da• een manapmonr lfdNb in lil. 
'M,U.D.S.'voml hierop geea Wlmlderlng. Dit onderdeel van ,et 

spel is ed1tw e,c aanlic, Men k• il llt gedeelte , .. 'fll.W>.$ ' de 
&ebruikeljle baadelnpn • handel • soelel$ ea laat ze tralllen 

veniclten. N-ls de noge""held om lflelers- detege� 
of zei!$ de Flri om Ie kopen! 

Het llnançille � spetllt een llelaqrike rul in dt 'Sp\11. On Ie 
begime1 zal het lüm in een IICllel - WOlden onde!_pbrachl, 

lmliif eea 1V011djé stappen doClf de spelen ook QP pq&woldt 
gesteld. 

'M.U D.S' wordt cetenmerkt doCII' een cebrek aan itcels, helpen 
garant ataat-r nai8e ovel'll8Cllqen en� op ,et 

veld. Kenom,weel pleJler voor het pllblek. N111111llk zjJI •r wel wat 
spel191el1, n• zor.ic o1t scheidfldltwniet ldj(t hoeft �iemand 

zich da• l m van aan Ie trelken. 

Hel 2dlke ,PUIit van 'M.U.D.S · • de llennlg van de .,..i...- ,�dt 
wedstrld. Het oNrlllram mil allhans replmatic dat iiêlè !lonk naar 

-anden spel« cookie tei,riJ ik eiplllJc -àndèie tpeler 
wldebeSlnn. 

Een aarq; spel, ..... ik ..... dat de lol• M 'llall  "Il, 

Edlnfdllelven 
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CONSUMER ELECTRONICS 
SHOW 1 991 

Twee maal per jaar (januari, Las Vegas en juni, Chicago) vindt in de Verenigde Staten de Consumer Electronics 
Show plaats. Alhoewel de CES te vergelijken is met de Fi rato, wordt ook pl aats ingeruimd voor 

computersoftware, met de nadruk op entertainment (spell en dus). 

Hoog Spel neusde voor u rond op de Winter CES 1991. 

QSOVWJ(lll 

DE AMERIKAANSE MARKT 

Het is mi sschien verstandig eerst even de 
Amerikaanse hard• en software markt nader 
toe te lichten, deze wijkt nogal af van de 
Europese. Zie ook Hoog Spel 2 (pag. 15 en 
36) voor meer achtergrond informatie. --

IDGN 
In het verteden hebben voornameli jk Atari met de XL (400/600/800) sene en de 
Apple 11/lle een grote rol gespeeld. 

Langzamerhand kreeg IBM meer invloed. 
Met de opkomst van de klonen werd MS. 
00S steeds belangrijker, zodat dit systeem 
momenteel toonaangevend is. Amiga en 

Atari ST zij n van geen betekenis in Amerika; 
beiden worden uitsluitend in een 
special istische markt verkocht. VOO< de 
Arrlga zijn dat natuurl i jk de video 
toepassingen terv,,j l  de ST dankzij de 
ingebouwde MIDI interface een steeds 
belangriJ kere plaats in de muziekindustrie 
inneemt 

Wat spellen betrelt is Amerika sinds 1987 
een Nintendo land. ln 1990 werden in 
Amerika meer dan zeven mil joen NES 
(Nintendo Entertainment Systeml verkocht. 
De Gameboy scoorde 3 miljoen sinds 
november 1989 en van 'Super Mario 
Brothers 3' zi jn er• in minder dan één jaar 
ti jd • zeven mi ljoen verkocht. 

Sega kwam laat in Amerika en wist eigenlijk 
pas een deel van de markt te veroveren 
met hun 16bit Sega Mega Drive. l'lintendo heeft immers nog steeds geen 
l 6bü spelcomputer in Amerika en Europa. 
Oe Super Famicom • zoals de nieuwe 
machine heet . is sinds November in Japan 
leverbaar en zal waarschi jnlijk eind 1991 in 
Amerika te koop 21j n. VOO< Europa zi jn nog 
geen data bekend. 

De derde speler op de Amerikaanse markt 
is NEC met de TurboGratJt spelcomputer 
welke vooral aantrekkelijk is dankzi j  de 
beschikbaartteid van CD-ROM software. 
Op de show l iet men elf CD titel s zien, 
waaronder '/f came /rom the Oesert'. 

HOll&J 

WINTER 1991 
Tot 1986 waren softwarehuizen sterk verte­
genwoordigd op de CES, maar dat is sinds• 
dien sterk afgenomen. Nintendo daarente­
gen nam steeds meer plaats in op de shows, 
de laatste twte jaar heelt de Nintendo 

,,.� 
stand de afmetingen van een voetbalveld 
Een afspiegeing van de entertainment• 
software markt, welke si nds 1988 voor 
80% in handen is van Nintendo. 
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ltlaN Pas dit jaar waren de softwarehuizen weer bescheiden aanwezig, meestal op paraplu-stands (stand ingericht door een distributeur waarvan ee,i softwarehuis een stukje voor haar rekening neemt). 
Opzienbarend nieuws was er riet, bijna iedereen legt zich toe op VGA graphics en Roland/Adlib/Soundblaster ondersteuning. Hercules monochroom en CGA worden als antiek beschouwd, terwijl EGA als de minimale coofiguratie gezien wordt. 
Spectn111 Holobyte tooode de nieuwste vluchtsimulator 'fa/con 3.0'. Niet aleen grandioze graptics en uitstekend geluid, voor het eerst is het gebied waar overheen 
gevlogen wordt niet .tak maar bestaat uit bergen en dalen. De korte demonstratie die we zagen beloofde veel, 'Fa/con 3.0' wordt waarschijnlijk eind apri l  1991 leverbaar. 

K()tm()UBl Ook Access had leuke produkten, met name de golfsimllatie 'Links' sloeg ons met stomheid. 

KOIITIOU!ll 

• 

Origin Systems had een demo van ½lng 
C-Ommander N • Vengeance of rite KJ/ralht. De VGA graphics, gedig�aliseerde stemmen en geluiden ware,i indrukwekkend. Qua spel inhoud kan weinig gezegd worden, daar l iet men niets van zien. Ook het nieuwste spel uit de Ultima reeks 'Worfds of uwma: Martian Dreams' trok veel pubiek. Hel speelt in de Victoriaanse tijd en een groep avonturiers laat zich met een kanon naar Mars schieten. Uw taak is het, beroemde figuren . zoals H.G. Wells, Sigmund Freud, Thomas Edison, Rasputin • te redden. 
SubLogic was aanwezig met een demo van 'ATP Air Transoort Pi lot· Flight Assignment' , in wezen een sterk verbeterde versie van de 'Flightsimulator'. 

c,,,,.w, 
MicroProse liet zoals elk jaar een ervaren piloot een .tuchtsimulator demonstreren, dit jaar uite<aard 'fl5 Strike Eagle N". Ook het rieuwe adventure 'Spel/casting 
101 • Sorcerers get all the girls' werd getoond. MicroPtose verwacht met dit spel Sierra naar de kroon te steken. Dat moet haast wel lukken, naast 'SpeJlcasting JO J' is Larry een uiterst preuts en saai knulletje. Het adventure is veel erotischer (om niet te zeggen bijna oomografisch), heelt meer diepte en bevat zeker meer humor. Het spel is bovendien goed afgewerkt, grafisch kan het de vergel ijking met Wonderland' aan. 
Sierra was niet op de beurs aanwezig, bij een bezoek aan de hotelsuite waar me,i verbleef was weirig opzierbarends te zien. 
Men was druk in de weer met 'Red Baron' en 'Kings Quest 5'. De C!HlOM's van Sierra bleken wederom enige maanden vertraagd te z•n. 'Spi!Ce Quest 4' komt zeker riet voor april 1991. 

WAT �OG MEER? 

Commodore was niet aanwezig op dit deel van de beurs, het lijkt wel alsof me,i zich in Amerika uit de entertainment markt terug getrokken heelt. Temidden van het Hi.fi. en vodeo geweld elders op de beurs toonde Commodore het nieuwe paradepaar� CDTV, in wezen een Amiga met ingebouwde CD speler. De mogel ijkheden zij n volgens Commodore oooeperkt doch deskundigen twiflelen e<aan of dit nu is waar de consument op zrt te wachten. De C64 was evenals de C64GS niet te vinden, ook de Amiga was nauweli Jks aanweZJg. Wet veel interesse vo0< de C0690 CD<lrive voor de Amiga, welke ane Amiga's 

NEOGEO met I Mb geheugen tot een COTV maakt. 
We hebben erige interessante access01res gezien. Zo introduceerde Suncom de !CONTROLLER, een zeer kleile joystick voor PC's en laptop computers. De j oystick wordt naast het toetse,ibord bevestigd en vervangt de muis (binnenkort leverbaar in Nederland.) 
Verder vonden we een nieuwe PC geluids• kaart, de Sounctnaster ll. Deze kaart eve­naart de Soundblaster maar kan beduide,id meer. Zo is de dig�ale geluidskwaliteit beter, zit MIOl 111/'0uVThru standaard ingeboowd, is de kaart ondenmeer IBM Speech compatible plus nog enkele ande<e extra's. Op át moment is de kaart nog niet uitbreidbaar naar stereo. Prijs zou in Nederland ongeveer 
f 499 moeten zijn, maar er is nog geen 
importeur. Voor de rest was het spekom­puters wat de klok sloeg. In oplopende volgorde van standafmeting waren aanwezig: 

/J'MIYNX 

�EOGEO 
De Neo Geo werd groots geïntroduceerd, alhoewel ook hier de pri 1s menigeen de wenkbrauwen deed fronsen. Natuurli jk is de RAM-kaart waarop spel-posities opgeslagen kunne,i worden, waarna elders • in de hallen of bij een vriend • verder gegaan kan worden, liters! innovatief. Maar om daar een spelcomputer van ongevee< f 1400 voor aan te moeten schaffe,i met software van f 600-700 is wel heel erg veel ge\/faagd. Zeker met de komst van de Super F amicom e,i de geruchten over de in ontwikkeling zi jnde 32brts Sega Giga Drive lqkt ons de Neo Geo een ongewisse toekomst tegemoet te gaan. 

ATARI 
Op Atari's stand stond de vernieuwde Lynx centraal. Niet alleen Qua vormgeving, ook wat pri js betreft is de Lynx danig gewijzigd. Een "kale' Lynx kost in Amerika nu$ 99 (omgerekend f 200), voor de Lynx inclusief spel, communicabe kabels et cetera moet S 149 (f 300) betaald worden. 
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Tegen midden 1991 zullen zo'n veertig nieuwe titels leverbaar zi111, zoals: World Class Soccer', 'Ninja Gaiden', 'Xybots', 
'Vindicators', ,Gridrunner', 'NFL foolball', 'A.P.B.', 'Tournament Cyberball', Robo Squash', 'R'fgar', 'Shanghai', 'Black Out', 
'Checkered Flag', 'War!>irds', 'Turbo Sub', 
'Basket Brawt· en 'Scrapyard Dog Plus·. 

NEC besteedde veel aandacht aan de Turbo Express', een draagbare spelcomputer. De software is volledig uitw,sselbaar mei de TurboGrafx. Daarnaast werden de CD-ROM speler en de software hiervoor prominent geloond. NEC heeft 

momenteel geen plannen om deze computers in Ell'opa op de markt te brengen. 
SEGA 

HE< 

Sega was op diverse fronten druk bezig. Natuurlijk was hel paradepaardje de Game Gear, de nieuwste draagbare spelcomputer, maar ook de Mega Drive (in Amerika Sega Genesis) werd fl ink in het zoonetje gezet. Dat laatste is overigens niet zo verwonder­lijk, van de Mega Drive werden er in Amerika meer dan één mil joen verkocht. De Game Gear is de grote concurrent voor zowel de Gameboy als de Ata,i Lynx. Met een prijs van $ 149 (inclusief het spel 'ColtJmns', een Telris' imitatie) is de Game Gear net zo duur als de Lynx en aanzienlijk dwrder dan de Gameboy. Daar lege11over staan wel gran<ioze kleU'en, perfect geluid en de Sega spelkwal�eit. De eerste twee spelen zijn reeds leverbaar: 'Super Monaco 
GP' en 'G-1.oc'. Voor ei nd 1991 zullen twintig titels 
leverbaar zijn waaronder 'Shinobi' en 'Golf' ;  de spellen kosten $ 30-40 (/60 · 80). Sega verwacht veel van de Game Gear, in Japan werden er de eerste twee dagen 40.000 van verkocht en stonden er na één week meer dan 600.000 in bestelling bij de fabrikant. 
Niet alleen Sega maakl oo software voor het Master Systeem en de Mega Drive, ook anderen zi,i druk bezig. Honderden titels zijn in aantocht, waaronder zeer grote namen. 
Voor het Master Systeem onder andere: 'ColtJmns', 'Dick Tracy', 'Cyber Shmobi', 'Super Monaco GP', 'lmpossib/e Mission', 'Mickey Mol/Se', 'AeriaJ Assault', 'Ullima N'. Voor de Mega Drive: 'Mickey Moose', 
'Sp,derman', 'Dick Tracy', 'Shadow Dancer', ·0tnamite Dux', 'E-Swat', 'ANeo Storm', 

NEC(I)<(),\ 'Rast/lil Saga Il', 'Saga ia·, 'Corporalioo', 
'Predator rr, 'Star Control', 'Hardba/1', 
'Onslaught' en 'SpeedbaK n'. 

NINTE NDO 

Amerikaanse Nintendo bezitters krijgen het moei l ijk. Voor het NES zi,inu meer dan 300 btels te koop in Amerika, waarbij hel opvallend is hoeveel slechte spellen er zi jn. Met name die fabrikanten die hun cartridges niet via N.i ntendo fabriceren, zoals Colour Dreams en American Video, brengen zeer slechte spellen urt. Enige lllzondenng is Tengen met uitstekende titels als Pac Mania', 'Klax' en 'Super Sprint' . 
De nieuwe titels voor hel NES zijn bijna niet meer te telen. Een greep: 'The SimpS()(ls: Bart versus the $pace Mutants·, 'Double Dragon IU', 'NARC', 'Total Recatr, 'The 
PtKiisher', 'Back to the Future Il' en 'BttF /#', 'Airba/J', 'Police Academy·, 'CyberbalJ', 

Nffltl<X> 
'New Zealand Story', 'Rainbow lslands', 'Dragon Ninja', 'Robocop 2', 'Die Hard', 
'Star Wars' enzovoort. 
Voor de Gameboy komen meer dan honderd spellen uit, waarooder 'Spot', 

'Caesar's PaJace', 'The Punisher', 'fortress of Fear', 'Beetlejuice', 'Conquest of the 
Crystat Palace', 'Catrap', 'Chase H.Q. ', 'Robocop', 'Mercenary Force·, 'Ghostbusters IJ' en 'DaedaJian Opvs'. Wat van die gigantische hoeveelleid titels in EurOl)a leverbaar zal worden is niet bekend. 

T O T  SLOT 

Voor het NES waren ook twee minder leuke spellen Ie zien. Beide spellen spelen in op de huidige oorlog in het Midden Oosten en zij n ethisch gezien beneden alle peil. Ook spelinhouclel,k en grafisch was het abso­lute rotzooi dus veel missen we er niet aan. 

/JWJ.IR.IO Van Colour Dreams zagen we het spel 'Saddarn', een vechlspel dat het van de naam moet hebben. Het bedrijfje Mega Soft had een spel oorsprookeljk 'Attack' genoemd maar dankzij het snel invoegen van wat grafisch afgri jselijke Hoessein's kon het nu als 'Attack /raq' aangeboden worden. 
Oe enige leut<e accessoi re die we zagen was de HotSeat van Power 10. Oeze stoel veivangt de joystick en is te gebn.iken voor NES en Mega Drive. De speler zit in de stoel en kan deze als een joystick bewegen. Op de anrkuning zitten de IIU1rtnoppen. Het zag er niet allemaal even stevig urt, maar niet te zware spelers k111nen ermee urt de voeten. De PflS was nog niet zeker, ge­dacht werd aan $ 150 (f Dl). 
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OUDE BEKENDEN 
Zowel de namen Btuce en Roger Caiver als Access Software zulen oudgederiden vmlicht herinneren aan beroemde c.q. beruchte 54)elen als 'Raid over Moscow', 'Beachhead' en natuurl ijk de serie golfspelen uit de leader• 
boord' reeks. WiJ vreesden zelfs ewn dat er geen ende zou komen aan het urtmelken van de 'teadert>oard' formtAe. De stroom data­ósl<ettes en oodere utb<eicfngen leek onstuit· baar. Begri jp ons Mfigens niet verkeerd, ook \\ij waren zeer onder de inctuk voo het oor54)ronkel i jke leader!loard'vo0< de C64! REALISME 
De mate waarin 'links' de werket,d>eid benaderd os zeer hoog. De graph,cs z., urterst fraai, hetgeen logisch is aangezien 'Links' speciaal ont\\ikl<eld is voor 25&kla<en VGA. 

Nadeel van deze detaillering is dat het wat lang duurt VOO<dat het beeldscherm is opgebouwd. Deze wachttijd kan , ets verl<ort worden do0< de mate van detaillering te ver lagen. 
Het 54)el is geschikt voor l .S spelers welke op hun eigen niveau (begnner, amatetr of profes• S10nal) aan de start verschijnen. De spelers komen 13 van het maxima.! toegestane aantal van 14 clubs kiezen uit een ruim aanbod van 20 verschalende slokken. De l 4e club is iW!i jd de 'putter·. De gemaakte keuze wttden peomanent 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: Acceos Software Leverbaar voor: 

MS-OOS VGA 
2561d / 119,00 !minimaal 640II vereist) !.\Jziekl<aarten: Adlib,tSooodblaster --

• 

8f San Dlego •n de kust van de 5111 0cuan, ligt het sditmNndc J()lftcnàlTorreyPlnes. Het llen'ein bevat twu 18-holes banen, wanin de zuidelijke baan 1let toneel vorn voor dit spel. 

gekoppeld aan de naam van de speler en op hardcisk weggesctrMO. Naderlland kunnen deze gegevens desgewenst w0<den aangepast. 
DE THEORIE 

Het voert te ver om binnen deze recens,e de complete golfttleorie te behandelen (voor een aantal essentiële termen verwijzen wij naar de recensie van '/'GA Tour GOlr in Hoog Spel 1, pag. 32). U�ermate beknopt komt het op het volgende neer. In golf is de manier waarop de bal geraakt wordt zeer belaiigrijk .  Hierbij spelen verschillende factoren een rol. Om te beginnen is uiteraard de gekozen golfclub van bela,ig. De positie van de bal ten opzichte van de voeten heeft ook ro'4oed op de slag. Tevens zi jn de hoek waaronder de club de bal raakt On vaktemnen ·open' of 'closecn en de 
Ulb". 11111 nalllflcb dlltil< ..-1111 
illlliliHI# Wlltla acbllr de canplller. lllt tlQlllllkM 11111 opploetdoor het 1 1 1lbn NII ... pnjte blOek ID 1Wllldalltl&dtct.a••· ...... en lan•i:ho. iomi,l1llenlen 1$-IMI.IIIIWVClldellde ndll.Vlllllilln dat• coq1l11t ww pk zat. 
IIIB'lklllddalallMlloudt_. ............... ztllsi-.. llÎjll e1pn p11:\di: Vqeweet na•-• nae- c1ame 11C11aam1e1oos 1n tance blOek -· bun paradennl Het mop mlsschlal IIIIINt CGIIHmdef overlMa, doch Ik wad hit mt1 -1e plchtd9 VOClf2lllllr - de ......... ldilÎllio OIIHI WIid WIi dl OMerkwilckelllkt IAcldenl opdehoo&letesttllN. 

Terzake 111. 111 heb lil de loop der 11t1e11 el heel wat IOlfsp1l1n 1111111111, nar fllllll benadert de perlK1le zo tleht als Uib', llllt llldeoca-'s la Nn ipele,-ovtr de 11a1-Toney Plna1 Pud&d en aan de 
.i ... 111111n1111npazt,dtboocte--1111a1 lil het lllldsd1lip lllllltHl1il In beeld pbracld. llltplleel ,.. den 
...-11 venolpns ala balis voor 'Llnb'plirullt.HetNldlaatllllden lnllPIIIIÏlaen heeft- - ru11111scb plleel oppleverd. leis klwlnkelennde qels en waardlrende_.,_.IIOOiden -de i ....... caddy Clllllnk-., dalaij het "Rulsollld" � niet. 
'Llillts' Is wat 11111 belnlt de absGlilll unrader mr de swuze eofflielbelibert 

Slll'lltlG!oot 

baan waarin men de club zwaait !het ·swing >Aak1 belangriJ<. 
HET SPEL 

In 'Links' kan men al deze factoren• per club afzonderlijk • aan de eigen voorl<et.r aan­passen. Per dJb kan men bovendien 6 verschif lende soorten slagen op�aan. Vier hiervan w0<den door het programma automatisch gegenereerd, te welen een 'ctip', een slag zonder effect, effect naar links rdraw" of 'hook') of een slag met rechts effect rfade" of 'slice1. Ook hier kan men weer naar hartelust wi jzigen; weet echter wel waaraan u begint. De verschillende instelingen kunnen VOO< elke ckob afzonderlijk worden ingevoerd en ze worden automatisch op de harde schijt opgeslagen .  
Het bepalen van de kracllt van de slag gebeurt met beoo_, voo de zogenaamde 'swi1g 

indcat0<', inmiddels de gebruikel i jke bestltingsmelhode voc,; golfspellen. 
Een belangri1ke verbetering is echter de cirkelvonrige meter. tierdoor wurdt het gevoel van de echte 'swing' beter nagebootst dan tot nog toe gebruikel i jk was. 

Momenteel is uitsl uitend een ,,ersie voor 256 kleuren VGA verkrijgbaar_ Er komt waarschiJnl ijk een Anuga versie, doch deze zal zeker niet voor het einde van het jaar klaar zijn. Andere versies komen zo 2oed als zeker niet. Wel verwacht men elke twee maanden datadiskettes uit te brengen met extra banen. 
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\_ewis Carrofl 

�o�OER 
Lang geleden maakte 

het softwarehuis Magnetic 
Scrolls furore met 'The 
Pawn'. Daarna volgden 
nog vijf adventures, stuk 
voor stuk tekstadventures, 
voorzien van prachtige 
plaatjes. Bovendien 
werden ze gekenmerkt 
door een krachtige 
'parser' (het gedeelte van 
het programma dat de 
ingevoerde tekst 
interpreteert en ant­
woord geeft). 

Vervol gens werd het 
angstaanjagend stil. 
iedereen dacht dat het 
Magnetics Scrolls een 
zachte dood gestorven 
was. Intussen was men 
echter bezig met het 
grootste tekstadventure, 
ooit gemaakt. 

Na 3 jaren zwoegen is 
Magnetic Scrolls nu 
eindelijk met het 
bewijs gekomen 
dat het 
tekstadventure 
springlevend is. 

ALICE IN WONDERLAND 
Het adventure volgt vrij nauwgezet het 
verhaal 'Alice in Wonderland' van Lewi s 
Carroll. Als Alice dwaalt u door 'Wonderland' 
en beleeft haar dromen. In het begin zit u 
zich aan de oever van de rivier een beetje te 
vervelen naast uw zusj e Emily, die een boek 

zitte lezen 
zonder tekst ol ilustrabes. 

U gaapt eens, plots rent een vol konijll met 
roze ogen v00<bi j, kijkt op zi jn vestzakhorloge 

en roept uit dat 
hij te laat zal komen. 

• 

U rent achter het konijll aan en ziet hem nog 
net zij n hd induiken. Zonder na te denken 
volgt u hem. 
1-ierna volgt het adventure vri J  nau wgezet het 
boek, met dit verschi l  dat u intussen allerlei puzzels moet opbssen. U komt langs de 
piano met dansende stoelen. u probeert de 
rozen te verven voordat de hartendame 
komt. U bezoekt het palets van de 
hartendame en dat van de gravin. Wat dacht 
u van de krankzinnige thee party? 

Door het drinken van drankjes, het eten van 
cake en paddestoelen kunt u be...teings 
groter en kleiner worden, zodat u 
ogenschi jnl ijk ontoegankel ijke locaties kunt 
bereiken. Alle ingrediënten om uw fantasie de 
vriie loop te laten z1in aanwei,g. Als u faalt bi j  het oplossen van de puzzels, dan wordt uw 
droom verstoord en wordt u wakker naast uw 
zusje Emily. Dit is dus weer eens wat anders 
dan sterven. Het effect is echter wel 
hetzettde, u kunt dan opnieuw beginnen. 

PRODUKT INFO 
fabrikant: VirginjMagne1ic Scrols 

lev!f'baar w,or: 
MS-OOS / 129,00 

Vided<aarten: Htrcules/CGA (getn graphics) 
EGA,IVGA,,MCGA,ISVGA/Tancly 

Mt1Ziekltaatten: Roland/Adlib 
Bediening: toetsenbOlllfmui, 

Amig,: / 119 ,00 
Atari ST / 119,00 

lrrpll!ttlr. lillmfflf\ 
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'Wonderland' maakt gebruîk van 11Magnetic Windows". Dit is een 
n,volutionalr multi-window systeem dat nagenoeg volledig met de 

muis bediend kan worden. Wanneer u het proe:ramma start wordt u 
geconfronteerd met een tekst-window. Naar keuze kunt u nog vijf 
ancien, vensters openen: "map•, "graphics·, "inventory", "Items In 
room" en "'compass". Deze vensters kunt u in grootte variëren en 
op elke plaats op het scherm zetten. Uw voorkeur kunt u naar disk 
schrijven, zodat u bij het opnieuw starten van het programma de 

door u gewenste indeling op het scherm krij gt. 

Met name het •map• window is • hoewel niet uniek (lnfocom deed 
het al eerder) • zeer handi&. Wanneer men op een nieuwe lokatie 

komt wordt deze met alle in- en uitgangen toegevoegd in de kaart 
in het venster. Via dit venster kan men ook zeer eenvoudie: van de 
ene plek naar de andere gaan door de nieuwe locatie met de muis 
aan te klikken. Wanneer men op een nieuwe locatie komt wordt het 

"'items in room· venster aangepast aan de nieuwe locatie: alle 
direct zichtbare voorwerpen worden als ikonen weergegeven. Het 
·compass" window wordt ook voortdurend bijgewl!rkt. Men ziet in 

één ooe:opslae: in welke richting men verder kan e:aan. 
Door op ikonen in een van de vensters te klikken krijgt men 

informatie over de aanwezige voorwerpen. Wameer men in het 
·a,aphics" venster met de muis klikt kan men informatie krijgen 

over voorwerpen. Het is eveneens mogelij k in de diverse vensters 
pop.up menu's naar voren te halen, waarin het mogel ijk is 

voorwerpen te pakken of te onderzoeken. Afhankelijk van de 
situatie waarin u zich bevindt zijn er legio mogelijkheden. 

Een en ander betekent dat het adventure nagenoeg volledig met 
de muis beswurd kan worden. Soms is het echter nodig om 

commando's vla het tekstvenster In te geven. Wanneer men fouten 
maakt bij het inge-ven van tekst kan men met een ingebouwde 
tekstverwert<er de gemaakte fout snel en eenvoudig herstellen. 

Men hoeft dus lange regels niet opnieuw in te typen. Wanneer men 
het progranvna met de muis bedient. wordt het tekstvenster 

voortdun,nd aangepast alsof men tekst invoert. Tijdens het spelen 
van het adventure is het mogelijk om de tekst die in het 

tekstvenster verschij nt naar een printer te sturen. Naast het 
standaard lettertype Is het mogelijk om Hn ander lettertype te 

kiezen uit een rijk scala. 

Spelsituaties kunnen naar disk geschreven worden. Wanneer u 
tijdens het spelen er op een gegeven moment niet meer uiU<omt, 
kunt u de ingebouwde helpfunctie raadplegen. Het aanschaffen 

van hintboekjes is dus bij dit acfventure overbodig. Bedenk wel dat 
het pros,amma bij het opvragen van uw score keurig opgeeft hoe 
vaak u de helpfunctie geraadpleegd hebt. Bij de installatie van het 

programma wordt u de mogelijkheid geboden om wel of niet te 
kiezen voor de<:ompn,ssle van de graphics. Dit kan van belang zijn 
wanneer u van floppy werk1 of weinig ruimte op uw harddisk hebt. 

Zonder decompressie is het programma traag wanneer u het 
•graphics• window activeert. Bedenk dat het programma ruim 100 

i llustraties bevat, waarvan een aantal met knappe animaties . 
Verder bevat Wonderland' een zestal voortn,ffelijke muziekjes. 
Voor bezitters van een Roland MT32, een Soundblaster of Adlib 

kaart is het e<:ht genieten geblazen. 
Na decompressie op harddisk heeft het programma een omvang 
van 5,5 megabyte. Voor gebruikers van een PC is installatie op 

een hard disk eigenMjk onontbeerlijk. Gebruikers van een Alari ST 
of Amiga kunnen het programma probleemloos vanaf floppy 

n11nen. 
Het proiramma &aat vergezeld van een voorbeeldi& uif&evoerde 

handleiding. Verder krijgt u er een poster en landkaart van 
Wonderland bij. 

'Wonderland' is een adventure dat nieuwe maai.taven zet. Als 
tekstadventun, Is het zeer Indrukwekkend, een logisch vervolg op 
voo'laande produk1ies van Mae:netic Scroll s. Daarnaast biedt het 

aan diegenen die gewl!nd zijn aan grafische adventures ook 
voldoende mogelijkheden om hun hart op te halen: 1>1gebrelde 

eraphics, inclusief animatie en (naeenoeg) volledige 
mulsbesturing, een en ander vergezeld van voortreffelijke muziek. 

'Wonderland' biedt de liefhebber van adventures gegarandeerd 
wekenlang spelplezier. 

Bas Jansen 

' 

SOFTWARETIPS 
VOOR DE PC 

DAMMEN 
Het bétere damprogramma van Nederlandse ori­gine! Geschikt voor álle grafische kaarten, dus 
CGA, EGA, VGA èn Hercules! 6 speelniveaus en 
6 analyseniveaus, suggesties voor zetten, saven, 
demo-mode, laden en printen van partijen, zet 
terugnemen, etc., etc. s,2s· + 3,s· disk. Prijs: / 69,-

00S EXTRA FORTE 
DOS Extra Forte (D.E.F.) geeft de harddisk er meer 
dan 1 o zeer krachtige commando's bij, die het 
werken met een harddisk weer tot een plezier 
maken. Een opsomming: BEKIJK, uitgebreide DIR­
commando's, DUBBEL, MOVE, RAMVRIJ, RENDIR, 
commando's om de attributen te veranderen, VER­
ZAMEL, WAAR, WlSAUE, WISDIR, krachtige ZOEK­
commando's. D.E.F. (versie voor één PC): / 69,-

MONORIMN 
Eén afbeelding zegt meer dan 1 ooo woorden. 
Grafieken zijn veelzeggender dan tabellen. MON­
DRIAAN is een betrouwbaar pakket voor grafische 
toepassingen. Gebruik het voor punt-, lijn, (twee- en 
driedimensionale) staaf- en taartdiagrammen. MON­
DRIAAN is volledig Nederlandstalig en kost/ 169,-

TIMEWORKS 
Verzorg met dit DeskTop Publlshing programma uw 
eigen drukwerk. Dit pakket is niet moeilijk, en heeft 
fantastische toepassingsmogel ijkheden. Nr. 1 in zijn 
prijsklasse. Engelse versie: / 495,- TIMEWORKS 
Nederlands/ 594,. 

TASWORD PC 
Deze volkswagen onder de tekstverwerkers heeft aJ 
duizenden mensen met hun PC vertrouwd gemaakt. 
Volledig Nederlandstalig, ook de handleiding, die u 
overigens al gauw niet meer nodig zult hebben. 
TASWORD is de definitie van gebrui kersvriendel ijk­
heid. Prijs: / 149,-

REDEKUNDIG ONTLEDEN 
Educatief programma voor de Nederlandse taal. Bevat 325 oefenzinnen, door ouder ol leerkracht 
zelf uit te breiden. Voor thuis of op school : basis- ,  
voortgezet en volwassenenonderwijs. Bijhouden 
resultaten per leerling en per klas. / 129,· 

FILOSOFT 

BESTELLEN 
Vraag in 11W computerwinkel near deze programma's ot be�el 
rechtstreeks via tel.: 050·13TT46 of fax.: 050-145174. Levering 
o.h.a. binnen 48 uur. Ane prijzen zi jn incl. BTW. Verzendkosten 
f 10,-. Postadres: Filosoft. Postbus 1353, 9701 BJ Groningen. 

... serieus in sohware 
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RISE OF TH E 

Begin 1990 heeft Sierra 
On-Line het softwarehuis 
Dynamix, bekend van 
onder andere 'A-10 Tank 
Killer; 'Stel/ar 7' en 'David 

Wolf, Secret Agent' 

gekocht. Met 'Rise of the 
Dragon' betreedt Dynamix 
de adventure-rnarkt. 
Binnenkort volgt een 
tweede adventure: 
'Heart of China'. 

DE DRAAK SLAAT TOE 

Hoofdpersoon in 'Rise of the Dragon' IS de privé­detect ive Willi am "Blade' Hunler. lbller is vroeger politieagent geweest in Los Angeles. maar hij werd ontslagen vanwege zi jn ongedisc1plneerd gedrag en lll!ell1Jldig gebruik van onnodig ge,,-eld. Bij tflu,skomst ziet Blade dat een bericht binnengekomen is op zijn videophone. &rgemeester Vicenri aan de lijn: zi jn dochter Chandra is Olll!rleden door gebruik van drugs. Vermoedeljk IS met de drugs geknoeid en is er dus sprake van moord. Om p0l itieke schandalen te venmijden wzoekt hij Blade deze moord op te lossen. 
Blade gaat aan de  stag, gewapend met een onuitputtel ijl<e hoevee, heid murwe. explosieven en electronische apparatuur. Tussen Het verhaal speelt zich af , n het de bedrijven door heett hij OOI; los Angeles van 2053. De wereld nog tJI voor de d<111es zoals zi jn ,sin verval geraakt; misdaad en vriendin Karyn Sonvners die op corruptie tieren wel ig. Het milieu is het gemeente arctief werl<t. sterk vervui ld en de maatscll<l)pij Verder is er Jem, ,  de recepticriste wordt beheerst door misbruik van op hel stadhuis, en de prostituée lll!rslavende middelen en alles wal Candi, die goed thuis is in de daarmee samenhangt ollderwereld van Los Angeles. 

Blade wplaatsl zich per EnnWay (een soort ondergroodse). Hij komt mysterieuze l ieden tegen en ontdekt urteindeli 1k in een afgelegen oud pakhui.s een complete farmaceutische !fldustrie, de twijlelachtige produkten maakt Hij heeft maar weinig tijd om de moord op te lossen en hel mysterie, waarmee hij gecor> fronteerd wordt, te ontrafelen. Hel IS een race tegen de klok, want binnen 3 dagen zal de wraak van Balumat toeslaan, waardoor de gehele stad onderworpen wordt 

PRODUKT INFO 
Fabrik>nl: Oynamix (Sierra) Leverbaar YOOr MS-00S CGA/E(WVGA 16kl 1 149,50 VGA,IMCGA 256kl / 149,50 AffÎla: maart 1991 Muziekkaarten: Roland/Adlib/Soundlllaster CGA/EGA/IGA 16kl: beide fonnateo In verpakkina VGP,ll,ICGA 2561<1: 3.5' en 5.25' apart --

,.e!I .... �•Ollldlbld: DGDS 10,.IIIIK Game DMlopmentSyslUII, lhnlotr is het niet-nodic om lekll iit'dé�IIM liéutlltel Dtlpline• IIISIINÖff nlmrtl VHrtl, lllllllltlll HA Hnlal mocefikt ....,llitclwrw11111liillnawkemd91i&llflndl,joyllick olvanal het-bonl bediend worden .  Een 
•-lllnllttpdt llllllddals blllllndtWII-m � .. • � aalldoel, JII INl II hll bepl lDchwel te Plàll om te bereiken dal llel PIVlflllD doetllll khtlillpllkellde lllllit-M�nslntelltll1a•lti)eR. 

• 
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WIN EEN GEHEEL VERZORGDE REIS 

NAAR TEHERIFE! 
1. Onze prijsvraag waarin de hoofdprijs een vakantie voor twee 

personen naar Tenerlfe is, blijkt aan te slaan. 
2. Het postkantoor waarin de postbus van Hoog Spel is 

ondergebracht is begin van dit jaar naar een ruimer pand 
verhuisd. 

Van officiële zijde wordt elk verband tussen deze twee 
observaties ten stelligste ontkend. Hoe het ook zij, de 
briefl<aarten met oplossingen stromen binnen. Met het derde 
deel van onze Superprijsvraae hopen we wederom wat 
invalhulpen bij de PTT nuttig bezig te houden. 

Ook ditmaal zijn er weer verschillende prijzen te winnen 
en is de hoofdprijs zo'n uiterst fraaie Atari Lynx 
draail)are spelcomputer. s 

• 
. , 

... ... . 1: .... -
.... r,t 

DE PRIJZEN DIE U DEZE MAAN 
KUNT WINNEN ZIJN: 

HOOFDPRIJS: 

ATARI LYNX DKAAGBARE 

SPELCOMPUTER 

Elders in dit nummer van Hoog spel staat wie de gelukkige winnaars zijn uit het 
eerste deel van onze prijsvraag, alsmede de jui ste oplossing van de vragen. Bij 
het ter perse gaan van dtt nummer vao Hoog Spel was de inzendtermijn van het 
tweede deel van de prijsvraag nog �et gesloten, dus de winnaars hiervan 
worden pas in Hoog Spel 4 gepubliceerd. Op het moment dat ó� nummer in de 
winkels ligt heeft iede<een al wel zi jn of haar prijs ontvangen. 
Welnu, het laatste deel van de grote Tenerife prijsvraag volgt wee< hetzettde 
stramien als de eerste twee delen. Lees de vragen en pluis Hoog Spel nummer 
3 van voor tot achter uit om de juiste antwo0<den te vinden. Veel plezier! 1 E PRIJS: SOFTWARE T.W. V. f !ZS0,00 

2E PRIJS: SOFTWARE T.W. V. f 100,00 
3E TOT EN MET 1 OE PRIJS: EEN SPEL 

11 E TOT EN MET 2SE PRIJS: 
WAT MOET U DOEN OM MEE TE 
DINGEN NAAR DE PRIJZEN? 

EEN FRAAI T-SHIRT 
Hieronder staan tien vragen. Zet de antwoorden van deze vragen onder 

elkaar en u ziet dat de beginletters van deze antwoorden een tekst vonnen. Alle antwoorden kunt u vinden in dit nummer 
van Hoog Spel. Om misverstanden te voorkomen hebben wij na de vraag venneld uit hoeveel letters het juiste antwoord 
bestaat Indien het antwoord uit meerdere woorden bestaat is de lengte van de afzonderlijke woorden gegeven. 

BIJVOORBEELD: 
Vraag: In welk spel van Ocean moet men zich een weg banen door de Vi etnamese jungle? (3, 4, 6) 

Antwoord: The Lost Patrol. 
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1: Wat is de voornaam van een avontuurlij ke Sj)eurneus? (71 

2: Welke fabrikant wi l  een fai!Mete stad opkopen? 14, 8, 81 

3: Wat is de achternaam van zowel een mannel ijke als een vrouwelijke spi on? UOJ 

4: Wel< produkt wordt tegenwoordig in veel COfl'l)uterspellen beslreden? 151 

5: Gewapende popgroep? (71 

6: Wele tovenaar probeert zijn koning te vernietigen? 17) 

7: Wat is de naam van een voormalig wreed h"rser? 14, 4) 

8: Van welke fabrikant lij<t een bepaald soort spellen nogal op elkaar? (51 

9: Wat is zetts in de volgende eeuw reden tot arrestatie? 17) 

10: Wat is het enige mett spelcomputer waarvoor een CO-ROM bestaat? (3) 

Il: Wat is de voornaam van een voorname voormalige kasteelbewoonster? 16) 

12: Wat is de naam van het Openbaar vervoerssysteem in los Angeles? (2·3) 

SchriJf de antwoorden op bovenstaande vragen 
op een bnefkaarl en stuur deze U1terl i jk 
J5aprd 1991 aan: 

Hoog Spel 
TenerKe 1 
Postbus 59269 
1040 KG Amsterdam 

N.B. Vergeet u 111et te vermelden 11elke 
computer u bezit, zodat we • ,nd,en u éèf\ van 
de soflwarepnJzen w,nt · de 1uiste P<< IS kunnen 
toezenden. 

Medewerk[sUers van Rangeela BV, Hoog Spel, 
van Tongeren Repro en Fonts • Fi les ZIJl van 
deelname u,tgesloten. Ovtr de u,t�ag wordt 
met geccrrespondeerd. 

De P<11zen ZIJl beschikbaar gesteld door: 
Accolade, Acttv1s1on, Anco, A!an Benelux BV, 
Domark, HomeSott, Mindscape, M1cr0Prose. 
Ocean, Sunair en U.S. Gold . 
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DROMEN 

In 'Total Reca/1' speel! Arnold Schwarzenegger de rol vao Doug Quaid, gellA<kig getrouwd en een vre<ig lewntje leidend. Quaid wordt echter getergd door vresel ijke nachtrneiries waann de planeet Mars cerrtraal staat. Een piramide en ee• beeJdschooe vrouw komeo voortdurerd terug in deze dromeo, welke hem steeds meer uit zij• slaap houden. 
Op eeo goede dag leest Quaid eeo ach,ertentie van 'Rekar, een bedtijf dat het paterrt heeft op een meu11e technologie. "Rekar spe­ciaiseert zich io fictieve vakaoties; daokzij een iogeoieus procédé kan men de klant doen geloven daad­werl<eijk op vakanre geweest te zijo. Q.,aid besluit een namaak• vakan!Je oaar Mars te boeke• om van zi jn nachtmerries af te komen. 
TiJ dens de behandel ing b!jl(t dat Quaid's huidge leven niet zijn echte leven is. Technici van 'Rekaft' zien tot hun ontzetting hoe Quaid voor hun ogen va• een deemoedige WOO<man 11 een gevaarlr#(e geheim agent ver­andert. Wanmer QIJaid bJomt herionert hij zich wel iswaar oiet al les maar ééo ding weet hl wel: hij moet naar Mars om zi;l ware identiteit te orrtdekkell! 

ACHTERVOLGD 
Quaid WO<dt i.Jens Zfl tocht op de hielen gezeten door V()O(malige collega's van de geheime dienst• ooder leidi1g van ene Richter • <ie opdracht gekregeo hebben Quaid koste wat kost te doden. QIJàd weet echte, iedere kee, weer te ontsnappen • oodanks een ooder• huids aangebracht zendertje dat voortdurend zij• POSibe rappor­teert aan de geheme poitie . en komt ulteindel iJk op Mars aan. Daar vindt hl de wonderschone Melina • lette,lijk de vrouw van zijo dromeo • eo komt hi j  terecht in een r,gewikkeld complot om Mars te venietigen. Sa,neo met Mel ioa be­sluit � cl1 snode plao te stop peo. E• om eeo lange firn kart te maken: dit 11.i<l Quaid WO<dt here­nigd met zijn Meli1a, de geheime 
Tolaf Reca1· Is eeo ol1Mf!lllichtic spel . .... heeft te wei•ig ""'1!0-lijkheden om zich te venledip, en de ammunitie raai<! te snel op. Wat ovttblijft is een ietwat 1...-derlg platlormspet waar de achtervolp,cs-scène weinig aan tomJect. Penoonijk ml ik qua spel 'Batnian . Tlle Movio' (daar Ijkt Total Recall' tamelijk vtel op) een lllllk beter geslaagd. 

Pemllouzo 

dieost geeft het op en iedereen leeft nog lang en gelukkig. 
HET SPEL 

VOigt verdeeld CNer zes lliveaus, de verhaalrin van de film. Aan het begin van het spel is Quaid al bij 

'Rekan· geweest eo moet hi j een telefooncel aan de andere kant vao de stad zien te bereiken. H1e, zal hij nadere instructies ontvan­geo voor zjo reis naar Mars. Onderweg moet hij vil belangrgke voorwerpen oppild<en: een 
Het Is oPvall end hoe de op films eebasee<de spell en van Ocean op elkaar 

l i jken. Zowel 'Barman• The Movie', 'Robo<:oP Z' als Total Rec,JI' zij n platlormspeRen afgewisseld met actie onderdelen. In Total Recar beslaat de actie uit een achtervolging per auto, te vergel ijke,, met 'Barman • Tht Movie'. 
Van alle versies is de Amiga versie verreweg de beste, de muziek en graphics zi jn zeer eoed. De ST versie ziet er qua eraphics vrij goed uit, maar de muziek komt wat zeurderig over, De C64 versie daarentegen 1, zeer eoed en � ei<, mogelijkheden van deze computer optimaal. 
In de pJatform �en van het spel zijn er twee soorten tegenstanders: ""1ietende en meppende. En alhoewel Quaid eon pistool bij zich heelt kan het best zijn dat hij door zijn koeels heen Is. Deze zuRen eerst gevonden moeten worden. OndelWljl blijven de tecenstanders e,n dodelijk gevaar. En zoals een ieder beselt, met blote vuisteo op een vijand algaan die drifti& loopt te schieten is zelfmoord. Men is dan ook al snel door dat e,,e leven dat je hebt heen, ondanks ei<, "Continue" optie die vi# maal geboden wordt. Op de lahlre niveaus wordt dit tamelijk irritant, het lijkt dan wel alsol de computer alle voordelen heeft. Bovendien, na de vijfde "Continue" begint u weer helemaal van voren af aan! 
7ota/ Reca/1' is een perlect uitgevoerd spel dat echter teveel lijkt op vefSclillende andere filmlicenties van Ocean. Oaamaasl biedt het spel net even hl wtinig imoud om lang hl kunnen ooeien. Het wordt tijd dat Ocean eens wat anders gaat doen! 

• 

akterrtas, eoo paspoort, het lleket naar Mars, een vermormil1! eo een apparaaije waarmee hl de on­derluKlse zender kan verwïderen. Eerst echter eeo pistool zieo te vin­den en kogels, ardeis is er bijna geen doorl<omen aan dit niveau. 
Het tweede rweau is een razende achtervolgllgS•scène in eeo taxi• eeo zogeoaamde robolbestuurde 'Johnny Cab' · waarnnee Quaid een vervallen fabriekscomplex moet zien te be<eikeo. Eenmaal il de fabriek bl ijkt dat Quaid inde,daad oaar Mars moet om ZJ1 ware identiteit te vindeo. In het derde oiveau van Total Recatr moet Quaid va• de fabriek oaar de ruintehaveo gaan. Eenmaal op Mars zit Richter hem op de hielen. � vecht zich een M!& door Venusville om Mel ina te vinden• niveau vier. Gezameolijk gaan ze met behlAp va• een taxichauffeur door de grotten van Mars op weg naar de schui lplaats van de rebellen• niveau vijf. 
Het laatste niveau brengt Quaid en Melioa na eoo laoge tocht in aanraking met de mutant Kuato. Deze tocht bevat diverse puzzels die opgelost moeten WO<den om de liften te kuonen gebruiken. Kuato • <ie Quaid's geheim bijkt te kemen • geeft hem de sleutel voor de deer naar de reactor. De reac• tor voorziet geheel Mars van ener• gie; zonder de reactor kan de mensheid <>et lang op Mars CNer• 
leven. Na gebruik van deze sleutel staat Quaid VOO< een computer. Hij moet prooereo deze de toe­gangscode VOO( de reactor te ontfutselen. Lukt dt • eerst moe­ten nog erige volgeingen van Richter hardhand'g ver-.,jderd worden • dan gaat QJaid naar een kamer in het hart van de reactor. Hier vindt hij de kwade genius achter zijn ellende: Cohaaggeo, die in deze kamer een bom ver• borgen heeft welke de reactor zal veniebgen. Quaid moet de bom zien Ie vindeo en ooschadelijk maken, anders is Mats veiloren. 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: Ocean levttbaar voor: Amiga / 89,50 Al>ri ST / 89,50 (DS di,k) C64 cass/dl,t/ROM / 39,95/59,50/79,95 --



www.hoogspel.nl

..... 
0 
� 

ffi ::s 

• 

GAZZA 2 
Oe Engelse softwarehuae11 w.!ten van geen 01>houden, het ene YOelbal spel na het andere wordt op de markt gesmete<>. Als we goed tellen, llJn er tl! meer dan veett,g 
voetbalspelen en maMgementsirni�ties op de markt (geweesO. 

lnhoudeijk is 'Gazza 2' geliJk aan elk willekeuhg ander voetbalspel en als ml Empire 
mogen gelo'len heeft het n,ets extra. Het ,s gewoon een goe<J spel. 
Wij denken dat men ongel ijk heelt, het eerste spel dat het tegen 'Kick Off 2 '  kan 
01>nemen moet nog bedacht worden! 

Empire, Amiga, Atari ST, C64 

SWITC HBLADE 2 
Twee eeuwen geleden versloeg Hiro, de laatste der Blade Knigllts, in zijn krui stocht om zi;i land en 
de bevolking te redden van de gevaarhj ke booswicht Havoc.Havoc is vele jaren later echter 
herrezen. En, nodeloos te zeggen, u bent de ,,.,.._ 
enige die hem kan afhouden van de overwin• 
ning. Per Slot van rekening bent u een directe 
afstammeling van Hiro ...... 
'Switchblade 2' telt zes immense niveaus van 
elk 100 schermen. Ti jdens uw tocht zult u 
tientall en verschilende vijanden ontmoeten. 
Gelukkig heelt u de keuze uit een uitgebreid 

arsenaal wapens. Zelfs een vlammenwerpe,, mitrailleur, laser en doelzoekende 
raketten behoren tot uw uitrusting.Aan het eind van ieder level WO<dt u Ol)gewacht door 
een ontzagwekkend 'boss monster". 

Gremtin, Amiga, Atari ST 

Dit Sl)el is nu al vier j aar in ontwikkel ing en nog steeds 
weet niemand exact wat het 
imoudt. Zoals de titel doot 
vennoeden speelt het spel zich af i.iens de Vietnam 
oo�og. 'Nam· is een strate­
gisch spel waarbij de speler pol itieke en strategische 
beslissingen moet nemen. 

U kunt zowel de hele periode spelen U 965-19751 als kleinere 
scenario's. 
Dat kan dan 
ondermeer het Tet 
Offensief of de 
bestorming van 
Khe Sanh zi111. 

Of en hoeveel actie 
'Nam' bevat is nog 
volledig onduidelij k. 

Het spel wordt 
leverbaar in 1991, 
maar wanneer? • 

t;;_., 0. 

Domark 
Amiga, Atari 
ST. MS-00S 

• 
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De Neo Geo spel c001puter wordt 
m001enteel als het neusje van de zalm 
gezien. De Neo Geo is een produkt van 
Sl'II, een van de grotere Japanse 
fabrikanten van hallen mactines. Het 
Neo Geo Mdti Video System wordt aan 
hallen geleverd en kan als een SOO<t 
;,l<ebox maximaal zes ca,tridges 
bevatten. De versie voor de huiskamer 

1s hieraan Identiek maar kan slechts één 
cartridge bevatten. Ware arcadehal kwal iteit derhalve. Uniek is bovendien de Ram-l<aart. 
Spelend op de Neo Geo of de hallenversie kan 
de score en positie in hel spel op de Ram-kaart 
gezel worden waarna in een andere hal, ttus 
ol bij een vriend cfe ook een Neo Geo heeft, 
verder gespeeld kan worden. U kunt maximaal 
27 positi es op de 64K kaart opslaan. 

De techrische specificaties van de Neo Geo 
Z'1 indrukwekkend. De twee processoren • 
68000 ( l 2Mhz) en een 280A (4""2) YOOr hel 
geluid . verzetten bergen we111. De maximale 
ROM capacitei t van de spellen is 330 Mbil, hel 
FM s1e1eo geluid is overdonderend. 

BILLY THE KID 
Een adv!!nture dal net even anders is. 'Bi/ty the Kid' is een arcade adlll!ll­
ture/strategie spel dal ;ich afspeelt 1n hel Wilde Westen. De speler kan 
de rol van Bily the Kid, de desperado mei een hart van goud, op zich 
nemen. Of hij kan besluiten Pat Gairel te worden, de scherpschielende 
goudeerl jke sllenff van het dorp. Garrel en 81lly waren ooit vnenden. 

Of hel spel de film over deze twee oerhelden Ylllg1, is nog niet bekend. Ocean kennende • en de demo gezien hebbend • zou 'Billy the 
Kid' wel eens een uitstekend spel kumen worden. 

Ocean 
Amiga, Atari ST 

Diverse spellen zijn reeds leve<· baar waaronder 'Magician Lord', 
'Ninja Combat', 'Nam 1975', 
Top Players Golf', 'RidW!g Hero', 
'Basebal', 'C)oerfp· en 'The 
Super Spy. Sommi ge sç,.olen, 
zoals 'Baseba!T' en 'Nam 1975' 
bevatten gedigitafiseerd geluid 
en stemmen, waardoor de 

spelen nog meer i frl)acl krijgen. 
Naast fraaie SPelen spelen kan de Neo Geo 
echter nog meer. Dankzi j een bi nnenkort 
leverbaar modem kan men databanken oproepen, 
ook telebarl<ilg is mogel ijk. Hel is zelfs mogel ijk ongeoorloofd gebruik van de Neo Geo orrnogelij< 
te maken; u kunt een code invoeren waardoor de 
maclline aleen reageert als u dat Ylilt. 

Aan dil fraais hangt echter een fors prijskaartje. 
De Neo Geo CO(fl)uter • althans de UK versie • 
kost ongeveer 1400 gulden lerwiP de cartridges 
bij 600 gulden beginnen. 
De Japanse versie kan goecl<0per betrokken 
worden, doch dan zit men met hel taalprobleem, 
zeker wal de software betreft. 

.MC>C>MSHIME 

Moonsrune 
Racers· ,s een 
n.euw spel ,,an 
Millenum. 
'Moonsh1ne • 1s een 
Amerikaanse uitdruloong ui de 
11 1d dal alcohol 1n 
de Verenigde 
Staten was 
verboden, de zogenaamde · droogleggmg'. In het spel bestuu1t u een 
met Illegale drank volgeladen bestelwagen. De lading moet zo snel mogel 1k worden algeleverd bij een geheim d1stributiei,unt. U voelt 
echter de sbnkende adem van de dikke shemf Sam 11 uw nek. 
Het spel werd gemaal<! door het team dat ook de spelen 'Out Run' en 
'ContintaJ Crcus'voor z11 n reken11g heelt genomen. In 'Moonshme 
Racers· wordt het thema van 'Chase H.Q. 1n feote omgedraaKI. Niel 
langer prolleert u als 11d van de ste111e a,m msdadigers 1n te rekenen 
door llln wagen te ranimen. U bent nu de achtervolgde die probeert 
de shernf te onl'M1ken. 
Met het geld dat u verclent dOor het afleveren van drank kunt u 
accessa1es voor uw auto aanschaffen. Ook kunt u b1 1voorbeekl een 
'bakkie' en een goede landkaa,t kopen. Allemaal p,1ma h�middelen 
om Dll<ke Sam te shm al te 11,i en ''" wegverspernngen te omzei len. 

Mfllenium, Amiga, Atari ST, MS-D0S 

• 
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Het heeft al veel te lang gedull'd. Reeds tiental len jaren leeft een groot deel van de mensheid in angst voor 
tenorista'I, llllldltswelustige (mllltalre) dictators en hebzuchtige, in weelde badende drugsbaronnen. 

Helaas moet u het als 
computergebruiker stellen met 
de elektronische oclossilgen die 
w, computer kan verwerken, 
maar het kan natuurüjk nooit kwaad het idee te hebben om • 
ook al zij u achter een computer 
• een handje te kunnen helpen bij 

'Covert Act/on' kon mij in het 
�gin niet boeien. Mijn 

eerste indruk was dat Sid 
Meier een vluggertje had 

afceleverd om snel wat geld 
te verdienen. 

Deze etrste indruk sloeg na 
een paar uur modderen om. 
Toegegeven, het duurt even 
voordat men de smaak van 
dtt spet te pakken heelt en 
�grijpt wat men aNemaal aan het doen is. I nmiddels 
heelt 'Covert Action' mij 

danic i n zijn creep. 
Het spel is tamefijk complex, 
maar de speler krijgt oteun 
van een assistent bij de CIA. 

Ook staan diverse 
technische hulpmiddelen ter 

�schikking. 

Zodra alle bij de huidige 
missie betrokken 
misdadlget's zijn 

gearresteerd of zijn 
ondergedoken, wordt u bij 
de baas geroepen. Deze 
neemt de hele zaak nog 

eens met u door en geeft 
een cijfer voor de geleverde 
prestaties. Op deze manier 

bouwt u aan een carrière als 
super spion. Pas nadat alle 

meesterbreinen zijn 
cearresteerd kunt u rustig 

van uw pensioen gaan 
genieten. 

Een uitstekend spel voor 
diegenen die er  niet teeen 

opzien hun verstand te 
gebruiken. 

Peter Nouzo 

PRODUKT INFO 

f abrikanl:: MicroProst 
Leverbaar voor: 

MS-DOS / 145,00 
Ondersteunde kaarten: 

CGA;EGM,ICGA,IVGA/Tandy 1000 
(Voor MCGA,11/GA Minimaal 640ICb 

ceheucen vereï,tJ 
lflc,wlu: M:>mK'1A 

Kortom, de tijd is aangebroken om daar iets te n te doen. 

de bestri jding van onrecht en 
zware criminal i teit. 

SUPER SPION 
'Covert ActiOll' is een spel van 
MicroProse en is gemaakt door 
de bekende spelontwerper Sid 
Meier. Van zi jn hand verschenen 
al eerder toppers als 

:W� mtij 1�1 -� ··· • -
· • · ···· FWml 

:s,,.. c,r, .....,, , ............ � >-� ;:; 'k.."'(;;-,:..;:.·.,. -<;� ... 

'f 19 Stealth fignter', 'RaiJroad 
Tycoon· en 'Siient Service'. 
Als speler van 'Covert Actioo' 
wordt u ziJl onweerstaanbare 
creatie Max Remington ol, md,en 
u zich l iewr van w, vrouwelijke kant laat zien, zi jn zuster Maxine 
Remington. Deze super·spion(ne) 
is de enige ter wereld die het 
(on)� kan keren. Stop het 
geweld, de corruptie en de 
misdaad met de twee 
hoofdregels van 'Covert Acllon' :  

1. Gebruik w, verstand. 
2. Als dat niet toereikend is, 
gebruik dan andere wapens. 

In het spel reist u door drie 
werelddelen om i n vijftig ste<len 
uw \verk' te doen. 
Deze wetklaamheden bestaan 
voornamelijk ui t het aftappen van 
telefoons, achtervolgen van 
auto's  en het 111breken ,n 
gebouwen. 
Soms onderschept u 
gecodeerde booclschappeo uit 

het viiandefiJ ke kamp, Deze moet 
u dan proberen te ontcijferen. 
HET GROTE GEHEEL 

Wanneer u ui t inbreken gaat, 
kunt u zich uitrusten met 
verschillende wapens. zoals 
handvuurwapens, granaten, 
slaac,gas, boobytraps en op 
afstand te bedienen bOmmen. 
Tildens de inbraak kunt u tevens 
gebruik maken van gereedschap 
om klJizen te kraken en een 
camera om de inhoud te 
fotograferen. 

Al le aanwijzingen die u verkrijgt 
moeten als een legpuzzel in 
elkaar worden geschoven. 
U moet daarbij proberen om 
schljrllaar onbelangri jke 
info,mahe te interpretere<i om 
deze te kunnen plaatsen in het 

icht van de ·echte' en grote 
gebeurtenissen. 
Zeer belangri jk is het vervolgens 
dat u het juiste spoor volgt. 

Zodra u voldoende belastende 
informatie hebt gevonden kan 
een van oo leden van de 
misdacige organisatie w0<den 
gearresteerd. 
Timing is hier belangrijk, want 
zodra iemand zijn eigen deeltj e 
van het plan heeft oogewerd zal h• of zij onderduiken. Het hoogst 

ii l! B a E L'! 11 
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bereikbare is de arrestatie van 
het meesterbrein achter de 
zaak. 

Een zi n op de omsla& van dit 
spel zet me even aan het 
denken. Het gaat over de 

realiteit van het 
computerspel. ''De taken in 

dtt spionagespel zijn 
&ebaseerd op het nieuws van 

vandaag!" Als dat zo i s dan moeten we 
met dit spel kuMen zien 

waarom de oorlog In de GoH 
langer duurde of heeft 
geduurd dan door de 

Amerikaanse spionae:edienst 
was voorzien .  

Maar dat I s  natuurlijk niet eerlijk. Die geeevens waren 
bij het uitkomen van dit spel nog niet voorhanden. 

Goed, de realiteit van 
gisteren is voor de liefhebber 

van dtt soort 
computerspellen ook aardig 
genoeg. De Mafia, CIA, Ml6, 
Mossad enz. enz. Ze komen 

er allemaal in voor. 
Een losse kaart maakt de 

toetsenbord besturing (mui s 
of joystick is ook mo&elijk) 
op overzichtelijke manier duidelijk. Zo lijkt het allemaal eenvoudiC maar dat is het 

besli st niet. Het spel is, dat lijkt me voor een goede 
adventure overigens 

noodzakelijk, behoorlijk 
ingewikkeld. Tijdens mijn wat 
ongecontroleerde rondgang 
langs alle mogelijke steden 
zijn vooral de mooie plaatjes 
opgevallen. Eerlijkheidshalve moet ik toegeven dat een 

adventure wat mij betreft 
eenvoudi& moet beginnen 

om daarna steeds moeilijker 
te worden. En niet andersom, 
zoals in dtt spel. In het begin 
onbegrijpelijk en misschien 
aan het ei nde noc: steeds ... , 

maar zover ben ik niet 
gekomen, 

Robert K. Reurs/ag 
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DRUGSHANDEL 

Oe Nare afdel ing is speciaal opge­richt om Mr. Big, het meestertl<ein acltler de drugshandel op te Sl)O(en en onschadelijk te maken. U moot zich daarvoor wel in de meest gevaarljl(e buurten van de stad begeven. Zwaargewapend • noet alleen een postool maar zelfs een bazooka torst u mee • begilt u aan uw opdracht. Het 1 s ze�s ,rogel iJk gezamenl i jk met een collega op p.d te gaan, u kunt elkaar dan enigszins beschemien. De  tegenstanders zïin niet mis, gevaal1il<e scherpschutters, de h 1fwachten van Mr. B,g en bloed dorstige honden zitten u al direct achter de vodden. En heeft een hood u eermaal bij de keel, dan is h1 1  bl,ia met meer af te schudden; de ooi) van een par1ner is dan welkom. Uw ammunitie is niet oobeperl<I, gelukkig laten uw tegenstanders wanneer ze uitge­schakekl worden het nodige vallen. U raapt de kogels, extra energie et cetera op ooor er O\•emeen te lopen. 
LICHAAMSDELEN 

' Wanneer u een aantal gangsters of hooden met de bazooka opblaast, dwarrelen de lchaarns• delen in gruwelijk detail over het scherm. U kunt de gangs�s echter ook arresteren door tegen ze aan te lopen, dat levert namelijk behoorlijk wat bonuSl)un· ten op. Ze steken de handen in de 
'Nare· is een van de beste spellen die ik ken voor de C64. D e  actie is subliem, de muziek grandioos, de riraphic s  perte-et en het spel is • hoewel gruwelijk moeilijk • uiterû speelbaar. 

Ejndeli jk weer eens ongecompliceerd erop los schieten. Aanrader! 
Frans van Lunteren 

PRODUKT INFO 

fabrikant Oetan Leverbaar voor: 
Amic• / 89,50 

Atari ST / 89,50 
C64 cass/cisk/ROM 
/ �.95j'j9,50/79,95 

�..,_11; 

lucht en door nogmaals tegen ze op te lopen iWl'esteert u het tuig. Denderend weerl<lnkt uw stent0<· stern: 'You're buste<F. u bent te allen tijde op de hoogte van de posi tie van uw tegenstanders, 

deze wotdt weergegeven in een scanner boverin befld. 
TWAALF NIVEAU.S 

Uw tocht voert door twaal ll!l/els verspreid over de stad. U begint vlakbij een slJperij waar u zo'leel ,rogel iJ1< tegenstanders moot vernietigen. VetVOlgens moot u de 
ingang naar de ondergron dse vin ­den. Ook fier is snel reageren noodzakeljk. Hebt u eenmaal de rode pas gevooden d3l1 kunt u terugl<e<en naar de sloperij. Na de nodige arrestaties vemcht te hel> ben of anderszins gewelddadig te keer gegaan te zijn komt u in Krak Streel. Hier moet u de ingar,g naar 
de geheime laboratona vinden. 
Level V!f brengt u II het Krak la!Jo. ratori.m, ook hier weer honden en bewakers. Een blauwe pas b<engt u in Vl!igheid. Urt het labOfator.im ontsnapt, komt u op een brug tegenover j,nl<le Joe Rockhead te staan. Joe is niet te arresteren, grof geweld is het enige dat hellt. U dient zo snel nnogelijk de brug o,,er te steken, ge!ul<kig kunt u passerende wagens aanhouden VOO< een l ilt. Weer terug op Sunset 
Slll> wordt u belaagd door de messentrekker Kinky Pinky. Dit niveau kent vijf soo-le'lels ,  van de vi, toeg'"1gen 1s één deur gesl<> ten; de sleutel voor deze deur• een ziveren pas • kunt  u in een van de vier ar,dere sublevels vin den. 
level acht brengt u bij een school waar Skyhigh zijn drugs kweekt. 

Voordat u echter de school kunt betreden moet u zich een weg banen door een ware menigte gangsters. ll!l/el negen is een broeikas waar u de illegale drugsplanten moet verzamelen. 

De gangs�s verweren zich, doch u kent geen genade, zeker niet omdat een wn de heren een groene pas VOO< het volgende 11!1/el heelt. U bent wee, op sir aal, oP weg naar het hoofdl<wartJer van !k. Big's o,ganisatie. Wanneer u het gel>OIIN bereikt moot di t 

Het is misschien toeval 
dat zowel Ocean's 

'Nare', 'Narco Police' 

(Oinamic) en het 
adventure 'Rlse of the 

Dragon' van Oynamix 
zich bezighouden met 

het drugprobleem in de 
nabije toekomst. 

Zonder twijfel is 'Nare' 
echter het meest 

gewelddadige spel van 
de drie. Maar de 

originele coin-op van 
Williams was dat ook! 

betreden wo,den. U schiet zich een weg naar het kantoor van Mr. Big. Wanneer u de laatste deur 
intrapt komt Mr. Big op u af in zijn rolstoel. U rekent met hem af en raapl de gouden kaart op die op de grond dwarrelt. 
Opeens edlter ontdekt u dat Mr. Big toch niet uitgeschakeld is .  Nu is hij pas echt kwaad en u zult alle zelen ,roeten bijzetten om d� te ove,leven. Lukt drt dan k1.11t u na het oppakken van weer een gouden kaart een bcnuslevel betreden. 

AMIGA/ATARJ ST 

'Nare' Is een van de meest gewelddadige spellen van de laatste tijd. Zoveel en zolang mogelijk erop los knallen is in dit spel het enige goede antwoord op da problemen. De manier waarop grafisch het bloed en de her en der vliegende lichaamsdelen afgebeeld worden is gruwelijk. Ondanks dat past het wel degelijk in de hele sfeer van het spel. Met name de Amiga versie • de ST venie blijft wat achter • blinkt uit door uitmuntende eraphics, animat ie en geluidseffeci:en, de blaffende honden zijn zeer realistisch. 
De originele coin-op had vier vuur1<noppen en een joystick dus om dat alles in één joystick te proppen bracht enige problemen met zich mee. De besturin& is dan ook moeilijk en vergt gewenning. Het zal vaak gebei.wen dat u Sl)linet in plaats van te bukken, en dat natuurlijk altijd op een cruciaal moment. 

De actie is razendsnel en zal meni&een pijn in de wurknopduim en polsen bezorgen .  'Nare' alleen spelen is bijna ondoenlijk, de hulp van een kompaan is onontbeerlijk .  Deze kan overigens op ieder moment van het spel inspringen. 
Toch kunnen de eerste levels eenvoudig doortopen worde n .  Wanne-er je je concentreert op rennen i n  plaats van schieten zit men zo in level vier. Het is jammer dat men daar niet even naar gekeken hee� De latere Jevels zijn echter razend moeilijk maar of dat de spannina: er langer dan een week In kan houden is maar de vraag. 

Voor de fanaat een aanrader. 
Steven Groot 

KEIHARDE AGRESSIE & FURIEUZE AKTIE 

• 
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In lla'IOigfig van ex•i-esiden t Reagan lijken oo ook veel soflwareluzen de oorlog te hebben verklaard aan verdovende middelen. Vtel fabr► kanten drukken OP de ver� van hun P<O­dukten een waarschulwlg tegen het gebruik van drugs af, tefW11 sommigen zells zover gaan om een tijelscherm met dezelfde strekl<ing in hun spel op te nemen. 
Het thema is imiddels ook OP r\ime schaal gebombardeerd tot onde,-p van allerlei comi:xiterSf)ellen. Alleen al in da nimner van Hoog Spel staan verschillende spellen tie rond <it thema spelen. Ki jk maar eens naar bijvoabeeld de recensies van 'Rise of the Dragon·, 'C<>vert Acbon', 'Nare' en 'Rooocoo 2·. 

De manier waarop het thema il spellen wordt verwl<l varieert van adventures IOI schietspellen. 'Narco Po�ce· van het Spaanse softwarehuis Dilamic is een spel uit de laatste categorie, zij het dal er zo nu en dan ook een beroep wordt gedaan op de he,senen van de speler. U bestuurt namelil< drie afzonderij<e teams. Alleen door hen van de goede opdrachten te V001zien maakt u een kans om het spel uil te spelen en de oorlog tegen de gewetenloze misdadigers te winnen. 
PRODUKT INFO 

f •brikn: Dwlamic Lmrbaar voor. Amiga / 79,50 Af>ri ST / 79,50 C64 R<III / 79, 95 MS· OOS / 79,50 
Onclersto<rode kaarten: Hercûes/CGA --

In het jaar 2003 is meer dan 20% van de Wl!reldbeYOlking verslaafd. De drugsbaronnen hebben hun krachten gebtlldeld en zich geves­tigd op een tropisch eiland, eigens voor de kust van Cotorrllia. Er we,d maar helst 500 rriljoen dolla< geïnvestee,d in een geavanceetd beveiigjngs�teem waarmee het laboratorium in het centrum van het eiland wordl besellermcl. 

Het �teem omvat een uitgebreid dooltlof van gangen me constant in de gaten worden gehoooen met camera's, Ook aan mankracht is geen gebrek. Het complex wemelt van zwaar bewapende huur l ingen. Te, bestrijding van dit kwaad heelt elk land ter wereld de twee beste agenten afgestaan aan het speciaal voor deze gelegenheid opge,ichte korps 'Narco Police'. Na vijf jaar intensief tra► nen van de het elit�rps acht men z�h einde 
l ijk sterk genoeg om de bende OP te rollen. 

,.. ,.. ,.. ·- -.,_,._,_\_ , ........ ,_.,__.;,. _ _ ,;. 
De speler voert het oon-.nando over drie teams die elk t.it vijf agenten bestaan. Uiteraa,d zijn deze agenten tol de tanden gewapend met machilegeweien en zelfs raketten. Ell< team is uitgerust met een pe,soonl i jke iltercom urit (de P.I.U .) waarmee het contact tussen de verschittende groepen kan worden onderflouden. Via de inte,com kan een groot aantal functies worden uitgevoerd. Ook treft men hier en daar termilals aan in de gangen. l f,ermee kunt u in hel 

bewakingssysteem inb<eken en bi jvoorbeeld camera' s of automalisell geschut uitschakelen. 
Onder het e! and is een nelWl!<k van tunnels gegraven. De vijf ingangen voeren alemaal naar het centrale laborato<ium. Om het de spe 
Ier iets makkelijker te maken bevat de hand­
leiding een kaart van het eiand en het gangen­stels el. Helaas ont�eel<t het middelste deel van de kaart, zodat u de exacte posrtie van het 
laborat0<ium zelf zult moeten bepalen. Nadat u met één of meer teams bent do01gedrongen tot vlak biJ het laborat0<ium wacM u een onaangename verrassing. U staat oog il oog met een tank die zijn wapens op u leegSl)uwt. lná,en u het voe,tt.ig weet op  te blazen, kunt u he t  lab0<atorium binnengaan. Eenmaal binnen wordt u opgewacllt door een overmacht aan huurlingen die over uiterst efficiënte wapens beschikken. 

MS-005 
Van de fraaie graphlcs blijft In de 

MS-00S versie van het spel niets over. Zonder ovtrdrijving mag ik wel ltelen 
dat 'Na<co Po/lee' oP de PC volstrekt mislukt is. Ullsluilllnd CGA craplics kunnen in mijn ogen toch echt niet meer. 

Laten ligen! 

Sleven Gtoo! 
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�Sid Mei'!_� �] 

R A I L ROA D 

U heeft het lot van uw spoo,wegmaatschapplj in eigen han ­
den. Iedere gemaakte keuze beïnvloedt de wereld om u heen. 
Iedere verandering noodzaakt een beslissing, iedere 
beslissing brengt verandering. 
Personal Computer Magazine: AaDroad Tycoon is het 
plezierigste spel dat ik in jaren gespeeld heb. 
Hoog Spel: Kluistert u voor lange 
tijd aan het beeldscherm. 

Het toestel waar iedere piloot van droomt. 
F15 Il Stri ke Eagle, wederom bewijst MicroPose 
de absolute top te zijn. 

._..., -·--· •  --� . . . - .--... -. . .  - ·- - . 
- . ... : :;-�; �-'':!�'_:i· .-:� ..

..
. · :  -:· · . 

Beide produkten leverbaar voor MS-DOS (3.5&5.25" oombij, Alari ST en Aniga 

DP!bl'-11 Nt(lertlrwl'. Home$oit 
�eg63 
2031 EB Haartsn 
TMoon: 023-3112-U 
,...,� 023--318488 

• 

01&1710ubt Btlgit'. l:$,0. _ .. 
2031 E8 Hurtom 

TMdoon.: Oct3-31t173 
;-...e OQ'3-310400 
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WAPENTUIG 

Zowel Noord als Zuid hebben inmiddels een u iterst sterk leger op de been gebracht de technologische ontwikkeingen hebben ee,i zeer hoog peil bereikt. Wat Ronald Reagan voor ogen stond met zijn 'Star Wars' programma is uite indel ijk dan toch nog gereal iseerd. Het resultaat van al deze technologie is dat grootscheepse aanvallen vroegbjdig gesignaleerd en ,onder mankeren in de kiem gesmoord worden. Pure zelfmoord dus. 
Kleinschalige acties biede,i nog wel enig uitzicht op succes. Speciaal voor dit doel werd een klein soort tank, de 'Mauler' {oltewel ve,morzelaar), ontwikkeld. Dit voertuig wordt door een Stealth hel ikopter achter d e  v i jandel i jk e  l inies gedropt en daar na het voltooien van de opdracht weer opgepik t .  De tank is bewapend met de meest geavanceerde 

AMIGA/ATARI ST 

'Battlû Command· 1s de op1,oiger va1 'Carrier Commar;d', hetgeen ee-1 •ame: ijk c::implex stratEgisch actie•spcl was. In het begi1 ijkt 'Battle Command' op eer opgedofte 'Jersic van 'BJttlc Zone· er dat i� het eigenl iJk ook tot op zekere 
honp:t� Het accent ligt stcrY. op de ade. maar de m.ssies ve�etsen doorgaans meer ::!an een snelle ·.1uurcuirrr. Het s�el heeft da:cirdoor behoorl i jk ','ce l diq:gang en het zal dus geruime tijd duren mor het gaat · .. er.,elen. Het gc'1cel van t1oldnr.ninc na het vot·o'.liP.n v�in ncn missie is gro-:it. 

De 3D graphics zi jr zeer g_ocd. De muisbc!:.turing y,crY.t �oope. en de geluidseHecten dragen bij tot de atmosfeer. Donkrij de rn'.lgcli;kicid om dr. missies zelf te kiezen blijft de frustratie tet een m in irr.urr: beperkt. De combinatie van de7e ingrediënten heei,: !:!en sterk spel opge lc'1crd. 
"./eel 'JHschil '.ussen de Aïli�a en de P.tar: ST vc�sJc:; heb ik niet kunnen ontdekl-:en. De graphics bewegen op de Ata:i iets snel ler, maar daar staat tegen o�'er dat he! r,elL.id op de Am iga beter is. Verder zijn beide ".'ersies identiek. 

Aanrader ,,-oor de liefhebbe�s van eer combinatie van actie P,n P.P.r hrntje denkwerk . 
Edward Heiven 

30 
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wapensystemen die voorhanden zi1n. De standaarduitrusting bestaat uit een 120 mm geschut. Daarnaast kan het voertuig worden uitgerust met verschillende soorten raketten - al dan niet geleid • voor land-of klchtdoelen. 
Ook tijdb001men en mortierwerpers kunnen worden gemonteerd. Ter verdediging kan men beschikken over projectielen die v i 1andeli jk e  raketten het spoor bijster doen raken. 

16 MISSIES 

'Battle Command' telt 16 verschill ende missies. Vi�tien ervan kunnen door de speler will ekeurig worden gekozen. De laatste is een geheime missie die men pas kan ondernemen nadat men bewezen heeft tiervoor goed genoeg te zijn. Het valt echter aan te rade,i om de missies in de standaardvolgorde af te werken. Hierdoor wordt de moe ili jkheidsgraad lang2aam opgevoerd. Bovendien, en dat is minstens zo belangri jk, na het voltooien van een mis sie komen steeds geavanceerder wapens beschikbaar. 
De opbouw van de mis sies is in principe meestal hetzelfde. Zoek het doel, verniebg of red dit en keer terug naar het rendez• vous punt. Het doel van d e  rróssies is echter zeer gevar ieerd, evenals de  te volgen tactiek. Het in veiligheid brengen van een neergestorte satelliet vereist ee,i heet andere aanpak dan biJ voorbeeld het beschermen van een konvooi vrachtwagens. 

VERDEDIGING 
De 'Mauler' beschikt over een uiterst modem radarsysteem. Hierop worden v11anden, gebouwen, vliegtuigen et cetera door middel van verschi llend geklwrde stippen getoond. Een ander hulpmiddel ter bescherming van de 'Mauler' is de veelvoud aan manieren waarop men de omgeving kan bekijken. Zo bevat het controlepaneel bmnen het voertuig een monitor die dienst kan doen als achteruitkijkspiegel. Ook kan men een aantal versct.llende gezichtspunten kie2en buiten de tank. In- en uitzoomen is hierbij mogelijk. 

PRODUKT INFO 
Fabriltant: Ocean Leverbaar voor. Ami&• / 89,50 Atari ST / 89,50 JAS-00S / 99,00 

Ond-erstl!Ulde k.aart&n: Hen:ules,ICGA/EGl',IVGA/Tandy Murlelckaarten: Roland/Adl.lbjSoundlila<têf --
De C64 versie komt in de loop van dit jaar 
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G'S QUE 
esE.l"l Eindelijk kan Sierra opgenomen worden in het 0No�ft 1' Guiness Book of Records. Het grootste adventure all er tijden is nu verkrijgbaar: t"(' 

maar liefst 12,5 Mb en 256 kleuren {MS-DOS VGA/MCGA). De graphics zijn eerst met de hand geschilderd, 
vervolgens gescand en voorzien van zeer complexe animaties. Een en ander gaat vergezeld van de beste muziek 

ooit voor een adventure gemaakt. 

KONINGGRAHAM 
OP AVONTUUR 

In 'l<ing's Quest 4' heeft Rosell a, de dochter van konin g  Graham, ervoor gezorgd dat haar vader weer gezond wordt en vrede en welvaart in het ,oninkrijk heersen. 
NIJ haalt zoon Alexander zich de woede op de hals van tovenaar Mardock doordat h ij  Mardock's broer in een kat 

verandert. Uit wraak gaat Mardock naar Daventry en laat door zijn mysterieuze krachten het kasteel mel bewoners en al van de aardbodem verdwi jnen. 
Koning Graham is net een �andefingelje aan het maken in de bossen en ontdekt bij terugkeer dat zi;i have en goed verellwnen zijn. Hij 1s ten e111de raad; gelukkig heeft Cedric, de uil van tovenaar Cnspin, alles zien gebeuren. Hij nodigt Graham uit om mee 

naar Crispin l e  gaan teneinde samen de speurtocht naar de koninklijke familie en het kasteel l e  ondernemen. 
OPPAD 

Eerst verkent u de stad Serenia en omgeving. U helpt de plaatselijke middenstand en sluit vriendschap met de bi jenkoningin, de mierenkonilg en een rat. U trekt door de woesti jn, van oase tol oase. 

U ontmoet bandieten, zigeuners en gnomen. 
In de bossen ontmoet u prinses Al ichia die door de boze bosheks in een treurwilg veranderd is. Van daar voert uw reis naar de besneeuwde bergen waar u kenrns maakt met de koningin der wolven en de verschrikkel iJke sneeuwman. 
Ook voert uw re is over zee, naar het ei land der Harpies, 

waar kannibal isme zeer p0pulair is. Uiteindelijk belandt u op het eiland van tovenaar Mardock. Met behu� van 
prinses Cassima en uiteindelijk tovenaar Cnspin (Hocus Pocus Alidocus) weet u alles tot een goed einde te brengen. 

We hebben een tenversie van de CO-ROM kort moten aanschouwen. Met litzonderin& van enkele uren tedicitalseenle spraak verschil! deze momenteel weinic van de hier besproken versie. Voltens Slerra wordt overicens noc steeds cewerkt aan de CD­ROM versie en ma& de &etoonde versie zeker niet als definitief beschouwd worden. 

Met 'KQ5' en 'Quest for Glory 2' heeft Sierra twee nieuwe foutmeldingen ge-.-ntroduceerd: "Out of hunk" en •out of heap". "Out of hunk" geeft aan dat d e  computer over te weinig geheugen beschikt; over het  algemeen wordt dtt veroorzaakt door TSR of zogenaamde RAM residente software. In dtt geval dient u de computer op te starten met een kale systeemschij f  - raadpleeg hiervoor uw  DOS handleiding - met daarop uitsluitend de muis-drivers. 
"Out of heap" is een foutmelding die aangeeft dat de snelheid van de computer niet juist is voor het adventure. Snelheden hoger dan 16 Mhz bl i jken namelijk nogal wat problemen te geven, schakel in dit geval de snelheid van uw computer om . 

• 
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'King's Quest 5' is het eerste adventure waarbij Sierra 
afgestapt is van het gebnik van in te voeren tekst Het 

adventure is voll &dig ikoon-g"tuurd. Het programma kan 
naar keuze vanaf het toetsenbord of met de ml.is dan wel joy,tkk bediend worden. De ei.nor kan verschillende 
vormen aannemen. Bij gebruik van de muis kan men de 

cursorvonn cyclisch veranderen door met de rechter 
muisknop verschillende keren achter elkaar te kl ikken. 

Men kan lopen, reizen, kijken, praten en bepaalde acties 
uitvoeren. Boven In tiet scherm kan men een reeks ikonen 

naar voren halen waar men naas.t de genoemde 
mogelijkheden ook de inventaris kan bereiken, 

spelparameters kan instellen en spelsituaties van of naar 
di sk kan schrijven. In het be&in i s dete voor Sierra nieuwe 

werkwij ze wennen, de bediening is e<::hter zeer 
comfortabel . 

Het advenhre is dermate omvangrijk dat Sierra voor MS• 
DOS eebruikers dft adventure heeft moeten ultbreneen in 
aparte versi es en in d!JJbeldikke dozen. Bij een adventure 

van deze omvang kan men haast niet meer zonder 
harddisk Het adventure zit namelijk barstensvol met 

indruk\\·ekkende aninaties. 

Vanaf floppy disks vertragen deze animaties enorm en 
zelf1 bij gebruik van harddi sk kan het gebeuren dat 

animatie•scênes zeer traag verlopen. Ook i s het mogelijk dat het proeramma door een tekort aan vrij geheugen 
vasdoopt. In het meest gunstige geval stopt het 

pro&ramma dan en geeft de foutmeldin& "Out of hunk" 
(Sierra j argon voor "te weinig geheugen"). Het kan echter 

ook gebeuren dat uw hard disk tientallen minuten l ang blijft laden en het programma letterlijk voortkruipt. 
Om deze problemen te voorlc:omen dient men bij voorteur 
de computer met een boot-diskette (kale systeemschip met 

uitslultend muis-drivers! op te starten. 

De grafische weergave is fantastisch, nog nooit hebben we 
een adventure met zulke mooie plaaijes als 'King's Quest 

5' gezi en. De makers zijn met een enorm gevoel voor 
detail en een ongebreidelde fantasie bezig geweest. Ook 
de muziek (via muziekkaart of Roland module) is van een 
zeer hoog niveau. Het is echter jammer dat Sierra naast al 

dit fraais niet wat meer aandacht besteed heeft aan de 
inhoud van het adventure. 

De plot is vrij simpel, de moei l ijkheidsgraad ligt ruim 
beneden het gemiddelde. Aangezien de meeste l ie"1ebbers 
van dit genre adventures kopen als een soort brainteasor 
en niet omwille van mooie plaatjes en muziek, heeft Sierra 

hier de plank behoorlijk misgeslagen. 

Resumerend: wat crafische weergave1 animatie en muziek 
betreft heeft Sierra met 'King's Qoost 5' een nieuwe nonn 
gesteld. De nie11ttt bedieningswijze is erg comfortabel. Het 
is echter de vraag of het wecvaDen van de noodzaak om 
lekst in te voeren als een winstpunt moet worden gezien. 
Het is te betre..-en dat de moeilijkheid,graad ruim onder 

de norm ligt die Sierra zichzett tot dusver gesteld heeft. Wij raden adventure puristen dan ook aan om bovenstaande 
vóór aanschaf te overwegen. 

Bas Jansen 

PRODUKT INFO 
Fabnl«mt Sierra On- Line 

Leverbaar voor: MS-00S 
CG,\/EGA/VGA 16 ki/ 139.50 
VGA/MCGA 256 ki / 159,00 
CD-!lom VGl\/l,ICGA / 159,00 

(Aptit 1991) 
Muziekkaarten: Adlib/Roland/S01.11dbl a�er 

Amiga. Alari ST. ,�acinlo<h: loop van 1991 
� >bmtdt 

I n 'Hero's Quesl r bent u met nog 
maar net het diploma VOO< de 
schrifteiîke cursus voor Held v.wi 
de 'f amous Adventurers 
Correspondente School' op zak 
de grote held van SP<eloorg 
geworden. 
Daar moest wel het nodige voor 
gedaoo worden: de bevolking 
bevrij den van het jl.l< van Baba 
Yaga, de kinderen van de Baron 
van Spielburg redden en d�erse 
tstruik�ovets van hun dwal ingen 
overtuigen, maar het is u allemaal 
gell.i<t. 

Tij dens deze omzwervi ngen hebl 
u vele vrienden gemaakt 
waaronder de magiër Erasmus, 
Kattas Shema, Shameen en de 

koopman Abdula tloo. Op hun 
uitnoägilg gaat u mee op het 
\liegende tapij t om in de 
schitterende Arabische stad 
Shapei r van een welverdiende 
vakantie te geni eten. 

Aangekomen in Sllapeir bl i jkt het 
nodige aan de hand te zijn, de 
bevolking kampt het problemen. 
De ErTir Arus AJ.();n van de 
zusterstad Raseir is vercl�nen 
en degene die hiervoor 
verantwo0<del ijk is dreigt ook 
Shapeir over te willen nemen. 

Alleen een ervaren held zoals u 
zou deze bedreigi1g een halt toe 
kunnen roepen, om maar niet te spreken over het oplossen van 
het ermee verbonden mystene. U 
geeft toe aan de smeekbeden var 
de bevolking en belooft de Emir 

PROBLEMEN ONDER DOS 4.01 
Tijdens het testen van 'QfG-2' bleek dat de "Restore" en 
"Restart" opties niet weri<ten wanneer het programma 
onder DOS 4.01 draait. Ook kwam het voor dat een 
geïmporteerde held niet vlekkeloos de transactie 

overleefde. Wij hebben dit aan HomeSolt en Sierra gemeld 
wat geresulteerd heeft in een speciale disk waarmee deze 
problemen • plus nog enige andere schoonheidslou�es • 

verholpen kunnen worden. 
Dieaenen die een versie bezitten waarin genoemde 

problemen voorkomen kunnen deze zogenaamde patch• 
disk door hun leverancier btj HomeSolt laten bestellen. 

In latere versies van het programma zijn deze 
problemen vemolpen. 
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weer aan de macht te b<engen en de rust te laten weerkeren in het larld - - -
- - -- ' -- ::. _-. ..:.. 

Afhankelijk van uw voorkeur zwerft u als diel, vechtersbaas of mag1er door de kronkelende steegjes van de stad. U besluit magie te gaan studeren aan de WIT • Wizard's lnstitute of Technocery-om beter v00<bereid te zij n. Uw bezigheden zijn talloos, al dan niet legaal: u praat met kooplieden en voorbügangers 

en keopt of steelt zaken äie van nut kunnen z,jn op de reis. Voordat u echter uw tocht door de woestijn gaat mal<en moet u lysoek 1n topcon<itie zi jn; u besteedt hier zeer veel tijd aan. 
UitetndehJ k IS het dan zr:wer, u bestijgt uw trouwe sau,us en gaal de woestijn in waar u de talloze creaturen met moeite weet te �slaai. En dan is er ook nog een vreemde boom • geleend ui 'K,ng's Quest 5'? • wat moet daarmee gebeuren? 

Na uw avonturen in de woestijn gaat u terug naar Shapeir waar vele �rassende avonturen op u wachten. Tot overmaat van ramp belandt u in de gevangenis maar met behulp van een lotgenoot weet u te ontsn�pen. De nodige omzweMljien volgen, maar uiteindel ijk weet u het mysterie rond de verdwenen Em� te ontrafelen. De afloop van dit adlll!flture ,s �rassend, haast 'bij de beesten al!" 

o" 0 

'Quesl for Glory Il' is niet bepaald eenvoudig. Afgezien van de nodige arcade gedeelten wordt men ceconfronteerd met zeer incewikkekle puzzels. Diecenen die ceen cebruik maken van de mocelijkheid de held ul 'Hero's Quest I' te importan!n raad ik aan als 'Wizard• te starten met een evenredige verdeling over "Pany", "Stealth• en "Pick Locks". Voordat een kraak gezet kan worden moeten namelijk nogal wat deursloten al dan niet gewelddadig geopend worden. 
Converseren met de bewoners van de -is van het al ergrootste belanc, zij beschikken over nuttice informatie. Ook is het belan&,.k de tijd In de &aten te houden, u moet op �d slapen en twee maal per dag eten. Geef cehoor aan alle opmert<ingen die u in de "Katta Tai! inn" opvanct-Zorg voor voldoende drinkwater wanneer u de woestijn ingaat en laat u daar niet verleiden tot onnodige uitstapjes; in het laatste geval komt u uitlluitend zeer moeiijk te overwinnen monsters tegen. 

Met bovenstaande tips kunt u een behoorlijk eind komen alhoewel het adventure veel tijd zal vergen om heelhuids te beiindigen. Bovendien kan het -nture op versctlillende manieren &-Id worden, wat een en ander ooi< niet eenvoudi cer maakt. Eenmaal aan het eind gekomen kunt u uw held op disk opslaan om In het volgende deel van de serie 'Shadows of Oarl<ness' verder te caan. 
'Quest for Glory Il' is Nn waardic opvolcer van zijn voorganger. Het avonlUur Is groter • 4Mb • en Ingewikkelder dan het eerste deel. Voor de purist kunnen de an:ade &edeelten een bezwaar vormen. De craphlcs. animaties en muziek zijn van """ '"' hoo& niveau. 7rial by Fire' wordt van harte aanbevolen, zowel voor de beginner als de gevorderde avonturier. 

Sas Jansen 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: SiOffa On-Li ne Le-terbair voor; MS-DOS 640K / 139,50 De verpakkin& bevat zowel 3.5• al$ 5.25" di,k, Bedienina: ToetseobOt'dfJOystickfrooi, 

Videokaarten: HerculeS/CGA,/EGA/VGA/landy Muziekkaarttn: Adllb/lloland/Soundblaster 
Amlea, Alarl ST: 1991 

krfcrtw:Home$oll 

• 
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Het oorspronkel ijke 'Robocop' was een groot succes en een van de eerste spellen gebaseerd werden op films gebaseerde spellen al snel populair. "Robocop'werd aanvankel ijk eind 1988 ui bracht en bleef bijna � spellen in Engeland. Ocean heeft gemeend het succes van "Robocop' te moeten evenaren i tet te overtreffen en heeft llll1I 
A"A111 sr 

De Atall ST ,., •• � wal E<"Pl'CS. 
geluid en muziek betreft 

beduidend rrinder dan de Amiga 
versie-. In tcgonstelling tot de 

Amiga waar zowat 75% van het 
scherm als speelveld gebruikt word!, is dit bij de Alari ST slechls 
50%. Dient.ngevolge lijn d• 

sprites beduidend kleiner. De ani• matie echter IS uititekend ahe,, 
wel de delaileriog ••n de Sjlrites 

ITinder is don op de Amiga 

Qua spel wqkt de ST vers.ie af van 
de andere 'let$tes tzie ook elders. 
RedJ maar waar het spel niet in 
afwijkt is de moeilijkheict.graad. 

'RoboCOD 2· IS frus1rereod 
moeili jk en meoigmaal vtoog de 

Joystick zowat door hel 
beeldschttm heen. Voeg daar 
aan loe dal ·Robocop z· 1n feite 

niet meer is dan blind schieten en 
een bepaalde route afleggen en u 
zult begrijpen waarom c!it spel mij 

met aanspreekt 

Vlat mli betren kan 'Robocop 2' toegevoegd worden aan die lange 
rij sp•llen In de rub<iek "N1e1s 

nietM'S onder de zon·. Uitsluitend 
,oor actle tanateo! 

• 
De lilm ·Rcoqcop 2' borduu-t voort 
op het thema V"1 de eerste füm 
waa,in Robocop Detroit van de 
vernietiging redde door ÜIMI Con­
surm:r Products d•a,s ,e ziften. In 
'Robocop 2" gaat de stn;d tegen 
de drugshandel; de hele stad ,s 
vergiftigd door de levensgevaar• 
liJ<e drug NLl{E. Aaa het hooid 
van de le,endi ge handel in NUME 
staat ene Cain. Omni Consumer 
Products {OCPJ produceert de 
clrug en hoopt Me1ndel i ik het b1;na 
bank,oete.Detroct op te kopen. 
RobocOI) wordt door Cain gevan­
gl)J1 genomen en gedemonteerd, 
maa, later door OCP wetenschap 
pers ""er ·n elkaar gezet. ZIJ p<o­
grMlmeten Robocoo zodanig �I 
h.11 met langer legen misd.m1gers 
kan vechten. 

Om eeo lang verhaal kort te 
mal<en, Lfflellldel1k komt Robocop 
weet lot zichzeli eit sluit zich aan bij de poitie. Gezamenlijk ,veten ZIJ 
CaU1 en z1 ;n bende op te.ru11neo. 
Ondertussen werkt OCP aan een 
vei.beterde versie van de misda­
d,ge moot, de opvolger van 
Robócop. Een OCP geleerde Wl!et 

Ca111·s b<ein u,t het slerv<!flde 
ilcha<111 te redden en te 
:ml)lanteren 1n deze n,euwe robot: 
Rolxlcop 2 is geborerl. 
Na �I gewelddadige actie weet 
de ongr,ele Robocop z1 1n opvolger 
te ovenveld1gen en defrit1ef m 
een emd te maken aan Ca1n. 

Het spel bestaat u� aantal 
�us, in een race tegen de klok 
moet Robocop Ca,n welen tem 
den en vernïèbgen. Daarnaast 
dient 111 een puzzelveld Robocop's 
geesteliJke gezoodheid bewerkstef 
iigd \\Orden. De OCP programme­
'lng óient nameliJk ongedaan 
gemaakt te W()rdoo. 

Het avt11tuur begmt,111 het River 
Rouge lndustroele Complex waar 
het drugstaborato111111 gevesbgd 
1s Hier moet<!fl, àlhankehj< ,an de 
computervers,e. alle NUKE 
containers gevonden worden, al le 
labe<atonum personeel ge,angen 
genomen, giJZelaars bevri 1d. een 
iongedame aangehouden en het 
labe<atonum vernietigd worden; dat aHes bimen een bepaalde flJd. 
De volgeflde nwea!IS brengen u 
onder <Jldere m een brruwe, 1 1  en 

• 

het stadhuis waar een menigt:i 
ro,;dadige,s en kleine robot< 
•/OOI tga']& proooren te 
verhrpde1en. 

Uileindel i jk komt Ro p tege, 
ovet ED-209 • de eerste fi lm 
gezien' • te staan en warme.,­
deze verr.eligd is moet de 
waanzmruge Ca1n as RobocOI) Z 
verslagen w0<den. 

Tussen de a,onturen door moe• 
111et aleen het llUlZeilreld geSlli<C 
worden, ook tS er een 'lper;· · Wolf-achbg.veld 11aa11n u uw 
schietvaa,(lgheid koot oèfer.er 

VERSCHILLEN._;-. Vreemd genoeg verscai lt de ,· 
ST versie van de andere verse. 
Zo is de schermmdehng ander! 
De onderzijde van het scaem 
wordt ingenomen doe< het 
borstpaneel van Robocoo me: 
daar1n de voor het spel b� 

• • 
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.idceerste 'Robocop' 
een van de best verkochte 
'Robocop � uitgebracht. 

�mabe .  Niet alleen wcrdt de 
miet aangegeven. 111eemd 

• ·coeg IS deze 'IQ01 het eerste 
.eau zes minuten 1n de ST en 

"Er miluten in de  Amiga versie • 
k 'lel aantal lel'l!ns ·•01dt hier 

..ee,gegeven. Daarnaast �e u hoe 
: uN pcstool as - 1n de Amig a  ver­
• wo1dt het aantal beschikbare 
· : ·:ten gege-,en - en een Power 

1 -eer geeft aan l-.:ie11eel energie u 
• heett [in de A111ga versie een 

..«a Cola bl ik1e dat groter of 
eer wordt) Wzoneer u een 

• a wapen opgeraapt hebt. geeft 
- apa1te meter aan hoevee: 

· "::€J1 u nog heeft, cM ontb1eekt 
· ie Am1ga versie. Oo� de htte­
�er ontbreekt "' de An11ga Vil<· 
:.è; wanneer uw pistool re warm 
--; weigert het dienst eo moet 

.-achten tot het algekoeld 1s .  

� de opdrachten verschlllen in 
11! mies. Zo moeten in de Amiga 

, e 1n het eerste mvea, ben 
_ :: container; gevoodoo en het 

, :,atonum ve1riet1gd worden. 
'. oet om alle gijzelaa1s te be, 

-:en dan levert dit een extra le­
lP-Het opblazen van kranen, 

.:'llatefl en elecbadozen levert 
me, e,tra ti j d en de beno-

• • 
• 

d1gae 1-UKE contaners op. Wan­
��bcKop gedood wordt be­
ginNl,J 'KK'i de gesloten <ll:ur van 
het pakhuis opnieu,, en is het veld 
geheet ge-1eset; dit ,vil zeggen dat 
alle per oogeluk. gedooe gijzelaars 
•e"' 1n IMn zijn en ale opgebla­
zen kisten en.automaten ook wee, 
a.m,ez,g ziJ n. !'la de deur apenge­
schollln te hebben • tot die tijd 
�unne.1 de legemtandeis ilem niet 
raken -beg11t het avootuu1. 

'o de ST versie is hel scena,10 
anders. Ee1ste opdracht is het 
laboratorium te W!rn�tigen en alle 
techric1 te affeste,en. Daarnaast 
moot een iongedame O!)gespoord 
en ge,angen genomen worden. 
f'IUKE cootliners die u teg�omt 
mogen opge1aapt w0tden doch di t 
is g,,en nood1aak, lv.rtomaten en 
electradozeo ootb1el<en il1 deie 
versie. IJe aaiwez,ge kratten koot 
� wel vernietigen doch alleen do01 
er met lhY p1st00Uegenaan te ha­
me1e<i. Wanneer Robocop gedood 
wordt, begint u v,eer OJ)nietHI YOOr 
een openstaande deur .vaaro1 1  
wanneer u geen actie onderneemt 
• de viiand u al snel om het le,en gebracht heeft. In tegensteL/lg lot 
de Anlga ve1Ste wOtdt het ve'd niet 
ge-reset, dat wil zeggen dat alle 
gedode technici, opgeraapte con­
taineis et cetera veldwenen zijn. 
H.erdo0< w0td1 een ileld stéeds 
moe,l!)lie• naarmate u vak21 
�h1dt; geluk1<ig h�tt u slechts· 
d1ie levens. 

Ook h de arldere 1•veaus verschl, 
len de beide verSJes danig, 
a�oe•�I het u,teondei,ke doel van 
het spel gelijk bl11ft: Robocop 2 
verslaart 

\.MJGA 
De Amiga versie van 'Robocop 2' •5 grandl'Oos, p(lrlectt graphics., uitstekende gel1.1id$effecten en waar11� prachtige muziek, Zoals bekend 

trekt Rcbocop regelmatig een pistool uit zi
jn di jbeen, het daarmee gepaard 

gaa!M:le geluid is perfect te herlc:cnncn aan het begin van hel spel. De 
bewegingen van de tegenstanders. en de explosies moeten g&2ieo 'i\'<ltden 
om erin te kunnen gekwen. Ook d& gedigitaliseerde foto's uit de fil m die af 

en toe te zien zijn, zijn zeer goed. 

"Rob()Ç()p 2' is een fanabe.k sclie.tspel, alles wat los en vast zit moet 
overhoop geschoten worden en hieMlor heeft Robocop eeo ruime 

hoeveel heid ammunitie; deze is bi,ia niet op te krijgen! Door kisten en Coca 
Cola al«Omatert aan flarden te set.eten kunnen extra ammunitie, andere 

wapens of extra tij d verlregeo worden. 

Toch zit 'Robocop 2' me dwars.. Zo motten bijvoorbeeld gijz.elaars bevrijd 
worden, deze zrtten op hun knieën met de handen omhoog "Help" te 

roe�. Door ze aan te raken brengt Robocop hen in vrijheid. 
Dit is echmr bijna onmogefij k gei-zien het botte schieten dat je al lopend 

doet . Het is bijna onvennijdelijk de gijzelaars neer te schieten. De andere 
opdrachten rijn ernvoudiier, zo ziJA de tien MJKE containen in niveau een 
hcei eenvoudig te vinden, gewoon door iedere krat en el ectra-kast aan dt 

muu, op te blazen en de containers komen vanzd tC'IOOr'$Chijn, 

Eigenlijk it 'Robocop 2' gewoon een verbeterde uitvoering van 'Robocop' 
waarbij met name graphics en ani matie een forse ·.-erbetering onderga.an 
hebben. He, spel is feiteli j k gelijk g,ble""1, •••rbij 1k persoonlijk abS-Olwl 
niet geboeid kan worden door dit gffltdodende ceschiet Wat men de fil m  

'Robocop 2' �rweten heeft. kan met hef Sl)el ook verwijten· \'cel wol en 
weinig inhoud. 

Neen, 'Robocóp 2' kan mi j  absoluut JJ18t bekoren. al hoewel de bezitters van 
eelt op de vuurtoopduim daar ongetwijfeld anders o•,er denken. 

Steven Groot · · 

P.$. wat me ,nam'()os irriteert heb ik eindelijk eem een plaatsje op de High 
Score lijst en dan blijkt dem niet naar disk gesa,·ed te "-orden1 

PRODUKT INFO 

Fabrikant Ocean 
Leverbaar voor: 
Amiga / 99,00 

Atari ST / 99,00 
C64 ROM / 79,50 

'-lp:mur-�l'I: 

• 
• 
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Het spel 'ltghtspeed' van MicroProse verplaatst de computerspeler naar verre planeten en voorziet in {niet 

PRODUKT INFO 

Fabrikrt MicroPr0$e leverbaar voor: MS-00S / 155,00 Onde1Steunde kaarten: C<;A/EGAAICGA/IG.VTandy (MCGA,'VGA mnmaal 640Kb geheugen) Harddisk aanbevolen .  Minimaal 2 <iskdrives. 
Muziekkaarten; Roland/Adl.i> --

• 

albjd maar toch 1egelmatigl angstaanjagende ontmoetingen met ru1 mtewezens. 
Ga er maar even voor zitten. Alleen, al thans als enig mensel jk wezen. in een eno,m ruinteschip. Het enige gezelschap bestaat III robots die er voornamelijk voor zorgen dat het vaartuig met enorme snelheid ergens naar op weg is. Dat ergens blijkt een speurtocht te zijl naar een planeet die geschi<t is voor menseli j k  leven. De kunst van bi jsturen in dat zoeken, gecombineerd met een stevige dosis vindingriJkheid zi jn de 

zoeken is strijd vrijwel onvermjdeliJk! Èt is niet altijd geweld nodig .  Een flinke dosis charme en polrtieke bedreven­heid kan ook he�n om iets gedaan te knjgen van de soms btzarre, vaak intel l igente, en nu en dan vijandige wezens die u {te,-echtl zien als een "buitenaards" wezen . •• 
n nnnr..: O •  

V '1J [ii]S 0.: 
noodzakelijke ingred iënten om dit spel tot een goed einde te brengen. 
Zoek een planeet waar de mens kan leven! In het computerspel hebben we van de huidige Wllonplaats zo'n rommeltje gemaakt dat een nieuwe en schone planeet de enige redding is. Tijdens het 

MoeUi jk!! Poeh ... Gelukkig blijkt de zoon des huizes genegen een demonstratie van zijn inlevingsvermogen in de z iel van ontwerpors van coml)<Jler51>el len te geven. Ik was de eerste twee dagen van deze speltest hooguit In staat 'Iets verbaals' richting vijandige (als ze dat al waren) buitenaardse ruimteschepen te zenden. Hij zat na een half uur verbeten turen naar het k leurenbeeldscherm vervolgens op z'n gemak het ene (vijandige?) ruimteschip na het andere uit de ru imte te schieten. Geheel tegen de afspraak in blijft het huiswerk even l iggen. Het wordt zelfs helemaal vergeten als een prachtig vormgegeven en snel ruimteschip na enkele sa lvo's uit de boordkanonnen het hazepad kiest Slechts enkele seconden later verlaat een 'Fighte� het eigen ruimtevaartuig en kan de achtervolging worden ingezet. 
Virtuoos worden de verschillende toetsen {het spel is na enige oefening op het toetsenbord te spelen) ingedrukt. Snelheid opvoeren, via de radar de ru imte afspeuren, snelheid terugbrengen en vervolgens richten en afvuren van het moderne wapentu ig. Na twintig minuten heeft hij hem te pakken. 
Goed. ook hij heeft het doel, het vinden van een leefbare planeet, nog niet bereikt. Heel waarschijnlijk heelt hij  door zijn krachtdadig optreden die mogeli jkheid zelfs voorlopig wel afgesneden. Maar het spel heeft hem, en mij, wel te pakken. We zullen een planeet vinden! We zullen ons de v olgende maal beheersen, eerst praten en dan pas schieten! 

Robert K. Reurslag 
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COWABU MGA! ! !  

TEENAGE MUTANT HERO 
Je vrer hoofdrolspelers Leonardo, �1. Michaelangelo en JooateJo (zouden die Italiaanse ·.imen iets te maken hebben met -.., voorlefde YOOr pizza's?) :,egonnen hm levro als normale ·..sdiertjes. Op een gegevro --oment besloot de eigenaar zich 
,an hen te ontdoen door ze door -iet toi let te Sl)Oelen. 0,ge�kl<lgel'MJS had de .artsmisdadiger Shredder een soortgelijk idee, maar 11 ZljO geval :ietrof het een lading nucleair 
!'131. Oe comtxnatie van belde :egale lo zingen had tot gevolg ::at de schidpadjes uitgroeiden tot !'>derhalve meter grote moosters. Jol< andere r ioolbewooers bleven 
-.et buiten schot. Zo kroop de rat Solnter roetsvermoedend door de :rek toeo tij werd gellansl�­-rd in een vechtlustig monster. , was het die de v,er sclllclpad­
.ien onderwres in de kriJgsl<lllst. 

HA PPY TOGETHER 

Je Turties (niet te �arren met :ie Amerikaanse popgroep uit de -,eede helft van de iaren '60) :ieheersen elk een eigen wapen, 
Als do titel ma a r  sterk genoeg is, bekommert men zich bij het softwarehuis ni et meer om het produlrt zolt, zoals reeds zo vaak bewezen is. De rotzooi wordt toch wel vorkoch� getuige het feit dat inmiddels zo'n 550.000 onschuldigen geld is afgetroggeld voor een spel dat ver beneden alle peil is. "TMHT is een sterk argument voor het door lloo& Spel gehanteerde principe dat een spel pas door ons wordt gerecenseerd wanneer het k laar Is en niet op giund van voortijdige demo-versies .  
Dat '7MlfT' e<:ht niet zo slecht hoeft te zijn a l s  dit zioige AmigajST misbaksel wordt overicens bewezen door de Nintendo versie, die elders in Hoog Spel wordt besproken. En dan te bedenken dat de Europese release ceruine tijd op zich l iet wachten omdat • en we citeren Mirrorsoft • •de Nintendo versie n;et goed &•no•& was en behoorfi,C verbeterd zou worden!" 
Er is in mijn ogen maar één geschikte plaats voor dit wanprodukt. Juist ja , door de plee spoelen! 

Helen Balens 

te weten: Leonardo: met ZIJl Katana Blade (Samoerai zwaard) is hij het meest effectief ,n de riolen tegen de bo 
ven n1n hoofd viegende v i janden. Raphael: hanteert met verve een Sai {drietand). Michaelangelo: bedient zich van Nunchukus {vechtstok1es). Hi j  is 

uitgeput ,s voor de rest van het spel gevangen gehouden do� de handlangers van Shredder, maar ooi< kunnen sommige vi janden het beste met een bepaald wapen worden bestreden. 
VERSCHILLENDE 

NIVEAUS 

Zolang de helden bovengronds zijn. worden de straten ,n vogel­vlucht getooncl. Op sl/aat wordt 
' 

- . 
de zwakste van het stel, maar kleinere vijanden zi jn slecht opgewassen tegen zi jn wapen. ii!YY,jiil} YIY!;e' 

G.a!!l-._l!!!!li 

="-- �'-' 1--a Donatello: deelt gevoelige klappen uit met zijfl 8o [bamboe­stok). H, j  is de sterkste van het geze!sdlap, maar de stok is een l.wigzaam wapen. 
COWABUNGA! 

De journaliste Apr i l  O'Nei is ontvoerd door Shredder (een krankzinnige terrorist die ,n zijn eentje gevaarl iJker is dan een le­ger gehersenspoelde Bruce Lee's bij elkaat). De Turtles kunnen dl natuurtii< niet over hun kant laten gaan en besüten haar te redden. 
n het spel besttut men steeds één schildpad tegelijk, maar men kan op elk gew-enst ogenbl ik een andere vechtjas selecteren. Dit ,s zeerbelangrijk om het spel succesvol te spelen. Niet alleen wordt een Turtle wiens energie 

PRODUKT INFO 

Fabrikant Mirrorsoft leverbaar YOOr: Amiga f 99,00 Alari ST f 99,00 C6-4 cass f 49,50 C6-4 dis!< f 69,50 IIS-00S f 99,00 Ondersteunde k.ar ten: CGA,l(Gf\/VGA/landy Muzi�kaarten: N.B. Het �I is ook leverbaar voor Nintendo !zie hiervoor de recensie eld,,. in Hooa Spel. --

het leven van de schildpad bedteigd door voertuigen. Om April te �nden moeten de ooien worden afgeschuiioo. Oeze kun­
nen worden betreden via putdek­sels en huisdeuren. Eenmaal bilnen ontpopt het spel zich tot een pladO<ll1 spel waarin lustig op de vijanden moet worden ,igehakl. 
In het riool kumen extra wapens worden gevonden, maar ook paza·s die de levenskracht van de Turtles weer op pe,I brengen. 
In het tweede deel van het spel moet een schi ldpad door een onderwater doollof zwemmen o m  binnen de gestelde tijdfin,et een aantal bommen onschadel i jk te 

,_ ________ _, -�- -------.,_~~-'"'-

• 

mal<en. Nadat at gelukt is, komen de helden opnieuw terecht ,neen plattorm-onderdeel waarin rakel• ten en een kanon moeten worden opgespoord. Met deze wapens wonl 11 het v olgende ded de wagen van de TU<tles uitgerust n llln "Party Wagon• rijdt de groep vee,olgens rond � hindernissen aan flarden te schieten. In het 
laatste deel van het spel moet een Turtle proberen door te ctingen tot het gebouw waarin Shredder zich heelt verschanst. 
Wanneer een fabrikant pas na veel gezeur bereid is een recensie exemplaar van een spel beschikbaar te stellen, en d� dan pas stwrt nadat de grootste ven<oopgolf a l  geweest Is, gaan bij mij heel wat bellen rinkelen. Vooral wanneer het betreffende spel gedoodVerfd is als de onbetwiste verkoOl)hit ,an het jaar. De reden voor de ten,ghoudendheid van de fabrikant is simpel te verklaren. Men heeft een vermogen uitgegeven aan het kopen van de licentie en de daarop­volgende advertentie• campa&ne. Hij Is zich vervolgens bewust ,an het feit dat het spel puur slecht is en negatieve recensies k1M1nen de vmoop schaden. Vandaar dus. 
Mijn vooroordeel werd opnieuw bevosti&d, ditJnaal door Mirronoft en hun Kerst(s)hlt 7eenaie Mutant Hero Turtfes'. Na loting op de redactie wees het tot mij helaas aan als één v an  de redacteuren die de Amiga versie v a n  "TMHT' moesten testen.Welnu, binnen vijf minuten spelen word ik geplaagd door een aller­gemeenste schele hoofdpijn. Het spel scroltt namelijk nie� doch het schokt met stappen van zo'n 1/2 cm tegelijk. Do zuurstok-kleuren die het spel toont verzachten de optische aanval op de ogen ook a l  niet. Om de enende te completeren werkt de besturing uitermate slecht; springen van het ene naar het andere platfonn Is bijkans onmo&efijk. 
Soms zi jn er van die momenten in mijn leven dat ik verzucht: "Had ik maar een vak geleerdr Het testen ,an "TMHT op de Amiga was er zo één. 

Steven Groot 
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Duizend jaar geleden hebben drie Goden de Aarde verlaten met de belofte ooit terug 
te keren. Niemand geloofde dat, tot nu .... 
Ze zi jn niet erg tMeden met wal 
we gepresteerd hebben. Maar. zoals het een beetje god betaamt, we krijgen nog één kans. Om te bewijzen dat we toch nog niet helemaal wrloren zi jn, moet één van ons een lab)fint doorl<ruisen, waarin alle mogeliJ<e gevaren en raadsels verstop! zi jn. U bent de uitverkorene ... 

DE HELD 
Nadat het spel is opgestart, k ri jgt u de mogel ijkheid een karakter samen te stellen ooor op de ;iste plaatsen" een verhaal een keuze te maken. U kunt bijvoorbeeld bepalen of u mannelijk ,  vrO<Jweijk dan wel rechts• of l irl<Shandig bent. Daarnaast is een aa,tal POr> 

ten oYer fflschilende eigenschap­pen zoals liracht. intelligenbe, ui1-houdllgsvermogen etc. te verde­len. Luie helden in spé kunnen een voorgeprogrammeerde held kie­zen, die alleen nog maa- van een naam hoeft te worden voorzien. 
OP REIS 

Het eigenliJle S4lef bestaat uit een groot aantal verscilill ende doolhoven die u van boven af bekijkt. Bij de meeste van deze doolhoven gaat het er om zo snel 

mogelijk de uiig� te vinden. Voor één op de ,ijl echter geld1 dat u een rune nxiet vinden. Deze runen zijn aan het e inde van het spel nodig om vijf supe,wapens te vinden, die noodzakel ijk zijn voor het verslaan van de goden. 
De meeste doolhoven zijn alleen te doork,uisen door monsters te verslaan en(of een aantal raadsels op te lossen. Deze raadsels be staan bijvoorbeeld uit het omzet­ten van schakelaars, bepaalde voorw<!fpen zeelten en die op de 
juiste plaats neerleggen of het verschuive11 Veil stukken muur. Er îs gekozen voor een leer-terwij­u-speeft c.q. naarmate-<Hlet-vaker­prooeert-wordt-het-moeil iil<er aanpak. Dus de eerste keer dat u een schake­laar tegenkomt. hoelt u die alleen maar om te zetten. De tweede keer kan het zo zijn dat hij .jleen maar omgezet kan worden a ls u eerst iets anders gedaan heelt. De derde keer kan de schakelaar onder een versdlJdbaar stuk mu ur verborgen zitten. Omdat veel aanwijzingen in tekslvorm gegeven worden, is een redeü jke kennis van het Engels noodzakelijk. Een woordenboek kan natuu� ook uitkomst bieden. 
Mocht u een raadsel absOluut niet kunnen oplossen, dan bestaat de mogel ijkheid om dat doolhof over te slaan. Tussen de doofhoYen waar de runen verstopt zijn, zitten 

In eerste instantie was ik. wat teleurgesteld in het spel. 

namelijk zes doolhoven, waarvan 
er slechts vier opgelost moeten WOiden .  

STRIJDEN 
Vechten gebeurt " -Oarl<spyre' bij >lagen. Om de gevechten zegevie rend te beëin­ui&�:- 7�n iri de doolhoven ver­schill ende soor­ten wapens ver• stopt. Bovendien vildt uh�ren daar ook tover­spreuken die u in uw toverboek kunt noteren om 
later ,n de geef gende situatie u� te sp<eken. 
Verder vindt u nog drankjes , wapenrustingen, schilden en wat dies meer zij. Nu11ige zaken �jn ook de amuletten, die tiJ del ijk extra pUnten geven VOOI één van de e1genschawen van uw �d. 

HET UITZICHT 
Grafisch is 'Darl<spyre' adequaat, ooch niet bijzonder. Sonvnige ooolhoven hebben een mozaiek· i.t:ier, waarop het 
bofffi onmogel1k is iets te zien 
l iggen. In de CGA versie zijn sommige voor­werpen slecht te z�n. DeEGA en \/GA wrsie zi jn vri jwel identielt. De muzikale onn­
l ijsting van het geheel IS heel beperkt gehooden, maar d� is nief storend. 

Het is absoluut geen rollenspel, hetgeen wel prominent aangekondigd werd in de handle iding. Maar na een tijdje spelen begon 'Darkspyre' me te fascineren. Vooral op de hogere niveaus, a ls de raadsels echt moei l ijk worden, eeeft het voldoenin g  wanneer le uiteindel ijk zijn opgelost. De besturing is uitermate prettig. 
Een minder pl-ezierige kant van het spel is het feit dat men aan het einde \•an elk doolhof moet wachten tot de gezondheid en toverkracht weer op een aanvaardbaar peil zijn. Doet men dat niet, dan is het volgende doolhof niet te overleven. Op de hogere levels kan dit wachten wel tot 10 minuten duren! 
Al met al is ·oarkspyrc' een boeiend spel, althans voor wie ervan houdt raadsels op te lossen en af en toe wat ge•1echten te leveren. Door het constant moei lijker worden van de raadsels en gevechten bl ijft het spel zeker langere tij d aantrekkelijk. Maar, ondanks het feit dat de handlei ding consequent over een rollenspel spreekt, wordt de liefhebbers van dat genre toch té weinig geboden. Een betere kwalifikatie zou zijn een fantasy•puzzle spel. 
Jan·Vlillem van Riet 
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DE BESTURING 
Waar 'Darf<spyre· echt in uitblinkt is de bestumg. Het scherm is in tweeèfl gedeeld. Bovenin is het doolhof te zien en onderin een 'blad' met daarop de karakter 

gegevens. Dit blad 1s naar beleven over het doOloof te schu..en zodat u meer gegevens tegelijk kunt z�n. Als u iets w,lt owakken loopt u naar het voorwerp toe en kl ikt met denus. Het pijltje verandert Il/ in dit voorwerp en u kunt het veiplaatsen naa- waar u maar wit Ook met het toetsenbord en de 

joystick verloopt de besturing uaermate soepel en snel. Een groot voordeel is dat de wrschill ende besturingen door elkaar heen te gebruiken z:jl. Zo kunt u bijvocrbeeld lopen via het toetsenbord en voorwerpen manil)l.ieren met de muis. 
PRODUKT INFO 

Fabrikant Event Horizoo Software levert>aar voor: 
fAS-00S / 119,00 Ondersteunde kaarten: CGA/<GA/VGA/Tondy Muziekkaarten: Sourldbli,ter/M.i> Amiga en ST ve.rsiet worden verwacht --
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SWORD OF SODAN 
OPA VERTE LT 

"Ik heril'fler het me nog als de dag van gisteren. Begin januari 1989 bezocht ik een beurs il Las 
Vegas (de Consumer Ele<:tr0f1its Show). 
Temlddell van alle lawaai werd ik 01) een goed 
moment haast ortM!r geblazen. Naast een 
grootbeeld moritor stonden twee geluidsboxen 
Ol)gesteld die lll1 een gemddelcl popconcert 
niet op hel poct;.,m zouden hebben misstaan. Er 
draaide een demonstratie van het spel 'Sword 
of Sodan' op de Am1ga. Mfl long viel haast uit 
mijn mond van verbazing. Z� het geil.id (zo'n 

/' ·' 

vier rrnrten durende intro-muziek en wat 
geárgital iseerde spraak) als de graphics waren 
magistraal. Het detai l  en de vloeiende 
bewegingen 01) het beeldscherm waren 
ongeloofli jk. Meest opvalend waren wcl de 
afmelllgen van de sp,ites. In sommige gevallen 
zelfs meer dan de halve hoogte van het 
beeldscherm. 

Nadat ik de Ol)Eflingsscènes een keer of vier 
had bekeken werd mij door de stan<llouder 
vriendelij k verzodrt door te lopen. Andere 
toeschouwers hadden geklaagd dat ze over 
mi1n tong struikelden en de "4oer was nogal glibberig geworden van het afd�ende 
mondvocht. De rest van de beurs heb ik riet 
meer bewust meegemaakt, onder de indruk als 
ik was van '$word of Sodan'. 
Eenmaal thuisgekomen ben ik oomiddefljk op 
zoek gegaan naar cit spel en titeindeljk heeft 
het nog b,ia twee maanden geduurd voordat 
hel spel in Nederland te koop was." 
BETOUDOVERGROOTVADER 

INTERRUMPEERT 

Eigens ver weg in het Oosten• ongeveer 
halverwege onze wereld en het n

1k der doden· 
l igt het koninkrijk van Pallas. 
De boze toveraar Zoras wilde er de mactt 
gri jpen en koni ng Pallas voorgoed verdrijven. 

PRODUKT INFO 
ProdLl<t info 

Fabrikant Elecironic Arts 
Leverbaar voor: Sega Mega Drivt ca./ 125,00 
�Onbelerd 

Gezeten in zijn geheel uit menseij(e botten 
opgetrokken toren sluit Zoras een verbond met 
de du ivel. Na een hevige, doch vooral bloedige, strijd 
wordt de koni11g vennoord. Zoras is nu de 
meuwe heerser van het lald. Gelu!d<ig kreeg 
koning Pallas af en toe bezoek van een orakel, 
waardoor hi j reeds was voor1>ereid 01) zi,i 
onafwendbare lot. Nog net 01) tij d konden zyn 
twee kinderen, Brodan en zi jn tweelirlgzusje 
Shardan, in �heid worden gebracht. 
De opvoeding van de tweeling werd toever­
trouwd aan de legendarische krijger Sodan. 

Zoals iedereen 
natu1Klijk "-eet is in 
oorlogstijd een 
goed gesmeed 
zwaard met een 
scherpe klirlg de 
beste llfiend van 
een man. 
Meester smid 
BreSl)ar genoot 
grote faam vanwege 
zij n u�stekende 
zwaarden, maar 
zelfs deze waren 
niet opgewassen 
tegen de vreselijke machten til het dodenrijk die nu aan de 

stadspoorten rammelden. De disdpelen van de 
dlt,/el dteigden het ri jk al volledig te 
overspoelen toen B<espar bezoek kreeg, Het 
was niemand RWlder dan Sodan, vergezeld van 
de konr11gskmderen. 

EE N ZWAAR D VOOR 
EE N KONINKRIJK 

Sodan vertelde een magische klooi te hebben 
ontdekt. De litte was daar zo intens dat 
rotsblOkken smolten en over het land stroomden. Op die plaats moest het volgens 
Sodan toch rrogeli k  zi;> een magisch wapen te 
smeden waarmee zelfs de kwaadste krachten 
konden worden verslagen. Na een uitputtende 
tocht bereikte het gezelschap het ravijn. Met 
elke stap rmien de levenskrachten van de 
bejaarde smid liendeiogen af. Met �;i 
allerlaatste krachten smeedde B,espar een 
waar meesterwerk, een zwaard dat scherper 
was dan de 
gerechtigdheid zelf. Sodan vertrouwde 
Brodan en Shardan 
toe aan de goede 
zorgen van een 
boerenfamare en 
trok ten stri1de. 
J arenlang bestreed 
Sodan de oovelse gedrochten, tot hi j  in 
het noorden van het 
rijk eindelijk de 
laatste <iscipel van 
de duivel over de 
ldi11g l\ad geiaagd. 
Licht en wanmle 

omspoelden dal deel van het land weer en 
Sodan trok n.w het noorden om voldoende 
nieuwe kracht te verzamelen voordat hlJ het 
zuidelij<e deel van het koninkrijk ging bevriden. 
Hi j  hoopte de tweeling wee< te zien, doch deze 
was en bleef 00vt1dbaa<. Sodan was ontroost• 
baar. Nu voelde hij pas goed dat ook bij hem de 
ouderdom meedogenloos had toegeslagen. 
Nog JUSt voordat h1 �,i laatste adem lllblres, 
hi ef hi j  het zwaard ten hemel. 

Sodan's laatste woorden waren die van een 
verbitterd man: 'Heb dank, oh Goden dat U mij 
het wapen gaf dat ik nodig had om het noorden 
van het ri jk Ie bevriJ den. Maar waarom ontnam 
U mi 1 hiervoor Brodan en Shardan, de erigen 
die il< üelha<I? hdien U deze krlderen inmiddels 
tot U hebt genomen, neem dan ooi< mi jn leven. 
doch laat mi j  mijl zwaard. Tenzrj mijn kinderen 
dit zwaard ter hand kunnen nemen wens ik dat 
het met rroj il het eeuwige graf verdwijnt." 

Pls bij tOYerslag verschfll de twee(ng ten 
tonele. Sordan overhandigt hen het zwaard en 
geeft ze de opckacht om nu ooi< het zuidelij ke deel van hel ri jk te bellfijden van de duistere 
machten en Zoras defi�llef te verslaan. Op dit 
moment begint hel spel. 

DE QUE E STE 
Het spel 'SWr)(d of Sodan' kan worden 
gerangschikt in de categorie 'beat-emup•. 
Gewapend met het legenda.-ische zwaard rroet 
de speler proberen zith een weg te hakken 
naar het einde van de zeven verschilende 
niveaus die hel spel telt De zware reis voert de 
speler langs de volgende niv1!a1Js: 

City Gate: Buten de stadspoorten 
Brid&e: Binnen de stadspoort, op de brug 
City Streets: In de stad 
Zombie Graveyard: Leverde doden 
achtervolgen de held 
Foyer of Casde Cragganmore: Binnen in het 
kasteel Underi:round Passaae: �istere kerkers, 
onderkomen van Zoras 
Zoras's Tower: De laatste schtjplaats van Zoras 

Voordat de tocht begint kan de speler luezen 
of hij de rol van Brodan of Shardan wil spelen. 

,. ... ..  
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Het spel dat de Amiga-wereld in 1989 op zijn grondvesten 
deed trillen is nu ook verkrijgbaar voor de Sega Mega Drive. 

:):,I< kan het aantal lewns (3, 5 of 71 wo,den -gesteld plus de moeilijkheidsgraad ("normal" = :'1: moeitijk of 'easy' = ook erg moei lijk!. 
,e-al loert het gevaar, niet alleen stromen de �defl van alle kanten toe, maar ook scllulen "Er en der mraderl i jke valslmken zoals .,,,scherpe staken die uit de vlOE< tevoorschi;, · ooien, of delen van het plafond die de held l'eigen te vermorzelen. Mei het zwaard kuMen erschillende soorten rake klappei, worden -.gedeeld. De tegenstanders worden hierdOOf 

verwond, doch er zi jn meer treffers nodig om ze uit te schakelen. Onder elke tegenstander verschijr,t een klein energiebalkje waaril getoond wo,df hoe ster1< ze nog zijn. Uiteraard kan de held ook heen en weer IOpen, bul<ken en springen. 
Behalve het pure slagerswerk nJl., '$word of Sodan' op zeer bescheiden schaal wat RPG elementen verwl!rkt. Gaandeweg ontwikl<elt men de kracht van het karakter. De ontwikke ling gaat weliswaar lang riet zover als in de 

pure rolenspellen, maar hel sterker worden is vooral in de latere stadia van het spel een noodzaak om de tegenstandets snelle r  uil te kunnen schakelen. Door het Vetslaan van viianden kan de heldin) af en toe een flesje tove<drank bui tmaken. Sommige ctankjes hebben een geneeskrachtige tilwerking, terwij l  andere drankjes de krijget meer kracllt gewn. Ook is hel mogelijk de drankjes te mengen voo, onverwachte resultate11, variérend van een extra leven lol vergif. 
·s"ord of Sodan' is een spel dat me menig uurtje genoeglijk heelt doen gruwelen op de Am iea. De uitbeeld ine van een stervende held is namel i jk zeer realistisch. Rochelend en met opengereten maag stort de getroffene neer. Ik was dan ook zeer benieuwd hoe het spel de omzettin& naar de Seea Meea Drive had overleefd. Ik mag wel zeggen dat ik niet teleurgesteld was. Toegegeven, het aantal niveaus is teruggebracht van 11 naar 7 en de introduciiemuzlek duurt nog maar krap een minuut, maar daar staan andere dingen tegenover. 
Het grootste nadeel van de Amiga versie was dat het niet al te moeilijk was het einde heelhuids te bereiken. Dat is me vooralsnog op de Seea Meea Drive noe niet eelukt! Het spel is duidelijk een stuk moeilijker geworden. De tegenstanders komen van bejde kanten aanzetten en hakken er lustic: op los. Een uitstekend doordachte nieuwigheid in de Sega Mega Drive versie van het spel is de mogelijkheid om buitgemaakte toverdrankjes te mengen. Bepaalde combinaties leveren nuttige zaken op, zoals een schild dat de held voor korte tijd onkwetsbaar maakt 

Grafisch ziet 'Sword of Sodan· er op de Sega Mega Drive zeer overtu ieend ult. terwijl ook de eelu idskwalltelt goed is. De grote sprites zijn gebleven. De reuzen aan het einde van het derde level zijn maar l iefst 3/4 scherm hoog. Toch b<!weegt allo heel vloeiend. De mogelijkhe id om zelf de moeilijkhe idsc:raad en het aantal levens in te stellen was me zeer welkom. 
Aangeradenl Frans van Lunteren 

NEEM EEN ABONNEMENT 

OP HOOG SPEL 
Een abonnement op Hoog Spel heeft de nodige voordelen. Om te beginnen loopt u nooit meer 

het risico dat het blad uitverkocht is. Bovendien betaalt u voor een abonnement slechts f 69,00, 
een interessante besparing. Bijkomend voordeel is een korting van 10%, of zelfs 25% op de 

aanschaf van software via onze lezersservice. Zie pagina 63 voor meer details. 
Naam: 

Adres: 

Postcode: Woonplaats: 

Leeftijd: 

Handtekening 
'In dien minderjarig ook een handtekening van ouder of voogd.) 
Stuur deze bon op naar: Hoog Spel 

Postbus 59269 
1040 KG Amsterdam 

• 

3etaling kan gesclreden door / 69,00 over te mak.en naar: bankrekening 54.75.5-3.854 of girorekening 44616. Beicle rekenilijen t:,pen ten name van Rangteta BV 
P Amsterdam. 
l00f Belgit: Maak BFR 1. 375 OYtr' naar. ABN. Antwe<Pél'I 721 •520642740 ten name van Rat1geela BV (U lwm ook een E1,1rocheque snien voo, / 69,00} . 

• 
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Eindel
i

jk, 
na ruim een jaar 
wachten, heeft 

'Elvira' het daglicht 
aanschouwd. Of het 

het wachten 
waard was? 

Tijdens een vakantie in Las Vegas bezocht de jonge Cassandra Peterson met haar ouders een revue. Cassandra werd opgemer11t door de diiec· trice artistique die haar daect een rol aanbood als danseres. Weer tl1uis voltooide Cassandra 
in rap tempo haar opleidi ng en ze vertrok naar las Vegas om de jongste rewe-danseres urt de geschiedenis te worden. VeNOlgens stal z,j de show in het Lido te Pari js. A.rlsl u itend toerde Cassandra als zan• geres 
vän een rock• band door 
Ital ië. Ze bleet il Rome 
wonen, waar ze werd ont-dekt door Frederico Fellini, die haar een rol­letje gal il zi 1n ram ' fe"ini's Roma'. 
Cassandra keerde terug naar haar vaderland, waar ze haar komische talenten verder ontwikkelde. In 1981 werd ze ge'Jfaagd voor het 1V program­ma 'Movie Macabre·. In dit pro gramma • oorspronkelijk alleen il los Angeles uitgezonden • w0<den hOrrorfilms getoond welke d00< Cassandra, il de rol van Ema, worden ingeleid. Voor en na de commercials v00<ziet Elvira, gekleed in een 
zwart niemendalletje dat een riant urt21cht op haar volumineu­ze rondingen biedt, de film van commentaar. Haar interrupties staan bol van dubbelzinnige opmerkingen en zwarte humor. In mei 1982 volgde een e,peri­mentele 3D uitzending van het programma, met als gevolg dat er alleen a l il los Angeles bijna 3 m�n van die malle karton­nen bfiletjes werden verkocht Amerika sloot EM-a aan de borst. In korte tijd telde haar 

• 

fanclub 35.000 leden.De speel­film 'EMra, Mistress ol the Darl<' kon niet uitblijven. Het Amerikaan­se softwarehuis Horr0<soft zag er wel wat in en produceerde een spel met dezelfde blei. 

In dit spel heelt Elvira het kasteel Killbragant geër ld van oom Elmo. Hetis door 

waar• lo zilg een 

ruïne geworden. Elvira v.il het kasteel renoveren om er een pension il te vestigen. Het zal geen !>-sterren hOtel worden, want de bedden zijn marmeren platen en de ontbitkaart vermeldt uitslJitend bloe<1HO<sl. Tijdens het opknappen van het pand v indt El.li'a een kranteknipsel waarin de geschiedenis van het kasteel wordt beschreven. Elvira leert dat haar ove,grootmoeder een pittige tante was. Lady Emelda Killbragant zoals de kasteelvrouwe heette, was getrouwd met Sir Elric, een wat saaie man. liîj verbleef vaak 
langrurig voor zaken in India .  
Arme Emelda bleef dan alleen in het kasteel achter, met een paar vleennuizen als enige gezelschap. Op een goede dag stond Lord Beremond aan de deur, hetgeen ontaardde in een onstuinige relatie. Als ze niet boven in de slaapkamer 

ondeugende dingen met elkaar deden, deden ze dat wel beneden in de kerkers. 
Emelda en Beremond gaven zich over aan ruivelse rituelen. Beremond was e,van overtuigd een reïncarnatie van de duivel te zi jn .  De bull'tbewoners gaven hem, uit angst voor martelingen of zelfs de dood, maar al te graag gelijk. Tijdens een jachtpartij werd de Lord dodelijk getroffen door een verdwaalde pi jl .  Toeval of opzet? We zullen het helaas nooit weten. 
Niet veel later keerde E�ic terug van zijn reis en hi j  was riet blij met hetgeen hij aantrof. De gewassen lagen, net als de boeren, dood OP de velden .  

Emelda zag er vreselijk uit; het leek wel of ze make<rp lessen had gekregen van Frankenstein's bnuid .  
Desondanks l iet Elric zich toch verleiden door Emelda. Per slot van rekening was hi j  een paar 
jaar van huis geweest. In plaats van haar kleren uit, trok Emelda een zwaard waarmee ze Sir Ekic doorboorde. 

Emelda zette de duivelverering alleen voort. Satan had beloofd haar il ru il voor haar z,el onsterlelijk te maken. 

->®!◄ 
Tot Emelda's grote verbazing kwam toch het moment dat ze laatste adem uitbfies. In plaats van de beloofde onsterleljkheid had Satan haar slechts gegund 
in een ander ichaam terug te keien, doch uitslu itend wanneer aan zi, i  voorwaarden werd voldaan. Een duivelse versie van 'U hoelt niet te belten, wi j  bellen u wer dus eigentijk. 
Op haar sterlbed vertrouwt Emelda zes sleute ls toe aan haar trouwste onderdanen. Ze zwoeren de sleutels met hun 
leven te verdedigen. De beloni,g voor hoo trouw bestond uit de belofte ook hen uit de hel te redden. Tijdens de werkzaamheden aan het kasteel laat Elvira, zonder dat ze dat weet, Emelda uit d e  dood herri jzen. In de catacomben van het kasteel wordt een portaal naar de hel geopend en de dienaren van Emelda keren alvast terug om de komst van hun meesteres v00< te bereiden. Elvira beseft zich iets te hebben ontketent waarover zij geen controle meer kan uitoefenen. 

r:-...__, /A;1" U heelt inroiddels een advertentie geplaatst in 'Br00<nsticks Weekly' waarin u zich aanbiedt aan als freelance geestenjager. De laatste tijd is het hebben van huis-geesten namelijk tot een statussymbool uitgegroeid. De verhoogde astrale activ iteit die hiervan het gevolg is ,  heeft de tar ieven 

Elvira ®•• are trademar11s ot Queen 'lf Productions 

C • 
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,oor geesterjagers omhoog 
geJaagd. Hierdoor worden 
allerlei charlatans, uzetf incluis, ertoe gebracht zich voor te 
doen als experts op drt gel:oed. 

Aangezien u nog noo� eerder 
een geest heelt gezi en, heeft u 
geen idee wat u · afgezien van 
een vet honorarium· te 
wachten staat Maar, het lijkt u 
wel wat om voor Elvira te 
werken. Je weet immers maar 
nooit waar dat nog eens toe 
kan leiden. 

1 : 1 1 ' 1 · 1 1 

Plaats van handel ing voor dit horror•RPG is het kasteel van Ki l lbragant en de directe 
omgeving ervan. Het spel telt 
volgens Horrorsolt bijna 800 
lokaties. elk met een 
gedetailleerde afbeelding. 

.. ,_ . ... ........ . q) 1 , 1()1 . . . 
Het spel wordt volledig met 
behulp van pictogrammen 
bestuurd. Het beeldscherm 
toont versctillende vensters. 
Het grootste geelt 
een beeld van de 
omgevi ng, met 
daaronder 
afbeeldingen van de 
meegevoerde 
voorwe<pen. Links en 
rechts staan 
commando's 
voor beweging en overige acties. 
Voorts worden 
c,�ers voor de 
eigenschappen 
kracht, incasserings­
vermogen, snelleid, 
handigheid, 
l evenskracht en 

ervaring getoond. Zoals in 
ronenspenen gebruikel i jk is, ve<anderen deze cijfers 
naarmate men tegenstanders 
ve,slaat. nuttige voorwerpen 
vindt en/of zelf klappen 
incasseert. Zodra de 
levenskracht op O staat. bent u 
veranderd in een zombie en 
moet Elvira op zoek naar een 
nieuwe schoonmaker. 

Tijdens uw speurtocht moet u 
de zes sleutels opSl)Ofen. Ze 
dienen in de juiste volgorde te 
worden gebruikt om een kist Ie 
openen. De kist bevat een 
boek met krachtige 
toverspreuken welke Emelda in 
staat stellen o m  ove, de 
bewoners van de hel te heersen. Dit boek is tevens het 
enige middel om de te<ugkeer 
van Emelda te verhinderen. 
/1,/, (· l'. f l : l l'l ·/ ( f :1 1 1 1 

Elvira kan de speler bijstaan 
door het aanmaken van allerlei toverdrankjes cie magische 
krachten geven of 
verwondingen helen. 
Zij kan deze drankjes echter 
alleen maken als u haar de 
j11ste ingrediënten aanreikt. 

Bovendien zult u ee,st het 
boek met recepten moeten 
opsporen voordat Elvira aan de 
slag kan. 

De lijst met ingrediënten en 
toverdrankjes ,s 
indrukwekkend. Uit bijna 50 
verschillende bestanddelen kan 
Elvira 25 ve,schi llende 
brouwseltjes maken. 
Bovendien wemelt het spel van 
de nutteloze ingrediënten. 
Gellkkig ,s een boekje 
bijgevoegd waann staat welke bestanddelen voor elk drankje 
nodig zi jn. 

Tijdens de speurtocht wordt u 
regelmatig lastig gevallen door 
de vazallen van de dtivet. In 
bloedige detai ls wordt het 
verloop van de gevechten aan 
de speler getoond . 

Gelukkig kunt u zich 
gaandeweg uitrusten met 
verschillende wapens. 
Naargelang u meer vi janden in 
de pan hakt zal uw 
krijgservarilg stijgen en zult u 
sterker worden. 

• 

'Elvira, Mistress ot the 
Darl<' is gigantisch. 

/Il< hoop dat je het over het 
spef hebt Steven. Red.) 
Na vele uren dolen in de 
mij overhandigde Amiga 
versie van het spel heb ik 
nog niet de indruk erg veel 

bereikt te hebben. 

Wat ik tot nu toe van 
'Elvira' heb gezien (en dan bedoel ik inderdaad het 

spel, geachte 
hoofdredacteur! Is 
indrukwekkend. 

De graphics zijn briljant en 
bieden soms cruwelijke 

details. Ook het gekJkl Is 
zeer goed verzorgd. 

De achtergrondmuziek is 
sfeervol en net voordat dit 
begint te vervelen wordt 
een ander muziekje ten 

gehore gebracht. 
De geluklseffecten zijn erg 

realistisch. Toen ik een 
vampier een houten staak 
door de borst hamerde, 

kon ik opkomend kippevel 
niet onderdnáken. 

'Elvira' Is geen puur 
rollenspel. Het is beter te 

vergelijken met een 
arcade-acfventure. 

Ondanks dat denk ik dat 
het spel ook voldoende 
elementen bevat om de 

ware RPG fanaat zeer lang 
aan het beeldscherm 
cekluisterd te houden, 

Horrorsolt denkt de speler 
meer dan 100 uur bezig te 

houden. 

Door de omvang van het 
programma is het 

onvermijdelijk dat er heel 
wat diskettes moeten 

worden gewisseld. 
Dat is echter het enige 

pootje van kr�iek dat ik op 
dit spel kan ceven. 

lk ga snel weer verder met 
'Elvira· want Ik ben zeer 
benieuwd op welke wijze 

ze straks haar 
dankbaarheid toont. 

Steven Groot 

PRODUKT INFO 
f abrbnt: HolTOl'soft 

leverba.ar voor: 
Amic• 1 109,00 
Atari ST / 109,00 
MS-OOS / 149,50 

(minimaal 640Kb vrij geheugen) Ondersteoode kaarten: EGA/VGA 
Muziekkaarten: 

Adlib/Roland,IUPC- 1/ 
Sourd>laster 

lnpGm!T. lob!nHoft 
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Anno '1095 hebben corruptie en verloedering in de sportwereld diepe sporen achtergelaten. 
Ook de populaire sport 'Speedba/1' is hieraan ten slachtoffer gevallen. 

Dachten veel mensen toen de bond in het j aar 2095 besloot om 'Speedba/1' af te schaffen, met als gevolg dat de sport nog utwtend ille gaal • en dus zonder controle • werd gespeeld. Het spel zakte af naar een bedenk� crimineel peil. Omkoping, gMd en chantage waren a<11 de orde van de dag. Teneinde de eens zo populair e  tak van sport niev,v leven in te blazen besloot de bond in het jaar 2100 de regels te veranderen. Men hoopte na deze niev,ve start weer volle zalen te treld<en. De eerste verandering ten opzichte van het oude spel was het vetgroten v<11 het speelveld en het toelaten van negen spelers per team. 
'Speedoo/J 2' is gebaseerd op punten in plaats v<11 goals, waardoOr een andere taktiek nodig 
is .  Oeze punten kunren op verschillende manie ren worden verkregen, Natwrlijk bestaan er nog goals, de goed 211n \/Oor tien punten. Daar­naast kunnen teams bonuSJ)Ulten venfenen door · nel als bij een fli pperkast • vil targets te laten oplichten. Bovendien bestaat de mogeijk­heid om verciende punten te ver�belen. 
Het zod<11ig blesseren van een speler van de tegenpartij dal deze van het veld moet werden geóragen, IMrt ben punten op. De spelregels ziJ n teruggebracht tot het overzichteftjke aantal van vijf ,  te weten: 

Het i5 inmidde:1$ twee jaar gefeden dat 'Speedbalf verscheen. Het vervolg op d� fraaie, maar moeilijk speelbare spel, is nog 
gewelddadiger dan het origineel. Het gezamenllj( Inhakken op een wat zwakkere speler van de tegenpartij oogst altijd VNI bijval van het pubiel<. Opvallend verschü ten opzichte van het eerste deel van 'SpeedbaW is hel grotere speelveld. Bovendien steekt het • door mij gevreesde • managementmonster zijn kop op om de aan adrenaline verslaafde spelers dwars te zitten met hinderlijke onderbrekingen van het ,pel. Dit onderdeel van 'Speedba// 2' gaat gepaard met veel menu's om teams $3men 

te stellen, spelers te trainen enzovoorts. Gelulckig kan men ook gelijk aan een wedstrijd beginnen zonder al dtt gedoe. 
Storend blijft het dat het vaak volslagen onduidelijk is waar de teamgenoten zich bevinden. Het progranwna schakelt automatisch over naar de speler die het dichl$1 bij de bal staat, zodat de besturing nogal verwarrend is .  Daardoor komt het regelmatig voor dat men als een kip zonder kop rondloopt. 

Alleen voor de iefhebbers van het eerste deel. 
MartWills 

1.  Een wedstrijd duurt twee maal 90 seconden. 2. Het team met de meeste punten wint de wedstrijd. 
3. Slaan, schoppen, spugen, verminken en doden van de tegenstanders wordt aangemoedigd. 4. Het gebruik van verboden wapens betekent een levenslange , wereldwijde • schorsing, zowel voor de spelers als voor de manager. 
5. Spelers die betrapt worden op sabotage van de RoboDoc circu�. de scheidsrechterstoeter of elk ander instrument dat aan de Speedball 

league toebehoort worden veroo r ­deeld tot het betalen van één credtt. 

Ten opzichte van 'Speedba/1' is het veld bij 
'Speedba" 2' twee maal zo breed geworden. Gebleven zi;> de obstakels de de bal van rchting klllnen laten wranderen en ook de 'warp' gaten waardoor de bal naar de andere zi jde van het veld wordt getransporteerd zijn gehandhaafd. 
Nieuw Zlll de 'Electrobounce· punten aan de wanden. Warr,eer de bal hier tegenaan wordt gegooid, komt hj onder stroom te staan. De eerste speler van de tegenpa� die de bal raakt, wordt hierdoor tijdelijk �eschakeld. 
'Speedba/12' kan, werden gespeeld docr één ol twee spelers. Hierbij kan gekozen werden \/OOr een enkele wedsttijd, het afwerken van een competitie of het houden van een beker­toernooi. Ool< kan een speler kiezen voor de oefenoptie. Hierin kan men ongestoord leren hoe effect aan de bal kan worden gegeven en hoe de bal binnen het team kan worden rondgespeeld. 111(!eris deze oefening staat �echts één team in het veld, dus men wordt riet gestoord door tegenstanders, Het meest opvalende verschil met het 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: lma,&e Worlls 

Leverbaar voor: Amlga / 99,00 Atarl ST  I 89,50 
hlpe,tw: � (,fmp) 

Ccmpmr C01«$1 � & Atari STI 

ocrsprO'li<eijke 'Speedbi!JI' is de mogebJkheid om als manager op te treden. In deze functie k<11 de speler afzonderij<e teamleden of de corrolete club op een aantal punten laten trainen. D<t komt in wezen neer op het aanschaffen van extra uitrustingstl.l<ken, zoals helmen en bcrstbeschermers. \\Jor át doel heeft de manager een budget dat nie t  k<11 worden O'lerschreden. HIJ k<ll op slechts ero manier aan extra geld komen, nametij< door de spelers tijdens de Yffldstrijd munten (elk met een waarde van 100 credits) die her en der op het veld verscti;ien te laten oprapen. 
De verscllllende vaardgheden van de speler kunnen door trainil1g worden vetbeterd. Hierdoor kunnen bijvocrbeeld de kracht en snelleid van spelers worden opgevoerd, maar ook inteligenlie, waardoOr de kans dat een 

speler de plaats waar de bal terechtkomt juist \/Oorspell grote rwcrdt. 
Behalve het houden van traiwlgen kan de manager ook spelers kopen en verkopen. Aatgezien hel team nooit uit meer dan twaalf man (de negen spelers plus drie reserves) k<ll bestaan, wordt een niev,ve speler geruild met een eigen teaml id, Doordat de aangetrokken spelers beter zijn dan het ludige spejersn,a, tenaal moet er alt ijd worden bi jbetaald. 
Tijdens de wedstrijd verschijnen, bellahie de al eerder geroemde ,n,ntjes, regelmatig speciale bonussai in het veld .  Wanneer deze worden opgeraapt, hebben deze meestal geóurende 
zes seconden 11Mled op het hele team. 
Een aantal mog�e effecten is het vertragen van de tegenstanders, het om laten draaien van de joystickbesturir'q! voor de andere speler, het hermetisch afsluöen van het eigen doel et cetera. 
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Het leven van Skweek ,s echter met zo eenvoudig als het lijl<t. Talloze ,.;janden maken hem het leven onmogeli jk; harige dNergen, spoken, bri leglazen et cetera bemoeil i jken Skweek' s taak. Ook de velden zeU bevatten de meest onverwachte obstakels. Tegels exploderen wanneer Skweek er<M!<heen loopt zodat hij, wanneer u net even niet  snel genoeg bent, in de lege ruimte blijft hangen: dat kost dus weer een 
leve,,! Of het wapen dat u net gebrui kt hebt om Ghoslbustertje te spelen bfij kt de tegels weer blauw te kleuren. En dan denken we nog niet eens aan de 
iJ stegels waar Skweek over uitglijdt • natuurlijk tegen een vuurgeest op of zo het veld uit, wéèr een leven• of de tegels die 

Dit soort spellen trekt mij wel. De uitvoering fs goed, zowel op Atari ST als de Amiga (de PC versie werd niet ter recensie aangeboden]. Dit kost me weer vele slape loze nachten, 
Helen Balens 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: Loricitl Leverbaar voor: 

Amlga / 89, 95 
Atarl ST / 89,9S 

c� ca.,/disk / n.n.b. 
MS-00S / 89,95 

� STCNtderlanif 

Loriciel wordt in Nederland vertegenwoordigd door: STC Nederland St. P/lartinusstraat 13 
6191TL Beek (L) 
Tel.: 046-374082 

Naast de spellen van loriciel verkoopt STC ook zakelijke pakketten zoal s 
'Print Shop' van Broderbund. Alle produkten zijn rechtstreeks tebestellen. 

plots in muurblokken veranderen en onderwijl Skweek il atomen doen opgaan? 
Gelukkig kan Skweek hulpmiddelen bemachtigen. Regelmatig verschijnen deze bonusvoorwerpen ergens in het veld; klokken om de tijd sti l  te zetten, ijsschoenen om over de ,stegels te lopen, wapens waarmee in meerdere nchtingen tegelijkel'1ijd geschoten kan worden, wapens waarmee de tegenstander bevroren en vervolgens aan diggelen geslagen kan w0<den, turbo snelheid • alhoewel dit levensgevaarliil< kan urtpakken. Overigens is niet ieder borosvoO<Werp nuttig, soms is er een fraai verpakt cadeau dat zeer catastrofale uitwerkingen kan blijken te hebben! 

EEK 
malen te beschieten. De rondzwervende tegenstanders grijpen dan meestal onmiddell ij k  hun kans! Wanneer een van beide spelers zijl laatste leven verliest kan op de andere speler een beroep gedaan worden enige energie af te staan. Is deze echter niet daartoe bereid dan eindigt het spel VOO< de spele, zonder levens. 
De hoogste sc0<e wordt afzonderli jk voor één en twee spelers opgeslagen op disk. 
Mochten de 250 velden toch nog gaan vervelen dan is het mogelijk zelf velden te ontwerpen en deze op disk op te slaan. Hierbij zijl echter erl<ele bepe,kilgen ...... , .. " 

''PLUIZIGE PAC MAN'' 
Daarnaast levert iedere neergeschoten viand keiharde mooten op waarvoor vervolgens in de winkel die in bi1na elk veld te vinden is, weer bonusvoorwerpen aan te schaffen zijn. 
Aan het begil van het spel ziet u Skweek in zi jn LfO boven viJ f ei landen vliegen. Elk eiland bevat 45 velden doch niet alle eilanden zi jn direct toegankeli jk. Drie eitanden waaronder Welcome lsland' kunnen meteen betreden worden en van daarui t moeten de andere ei landen bereikt worden. Nu is dat 
laatste ook weer niet eenvoocbg, het laatste veld van elk eiland wordt beheerst door een vervaarlijk 'Boss-monster'. Naast de 225 speelvelden kent '$aper Skweek' nog een fors aantal bonusvetden en zell s  geheime velden. U hoeft niet altijd weer van VO<en af aan te beginnen, na een aantal 1J1tgespeelde velden kri jgt u een persoonlijk wachtwoord zodat de volgende keer op hetzelfde punt begonnen kan worden. 
'Super Skweek' kan zowel alleen als met twee SPelers gespeeld worden. In de twee speler optie betreden beide spelers tegeli1kertijd het veld. Men kan samenwerken maar el<aar ook tegenwerken. Zo is het mogelijk de ander even verdwaasd voor zich uit te laten ki jken • met om het hoofd cirkelende sterretjes en al • door hem enige 

• 

van toepassing: bonusvelden en hoogste score zijn net mogelij k. Het oude 'Skweek11!' was een tijdlang mijn meest favoriete spel en 'Super Skweek' werd dan ook meteen geconfisceerd. 
'Super Skweek · is een sterk verbeterde versie van het oorspronkelijke spel, niet alleen zijn de velden nog urtgebre ider en moe ilijker ook de mogelijktteden zijn aanzienl i jk uitgebreid . lfoger gelegen verd iepingen, mee, en intelligentere monsters en niet te vergeten de winkel in zowat elk veld maken 'Super Skweek · tot een aangenaam tijd\'erdrijf. 

Het enige nadeel aan ' Super $kweek' - en dat geldt ook voor 'Skweek!1 !' is dat de velden altijd identiek zijn . En wanneer de 250 velden uitgespeeld zijn, ook al zal dat een behoorl ijke tijd vergen. blijft er weinig over. De Construction Krt verandert ttier weinig aan. rn feite is tiet geen Construction Kit maar meer een editor. Slechts tien velden kunnen gewijzigd worden en op disk opgeslagen worden; niets let je echter honderd series van tien velden te maken. Maar toen ..... 
Zoals gezegd, ·skweek!!!' WAS favoriet en dat zal ook te zijner tijd voor 'Super 

Skweek' gelden . 
Mart V/i/1s 
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N DS 
Ontwijk autowrakken, olieplassen en pas intussen 
op dat uw auto niet door de tegenstanders aan 
flarden wordt geschoten in dit racespel van Domark. 

MILIEURAMP 

Vij1tig jaar geleden werd de Wl!reld 
oogesd'rikt door een atoomramp 
van invnense proporties. De ergst 
gelroffen plaatsen zijn ook nu rog 
onbewooroaar en worden dienten­
geváge de 'Badlands' genoemd. 
Omdat het toch zonde zou zijn om 
die terrenen braak te laten l iggen 
heeft men er een nieu,re bestem­
ming voor gezocht. Uterndeij< is 
besloten om de onbegaanbare 
gebieden te gebniken voor het 
orgarnseren van sportevffl!lllenten. 
Omdat de autosport inmiddels 
Vl!rworden is tot een bedrij fstak waarbij de deetiemers weng kans 
ma1<e11 het circli levelld te 
Vl!r1aten • de zwaar bepantserde 
auto's van de deelnemers Zfl 
tegerwroordig uitgerust met 
machinegeweren om de 
tegenstanders van de weg te 

blazen . lag de keuze YOOr deze 
tak van sPOrt nogal voor de hand. 

HARD TEGEN HARD 

Voor het houden van de races zijn 
acht Vl!fsthi lfencle terreine11 
�ebouwd tot circuit. het één 
wat moeliil<er dan het ander. 
Aan elke race nemen drie wagens 
deel. Aangezien het spel door I ol 
2 spelers kan worden gespeeld, 
bestuurt de computer dus a1ijd 
tenminste I auto. Men dient zicll voor elke volgellde ronde te kwalf 
ficeren door al s eerste te eincigen. 
Indien het spel door twee spelers wordt gespeeld moeten beide spe­
lers de door de COfll)uter bestuur­
de wagen achter zich laten. 
Zeven van de acht circlis worden 
gekenmerkt door een gelijkvloerse 
kl\lisilg. fierdoor krijgt men volo!> 
gelegenheid om de tegenstanders 
Ie rammen. Behalve deze wel zeer 

AMIGA/ATARI ST 

'Bal/lands' is een simpel racespel dat siert< doet denken aan het 
oude 'Super Sprint' , Dit is niet zo verwondor1ijk als we weten dat 
het door dezeffde mensen werd ontwikkeld. De craphics van de 
door mij aeteste Amiaa en Atari ST vel'lles zijn identiek en doen 

weirig onder voor het ori11ineel uit de speelhallen. 
Op het ondenleel muziek scoort de Amica iets beter als de 

Atari ST venie. 
Een spel tecen de computer kon mij niet bijzonder boeien. De 

kracht van 'lllldlands' �111 in de directe confrontatie tussen twff 
spelen. Beide spelers kunnen dan samenwerken om de door de 

computer bestuurde wagen uit te schakelen. En natuurlijk 
blaast u vlak voor de finish de waaen van uw medespeler "per 

ongeluk" op. 

Mart Wills 

d.'astische methode om de tegen­
standers te vertragen, kan men 
gebruik maken van het standaard 
op elke auto gemonteerde 
geschut. Nadat alle acht circurts 
zijl afgewerkt, begint men weer 
op parcours 1, doch er wordt 1n 
tegengestelde richting gereden. 
Gaandeweg hel spel verschijlen 
ook meer e11 gevaarl ijker 
obstakels op de weg. 

HINDERNISSE N 

De verseljlende Cl'curts die 
moeten worden afgewerkt 

bevatten meer ol minder 
moeilijkheden. De eerste ronde 
[The City) mag niet al te veel problemen opleveren. Moeii,ter 
wordt het al wanneer men op het 
terrein van de voonnalige 
gevqenis rondschem (nr;eau 5: 1he Prison Yard1. Hier staan wachttorens van waaruit de auto's 
onder vuur worden genomen. 
Op het volgende iweau worden de 
c0<.reurs geconfroot�d met een 
ingestorte brug. 
Het is hier zaak om voldoende 
snelheid te maken om naai de 
overkant te lwme11 spongen. 

Hier en daar kal men een stuk van 
hel parcours afsnijden door op het 
goede moment door een 
bewegende barri ère heen te duiken. Ee11 Vl!rkeerde timing tier 
kost echter gegarandeerd een 
auto en zo goed als zeker de 
overwinning. 

ACCESSOIRES 
Hel is echter met allemaal ellende 
wat de klok slaat. Tï,ldens de race verschij ne11 
regel matig steeksleutels op de 
weg, en soms zelfs een raket. 
Deze kunnen worden opgep,kt en 
geven de bezitter ervan het recht 
om aan het e,nde van de race 
allerlei nuttige accessoires voor de auto aan te schaffen, 
zoals raketten, betere banden, 
turbo's, extra bepantsering, 
et cetera. 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: Ocmark 
Leverbaar voer. 
Am;ga / 89,50 
Al>ri ST / 89,50 
C64 ROM / 79,95 --

C64 

In wezen is 'Badlands' een 
verbeterde versie van 'Super 

Sprint'. Het is zeker geen 
spet van absolute topklasse, 
maar voor een regenachtige 
zondagmiddac bi edt het een 
aangename tij dpassering. 

Hierbij wil ik wel aantekenen 
dat het spel het beste tot zijn recht komt wanneer het door 
twee spelers gespeeld wordt 

Frans van Lunteren 
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In 1989 was 'Chase 
H.Q. • dé grote kersthit 
voor Ocean. 
Gezien de kritiek op het 
originele programma en 
het succes van de 
coin-op machine werd 
besloten een verbeterd 
vervolg uit te brengen: 
'Chase H.Q. Il'. 

'Chase H.Q .'was Ie 
gemakkel ij k, met de ogen 

dicht en plankgas scheurde je 
zo door de eerste zes levels. 
'Chase H.Q. H' heeft dat niet, de besturing • met name met 

de joystick, bij ST en Amiga is 
de muisbesturing een stuk 

beter • is zo rampzalig dat de 
wagen bijna ni et op de weg te 

houden is. 

In 'Chase H.Q. lr' moet binnen 
een bepaalde tijd een wagen 
ingehaald en van de wee af 

gedrukl c.q. opgeblazen 
worden. Er gebeurt een hoop, 

doch weinig wat mij kan 
boeien. 

Oe ac�e Is met name op de 
Amiga razendsnel , de ST i s 

minder furieus. Ook al zijn de 
graphics en muziek goed 
ook in dit opzichl valt de ST 
versie zwaar tegen · toch is 
'Chase H.Q. Il' een slap spel, meer dan rij d{n en schieten 

valt er niet te beleven. 
Behalve de variëteit aan 

wapens en achtergrond voegt 
'Chase H.Q, lrweinie loe aan 

het origineel. 

Persoonlijk prefereer ik in dit 
genre het zwaar onderschatte 

'ERmlnator' van Hewson 
Consultants. En voor puur 
scheuren stap ik in lorus 
Turbo Esprit Challenge· van 

Gremlin Graphics 
(Hoog Spel 2, pag. 45). 

Stephen Groot 

PRODUKT ll�FO 

Fabrikatit Oetan 
leverbaar voor: Amiga / 89,SO 
Atari ST / 89,50 

ldubbtlzijäige disl<s) 
C6-4 cass/cisk,/ROM 
/ 39,9S/59,50/79.9S --

....... - .... � 

DE BESTURING 

U hwt de opdracht u� 'Chase 
H.Q.' net met goed gevolg 
voltooid of ol)rieuw w0<dl een 
beroep op u gedaan. De situatie 
,s ernstig, de dochter van de 
burgemeester is door 
misdadigers gekicllapt. Zij wordt 
ergens in een oude fabnel< 
vastgehouden.Een lange 
achte,,,,olging begint; voordat u 
haar kt.111 redden zal nog menig 
bandenknjsende bocht genomen 
moeten worden. 

Aan hel begin van iedere missie 
deelt Nancy van het hoofdbureau 
u mede welke wagen achtervolgd 
moet worden. Oe ,acht beg�t en 
u scheurt met zo'n 240 JmVu 
over de sne�g. rakel ings langs 
obstakels en eerzame medeweg­
gebn.ikers vronijdend. Sommi ge 
motorri jders proberen u af te 
leiden door granaten te gooien, 

regetnatig OI> zij n stoel staan om 
minder eerzame weggebruikers 
en obstal<els op te �zen. 
Gelukkig heeft de wagen een 
open dak. 
W.meer de gezochte wagen in 
zicht komt plaatst u met de ZWlef 
van een Kojak hel zwaaiicht op 
het dak, de grene gaat aan en 
een grote pij l  geeft aan om welke 
wagen het gaat mocht u dit 
ondertussen vergeten ziJ n. 

Doel is uiteraard deze wagen van 
de weg ai te halen. 01t doet u 
door hem te rammen of te 
besctieten. Een politiehel ikopter 
voomet u hier van nieuwe en 
zwaardere bewapening. 

De tegenstander ,s razendsnel 
dus de turbo van 1H1 wagen is 
handig op dit moment. 
U kunt echter Slechts vgf keer de 
turbo inschakelen, dus wees er 
zuinig Oj). 

� 
- ·- -

li:�'4!:l t.�•",!_,_,;;..., 
deze ootw,j kt u met ijzingwekken­
de kalmte. UR zi jstraten opduiken­
de schoobussen, tunnels achter 
watervallen. scharende vrachtwa­
gens, niets bli Jft u bespaard. 

H O O FDPIJN 

In de beste ' Miami Vice· traártie 
gaat uw partner oodertussen 

DE BESTURING 

'Cllase H.Q. ,r kent in totaal zes achtervolgings-scénes. In iedere 
scène knjgt u 60 seronden de tjd 
de misdadiger in te halen en 
vervolgens nog eens 60 seronden 
om hem van de weg af te hal en. 
Zoals gezegd heeft u aardig wat 

• 

artilerie tot IHI beschikking die af 
en toe door een pol itiehel ikopter 
door betere wapens vervangen 
wordt. De achtervolgde wagens 
varièren va,, eenvou<ige Porsches 
tot grote trucks. Oe eerste 
adltervolginge,i S4)elerl zich in de 
stad af, daarna komt u onder 
andere in de bergen en vervolgens 
de woestijn terecht. 

Oireet na het inladen dacht ik: 
''Wat lijkt dt toch veel op 'Out 

R..,r· Hoe kan hel ooi< 
anders. de Amiea en Atari ST 
versies zijl gedaan door de 
Turbo Out Run' program-

meurs Probe Software terwi jl de C64 versie door ICE van 
·out Rtm' geprogrammeerd 
werd. De wacen waarin u 

rondrijdt is identiek aan de 
'Out Run' Ferrari, ook qua 
beweaina en besturing l ijkt 
'Chase H.Q. a· veel op deze 
!wee htels, de contJOle over 

de waaen is niel bepaald 
perleci te noemen. 

Voor mij is 'Chase H.Q. n· één 
grote mislul<king, de actie 
wordt al snel monotoon en 

alhoewel hot spel SU!)er 
moeiljk is - de oorspronkelijke 
75 seconden die je had zijn nu 

terue Jebracht tot 60! • 
verveelde het mij al snel. 
Oe intemnezzo·s russen de 
achtervolgingen doen daar 

niets aan af. 

Oe besluiteloosheid van Ocean 
over de titel had een 

voorteken moeten zijn: eerst 
·s.c.1:, vervolgens 'Special 

Criminal fnvestiealion'. En pas 
op hel moment waarschijnlijk dat het spel af was en de wijze 
heren bij Oeean ernaar keken 
en zagen dat het niets was, 
werd maar besloten in te 
haken op het succes van 

'Chase H.Q.' en da misbaksel 'Chase H.Q. 1· te noemen. 
Ik weet betere manieren om 

mijn tijd te verdoen! 
Edward Helven 

De C64 'lersic ziet er goed 
uit en is beter speelbaar 
dan de Amiea en Atari ST 
versies, Echter, ook deze 

versie boeit niet lang genoeg 
om de aanschaf te 
rechtvaardigen. 

Frans van Lunteren 
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SUPERMONACO G.P. ROTATOR 

..... 
rs 
� 

ffi :s 

� 

� 

� 

� 

Super Monaco G.P .  1s het eerste spel dat leverbaar was voo, Sega°s nieuwste spelcomputer, de Game Gear. Dankzi j  US Gold kunnen we d t spel ook bin• nenkort op andere computers spelen. De conversie 1s ,n handen van Pro be Software. '-"' die ook Turbo Outrun· en 'Chase H.Q. 2' voor hun ., ;\ (' rekeni ng namen. 
'Super Monaco G.P. is een zeer uitgebreid race spel met � talloze mogefi1khe<len. U koot u it verschi llende transmissies kiezen. de wagens tiggen perfect op de weg en de graph,cs z11 n perfect. Het spel 1s op d� moment nog niet al. dus we mieten nog eVl!II wachten. 
US Gold, Amiga, Atari ST, MS-00S 

India aan het begin van de negentiende eeuw. De heerser verl iest zijn macht en in het gehele 
land proberen rivaiserende partijen de macht te grijpen. 
U kunt de 1000 der gesch iedenis wiJZigen, wordt één van de zes troooopvolgers en probeer India te veroveren. 'Chaml)ioo of the Raf is een groots opgezet arcade strategieadventure. 

Niet alleen neemt u belangnjke besl issingen, ook organiseert u tijgerjachten en olifanten races. 

� De toekomst van het rijk ligt in uw handen. 
PSS/Mirrorsoft, Amiga, Atari ST, MS-00S 

� ��j) 
Ik� 
,, �\ Á 

o •  
0 

'Rotator' is een arcade actie spel gecombineerd met een forse dosis strategie. Razende actie en gedig�aliseerde spraak maken de 32 levels arcade actie tot een belevenis. Voeg daar eff mooie muziekjes aan toe en dit moet wel een goed spel z11 n .  
De naam 'Rotator' schi jnt geba­seerd te zi,i op het feit dat een vernieuwende wijze van graphics manipuleren gebruil<t wordt. Of er een connectie met US Gold's Rotoscape systeem is (onder ande· re gebruikt in 'Rotox' en 'Operation Harrier1 wordt niet vermeld, 
Hel is alleen jammer dal Rairbow Arts oos vergat te vertellen waar het spel over gaat. Hopel1k weten ze he t zelf tegen de ti jd dat het uitkomt. 
Rainbow Arts 
Amiga, Atari ST, MS-00S 

De software mdustne liJ kt wel de f1m 1nduslne. Is een concept eenmaal aangeslagen dan� dit litgemolken Zo is er ·Back to !he Future N en 'Bllf 111, Ghostbuslers 2, ·xenon 2 en b1111enkort Gaunllet JII 
Het orlginele 'Gaunltet' con(:el)t waam de speler III een giganbsch doolhof rooddwaall is gehandlaafd, aleen dan nu wel 1 n isometrisch 30 Naast de 111er orrp,ele llelden Wernor Elf W1zlJ(I Ye kYrié 
nemen au twe,11 emahe� êii het avoolull' dèë tielloia\ftan wmlen lil lfodunan Lizaiöriln lceméMl en de lóid of 1(., Sea 
Een compleet nieuwe monsler-óierellhJ n 1s ontwikkeld VllOr 
Gaunllet 111, al� de sPOken en zombies moèllleh blllirftt 

Het Ziel er pracilllà lil l1lall' de Hoog Spel speeltest zal mol!len lilw1JZffl of Gaunllet 111' echt de moeite waard Is. 
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ÜI) de CES in Las Vegas introduceerde Nintendo de Game Link .  Dankzij de Game Lmk •ende juiste software• kunnen nu VIER Gameboy s met elkaar verbonden wo,den en tegelijl<ertijd aan een spel deelnemen. Het eerste spel dat lietvoor geschikt 1s, 1s Konam1's 'Fl ·, het op MSX reeds zeer beroemde auto-race spel. 
Wanneer de Game link en 'FI · in Nederland leve1baar worden is niet bekend. 
Bandai 

Iedereen kent wel 'Sim City' waar• 
in de speler de infrastroctuur van een stad onder z,n hoede kri jgt. Men zou haast van een ruimtelijke­ordening-simulatre spreken. 
Maxis, de programmeuis achter 'Sim City' hebben nret sti lgezeten en brengen nu 'Sim Earth ', in feite de enig mogelijke opvolger van 'Sim City'. 'Sim Earth' is de ultieme planeetsrmulator waarin de Si>eler de toekomst van een hele planeet, inclusief de onze, kan bepáen. De simLAator kan op twee manieren gespeeld worden: spel o f  experiment, waar1Ji j  de laatste optie in feite letterli jk een "planeet spreadsheet' genoemd kan worden. Spelers kunnen het spet zonder doel spelen, of e igen doelstell ingen opzetten in een periode van het Stenen tijdperk tot de Hi tech toekomst. 
'Sim Earth' is niet alleen fantasie maar spoort de speler aan beschavingen te ontwikkelen en reèle t)(oblemen op te lossen. Zo kali een wereld met "greemouse· problemen opgezet worden en vervolgens kan geëxperimenteerd worden ooe te overleven. Ook totale luchl\ll!rontreirigilg en 

nucleaire oorlog kunnen , n  de simulatie betrokken worden. Bovendien hoelt intelligentie niet tot de mens beperkt te blijven, geniale slakken, Einstein doos.ui en intelli gente insecten zi 1n moge fi jk, waarbij ieders (�)leven in de handen van de speler ligt 
Verschill ende scenario's zijn mogelijk. Als Planetaire Manager klJlt u op <tie specifieke tijdstip­pen mei een planeet aan de slag: zo'n vier mili ard jaar geleden toen de aardkorst net gevonmd werd, 550 millioen jaar geleden toen meercell ige levensvormen opkwa­men of aan het begin van het hu• dige technologische ti jdperk (40 jaar geleden). 
Nadat een tijdperk gekozen is klllt u de Aarde si1111Jleref\l'spelen ot een random gegenereerde planeet aarciakken. Afflankelijl< van het tijdperk en of  u wet of niet experimenreren wilt, is ales mogelijl<. U kunt zeijs de zon uitzetten o m  te zien wat het effect daarvan is, Een en ander grondig uitgelegd in de oonderden pagina's tellende handleid�. 'Sim Earlh' kan zeer goed in klassikaal vertand ingezet 

worden, vele aspecten zoals aardri jkskunde, geologie, bi� gie, gesctiedenis en wetenschap­pen komen immers in de siroolator aan bod. Volgens de makers kan 'Sim Earth' ze�s gebruikt worden voor wetenschappel ijke research. 
Met 'Sim Earth' M<1J'eft Maxis Software ieder vergelijkbaar t)(odukt. 'Sim Earth' mag dan wel een spet zijn, maar het is meer aangezien tot op heden geen enkel spel een educatief hulp­middel of een model voor weten­schappel ijk onderzoek bleek te 

zijn. 'Sim Earth' is dat wel. Proberen te omschrijven wat 'Sim Earth' zo ande<s maakt is in de software industrie vergeleken met • de Bijbel op  een briefkaart probe­ren samen te vatten·. Het dichtst bij komt men door 'Sim City' met twintig te vermenigvttdigen en het dan maar vergeten; 'Sim fa,th' is net zo ver verwrjderd van 'Sim 
City' als dat spel van alle andere spellen. 
Ocean 
MS-D0S, Mactntosh 
Amiga, Atari ST, Amlga 
CD1V, eind 1991 

TURRICAM Il TerwtJI 'Tumcan· al driftr g onl'Mkkeld wordt voor Nmtendo NES en Gameboy, rn Japan al de eerste aanzet tot een Super Famocom versie gegeven is, krijgen voj b1 nnen1<ort Turncan Il' op onze beeldschermen. Volgens Rainbow Arts bevat Tumcan IJ 

'T umcan N' omvat vrtf werelden en twaatt levels. Graphics scrollen in zeven lagen paralla, en de hooldsprrte rs zeer gedetar lleerd. Een volledige test hopen we in Hoog Spel 4 te kunnen doen. 
Ralnbow Arts 
Ami&a, Atarl ST, C64 

nog meer var iatie, nog meer tegenstanders en nog betere graph,cs. Nu waren wi j  niet bijster overtuigd van de kwaliteiten van de oorspronkeli 1ke 'Turri<:an maar de demo versr e die we mochten spelen was niet slecht. 

� Een speelba,e Amiga derno versie rS te vinden op het disk rr, tidsct..,tt 'Newsllash' (nr. 16) van LIGA Software (04908-633) C:: 
• - � -
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A TARI L YNX SOFT�ARE 

GATES OF ZENDOCON 

U bent gevangen genomoo door de handlangers van uw 
000Vl!rslaanbare tegenstander". de spin Zendocon. U bent door hem ve,oordeeld rond te dolen 

In dit spel treedt u in de Moon­boots van de onverschrokken ontdekkingsreiziger Todd. Op één van zi jn reizen belandt Todd Oll de planeet Andromeda. Hier stui t hi j  op een geheimzinnig ruimteschip. 
Todd kl imt aan boo<d en hij vindt eoo deel van het logboek. Hierin leest onze held een beschrij ving van de pi.neet Stime World. welke WO<dt bevolkt door sli)01erige levensvormen. Het l ogboek is half vergaan maar wanneer hi j  ergens een notibe ziet (Ner sijm-ede!stenen staat Todd's beslurt vast. Hij vertrekt naar de 

il zi 1n unîvers.m. Hiertoe geeft hij u een ruimteschip waarmee u moet proberen hel centrum van zijn web te bereiken. Indien u hierin slaagt. volgt een strij d op 

mysterieuze planeet. Daar aangekomen merkt Todd al snel dat de planeet is vergeven van afzichteli jke monsters. 
Het spel telt zes verschillende niveaus die er op neerkomen dat men zo snel mogelijk de uitgang urt het ondergrondse doolhol moet vinden. De manier waarop drl moet geschieden kan echter nogal verschillen. Op één niveau beschikt Todd bijvoorbeeld niet over een wapen en moeten alle hindernissen door logisch nadenken worden omzei ld. 

'SI/me World' is een doolhofspel dat door maximaal ach! spelers tegetijk kan worden gespeeld .  Hel spel Is mei veel oog voor detail gemaakt en de besturing van Todd wertc.t accuraat en prettig. De manier waarop Todd zichtbaar besmeurd raak! en zich vervolgens in een vijVertje weer kan wassen is erg: fraai. 
In 'Slime World' zijn veel geheime deuren Ie omdekken zodat hel geruime tijd kost om ale hoeken en galen te onderzoeken. Gelukki g hoeft u niet ze� een kaart Ie tekenen. Op elk gewenst moment is een plattegrond van de directe omgeving op Ie roepen. 

Aanrader. 
Hanyd'Emmo 

Hel Engelse woordenboek leert dat één van de betekenissen van het woord "Nemesis" onverslaanbare te&enstander betekoot. Hé, dal is loevallie:. Of toch niet? 'Gates of Zendocon' is namelijk een kloon van hel beroemde Konami spel 'Nemesis'. De lynx uitvoering is goed te spelen en kent twee moeilijt(heidsa,aden. Ik heb noe: geen geheime velden gevonden in 'Gates of 
Zendocon' maar ik bNjl elCl)erimemeren. 

Harry d'Emme 

leven en dood met de boosaardige geleedpotige. Tij dens de tocht wordt u lastig gevallen door een groot aantal wezens. Niet all es is de speler vijandig gezind. Een aant.l geal lieerden wordt als slaaf gevangen gehouden door Zendocon. looien u deze slaven bevrjdt, scharoo 

In de grotten wordt de speler constant bedreigd door slij m en ander kleveng spul. Naarmate Todd meer besmeurd raakt, neemt zij n weerstand af. Hier en daar zcj n meer�es te v,nden waarin Todd zich kan wassen. Ook kan hij overal wapens en andere hl.lpm1ddelen vinden. 
Wanneer u het spel via de speciale kabel met meerdere persoooo tegelijk speelt, zult u al snel leren dal er m,ide, ontsnappingscapsules zijn dan onderzoekers. Het wordt dus dringen geblazen. 

PRODUKT INFO Fabrikant: Atarl '" lev&rbaar voor: Atarflynx Prijs: J 89,00 ��a,;1oneu 
deze zich aan uw zijde en stellen hun wapens voor hel goede doel beschikbaar. 

� •: � 0o· 

�bi\i:., 
0 

PRODUKT INFO 
Fabfikatt Atari 
Leverbaar voor: Alari Lynx J 89,00 
(1 Vm 8 spelers) _,..._ 
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A TARI L YNX SOFTWARE 

In de verre toekomst zal de ultieme race worden verreden. 
Het is een kruising tussen hardrijden en oor1og. Laat niets u van de einoverwinning afhouden. 

Achter het stuur van een vuurrood racemonster gezeten scheurt u een onzekere toekomst tegemoet. De wagen is uitgerust met een <anon. Zo nu en dan komt een vliegtuigje ovenitiegen dat een extra wapen dropt. Indien u cit opvang� wordt het automatisch op het dak ,an de auto gemonteerd voor extra vuurl<racht. Probeer zo S11el mogeli jk de fi nish te bereiken en zoveel mogelijk medeweggeb11Jikers van de weg te blazen. Houdt de brandstofmeters goed in de gaten en pik de bonusbrandstof cie u onderweg 

tegenkomt besfist op. Zonder dit bijtanken is het haast onmogeliJk om het einde van de race te bereiken. Pas ook op voor de l andmij nen. 
. 

PRODUKT IMFO 

Fabrikant: Atari Levtrbaar voor: Alali Lynx /89,00 
'RoadMalten' Is een al wat ouder spel dat III ook voor de Atal1 L,nx verk"8baar Is. 111 hot spel nrdt -1 ven liet n1actirfflmo&en pilll. Hierbij Is het niat raadzaam om als een razetlde de kallonaen te laten rattl1n. Naannate men elkilnter met de ammunitie omspringt, wnlllnl m1n -1 meer p-. De motorrijden zl)I mJ moelllk te :den, ._1, de extra br..istaf modwes. De lallclml)ten zijl meestal pas te het1cennen aan de explosie wanneer men ar OV8fhNn rijdt 

Voor mij hoeft 'Roadb/astars' dan ook niet zo nodic. 
Harry d'Emme 

Heel lang geleden joeg 
een bloeddorstige draak 
de bevolking van 
Shanghai en omgeving 
de stuipen op het lijf. 

SHANGHAI 

De keizer beloofde 
rijkdom en glorie aan de 
held die de draak wist te 
verslaan. 
Velen probeerden het. 
doch slechts weinjgen 
keerden ongeschonden 
terug. In de verhalen van 
degenen die 
terugkwamen kwam 
steeds een element 
terug. De draak scheen 
over magische krachten 
te beschikken. 
Zodra een held het 
dier dreigde te verslaan 
veranderde het van 
gedaante. 

. . 
Fabrikant: Atari leverbaar voor: Alari Lynx / 89,00 
(1 of Z spel,,.) ""°""":AIMia..111. 

Op deze manier dreutelt het inleidende verha�je nog een paar pagina's voort. Laat er echter geen misverstand ontstaan over de aard van 
'Shanghai'. Het is een puzzelspel in de beste traditie. 
Van het spel bestaan af geruime tijd versies voor de meeste computers. Nieuw in de Lynx­versie is dat het spel een aantal verschillende startfiguren kent. 
Het spel wordt gespeeld met de 144 tegels uit het zeer oude Oosterse spel Mah Jongg. Elke tegel wordt gesierd door een afbeelding en elke afbeelding komt vier maal in de S& voor. De stenen worden in een bepaalde formatie neergelegd en de 

speler moet proberen de stenen paarsgewijs te verl>ijderen. 
De stenen kunnen litsluitend worden verwijderd wanneer ze naar l inks of rechts kunnen worden verschoven. 

Daar de star tformatie uit stapeltj es van verschllende hoogte bestaat, is het nodig om een beetje vooruit te denken zodat u zichzelf niet 'in de hoek schildert'. 

'Shanghai' is een verslavend puzzelspel voor de liefhebber. Het feit dat het aantal puzzels ten opzichte van de eerdere ventes voor de verschillende computers îs uitgebreid, kan de aantrekkina:skracht op langere termijn alleen maar verhogen. 
Toen ik 'Shan1hai' voor de eêrste maal op de C64 had ontdekt, heeft mij dat heel wat slapeloze nachten gekost. Ik ben ban& dat de nachtmerrie met deze versie weer opnieuw begint. Help! Laat iemand 'Shanehai' voor mij verstoppen. 

Harry d'Emme 

• 
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I'-./ II'-./ TE I'-./ c, C, S C, F T 

TEENAGE MUTANT 

HERO TURTLES 
Er is geen ontkomen meer aan, de Turtle-mania grijpt om zich heen. 

Zelfs in ons van oudsher met kikkers geassocieerde landje dreigen de 
schildpadden de overhand te krijgen. 

PIZZAPOWER 
Voo, die twee mensen die nog noott van het fenomeen 'Teenage Mutant Hero Turtles' hebben gehoord, volgt hier een korte samenvatmg. Vie, schattige sch1 ldpad1es worden door hun eigenaar door de W.C. gespoeld en komen in het riool terecht. Nu wi het toeval dat een m1sdad1ger op datzettde moment radioactief afval loost. Hierdoor ,e,anderen onze vnenden in monsters van zo·n anderhalve meter. Een andere vreemde speling ,an de natut.r zorgt ervoo, dat ze ,anaf dat moment hun neus ophalen voor een knapperig vers blaad,e ijsbergsla. Nee, ze blieven alleen nog maa, pizza's. Aangezien de rat de meest voorkomende diersoort is in riolen mag het geen al te grote verrassing heten dat de schi ldpadden er één tegen het l iff lopen. De rat, Spl inter genaamd, is door de invloed van het afval ook nogal uit de kluiten gewassen. Er bloeit echte, een 
mooie vriendschao op tussen Leonardo, 

Raphael, Michaelangelo ,  Dooatello en Spl inter. De rat leert het viertal alle kneep1es van de Oosterse ,echtkunst die hij zett machtig is. Hun pas verworven ,aardigheden komen goed ,an pas als ze besluiten het op te nemen tegen de misdadiger Shredder. Deze heeft namelijk de knappe dame Apri l  O'Neil ontvoerd. De Turttes zien het als hun taak om April te redden. Hiertoe moeten ,ijf verschmende niveaus worden d00<lopen, afwisselend platform-en doolhof spel len. 
HET SPEL 

Als speler bestuurt u steeds slechts een Turtle tegel i jk .  Op elk gewenst moment kunt u overschakelen naar een andere held. Dit laatste is overigens een vereiste om het Sl)el te wiMen. Alle vier hebben namelijk hun eigen Sl)eciallteit. Het 1s dus zaak om steeds de meest geschikte schildpad te kiezen voor het bestrijden van een bepaalde ,ijand. 
Slaag en projectielen die de schildpadden raken hebben tot gevolg dat hun energie afneemt D� energaeve,lies kan zo nu en dan worden goedgemaakt door het eten van een stuk pizza. Zodra een schi ldpad uitgeput is ,  wordt hi j  gevangen genomen waardoor hij niet meeimeedoet aêll de reddingsactie. 

PRODUKT INFO 

Fabri<ant: Konami Levert>-.aar voor: 
Nintondo Ent•rtainment System / 129,00 

Nimndo Game Boy / 89,00 
mpnl.r.� 

Teenace Mutant Hero TurtJcs' is op de NES geen onaardig spel. Het spel beweegt hier en daar aneen een beetje schokkerig, De moeilijkheidsgraad Is zo gekozen dat ook jonge spelers n iet onmiddellijk weggevaagd worden, terwijl het daarentegen O<lk weer niet zo eenvoudig is dat men probleemlO<ls dO<lr het hele spel wandelt. BIJ problemen kan de "continue" modus uitkomst bieden. Men start dan weer met vier gezonde schildpadden in het n iveau waar men is blijven steken. Ook op de NES i s  ïMHr geen echte topper, maar het laat de Amiga versie • die elders in dit nummer van Hoog Spel wordt gerecenseerd • straatlengtes achter zich. 
Frans van Lunteren 

Sunsoft brengt met 'Fester's 
Quest' een spel dat gebaseerd is 
op een, met name in Amerika, 
ware cultus al hoewel wij ook hier 
verslaafden kennen. 

De Ametikaanse cartoonist Chas Addams heeft flink wat teweeg gebracht met zijn Addans farrilie. De eetste tetenilgen wer ­den il de jaren '30 in 'The New Yorker Magazine" gepubi:eerd. Hiem plaatst Addarns gewooe, alledaagse situaties il een redetijk bizarre context. De hoofdrol in de cartoons is �gelegd voor een famie, waarvan Addams de leden 'My crowd' noemt. Moedet 1s een altïd in het zwart ge­klede, beeldschone heks (een Elvira avant la 
lettre? Re<IJ, grootvader haalt de meest ,reemdsoortige experimenten in de kelder ut en vader heeft • in de beste ,ampie, t� ditie · toodomrar.de ogen en vreemde tanden. Het monster ,an F rarl<ensteil as de butler. Het echtpaar heeft twee kndeten, 
ietwat vreemde wezentjes, In de cartoons worden de e igenaardige gewoonten ,an de famlieleden behandeld. Doordat deze titer­aard niet stroken met wat de dootsnee lezer voor gewoon houdt, ontstaan verrassende grappen, Vo0< een foto voor het famil ie allum moeten de kilderen niet lachen maar een 'lies gezicht trekken, deuren gaan pas goed ooen als clt met � gekraak gepaard gaat, moedet leent bi j  d e  buren geen suiker maar een kopje aisenicum et cetera. Boven­dien woont men in een afgeleefd krot dat zo 
in Transytvanië zou kunnen staan . .  De Addams weiden zo populair dat in 1964 een telewsieserie gemaakt werd <ie nog regel­matig vertoond wordt op de Amerikaanse te­lel.isie. Ook il Europa weid de serie onlangs nog op een '"' de sateD�tkanaloo vertoml. 

GROOTPA 

In festei's Quesr verlaat Grootpa Festet rijn kelder omdat ootenaardse wezens de Aarde bedreigen, En festet mag dan wel een echte Addams zijn en derhalve een beeije bulenissig, ook hij ziet  de mensheid liever niet zuchten ooder een ooltenaards juk. In dit aicade adventure moet Fester een aantal opdrachten in de stad veMJllen om uiteindel jk d e  lfO van de al iens bimen te ttingen en ervoor te zorgen dat de bt.itenaatdse >vezens litgeschak�d wo,den. Om te beginnen zoekt Fester alle leden van de Addams famil ie op, deze veistrekken hem alettei nuttige ,oor wetpen voor oodemeg. Marit,n weet dat Fester ,erzot 
is op hotdogs en, wetend hoe ilSl)annerd het redden van een planeet kan zijn, drukt hem op het hart zoveel mogelij( hotdogs te eten om zijn energie bij te wllen. Eenmaal 



www.hoogspel.nl

'S QUEST 

� weg door de stad komt Fester de meest uiteerlopeode wezens tegen. Gelukl<ig kan hij diverse wapens zoals een zweep ol njn pistool gebruiken. Op zijn tocht daalt Fester ook af il de kelders en nolen van de stad; wanneer hij niet genoeg l icht heeft ('bulb1 wordt dat een l-izichlloze affaire. Zonder licht ziet hj nameli jk niets en OYerteeft h ij dit deel van de tocht niet. 
BAZEt-1 

Om van de ene wij< van de stad naar de andere te komen moet Fester door een aantal gebou­wet. leder gebouw • stuk voor SIU< 30 • is een ware lltdaging alhoewel dat in het eerste gebouw wtl meevalt. Vanaf gebouw twee echte, komt F ester tegenove, steeds sterkere bazen • "Boss" ;nonsters zoals de vak­lieden dat noemen • te sta<WI. Deze lwflnen vernietigd worden maar dat vergt vrel enige ruet. 
De baas van het tweede gebouw 

is ene McWimpre, die geluklog met een effectieve toepassing van T.N.T. ut de weg geruimd kan worden. Geboow !tie heeft Xybar tot baas t� gebouw 
vier ene Mr. Thundetblade bevat Na Mutilator Troy in gebouw v1Jf V$"Slagen te hebben roept Fester nog éérmaal de hulp in van Zfl famil ieleden; daarna gaat lij op wtg naar gebouw zes met baas T.Re, (de dinosaurus of de popgroep, waarvoo Marc Bolan 
de zanger was? Red.l naar de UFO. Wannee, hij de U:O betreden heeft moeten de meest vreseljke crearuren vernietigd worden voordat de rust op Aarde kan weder1<eten. 

PRODUKT INFO 
F,bnlant S.nsoft leverbaar voor: Nintendo Ettertairvnent System NES / 129,00 --

'Fester's Quest'--ordt gebracht als een advtntu-e maar is dat niet. de juiste omsctrijmg is een arcade adventt.re. 'Fester's Quest' bestaat immers u� net zoveel actlt als adventure. Fester moet zich een weg door de stad schieten, daarbij al lerlei nuttige vOOM!IJ)en verzamelend die verderop nuttig kumen zijn. 
Op zich is 'Fester's Qvest' best een aardig spel, alhoe..., een zekere monotonie optreedt Lopen en schieten -wat de enige manier is om allerlei VOOM!IJ)en te verzamelen • gaat op den duur vervelen, hoe fraai de begeleidende rooziekjes ook mogen zijn. Daarnaast initeert het me mateloos dat na enkele uren spelen en diep in het spel doorgedrongen te zijn ik -na overleden te zij'n - hel&.maal opniêllW moet beginnen. Geen "Continue" of •pa-sswo«r, niets daarvan, van voren af aan! 
Het idee van 'Fester's Qu"f is aantg, de u�eindelijke uitvoering wat zwak. Met name het ontbrel<en van de "Continue• optie of een "l>assword" is niet echt goed Ie praten.Kijk er zeW eens naarl 

Harry d'Emme 

CHESS TER 
'Chasmaster' Is in  de computer Industrie een bekend begrip. Dit schaakprogramma van Software Toolworks staat bekend als een zeer sterl<e tegenstander. 

'Chessmaster , s nu ook voor de Gameboy leverbaar. Opzienbilrend genoeg z1n b,jna alle moge�den van de oorspronkel i1ke ve,s,e aanwe­zig ,  tOI en met het saven van parbJ en aan toe. Hiertoe wordt wel gebru� gemaakt v<WI een twee regels lang pass-word maar hel 1 s mogel i1k! 
Het schaal<bord ,n Chessmaster' wordt ,n bovenzicht weergegeven en ,s zeer gedetail leerd. Men kan de computer sneller laten denken dan voor hem wenselijk 1s, hem dwlrlgen tot zetten en zetten terugnemen. U kunt ze� aanvangsposities opzetten en vandaar sceren, of u kunt de computer schaakproblemen laten Qplossen. U kunt ,nstelen hoever de corrc>uter vooruit denkt, met of zonder klok spelen, het is zelfs mogelijk één van beide of ze lfs berde kanten onzichtbaa, te maken zodat bl ind gespeeld kan worden. 
Chessmaster is de ee<ste cartridge voor de Gameboy met digitale spraak. 

Op zich valt het te loven dat men een schaakspel op de Gameboy uitbrengt. Toch moet mij van het hart dat een lichte teleurstelli ng bespeurd werd na enige tijd spelen. Het geheel l.s prachtig verzorgd met zeer velo opties, het eigenlijke u:haakprogramm.a is niet meer dan een eoede middenklasser. Nu weet ook ik wel dat de doorsnee Gameboy bezitter c:een r,o<>tmeester zal zijn en dus zeer veel sehaakplezier uit deze cartridge kan peuren, persoonlijk had ik dat wat anders gezien. De leuke · tu,sen aanhalingstekens dan • extra·, als spraak en hel rooziekje dat het verzetten van de sllJkken vergezelt, al snel is daar de aardigheid vanaf. Liever had ik gehad dat het schaakprogramma wat sterker zou zijn. Bovendion vonden wij geen mogelijkheid om het muziekje uit te zetten. 
Een aardiee optie Is het blind spelen, alleen zijn bij het verzetten de stukken dennate kort zichtbaar dat zelfs een groolrnee<ter er niet mee uit de voeten zou kunnen. 
T ohlot wat algemene kritiek: de graphics tijn goed doch moeilijk zichtbaar, hoe Ik ook de helderheid instelde het bleef tobben. Misschien lac dit aan het pre-productie exemplaar -geen officiele kaart maar een test versie op EPROM • dat ons verstrel<t went Er zat een duidelij ke brom in het geluid, wat volgens mij niet hoort. Misschien was ons _exemplaar niet echt In orde, dat zou ook verlda­ren waarom na één Uli" spelen de batterijen volledig u�eput waren, 

Harry d'Emme 
Noot van de redactie: Bandai stefde ons een pre,.productie versie 

ter beschlkl<lng. Deze ve,sies sfuurt Nintendo uit om de afzondert,jke diS1ributeurs een Idee van het produkt te geven. 
Gezien het feit dat deze pre-versies geen Jcaarte,n maar EPROM's zi

jn ,  bestaat allljd de kans dat er iets lichtelijk mis mee is. 
Eveneens gaan dit soort versies niet van handteidjnien verrezeld, sterker noi vaak moeten deze nog geschreven worden. Van de zijde van flandai is ons medecedeefd dat het brommen en de helderheid van het beeld aan ons test-exemplaar ligt, over het urtzetten van Mt muziekje kon men geen urtsluitsel geven. 

• 

PRODUKT INFO 

fabrikant: Hi TecjNintendo Leverbaar voor: Gameboy / 69,50 --
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DE EERSTE KEER 

ochten . De fout is dat die r geholl)en W1?rd. Go schoenen Wl?g heeft. 
Hoe krijJ llc de s Wel eens aan ru Wat dacht u van e of een marionet? 
KING'S �i'' 
Hoe krijg ik de eenhoorn te 
pakken? Oà< eenhoorns kunnen veriefd worden. Cupido • of althans zijn bcog • kan daar zeer behulpzaam bij zijn. 
Ik ztt in de walvis en kom er 
niet utt. Wat nu? Zorg ervoor dat hij kotsmi.sseljk van u wordt. U vliegt dan vederlicht naar butten . 

s 

s vast i . e.i\'.l 
. .1:....:::,:... •t' 

? 
over de 11 omt. Wist u overigens naapen, vo0<aJ na het eten ácl:bananen? 

,:,• 
e voorbij de trol op t u? ·sje op. Drt lukt et mis hebt 

om ik op het eiland? · el eens van koorddansende kippen gehoord? 
aar woont de 'Swordmaster'? t Wl?et aleen de winkelier. rom IOOl)t u niet achter hem 

zwaardvechten? wat lessen. Op agen past maar één ssctien leert u d vragen te 
e A. had wat pro­eiand te komen: t geregeld en 

" anning is tot et niets llereitl, e et mutten. Wal moo 1 ?" 
er altemati aar het balkon te klimmen en linksaf de harem in te gaan. Wo<dt het toch nog gezellig. 

Wanneer men in 'Qt,est lor Gfory W te kampen heeft met een te zwakke held kan men volgens Max de Haan zelf een superheld maken. Dtt gaat als YOlgt: DO()( 

Ga naar de hut. Pak de inkt, de pen en het boek urt de lade. Lees het boek en ga aan dek. Kftm via de touwladder naar het kraaienest. Pak de vlag. Ga naar beneden in het vooronder. Dit is de ingang direct achter de mast. Vervolgens nog een dek lager. Ga naar de vaten en haal wat knit uit 
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� van de vaten. Pak hel touw en pak de l'<jn l.ll een van de �sten. Beklin de ladde,: en ga ·.iar de keuken. Pak de doos met ·�1-ermout uit de keukenkast en :le sleutel uit de doos. Ga aan :lek en stop het kluit in de loop ,an het kanon. Gebmk het touw �s lont ,oor het kanon en het ,anon is klaar om je te lanceren. Ga eerst echter �n naar de hut. Maak het kabinet open met de pas gevonden sleutel. Open de ,1st en pak alles wat erin zit. Terug naar de keuken. Stop wat IU\Jt in de pot Herhaal dit twee ,eer. Voeg een kaneelstaal toe, twee keer een beetie wijn, de >lag, de uik� de rubberen kip, 4 peperrr.intjes en de h�nnout. Dan volgt een grote knal. Pak de pot en steek het •i�tekaart;e aan. Ga aan dek en zet d e.enals in het circu,�IJI� Je wordt dan naar e J,1' geschoteo. 

zoekt vindt u onder de 'rubble' een putdeksel die toegang ver5'haft tot hel riool. 
Hoe kom ilc utt de "shuttle port'? De bewaker grijpt me elke keer als ik de ro/lrap op wil gaan. Zorg dal hij algele�rdt Hij kijkt graag lV, zorg dus dat de TV het doet. Vervang defecte zekeringen door nifU"'e. 
Ik ben in een cel opfesJoten. 
Hoe kom ik eruit? Dit is .rij moei lij(. Het kan maar op één marier : <use key on air­duct>, <use gas-canister on air ­duct>, <use newspaper on a�­duct>. Als u dil oed doet gaat 

' • • 
oe t 

a vdb, a 

Hoe kom ik hier utt? Hel was beter geweest het vl iegtuig te nemen. Warrieer u op het '1iegveld het stationsgebouw ui11<ornt, staat 
lilks een vr.egtuig. Loop er snel heen en start het vliegtuig volgens de procedure zoals die be5'hreven is in een van de boeken die u uit de bibliotheek in Venetië meegenomen heeft. 
PERSONAL 
MIGHTMARE 

Hoekomi ·· ? 

FISH 

Hoe kan ik voorkomen dat de 
papegaai explodeert? Open de kooi. Ga naar het westen. De papegaai volgt u en wegt Vllrvolgens weg. 
GUILD OF THIEVES 

De spin is niet te passeren. 
Wat moet ik doen? 
Ga naar de stal en vang wat '1iegen in de jampot Spinnen houden nameijk van vl iegen. 

Voor1<orn d ;:.:•·~ t .  Ik wil de molen in. Dit lukt niet Zorg dat de e omdat de wieken draaien. Hoe komt njden t kom ik naar binnen? knal1. Ga hie e tQag de molenaar om de · 
. Jis �te zetten. 
,n o,..-�� 

7, 

� · taande 
OPERATION , arrest i.d-

ge n 
STEALTH Tre 'Ji"ii!'E N 
Als ik de douane wil passeren p ���<\< et wordt Ik gearresteerd. Hoe ��-c;;;; e . ergee :;;:;t,'-'f.\:: ft u 
kom ik het vliegveld uit? t� · 

, de-Leest u wel eens de krant? Ki jk • 0 l��� il d r ,�14 zou eens in het koffertje top een rt e eze dan discrete plaats) en vervals een , , '"''· · Ql�d I.:- e op. paspoort. 
Ik ben In de stad aaniekomen 
en loop doelloos rond. Wat 
moet ik doen? Op het wegveld zit een hostess. Ga daar maar eens mee praten. 
Hoe kan ik de geheim agenten in het park onttopen? Moet u gewoon wat sneller zij n! 
Ik krijg het adventure niet 
uitgespeeld omdat een bom ontplo�. Wat ben ik vergeten? Op de zeebodem ligt een elastiekje. <use> dit elastiekje op de bom voordat u de helikopter verlaat 
FUTURE WARS 
TIME TRAVELLERS 

p -· �- � Wat n , ,,. '-' r-,..l1'1 mer zule� een U kunt op _,,r;.. i ;swaag op aclventure-in. De no,mal ben. Bij deze de keycard (uit en als een ieder weet is in kunt echt .:ll.� eg adventure een stoomle· �"'lfooi�� ·n aantal punten te halen. open d O __ loof ik een Sierra kortsl .,..� a 1Ke • naar keuze • als prijs electr uit voor diegene die mî het eerst kunt �Îll]j'Ji>-._..,... een complete oplossing van 
'Space Quest 4· met de 

Hoe 

�.jjc<i!jfc�'tum 
maxinale score toezendt. 

�OIJI Overigens, het laatste Siena 
11!1,!( n. nieuws wil il< mijn lezers niet 

� 
ij onthouden. Tij dens een gesprek 

'\1 met Sierra op de CES ,n Amerika 
1 Hoe kom ik het kantoor van _,.L,t e genstbnders neeo 

, Tt hebben we officieel beVllstigd gekregen dat er NOOIT & TE Nlw.lER een 'leis<Ne Suil la,ry 4' e zal komen. Al Lowe, de maker 
mijn baas uit? Vervolgens spmgt u ornho Zet een emmer, gevuld -sc!Ji&.t-<184/la,WA�l)tt',s, water, op zi,i deur en verlaat het · ï'llérna kunt b à' zorgeloos kanlOO(. onderdoor lopen, 
Ik zit vast in het jaar 4315. fk 
kan wat heen en weer Jopen, 
maar daar is dan ook aHes mee gezegd. Waar is de uitweg? Onderzoek de bodem grondig. O,t moet heel precies gebeuren. U zult een 'blowtorch" en een "box ol fuses' lrinden. Als u goed 

INDIAMA JONES 
AMDTHE LAST 
CRUSADE 

Ik zit in de zeppelin en loop steeds tegen bewakers aan die 
mij in het gewcht verslaan. 

Hoe krijJ ik de brandkast open? Gebluik de stethoscOOI) die u in het ziekenlllis hebt zien liggen. 
Hoe kom ik het casino binnen? Als u de kelner fiches kunt laten z,en mag u naa, binnen. De fiches vindt u in de brandkast ,an David. 

• 

an de Larry serie, heeft namelijk gezworen nooit een vierde larry' te maken. Waar()() Ken Williams, directeur van Sierra, hem fij ntjes onderuit haalde met: 'Begin dan maar vast aan Larry 5!" En die komt dan ook in september 1991 Oll de mar1<t. 
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• 

WRATH OF THE DEMON 
'Dragon's Lair' deed iedere Amlga-bezitter verstomd staan 
door de grandioze graphic.s. Maar zoals zo vaak met mooie 

verpakkingen bleek de inhoud redelijk saai te zijn. 
'Dragon's Lair' zag er dan wel perfect uit, spellnhoudelijk 

was het een absoluut nulpunt. 

VOORG ESCHIEDE NIS 

De tovenaar Anthrax probeert een 
demon zcmr te krijgen dat deze 
de koning verrietigt en de macht 
aan hem overdraagt. De demon 
ziet het idee wd ZJtten maar wil het niet voor de worm· • zoals hij Anthrax noemt• doen. Hi j  veran­dert Al1tt,ax in een ziefig hoopje 
as dat door de wind weggeblazen 
wordt. Vervolgens vernietigt hij het 

gehele koninkrijk, niets blijft 
overeind staan. Na drt soort 
gedane arbeid rust een demon 
urtzonderl ijk goed, hij slaapt in. 

De �nietiging was zo totaal dat na vele eeuwen niemand zich 
meer het koninkrij k kon herinne­
ren. Terwijl de demon slaapt wordt 
langzamerhand het gebied weer 
bevolkt. Een nieuw korinkrijl< 

ootstaat en geleidelijk dririgt het 
tot het onderbe\\ustziin van de 
slapende demon door dat hem 
wederom een taak te wachte,i 
staat. lij ontwaakt langzaam ...... 

REDDI NG 
Een elf heelt nachbnerries ove< de 
naderende vernietiging van het 
land en blengt de koning hiervan 
01> de hoogte. Deze gelooft haar 
uite<aard onmiddell i jk en neemt 

maatregelen. Hij sJuurt een bood­
sehap naar zij n 
beste ridder, waar· 
in deze wrzocht 
wordt de demon te 
doden. 
De onderdanen 
van de demon 
onder�ppen de 
boodsdlapper 
echter, rrishande­
len hem gruweli jk 

en laten hem steNend achter. 
Een eenvoudige doch nobele 
passant 1/indt hem, de boodschap 
van de koning in de steNende 
IIÛSI geklemd, 

U BENT DIE 
PASSANT! 

U reist naar het paleis en vertelt de koning dat u zult proberen het 
kO<Wlkrijk te redden van de 

Dat cezMr van de handleiclng is kort en boodig samen te vatten: een 
held neemt hel op tecen een demon die het konl,.,_. bedreigt. Waarom 
de handleiding daar niet ffllijk ...., ut kan komen is mij .., raadsel In 
plam daarvan krigen we een p«tio ge..., over een zekere -ax, 
een el mei naehbnerries en eeo "'rmoorde onschuld. Proberen ze 

daarmee de slier van hel spel aan te ,,,.,n? Die "1er eroitrt hel spel 
zelf wel; hel Intro 15 waa"" magnlliell en ziet eruit als een speelilm, de 

muziek••• David Ylhlttaker is ulbtel!end en de hulleftdewolven 
ijzi ... kkend. 

Wraln ol the Demon' is een areadHetie spel bestallllde uit een aantal opdrachten die acllter elkaar uitgevoerd moelen worden. De meesto 
opdraelten spel en zich bimen één sehenn al en bestaan raak lil het 
tecemtanders • al dan niet mot wapens • afslaehlen. Daarnaast zij n or 
een aait,i 5alllonde scènes waarin de held zldl Ie voet of te paard 

voor1beweegl of waaril giullon "'rl<end moelen worden. 

Voo, de coede verstaander: 'Wrath'is erop uit 'Shadow ol ttie S..st 2' 
... r de kroon te steken. Dil Is eehler riet al Ie moei�, perwonlijk vind 
ik '8east 2' een waardeloos spel (dat -we, zie hel commentaar van 

Harry in Hoo, Spel 2. Red/, alioawol de Engoi,o vakbladen en enkele 
van oaze lezen daar anders over denl<en. Zo heeft een leder zijl 
mening, Naar Ml.l'I mening wlnl Wradl' het van het lweede Beest. 

Qua Cfll)hies en pa,alax senJling doet 'Wralh' meer aan '8easl l' dan 
aan 'Beast 2' denken hfWij inllolldeljk dit spel zeker meer Ie bieden 

heeft dan 'Beast 2'. 

Harry d'Emme 

ondergang. 
Ontroerd biedt de 
koning u de hand 
van zijl beeldscho­
ne dochter aan. 
(f",goorli,i< toch in 
de huwe(iJl<se z1i1 
des woord hoop 
il<? Red./ 

U bestij gt uw 
paard en gaat op 
weg r.:�! d• Dar!< Tower van de 
dem011. De rotsige weg bevat vele 
obstakels waar u overheen moet 
springen, ook Wldt u hie< en daar 
Hessen met magische drankjes. 
Deze fflschaffen u ondermeer 
energie, bescherrrorig en wapens. 

Langzaam dringt u door in het 
donkere bos, plots Sl)rilgen enige 
gobtins op het pad. Lw paard 
steigert en u wordt afgeworpe,i. 
De goblns krijsen vergenoegd en 
rallen aan. Met uw zwaard weet u 
zich te verdedigen en de goblins 
te verslaan; uw p.ard as echter 
verdwenen. Te voet gaat u 
verder ..... 

DE DEM O N  

De demon verslaan zal niet 
eenvoudig zijn. De hierbMn 
beschrewn scènes zij n slechts 
enkele van de taHoze velden waar 
u d00<heen moet. Ook in het 
kasteel van de demon staat u het 
nodige te wactrten. 
Neen, deze reis zal u nog lang 
heuged 

GR O O T  

Met Wrath of the Demon' heelt het 
programmeursteam Pbstrax een 
indrukvffl<J<ende prestatie gel-d. 
Het spel bevat totaal 600 actie 
schermen met 3.5 Mb grap/lies 
data. Muziek en geluid zij n ook 
nog eens 600 Kb. Het spel kent 
negen verschifende muzielijes en 
bevat ongeveer 120 monsla's 
waaNan sommige bi jna scherm­
groot zijl (300xl 44 f)ixe�I. 

Hoezo 'Shadow of the Beasr 27 
Sommi&e velden zijn 

ree�eeks gejal uit dal spel 
Gelukkig heeft Wralh of the 

Demon' iets meer te bieden dan 
'SolB 2' maar veel meer is het 
echler riet De velden ijken iets 

la veel op elkaar om oehl 
spannend Ie zijn. Zoals Ik zo 
vaak boweor op de redactie 

vergaderingen: goede grapl,ics 
maken noe ceen coed spel! Ik 

speel i- een crafiseh 
rriddelrnalig doch inhoudelijk 
goed spel dan een grafisch 

perfect spel zonder imoud. En 
mei name op de Amiga krijg ik 

sleeds meer de Indruk dal 
mensen vaker achter goede 

graplies en muziek aan lopen 
dan dal het spel inhoudeijk 

beoordeeld wordt 

Diegenen die 'Shadow of the 
Beast 2' crandioos vonden (dat 

soort mensen schi;,t te bestaan, 
begrijp Ik van de 

hooldn!daeteurJ zullen in Wralh 
of the Demon· een waardf& 

opvolcer vinden. 

Helen Saleos 

PRODUKT INFO 

Fabltant Rea� 
leverbaar voor: 
Amia,, / 119,00 

Venies voor Alari ST, MS-00S, NES 
en C64 zi;, in ontwkel ing. --
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WING COMif.A.NDER 

In het jaar 2634.186 
(volgens de Vegaanse jaartellng) 
verklaart de Te11aanse federatie 
het Ki lratflaanse RiJ k de OO(log 
vanwege talloze gl!valen van pira­
terij en aanvallen op Terraans 
gebied. In 2634.228 wordt een 
gecodeerd bericht van de Kkathi onderschept. Hierdo0< weten de 
Terranen dat een aanval op de 
ruimtekolonie McAt.6ffe op 

handen is. Oe Terraanse leger­
lei ding besluit een hinderlaag te 
leggen en shrurt orvniddeOijk een 
vloot ruimtevaartuigen die twee 
maal zo groot is als die van de 
vijand. Eén dag later arriveren de 
Ki lrattli. Hun vloot bljkt echter 
vier keer zo talrij k te zij n als VOO<· 
speld; foutje van de decodeer af• 
del ing. Oe Terranen worden• on­
danks zware �liezen aan de kant 
van de Klrathi • gedecimeerd. 
Deze catastrofale slag luidt een 
la,ge, bloedige oorlog in. 

EN NU? 

Oe restanten van de Terraanse 
stri,clkrachten trekken zich terug 
om zich voor te bereid<!n OIJ de 
tegenaanval. 111 de ootlog die 

volgt is voor u een sleutelrol weggelegd. Als onervaren pioot 
start u uw carrière met als thuis •  
ba51s de TCS Tiger's Oaw. 
Vanaf deze uitvalsbasis wegt u 
patroulles die variëren van 
aanvalsnissies tot het bescher• 
men van bevoorraclngsschepen. 
Naarmate uw ve<deringen hiertoe 
aanleiding geven, kunnen promo­
ties en overplaatsingen naar druk· 
kere secte<en volgen. Een promo­
tie wordt bovendien beloond 1TJet 
een hetere jager. Alle toestellen 
zijn litgerust met laser1<anonnen 
en een aantal raketten. Soort, 
doelmatigheid en aantal van deze 
wapens hangt echter, evenals de 
topsnelheid en wendbaarheid, af 
van het type dat u vl iegt. 

DE MISSIES 

Na een korte iltro<llctie bent u 
klaar voor de eerste missie. Oe 
commandant vertelt de piloten 
wat de bedoeing is van de 
komende patrouile, hetgeen hij 
�lustreert aan de hand van een 
kaart. Ook kf1&t u een 'Wingman' 
toegewezen. Het is zaak om ook 
het leven van de 'wingman' te 
bescher1TJen, want wanneer deze 
snewelt moet u de volgende 
missies alleen titvoeren, Tijdens 
de gevechten onderhoudt u nauw 
contact met uw collega. Via de 
boordradio kunt u hem ol haar 
Ol)dragen un de formatie te 
breken om zelf aan te vallen, het 
doel dat u al bestookt ook onder 

wur te nemen, etc" Zodra u 
contact heeft gemaal<t met de 
vijand kan deze \1/l de ra<io voor 
oud vul we<den uitgemaakt, een 
tactiek die soms kal helpen � 
het beschermen van een 
vriendschappel i jk toestel doe<dat 
de aandacht van de vijand op 
uzelf we<dt gevestigd. 

NAVIGATIE 

Het patroon van een missie is • in 
grote l ijien • steeds gelijl. Er 
moet naar een aantal controle 
punten worden gevlogen en 
tenslotte dient te worden geland 
op het moederschip TCS Tiger's 
Claw. Het nawgeren is zeer een­
voudig met behulp van het 
instrumentarun aan boe<d. 
Voe< het snel afleggen van grote 
afstanden kan worden over• 

geschakeld op de automatische 
pi loot die u naar het volgende 
controlepunt leidt. De 
automatische pi loot schal<elt zichzelf u� wanneer men door 
een gevaarijk gebied viiegl Het 
gevaar komt niet alleen van 
vijandel i jke schepen, ook 
meteoorstoonen en in de ruimte 
zwevende mî;lenvelden vereisen 
beheOOig manoeirvr�rpn 

• 

llel de juiste hardware waant u 
ziel, de hoofdrolspeler in 'Slar 
Wars' ol 'Baafestar Galaciica'. 
Het spel laat zich narneljk 

spelen als oen film. Echter, In 
te1enstetin1 tot In een film 
staat de afloop niet vast. Uw 
succes In de mlssles heeft 

direct Invloed op hel vet1oop 
van de oorioc, ook in andere 
delen van het zonneffllsel. 

De beslurilll is zeer een• 
voudle, het enige ondenleet 
dat oefeni,g vereist Is het 

cebruik van de bllbo's om uw 
ei&en vaartui& snel in een 
gunstige schietpositie te 

-uvreren, heqffll In de 
latere missieS een voorwaarde 

is om te overleven. 

Het spel Is tol In de plllljes 
verzorgd. Zo moet u bijvoor­
beeld voor het saven van een 
spel naar de slaapzalen waar 
de piloot naar bed moet ..,.. 
den gebracht Voorts Is het 

moederschip van alle eemak-
ken voorzien. Het bevat zeik een bar waarin 

doorgaans een aantal ploten 
zit. Gell)retd<en met deze 

colqa's levenn vaak ...ai&• 
Informatie over de vijandelijke 

tactieken op. 
Ook staat in de btr een nr· 

kende speel(ast. Een bijzonder 
orip,ele manier om de speler 

ta laten trailen in het btsluren 
van het toestel en het leren van 
de tie.. strij(tne1hode tegen 

een aantal fflSChilende 
vijandelijke -len. 

Maar, ondanks de beeldschone 
en zeer indrukwekkende 

eraphics en het brijarU gelaid 
betwijfel ik toch of het spel de 
gemiddelde speler la111er dan 

een paar wr zal blijven 
boeien. De verschllende 
missies vo1&en alemaal hetz- paln>On waarin u via 

een aantal conlrOlepunten 
tenJg vneet naar de basis. 
Onderwec moet er wat 

geschoten en gemanoeuvreerd 
wO<den en daar blijft het 

eicenlijk bij. 
Nee, voor mij hoeft dl spel niet zonocic. 

StewnGroot 

PRODUKT INFO 

Fabri<ant Origin 
Levert>Jar voor: MS·OOS f 129,00 

Ondersteunde kaarten: EGA/'IGA,ll,ICGA 
Muzieltkaarten: 

Roi,od/Adl.lb,/Soondblaster /Ul'C· 1 

N.B. momentetl ultslultend 
le"rb .. , 01) Hilll Density­

disltettes --
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Sierra's Larry heeft zijn meerdere gevonden! 

Nadat het na het �dwij nen van lnfocom lange 
� rustig is gewl!est in Ame,ikaanse a<t;entur­
e,s kringen en Sie,ra nw, of meer alleen de 
tooo aanga!, breken lnans nieuwe tijden aan. 
Een aantal ex-medewerkers van lnfocom is 
onder de naam 'Legend' op,ieuw begonnen 
met het unbrengen van a<>,entures die in vele 
opzichten zwaar concurrerend zijn. Hun eerste­
lng is geschreven door Steve Meretzl<y, auteLr 
van onder andere teather Goddesses of 
Phobos', 'lori< Zero' en 'PfaneffaN'. 

EEr-1 VREEMDE WERELD 
il Peloria beschikt men tijdens de middeleeu­
Wl!fl reeds over al lerlei gemakken van deze tijd. 
Al heel snel komt u derhalve il de meest krank­
zinnige situaties te,echt. U speelt de rol van Ernie Eaglebeak, een wereldvreemde en verle­
gen puber die het slachtoffer is van ZIJi boos­
aardige slielvader. U wilt gaan studeren aan de 
Sorcerers Univetsity, want door een beroemd 
tovenaar te worden denkt u de aandacht Ie 
lumen trekken van"" buurmeisje Lola T,ger­
belly. Uw stie1vader wil hier niets van weten en 
heelt u O!)gesloten totdat hij u kan plaatsen in 
een kl iniek voor bedplassers, ook wel een 
kostschool genoemd. U ontsnapt uil de kiniek 
en l ift naar de universiteit Daar begint u uw 
opleiding onder toezicht van uw ment0<, Pro­
fessor nckingclock. Hi j  leert u de meest uiteen­lopende toverspreuken. Na korte tijd kunt u 
voorwerpen laten zweven, kleine honden tot 
explosie brengen en door hel mompelen van 
magjsche temnen vrouwenborsten aanzieni.< 
ve,groten. Cl!) l,jlde studentenfeesten vro<dl 
llink geëxperimenteerd met dergeli jke lover· 
kunsten. il hel laboratorium leert u uw vaardig­
heden verder ontwikkelen. Dagelijks verschij nt de universilenskrant, die veel wetenswaardig­
heden bevat en bovendien erg handig is om lis 
in te verpal<l<en. Afhankel ijk van uw voorkeur 
ontmoet u nogal wat dames, naar keuze in 
'nau ghty

-' of in 'nice mode'. Als uw voorka. uit­gaat naar ondeugende situaties maakt u taf ere-

BI.JJF! 

len mee waar Leisure Suil Larry slechts van kan 
dromen. U heelt vrede met"" leventje, wordt 
een zeer geleerd mens en voorspelt uzelf een 
lange en gezonde toekomst. 

TOCH r-llET 
Dp een ochtend wa-dt u wakker in een verlaten 
universiteit. Er is ingebroken en u treft protes­
sor Peelerofsmalmgs stervend aan. Voordat hi 
zi jn laatste adem uitblaast stamelt hi dat hel 
toverapparaat van de llliversileil gestolen is en 
dal uw mentor, die als erige de werking van 
deze machine kent, ootvoerd is. Dn is de ouver• 
lure van een boetend en IO<s adventure. U 
scheept in voor een reis langs de verre kusten 
van Peloria. langzame,hand ontdekt u wie uw 
tegenstander is en waar u hem kunt vinden. U 
helpt vele vrouwen in nood. Op uw tocht komt u 
te,echt 01) diverse interessante eilanden. Wal 
dacht u bijvoorbeeld v.ri het ei land waar de tijd 
achleru� gaat ol van het ei land der geile vrou­
wen (BAS..� Red.)? Tijdens uw reis doet u veel 
ervaring op en u leert alle�ei toverkunsten. 
lMeindeli jk vindt dil ales een cl imax (Pardon? 
Red.) in de grote slag bij Fort Blackwand, waar 
u als grote held zegeliert. 

VENSTER OP DE WERELD 
De windows-achtige schermopbooN doet 
denken aan Wooderland'. Naast een comnnan­
do-Yenster, waarin alle mogel ijke convnando's 
staan die de parser begrl!lt, is er een venster 
waarin alle voorwerpen di e op de actuele loca­
tie te zien zij n, worden O!)gesomd. Verder een 
tekstvenster en een venster waarin men naar 
keuze een aantal ,aken zichtbaar kan maken, 
bijvoorbeeld een overzichtskaart. de inventaris, 
een beschrjling van de locatie of een mooi plaaqe. Qua presentatie is het enige verschi l mei 'Wooderland' de vaste plaats van de 
vensters die, mei uitzonde� van het 
tekstvenster, een vaste afmeting hebben. 

Het programma kan nagenoeg volleáig met de 
muis (Microsoft standaard) bediend worden. 
Hierbij is men r>et beperkt tot het aankl ikken 
van woorden. Men � ook in het grafische ven­

ster voorwerpen of personen aan­
klikken. Hierbij ge<taagt de par­
ser zich vrï sl im, hi j  weel meestal wel wat u bedoelt Bij het intikken 
van tekst gedraagt de parset zich [opzettel ijkn vrij dom. u moet 
hem echt alles vertellen; hij verzint absollut niets zett. Soms is de 
pa,ser eigenwijs, degenen áie 
'Hitchh�er·s Guide to the Galaxy' 
gespeeld hebben, weten wel wat 
hier bedoeld wordt. Wanneer men 
geen muis heeft kan men het ad-

venture door het gecombineerd indrukken van 
diverse toetsen O!> het toetsenbord toch spelen zonder tekst" te voeren. 

'Sp,lcasting 101' i, ,,n amnlln In de stijl en 
met de kwaliteiten van de beroemde lnfoeom 

acfvffllAS. Gten wonder, de maken zijn immen 
ex,lnfocom mtdewtrter,. Om te11 en ander aan 

te passen aan dt eisen van vandaag is het 
advtnture voorzien van fraaie grafische plaatjes 
(sorm voorzien van animatie). Ook al.Mitief wo,dt 

men &oe<l be<iend, Adlib en MT32 "Nlen 
onderstellld. Voor de geluidseffecten heeft men 
gebruik gemaakt van het "Realscood" procédé 
om aesa!T1)elde a:eüden weer te &even WI het 

betper1je van de cofflll'ller. 
Het is aan te raden om dit advtnue te spelen vanaf harddisk. Hit Pf'Oil'amma verit oneeveer 

3.5 Mb en loopt vrij traag wanneer men Ml val\lf 
ftoppies speek. Men kan het inlezen von plNtjes 
uitschakelen of bij IM!l bereictn van een nieuwe 

locatie voorrq aeven aan het inlezen van tekst 
HieNloor wordt de ver1Tacinc redelijk 

gecompenseerd. 
Wanneer men een Roland MT-32 wil aanstnn is 
hel absoluut noodzakeljk dat mea eeo orip,ele 
MPIJ-401 imrface gebruikt. Mot andere MIii 

i nterfaces is de kans e,g groot dat het 
progra1m1a niet opmrt of, "i" nog, vastloopt. 
Aardig delall is de mogelijkheid om tijdeos het 
� de volledi&e cast, voorzover men die il is 

tegengel<omeo, op het scherm i. krijgen. Dil kan 
van p1s komen wanneer men er& lana aespeeld 

heeft en niet meer precies weet ft wie k. 

'Sorcerers fot af the Glrff Is eeo voortreffeliJ< 
ad\ienturt. Alle ingrtdiinten cie de ware 
adYenture filliat doen watert.anden zijn 

aanwezig. Het is in wezen Hn tekst adverûrt, 
G.ls men kan zijl fantasie de vrij e loop laten. 

De woon:t,fappen zijn lq:io en vaak zeer schuin, 
een gotde beheening van de Engelse laai• beier 

aezead het Amerikaans -is dan ook aan te 
bevelen om op(inaal te kunnen genieten. 

Voor diegenen die zich metr ung�en 
voelen tot de adventurM in de stijl van Sierra is dit a<h'enture ttn goede exercitie om eens kennis 
te m1ken met de oervorm van !let ach'enture il 
een eigentijdse verpalking. Hel adYenture zit WJI 

humor (soms wel vrat wrang) en is teven$ een uitstelcend &eslaagde knipooa naar hrry en 
de zijnen. 

Van harte aanbevolen ! 
Bas Jans.en 

PRODUKT lr-lFO 
Fabrikant Le&end/Microprose 

Leverbaar voor: 
MS-00$ / 129,00 

Videokaarten: CGA/EG'-1'/GA/MCGA 
Muziekkaarten: Adlib/Soundblaster /Roland 

MT-32 met MPIJ.401 interface 
lllpGtW:HiJfflld: 
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0 

DOKTER 
Dokter Stikkie verzoekt alle inzend(st)ers 

in de brief zelf naam, adres, postcode, 
r'.,M��r-!...rllë--.. woonplaats en telefoonnummer te 

vermelden. Hij heeft nu een aantal tips 
:::::_. zonder afzender • de enveloppes krijgt 

Dr. Stikkie namelijk niet • en kan dus geen 
presentje sturen. 

Speeltips mogen in Hoog Spel niet ontbreken. Grijp deze kans op roem: stuur in die tips, codes, kaarten en al dat fraais. 
Or. Stikkie probeert zoveel mogelijk de tips te testen. Soms bestaan er echter • voor dezelfde computer -verschillende 

versies van een spel en werkt een ti p slechts op één bepaalde versie. Dit is helaas niet te voor1<omen. 
De beste tips belonen we met een T-shirt. software of iets wat nog ergens in een hoekje lag. 

XENON 2 (MS-00S) 

In Hoog Spel 2 een bp van Anton Hendriks, 
Vianen voor 'Xenon 2' �e niel geheel Juist bleek te zijn. Anton bekende deemoe<!ig zijn 
tout en zond een herziene tip 11. Om (je re<len 
mag hij zi jn lshirt houden! 
Anton·s tip betrof het zogenaamde p,oletansch 
winkelen in dit spel. Stel eerst het betreffende 
tie ""lig voordat u wijzig�en gaat 
aanb<engen. Doe d� door het fil e  te kopieren 
en een andere naam te geven. 
Ga niet knoeien wanneer u geen 
veiigl,eiclskop1e van het file heb� 

Zoek met Norton NU, PCSHELL of een dergelijk 
programma in het file XENON2.m de 
volgende serie hex code's; 

F40!F401F4015802E&:l3 

Wis vervolgens deze code s en het 
daarnavolgende tot de tekst 1Hl;RE ISN'T 
ENOUGH ROOM FOR THAT ON YOUR SHIP!' 

En net zoals de vo,ige keer, lx. Stikkie 
aanvaardt geen erl<ele aansprakeiJ kheid 
wanneer het spel nu niet meer wer1<� 

PRll'ICE OF PERSIA 
(MS-DOS) 

Sommige spelers zitten muurvast in leliel drie 
waar de hekken niet open te maken zi jn zonder 
de knoppen in de l1oe1. Ort is echter wel mogel ijk, de schakelaar VOOf het hek vindt u 
drie à vier schermen verder. Ga op de 
schakelaar staan en ren zo snel mogeliJ k naar 
l inks; u kunt dan nog nel onder het hek 
doorgippen, 

Volgens Steven Oebruyn lil Welle, België is 
'Prince of Persia' van Bn,derbund het beste 
spel van de laatste J aren. Alleen vindt tij de 
llpjl imiet van één uur wat weinig, Om een lshirt te kri jgen heeft Steven hel volgende bedacht 

Eenmaal op level drie moet u het spel saven via 
<CTRL>+<G>. Edit nu het file �CE.SAV 
met bijvoorbedd PCSHELL (geen hex edil!). 
Vervang het eerste teken van het file door een 
dubbele punt en het laatste teken do0< 

<AI.Î>+<7>, een boletje. 
Save veniolgens het file weer en start het spel 
op. T"IJ(Jens het l1tro <CTRL>+<L> indrukken 
levert u 58 minuten en zeven levens op! U kunt deze procedure op elk volgend level herhalen. 

Een andere optie werd door Tom Gielkens un Kontieh, Bejgié 11gezonden. 

Verander in het fi le TOS op disk 1 

00 30 16 3C 
in 
00304E75 

LOST PATROL (MS-00S) 

Voedsel is Ie vinden op de volgende plaatsen: 

• daar waar de SNIPER en GRENADE sectie 
aangevalen worden 

-in de dorpen waar je soms hardhandig op 
moet treden 

Het is overigens mogel ijk de situatie van de 
troepen te verbeteren zonder voedsá te 
verb<uiken. Door steeds tien minuten te rusten 
krijgt u 2!1\ sterkte en moreel erbij zonder dat 
dit voedsel kost. 

Het is onverstandig in een ongewapend 
gevedlt met een VC terug te trekken 
IR[TREAn. Meestal wordt u dan in de rug 
geschoten. 

WEIRD DREAMS (AMIGA) 

Van Marc Effing, Enschede een superkorte weg 
naar oneindige energie in dit toch vrij moei lJe 
spel. Stap hall door de lachspiegel heen en lik 
met behulp van de <HELP> toets de Morse 
code voor S.O.S. in: 1<011.i.ort-k0<tlang-lang­
lang-kort.t<ort«ort. 

OPERATION 
THUNDERBOLT (AMIGA) 

Tik lijdens het S!lei "EDOM TAEClf in VOOf 
onbeper1<te levens, 

Ool< deze kwam van Marc Effing in Enschede 
en vetdient hem een T-shirt. 

ASTRO MARINE CORPS 
A.M.C. (ALLE COMPUTERS) 
Belallgrij ke code's zi1n: 
Nostromo 
Oiscovery 
Enterp(lse 
Dagobah 
Replicant Krull Metropal is 

Niet alleen cwl<zij deze tip krij gt ook 
J. Engee, Oen Haag een T-shirt. 

BLUE LIGHTNING (LYNX) 

Dries Grève uit Deurne, België is verslaafd aan dit spel. Hij zond de code's in: 
Mission 2: Bom� Run 
Mission 3: Convoys 
Mission 4: Canyon Run 
Mission 5: lslands 
Mission 6: Courier Mission 7: Top Secret 
M1ssion 8: Nig!rt Run 
Mission 9: Battlefield 

Het T-slwt is onderweg, Dries. 

PLAN 
Al.FA 

BELL 
NINE 
LOCK 
HAND 
FLEA 
LfE 

NINJA WARRIORS 
(AMIGA) 

'Ninja Warriors' vindt Or. Stikl<ie een razend 
moeiij k spe� maar rrisschien komt dat omdat 
de Dokter wat moeite heeft met erop los hameren. Dankzi j  Menno Everaarts en Peter 
(zonder achternaam) uit Zwolle heeft hi j  zich toch nog even kumen vermaken met dit spel. 
Beide heren verdienen daardoor een T-shirt. 

Voordat de cheats ingetikt kunnen worden moet 
de <CAPS LOCK> aangezet worden. Vergeet 
niet de spatie's en komma's in te tikken' 

the termnator -Nqa ontploft wanneer hl 
doodgaat 
monty python -vij anden lopen achteruit 
sk1ppy -VJJanden SJJ(ingen 
a smal step lor a man -vijanden sp,ingen 
superhoog 
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ST IKKI E WEET RAAD! 
;;eve austin -ze t  nu <CM'S LOCK> uit en drtl< '.ll <S> voor slow motion :'!Eddas • onbeperkte credils �� the fO<Ce be with )'OU • onbeperkte energie ,arp factor one, mr sulu -zet <CAPS LOCK> .Jt en druk op 1-6 voor hetzelfde level 

KLAX (C64/AMIGA) 
C64 '!ese t  na het laden de computer. Tik voor oneindige levens het volgende in: 
"OKE 27686,137 <RETURtl> SYS 2079 <RETlllN> 
Amiga ,<;es de eerste golf. lxuk op ell< gewenst moment op <CAPS LOCK, en laat <SPATIEBALK> los. �a opnieu,v indrukken van de <SPATIEBALK> <an met <3> een level overgeslagen •orden terwijl <4> het laatste level 100 oproept. 
Met dri aan Anders Floor, Lisse [T-shirt). 

MIDNIGHT RESISTANCE 
(C64/AMIGA) 

C64 Tik lijclens het titelscherm 'SIAMESE' en u heeft oneindge levens. 
Amiga Tik bJ(Jens de demo 
1T'S EASY WHEN YOU KNOW HOW' 
r'dl�ef de spaties en het spel begint met oneindge �s-

SUPER SHINOBI 
(SEGA MEGA DRIVE) 

Jt Capel le a/d lJssel kwam een uitvoerig sdvi} ,en van Davy J anse. Vooral het 'Super Sflinobf oeel van die br ief bezorgt hem zijn T-shirt. 
Om met een oneindge hoeveefleid shurikens :e starten moet op het keuze scherm 00 �'llrikens ingevoerd worden. OrU\ nu zo snel mogelijk op Start, na ongeveer sit seconden .ordi een grote nul z,chtbaar en heeft u oneincfige Slllrikens. 
level 1 De Samoerai Ga staan op het plattorm r1111<s. Kies NINJ ITSU "AAIU en gebrul< dit. Loop op de tegenstander 3f en bl i jf steken met het mes. Volg hem wanneer hi naar achteren loopt totdat hij e>!)lodeert. 
level 2 De Disco Ninja )t disco type Sl)ringt ,:,,e, het gehele scherm, ;roerwijl  shurikens gooiend. Buk en sla of schop hem wanneer hi j  landl Ga liermee door 
:.tdat hij bruin wordt en kies en gebruik .evolgens NINJTSIJ KARIU .  

Level 3 De Machine Ga lopend en spnngend naar de rechterkant van het scherm. Kies KARIU wanneer de hersens in de pot zichtbaar zijn. 
Level 4 De Robot Kies NINJITSU (IKAZIX:ltl, loop op hem af en bli, steken. Kik lit YOOr de auto's die de robot gooi!. 
Level 5 De Raket De rakel moel op drie plaalsen vernietigd worden: voor, midden en achter. Begil echler in het ITldden, dan stopt de vlammenwerper. 
Level 6 De Superheld De held begil! als Spiderman en verandert later in een soort Batman. Gebruil< eerst NINJTSU KARIU en ga vervolgens met de shurikens op hem af. Zodra de held Salman geworden is moel u hem SP<ingend ne t  zolarig mei shurikens bestoken toldat lij overleden is. 
Level 7 Godzilla Wanneer u niet rririrnaal drie levef\s il reseNe heeft, kun! u beter maar niet aan dil level beginnen. Gebruik drie maal MINJIN magie, is Godzill ana de derde keer nog niet dood ga dan over op NINJITSU KARIU. 
Level 8 De Meester Magie heelt op de Meester geen etteci, dus kies hel sctild. Op de achtergrond wordt ondertussen uw vriendin geplet; om dat te voorkomen moeten messen l inks door het gat in de mwr geworpen worden. 
Om de Meester te verslaan is bukwerk en afstand houden noodzakeljk. Werp een mes en spring onmiddellijk om zijn zweep te ontwijken; buk weer. Dit level is nel eenvoudig, wanneer u hel bovenslaande b lijft doen• onderwij l  in hel gat schietend • moet u de Meester kunnen verslaan. 

XEVIOUS (MSX) 
Druk tijdens hel kiezen van toestellen in de scramble mode legeliil(estijd op <f2> <F4> en <SELECT> waarna CONTINUE verschijnt en alle melodietjes 111 het spel ten gehore gebrachl worden. 
SHADOW 01' THE BEAST 2 

(AMIGA) 
Van W. Vancoppenolle ui t Brugge, België kregen zowel Harry d'Emme als Helen Balens een llinke berisping over hun beoordeling van 'SolB2' in Hoog Spel 2. Vt;igens W .  (de redacteur van de brievenrubriek heeft geijk, een voornaam staat veel beier! is 'Sot82' veel beier dan zowel H.w,y als Helen denken. Om dat te bewijzen voegde W. een com�e kaart van het spel bij · die kom! een volgende kee, • l)lls nog wal nuttige tips . 

Zoek eersl hel perkamenl en de ring in de burchl van de Goblins. Betreedt deze burch t niel zonder de bij len en de fles. Ga naar de oude man en ruil anes in voor een wapen om Zelek te verslaan. Zoek daarna de hoorn en sleek de zee over. 
Vergeet de 36 goudstukken niet Deze moeten aan de slak gegeven worden, anders kan men niel naar Kaiamoon terug gaan. Om bi de slak te komen moet het ventje met het zwaaid ,:,,e, de brug gelokt worden. Zodra hij door de brug gezakl is, is de weg vrij. 

GOLVELLIUS 
(SEGA MASTER SYSTEM) 

Er is een betrekke!jk eenvoudge manier om goud bij te vullen. Wanneer u een vallei binnenkomt gaat u ,ner schermen ormoog. In de l inker benedenhoek van het scherm is een klein gat waar Kelesis net i n  pasl Ga met hel gezicht naar de aankomende slangen slaan en zwaai met het zwaard. Hel goud begint nu al snel binnen te stromen! 
GHOSTS 'N GOBLINS 

(NINTENDO NES) 
Het is mogeljk zelf te bepalen op wel< level begonnen wordt, dit is echter n�t eenvoudig. 
Tijdens hel litelsdlerm voert u het volgende in: Rechts en vuurl<nop 8. dit drie maal. Veivotgens Ormoog, driemaal B, Links, driemaal 8 ,  Omlaag en weer driemaal 8.  Kies nu met A en 8 hel level. 

SPY HUNTER 
(NINTENDO NES) 

Voor tien extra wagens drukt u aan het begin van het Sl)el legeij<e,1ijcl Rechts, Select en Slart m .  Wanneer de tijddok op nul staal ontvangt u de bonuswagens. Er is echter één maar, de voordien reeds verloren wagens worden van de bonus afgetrokken. 
BUBBLE BOBBLE 

(NINTENDO NES) Dankzij de code 'D D D D B '  kunt u in één speler CONTINUE mei A en 8 een level uit wereld I kiezen . 

• 

Dr. Stikkie hanteert de voli:ende 
regels bij tips. Wameer één toets 
ingedrukt moet worden, 
bijvoorbeeld Q of FlO, wordt dit 
weergegeven als <Q> <Fll». In te 
tikken tekst, evenal s codes voor 
spelcomputers, staan tussen 
aanhalingstekens: "TECHNIQUE", 
"JUSTIN BAILEY", 
Joypad-beweglngen en 
toetsindrukken bij spelcomputers 
staan cursief. 
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In deze rubriek kunt u, gewaardeerde lezer, uw vragen en opmer1cingen kwijt. De beste brief iedere maand 
verrassen we met software (vermeldt dus altijd uw computer), een T-shirt of wat Dokter Stildde kon missen. 
Het is niet altijd mogelijk brieven volledig te plaatsen, in zo'n geval worden de belangrijkste vragen/opmerlàngen 
geplaatst. Gezien de grote hoeveelheid correspondentie is persoonlijke beantwoording niet langer mogelijk. 

Beste Hoog Speler<, 

Waball' is mijn meest 
favoriete spel. Het ijjlct me 
zo leuk om zeff eens zo·n 
spel te maken op mijn 
Amiga. Hoe doe ik dat? 

Anton Emmet 

Beste Antoo, 

Er zi;, verschillende mogeJïl<he­
den. Het is moge/IJl'"' BASIC of 
ze/Is in macmierode te p,o grammeren maar voor de 
begrmer is het vmt,náiger te 
we,lren met p,ogranmatwr die erop gerichl is Sl)elen te ontwiJ<. 
l<esl. Yoo, de Amiga is dal bt 
vooroeeld de 'Shool ·m up 
Coostruction kt' van �e software, maar een veellijdiger 
p,ogr anvna is 'AMOS'. 'AMOS' 
kost f 169,50 en is Ie koop 111 iedere CC11111CJtenrilkel of groot• 
WYeoouis. T egenWOO'dig is er zeUs een Nederlandse AJ.IOS. 
ru>. l'OOf meer i>lormalie hier°"11' verwijzen wi u naar de 
AMOSCU.13 HOUAl,O, Postbus 
811686. 300SGD Rotte<dam. 
Voor Atari ST bezitters bestaat 
va,i dezelfde fabrikant Mandatili 
Soltware het l)lografMlil 'STOS The Games Creato(. 00 
p,ogramma kost ongeveer 
1 100.00. 'A\IOS' en ·sros· worden geir4)orteerd door zowel �Soft fOZJ.311241/ 
als het Coolputer Colecti!f 
(02(}223573). 

Voor MSOOS keMen we u�slu> 
tend '30 Game Maker' van Clll 
•mnmaalCb4•well<el'OOf 
/ 29,95 te koop is. 

Voor C64 waren in hel verleden dwerse pr08famma's in de han­
del. De C64 cassette 'Games Creaor· van Codemasters het> 
ben we 000'€5 voor/ 14,95 in een V&D aangetroffen. 
• • • • • • • • • • • • •  
Beste redactie, 

Is het mogelijk Amiga spel­
len op een PC te spelen. Wat 
moet er dan aangepast/ver• 
anderd worden? Kunt u mij 
adlliseren over een video/ 
graphics kaart? Welk merk/ 
type zijn zonderrneer goed 
of slecht (om spellen op te 
spelen natuu�ijk)? 
Verder nog veel succes met 

uw fantastisch mooi, boeiend 
en interessant blad, ga zo 
door. 

Henk van Hoof 
Asten 

Waarde Hed<, 
Amiga speffen op een PC, 
helaas dat gaat riet. tl een .m 
lat geva'len ki!n een computer dankzij bepaalde soltware of haldware aaripassi,gen een ai> 
dere ccmJ)CJter ooboolsen maar lang niet affes zal dan .men. Zo bestaat er een C64 enurato, 
voor de Mliga, een Specl/1#11 em<Jat1Y voor de C64, een 
Specin,m emufator voor de BBC 
computer en ga zo maar door. 
Voo, de ,';niga zi;t er dan ook 
nog eens de Atnax MaolltoSfl 
en KCS PC hardware emufat� 
ren. l'OOf zover-, begrepen 
W!ll<en die goed met serieuze solt,,rare doch over spellen 
spelen hebben we nog niets gehoord. We zullen dat eens 
navragen. 

VOO! meer algemene illformare 
ove, de PC als spelcomp<(er ve,w,jzen we u naar Hoog Spel 
2, pagina 36. 

Bedarl<!IW de iol'ende YKXJtdei 
• • • • • • • • • • • • •  
Geachto Hoog Spel 

Het is me nu al enkele keren 
gebeurd dat een nieuw MS• 
DOS spel niet bij mij wilde 
laden en bij de winkelier wel. 
Zo heb ik laatst Testdrive 3' 
gekocht maar wat ik ook 
probeer, halverwege hel 
laden loopt au" muurvast. 
Kunt u mij helpen? 

L. Taylor 
Amsterdam 

Geachte L, 

U bent riet de enige mei ót 
soort klacht en we hebben hel 
eens nagepbzen. De heden­
daagse MSOOS softv.are, ze ker de EGIVVGA spellen, heeff 
cie<m.te veel gehevgen nodig 
dal vaal( CC1111cien optreden 
met zogenaamde TSR of RAM residente software. RAM residente software word! ij het 
o,,starten van de COlll)tJter il 
hel gehetlgen geladen en bljft daar Zola'€ de cOfll)L(er -

slaat. Goede IIOO(bee/den zi;l 
'Side Kid<' en 'PC Tools', doch 
ooi< il de Headstart en IBM PS/2 a,mputers wordt mei TSR sofll\0re gewerkt. Om 1/11' Test• 
ctire 3' dan ook goed te laren 
werken lwnt u twee dilgen doen. 

U hemoemt zowel llW 
Al/TOEXEC.BA T als 1M' 
CGWF«l.SYS lile en herstart de computer. Nadat• we gaan er• 
van til dat u een harddisJ< heett 
• de C> p,OITl)I verschenen is, 
start u als 1'3/lOUdS uw 
(spel)progranwa. 

00 is uteraard een beetje be 
weikel,jk. Halldiger is dan ooi< 
de c®')Uter met een zoge 
ooamde 'kale' syste� op 
Ie starten. U maakt een systeem­
d'slr aai door een diskette te formatteren met hel fOOMAT /S commando. Stop daama deze 
iers geformatteerde disk in 1M' 
A áive en herstart de 
computer. l)aa(na start u het 
(spel)programma op. 

Mocht u dan nog steeds prob/e 
men hebben di11l kan het �jil dat u geen 640Kb doch slechts een 5l2Kb com,x,ter heeft. 
Voor mei oome \'GA spellen 
heett u toch at srel 640Kb 
nodig. Tot slot, het is uiteraard 
� moge(Jjl( dal net 1M' 
exen,pèar van het spel delect 
is. Raadf:leeg daarvoor uw 
handelaar. 
• • • • • • • • • • • • •  
Beste Redactie, 

Als Amiea 500 eieenaar was 
ik aangenaam verrast door 
jullie blad. Nummer 1 heb ik 
niet gezien maar 2 mag er 
zeker zijn. 

Kunnen jullie voor de Bel:l­
sche lezers niet de prijzen in 
franken vermelden? 

Verder heb ik ook een 
vraag ..••...• 

Kurt Decoene 
Wevelgem, België 

Beste KIK!. 
De serie hardware vragen na 
...... hebben we dOO<gespeeld 
aan enl:ele des!'.llldige beài­
,en die onge�eld met een 
amwoord zullen komen. Wat die 
pnjzen betreft, met i,,gang van 

Hoog Spel 4 staat bij iede< speJ 
de Belgische p,ïs ve,me/d. r or 
die lid zult u zich moeten 
behelpen met de tabel oooeraan deze pagina 

U klKll ow,igens IIOIÎge num­
mers V2ll Hoog Spel te bestel­
len door -making van / 7,95 per exemplaar op een onzer re­
kenilgen. Vermeldt altl)d wel(e 
oonvners u hebber) w,ff. Belg; sche lezers worden verzocht geen geld over te maken doch 
een e,..ocheque in Nederlandse 
guldens te sturen. Wanneer u 
hel geld naar een v21J orize rekeningen overmaaf(t zin de 
bankkosten nameJïl< hoge, dan 
hel bedrag dat u stort! 

• • • • • • • • • • • • •  
Geachte redactie, 

Wat betekenen toch al die 
rare alkor1ineen die Ik over• 
al in jullie blad tegenkom? 
Ik doel hierbij op NES, NGB, 
SMS en SMO. 

Robbert Welhmar 
Amsterdam 

Beste Robbert 
Om niet iedere keer weer kost· 
bare n.wnte te vmpillen met 
lange namen rorten we beken­de be�pen al. Zo staat NCS voor Nilitendo EnteJtam>ent 
System, de gewone llfrltenoo 
spel:o�uter, terwijl NG8 
Mntendo Gameboy betekent 
SMS ,s Sega Master System, 
SMD staa1 voorSega Mega 
Drive. Overigens fo.Ki ie alle 
gebrulde �en 
tellJ8Wldoo in de tabel OP pag. 4, de inhoudsopgave. 

BELGISCHE PRIJSLIJST 
NL f BFR 

14.95 299 
19.95 399 
24.9S 499 
29.95 599 
39.95 799 
49.50 999 
59.50 1199 
69.50 1399 
79.50 1599 
89.50 1799 
99.00 1999 

109.00 2199 
119,00 2399 
129.50 2S99 
139.50 2799 
149.50 m9 
159.50 3199 
169.00 3399 
179.00 3599 
189.00 3799 
199.00 3999 
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TIME SOFT - Software en toebehoren 
; •, 

· Basllfcumwtg 335 - 1313 EG Almere • Tel: 032�31405 
· · dlnadag t/m vrijdag van 10 - 6 uur, zaterdag van 10 - 5 uur. 

'ieb je nog geen gratis abonnement 
op het tijdschrift 

Computer Thuis 

Stuur dan een berichtje met je naam, 
adres en computer systeem naar: 

Baslllcumweg 335 
1313 EG Almere 

Dan blijf je op de hoogte van allerlei 
voordelige aanbiedingen. 

MSX 1 ·' •&. 2 
(Meg,}RQM's 
aanbiedingen 

Elevator Action ........................ .. ., .. ... . . 29, 95 
�ight Simulator (Ned. handL) .... 49, 95 
�uardlc- ......... �•••o· ...... , ................. ........... 39, 95 
�lght�re (Konaml ) ...... .. ..... . .. .  , 49,50 
Maal .. ;:: : :: ....... , .....•. , ...... ....•. , . .  , .... , 49,95 
Xanadu ........ ... ...... ........................... 59t50 
4mencan Soccer MSX-2 . . .. . .. . . ... 49,50 
�dorogynus MSX- 2 . . . . . . ..... ......... 39,95 
,amlcle Parodie MSX- 2 .............. 49,95 
�reball' MSX,2 . .. .  · ........... . ... ..... ... . .  49;95 
"lmrl W;arriors MSX-2 ....... ............ 49,95 
i!astan Saga Msx;2 ..... .. ....... .... " 39,95 
:ietum to .Yelda MSX-2 .......... :: .... 49,50 
Super Miraf MSX- 2 .................... ._ 49,95 
Super Tritom MSX·2 .... " ............. 39,95 
Yaksa MSX·2 .................. , ............ 49, 95 

•.·. 

SUPERSTUNT 
Konami MSX 

MegaRom 
SHALOM 

Tijdelijke actieprijs 

/ 19,95 

MT TELCOM Il  
MSX MODEM 
met software In ROM 

voor MSX-1 &2 
met of zonder disk 

f 149,00 

' Voordeligé' se>ft- ..... ·.·.· 
. ware .op diskette 
J1;1t Slmul;l!Qr . . .. .................... .... ... 29,95 
Up PeriscOpel ....................... . .. .. . 29,95 
StE181th M�on .................. , .... , ..... 29,95 
Thunderçhopper : ...... .................. 29;!)5 
Sub BQll!e .. : .. ., ............. . .. .. ... ........ 24.95 
!,egend of Blacksilver ........... ,., .... 24,95 
Dtve Bomber ................... . .  :, :  ......... ... . 24..,95 
lmposslble Miss1on 2 ..... , ............. 24,95 
4X4 Off Road Raclng , .. : .. ;.,: ·: ........ 24,95 
WJnter Gaffl&S .,. ......... . ....................... 24.95: 
The Games • Summer Edttlon .... 24,95 
Flnal Assault .... ,: ...... , ...... : ,  .......... 24,95 
CalWomia. Games ........ ........ . .  , .... , 24,95 
Battteshlp ..... ..................... ........... 24,95 
Axe of Rage . .... .... .. .. ... . . . . .. . .. ... ........ 24,95 
Spy VS Spy 111 ....... ;'' , .. : .. . :: ... : :  ....... '24,95 

SHUFFLE UP 
Een (schuif) puzzel 

programma voor 
PC/MS-DOS 

Vereist mlnlmaal CGA 
In voordelige actl&-verpekklng 

/ 19,95 

Orlglnele Western Dlgltal 
20Mb harddisk 

(3.5" met extra 5.25 frame) 

XT Harddisk controller 
geheel compleet met 

Kabelset 
samen voor 

f 499,00 
natuurllJk INKLUSIEF BlW 

\. ,'(óordel.ige •· ···· 
. PC/M$;;.OQS • •· · ·  

. :  . software . Jet slmalator Subloglc ........... :,. .. 39,95 
UFO simulator S�bL ic ............. , 39195 
l:Jp Perlscopel S ............. 39,95 
The. Games • Winter ltlon , ....... 39',95 
The Games • Summer Edltlon .... 39, 95 
Omnlcron COnsolracy ................. 39,!15 
lmposslble Misslon 2 .. ... , ............ 39,95 
Powerboat USA ...... . :- , .... . .. ... ........ 39,95 
0e!;lll:l Swprd• .... ,,, ............ , .. .. .  , ...... 39,95 
C81Homla Game$ .... ........ .. .. ......... 39,95 
Techno Cop ............. , .· ., ................. 39.95 
Tower Toppler (Nebulm) .•. .,.,., •. 39,95 
$pace Station OblivÎOfl .. ,, . ., ... .,., .. 39,95 
Aif;Q()rne Ranger .: ..... �,.: .............. •. •:·�··· 39t95 
Mlëi'oProse Socc81' ....................... 39195 
Doo't go Alone ............................. 39;95 
Carrier Command .:, ... .-.... ;::., .. , .... 39,95 
�1he ThJef· . .-:: ... ..... �:; . . .... .. . : ........ :· -ss.95 

MT2400 PC 
MODEM 

Intern • Hayes compatible 
V21,V22,V22bls 300, 1200, 2400 baud 
Kema gekeurd • Officieel toegelaten 
Auto-dial,-answer,-baudrate detectie 
Een volledig Nedel1ands product 

Nederlandse software 
Neder1andse garantie 

En toch maar 

f 299,00 

1 Bel voor bestellingen en lnllchtlngen: 03240 • 31405 
Bij verzendingen tot f 100,00 wordt f 5,00 portokosten In rekening gebracht 

BIJ remboursementen wordt altijd f 1 o,oo berekend . 
• 
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MS-005 Railroad Tycoon Woncte�and Chip's Challenge 
T,....mulabe, Hoog Spel I P"'1· 60 M,,,itue, ne pag. 19 Waru"'fi doolholspel, Sim Earth CJ'M.GA/64(.;\l'GA OOSOl 7 f 119,00,/ilir. 2399 ,,. HoogSp� 4 

Op,olger Vifl s,m C,iy; OOS014 / 129,00i91r. 2599 IJl 022 f 89,50,,Sfr. 1799 
�aneetsmJ.ue A10 Tank KIiier 
� H�w,llMt!CCl'. Red Baron Sierra/O(lamx 't'l11ctrtsimulato, Goldrush 
DOSOOl / 139,50/Blr. 2799 Slerrts g,ard,oie IVO! >tJclrtsmu�tor WJEG/vl'GA IJA10l5 f 99.00/o1r. 1999 

005015 CGl,IEGA f 139,50/Bfr. 2799 00S029 / ll9,00/8fr. 2399 
Covert Action OOSOIG IGl!ATI / 139,50/lltr 27<J9 Chaos Strikes Back ( 1 Mb) 
z,e 1ecenst pag. 26 Hero's Quest O�es van Ou�eonmaster 
CGl>.tGA; ó4CK 1/GJv!/f,GA Future Wars -rime Traveller Sierraa� IJAIOIO f 99.00,/ilir 1999 
DOS002 f 139.50/ilir 2799 OnemabqJe -• CGl,IEG/vVGA 

Hoo, Spel 2. pag 52 00S032 J 129,50/Bft. 2599 Loom 
Duck Tales Hért/CC'A1:W/Cl'. W:asim achent1.1e,'-Oe1 begmers 
Atcade adlenl!lre naar de ileroemle OOS030 / 89.50/Slr 1799 Lite & Death 2 The Brain AIAIOl8 f 99.00,/ilir 1999 
o,.,eyl,m Rise of the Dr1on 

�a1• !tlllJlabe; 100r de flelhetb!r 
CG,1,f.GA Wl\ EGA,,VGI>. M1 Tank Platoon 
OOS003 / 89.50/Bfr. 1799 -·· ••pag.2 005034 / 99,00,'Blr. 1999 Abfçl'f6 lafiks,rrutwe MicroProse 

OOSOl8 CG,l,,{Cl'. I.Ml02{) t l09,00/8fr. 2199 
Links / 139,50/Bfr. 2799 Space Quest 3 
z� re(em,e pag. l 8 OOSOI 911'.;A (AT) J 139.50/Bfr. 2799 HumOOsbsch n.irrte ad-.-entt.re AMOS Games Creator 
640K VG.1/MCGA Secret of MOnkey lsland 

Hen:/CGlvE(W'/GA ..,�k lM'eigEfl spell ell 
005004 f !29,50;fflr. 2599 005036 / 129,50/Bfr. 2599 I.MI021 f 149,50/Bfr. 2999 

Lucasfim, hurroostsdl piraten 
F19 Stealth Fighter adl<enl!lre, Hooi S!,el 2. pag 59 World Atlas King's Quest 4 (1Mb) 
'4<rtf!ose ·Auchtsm Hoog Spel 1 CGl,IEGA640K VCl'. V.rer,g hel nullJge met het Allll)ll f 139,50/Blr. 2799 
pag. 16 00S020199.00i!lfr 1999 aartgeoarne. 
OOA!f.GA/'IGA Een wereldatlas 11 VN PC Colonel's Bequest (1Mb) 
005005 f 139,50,/ilir. 2799 �llcasting 101 640K EGAA'GA ftl.1012 f 139.SO;fflr. 2799 

Sorcerers get all the girts OOS038 / l 99,00/Bfr. 3999 
King's Quest 4 l>e ,ecen"' pag. 58 005039 CDROM J 359,00i!lfr. 6999 Conquests of Camelot (1Mb) 
Sierra adrtntlte 005021 / 119,00/Blr. 2399 M!IJJ3/ 139.50/Bfr.2799 
H&>c,/CG,l,îGI\NGA Silent Service 2 Manhunter 1 (1Mb) OOS033 / 129,SM!fr 2599 AMIGA 1)1)1>.bo-e. AAl'.}16 / 119,00!81r 2399 
Klis Quest 5 recensie Hoog Spel 2, �- 28 A10 Tank Killer (1Mb) Manhunter 2 (1Mb) Deel "'' de beroem<i, ""•· DOS022 / 139.50/Blr. 2799 Sie11a;'OpM11x vluchtsim.illtor 
hlventure VOOf begmers, recensie Stellar 7 ftl.llOOl / l 19.00/Blr 2399 AA1017 / 119,00,81r.2399 
pag. 31 
DOS006EWPS12!/CGA Serra, 30 areade actie n space F19 Stealth Fighter 
/ !39,50/Blr. 2799 �ale Sl)raak oo Sou�a!ter \l(roProse \tucht,,m; Hoog !\,el 1 ATARI ST D05007 640/Qi 286{386 \'GA IATI 640K CGM:GAll'GA pag. 16 
/ !49,50/Blr. 2999 OOS031 / 99,00!81r. 1999 'Al002 / 99,00/Blr. 1999 F19 Steal th Fighter 
F15 Il Strike Eagle Testdrive 111 Gunship 

,1.<toP1ose ûtts,n tt;c-g S� l 
Alltorace. "'""" Hoog Spel 2 pag. 40 pag. 16 Oevol�óg llalurietrow.e s1llll.tor M(roProse helkopter SllliJa:ie SIOOl / 99.0:.B•. ,m van"'«toProse 640K ECl'."-111 AAl'.}()3 /99,00,,81,, 199, 

Herc/CGMW 640K VCl', OOS023 199,0Q,81r, 1999 Kick Off 2 00500, / 139,50/Blr. 2799 Tracon 2 Kick Off 2 het 1w.ba1:0� t�dertinc� '""' 
M1 TankPlatoon Luchtve,>.e-1 s,irui31Je, Het voetbalsi:el. Nederlandse Yersie Pecen.e Hoog Spel ; Pl& 46 
Abrams tanksnnulalJe MlcroProse HoO!i Spel 1, pag. 34 Recenoe HoO!i Spe1 1, pag. 46 SI002 J 79.50,131,. ;,99 

AMI004 1 79,50t81r 1599 
Cl:,MGf.,/Vf,A ftet ned. haool. en e,tra boei< Powermonger OOSOJO / 139.50/il1r.2799 °"'' Lucllt.w;eeislodog, Powermonger Z.erecens� pag 5 k'(lus,I S<hollcl; te !O!)jlEien met l• recens,e pag 5 SIOOJ / 99.0J.1llr 1999 Lord of the Rings flig)ibUllJlo!or AM1005 / 99.00,/ilir 1999 îoloen ac:Nel'lture Herc/CG,\f.GA/'IGA Robocop2 640K 00,l,1,ICGA/'IGA 00S024 / 169,50/Bfr. 3399 Robocop2 Z.e recens� pag 34 OOS01l / l29,00,!!lr. 2599 Goldrush be receroie pag. 34 SIOOI / 89.50/Slr 1799 
Quest for Glory 2 Serra adVenlln n llet \'�de We�en AMIOOG / 89.50/Bfr 1799 

Total Recall Sierra. z,e pag. 33 Hert/00,\,E(WVGA Mid-Winter loe recens,e pag 23 l!ert/CIW64-0K EC,V.Cl'. 005026 / 99,00/Blr. 1999 Strale�sál o:be spel STOOS f 89.50181r. l 799 00S0121 139.50/Blr. 2799 Kick Off 2 Hoog Spe L pag. 48 
Ughtspeed Oe beste 110ettlalsm,131Je, IIMI019 / l!9.00/Bfr. 2l99 Loom 

lucasfllm ad,'('l'lrut'e voor oegmners Zie recensie oag. 36 Hoog Spel 1, pag 46 Total Recall ST014 f 19.00/o1r. 1999 CCWEGIV640K VGA EG,\ll'G,\ �t ,oor 5l2K EVGAI Zie receRste pag. 23 
OOS013 / 139,50/Blr. 2799 OOS028 / 89.50/Blr. l 799 MAt:1!7 / 89,50/Blr. l 799 Mid-Winter 
Das Boot Mid- Winter Codename: leeman S:rateg,sch acbe sp� 

Hoog Spe, 1. oag 48 S�a1ewscte 001f.bootsmula1Je S',ateg,sch act• spet be receosw Hoog Spel i pag. 12 STOl51 IJ9.iXl/llfr. 2319 gebaseetd op de beroemle liln Hoog Spell, pag. 48 Mlll4 / 139,50,llir. 2799 
CGl,IEGA &IOK VGA EG,\ll'G,\ Ki�'s Quest 4 (1Mb) (OS) 00$025 / l 19.00/8fr. 2399 DOS035 / 119,00,sir. 2399 SI 7 f l39.5C�fr 2719 

• 
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M 1 Tank Pia toon 
Abrams tarw1.S1rnu!ate lhcroProse 
S1016 / 109,00,'81,. 2199 

STOS Games Creator 
Maak 1M egen spelefl 
s- 017 / 99,0C\/Bh 1999 

Colonel's Bequest (OS) 
ST008 / 139,50,'l!fr. 279l 

Conquests of Camelot (OS) 
S1009 1 ll9.50:Bfr. 2799 

Codename: leeman (OS) 
b? recensie Hoog Spel l pag. 52 
SiOIO 1 129,50,'B•r. 2199 

Goldrush 
STOi I J 99,:lO/Blr 1999 

Manhunter 1 (OS) 
STOJ2 J 109.00,'Blr. 2199 

Manhunter 2 (DS) 
STOll / 109,00,'ilb. 2199 

UT OPI All[ ST-SO!lWAA! Kl[IJR! 
DS , OUIIEIZIJDIGE DISK 

Ale prijzen 1nclt.tsief BTW. 
Betillilg kan gesctieden via Giro-of 
EurocheQue, bank• of giro rekening ol onder remboors. Belgische lezets 
word@n ve,zocht uitsluitend te 

C64 

Back to the Future 2 
Ge!>aseerd op de 1h 
CCNOOI cass / 39,95,1811. 799 
CCN002 dok/ 55,00/B�. 1099 

Chip's Challenge wawm� doolhofSl)el, 
zieftoOi Spel4 
CCM003 cass / 39,95/11:r. 799 
CCt.l004 <isk / 55,00/BfT. 1099 

USS John Young 
Actie en smJatie op een kraser 
Nederlindse versie 
<:IMffJ "'" / 25,00/Bfr. 499 
COM006 disk / 35,00�. 699 

Ouck Tales 
Gebaseerd op de Hm 
00,007 disk/ 59,50�. I 199 

Robocop 2 
be recens,e pag. 34 
OOl«I06ROM / 79,9$/8:r.1599 

Shadow of the Beast 
Pracllbg op de .lmga, nu ook voor 
C64 
COM009 ROM / 79,95/8�, 1599 

ASPAR Grand Prix 
Motorrace, 
CO�OIORCN / 79,95�. 1599 

betalen via een f"ocheQue II Nederlandse guldens of door overmaking van 
het bedrag in Bel gisdie frarj(en op onze ref<erilg te An�rpen. Helaas kunnen 
Belgische be$l�lingen niet onder rembours wrzondefl worden. 

Stu" nooit gele!! Betalilgen zonder inzending van de be$lellcln kunnen niet in 
behandeling genomoo worden. 
NS. Om Il aa,,merkl1g te komen voor de rifuwe abonnee korting dient de 
bestelbon tegetijk met de abonnementsaanvraag ingezonden te WOfdetl. 
Verzendina onder rent,o11s.: 
/ 12,00kosten 
Verzending onder/ 100,00Jlllr, 2000: / 12,()()JBfr. 250 kosten 
Verzending bOVl!n / 100,00/Blr. 2000: geen kosten 
Verzendng onder rerrbol.rs is allen mogeli jk binnen Nedet1and. --

Naam: 
Adres: 
Woorc,faals: 
Compute,: 

Stuur mlJ a.u.b. de volgende titels toe, 

PO$loode: 

SPECIALE SERVICE VOOR HOOG SPEL LEZERS 
Bent u op zoek nal:M' speciale softv,are efl lwnt u deze nergens vinden? 
Eén fa), (020-til20a53) of brie11e naar Het Betere Spel en WIJ zullen oos 
urtetste best doen he1 prOi"amma \'OOr u te vert,;,.ga,! 

NABESTELLEN OUDE NUMMERS 

Heeft u een nummer van Hooa Spel a:emist? 
Golukki& Is het nu ook moceiil< Hoog 59tllen na te bestellen. 
Maat daanoe f 7,95 per noowner over naar een onzer rekenineen 
onder vtrmeldlnc van de aewenste editie(s). 
(Voor Bel&ll!: Zend een Eurocheque voor het jlista bedrac In HII.J 

Hoog Spel 1 
Spelen: 'Marctr/, 'Al)prentce', 'Cenrunon', 'Ch,p's Chalenge', 'C-Odename 
�eman', 'Fl9 St!.ith F1g))ter', ·Gauntlet', 'Hojle's Book of Games 2' 
'l<ick 0ft 2', 'Kla,', 'Lost Patrcl', ' Mld  W,rter·, 'Nuclea< \'lat', 'Operooon stealth', 
'Onental Games'. 1'GA Tcur Colt', 'Pla)<!r Maoager', 'P""•rboat USA', 'Pro Ter,,,s 
Tou(, 'Ra', 'Ra�oad Tycoon·, 'Secret of the S,lvetbla<les', 'Slent Assa�t'. ·s,mon·s 

�esr. 'fracon 1r,'freasure Tra�. 

Naast de vaste rubneken ondermeer arli<�en..,,. de Atan L111x. t,en jaar 
advenrures van Sierra (Jl1l,ne en de Powarcade, een gokhalkast ,00,-111<,s, 

Hoog Spel 2 
$Del en: 'SattleChess 2', lltue llghtnrng', &.:k Rngers', 'Co<poral,on', ' DragOf\fhgl'I', 
'Electroco�. f uture Wars', 'Gold o4 the Azl,cs' ,  'The lrmlt<UI', 1!hdo', 'James Pond', 
'l<lax', 'K.,�. tegend of Faaghal', 'lord of lfle �rd', totus Ell)nt Tuba 
Ch��nge', i1urder', 'tt ,ghlbre,,:f, '0,er the lief, ftollr1g', �rts of cair, �. 
'Re,e,,ge cl the Gator', 'llceue Troop@', 'Sa:an', 'Secrei of Mont<ey 1$13nd', 
'Shad,,..ol tlle Beast 2·, ·�1en1 Serw:e r, 'The S!>l \l�o 101ei M�. 'Sti:rimvd', 
'Subbc.teo' 'SLl'(emacy', 'Team Yankee' , 'Tems ke', 'Testit"' r, 'Thtn:lerlorte Il' 
't!'l �•d·on', 'lloolerro, 1r en 'Zoom'. 

Naast de ,aste ruooeken oooen11eer de Nmeooo Game Soy en de C64GS. 111ek 
nieuws over de C65 van Commrxlcte en cartridgesoftwarevoor de M\1ga. 
So""'1d,en een �stonsch Mtzichl van het fenomeen spelcom�ters, een artk� 
o,er het gebru• "" PC's als 'lltk�ers en het taatste n•••s <mr de 
sarren""1Ülg tussen IBM en Sega 

Zendt of fax onderstaande bon of koPie naar 
Htt Betere Spel. POSlbus 59269, IOOIKG Amsterdam, fa,: 02�120053 

.lanbed,�en geldig tot versdlj,en Hoog Sp,I 4 
Mocti een prceramma niet �den, dol werd! d� • mits gereoo11neerd brren JO d<11en. 
kost�oos veNangen. Ale prodlkten worden wwniJ geleverd. Met virus besmette 
progarm,a's werden niet terug genomen. 
MSOOS: n�t laden c q, n<t correct klncliooeren WOldt vaak wrooruakl door RAM 
residef>te softw.re: cl?ze eerst verw,jJeren ,oordal u het s1)el badl. 

Adrwe: 3,5' / 5, 25' 

49 

Totaalbedrag van 
mij n beslel� / /Blr 
Abo111ee kornng l 0% / /Blr 
OF 
lteuwe abonnee 
kortilg 25\\\ 
Subtotaal 

L Sestnr.: VerzenclkOsten 
RembourskOsten 

//Blr 
//Blr 
//Blr 
f 2. Bestnr.: 

3. Sestnr.: 
4. Sestrv.: 

Totaal bed ra& f Jlllr 
rdoo<'°"""""""� Handtekening 

llö� ,oc:g<!(j ""de< ... ,� 
0 Bovenslaa,,d bedrag heb 1k hedel op tw Bank/ Giro/ Belgische ban<rekening (doo<llalen wat niell 
o,ergemaakt onde, vermeldii1g !naam en postcode) 
0 Gaarne had ik mijn bestellilg ooder rembours ontvangen (u��u�end binnen Nederland). datum: 

Hoog$t>«l�MN Semu, �s 59269, J040«c Arns�. Fox 0206120053, h$çflt....,.. Kri<AmstardamMdt!fl'lf. 222.535. Bn· JIJN 54.?S.53854 t.n.v. Rongeet,1 ev. 
Po$rt>,,dl 44616 t.n. ... R.qeelt av" Badi &re,e,: ASH An!'WtVPM n1-5206-t11--40. 

• 
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BINGO, EEN PRIJS EEN PRIJS! 
Wegens 111imtegebrek in Hoog Spel 2 konden" de uitslag•• de treld<ing van 
be1 eerste deel •an onze SuPOfJ)risvraag riet meer plaatsen. 
Voordat we de Ol)loiSingen nu geven, moeten we eçhter eem even � de 
bi llen bloot Er stond namelij k een fo� bi j  vraag 5, onze eXCU$8S hiervoor. 
GeUtkiC bec,epen de meeste inzenden de bedoe'11, Vh hebben ectter 
bes.loten om ale antwoorden op deze vraag goed te keuren. 

De ;.;,te at1twoorden op de wag,n 
(•n de pagfna ""' Hoor Spel 
nummer l waar cf,t kon worden 
gevooáen/ zijn als Wllgt 

1. Hehierde woord ót de klei van een 
klassieke liln .,,.,,n l'l!l,r Sellors d'le 
glan�olleo verwl 131 
Or. Stranjelove: Or, how 1 '8amed 
to StojJ wo,ryîfli and '°"' !he 
bomb (pag. 28/ 

2. De llel van het nieuwe spel van 
IJel)hine. 19, n 

OperalJon Stealth (paj. 24/ 

3. De 1it!1 van hel spel waarin de joystick 
kan ,,.,den gep,ogmme!fd. 18, 51 
Oriental Games (pag. 18) 

4. Oi> .. a soort baan Wtrden de 
ten�swe<lltrjden van Het l,lelkllisje' 
gespeeld.' (6J 
Gravel {pag. 44) 

5. Oe lil,4ya, het spel waarmee Mike 
$injje1oo (1) de VIC20 baanbret,nd 
werk "'"chtte. (9) 
Shadowfax {paf. 49) (En dus niet 
'Sl>adowfire' zoals abusievelljx 
,..rdbewHrd) 

6. 11-..tk spel rmet u een 'IOE!baklib 
""' de top �•en? 16, n 

Player Manaaer {pas. 47) 

7. Welk sott.mrus stelt u in staat een 
i:mlsje n het hrt van Cleopa�a te 
verMrell?UO, 4) 
Ele<tronlc Arts (pa,. 58/ 

8. De '°""""" vai de sduijlt( van het 
boek ....-OP het spel Wonderland' 
gebaseerll �-151 
Lewis c,rrow (pag. 23) 

EN DAN NU DE 

PRIJSWINNAARS: 

Hoofdiq., Atari Lynx: 
A.E. Mooswt, Vegl>el 

Ie p,i js, / 250,00 software: 
Ket, Veerman. l'defldil!l 

2e p,ijs, / 100,00 software: 
Pascal Qlis, r..,,,.;jk • 8'/e• 

3e 1/111 !De prijs, een spel: 
Mlle El>ertsen. Pan_, 
M.Pelser,1"'1dam 
René Jarosen, Almere 
Manóed Stintjes, Ooell>urg 
W.L Harw,ge, Den Haag 
G. Vlasbloem, Edam 
Alain Henrijn, h:ht · Beigi! 
André Peters, Hoofd6orp 

! Ie Vm 25e prijs, T·Sllit: 
E. Sçek, Ams� 
Mo-n• Saelemans, Bri.w,nhrut • � 
Ooo !home\ Haarlem 
Laurens van Ollrante, Heie.oetstis 
Ed i)ei�r. Amsrerdarn 
Günther Kmbredl� Roeselare• ll<fgië 
Freddy van z,�. Eelfo. � 
Stef"1 de Wee, Rhoon 
leon -· Lei<i,o 
Gunter Hordrickx, Neef1)elt • Belglê 
E. Jansen. Heerhugowaard 
R. Waterma,, L<ffstad 
Miclli)I Pekelhamg, l!ltlo<>n 
flii>lle Melard, Riemst • 8eigiê 
J. StOOl)enda�. l!Mn..ooct 

AMe prijS'tWlnaan ft.ebben klmiddtls 
penoMlijk bericht en de door hlMI 
gewonnen prijzen ontvangen. 

Uitslag Kick Off 2 wedstrijd: 
Blijd)aar il Heder�nd de vorig jaar in ltalé gercasseede llap nog not 
he�maal Ie bov,n. Cx,k OP het gebif<I van 
eomputervoelbal WO<dl Hobld op 
ouerlu�erKle 'Mjze verslagen door onze 
gewmleerde zuiil>buren. Na riP beraad 
heeft de j,y onderstaande •zenders 
beloond rrel een 1>1js • contallefl. 

Ie prijs/ 200,00: 
Gér"d Yaooenacl:er. Alltw,rpen · BelgJé 
2• prij s / 100,00: 
Peter de Rooi-, Rotterdam 
3e prijs / 50,00: 
W.M.P. van M�sen. Ma.Wicht 

Dan teil ons rog de verlotilg van spelen 
onder de inzenders van het 
EflQueteicrmtËr III Hoog Spel 1. 

De namen vin de aefuklógen die al$ 
eerste uit de hoge hoed werden 
&etoverd zi jn: JA Kien, Breda 
Lesie Wouters, Hu•sen ((;ijl 
Luuk van Huil. GroEdo 

Wij wensen Hdereen wel pJezfer met 
de door hem of haar aewoonen prijs. 

Dankzij de medewerking van Accolade hebben wij voor de 
lezers van Hoog Spel onze zweterige handjes weten te leggen 
op niet minder dan 10 videobanden met daarop de speelfilm 
'Elvira, Mistress of the Darl<'. Helaas zijn de videobanden 
uitslultend op VHS verkrijgbaar en is de film niet in het 
Nederlands ondertiteld. 
Als troostprijs verloten Wil ook nog eens 10 fraai e kleurenfoto's 
(formaat 20X25 cm,I met handtekening van 'Elvira·. 

Het scenario � de film wi jkt af van het spel zoals dat eldets in Hoog 
Spel w01dt besproken, vandaar dal hier een korte inhood van deze 
rot,rent volgt. EMra heelt S 50.000 nodig 1100< het produceren van" 
haar eigen Las Vegas show. Haar pogingen lopen op niels uit, lot bh 1kl 

dal haar oud-tante 
Maud owt1eden is 
en Elvira enig 
erfgename is .  
Oe erfenis bestaal 
lil een groot huis, 
een kookboek en 
een poedel. Het 
lus verl<eert in 
zeer slechte staat 
dus Elwa's oogj, 
gen het Ie verliepen 
stranden. Intussen 
bl ijken beltiegers 
het op haar ertenis 
Ie hebben vo012ien. 
Het belangrijksle 
doel<litva,,deop­
licilters is hel kook­
boelc Hel is dan 
oolr geen gewoon 
kookboel<, maar het 
staal vol recepten 
voor towrdrankjes. 
Nodeloos te zeggen 
dat Elvira in deze 
horror/comedy de 
fatsoensrakkers • 
die het stadje waar· 
in ze is beland be­
vol<en • de haren 
meermalen ten 
berge doet rijzen 
mei haar onaan­
gepaste gectag. 

WAT MOET U DOEN? 
Natwrtiil< doen wij riet zomaar afstand van deze begeertij ke prijzen. Wameer u wilt meedoen aan deze prijsvraa& rut u een beroep moeten 
doen op uN fantasie en l iterai'e tal ent BeS(llrijf, in maximaal 250 
W001den, uw alereersle onlmoetilg met Elvira. 

{Fragmenlen van) de leukste inzená111gen ruien (mits ons gevoel voor 
goede smaak dit toestaaO in een volgende allevernig van Hoog Spel 
worden gepubliceerd. 

Stull' uw inzending IOlerlijk 15 april 1991 aan: 

HOOG SPEL - ELVIRA WEDSTRIJD 
POSTBUS 59269 

1040 KG AMSTERDAM 

Medewerkers van Hoog Spel, van Tongeren Repro en fonts + Fies zijn van 
deelname lil8e�oten. Oler de ui!Sag worot niet geecrr-deerd. 
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