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adstart brengt de onbegn! 
~e 'd "an CD-ROM binnen a..~5de 
""ere, ~~- uere;1c 

N og nooit was er een be.taa!batt personal 
computer met de mogelijkheden van de 

Headstart LX.CO. Een uHer5t krachtige en 

komplete MS-OOS computer met de ver­

bluffende toevoeging van CD-ROM. 

De klein, 1.ilveren CD-ROM-s<hljfjes 

kunnen ttn onvoorstelbare hoeveelheid 

gegevens bcV11tten en simpel toegankelijk 

maken. Beeld èn ~h,1id, dus multimedia! 

En al die gegevens \•trwerkt u heel een­

voudig in uw eigen bc>standen. 

Of u nu Iets wilt opzoeken in ten en­

cyclopedie, de atla, wilt bestuderen, zkh 

wilt verdiepen in Sh.,kespeare ... of u wilt 

luisteren naar uw favoriete 

muziek CD, terwijl u 

weri<.t met d e inge­

bouwde snelle 

40 Mb hard disk: 

De Headstart 

LX-CO maakt het mogelijk. 

En Dli'lkkdijk;, want H00stu1 i& 

altijd aJ synoniem mee bedieninp­

gemak. Omdat wc vinden dat u met 

een PC zó aan de sln.g moet kunnen. 

Vandaar ook, dat wt tr een ongelooflijke 

hC>e'\'l't'lheid Nederlandstalige) programma's 

M.l ... ...,.. ........ _ 

. ........ ._ 11119'"1 .. ... _. .......,_aMl.w.,~. 

en naslagwerken op 

CO.ROM al suindaard 

bijleveren. 

Professionele 90ttwart 

zoals het veetgeprntn 

Framework Il en Time­

works Publisher, handige 

hulpprogramma's zoalt 

XTret en HOT, cu.T'StlSSffl; 

uitgebreide t.nC)'clopedieën 

en woordenboeken. maar ook ten sd,at aan 

onderh0\1d@ndt spelletjes, 

-.. r-J . 

Zond.,. CD ROM 

schijven zouden we 

meer dan ettelijke 

duizer\Jen floppy disb 

modm meeleveren om alle informatie te 

kunnm lx-vatten! 

De waarde van al die software it a) mttr 

dan twee keer io groot als die va.n de rom" 

puter ze.lil Of i-ulltn we zeggen dat u ttn 

komplece PC ml"I CCM.ptler grat\t krijgt bij 

een heel bijzondere CO-ROM 10rtware­

aanbledlng? 

Loop direct even lang.s bij 

Vroom k Orttsmann voor een demonstratie 

en een uitgebreide folder. U zult uw ogen en 

orm niet kunnen geloven als u de Headstart 

LX.CO ziet en hoort! Headslart CD-ROM: 

multi-media voor ttn gewone PC·pri),. 

".) 

0eH a>-IIOM programm1'1 
en na1lqw.rl<1n krijgt 11 

bij de Headmlrt LX-CD 
• ~ CD11 • • ::.11!a'61uw • l'(IOII - tOl'W!W!Cb'I 
.,,ito.a,,.19C19Mfit,n.oot ).)11t-c1t1t ...... 

......... ""'""'-•NO'l,.,.U,.·~ 
tr.lilft' ..... .,.,... """"" . n.-tio, ~ .............~~-'""""' ' ,.._ ........ 
•lilf~flttn~ • """" •IMWl1• ~ 
lff'WI • .,,..,,. _~__,_ . ""'1""1itt· wi.~ n 
• ATi ll::IIIIIIINw• W(llll 'l'l ,rd:Qllót,C: • ~ 

·-• fO-U-l'C • TM.- ..... -'"" .. "'""'"1 
•O...-.•HN• t-tn ...... •ltn.e·----
IIIOllff •""-l~W..•11111 1• •«IOCO 

..,IMltl\ 1?0.000 ........... • ...._ llM11111•ct.c ~..,... .,o.oco-.,• • o...,.., ........... ~ .,..,.._.•llt- - - .. 
llolll - ~fl'IIOtt • ,,,. ...... l'wlMlwOl "IWMk • 
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""""~ ~ ·-~­
• c;D ~--- 111,ai,l,(0\-91!1111l, 

~ •.C--­_,,o.....,--,.i. 

~~'?.'-~fi5_j 
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VAN DE 
EINDREDACTIE 

'Hoog Spel l' heeft nogal wat stof doen opwaaien in Nederland. Honderden reacties 
overstroomden de niet al te grote postbus - de Amsterdamse PTT schatte ons wat klein in 
- en menig spellenspelende Nederlander of Belg (van welke sexe dan ook) had het nodige 
toe te voegen aan onze opmerkingen. 

Wat het meest opviel was de beaming - met name in België - dat bijna nergens software 
te koop Is. En waar wel software te koop is, is het assortiment dermate klein dat 
nauwelijks een keuze gemaakt kan worden. 
Wij hebben hierover contact opgenomen met de diverse Importeurs die de Benelux markt 
van software voorzien. Over het algemee,11 was men daar redelijk verbaasd over de 
klachten. 

Iedere computerzaak verkoopt software: mocht een titel niet op voorraad 1 n dan kan 
deze altijd betteld ~ n bij de )mportell(. BoV9t1dien ~ebben alle grote warenhuizen In 
Nederland en België een computerafdeling waar M1ftware verl<ocht wordt. Dus in principe 
is de verltri'cbaarileid va/' software groot, ~ellen de importeurs. 

Blijft het feit dat wij als consumenten daar anders over denken. 

Eén oorzaa~ zou kunnen zin dat de consument gewoonweg niet we~ wel en niet te 
koop Is in Nederland en Bel&ii, Bovendien is ~et aanbod in Engelen Amerika dermate 
groot dat lang niet ale titels hier aangeboden kunnen worden. AJle i orteurs maken een 
keuze uit het aanbod van de door hen vertegenwoordigde sony,are en, 

De gewoonte van met name Engelse softwarehuizen om voor titels dverteren terwijl 
deze nog lanc ~t ar zijn maakt het alemaal nog mi idelijk. Zo 
adverteerde Ocean RataUato~ één jaar voor het nrs en bracht Anco 
bijna een jaar la nager' voor MS-DOS onder de aa rwlj deze tltel nu 
voor onbepaa ,-hfott\ s eld is. 
In dat opzicht Is even van bljworbeeld HomeSoltom tal m,ltlli!er jaar een 
gratis magazine geven met daarin een catal~,~ v s diepJll--;oert, te 
prijzen. Voor de che markt wordt een der&•l~c !fgevelt door T.S.D. in 
Haarlem, Ook d ogi van het Co lle nuttig in dit 
opzicht. 
De catalogi van b genoemclflliv e e waa s titels die nog 
niet leverbaar zijn ,l\{Cll.Jl1"gi~ e jd t al te 1rote optimisme van de 
betreffende softw 

De gewoonte van en verschen te recenseren maakt 
de verwarring nog ak dan • · lts alleen maar wat 
schennfoto's van ee &ezi re beslaat weer vele pagina's. En dat 
terwijl het spel in te ni no{ volledig gewijzigd kan worden en de datum 
van uitbrengen to nle{b goed voorbeeld hiervan is 'Secret Weapons of 
the Luftwaffe' va ca~Jm juni 1990 al zagen we een laaiende recensie 
hierover. Het s nu~es el ...._Jeker februari 1991 en zal er danig anders uitzien 

dan toen bes •~· / I 
'Hoog Spel' s ch in ze op ndpunt dat uitsluitend spellen gerecenseerd 
worden waa w complete en speelbare versie in ons bezit hebben. Zeker bij 
adventures u es is dit een vereiste. 

Wat me brengt op de adventure rubriek. Met ingang van 'Hoog Spel 3' vindt u In ieder 
nummer minimaal twee pagina's adventure hint en tips. Voor deze rubriek is een ware 
expert aangetrokken die niets anders doet dan adventures spelen. Zijn PC is voorzien van 
TWEE 80Mb hard disks vol adventures en hij overweegt nu serieus de aanschaf ven een 
Bemouilli schijf. Bovendien hééft hij niet alleen adventures, hij speelt ze ook nog UITI En 
dat is dan meteen een uitstekende start van 1991. 

Tot slot namens de gehele redactie en alle medewerlter(st)ers wens ik u een uitstekend 
1991 en hopelijk brengen we in het nieuwe jaar vele uren gezamenlijk door! 

• 
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IN DIT NUMMER ONDER ANDERE 

SUPER PRIJSVRAAG 
Het tweede deel va,i ome superprijsvraag waann u een 
vakantie naar Tenerife kunt winnen. De hoofdprijs voor deze 
maand is wederom een Atari Lynx. 
Grijp uw kans op pagina 38. 

GAMEBOY 
Nintendo heeft oolangs de Gameboy in Nederland 
geïntroduceerd. We nemen deze spelcomputer en wat 
bij)ehorende spelen ooder de loep op pagina 8. 

TEST DRIVE 111-THE PASSION 
Scheuren in dure, maar voo,al snelle auto's. Accolade verlaat 
met dit derde deel uit de serie de geëffende paden. 
Snel naar pagina 40. 

SILENT SERVICE Il 
De verbeterde versie van MicroProse's beroemde duikboo 
simulatie is feestelijk te water gelaten. Lees ons oordeel 
over de zeewaardigheid op pagina 46. 

~ TITEL PAG AMI AST 
O.nle Chess 1 18 V V 
BtieU&tttnin.c l2 
Buck ~ers 42 V 
C-orporation 41 X X 
0.a&didlt 17 X X 
Eleclrocop 32 
Futwewars 52 X X 
Gold of lht Azte<s 54 X X 
lm"'°""l, lho 58 X X 
lst.do 22 X 
James Pond. underwattr qent 56 X X 
Kin 32 • . 
Kwlrt< 8 
t.eaend of Faer&!\Oi 10 X X 
Lord ol lht Sword 50 
LOM Esprit Turbo Ch.allenc:e 45 X X - 7 X X 
Ni&hel>- • the mo,te 34 X X 
Oritrthenet 27 X 
Plottina Il X X 
Porti ol Ctil 53 X 
Projectyte 20 X X 
Rev~ of Che Gator 9 
Ro,cu. rooper 19 X X - 52 X X 
Secret of Monkey lsland 59 V V 
Shadow of the Beast Il 5 X 
SiklntSeniceU 28 
SJ!y wtio loved me, the 57 X X 
5'onnlord Il 
Subbuteo 30 X X 
5'.lpremac::y 39 X X 
Team Vankee 6 X X 
Teoois Ace 50 

ä Test Drivt •1 • tht passion 40 
Tl'uiderforce 1 51 
U.N. Squadl'f.ln 33 X X 
Wonder Boy 111 50 
Zoom 51 

C64 IBM MSX 
X 

X X 

X 
X 

X 
X 

X 

X 

V 
X X 

X 

V 
X 

X X X 
X 

X 
X V 

X 
X X 

V 
X 

X 

X 

z X = nu leverbaar V = nog niet verschenen " = in vorige Hoog Spel gerecenseerd 
Verklaring gebruikte afkortingen: - AMI : Amiga AST : Atari ST C64 = C<>mmodore 64 IBM : IBM/MS-OOS 

LNX NES 

X 

X 

MSX :MSX 
NES = Nintendo Entertainment Syslem NGB = Nintendo Gameboy SMD :: Sega Mecadrive 

NGB SMD SMS 

X 

X 

X 

X 

X 

X 
X 

L.NX = Atari Lynx 
SMS = S.ga Master Systam 
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In het eerste deel van 'Shadow of the Beast' moest de speler op zoek gaan naar de moordenaar van zijn vader. 
Aan het einde van een lange, zware tocht werd Zelek the Beast Mage verslagen, althans zo leek het even. 

OPSCHUDDING IN 
COMPUTERI.At-lD 

Toen 'StlarJow of the Beasr 
verscheen was de computer­
llll!reld in rep en roer. 
Ort was hèt spel om anderen 
versteld te laten staan van de 
grafische- en geluids­
mogeli~heden van de Amiga. 
Het beeldscherm "scrollde" 
in niet minder dan 13 

afzonderlijke 
lagen, zodat 
een uitstekend 
diepte-effect 
werd 
ver1<regen. 

Ook het geluid 
was om te 
watertanden. 
Het werd 
echter al snel 
duideli~ dat de 
programmeurs 

vergeten waren ooi< nog een 
spel il het programma te 
stoppen. 

HET VERVOLG VAN 
DE LEGENDE 

Nadat hel beest in deel één was 
verslagen, en u weer een 
menselijke gedaante had 
aangenomen, toog u luswaarts. 
Hier gearriveerd bliJkt dat het 

monster 
inmiddels een 
nieuwe 
gedaante heeft 
aangenomen 
en, belust op 
wraak, uw 
jongste zusje 
ontvoerd heelt. 
Het arme wicht 
is meegeno­
men naar Kara­
Moon. In deze 
tlistere streek 
wordt het meisje klaargestoomd 
(met een toefje peterselie en een 
teentje knoflook) om uw plaats in 

te nemen als slaaf van het 
monster Zelek. 
Slechts gewapend met een 
"goedeooag" (een stalen bol met 
scherpe punten aan een ketting) 
begint u de reddingsmissie. 
Tïdens de tocht bliJ(t niet 
iedereen een tegenstander te zijn. 
Met somrrige karakters valt 
redeliJk te praten en verstrekken 
ze in rui voor een voo,werp zelfs 
waardevolle informatie of w~ens. 

Ook kunnen schatkisten worden 
gevonden die geneeskrachtige 
<tankjes, geld ol wapens bevat­

ten. Het geld 
kan in winkels, 
die hier en daar 
te vinden zijn, 
gebrnikt worden 
om wapens aan 
te schaffen. 
Het avontwr 
speelt zich af in 
een wereld die 
in verschillende 
richmgen 
voorbijtrekl 
Onderweg 

zullen de nodige puzzels moeten 
worden opgelost om toegang te 
krijgen tot andere streken. 

PRODUKT INFO 
Fabriltant P,yi)IOSls 

levert>Mr voor. 
Amlga J 119,00 

Ander! vtrs&es staan momenteel 
nitt geplar<I ---

GRANDIOZE GRAPHICS 
EN MUZIEK 

• • 



www.hoogspel.nl

• 
• • ~i:;t • 

;;:;6ü .... 

• • 
VERLATE DERDE 

WERELDOORLOG 
Het thema van het boek is 
inmiddels wat moudeld, 
aangezien een conventiooele 
oorlog tussen het Westen en 
Rusland hierin centraal staat. 
Het boek verhaalt van een 
Amerikaanse tank-eenheid in 
Duitsland gedurende de eerste 
dagen van de Derde 
Wereldoorlog. De hoofdpersoon 
is Sean Brannon die het bevel 
voert over de eenheid 'Team 
Yankee'. 

Tijdens een eerste aanval d00< 
de Russen weet Btannon stand 
te houden en de aanval af te 
slaan. De eenheid wordt hierna 
naar het noorden verplaatst, 
teneinde het Russische tank 
peleton in de flank aan te valen. 
C-Ompagnie C, <Je deze aanvat 
zou ondersteunen, verdwaalt in 
de dichte bossen en 'Team 
Yankee' is gedwongen de aanval 
zonder onderslellling uit te 
voeren. Het doel van de aanval 
is het innemen van een 
strategische heuveltop, iets ten 
zuiden van Arnsdorf. Ondanks 
zware verliezen wordt de heuvel 
ingenomen. Brannon besluit dit 

0 

• 

strategische pUnt tot el<e prijs 
bezet te houden in afwachling 
van versterking. 
Tegen middernacht openen 
Russische troepen utt ~ie 
richtingen de aanval. Brannon's 
mannen houden stand totdat ze 
in de ochtend versterking krijgen 
van Compagnie A. 
Door de behaalde successen 
wordt 'Team Yankee' 
bestempeld tot elite-eenheid. Na 
een paar dagen rust wordt de 
compagnie opnieuw il1gezet om 
een aanval te leiden. Na hevige 
gevechten berei<en de tanks de 
stad Langen. 
Hier bespreekt Brannon de 
situatie met majoor Jordan. Het 
ver,relende is echter dat u 
tijdens het spelen van 'Team 
Yankee' niet hoeft te rekenen op 
de adviezen van Joldan. U staat 
er helemaal alleen voor ..... 

PRESENTATIE 
Met 'Team Yankee' is gezocht 
naar een combinatie tussen pUre 
actie en levensechte simulatie. 
Oxford Oigjtal Entertai11nent 
heeft hierbij de nadruk gelegd 
op het actie-element. Het is dan 
ook niet strikt noodzakelijk een 
dikke handlei<ing te bestuderen 
voordat men in staat is een tank 

te besturen en de 
wapens af te 
vll'en.Tijdens het 
spel kan men drie 
verschillende 
schenmen met 
infonmatie 
oproepen. 
Ten eerste is 
het mogelijk 
om het uazicht 
vanu~ de tank 
in beeld te 
knjgen. De 
tweede 
mogelijkheid 
is een 
status-

'Team Yankee' Is gebaseerd 
op het gelijknamige boek van 

Harold Coyle. In het spel 
worden de vijf belangrijkste 

tankslagen uit het boek 
nagespeeld. 'Team Yankee' is 

geprogrammeerd door 
Oxford Digital Entertainmeni 

dat eerder de hit 
r---· .Hunt for Red 

October' 
afleverde. 

rapport van de ve,. 
schillende eenileden. 

Een stafkaart 
(v's::;::) waarop 

kan 
worden in­

en uitgezoomd, 
vormt de laatste 
informatiebron. 

Volgens Empire, de fabrikant van d~ spel, hebben we met 'Team 
Yankee' de 8ultieme actie-simulatie van moderne tankslagen" in 
handen gekregen. De verpakking meldt "Zo levensecht dat u de 

kru~dampen ruikt". 
Nu weten"" natuurkjk allemaal dat dit soort reclame-kreten met 

een flinke baal zout moeten worden genomen. Vaak levert een 
combinatie tussen een actie• en sim!Aatiespel namelijk een spet op 
dat vlees noch vis is. Zowel de i elhebbers van actiespellen als de 

simulatie-fans blijven dan doorgaans teletrgesteld achter. 

In mijn ogen heeft 'Team Yankee' nèt de goede balans tussen beide 
elementen gevonden. Het simulatie aspect is eenvoudig onder de 
knie te krijgen {het spel is volledic icon-gestuurd) maar, om de 

afzonderlijke missies tot een goed einde te brengen is het 
noodzakelijk een goede strategie te bepalen en zorcwldig te 

manoeuvreren. Zomaar schieten op alles dat beweegt {of stilstaa~ 
is lit den boze. U zult de verschil ende voertuicen moeten leren 

herkennen om niet het risico te lopen de eigen troepen om zeep te 
helpen. Dit laatste risico is niet denkbeeldîg aange:iien u vier 

peletons tegelijk bestuurt. 
Naarmate men verder vordert in het spel wordt de 

moeüijkheidscraad stapje voor stapje opcevoerd. Na het 
beëindigen van de vijf veldslagen wordt de speler ~vorderd. Hierna 

speelt men dezelfde vijf veldstacen nogmaals, maar wordt het 
tactische element steeds belaO&fijker. De hoeveelheid 
tegenstanders wordt bovendÎen steeds groter en hun 

strijchlethoden doortrapter. Zodoende moet men dus 25 
verschillende veld.sla&en leveren om de hoogste rang te bereiken. 

Voorlopig ben ik nog ver verwijderd van de hoocste ranc. 

Peter Nouzo 
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Weer zo'n fraaie actie· 
simulatie en deze keer eens 

niet van MieroProse. 
Het duurde even voordat ik 

door had hoe een en ander In 
elkaar stak en wat de 0>acte 
mocetijkheden waren. Mijn 
peloton dendert momenteel 
ergens ovet een heide op 

zoek naar de vijand, du. tijd 
voor deze recensie heb ik 

even niet. 
Karin de Graaff 

Aangezien men de vier verschif 
lende eenheden legelii)lerlijd 
bestuurt is het zeer handig dal 
het beeldscherm in vier deten is 
gesplitst. In elk deel kan men, 
onalhankelijk van de overige, 
informatie van de afzonderlijke 
peletons laten verschijnen. Het is 
dus mogelijk om tegelijkertijd 
vier verschillende uitzichten uit 
de tanks te bekijken. Ool< kan 
men het hele beeldschemn 
inruimen VOO< de informatie van 
één peleton. 

Vo0<dat de eerste tankslag 
losbrandt kan een oefenscenario 
worden gespeeld. Hiem leert de 
speler op eenvoudige wijze hoe 
de tanks worden beslwrd en hoe 
hel wal)enarsenaal het beste kan 
worden ingezet. 
Elke slag wordt voorafgegaan 
door een complete "briefing" 
waarin wordt uitgelegd wat van 
de speler w0<dt verwacht. Lees 
deze informabe goed, want het 1s 
tijdens hel spel niet mogel\l( 
deze informatie opnieuw op te 
roepen. Gelukkig heeft Empire 
een notilielllokje bijgesloten waar 
men de belangrijkste infomnalie 
kan noteren. V00<dat de stn)d 
wordt begonnen, heeft de speler 
nog de gelegenheid om 
ondersteuning van de artillerie te 
vragen. De plaats waar de 
mortieren en/of rookgranaten 
moeten nee<komen, alsmede de 
gewenste lijd van deze barrage, 
moelen van te voren w0<den 
ingesteld en kunnen tijdens het 
spel niet meer worden gewijzigd. 
Na het uitvoeren van de opcracht 
of hel overschrijden van de 
gestelde tijdslimiet, verschijnt 
een rapport waarin wordt 

gemeld hoe de speler het er van 
af heeft gebracht. 

PRODUKT ll~FO 
fatriant~ 
lMrtiaar voor: 
Ami&a /119,00 
Auri ST /119,00 
MS-OOS /129,00 

Ondersteunde videotiaarten: 
CGA,'îGA,'V(WTANDY 16 kletnn 

Ondenteunde ITllZiekkaarten: 
A<IUb&!ide dilklonnaten in de 

"'!>al<kinc --

ELEMEMTARY, 
DEARWATSOM 

De bijeenkomst die zo gezellig 
begon neemt weldra een 
verrassende wending. Een door 
merg en been snijdende gil 
weerklinkt. U rent oo het geluid 
af en ziet het stoffelijk oveischol 
van één van de gasten van hel 
druk bezochte feest in het 

landhuis. Het huis ligt nogal 
afgelegen, dus het duurt nog 
twee uur voordat een detective 
van Scotland Yard ter plaatse 
kan zijn. In die tijd zou de 
moordenaar wel eens vitale 
sporen kunnen uitvóssen. 
Daar u toch al van plan was een 
eigen detective-bureau te 
beginnen, besluit u dat dit een 
goede eerste zaak is. Slaagt u 
erin deze op te lossen, dan heeft 
u meteen een reputatie als 
speurneus gevtsligd. Gewapend 
met de instrumenten die eigen 
zijn aan deze beroepstak begint 
u het onderzoek. 

Voordat het spel begint 
verschijnt de voorpagina van een 
krant in beeld. Hierop kunnen 
bepaalde onderdelen, zoals de 
datum, localiie en ervaring van 
de detective, worden gewijzigd. 
Ze~s hel uiterlijk van de 

detective kan w0<den aangepast. 
~ basis hiervan genereert 
'Murder' een wilekeurig 
scenario. U.S. Gold claimt dat 
hierdoor meer dan 3,5 mil(>en 
verschillende moordzaken 
kuMen w0<den gecreëerd. Dil 
laatste hebben W1! Wl!gens 
lijclgebrek OVeflgens niet 
gecontroleerd. 
Nadat slachtoffer, mo0<dwapen 

en dadet door hel spel zijl 
bepaald, vetschijnt de locatie 
waar de misdaad plaats 
gevonden heeft in beeld. 

GEREEDSCHAP 
De vertrekken w01den in 
isometrisch 30 (geheel in stijl in 
zwart-witl getoond. Langs de 
rand van hel beeldschenm 
verschijnt een aantal "icons· 
waanmee de speurder moet 
welken. Mogelijke acties zijn 
onder andere: voorwerpen 
onderzoeken, vingerafdrukken 
nemen en personen 
ondeMagen. Ook kunt u een 
plattegrond van het huis 
opvragen. Daarnaast beschikt u 
ovet een noli1ieblok waarin 
aanwijzingen in vier verschilende 
hoofdstukken kunnen worden 
genoteerd. Indien een notiliie 
betrekking kan hebben op 
meerdere van deze 

'Cluedo' is altijd al een van mijn favoriete bordspellen geweest. Jammer 
genoeg kun je niet altijd eenoog medespelers melen dus 'Murder' is een 

u~stel<ond aHematief. Daarnaast. 'Mluder' biedl zoveel meer. De 
besturing was even wennen, maar al snel zat ik compleet met jan en 
alleman te bakkeleien over mogelijke motieven. Wat het moordwapen 

betreft; daar had ik ooi< fors wat moe~• mee. 
'M1.<der' vergt veel van het lo&isch denkvermogen van de speler. Het feil 
dat iedere mOO<d compleet anders is, zorgt er voor dat ieder spel weer 
een compleet nieuw uitdaging zal ziJn. Dit is nu eens weer een lelt spel. 

Heren Balens 

• 

l'<lofdslukken, dan wordt daar 
automabsch naar verwezen. 

Tijdens hel ondeMagen van 
gasten en personeel (zou de 
butler hel weer gedaan hebben?) 
zal blijl<en dat sprake is van 
ingewikkelde onderr.nge relaties. 
Chantage, jaloezie, haat en 
liefde zijl de standaard 
ingrediënten. 000< zorgvuldig 
vragen te f0<muleren moet het 
motief voor de moord 
achterhaald worden. Tenslotte is 
hel doel een moordenaar in te 
rekenen. 

PRODUKT INFO 
F-U.S Gold 

leverbaar voor. 
Amica / 89,SO 
Atari ST. /69,SO 

C64 (alleen disl<) 1 59,SO 
MS-00S /99,00 
~...,.f\ 

• • 
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REVE~GE 
OFTHE 
GATOR 

'Revenge of the Gator' is een 
flipperkast in optima fonna voor 
de Game Boy. Zoals alle 
flipperkasten van HAL 
Laboratories beslaat ook deze 
vele schennen. 

Het basis speelveld ,s hYee schermen 
groot en hierin hgurerer, de meest 
vreemdsoortige wezens. In deze velden 
v,nclt u de standaard tlippetkast elemen­
ten: bonustargets, lichten en doorgangen 
naar andete .elden. Bovendien vindt u hier 
ook een soort fruitmachine die leuk punten 
kan scoren. In ·Revenge of the Gator' 2111 
zrJn 10 extra velden voorhanden, 
variérend van bonusvelden tot geheime 
velden die alleen O!> een speciale wgze te 
betreden zi1n. In een van de bonusvelden 
moeten aUigato,-eieren gekraakt worden 
waarna kleine alligators over het veld 
zwieren.'llevenge of the Gatot kan met 
één of twee spelers gespeeld wo,clen; 
daa,naast kunnen twee Game Boys met 
elk een eigen 'Gator' gekoppeld wo,den. 

Fabrikant Nintendo/HAL Laboratories 
leverbaar voor: Game Boy 
Prijs: f 
Importeur: Bandai fN 

IW. UboralDrios ken ill al "1o jaren, 
replmati& 8ienlt 'RolllrW ... MSX 
con,puter. Sierde, want tinds ik 1111 
Game Boy heb is .._.. al the Gato,' 
favoriet. De bedlril& is zeer eemoudic, 
IMt ..,.. __ poot.Diverse bonus-
velden heli Ik al mocen aanschounn" 
hapelïl<VGlpa er noaveelmeer.Het 
emet minplltlje Is dat Ik cle ICON Wll1 
1.567.880 niet blj,encl op de scan "91 
Uli hebben. Bij IMt tllzetterl YaA de 
Gamt Boy ventwtJnen deze ,ec ...... 
Vo« dil .i zou • - Game Boy 
aanschalfen! 

Harry d'Emmt 

• 

• 

Spelend d 

NINTENDO' 
Waar de naam vandaan komt is niet 
zeker, misschien is het wel een 
woordspeling op het begrip Walk 
Man. Ironisch genoeg i.s Nintendo 
nu ondenneer dankzij de Game 
Boy groter dan Sony - en dat 
wil heel wat zeggen. 

DMG MODEL 01 
De Game Boy · DMG model O 1 
zoals het apparaat officieel 
heet . deed menigeen versteld 
staan: een complete 
computer in een verpakking 
net zo groot als een 
Walkman. Om alle 
technologie in zrJn kleine 
ruimte onder te 
brengen heeft 
Nintendo een 
speciale processor 
ch" ontwikkeld, 
een zogenaamde 
CMOS 'ILSI, 
waarbij 'ILSI 
voor Very 
Large Scale 
lntegratioo 
staat. 
Zowat 
alles wat 
gebeurt 
in de 
Game Boy 
WO(dl door deze chip 
geregeld. Daarnaast bevat 
de Game Boy twee keer 8K RAM en 
een kleine schakel-chip, in totaal dus vier 
chips. 

EXIT 6502 

Het NES (Nintendo Entertaimient System) 
is gebaseerd op de 6502 processor die 
ook in de Lynx, de C64 en de Alari 
400/600/800 COll"C)Uters gebruikt wordt. 
Het beslult van Nintendo om bij de Game 
Boy deze beproefde processor los te laten 
Wl!kle verbazing in de industrie. Het is 
daardoor bijvoortleeld onmogelijk om NES 
cartridges op een Game Boy te gebruiken · 
ook al was er een adapter voor. Voor de 
Game Boy is een processor ontwikkeld 
welke gebaseerd is op de Ziog Z80a, 
dezelfde chip dîe in de Spectrum en het 
Sega Master System gebruikt wordt. 

De kloksnelheid is met !Mhz 
verbazingwekkend traag, maar hietdoor 
gaan batterijen wel behoorlijk lang mee. 
Dankzij een ingenieus ct'ip ontwerp is de 
Game Boy uiteindelijk helemaal niet traag 
en zeker net zo snel als menig 

huiscomputer. De twee keer 8K RAM liJkl 
niet veel (het NES heeft slechts 2K RAM) 
maar het is genoeg, immers alle 
prog,ammatuur zit op de insteekkaarten 
(ROMs). Het RAM geheugen wordt alleen 
maar benut voor spelvariabelen en de 
graphics op het scherm. 

" 

LCD BEELDSCHERM 
Het oplossend vermogen 

(de resolutie ofte­
wel het 

aantal 
beeld• 

ptllten) 
van het 
mono­

chroom(= 
één kleur) 

LCD beeld• 
schenmpje is 

niet zo goed als 
bijvoorbeeld de 

Lynx, dankzij het 
kleine schermpje 

valt dît echter niet 

" 

op. Een ander 
voordeel van de lage 

resootie en het kleine 
scherm 1s dat de 

beWl!gingen snel kunnen 
zijn, de processor h~ft 

immers niet heel veel 
schermdata te verwerken. In 
sommige speflen zijn verba­
zingWl!kkend gedetailleerde 
grapllics te zien <ie uiterst 

complexe bewegingen maken. 

GELUID 
De Game Boy heeft vier stereo 
geluidskanalen, bovendien kan er bepe,kt 
gebnik gemaakt worden van gesampled 
geluid. 'Samplen' wil zeggen dat 
opgenomen geluid gedigitaliseerd wordt er, 
vervolgens door de computer gebruikt kan 
worden. 
Op deze manier kan de computer spreken 
met een echte stem of bepaalde 
levensechte geluiden voortbrengen. 
Overigens zijn wij hiervan nog geen 
voorbeelden op de Game Boy 
tegengekomen. 
De stereo muziek en geluidseffecten op de 
Game Boy kunnen zeer overtuigend zijn, 
,vanneer tenminste een goede 
programmeur bezig is geWl!est. Het 
gebruik van de bijgeleverde koptelefoon is 
altijd aan te bevelen. Het ingebo11Nde 
luidsprekertje is niet erg goed, maar erger 
nog het vreet batterijen. 
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wereld in 

G EBOY 
KOPPELEN 

Net als de Lynx kunnen twee Game Boys 
gekoppeld worden. Een aantal spellen zoals 
het bijgeleverde 'J' etris' kunnen hier gebruik 
van maken. Wat de samenspeeloptie 
inhoudt is afhankelijk van het spel, maar de 
mogelijkheden zi,i verrassend. Bovendien 
is dij een echte communicatie poort, dus 
rrissctien komt er ooit nog eens een 
modem zodat over de telefoon gespeeld 
kan worden. 

TETRIS 
Het spel 7 etris' dat bij de Game Boy 
geleverd wordt, is een Uitstekende 
conversie van het klassieke computerspel 
dat ondertussen zowat elke l'lliscomputer 
geteisterd heeft. 
Voor wie het nog niet kent, 7 etris' is de 
eenvoud zelve. In een verticaal speelveld 
komen blokken omlaag vallen vrelke in 
el<aar gepast dienen te worden. Wanneer 
een gesloten lijn ontstaat verdwi,it deze ijn 
en krijgt u punten toegekend. 
Daarnaast kent deze versie van het spel 
bonus-scores, een samenspeeloptie en een 
modus l/00( gevorderden. 7etrîs' op de 
huiscomputers was verslavend, de Game 
Boy 7 etris' is <iabolisch. 

KORTOM .... 

Alloewel het één-kleur LCD scherm wat 
magertjes aandoe~ is er unstekend te 
spelen met de Game Boy. Kleur blijl<t niet 
zo essentieel te zijn als menigeen denkt! 
Het is alleen jammer dat het scherm niet 
verlicht is, waardoor het onmogelijk is 11 
een duistere 
of schemer• 
achtige 
omge,ang 
te spelen. 

Het grote 
voordeel 
van de 
Game 
Boy is 
het 
eno 
rme 
assor• 
tinent 

soft• ---~ ware 
dal beschl1<baar is. 
Daarbij komt nog 
eens de kwaliteit van 
deze spelen; zoals 
bekend is de controle over de kwatneit 
van de sottware bij Nilltendo strillgent. 
Het gevolg is dat bijna ieder spel voor 

zowel het NES als de Game Boy unstekend 
is. Dat gecombineerd met het Japanse 
streven naar zeer grote en complexe, maar 
toch zeer speelbare spellen maken de 
Game Boy een unstekende aanscha1. 

Harry d'Emme 

PRODUKT INFO 
Faldam:Nnl1!11do 

Prijs: / 199,00 
k1<1usief "Tetris", koptelefoon, twee,peter kabel. 

Extra acceS1oi-e: -1111 
~hd,i~ 

• 

IRK 
In 'Kwirk' neemt u de vonn aan 
van een klein driftig kereltje dat 
in een gebouw ronddwaalt. 
Bedoeling is het gebouw uit te 
komen, maar iedere kamer waar 
u doorheen moet bevat een 
ingewildkelde puzzel. 

Draaideuren, stukken mull' die 
verschoven moeten worden, het leven is 
niet eenvoudig 111 dit grote landhuis. 
Gelukkig kan de situatie van twee kanten 
bekeken worden, schuin in 3D van opzij 
of in bovenaanzicht. Sommige puzzels 
zijn beter 11 te schatten in 
bovenaanzicht, andere vereisen 30. 

Na aanvankelijk wat eenvoudige kamers 
doorloj)en te hebben komt u al snel ,n 
moeiijkere kamers terecht waar een 
comb,nabe van elementen te vinden is. 
Daar moet een draaidell' zodanig 
opgesteld worden dat u er een stuk 
muur langs kunt schuiven. 
Of nvsschien moet een draaideur wel 
twee keer doorlopen W()(den om op de 
juiste ma111er voor de uitgang terecht te 
komen. 

'Kvnrk' is een van die nieuwe 
puzzelspellen waar met name Japanse 
spelers zo verzot op zijn. 'Kv.rk' kan 
met eén of twee spelers en twee 
gekoppelde Game Boys gespeeld 
worden. 

Fabrikant: Akklaim,/Ninlendo 
Leverbaar voor: Game Boy 
Importeur. Bandai BV 

Puzzelspelen lijken met name op 
spelcGmputen een rage Ie -derL 
Tllelo als 'l'lollinc', 'l'uzznic' (beide 
no1 niet - Game llayl, 'Tecrll' en 
dan nu 'Kwlrfr' behoren tot cle 
catecone-
'Km' ia maeilti"k te omschrijven, 
,... razend "'1lavelld. De 
eenvauclc• nweaus zijn al snel uil te 
komea, taaar dan 11111 op de lndellMfl 
· easy". Zet het spel op '11sd" en Je 
maakt het jezeN behoorlijk moelijk. 
Naar sommige puzzels heb Ik wel Nn 
kwartier zitten - alvGrens het op 
tepven. 
'Kwtt' Is de ZOVNl51e reden om"" 
Game Boy aan te schaffen. 

lfanyd'Emme 

0 
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LEGEND OF FAERGHAIL 
HET VOLK MORT 

Zoals alti1d is er ook bij drt spel 
een ve1haal. In een vet land, 
aan de andere kant van ons 
voorstellilgsvermogen, leefden 
verschillende volkeren vredig 
samen. 
Op het moment dat de Effen 
zich aan het Kwaad verkopen 
om de macht in het land in 
handen te krijgen gaat het 
natuu1l~k mis, Het einde der 
mensheid is in zicht. 

l'l de plaatselijke herberg in het 
bwrland Thyb is het een drukte 
van belang. De bevol<ing is hier 
samengedromd en loopt te 
hoop tegen de elfen die op het 

slechte pad zijn ge,aakt. 
'Oi've always sai</, yo' jusl 
can't trust a pack o' them EJfs", 
zoals de ontsnapte dwerg 
Gruettin het uitdrukt. Het stootl 
hem uitermate dat hij geen stap 
meer buiten de stadsmuren kan 
zetten zonder het risico te 
lopen om aangevallen te 
WOiden door die wezens met 
pootige oren. 
Wat Gruelfin eigenlijk nog wel 
het ergst van alles vindt is dat 
de elfen de snackbars in het 
land terroriseren. 

Nog immer zijn computerspellen waarin kerkers, 
draken en elfen de hoofdrol spelen een 

geliefde afleiding van het dagelijks ( ook niet 
altijd even vriendelijke) bestaan. 

'Legend of Faerghail' van reLINE biedt een 
forse handvol van deze ingrediënten. Maar liefst 
8 verschillende kerkers bevatten elk 4 niveaus 

met meer dan 1000 kamers. 

REDDING GLOORT 
Plotseling stijgt een stem op uit 
de menigte, De spreker stelt 
zich voor als Sarian de 
spoorzoeker en boogschutter. 

/tt-··· r 

Geen voo deze bezigheden 
levert genoeg op om il leven te 
blijven, vandaar dat Sarian een 
bloeiend handeltje in informatie 
heelt opgezet. 
"Laat maar eens heren wat je re 
melden hebr zegt een stem 
van een belendend tafeltje. "Dal 
wJ ;k wel doe11", zegt Sarian, 
"maar voor wal hoort wat· 

Behendig vangt hij de 
ziverstukken ó:e in zijn richtilg 
worden gegooid en hij begint te 
vertellen over zijn ontmoetingen 
met Trolen en Orcs. Na een 
tijdje WOldt hij onderbroken 

door Berek Orcripper, een 
moedige krijger die vindt dat 
Sarian wat al te zeer ovetdrijft, 
Zijn vethaal is evenwel niet veel 
geloofwaardiger. Na veel 
opscheppen over en weer keert 

iedereen utteindelijk voldaan 
huiswaarts. Alleen Sarian en de 
herbergier zijn nog aanwezig il 
het spijslokaal en Sarian is 
opeens een stuk ernstiger 
geworden. Met zijn opmerking 
dat hij de indruk heeft dat de 
herbe1gier niet erg tevreden is 
over de mentaliteit van de 
bewoners, slaat hij de spijker 
op ZiJ) kOI). 

Op een samenzweerderig 
toontje vertelt Sarian dat hij 
gehoord heelt dat de koning 
van het buurland op zoek is 
naar dappere krijgslieden voor 

het vojbrengen van een 
gevaarlijke taak. 
Naast het inmiddels zeer boze 
land ligt gelukkig een klein 
buurland met (nog gelukkiger) 
een goede magiër. Deze heeft 
aangeboden het samenstellen 
van een sterk team 
vechtersbazen (elk met een 
bijzondere specialitett) Ie 
financieren, 

In de beste 'RPG' traditie gaat 
u dus op pad, in een poging de 
bevolking van het b\Jurtand haar 
vrijheid terug te geven. 
Al dolende ontmoet de speler 
80 verschillende tegenstanders 
die helaas niet bij de minste 
weerstand het leven laten. 

Keihard knokken tegen 
schrandere griezels zal een 
flink deel van de tijd met dit 
spel in beslag nemen. 

PRODUKT INFO 
Fabrilail'I: rellNE Soltwar! 

l evtrbaar voor: 
Amlta / 119,00 

Alari ST / 119,00 
MS-00S / 119,00 

Ondorsteunde kaarten: 
H•rcules, CGA, EGA/IGA 

Muis of tofflenbon! l>Mturing 
.-itur.Hon'IHGlt 

Na veel moeite heb ik het spel aan de gang gekregen op een AT (286) met een monochrome monitor. Op de 386 met VGA-monitor 
wilde het spul voor geen meter aan de gang. 

'Legend of Faerghaif kan mij niet bekoren. Het spel is eigenlijk meer een uitbreiding van alles wat hiervoor al in dit aenre 
verschenen is. EerUjk gezegd ben ik meer liefhebber van wat actie in een spel. En dat soort adventures bestaat gelukkig ook. 

Aardi& zijn wel de enonme mogelijkheden bij het samenstellen van een team dat de strijd tot een goed einde moet brengen. Bij de 
keuze van de medestrijder1 moet zelfs rekening gehouden worden met de verschillende talen en andere kwaliteiten die de krij11er1 

machtig zijn. 
De een is bedreven in het zakkenrollen en de ander heeft meer ervaring in het hanteren van het korte zwaard. Neem vooral 

voldoende voedsel mee voor onderweg want de reis is lang en enerverend. 
Grafisch ziet het er allemaal prima uit, maar ik mis toch een bee~e snelheid. Het is zeker &een spel dat ik even tussendoor start om 
de geest wat afleiding te bezorgen. De enorme omvang van het prog:ramma en de uitgebreide mogelijkheden zijn meer Iets voor de 

ware adventure-fanaal 

ROBERT K. REURSLAG 
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PLOTTING 
'Platting' is weer één van die simpele spellen die 

onmiddellijk aanspreken of juist niet. 

DE PLOT ... 
We hebben hier te maken met 
een puzzelspel voor 1 of 2 
Sl)elers, met als doel het laten 
verdwijnen van een vastgesteld 
aantal blokken. Deze liggen aan 
het begin van elke ronde keurig 
opgestapeld en vormen op hun 
beurt Wéer een vierkant of 
rechthoek. Uiterlijk lijkt het 
hierdoor een beelje op een 
schtifpuzzel. 

De blokken moeten worden 
verwijderd door het acitterneefje 
van 'Pac /Aan' er een blok met 
hetzelfde symbool tegenaan te 
laten gooien. Het geworpen 
blokje stuitert Wéer terug en 
heeft nu een ander symbool. 
Indien dit een symbool is dat 
onbereikbaar is, verliest men 
een leven. Het is dus zaak om 
vooruit te denken. 

Wanneer men één of meer 
blokjes tegelijk laat verdwijnen, 
vallen de eventueel erboven 
gelegen blokjes omlaag, zodat 
het patroon steeds wisselt. 
Het is zaak om te proberen de 
blokjes zo te manoeuvreren dat 
een aantal blokjes met hetzelfde 
symbool naast of onder elkaar 
komen te riggen. Het levert 
namelijk meer punten op 
wanneer het lukt om met een 
worp meerdere stenen te 
elimineren. 

1 OF 2 SPELERS 
Ongeacht of men hel Sl)el met l 
of 2 spelers speelt, het 
beeldscherm is in ~ën 
gedeeld. Elke speler speett het 
Sl)el op zijn eigen helft. Het 
aardige van de twee-spelers 
optie is het feit dat beide spelers 
vollecig onafhankelijk van elkaar 
spelen. De tweede speler kan op 
elk willekeurig moment aan het 
spel beginnen, ook wanneer de 
eerste speler reeds verder in het 
spel is gevorderd. 
Twee spelers kunnen het echter 
ook in een rechtstreekse 
confrontatie tegen elkaar 

Bevr1Jdt de feeën uit hun benarde lot 

STORMLORD 
Dit Is de laatste kans die we hebben voordat de heks Badh 
teruglcurt. Wij elfen leefden In harmonie met het Rijk, alle we,ens 
van het Rijk beschermend. Het Rijk was befaamd in de landen van 
Llyn Cerrlng als een wonderbare plek van schoonheid en serene 
rust Verhalen over ons land bereikten de heks Badh en zij kwam 
hier naar tot om de levenskracht van het Rijk te gebruiken om 
haar rottende lichaam te herstellen. 
Zij nam mijn zuster$ en mij gevangen, zonder ons zal het Rijk 
wegkwijnen.Ik heb de adelaar Mael Dvin gevraagd Uedele te 
helpen. Haast U, H«r der Stonnen voordat het te laat is. 

Rose de elf 

ER WAS EENS ..• niveau betreden kan worden. Her 
en der in het spel vindt u nut1Jge 
voorwerpen welke niet alleen 
nodig zijn om bepaalde delen van 
het Rijk te kunnen betreden, ook 
kunnen deze voO<Werpen van pas 
komen om een elf te bevrijden. Zo 

Ol)nemen. Tijdens deze 
ontmoeting kan met het de 
tegenstander zeer lastig maken. 
Slaagt men er namelijk in om 
twee of meer blokken tegelijk 
weg te werken, dan verschf)en 
extra blokken in de helft van de 
tegenstander. 

ANDERE 
MOGELIJKHEDEN 

Voor het elimineren van de 
blokjes kan men ook gebruik 
maken van het plafond en van 
eventueel aanwezige andere 

voo,werpen. Houdt er echter 
rekening mee dat het lang niet 
attijd mogelijk is alle verticale 
lijnen te bereiken. 
Nadat alle velden zijn opgelost, 
kan men zelf velden ontwerpen. 
Deze kunnen worden 
opgeslagen OtJ diskette. De zelf 

'P!olting' hoeft voor mij niet zo! 
Aanvankelijk best wet leuk 

doch al snel slaat de verveling 
toe. De klasse van een 7etris', 
'Blockouf of 'Pipemania' wordt 
niet gehaakl. Jammer, Ocean! 

kan een pot honng vijandige bijen 
afleiden zodat u de e[ snel kunt 
bevrijden. Jammer genoeg kunt u 
slechts één voorwerp <tagen 
zodat de verkeerde keuze al snel 
noodlottig blijkt. Op uw pad vindt 
u vleesetende planten, grote wor­
men, draken, vliegen en magiërs. 
Om andere delen van het flljk te 
betreden kunt u gebruik maken 
van krachtige springi;lanken. 
Bovendien zal af en toe de Grote 
Arend Mael fMn u bij uw kraag 

Puzzelspellen lijken in de mode 
te zijn. Een verschijnsel waar ik 

niet ongelukkig mee ben. 
'Plottinf' is een aardig spel 

waarbij men goed moet 
oppassen dat men de juiste 
beslissing neemt, want een 

leven i.s snel verspeeld. 
De blokje$ zijn niet alleen 

bereikbaar lancs een 
horizontale lijn, doch ook via 
het plafond of door een pijp. 

Doordat de plafonds niet altijd 
een recetmatige vorm hebben, 
is het niet in elk veld mogelijk 

alle verticale lijnen te bereiken. 
De optie waarin twee spelen 

elkaar dwars zitten, maakt het 
spel natuurlijk extra leuk. Toch 
vraag ik me af hoelang dit spel 
kan blijven boeien, aangezien 

de veldennlet willekeurig 
worden samengesteld. De 
plaats en volgorde van de 

blokken blijft binnen een veld 
altijd hetze~de, zodat de 
niellMgheid van het spel 

vermoedelijk snel verdwijnt 

gemaakte velden kunnen 
vervolgens worden 
gespeelddoor 1 of 2 spelers. 

PRODUKT INFO 
Fabri<ant: Oetan 
levtrtlaar voor: 

Amlca 
At>ri ST 
Prijs: --

pakken en naar een deel van het 
flljk breogen waar uw 
l<radltdad1ge inzet gewenst is. 

PRODUKT INFO 
Fallri<..-.: Hewson 
IAYerbaar voor: 

MS-DOS / 
RAM: 512K 

V'odeolraarten: 
CGA/EG,\IVGA/TANDY 
Muzl•kkaarten: &een --

Een held. Zijn rijk werd bedreigd 
doordat een boze heks de elfen 
die het Rijk bewaakten, gevangen 
gezet had. Om de rust te doen 
terugkeren moesten de elfe11 
bevrijd w01den en de kwade heks 
verslagen. Lll<t dit niet, dan zal 
de Boze over het Rijk heef sen tot 

Stormlord is een ar'Cade advenllre in de traditionele zin des woords. Lopen en oppakken, act;e 

In dit uit vele niveaus bestaande 
arcade adventure moet de held 
per niveau een aantal elfen 
redde11 voordat het volgende 

ondernemend tegen aanvallende tegenstandero en ulteindefijk een doel bereiken, in dit geval in ieder 
level een aantal charmante eKen bevrijden. De puzzels zijn niet eenvoudi&, doch van extreem moeilijk i, 
ook ceen sprake. Voor MS-DOS ziet een en ander er best goed uit, met name de EGA en VGA schermen 
zijn mooi. Ondanks dat de handleidinc en het proc,amma vermelden dat een joystick te gebruiken is, is 

mij dat niet gelukt. Toetsenbord besturin& caat wel, maarl>ij dit soort spellen cebruilc ik liever een joystick. 
Installeren op de hard disk is mogelijk waarbij de opstartdiskette in een drive dient te blijven. De 

handleiding vermeldt dit nie~ evenals het feit dat met ,F!O, het spel verlaten kan worden. 

Persoonüj( ben ik wel gecharmeerd van dit soort spellen, jammer genoeg is Stormlord gewoontjes. 

• CD 



www.hoogspel.nl

h 

0 

AMIGA 
MIEUWS 

lM een zeer betro11Hbare bron in de 
software industne is ons een gerucht 
bevestigd dat .,;j enige maanden geleden 
opvingen. Voor de Commodore Am1ga 
bezitters hebben wij hierbij dan ook 
onverwacht nieuws. 

De pirater,j en grote kopieerwoede die • en 
met name Nederland is berucht in deze • op 
deze computer de software industTie voor 
mol1oenen guldens per 1aar benadeelt, is 

~ dusdanig groot geworden dat de Amiga 

~ FUTURE 
~ BASKETBALL 

De tJtel V€<1daart het spel volle<ig: basket­
ballen in de toekomst. Alleen in 'Future 
Baske!ba,,. is het absoluut noodzakelijk de 
tegenstaooer onderuij te halen, te tackelen en 
in elkaar te slaan. Hij f)(Obeert het narneljk 
ook! En lukt het niet men de blote vuist dan 
zijt er nog cirkelzagen en meer van dat fraais. 
Bovencien moet u ervoor zorgen dat uw team 
optimaal blijft, managen heet dat. Dus aan- en 
verkopen van spelers behoort evene<ins tot 
uw taal<. 

Oja, het doel van het spel is tJleraard aan hel 
hoofd van de eerste divisie te eindigen. En dat 
lukt alle<in maar door zeer vaak en zeer 
efficiënt e<in bal in een nelje te duwen. 
'Future Baseball' heelt qua grafische 
VO<mgeving veel te danken aan 'Speedba/1' van 
de Bitmap Brothers en laat dat ook duideli~ 
merken. 

Q.. Hewson 
Cj Amiga, Atari ST. C64 

~--

• 

software fabti<anten besloten hebben actie 
te ondernemen. Zoals de directeur van e<in 
van de grootste softwarehuizen 1n Engeland 
ons vertelde: 

"Het 1s of acbe ondernemen of StOIJpen met 
hel maken van Amiga software! Aangezien 
we de goeden niet onder de kwaden willen 
laten li)(len, hebben we besloten te kijken of 
er geen oplossing te vilden is voor dl 
probleem. En natuurlijk heeft u gelijk als u 
stelt dat " ij daardoor meer kunnen gaan 
verdienen. Wereldwijd zijn er meer dan één 
miljoen Amiga's ve1kodlt. Wanneer een spel 
me<ir dan 15.000 exemplaren verkoOPI 
spreekt men van een hit. U moet het toch 
mei me eens zijn dal dal op één miljoen 
computers belachelijk weinig is. Als u dan 
bedenkt wat de kosten zijt welke gemaakt 
worden voor de ontv.ikkeling van de soms 
zeer uitstekende software dan kunt u 

Of dit spel nog voo1 Kerstmis Il de 
wmkels ligt ,s een grote vraag. 
Electrornc Arts' grote hoop op een 
hit wordt keer op keer uitgesteld. 

In deze re<ids nu als ldass,eker 
bestempelde opvolger van het 
beroemde spel Popufous' is het uw 
taak aan het hoofd van een legertje 
van zo'n tv,,ntig man een complete 
wereld te veroveren. Dat gaat 
echter niet zo eenvoudig, want u 

' 

narel<enen dat Am,ga software verkopen 
geen bijster lucratieve zaak meer is. 
Datzelfde geldt over,gens voor de Alan ST." 

In het diepste geheim wordt door een aantal 
softwaehuizen gewerkt aan een nieuw 
Ol)slagmedium voor Arróga software. Naast 
de Cl).ROM, waarover ovengens de 
meningen uiterst verdeeld zijn in Amiga 
land, wordt nu ook gewerkt aan cartridges 
of ROM's voor de Amiga. 
Dankzij een uiterst slim procédé zal het niet 
mogeljk zijn de software vanaf disk te laten 
werken. 
Helaas is ons verboden utt de doeken te 
doen hoe deze bevei ging exact werltt, 
onze excuses hiervoor. Voor zover onze 
technische kenrns gaat zou deze beveiliging 
wel eens afdoende kunnen blijken te zijn. 

Hopelijk meer hierover binnenkort. 

ONGER 
1 »/ / / (/::-' ' l\ .. ~ ... , 

" 

-
. , .. r 

' • 

'" 
... . '· • • • 

. 
' , 

• 

>' •-1.'' . ' . 
' • • • 

/ . .. 
dient ook een complete economie draaiende te houden om uw steeds groter wordende 
leger op de been te houden. Bovendien z,jn ook anderen op de wereldhe<irschappij uit. 
Deze tegenstanders zlAI u moeten zien over te halen zich bij u aan te sluiten. Lukt dit mei 
dan zal met harde hand opgetreden moeten worden. 'Powermonger' is een s~ategJsch 
spel biJ 11lstek dat nog meer dan 'Popolous' de hersenen zal belasten. 

Meer dan dertien maanden is nu aan 'Powermonger· gewerkt. Het spel 1s nog steeds niet 
af, voortdurend blengt men verfi1rwngen en extra's aan. Laten we hopen dat 
f'owermonger' het wachten waard blijkt. 

HORROR ZOMBIES 
FROM THE CRYPT 

Het lan<liuis van Graaf Frederick Valclemar WO<dt 
belaagd door een leger~e zombies. De stank der 
niet-doden blijkt in staat de in de voorouderlijke 
crypte onder hel huis begraven voorvaderen van 
de Graal tot wederopstanding te doen overgaan. 

Creaturen der onderwereld zoals ge<islen, 
spoken, weetWOlven en vampieren dwalen door 
de gangen van het huis. 

'Horror Zombies trom the Crypr is een zeer 
groot arcade adventure met meer dan 600 
schermen bloedstollende actie. Overleelt ook u 
de dood? 

Millenium 
Amiga, Atari ST 
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MISTRESS OF DARKNESS ·~ ~ 
~11" ~ 

De rondborstige heks Elvira cle in menig horrorfilm 
furore maakt zal bllnenkort ook te bewonderen zijn in 
een computerspel. Reeds meer dan een jaar geleden 
aangekondigd door het ondertussen laiaiete soltwate­
huis Tynesolt, brengt Accolade,/l¼lrr0<soft binnenkort 
het allventure 'EM<a • Mislress of Darlmess' uit. 

Het volledig door pictogrammen te besturen • geen 
tekst iltikken • adventure bevat l)îna 800 locabes met 
de meest uiteenlopende puzzels. Daarnaast meet ook 
strijd geleverd worden tegen meer dan honderd 
monsters, kent het spel tientallen magische spreuken 
en meer dan 300 te gebruiken voorwerpen. 'EMra, 
Mistress of the Darkness'is een zeer groot en 
uitgebreid 'role playing' adventure met intensieve actie. 

Accolade/Horrorsoft 
Amiga, Atari ST, MS-DOS 

RED 
BARON 

Dynamix ,s drti< in de W1!er sinds de over­
name door Sierra Online. 'Red Baron' is 
een ..tlchtsimulatOI' welke gesitueerd is 
tijdens de Eerste Wereldoorlog. Vijftien 
lll!rschillende toestellen, van een Sop,,ith 
Camel tot de driedekker van Fokker, staan 
tot uw besclikl<ing. 
U neem het OP tegen Zeppelins, andere 
toestellen ~ de lucht vliegt il het diepste 
duister boven \/IJandehJk gebied en misschien 
lilerndelijk komt u tegenover de beroemde 
Red lla<on r"e nemen niet aart dat Slloc,py 
hiemlee bed~d wordt. Red) te staan. De 
omgeving is il 30 en uiterst realisbsch; u 
vliegt boven het Frans-Oultse front, Verdunn, 
de Somme, Pat1s en Londen. U kunt éérl 
llissie vliegen doch ook aan een volledige 
campagne deelnemen. Deze omvat mee, 
dan 100 nissies van 1915 tot 1918, 
waarbij u missctien het beroemde Blue Max 
ereteken olll!rhandigd zal worden. 'Red 
Baron' heelt ged1gltaliseerde graphics en 
komt met 256 VGA kleuren en Roland en 
Adlib geluid op uw PC-thuistheater. 

Dynamix 
M S-DOS 

NEVER 
ENDING 
STORY2 

Een spel dat zeker o,et voor maart 1991 te 
koop zal zin is 1'kver Eoclirlg SIOl'Y 2' van 
lllel. In fete zal 1'/eveJ' fnoog Slo,y 2' in twee 
vormen urtgebracht worden. Hel eerst zal de 
arcade actie variant komen, terwi het a(l.oen­
wre pas midden 1991 uitgebracht wordt. Er 
wordt nog ctlA< aan gewer1<t. dus exacte gege­
vens ziJn riet bekend. Mloie toto's, dat wel. 

L,nel 
l\mig.1, Atari S1. C64, MS·DOS 

Commodore 
BUS I NESS MACHI N ES 

.... .1 

Het gerucht gaat dat eiod 1991 
COl'nmodore met een nieuwe computer OP 

de markt komt, de C65. 
Alhoewel CoomodOl'e het bestaan van 
de C65 ontkent hebben wij vanuit de 
software industrie wat meer gegevens 
weten te verzamelen over deze nieuwe 

cofl'4)uter. 

Het schgnt te gaan om eE!ll COlll)uter 
gebaseerd op de 68000 processor, zoals 

ook de Amiga en Alari ST. 
De C65 heeft een standaard RAA1 geheugen 

van 640K en kan 4096 kleuren op het 
scherm tonen. Een 3,s· disk drwe ,s 

ingebouwd. De C65 is compabbel met de 
C64, zowel C64 als C65 DOS wordt 

standaard mgebouwd. 

' -~Q(, 
~. ----~.J..-

Als klap op de vuurfl1I ooveert men ook 
nog dat de C65 compatibel met de Atarr ST 
zal zijn. Indien dit het geval is dan praten we 

over ee• zeer doordachte zet van 
Commodore. 

Wanneer de C65 dan ook nog ge,voon een 
Amiga zal bhjkeo te zijn met de hierboven 
genoemde extra's dan heeft men in één 

klap een groot deel van de markt veroverd. 

Aan de prijs zal het met liggen, men noemt 
/ 500,00 maar wij denken dat dat gezien 

de specificaties eerder/ 1000,00 zal zijn. 

We wachte• ~ spanning af. 

• Cl) 

~ 
"\j 
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in &tl.Git is ,110 ~a-krijgb■ar bij: 
Het OONPUttRWINXELTJE MECHELEN 

H Sabbe,trnot 39 , &•2800 Meeh$1en 
tel: 0)5- 20 66 45 fax : 015•20 73 32 

HET COHPU1'ERWH-.1:.ELTJE BRUGGE 
Ho•rhrk,c t teenwc.g 241, B•8310 81·ua&:ol 
tel: 050·31 09 61 fax: 050· 36 16 55 

mlcrocomput~, t lj dscl,rlttan boelren ~" so f tw;,rc 

CONPUlERBOElEN Top 30 D•c•mber 1990 

WordP,erf•ct 5 . l Cebruikcnbock (Veen) 65 
lui1handlcidiag W01'dPerfec:t 5 . 1 • • • • J5 

*Wnk«ni met WordPerfect 5 . 1 (Boeke) • , 69 
Stal'tef\ ae:t H$·DOS/PC-l>OS (Bockc) • 32,SO 
lui&handl•iding WordPufect 5 . 0 ,,, , 15 
hl leiding te-t Word?ufect 5 . 1 NL • • • • 49 
Wuken flet PC Tool, D,cl.;x• 6 . 0 • ••• • • 69 
H•t Grote LARltY Bo.e.k. •• , , , , , , , , • , , , 29 , 50 

*P1•0gts:l'Mlfo&: Windows. 3 (Pet1old) • , • . • 79 

HllRONOER &EN oveatICHT VAN ZEER RECENT &lNNEMCt l OHf.N BOE~!N 

DOS , OS/2 1 Vindov,, UMIX 
Windows 3 . 0 Det!nhlve C1.1ide •• 49 

*MS Windows 3 Cebruike1·sgid& 49.50 
*P1•og1•--ing Wil)d()lls 3 (Petzoid) 79 
Mi~To,oft Windov1 Prog aer. ,,, 99 

•Staying with DOS (Cookit1) ,, ••• 59 
•x Windov•: eon h.oadl♦iding • 69,SO 

Progra.mneel'ta len 

Databsae1 1 Spread1h,et• 
.-VeTkcn 111et Lotus 1-2-3 2 , 2 • 89,SO 
Utini dBASt IV l . 1 (QUE) ••• , , 69 
U3deot,nding dBASE )V J . l 65 

•Hut~riaa hritdox • veui<>n 3 . S 6S 
Using FoxPro ••• , • , , • • • • • • • • • • 65 

etk,ve Ioping foxP,·o Appl ie• t iont 59 
•Gids voor d&ASE State ., •••• 49,SO 

Hint~ook L•itui·• S1,1it Larry 111 ••• , , 2S •Ha,tering T.;rbo Debugger 2.0 • 69 
11Hicro,oft Q1,1i.c:k&AStC Btble • • • 69 
•BASIC PoveTlooh .. ., • • • • • • • • • 99 
*Tu1bo PtUcal Progr.-Nboek 79,SO 
•Crspnics PTogramina Turbo C•• 59 
Turbo C♦+ OiskTutOT ••• , •• , • • • 99 

*Waitc Cro1,1p MASTER C (+4 dish) 99 
-wturbo C++ llible .. .. .. • • .. • .. • 79 
*Mîcrotoh C 6 . 0 Bible • ....... 79 

CAD 
Inside A1,1toCAO HETRlC tDtîION 69 

Bui,hAndleiding OOS & Hard Oiek •• . • 15 
Buiscur&us MS- DOS •••••••••• •••• •• 29,50 

1'1/raaabaak. WordP~rf•c t 5 ,J NL •••••••• 69 
Hiat Co.plet• DOS il .0 B~k .. • • • • • • • • • 69 
Lcid1ud Dravl'el'fert •••••••••••••• 12,95 
Werken met Cipper (T1l•1> ..... ...... 68 
Wierk«n me:t Wo1•dPerfe<t 5 (10t8ke) •• . • 69 
AutoCAO HaDdboek , Release 10 •••••• 64,9S 
PC Haaaiine OOS ?o,..r Tools , 2nd Ed , 1 19 
Ton, Rottig'• Fo~Pl'O Mandbook •• • ••• •• 69 

Grote KS- Windov, loek t/m 3, 0 ••••• 39 , 90 
Werkon .-ot Corel OR.All! J . 2 nl ••• •• • • 69 
lhsiscuTSus Wo1dPedt!Cl ) , 0 Nl. •••• 29,SO 
Pr0gr~fl'llltere u r sus dBASE lil Plus • • •• 68 
Proaralfflll,tren in C •••••••• • •• , ••••• 60, 95 

"Mu·rosoh Windows Pl'08rt~r' & Re [er . 99 
Aan de slaa: -et WordPerfect 5 . J .. . .. . 3S 
♦Qtin& Mic rosoft Windov" 3 •• , , •• , •• • • 59 

Douglas CObb's Handboek I-Z- 3 ~L 2 . 2 • 85 
'IIMic:ro•oft C P1•oa:ra.fffflina 6 . 0 for ttie PC O 

Nacintoah1 ST 1 A•ig• 
•Offieial QuarkXPress 3 . 0 Handb . 59 
Co.plcte Hypea-c,u·d 2.0 Handb.ook 69 

*Har.libla. 3rd Ed. ... . .. .... .. 69 
•U&ing Q..i• rkXPTe11 3 . 0 •••••••• 89 
-Quic\:Stut Word?cdcct/Aai&• • 29 
caoe Kaker ' • Mal'M.tal - StOS •• • 49 

PC 
Usins your Hard Di&k + disk • • 69 

Adv P1•oar Cuide to Super VGA •• 99 
PC Sc.haltungstechtlik , •••••••• J39 

*Grote PC H81'4"'areb-oe\: ...... 69,90 

WordProcessors 1 DTP 
*Word J . l vooT windo"'s , ••••• 39, 90 
WordPedect S. l C.ebruikenboek 65 
WoTdPerfet-t S. l Hacro'• ...... 79 

lllQ1,1ic\:StaTt Publish lt/Ti111evo,kt 29 
*WeTken !!'let WordPe rfect 5.1 •••• 69 

W•rk•n t:l(lt WoTd YOOT WindC7V8 69 
•Cid, voor hgeNak.e,• 4 , 0 .... 49,50 

Craphics
1 

Utilities, diver•en 
-Crote Ktna's Quest 8oek •••• 29,SO 
-Starten mçt PC Toola Del1,1JU'I 6 . 0 35 
"'WordPcdcct Offic.e Coaplete llo,f 79 
*QuiekStart Oehxetiaint tl . .. . 29 

Si mCi ty Planning co-ision Bk 4S 
Wt.cidraad Or , Halo ........ , 12,95 
-Using Norton 1Jti1itlu 5 . 0 59 
Qui.-:.ltStart PC Paintbrush tv . . 29 

•Bit--Happcd Ct•aphio •••••• , • , • 69 
•thing TimeLLne .. • .. • .. .. .. .. • 59 

N' 1 ! U W R 1 N N E N C E K O N. e N S O Y T W A R E (inclutief 8TV) 

Cro.,oo, 4 , 0 •••••• ••• 
•SAS/lattlce C ) . 1 •••• 
•NINIK 1. S A111iga ...... 
11A- J0 TANK Kille,· ., ••• 

8tndil Kin2s of Cbin• 
•Captive ••••••• , , ••••• 
co, po1 at ion •••• • •• • • , 

•F-19 St9alth Fighter • 
•ladianapoli, S-00 ••••• 
*Kiek Off 2 , ..... , .... 
~J Tank Platooo •.• • • • 
"'OP4r:ition Spnaance ••• 
•Rif:k oangerou.s Il •••• 

ROTOX • , , •••••••••• • , , 
Shtdov of th@ hut tl 

•S1.1presiac:y ••• , , , , , • , , 
*Ultima V ••••••••••••• 
*Wiag& • • •• • • , • , , • ••••• 
•Xiphos ••••·••··•·••• • 

Atari ST 
•MUllX. 1. S 
•Leonardo ST •••••• , •• , 
•Captivc , .. , .. , • , ..... 
*Chut:k Yeager 2 . 0 ••••• 
•S1.1premacy • .. • •••••••• 
,...ProFl ight •• , • , • , , , ••• 
•vaxine ••• , , , ••• , ••••• 

Nae 

119 .. 
699 
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129 
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99 
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89 
89 

119 
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389 
125 
89 
89 
99 

149 
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NoTton Utilicies HAC . 299 
Si11City Suprel'l6 -color 189 

PC SOFTWAR! TOP 30 

"'Co1·toone1•1 •••• , • • • • • • 89 
Their Fifl4•t Ho1,11· , • • • 99 
PC 1'001.S OeLuxe 6.0 ., 2)9 
UPDATE PC TOOLS to 6 . 0 115 
Adt.ib H1.1sîc Sy&tem ••• )79 
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Het begon al emaal in 
1971. Een zekere David 

Bushnell ontwikkelde een 
computerspel dat hij 

'Pons' noemde. Op een 
zwart-wit televisiescherm 

was aan elke zijde een wit 
lijntje zlchtbaar, dat 

omhoog en omlaag 

SPELCOMPUTERS: 
HEDEN, VERLEDEN 

EN TOEKOMST 
_ _.,bew= ogen kon wordc:,en,,,_ __ _ 

Een viet1<ant blokje '11oog 
links-rechts over het 

scherm. De bedoeling: 
het blokje met de lijntjes 

raken en wanneer dit 
niet lukte kreeg de 

tegenstander één punt. 
Elektronisch 

tafeltennissen dus. 

Het begrip video spel 
was geboren! 

Bushnell begon deze appa,aten 
aan café's en dergetijke te 
verkopen en had dus een naam 
nodig VOO( zijn bedrijf. Als 
fe~nt G~eler kwam hij al 
snel op ATARI, een Go-term. 

ATARI 2600 

In 1979 begon de wlgende 
periode in de speloomputer 
historie met de introductie van 
de AlM 2600 spelcomputer. In 
Nederland wlgde de grote 
introductie op de Firato in 1980. 
Ondari<s de hoge prjsstelling, 
f 599,00, werden er vele 
tienduizenden in Nede~and 
verkocht. Deze spelcomputer is 
in tegenstelling tot vele 
coocurrenten nog steeds op de 
markt, ook al is de prijs fors 
gedaald en kan men een 
VCS2600, zoals het apparaat nu 
heet, kopen wor rond de 
honderd gulden. 

De 2600 was wereldwijd een 
gjganbsch succes. Er was niets 
anders te koop, maar de 
concurrent zat niet stil. 

Een beclijf dat wat voet aan de 
grond kreeg was Mattel met de 
,itelMsion, een geavanceerde 
16bit spelcomputer waar>oo, 
ondermeer een spraakmodule 
leverbaar was. Een versie 2 en 
ze~s 3 hebben nog het daglicht 
mogen aanschouwen, maar 
Mattel stopte al snel. 

Een aooere speler in de marl<t 
was Coleco met de 
Colecovision. Een voor die tijd 
unieke computer met 48K 
geheugen en zeer vele 
accessoires zoals speciale 
stuurwielen en een gaspedaal 
voor autospellen. 

De Colecovision werd met veel 
bombarie aangekon(igd maar 
werd een grote flop. Ook het 

Adam systeem van Coleco. wat 
van de Colecovision een echte 
computer zou maken, mislukte 
totaal. 
Al deze spelcomputers hadden 
gemeen dat ze aangesloten 
moesten W<Jrden op een 
televisietoestel. Een ah~jkende 
liosofie had de Vectrex 
spelcomputer. De Vectrex 
spelcomputer zat in een monitor 
ingebouwd. 
Ook de weergave was afwijkend. 
In plaats van gewlde vlakken 
waren alle figuren opgebouwd 
als draadvormen (vector 
graphics). Hierdoor konden 
figuren zeer snel over het 
scherm bewegen. Met behulp 
van een speciale bnl was zelfs 
3D mogelijk. Ook een lichtpen 
werd bij bepaalde spellen 
gebruikt. Dit systeem flopte 
eveneens. 

In Nederland is ook nog het 
Phiips G7000 computersysteem 
op de marl<t geweest. Een 
halfbakken oombinatie van spe~ 
en microcomputer die dankzij de 
Ph~ips meri<naam zeer goed 
verkocht werd. Deze computer 
was echter bij verschijnen al 
dermate verouderd dat een 
mislukking te voorspellen was. 
De 2K geheugencapaciteit stak 
wat magertjes af tegen de 8K 

vancle 
2600 en de 
48K van 
Coleco. 

WEERATARI 
Atari gjng ondertussen gestaag 
verder met het verder 
ootwikkelen van de 2600. Er 
vo(gde een 5200 en zelfs een 
7800 met sterk verbeterde 
graphics en meer 
mogelijkheden. De 7800 1s nog 
steeds verkrijgbaar in Amerika 
en er is zeffs sprake van 
geweest dat deze machine in 
Nederlarx1 uitgebracht zou 
worden. 

Om wat voor reden dan ook • 
ieder heeft er zo zijn eigen 
verl<laring wor • stortte in 1985 
de spelcomputermarl<t 
werelct,,ijd in elkaar. In de 
Verenigde Staten stegen de 
omzetten van 400 mirioen dollil" 
in 1980 naar 3.1 miljard dolar in 
1982, daarna echter kwam een 

absoluut dieptepunt in 1985 met 
100 miljoen dollar. 

In 1986 kwam daar verandering 
in. Het Japanse Nintendo, dat in 
Japan zeer succesvol was met 
de huiscomputer Famicom, 
veroverde eerst de Japanse 
marl<t en confronteerde 
ver>olgens de Amerikaanse 
markt met het 'Ninteooo 
Entertainment System', kortweg 
NES. Wat niemand lukte, daar 
slaagde Nintendo in. ~ nog geen 
drie jaar was Amerika voledig 
Nintendcwerslaafd. De omzetten 
stegen weer, 300 mi"4!n dollar 
in 1986 tot 3.5 rriljard in 1989. 

Een reden die Nintendo hiervoor 
zelf aandraagt is de strikte 
kwaiteitscontrole welke men 
over de geproduceerde spenen 
houdt. Volgens Nintendo is de 
flop van 1985 te wijten aan het 
feit dat iedereen maar raak 
produceerde en de meest 
slechte spellen op de markt 
gegooid werden om maar te 
profiteren van de hausse. Hier 
zit een kern van waarheid in, met 
name kwam (en komt) uit Korea 
en omstreken de meest 
erbarmelijke rotzooi op dit 
gebied. 

BESCHERMING 
Nintendo cartridges zijn vOO(zien 
van een speciale sleutelchip. 
Wanneer een softwarehuis 
toestemnw,g krijgt (jazeker, dat 
moet aangevraagd worde11) om 
Nintendo software te mogen 
ontwikkelen, moeten ook deze 
cartridges worzien zijn van de 
sleutelchip. 
Alleen Nintendo mag de 
cartridges proo.ice,en, dus het 
softwarehuis is volledig 
afhankelijk van Nintendo in dat 
epzicht. Bovendien bepaalt 
Nintendo en niet het software­
huis hoeveel exemplaren van een 
spel geproo.iceerd zullen 
worden. 
00 betekent dus • en dat 1s 
voorgekomen · dat een 
softwarehuis veel geldinvesteert 
in de ootwikkei ng en derhalve 
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veel moot verl<Ol)en maar dat 
Ninteodo bl!l)aalt dat in dat 
bepaalde jaar niet meer dan x 
exemplaren gefabriceerd zullen 
worden. En waooeer dat niet 
genoeg is om de kosten van het 
softwarehuis te dekken, dan is 
dat jammer. 

• 

Het succes van het NES deed 
een ander speler op de markt 
verschijnen: het Sega Master 
Systeem, dat rood 1987 
geïntioduceerd werd. Sega's 
grote voordeel is uiteraard dat 

ïn Amerika ~n een 
aantal bedrijven 
zoals Tengen 
(ironisch genoeg 
een ooderdeet van 
Atari Games, de 
coin-op poot van 
Atari) en Colour 
Oreams die een 
manier gevonden 
hebben om de 
sleutelctip te 
omzeilen. Nintendo 
ging hierOP in de 
aanval en de 
processen tussen 
Nintendo en Tengen 
zijn legio, met 
schadeclams 
oplopend tot vele 
miljarden dollars. 
Een ander verwijt 
wat Nintendo 
ge,naakt kan 
worden • en daar 
zijn sterke in<icaties 
voo, • is dat 
Ninteodo bewust te 
weinig fabriceert, 
waardoor de 

,. • .,,.GAMEBOY.. 

produkten "schaars' worden. Er 
ontslaat dan een zogenaamde 
·sellers' -markt, wat wil zeggen 
dat de vraag groter dan het 
aanbod is en de prijzen niet 
onder druk zlilen komen te 
staan. 
O;erigens moet wel toegegeven 
WO(den dat het software aanbod 
voor NES en Gameboy zeker in 
Japan en Amerika overstelpend 
is, waarbij 90% van de titels van 
zeer goede kwalitea is. 

De manier waarop Nintendo de 
markt bespeelt staat momenteel 
zeer ter discussie in Ameri<a. 
Het gaat hierbij uiteraard om 
gigantische bedragen. Nintendo 
heeft nu meer dan 20 miljoen 
!\ES in Japan en 15 miljoen NES 
in Amerika verkocht, van de 
recent uitgebrachte Gameboy • 
een hand held met 
insteekkaarten • zijn er sinds 
novermer 1989 meer dan l.ier 
miljoen verkocht. Bedenk dan 
dat iedere NES of Gameboy 
bezitter ge,niddeld vijf spellen 
per jaar koopt à raison de 6().8() 
dollar: kassa! Er zijn spenen 
bekend waarvan op de eerste 
dag van leverbaarheid VIER 
MILJOEN exemplaren in Japan 
verkocht werden! 

• 

het de nummer 
één producent van 
hallenmachines is. Wandel maar 
eens een hal binnen, alles wat u 
ziet is Sega: 'Out Run', 7urbo 
Out Run', 'Alterl>urner', 'Altered 
Beasr, 'Enduro Racer', 'R Type' 
etc. Dit is ook de reden voo, het 
succes van Sega, met name in 
Europa. ki Amerika is Nintendo 
nog steeds marktleider terwijl 
Sega weliswaar tweede is maar 
de afstand is groot. In Europa 
-.int in een aantal markten Sega 
het, maar Nintendo loopt 
snel in. Het Sega Master 
Systeem kost 

- f 249,00. 

KOFFIEDIK 
Wat de toekomst 
brengen gaat? Oat met 
niemand, wat wel zeker is dat 
het voor de anme consument 
straks behoorijk mooifik zal 
worden om een keuze te maken. 
Nintendo adverteert op grote 
schaal met de Gameboy en het 
NES, terwijl Sega in September 
de Sega Megadrive in EurOt)a 
geiltroduceerd heeft. Oe 
Megadrive kwatiteit is grandioos, 
arcadehal kwaf~eit qua graphics 
met CO geluidskwaliteit. Het 
l)fijskaartje van / 699.00 VOO< 

de computer met slechts één 
joypad is echter niet mis, de 
zowat verplîchte aanschaf van 
een tweede joypad voor 
/ 169,00 maakt het wel heel erg 
duur. 

Nintendo plaatst daar de 
goodkope Gameboy en het NES 
(beide J 199,00) tegenover, 
waarbij het echter onduidelijk is 
hoeveel van dat gigantische 
Amerikaanse softwareaanbod 
hier leverbaar zal worden. De 
ervaring leert dat tot op heden 
Nederland fo,s achterbijft qua 
titelaanbod. De Nintendo 
l 6bitter, de Super Famîcom, zal 
zeker niet voor eind 1991 en 
misschien pas in 1992 naar 
Europa komen. 

Atari doot weer volop mee aan 
de race met de Lynx (zie Hoog 
Spel Nov. 1990 Red) wat een 
concurrent voo, de Gameboy 
moet worden. Het gerucht dat er 
spelcomputer gebaseerd OP de 
Atari ST zou komen is onlangs 
definitief uit de wereld geholpen. 

Commodore heeft zojuist de 
C64GS uitgebrachi 
een op de C64 
gebaseerde 

..__°"'s,1-pelcomputer. Ook _ ~►• ze computer werkt 
et cartridges welke 

volledig titwisselbaar 
zijn met de oude 
C64. De C64GS kost 

/ 299,00, waarvoor men de 
C64GS l<rijgt, een joystick en 
een megacartridge met 
daarop ,ner spellen: 
'Klax' (Domark), 
'Frimbo's 
Quesr 

(System 
3), 

'Fiendish 
Freddy' 

(Mindscacie) en het oude, doch 
zeer goede 'lnternaDonal 
Soccer' (Commodore). Andere 
software huizen hebben al 
megacartridges aangekondigd. 
De meeste cartridges zullen 
meer dan één spet bevatten, 
zoals de 'Power Play' cartridge 

met 'A~croProse Soccer', 'Rick 
Dangeroos' en 'Stunl Car Racer'. 
OOk spellen als 'Robocop 2' en 
'Shadow of the Beasr zullen 
uitsluitend op ROM uitkomen. 

Oe nieuwe spelcomputer van 
Amstrad, de GX4000 zal in 
Nederland zeker niet op de 
markt gebracht wo,den. Oe 
GX4000 is in Engeland, Friw,krijk 
en Sparje geïnlro<lJceerd met 
een prijs van ongeveer 
/ 350,00 

Wanneer de prijs van de Atari 
Lynx omlaag komt kan dit nog 
een geduchte concurrent 
worden voo, ondermeer de 
Gameboy. Grootste verschil is 
dat de Gameboy een groon LCD 
schenm heeft, teMijl de Lynx 
een groot palet aan kleuren kent. 
Daartegenover staat dat zeker in 
Amerika het aanbod aan titels 
vele malen groter is voor de 
Gameboy dan voor de Lynx. 
Geluklug voor Lynx bezitters zal 
nog voor 1991 een fors aantal 
titels verschi,ien, waaronder 
Xenophobe', 'Klax' en 
'Rampage'. 

Recent bereikte ons een gerucht 
dat er uit Korea een MSX 
spelcomputer in Nederland op 
de markt zou komen. Gezien het 
feit dat er in Europa nauwelijks 
meer software gemaakt wordt 
voor MSX en de Japanse 
software vaak oobruikbaar is, 
lijkt ons dat een snood plan. 

VERWARRING 

Maar de verwarring 
zal nog groter 

worden, 
zijn wij 

bang. 
Zo heeft 

ook de Japan­
se elelrtronika gigant 

NEC een spelcomputer, 
de PC Engine of Turbo()afX,16. 

Oeze spelcomputer is een 
combinatie van 8 en 16bit 
technologie en bezit zeer goede 
grapl'ics en een perfecte 
geluiclskwalttett. Daarbij is de 
TurboGra'X-16 de eerste 
spelcomputer waarvoo, ook een 
Co.ROM drive en CD-ROM 
software beschikbaar zijn. NEC 
heeft op de afgelopen Consumer 
Electrooics Show in Juni 1990 in 
Chicago de TurboGrafX-16 
Po,table gepresenteerd. Deze 
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draagbare spelcomputer, qua 
afmetilgen even groot als de 
Game Boy, is gelijk aan de 
standaard TurboGrafX waardoor 
de insteekkaarten uitgewisseld 
kunnen worden. Dat betekent 
dat in tegenstelling tot de Game 
Boy geen aparte software 
ontwikkeld hoeft te worden. 

U11ek bovendien is dat voor zo'n 
150 gulden extra een tuner 
gekocht kan worden, waardoor 
deze portable een draagbare TV 
wordt. Een korte speltest met 
deze portable deed ons versteld 
staan van de grafische kwaliteit. 

• Het LCD scherm van de 
TurboGrafX heeft 312x238 
pixels en is ongekend scherp. 

De NEC spelcoll'4)uters moeten 
het echter met beduidend 
minder goede software doen 
dan de Nintendo of Sega 
computers, alhoewel de CD-ROM 
software zeer goed is. Er 
bestaat geen enkele indicatie dat 
NEC deze cofl1)Ulers in EurOl)a 
zal introduceren. 

LAATSTE NIEUWS 

De nieuwste ontwikkelingen zijn 
ondermeer de Neo Geo 
spelcomputer, de Sega Game 
Gear en de Powarcade. Voor de 
Powarcade, een arcade machine 
voor thuis, verwilen wij naar 
Hoog Spel 1. 
De Neo Geo ,s een product van 
SNK, een van de grotere 
Japanse fabnkanten van hallen 
machines. Hel Neo Geo Multi 
Video System w0<dl aan hallen 
geleverd en kan als een soort 
jukebox maximaal zes cartridges 
bevatten. De versie v00< de 
huiskamer is hieraan identiek 
maar kan slechts éÊn cartridge 
bevatten. Ware arcadehal 
kwaiteit derhalve. Uniek is 
bovendien de Ramlolart. 
Spelend op de Neo Geo of de 
hallenversie kan de score en 
positie in het spel op de Ram­
kaart gezet w0<den waarna in 
een andere hal, thuis of bij een 
vriend die ook een Neo Geo 
heeft, verder gespeeld kan 
worden. Aai dit fraais hangt 

echter een fors prijskaartje. De 
Neo Geo computer kost onge­
veer 1400 gulden tel'Mjl de 
cartridges bij 600 gl.iden 

beginnen. 
Op zes oktober heeft Sega in 
Japan de Game Gear 
geÏltroduceerd. Deze draagbare 
spelcomputer kan evenals de 
NEC portable tot een TV 
omgebouwd worden. Het LCD 
kleurenscherm is qua 

RC>LE PLAYING UIT DUI 

afmetingen iets kleiner dan dat 
van de Lynx. Het apparaat is 
zeer fraai vormgegeven en kost 
ongeveer f 250 in Japan. Net 

als bij de Lynx en de Game Boy 
kunoon meerdere Game Gear's 
gekoppeld worden. De prijs van 
de spellen ligt (omgerekend) 
rond de 50 gulden. 
Wat is ..;jsheid7 

Hany d'Emme 

SLAND 

Vroeger waren er nog draken, In de dagen van weleer toen de oogsten overvloedig waren en rust heerste in het land. 
Wat precies fout ging Is onbekend, maar de draken verdwenen en de Dragon'.s Vak, het bloedgebied der draken kan 

niet langer door mensen betreden worden, ZIJ die nog terugkwamen uit de Vale spraken van een eenhoorn en de 
Schaduwridder. Heden ten cJage denkt men dat ane draken verdwenen • of erger nog• dood zijl. 

Vier helden gaan op zoek naar 
de oude magie om uit te vinden 
wat er gebeurd îs met de 
draken, Op hun tocht vinden 
Bladus, Rinaldes, Oobranus en 
Andariel vele obstakels. Steden 
en dorpen dienen bezocht te 
worden om uit de opmerkingen 
van de inwoners aanwijzingen te 
halen om de tocht voort te 
kunnen zetten. 
Ook zat menigmaal stiiid 
geleve,d moeten worden in de 
actie scènes. Vooral in de 
dungeons zal het zwaard 

regelmatig getrokken dienen te 
WO<den. 

MUISBESTUURD 

Vragonflight' is redeiJk 
eenvoudig te bedienen. Met de 
muis geelt men aan welke 
richting de avonturiers OP 
moeten lopen, Daarna kan llt 
een submenu verschillende 
acties gekozen worden: praten 
met anderen, voorwerpen 
weggeven, iets laten zien 
etcetefa. 

Zonde, het ranvnelende introductie vernaai (38 pap a's!) doorgelezen te hebben kan men lf~ spel niet 
spelen. Na wat moeizaam celaad op mijn ST en een korte introductie begint het avontuur. De graphlcs 

van 'Oragonffig/lr zijn goed, totdat u de held laat bewegen. U ziet de held altijd in vooraanzicht dus 
wanneer hij naar links moet, schuift hij zonder zijn benen te bewogen die kant uit Toch doorgozet en 

ceprobeerd wat lil dit avontuur te halen. Na veel proberen bleef de ervamg beperkt tot pure verveling; 
het spel is langdradig, vervelend en kan mij totaal niet boeien. Ook de actie scènes, weke aanvankelijk 

een wakker schuddende epi$0de waren, begonnen al snel te vervelen. 

Van Thallon's 'Seven Gates of Jaml>ala' heb ik cenoten, 'Dragon/light' kan beter maar zo snel mogelijk 
vergeten worden. En wie dit soort avonturen boelt, kan het geld beter besteden aan een van de Ultima 

avonturen. Dan ""et je tenminste zeker dat Je de eerste zes maanden niet aan slapen toekomt. 
Die tien manjaren, zouden ze die slapend doorgebracht hebben? 

De muispijl gaat altijd naar dat 
deel van het beeldscherm waar 
een actie gekozen kan w0<den. 

Gelukkig hoeft rnet de hele 
tocht te voet afgelegd te 
worden. een boot kan gehuurd 
worden om de oceaan over te 
steken. 
Hierbij dient wel gezorgd te 
worden dat de bemanning te 
eten heeft. Is dat niet het geval 
dan zullen de zeelieden muiten 
en komt het avontuur snel ten 
einde. 

PRODUKT INFO 
F abri<am: Thalion 
Leverbaar voor: 

Amlga 
Atari ST 

C64 
MS·OOS 

RAM: 512K, VGA 6401( 
Olldemeunde videob•rten: 

CGA/EGA/VGA/TANDY 
Andere vers.ies staan niet geptaod, 

lq,cwtm:Od:>tltnd 
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DE GELE RIVIER 

Hel Chinese schaken ('Tsjow­
hoog-ki', oftewel 'Spel der 
kl1gswetenschap'I is 
vermoedeliik in de 7e eeuw 
ontstaan. Deze variant wordt wel 
aangeduid met de naam 'Sjang­
ki': 'Strijd c,n de Gele Rivie(. De 
enige overeenkomst tussen 
Chinees schaak en de variant die 
Karpov en Kasparov spelen is 
het aantal stukken waarover men 
beschikt. 

Het speellord WO<dt in tweeên 
gedeeld dOO< de Gele rNier. De 
stukken bewegen over de 10 
horizontale en 9 verticale 1,nen. 
Elke speler heeft de beschikking 
over een leger bestaande uit één 
koning, twee mandarijnen, twee 
ministers, twee ridders, twee 
kanonnen, twee ruiters en vijf 
pionnen. 

• 

Een aantal stukken bewegen 
hetzelfde als bij normaal 
schaken. De ridder beweegt 
hetzelfde als een paard en een 
rt.iter beweegt als een toren. De 
rest van de stukken volgen 
afwijkende regels. De keizer 
mag alleen horizontaal of 
verticaal worden bewogen, doch 
hij mag zijn paleis riet verlaten. 
Een kanon kan alleen over een 
ander stuk heen de vijand onder 
IMJf nemen. Het is duidelijk, we 
hebben hier met een heel aparte 
variant te maken. 

OPTIES 
Zoals de titel al verraadt, is drt 
een opvolger van het eerder 
uitgebrachte spel 'Battle Chess'. 
'Battle Chess' is een ' normaal' 
schaakspel dat nogal wat opzien 
baarde door het feit dat stukken 
niet gewoon werden geslagen, 
doch pas na een geanimeerde 

Laat ik maar mei de deur In huis valen. Mijn schaakniveau is niet 
hoog ger,oeg om "" inhoudelijk oordeel over Hn 

schaakprogramma te durven geven. Indien ik echter als 
uitgangspunt hanteer dat een schaakprogramma dal 9 van de 10 

partijen van me wint goed is, dan moet het eerste slechte 
schaakprogramma nog op de mar1<t wO<den gebracht. 

Hel spel ziet er voortreffelijk uit. zeker in YGA.. De aninaties 
waarmee de stukken bewegen en elkaar slaan zijn uitermate 

humoristisch. Het Is één van cüe spel en waarvan ik met genoegen 
de demo geheel heb bekeken voordat ik zeK aan Ml spel begon. 

Het duurt even voordat men zich de spelregels van Clinees 
schaken eigen heeft&ernaakl. De bewegingsvrijheid van de stukken 

is beperkt. Zo mogen de mi'listers de rivier niet oversteken en 
mogen de koning en de mandarijnen hun paleis niet verlaten. Daar 

slaat tegenover dat piomen die de rivier zijn overgestoken ook 
opzij kunnen bewegen. 

Zodra men de c.rondbtginselen door heeft, bijl<! Chinees schaken 
een zeer boeiende variant te zijn. 

'Battle Chess 2' is in mijn ogen een aanrader voor de 
schaaki elhebbers die bereid zijn wat tijd te steken in het leren van 

de spelregels van deze variant. 

scène van het bord verdwenen. 
Ook bij 'BaWe Chess Il' votmen 
deze aninaties een belangrijk 
onderdeel van het spel. 
Desgewenst kan men de drie­
dimensionale weergave 
vervangen door een 
bovenaanzicht van het bord. 
Men kan dan niet langer 
genieten van de fraaie graphics, 
maar men kan zich wel volledig 
concentreren 01) de tactische 
beslissingen. 
Andere mogelijkheden die het 
SPel biedt ziii bijvoorbeeld de 
instelling van de speelsterkte van 
de computertegenstander, het 
vragen van a<Mes voor de 
volgende ze~ het terugnemen 
van een slechte zet en het zelf 
opzetten van een stelling. 
Uiteraard kan men het spel 
desgewenst ook tegen een 
menselijke tegenstander spelen. 
Via een modem of een nul-modem 
kabel kunnen ook twee 
computers op elkaarvrorden 
aangesloten, zodat men ook 
tegen een verre vriend kan 
spelen. 

PRODUKT INFO 
Fabrikrt ElecirOnic Ans 

Prijs: 
l.,.rbaar YOOr. MS•DOS 

Onde,steunde vldeokaart!n: 
EGA, CCA, MCGA, V<iA 

Onderstounde muzlekkllarten: 
Adlib, Covox, Game BlaGter 

Amiga en Atari ST w«den begin 
1991 venracht. -

Nonnaliter kan Ik aardlc uit 
de.,,.,, op ... schulibord 

en 1laale Cbess' heb Ik 
meermalen vers1apn. '8C2' 
is ecllter een spel dal Ik niet 
onder de knie k• lcriMen. De 
regels !In dennate afwiJ<end 
dat ill led• kw - in de 

val loop van traditionele 
schaakldeeen op llel spel los 

Ie laten. En da■ pat het goed 
tout. Qua a,aphtcs en muziek 

Is ales pico bello in orde. 
Aleen moet ill maar-• -

coede Clinese 
schaak_, zien Ie 

melen. 01 bljuen proben,n ••••• 
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'Rogue Trooper' is één van de helden uit de strip '2000 AD'. Een strip die wekelijks door de uitgever 
·Fleetway Publications· in Groot Brittanië in een oplage van niet minder dan 100.000 stuks wordt verspreid. 

BURGEROORLOG 
'Rogue Trooper' speelt zich af 
op Nt>Aarde, waar de 
Noordelijken en de ZUlclelijken al 
tientallen jaren in oorlog zijn. Bio­
chemische wapens hebben de 
atmosfeer intussen dermate 
vervuild dat menseijk leven 
onmogelijk is geworden. 
De wetenschappers van de 
Zuidelijken hebben door middel 
van genetische manipulatie een 
vechtmachine ootwikkeld. Deze 
mechanische krijgers zijn 
immuun voo, de giftige gassen. 
Een patrouille van deze 
androiden is verraden door hun 
eigen generaal. Slechts één van 
hen, de legendarische 'Rogue 
Troope,', weet uij de hinde~aag 
te ontsnappen. 'Rogue Troope( 
heeft zichzelf ten doel gesteld 
de verrader te viKlen en te 
doden. 

BIO-MICRO CHIPS 

Op Nu-Aarde is de wetenschap 
zover dat men lichamen kan 
l<lonen. Aangezien veel tijd moet 
worden gestoken in het Ol)leiden 
van de kloon-soldaten, zijn hun 
hetsenen een kostbaar goed. 
ïeneincle deze hersenen te 
redden nadat het bijbehorende 
lichaam vernietigd is, wordt elke 
soldaat uitgerust met een 
boolOgisch micro-cwcuit dat in 
staat os de hersenen van drie 

Grafisch ziet dtt spel er 
perfect uit, zowel op ST als 
Amiga, Daarbij speelt het 
lekker, waarbij mijn 
voorkeur uitgaat naar het 
'Space Harrier' gedeelte. De 
punels zijn niet al te 
moeilijk, zeker niet in het 
eerste niveau. 

'Rogue Trooper' is een goed 
spel, met als enig minpuntje 
het gebrek aan originaliteit. 

Helen Balens 

gesneuvelde makkers in leven te 
houden. Bij terugkeer in de basis 
kunnen de hersenen dan weer in 
een nieuw ichaam worden 
geïmplanteetd, dat zodoende 
onmiddellijk klaar is vo°' de 
strijd. 

Tijdens Zfl ontsnapping uit de 
hinderlaag is 'Rogue Trooper' 
erin geslaagd de hersenen van 

drie kameraden, Gunnar, 
Bagman en Helm, in veiligheid te 
brengen. Niet veel later wordt 
'Rogue Troope,' gevangoo 
gen°'"en doO< de Noordelijken, 
de hersenen worden hem 
ontnomen voo, vetdef 
onderzoek. 'Rogue Troope,' 
moet nu eerst Jl(olJeren de 
hersooen van Goona,:, Bagman 
en Helm op te sporeo eo te 
ootsnal)llen uit zijn gevangenis, 
waarna tij zijn speurtocht naa1 
de ve<radet kan voortzetten. 

EEN KLOON OP 
ZICH 

'Rogve Trooper' telt vier nr,eaus, 
waarbrj niveau één en Vlet doen 
denken aan het spel Tmpossible 
Mission'. In verschillende • door 
liften verbonden • vertrekken 
moeten voorwerpen worden 
onderzocht, schakelaars 
omgezet en robots onschadelijk 
worden gemaakt. 'Rogue 

TroOjler' start ongewapend, 
maar gaandeweg kan hij wapens 
vinden. Hierdoor wordt het iets 
eenvoudiger de uitgang van het 
labyrint te bereiken. ~ndien 
kan 'Rogue Troope,' de hulp 
inroepen van Gunnar, Bagman en 
Helm. 
Niveaus twee en drie vertoneo 
een meet dan Ol)pervlakkige 
gelijkenis met de klassieker 

'$pace Harrie(. In deze riveaus 
vliegt 'Rogue Troopel rond in 
een gestolen ruimtevaart\Jig 
terwijl hij op de huid wordt 
gezeten doo, tegenstandets. 
Ge<lurende deze fase van het 
spel komt 'Rogue Troope( 
regelmabg twee louche 
handelaren tegen. Dit duo, Blaod 
en Brass, heeft een ruime 

De C(l(Obinatie van 
'lmpossible Mission' en 

'Space Harrier' is weer eens 
wat anders. Van beide 

onderdelen heb ik ienoten. 
Het 'IM' gedeelte is moeilijk 

terwijl de tocht in de 
'Harrier' zenuwslopende 

actie met zich mee brengt 

'Rogue Trooper' is ieen spel 
dat hoog scoort op het 
gebied van originaHteit. 
Niettemin is het een leuk 

spel dat net die 
moeilijkheidsgraad beztt om 
noe: eens opnieuw te willen 

beginnen. 

Mart WiJ/s 

sortering wapens en 
ruimteschepen te koop. Pas 
echter wel op want dit tweetal 
verkoopt alles wat winst 
Ol)levert, zonder zich 
tebek°'"meren ot het geschikt is 
voor uw nimtevaartuig. /Zoals 
flalldelaars in computer 
hardware? Red.) 

PRODUKT INFO 
F •l:rikant Krim 
leverbaar voor: 

Anjga 
ldari ST 

Andere venitt ~ niet gepland. 
~0nw-, 
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HET VELD 
' 
Het speelveld in 'Projeclyle' 
bestaat uü vi~, door tunnels 
verbonden vierkante velden, 
waarbij vier velden rondom een 
centraal veld gegroepeerd zijn. 
De buitenste velden zi;i 
onderverdeeld in twee 
zogenaamde aanvallende 
zones, een verdedigende zone 
en een hectische zone. In 
'Projectyle' spelen drie 
stammen tegen elkaar, elke 
stam heett een eigen thuisveld 
waaril het doel staat. 
Het middenveld is 
gemeenschappeliJk en heeft 
geen doel. Het vierde veld, het 
hectische veld, bevat drie 
doelen om het wat moeilijker te 
maken. 
Aangezien altijd drie stammen 

• 

Frisbee Voetbal 

PROJECTYLE 
Tussen alle voetbalspellen is het esoterische 

'Projectyle ' aan de aandacht ontsnapt. 'Projectyle' 
heeft gemeen met voetballen dat een bal gebruikt 
wordt en punten gescoord kunnen worden door 

deze bal in een doel te werken. 
Daar houdt de overeenkomst echter op. 

FRISBEE 
Evenals bij voetballen is het 
doel zoveel mogelijk ponten te 
scoren. Het is mogelijk te 
promoveren naar een 

ondermeer de gladheid van het 
veld en hoek waaronder de bal 
van de wanden terugkaatst. 
Het is mogel1k zowel oefenron­
des als een competitie tmax• 
imaal acht spelers) te spelen. 

---------

RAZENDSNELLE ACTIE 
In 'Projeclyle' zit de speler op 
een wat groot uitgevallen 
frisbee en zeilt zo over het 
veld. De bal schieten is niet 
moeilijk, een droom voor een 
ieder die ooit moeite had om 

aan een wedstrijd deelnemen 
kan 'Projeclyle' door drie 
spelers tegetiJkertijcl gespeeld 
WO<den. Er is rekening 
gehouden met een eventuele 
parallel joystick adapter zoals 
deze door sommige 
leveranciers op de markt 
gebracht is. 
Het is ook mogei jk tegen een 
of twee computerspelers te 
spelen, te allen ~de moeten 
drie spelers in het veld zijn. 

DE BAL 
SCHOPPEN 
IS IN IEDER 

GEVAL 
GEEN 

PROBLEEM 

volgend niveau. 
leder niveau kent bepaalde 
karakteristieken zoals 

No& nooit heb Ik zo vaak verdWaasd zitten klJ<en als weer eens 
een doelpunt gescoord werd. Voordat in 'Projectyle' het eerste 

doelpunt op hel conto geschreven kan worden staan er heet 
wat zweetdruppeltjes op het voorhoofd • de toevalstreffers 

rekenen we even niet mee. Het i jkt dan aanvankelijk ook dat 
toeval een te grote rol speelt bij dit spel. Niets is minder waar 

wanneer Je door krijgt welke tactieken mogeliJ< zijn. 

Qua afwerking zijn zowel de Atari ST als Amiga venie subliem. 
Het scrollen op de ST met name - toch altijd al een stlefldndje • 

slaat alles wat ik tot nog toa 11ezien heb, zeker het ene veld 
waarin parallax scrollen bewonderd kan worden. Ook de Amiga 

versie is goed uitgeftrkt wat graphlcs en geluld/ muziek 
betreft. In zowel de ST als de Amiga venie kan u~ acht 

verschillende SO<lndtracks 11ekozen worden waarbij soms het 
"Bomb the Bass• irt 'Xenon :Z net niet geëvenaard wordt. 

De bewegingen zijn 11randioos, de manier waarop de frisbee 
kantelt wanneer bewogen wordt Is gewoon perfect! De actie is 
snel en 11enadeloos en het vergt rorse oefening voordat dil spel 

goed gespeeld kan worden. De kritiek van sommige 
voelba~anatlcl zal zijn dat de speler niet genoeg controle over 
het 11eheel heeft en de celuksfactor lé 11root is. Dat betwist ik 

achter. Maar het heeft me wel vele unm &ekost voordat ik 
zover was dat ik het kon betwisten. 

'Projectyle' is een weergaloos spel dat jammerlijk ondergegaan 
is in de Wereldkampioenschappen hype. 

Frans van Lunteren 

de bal bij te benen op het veld 
Gewoon de wurknop indrukker 
en u vliegt met razende vaart 
op de bal af. Het probleem zot 
in het bepalen waar de bal heer 
zal gaan. 
Ook doelverdedigen in dit spel 
is een kunde die geleerd moet 
worden. Voordat dat goed gaat 
zullen vele goals in uw nadeel 
gescoord zojn. 

OPTIES 
'Projeclyle' heeft veel te bieden 
Zo kan gekozen worden uit acht 
verschillende 1risballers' die elk 
specifieke eigenschappen 
hebben. Mocht u bepaalde 
spelers willen trainen dan kan 
dat; met behulp van "dosh' 
!poen in gewoon Nederlands) 
W()l'den spelers opgepept het 

- ~ ---
- fb 
-
1, 

LAAD& 
SAVE 
OPTIE 

beter te doen. In 'Projeclyle' 
werkt deze methode altijd. 
Net als bij normaal voetbalen 
kunnen spelers geblesseerd 
raken, deze moeten dan tijd 
kri1gen om te genezen. 
Op dat moment kan besloten 
worden een nieuwe speler in te 
zetten, waarbij de coach een 
eventuele achterstand kan 
proberen tegen te gaan door 
een zeer agressieve speler op 
te stelen. 

PRODUKT INFO 
Fabrikant Eleciroric Arts 

Leverbur voor: 
Ami1a f 99,00 

AIMi ST / 99,00 
Een 8 bit versie wordt niet verwa,ctt, 
over een eventuele MS-00S versie 

konden we gee1 zekeffleid 
vertrtgtn, --
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Heden ten dage staat het 
kasteel e, wat vervallen bij; 
sinds het bewoond wordt d00< 
de necromancer • een soort 
magiër dat over het algemeen 
niet al te beste bedoelilgen 
heeft • Dianos wordt weimg aan 
onderhoud gedaan. 

GEEN ROEM 
EN GLORIE 

De dwerg Karadoc, avonturier 
van beroep, heen geen beste 

ojd achter de rug. Het leven zrt 
beho~lijk tegen, hij lil OP zwart 
zaad. 
Totdat hij in een vreemd land 
tegen een inbool1ing oploopt die 
hem wijst op Kasteel Wulf waar 
rijkdommen voor het op,apen 
zouden i ggen. Maar ook 
waarschuwt lij Karadoc VOO< de 
gevaren van het kasteel en 
verhaalt van de mysterieuze 
vera.vijningen, de rare geluiden 
en vreemde creai..en welke 
waargenomen werden. Behalve 
de naam, wil hij over Dianos 

Een somber kasteel in een zompig moeras; dat is de locatie van het nieuwste 
spet VIII de Bitmap Brothers. Eens was dt het glorieuze verbllf van de Wulf 

dynastie, genadige heersers over het rik-

Karadoc bestuit een roeibootje 
te stelen en naar het kasteel te 
varen. Uiteindelij(, zo redeneert 
~ . spoollvernalen zijn nonsens 

en zijn financiële situatie verdient 
beslist verbetering. 

WULF 

Eenmaal het kasteel betreden 
ontdekt Karadoc dat Wulf niet 
bepaald een veilige plek is. 
Kamer na kamer doorzoekend 
loopt hij de meest vreemde · 
en gevaarlijke • wezens tegen 
het lift. Gelukkig echte, staat 
daar wel wat beloning 
tegenover, waardevole 
voorwerpen liggen voor het 
grijpen. 

'Cadaver' is een 3D isometrisch 
arcade aclventure en speelt zich 
af in het gigantische kasteel 
Wulf. Het kasteel bestaat uit vijf 
delen, waarbij ieder deel 50 tot 
150 kamers bevat. 

de dr.,erse mogelij<hedeo. 
De pUZ1els 21n aanvankelijk riet 
al te moeilijk, het kost niet veel 
concentratie om uit te vinden dat 
een muur met een pikhouweel 
bewerkt dient te worden. 
AJ snel echter w~den de puzzels 
behoorlijk moeilijk. De nodige 
hulpmiddelen staan ter 
beschikking. 
Men kan diverse voorwerpen 
meenemen en later in het spel 
gebniken, ook kunnen magische 

spreuken van tijd tot tijd 
toegepast worden. Deze zijn 
echter beperkt voorradig dus 
het is oppassen geblazen. 

Overal liggen voorwerpen zoals 
boeken en manuscripten. Het is 
raadzaam deze te bestuderen, 
merjg hint en~ kan hierin 
gevonden worden. Het spel is te 
overleven zonder gebruik voo 
deze tips maar het is niet 
eenvoudig. 

'Cadaver' moe1 cezien en cespeeld worden om de perfectie van dit 
spel te kumen onderl<ennen. Het spel bevat een diepte die het tot 

een ware uitdaging maakt 
De graphics dracen een belangrijk steentje bij, evenals de 

geluiden (spaarzaam maar uiterst effectiefJ. Dit is een adventure 
waar de liefhebber de winter mee doorkomt 

Peter Noozo 

PRODUKT INFO 
Fabrl<ant lnae, Warks 

Leverbaar voor: 

niets kwiJt, bang als hij is voor In het eerste deel wordt de 
Amlca J 99,00 

Atari ST / 99,00 
~toollStft het boze oog. avonturier bekend gemaakt met ------------Zond• toijlel Is dit llet beste spel 1111 noc toe van de Bros. Toen ik 181111811 door had hoe Il_,.,.., moeit appakken en gelwuiken, bleek 

betlllrin1vandt..,. 1111nna1e.-... 
Dal kan van de pazzek In dl an:ade adventn echl9r niet pac,l wwden.llet NIIII IINI, in de _,.. van hit kasteel, nlt hit noc 
nl mee - IDen ik eenmul het kasteel benden ltad • na ullwaanl de.,_ thak - het mil van het Nrste ten! een klt))e klelnet 

gen,uld II hellllell • liep ik Il 11181 kralleld -. En daar zl • noc IINds. 

GraalCh en qua pluicl it 'Cacllwer' ..... op de llniga-s111•aar mooi. Ooll de moplljkheden van de Atarl ST worden 'iOledig berlll. De 
arapllicl ztn DIi' pdetallleerd en pwen hel spel Nn.,....... ab1iOlfw. Je wurfje _. amrinad do..-mo-. in dat 

roevwek$811. 

'Cadatllr' bevat zeer "81 localies en het spel zal '9el tijd verien- Glllldli& it een save-optie aa.ezi&. Dil ad..- Is - III080 en 
menig begtwnd awonluie"1lllrl zal tr zï;tlha• llndan op - bljien. Ooll voor rit ce-lerde 1V11111111e"1111r1 Il rit spel een forte k ... 

Ondattb dat: absCiltà aandel! 
l(aja rit Graan 

• 
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Dat we in staat zijn 'lshido' 
te spelen is voornamelijk 
te danken aan een 
eenzame Taoïstische 
monnik. 

STUKJE 
GESCHIEDENIS 

In 1961 werd tijdens een 
opgraving in Noord Engeland 
een stenen bord aangetroffen. 
Onderzoek via de koolstof­
methode wees uft dat het bord 
uit de Brons-bjd stamde. In het 
botd was een patroon van 8 bij 
12 vakken aangebracht. Vlak 
bij de vindplaats van dit bord 
trof men een aantal stenen aan 
waam runen waren gekerfd. 

DE WERELD ROND 

Deze vondst kreeg een 
onverwacht vervolg toen in een 

Dit is nu weer eens zo'n spel 
waar ik slapeloze nachten 

van krijg. Heb je net 
Scrabble een beetje onder 

de knie, krij& je deze 
veredelde Domino variant 

voor je kJezen. 
Maar waar Domtno simpel 
is, kan 'lshido' niet anders 
omschreven worden dan 

hersen brekend. 

Wanneer enkele stenen op 
het bord li&een. eaat het 

noc wel. Zodra echter 
stenen moeten 

overeenkomen met twee, 
drie of zelfs vier 

onvin&ende stenen wordt 
hel moeilijk. 

En dan heb je niets aan het 
feit dat overeenkomst in 
vorm, klelJr en symbool 

mo&elijk is. 
Het blijft gewoon gruwelijk 
moeYiJk. En dat Is Juist de 

uitdaging! 

Peter Nouzo 

sarcofaag van een obscure 
Egyptische farao een 
soortgelijk bord werd 
gevonden. Weer een paar 
maanden later vonden 
archeologen een bord in de nog 
niet eerder onderzochte ruïnes 
van een Hopi dorp in Nieuw 
Mexico. In de jaren '60 was 
reeds een aantal stenen borden 
gevonden in de Israëlische 
woes\in, in de hoogvlakten van 
Nepal en in een afgelegen 
streek van Japan. 

Historici en archeologen 
konden geen verklaring vinden 
voor deze borden en de 
bijbehorende stenen. 

Een mysterieus denkspel 

ISHIDO, 
THEWAY 
OFTHE 
STONES 

Na lang studeren in oude 
geschriften ontdekte men dat in 
de verschillende beschavingen 
een filosofie ontstaan was, 
gebaseerd op de ·regel van 
vier'. 
Mysterieus wetd het pas toen 
bleek dat de borden van de 
verschillende vi~laatsen uit 
andere tijdvakken stamden. De 
enige overeenkomst was dat de 
borden verschenen op het 
moment dat een beschaving tot 
volle bloei was gekomen. 

Op een mistige lente-ochtend 
van 1989 kwam opeens een 
Taoïstische monnik lit de 
bErgen in de ChiJlese pro,incie 
Han Shan. De monnik, Fei 
M~ai, droeg een stenen bord 
en 72 stenen waarin symbolen 
waren gekerfd. Ook had hij een 

oud geschrift bij zich waarin de 
legende van de stenen werd 
onthuld. Hieruit bleek dat de 
stenen in deze wereld zijn 
terechtgekomen als het Vierde 
orakel. In de loop der tijden 
wierpen "experts· op het 
gebied van dit orakel zich op ei: 
monopoliseerden de stenen. 
Vandaar dat deze profetie 
eeuwenlang verloren was voor 
de mensheid. Na de 
onthulfingen van Fei Mi1ai 
beschikken we weer over de 
kennis om de stenen te 
gebruiken en het vierde orakel 
te raadplegen. 

DE ;, •·· . ,__. . - ' 
COMPUTERVERSIE 

De 'lshido' set bevat stenen 
met zes symbolen in zes 
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verschillende kleuren, hetgeen 
dus 36 varianten oplevert. Van 
elke variant bevat het spel 2 
stenen voer het totaal van 72. 
Daarnaast kan gekozen worden 
uil een veelvoud van borden en 
stenen, elk komend u~ 
verschillende beschavingen. 
De stenen moeten op het 
soeelbord naast ol onder elkaar 
worden geplaatst, waarbij ot de 
kleur of het symbool met de 
aangrenzende steen moet 
overeenkomen. Het is ook 
mogelijk om gaandeweg stenen 
zo aan te leggen dal ze op 2, 3 
of 4 stenen tege!ij< aansluten. 
Het aanslulten op vier andere 
stenen • een ·tour way"- is hel 
hoogst bereikbare voer de 
speler. Wanneer dit lukt, 
beantwoordt het orakel een 
vraag die men bij het begin van 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: Accolade 
Levert>aar voor: 
Alrig• / 99,00 

MS-OOS / 109,00 
Videokaarten: 

Herc/tGMGA/IGA 
VGA LÈI. met 640 Ken hardcisl< 

hlpon(\11'; ~ 

-

het spel heelt ingetikt. 
Het spel is atgelopen wanneer 
men geen stenen meer kan 
aansluiten ot wanneeralle 72 
stenen op het bord zijn gelegd. 
Het spreekt vanzelt dat het 
aanleggen van nieuwe stenen 
steeds moeiijker wordt 
naarmate het bord vol begint te 
raken. 
'/shido' kan op verschillende 
manieren worden gespeeld. 
Men kan het alleen SPEien en 
proberen zoveel mogelijk van 
de 72 stenen op het bord van 
96 vakjes Ie plaatsen. Ook kan 
men tegen iemand anders, de 
computer ot de klok speten, ot 
met een ander samenwerl<en. 

'l shido' is geen simpel spel. Het valt niet mee om een behoo~ijke score te halen. Toch is het 
typisch zo'n spel waarbij het moeilijk Is het niet no& een keer te proberen. 

Het spel kent in de solo-optie &een tijdsNmiet, dus men kan bij elke nieuwe steen zorgvuldig 
afwegen op welke plek men deze het beste kan plaatsen om zoveel mogelijk kansen open te 
houden. De tijdsdruk speelt echter wel een rol wanneer het ~I te&en de computer of een 

menselijke tegeristander wordt gestreden. . 
Dankzij de verschillende manieren waarop 'lshido' kan worden gespeeld, denk Ik dat het de 

lefhebbers van denkpuzzels lan& zal bNjven boeien. 
Ook de&enen met een artistieke Inborst kunnen zich uitleven. Het spel bevat een aantal standaard 
patronen voor de stenen. Deze kunnen naar hartelust worden gewijzigd, terwijl het zelfs mogelijk 

Is unieke patronen te creëren met behulp van het tekenprQ&ramma 'Deluxe Painf. 

Steven Groot 

--- -= = -= -- -~ --= --
ALTYCOS 

lfflPORTS 

UW ADRES VOOR 
AMIGA EN MS-00S = -

Amlga 
Aegis U9hl Ca11er1 AC:CIOlt 
AtgîS IIOdt ler 30 
Aeois Pto•MOll~n 
Aegis Yldtosca,e 30 
o,111xe Palnt 3 
01111xe Video a 
OÏSIII)' AAlmallo1 Slldlo 
lnloAle Wtd database 
MulPlan PLU$ 
PowerWOIU Mu:IP'lan/ 

lnfOFl~lndWords 
Midi l1tertac, 

Siena Onll1e 
Lelsure Sult La1ry 3 
A·11 Talk l llle, 
CMena■e: lcema1t 
Colonel's Be-•m 
C0111ues:1 OI Camelot 
Hoyle"s look ol 6'mes 1 
Kffl9'1 Q~esl 4 
Spc,e Ourst3 
Thexdtt 

Garr.es:: 
Thelr Flrest Hour• 
Saltle tl Srila■ 

C!uedo M-iSter Deltcllrt 
Cursaolfb 
Kin 
Populous 
Popu.lous datadist 
AJF2 Ri~luim1l1lor 
~er, Ucm Sttalh 
Mental G1mes 
Ran Xertx 

/ 199,00 
/ 239,00 
/ 239,00 
/ ,gg,oo 
/ 319,00 
/ 3&1,00 
/349,00 
/ll'l~O 
/249,00 

/36'l,OO 
/ 119,00 

/ 139.50 
/ 129,00 
/ 119,50 
/119,50 
/ U9,51 
/ 99,01 
/ 139,51 
/ 119,51 
/ 99,51 

/ 111,00 
/ 69,5G 
1 79,5G 
1 79,50 
1 l'l,50 
1 3S,00 
1 l'l,50 
I l'l,50 
/ '9,SO 
/ '9,50 

Tl!'.Stdti'IIB I 
Holy#cod C.Ollettion 
GhllSl:llUSl8rl Z11oboCOJl/ 

India.na Jonn/!atmat 

/ 89.50 

1 99,00 

Amlga hardwar• 
ttaNll!ISIA.50Dlta:,40Mb / 1599,00 
lkfrlptt f 109,00 
Digismoolh leke11Jt)lea 
'A21IOO / 899,00 

Virusdtlt:dor, ..,_,reiaatït f 41,50 
■egadiffl t2M•. 
•ru••t uiism1:1Jtta• f sas,oo 

MS-DOS 
Zattlijt 
MIAI OtHcs Pllfflll1 
D.alabltJSproadsltstt/Tekst• 
mwtrlm/Comm,mofule 
W«ld Atlas 
Tasword Pi: 
Prisllll Elttlr. W-IIOtdellNek 
MllltiplnNed. 
Back u, Pro 
Qlbty Plus Ned. 
,.,,, Aamiv 
Macro AsstmMer MicroSctl 
flRI Cltolct N 1 
fini P11bllslte1 NI 

iamn: 
Alf 2 fliglltsimlllltOI 
aact 10 111e flffllre z 
lard't Tale 3 
C11m of RI (EGAJYGA) 
fllgbtslrm:lator V4.0 
Olplornacy 

/ 119,00 
1199,SO 
/ 119,50 
f 350,DO 
/ 399,00 
/ 179,50 
/ 399,00 
1499,00 
/ 350,IO 
/ 299,IO 
/ 199,IO 

1 '9,5'1 
1 9',00 
/ 111,00 
/ lt,50 
/ 141,50 
/ 11,50 

Alle prijzen incl. BTW 

F15 $1rlke Eagle 2 
MhS·Wltter 
Los! P.,t,ol 
lel"re lWY 3 
Sl ph... ' 
S11a:1 OueSI 3 

CO-ROM 
Toobrorb Games Pad 
&islten Almanal: Mei 1990 
\\'oltdAl!,s 

/ 119,50 
/ 119,50 
/ t9PO 
/IU~O 
1 99PO 
/ 149~0 

/339,00 
/ 99,00 
/359,00 

SUPER AANBIEDING 
·· ·· ········· ··· ···· ······· 

Amiga: 

AMOS GAMES 
CREATOR 

·~··~· ""'"' ~ ... f 159, 50 

Altye4S voert de gekele Rassmiller Amiga talalogus. Oez, adv,rlealie 
beval niet geooeg rolmte om al om aanbledlngen Ie plaalseo; ,raag 
dema/re oaz, oieuwste ulalagus! Machl u inlormalie orer een bepaald 
prodakl w/1/en kebbeo, d,n kunt• oos bel btste telelonisth raadplegen. 
WIJ roegen dagel/Jls nrerwe paktetten toe aan aas asscrliment. 

Vetgeet ,iel bij NS.DOS beslelfing,n hel form aal ran Uw A•drwe 
/a.s·,5.2s·1 Ie spe1:lllttrea. Sommige prBgramma's MOmN vanuit de 
A·driv, geboot worden. 
Lel opt Voor de NS.DOS programma's is o,,, bel algemtea minimaal 
tlR CGA kaart rete/st. 

89etregtls: k lall~ kan vla Euro- d gktc~eqce ol onze bantrettn/119, 
Venending onde1 nmbQlrs: / 12,00 toste 11. 
Ven ending onde, f 100,10: / 12,IIO loden 
Verzending bove11 f 100,00: /ranko huls 

HOOG SPEL AANBIEDING: bij vermelding van het ktnmel1c 'HS2' 
bij Uw bestelling: 1 D'ló korting op bovenstu nde prijzenl!!UI 

ALTYCOS IMPORTS • Laveibos 37, 2715 RB Zoetermeer, Telefoon 079-510757, Telefax 079-510328, Vidihlls 400013876, 
K.v.K. 's-Gravenhage No. 109696, Giro 4828084, Credit Lyonnais Bank Nedelland 64.17. 14,823, Gironummer van de bank 2806031 

• 

' 
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COVERT ACTION 
Een n,euw soort spel van de do0< Hoog Spel zeer gewaardeerde Sid ('Si/ent Service' en 
'Rai~oad Tycoon') Meier. 

U bent een geheim agent die de internationale misdaad, terrorisme en spionage uit de 
wereld moot zoen te hielpen, Een grote taak voor één man, maar wat voo1 een man! 

Met behulp van de meest geavanceerde electromsche technieken en 1n het bezit van een 
urtstel<end stel hersenen moet u de snoodaards identrficeren en voor het gerecht brengen. 

U wordt een expert 1n het altappen en ontc1Jfe<en van gecodeerde boodschappen. En 
mocht dat noet baten dan kunt u alt1d nog met harde hand optreden. Uw taak brengt u naar 
alle uithoeken van de wereld: Europa, hel Midden Oosten en Midden Amerika. 

Waar het gevaar dreigt. snett u toe. 

MicroProse 
M S-D0S 

ROBOCOP2 
Dit is het spel waar zowat iedereen 

op zit te wachten. Het oorspronkelijke 
'Robocop' stond meer dan 50 weken 

in de software Top 40 in Engeland en 
Ocean hoopt dit met 'Robocop 2' te 

overtreffen. 

Gebaseerd op de film waarin de held 
niet alleen een identiteits-crisis 

ondergaat maar het ook nog eens in 
in eentje tegen de hele stad op moet 

nemen, is 'Robocop 2' een uit acht 
levels bestaand actie spel geworden. 

In vier scrollende 2D actie velden 
neemt onze held het op tegen 

agressieve drugsdealers en ander 
geassorteerd tuig om uiteindelijk 

tegenover zijn eventuele opvolger 
Robocop Il te staan. Uiteraard is 

razendsnelle actie het parool in dit 
spel, gelukkig kunt u af en toe even 

bijkomen in wat rustigere onderdelen 
zoals schietoefeningen en puzzels. 

De Amiga screenshots welke hier 
afgebeeld zijn spreken voor zich. 
Daarnaast komt 'Robocop 2' voor 

zowat elke andere (spel)computer uit. 
Herhaalt het succes zich? 

Ocean 
Am iga, Atari ST, C64 ROM 

1991: N intend o NES en 
Game Boy, 

Am strad GX4000 
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KHIGHTS OF THE SKY MIG-29 
FULCRUM 'Knights of the Sky' is de nieuwe hist0<ische vluchlsimtAatie van MicroProse en speelt zich 

af tijdens W.O. 1. 'Knights of the Sky' gebruikt dezettde technieken die 'F 19 Stea/thf111hter' 
tot een wcces gemaakt hebben, waarb1J de 30 graphics nog meer verbeterd zijn. 

'Mig-29 Fufcrum' is de eerste ,oochtsimulator 
van !))mark. En wanneer het uiteindelijke 
spel waarmaakt wat de eerste beelden 
beloYl?n is 'Mig 29' een uijstekend spel. 

U kunt eenvoudige ,oochten maken of het opnemen tegen de beste piloten die OlJ!sland 1n 
de lucht had: Oswald Boelcke, Max lmmelman of zelfs Baron voo Richtllofen (The Red 
Baron!). 

'Mig 29' is evenals ·srormovik' van Etectronic 
Arts gebaseerd op een Russisch vliegtuig. 
Dé 'Mig 29' schijnt lot dingen in staat te z,n 
waar een piloot met angstzweet aan denkt. 
Gelukkig staan ook minder gevaarlijke 
missies op het menu. Zo moel u bijvoorbeeld 
vijandelijke jagers proberen terng te leiden 
naar hun eigen gebied zonder een Derde 
Wereldoo~og te laten ontbranden. 

MicroProse 
MS-DOS 
Amiga, Atari ST eind 1991 

TOYOTA 
CELICAGT4 
Gremfin Graphics schijnt hel dit jaar helemaal 
11 de race sfeer te houden, misschien met de 
gedachte dat hoe meer wagens in de race 
des te groter de kani op een overwinring. 
Volgens sommigen is de Toyota Celica een 
van de mooiste wagens ooit on1"'0rpen. Wij 
hebben daar ooze twijfels over, maar we zijn 
bereid ons oordeel op te schorten totdat we 
deze wagen kunnen proefrijden op onze 
computers. We zullen dan kunnen rijden OP 
liverse wegen, zowel overdag als 's nachts. 

'l,aarschijnlijk zal de eerste testrit begin 1991 
::.-taatsvinden. 

Gremlin Graphics 
Amie;a , Atari ST 

Het kinkt veelbelovend maar, zoals zo vaak. 
eerst zien! 

Domark 
Amiga, Atari ST, MS-DOS 

.U.D.S. 

'M.U.D.S.' staat voor 'Meao Ug/y D,zy Sporls' en IS het 11euwste spel Vllll het Duitse 
softwarehuis Rainbow Arts. 

'M.U.D.S. • is een zeer gewelddadig sportSllel waarin niet alleen gesport wordt maar de 
speler z,i team ook optimaal moet zien te vermaken. Daar hoort oos doorza!lken 1n de 
kl'oeg b11 om vervolgens met een houten kop de volgende dag het veld te betreden. 

ln<ien u tegen tkt soort stress opgewassen bent, 1s 'M.U.D.S.' mtSSChien dé keuze voor u. 
De wat ,ioorzichtigêren onder ons wachten liever de recensie m Hoog Spel af 

Rainbow Arts 
Amiga, Atari ST, MS-DOS 

• 

1 
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Vooral in Amerika is deze vorm van volleybal ("Beach-volley" zoals men 
daar zegt) zeer populair. Het spel wordt op het strand door twee teams 

van twee spelers gespeeld. Gezien het beperkte aantal spelers, leent deze 
volleybal-variant zich uitstekend voor een vertaling naar de computer. 

1 
n 'Over the net' vindt de 
competitie op vi~ 
verschillende locaties 
plaats. De wedstrijden 

klllnen op verschillende 
manieren worden gespeeld, 
men kan tegen de computer of 
tegen een menselijke 
tegenstander spele,i. 
Indien men alleen speelt, 
bestLJJrt de computer zowel uw 
teamgenoot als de tegenpartij. 
Ook ,s het mogel,k het als team 
tegen de computer op te 
neme,,. Via een speciale 
adapter is het zelfs mogelijk om 
het spel met vier spelers 
tegelijkertijd te spelen. 

f 

1 

'Beach Volley' van Ocean was 
het eersl9 dat bij mij opkwam. 

En 18recht, 'Over lhe Ner Is 
dan welswaar door anderen 

cedaan, er is zeer goed 
cekel<en noar het Ocean spet 
En vervolcens heeft men een 

vele malen beter spel 
gemaakt. Niet alleen qua 

cr8l)hlcs. scrvllell " muziek 
is '0,,,, the Nel' beter, ooll de 
vete opties en extra's maten 

dl tot op dl memera het 
beshl volleybal spel dat ik 

ken. 
Ook al moet ik er dan 

halfnaakt voor op het Slrand 
-n. (Ficuu,fik , .. ,,,.,. ... 

hoop 11<I Red./ 

Mllf Wills 

,. 

- L■r-h'tii:tEi • 

~ 

Overigens is ons in Nederland 
geen a<tes bekend waar een 
dergelijke adapter te koop is. 

'Over the net' volgt de officiële 
regels die voorschrijven dat een 
speler de bal niet twee maal 
achter elkaar mag raken en dat 
de bal maximaal drie maal 
achtereen door hetze~de team 
mag worden aangeraakt. 
Een wedstrijd kan 1, 3 of 5 sets 
duren. Normaal gesproken kan 
alleen de partij scoren die de 
service heeft veroverd. Er kan 
daarnaast voor een kortere 
wedstrijd worden gekozen door 
tevens een l)<Jnt te laten 
toekennen voor het veroveren 
van de service. 
Tijdens het toernooi wordt per 

,.,,..,,._ 

speler bijgehouden hoeveel 
punten deze heeft gescoord, 
hoeveel maal een smaSll van de 
tegenpartij werd geblokkeerd, 
maar ook hoeveel fouten de 
speler heelt gemaakt. 
Wanneer twee spelers il 
teamverband spelen kan bij 
een verloren wedstrijd dus in 
één oogopslag de schl.ldige 
worden aargewezen. 

PRODUKT INFO 
Fabrht:Geniao 

leverbaar voor. Amiga 
Prij,; Onbel<end 

Vers.in voor de Atiri ST, C64 en 
MS-DOS zouden bij hel w,rsctîjnen 

van dit nummer verkrijc,baar 
moeten zijl. 

I 
I 

I 

I 

--

'Over the net' is een spel van 
hel Italiaanse solt!ra'llllis 

Gerias, dal hiermee opnieuw 
bewijst dat goede spelsoflloare 

niet noodzakeljlerwijs •• 
E~eland hoeft '9 komen. Het 

spel Is lillnt speelba• en 
heeft de redactie al menig 
uur1je aaapnaam bezie 
&ehoudel!, De onderiftce 

competille Is overigens nog 
s1eedslel. 

De e,llllhics zi)I van goede 
kwallleil, mei lameljk 

&edelailleerde "spries"voor 
de ....... HelpnlCJ'lfflffll 

maakt op de All1lga bovendien 
,etnik wan•__.-, een 

speciale graphics IIIOdus 
waarbtJ het gehele 

beeldsdleml wordt ,ebruikt 

De spelen reageren goed op 
de joyslickbesturinc, waardoor 
het spel Prettic -"- Alen 
de juiml positie wan de bal Is 

In hel becJn wat la&ti& te 
bepalen. Dit komt doordat de 

sdllGIW nlel croter wcnlt 
naarmate de bal cichler bij de 
grond komt. llaar hier- was 

• snel gewend. 
Ook de celuidsl<waltait scoort 

ruim wldoende. Het getuid 
... de stuitarende bal pat af 

en toe ver&•zald van het 
gekreu■ van een speler en 

applauciserend publiek. 

Met 'Over tlie nel' kom ik de 
lange, koude winteraw011den 

we1-c1oor.-ik. 

Karin de Graaft 

Zand, zand, zand, zand .... 

' 
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SILEMT SERVICE Il 

WAAROM Il? 
81II Stealy, de eigenaar van 
MicroProse, vood dat SiJent 
SeNice voor IBM verbeterd kon 
worden gezien de huidige 
technische mogelijkheden. 
Silent Service was uitsluitend 
voor CGA en maakte geöruik 
van de blieps van de 
ingebouwde MS-00S 
luidspreker. Met EGA/VGA, de 
mogelijkheid tot digitaliseren 
van beeld en geluid en 
beschikbaarheid van 
muziekkaarten wilde Stealy een 
sterk verbeterde versie van 
Silent Service produceren. 
Bovendien kent het 
oorsp1onkelijke Silent Service 
twee zwakke punten: het is 
mogeljk op patrouille te gaan 
en slag te leveren maar het is 
niet mogelijk de complete 
oorlog door te spelen. 
Daarnaast zijn de 
tegenstanders beperkt tot 
konvooien en kleine 
oorlogsschepen. Ort moest te 
verbeteren zijn volgens Stealy. 

Sid Meyer was druk bezig met 
Railroad Tycoon dus werd de 
taak in de handen van Roy 
Gibson en Arnold Hendrick 

(Gunship, f ,19, Ml Tank 
Pfatoon) gelegd. 
Zij stelden zich ten doel het 
oorspronkelijke spel danig te 
verbeteren zonder de wijze 
waarop gespeeld werd 
ingrijpend te veranderen. 

In dat opzicht is Silent Service 
volgens elke kenner niet te 
evenaren noch te verbeteren, 
dus daar mocht niet aan 

gesleuteld worden. 
Het gebied waarin rondgevaren 
wordt is aanzienlijk uitgebreid, 
maar meer opvallend is de 
variëteit aan tegenstanders en 
de grote keuze uit te besturen 
onderzeeërs. Iedere 

ollderzeeër heeft zijn eigen 
kwaliteiten en deze zijn van 
invloed 01) het ve1loop van het 
spel, een wat ouder type dat 

, 

mee, veegt van de kapitein 
geelt een c~leet andere 
simulatie dan een "ultra 
modern" (het is 1940) type. 

HISTORISCH 
VERAMTWOORD 

Si/ent SeNice Il is wat 
historische achtergrond betreft 
100% in orde. Alle missies zijn 
gebaseerd op echte 
gebeurtenissen urt de Tweede 
we,eldoorlog. Zelfs de 
01iginele patrouilles en routes 
van de Japanse konvooien z1Jn 
erin verwerkt. 
En wanneer de computer een 
random zeeslag genereert zal 
toch zoveel mogelijk de 
historische werkelijkheid • aan 
de hand van de aan het begin 
van de missie opgegeven 
startdat..n • in het oog 
gehouden worden. En daarnnee 
,s Si/ent Servi('.e U de ee<ste 
duikboot Simulatie waarin 
daadwerkelijke gebeurtenissen 
zoveel mogelijk correct 
opgenomen zijn. 
Alle tegenstanders die op het 
scherm verschijnen worden 
weergegeven in 
gedigitaliseerde foto's. En dat 
was nog wel het moeilijkste var 

DE DEFINITIEVE DUIKBOOTSIMULATIE 
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OPVOLGER VAN EEN BEROEMD PROGRAMMA 
het hele project verleit Arnold 
Hendrick. 
Tienlallen archieven werden 
doorgeplozen voor zoveel 
mogelijk originele foto's van de 
Imperia! Japanese Navy (UN), 
de Japanse zeemacht. Zelfs de 
boeken die in de Tweede 
Wereldoorlog gebruil<t werden 
om vijandelijke schepen Ie 
herl<ennen werden 
geraadpleegd. Ondanks alles 
werden geen goede 
foto'sgevonden. 
Totdat men ene Doo 
MonlgometY tegen het lijf liep. 
Deze had als hobby Al.LE 
schepen van de IJN als model 
na te bouwen op een schaal 

Aanvankefijk had ik wat 
startproblemen. Mijn 

tro1rNe AT bleek toch niet 
alles te kunnen wat ik dacht 

en derhalve moest ik het 
zonder joystickbesturing en 

gedigitaliseerde spraak 
doen. Gelukkig hoefde ik de 
animaties niet uit te zetten. 

Het afvuren van de 
torpedo's of de dalende 
dieptebommen ziet er 

indrukwekkend uil 
Met veel pletier heb ik 
Silent Service 2 zitten 

spelen. Na wat aarzelende 
beginners opdrachten toch 

de stoute schoenen 
aangetrokken en me in het 

heel$t van de strijd 
geworpen. Dat was dus snel 

beslist, de Japanners 
maakten korte metten met 
me en ik kreeg niet eens de 
kans af te druipen met de 
spreekwoordelijke staart 

tussen de benen. Borrelend 
ging ik ten onder. 

De graphics, zeker op VGA 
maar ook EGA, zijn 
indrukwekkend. De 

schepen lijken echt te zijn 
en bewegingen zijn zeer 
vloeiend. De AdUb kaart 

wordt majestueus 
ondersteunt, waarbij ik 

steeds meer uitzie naar de 
eerste Roland MT32 die de 
redactie mag ontvangen. 
Hoe zal dat dan wel niet 

klinken? 

Met Silent Service Il heeft 
MicroProse weer eens 
bewezen de absolute 

heerser op simulatie gebied 
te zijn. En dan te bedenken, 
dat alles voor slechts 3/4 

Mb hard disk ruimte! 

Steven Groot 

van 1:700. Besloten werd deze 
te fotograferen vanuit een 
periscoop optiek. En toen 
begonnen de problemen. 
Toon de foto's eenmaal 
gedigitaliseerd waren bleken ze 
urteindelijke resultaten niet al te 
best te zijn; uiteindelijk werd 

besloten de beelden pixel 
lbeeldpunij voor pixel te 
retoucheren, een karwei dat 
maanden in beslag nam. 

Vervolgens werd met behulp 
van zeer geavanceerde loga­
ritmes om <taaiingen en 
bewegingen van de sçhepen te 
berekenen een resultaat 
bereikt dat niet ooderdoet voor 
daadwerkel\k met een peris• 
coop de schepen bekijken. 

ALLE BEGIN ... 

Is moeilijk en dat begrijpt 
MicroProse uiteraard. Men 
hoeft niet onmiddelliJk het 128 
pagina's tellend handboek d00t 
te worstelen om aan de slag 
te kunnen. 
In het eerste hOoldstuk wordl 
stap voor stap de bediening 
van de duikboot uitgelegd. 
Nadat duidelijk is hoe een en 
ander werkt kan een aantal 
missies aangegaan worden 
waarin men het vak onder de 
knie kan proberen te krijgen. 
Ook het patrouilleren kan eerst 
geoefend worden voordat men 
zich in de diepte waagt. 

Met wat meer ervaring kan 
vervolgens aan de 
daadwerkeliJke strijd begonnen 
worden. De sinulatie kent een 
aantal moeilijkheidsgraden, 
variërend van eenvoudig tot 
pure waanzin. De zogenaamde 
'Ultimate' variant stelt u voor 
vele problemen. De Japanners 

zijn zeer 
alert en zien 
u al van 
verre; A 
bovendien is l 
uw boot op O 

maandagmorgen gelloowd en 
heeft de nodige kwaaltjes. 
Deze variant 1s alleen voor zeer 
gevorderden. 

Ook moet u aangeven op welke 
datum u uw missie wilt 
aanvangen. De computer zal 
uw missie daarna zoveel 
mogehjk in het histonscl1 
perspectief plaatsen. 
Naast de IT'issie moet u ook 
bepalen met welke onderzeeer 
u de simulatie wilt spelen. Een 
negental schepen staat tot uw 
beschikking, waaronder de 
oude S klasse, de Barracuda, 
de Gato of de Tench. Elk schip 
heeft voor en nadelen. De S 
klasse heeft overigens alleen 
maar nadelen. 

Na de betrouwbaarheid van de 
torpedo's vaslgesteld te 
hebben, bepaatt u uw 
thuisbasis en dat deel van de 
Stille Oceaan waar u heen wilt. 

Sifent Service « is zeer 
uitgebreid wat mogelijkheden 
betreft; ook de acties die 
ondernomen moeten worden 
zijn uitermate gevarieerd. Men 
hoeft gelukkig geen 
gevorderde te zijn om deze 
simulatie te spelen, beginners 
worden door het programma 
als het ware opgeleid. 

ADMIRAAL? 

Een ander aspect waarin Silent 
Serv,ce Il van de oorspron-

• 

PRODUKT INFO 
Fabri<a11: Microl'nlse 

leYerbaar voor: 
MS•DOS / 149,50 

RAM: 512K; VGA: 640K 
Vîdeotaarten: 

CGA/f.GA/VGA/l~DY 
lllzlekkaarten: 
Mlil>flloland 

Beide disk1ormaten in de verpakkiJi 
Andere versies sta.an niet gepland --

kelijke simulatie verschilt is de 
mogelijkheid een complete 
loopbaan te doorlOf)en. Deze 
simijatie kan geni me tijd 
vergen en eindigt urtslu1tend 
wanneer u ten onde< gaat of 
Japan zich overgeeft. 

Om dit deel van de simulatie 
tot een goed eind te brengen 
zutt u heel wat moeten oefenen 
in de andere varianten. Totdat 
u alle basis taktieken zoals 
zigzaggen, onder 
dieptebommen doorduilen, 
vrachtschepen vlak onde< 
water zonder periscoop 
naderen en dergelijke feilloos 
beheerst zal een loopbaan van 
extreem korte duur zi1n. 

Aangezien Ik 'Sllent 
Service' al geruime tijd 
ken van de C64, was 

uitgebreid bestuderen van 
de handleiding van 'S/lent 
Service Il' niet nodig. De 
bediening van het spel is 

nagenoeg hetzeffde 
gebleven. 

Ten opzichte van 'Silent 
Service' zijn de graphics 
stert< verbeterd, terwijl 

het geluid ook een face-
lift heeft ondergaan. 

Nieuw is de mogelijkheid 
om tijdens de Tweede 
\Vereldoorlog aan een 
carrière als kapitein te 

bouwen. 
Behalve dat voegt 'Silent 
Service ff' echter weinig 

nieuws toe aan het 
oorspronkelijke spel. 

Mocht u nog niet In het 
bezit zijn van 'Silent 

Service' en van goede 
simulaties houden, dan 
kan ik 'Silent Service Il' 
van harte aanbevelen. 
Bezit u 'Sifent Service' 

echter wel, dan r2ad ik u 
aan 'Silent Service 11' 
eerst eens te bekijken 
voor u het aanschaft. 
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Het bordspel is in Nederland een beetje in het vergeethoekje geraakt; 
Electronic Zoo maakte er een computerspel van. 

HET BORDSPEL Een korte uitleg is misscllien op zijn plaats. 
'Subouteo' wordt gespeeld op een vilten 
ondergrond, elke speler heeft een eigen 
elftal. De tien ~dspelers staan op een bolle, 
verzwaarde onderkant, zodat het poppetje 
niet kan omvallen; een dU1"kelaartje derhalve. 
De spelers worden over het veld bewogen 
door ze met de vinger weg te schieten. 

'SiJbbuteo' is in Ne<ler1and niet al te bekend. 
Hoewel, aangezien er in Nederland toch nog 
zo'n 200.000 exemplaren van zijn vmocilt 
kunnen we misschien beter zeggen: "niet 
meer bellend". Het spel is hier van 1954 tot 
1983 verkrijgbaar geweest. 
Tot 1988 was het niet meer 
te koop, totdat een nieuwe 
importeur (Ahcilll)O 
BV in Epe) het Sl)el 
weer op de markt 
bracht 
Met name in 
Engeland, Italië 
en Grieke11land is 
'Subouteo' 
razend 
populair. 

De keepers worden door niddel van een 
lange plastic stJip in hun doelgebied 
bewogen. 

Het spel is in de loop der tiJden nogal 
..,...,._ 6-. geëvolueerd. Zo bevatte de eerste versie van 

'\, het spel geen speelveld, maar een 
~ kleermakerskrijtje en een handleiding om 

ze~ een speelveld te tekenen op een oude 
--, deken. Intussen is een zeer groot aantal 

accessoires vo0< het spel te koop, zoals 
elftalen in verschillende clJbkleU1en, 

scheidsrechters, dug-outs, tribunes, publiek 
en zelfs polrtie..genten. Het grote 'Subbuteo· 
stadion biedt plaats aan ruim 6.000 
toeschouwers. 

'Subbuteo' is een 1eslaa1de conversie van het originele spel. De computerversie is uiterst 
verzorgd in elkaar gestoken. Behalve de richting waarin men de spelers schiet moet ook de 

snelheid en het effect worden bepaald. Hierdoor komt het strategische aspect van het spel 
goed tot uiting, 'Subbuteo' is namelijk geen voetbalspel waarbij men snel moet reageren om 

de tegenstander van scoren af te houden. 
Door het speelfiguurtje links of rechts te raken, kan men het effect meegeven. Hierdoor 

kunnen tegenstanders die de weg naar de bal blokkeren worden omzeild. Het effect 
waarmee de speeHiguurtjes worden gespeeld voett realistisch aan, maar het kost de 

nodige oefening om de spelers én de bal onder controle te houden. 
De computerversie van ·subbuteo· is een uitstekend alternatief voor iemand die zin 

heeft in een partijtje maar niet zo snel een tegenstander kan vinden. 

Edward Hefven 
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VOETBAL ALS DENKSPORT? 
'Suóbuteo' kent een scilare zeer fanatiel<e 
aanhangers <ie zich hebben vere,iigd in 
clubs. Deze organiseren regelmatig 
toernooien en zijn aangeslote,i bij de 
Nederlandse Subooteo Voetbal Bond, wel<e 
op zijn beurt weer is aangesloten bij de 
Federation of International Swtluteo 
Associations (ASA). Behalve nationale 
competities WQrden ook internationale 
toernooien gespeeld. Hoogtepunt van 1990 
was het in Italië gespeelde wereld­
kampioenschap, waar een Nederlandse 
speler tweede werd bij de juróoren. 

DE COMPUTERVERSIE 

Electronic Zoo heeft het programmeursteam 
van 'Go~ath Games'(bekend van onder 
andere 'Tracksuit Manager' en World Boxing' 
Manager') opdracht gegeven een 
computerwrsie van 'Suóbuteo' te maken. 
Het spel volgt de officiële ASA regels en de 
computer neemt geheel onpartijdig de rol 
van scheidsrechter op zich. De speler kan 
tegen iemand anders aantreden doch ook de 
computer als tegenstander kiezen. Behalve 
een enkele wedstrijd kan ook een competitie 
tussen maximaal acht spelers worden 
gespeeld. 
Het veld WQrdt in 30 getoond, men kan 
dit in alle richtingen 360 graden ..A. 
draaie,i en zetts inzoomen op N 
één bepaalde plaats. De C64 
versie, die nog in ontvnl<keing is, kent ..,,_, 
overigens geen 30 graphics. <w 

PRODUKT 11-IFO 
F,brika,., Elodren~ Zoo 

UVtrbaar voor. 
Amiga / 99,00 

Aan versies ,oor de Alari ST, C64 en MS-DOS W<lnl 
momonteal gewerlà. 
,~~ 

Voordat de wedstrijd begint kan men de kleur 
van shirts en soorts van de verschillende 
clubs kiezeoi. Ook kan men de lengte van de 
wedstrijden, tussen de 2 en 90 (echie) 

mnrten, invoeren. Een speler mag de bal nel 
zclang heen en weer speten tot een ry,er­

:::3 tredrlg W(X'dt begaan of een 
_ ,. poppetje van de tegenspeler de bal 

het laatst heelt 
.....-:-- fll._.,,_ .h geraakt Na elke bewe-

'- Q C'\ '2A ging van de tegen-
\ ~ J ll'i:1 stander mag de 
1 .......,~, .A.. verdedigende par1ij één 
1 L..f van zijn speelliguurtjes 

.:=-. verplaatsen om 
-,,...,.. ,;:3!}e verdedigjig 

· gesloten te 
} .houdeoi. 1 Voor meer informatie over het 

bordspel 'Subbuteo' kunt u zich 
wenden tot 

\~ l !#q 
=·· = ====--((((i) : 

Nederlandse Subbuteo 
Voetbal Bond 
Postbus 524 
2700 AM Zoetermeer 

Weemoed overviel me bij het opstarten van dtt spel. Menigmaal heb ik op e.n 
regenachtige zondagmiddag 'SUbbuteo' gespeeld. De computerversie speelt uitstekend en 

bevat alles dat het echte spel zo boeiend maakte. Zelli effect geven Is mogelijk, ik heb 
me kostelojk vermaakt met cit electronische voetbalspel. Maar ondanks dat ga ik 

binnenkort het bordspel kopen, misschien wel de luxe uitvoering. Want aan het eind van 
de rit vind ik dat tóch leukerl Harry d'Emme 

NOOIT MEER AFGELASTE WEDSTRIJDEN 

• 

SUBBUTEO 
WEDSTRIJD 
Na het spelen •an de compoterversie van 

'SublMeo' .ioea bij een aantal redactieleden 
de nosulgje onverbiddelijk toe. Vooral Harry 

cl&nme had spi~ ah haren op rijn hoold dat hij 
hel bonlspel een paar joar eeleden aan zi~ 

neefje cadeau had c•C"""-

lldacl1ie de eemoedstoestand van Harry 
dachten we dal er waarschijnlijk wel metr 

~,.,. van Hooc S9el rondlopen met dezelfde 
&evoelens. Daarom was het idee om een 
'Subbuteo' -ijd te oreanis<tren in dit 
twetde JUT1mer van Hoog Spel al mei 

&eboren. 
Na wat telefoontjes -n Ahcimpo B.V., de 

Neder1andse importeur van het 'Swbuteo' 
bordspel, en Electronic Zoo, de makm van het 

comiuertpel, al snel bereid gevonden een 
paar aardi&e prijzen voor onze lezen 

beschikbaar te stelen. 

DE SPELREGELS 

Om in aanmerkin& te komen voor de prijzen 
wagen wij van u zoveel mogeijk woorden van 

minstens twee letters te vormen uil de 
vofgeltde twee woorden: 

0 
Cl PO 

(MOfflllgen en eigtnrwnen 
zin llierf>i niet toe1estaan.) 

DE PRIJZEN 

De hoofdprijs Is de zeer luxueuze 'SUbbuteo 
Grandstand Edltlon' uitvoerin& van het 

bonlspel. Het spel bevat -naast het ,eld en de 
spelers • een triwne met toeschouwers, een 

scorebonl, al:zettinien, paltie, p,mlltk, 
scheidsrechterJ en e,en cameraploe&- Ze#s aan 
de cklc•out. wiuelsjlelers en balenjoneons" 

ce<1ach1. 

De wi'lnaars vati de eerste tot en met zesde 
prijs ontvancen de iets minder uit&ebreide, 
doch zektr nitt Ie ver,maden, 'Cub Ecition' 

van hel 'SUbbuteo' bofdspel. 

Stwr uileriijk 31januari 1991 
een briefl<aa<t ol brief met de Q91ossin1 aan: 

Sablbllle,o w=::nJo 
Post!Jtn 92 9 

Modewerker, van Ranceela B.V. en Hoog Si>el 
zijn Wf&eslottn van deelname aan deze 

prijsvraac 15ony Harry) . 
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SPELLEN VOOR DE ATARI LYNX 
BLUE 

LIGHTNING 
Een 'Afterburner' op schoot 

Dit supersnelle gev!ciltsvliegtuig is nog nooit in 
de prakti]< getest Helaas is daar nu ook geen 
ti1d meer voor. aangezien de Amerikaanse 
legerleicfug beslotefl heelt het toestel als 
laatste recmddef il te zetten tenerncle een 
cteigende nederlaag af te wenden. 

U bent aangewezen om dil experimentele 
toestel te vliegen. i'l'~I omdat u zo goed bent, 
maar gewoon omdat u het beste gemist kan 
worden indien mocht blijken dat de 'Bh,e 
Ughtning' minder luchtwaardig is dan verwacht. 

Mei zwetende handen klimt u ,n de cod<pil. Kort 
na de start wordt hel toestel al bestool<t met 
raketten die u op hel nippertje weet te 
ontw11ken. Vlak hierna ziet u waar de raketten 
vandaan kwamen aangezien u de ,,.andeljl(e 
straaljagers ontmoet. 
Als u erin slaagt om tol achter de "')andelrJke 
linies door te dringen en daar strategische 
doelen op te blazen, zult u de geschiedenis 
ingaan als held. Slaagt u niet ,n deze 01ss,e, 
dan is er geen man overboord. U was immers 
voor de start toch al afgeschreven. 

PRODUKT INFO 
f abrl<ant Alari 
Lev«baar voor: 

Atari lynx 
Prijs: / 89,00 

~:AUl'llffielll 

Schone jonkvrouwe in gevaar! K L x 
ELErrn,ocoP De vallende tegeltjes stapelen \, 1 ft het ene succes op het andere 

De dochter van de pres,denl is geschaakt, en 
drlrnaal niet door een draak. Een wige rrisdadè 
ger, Hel Cm111ele Sr..,, sten onaanvaardbare 
eisen VOO< haar terugkeer. Hij wil de heerschappj 
aver de wereld. 
'E~ctrocop' moet zien door te drngen ,n hel lort 
van hel 8'ein. Dil rmmense complex is één brok 
teclrlo~gie en gevaar. Valsllikken, ontp~ffencle 
deuren en vijandrge robots IWlderen hem. 
Door het gehele complex verspreid vindt u 
computerterminals. H~rmee kunt u deuren 
openen en zeKs videospellen Wari klassiekers 
uiteraard) spelen. 
De termnals zijn onontbeeriijk vo0< het vinden 
van de joogedame in gevaar. Allharls, op 
,ntellectueel nivllau. Hel meer normale loop en 
sdlietwerk zult u zelf in moeten wllen. 
ReacbMrmogen is dan ook aan te beve~n. 

Hel complex is één groot doolhol dat vele 
verdiepingen beslaat. Het doolhof wordl zowel in 
20 Oinks-rechts scrollend) als in 30 doorlopen. 
U begin! het spel met een beperkte hoeveel,eid 
wapens, onderweg zijn echter zwaardere wapens 
Ie ~nden. Houdt een oogje opeo voor ooverwachte 
doorgangen. Door hel 30 effect kan ·(rectrocop' 
soms pas dOOf een deur wanneer hj de speler 
aanlujl<I en als hel ware hel beeld u~ llil stappen. 
Lel ook goed OI> het mergiepeil v,wi 'Electrocop' 
en dal van zijn wapens. Beschadigde wapens zijn 
mnder elrectief 01 wegeren helemaal. 

PRODUKT INFO 
falJritant Atari 
leve~ar voor: 

At.ari lynx 
Prij~ / 89.00 

lff\WW:Juria-....a 

Het spel 'KlaK' is aan een ware opmars bezl. "" 
het eerste nummer van 'Hoog Spel' 
gerecenseerd voor de Amiga, Atari ST en C64 6 
hel nu ook leverbaar voor de Lyn1<, 1~ versies 
voor de Sega Megadrwe, het Nintenclo 
Entertainment System, Game Boy en de PC 
Engine ~!)liddels zijn aange!<oodigd. 

In ·KJax' gaal het om het opyangen van gekletJrde 
tegeltjes <ie wrvolgens in een bepaald patrooo 
moeten worden gestapeld. Zodra drie of meer 
gelijl<e steentjes honzortaal verticaal of 
diagonaal Zi'1 gerangschikt, wrdwlJlen deze. 
Engsz,ns te wrgelijken mei het spet 7 etns' 
dema~e. De moeiijl<heidsgraad w0<dt niet aleer> 
gevormd door de sleeds hoger woolende 
snellleld waarmee de stenen omlaag komen, 
maar ook do0<dat op sommige rweaus aan 
speciale eisen moet worden voldaan. 

PRODUKT INFO 
F alri<am: Atari 

leverbaar voor: 
Alari lynx 

Prij<: / 89,00 
fmpnur. Alari 8tnel,x 

Zie 'Hoog Spel' Nummer 1 voor een 
meer uitgebreide recensie van 'Klax' 
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U.N. SQUADRON 
A 

lleen het 'U.N. Squadron', een 
multi-nationale vredesmacht wordt 
in staat geacht een einde te 
maken aan het geweld. Uitgerust 

met de modernste vliegtuigen en wapens 
staan deze moedige piloten voor een zware 
taal<. Of ze hiem zullen slagen is u~eraard 
de vraag. 
'U.N. Squadron' is een conve<sie van het 
gelijknamig Capcom spel uit de hallen. Het 
squadron bestaat uit drie piloten die elk hun 
eigen toestel meenemen. In dit sclietSl)el 
vliegt men van links naar rechts. 

'U.N. Squadron' kan desgewenst met twee 
spelers tegeliJ( worden gesceeld. 

Voordat de strijd begint kunnen de ploten 
extra wapens kapen in hun buurtwinkeltje. 
Tijdens de missie kan men capStJles met 
extra vuurkracht en zelfs geld oppikken. Aan 
het einde van elk niveau wacht de speler een 
"boss monster" in de vorm van een tank, een 

CAPCOM"S 
NIEUWSTE 

fort of iets dergelijks. Pas na een aantal 
treffers geett deze laatste hindernis zich 
gewonnen. 
Voordat de volgende ronde begint kan men 
het ve<zamelde geld omzetten in extra 
wapens en/of verdedigingsschilden. 

De nieuwste Capcom conversie is een 
kruising tussen 'R-Type' en 'Nemesis', 

hJrieus schie~nd baan je je zove< moee.lijk 
een wei:. 'U.N. Squadron' is goed overi:ezet 

van de haUenkart, de Amiga versie is 
brUjant terwijl de ST versie niet ver achter 
blijft.Goede sprltes en uitstekend serol end! 

Voor duimen met vuurknop eelt is dit 
verpfichte kost! 
Edward lfflven 

De graphlcs in 'U.N. Squadron' hebben onmiskenbaar een grote Japanse invloed ondergaan. Vooral de portretten van de 
verschillende piloten maken dit zeer goed duidelijk. De Amlga versie die ik heb cetest speelt razendsnel. Alleen gebeurt soms zoveel 
tegelijk op het beeldschenn dat het eii:en toestel wel eens zoek raakt in het strijdi:ewoel. 
De wapens aan het einde van el.k level zijn machtige tegenstanders, dus het is een goed idee om het speciale wapen dat bij de 
handelaar is gekocht voor deze opponenten te bewaren. Uitsluitend geschîkt voor doorgewinterde joystick-ridders. 

Karin de Graaft 

TIEN VERPLE 1 1 EREND 
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NIGHTBREED 
VLUCHTEN KAN NIET MEER 

Het boek draart om de belellemssen van 
Aaron Boone, die al enige jaren onder 
psychiatrische behandeling staat. 
De diagnose luidt: 'sclizofreen met een 
neiging tot psychotische regressie'. 
Onderdeel van de therapie is een behandeling 
ooder hypnose. Psychiater Oecker heeft 
tijdens een van deze sessies Boone ervan 
overtuigd de dader van elf gruwelijke 
m00<den te zijn. Oecker, die in werkelijkheid 
de dader is, l)(est Boone om zich in een 
psychiatrische inrichting te late<1 opnemen. 
Doet hij dit niet dan áeigt Oecker naar de 
politie te gaan om deze in te lichten. 

Geplaagd door zijn geweten l)(obeert Boone 
zelfm00<d Ie plegen. Oe poging misklkt en 
Boone ontwaai<t in een hospitaal waar hij een 
andere patiënt, Narcis, ziet. Deze is ervan 

overtuigd dat de "Creaturen der Nacht" 
(Nightb<eed) uit Mecian hem binnenkort zullen 
ophalen. 
Nightbreeds zijl in de verte te vergelijken met 
vampiers, aangezien hun beet ervoor z01gt 
dat het slachtoffer tot de range<1 van de 
levende dOden toe treedt. 
Me<ian is hel toevluchtsoord voor 11JJlanten 
en andere creahl'en wier aangezicht de 
mensheid niet bevalt. 

- THE 1 
'Nightbreed' is gebaseerd op de 

van de roman 'Cabal' van CIM! 
'Nightbreed' verworven en heeft 

- the interactive movie' m 
De plannen voor een derde 

voor onbepaalde -

HET NET SLUIT ZICH 
Omdat Boone niet langer deel wil uitmaken 
van deze Aarde, besluit hij te onlsnapl)en en 
naar Me<lian te gaan. Een korte speurtocht 
voert Boone naar de begraafplaats, het 
ooderkomen Vill de Nightbreeds. 
Hij wordt aangevallen door Peloquin, één van 
de monstertiJke gedrochten. Deze scheurt een 
stuk vlees l.it Boone's fichaam. Boone 
ontsnapt en weet het V1Jrlaten stadie te 
bereiken. 

Hij vlucht een leegstaande woning in om zijn 
wonden te V1Jrz0tgen. Hier wordt hij 
oPgeschrikt d00< rumoer. Het blijkt ditmaal 
geen monster te zijn, doch de met een pistool 
gewapende Oecker. 
Hij vertelt Boone zich over te geven 
aangezien de politie iMliddels op de hoogte 
is gebracht van 11]n misdaden. Boone volgt 
zijn psycliater naar buten, waar bhjkt dat het 
huis d00< politie omsingeld is. 
Decker roept dat Boone een pistool heeft 
en de politie opent hel vuur; in een regen van 
kogels bezwijkt Boone. Het lijk w0tdt naar 
het mortuaoom gebracht 
en L0ti, Boone's 
vriendin, wordt 
gewaarschuwd 
en gewaagd 
het lichaam 
te Identi­
ficeren. 
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IMTE 
·ge film, welke is gemaakt op basis 
. Ocean heeft de rechten van 

ipeNen gemaakt, namelijk 'Nightbreed 
reed - the action game'. 

lightbreed - the adventure' zijn 
ap sterk water gezet. 

SPOORLOOS 
Op weg naar de stad wordt Lori 
tegengehouden door de politie. De 
rechterlijke macht staat namelijk voor een 
raa<lsel: Boone's stoffelijk overschOt is 
spOO(loos verdWenen. Lori neemt zolang haar 
rrtrek in een hotel en raakt in gesprek met 
een meisje. Aangezien Lori een sterk 
v00<gevoel heeft dal Boone in Median is, 
vertrekken beide dames de volgende ochtend 
naar Median. 

inmiddels is Boone goed ingeburgerd in 
Median. Ooor de beet van PelOQuin is hij één 
van hun geworden. Lori weet Boone in Me<ian 
Ie vinden, ze weet inmiddels dal hij is 
getransformeerd tot Nightbreed. Ze vraagt 
hem haa, te bijten, zodat ze voor al1ijd aan 
zijl zijde kan b~n. Boone weigert en Lori 
probeert zelfmoord te plegen. Tenslotte stemt 
Boone in met haar plan en hij neemt een 
hapje LO<i. Ook de poilie is inmiddels op de 
hoogte van de betekenis van Median, dat 
daarom wordt verwoest. 

De Nigttb'eeds <ie de slachtpartij overleven 
vluchten en versp,eiden 2ich over de hele 

Aarde in afwachting 
van de dag dat 

Boone hen 
zal here­

nigen. 

CTIVE MOVIE 

HET SPEL 
In 'Nightbreed - the lnleractive movie' vervolgt 
Ocean min of meer het pad dat met het spel 
1he Last PatroJ' werd ingeslagen. 
Op een kaart van de omgeving wordt bepaald 
waar Boone naar toe gaat. Op gezette tijden 
wordt Boone tot slislald gedwongen door 
wegafzettingen á,e de politie heelt 
opgeworpen. Hier heelt hij dan de keuze 

Tlll\ll 900(S, IJlAR.W ~ Ci:ttl Fllt0.JC110N$ 

PRODUKT INFO 
Fabrikart 0...n 
LMrbaar voor: 
Am!t• / 99,00 

Atlri ST / 99,00 
MS-005 /119,00 

l!J.IN 900KS. IIJAAAY C1tJ!LJ 
MOIIC'JN CAf.tK MClOt.ClllNS 
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tussen omdraaien en het rammen van de 
afzetting. Het rammen heeft meestal schade 
aan de auto tol gevolg, zoals een lek 
geschoten band of een gat in de benzinetank. 
Op bepaalde punten in het spel krijgt men 
vervclgens een actie-onderdeel 
voorgeschoteld. 
Deze onderdelen bevatten bijvoorbeeld de 
ontsnapping aan Peloqtin en hel onderzoeken 
van de onderaardse gewelven van Median. 
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Het grootste struikelblok bij 
een algemee.n vernaai over 
PC's met betrekking tot 
spelsoftware is het feit dat 
1oveel verschillende machines 
bestaan. Het als 1oveet 
andere dingen in cle1e mal1<t 
wordt alles versluierd door 
afkortingen en cijfers welke 
de leek al snel doen opgeven. 
Dit artikel is bedoeld als een 
oriënterende inlei<ling tot het 
spelen van MS-00S spellen en 
zal 1eker niet de YTagen van 
ervaren en zakelijke PC 
gebruikers beantwoorden. 
Meer moet dit artikel gezien 
worden als een poging 
diegenen die PC software 
kopen basis kennis te 
verschaffen over PC hardware 
en hoe u uw hardware kunt 
uitbreiden om het beste uit 
de software te halen. 

PC OF GEEN PC? 
Allereerst is het noodzal<ell1k de 
termen "kloon· en 'PC 
compabber te definiëren. Waarin 
versctwt de ene PC van de 
andere? Welke onderdelen van de 
computer zijn belangrijk 1'00r het 
spelen van spellen? Qafische 
kaarten, muziel<l<aarten; wat zijn 
dat/ We zullen een kort overzicht 
geven van de meest verbreide 
systemen en hopelijk is aan het 
eind van deze pagina's nu eindefijk 
eens het verschil tussen VGA en 
Hercules graphics, een 386 en 
8086 processoi en tussen IBM en 
Roland gevid duidelii!<. 
WAT IS EEN IBM PC 

COMPATIBEL OF 
KLOON? 

De IBM (International Business 
Machines) PC (Personal 
Computer! is een fype computer 
dat 00<spronkelijk door 1811 
ontwikkeld werd. Deze computer 
is oooertussen een standaard 
geworden en wordt door vele 
andere fabritanten nagemaakt. 
Deze "klonen' -wat zoveel .wl 
zeggen dat ze dezelfde 
specificaties hebben • zijl zoals 
men dat noemt "c0(1\1atibel'. Met 
aooere woorden: op deze 
machines kan dezelfde soltware 
als op een IBM PC gebruikt 
worden. Net zoals in elke aooere 
industrie worden machines 
voortdurend verbeterd. Zo ook 
met computers; een nieuwe 
computerversie heeft meestal een 
aooere naam, vaak echter ook 
eenvoudig een andere numerieke 
aanduidilg of extra letters achter 
de oude naam. Zo ziin PC xrs en 

• 

PC Ars gewoon latere versoes van 
de originele IBM PC. 
Een aantal bekende 'kklon'· 
fabrikanten zijl Tulip, Compaq, 
Commodore, Alari, Laser, IPC, 
Otivetti, Taoocn, Philips, 
Headstart, Zenllh, Victor. Een 
andere PC lab<ikant is Tandy, 
waarvan de machines echter geen 
klonen ~n; indien de software Ret 
speciriek vermeldt dat rekening 
gehouden is met Tandy wordt het 
jtlst -ken niet gegarandeerd. 
Door de vele overeenkomsten 
tussen Tandy computers en IBM 
PC's, en het fert dat software, 
welke wel werkt op een Tandy 
computer vaak op dezelfde 
diskette staat als IBM PC software, 
worden Tandy computers vaak als 
compatibel beschouwd. 

Wanneer de COfTC)tlter 100% 
compatibel is zal alle soitware 
werken. In ttieorie zou bot 
aanschaf door de leverancier 
aangegeven moeten worden hoe 
compatibel de computer 1s met 
IBM, in de praktij< blijl<t liet 
meestal goltken te zijn en zal pas 
na lange tijd bli1ken hoe 
cofll)atibel een kloon is. In feite 
moeten we stellen dat 
tegenwoordig over het algenneen 
de meeste klonen ~a 100% 
compabbel zijn (dat heet een 
ontwijkend antwoord!. Gelukkig 
houden steeds meer software 
fabrikanten rekening liermee. 

HOE "KRACHTIG" 
IS DE COMPUTER 

Hoe "krachtig' een computer is 
wordt door twee factoren 

bepaald: hoeveel 11formatie kan 
opgeslagen worden e~ hoe snel 
kan deze verwerkt worden. Het 
eerste is afhankelijk van het RAM 
geheugen terwijl de verwerking 
alhangt van de CPU oftewel de 
processor chip. 

MS-DOS? IBM PC? 

DE PC ALS SPEL 
Het RAM {random access melllOI}'} 
van een computer is de 
ho~lhe,d beschikbaar 
geheugen welke aanwezig IS. 
Tegenwoordig is dit standaard 
512K RAM, alhoewel 640K RAM 
ook voorkomt. Een computer met 
minder dan 512K RAM is een 
slechte kOop. Extra RAM geheugen 
kan met behulp van zogenaamde 
geheugenuitbreidilgsborden in de 
comptier geplaatst worden. 
Sommige spellen hebben ~echts 
256K RAM ooá,g om te kunnen 
werken, andere kunnen tot 640K 
RAM gebruiken. De mirimale 
hoeveelheid beoodigd RAM 
geheugen staat bijna altijd op de 
verpal<king vermeldt. Ontbreekt 
deze aandlding dan moet u ervan 
utgaan dat minimaal 512K RAM 
nodig is. De "K' staat voor kiobyte 
• 1024 bytes; 1 byte is 8 data 
bits. Bits en bytes zijn een manier 
om geheugengrootte aan te 
geven. 

DE PROCESSOR 
De CPU (central p,ocessing uniU 
mag dan weliswaar klein zi111, hier 
gebeurt het zware werk. Feitelijk 
bevat de CPU kleine schakelaars; 
via deze schakelaars kan infor­
matie op möjoenen verschillende 
manieren door de chip gaan, 

afhankeijk van 
of de 
schakelaars 
·aan" of "uir 
staan. 
Hoe meer 
schakelaars een 
ctip heeft, des 
te sneller kan de 
infonmatie 
verwerkt 
worden. 
CPU's hebben 
een fype 
aanduiding 
welke aangeeft 
hoe snel de chip 
is. De 8088 
(allereerste 
machines, 
tamelîk traag! 
komt zeer veel 
voor, daarnaast 

is er de 8086 (sneller, maar 
steeds miooer voorkomend!. 
Tegenwoordig is er de 80286 
(ook wel 286, goede snelheid, 
redelijk veel gebruikt, computer 
heet ATI, de 80386 (ook wel 386, 
zeer snel, alleen ill dwrdere 

computers! en vrij recent de 
80486 (486, supersnel, 
superduurl. 

Resumerend: hoe 'klachtig' een 
computer is, wordt il feite 
afgemeten ten opzichte van 
andere computers. Alle spellen 
hebben een bepaalde hoeveelheid 
RAM nod,g, echter alle CPlfs 
kunnen gebruikt worden. 

DE ''TAAL" VAN DE 
COMPUTER (DOS) 

Het "DISK OPERATING SYSTEM' is 
essentièle soltware waarmee de 
computer opgestart wordt en 
ge<eed gemaakt wordt om andere 
functies • zoals het laden van 
spelen of aooere ac>plicaties -oo 
te kunnen voeren. Er IS zowel PC­
DOS van IBM als MS-OOS van 
~roSoft. Zoooer DOS kan uw 
computer niet funcboneren, een 
PC kopen zonder DOS is niet 
verstaooig. DOS wordt 
voortdurend verbeterd en de ene 
versie na de andere volgt. De 
versies zijn genummerd: 2.0, 2.1, 
3.0, 3.31, 4.01 enzov00<ts. 
Soltware en dus ook spelsoflware 
zal altijd vermelden wel<e DOS 
nodig is om het programma te 
kunnen laten werken, meestal 
uitgedrukt als: "versie 2.0 of 
hoger". Dit geeft aan dat het spe 
zal werken met DOS 2.0 of iedere 
latere versie. 

HOE ZIET EEN 
SPEL ERUIT? 

Me PC's hebben een monitor, ee"' 
PC kan niet op een 1V 
aangesloten worden. De 
monitoren en de kwalite<I ervwi 
versctir.en echter danig. De 
informatie (=de soltware, het s;:,, 
welke de CPIJ verwerkt, wordt 
uteindelijk als (bewegend) beek: 
op de monitor getoond met 
behulp van een zogenaamde 
grafische- of video kaart. De w _::! 
waarop de grafische mlormabe 
weergegeven wordt is van b~ 
bij de hedeooaagse supersnelle 
en grafisch zeer gedetailleerde 
spellen. 
Veel zakelijke software heeft gee-­
grafische kaart nodig, 
spelsoltware kan absollut n,et 
zonder. Grafische kaarten worde­
redeöjk staooaard ingebouwd 
tegenwoordig maar er zijn zee< 
vele varianten, van twee kleurer 
(monochroom! tot 256 kleuren 
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KLOMEM? COMPATIBEL? 

'<aarmate meer kleuren ve~angd 
..orden stijgt de priJS. Een 256 
• .euren VGA kaart is aanzienlijk 
:uurder dan een Hercules 
""IOOOChroom kaart, afgezien van 
-et feit dat een zeer dwe VGA 
··1001tor nodig is. 

3rafische kaarten kunnen in een 
1lJe gezet worden: Hercules-CGA­
~GA-VGA, waarbij de latere 
soorten in de rij de eerdere 
• :men ernJleren (nadoen). Dus 
een EGA kaart kan CGA 
.-eergeven en een VGA kaart CGA 
en EGA. 

HERCULES 
700g oplossend vermogen (high 
•esolutioo) zwart/Wit (a twee 
•lewenl adapter. HierO!I moet een 
monochroom monitor aangesloten 
NOiden. Afharl<elijk van de 
:nonitor is het beeld groen/zwart, 
amber/zwart of zwart/Wit [paper 
ldlite monitor). 

, CGA 
Colour Graphics Adaptor, ,ier 
,lewen. Standaard op oudere 
:omputers. CGA wordt steeds 
meer verdrongen door EGA en 
iGA. U heeft een kleurenmonitor 
'IOdig. 

~hanced Glaphics Adaptor, 
.~rbeterde CGA met 16 klewen. 
·egenwoordig standaard op de 
~eeste computers. U heeft een 
~GA kleurenmonitor nodig. 

>deo Graphtcs Array. Het neusje 
an de zalm (,ammer genoeg ook 
.ia prijs) dat eigenlijk standaard 
:co moeten zijn op ale 
:omputers. 
:m VGA optimaal te klllnen 
~ruiken is minstens een 286 
.:PU nodig. 
'3A kent verschillende modi, 
:-,ás MCGA met maximaal 256 
.e1.ren. De meeste spellen 

~rud(en MCGA omdat hier de 
-.ooiste resultaten mee te 
>ereiken zijn. 
" heeft een Sl)eciale VGA monitor 
"Odig. 

TANDY 
• nty colll)uters hebben een 
,gen, afwijkende wleo kaart 
"'<e standaard ingebou"'d 
,o,dt. 
:Je Tandy kaart komt ~reen met 
:'.i.\ 16 lileuren. 

HET SPEL SPELEN 
leder computerprogramma, of het 
nu een spel of een tekstveiwell(er 
os, vereist invoer van de gebruiker. 
Informatie kan ingevoerd worden 
met bellulp van hel toetsenbord, 
een joystick of een muis. 

TOETSENBORD 
Alle spellen kunnen met het 
toetserbord bestuurd worden. 
Zetts wanneer u een m11s of een 
joystick gebrtikt zal het 
toetserbord altijd een functie 
hebben, 

JOYSTICK 
Bij veel spellen kan een joystick 
gebruikt worden, soms is <ft zetts 
aan te bevelen. Een nonnale 
,oystick (zogenaamde digltale 
joystick, al dan niet met micro­
schakelaarsl kan riet op een PC 
gebruikt worden. 
U heeft een zogenaamde analoge 
of ec joystick nodig. llovendien 
moet uw computer over een 
joystick kaart beschikken. Een 
goede joystick kaart kunt u kopen 
vanaf ongeveer vijftig gulden, 
tenwjl u voor een analoge joystick 
toch al snel zeventig gulden 
neertelt LET OP! Amstrad PC's 
hebben een ingebouwde, niet 
analoge joystickpoort. Wanneer 
Amstrad niet spec~iel< vermeld 
wordt kan de 
joystick niet 
gebruikt 
worden. 

MUIS 
De Microsoft 
muis is de 
standaard. 
Amstrad PC's 
worden mei een 
eigen, niet 
standaard muis 
geleverd ~lke 
niet te 
gebruiken is bij 
de meeste 
spellen. 

HET 
GELUID 

Alle PC's kunnen 
geluid voortbrengen, dit blïJft 
echter beperl<t lot wat geknars en 
gepiep door het mgeboowcle 
llidsprekertje. 
Muziekkaarten brengen hier 
verandenng 11. Veel spellen bieden 
de volgende opties: 

GEEN GELUID 
U kunt het geluid uitzetten (toch 
even snel 0!I kantoor een spelletje 
spelen?). 

IBM GELUID 
Standaard op alle mactliles: 
"Bliep, Bliep, kners, kners." 

ADLIB 
MUZIEKKAART 

De meest bekende muziekkaart. 
Het geluid is in mono of stereo, de 
kwaiteit is goed. De Adlib kaart os 
de goe<l<oopste kaart welke te 
kOO!I is. 

SOUNDBLASTER 
De Soundblaster is een produkt 
van Creative labs Ine. Een 
urtstekende kaart met iets betere 
kwaiteit dan de Ad!Jb kaart. 
Daarnaast 1s de Soundblaster 
M.ib compatibel, wat betekent 
dat wanneer een spel AdLib 
ondersteunt de Soundblaster ook 
werkt. 

ROLAND 
Het neusje van de audrtieve zalm. 
Roland le11ert onder andere de 
LAPC-1 kaart, daarnaast is de 
MT32 module, in feite een 
voledige synthesizer leverbaar. 

Niets is onmogelijk met de MT32. 
Helaas wordt de bodem van IJN 
portemonnee zichtbaar bij de 
aanschal van een Roland. 

• 

LADEN VAN EEN 
SPEL 

PC Software wordt geleverd op 
5.25 inch of 3.5 inch diskettes. 
Afhankelijk van uw computer kunt 
u één van beide of beide typen 
gebruiken. Het is raadzaam 
software AlllJD op het formaat 
van INI A-drive te kopen. 
Een ander soort diskdrive is de 
hard disk welke een zeer grote 
capaciteit heeft. Een hard disk 
b<eidt de mogeljkheden van uw 
computer aanmerl<e!iJk urt. Over 
het algemeen wordt een hard disk 
ingebouwd, de hoeveelheid 
informatie <fie erop kan hangt van 
het type disk af. Op een hard disk 
kunt u ~e spellen opslaan (indien 
het spel voorziet in installatie op 
hard disk), bovendien laadt een 
spel vanaf hard disk vele malen 
sneller dan van nonnale disks. 

CHECKLIST 

Ga voordat u software 
(spel- of zakelijk) 
koopt de volgende 
punten na: 

l. Is uw computer 100% 
IBM compati>el? 

2. Heeft uw computer 
genoeg RAM voor deze 
software? 

3. Heeft u de juiste DOS­
versie voor deze 
software? 

4. Heeft u de juiste 
grafische kaart? 

5. Weke diskettes 
(5.25" of 3.5") kan uw 
computer cebrulken? 

Daarnaast is handig 
te weten: 

6. Heeft u de juiste 
besturingsmiddelen 
ijoystick/muis) 

7. Heeft uw computer 
een muzietikaart; 
zo ja, ondersteunt deze 
software uw kaart? 

Tot slot: 

8. Veel plezier1 

© Foto's: Headstart 
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WI~ EE~ GEHEEL VERZORGDE REIS 
~AAR TENERIFE! 

In dit tweede nummer van Hoog Spel vervolgen we on2e 
grandioze prijsvraag waarin weer begerenswaardige prijzen te 
winnen zijn. 
Deze prijsvraai: loopt drie nummers iang en elke maand is er 
een trekking met als hoof11prijs een Atari Lynx spelcomputer. 
Andere prijzen zijn een schat aan spellen en T•shirts. 

Maar, er is meerl Degenen die de juiste oplossing van de drie 
afzonderlijke delen van de prijsvraag tijdig hebben ingestuurd 
dingen mee naar de super hoofdprijs, een geheel verzorgde 
vakantie voor 2 personen naar Tenerife. s 
Zoals u in Hoog Spel 1 hebt kunnen lezen, zal uw verblijf op 
Tener~e in het teken staan van pure luxe. U logeert In een vier-
sterren hotel dat van werkelijk alle gemakken is voorzien. 

DE PRIJZEN DIE U DEZE .NO 
KUHT WIHHEH ZIJH: 

HOOFDPRIJS: 
ATARI LYNX D GBARE 

SPELCOMPUTER 

We beloofden u reeds dat we oog een verrassing in petto hadden voor de 
gelukkig prijswinnaars, in de v()(m van een unieke excursie over het eiland . 
Tenerife. Welnu, bij luxe denkt u natutrljk niet onmiddeli jk aan een benauwde 
bus waarin u met zo'n 50 andere toeristen wordt gepropt. Wij ook niet. 
Vandaar dat we voor u een alternatief vervoormiddel hebben geregeld. Geen 
angst, we hebben niet een ezeltje met doorgezakte rug klaarstaan, 
integendeel. U heeft namelijk de gehele dag de beschikking over een Rolls 
Royce cabriolet, indusief privé-chauffeur. 

1E PRIJS: SOFTWARE T.W.V. f 250,00 
2E PRIJS: SOFTWARE T.W. V. f 100,00 

3E TOT EN MET 1 OE PRIJS: EEN SPEL 
11 E TOT EN MET 25E PRIJS: 

WAT MOET U DOEN OM MEE TE DINGEN 
NAAR DE PRIJZEN? 

EEN FRAAI T-SHIRT 
Hieronder staan tien vragen. Zet de antwoorden van deze vragen 

onder elkaar en u ziet dat de beginletters van deze antwoorden een tekst vormen. 
Alle antwoorden kunt u vinden in d~ nummer van Hoog Spel. 
Om misverstanden te voorkomen hebben wij na de vraag vermeld uit hoeveel letters het juiste antwoord bestaat. 
Indien het antwoord uit meerdere woorden bestaat is de lengte van de afzonderlijke woorden gegeven. 

z 
LLI 
C) 

~ 
> 
LLI 
0 
z ...... -N 
t--0 
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1: 

2: 
3: 

4: 

5: 

6: 

7: 

8: 

9: 

BIJVOORBEELD: 
Vraag: Wat is het grootste adventure spel aller tijden? (5, 5, 1) 

Antwoord: King's Quest V 

In Hoog Spel hebben we de gewoonte om een titel van een spel 
vooraf te laten gaan door een leesteken. Welk leesteken is dit? 
(N.B. we bedoelen het leesteken zelf en niet de naam ervan.) 

Een "monster-hit" van Ocean? (10) 

Wat is de achternaam van de Amerikaan die zo'n belangrijke rol 
in het ontstaan van videospellen speelde? (8) 

Welk Amerikaans softwarehuis ontwikkelt de spellen voor de 
Atari lynx? (4) 

Wat is de nationalitett van de duivel? (6) 

Welke religie hangt de speelse Chinese monnik aan? (7) 

Wat is de achternaam van de bevelhebber die het opneemt 
tegen een Russische overmacht? (7) 

Van welke auto worden per jaar slechts 500 exemplaren 
gebouwd? (11, 6) 

Welk volk vereerde de god Quetzalcoad? (7) 

Schrijf de antwoo,den op bovenstaande vragen 
op een briefkaart en stuur deze u~erljk 31 
Januari 1991 aan: 

Hooa Spel 
Tenerife 2 
Postbus 59269 
1040 KG Amsterdam 

N.B. Vergeet u niet te vermelden welke 
computer u bezit, zcdat we • indien u één van 
de softwareprijzen win!• de 1u1ste prijs kunnen 
toezenden. 

Medewerk(stlers van Rangeela BV, Hoog Spel 
en van Tongeren Rep,o zijn van deelname 
u,tgesloten. Over de uitslag w0<dt Rel 
gecorrespondeerd. 

De pn1zen zijn beschil<baar gesteld door: 

10: De naam van de onbekende tovenaarsleerling. (6) 
Atcolade, Act1111s,on, Anco, Ata11 Benelux BV. 
Domark, HomeSoft, Mindscape, MicroProse, 
Ocean. Sunair en U.S. Gold . 
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'Supremacy' is een strategisch ruimte-avonwur waarin de 
speler wordt gedwongen een strijd op leven en dood te 

0 ~ 

voeren. Elk van de vier scenario's speelt zich af in één van de 
vier zonnestelsels die 32 maximaal verschillende planeten 

bevatten. In elk zonnestelsel moet men proberen de basis 
van de tegenstander in te lijven. Om succes te hebben In •' - . . -

~~f:îricw .~·· 
HOME, SWEET HOME 

U voert het bewind over de planeet Epsilon, 
een wereld in een volstrekte uithoek van het 
heelal. Onderzoek naar een manier om in 
nieuwe dimensies te kunnen reizen bliikt 
helaas een schadelijke bijwerkilg te vertonen. 
Uw Jjaneet staat nu permanent in verbinding 
met de vier planetenstelsels Hnotsu, Futatsu, 
Mittsu en Yottsu. Via deze planeten kunnen 
vreemde levensvormen nu ook de planeet 
Epsilon bereiken. De toestand op Epsilon is 
kritiek. De veiigheid van uw lt>.isbasis is pas 
weer gewa<Wborgd nadat de vier andere 
planeten aan uw dictatoriale gezag zijn 
onderworpen. 

'Supremacy' moet de speler strategieën uitstippelen en de 
economische ontwikkeling van zijn planeten op gang houden. 

Voordat u kunt gaan denken aan het 
mobilseren van een strijdmacht is geld nodig, 
veel geld. Dit kan worden vergaard door de 
economische toestand op Ef)Sion weer 
gezond te maken. liervoor moet om te 
begimen de voedselvoorzie!Wlg worden 
gewaarborgd. Coli moeten brandstof en 
mineralen worden gewonnen. Nadat deze 
factoren geregeld zijn, zal de bevolking 

EEN OUD IDEE IN EEN PERFECT GLOEDNIEUW JASJE 

Nieuw is het thema van 'Supremacy' met 
de beste wil van de wereld natuurlijk niet te 
noemen. Maar soms wordt een oud idee zo 
perfect uitgevoerd, dat het resultaat zeHs 

een doorgewinterde speler verrast. 
'Supremacy' is zo'n spel. 

De Amiga versie, die ik heb gespeeld, kent 
uitstekende graphics. Ook de 

introductiemuziek is zeer sfeervol. Tijdens 
het spel wordt gebruik gemaakt van 

overtui&ende geluidseffecten, waaronder 
het gedigltar.seerde zwoele S1emgeluid van 

een dame. 

Aangezien men zijn eigen planeet een 
bloeiende economie moet geven en 

daarnaast verschillende onbewoonde 
planeten moet inlijven, kunt u zich 

voorS1ellen dat er veel te doen is. Dankzij 
het fett dat alle commando's in dit spel 

worden gegeven doo, het activeren van 
een picto1:ram, is het spel zeer eenvoudi& 

onder de knie te krijgen. Ook de zeer 
duidelijke handleidin& draalt hiertoe bij. 

Door het voorbeeld-scenario stap voor stap 
te volgen, kunt u binnen enige minuten aan 

de slag, Om succes te hebben bij het 
beheren van de eigen planeet en het 

verslaan van de tegenS1ander Is het echter 
wel nodi& de handleiding wat nader te 

beS1uderen. 
Het spelen van 'Supremacy' vereist 
strategisch inzicht maar door het 

bedieningsgemak heeft men de smaak al 
snel te pakken. Door de c!Jep1:ang van 

'Supremacy• voorspel ik dit spel een lang 
en boeiend leven. Het vereist het uiterste 
van de speler om de laatste tegenstander 

te verslaan. Zijn strijdmethoden zijn 
wer1<elijk duivels te noemen. 

Om kort te 1:aan: Uiterst speelbaar. Een 
absolute aanrader wat mij betreft! 

Harry d'fmme 

tevreden 21n en zich vermenigvuldigen. 
De snelheid waarmee de bevolkilgsgroei 
plaatsWldt hangt voor een deel ook af van de 
hoogte van de belastingheffing. Hoe lager de 
belastingen, des te meer mensen zullen op uw 
planeet willen wonen. 

Na korte tijd komt een speciaal ruimtevaartuig 
besclikbaar waarmee ooleefbare planeten 
voor bewoflng gesclmtl gemaakt ktmen 
worden. Op deze nieuw ontgomen planeten 
kan men vervolgens een nieuwe kolonie 
sticirten, welke weer goederen produceert. 
Deze goederen, maar ook personen en geld, 
kumen naar eigen inzicht worden 
gedistribueerd. 

Het ontginnen en bezet houden van planeten 
is zeer belangrijk. Een planeet brengt voedsel, 
energie en materialen voorl Zolang de oogst 
groot genoeg is zal de bevolking groeien, 
hetgeen weer een gunstig effect heelt op de 
belastingopbrengst. /ll met al bestuurt de 
speler een complexe economie waarvan de 
opbrengst grotendeels len goede kan komen 
aan het koloniseren van de overige planeten. 
lnrroddels z~ de 111iand niet sbl en 1s ook h1J 
bezig nieuwe olaneten te ontginnen. Op een 
gegeven moment zijn ale beschikbare 
planeten irigenomen en kan nieuw gebied 

VOOR DE BEGINNENDE EN ERVAREN STRATEEG 

• 

alleen nog maar op de Vijand worden 
buitgemaakt. Indien men hiermee tiidig 
rekeni1g houdt, zijn de nodige militairen 
getraild en bewapend. 

'Supremacy' kent ..;er moeiljkheidsgraden, 
waarbij de kracht en inteligenbe van de 
tegenstander ingesteld wordt Ook het aantal 
planeten wordt groter (maximaal 32) 
naarmate meo een hogere moeillj(he1dsgraad 
heelt gekozen. 
Het spel wordt volledig bestuurd dOO< middel 
van "icons", waardoor men geen moeite zal 
hellben met de bediening van alle functies. 

VERDEEL EN HEERS 
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WELKOMlt-1 DE 
SHOWROOM 

Na de eerdere successen met deze 
titel heelt Accolade een derde deel 
lllgebracht met nioowe ao,to's. De 
bel111griikste Vl!fbeterilg bestaat uit 
het fen dat men nu min of meer V!1 
1s in de te 110lgen route naar het 
einddoel. 7esl Driv, m- The 
Passion' is, als we de div,rse data­
diskettes oei meeteleo, het derde 
deel oo de succesllOlle 7 est lxNe' 

serie. Een befan~ verschü ten 
opzicllte van de eerdere SPEien is 
het feit dat men nu niet langer is ge­
bonden aan het YOlgen van een be­
paalde route. Het enige dat telt is 
dat de chauffar zo snel mogeljk 
het, in ~jf etappes verdeelde, 
parcours van Paso Robles naa< 
Yosem1!! a~gt. De weg die lief. 
IIOOf geYOlgd word! kan men ze~ 
bepalen. De wagens waarun men 
ditmaal kan kiezen 1'J'. 

LAMBORGHlt-11 
DIABLO 

Dn ironster accdereert van 0-100 
l<nV\, in 4, 1 seoonden en heeft een 
topsnelheid van 325 krn/u. De 
motor is volledig electronisch 

De datadiskettes voor 7est 
Drive lf' zijn niet te gebruiken 
voor 7est Drive 11r. Omstreeks 
januari 1991 wordt een begin 
gemaakt met het uitbrengen 

van nieuwe datadiskettes. 

• 

gestuurd en lel'ert een vermo~ 
van 485 PK Priis: S 200.000 
Per jaar woeden slechts 500 
exemplaren gebouwd, dus haast u! 

Plt-llNFARII-IA 
MYTHOS 

De naam van-~ Plronlama is 
srds 1953 veibonden aan het merl< 
Fenari. De prestaties van de Mythos 
!f)reken iets mrnder tot de 
verbeeld~ dan die van de larrl><r· 
gt,ri; 0-tOO krn/u in 6.2 seconden en 
een topsneh!id van krap 290 knv\J. 
De prijs van 52.516.250 maakt 
echter veel goed. De auto<adio is bij 
deze prijs overigens riet ilbegrepen. 

CHEVROLET CERV 111 
Met een topsnelheid van 360 l<nV\J 
de snelste wagen van <it drietal. 
Optrel<ken is ook geen probleem (0-
100 in 3,9 sec.). Voor de prijs van 
S 400.000 krigt u een wagen waar­
van haast elke denkba<e functie 
electronisth gecontroleerd en ge­
corrigeerd worcl. Stel, u neemt op 
een droge weg een bocht met hoge 
snelheid. Op het moment dat de 
wielen in een plas tereclltkomen, 
wordt het stu"gedrag van de 
wagen bijgesteld. Slippen is hier­
door zo goed als uitgesloten. 
N.B. Het asbakje fl'<)(!t met de hand 
worden geleegd. 

7est Drive N'is riet te vergelijken 
met een simpel race-spel. Het vergt 

In 7est Drive 111' wordt een nieuw element toegevoegd aan een oud 
thema. De basis van het spel wordt nog steeds gevonnd door het rijden 

in onbetaalbare auto's, maar men kan nu zelf de te volgen route 
bepalen. Het enige dat belan~ is, is het (liefst zo snel mogeijk) 

berei<en van het eindpunt van de etappe. Doordat de afstand die wordt 
afgelegd afhankelij< is van de &•volgde weg, is niet alleen de lijd waarin 

werd gelinished van belang. De tijd wordt afiezet te&en de aereden 
ai.tand en op basis van deze ve,geijking worden pmten toege!<end. 
703' is tamelijk reatis1isdl van opzet. Zo kan men met slec:ht weer te 

maken krii&en, waardoor het gebnik van de ruitenwissers noodzakelijk 
is. Zet u ze tijdens een sneeuwbui niet aan, dan zal de voorrwt binnen 

de kortste keren zijn veranderd in mat&las. 
Ook de dwlernis speelt een rol. Verieet dan niet de lichten te 

ontsteken. Iets dat ik nog niet eerder was tegengekomen bij d~ soort 
spellen Is de mogelij<.heid om achlenit te rijden. r..,..,, de rit heeft de 

speler een &rot• mate van vrijheid. Wilt u van de geëffende paden 
afwijken, dan kan dat. Het is dan wel opletten &el>lazen, want voordat u 
hel weet bent u hopeloos ver6tlaald, aangezien het zelfs mogelijk is om 

in tegengestelde richting te rijden. 
Nieuw is de mogelijkheid om het spel vanu~ een vol&auto Ie bekijken en 

een herhaling te zien van de laatste crash. 
De lielhebbers van de eerste twee delen van 7e$1 Drive' zullen blij 

verra$1 zijn door dit spel. 

M.wtWils 

heel wat meer van de speler om de 
wagen II het rechte spoor te 
houden en daarnaast het eindpunt 
erigszins op tijd te bereiken. Het 
besturen van de bolides in 7 est 
lxNe lil vertoont meer 
overeerkomsten met een ~mu@be 
programma. 
\llorda\ men aan het spel begint kan 
de moeiliJ<heidsgraad {onder andere 
wel o, geen automatische 
versnelingsbakJ bepaald worden. 
Ook kan worden aangegeven of 
tegen de computer, de klok of tegen 
maunaal 3 menselijke 
tegenstanders wordt gereden. In het 
laatste geval speel men niet 
gelijklijdig, doch om barten, 
Oaarnaast kan gekozen worden w,,lk 
van de ctie beschikba<e auto's men 
wil best\J'en. 
De laatste keuze uit het hoofdmenu, 
'Play Cis!<", heelt nog geen functie. 
In de nabije toekomst worden echter 
data-clisl<ettes uitgebracllt met 
nie,,;,e aoto's en extra parco..s. 

DASHBOARD 
Het înstnrnenterc>aneel is zeer com­
pleeL Behalve de gebruikelijke snef, 
heidsmeter en toerenteller besthi<­
ken de wagens ook over een 
kompas, een tripeomputer en een 
radarsysteem. Het k00'4)as is geen 
over1>od1ge luxe, aangozien men de 
weg kan verraten en door het heu­
velachtige landschap kan scharen. 
De tripeomputer geelt informatie 
over de afgelegde afstand brmen de 
etappe, le<\\ijl ooi< de verstreken bjd 
wordt biigehouden. Oe radar is de 
beste vnend van elke snelheidsdui, 
W!I. Het ilstrument geelt namelj< 
aan dat een electror&SChe snelheids­
controle wordt genaderd. Deze 
posten vennen echter riet het enige 
gevaar dat op de loEr igt. Regel­
matig duiken overijvenge agenten 
op in t,,, patroullewagens. Wan­
u te snel rijdt, bestaat het risico dat 
u wordt gefotografeerd. Oi1 kost dan 
plllt.n m strafseconden. Bovendien 
hebben deze dienstkloppers de nare 
gewoonte hun wagen dwa<s O'f8I de 
weg te zetten om u zodoende tot 
stOl)pen te dwngen. O,•n kan, 
doch rammen is iets te veel 
gewaagd van 1H1 vervoermiddel. 

DE ETAPPES 
Het pa<cours ~ onderverdeeld in vi1 
etappes van versdrillende lengte. 
Voordat men op w,,g gaat is het 

PRODUKT lt-lFO 
f aboorè Accotacle 
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~Hcfflt,t)I\ 

raadzaam de wegerl<aart te 
raadplegen óe bi1 hel spel wordt 
gelel'erd. tie<op kunt u zien wat de 
kortste weg is naar het eilddoel van 
de etappe. Onthoudt echter wel dat 
de kortste weg niet altijd de snelste 
is. Elke etappe kent mirwnaal twee 
wegen die u kunt vdgen. Niet op de 
kaart aangege,,en echter zin de 
w,,gen die een~ afsnijden. Deze 
zal de chautte!J' onderweg zelf 
moeten ZJer> te vinden. Het is dan 
wet opletten geblazen, aangozien 
sommige wegen doodlopen. 

SCHADE 

De auto waarin u flit kan een 
stoo~e hellben, m.,. iji is niet 
onverwoestbaar. Wanneer 
tremrpaaljes worden geramd, ol 
met hoge snelheid door kuilen wordt 
gerost, ktmen de schokbrekers 
beschadigd raken. Hierdoor kriJg1 de 
wagen de neigilg cm naa< één kant 
te trekken. Te lar,g met een te hoog 
toerental r,len kan tot ge110lg 
hebben dat de versnellingsbi!I< 
besdladigd raakt waardoor één of 
meer versneqen onbrtil<b.!ar 
worden. 
Fataal is een botsilg met een 
gebolHI of een duik in hel water. Het 
omver rijden van voetgangers is hoe 
dan ook uit den boze. 

Altijd in 110or nieuwe autorace 
spellen, begon ik aan 7 est 

Dri>e UI'. En, hoew1tf ik tiganijk 
weinig verwachtte van dit derde 
detl • over het a1&emeen, hoe 
hoeer hel 11U11111er des te laeer 
de kwalite~ · werd ik blij ver· 
rast. 7fft Driwe 1r fflslaat de 
vooraancen met een ronde 

wrsdlil, waarbij het natu1wljk 
jammer is dat we eerS1 deel 1 

en 2 moesten aanschaffen. 
Alles beweegt even lel<ker en 
soepel. De gr111hics, gedee~ 

tel~ eedigitaheerd, zijn mMr 
dan uilstellend. Het geluld, 

dankzij het gebruik van 
muziekkaarten • als MS-00S'ser 

k.., je niet meer zonder • 
perfect! En, '1Vtr verrassincen 
gesproken, voor de grap reed 
ik etn schuur bimen, waar 1: 

poompt-d aaneestaard door 
Mn vort,aasdt koe. 

Indien u niet in het beJlt bent 
van deel 1 en 2 is 7eJt Drive 111' 

zelter het ownreeen waard. 
Peter llo<Jzo 
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Tot op heden is het meest 
beroemde Rl'G (role playing 
game) adventure ongetwijfeld 
'Dvngeonmaste( geweest. 

Alhoewel spellen als 
'Xenomorph' (ook wel 
'Dungeonmaster in space' 
goooemd) geprobeerd hebben 
'D<ingeonmaste( van de troon 
te stoten is dat niet gel.Jkt. Het 
ziet er echter naar uij dat 
'Corporaöon' wel eens hierin 
zou koonen slagen. 

'Corporation' is een <Wie 
dimensionaal avontuur met 
puzzel en arcade actie 
elementen in de beste 
·Dungeoomaster' traditie. 

In de niet al te verre toekomst 
is er een bedrijf UCC (Urrversal 
Cybemetics Corporation) dat 
verantwoordeijk is voor zowat 
iedere nieuwe uitvinding op het 
gebied van robotica. UCC is 
derhalve groot, rijl<, machtig en 
dermate invloec.iJk dat de 
ondergang van het bedrijf de 
werel~onomie rampzalig zoo 
verstoren. 

UCC staat zwarte dagen te 
wachten; steeds vaker duiken 
geruchten ot> dat UCC 
betrokl<en is bij biogenetisch 
onderzoek, op zoek naar de 
onverslaanbare soldaat, hatt 
robot half mens. 

De organisatie Zodiac, een 
spionage netwerk, waarvan u 
lid bent ktigt de opdracht de 
activiteiten van UCC tot op de 
bodem uit te zoeken. Uw taak 
1s het hooldkantoor binnen te 
dringen en een embryo van het 

PRODUKT INFO 
F abrikait: Core De"iJl 

leverbaar voor: 
Amiga / 99,00 
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biogenetisch monster te 
vinden. lukt drt, dan kan UCC 
gedwongen worden deze 
monsterlijke activ~eiten te 
staken. 

Na een zeer fraaie introductie 
kunt u bepalen in welke vorm u 
aan het SPel deelneemt, u kunt 
kiezen uit tvree mannen, twee 
vrouwen en twee androïdoo 
(robots). Iedere vorm heelt 
voor-en nadelen, dus de keuze 
is belangrijk. Kies en betreedt 
de 1ft op het dak van het 
hoofdkantoor. Het avontuur 
begint ..... .. 

De drie dimensionale gangen 
zi;, gralisch verbazingweld<end, 
realistische licht• en 
schaduwpartijen zi;, zichtbaar. 

Ook de beweging van de 
figt.ren is perfect, hier zijn 
duidelijk zeer eNaren 
programmeurs aan de gang 
geweest. Maar dat alles helpt u 
niet op uw tocht door het 
doolhot dat het hoofdkantoor 
blijkt te 2ijn. 

Deuren,iften, gangen, al snel 
wordt de tocht uiterst moeilijk, 
niet in het rrinst vanwege het 
zeer geavanceerde 
bewakingssysteem in het 
gebouw. Video camera's en 
infrarood detectoren zi;, u~ te 
schakelen met uw laser, wat 
moeilijker wordt het met de 
menselijke en robot bewakers. 

De bewakers zijn weinig 
spraakzaam maar des te snel­
ler met de laser. En hier komen 
de RPG elementen aan bod! 
Wordt u geraakt, dan heeft dit 
gevolgen voor doen en laten. 

Een schampschot op de arm 
kan bijvoorbeeld tot gevolg 
hebben dat u uw hand niet 
meer 01> kunt tillen gedurende 
eoo bepaalde tijd zodat deuren 
openen weer moeiijker wordt. 

Gel.Jkkig kan het 
bewakingssysteem btiten 

'Corporation' is het nieuwe spel van Core 
Design, het team dat ondermeer 

verantwoordelijk is voor 'Monty Python's 
Flying Circus' en 'Rick Dangerous'. 

werking gesteld wordoo, dus 
dat helpt. 

Core Design biedt de 
mogelij<heid om uw eigen 
gelaat op het scherm te 
krijgen. 

Sruur een pasfoto tezamen met 
de originele programma disk 
naar Core en zij 2ullen de foto 
digitaliseren, in het programma 
zetten en binnen niet al te lange 
tijd krijgt u uw eigen 
'Corporation' versie in de bus. 

'Corporation' is een uiterst lncelrikkekle 'Ounceomnaster' 
variant. De craphics zijn W<lndtrschoon, de muziek en 
geluidleflecten meer dan lllivtrinr,rekkend en het avontuur 
kippevel. Achter iedere de..- loert de dood, iedere actie kan 
de laatste zijn. 
No& nimmer heb Ik zo vert>ete• achter ml;, computer 
gezeten, de muis heeft de nodige sijlage moeten 
ondervinden. Dacenlane zwerf ik nu al door het enomie 
complex, de bewaker-<Obots kan ik zowat uittekenen. 
Wanneer komt deze "ende nu eens ten einde? 
EindeliJ< nor eens een adventure dal me bi de keef heelt! 

Harry d'Emme 
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COUNTDOWN TO DOOMSDAY 
GESCHIEDENISLES 

In de 23e eeuw zijn de meeste 
planeten gekoloniseerd. Oe 
macht is in handen van grote 
conSO<tiums zoals RAM tRusso­
American Mercantilel, gevestigd 
Cl) Mars. Na een tien jaar 
oorende genadeloze oorlog weet 
RAM de Aarde op de knieën te 
krijgen. Aan het begil van de 

Ook u sluit zich aan bij cit leger 
oo krijgt de leiding over een 
team. Stel uw team met zorg 
samoo en begin aan het grote 
avontuur. 

In het compute< RPG begint u 
met het samenstellen van het 
team en de karakte<s van de 
teamleden. Ook kunt u een 
reeds doOf SSt samengesteld 

BIDIBIDIBIDIBIDI 
24e eeuw koloniseert eoo aantal 
tegenstanders van RAM de 
planeet Mercunus. Steeds meer 
gaat men zich tegen RAM 
ve<zetten, waar RAM met 
onve<biddellijk geweld op 
reageert. 
De Aarde oo andere planeten 
werden met ijzeren vuist onder 
controle gehouden. Een groep 
rebellen, de New Earth 
Organization tNEO),wcrdt 
gevormd om RAM te bestrijden. 
Buck Rogers, de held uit het 
verleden.sluit zich aan bij NEO. 
Hij weet RAM zoveel schade toe 
te brengen dat het conSO<tium 
besluit de Aarde te verlaten en 
zich terug te trekken OP Veoos. 

HET JAAR 2456 

De Aarde we<dt bestuurd door 
NEO maar de hete adem van 
RAM blijft voelbaar. 
Men is druk bezig de planeet 
weer op orde te brengen oo de 
regelmatige aanvallen van RAM 
zijn hinde~ijk. Steeds meer 
recruten sluitoo zich aanbij het 
NEO lege<, de naam Buck 
Roge<s islegendarisch 
geworden. 

team kiezen. leder karakter heeft 
zeven eigooschappen zoals 
kracht, behendigheid, charisma, 
intelligentie en techrische know­
how, welke beïn\Aoed worden 
doo< het ras waartoe men 
behoort. Ve<volgens moet een 
carriëre gekozen wOfden, zoals 
ilgeniell', krijger ol piloot. Voor 
iede<e baan staan bepaalde 
minimum eisen en niet elk ras 
kan elke baan krijgen. U kunt 
door het toekennen van punten 
de personen in het spel nog 
verfijnen. 

U bestuurt uw team met behulp 
van menu's terwip met de 
muiswjzer aangegeven werd! in 
welke richtilg men zich moet 
bewegen. 

OP PAD 
Het spel bestaat uit een reeks 
adventures die in elkaar 
ove~open. Een deel van het 
scherm is een 30 weergave van 
de omgeving; u kunt ook kiezen 
"°°' bovenaanzicht, wat het 
overzicht van de omge,;ng wat 
beter maakt. Regelmatig raakt u 
in moeilijkheden en moet u zich 

'811-CTD' ziet er grafisch z- indrukwekkend uit. de 
sleertekerine is uitstekend; je voel: Je echt in de 25e eeuw. Op 
de PC is de AdUb ondenteuning fraai, de voorlopige ST en 
Amlga ..,nies die fk zag/hoorde vielen wat tegen. Nu zaf dat 

met wapens uit de situatie 
redden. Verschillende wapens 
komen tijdens het spelen il uw 
bezit: lasergeweren, plasma­
vuurwerpe<s en granaten. 
lijdens deze actie worden uw 
team en de vijanden getoond in 
een 30 isometrische omgeving. 

Uite<aard bepeil<t de sV.d zich 
niet tol de planeet Aarde. U kunt 
de ruimte in waarbij het 
veroveren van andere 
schepen een 
veel voor­
komen­
de 
optie 
is. Eerst 
fors ranvnen 
en vervolgens 
aan bOOfd gaan 
en waardevolle 
voo,werpen 
've~ig stellen'. 
Om een schip te 
veroveren moet u 
zowel de machine­
kamer als de brug 
innemen. Met 
de opbrengst 
van de buit 
kuntu 
brandstof 
kopen en 
repara­
ties laten 
uitvoe<en. 
Overigens is strijden 
in de ruimte 
meer een 
tactisch 
gebeuren 
dan arcade 
actie. 

laatste mij persoonlijk nooit tegen-n, speel>aarheid en die1'Canc van een spel zijn vele 
malen belana,iker dan het uitertijk. En wat dat belJelt is 'BR-CTD' goed. Na eem wat 
gekluns met het genereren van karakle11 voor nijn team zat fk al snel midden fn de 
ellende. Geluk behoedde me voor wat te prematull' tot een eind cekomen tochten en af 
snel raakte mijn team uitstekend op ••aar ingespeeld. Not als bij een normaal RPG 
...-dl oen karakter stertier naarmate men meer ervaring opdoet. Tot mijn spijt moet 
Ik bekennen dat ik als ruint.cowboy een arote misl"kine ben, maar al doende 
leert men. SSI laat weten dat 'lluck Racers • Countdown to Doomsday' zo'n 100-
140 ULI' spelen zaf vergen; naar wat ik er tot nog toe van cezien heb geloof ik 
ze maar af te graag. 

PthlrNouzo 

'Buck Rogers • Countdown to 
Doomsday' is zee, groot. 

De locaties variëren van 
Martiaanse woestijnen tot 
gigantische ruimteschepen. 

Overal komt u ,vel mensen of 
andersoortige wezens tegen, 
sonvnige v,iendelijk,andere wat 
minder. 

KNAP JE 
EVEN EEN 

CRYOGENISCH 
UILTJE EN 

METEEN BEN 
JE EEN HELD 
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Wie kent niet de legendarische TV-serie waarin Buck Rogers (Gil Gerard),na eeuwen bevroren door 
het heelal gedwaald te hebben, gered wordt en deAarde een nieuwe held krijgt. 
Aan zijn zijde de schone kapitein Wilma Deering en de ontroerende robot "Bidibidibidi" lwiki. 
Een verhaal dat menig SF-fan aansprak. De Amerikaanse bordspellen- en RPG fabrikant TSRlnc. 
ontwikkelde een 'role playing game' rondom Buck Rogers, evenals een normaal bordspel. 
In samenwerking met SSI is er dan nu het computer RPG. 

'Buck Rogers -
Countdo,.,, to 
Doomsday', een RPG in 
de 25e eeuw, bestaat uit 
een aantal opeenvol­
gende episodes die op 
verschillende plaatsen 
spelen. Normaal gespro~ 
ken ziet men de 
omgeving in 30, doch In 
sommiee episodes kan 
dit uitzicht worden 
verruMd voor een platte­
grond. De eraphics zijn 
fraai, de animatie 
tijdens de vechtscènes 
had Iets beter gekund. 

ROBIN HOOD 
IN SPACE 

Men begint het avontuur met een team van maximaal zes deelnemers, die uit 
evenzovele rassen kunnen worden gerecruteerd. Elk personace krijgt een beroep en 
vervolgens worden speciale talenten rondgestrooid. Ras. beroep en talent hebben 
allemaal invloed op elkaar, dus er moet wat denkwerk worden verricht om een 
evenwichtig samengesteld team op poten te zetten. Aan uitsluitend vechtersbazen heeft 
men In 'Buck Racers' niet veel; ooi< computerexperts en verpleegkundigen zijn nodig. 
Na deze voorbereidineen start het eigenlijke avontuur. Het samenstellen van de 
karakters vereist het nodige inzicht In de moeelijkheden van de verschillende rassen. 
Maar, nadat men zich hierin heeft verdiept, is dit een stuk interessanter dan op pad te 
eaan met de standaard op de diskette aanwezige karakters. De besturine eebeurt via 
menu's, hetgeen soepel werkt. Uit diverse meoo's moet bijvoorbeeld worden gekozen wie 
met welk wapen aanvalt, of er speciale kleding moet worden gedracen, etcetera. 

Nadat een episode is afgesloten, kunnen buitgemaakte wapens en voorwerpen worden 
verkocht of andere wapens aangeschaft worden. Of breng een bezoekje aan de 
ziekenboeg om verwondingen te laten behandelen. Bovendien kan men zijn (of haar) 
karakter. incHen genoec ervarinaspunten zijn verdiend, trainen voor een hogere klasse 
en nieuwe talenten ontwikkelen. 

Naar mijn rnenine komt het spel wat traae op gang, maar nadat het eerste deel van het 
avontuur achter de rug is, wordt het snel interessanter. Voor de liefhebbers van RPG's is 
'Buck Rogers - Countdown to Doomsday' een prima keuze. Behalve het feit dat het een 
uitstekend spel is, bieden de avonturen In de 25e eeuw een wel<ome afwisseling op de 
meer gebruikelijke avonturen tussen draken, trollen en aanverwante monsters. 

Steven Groot 

• 

Zowel het oorspronkelijke 
RPG als het bordspel 'Buck 
Rogers - Battle tor the 25th 
CenllJry' zijn in Nederland 
te koop, uitsluitend e<:hter 
in gespecialiseerde zaken 
zoals Compendium (A'dam 

020-381579) of de 
American Oi5count Book 

Centers (A'dam 020-
255557; Oen Haag 070-

3642742). 
In het bordSl)el strijden 

twee tot zes spelers tegen 
elkaar en proberen de 
heerschappij in de 25e 

eeuw te veroveren. Het spel 
bevat bijna 400!! plastic 
speelfiguurtjes zoals sol­

daten, vliegllJigen, raketten 
en satellieten. De spelers 
nemen de gedaanten aan 

van de zes grootste helden 
en schurken in het zonne­
stelsel. Gemiddelde speel­
tijd van een spel is vier tot 

zes uur. 

PRODUKT INFO 
FabrilolrA: 551 

lê'W!f'baar voor: 
C64 / 89,SO 

MS-DOS /119,00 
RAM: 64()t( 

Ondersteunde videiokaarten: 
CGA,l(G,1//GA/TANDY 

Ondersteunde muziekkaart.en: 
Ail 

Amiga enAtari SI 1991 
~lblet,:il\ 

De MS-OOS versie kan niet 
vanaf de eeleverde ciskettes 
gespeeld worden. Ale file< 
zijn gecompr~rd en 
moeten via de INSTAll 
procedure uitgepakt worden. 
Op een harddisk is minimaal 
2 Mb nodig om 'Buck' weer 
tot leven teroepen . 
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Out Run rechts ingehaald 

LOTUS 
ESPRIT 
TURBO 
CHALLENGE 
totus Esprit Turbo ChaJJenge' is 
een racespel l'Oor één of twee 
spelers, hiertoe is het beeld­
scherm ho<izontaal in tweeën 
gedeeld. C64 bezitters kennen dit 
uiteraard van het spel 'Pitsrop tf. 
Naar keuze kan men een 
handgeschakelde Lotus of een 

automaat besturen. Het spel kan 
op drie verschiende moeiliJ<· 
heidsgraden worden gespeeld. 
Afhankelijk van de moeilijkhetds­
graad bestaat een seizoen uit 7, 
10 of 15 races, in totaal dus 32 

verschillende 
c,-cuits. lotus' is 
een afvalrace, om 
mee te mogen 
doen aan de 
volgende race 
moet een plaats bij 
de eerste 10 
worden veroverd. 

De Lotus Esprit SE Turbo is zowat de snelste auto ter wereld, met 
een topsnelheid van meer dan 250 km/u scheur je door de 
scherpste bochten. De nadnA< in torus' liit op snelheid en 

realisme en dat is te merken. Met gierende banden door een bocht 
is zo gebeurd en de 18 ande<e coureurs kunnen er ook wat van, ze 

zijn met name goed in het hinderen. Zeker met twee speJer, is 
torus' het beste race spel op de markt. Persoonlijk heb ik een 
Testarossa to<::h al nooit zien zitten, geef mij maar een 'Lotus' 

Harry d"fmme 

Aan boord Và"I een bolide Và"I dit 
niveau treft men vanze~sprekend 
geen cassetterecorder aan. De 
Cd-speler kan vier verschilende 
s.wngende rruziekjes ten gehore 
brengen. Alleen race-geluiden kan 
natul.flijk ook. 

PRODUKT INFO 
Falri<art Gfflntii 
levetbaar voor: 
An>ia /89,50 

Alan ST / 89,50 
C64 Cass / 45,00 

Disk / 55,00 
Een MS-OOS versie word: 

niet Vtt'Wachl --
• 

Toen ik dtt spel in handen 
kreeg was een lichte geeuw 
haast niet te onderdrukken. 
De feestdaeen staan weer 
voor de deur en dan is het 

weer tijd voor het 
onvermijdelijke race-spel. 
Nadat ik mijn Amiga had 
oPgestart, duurde het 

echter niet lane voordat ik 
verliefd was op dit •pel. 

'Lotus fsprtt Turbo 
Challence' is in mijn oeen 

het spel dat de makers van 
'Out Run' voor ogen moet 

hebben cestaan. 
De presentatie van het spel 

is vlekkeloos, de actie Is 
furieus en de muziek is 

prima. Zelfs wanneer het 
beelds<:herm gevuld is met 

een croot aantal andere 
auto's wordt de snelheid van 

de graphlcs niet nadelig 
beïnvloed. 

Het met volle vaart door een 
heuvelachtig terrein 

scheuren doet de haren ten 
berge rijzen, vooral als 
achter de heuvel een 

scherpe bocht blijkt te 
wachten. 

Een ander detail is het fett 
dat de remlichten van de 

Lotus gaan branden 
wanneer wordt geremd, 

In 'torus Esprit' is het niet 
voldoende om vol gas rond 
te scheuren. Op de langere 
circuits zat het brandstofpei 
goed in de gaten eehouden 
moeten worden. Zonodig 

moet de tank worden gevuld 
tijdens een pitstop. 

Natuurlijk is niets zo 
frustrerend als tijdens een 
succesvolle race te worden 
gestoord door de telefoon, 
zoals ik uit ervaring weet. 
Temeer wanneer het spel 

geen pauzetoets kent. 
Ondank• het feit dat de 

handleiding hierover niets 
meldt, kan 'Lotus Esprit' 
worden gepauzeerd door 
toets ,FIO, In te drukken. 

Wie dit spel niet aanschaft, 
kan in het vervolc niet meer 
met goed fatsoen volhouden 

een liefhebber van race­
spellen te zijn. 

Steven Gr0<,t 
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EEN NIEUWE DIMENSD 
COMPLEET IN NEDERIA 

- BUSTERING PACE 

- PIXEL PERFECT PASSING 

- SUPERB TACTICAL 
GAMEPLAY 

Kick Off 2 is een sterk verbeterde versie van Kick Off, dat in Engeland en andere 
Europese landen is uitgeroepen tot het spel van het jaar 1989. Aan Kick Off 2 zijn vele 
mogelijkheden toegevoegd die het reeds zo succesvolle spel nog fascinerender maken. 

• Hel veld scrollt in rn~.rdttt richtingen. Spe lel'$, kriîtlijnen etc. 
h ebben de juiste proporties. 

• 1 tlm 4 spe.Iers (Alleen Am.iga en Atari ST versie) 
• 2 speltrS kunnen .11$ team tegen etn compulerelh.al spelen.. 

Het s~I bevat honderden spelers, met elk hun eigen unieke 
<ombinatie van de elementen u.ithouding.,;vermogen, sntlheid, etc. 
en t,denten als schieten, tackelen en passen. 

• De instinctieve joystick commando's uil Kick Of( voor het 
dribbelen., passen, koppen en het uitvotrtn van slidings Zaijn 
behouden. 

• ln.gestudeerdt vrije trappen, inclusief boogba llen om het muurtje 
te omieilen en schijnbewegingen. 

• 9 \'C:rsdüllende soorte.n h~kschoppcn met totale controle over de 
kracht wm het schol Lange en korte inworpen. 

• Bepaal zelf de opstelling en wijs wisselspelers aan uit een lum 
van 16 spelers. Kies een speelt.ictiek. (Niet alle versies) 

• Compttilfo• en beker wedstrijden, inclusie( verlengin,gen, 
blessuretijd en beslissingen door strafschoppen.. 

HOOC SPEL· Il: g1ng helemaal uit mfl oot met Kick Off2. 
ST ACTION • Hei btsw spel dal de Sf ooit httftge.lml. De grootste 
eer die !k kan geven. 
AMIGA USER LNT • Hd bestecompite1$vd aller lljden.. 9?~ 
THE ONE · Ultieme VOl'lbal simulatie. 96S 
ACE· ~I. KOP'", kOpà>, l<open. 930 
AMIGA F0R).1AT • Ha bEste ,octb.ilspel dat ooi! \'()Or rom.puim 
veocbenen is. 941\ 
ST FORMAT· W.-1 l'ff'I spel! Sp.-';.'1.1 briljint Magisdl. 9(JCl. 
C & VG • \oorbesb.'11\d«n kampioen 1~...,'0Jdm 951. 
GAMES MACHINE• W•l1id'IÎf'IÜik liet bc:,1e $portSpel ooit. 921. 
C0).fM0001lE USER · Hieraan kan gee11enkel ander voetb.tlspel 
li 901. 
AWcA ACOON -Overtref! alle andere \'Ol.'l.bahpellen. 93% 
PO PUI.AR COMPUTING ll'W<LY • 1,1.,.. dan bnljan1. 
NEW COMPln'ER EXPRF.SS •Comp.llcr-'ll.\.'ttwgtbfurtenis ,·,111 hel jar,ar: 

Amiga & Alari ST f 79,;(l 
IBM IAT & XT Turbo, EGA & \/GA) / S9,50 
Commodo,t 64 / 59..50 Cdiske-ttd / 39,95 (c,1,ssettt) 
(Commodore 64 Meg,·ROM ve1wacht 1990 

' Mogelijkheid om herhalingen te bekijken en op Ie slaan op een 
diskette mei gouden momenten. (Niel bij C64 en IBM veisit.} 

• Teams en t-ac:tieken uil Player Manager kunnen worden gebruikt în Kick Off 2 lAbri ST + Amiga versie) 
• Rod, en gele kaarten. 16 verschillt"ndt" scheid,5re-chters, blessuretijd en nog veel met"r ingrediënten die het spel zeer boeiend en 

realistisch maken. 

Een international krijgt als spe.ler/m.:magerde letdmg over een dub uit de Laagste regionen. 
Zijn opdracht i.s eenvoudi~: "Laat de gloriedagen h~leven!" 
Zijn sum?S hangt af vc1n ZIJTI balva.ardlgheid op het veld en zijn vermogen als trainer om winnende tactieken uit 1e stippelen. Koop 
de juiste spelers op de transfermarkt en stel cen k..impioensteam samen. 

• Unieke mogelijkheid voor het ontwil(kl!'ltn én lotpasstn v.1n eigtn t.,)ctieken. 
~·1t:C'r d,m 1000 ,·e1'$t'hille.nde spelers 1ru:t unic-kt combinatie van l.'!lentcn. 

• Levendige tranftnnilrkL Ding ilf voor echte koopjes. 
• compttitiit• en nip wtd.slrljdtn i.n vitt divisies, complccl met INlslissingr n door strafsc,hoppen. 

Mtf Playtr Manager beltt/t II keilrnrd de alledaagse rtalit~it als rnm,nger, ffl'!nart u lroe het is als spl!ler op luit vtld te staan en 
heeft ook u uw dtel aan triornfm r71 mislukki,igc,1. 

HOOG SPEL • De beste keus. 
ST ACTION. G,n;,.1. 
THE ONE • Uitzonderlijke voctb.,1 ma.nagemel\t simulalie. Verbazingwekkende dicpg,tng. Zeer meesl~pend en speelbaar. 
ACE• Suce6vollecombinatie ,•an voetbal management en opwindendearc-adc actie. 920 
NEW COMPUTER EXPRESS • De diepg,rng îsongeloonijk. Het definitic..-vc management spel. 
COMMODORE USER • Eindelijk een management spel dat 
werkelijk leidin~vende kwaliteiten vereist. E:èn winnaar. 9,4% 
ST FORMAT · BrilJanl. 93% 
AMJGA FORMAT · Boeiend en verslaveJ1d. 93% 
ZZAP • Besté vc,ttbalmanagement simulatie aller tijden. 92% 

Amiga & Alari ST / 79.SO 
(Commodort 64 Meg.1•ROM verwacht 1991) 
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IN VOETBAL SIMULATIES 
IDS, OOK OP HET SCHERM 

THE FINAL WHISTLE 
f 49,50 Amiga/Atari ST (verwacht) 

Tilt de benodigde vaardigheden en hel spelplezier van Kick Off 2 
naar n ieuwe hooglen. 

îwtt nÎt'VIVt' moch1'tS-
RJ.11dplteg sptlers.st;alistie-kcn (eigtnS<h.app<'n en v,1.arciigheda) 'l'fOD!atdt opi.ltlling 
bep.i•ld wordt. 
Cthetl , ·emM!ukde hoeL:~hoppen. Bepaal nau\'o•keurig de hoogte m bun ,·.an de \Ml, 
.Jlstnede h()(> h.ud deze wordt gctr<lpl 
Meer mogtlijl.h('d~n bij inw()rpC'n r-n Mufschopptn. 
\logtlijkh.-id om de b;il op te wippen vooretn oog,·ertiliadtndt kopt,.al o( cm 
spttli\cubirf omh,1;aL 
Niru"-'t modu~ ,·oor twee liptlen. Speler 1 )~tll in j>O,-itit of ht>I dich l.sl bij de b,ll, 
Spelu 2 speel! in positie or .al!, dotlvtrdfdi.ger. 
Cu:n~• f'n tthf'id,rtthtcN in ht'I \'eld. 
Nieu,, e eigcrudt.ap voor spcler<,, J<t,,\ IR. litn speler met vef'I 0.1ir kan Hn $Oio-actie 
ondt:menum in de rithti"8 v.in bel doel. 
Vitr nieu\\"t ,,efde11, Wemblcy, Gl.1d, Modderig, Knolh.•1weld, 

En nog veel meer. 

WINNINC TACTl(S(j 29,95 • \·('rw,,cht) • J: n \('rt~n'll,'lmg t,,ch,.'k.1.•n d1~1n Pl,Wl1" M,l1\l~r 
of Kid, 00 2 k.URl)Cn word.ffl l~'"l(gtp-1<.t \ltt rompk1(' 111tlc:s, 

RETVR:'I: TO tUROfE(t 39)5 • t"(!J'\<'lchO • 01"1(' Eun.l!,X~ ,up(om~lm~ UEFA Cup, 
fairOJl'<l C'up .,.>n f.\1mp.1 lup 2l 
GIANTS OF EUROrE • f\èrwa(ht in Jqc)I 1 ~bt<-1~ 1c<1ms uit tun.ir,- ,~ru,mckl QP .,.'('tl 
dbiette. 

ANCO SOffi\lARE • Distributie voor Ntderland: HomeSoft, Kuppecswtg 6.W5i ?ml ES Hurlecn, Ttlef-oon0l3•Jl1241, fdtfu02J.J1~ 
Dislribulit\'OOr Be-lgjë TSO, Kupf'ffi"'"$ G;, ZOOI E.B, H~.nl11?cn, Ttlcfoonfl3.319?13, Tdcfa., O'.J.lll»O 

-
r 
-
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t--41GHT SHI 
'Night Shift' kwam net te laat binnen om nog uitgebreid besproken te 
worden in drt nummer van Hoog Spel, 

Dit nieuwe spel van Lucasfilm Games is weer eens wat anders. Als 
manusje van alles bent u aangenomen in een speelgoedfab<iek. Uw 
voornaamste taak is 's nachts het Beest operationeel te houden. Het 
Beest is de machine waarmee alle speelgoed gemaakt wordt dat uw 
baas verkoopt: Darth Vaders, Luke Skywalkers en andere 'Star Wars' 
produkten. Alles waarmee Lucasfilm geld verdient, produceert het 
Beest. 

Het is spij~ voor u maar soms heeft het Beest andere priorrterten 
wat produktie betreft. Aan u de taak het weer op het goede spoor te 
bcengen. 

Het klinkt altemaal zo eenvoudig, totdat u de enonme hoeveelheid 
schakelaars, df\Jkknowen en andere parafernalia ziet waarmee u zich 
bezig dient te houden. 

US Goldjlucasfilm Games Amiga, Atari ST, C64, M S-00S 

SPEEDBALL Il 
Het originele 'Speedball' deed veel stof opwaaien 1n Engelilld door de 
llfstekende graph1cs. Dankzij 'Speedbal' en 'Xenon 2' werden de Bilmap 
Bloltiers befaamd, wat hen echter • getuige 'Cadaver en 'Speedball N' • niet 
weerhield oog betere spelell te onhverpen. 

'Speedba» ris oog gewelddadiger dan de voorganger. Vt'ledlge 
bepamsering en meta'en peooen bellQren nu tot de alledaagse uitrusting 
van de doorsnee Sl)e<;dballer. En een keeper kan met eer doelbewuste 
trap tegen de 1u1ste delen o,erreed worden de bal door te laten. 
NatW'liJ< zijn er scheiifsrechters maar deze zijn best bereid even de 
andere kant u~ te 1<ike11, mits natuurlijk volooende pecooia van eigenaar 
verwisselt. 
Dol< zal het managen Yill het team onderdeel van het spel zijn. Spelers 
lwnnen ge, en verkocllt worden, bovendien kulnen niw,ve taktieken _ 
voortdurend q,gesteld worden. 

Waar het origineel slechts vertica~ scrollde, kar 'Speedbiill N' moeiteloos 
en zeer gladjes in acht richnngen scrollen. De testve<sies die we mochten 
bekjken deden ons al versteld slaao. Hoe het wnplete produ!<t eruit zal 
gaan zien is alwachten. 
En dat doen •-e dan ook gespaooen. 

M irrorsoft 
Am iea, Atari ST 
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WOLF PACK 
'Woff Pack' van Noval og1c werd reeds 1n 1989 aangekon<ligd. Tot op heden heeft 
Mirr0<solt drt programma nog steeds 111et Oj) de markt gebracht. 

Wolf Pack' is een zeer realistische simulatie die zich a!speelt ájjens de Tweede 
Wereldoorlog. In 'WoN Pack' vindt de confrontatie plaats tussen een Duitse onderzeeer en 
een konvooi van de Geallieerden. U lwnt zoYffll de rol van de commandant van de 
onderzeeer als de leiding over het koovoo op u nemen. 

Wolf Pack' bevat een grote hoeveelheid missies die zowel overdag als 's nachts plaats 
kunnen 111nden, éen en twee speler Oj)be en een constrncbekrt mocht u zeil scenario's 
willen vel'Zlllnen. 

w, zullen Woff Pack' zeker urtgebre1d aan de tand voeten wanneer deze simulatie e1ndeljk 
leverbaar wordt. 

Mirrorsott 
M S-DOS 

111 
en 

Sega en IBM Japan hebben de handen neen O 
geslagen, met als resutaat een AT compule, 
die tMOs compatibel is met de Sega Mega 'lJ 
Drive. Het systeem bestaat t.it een normale 
286 compule,, doch deze is uitgebr~d met 
POOrten voo, Sega Mega Drive software, een 
modem en twee joypads. Ook de aangekondig• 
de Sega C(){lrive kan Wll!derl aangesloten. 
Alle gel~dsmogefijkheden van de Sega Mega 
C\'ive kunnen door de PC worden gebnilû. 

t 
~ 
rr1 

De COITl)uler wordt waarschijnl!k omstreeks 
apri/mei 1991 il Japan g~anoeerd. Verwacht ~ 
wordt dat de machile op zin vmegst in §: 
october 1991 in E11opa OI> de markt komt hii, 
Er zullen drie ~rschileflde uitvoeringen c::'-1 1 
beschikbaar zijn, met één of~ diskdrives 
ol een 30 MB harddisk. ~ 
();e, de 11ijs 1s nog niets defiritief bekend, 
maar verwacht wordt dat de goe<lkoopste r,.. 
ui\werirlg lussen de / 2500 en / 3000 zal ",1 
koslen. 

CO POLICE 
Nog net v00< het ter perse gaan van het 
tweede nummer van Hoog Soel stapten twee 
Yfflrl\nemers van het Spaanse softwarehuis 
Dinamic onze redactieburelen binnen met 
hun nieuwste spel 'Narco Police'; een 
combinatie van arcade-actie en strategie. Het 
spel ziet er perfect uit en het speelt prima, 
ZI het dat het moeiijk IS. 

Na krap l!<!n hatt uur rende ik ' Stop de 
perserl" schreeuYfflnd door het pand. (Een 
jongensdrOO<n ging eindelijk in vervul ing.l 
Het was helaas te laat voor een recensie, 
maar het spel is belangrijk genoeg om onze 
lezers hiervan een voorl)foefje te geven. 

'Narco PoJice' speelt zich af in het iaar 2003, 
wanneer reeds meer dan 2o,r, van de 

wereldbevolking aan drugs verslaald is. 
Hieraan moet een eind WO<den gemaakl 
Teneinde deze macht in te dammen hebben 
ale landen twee van hun beste politiemensen 
beschikbaar gesteld VOO< het vormen van 
l!<!n Yfflreldwil(le anti-drugs organisatie. Na 
vijf jaar noeste training is het elitekorps klaar 
om in actie te komen. 

Naarstig speurwerk van de geheime dienst 
heeft uitgewezen dat het grootste deel van 
de drugs afkomstig is van een eilandje 
ergens in de Stille Oceaan. Het eiland wordt 
uiteraard zeer goed bewaakt. Niet alleen is 
een uitgebreid privé leger op de been 
gebracht, men heeft ooi\ 500 mi[ioen dollar 
geïnvesteerd in geavanceerde 
bewakingsapparatuur. 
De speler moet 11oberen d00< te dringen tot 
het laboratorium 11 het centrum van het 
eiland. De inval wordt gedaan door drie 
teams van elk vijl man. 

Een belangrijk deel van het spel speelt zich 
af in de tunnels. De teams beschikken over 
wrscMlende soorten wapens. De precieze 
samensteling ervan kan door de speler van 
te voren WO<den bepaald. Ook kogelvrije 
wsten en verbandkisten kunnen worden 
meegenomen. 

• 

Elk team is uitgerust met een intercom die 
gebruikt kan worden voor het intikken van 
commando's, zoals het overschakelen naar ~ 
een ander team of het inroepen van .::-,, 
verslerkllg. Ook treft de speler her en der rt'1 
computerterminals aan in de tunnels. Deze -,.,; 
terminals kunnen • ook weer via het intikken .....,., 
van opdrachten. worden gebruikt voor het ~ 
uitschakelen van bewakingscamera's of het :S:: 
openen van deuren. ::JS 

2 
""'i 

Dinamic 
Amiga, Atari ST. MS-DOS ~ 
en M SX. Begin 1991 wordt ~ 
de ROM versie voor de ~ 
Commodore 64 verwacht. ~ 

c:: · ~ 
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LORD OF THE SWORD 
Het Kwade is over het land neergedaald. Boosaardige 
wezens maken zich op om de macht over te nemen. 
Slechts één krijger, Landau the Brave, kan ze stoppen. 

Het Z1J1 duistere tijden voor het 
koninkr!I< Balj,nya. Weerz,nwel<lien­
de creaturen Z1J1 er door een wa~ 
gelijk complot w, geslaagd de ko­
ning en Z'1 famlie uit te moorden. 
Het zal met lang meer ooren Y()()f 

de corrupte en onmeosel1ke g~t 
van huo lang ouer1ede• d11Velse 
leider Ra Goal weer over het laod 
waart. Wanneer de dul-stere macfl. 
ten ,n oon epzet slagen, zal Ra 
Goan de troon opeisen en Balpnya 
voor eeuwig r, 1111 macht hebben. 

Oe ouderlingen van Baj,nya weten 
dat alleen een sterl<e, moedige 
k~er het tij kan keren. Om deze 
aanstaaode held te Wlden hee« 
men een examen bedacht Oegene 
die er,n slaagt deze u,t dne 
onderdelefl best.ande proef af te 
leggen vatt de e,r te beurt om het 
k01111kr.i< te reddEfl. 

De speler neemt de gedaante van 
Landau, een machbge vechters· 
baas 111 het noorden van het land, 
aan. Gewapend met zwaard en piJI 
en boog aanvaardl Landau de reis. 
De weg is lang en vol gevaar, maar 
als Laodau zijn taken vol>reogt 
wachten hem ongeroerde room en 
rijkdommen. 
Vol goede moed vertrekt landau ,n 
dit honzontaal scrolleode spet 
waarin hem het leven zuur wonl 
gemaakt door een eroot aantal 

TE._.._.IS ACE 
De tenni~pel kan door een of twee 
SPelers worden gespeel:!. Twee soe­
lers k111nen zowel tegen et<aar ...,. 
treden ol het als 'dlilber tegen een 
oornputerteam opnemen. Het is ook 
mogelil< om • uw eentje een dt.üe~ 
spel te SPelen, De coml)IJ!er bes1llurt 
dan roet alleen de tegef'l)artij, maar 
ook"" partner. n 7emrs Ace'~ 
men opteren voor een oe!enpartijtje, 
eeo demonstraliewedstijd of het 
dee~emen aan het zogenailllde 
'Grand Slam" toernooi. In ek gev~ 
moet men een speler kezen waarmee 
men een g001 naar succes Yr'.I doen. 
De SPflers llebben alemaal hlll egen 
karakleristiel<en cie ~orden !Jtgedn,it 
in cijlers voor kratllt, soeheid en 
techniek. Tijdens de weds~ijd kan 

men de tegenstander proberen te 
vet schalken mei verschlleode soorten 
~agen, waarooder een tlb en een 

drOP shot. De wedstriden lumen 
worden gespeeld op gras, gravel of 
cement ~die,, men airl een toerroo 
deelneem~ kan men hel soort baan 
niet wf insteleo, aangezien 
Wimbledoo l'll eenma~ op gras word! 
gespeeld. Het wilnen van "n loer• 
l'OOI of een demooStratiewedstrijd 

'lord of the Sword' is een spel waarin mtn heen en •11er loopt en er met 
"n zwaard lustie 01) los mept. Om tea;enstander, op wat grotere af>1llnd 
te doden klln theoretisch cebruik WM!en gema,kt van pi~ eo boo&, De 

tocht voert voornamelijk door bossen, doch het monotone landschip 
wordt af en toe aebroken door een dorpje. Hier kan de $pNf een wonil& 
betreden. waar soms &oede raad wordt ae-geven en een andere maal een 

rnrttig voorwerp wordt versb'tkt. Ook komt men zo nu en dan voor een 
kapotte brul te staart Voor zover ik heb kunnen nag1an zijn deze 

uitskliteml voor de afwlUffing opgenomen, aangezien de 'l)e'8r zonder 
nadei&e ce'ldien door het water klln lopeo, Het is clls niet nodlC om op 

precies het jukte moment te springen teneinde een nat pak te 
voorkomen. 

De graphk:s in het spel zi;n van gotde kwaiteil en ook de muziek Is dik in 
orde. Over het spel zeH ben ik helaas mifldef te spreken. Hel spel Is 

ronduit saai en de hoof~rsoon beweegt uitermate traaa. Van de piJ en 
boo& heb ik 101 nu toe weinig plezier mogen beleven. Voordat de boog 

eespannen is, is de tegenstander in de meeste aevallen namelijk al OW!r 
de held heen gesprongen en wOfdt deze in de ru& aangevallen. 

Blijft OYer, veel ron<lol>en door een lanr:tschai,,ie, monsters onthoofden en 
op naar het vo1&eode do<p. 

tord of the S-d' kan mij absol<U niet b<ko11n. 
fd.-ard Hei'len 

verschillende monsters. Het spel 
bevat enige adventure elemeflten 
aange2Jen men onderweg 
aaoMJZflgen kan knjgen die 
behulpzaam llJ• b4I het ~slaan 
van het Kwade. 

PRODUKT INFO 
falmnt Sep Etterprises Ud. 

Le-terbaar voor: 
Seca Master Symm 

Prijs: J 99,00 - -
7emn ke'is een leut spel, dat· net i ls de meeste spele-11 In dit eenre • het 
beste tot zijn recht komt wanrte(lr het door twee spelers wordt gespeeld, Het 

spel Is nlel odlt etnvoudig, m•ar dat komt in dit &eval hel plezier ,.,.n 
maar ten goede. Aardig is het feit dat men na een gespeelde partl'j meer 

ervari'lg heeft opgedaan en door middel van het iwoeren van een 
wacfn'Oord de volgende ke,er op dat nft'ê.au verder kan gaan. Behalve een 

normale slag kan men ook een smash, Hfl lob of een dropshot (zo'n smeriae 
bal die net over het net neertomtl geven. Het timen van een slag is van 

cruciaal belang, dus !let is aan te raden flink te oefenen voordat u aan een 
toernooi begint. 

Mede dankzij het feit dat een speler na een wlostpartij steeds sterk" wordt, 
vind ik 7ennis Açe' een '8uke aanvullin& op htt bestaande auortimelt 

teonisspeflen. 
fàwa,d Hofwffl 

heeft tot geYOlg dat de speler een 
•~~ p111ten kli1et toegekeod. Deze 
punten la.nnen • net als bij een R!'G • 
worden toebedeeld aan de eigen­
sehappen l<racllt, snetoeid en teel> 
'"~ Hierdoor wordt de betreffende 
SPeler steeds beter. 

PRODUKT INFO 
fabrikant Sega Enterprises Ud. 

Leverbaar voor. 
Se&• Masttr Syslem 

Prijs: J 99,00 ...... ~ 
WONDER BOY 111 - THE DRAGON'S TRAP 
Nadat hij de MEKA-draak 
heeft verslagen, ontdekt 
'Wonder Boy' tot zijn 
afgrijzen dat hij niet meer 
helemaal de oude is. Met 
zijn laatste vurige 
ademtocht heeft de draak 
namelijk nog net kans 
gezien 'Wonder Boy' om te 
toveren tot reptiel! 

Zo begint het verhaaltje dat aan dit 
derde deel van Wonder Boy' 
voorafgaat. Het enige dat onze 
jonge held nu nog kan re<ldefl ,s 
het "Salamaoder Kruis". Volgens 
de legende heeft de MEKA-draak 
dit magische kruis e,gens <iep in 
'Monster Land'~borgen. 

Er zrr voor Woooer Boy' dus niets 
ande<s OP dan ee,n Sl)eurtocht te 

Won()er Boy 111 • the ctragon's lfaP' is een leuk vervtlg op de twee eerdere delen ui deze trilogie. Nog meer mooslers eo nog meet schatten komt onze 'boy' 
OP zlfl tocht tegen. Er Zf1 ook weer de nodige geheime deuren en schatlusten te vlBden. GoOOstukken ktrmen als vanouds 1n de winkels worden mgeruld tegen 

wapens, levenselixers en oog veel meet oott1ge zaken. 
Tiidens het spel roeemt Wonder Boy' regemat,g eeo aodere gedaante aan. Sclw,k met, d,t ,s ood,g om de Vl!rsch,llende dele• te kuonen l.ltspeleo. 

l'l eerste instant~ dacht 1k even dat min exen'C)laar van het spel een fout verlOOfde omdat na korte ti;d hel beeld begon te trillen. Maar, al sooed,g tlieel< dl Ie 
worden veroorzaakt doordat het kasteel waann ik m,j b<vond aao het 11s1orlen was. Her en der ,n het spel komt de speler kerkjes tegen. Ool< ~ u atherst beot. 

raad tk aan deze te bezoeke:t Eermaal bmnen krijgt u namel!Jk een wachtwoo«t dat u kl.llt gebru1kefl om het spel latet te hervatten OP het punt w-aar u een 
VOfl&e keer was gestopt. 'l'/ooder Boy ru· ,s ,n mp, ogen "n waardige op,olger vao de eerste twee delen. 

Eó11ard HeJven 
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De planeet Mebula werd 18 jaar geleden aangevallen door 
krijgers uit het lone Star System. De weinige ove~e-..enden 
zwoeren toekomstige aanvallen tegen elke prijs af te slaan. 

De tijd om deze belofte na te komen is nu aangebroken. 

THU~DER FORCE Il 
Het Lone Star System heelt 
ol)flieuw de 00<log verldaard aan 
Nel>ula. dal nog maar net 
bekomen is van de eerste oorlog. 

De leider van Lone, Reficul, heeft 
het moederschip Plealos in een 
baan om de planeet Neblla 
gebracht en c&igeerl van daaru~ 
zijn troepen. In een poging de 
verdedigers van Nebula te 
decimeren heelt hij een 
omvangrijke vloot n•mlejagers 
laten opsqgen. Dat Reficul 
aardig in zijn opzet is geslaagd, 

moge blijken uil het leit dal u de 
erig overgebleven piloot bent. U 
bestuurt de geavanceerde jager 
Thunder FOICe N' over de 
planeet. Het einddoel 1s het 
bererl<en van het ondergrondse 
corrvnandocentrum dat inmiddels 
door Ref,cul is iflgenomen. 
De planeet IS ondeMJdeeld in 
v,~ nveaus. De oneven 
genummerde niveaus tonen het 
sla~ in bovenaanzicht, terwijl 
de even gem.mnerde niveaus het 
gevecht in lij-aanzicht lat.fl zien. 
Tijdens het spel komen regef 
matig krachtiger wapens beschik• 
baar die kunnen worden Ot)gepikt 
door er overheen te vliegen. 

PRODUKT ll~FO 
Fabrikarè Se1a ~ lld. 

Leterbaar voor: 
seia Mega Drive 
f'lis: / IZ'l,00 
~ lC1/Collrmb 

De loaica achter het spel 'Thunder Force Il' ontgaat mij 
volstrekt. Volgens het inleidende verhaaltje word ik 
namelijk geacht mijn planeet te&en een invasie te 

beschermen. Hoe kan ik dan punten krijgen voor het 
opblazen van eebouwen en der&elijke? Bovendien, 

waarom wordt mijn toestel onder vuur genomen door het 
afweera:eschut? Vergeet dus de onzin die nu eenmaal bij 

dit •oort spellen schijnt te horen en goof de vijand er 
zonder nadenken van langs. 

'Thunder Force Il' is een spel dat de aanhangers van 
schietspellen niet zal teleurstellen. De actie is snel en er 
gebeurt zeer veel tegelijk op het scherm. Alleen vind ik 

de prijs aan de hoie kant. 

Frans van Lunteren 

ondernemen door gevaartjl<e 
gebieden. De reis voert hem onder 
andere door woestijnen. 
ooderaardse gewelven, oerwouden 
en zells onder water zal hij moeten 
overleven. 
Aan hel einde van elke etaP1)e 
rroet Wonder Boy' een grote 
draak verslaan om zijn reis te 
kunnen vervclgen. 

Na het verslaan van ~n draak 
ve,andert Wonder Boy' van 
gedaante. Zo kan hij de vorm van 
een reptiel, een muis, een lee(Jw, 
een piranha of een havik 
aannemen. 

In al deze verschijningswrmen 
beschikt Wonder Boy' over een 
ander wapen, tell>i~ ooi< zijn 
klacht variabel is. Als havik kan 
Wonder 8oy' bijvoorbeeld zelfs 

vliegen. 
Overigens bestaan et ook speciale 
kamers waarin Wonder Boy' zelf 
de door hem gewenste gedaante 
kan aannemen. 

In het SPel kunnen verscllilende 
soorten wapens, maar ook 
S(lilden en hemen. worden 
gekocht en(of gevonden. Door het 
verslaan van tegenstande,s kan de 
held aan goudstukken komen die 
in de vele winkels kunnen worden 
uitgegeven aan allemande nuttige 
zaken. 

PRODUKT INFO 
F obrikant: Se&a Emrprises 1.111. 

Leverbaar voor. 
se,a IAM!er Syslem 

Prijs: / 99,00 
llriportW. RCA,ltotnbia 

Oudere spelers kennen misschien nog het spel 'Amidar'. 
Het speelve.ld bestond uit een raamwer1< van 6 X 7 vakken in 

bovenaanzicht. Door de lijnen te belopen die de omtrek 
van een vak vormden, werd het betreffende vak ingekleurd. 

'Amidar'werd in 1982 (een jaar na 'Pac-Man' dus) 
uitgebracht. De Atari 400 en de C64 kenden hun eigen 

versie van deze klassieker, namelijk 'Kid Grid'. 

Net als in 'Pac-Man' werd de held 
achterwlgd door vier tegenstan­
ders. Sommige van deze figwr~es 
wlgden een vast patroon, terwijl 
andete de achteNolging op de 
held inzetten. Kid kon zrch 
verdedigen door zijn acllteNolgers 
tijdelijk te verlammen. Het effect 
was na een fractie vaa een 
seconde uitgewerkt, doel! hel was 

nel lang genoeg om uit ~n 
penl>ele situatie Ie ootsnappen. 

'Zoom' is een 30 variant Otl dit 
klassieke spel. Omstreeks 1988 
werd 'Zoom' uitgebl'acht voor de 
Amiga, C64 en MS-00S machines, 
terwiJI het nu dus ooi< voor de 
Mega Drive beschikbaar is. Hel 
grote verschil tussen 'Zoom' en 

zijn voorgangers is de 3D 
w~1gave van het speelveld. 
Hoofdpersoon uit 'Zoom' is Mr. 
Smart. De vjanden heten Rowdy 
f,ngers, Cue, Spine-Sp;,,e en 
Charm. Bovendien waart ene 
Spiler door het doolhof. Deze etter 
heeft de onhel>beljl<e gewoonte de 
door Mr. Smart getrol<ken lijnen uit 
te wissen. 

PRODUKT INFO 
F abrikarè Sega Errterprises Ud. 

Leverbaar voor: 
Sep Mega Oril'e 

Prijs: / 99,00 
Prijs extra Joypad: / 169,00 --

'Amidar' zaa: er bedrieglijk eenvoudig uit, maar het vereiste veel 
behendigheid van de speler om het volgende niveau te bereiken. 

·zoom' i, wat dit betreft geen uitzondering. Sterker noc, door het 30 
effect wordt het spel nog moeilijker te spelen. Vooral het 

manoeuvreren in het achterste deel van het doolhof is lastig 
aangezien de exacte positie van de tegenstander5 daar onduidelijk 

is. Het besturen van Mr. Smart is trouwens overal in het doolhof 
moeizaam, aangezien hij niet tot stilstand kan worden gebracht op 

de kruispunten. 

Het spel kan door l of 2 spelers worden ge-speeld. Bij de 2-speler 
optie kan men kiezen voor het om beurten spelen of gelijktijdig op 

hetzetfde spe-elveld rondwandelen. In dat laatste geval moet dan wel 
een tweede joypad voor / 169,00 worden aangeschaft. Het joypad 
en de controlsticlc van het Se&a Master System werken (uiteraard?) 

niet op de Seca Mega Drive. 

Blijft over een ,pel dat er aantrekkelijk uitziet, doch niet, nieuw, 
biedt. Het muziekje tlidens het spelen klinkt wat bi kkerii, maar 
ronduit irritant is de aanmoediging "Come on boy!'° die (zeer) 

regelmatig klinkt. Wat Sega bezield heeft om dit spel voor de Mega 
Ori~e uit te brengen is mij een raad,el. 

Frans van Lunteren 

• 
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FUTUREWARS 

Paul Cuisset van Delphine Soft• 
ware heelt er doe jaar in stilte 
aan gewerkt. Cinêmatique, een 
nieuw type computerspel. Naast 
een vereenvoudigde bestuing 
van een adventure heeft die 
orm,ikkefing ook een uitstekende 
arinatie, mooie graphcs en een 

In een andere wereld üawel, 
en gelukkig maar), zolang 
geleden dat geen mens het 
zich meer kan herinneren, 
heerst de macht van het 
kwaad! Alleen een ervaren 
en joystick- of toetsenbord­

prima geluid Ojlgeleverd. Geen 
teksten meer inbkl<en maar 
gewoon met de muis of de 
cursortoetsen het spel spekm. 

Buitenaardse wezens vallen de 
aarde aan! Dat is op zich nillt zo'n 
probleem waot 'we' hebben 

bekwame computeraar is in staat om die wereld van het 
kwaad te bestrijden en uiteindelijk te bevrijden. 

.Ie zit, de be$chrit,lng lezende, als serieus PC-operator natuur11jk niet 
op zo'n computerspel te wachten. Maar als het eenmaal in de 

machine zit, wordt hel Indrukken van de reselllnop steeds langer uit• 
gesteld. Zo gaat het met veel computerspeUen maar die bijken dan 
achteraf toch de plijs van de aanschaf niet waard. Het spel 'Satan' 
heeft net dat tikhltje meer. Het spel is snel. En zolang de besturing 

vla het toetsenbord kan geoouren, lijkt het net of men met een 
serieus computerprogramma bezig is. Mijn zoon wist snel beterl Ik 
ceel onmiddeftijk toe dat hij niet alten meer pllllen wist te sconm 
dan ik maar ook veel verder in het spéf wist door te drincen. Het zij 

zo! Het spel kent overigens nog """ tw.ede niveau voor de heel 
coede spelers. Als afwisseNna op het cebruiketijke computerw"1l, in 
mijn geval tekstverwemng, en modemwerk, bevalt 'Satan' goed. Er 

zit voldoende actie, afwisseling en uitdagende oefening in 
behendi&heid in het spel om er langer mee bezie te zijn dan het 

gemidd<lde computerspel voor de PC. Als grappig 1uuendoor1je, om 
bijvoorbeeld collega's op vridagmiddag uit te dagen, zal het op een 

zakelijke PC zeker niet uit de toon vallen. Bijzonderheid aan dit 
Spaanse prockJkt is de start: stop de sd,ijf in de diskdrive en reset de 

computer. Net een Amlca, dan wel een Alari ST. 
ROBERT K. REIJRSlAG 

inmiddels S1ll (Een soort 
magnetisch beschermingsveld 
tegen raketten om de aarde). En 
ook al kon dat vroeger (w,: schrit 
ven thans een jaar ergens voorbij 
de 3000) niet tegen de Russen 
gebruikt worden (het was nog 
niet klaar toen de vrede u~brak), 
het komt nu goed van pas tegen 
deze buitenaardse wezens. 
Totdat die er iets op vilden ... 
En dat ,s er nu precies aan de 
hirl<I in 'future Wars. 
De Crughons hebben het voor 
elkaar gekregen om de bJd terug 
te draaien. Met de kennis van de 
toekomst zijn ze in staat geweest 
om tijdbommen op strategisch 
bellllglijke plaatsen achter te 
laten. De speler moet trachten 

die bommen onschadelijk te 
maken! Daarvoor moet terug in 
de tijd worden gegaan om er 
achter te komen waar die 
bommen geplaatst zijn. Maar 
voor het zover is heeft u nog het 
een en ander met .,,, 
(schilders)baas te stellen. 

PRODUKT INFO 
Fabrikrt De\,lli1e Sollwn 

l everbaar voor: 
Amiga 500/1000/2000 / 89,50 

Atari ST / 89,50 
MS,,00S /99,00 

V"Mleol<aanen: 
Hercules, CGA. EGA. VGA. MCGA 

Muziekkaarten: 
Adlib, Roland MT32 

Helemaal na• mi;, hart (Oldanks de trace beilurilfvia het 
toetsenbord}, deze nieuwe "'"" van een advenblre. Het ziet er niet 

alleen &elikt uit op zo'n 'IGA·monilor, het spel is oot de moeà 
waard! Het ia in korte tijd oomoplijk om diep in het spel door 18 

dri"en maar het bellfn is In elc p,al veelbelo"""' 
En het spe1 heeft humor. 'fwn WatS' heeft - zoce'-1 Heio. En 

dat Is de speler nalllurtijk. ZljA mdlngrljkheld kont nauwelijks 
uenz.,, 81voorbeeld: Hel lukt de Hero maar niet om onpzlen een 
bepaalde kamar.., het kantoor binnen te koman. Steeds komt de 
baas uit zl;I kantoortje om hem terug 18 wijz-,, Dan plaalsl hï een 

volle emmer•- boven de deur van zijn nleuwsgler.- baas. 
Zodra de beas weer na• buitfn komt ploft de emmer - zijn 

hoofd "" zo kan onze held on&tzien de k- binne,.aan. Daar 
zijn al heel wat ondenleletl - de aan..,g van de ras naar het 

verleden te vinden. Eonmul in de tijdmachine Bniols dan 
problemM, ma• daar komen we ooi< wel - ait ... Het 

proa,amm1 ceel! soms waardevolle aaMlijzincen: 'Meer doen, 
mnder kletseft .• 

De PC-versie van clt spel ziet er overigens goed uil! 

MONSTERS IN 
OVERVLOED 

Tot zover de inleocing b,j w,:er 
een nieuw actiespel voor de 
computerspelfanaal De inleiding 
klinkt gelukkig een stuk lullrger 
da11 het spel btijkt te zijn. 
De speler zal een flilk aa11tal 
tegenstanders op verschillende 
niveaus moeten overwinne11 om 
zijn doel te bereiken. Prachtig 
vormgegeven monsters maken 
het de speler moeilijk. Het 
Sl)fing• schiet• en klimverk is op 
een mooie manier in beeld 
gebracht. Het spel 'Satan' 
bestaat til twee delen. Zodra 
men na veel zweet en ergernis 
denkt dat men klaar is, blijkt de 
speler alleen maar uwerkoren te 
zijn om het echt grote werk in 
deel twee van het spel te mogen 
meemaken. 
Schieten en klirronen en klimmen 
en schieten zijn de hoofdonder• 
delen van dit spel. rll(lens de 

w,:g naar boven (het licht) zijl er 
punten te verzamelen en kan elk 
van de totaal drie levens 
aangenaam langer worden 

PRODUKT INFO 
Fabrikant: Oinanic 
Leverbaar voor: 
Ami&• / 69,50 

Atari ST / 69,50 
C64 / 49,50 

MS-005 / 69,50 
Ondersteunde kaarten: 

Geen Oflkele aanwijzing op de 
""J>'klàna, maar de 386 met YGA· 

color en de 286 met Hercules 
werttenmee. 

fmpG(ltLW: ltnesolt 
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RTS 
HET RUIME SOP 

Wat 1s de overeenkomst tussen een kJo 
aardappelen, een ton staal en een baal 
kattebak korrels' 
Nee, dit is niet het begil van een flauwe grap, 
maar een constatering van het feit dat alle 
goederen één oog met elkaar gemeen 
hebben. Voordat ze gebruil<t kunnen WO<den, 
moeten ze worden vervoerd. Hetzij naar de 
consument, hetzij naar een fabriek die 
halffabrikaat tot eildprodukt verwerkt. 
Dit vervoer kan oo veel verschillende 
manieren gebeuren. 

Bent u uit het juiste hout gesneden 
om een succesvolle carrière op te 

bouwen als scheepsmagnaat, of blijft 
het bij het spelen met een boo~e in 

de badkuip? 

ECONOMISCHE PRINCIPES 

titde&jk oo te leggen, maar dat is ook geen 
optinale oolossing. 
In 'Ports of cair staat de speler aan het hoofd 
van een beginnende rederi met een 

dat deze bij schaarste zal stijgen. Dit geldt . 
cynisch genoeg • omgekeerd evenredig vorx 
de vrachtllosten. 
Indien bijvoorbeeld de koffie oogst in 
Colombia bi;zonder succesvol is geweest, zal 
de opbrengst van de bonen laag zijn. 
Gevolg van de goede oogst is echter dat er 
grote vrachten moeten WO<den vervoerd 
waardorx een grote capaclteij aan 
scheepsruimte nodig is. Was de koffie oogst 
daarentegen slecht. dan IS er weir,g vracht 
voor het zettde aantal schepen. De rederijen 

ansa ueu: sh1ps M1 ,on : . 
becoocurreren elkaar dan tot het 
u~erste en de vrachtpri1zen komen 
sterk ooder druk te staan. 

Milliont: 3'5 

Van tijd tot tijd slaat een wereldwijde 
recessie toe. waardoor een 
overcapac~eit aan vrachtschepen 
ontstaat. Gevolg hieNan is dat het 
laten varen van de schepen meer kost 

Het spel 'Ports of CaJJ' coocentreert 
zich op het ve<voer o,;er zee. Zo'n 
80% van alle zeevracht wordt door de 
nationale vloot van het land van 
herkomst ve<voerd. VoOf de overige 
20% wordt een beroep op de 'wilde 
vaart' gedaan. Oe bednjven die zich 
hebben toegelegd op de "wide vaart' 
hebben door de moordende 
concurrentie vaak veel moeite om het 
hoofd boven water te houden. (Kun je 
misschien nog flauwere grappen 
bedenken Peter? RedJ 

Ell!II, aan brandstof en onderhoud dan dat 

L lll:iUill de vracht oplevert. 

0 
r@ . IL l!i:. ,,Il, Il" Een bijkomend verschijnsel is dat de ;,;; =-r prijs van schepen dermate scherp 

L __________ llliililiili~llm!JI daalt dat ove<bodige schepen niet 

Ze zijn afhanketi;k van het aanbod in 
de haven waar ze net een vracht hebben 
afgeleverd. Indien geen roeuwe goederen aan 
boOfd kunnen ,VQfden genomen zal men leeg 
moeten te,ugvaren, hetgeen natuu~ijk veel 
geld kost Of men kan besltrten het schip 

De doos bevat een speciale plug 
welke in de parallerpoort kan 

worden gestoken. Met een simpel 
snoertje kan de computer nu op een 
versterker worden aangesloten om 

te genieten van prima geluid. 

'Pom of Call' ,kwam mij bekend voor. Nadere 
informatie bracht me bij Mart Wllls, onze 
Amig:a expert. Hij wist me te vertellen dat 
'Pom ot Call' omsfflkS 1987 /88 door Aegls 
Development voor de Amiga werd 
uitgebracht. (Bovendien vond Mart dat ik me 
moest schamen dat ilc niet meer wist dat we 
dat spel destijds nog samen hadden gespeeld. 
Inderdaad, mijn excuses Mart.) 

Op het eerste gez~ht is 'Pom of Calr e<1n 
simpel spel zonder veel variatie. Men komt in 
een haven aan, kiest daar een nieuwe 
bestemming en een ladin& en men vertrekt 
vervolgens. Maar, deze eente indruk 
bedriegt. Regelmatig wordt van de speler 
verlangd om zeff het roer in handen te 
nemen. Men kan bijvoort>eeld tussen 
ijsbergen of zandbanken verzeild raken, of 
een drenkeling moeten redden. Het vereist 
dan de nodige oefening °'" het IOüe 
gevaarte in bedwang te houden. Ool< gebeurt 
het regelmatig dat de bemanning van de 
sleepboten staakt. Men is dan verplicht zeK 
het schip af te meren. Dit is een zeer secuur 
werkje, zeker met de crotere vrachtschepen. 
Soms wordt men als kapitein ver1eid tot het 

[f[fffl•Jf lTCill meer voor een redelijke prijs te 
~kopen zijn. De enige oplossing is 

dan de schepen tijdeljk op te leggen. startkapitaal van S 4.000.000. 
Voor drt geld moet een schip WOfden 
aangeschaft waarmee de basis voor een 
gezoode onderneming kan worden gelegd. 
Helaas IS vorx dil bedrag met veel anders te 
koop dan een drijvende badkuip. 
Het wordt dus een hele strijd om te overleven 
1n de harde rederij wereld. 
Gedurende het Sl)el staat de economische 
ontwikkefing niet stil. Vraag en aanbod van 
goederen veranderen voortdurend. 
Eeneconomische wet leert ons dat de pnjs 
van een produkt da~ bij een groot aanbod en 

smokkelen van een pakje of een 
wapen1J'ansport. Of u dit ris~o ne<1mt. moet u 
zelf maar beoordelen. 

Behalve het organiseren van vrachten en het 
vervoer hiervan moet men directeurtje 
spelen. Men moet regelmatig een kljkje op 
kantoor nemen om te voorkomen dat het 
personeel de kleine kas plundert. Ooit kan 
men vanuit het kantoor leningen opnemen en 
aflossen. Een succesvolle reder beschikt over 
een grote vloot. Vandaar dat u op elk gewenst 
moment een bezoekje kunt brena:en aan een 
scheepsmakelaar. tier kuMen schepen 
worden gekocht en verkocht. De betere 
schepen hebben een langere levensduur en 
kumen daarom worden belast met een 
hypotheel<. 
Na een tijdje spelen en geld verdienen kan 
men een behoorlijk grote vloot in de vaart 
hebben, waardoor het spel pas ecl1t 
interessant wordt. Zeker wanneer meer 
spelers aan de concurrentieslac dee~emen. 

Opmer1<elijk is het feit dat op de doos een 
stickertje is geplakt waarin (in het Engels) 
wordt gemeld dat de software Nederlands is. 

• 

Heeft uw ondernerrnng volcloende geld over, 
dan is dit natuurlijk hèt moment om 2e-hands 
schepen te kopen. 

PRODUKT INFO 
Falrillll: The disc CCll11)allY 

Leverbaar voor: 
MS-00S / 129,00 

Ondersteunde videokaarten: 
Hert11les, Tandy, OOA, EGA 

Ondersteunde muziek.kaarten: zie ap.-t kader - -
Het spel wordt inderdaad voor het groot.te 
deel In het Nede~ands op het beeldscherm 
gepresenteerd. Er is echter geen Nederlands• 
tali&e hancleidÎllg aanwezig. 
Het spel kan zowel met de muis als via het 
toetsenbord worden bestuurd. Helaas wordt 
het gebruik van het toetsenbord wat 
magertjes uitgelegd in de handleiding. Dat 
was dus even puzzelen, maar uiteindelijk 
werkte alles wel. Een ander punt van klitiek 
bij het gebruik van het toetsenbord is het feit 
dat de programmeurs niet overal even 
consequent te werk zijn gegaan. Soms moet 
de speler de eerste letter van een menu• 
keuze intikken en in een ander geval een 
cijfer. Bij het intikken van cijfers zijn sommice 
menu's van boven naar beneden eenummerd, 
en andere menu's juist andetsOfn. Slordig, 
maar niet onoverkomelijk. 

Afgezien van deze kleine onaemakken is 
'Pom of Catr een goed spel dat voldoende 
diepgang heeft voor vele aangename uren 
spelen. De beStll'in& vla een muis is echter te 
prefereren boven het toetsenbord. 

PeterNouzo 
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Bret Conrad, een avonturier waarbij zelfs lndlana Jones verbleekt, gaat 
helemaal alleen op zoek naar de legendarische schat van de Azteken. 
Hij denkt in zijn eentje te slagen waar een paar honderd jaar geleden 
een expeditie van 300 man hopeloos faalde. 

EEN ERFENIS 
Vietnam-veteraan Btet Cortad loopt zich 
stierlijk te vervelen. Ztjn sollicitatie bij de FBI 
is afgewezen, omdat hij een gevaar voor de 
samenlevitg • die de FBI toch, althans 
volgens eigen zeggen, dent • zou zijn. Tot 
betere tï)(len komen deett hij met zijn Oom 
Milo een hutje in Mexico. Milo wordt 
geobsedeerd door de sellatten der Azteken, 
het llrtje staat propvol relikwieën. Wanneer 
Milo overlijdt laat hij al zijn bezittingen na aan 
Btet. Deze bes-,it het hutje eens goed te 
doorzoeken, misschien ,s wet ergens een 
goudschat Vl!rborgen. 

GOUDKOORTS 
De hoop zowat al opgegeven hebbend, vindt 
B<et een heuse schatkaart lil de Spaanse 
tijd. De kaart behoorde ooit toe aan de 
Spaanse edelman Oon Juan Lopez De 
Marbella, die een paar honderd jaar geleden 
een expeditie naar het goud der Azteken had 
georganiseerd. Geplaagd d()()( hitte, honger, 
dorst en vooral ziekte was de expedije 

compleet mislukt. Oe edelman had weliswaar 
de legendarische Quetzalcoatl schat ontdekt, 
maar had niet meer de energie deze te 
bergen. Met zijn laatste krachten had Ooo 
Juan (geen lamilie van de rokkenjager) nog 
een kaart getekend en deze verborgen in een 
altaar. Oit in de vage hoop dat hij zou 

INDIANA 
SCHWARZENEGGER? 

genezen en weldra een nieuwe expeditie zou 
kunnen litrusten. Zijn lichaam was echter 
aangetast door zoveel zeldzame ziekten dat 
de samensteller van een medische 

encyclopeóie jaloers zou zijn geworden. 
00()( een gelukkig toeval ontdekte Oom Milo 
de schatkaart vele jaren later, maar ook hij 
was er niet in geslaagd de schat te bergen. 

FLORA EN FAUNA 

Met de kaart in zijn rugzak bracht Brei een 
bezoekje aan zijn oude vriend Jake. 
Bijgestaan doo< de nodige glazen bier weet 
Bret zijn vriend te overreden hem naar 
Yucatan te vliegen. Oe parachutesprong had 
iets beter kunnen verlopen, aangezien het 
valscherm van Bret verstrikt raakte in een 
boom. Nadat hij zich uit deze ben..-de positie 
heeft bevrijd, kan het avontutX begjlnen. 

PRODUKT INFO 
F abri<ant U.S. Gdd 
Leverbaar voor: 
Ainiga / 89,50 

Atari ST / 79.50 
MS-OOS /99,00 --

De Psygnosls achtergrond Is ov.....,ideli)k. Grandioze graphk:s. sublieme muziek, all01 
tot In de puntjes verzorgd. Maar moeilijk!! 

De hoeveelheid mocetijke beweclncen en daarmee verbonden joystick operaties 
maken 'Gold' zowat onspeelbaar. Toch SI\J8 vol blijven houden en zowaar heb ik dan nu 

zo'n tien velden mogen betreden. 
Dat dat me meer dan drie weken spelen cet<ost heeft, vemrijc ik liever. Toch blijf ik 
steeds terug grijpen naar dh spel, ik kan het niet uitstaan dat Ik niet verder kom. 

Zeltkastijdinc heet dat geloof ik. 

Karin de Gtaatt 
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SCHATZOEKEN IN DE 
OERWOUDEN VAN MEXICO 

Aan de start van zijn avontuur beschikt Brei over een pistool, extra 
munttie en een kapmes. Uitgerust met deze wapens moet men 
proberen hel einddoel, zo'n 80 schermen verderop, te betetl<en. Om 
hieril te slagen heelt men niet voldoende aan een snelle i(>ystick-duim. 
In 'The Gold of the Aztecs' w01dt men ook geacht allertei valstrikken te 
ontmantelen en puzzels op te lossen. 
Het spel werkt volgens het "flip-screen• principe, hetgeen betekent 
dat de held aan de ene zijde het beeldscherm uitloopt, waarna het 
volgende veld zichtbaar wordt. De achtergrond beweegt dus niet mee. 

Het spet The gold of the Aztecs' is geprogrammeerd door 
Kinetica. De werknemers hiervan stonden vroeger bij 

Psygnosis onder contract. hetaeen goed te merken is aan dit 
spel. Ik werd althans sterk herinnerd aan één van de eer,te 
Psygnosis spellen voor de Atari ST, namelijk 'Sarbarian'. Met 
andere woorden: zeer fraaie graphks, uitstekende muziek 

en perfecte geluidseffecten. 

Het spet is tecen kopiëren beveilicd door middel van een 
draaischijfje waarvan men een code moet aflezen. Deze 
methode wordt tegenwoordig wel vaker toegepast. Het 
probleem bij 'The Gold of the Aztecs' is alleen dat men 
donkerzwarte cijfers en letters moet aflezen van een 

lichtzwarte draaischijf. Niet echt duidelijk dus. Bovendien 
gaat men er van uit dat het intikken van de juiste code wel 

eens een kwestie van geluk zou kunnen zijn, zodat de speler 
verplicht is om vier maal achtereen &en code in te voeren. 

Na deze eerste hindernis genomen te hebben stelde het spel 
zelf wat teleur, wat grotendeels veroorzaakt wordt door de 
besturinc. Het heen en weer lopen, springen en bukken 

levert geen problemen op. Het wordt echter een stuk lastiger 
wanneer Bret door inboorlingen of andere tegenstanders 

wordt aangevallen. Hij moet dan eerst zijn pistool of kapmes 
pakken voordat hij zich kan verdedi&en. Nadat de aanval is 

afgeslagen moet het wapen worden opceborgen voordat 
onze held verder kan lopen. Daar het ter hand nemen en 
opbergen van het wapen niet al te snel 11ebeurt, is een 

jammerlijk einde vaak het onnodice cevolg. 

Misschien iets voor de echte doorzetters die mee willen 
dingen naar de prijs die U.S. Gokl (een vakantie in Mexico) in 

het vooruitzicht heelt gesteld. Ik heb het echter al snel 
opgegeven. 

Mart WiHs 

MEEM EEM ABOMMEMEMT 
OP HOOG SPEL 

Een abonnement op Hoog Spel heeft de nodige voordelen. Om te beginnen loopt u nooit meer 
het risico dat het blad uitverkocht is. Bovendien betaalt u voor een abonnement slechts f 69,00, 

een interessante besparing. Bijkomend voordeel is een korting van 10%, of zelfs 25% op de 
aanschaf van software via onze lezersservice. Zie pagina 63 voor meer details. 

Naam: 

Adres: 

Postcode: Woonplaats: 

Leeftijd: 

Handtekening 
(lnditn minderjarig ook een hondtekening van oud<r of voogd.) 

Stuur deze bon op naar: Hoog Spel 
Postbus 59269 
1040 KG Amsterdam 

• 

Betaling kan geschieden dOOI' / 69,00 owr tt maktn naar: bankrekerw,g 54.75.51854 of airorekenmg 446) 6. Beule rekeningan lope11 ten name voo Rangeela BV 
te Amsterdam. 
VOOf België: Maak BfR 1.375 0\/er naar: ABN. Antwtr'Pel'I 721-5206427--40 ten name van Raneeeta BV IU iu,r1t ooi( een Eurocheaue st\Jren VOO< f 69.00), 

• 
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DEVIS WORDT 
DUUR BETAALD 
· James Guppy Pond' is 
de enige Dubbel Bubbel 
Zeven agent die in de 
zeven zeeën te vinden is 
wanneer de boze Doctor 
besluit zijn euvele daden 
ten uitvoer te brengen: 
complete vervuiling van 
de zee. Alsof het gat in 
de ozon-laag nog niet 
genoeg is! Pond trekt zijn 
dasje even recht, kljkt of 
de schoudervullingen van 
zijn smoking goed zitten 
en duikt het diepe in. 

REDT DE WERELD 

Twaalf opdrachten moet Pond 
~llen vo01dat de wezens der 
zee weer vredig kunnen leven. De 
missies vanëren van het redden 
van onschuldige krabben die in 
vallen gev""8en zitten, het buiten 
werking stellen van lel<l<ende 
oliepladormen, de lekken dichten 

Ongetwijfeld zullen nijn collegae . 
en zeker de eindredacteur• 

atlertei viMige g,apje1 maken 
over cit spel. Ikzelf zal me hieraan 
niet bezondigen. De Ami&a versie 
die ik voorieschoteld ltree& was 
wa.tijk perfe<::l De muzikale 

grappen (zoals lhema's uil James 
Bond films die her en der tijdens 
hel spel rood aewooid worde,,) 

zijn een genot om naar te 
luisteren. Ook a:rafisch Is 'James 
POfld' een van de beste spellen 
die ik tot op heden heb moaen ,..,sdl ...... De bobbelende -

hel belle,, blazen deed me slerk 
aan '8uf:>ble Bobf:lte' denken • 

vissen, hel amech1ia gehiJC van 
50mmige te&enst.anders, de 

waarlijk arandioie m.anlé! waarop 
$OITITIÎ&e figuren bewecen, het 

perfecte aebruik van 
gehidseffeeten, het is allemaal 
allemachlii prachtig. Het enige 

mÎQJUrrtje is misschien dat na een 
aantal malen spelen • en het spel 

uitspelen • er weini& uitxla,:in& 
ovtrl>lijft. Miir dat maa de p"t 

niet drukken. 

HeJen Bafens 

PRODUKT INFO 
Fatd<allt: Millenun 

Leverbaar voor: 
Ami&a / 99,00 

Alari ST / 99,00 
Andere versies staan ntet a:epland 

~Ir.~ 

in een olietanker tot het il veilig­
heid brengen van door Eskimo's 
bedreigde zeehonden. 

Het enige wapen waarmee Pond 
OI> pad gaat ,s de mogelijkheid 
bellen te blazen. Raakt een 
tegenstander daarin wstrikt dan 
,s een eenvoudig duwtje voldoende 
om hem in een bonusvo01Werp te 
veranderen. 

Inde meeste 
missies 
worden 
bepaalde 
voorwerpen 
gebn.illt om 
actie te 
ondernemen. 
In de eerste 
missie • het 
redden van 
krabben· 
moet Pond eerst een sleutel 
oprapE!fl voordat een kooi 
geopend kan wordell. Het olle 
lekkende pladorm · opdracht twee 
• moel met minstens zes st.mo 
dynamiet opgeblazen w01den. 
Jammer genoeg kan Pond ~echts 
één VOO/Werp dragen, dus het is 

wel plannen geblazen. Gelll<~g 
kan hiJ thuis bepaalde voorwerpen 
O()be,gen vo~ later geb<Uik. 

B11na alle avonturen spelen z~h 
onder water af, alhoewel bepaalde 
voor het verdere verloop van het 
spel noodzakeliJke voorwerpen OI) 
het land gevonden worden. Pond 
kan echter niet al te lang boven 
water bljven, zijn lucht raakt op en 

hij ve~iest een leven. Om de 
zeehonden te redden zal al en toe 
een verlrissende duik in het water 
nodg zijn. 

Daarnaast bevat het Sl)el vele 
geheime velden waarin 
bonuSl)unten te ve<zamelen zijn. 
De meest weemdso01tige 
vermommingen nemen deze 
punten overigens aan: paraplu's, 
lawcien, koffe<s, paddestoelen, 
dode ratten, schoenen, schelpen 
etcetera. En dan vaak nog 
bewaakt door fanatieke veellraten 
van vissen! 

Een spel met de ti1el 'Guppy zou 
gegarandeerd noat een succes 
geworden zijn. Oat was echter wel 
de 001spronkelijl:e titel voor 
'James Pond'. 

Pond's Missies 
1. Licence To Bubble 
2. From Sellafleld Wilh Love 
3. A View To A Spil! 
4. The Fish Wilh The 

Golden Bar 
5. For Your Fins Only! 
6. Fîshfingers 
7. They Only Li,e Once 
8. leak And lel Die 
9. Orchids Are Forever 
10. Moneyraker 
11. The Mermaid Who 

Loved Me 
12. Or. Mayt,e 

'James P-0nd' is op de Atari ST 
grafisch een van de mooiste 

spellen van de laatste tijd. De 
lilent gedetal leerde • tot op de 
pixel perfect • omgeving wairin 
Pond zich beweegt ziet er fraai 

uit; het vrier rMert. de vissen 
zwemmen, duikers duiken, ofie 

lekt, inktvfssen spuiten inkt en het 
kleine grut schiet door het water. 

Een aquirium is niet minder 
levensecht. Het geluid en de 

muziek echter valen een beeije 
tegen. De grappen zijn legio, 

wanneer bijvoorbeeld een inktvis 
Pond aa..-aakl gaat het l~ht uit 

En wat te de"-en van hel fiauurtJe 
dat Pond maant dat de tijdslirriel 
bij\a ver5treken is: de klassieke 

spion in de lange regenjas met de 
hoed. De parodierina: van hel 

Bood thema is aardi& maar loch 
~uin, aan de vinnen erbij 

gesleept, De twa,11 missies zijn 
aevarifftd en bieden tiet nodige. 

Zo is het redden van de 
zeehonden extra moeiliik door htt 

feit dat PO<ld niet al Ie lanc een 
vis op het droa:e kan zijt 

Toet!, na enkele uren spelen is 
volgens mij '.James Pond' vlees 

noell vis. De missl&s zijn elk spel 
identiek en wanneer me:n 

eenmaal het spel ult&espe&ld 
heeft zal er niet snel opnieuw aan 

beconnen worden. Een ervaren 
s:pe1er zal binnen een uur of zes 

dit spel tol op de graat door 
hebben. OIJs .... 

Alhoewel grafisch &oed, h met 
name de manier waarop de 
schermen hortend scrollen 

voldoende om mij zeeziek te 
maken. Dat maakt een uiterst 

speelbaar spel In mijn -0gen tot 
een vennoelende bezigheid. 

Edward Hefven 
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Een oude traditie wordt 
voortgezet, een nieuw 
James Bond spel van 
Domark, gebaseerd op 
de uit 1977 daterende, 
gelijknamige film. 

TE VROEG 
Vooruitlopeoo op de hedendaagse 
ontwikkelingen ginger in de film 
'The Spy Who loved Me' James 
Bond en de schone Russische 
spionne Airja Amas011a 
gezamenli1k op pad. Eer a.ntal 
Britse en Russische duikboler 
ver~n namelijk spooooos en 
de betde geheime diensten 
besloten samen te wer1<en om het 
probleem op te lossen. 

Zoals gewoodijk in de James Bood 
Bms is er een kwade genus aan 
hel werk, il dit geval KM Strom­
be,g. Deze zrt verscholen in het 
oroerwaterfort Attootis er mies 
'Roger Moo<e' Bond en Aeya 
'Barbara 8ach' Amasova moeten 
hierin door zien te dringer. Onder­
weg moet Bood het wel r,:,g ever 
opnemer tegen tOfenhoge 
(jazeker, twee meter 15 centime­
te~) Richard Kiel • bekend vanwege 
ZIJi ui1stekend staler gebót. 
Uiteraard heeft de geriale Q voo de 
geheime dienst Bood van de meest 
geavanceerde wapens 1100fzien. 

MOORE 

Opvallerd is het ontbreken van 
Roger Moore op de verpakking, de 
Bondfiguur i jkt n~t op de held van 
het verhaal. Maar voor de rest 
volgt het spel de film nauwgezet. 

In zes sub-spellen moet Bond de 
boel Stromberg vinden en 
verv<igers verslaan. leder spel 
wordt met stampende Bond 
rruziek geïntroduceerd en in het 
eerste spel stapt u in de 
beroemde sneeuwwitte lotus 
Esprn, urtgerust met de meest 
vervaarlijke Q wapens. U beschir.t 
011er een macline geweer, 
raketter er rook en verfspuiters. 

Gebruik van de wac>ens kost 
natuurlijk energie, gelukkig kunt u 
onderweg voldoeooe extra's 
oppil<ken om bij te laden. 
Eervoudtg is dl echter niet 
obstakels zoals voetgangers en 
fietsers maken het u behoo~ijl< 
lastig. U rijdt van de haven naar 
het hotel om daar een boot te 
nemen (ie u naar AllMbs zal 
brengen voor een afspraak met 
Stromberg. Eenmaal de boot 
bereikt scheu-1 u vM de steiger 
weg; ook hier weer de nodige 
hinderrisser zoals zwermers en 
boeien. 

Na de ontmoeting met Stromberg 
besluit Bond met behulp van een 
duikbooije Aöantis eens nader te 
gaan bekijken. Mijlen, duikers en 
andere voOfWerpen maker dit tot 
een zware opdracht. Indien u niet 
eerst de JIJSte unruslilg bij Q 
gehaald hebt zal drt zelfs een 
onmogelijl<e opdracht blijken. 

ATLANTIS 
Maar ook James Bood heeft wel 
eens een slechte dag; eermaal 
aangekomen il Atlantis worden 
Bood en AmaSOlla gevangen 
genomen. Bond weet te ont­
snawen, bevrijdt en passant nog 
ever de bemanningsleden vM de 
gekidnapte duikboten en moet 
zich vervolgens verdedtger tegen 
tientallen lwrlingen van SIJom 
berg. In een '()peration Wolf-actlig 
spel verdedtgt u zich en weet 
unelldelijk te overwinnen. 
Ondertussen heeft Stronterg 
actie oodernomer en rucleaire 
raketten op Moskoo en New Yor1< 
afgevuurd. Il dl sub-spel moet 

binnen een beperl<le tijd een 
aantal klgische puuels opgelost 
WOfden; bij het jtist oplossen 
zullen de raketten van koers 
wijzigen en terugkeren naar de 
lneerplattOfmen er deze 
vernietigen. 

Tot slot moet Afrfa bevrijd en 
Stlomberg gestraft worden. Eerst 
moet Bond met zijn waterfiets 
naar Atlantis z~n te komen. Ver­
volgens neemt in het laatste sub­
spel Bond het tegen Stromberg 
op, ook dil spel is weer een 
'Operalioo Wolf-variant. Na eerst 
de nodige onderlingen ritgescha­
kei:I te hebben, waairooder de 
beruchte Ridlard 'JAWS' Kiel, kOfnt 
Bond tegen011er Strombe,g te 
staan. Deze, de schurk die hij is, 
geneert zich er niet voor de schooe 
Anya ~ verdediging te gebruiken. 

lukt het u Stromberg ui te 
schakelen en de koele lippen van 
Anya tijdens een beruchte Bood­
omamilg te beroeren? 

• 

In fefte I• 'The Sj)y Wl>o lor<d 
Me' een verzameling klonen, Hel 
eer>te sub-spel me1 de l otus is 

duidelijk ael>Meerd op 'Spy 
Hunter'. De onderwaterscene is 

een directe 'Xenon 2'klooo. Ook 
de twee 'Operatfon Wolf sub-

$pellen zijn niet ori&ineel. 

Wat 'The Spy Who Loved Me' zo 
goed maakt is het feit dat leder 

sub-spel een zeer &oede Ic.toon is. 
Met name de rij- en 

vaar-gedeelten zijn uitstekend en 
behOO<lijk moeilijk. 

Ket onderwater spel is in mijn 
ogen zelfs moe.iliiker dan 'Xenon 
2! Dat geldt overigens voor alle 

ondordelen van dft spel: s1ut 
voor stuk razend moeilijk! 

Ondanks dit goklaag is 'The Sj)y 
Wlro Loved Me' het beste Bond­
~I tot op heden. Dit is vooral te 
danken aan de va.ria.tie van de 

onderdelen; daarbij is ieder sub­
tpef tot in de details uita,e•-erkt 

en zeer &oed speelbaar. 

De Amlca bezitten zijn het beste 
uit met 'The Spy Who l oved M•~ 

de celuidseNeeten zijn 
granc:ioos, rij maar ei!nt een 

voetian~r overtuop ... 

Op de ST vallen het eeluld en de 
rTl.lziek te&e:n en moet van mono• 
to-• worden eesproken. Dat is 

jammer en doet zeker af aan de 
waardering voor 6t titstekende 

spel. 

Daartecenover staan dan wel 
weer perfecta 2raphics en zeer 

fraai scrollend• beelden. 
Aanbevolen voor 

doorgewinterde actiefanaten met 
een beetje hersenen vanweie het 

puuelspel. 

HarT)' cf'Emme 

De 'Operation Wolf sub-spe~ 
len en het puzzelspel komen 
in de 8bit ver,tes van 'The 

5"y Who loved Me' niet voor. 

PRODUKT INFO 
Fabrikrt Dom"1< 
Lfflrbaar YOOr: 
Amiga / 79,50 

Atari ST / 79,50 
C&I ROM /79,50119911 

MS-DOS / 89,50 
RAM: 512K 

Videok.11rten: CG,l/1:GA 
•ziekkaarten: nog niet bekend --
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Magiër worden 
vergt vele jaren 
studie. En dan nog 
moet u een goede 
leermeester 
hebben. In 
Mordamir had u 
een goede leraar, 
hij bracht u alle 
kneepjes van het 
vak bij. Hij leerde u 
hoe de runen te 
lezen, hoe de oude 
spreuken te 
gebruiken. Hij 
onderwees u In de 
mogelijkheden van 
het VIM, Hij was 
niet aken uw 
goeroe, hij was ook 
uw vriend. 
Het Is lang geleden 
dat u Mordamir 
gezien hebt, jaren 
nu al weer. U nam 
aan dat hij over­
leden was; 
des te verbazilg­
welckender is dan 
ook zijn 
verschijning in uw 
droom vannacht. 
Het vermoeden 
bekruipt u dat 
Mordamlr nog in 
leven is en 
gevangen zit in een 
weerzlnweklcende 
kerker. 

U besluit het 
geheim van de 
Onsterfelike te 
gaan ontrafelen. 

• 

3D ISOMETRISCH 
'The lmmortal' os een 
zogenaamd arcade adventure 
met zowel actie als adventure 
elementen. U gaat op pad in een 
gigantisch labyrint dat 3D 
isometJisch weergegeven W(l(cft. 
U begint in een kamer waar een 
sputterende kaars staat opeens 
wordt uw oude meester 
zichtbaar en vertelt u dat hij 
gevangen zit. Hij veowacht dat u 
oom komt redden en waardeert 
de hulp van zijn leering Dunric 
uitermate. Eén klein probleempje 
hier, u heet helemaal geen 
Ounric. 

U dwaalt door talloze gangen 
waar klijgers verbeten strijden 
met groene goblins. U zult hen 
ZO\leel mogelijk te hulp moeten 
snellen want sommige krijgers 
kunnen u helpen op uw tocht. 
Soms l<rijgt u een sleutel. soms 
wat raad. 
De vOO<Werpen die u krijgt, en 

zo her en der vindt, bergt u 
natuurlij< voor later gebruik op in 
uw magische knapzak. Zo daalt 
u niveau na niveau dieper af 
totdat u uiteindelij< uw meester 
gevonden hebt. 

DE EERSTE STAP 

wordt u redelijk gemakkelijk 
gemaakt. Het eerste deel van 
het labyrint 
wordt in de 
handleiding 
kamer voor 
kamer 
uitgelegd. 
Dat is ook 
wel nodig, 
u kunt 
meerdere 
acties 
onder­
nemen en 
bovendien 
moet u 
weer even opgelrist worden wat 
betreft het gebruik van magie in 
labyrinten. 

'The Jmmortal' ziet er grafisch 
perfect uit, hoewel wat 
somber. Maar dat koml 
misschien wel door de 

toortsen in de gangen, die zijn 
nooit zo goed als een 100 watt 
lamp. De geluidseffecten zijn 
goed maar komen te weinig 

voor: het ijselijke gegrom van 
de coblins en het hamerend 
geluid van staal op staal is 

uitstekend en geeft een 
macabere sfeer aan het 

geheel. Naar mijn smaak zijn 
er te veel coblins en moet tè 

vaak op eenzetfde wijze 
geslreden worden. Daar staat 
wel tegenover dat het aantal 

puzzels enorm is en het 
adventure heel wat tijd zal 

gaan kosten. Gelukkig hoeft 
niet iedere keer opnle"" 

beconnen te worden. Af en toe 
worden codes verstrekt om 
later in het spel te starten. 
'The lmmortar is niet echt 
eenvoudig en zeker niet 

geschikt voor beginners. Man 
moet behoorlijk voloardend 

zijn om dit spel uit te spelen. 
Dat, gekoppeld aan het lelt 

dat zowel de ST als de Amiga 
versie 1 Mb geheueen nodl& 

hebben, zorgt er waarschijnlijk 
voor dat weinîgen dit spel 

zulen aanschaffen. 

Helen Balens 

Door de dagelijkse magische 
beslommeringen was die tak van 
het vak wat vaag geworden. 

DUNRIC? 
WIE IS 

DUNRIC? 

PRODUKT INFO 
F allli<ant Eledroric AIIS 

levtrblar voor: 
Amiga 1 Mb RAM / 99,00 

Alari ST 1 Mb RAM / 99,00 
l,IS,,Ol)S en Set• Megadrive venie, 

man gepl,nd --
GOBLINS GROMMEN GEAGITEERD 
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THE SECRET OF MONKEY ISLAND 

DROMEN 
lwnnen uitkomen, ontdekt de 
jonge Guybrush Threepwood 
wanneer hj op Mêlée Eiland 
aankomt. De jonge held wil 
namelijk een bloedd0<sti~e. 
zwaardvechtende, rumct,nkeode 
piraat worden. ttj heeft ziJn pos-
1u" niet helemaal mee, maar ales 
went. Bovendien is hij een beetje 
een snob, maar dan we! een snob 

zonder geld. Wat Guybrush echler 
riet weet is dat het al een tijdje 
rommelt rondom Mêlêe Eiland, 
met name op Monkey Eland. Dm 
te bewijzen dat hij piraat kan Zfl 
moet Guybrush drie opctachten 
vervulen. IJ snel zal hij er achter 
komen dat zelfs bl:>edd0<stige 
piraten bang kunnen worden en 
dat om piraat te zijn meer no<ig is 
dan rum naar binnen gieten en 
met zwaarden zwaaien. 

GEEN TEKST 
'The Secret Of M~y lsland' 
volgt hetzelfde stJamien als 
'Jndana Jooes 3', 'Maniac 
Mansion' en 'Zak McKracken'. 
Tekst hoeft niet ingevoerd te 
worden, de opties staan op het 

scherm en h~ alleen maar 
aan"geklikr te WO<den. 0~ 
bespaart een hoop gezoek naar 
de juiste Engelse bewoordingen 
en zorgt VOO< aanzienlijk ninder 
frustratie. In 'The Secret of 
Monkey Jsland' moet de S4)eler in 
f~e zeil al spelend ontdekken wat 
de bedoeling van het spet IS. De 
handleiding besteedt hier nog 
geen pagina aan. Wel WO<dt 
uitgebretd uij de doeken gedaan 
wat de árverse mogelijkheden 
binnen het S4)el zijn. 
Guybrush wandelt rond door met 
de muiswijzer aan te geven waar 
hij heen moet lopen. Ooi< het 

. PRODUKT INFO 
F alJrbrt lllcaftn Games 

Leverbaar voor: 
Arni1• / 89,50 

Alan ST / 89,50 
MS-00S / 99,00 

RAM: 512K; VGA 640K 
V'Kleotaarten: 

EGA,IVGA,INOOA,ITANOY 
!l,rield<aarten: 

Adlib/S,unctlaster 
Andere vtrsies sta.an niel aepland --

• 

bekijken en manipt.leren van 
objecten is zeer eenvoudg. De 
gespcekken met de ioooorlingen 
kunnen vrij uitgebreid ziin en 
leveren meestal behoorijk wat 
informatie op. 

'Monkey fstand' heeft m,j •,an 
begin tot een heel eind verder 

geboeid. De sfeer is 
grandioos, de grappen 
uitstekend (voor een 

Amerikaans spel!) en ik heb 
constant zitten grinniken. De 
graphics zijn. met name op 
VGA weergaloos en duidelijk 
komt tot uiting dat Lucasfilm 
Games onderdeel is van een 
filmmaatschappii. Dit zou zo 
de bioscoop in kunnen . Ook 
de muziek is bij gebruik \lan 

een muziekkaart bijna "Dolby 
Surround in dit theater~ 

'Monkey Is/and' is geen super 
moeilijk adventure en zeker 

aan te bevelen aan beginners. 
Ongetwijfeld wandelt een 
ervaren rot zo door dit 

avonhJur heen. maar zelfs 
hij/zij zal verbaasd staan van 

de graphics en de muziek. 
'Monkey Is/and' is uiterst 

aangenaam verpozen. 
En hoezo een heel eind 

verder? Dit spel heb ik nog 
lang niet uit Gelukkig wordt 

het wmter. 

Peter Nouzo 
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Last Ninja (MS-D05) 

Cm tast Ni'l'l' te wgemal<kelîJ<en moet u 
wel het programma DEBUG.COM hebben. Ort 
programma vindt u op oo systeem-schijl of " 
de DOS directory op de hard disk. 

Laadt 'last Ninja' en save hel spel 
onm1ddell11k. Verlaat het spel en tik hel 
volgende inclusief ale spaties: 

debug mn1a.sav<ENTER> 
e 0151<ENTER> 
00 01 01 01 01 01 ff ff OA<ENTER> 
W<enter> 
Q<ENTER> 

Start het spel opnieuw en u heelt ben levens, 
een zwaard, een stok, een nun1aku, 255 
gasbommen en 255 we1psterren. 

Stijn Sterckx, Wichelen, Belgie 
Met dank en een T-shrt. 

~leWorld 

Nadat de eerste nktuis II het eerste meer 
aedood bi et u de maag van Ale• op de 

leggen beweeg III van links naar 
en komt II een bonusveld terecht. 

Chase H.Q. (C64) 

Start het spel, dnik op de vuurkncp en tl< 
"GROVII.ER". Zet t11dens hel spelen de 111'.J 
tecug met <Î>. 

Marooc Saelemans, Buggenhout, België 
Met dank en een T-shirt. 

Flood ( alle computers) 

De codes voor de levels zijl als volgt: 

FROG. ,EAR. QUIF. LONG, WORD, FRED, 
WINE, GRIP, TRAP, THl.O, FRAJ<, \IIIIE, JUMP, 
Nlll, FOUR, GRIT, 21NG, JING, UDO, POOL, 
HATE, RfED, LIME, Qlll, WING, FLEE, GIGA, 
HEAD, LOOP, StlG, JOUX, PINK, GOGO, 
LETS, QUAD, BRl, EGGS, HENS, NAIL, SOAP, 
FOAM, ME(K. 

• 

DOKTER 
/ t~--:-t-\..r-!Jil'-ilt"<·~r Stikkie venoekt a Ie 1n1end(st)ers voortaan in 

,ef zelf naam, adres, postcode, woonplaatS en 
telefooonummer te vennelden. 

e. H j heeft nu een aantal tips zonder afzender • 
de enveloppes krijgt hij nameiJk niet• en kan dus 

geen presentje sturen. 

Oe volgende passwords z\n misschien...., 
handig: 

level 2· MrWimpy 
level 3. Classics 
level 4: Whizzkid 
level 5. Gtllshots 
leve 6: Ooodguyz 
1M1 7: D.G11>son 

Dank aan Vsg1n Games lgeen T-slWtl 

Mean Streets (Ami/MS-D0S) 

Dánkz11 deze ,nzender zowat een complete 
oploss,ng, 
Voor deze keer alleen wat code's, meer een 
volgende keer. 

localtt Nawgatie code 

Acre near Bakersfield 1710 
Plnold Dweeb 461 O 
Bash Dagot 465 7 
Beach House 64 70 
Big Jim $lade 4921 
Big Surf Hotel 5162 
Brenda Perry 4577 
Lala Lovetoy 4603 
Peter Otj 4674 
Wanda Pe<:k 4621 
Steve Clements 4680 
Ron Meat 4525 
Jorge Valdez 4931 

NEXUS systeem passwords kunnen de 
~lgende vormen aamemen: 

,sbpho 
ueqne 
lasentolwnodgar 
gnop mkg 
oork 
napw 
ehcetmack 

Pieter Henssen, Doom 
Met dank en een T-shirt. 

· O_peration Wolf 
( ane computers) 

Vele ,ragen over d,t toch wel wal geweld• 
dad1ge spel hebbeo Or. Stikkie bereikt. 
Dr. Stikl<ie heeft eveo lopen twi1felen maar een 
beroep op 1111 medische achtergrond heeft 
hem doen besluiten deze tips te plaatsen; dan 
worden il ieder geval de onschuldige 
zuS!ertjes in clit spel niet de dupe van oo 
vvurgeweld. Of heeft de Ool<te< misschien 
andere mo11even? 

Level 1 
Gebn.ik nooit meer dan vier granaten. Schiet 
vooral de verpleegsters niet neer. Dil is 
eerMlUdig te doen; de dames verschijnen 
alijd linksbeneden. Mil< daar oos nooll op! 

Level 2 
Bewaar de granaten voor later, dn level is 
eenvoudig genoeg om zonder te klJlnen. 
Schiet de parachutisten zo snel mogel1Jk neer, 
ell<!<lals het pluimvee en de lxeakdansers. K!• 
u~ voor de kien, Jl)ngen die van links naar 
rec:Msrenl 

Leve! 3 
U heeft de granaten h~r hard nodig maar 
probeer ze te bewaren voor de helikopters. 
Oot< hier: laat de dames met rustl 

Level 4 
Oe macho's die u tegemoet treden kernen 
alleen maar met een vottreffer in het hoofd 
uitgeschakeld worden. Haal echter ALllJO 
eerst de hel!<opters naar beneden voordat u 
aan de menselijke tegenstanders begr,I. Aan 
het ellld van dl level wordt 1JW ammlJlnie 
aangevuld. 

levé 5 
Dil is zowat hel moeiljkS!e level; hier vindt u 
de gijzelaars. Raak vooral het cl)'namet met 
wanneer een g,zelaar ontsnapt, de e,plo~e 
zal hem doden. In dit veld moet u alle wapens 
gebruiken ondelWijl natuurlijk "~I de g11zelaars 
missend 

Level 6 
Oe wetaars bliven van rechts naar links 
rennen. Ook hier weer is het eelt op de 
vvurdtim nuttig, Mis geen enkele "P" fles of 
granaat, u kunt gewoon met zonde~ 
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STIKKIE WEET RAAD! 
Phantasy Star (SMD) 

Moe1hj< spel, dus ver1Jagen zou nuttig n1n. 
Doe árt door eerst Start 1n te drukken en 
vervolgens vuwknop B 1nge<Jrukt te houden. 

Rambo 111 (C64) 

Til II de High Sco,e tabel •RENEGADE' ll. 
Met <1 > <2> of <3> komt u nu n het 
betralfende IMI 

Marnix Saelernms, BuggenhDUl, België 

R-Type (SMSJASn 

NES: Tijdens het Continue scherm IMrl het 
cursor-pad naar hnks indrukken een geluid­
test op. Naar rechts kn1gt u extra 1nformat1e 
over hel spel. 

'R-Type' kent een geheim veld. In lewl v~r 
belflnden z,ch tussen de cenen twee 
uitsteeksEls bovenaan. Ga hiertussen staan 
en raak met uw schip het achterste 
u1tst..,ksel aan. U komt in een extra slrïdveld 
terecht 

AST: O,uk, wanneer hel programma om disk 
tme vraagt <HELP> ,n en tik 'ME" Druk de 
<Cl1lSOR OMHOOG> n v,:rder Ie laden. 
Tijdens het spelen 1s er oo extra hulp: 

<FS>: llltl'en, wapens en schepen hebben 
geen effect op u. 

<F6>: vijandehjk vuur heeft geen effect. 
<F7>: onbeperkte levms 
<F8, : een h.eede speler kM de "orb" 

besturen met de muis; Imker 
mu1sknoo om te vure'I. 

$hadOw of the Beast Il 
Loop naar rechts totdat u tegen een Y<eemd 
heerschap oplo()t)t Druk <A> 11 en tik "TEN 
P NTS voor onbl!l)erkte ene,g,e 

Waarut maar weer blijkt dat dit spel door 
Engelsen gel]l'(lglammeerd werd, die g­
OmttMlnl'aanlelijk II de kracbt van bie~ 

Ancté f,e,lng, Heerlen 
Met darl en een T-shirt 

Sim City (alle computers) 

Dankllj hel intikken van "FUND" of "FUNDS" • 
dit is afhankelijk van Wl!lke versie u heelt · 
krijgt u S t 0.000 extra. Doe (lt echter o,et té 
vaak. Na een keer of zeven kl11gt u 
gegarandeerd fors wat aardbevingen o.er u 
heen. 

Ook een aardige IS dal door <Fl> in Ie 
drul<ken u de kleine kas weer aanvult tot 
S4000. 

Super Hang On (SMD) 

Met een Sega Mega Drive en het spel 'Super 
Hang On' kunt u Japans leren. Hoodt A en 6 
tegeliJkertijd ingedrukt en druk vervolgens C 
tweemaal 1n. 
Een scherm verschijnt waam u rret alleen de 
taal maar ook de moeilijkheidsgraad en de 
tijd kunt bepaen. Ook kunt u hier een 
geluidstest doen .. 

Tetris (NESINGB) 

NGB. Dluk tiJdens het titelscherm Orlaag en 
vervolgens Start in om een sqiersnel spel te 
kunnen spelen. Naast de level-score 
verscJ;;,t een hartje. 

NES: Ook hier kunt u ~ersnel spelen. Kies 
spel A en kies een lellé. Houdt A ngedrukt 
en <tuk Start in. U begin! nu op level 19 en 
dat IS Sllef 

Thexder (MS-DOS/MSX) 

Het IS mogeliJk tijdens het spelen energie te 
herladen. Zet de <CAPS-LOCK, aan en laadt 
het spel. Herladen doet u door <ESC>, <Y> 
en <ESC> 1n te drukken. 

Nils Ro011mans. Eindhoven 
Met dallk en een lsh1rt. 

Truxton (SMD) 

Het monster aan het eind van teder ntveau is 
niet eemroodig Ie verslaan. Zorg dat u 
tenminste één bcm over hebt en wur deze 
op het moosler al. Wanneer het scherm mt 
wordt door de explosie pauzeert u het spel 
met Slart. Wacht ongeveer dertJg seconden 
en het monster 1s verd\\'enen. 

• 

Turbo Out Run (C64) 

0,uk op <RUN STOP> en vervolgeris <:> om 
het volgende lellé te laden. 

Nils Rooijmans, Eindhoven 

Turrican (Ani) 
Tik •BLlJ:SMOIII: 
levens 

Ani:té Fiesrng, Heellen 

Vigilante (SMSJC64) 

SMS: In dit spel kunt u zelf bepalen op welk 
veld u starten wil . Orû< t1Jdens het 
ntelscherm Crrhoog, Omlaag, 1 en 2 1n 
totdat de tekst "Select lever verschijnt. 

C64: Tik 11 de High Score label "GREEN 
CRYSTAL ' . Ttdens het spelen geelt <fl > 
een extra leven terwijl <F8> u naar het 
volgende level brengt. 

C64: Mam" Saelem~ns, Buggenhout, België 

Xenon 2 (MS-DOS) 

Deze tip om in de winkels gratis te W11kelen 
s erg goe<J, maar stel eerst het betreffende 
file vrilg voordat u wijzigmgen gaat 
aanbrengen. Doe cit door het file te kop1eren 
en een andere naam te geven. Ga r.et 
~noeien wanneet u geen ve11tgheidskope van 
het file heb~ 

Zoek met Norton NU, PCstlELL of een 
dergeli1k programma m het file XfNON2.EXE 
de volgende saie hex code's: 

F401F401 F4015802E803 

W.s vervolgens het stuk vanaf die code's tot 
en met de tekst 'THERE ISNT ENOUGH 
ROOM FOR THAT ON YOUR SHIP!" 

En mocht nu het spel niet meer Mllen lopen, 
zeg dan roet dat we u niet gewaarschuwd 
hebben. 

Anton Hendriks, Y-ianen 
Mei dank!?) en loch een T-shirt. 

Wist • dat het mogehJk IS iezelf onz~htbaar 
te maken in 'Xenon 2'? Wacht loldill het optie 
menu versch,1nl en kies vervolgeos deze 
optie. Druk nu <F7> 11, tijdens hel spelen 
wordt u onzichtbaar door <I> in te drukken • 

Hoog Spel h,nte-ert dt volgende regel, bij 
~s. Waooeer ien toets ingednA<.t moet 
wo,den, bijvoorbeeld Q of FlO, wordt cit 
• ·eer&eeeven als <Q> <flCh. In te tikken 
tekst, evenals codes voor spekomputen, 
staan tussen .iaMahn&stekens: 
"TfCHNIQUf', "JUSTIN BAILEV-. 
Joyp.:d-beweei~en en toets.indrukken bij 
spekomputen staan wnJel. 
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• 

In deze rubriek kunt u, gewaarcl«rde lezer, uw vragen en opmert<ingen kwijt. De beste brief iedere maand 
verrassen we met software (vermeldt dus altijd uw computer), een T-shirt of wat Dokter Stikkie kon missen. 
Het is niet altijd mogelijk brieven volledig te plaatsen, in zo'n geval worden de belangrijkste vragen/opmerkingen 
geplaatst Mocht u een persoonlijk antwoord verkieren boven beantwoording in deze rubriek voeg dan een van 
een postzegel voorziene en juist geadresseerde enveloppe bij. 

Beste redactie, 

Ik ben op zoek naar de 
NEO GEO spelcomputer 
van SNK. Is deze te koop 
in Nederland? 

M. de Bree 
Soest 

Weer zo'n voorlettel! Beste 
M., de Neo Geo is 
momenteel niet te koop in 
Nederland. Hoog Spel is 
echter met SNK in 
ondemandeling om dR unieke 
spe/fenomeen naar 
Nederland te halen. Houdt er 
echter rekening mee dat de 
Neo Geo duur is · zre ook hel 
artikel over spe/computers in 
dR nummer. De computer 
gaat zeker/ 1400,00 
kosten terwiJ de spellen 
/ 699,00 kosten. Voor dat 
geld krijgt u echter wet 
arcade haf kwaliteit. In de 
volgende Hoog Spel zul1en 
we w'tgebre,d aandacht aan 
de Neo Gea besteden. 

• • • • • • • • • • • • • 
Beste Hoog Spel, 

HOOG SPEL, want 
NEDERLANDS bestaat nog 
wel! (spreekt voor zich, 
hoop ik) 

Nils Rooijmans 
Eindhoven 

Heb danl<! Dat was wel een 
lange brief, NHs, met al die 
tips. Dokter Stikkie zat te 
glunderen. 

• • • • • • • • • • • • • 
Geachte redactie, 
In Jullie blad staan enkele 
formulieren zoals 
abonneebon, bestelbon 
(O.K.I) en een enquete 
formulier. Nu staan deze 
formulieren op de 
achterkant van pagina's 
waarop spelbesprekingen 
staan. Jullie denken toch 
niet dat ik deze pagina's 
ga verknippen om die 
bonnen in te sturen en dit 
zeer goede blad te 
mollen? 
Zouden jullie de volgende 
keer de bonnen op de 
achterzijde van 

advertenties willen 
plaatsen? 
Ook raad ik jullie ten 
sterkste aan een 
adventure rubriek te 
beginnen want dat zijn de 
meest populaire spellen. 
Voor de rest is dit een 
uitstekend blad waar ik 
lang op heb zitten 
wachten. 

Niels v.d. Meiden 
Nieuwerkerk a/d IJssel 

Beste Niets, 

Wat let Je om die prachtige 
pagina's te fotok()f)ieren? Je 
bent niet de enige met deze 
klacht; wijzelf hebóen er 
nooit bij sWgestaan dat 
kopieermachines zo 
zeldzaam zijn in l'lederlönd. 
Natuurlijk mag je altijd een 
fotokopie insturen. Denl< je 
nu echt dat wijzelf in oos 
mooie blad gaoo slaan 
knippen? 
Wat die adventure rubriek 
belreh, daarvoor moel ik je 
vefWÏzen naar het 
f>oofdredacUooele voorwoord 
aeest tenminste iemand die 
man z'n gebazeP.J. 

•••••••••••••• 
Geachte redactie, 

Als Nintendo fanaat ging 
ik na aankoop van 
'Hoog Spel' gelijk op zoek 
naar NES recensies. 
Met teleurstelling vond ik 
slechts twee recensies en 
dat is wat magertjes. 

Aangezien je als Nintendo 
fanaat het in Nederland 
moet doen met het 
Nintendo clubblad krijg je 
geen goed beeld van het 
NES-spellenaanbod. 
Het clubblad is een eigen 
uitgave en iedere 
bespreking eindigt met 
"fantastisch" en "moet je 
hebben• terwijl dat zeker 
niet altijd opgaat. 
Vandaar dat ik denk dat 
uw blad een eigen 
Nintendo pagina zou 
moeten maken, zodat 
Nintendo lans een 
eerlijke recensie kunnen 
lezen omdat Nintendo 
ook mindere spellen 
heeft. 

Beste redactie, 

Jullie blad is geweldig, waar is de adventure rubriek, is 
grandioos, waarom niet meer pagina's, is veel te duur, 
is perfect, lijkt net een Engels blad, ga zo door, is wel 
erg goedkoop, is het beste Nederlandse computerblad, 
waarom niet meer kleur, mag ik voor jullie schrijven, 
vrouwen gebruiken ook computers, veel succes 
toegewenst, kortom dit Is waar we op zaten te 
wachten, 

groetend, 

spelspelend Nederland. 

Hel bovenstaande is een samenvatting van honderden 
brieven die we kregen. $preekt voor zich, nietwaar? 

Verder wil ik u feliciteren 
met de "knallende' eerste 
uitgave van 'Hoog Spel'. 
Zo'n mooi blad, je zou 
haast denken dat het 
buitenlands is. 
Gefeliciteerd! 

Steph de Graaf 
Son en Breugel 

Beste Step/J, 
Je hebt oogelijk, Hoog $pel is 
op en tap l'lfDERLANDS, er 
zit geen cent buitenlands in. 
Maar je hebt wel gelW< met 
de Mntendo ,ec.ensies; er is 
echter weinig aan te doen, 
we krijgen nauwe/#'ks NES. 
sPellen. TroU\vens, voor 
Sega geldt hetzelfde, de 
recensie exemplaren zijn met 
moeite los te branden. En 
spellen uit het buitenland 
recenseren heeh nauwelijks 
zin wanneer zo'n spel in 
Nederland niet te koop is. 
Gelukkig zijn we redehjk 
goed bekend met de 
computerwereld, we weten 
vaak zeer vroeg of een spel 
voor het NES, de Game Boy 
of Sega teveroaar wordL 
We streven emaar in de 8 en 
16bit recensies ook te 
vermelden of een 
spelcomputer versie te 
verwachten is. 

Pf1atsillg bel-Onen we met 
een aardige verrassing. De 
recensie van de maand 
wordt bel-Oond met hel 
nieuwste spel voor de 
betreffende spelcomputer. 

• • • • • • • • • • • • • 
Beste Hoog Spelers, 

In mijn krant las ik over 
uw uitstekende blad. In 
heel Umuiden kon ik geen 
exemplaar van Hoog Spel 
vinden. Daarom verzoek 
ik u mij een exemplaar 
toe te willen sturen, de 
extra kosten neem ik 
graag voor mijn rekening. 
Bij voorbaat mijn 
hartelijke dank!! 

l.M.V. Frensen 
Santpoort Noord 

Geachte L.M.V., 
Eeri exemplaar van Hoog 
Spel l is u reeds 
toegezonden. Om vergeefse 
speurtochten in de toekomst 
te voorkomen raden wij u 
toch een abonnement aan. 
• • • • • • • • • • • • • 
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MS-D05 

Balance of the Planet (CGAI / 129,50 
Bard's Tale 3(CGAI f 119,00 
Buck Rogers (CGA) / 119,00 
Covert Action (OfXCGAl / 139,50 
Days of Thunder (CGA) f 99,00 
Their finest Hour -Battle B,itain / 119,00 
rrehawl( 2nd Encounter IDFXCGAl / 99,00 
Fl9 Stealth Fighter [OfXCGAl / 139,50 
King's Quest V (OFXCGA/EGA) / 139,50 
King's Quest V (ATIIVGAl / 149,50 
lndiana Jones 3 Adventure (CGAl/ 59,50 
lt carne frorn the Desert (CGA) / 129,00 
Kick Off 2 (CGAl / 89,50 
leisure Suit larry 3 (DF} / 139,50 
loorn(CGA) / 119,00 
Mean Streets (CGAl / 99,00 
Murder (CGAJ / 99,00 
NMCO Poice (CGA) / 79,50 
Nightbteed · The Movie (CGA) / 119,00 
Night Shift (CGAI / 99,00 
Quest lor Glory 2 (Sierra)(DF} / 139,50 
Railroad Tytoon (DF}(CGAl / 129,00 
Secret of Mookey lsland (CGAI f 99,00 
Sdent Service 2 [OfXCGAl / 139,50 
Team Yankee (CGAl / 119,00 
Testdrive 111 (CGAl / 99,00 
Tracon 2 [Ofl / 169,50 
Turlles Mutant Heroes (CGAl / 99,00 
Ultima VI (DFXCGAl / 119,00 

(OF)"' 3 !:>"&5 25" 1n 'lefPll~tn1; 
Ach!er e!•,e t1!ef mnttWe ~a11i.cs ~ten; 111dien 
li:ttfi immel!lne ftSCllrkt l,l(')Ot ;die ~aar!~ 

Amiga 
A-10 Tank Kiler 
ATF 2 Flightsimulator 
Cadaver 
Fl 9 Stealth Fighter 
Gold of the Aztecs 
Glllship 
lmmortal (1Mb) 
Kick Off 2 
King's Quest 4 (1 Mb) 
leosure Surt Larry 3 (1Mb) 
Loom • 
lotus Turbo Esprit 
Mean Streets 
Mid-Winter 

f 129,00 
f 89,50 
f 99,00 
f 119,00 
/ 89,50 
f 99,00 
f 99,00 
f 79,50 
f 139,50 
f 139,50 
f 99,00 
f B9,50 
/ 89,50 
f 119,00 

MLKder 
Ml Tank Platoon 
Narco Police 
Nightbteed · The Movie 
Player Manager 
Powermonger 
Supremacy 
Team Yankee 
Their Finest Hour • 
Battle of Britain 

Turtles Mutant Heroes 
Ultima V 

tlfiibl • Miimaal lllbRMI uere1st 

Atarl ST 

ATF 2 flightsimulatO< 
Cadaver 
Fl 9 Stealth Fighter 
lmmortal (1 Mb) 
Kick Off 2 
loom 
lotus Turbo Esprrt 
MI Tank Platoon 
Narco Police 
Nightbreed · The Movie 
Player Manager 
Robocop 2 
&Jprernacy 
Team Yankee 
Turtles Mutant Heroes 
Ultima V 
UN Squadroo 
The Spy Who 10\led me 

Alle ST SoftNate kle11r1 

Commodore 64 

cas.s 
Atomie Robokid / 39,95 
Back to the Future 2 / 39,95 
Bard's Tale 3 -,-
Buck Rogers -,-
Chessmaster 2100 -,-
Curse of Ra / 39,95 
Days of Thunder f 39,95 
Fl 6 Combat Pilot f 59,50 
Gunship f 49,50 
Kick Off 2 / 39,95 

/ 89,50 
/ 109,00 
/ 79,50 
f 99,00 
/ 79,50 
f 119,00 
/ 99,00 
/ 119,00 

f 119,00 
/ 99,00 
/ 119,00 

/ 89,50 
/ 99,00 
/ 109,00 
/ 99,00 
/ 79,50 
/ 99,00 
/ 89,50 
/ 109,00 
/ 79,50 
/ 99,00 
/ 79,50 
/ 89,50 
/ 99,00 
1 119,00 
/ 99,00 
/ 119.00 
/ 89,50 
/ 79,50 

disk 
/ 59,50 
/ 59,50 
f 69,50 
f 89,50 
/ 59,50 
/ 59,50 
/ 59,50 
f 69,50 
/ 69,50 
/ 59,50 

last Nnja 2 Remix / 39,95 
l\lighlbreed- The Arcade/ 39, 95 
Strider 2 / 39,95 
Turlles Mutant Heroes / 49,50 
Ultima VI , 
The $Il')' \\11o loved Me / 39,95 

AUE PRIJZEN IHCWSIEf BTW. 

/ 59,50 
/ 59,50 
/ 59,50 
/ 69,50 
f 89,50 
/ 59,50 

BITAIJNG ICAN UITSLUITEKD GESCHIEDEN 
VIA GIRO- Of EUROCHEQU~ ONZE 
BAHKREWIIHG OF OMDER REMBOURS, 
BELGISCHE LEZERS WORDEN VERZOCHT 
TE BETALEN VIA EUROCHEQUE IN 
NEDERLAIIDSI: GUU>EHS OF EEN INTER­
NATIONALE POSTWISSEL. 
STUUR NOOIT GELD!! 
BETALING ZONDER INZENDING VAN DE 
BESTELBON KIJIINEM NIET IN 
BEHANDELING GENOMEN WORDEN. 

NB. Om in aanmerking te komen VOO< de 
nieuwe abonnee korting dient de bestelbon 
tegelijk met de abonnementsaanvraag 
ingezonden te worden. 

Verzendilg onder rembours: 
/ 12,00kosten 
Verzendingen onder / 100,00: 
/ 12,00koste11 
Verzendingen boven/ 100,00: 
geen kosten 

Zendt of fax onderstaande bon 
of kopie naar: 

Hoog Stiel 
Het Betere Spel 
Postbus 59269, 1040 KG Amsterdam 
Aal1biedng"1 getlg tot verschJ,en Hoog ~I 3 

l.lotht een irogrMllma niet laöen, daii wor~ dt 
• m.ts geretOIA'Tletrd tllmen 10 ~en• ~;os!eloos 
\•ervange<i. 
~ e ptodu~lltfl wOfdeti w~w1 ge6ew,,d. 
l,lei wus besmetle proeta1Ml3's "'°'dM ru~t ~rug 
giMOrnen. 

ES IE S.-r IEL ES C> ........ 
Naam: 
Adres: 
Woonplaats: Postcode: 
Comp: A-drNe: 3,5' /5,25' 

Stuur mij a.u.b. de volgende titels toe: 

1. Comp.: cass /disk/ 3.5"/ 5.25" 
2. Comp.: cass /disk/ 3.5"/ 5.25" 
3. Comp,: cass /disk/ 3.5"/ 5.25" 
4, Comp.: cass /disk/ 3.5"/ 5.25" 

Cdxrsirepe• wat ne1 wtfa~cO 

0 Bovenstaand bedrag heb il hedefl op,,. barlkrekem~ 54.75.53.854 ln.v. Hoog Spel OYErgemaakt 
onder vermelding [naam en POStcode) 

0 Gaarne llad ik mijn bestelillg onder rembolfs ontvangen. 

Totaalbedrag van 
mijn bestelli)g f 
Abonnee kCYbng I Oll\ / 
Of 
Niellwe abonnee 
korlilg 25\ 
Subtotaal 
VerzElldkosten 
Rentourskosten 

Totaal bedrag 

Handtekening 

1 
f 
f 
1 

f 

~--. voo.,lof ,.,.,.,-~ 

datum: 

it:q Spelt.ems SM.et, Postbus 59269, JOO,KG Ams(ftlmffl, F•0.20-120053. tlsdrvnr)& KIM Amstcró,m Otldet w 222.535. &ri: A8H54.75.S1854 IA.-. R~tlV 
Po$tt,ri 446J61.11v RMiaeell 8 V" lwllce«a,,i: MNArt~ 121•5206421..40, ., 
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EEN NIEUW BEGIN? --------

C 0DOREC64 G S 
CARTRIDGES 

Software voor de C64GS kan 
niet vanaf cassette of disk 
ingeladen worden, de 
computer bevat noch cassette 
noch disk drive poorten. Men 
heeft gekozen voor het 
beproefde systeem van 
insteekmodules oftewel ROM's 
of cartridges. Insteekmodules 
hebben een fors aantal voorde­
len. Om te beginnen hoeft de 
software niet meer ingeladen 
te worden, na het aanzetten 
van de computer kan gelijk 
begonnen worden. Ook het 
veMlklnde mt.dt►iaden, waarbij 
de computer steeds weer data 
vanaf de cassette of diskette 
moot tezen is verdwooen. 

Bovendien kan een ROM in 
feite niet kapot, behalve wan­
neer u de ROM insteekt of uit 
de computer trekt wanneer 
deze nog aan staat. Het fl'O­
bleem van zichzelf wissende 
cassettes en disks bestaat niet 
meer. Bovendien kan de ROM 
een programma bevatten dat 
vele malen groter is dan het 
geheugen van de computer, zo 
zal 'last N1111a 111' van System 3 
Software 512K groot zijn. Moo 
spreekt dan over een Mega 
ROM. 
Het feit dat een ROM zoveel 
kan bevatten is een groot 
voordeel. Niet alleen kunnen nu 
superieure graphics en geluid 
geprogrammeerd WO<den, ook 
de complexiteit van de spellen 
kan groter worden. 

Een beroemd Am1ga spet als 
'Shadow of the Beast' kan 
dankzij de ROM nu eindelijk 
voor de C64 gemaakt worden. 

&AOI.ANOS 

Begin november heeft Commodore zeer 
onopvallend de C64GS in Nederland op de marl<t 

gebracht, waarbij de afkorting GS staat voor 
Game System. En daarmee betreedt Commodore 
de arena van de spelcomputers (zie ook elders 
in Hoog Spel. Red), In feite is de C64GS een C64 

zonder toetsenbord. 

LAAIEND 
ENTHOUSIAST 

In feite is dit een terugkeer 
naar vroeger, aangezien in het 
begin van de C64 ook zeer 
veel software op ROM geleverd 
werd. Het beroemde 7ntema­
~onaf Soccer'· het beroemde 

Commodore voetbalspel • werd 
oorspronkelijk op ROM 
geleverd. Ook veel zakeijke 
software zoals ·srmon's Basic', 
'Vizawrite' en Vizastar· zaten 
op ROM. 
Dankzij de huidige technologie 
kunnen we nu echter veel meer 
de mogelijkheden van een 
ROM benutten. De software­
fabrikanten zijn dan ook 
laaiend enthousiast over de 
mtr~cbe van de C64GS. 

Voor hen betekoot het 
enerzijds veel meer mogeijk­
heden, anderzijds· hoewel de 
kosten hoger zijn• minder 
problemen. Aangezien een 
ROM niet of nauwebjks kapot 
kan gaan betekent dat veel 
minder als defect geretour­
neerde software. Bedenk 

daarbij dat bij controle van als 
defect geretourneerde solt• 
ware 7091 niet defect bliJkt te 
zijn en u begrijpt waarom soft· 
warehuizen enthousiast zijn. Zo 
zijn cassettes welke niet laden 
vaak niet defect: de 
Commodore cassetterecorder 
is berucht om het feit dat hij in 
feite niet in staat 1s turbo-laad 
programma's te laden. En aan• 
gezien zonder turbo- laad een 
programma laden een halve 

NINJAREMIX 

dag duurt is er een probleem. 
Meestal is dit wet te verhelpen 
door de kop van de cassette 
recorder optimaal af te stellen. 
Hiervoor zijn zelfs S1>eciate 
afstel cassettes ,n de handel. 

GEEN CASSETTE­
RECORDER 

Zoals het er nu naar uitziet zal 
vanaf februari 1990 
Commodore met langer een 
cassette recorder leveren en 
vanaf eind 1991 schijnt zelfs 
op nieuwe C64 computers niet 
langer een cassette poort te 
zitten. De diskdrive blijft wel 
leverbaar voor meer zakelijke 
toopassingen. 

Zowat alle grote software 
huizen hebben besloten nieuwe 
titels alleen nog maar op ROM 
uit te brengen. Een aantal 
andere spellen zullen ingrijpend 
gewijz,~d en verbeterd worden 
en opnieuw op ROM uitkomen. 
Een greep uit de ROM's die 
tussen nu en eind januari 1990 
uitgebracht worden: 

Domar1<: 'Cyberball' 
(Amerikaans football), 
Vindicators', The S/YY Who 
Loved Me', 'Bad/ands' Anco: 
'Kick Off 2 + ', 
'Player Manager 

System 3: 'Myth', Vendetta', 
'Ninja Remix', 'Last Ninja m· 

Ocean: 'Special Crimina/ tnves­
ligation • Chase HQ 2', 'Shadow 
of the Seasr, 'Batman · The 
Mook', Total Reca/t', 'Platting', 
'Pang', 'Puzznic','Robocop 2', 
'N.A.R.C.' 

Dinamic: 'Narco PoJice', 'Satan', 
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ONVERWOESTBARE SOFTWARE 

'AM.C.','Atter the War', 'Mega 
Phoenix', 'Navy Moves', '.Army 
Moves' 

De gewooe C64 bezitters hoe­
ven zich niet achtergesteld te 
voelen. Ook zij kunnen 'Robo­
cop 2' en 'Last Ninia IN' spelen. 
Iedere C64 heeft immers ook 
de cartridgepoort. Jazeker, 
dat is dat vreemde gat 
rechtsachter op de coml)Uter. 

REVOLUTIE 
Misschien brengt het NAA< 
verschijnen van de C64GS een 

' 

8AOLANOS 

revolube teweeg in de toch al 
zo goede C64 software. Met 
de mogelijkheden van de ROM 
zijn er bijna geen grenzen 
meer aan wat mogelijk is. 

Voorzover ons bekend is 
HomeSoft in Haarlem (023-
3112411 op dit moment de 
enige leverancier van C64 

ROM spenen. Bij het 
verschijnen van drt nunmer 

van Hoo& Spel hoopt men tien 
tot twaatt titels te hebben, 
waaronder 'Roboeop 2', 

'Badlands', 'Vindicators' en 
'Shadow of the Beast'. 

'"'· r--------;,, 

LAST NINJA. Il 

I• 

Wij hebben onlangs een 'Last 
Ninja ur ROM van System 3 
mogen ontvangen en we 
geloofden onze ogen niet; de 
grafische kwallteit was bijna 
gehjk aan een Amiga. Wat 
staat ons nog te wachten? 

HET VENIJN 
zit zoals gewooolijk in de 
staart. Het produceren van 
cartridges is aanzienlijk 
kostbaarder dan van cassettes 
of diskettes. 
Het gevolg is dan ook dat de 
nieuwe C64 cartridges niet 

L.....,='J _. 
1 

L~I -

NINJA RE.MIX 

goedkoop zijn. De meeste 
hiervoor vermelde spellen 
kosten f 79,95 terwijl 'last 
Ninia 11r zetts f 99, 95 
gaat kosten. Maar dat is dan 
ook een 512K MegaROM! 

PRODUKT INFO 
Faldarn: Comnodo« 

C64GS: / 299,00 
ncluslef Joystick •• MegaROM 

met vier spellen: 
'Kfa', fiendiM Freddy, 
'JntemalioflaJ So<C<f' en 

'Fliml>o's Qaffl' 

EEN NIEUW BEGIN? 

• 
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