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leicht fiel der Redak-
tion des HOMECOM-
PUTER die Wahl des
STAR-GAME des Mo-
nats. Wir entschieden
uns  fir OLYMPIC
BIATHLON.

INFOS SOFTWARE
Der SOFTWARE CHAMPION 85 ist gewiihit: Dhas STAR-GAME fiir den Commodore 64: OLYMPIC BIATHLON 8§
Ronald Maver im lnh.:rwew. . 4 COMMODORE 64 :
Software im Test - Wieder viele tolle Spicle 5 STRUGGLE FOR LIFE: Ej_n L'Ib;:_r]_.:-b::_nsk:u_‘np[iy .-"kﬂ!__ . »
Die ATARI-CORNER: Neues rund um die beliehten Rechner 0 ATARI
N_au'. Die SUPEIR-CHECKSIJH:IMER von TRONIC VULKAN: Menschen im Kampl mut Naturgewalten I
fur C.04, Schneider, MSX 19 KE-DOS: Ein hervorragendes Anwender-Programm! 14
Reine Angst vor Englindern: HUBERT: Ein Tuktik-Spiel der Spitzenklasse! |3
Wie bestelle ich Software nchtig? n T

= T . - 'C-20
»Compuier fiir Anfinger: Das Truthahn-ABC 40 EARTH RESCUE: Keine Angst vor griinen Minnchen™! 47
[mpressum 0
: ; . T o SCHNEIDER CPC 464
Enterprise - das Lraphik-Wunder® aus Deulschen Landen 4 SPACE INVADERS: Fin Kampf um Leben und Tod! Sl
HOMER'S CLUB : = B b MINI PAC: Pac Man mal ganz anders! 53
Clubs, Witee, Hit-Chants, Helpline und natiirlich RATSEL 42

IX SPECTRUM

C ! i=Spiel AGEN 2 3 ERE S, L
SDCkINGAIT Ay GRINT B/6ED 2 HOLE JUMPER: Der sefirliche .Hupf* von Schwarz zu Weili 56
Eleinanzeigen im HOMECOMPUTER 4 e = T :
TIPS & TRICKS: _Unsierblichkeits-Pokes” fir den Specium 55 MOON RACE: Ein Bugay-Abenteuer auf dem Mond! o
MAILBOX: Leser schreiben an den HOMECOMPUTER 75 TI-99/4A
NEU IM REGAL: Neues vom Blichermarkt 16 CIRCUS: Ein lustiger Tag im Zauber der Mancge! 67
SOFTWARE-SERVICE: Der tolle Katalog 78 RAPUNZEL: Ein harter  Befreiungskampl™ - frel nach Grimm 71

Gefahrlich ... Lustig ... Spannend
Struggle for Life Hubert Earth Rescue

=R
COMMODORE 64 | ATARI 800 XL VC-20
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Ein Tusch fiir den grofen Meister!
Ronald Mayer ist der

Software-Champion 1985!

Nun ist es soweit: der SOFTWARE-CHAMPION 1985 ist ermittelt!
Nachdem unser Wetthewerb einen unglaublichen Zuspruch seitens
der Software-Autoren gefunden hatte, bekamen die Redaktionen
von COMPUTRONIC und HOMECOMPUTER eine wahre Flut an
Wahlzetteln ins Haus. Die Leser hatten weder Miihen noch Kosten
gescheut, den lustigen Wahlzettel auszufiillen und ihn an die Re-

daktionen zu schicken. Die Entscheidung des Lesers war dann |

letztendlich auch ziemlich eindeutig: Mit einem sehr groffen Stim-
menvorsprung wurde RONALD MAYER aus Thening in Osterreich
zum ersten SOFTWARE-CHAMPION gekiirt! Er erhdlt fiir sein
Programm ,,UFO“ (Homecomputer, Heft Dezember/Januar) villig
verdient die Summe von 5000 MARK IN BAR!

Der zweite Preis ging an Zuheir Urwani aus Recklinghausen, des-
sen Programm ,Willibald* grofe Beachtung fand. Er kann wihlen
zwischen einem Farbmonitor oder 800 Mark in bar. Den dritten
Hauptpreis holte sich Thomas Goesmann aus Meschede. Das Spiel
wMoonsweeper” ermoglicht thm nun die Wahl zwischen einem
Wersi-Kevboard oder 300 Mark in bar. Die weitere Rangfolge der
Autoren (alle erhalten wahlweise ein Abo Computronic, Home-
computer oder Compute Mit) entnehmen Sie bitte dem Ka-
sten! Allen Gewinnern einen herzlichen Gliickwunsch! Und: Wer
1985 nicht das gewiinschte Gliick hatte, der sei getrostet: Auch 1986
suchen wir wieder den SOFTWARE-CHAMPION des JAHRES. Es
winken die gleichen Preise!!!

Zurtick zu unserem SOFTWARE |
CHAMPION: Als die Redaktion versuch-
le, den Supergewinner zu benachrichti-
gen, hatten wir zunéichst kein Glilck. Ro- |
nald befand sich derzeit bei einem Mani-
ver. Mutter Franciska Mayer nahm sozu-
sagen Jstellvertretend™ die Glickwiin-
sche der Redaktion entgegen. Die strah-
lende und noch geriihrie Gewinner- |
Mutter: ,Das ist ja unglaublich. Ich wei |
gar nicht, was ich dazu sagen soll. Tch |
freu’ mich einfach riesig, besonders aber
filr meinen Sohn!" Einige Tage spiter, als
_di¢ Freiheit ihn wieder hatte”, gelang es
uns endlich, den 5TAR zu erwischen. Ro-
nald: .Mit groBer chmlschung und
noch griBerer Freude habe ich meine
Wahl zum  Software Champion® zur
Kenntnis genommen. Zunichst michte
ich folgendescinfach loswerden: Ich dan-
k2 der Redaktion, den Mitarbeitern und
den s0 zahlreichen Lesern, daB sie sich
fur mich entschieden haben. Ich find's
sinfach groBartig!”

Unser Super-Star worde am 3. Augusi
1961 in Linz geboren, zdhit also ganze 24
Lenze. Er lebtjetzt in Thening, 15 km von
Linz entlemnt, in Oberdsterreich. Von Be-
rul ist er Industrickaufmann. Ronald:
+Als ich vor drei Jahren die Bilroarbeit
satl hatte, begann ich in einem Kaufhaus
als Schallplattenverkiufer”

Wie nun ist Ronald zur Computerei ge-
kommen?

LAch, eigentlich habe ich mich schon seit
ieher fir alles Technische interéssieri. Da

Verhiiltnisse einfach zu tewer (2300
Mark). So erwarb ich im Dezember 1982
einen VC-20. Ich bezann Basic zu erler-
nen, Das war der Starl”, meinte Ronald
gegeniiber der Redaktion.

Wie ging’s nun weiler, auf der Leiter des
Erfolges von Ronald Maver?

Ronald dazu:  Alsim Mirz 1983 (endlich)
die erste Heimcomputer-Zeitschrift er-

damals die groBe Welle der Heimcom- |
puter™ rollte, mubte so ein Ding einfach |
ins Haus, Der TT war derzeit fir meine |

Das isé er, nnséer SOFTWARE-CHAM-
PION ‘85, Ronald Mayer aus Thening in
Oberisierveich! dch frewe mich einfach
riesig!™ Foto: oh

schien=eswar der  Homecomputer - er-
weiterie ich mitlels der Listings meine
Basic-Kenntnisse. Bereits im Juni geniig-
te mir der VC-20 nicht mehr; der Com-
modore 64 mubte her! Das war der Be-
ginn meiner ersten Gehversuche als Ba-
sic-Programmierer”

Interview von
Manfred Kleimann

Ronald stieg dann sehr schnell aul die
Maschinensprache um - _Im Januar 1984
wagte ich mich daran®, so Ronald =; seine
Programme wurden immer besser, trugen
die eindeutige ,Handschrift* eines Man-
nes, der ldeenreichtum, intelligenten
Spielaufbau und rasanies Abenieuer in
¢in Spiclprogrmmm unlerzubringen ver-
stand. Im Juni 1984 wurde fibrigens sein
Erstlingswerk (damals noch in Basic) in
HOMECOMPUTER abgedrucki. .Road-
painter* hiell es. Nun hat er mit seinem
wohl bislang besten Werk, ,UFQ", den
(Software-)Vogel abgeschossen, Wer die-
ses Programm kennt - es war das .Star-
Game® der letzten Ausgabe - weill, dal
e sich hinter den sogenannten ,Profi-
Spielen” nicht zu verstecken braucht. Die
Crraphic ist herrlich, die Animation her-

& HoMECOMPUTER
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 SOFTWARE

vorragend, der Spielwert aufl hohem Ni-
Ve,
Der Champion, der als seine Hobbics
JComputer” und ,Musik (David Bowie,
Qlivia Newton-John, Mike Oldfizld) an-
gibt, meinte zum Abschlub; Maglicher-
weise werde ich demniichst aul den C-128
umsteigen. Dennoch werde ich vorerst
weiterhin  Programme fir den C-64
schreiben.”
Ja, {Tr unseren Ronald Mayer hat sich der
“Traum erdillt; Er wurde SOFTWARE-
CHAMPION des Jahres 1983, Gleichzei-
tig war mit der Wahl ein Geldpreis von
5000 Mark verbunden, den Ronald sicher
gut anlegen wird!
Die Redaktion ist sicher, dalf ordentlich -
oder, wie ¢35 so schon heillt  ziinftig™ - in
Thening geleiert wurde.
Von hier aus nochmals die allerbesien
Wiinsche nach Thening! Wir hoften, Ro-
nald, Du bist auch in diesem Jahr wieder
ganz oben dabei!
Soganz unterschlagen® wollen wir aber
auch keineswezs unsere anderen beiden
Haupt-Preistriger, denn, es sind zwei un-
serer besten Kunden®: Platz zwei erhielt
Zuheir Urwani aus Recklinghausen, er
setzie sich mit \Willibald® (£X SPEC-
TRUM) knapp vor Thomas Goesmann
(.Moonsweeper® - C-64) durch. Auch
diesen beiden, wie allen Gewinnem, ei-
nen herzlichen Gliickwunsch, Wir hol-
fen, alle in diesem Jahr wieder unter den
Erfolgreichen begriilen zu diirfen.
{Manfred Kleimann)

4. (Miver Schoidt { Atard)
4. Kemal Ezrcan { Adari)
fi. Dretlef Gutlich (C é4)
7. Oliver Cyranka { Atari)
£. Klaus Bartl (C 64)
9. Walter Messing (ZX-81)
10, W. Driiktsch (11 99)
(11, Ovefried Schmidt = Schneider)
11. Christian Worzer (C 64)
11, Jirg Welser (C 64)
(13. Frank Brafl - C 64)
13, Martin Riedmiller (#X-81)
14, Matthizs Baldaaf (C 6d)
15, Heinrich Stamerjohanns ('T1 #9)
16, Peter Welland (£X-81)
17. Rarsten Bogusch (T1 99)
18, Carsten von der Lippe (C 6d)
19. Klans Reiger (Spectrum)
20 Thomas Reisepatt (Schneider)
21, 5 Me. Carral (VC-20)
22, Rainer Disser (C 64)
23, Eberhard Aust (VC-200)
24, Dictmar Schulre (Schneider)

26, Gabriel Winkler (C 64)

27, Alwin Ertl (Schoeider)

28, Volker Becker (MSX)

29, Roland Kisselell (Apple)
30, Patrick Schmitz (T1 99)

31, Oliver Schinger (VC-20)
3L, Bruno Rotondi (VC-20)

33, Walter Lehmann (Dragon)
34, Michae! Pold (ZX-81)

A5, Stephan Nicoluus (Specrum)
b, Gregor Holleit (Specnum)
37, Richard Hemb (VC-20)

Dia falzenden Gewinner der Preise 4 bis 108 erhialien ein Abo nach Wahl - Homecompuiter,
Computronic oder Compute Miv = Bitie meldet Euch bei uns!!!

8. Saxcha Cestreich (VC-20)
30, Jirgen Barisch (Apple)

41, Frank Wuggenig (VC-20)
41, H=F Kiermeier (Apple)

42, Michael Wonsch (C 64)

43, Michael Erans (VC-20

4. Daniel Darstewitz (C 64)
45, Waldemar Raze (C 64)

40, Andre Kibch (V=20

47. Hevo Spekker (T1 99}

48, Rainer Gawrikow (TT 99
49, Marcus Rubenschubl { Apple)
S0, Andreas Barufe (Schoeider)
51, Klaus Razck (Spectrum}

32, Gend Raskopp (£X-81)

23, Rudell Finke (Dragon)

54, Michael Griser (C 64)

55, Rlaus Dillinger (C 64)

5, Feon Yomberger (Spectmm )
57, M. Banpemann (Schavider)
58, Ralph Lassig (C 64)

50, Martin Eoftula (11 99)

b, M. Kraus (VC-20)

25, Rarl-Heinz Waldscheck (Dragon) 61, Timm Hasse (VC-20)

62, Boyd heause (Alari)

63, Axel Weber { Afari)

. Thomas Goerlich (TT 99)

%, harl Jenss { Spectnun}

iy, Jens Burth (Schneider)

67, Ralf Schenke (Spectnim)
68, Wolfgang Lenk (1199}

6%, Huns Baer (C 64)

T, Matthins Fleischer (VC-20)
71, Rene Straube (£X-81)

72, Thorsten Holfmann (Dragon) 108 Ralf Probst (VC-200
73, Ball Meschede (T1 99)

74. Phil Zandel (Apple}

75. Luiz Blomberg (V-20)

Th. Peter Hlavma (T1 99

T7. Alexis Kyaw (C i)

T8, Markus Bahler (Schoeider)
T, Wolfzang [humczewski {(C-16)
Bl J. Wohlfahnt -Mahn (Schoeider)
B1. Lars Baumstark (Adari}

K2 Mark Heene (Apple)

81 Carsten Bicker (VC-200

B4, 5. Yalentino (C 64)

ES. Rainer Krote (Schoelder)

Bh. Jom Ranft (C 640

B7. Jens Berke (C 64)

B8, b Schmid {Dmigon)

B9 Markus Schneider (Schneider)
90, Andrens Buver (Atari)

91. Jom Lobkoell (Appled

92, Hartmut Zander (C 64)

93, Heine Butschko (C 64)

94, Helmut Wenz (Schacider)
45, Ingo Pliickhahn ( Aari)

96, Oliver Steinmeier (allgemein)
97, Alexander Walter (Specimm)
98, Lutz Keim (C-16)

99, Winfried Huslik (Schneider)
100, Jahann Kogl (C 643

101, Erika Hiolscher (Spectrum)
102, Olaf Jumg (Spectram)

103, Siepfried Hewer (VO-20)
104, J. Offertaus (Apple)

105, Dirk Bludan (T1 99

106, Gerd Ellers (Spectrum)

107, Ronald Kreilinger (Apple)

TERRORMOLINOS

TERRORMOLINGS ist die (Adventure-) Ge-
schickie van der preisganstigen Pauschalreise
indas sonnige Spanien, VIELROURNE HOUSE
hat nach dem groflen Erfole van HAMPSTEAD
dieses realitdisnahe ddventure hinterfherge-
sehoben.

Tai winem kleinen, repisch britischen Haus in ei-
ner Klefnseadt bereiten sich der Hansherr, Ehe-

patsin Bervl und die Kinder Ken und Doveen auf

die Reise var, Das Taxi ist bereits besrelll, in
lerzter Miniire suchi man min die notigen Kla-
motten zusammen. Beeilung ise angesapet) Ge-
frunden werden mil noch der Pass, die Tickets,
die Reise-Adccessoires nnd die Kamera, isf es
doch die Aufeabe der Familie wnd des Spielers,
in Spanicn zefn brouchbare Foros zu schiefien,
am den Nachbarn zu beweisen, daff man rar-
sachlich im Urlanh war, Doch diese Anfzabe ise
gar niche so einfach, dies merks man schnell ...
TERROBMOLINGS f5r ein fustizes, wirsiges
Adventure-Spiel. Oftmals werden slapstick-ar-
tige Kommentare geliefart, die brivische Menta-
livar der Mittel-Klasse anf die Schippe gerom-
men. Doch: In manchen Szemen sehen wir auch

p o

| wres selbst wieder, Ein satirisches Spiel? frgend-
| e, ja. Denn: es bale wns nur allzooft den Spie-
el vor,

Nucheeil dieses Programmes: Es dawert sehr
lirng, e aws der Wolmang zum Flugplatz und
aach Sparien su kommen. Ferner ist die herrli-
che Graphicim  Anfangssiadinm® nur dann 2o
sehen, wenn Sie die Chance auf den Reise-
beginn venvirkt haben. Das Spiel gibt es fiir den
C-64 wnd den Spectrum. Preis: ca. M,--
M. {Manfred Kleimann)
Herseeller: Melbourne House: Verrrich: RUSH-

3

WARE, An der Gampgesbrivcke 24, 4044 Kaarst

| TEST )|

DYNAMITE DAN

In diesem Spiel = DYNAMITE DAN (Spectramy
Schneider/C-64) - sind Sie der bertthmre De-
rekriv Dan, der in die Hakle des Lawen, des Ver-

| brechers . Dv. Blitzen®, eimgedrungen s, wm

die Weltherrschaft des dblen Gaumers 2w ver-
hindern. Viele Mirer  Agenien=-Kollegen™ sind
bereits bei diesem Unterfangen pescheirert, Sie
schaffren es aber noch, in den fausend Riu-
men® der Haohle Dynamit-Stangen zu deponic-
ren, die Ste nun finden missen. DYNAMITE
AN tedg sie alle zusammen und sprengt da-
mit den verbrecherischen Computer des Dr.
Blitzen ... Die herrlicke Graphic, der gute
Sound fauch beim Spectrum!) ind die enorme
Schnellickeir des Spiels machen DYNAMITE
DAN 2o eimem der bestem = noit Verlaub gesagt =
o Gerasispielen ™, {Manfred Kieimann)
Hersreller: MIRRORSOFT, Muoxwell House,
Warship Streer, London EC2A ZEN, England
(Freis: ca. 24.-= Mark)

L db 40 38 4B 4 O ¢
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MARSPORT

Wir befinden uns im Jahr 2494, Die Erde lebt | |
seit 70 Jahren unter der Belagerung der
WSepr'st, einer auferivdischen Knltur. Dicse

versicht, den Widerstand der Erdlinge” zu
brmﬁm. Bislang hat man sich tapfer halien
und verteidigen kinnen. Doch: was die Wissen-
5C hﬂf.'h'r Jerzr brauchen sind mewe [deen und
mm'nfr Minner ..

i 'Z-'pecfrum.-’.’i'rﬁnerdﬂrﬁ 58 ein sehir
inteliigent aufgebaures Action-Adventure-Ga-
me, bei dem viele Rarsel geldst und viele Riwme
durchsucht werden missen. Der Held der Ge-

sehichte, ein Commander, kann Objekre aujf~
nehimen und sie pepen die Feinde einserzen. Die
Grraphic ist wahrlich groflartig, die Spielvaria-
tionen sehr, sehr vielfaltig. Es kommi mie Lan-
geweile quf, Ein Spiel, das seinen Weg machen
wird. iManfred Klcinmann)

ASTRO CLONE

UL (Spectrnm) fsemit Marsport in
etwa vergleichbar. Auwch hier ist eine einzigarti-
pe Kombination aus Spanming (Action) and
Abemtewer (Adventure) eingegangen worden,
Dies garantiert bei Astro Clone ein aptimales

Epw!erfebrm Zudem crfardfrr iR i

| Mann -

HYPERSPO RTS

m:m WAGINE st ein Sportspiel gelungen,
das ich persinlich aly das beste, das es je gab,
bezeichnen wiirde! Jeh habe mir die sechs frers
varragenden Disziplinen auf dem Speetrum an-
aeschaut (es gibe o5 auch filr Schneider und C-
6d). Wie Michae! Grofl begann ich, Rekorde auf
Rekorde im 100m-Ereistil zn schwimmen, Da-
nach ergitzie ich mich - wnd erholte mich vom
WRudeln® des Jaysticks - beim Tonranbenschie-

fen. Danach kam die erste Schwicrigheit: Wie |

ein Eberhard Gienger sah ich beim Plevdsprung
micki gerade aus. Deanoch konnte ich nach eif~
rigem Ulben auch diese Hiirde meistern! Dann
Solete Willie Banks® grofle Stunde: Der frei-
sprusg war angesagt. Ein riesiger Spafif Zulerze
sale ich mick dann noch als Rolf Milser, indem
ich versuchee, den starken Mann® beim Ge-
wichtheben zu spielen. Tek harte meine Krdfte
anterscharyt ... YPERSPORTS ist ein span-
nendes, lustiges nnd hochinteressantes Sport-
spiel, welches vielleicht aueh Sie faszinieren
kanmee, dessen bin ek mir (fasy) ganz
sicher

{Manfred Kleimann)

SLELE RECORGE
') g

'Iq..‘.lﬂ-'l Flllﬂu_

SORCERY

| ist ein nenes = ja, brandneues - Spiel
f‘rn‘mMS]L Die Weltist in ein dunkles Zeiral-
ter zuriickgefullen. Die bisen Mdchte der Nec-
romancer streifen durch das alre, ehrwiirdige

Land der einst so micheigen Lauberer. 8ie sind |
der Letzie ans der Ahnenreihe der Sorcerer |

(Zauberer); alfe anderen wurden - Mann fiir
vou den Bosen gefangengenomimen...

auch The sirategisches Gesehick, Das &ﬂ:cl’ | .

bestehe aus drei Phasen: Zunachst missen Sie |
The Rawmschiff sicher durch einen feindlichen
Flonenverband manoevrieren (Srravegie), Da-
mach missen Sie dic Feinde fn einer heifien
Schlachtvernichten (Action), und zuleizt erfor-
sehen Sie eine Weltrawm-Station anf’s Griind-
lichste (Adventure). I isevall vonr
Aufgaben, dicerst eimmal geldst werden wollen.
Ein Spicl mit Selienheitswert. Einfach sehr
gt (M.A)

ARG MOTHEND.
CERERRNL. L Bry

& | um Ausschan nach Pest, Tod und Teufel zu hal-

I% verdient sefnen Namen zon- | B

[ 7F hat wieder ¢immal zige-

D0 (fiir den Spectrim)
ist ein weiteres, farbenfrohes Arcade-Spicl it
den gewohnt/berihimten 3D-Irrgarten-Effek-
ten, Ultimate fetzies Produkt spiclt in einerselt-
samen mittefalterlichen Sradr, die von der Pest

Die Firma
sehlagen: NIGIT

freimgesuwcht wird, V! - heifit dieser
klcine Fleck auf der Landkarte, Die Bowoliner
sind durch cine finstere Machi zu Monsiern,
Déimaonen, Vampiren and anderem Bisen ge-
warden, Dicse jagen nun den Jetsren Rivter®,
der mit Hilfe von Waffen (Anri-Kirper, Mor-
gensterne, Hammer usw.) sich der todbringen-
den Gefuhr widersetzen muf.

Thre Aufrabe ist o5 nun, den Fluch, der iber der
Stadr liegs, zu brecken.

Wie immer, besticht dieses Programm von Ulri-
mate durch seine einzigartive Graphic: Man
siefs mirceladrerliche Hauyer, Fassaden, Tirme
wnd Tore. Der kleine Ridter selbst lauft sehr red-
lisgisch um sein Leben®, bowegt seinen Kopf, |

fen.
Der Kontake mit den Kleineren Geistern Kostot
Kedrke, die Abwehrkrdfre des Ritters werden jge-
sehwdcht. Zundachsi ist er weifl, dann gefh, bald
ist er griin, Bei der ndchseen Beriifirung hat er
cines sefner fiinf Leben verforen, NG 0TTHI
L oixt fetze schon ein weiterer Klassiker der
| JUltimate-Familie”, Alle Spectrum-Freunde
| werden ilire helle Freade an diesem Programm
fraben! MK}

SOULS OF DARKON

i {Spectrum/Schnerder!
l_',' ﬁJJj“‘.ﬁr.' uns in die Welt der Versangenheir.
Der cinsame Abentenrer - ndmiich Sie - sind
iuf n'vr Sl.h.hu: mach dem Dimonen, n.‘l'r r.Fu'-

6 HomecompuTer
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Land mir Terror regiert, Ex ist ein Klassisches
Abentencr-Spicl, welches = natiirlich - fantasy-
artig anfzebaut ist, Ziel ist es, Darkon zu finden
und il zu (Gren. Sammeln Sie soviel wie mag-
lich Gegenstdnde, manche werden Sie drin-
gendst bendtigen. Und achten Sie auf den
Jwondsman®, einen richl zu unierschdazenden
Zeitgenossen!

SOULS OF DARKON wird momentan in Eng-
land sehr gut verkauft, es ist ein brandnenes
Abenrener-Spiel. Die Story ist gut (man faon
sich withrend des Spiels auch dher die Legenden |
informierent), die Graphic lifir hingegen efwas |
2 witnschen wbrig. Dennoch wird der Fantasy- |
tind Abentewer-Frennd bei diesem Programm |
voll auf seine Koster kommen., (H.K.J
Hersteller: TASK SET LTD. 13, High Streer.
Bridiineron VOI6 308, England (Preis: oo, 32—
FRRT] |

RUPERT AND
' THE TOYMAKER’S
PARTY

Chefprogrammierer Martin Walker, der fiir
QUTCKSILVA arbeiter, hat einen Narren ge-
Sfressen am kleinen Comic-Teddy RUPERT. Nur
Lu0 05t ozn erkldven®, daff er eine ganze Ge-
schichie mit dem fustigen Teddy in ein faszinie-
rendes Programm umgeseizt fat, RUPERT-Bar
fSpectram/ Commadore 640 machte nun gem

il

seine Frennde, das Schwein, den Efefanten und
den Dachs bei der Party des Spielzenglabrikan-
ren treffen. Docl: Der Weg zum  Party Room*
ist lang und beschwerlich. Viele, viele Spielzen-
ge krenzen Rupert's Weg und lassen ihn strau-
cheln, Dabei kann sich der Bir sogar optimal |
Bewegen: er geht, lauft, springt wnd kann sogar

Slicgen. Um allerdings scin Ziel zu erveichen, |
mufl er alle Schliissel cinsammeln, die sich im
priachricen Spielzeugschiof befinden. RUPERT
AND THE TOYMAKER'S PARTY ist ein bezau-
berndes Spiel mit herrlichen Graphiken wid (o=
stiven Figuren. Ein Spiel, nicht nur fiir
Kinder! (Manfred Kleimann)
Herseeiler: QUICKSILEA LT, Liberty Honse,
222, Regene Streer, Londun WIR TDR, England.
fcw. 25 DM

CHESS - oder: Was
spiele ich, wenn der

Chef auf Termin ist?

=

CHESS ist eines von sechs newen Programmen
der Firma MICRODEAL, die fir den IBM PC
fund andere koempatible - wieder PC I8 ader PC
200 gedache ist. Ex handelt sich um ein Schach-
programm allerersier Giite: Man kann allein
gegen den Computer oder aber auch zu sweien
sprelen, das Spiel auf Diskette schnell absaven,
Salls der Chef frither als ervarter wicder ins Bi-
ro kot Spielsidnde. panze Partion sind auch
ausdruckhbar,

Desweiteren  werden  von  Microdeal noch
WGal™, Backgammon®, Empire®, . Calixta
Island” und , Sca Search” (die beiden Leszteren
sind Advenrures) angeboten. Wer sich fur eine
wapiclpanse wilrend der Biivozeiten” interes-
siert, wende sich an: MICRODEAL LYD, {1,
Truro Rowad, 56, Austell, Cornwall PL23 3JE,
England (Die Disketten kosten ca, 8-~ bis
T == I {Manfred Kicimanm)

WAY OF THE
EXPLODING FIST

Ein echrer Renner. Lange Zeiv Nemmer Eins in
den Charts. Fanrastische Animation, Spielwits,
Action, die Spaff machr. Die Rede ist von TIE
WAY OF THE EXPLODING FIST" (Spectrum/
C-6d{8chneider), MELBCOURNE HOUSE st
ein Meisterwerk gelungen, mit dem eieentfich
nur noch IMAGINE'S Yie Ar Kung-Fu" mit-
halten kann.

Wir habern uns die Schneider-Version des ,, Ex-
ploding Fist™ zu Gemiite gefiifiet. Herrfich die

Grraphic, der fernastliche  Sound " und der ge-
mane Bewegungsablowf der kimpfenden Perso-
e,

Sie rreren gegen den Computer an: Freanditeh
verneigt man sich vor dem Gegner, und ofine
wSayonara® geht's dem anderen an den Kragen,
Bauch, Kopfoder Fuf, Man beginnt als Nealing
{Novicel; hat man den Gegner bezwungen, er-
reichr mar den Ersren Dan, Wer sehr gut vai-
niert”, der bringt es suwm Grofen Meiscer, der
schafft  den . Weg zar  Explodierenden
Fausr®, (LK)
Hersteller: MELBOURNE HOUSE. Verwich:
Weeske Software, Potsdamer King 10,

7150 Backnang

YIE AR KUNG-FU

¥IE AR KUNG-FU - na, und? Ein weiteres
ferndstliches Kampfspiel, werden viele sagen.
Eimes stimnrt an dieser Feststellung: Es ist ein
| weiteres, nenes Spicl in . dieser Ricfitung®, das
allerdings in punctoe Spiel- bzw, Kempfraria-
fion 2 den besten dieses Genre gehdrs. YIE AR
RUNG-FU ist der Kampf des Oolong - das sind

Sie - pegen die verschiedensien Gegner, die der
Rethe mach noeiivfich sedrker werden. Jeder
Gegnerhai seine spezifische Waffe, die er gegen
Sie einzuseizen gedenke. Einer mit Wurfsrer-
nen, ein Kewlenmann, einer mit Sehivert, ein
anderer mit  Nun=Juckos™, Wahlweive Ronren
Sie (A- oder B-Seire) cine andere “Umgebung®
willen. Kampfim Wald™ oder . Der Fight vor
dem Tempel®, VIE AR KUNG-FU gibres fiir den
Schneider, den Spectram und den C-64. Wer
sich fiirdieses Spiel entscheidet = auch, wenn er
kein ausgesprochener Fiefiter-Frennd™ st -
wird nichi enttguschr wevden, zuw gyt ISt éine
realistische Bewegung in Szene peserzt umd ein
taller  farbiger  Hintergrand  geschaffen
worden! MK}
Hersteller: IMAGINE SOFTWARE LTD, 6,
Central Street, Manchester M2 3NS, England,
{Praise: Spectrum 32,-=Sclneider und C-6d
6~ M)
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das Wintersport-—
Wandeln Sie auf Angerer S Spuren'

ot

) ai 7

i

Noch vor ein paar Jahren kannte der ,,Durchschniitts-Bundesbiir-
ger' diese Olvmpische Disziplin noch nicht; kaum einer wufite mit
dem Begriff ,, BIATHLON* (etwa. ,,Zwei-Disziplinen-Wettkampf*)
erwas anzufangen, Doch seit Peter Angerer, der ,,Goldjunge der
Narion*, bei Weltmeisterschaften, World-Cups und bei den Olym-
pischen Spielen einen Titel nach dem anderen hamsterte, horchten
die bundesdeutsche Sportwelt und der sportinteressierte Laie auf!
Die Popularitat des Sportlers kannte keine Grenzen: Ahnlich den
Erfolgen Bernhard Langers (Golf) und in jiingster Zeit des Wim-
bledon-Siegers Boris Becker (im Tennis; fiir alle diejenigen, die es
vielleicht immer noch nicht wissen) stieg auch das Zuschauer-Inte-
resse an einem Sport, der lange ein Mauerbliimchendasein fristete.
Nun haben wir es ,,zu Wege gebrachr®, fur unsere HOMECOMPU-
TER-Freunde (Commodore 64) ein BIATHLON-Spiel zu prasentie-
ren, das das Pradikat ,hervorragend, spannend und perfekt* wirk-
lich verdient. (Manfred Kleimann)

Ein realitatsgetreunes Wintersport-

Spiel, das sich sehen lassen kann!

OLYMPIC BIATHLON ist ein Spiel, das
man sllein oder aber gegen sieben(!)
Gregner bestreiten kann.

Das Ziel des Spiels ist es, die Distanz
moglichst schnell hinter sich zu bringen.
Man sollte das Spiel jedoch langsam an-
gehen, denn auch wenn man seine Beine
schonen kann, kann der Arm ziemlich
schnell ,schlapp machen®, und das wol-
len wir ja nicht!

Unsere Empfehlung: Spielen Sie Olym-
pic Biathipn® mit ecinigen Mitspielem —
dann macht es noch mehr Spaf!

Sobald das Frogramm gestartel wurde,
kann der Spieler sich entweder die Erkli-
rung ansehen, oder, wenn eres mit Freun-
den spielt, kann er die Anzahl der Mit-
spieler bestimmen, Es kinnen bis zu 8
Spieler am Wettkampf teilnehmen.

Mach der Eingabe der Namen der Mit-
spieler und ihrer Nationalitat wartet der
Computer auf den Knopfdruck des ersten
Spielers. Der Liufer wird mit dem Joy-
stick.in Port 2 hewcgl durch Nachunten-

& HoMscoMPUTER
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I News und
Oldies:
Hier wird
» Wahr“-Ges

TRENDS - PROGNOSEN

® Atari-Peripherie @

Zu den neuen Computern werden auch neue Peripheriegerite an-
geboten. Wir haben uns mit den ,,Neuen" auseinandergesetzt und

die wichtigsten Daten fiir Sie notiert.

ATARI SF 354

3.5-Zoll-Diskettenstation, mit einer Spei-
cherkapazitiit von 360 KB formatiert. Die
Ubertragungsgeschwindigkeit  betragt
250 kBit pro Sekunde. Der Anschlull an
den ATARI 520 ST erfolgt iiber die seri-
elle ATARI-Schnittstelle.

ATARI SF 314

3. 3-Zoll-Diskettenstation, mit zwei
Schreib-/Lesektpfen und einer Schreib-
kapazitit von 720 kByies formatiert. Pro
Sekunde werden 250 kBit gelesen und ge-

schrieben. Der AnschluB erfolgt iiber die |

serielle ATARI-Schnitistelle.

ATARI SC 1224

Farbmonitor RGB

Die ganze Farbpalette des ATARI 520 ST
kionnen Sie auf diesem Monitor nuizen.
Mit bis zu 512 Farbtinen lassen sich aus-
sagefihige Darstellungen auf dem 12-
Zoll-Bildschirm gestalten. Das Format
entspricht einer Grofie von 210 x 150 mm.
@ Aufldsung ® Tastfrequenz

320 x 200 oder  Horizontal 15,75 kHz
640 x 200 Veriikal 60 Hz

® Signale

H) TTL-Pegel,

V) negativ

Die Anschliisse erfolgen iiber:

Video Analog RGB 1 Vss

Audio | Vss

Buchse ATARI 13 Pin

ATARI SM 124

Monochrom-Monitor

Angenchm {Ur das ldngere Arbeiten am
Bildschirm.

i

- INFORMATIONEN - SPIELE und ANWENDERPROGRAMME

Der Monochrom-Monitor hat eine Bild-
schirmdiagonale von 12 Zoll. Format 210
x 131,25 mm. Die Schrift erscheint
schwarz auf weiB. Die Auldsung betrigt
640 x 400 Bildpunkte.

Weitere Daten:

@ Tastfrequenz ® Signale
Horizonial 33,7 kHz H) TTL-Pegel,
Vertikal 71 Hz V) negativ

Die Anschliisse erfolgen tiber:
Video Analog 1 Vss

Audio 1 Vss

Buchse ATARI 13 Pin

ATARI SDM 124

Typenrad-Drucker

Der geeignete Drucker fiir alle Kormre-
spondenzen wie auch Tabellen und Be-
richte. Druckgeschwindigkeit 10 Zei-

Februar/Marz ‘86
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Atari Corner - Atani Corner

chen/Sek. Das Typenrad hat 96 Zeichen.
Der Anschlag ist kraftvoll. Bis zu drei
Durchschlfige mit guter Lesbarkeit kiin-
nen geschrieben werden.
Weitere fiberzeugende Daten:
@ Papierbreite bis 300 mm
® Druckrichtung bidirektional
® Wagenriicklauf 1.200 ms/8 Zoll
(203 mm)
® Einzelblatieinzug fiir Serienbriefe
@ Farbbiinder;
Folienband fiir Mehrfachnutzung
(serienmiifig)

« Atari Comer - Atari Comer -

Afari Corner

Gewebeband

@ Schalter mit ONLINE, LINE FEED,
TOP SET mit Anzeige fir POWER,
ONLINE

@ Sensor fiir Papier- und Farbband-Ende

@ Netzieil: 55 Watt

® Parallel-Schnittstelle

® MaBe: B 398 x H 128 x T 316 mm

® Gewicht: 7 kg

Zubehbr: =

® Traktor fiir gelochies Endlospapier

® Einzelblatieinzug

@ diverse Farbbiinder

Startexter
fiir Atari 400/600/800/130

Nach demstarken Preisverfall derdlteren
Atari-Rechner kommi nun auch das Sofi-
ware-Angebot ins Rollen.

Die Firma Sybex bietet seit kurzem das
Textverarbeilungsprogramm  STAR-
TEXTER®, welches schon seit lingerer
Zeit fiir den C-64 im Handel ist, auch fir
die Atari-Modelle an. Dieses Programm
ist fir den Superpreis von 64,-- DM mit
Einfihrungshandbuch erhdltlich. Das
Buch stellt das vielseitige Textverarbei-
tungs-System fiir jeden verstndlich und
mit vielen hilfreichen Beispielen vor.
Startexter bietet neben den normalen
Funktionen eines guten Textverarbei-
tungs-Programmes (100% Fliestexi-Ein-
gabe, automatische Bildschirm-Forma-
tierung, 128fache Farbeinstellung, deut-
sche Umlaute) viele zusitzliche Exiras,
wie:

- Rechenoperationen |

- eigene Zeichensitze definierbar

- Tabulatoren

- Trennvorschlige

- Word-Wrapping am Zeilenende

- p4KB Ram-Disk bei Atari 130 XE
Startexter / Sybex Verlag
Preis; 64.-- DM; Best.-Nr. 3414

*

(EB.)

Neochrome - Ein komfor-
tables Malprogramm fiir den
Atari 520 ST

Der 520 ST ist erst seit kurzem auf dem
Markt, und schon existiert ein Malpro-
gramm mit unglaublichen Eigenschafien.
Im Gegensatz zu vielen anderzn Softwa-
re-Entwicklungen liulft dieses Programm
nicht unter GEM. sondern unter dem
TOS (Tramiel-Operating-System). Ne-
ben der hervorragenden Farbauflosung
erlaubt das Progrumm auch, Bilder zu
amimieren. Das Demo-Bild eines brau-
senden Wasserfalles kann als wahres
Meisterwerk der Grafik-Animation be-

zeichnet werden. Beim Erstellen von
Grafiken wird der Schirm in zwei Teil-
hilften aufgeteilt, der untere Teil dient
als Menue fir Farben- und Funklions-
wahl, der obere Teil stellt die Grafik dar.
Neben zahireichen Funktionen besitzt
das Programm auch eine Art Teximodus,
mit dem Grafiken beschrifiet werden
kinnen. Das Programm wird direkt von

4

A
Atari angeboten und mufim Augenblick
wohl als das qualititsméBig beste Grafik-
programm fir ST angesehen werden.

*

GEM und TOS bei Atari
unverandert

Trotz der neuen Atari-Modelle 260 ST
und dem Mega 520 ST+ kiindigt das Un-
ternehmen an, dal GEM sowie TOS un-
verindert bleiben. DPadurch sind schon
entwickelte Programme weiterhin lauffi-
hig.

Zu Spekulationen hatle ein Abkommen
zwischen Digital Research und Apple
Computer gefihrt. Darinerklirte sich der

GEM-Produzent bereit, einige geringfii-
gige Anderungen an den Anwendungs-
programmen zur besseren Unterschei-
dung von Apple Macintosh vorzuberei-
ten. Diese Uberginkunftbieibt jedoch oh-
ne Auswirkungen auf das Betriebssysiem
des Atari. (FB.)
¥

CP/M - Z80 Emulator
fiir den Afari ST

Seit November ist flir den Atari ecine Art
Z80-Simulator im Handel. Dieses Pro-
gramm verwandelt den ST in einen mit
MHz getakteten Z80-Rechner, auf dem
die gesamte CP/M 2.2-Software laufTihig
ist, Hierdurch hat man Zugnfl aul in
mehrere tausend Programme umfassen-
des Soltwareangebol, zu dem eine ganze
Reihe professioneller Programme wic
WordStar, dBASE, Multiplan und Turbo-
Pascal gehiren. Durch dieses Programm
diirfte wohl das Software-Loch erstmalig
etwas verkleinert worden sein. Wir wer-
den in einer der nichsten Ausgaben ver-
suchen, die Vor- und Nachieile dieses Sy-
stems gegeniiber dem eines richtigen

CP/M-Rechners zu beleuchten. (EB.)
*
SM-Text fiir den 520 ST

Nach langem Warten gibt e5 nun das erste
brauchbare Textverarbeitungssysiem flir
den groBen Atari, Im Gegensatz zu ande-
ren Programmen arbeitet dieses nicht mit
den zahlreichen Windows zusammen,
aber eine komfortable Menuesteuerung
gleichi diesen Machteil wieder aus. Das
Programm SM-Text wurde urspriinglich
fiir den IBM entwickelt und ist nur fiir
den Atari ST umgeschrieben worden. Ne-
ben den gewdhalichen Standardbefehlen
cines Textverarbeitungsprogrammes bie-
tet dieses Programm noch einige speziel-
le Zustitze, wic:

- jeder Drucker ist anpaBbar

~ Tastenbelegung wihlbar

- Textkopier-Funktionen

= Rechenoperationen im Text (EB.)

« Atari Corner *© Atari Corner
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laden ein zum
Bewahren Sie ein

Tanz au

dem Vulkan/!

N
i

LT
-'?ul'll

il
Hﬂ

=

Teufel noch eins - langsam fangen mei-
ne Socken an zu gqualmen!

Panik in der kleinen Ortschaft

tia seine todbringende Titigkeit i

den, um der Lavamassen Herr zu

soll.

fhre Aufeabe ist es nun, diese Super-Gerd-

Brocken zu zerschimettern und frata vor dem
Untergang zu retten. Stewern Sie also das
Zielkrewz des Werasclallerdtes, und ver-
sitchen Sie, die Lavabrocken in das Krenz

fe" zut stewern, um die herabfallenden Lava- |

kleines Dorf vor
der drohenden
Katastrophe!

»ARTIA® ist
nicht ,artig*:
Der Kampf ums
Uberleben hat
begonnen!!

Irata! Als vor vielen Jahren die

Siedlung am Fufie des mdachtigen Vulkans Artia entstand, hatte
man geglaubt, daf er fiir alle Zeit erloschen sei. Aus dem fruchtba-
ren Boden hatten die Biirger von Irata reiche Ernte gewonnen, und
lange Zeit lebte man gliicklich und zufrieden. Doch nun nimmt Ar-

vieder auf! Natiirlich ist die ortli-

che Feuerwehr alarmiert und einsaizbereit; doch es stellt sich die
bange Frage, ob die vorhandenen Wasserreserven ausreichen wer-

werden. Um dieser Gefahr vorzu-

beugen, werden zusdatzlich starke Ultraschallgerdte eingesetzt, mit
deren Hilfe die drohende Katastrophe abgewendet werden

(bez.)

| hineinfallen zu lassen. Der Stein wird dann
serschmettent, doch der Vulkan spucke so-

Sfort wieder einen newen ans. Gelingt lhnen |

diese Aktion, so wird dies mir 10 Punkten
fronorier,
Neben den Ultraschallgerdren stelien Thnen

P

Atari 800 XL

aber auch die Feuerwelirwagen zur Verfii-
gung, die Sie mittels Fernsreuerung dirigie-
rent kannen. Sollte etn Haus von einem La-
vabracken getroffen werden, so gerat es in |
Brand. Wenn Sie nyn den Fewericnopf des
Joysticks driicken (hierdurch kénnen Sie
owischen Ultraschallgerdr und Fenenvehr
hin und hrer schalten), so werden Sie Thren
Feuenvelirwagen zur Brandstelle bewegen
und das Feuer lischen.

Die Dorfbewohner
fordern:
Helfen Sie Irata!

Am Haus angekommen; muf zum Lo-
schen der Steuerkniippel nach oben be-
wegt werden. Halten Sie ihn so lange in
dieser Stellung, bis das Feuer erlischi.
Wenn Sic den Feuerknopf emeut driik-
ken, kdnnen Sie wieder das Zielkreuz be-
wWegen.

Wenn ein Lavabrocken auf der Erde ader
aufeinem Haus landet, sogibt es 10 Punk- |
te Abzug, Fiir ein geloschtes Haus be-
kommen Sie wieder 10 Punkte hinzu.
Achten Siealso darauf, daB miglichst we-
nig Steine aul dem Boden aufkommen.
Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Hiuser
verbrannt sind oder wenn man weniger
als (0 Punkte hat.

Nachdem das Tilelbild erschienen ist,
kann mit SELECT der Schwierigheits-
grad gewihlt werden.

Yor dem Laden des Spiels sollte am be-
sten der Computer kurz ausgeschaliet
oder POKE 203.0 eingegeben werden,

| VULKAN - Das Listing

[ ] YULKAN - Das Listing &

VULKAN — Das Listing |

B REM Wb i e
L REH = L]
& REH = UL KaNnN =
3 HEH = ™
4 REHM # (€1 17.6.19%85 =
5 REH ® =t
G REH ® by Jens Berhe =
7 REH »
e T R ]
2 REH

188 DIM ASCA4) . BEC18) HISI:HCLIZT:HEZI=D

FHEIISA T i HEd) =23 HES) =29

L85 FOR A=L TO 18:READ B:BSIAIZCHRSC(BY:N

ENT &

106 PaTa 104,504,133, 207,404, 133,206, 104
LEOL, 168,160, 0. 145,266, 136, 2008,25L,98
110 CH=(PEEK(LB6) -BYKEZS5H:1PHM=

Februar/Marz '86

Lo
1z FOR A=l
EXY &

1348

L2084,

5,208,210,9%6

GOTD 188

ePArFCK

[PEEKC1RG) =1

170 FOR Bz-D TD 7:REQAD
POKE CHA+AXB+B.CiMEKT B:GOTO 160
188 FOR a4zl TOD 7:REaAD B:PDKE CH+96+a,B:N

BI¥ISHICHISPMIIF PEEKTZOIY<)0 THEN GOTOD
Th A4i1PREAD BiAS{AI=CHRSIBY:N

1IN0 BATA 104,201, 3,200,254, 162,6, 104,149
b 211202208250, 230,212, 230,240,198 ,212

148 pATA 213 ,.240,18461 . 216,12%,214,238,
216 ,208,2,230,217,230,214,708,234,230,21

L5500 H=E=USRIADR (AT) ;G7344,CH, 10243 tHZUSR OR
DREASY  S7344,CH1,5123 :RESTORE 32006
168 READ n:IF A=—1 THEN PDKE 2B8I.CH/2S56:

Ci{POKE CH4ORE+H.C!
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EXT a:G0TOD 10008

139 REH ##% HMC — Unterrouting e

200 RESTORE 210:FOR A=1EIXE TO 1761:READ
B:POKE n,B:NEXT A

218 POKE S12,0:POKE 51X ,6:POKE; S4286,192
tRETURN

220 DATA 120,72,138,72,152,72,166,203,20
2,134,207,208,35,162,3,134,207,166,204,2

32,134,204

2Z0 DATA 142,8,208,1566,205,232,134,205,1

42,1,208,17%,223;6,69,1,141,223,6,168,108
S, 224,6,141

240 DATA 244.2,76,138,6,201,11,308,16,18
6,206,202,224,47,208,2 ,162,46,138,32,147
+B,76,1I8,6

250 DATA A173,120,2,201,7,208,1%,166,286,
232,224 ,201 ,.208,2,162,208,24 ,138,1085.6,3
2,147 ,6,76,138,6

268 DATa 169,0,1441,5,210,173,120,2,201,1
d,208,21 169,134,141 ,7,210,16%,0,141,6,2
18,166,206,202,202,202,142,3

270 DATa 208,776,141 ,6,169,.8,141 .3 .206,14
1, 7,200,141, 30,200,104, 168,104 ,170,104,5
d,134,206,142,2,200,141,5,208,169

Z68 DATA b,141,4,210,109,102,141,5,210,
96, 104,104,104, 168,185, 246,6,133,85,185,
217 ,6,133,04,152,72,169,32

290 DATO 3I2,.176,242,.198,85,104,1668,230,8
4,165,84,153,217,6,32,128,241 198,856,141
222,6,201

295 DATA 32,.208,5,1689,42,32,176,242,.95,8
(0,0,8,0,0,32,0,224,224

299 REH H#H Holken definieren N

I08 POKE 6Z3,1:RESTORE I20:FOR ASPHMELIGS5T7
TO PHM¥1a8T71:READ B:POKE A,BrHNEXT A

318 FOR A=PHM+1I16 TO PHM+1II1:REAQD D:POKE
A, B:NEKT A:POKE ZOI,3:PONE Z04,40:POKE
205, 170 RETURMN

328 DaTa 64,224,192,0,08,24,608,62,126,127
(2685,62,28,14,4

330 DATA 2,6,6,16,31,12.4,0,0,48,120, 254
«AZd 56,248,112

399 REH W& FeuprWehrwagen definieren Wi
L]

400 RESTORE 4I0:FOR A-@& TOD S:READ B:POKE
PH#L7Z8+0  BIHEXNT &

410 POKE PH+9G61,15:PDKE PH+96Z,15:POKE 2
6, 4B IRETURN

420 DATSH 126,255,285, 258,255,189

499 REH #¥e Hasserstrahl e

508 B=1l:FOR A=PH¥*198T TD PH+1%62 STEP -1
tPOKE A,D:B=B+LOGIB+LI+1MCB>I2) :NERT A:R
ETURM

599 REH @ HC-Unterroutine einlesen. e

G008 RESTORE B18:FOR A=8 TD B83:REaAD B:PDK
E I0000%+a,BINEXRT A:FOR a=J0284 TO JOldo:
POKE a,B8:NEXT G:RETURN

610 DATA 194,168 ,08,185,132,117,208,8,;208
;288,280,192 ,15,208,244,96,280, 185,132,1
17,86,23%,41 48,132,117, 2008

628 DATA ZI7,.136,169,8,153,132,117,200,2
60,188,432, 147,432 ,85,169,16,133,684,152,
72,169,32,32.,176,242,32,176;242

5310 DATA 104,168,230,04,185,132,117,13%,
BE, 182,72, 16%9,46,32,176,242,169,47,32,17
6,242,104,168,200,1908,207,76,81,117

9299 REH ¥#¥ Grafik vorbersiten s

1000 GRAPHIGCS O:POKE 71i2,15431POKE 708,14
tPOKE F04%,52:POKE 710,.8:P0KE 7i1,166:P0K

E 756,CH/256

i80AS DPL=PEEK (S68) +256%PEEK (561 :FOR A=6&
T Z0:POKE DL+6,4!NEXT a:1POKE DL+3I .60
1007 POKE 02,0:POKE 752,1:POSITION 14,11
:? "hitte warten'

LOBE FOR A=768 TO 1792 STEP 256:K-USRCAD
RIBSEY ,PMEA, 2553 tNEHT a 7

1010 GOSUB G0D:GDSUB JO0D:GOSUB 4686:GO0SUB
S@0:GO0SUB Z200:POKE L1760 ,CH/256:POKE 176
L., CH1/-256

1820 POKE 53I277,3:POKE 559,62:POKE 54272
,PH/25E6 :POKE 784,14:POXE 705,12:POKE §I2
56,3:POKE 53257,3
1030 POKE 706,561POKE 707,140 K=12:Y=8B1%
C=3I0:ZEILE=2000:POKE 207 .5:PDKE 5325048
tPDKE 63253 ,54
1040 7 CHRS{125):POSITION D, 1617 '
HUICHRS CLG68) 1 *
:H.gu
1858 7 “¥X":CHRS (1682 CHRS C168) jH'&" &
HEY ISP CHRS CLEB) (W& X" ;CHRS C168] ;
AB80 7 CHRSC160) "E'"":CHRSCL6B) " "i;CH
RECIG68Y ;& " ; CHRECAE68) ;"% ' JCHRS (168D ;'
PIE CHRS CAGEY §
1870 7 "M LNISYCHRS CLGBY sl IR LB E Y
RIS BN+ T N L
1080 COLOR 41:PLOT ©,20:DRAWTO 3I9,Z8:COL
OR II:PLOT G,19:DRAHTO 39,19
1085 PLOT 8,21:DRAHTO I9,21:PLOT @,22:DR
AHTO I3, 22:7 "iprrppblpnpeprperpippenl
1098 POSITION ©,08:7 CHRS(LIS7):POSITION 3
2227 YHAEUSER! : 1SEEE LIS I EPLUNKTED s 1 8%
1100 COLOR JI4;PLOT X,Y
1118 FOR FL=1 70 I:GOSUD 4003:NEXT FL:FL
=@ :SC=B:COSUB GORAB:Z=IZ2:POME DL,Z40
1999 REH #és Stichabfrage (Kreuzd e
2000 ST=STICKLA) :IF 5T=15 THEN 2050
2010 COLOR IZ:PLOT H,Y:SOUND 1,100,12,6
2820 HoKAH(STL{BIRIRA{ISI-(STIE AND STLL121W
(X203 ;SOUND L,0,0,0
Z0I0 Y=Y+ (5T=56 OR ST=%9 OR ST=LFIMLYILE) -
(5T=6 OR S5T=10 DR ST=141%I¥20]
ZO840 COLOR JI4:PLOT K.Y
2050 IF STRIG{AY=0 THEN S5808
299% REM WHH Lavabrochken bewegen e
I000 IF PEEMCZBYI=0 THEN 2804
005 FL=FL+L1:IF FL=4 THEW FL=1
IOL8 O=USRCIDQON) :0=USR L7682, CFL=12W2Y 1T
F PEEK(Id084)=8 THEM POKE B5I761,0
IA2Z0 Z=PEEKCA?SA) :IF Z=I2 THEM GOTO ZEIL
E
I0I8 IF Z=I8 OR Z=Z9 THEN 8008
I040 GOSUD 4000:G0TD ZEILE
TI999 REM #¥% Neuer Lavebrockheén nach aben
WM
4000 FOR a=15 TOD O STEPF -5:COLOR 42:PLOT
I6,.A:S50UND T, a+188,0, 101 CcOLOR I2Z:PLOT X
G, ANEXT 4:S0UMD X.0,0,0
4085 A-INT (AND (D2 *I53 1IF RHDLB) <{H THEN @&
ZHLINT CRND (B ®5+13)
4010 POKE 17SI+CFL-13MZ,4:POKE 17534+ (FL-
LI%2 . @
48158 IF ASPEENCI7SZHIFL-Z2%Z) OR PEEKCLY
S23-PEEK (L7561 THEN 4805
4020 HEH+SG/10AB1SC=SC=10:IF Z=I4 THEMW 5
C=5C+20
4030 GOSUB S00E:RETURM
4999 REH #¥¥ Wechsel Hreuzr — Feuerwehr
-
50060 IF ZEILE=Z00N0 THEN 5030
5040 ZEILE=ZE00:POME DL,112;:POKE 1584 .76
IPOKE 1585, 141 :POKE 1586,6:FP0OKE DL .Z40;P
ODKE SI251,0
5020 SOUND 2.9,.0,0:S0UND 3.0,8,816007T0 I
aa =
S50I0 ZEILE=7RQAA:POKE DL ,117:PDKE 1584,17
I:POKE 1505,120:P0OKE LAG586,2:1P0KE DL,240;
POKE S3I251,0:6G07T0 I000
5999 REH #k% AnzTeige HekE
G000 POSTTION L3,22:% PEEKC207):POSITION
I2,2277 SCiUIIVEIIF SC40° THEN 2000
6010 RETURN
G999 REM WWH Haus wird geloescht #ex
Jooa IF STRIG(AI=O THEM Safo
7010 IF PEEN(SIZEG) (3T AND PEEKC(SEIZEEI L)
1% THEM Zoo
7020 A=IMTLCPEEMIZALI =473 4) tO=a=1W (a2
IMT (AL 22
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;'zeﬁn Spielen : zummmengtsreﬂr

FR3I@ FOR C=0 TO 4:IF PEEK (IOBS44CHII=D T
HER HEXT C:GOTO I80D

7040 O=PEEKCI0OBGHCNI) ITIF Q<XB AND BEXR+
2 AMD D<OB-2 THEW MEXT ©:GOTO IDOO

7050 COLOR IZ:POSITION A—1-1®CAS2<{>INTIA
F233 A6 ™ L

7068 POKE I0BB4+CHI, 0| POKE I0DEEHCHEI, 015
C=5CH10:605UB GO0D:POKE SIZ78,08:G0TO I00
[i]

7393 REMW ¥k Haus ist getroffen worden ¥
L]

BRR0 COLOR 44:ia=PEEK (L7824 CFL—13%23 :PLOT
B, 16:50UND &,50,8,4

8810 IF ASZ=INT (A 23 THEN PLOT a-1,16:B=

A=1:GOTO 8838

2020 PLOT a+i,iéi1B=a

4030 FOR C=@ TD 4:IF PEEKCIOOB4A+CMII=1 T
HEM MEHT C

B840 POKE I0DB6+CHI, B:POKE I008S+CNI, S0-
SGEE: POKE XOOO4+CHI, L tH=H4SG/10808:C0TD I
[P T

83935 REM #em Spielende s

2800 POKE DL ,11Z2:1PDKE 1584,76:P0OKE 1588,
A41PUKE 1586,6:P0LE BL,240:RESTORE 92508
L0 H-USREQDR (OS] ,PHELSTIG6, 256) tPOKE 5312

SI,D:POKE SIZ25i,.0:P0KE 786,.154:PO0SITION
i b A e LD

9015 SOUND I,0,0,0:S50UND 2,0,0,0

2020 FOR A=1 TO 9:READ C:FOR B=8 TO 7:PO

KE P4+1S8444%8+40, PFEEK (57344 +CHB4E) : NEXT

BINEAT A

#0930 POSITION 11,8%:7 "1V IPRESS! ISTART !
1 a=0:POKE 53258 124

204€ IF PEEK(S53IZ73=6 THEMN PODKE SX1248,0:
POKE S53I249,8:POKE S53I250,0:RUMN

2050 AZA+LIIF AZ256 THEN a=0

20610 POKE 706,0:G0T0 9940

250:) DATA 39,33,48,37.08,47,54,37,58

9395 REM ¥ Vorspann und Level-Eingabe

L

10008 GRAPHICS 0:POKE 559,62 !POKE S3I277,
J:PDKE S4379, PHAZEE:POKE 704,.200:POKE 78

5,208:PDKE 752,1:7 CHRSL{1Z5)

10018 H=USRADRCBS) ,PH4 L1024, 255) t H=USRCA

DRCBS) ,PMELZB0,255) { POKE F08,Z00:POKE 71

B, 8:POKE 789,56

18815 COLOR 1B:PLOT B,2:0RAHTD I9,2:PLOT
I, 18:DRAHTO @, 181PLOT O, 10:POKE 53256,

0:POKE S3257,0

108ZI8 DLEPEEKI(S6E) +250MPEEK (561) 1 POKE DL

1T, 6:POKE DL+14,8!POSITION 11,4:7 “JB'8

5 praesentiert 3 '

10030 RESTORE 11000:FO0R H=i1 TO G:0=USRCA
DREBS) ,PH+1200,255) :POKE S324%,96+X%8:RE
AD C:FOR aA-i TO &

10040 Z-PEEK(S7I444CEA+AY (POKE PHELLIZOFA
T3

10058 FOR B=I0 TO 9S64HME STEP O4K:POKE 5
3Z248,B:50UNMD 0,B-30,08,6INEXT B

108660 POKE PH+1120+4,0:POKE PHFLI764A,.7
10078 MEHT a:POSITION H+6,0:7 CHRS (C+3I2)
SHERT H:SOUND 0,9,8,0

180860 POKE DL+22,6:POKE DL+2Z,6:POSITION
T,4137 "Geschrieben von Joens Berke'

10085 POSITION 8,1%:7 YCopyright €cd) 17
+6.1985""

lad8%a POSITION 5,16:7

" OMICHRSC16) 1SG=8

Tlevel "“JCHRS(Z62;

10188 IF PEEK(53279)=6 THEN POKE SIZ48,0
!POKE 53242, 8:H=5G/18+48.5:60T0 1088
18118 IF PEEK(S3I27934>5 THEN 18180

168120 3G=5G+1i:IF SG=6 THEN SG=0

101X8 POSITION 13,16:7 CHRSCSGHLIE) :FOR &
=18 To @ STEPF =1:SOUND 4,108, 10,48: HNEXT A
IGOTO 10188

11080 DATA S4 53, 44,413,345

32000 DATA 1,170,171, 186,170,170,170,174
178

12010 DATA Z,0,48, 48, 46,204, 48,48, 48
A2020 DATA X,2,2,10,11,42,42,46,170
IZ0I8 DATA 4,0,128,160,160,160,168, 234,14
T -

32840 0ATA 5,0,0.0.0,0,32,40,174

J2050 DPATA 6,170,170,470,170,21,29,29,21
12060 DATA 7,170,170,170,170,84, 116,116,
B4

32076 DATA ﬂ.0,43,152,251,24&,12,32,32
32000 DaTA 9,05,255, 268,125,255, 265, 265,
Bs

22090 DaATA IT,86,86,182,102,86,86,1i02,10
2

2100 CaTa I7,86,86, 106,90, %0, 106, 86,086

32116 DATA 40,102,102,102,.86,86,162,102,
102

IZLZD DaTa 4%, 182,102 ,102,9%0,9%0,102,182,
102

J2LI0 DaTA dd , 108,106,106 ,106,106, 106,86
B6

JZ148 DATH 46,102,102 ,86,06,86,86, 102,10
2

32150 pATO 48,.86,.86,102,06,06,108, 106,10
[

IZ160 DOTH 50,86.86,102,.86,086,9%0,102,102
JZL78 DaATA 51,86,86,106,86,86,166,686,86

S2L80 DATA 52,86.86,154,154,154,154, 154,
154

I2190 DATa S3,102,.102.182,102,102,102,86
86

IZ2200 DATA 54,102,102 .102,102,102, 06,86,
154

JI2210 DATA 26,170,170,154, 154,170, 154,15
d,. 178

J2T20 DaTa 16.06,86,102,102,102,102,.486,.8
L]

IZI3I0 DATA 17, 554,.90,90,1584 154,154,154,
L54

JIZ2AD DOTH 18 . B6,86, 166,86, 86, 106, 86,86
JZ158 DaTh 19,.06.86,166,150,150,166,86,8
[

X2268 DATa 20,106,102 ,102,86,86,166,166,
166

312276 DATa 21,86, .86,106,86,86,166,86,86
Z2Z88 DaTa 27,86,86,106,86,86,102,086,86
AZ2%0 DaTa 23,086,086, 166,166,166, 166,166,
166

S2I00 DATAa 24,86,86,.102,086,86,102.86,86
F2Ile DaTa ¥5,.86,86,102,86,86,166,86,86
E2IZ0 DATA 10,8,40,472,174,190,56,32.0
Z2TT0 DaTa 11,190,255, 205,285,255, 190,17
a. 178

X2348 DOTA 17,0,32,24.34,42 170,190,190
FZI5H DaTa (X,174,234,.178,150,156, 170,17
4,170

I23I68 DATA 14,0,3 .16, 48, 48,51 ,.60,255
JA2I70 DATa 15,.8,240,63,12,48,204,252,255
22XB0 DaATA -1

32767 DATA @, 8,136, L6, LIR, L70,190
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KE-DOS
Atari 800 XL

an ...

tion her fast dem normalen DOS
(DUBSYS): es hatallerdings den Vorteil,
dafies kiirzerals dasnormale DOS, bedie-
nungsfreundlicher und #ibersichtlicher
st

Die einzelnen Funktionen werden mil
den Tasten = bzw, = (Cursor hoch, runter
ohne Shift) angewihit. Um eine Funktion
7u aktivicren bzw. auszuflihren. betitigt
man die RETURMN-Taste. Der Rest erklirt
| sich dann von selbst.

Das bedienungsfreundliche DOS!

Eine Hilfe fir alle Atari-User!

O

Bekanntlich erméglicht erst das DOS (Disc Operating System) den ei-
gentlichen Umgang mit dem Diskettenlaufwerk: Mit Hilfe eben dieses
DOS konnen Disketten formatiert, das Directory des Datentragers gele-
sen, Files geloscht und kopiert werden usw. Die normalen DOS-Versionen
des ATARI haben nun den Nachteil, daf sie relativ lang sind und dadurch
wertvollen Speicherplatz auf der Diskette einnehmen. Auflerdem ist die
Bedienungsfreundlichkeit nicht immer die Beste (des dfteren Nachladen
erforderlich bei DOS 3). Hier setzt nun unser Programm , KE-DOS™

(bez).

Das KE-DOS entspricht von der Funk- | Erfiuterung der Funktionen;

Disk=Inhalt:

Bringt den Inhalt der Diskette aul den
Bildschirm (wie schon gesagt, es erklart
sich von selbst ...)

Basie:

Nach Aktivierung dieser Funktion befin-
det man sich wieder im Basic, d.h. man
kann normal programmieren.

File laden:

Liidt ein beliebiges Basic-Programm von

Diskette. Hierbei ist der Programmuname
anzugehen.

File nmbenennen:

Mit dieser Funktion kann man den Na-
men eines Files indern. Hierbei sind der
alte und der neue Name anzugeben.
File sichemn: ’

Sichert ein File gegen Uberschreiben
oder Loschen. (Filename angeben)

File entsichern:

Bewirkt genau das Gegenteil von FILE
SICHERN. (Filenamz)

File lboschen:

Lischt ein beliebiges File von der Disket-
te. (Filename)

Disk formatieren:

Formatiert die Diskette nach Eingabe
von FORMATIEREN.

DOS.SYS schreiben:

Schreibt nach Eingabe von DOS.SYS ein
DOS.SYS auf die Diskette.

KEDOS schreiben:

Schreibt nach Eingabe von KEDOS ein

B DIM A5(402 ,B5(408),05040)

S LDESCH=ZZ760:HAIT=-I2765 EIHGARESIZ2 480
ZO=D:EAIS11ZT0=7RIZ22DI2INDDI L1414

L GOSUB 10R00:Y=ZD:4=-Z0:GOTO Z70

I A-PEEK (7641 :IF A=I55 THEW 20

40 POKE T64,;255:POSITIOM 7,Y+2:7 BS
Gl IF ASZid THEM ¥Y=¥Y=-Zi1:1IF ¥<IO

G IF a=15

o0 GOTo 20

10 ON Y+Z1 GOTO 1008,1200,1300,1400,150

0,1500,1700,1800,1708,2000
11 GOTO Z78B

1008
1020
in3a
1038
&l
136
1040

IF ¥P<ZT THEN 10I0
POSITION B,23:7

1050 GOTO 1820

1160 TRAP 40000:CLOSE HZi
1118 POSITION B,;23:7
S0 *; :GOSUB HAIT

1120 GOSUB LOESEH:GOTD Z70

1208 POKE 559,I0:!FO0R I=HIZ248 TO B3I255:P0
559, 34 :GRAPHICS ZBiM

KEE I,ZD:HEHT I:POKE
EH
1I08 GODSUB 1I18:G0OTO L1XIZ6

1310 POSITION Z0,Z14:7 "FILEWNAHMET'':iXKP=9:

YPEZL14:1D5="M:RETURN

1320 GOSUE EINGABE:AS=DS:DS="'D:i1:DSI3d=a

g

1330 POKE 552,Z0:FOR I=G3Z48 TO S5IZ55:P0

KE T,.Z0:MEXKT I:POME 55%,34

1340 POKE 82,Z:GRAPHICS ZO:TRaAP TZ9999:R

UM D5

1400 GOSUB 1X10:GO03UB EINGABE:AF=DSiDS=v

14 Homecomputer

THEM Y=¥4Z1:IF ¥}% THEN Y=ZO
70 RESTORE IZ0a0+¥iREaAD A5, BLS:POSITION B
SHAEZ: T A5 IF A=1Z THEW A=Z55:G0T0 188 |

TRAP L100:0PEN HZ1,6,70,'0 16, M
HP=Z1:¥P=T14:GOSUB LOESCH

INPUT HBZL1,D5:POSITION HP,¥YP:7? DS;
HP=HP#2A1IF HPYIY THEN YP=YP4+Ii:iHP=

RETLRM fue
r naechste Seite.'";iGOSUE HATIT

p::pSeza=al

15080 REM
1510 POSITIOM

THEN ¥=92
1530 POSITION
| 1:¥P=15:DS="'"

pi:pSEId=as

pivipfiIazad

188008 REM

K4

1818 POSITION

1820
THEM
inIo
1840
1200
19085
BEM UM RO5 ZU

1a40

1340

S5U:CLOSE HIL
1948

POSITION Z0,Zid:7 “ "DOS.5¥5"

| JKE-DOS® guf die Diskette. j

14370 TRAP F29999:4T0 IX,HZ71,.70,.70,D51605
Ul LOESCH:GOTO Z7D

ZO,Z14:17 "ALTER HWAMET":KP=

LAY P=ZALIDG=""
1528 GOSUB EINGABE:aS="'D:":a¥(I3=DF

Z0,15:7 Y"HEUER NAMET':HP=1

15408 GOSUB EINGABE:aS (LEMEASIHZL,LEHLASY
+ZLI= A (LEMIASI +Z13=DF

1550 TRAP Z2993%9i1XI0 3I2,mZ1,Z8,Z0, 0%
1560 GOSUB LODESCHEIGOTOD ZX7a

1600 GOSUA 1Ti6:GOSUE EINGABE 1A5S=D5S:DS='"

16306 TRAP £29992:HI0 I%,HIL,I0,£0,05:1605
U LOESCH:GOTO Z7@
1708 GOSUB 1310:G0SUB EIMGABE:AS=DS:DpH="

1730 TRAP I29999:XI0 I6,8Z1,.Z0,Z0,D5:6G05
ug LOESCH:GOTO ZVO

AopS POSITION Z0,Zi4:7 “"FORMATIEREN' EX
HGEBEN UM ZU FORMATIEREN'}
18896 GOSUB 1819:GOTO i1B28

Zi,Ei5:7 "SICHERT'"IHP=TiYP=

15:DS="" 1 RETURN
GOSUD EINGABE:IF

DEL "FORMATIERENY

TRAP Z29993:MI0 254 ,HZ1,.70,ZX6,''0D1:"
GOSUB LOESCH:GOTOD Z78

EINGE
SCHREIBEN';

1910 GOSUB 18L1a
1926 GOSUB EIMGABE:XF BS{>"DO5.5Y¥5" THENW

1930 TRAP Z29939:0PENH NIl,8,Ze,'"Di1005.5Y

GOSUB LOESCH:GOTO Z70
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2000 REH

2085 POSITION Z0,Zi4:7 “IKERDS' EIMGEBEM
UM KE-DDS ZU SCHREIBEM!''

20108 GOSUB 1810

2020 GOSUD EINGRBE:!IF DSC>"KEDOS" THEW 2 |

04 z |

2628 TRAP ZZ2339:SaVE *D:KEDDS.BasH

2840 GOSUB LOESCH:GOTO Z78

10000 GRAPHICS I0:1POKE S59,Z0:P0OKE 752,7

1:POKE 710,12 :1POKE 712 . 117:POSITION Z9,Z

0:POKE 789%,6:P0KE 82,278

iepin 7 | I o) ——— | |
| | [ JLCS
ipaiy 7 | I (BREIKE - ¢ 0 5 I
= i I | LLF)
18812 FOR I=I1 TD 9
i1aaix 7 m| |
| [*; iMEXT I
ioai4 2 v
123
19845 7 |

1

loaie POSITIOH ZB 1 :POKE 82,717

18028 RESTORE :FOR I=Z1i TD i10:REaAD as.,as

1T ASFINEXT I

10022 PHB=I7I76:POKE S4279,144:1P0KE 5327

i

10824 FOR T=Z0 TO I:POKE SI256+I,3;:POKE

704+4I 112 INEKT IT:POKE S5I240,48:POKE SI24

5,176 1POKE 623,71

18826 FOR I=23 TO GEI:POKE PMB4+I,?55:P0OKE -

PHB+I+128, 255 tHERT I

10039 FOR I=16 TO 2I:POKE PMB4I,255:P0OKE
= PHB+I+120, 255 POKE PHBE+I+256,255: POKE P

HB+I+384,255:POKE PHA4TI-128,255

18031 HEHT I

10032 FOR XI=64 TO 127:POKE PHMBYT,255:P0K

E PHB+I+LZ8,255:POKE PHB+I+256,255:POKE

FHE+I+384,ZEE

10DIT POKE PHB+I-128,255:MEXT I

18040 POKE S3250,80:POKE SI251,112:POKE

GI260,255:PONE 53252, 144:1P0KE SI253,152;

POKE SIZS4,160:POKE 531255, LEB

L1268 PDOKE SS9, 46:POKE 789,8:POKE BZ,Za:

7 IRETURM

29999 RUN J

32000 vaTo WS ETENS{1T-TS SIS ,
Bisk Inhalt +

32001 paTA EEEETNNNTEF (N,

Bagic +

$2002 DaTa TV —

Progaramm Laden e

SELLE N Fii:  LOESCHEN I

File Loeschén s

e N LR N FILE [MBEMEMNENW (A

File Umbénennen *

ZZ00S DATA m_ *

File Sichern

IZe06 DPATA _ii!_ﬂ:[ﬂ!ﬂ:lﬂ RH P

File Entsichern

32007 DATA YT SECOTIES,, »

Biskh Formatieren .

AZ0BE DATH BO5.5%Y5 SCHREIBEWN -

DO5.3%¥5S Schreoiben *

32009 DATA MEEYET N ERCTI T

KE-POS schreiben [
JZdon HEM

X2410 SP=Z110PEN MZ4,4,7Z0, K"

32420 POSITION XP, ¥YP:7 g v

SIZ430 GET HZL,8:POSITION XP,.¥YPi17? " "":IF
A=2Z7 THEN GOSUB LOESCH:CLOSE HZi:POP 3P0
P :POP :GOTOD Z70

32435 IF a=iS5S THEW CLOSE BZ1:RETURN
32448 IF A=126 ANMD SPXTZ1 THEH HP=HP=Z1:D
FLAP . SPI=Y Y iSp—Spoz1:COTO I2420

2450 IF (a<65 OR Ado9@) aMB tad{4B OR a4X5
73 AND A{}42 aND a{d48 aND a{}63 THEM Iz
a0

32460 IF SP=1T THEN 37428

22478 POSITION NP,¥P:1? CHRS (A :NP=KP+Zi:
BSESP,SPY=CHRS CA) 1 SP=SPHZ1 1G0T I2420
EI760 POSITION ZO,.Zi4:FOR I=ZL TD 1h17 *
" tHEXT I:RETURN

IZ7BE POKE V64,255

IZV66 IF PEEKL7G43 <312 THEN I2766

IITHT POKE 764,255 :iRETURN

KE-DOS THE END

Warum gleich verzweifeln!

HOMECO

... weil einen guten Rat fiir alle, die das Eintippens
vielleicht miide sind: Nutzen Sie doch einfach unseren,

auf der Seite 78! Sie konnen wihlen:

telefonisch die Programme anfordern:

= 05651/40643 oder 40693.

SOF TWARE-SERVICE \

Entweder den Bestell-Coupon ausfiillen (S. 41) oder
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Huberts Abenteuer bei den Pyramiden von Gizeh

Nein, nein, Hubert - dieses , Telefon* wird Dir auch keine Hilfe bringen.

Gleifiende Sonne, weifier Sand, der sich bis zum Horizont erstreckt, |

in der Ferne eine Karawane - so etwa kann man sich die Kulisse fur
unsere Geschichte um HUBERT, den Hobby-Archdologen, vorstel-
len. Doch halt, wir wollen nicht das Wichtigste vergessen: Eine der
alten Pyramiden, sagenumwoben und rétselhaft bis zum heutigen
Tag. Diese Pyramide, Grabstatte eines vor Jahrtausenden dahinge-
schiedenen Pharao, erhebt sich mit ihren gigantischen Ausmafien
gegen den Himmel. Na, und da ist doch noch etwas, ja dort, am Fu-
fe der Pyramide. Ja, man muf} schon etwas genauer hinschauen,

um ihn zu erkennen. Richtig, das ist Hubert, der es sich in den Kopf |
gesetzt hat, das Monument zu erforschen.

Da unser Freund keinen Eingang zudem
monstrisen Bauwerk finden Kann, macht
ersich gerade daran, es zu besteigen. Oh,
Hubert, ob das wohl gut geht? Weibt Du
denn nicht, wie gefihrlich solch ein Un-
ternehmen werden kann? Wie leicht kann
man an den sieilen Winden den Halt ver-
lieren, wie schnell kann es passieren, dal
man von eimem herabstiirzenden Stein
getroffen und mit in die Tiefe gerissen
wird!

Deshalb unser Rat: Seien Sie sehr vor-

(bez.)

halsigen Vorhaben begleiten wollen!
Doch nun genug der Worte, auf geht’s!

Wichtiger Hinweis: Das Programm
lduft nur bei ausgeschalteter Dis-
kette!

Spielbeschreibung

sichtig, wenn Sie Hubert bei seinem wag-

MNach JRUN® dauert es ca. 1 - 2 Minuten,
bis die DATAs eingePOKET sind. Ge-
spielt wird mit dem Joystick in Port 1,

Dann fragt der Computer nachdem Level
(0-8), wobei (= leicht und § =schwer be-
deutet. Hubert hat 4 Leben. Er verliert
sein’' Leben, wenn er von der Pyramide
fillt, vom Stein erschlagen wird oder
wenn die Zeit abgelaufen ist. Hubert
kann in 6 Richtungen springen: nach
links, rechts und in 4 Diagonale. Man
wiihlt mit dem Joystick die Richtung, und
durch Druck auf den Feuerknopf springt
Hubert auf das niichsie Feld. Jedesmal,
wenn Hubert aufein anderes Feld springt,
wechselt dieses die Farbe. Hubert mufl
auf jedes Feld mindestens zweimal sprin-
gen, um 25 von griin aul orange und letzi-
lich auf gelb zu dndern. Sind alle Felder
der Pyramide gelb, beginnt das Spiel mit
einem hdheren Level von vorne. Gewin-
ner ist derjenige Spieler, der die hichste
Punktzahl erhiit.

Programmbeschreibung

Bei dem Programm ,Hubert® handelt es
sich um eine Q-BERT-Version fiir den
ATARI 600 und 800 XL. Das Programm
ist iiberwiegend in Maschinensprache ge-
schrieben. Die zwei Maschinenprograms-
me in A 8§ und B § dienen lediglich dazu,
den Zeichensatz nach § 3000 zu kopieren
bzw. Player 0 und 1 zu ltschen. Die ei-
gentliche Spielrouting befindet sich ab §
3800 (Start S 3839). Sie wird mit A=USR
(14 399 ) aufgerufen und nur dann verlas-
gen, wenn Hubert von der Pyramide fallt,
vom Stein erschiagen wird oder die Zeit
abgelaufen ist. Im Programm selbst ist
keine Spielbeschreibung vorhanden, da-
mit das Programm auch auf dem ATARI
600 XL laulTahig ist. Fiir den ATAR] 400 /
800 sind kleine Anderungen im Maschi-
nenprogramm notwendig.

i REH HUBERT

2 REH COPYRIGHT 1985 BY oo 7 "KELEVEL 7 (@8-s3)»

I REM HERBERT BORMW,.4X ESSEH 15 81 OPEM 821 ,4,8,""K:"

4 REH FRAUEWNSTEIN 198,TEL. 0201 483274 82 GET H1,.8:IF a{48 OR AXS6 THEN 82
10 POKE 1906,48:GRAPHICS 0:DL=PEEKL(SG0)+P 8T CLOSE 21

EEK{SEAXH256:POKE 752,1 88 L=H~48:L1=L+241:P0OKE 14745,;L1
A28 GOSUE 6808 90 POKE 77,0
35 7 UKBITTE HARTEW LADE HE-PROGRAMH" 158 GOSUE io00
<48 GOSUBS SLi00:ASUSKIADR (BS)) 1 POKE 766,48 205 GOTO 4008

45 GOSUB SBD0:A=USRCADRCASI] 599 POKE 77,0:60T0 999

S50 GOSUD IOO0 1080 POKE Fi2,114:POKE 62X, 1:POKE 710,16
65 GOSUB zeda 4

A0 GOSUBD 1300 _A1@es8 7 “AYi1FOR T=1 TO 28:T IMERT T

16 HomecompuTeR
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1068 7 Mogs uF s ab'"
1878 7 " XE ¥X&E x& cd™
1680 7 ™ aefh'
ig90 7 = cdcd"
1109 7 » agfefhbh
i1iie 7 - cdcdecd'
1129 7 " dgédefofbt
11z 7 cdedede d*
ii148 7 ©» ae fotefe fb'
1150 > cdcdcdcdcd®™
1168 7 o aefefefefefb"
1170 T » cdcdcdcdcded™
1i8n ¢ = acfefefefefofb"
B R B o L cdcdcdcdcdcded
i1za0m 7 v acfefefefefefofbh"
1110 T " cdcdedcdcdedede d"™
122 7 W agfefefefefefefe fbh"
iz3ia 7 v cdcdcdcdcdcde dedcd™
i1Zam 7. ® ghghghghahghghghgh'"
—dZ30 T 17 17 !RETURNM
-~ 1300 RESTORE 19@0
— 1328 FOR T=8 TO AIG:READ B:POKE AS5T&+T . B

-

tMEHT T
1Z3I0 POKE S8I277,3:POKE S5%,62:POKE S4279
+4B:POKE 704,62:POKE 705,I5:POKE 623, 1
1988 DATAH U,B,ZA.EB,&B*II,B.B

1318 DATA ﬂrﬂ,d,1#,55,255,255;14,23.12,1
sh 4, 26,0,D

1230 DATA B.ﬂ.II,I!I,ZJB,!EE,ZEE,i:Z.55.
A48 ,352,32,32 . 56,8,0

1330 AT ﬁ;ﬁ,!‘,ﬂﬂ,!ﬂ.zﬁﬁ,ﬂ]l.le.LZE,E
ﬁ.IE.IE,IB*lﬁﬂ,ﬂ,ﬂ

A%48 DATA O,0,116,20,20,20,60,68, 254,231
(231 ,9%8,68,Z4,8,0

1958 AT E,ﬂ,lZH.ZﬂD.li!,LZG,EB.124,SB;
24,8,8,8,56,0,0

1985 pATE 8,0,1,19,7368,116,60,62,28, 24,1
6,16,16,28,0,8

1960 DATA ©,0,16,48,116,252,246,251,113,
46,32,32,32,56,0,0

i1%7@ DATa D.B,3,12,54,&3.111,223,142.12.
d,4,4,28,8,.0

1999 RETURH

2080 A=i12288:RESTORE 20080

20X8 READ DB:iIF B=-1 THEM RETURM

2048 FOR T=0 TD 7:RE&D C:POKE THa+B®E O
MEXT T:GOTD 2830

2050 DpATA 5?.I.E.lS.lE.ﬁ!,ﬁ:,ﬂSE,!ES
2060 DATA 90,192,192 ,240,240,252, 262,255
s 255
2070
s A TFL
z080
X,213%
Za%8 paTo
5,255
2180 DaTa
5

211G DATA
2,170
2120 DATA
21386 pATA
2148 DATA
7

21508 DATA
1,171
Z160
X
Z170
7
2188
X
2190
2280
1,171
Zzi@ DATA
1,171
ZZI20 DATH
3,213
ZZ3I8 DpaTa

DATA 33,256,265, 191,191 175,175,171

bATA 100,255, 255,25, 25,245, 248, 21
181,234,234,250,280,254,254 .25
102,87, 87,95,95,127 127,258, 25
183 ,178,170,170,170,170, 178,17
104 ,05,85,85,.85,85,85, 85,85

106,3,3,13,13,53,53,213,21%

106,192,492,112,112,92,932,87,8
187, 24F,243,101,181,473,173,17
DATA 188,87,87,33,93,117,117,213,21 _
AT 169, 234,234,122,122,94,9%4,87,8
paTa 118,87,87,9X,93, 147,117,213, 21

DaTa
DaTa

113,3,3,14,14,58,568,234,234
114,192 192,176,176, 172,472,17

115,234,234,186,186,174,174,17
116,471 ,471,173,173, 1081 ,181,21

147,234,234 ,186,186,174,174,17

Februar/Mdrz ‘86

-~ 3015

1,171
2240
i
2258
2268
2ZT70
2288
2708
laoop

FATA 118,87,87,34,94,122,122,234,22
oATA X.0,0,1,5,17,085,04,04

DATA 4,0,.0,64,080,668,85,21,21

baTa 8,21,5,4,4,4,208,0,0

paTa 6,84,80,16,16,16,20,0,0

paTa -1

REH MC-PROGRAMM

A=14336: RESTORE I008

READ BiTF B=-9999%9 THEN IoIo

IF B)255 THEN A=B:GCOTO I0iQ

POKE f,B8:4=a+1:GOTO Ioin

POKE ©,0:POKE 1,128:iPOKE 5,0:POKE 4

Inin

3020
I038
;8
040 POKE Z0I,0:POKE 204,0:P0KE 205,.0:P0
KE 286,128:1POKE Z07,170:POKE SIZ78,0:P0K
E S53248,128

I038 RETURN

L3100 DATA 8,08,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,4,0,0,

9,0,1,8,9,0,1,0,0,1

3140 DATA 35,33 ,3%,31,30,28,28,25,23,22,

Z0,13,18,17,17,16,46,15,15,15,16,16,17,1
B

31208 pATAE @,0,0,0,0,90,0,0,0,0,0,0,0,0,18
F

31I0 PATA XI2,178,56,32,206,56,32,16,57,2
Tf149-5ﬁ-32p152p5?,12

3140 pATH 77,57 ,141,30,208,32,216,57 234
+ X2, 236,57 ,234,32,246,57

1150 paTa 76,64,56,0,8,0,8,8,08,0,0,0,0,0
!n!n

3160 DATA 0,0.0,0,8,8,0,0,0,0,0,8.0,0,0,
a :

I170 DATA lEE.ﬂ,dl,224,233,1?.23&,9,155.
128,133 ,1,169,24,133,5

3180 paTa 165,9,24,10%,20,170,96,165,5,2
0B,21,37, 171,249 165,08

3198 DATAH 24.1&5.15,133.0,171*10,2;“,41,
1,133,4,169,24,13X,5

3200 DATA 166,%5.18%9,0,56,.240,13,168, 165,
4,249,2,168, 255,152,234

3240 paTa 1901,1,3533,1,198,5,189,74,56,24
y101,08,170,9%6,.160,0

3220 DATA 105,0,6,157,0,81,232,.200,192,0
y 208, 244,165 ,1,141,1

3230 pATA 208,165,9,201,176,208,17,169,8
(A133.0,160,0,162,192, 157

3240 DATa 0,53,732,200,192,8,200,247,96,
155,204,1“,1“,13.10.153

I2506 pATA 166,207,.185,8,.6,157,8,82,280,7
32,152,41,45,208,743,96

3260 DATA 165,203,208,24,173,132,2,208,4
+A10%,16,13X,203, 173 ,120,2

I278 DATA I?ﬂ.lﬂﬂ,9,69,133,2B4,135,15.ﬂh
+13X,.205,96,198, 203,165,205, 18

3280 DATA 10,10,10,101,303,170,189,32,60
24,101,207, 133,207,189, 144

3230 DATA 66,24,101,206,131,206,165, 206,
141,0,208,96, 173,412,208, 240

3308 DaTa I,76,136,57,105,203,201,1,240,
1.98,185,287,56, 233, 24

3310 DATA 74,74,74,133,84,165, 206,56, 23T
A7, 74,74 133 ,85,3%,172

3IZ0 DATA 245,160,0,177,100,208,3,76,138
+B7,201,107,2408,4,201,99

3338 pATA 2686,3,76,.230,57,96,76,65,56,21
4,254,234,234,2%4,234,234

II40 DATA 234,234,234,274,234,274,234,16
3*245,162,0.2ﬂ2,2ﬂa,2$3,zﬂﬂ,zﬂﬂ

3350 DATA Z50,98,165,285,208,1,96,165,10
0,56,233,40,133,243,165,101

II60 pATA 23IT,.0,1T3,244,160,0,177,24%,24
(A0S, B, 145,24%,200,177,.243

II70 DATA 24,105,8,145,24, 168,408,177 ,24
3, 24,105,8,145,24%,280,177

II00 DATA Z43,24,105,8,76,99,.58,165,208%,
9,160,141 ,1,210,165,207

II28 DaTa 74,141,0,210,9%6,234,234,234,76
#1623 ,57,173,8,4,2081,90
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480 DATA 208,2,104,104,96,248,173,1,4,5
623X, 0,140, 1,447
Z410 DATA Z,4,233,0,141,2 4;216,17F,2,4,
16@,7,74,74,74
34268 DATA 74,%,16,146,808,173,2,4,41,15,9
16,288,145 ,88,173
3430 DATA 21,4,74,74,74,74,3,16,200,145,8
B,173,1,4,41,15
I440 DATA 9,16,200,145,008,17%,2,4,13,1,4
+208,2,104,104,96
I4858 DaTa 169,3.133,.204,230,2067,32,249,5
6,32,152,67,16%,207,141,1
T460 DATA 210,166,207 ,141,0,210,201,250,
208,234,169 ,0, 141, 3,210, 104
470 DATA 104,96,145,243,238,68,4,248,173
+AST,57,41,18,24,109
480 DATA X,4,141,3,4,173,4,4,105,0,141,
4,4, 170,74, 74,74,74,2
Xi%a DATA 16,160,3I5,145,88,138,44,15,9,1
6,200,145 ,88,200,173,3
I500 DATA 4,170,74,74,74,74,9,16,145,88,
1I8,41,14,9,16,708
3510 DATA 145,88,216,96
I590 REM GCOWM256 = S3Icao
3595 DATA 15360
IE00 DATA 2,2,2,2,2,6,5,1,2,7,4,8,2,2,2,
z
X&i0 DATA O,0,0,0,0,3,4,2,0,4,6,5,0,.8,0,
]
620 DATA 2,7,.2,.1,1,1,08,8,0,8,255,255,25
5,254,254 ,254
I6I0 DATA 2,1,1,0,0,255,255,254,254,284;
DB, 254 ,254,254,254,254
Ic40 DoTa 2,2,2,1,1,1,0,0,0,8,255,255,25
5,254 ,254,254
3450 boTa Z,2,2,2,2,2,2,2,2,1,1,0,0,25%,
285,254
Z660 DATA 2,2,2,2,2,2,2,2,2,1,1,0,0,255,
255,254
I6T0 DATA 2,2,2,1,1,1,0,0,0,0,255,255,25
5,264,264,254
I688 DATA 2,.1,1,8,0,255,255,254,254,254,
254,254,254 ,254 254,254
I69%0 DaTa 0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,08,0,0,0,0,
L]
7008 bATA B,0,0,0,0,1,.0,0,0,1,0,0,1,0,1,
]
I7ie DATA 1,0,1,0,1,8,1,0,1,8,14,0,4.0,1,
]
I728 baTA BD,0,8,0,0,1,8,0,0,1,0,8,1,8,1,
a
3740 DATA B,0,.8,08,0,255,0,08,0,255,0,0,25
5,0,255,0
I7s@ DATa 256,.0,255,8,255,8,255,0,255,0,
255,0,255,0,255,0
i7ee DATA 8,8,.0,0,0,255,0,0,08,255,0,0,25
5,.0,265.0 :
I¥70 pATAE QA,0,B,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0,8,
o
378606 DATAR O,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
[\
3992 DaATA =23933%
4800 SP=4:BI-PEEKC(B8)+PEEK (B9IMZ5E15=0
__ 4001 POKE 1028,0:POKE 1027.8
400T REM
40085 POSITION 8,0:7 "[IIEENMSEGE"
~ 4BBB IF STRIGIBI=1 THEMW 4005

| —4816 PosSITION ©,8:7 “EGETEEEEETER | HS
| 4815 POSITION 20,0:7 “[NEUIEAE";L ;TS
| B

4020 POKE 1024 ,0:POKE 1025, 1iPOKE 1026,8

a

L~ dB58 A=SUSRIL4T33]

~4888 IF PEEK{10243=30 THEW 4288
4120 SP=SP-1:IF SP=0 THEW 4300
4138 POKE SPH4+404BT,0:POKE SPH44I5+BI,0
IPOKE SP*44BI+79,0:P0KE SPH4+BB+EI, D
~41408 A=USRIADRIE53) :GOSUB I638
4150 GOTO 4050

d208 L=L+i

4218 . IF L=9% THEH L=8

4215 POKE 14745,L+241%

4220 GOSUB 1000:ASUSRIADRCBSI) :GOSUB IoT
1]

4218 IF SP=4 THEN GOTO 4803

4748 FOR T=4 TO SP STEP -1

4250 POKE THA+48+4BI,0:POKE TH4+I3+BI,0:P
OKE TH4+794BI,0:POKE THI+B04BI,0

4268 MEHT T:GOTO 4083

4308 GRAPHICS 17:POKE S3248,0:POKE 51243
B
~d30F SOUND 1,0,0,0:50UND Q,.0,0,0

4305 S1=THT (PEEK(18Z7)/16) {SZ=PEEK (10273
—51#i61SI=INT (PEEK (18281 /163 : S4-PEEK (102
BY=SIWLE

AT06 SSSAMIOFSIHSINIOQO+S4ANLOD

-

=

4310 7 HB17 HMEFY huberth
|| 4328 7 He:7 H6:7 MAELT mE;Y | [AEIGEYTINEEE
| 9 BE R
43I0 T RO R
4340 7 HE:7? HE;Y HERBERT BORK"
~ 435D 72 H6:7 HGIT HE}" SIE HABENW'
dXen 7 #6;" 353" PLNKTE™

4370 IF S)HS THEM H5=5:17 HG6I7? HE:7T BL;"
das is5t neuer'':7 M6 highscore'

4388 7 H6:7 #6;' MEUES SPIEL C(J/HIM
4350 OPEM #i,.4,8 " K1"
4400 GET 12, T:IF CHRSCTI='N* THEN GRAPHI
C5 B:END
4485 IF CHRSCTILIM " THENM 4400
4410 CLOSE #11
4445 A=USR CADRCBSID

- 4428 GOSUB 6080:GOSUDL I0IV:GOTD 78

4939 GOTD 4923

—S800 BIM A5 (3I6) :RESTORE S000:a=1
010 READ B:IF B=-1. THEN RETURN

5028 AS5C(aI=CHRSLB) :a=-a+l:GOTO S840
5030 DATA 104,167,8,189,08,224,157,0,448,1
89%,0,225,157,0,49
5040 DATA 189,0,226,157,0,50,189,0,227,1
57.0,51,202,208,229,169,48, 141 ,244,2,96,
-1

—5100 DIH B5(Ai53:AS1:RESTORE Sio00

5110 READ B:IF B=-1 THEWN RETURM

» 5120 BSCAY=CHRSC(B) :A=a+1:1GOTO Sile
51Xa DATA 164,167,.8,16%,0,157,08,52, 167,08
5,282,208 ,247,96,—1

SEBO00 GRAPHICS 0iDL=PEEK(SG0)+PEEK (S56L1IMZ
56

LGOS POKE DL43,102:PO0KE DL4E, IR
6010 FOR T=DL+47 TD DL+Z8:POKE 7T,I6:HEXT
T
GOLS POKE 752,1:POKE V56,48
5028 RETURN

AUFRUFI!!

Das wire absolute SPITZE!

HOMECOMPUTER sucht die Programmierer der I0ten Generation! Wer schicke
uns Programme fiir den ATARI S20ST? Wir zahlen Superpreise fiir Super-
leistungen. Meldet Euch! Tronic Verlag, Herrn Brall, Postf., 3444 Wehreral 1
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Mit dem

So werden Fehlerquellen vermieden!

HOMECONPUTER-CHECKSUMMER

Schneider-, C 64- und MSX-Freunde,

hergehort! Mit dem Checksummer werden

einige Probleme gelost!

Wer kennt es nicht, das Isuirge Problem*, das schon so manchen Compu- |
ter-Freak ,aus der Hose springen lieff“: Man sieht ein interessantes Pro-
gramm, , stiirzt" sich aufdas Listing, tippt es meist in mehrstindiger, miihe-
voller Weise ein, driickt dann am Ende des ,arbeitsreichen™ Abends auf
+RUN®... und siche da - nichts passiert! Also, auf m:FeﬁIemuchs. Die 350
Prﬂgmmm-Zeﬂen auf’ ﬂpp-Feﬁ!sr Zu untemr:k&m ist eine , Kleinigkeit":

Nee, da ist es schon besser, zu fluchen und den. ganzen Emnpef in den Gulli
zu werfen. Um unseren Lesern diesen oder einen Ghnlichen Frust zu erspa-
ren, hat Chef-Programmierer Frank Brall ein Priifsummen-Verfahren ent-
wickelt, das dem C 64- und dem Schneider-User erlaubt, fehlerfrei zu seinem
heifibegehrten Spiel zu kommen. Im folgenden wird die ,, Arbeitsweise® der

beiden CHECKSUMMER erldutert:
Eingabe-Hinweise

fiir Commudore-C@-
Benutzer!

Um die Eingabzunsere Listings zu erleich-

tern, werden zukiinftig alle C64-Listings |

ohne Steuerzeichen abgedruckt.

Alle Steuerzeichen werden in unseren LI-
STINGS durch Klartext, welcher die Taste
kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Ta-
stenfunktionen finden sie in jedem Tronic-
Magazin.

Das Beispiel auf Seite 21 demonstriert die
Arbeitswelse unseres Systems!

Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, wird
beispielsweise das Herz-Symbol durch das
Wort CLEAR erseizt. Dies bedeutet, Sie
miissen die Taste CLEAR driicken, um das
Herz-5vmbol zuerzeugen. Sollien Sie ein-
mal nichi- wissen, welche Taste gemeink ist,
so hilltThnen schnellunsere Tastentabelle,
welche in jedem Magazin abgedruckt ist.
Um im Listing Tasténbezeichnungen von
Gralik oder normalen Texten zu unter
scheiden, werden alle Tastenkennzeich-
nungen in geschweifte Klammern gesetzt,
Digse ditrlfen selbstverstindlich nicht ein-
gegeben werden: Auch Leerzeichen inner-
halh: geschweiller Klammern dienen nur
zur Trennung cinzelner Tastenfunktionen
und’ diirfen ebenfalls nicht eingegeben

werden. Um die Tastenfunkitonen noch |

Februar/Marz ‘86

wAngst? Nieke natie! Wir halten’s wie der

CHECKSUMMER!

mehrere Leerzeichen innerhalb von An-
[Uhrungszeichen werden aufl diese Art ge-
kennzeichnet. Das bislang iibliche Abzih-
len einzelner Zeichen entfiillt somit villig.
Alle Zeichen auBerhalb von den ge-
schweillen Klammem werden normal ab-
gedruckt und auch eingezeben.

Aulden ersten Blick hortsich das sicheret-
was kompliziert an, 1st jedoch in der Praxis
ganz einfach. Wenn man sich erst einmal
andiein Klartextgeschriebenen Steuerzei-
chen gewihnt hat, wird man den groBen
Vorteil dieser Schreibweise erkennen.

TRONIC-Verlag: Keine: Fehler mehr durch

besser hervorzuheben, werden diese in un-

terstrichener Kursivschrift (Schrigschrift) |

abgedruckL

Steht hinter einer Tastenflunklion eine
Zaht welche ebenfalls unterstrichen i so
badeutet dies, daf die lerzte Tastenfunk-

tion mehrmals betitigt werdenmull. Dicin |

unserem Beispiel abgedruckie Funktion
RIGHT3 bedeutet. dal die Taste RIGHT
{Cursor rechis) 3 mal hintereinander beti-
tigt werden mub. Auch einzelne oderauch

Checksummer C

" Version 1.0

fiir Commodore 64

Checksummer v1.0 ist ein Priilsummen-
Programm, das die Eingabe von Pro-

gramme-Listings zum wahren Vergniigen

machi. Tippfehler werden schon wihrend
des Eingebens der einzelnen Programm-
zeilen erkannt, Dieses System. 2usammen
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mil einem neuen Druckverfahren, gewihr-
leisteri, daB unsere Listings zu 99.9% feh-
lerfrei abgedruckt werden.

Arbeitsweise und Anfbau unseres Check-
SUMMErs: h

Unser Checksummer besteht aus einem
kleinem Maschinenprogramm, welches als
Basic-Loader abgedruckt ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern Thn auf Kassette oder Diskette ab;
Sie kinnen lhn zukiinflig immer wieder
benutzen, Der Start erfolgt durch den Be-
fehl .,RUN®, Nach kurzer Zeit meldet sich
der Rechner mit der Meldung JJRONIC .5
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann
man ein beliebiges: Tronic-Listing singe-
ben. Nachdemeine Zeile mit RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links oben auf
dem Schirm eine Pritfzahl. Vergleichen Sie
diese mit der Zahl, welche im Heft hinter
diese Zeile abgedruckt ist. Stimmen die
Zahlen iiberein, so ist die Zeile richtig ein-
gegeben; ansonsien muB sich noch ein
Fehler in Ihre Eingabe eingeschlichen ha-
ben, und Sie miissen die Zeile korrigieren.
Auf diese Weise kbnnen Sie das gesamte
Listing schnell und fehlerfrei eingeben.
Interressant ist auch, daB bei der Eingabe
von Zeilen die iiblichen Abkiirzungen be-
nutzt werden knnen, ohne die Checksum-
me zu verindern, Leerzeichen auberhalb
von Anfiihrungszeichen werden ignoriert,
da diese auf die Ausfithrung dereinzelnen
Befehle keinen EinfluB haben. Sie kiinnen
Ihr Programm auch starten, denn der
Checksummer und lhr Programm beein-
Mussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie
den Checksummer abschalten, so geben
Sie einfach ,POKE 1,55% ein oderbetitigen
die Tasten-Kombination ,RUNSTOP und
RESTORE", Aktivieren kdnnen Sie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-

CPC 464/664 entwickelt worden.

Wie funktioniert unser Checksummer?
Tippen Sie zundchst das Programm in'Ih-
ren Computer ein. Bei der Eingabe ist zu
beachien, daf auch alle Zwischenriume
(Leerzeichen) mit dem Listing iibersin-
stimmen. Die REM-Zeilen miissen eben-
falls mitiibernommen werden.

20 Homecompurer
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Achtung: Einige Listings enthalten das Zeichen ™", dieses Zeichen entspricht dem Pleil
nach links (Taste ganz links oben) 2

STANDARD AUSDRUCK:

10 AS="TEST": PRINT"LARROIIIHALLOMEES EUTE '“: PRINT"TROMIC VERLAG"
20 PRINT"LIEENDE" 4

~10 AS='TEST*":PRINT'{CLEAR RIGHTI DOHNI

UNSER NEUER AUSDRUCK DER GLEICHEN ZEILEN:

R
EDYHALLOCRIGHTZ BLUETLEUTE CSPACEY ' "sPRIN
TUTROMIC {SEACEY VERLAG" 4303
20 PRINT® (CYAN PURPLE GREEMIENDE" C1AT
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Sichern Sie dus Programm auf KASSETTE
ader Diskette bevor Sie es starten!
Machdem Sie es gespeichert haben. akti-

vieren Sie das Programm mit L RUN
05200%, Es erscheint die Meldung:
CHECKSUMMER  AKTIV  FUNK-

TIONSTASTE 0. Dies bedeutet, wenn Sie
die Taste (1 des Zehnerblocks betiitigen,
wird der Checksummer aufgerufen. Wird
diese Taste betitigt, ohne daB sich ein zu
priifendes zweites Programm im Speicher
befindet, testet sich der Checksummer
selbst. Sollte am Schlull dieses Selbsitesies
e Signal ertdnen, befindet sich noch ein
Tipplehler im Programm. Sie sollten in
diesem Fall die auf dem Schirm ausgege-
benen Checksummen mit den hier abge-
druckten Summen vergleichen und soden
Fehler lokalisiern. Wenn das Programm
iiberhaupt nicht richtig arbeiten will, ha-
ben Sie einen so gravierenden Tippfehler
gemacht, dab es nicht mehrin der Lage ist,
sich selbst zu tiberpriifen, In diesem Falle

{.'.b-tl LIBTIHH I-IIT mm m Ul tu

0 REW weems TRONIC CHECKSUMMER shass
x5 mm:mcl.n-aﬁl FRANK BRALL

Fehler selbst suchen.

Haben Sie alle Fehler beseitigt, dali sowohl
die Zeilen-als auch die Gesamtsumme mit
den Angaben hierim Hefi iibereinstimmt,
entfernen Sie die Zeilen 65500 bis 65530
(mit DELETE 65500~} um den: Selbstiest
auszuschalten.

Befehl SAVE “CHECKVI® A aul Kassette
oder Diskette ab, Murso kdnnen Sie es spii-
ter mit Merge an Ihre Programme anhiin-
gen.

Wie benutzt man den Checksumnier?
Wenn Sie ¢in Programm mit CHECK Gber-
pritffen wollen, laden Sie zunichst das zu
priffende Programm (wenn Sie’s nicht oh-
nehin schon im Speicher haben), dann ge-
ben Sie den Befehl MERGE “CHECKV1®
um das Priifprogramm anzuhingen. Wich-
tig ist, dall das zu prilfende Programm kei-
ne Zeilennummer besitzi, die groBer als

| 65199 ist. Jetzt aktivieren Sie den Check-
| summer mit RUN 65200. Nun kann jeder-
miissen Sie wohl aufl die gewohnte Art die |

zeit die Prifung mit der Funktionstaste 0

2 REM -

3 FOR 1=832 TO 1mu:n£an A:S=Sen :
4 POKE 1,A:NEXT TtIF 64314397 THEM PRINT.
IH#M}MTH-IEH.BH% i

“FEHLER{
'3 1 {SPACE) (10=19) "1 5TOP.

5 8YS BEEIM:FL’H I-ﬁEﬂM TO: Sﬂm:nEﬂn

ArSuSen

& POKE I,ArMEXT 1:IF S<318919 THEN PRINT
--Fzm.entm INCSPACEINATA~ZEILEN (SPACE

3 {SPACEY 129-34) " ETOR

7 5=0:FOR Im4BY79 TO AS005:READ ArS=S+A
B POKE T,A:NEXT 1:IF S¢>2888 THEN PRINT®
FEHLERCSPACEY INCSPACE) DATA-ZETLEN(SPACE)

VLSPACEIAAL-AT) "+ STOP

5 PRINT*(DOMNZ}AKT IVIERENGSPACED : (SPACED
POKE (SPACE) 1,53 {SPACE 18} AUSSCHAL TEN: (5P4

CE}POKE{SPACE}1,S5" s NEW,

S5%,41;13,0

aufgerufen werden. Vergleichen Sie je-
wells die im Heft abgedruckten Priifsum-
men mil denen, die Thr Programm ausgibt.
Falls Sie einmal einen Fehler [eststellen,
miissen Sie nichi das Programm neu laden,
sondern- Konmen ihn normal berichtigen

| und dannwieder mit der Funktionstaste O
Speichern Sie das Programm jetzt mit dem- |

das Check-Programm starten. Miichten Sie

_den Checksummer loschen, geben Sie ein-

fach den Befehl DELETE 65200-gin.
Anmerkung 2u Checksummer L0 CPC:

| GroB-Kleinsehreibung beachten!

15 m*m‘rx,w.-ts,m £9,82,76,65, 71,

 72,69,67,75,83,85,77

156 m‘rn?r,ﬂ.n:z,:ﬁ:.z&,:s 35,35,139,13,13
152132 32 32 ﬂyﬂ}ﬂ i
17 DATA32,32,32, nm;m,w,m,sz 73,79
78 H,&?,n.w,qa ag

18 DATALS, I«I 32,32,32,:52,32’;52,4& ﬁ? AL,
32,70,82,65,78,75,32

19 DATAGS, 82,65, 74, 76,32, 40,49, 48, 36,56,

Leerzeichen innerhalb einer Zeile miissen
dem ORIGINAL-Listing entsprechen!
Leerzeichen am Ende einer Zeile werden
ignoriert!
LUmgewandelte TOOKEN werden automa-
tisch in den Ursprungswert zurilickgesetzt!
REM-Zeilen milssen eingegeben werden!
Wr.rden The rer 1.0 CPC gemn L fix
ﬂiﬁ"']mhan miichte, der kann ihn unter
ttentulgﬂlﬂﬂn Bmllfmlmmtm beziehen:
Em“]l} K, Ehﬂeﬂﬁ 0 DM
SRV10 D, Diskette 20 DM

1'5'?"1-'-

25 DATAIAT 0, 141,107, 191 141, 108,191,141
y109,191, 140 3§22 28,177 ,95,200,113
30 DATAYS,141,109,191,160,3, mn 177,95,2=
50,44, 201,34 ,208,10,173,107,1%1
31 DATATS, 1,141, m? 191, lT?.‘i‘H.ﬂ:?d 107,71
G1,208 4,:an1 32,240,226,238, 100
32 DATALTL, 174 108,191, 24,177, 95,109,109,
ST, 141, :W,w:.zoz.m,:n 78,120
G nn'maza 85&.7&,183,228,72, 32 mt,zﬁ 3
70,104,144, 1.:35 P&, 32,240,255

4 n_n'r.quz 105,191,140, 106,191, 162,0, 160

$0,24,32, 240, 2:.'.5 169,91 y32,12

35 DﬂTﬂEEE..l.Eﬁ' 0, 178,109,191 ,32,205; 199

:m,#:.,n,ax,whws 5= zm;,us

36 DATAZAS,96,105,2, 164, 145.29&,3&3,&,19:

7,151,208,247 95

44 DATAR2, 12,295 %3, 43, i B S b 4 IS B de

,103. 191, :'?4.105,191#4 1325240 :

a7 mrm&, n,zza,m&,z‘q n.ar,mmr :
ENDE DES LISTINGS : :

10 DATALAY,0,133,254,162,1,1689,137,3,133

w205, 160, 0y :?7,2;4.145“,251 138

11 DATAZO0B, 249,230,255, 155,255#‘.1145#5
- 4208,238,202, 1&;230,169, P4, 141,45

12 DATALAS, 169,228,141,50, 155,149,53,133
414169141, 1:3,34.1&2,3.134 255 _
13 m‘fﬂﬁﬂ,ﬂ.;ﬂ.i‘ﬁ{,mﬂﬁ z2, m 241,2;1
B TE 12055, 14,2, 191,32, 208

14 DATADS, 160,224,192,0, 147, x?.sz-,sz,:s
35135 35,32, m.ﬂhﬂr

<2255

<1407

<1585

fhecksummer fir
ONNODORE 64
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Checksummer fiir Schneider 464

H&5200 '##% Tronic CPC Checksummer #%#
65210 “#x% Autor Frank Brall 1985 ##%
&Gaz20 VERSION 1.0

65230 KEY 128,"&5530 REM TROMIC"+CHRF(13
Y+"run AS5250"+CHRE(13)

&£5240 FRINT:PRINT"CHECESUMMER AKTIV FUN
KTIONSTASTE Q":FRINT:END

&3250 CLS:PRINT"Tronic-Verlag Chechksumme
r Version 1.0%

52560 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"<B>ILDSCHI
RM <D>RUCKER"

G270 EF=INKEY#:E3=LOWER#(E#):IF E%="" T
HEMN &5270

&5280: IF EFf="b" THEN a=0:30T0 &5310
55250 IF Ef="d" THEN a=B:G60T70 &3310
&5300 GOTO AS5200

&5510 ADRESS=3&B:GCHECK=0:CLS:FRINTH#A,"C
HECK V1:PRUEFSUMMEN: ":FRINTHA:PRINTHA,"Z
EILENNR.: SUMMEN"

&£5320 LAENGE={PEEK {ADRESS+1) #2548} +PEEK (A
DRESS)

A5330 ZNLM=(PEEEK (ADRESS+3) #2545 )4+ FPEEK (ADR
ECG+2)

&5T40 IF INUM=&5200 THEN IF F=0 THEN &54

L5450 GCHECK=GCHECK+ICHECK+ZICHECK1

458460 IF BCHECK >45535 THEN GCHECK=GCHECK
—65536: B0TO 65460

45470 ADRESS=ADRESS+LAENGE:BOTO 45320
45480 PRINT#A, "——-- St

45490 PRINT #a,"GESAMTCHECKSUMME: "GCHEC
K

&5500 BCHECK=0:A=0: PRINT#A: PRINT#A,"CHEC
KSUMMER SELBSTTEST !":GOTO 65340

45510 IF GCHECK=42078 THEN PRINTHA,"--EN
DE—":END

55520 PRINT "FEHLER IM CHECKSUMMER !":50
UND 1,100,500

&£5530 REM TROMIC

CHECKSUMMER SELBSTTEET

B0 ELSE PRINT #A, USING "H###8"; INUML;:P
iePRINTH#A,%:": :PRINT #4,
USING “######"; ZCHECK: F=03 GOTO &5480
5350 IF INUM=65500 THEN &5510

65350 ZCHECK=0:FOR I=0 TO LAENGE-&

RINT#A,"—

&5370 WERT=FEEK {I+ADRESS+4)

&5Z80 IF WERT =32 THEN 45410
45390 ZCHECK=ICHECK+WERT+ (I#WERT) |
65400 IF ZCHECK*>&65535 THEM ZCHECK=ICHECEK |

—&5536: GOTO 45400
65410 NEXT 1

&5420 IF F=0 THEN ZICHECK1=ICHECK:ZINUM1=l
MUM: ADRESS=ADRESS+L AENGE:F=1: GOTO &63320

65430 F=0: INUM2Z2=ZNUM

£5440 PRINT MA,USING "##H##"; INUML; : PRIN
THA,"—"; : PRINT #A,USING “##844": INUM2; :P
RINTH#A,": "; :PRINT #A,USING "##8##4"; ZCHE

CK+ZCHECKL

&5200-65210:
&S5220-465230:
&£5240-65250:
&5260-565270:
AS52B0-65290"
65300-65310:
&£5320-465330:
6£5340-465350: 74115
&L5360-65370:
&5380-465390: 32907
- 45400-565410:
65420—-65430:
6£5440-65450:
45450-465470:
&£5480-65490: 74923
—-=ENDE—~

73781
I&T739
11824
B&096
S3556
24701
43809

B9147

49578
28838
18832
84124

Checksummer
Version 1.0 fiir MSX

Tippen Sie das Programm in lhren Com-
puter ein. Seien Sie besonders sorgfiltig,
und lassen Sie sich auch nicht durch die
merkwiirdige DATA-Zeile 65280 irritie-
ren. Uberpriifen Sie das Programm dann
noch einmal Zeile fiir Zeile,

Sichern Siees aul Kasseite oder Disk, be-

MNachdem Sie es zespeichert haben, lip-
pen Sie RUN, Das Programm fragt Sie
jetzl, wo es die Ergebnisse ausgeben soll.
Antworten Sie mit CRT: {iir den Bild-

gehirm und LPT: fiir den Drucker, Ver- |

gessen Sie nicht den Doppelpunkt!

Sie erhalten fiir jede Programmzeile eing
Quersumme, auBerdem eine Gesamt-
summe flir das ganze Programm. Verglei-
chen Sie die angezeigten Zahlen mit de-
nen, die Sie in dicser Ausgabe finden.
Wenn die Zahlen nicht tibereinstimmen,
haben sie in der betreffenden Zeile einen
Tipplehler gemacht. In diesem Fall laden
Sie das Programm neuvon Disk oder Kas-
sette und korrigicren denoder die Fehler.
Speichern Sie esdann wiederab, und star-
ten Sie es erneut.

Wenn das Programm iiberhaupt nicht ar-
beiten will, haben Sie einen so gravieren-
den Tippfehler begangen, dab es nicht
mehr in der Lage ist, sich selbst zu tiber-
pritfen. In'diesem Falle miissen Sie wohl
oderiibel auf die gewohnte Art die Fehler
selbst suchen.

Das Programm ist in Ordnung

Haben Sie alle Fehler beseitigt, sodaBso-
wohl die Zeilen- als auch die Gesamt-
summe mit den Angaben hier im Hefl
iibereinstimmt, lassen Sie sich die Zeile
65280 aufLI1STen und entfernen das Wort
DATA, Wenn Si¢ jetzt wieder RUN ein-
geben, sollten Sie keine Zezilensummen
mehr, sondern nur noch die Angabe _ge-
sami 0" erhalten.

Speichern Sie das Programm jetzt mit
dem Befehl SAVE*CHECK",A. Nur so
kiinnen Sie esspiter mit MERGE an Thre
anderen Programme anbdngen.

Wie priift man andere Programme?
Wenn Sie e¢in anderes Programm mit
CHECK uberpriifen wollen, ladenSie zu-
niichst das zu prilfende Programm (wenn
Sie’s nichtohnehin schonim Speicherha-

22 HoMecoMPUTER
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ben), dann geben Sie den Befehl MER-
GE"CHECK", Jetzt konnen Sie:mit RUN
65200 die Priifung starten. Verzleichen
Sie die Zeilen- und Gesamisummen wie
gehabt.

Falls Sie diesmal einen Fehler feststellen,
milssen Sie nicht das Programm neu la-

T

0O e 0 ® 0

65200 des CHECK-Programm starten.
Es mub wohl nicht extra gesapt werden,
dal Thnen das CHECK-Programm nur
dann etwas nitzt, wenn die korrekien
Priifsummen bekannt sind! -

Wer den Checksummer L0 MSX nicht
selbst eingeben michie, kann diesen auch

TRONIC-Verlag

Landstrafie 290

3444 Wehretal 1

Tel.: 05651/4 0693 oder 40643

Bestellnummer:
MV 10K Kassette 10 DM
MV 10 D Diskette (3 1/4 Zoll) 15 DM

den, sondeérn Konnen ihn ,normal® be- | Lfix und fertig® unter folgender Bestell- | Ein  Programm des SVI/MSX-Club

richitigen und dann wieder mit RUN | nummer beziehen heim | Deutschland
Hax-Listing: chech 5534  H=PEEK{H)+PEEK(N+1)t255+2 FOKE N

=414 :'POKE N,PEEK(H+1):POKE N+i,PEERCH*2

&52688 FRINT "Aus4aabe auf ... "-FRINT"conk Y i NF=14NC=2 GOTO 65410
P Bildechirm™ : PRINT" gt . Bbrugkar" 55350 He=1:GOTO 65410
*PRINT :NF="ert "t INFUT H¥ 65350 NCe4: EOTO 65410
65218 IF ASCONSEY£82 THEN QFEMN N+ FOF OU 65378 Hf'vﬁ:EﬂTEl 65418
TPUT AS Bl ELSE GPER BIBECNF 20 FOR 4FPE 5%38R ] NOT HO GOTN 85410
NI AS M1-PRINT W1, 65390 IF NG THEN 65430 ELSE 85418
65220 NECPEEX (LHFSTEIFPEEKLGHFETT 12562 = 65400 1F NO THEN H=LE: GOTOD 5540 ELSE
65536 E5438
65230 NS=CHREC(LL1)+CHRS (121 +CHRELL T 1+ CHRS 5410 CS == NP + ZECS
CLAY+CHRECLIS)I+CHRECZEIACHRIC 29I+ CHEF L 310 654280 IF CSXEE53%" THEN CS=05-55535" 6
+CHREF(34P+ CHRECAZ I+ CHRI(L4T) gT0 E5429
55248 TT=8 £5438 GOTO &529¢
65250 LESPEEKIHI+PEERKCN+L) #2536 1F LE=G T 65448 PRINT #1, USIHG “SwEsdn- sdsnde"
HEN £5488 EMG - L5
652608 ‘MR=-1:C5=Q. LN=FEEK{N+2)+PEEK(N=3} E5450 TT = 2XTT+Cs
1256 NaN+4 54460 IF TTH»eS5535! THEN TT=TT-655351260
65270 IF LN=0 THEN N=LE:GOTQ 5250 T0 65460
65280 IF LNY=65199! THEN £5438 E5478 GOTD &£52%9
5298  NPaPEEK{N) N=NH+i 5480 FRINMT WL1,:PRINTHL, USING “secamt
65308 IF NP=8 AMD HC=0 THEN £5440 R L
£5318 IF NC THEN NC=HC-1:BOTO 85418 65490 INPUT "CHECK lezohan (J oN¥= N5 1F
65328 OM IMSTRCHS , CHEFCHPI ) +1 60TO A54 HE="J" DR HN§="ji" THEN DELETE &£5209-55498
18,6%330,65330, 65340, 65350, 65356,55230,6 ELSE EMD
S$360,0653T0,65390,653%2, 65409
65338 NC=2:GOTO 65418 -- Ende des Listinas |

t#E’D DATA 128 IEB,JEEIEI 2‘43 ﬂ l&ﬂ 152 i?2f224 224, 24'3.
S TEILS
615 IF LIS{XRM,YRM)I=10 THEN 700

»Kings Of Dings* suchen Kontakte!

mal selbst zu Wort kommen:

Am 6111985 haben wir (Schiiler des
Schiller-Gymnasiums) einen Compu-
terclub mit dem seltsamen MNamen
«Kings Of Dings* gegriindet. Wir sind im
Alter von 13 - 14 Jahren und haben uns
aus Freude am gemeinsamen Hobby zu-
sammengefunden. Viele von uns besit-

S i ———a————

Aerzen (M.K.). Er ist noch sehr jung, der neue Computer-Club in Aerzen.
Die Club-Mitglieder haben sich fiir einen etwas aus dem Rahmen fallen-
den Namen entschieden: ,,Kings Of Dings“. Wer dem ,, Geheimnis“ dieses
Namens auf den Grund gehen machte, der wende sich an: Jochen Eber-
hard, Schlofistrafie 1, 3258 Aerzen. Aber lassen wir die ,,Jungs* doch ein-

zen einen C-64, aber wir arbeiten auch
mit dem kleinen VC-20. Dazu kommen
an Peripheriegeriten noch Floppys 1541,
Datasetten und Drucker.

Wir haben es uns zur Aufgabe gemacht,
unser Wissen weiterzugeben (regelmiBi-
ge Trells mit Interessenten), Informatio-

nen auszutauschen und Kenntnisse zu
vertiefen. Wie werden LOGO-, BASIC-
und vielleicht auch ASSEMBLERKUR-
SE veranstalten. Ferner gibt ¢s noch Pro-
grammicr-und Spiclwettbewerbe. Unsere
Mitglieder kinnen Programme schrei-
| ben, die wir benoten. Je nach Qualitiit des
jeweiligen Programmes, wird ein Hono-
rar ausgezahlt, In unserer Clobzeitung
verdffentlichen wir dann diese Program-
me, die man auch auf Disketle oder Kas-
gette bekompmen kann. Ebenso gebenwir
Anfingern wie Fortgeschrittenen Hille
bei ihren Programmen: Wir treffen uns
mindestens einmal im Monat. Dann be-
raten wir (iber neue Themen der Zeitung
und tiber Programme.

Um unsere Kosten (Druckpapier, Ver-
pflegung usw.).zu decken, miissen wir ei-
nen Clubbeitrag von 1,-- DM im Monal
erheben. Dazu kommt eine einmalige
Aufnahmegebiihr in Héhe von 2.-- DM.
Wer inleressiert ist, kann an unsere Zen-
trale bei Michael Rickert, Heiseweg 9,
3250 Hameln 1 oder an mich (Jochen
Eberhard, SchloBstrafie 1. 3258 Aerzen 15)
schreiben. Wir senden dann noch mehr
Informationsmaterial. Aber bitte Riick-
porto beilegen, da wir Briefe ohne Riick-

porto leider nicht beantworten kénnen.

Fl&:wrfﬁr: '86
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Fortsetzung von Seite 8

oder Nachobendriicken des Jovsticks
wird angegeben, welches Bein den nich-
sten Schritt macht, und sobald der Joy-
stick nach rechts bewegt wird, wird der
Schritt ausgefthrt. Man sollte jedoch
nicht versuchen, immer nur das rechie
oder das linke Bein zu benutzen, weil der
Liufer dann némlich eine kleine Ruhe-
pause einlegen mub.

Am SchieBstand muB natiirlich, wie in
der Realitit, zuerst das Gewehr geladen
werden; dazo wird der Joystick einmal
nach unten und dann nach oben bewegt.

| Jetzt kann der Spieler die Scheibe an-
steuern und abschlieBen, wobei man ins-
gesamt 5 Schiisse fiir die Scheiben hat; es
darf jedoch nicht auf eine Scheibe zwei-
mal geschossen werden, auch wenn man
sie beim erstenmal verfehlt hat.

Machdem der Spieler aul jede Scheibe
ginmal geschossen hat, ist der nichste
Spieler an der Reihe. Sobald alle einmal
dran waren, wird der Zwischenstand an-
gezeipt. Auf Knopfdruck geht es dann

insgesamt viermal geschossen werden,
danach werden die Endzeiten und der
Weltrekord (falls eciner vorlicgt) ange-
Zeigl.

Zum Abtippen der Listings:

weiler mit dem ersien Spieler. Es muf |

- Die Listings 1-9 werden abgf:tlppi und
abgespeichert,

- Danach werden sie der Reihe nach ge-
laden und gestartet.

- MNurdasletzte Programm wird nichtge-
startet, sondern es wird der POKE 46,90
eingegeben, und dann kann es mil SA-
VE “OLYMPIC BIATHLON®S.1 (1)
aufgenommen werden.

Wenn Sie jetzt spielen wollen, miissen
Sie nur das eine Programm' laden und
kiinnen sofort beginnen.

“'I

Liebe , Sportsfreunde !

Um [hnen das Spiel
BIATHLON prasentie-
ren zu konnen, mufiten
wir einen Teil des Li-
stings aufgrund seiner

V1R DATALOL IS0 ITL, ITE 17, IS, 50 2, Sl RERT o1k b
(- PR LT L T T i 15T PO FTEKE | DR ¥ L1351
DU DTS, 0 i B 6, ) 70, 107 234 B TS 150 PORESeIS  PEEK [ 63341 08 LTS
SR, B0 108 J1aW 300, T8N, 000 LT 159 Fomi=a102seis TUTOPD FORE ] T30 1, FEEK
§13 DATAIS 21 0T, 60, RA O, 10 107, 85,05, Dy RS MENTE {ZIAD
T, 100, DA%, 183, 153,233, 17 e B Ex i TO0T I =S5 FIRESA , &5 o T
EIE DATASS, 20,85, 149, 149, 145, 105, 254, 1a¥ 161 FORl=g+iz8slTixThevls FTEF i& 429
s IAS RS 10, 170, 234 -'—7—“.1"-"3- e TAT FEADS:S=fef el o1y FONEL+F A IFF o8 THE
14,77 i kT FE -
183 B E=K0 F i TN AS o PO
- DA DFE L ARRD ] R TRl TTRE N AT TP
N TN THA | TS, D h_.L A3, 0. aRaT w4 in8 FeiedsRlADE: DF 0 S TrFRINTFIRLER (S
1T DATATI BT 7. L L1130 PO, %0, 51 ons, o EACLN IMIERACEN TRTLE "g e BN e
24T, T, '..HG"I!.- T30, TN {a23 | Téa BEOIFEGNEIT] T

== "‘-'l.l' TR, 24T, T 0, 2T
AT, TS ETan
BI¥ DATADS 83,31 .85, m ol W1 07, 0T 0T, TS

ENDE DES LASTDW0E

BIATHLON

TEIL ZWEI

enormen Lange dreispal-
tig, das heifit stark ver-
kleinert abdrucken. Dies
wird das Abtippen mogli-
cherweise etwas erschwe-
ren - aber die Miihe
lohnt sich bestimmt!

Wir bitten um Verstand-
nis fiir diese Mafinahme.

Die Redaktion

BIATHLON

TEIL EINS
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2050 FORG=ITOI®Z2: FRINT:MNEXT

2070 PRINT"{RIGNTIPLAYER(SPACE}";DE{1) "
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ZOB0 PRINTHNAS (1) "{SPACES LEFTS)"3:POKEZ
04,0

2000 BETTH: IFTH=""THENZ2O%0

2100 IFTS=CHRS (13} AMDLEMN (NAS { 1)) £ X0 THENF
OKEZOA, 1 : EOTOZ 150

2110 IFTH#=CHRS (20) ANDNASE (T1< 3" " THENNAS [ 1
I=LEFT# (NAF (1) LEN(NAS (1)) -1) 1 G0TO2040
2120 IFTHC" (EPACE) "ORTE" “THEMZOSO
2130 IFLEM{NAZ(1])=16THENZOS0

2140 HASLLI=NASL] ) +T¥: GOTO2040

2150 PRINT"{HONE DOHNII®:FORG=1TOI®Z:PRI
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b y" CRIGHT) =g Hn (1) 1= (SRACED =
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2180 FORG=1TOI®2:PRINTiHEXT
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S1a0 BYSZIS04, Axl7,Y

3170 1

190 IFN > EO0OTHENGOSUBIZIN

2200 IFS(EIPD) ) =4 THENIF X 5 1 3SANDX L 1 &0 THEN

S50

I210 0TOZO00

3220 IFEX(PD) < JOTHENSYSZZSH0 : POKEVS 16, 0

=T ELAFDI=EX IFD) =) s RETURN

J3230 ¥sFrRIFDIsRI(FD) « 1z IFBIPD) 329 THENIRO

a

ST40  DNS UG (FD) L GOTO3I260, 3270 , 3280 5290

3250 RETLRM

I260 SYS22IB0: POKEVYLé, (i RE TLRN

IS0 BYBI2A24: FOKEV=1 & .00 RETURN

J280 SY5ET4688: FOKEY S 1 & 0t RETURN

3250 SYBII542: POMEVE 16,0 RETURN

299 31

IX00 SYS2IRLN,N+6, Y EYS2 18IS, X+12,Y15Y52
1S X il Y: X=X+202 RE TURN
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3I40 POMEV+21,0

3350 PRINT"{HOHE DOWN41"

SI60 FRINT"LL] REEM R¥SONIHIJEHILMKJIIH
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I430 PRINT"(LIG.GREEN RVSON)HKKIMS (HHITE
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34540 PRINT"ILIG GREEM BYSONYHEIMLI CHHITE
EEACEDIN | (SPACEINE | {SPACEZ}L | CZPACEDY |
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sPOKEZOAZ+ ] 254 POKEV+19243, |S2 I NEXT
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A3: POREV+2T , 05 POKEV+29  0: POKEV#21, 1237
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EVadiel SrNEXT: (1Bl J(22)ml (1T m2

3560 =TIV i=100:J(24)=1:0{25) =21 ] (23] =

SEd (1P =k J 01 1)=52.0(21) =2 TR=0: SC=0

IST0 Yi=¥i+]
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T+l IFT1 2SS9 THENDI (1) =1

3581 PRINT"(BLACK WOWE DIMNZID™;SPC (3T}

RIGHT#(STREL(TL1) 205", "

3582 PRINTRIGHT® (STRE(T2) ,2) \

JEAS IFPEEK {55320 ) =1 2STHENGE=1: FORT=1T01

CO:MNEXT

3590 IFPEEK (56320) =1 Z4ANDEE= | THENGE =01 FO

RI=1TO1O0: NEXT: GOTOSE20

600 IFYI<1G0THENPOKEY X 11 POKEV+1 , Y11 POK

EV+2, X1 POKEV+S Y 116OTO3S70

610 GOTOZSED

_ILT0 2

35630 TE=TI+1: T2=T2411 IFT2259THENTZ2=05T 1=

C T1#13 IFTLXSRTHENDL (T )=1

TL31 PRINT(BLACK MONE DOMMZI)™iSPCLIT),
RIGHTS (STRE(T1) 2037 "}

3632 PRINTRIGHTE(STRE(TZ) ,2)

ZLHIH Yi=Vi+l: X2=50RND (1) =2: Y 2=TsRND (1) -3
=640 DNJ (PEEK IS6320) - 1001 GOTOZ660,3470,3
680, 3690, 3750

T450 BOTOITO0

660 ¥1=¥1=-3r BOTOZT00

S&70 Yi=Y1+EZ: 6OTOI700

3480 X1=)X1=31B0TOI700

T6T0 LimKie3

I700 IFX1<7OTHENK1=70
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720 IFY1C 100 THENY L=100
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3740 POKEV , X1+X2/2: POKEV+1 ¥ 1+Y2/2: POKEV
+2, X1+X2: POKEV+3, Y1 +¥2: GOTO36I0

3750 1

I760 Si=54272:FL=SIl1FH=51+1: TL=5I+2: TH=5
I+ W=SI+81 AmSI+S H=S1+4iL=EI+24

3770 FORXm1STOISTEP=1.3:POKEL , X1 POKERA . 30
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IFB0 NEXTK:POKEW,D: POKEA,O

TR0 2

JE00 BC=SC+1

X010 IFABS (X2) 1. SANDARS (Y2) 22, STHENIBGO
S81E PV=PECK(V141)

ZE20. IFPVL > I ANDEC=1 ANDY [ CBEANDY 1 > 7HANDY 1
CISTANDY L *1 AT THENPOKEV+41 , 1 1 TR=TR+1

FE2S PW=FEEK (WV+42)

JHI0 IFPVL > 1ANDEC=2ANDX 1< 1 27AND X1 > 1 19AND
YICISTANDY 1 > LATTHENPOKEV+42 1 TR=TR+1
I35 PY=PEEK (V+43)

TEA0 IFPVL | ANDEC=JANDY I < 15TANDY | »1 SFAND
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RE{T2) 2V +RIGHTS (ETRE(T31 ,2)

902 VI(PDI =T 1+ V2IPD)=T2: VI (FD)=T3
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4300 2 €225 E;Fﬂpgfﬁﬁf <1375
4310 PRINT®(DOHNW AIGNTS)®{RIGHT)FRESS{SF P (253 4" w;%?:h%:ﬂ}:ﬂ:;fﬂ'wmm i
sg_F:BuTTnN{Ef_ﬁL}Tﬂtﬁf_{g_{mDH!IMJE{%&‘.‘E{ 4570 Fﬂ|Nﬁ]n;g5]‘-ﬂ-‘qN;;‘_ﬂ—‘zr;n " Ty
2 . SE13 4380 PR } - -
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A%00 PRINTHIDS (STRS (WR) ,&,2) 21745 ?ﬁﬁwurfum;ﬁ;}rm:__ﬁuur.nunmers_"mc AR
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4550 WR=TN:FRINT*(OOHN RIGHT4)NEW(SPACE) ENDE- DES 'L ISTINGS
3 -
| BIATHLOW ist angesagt!  Auf zum Wintersportvergniigen!  BIATHLON ist angesagt! |

Jedes eingesandie Programm nimmt an der
Auswahl teif!!!

Letzter Annahmeaterminist der 30. September
1986. Der Rechisweg ist ausgeschiossen.

Mulzen Sie Thre Chanee, beteilizen Sie sich mit
einem Software-Programm an unserem Wetthe-
werh!

Lur Auswahl:

Wird ein Programm ziur Darstellung im Hall
| herangezogen, zahlt der Verlag ein Honorar
| won DM 120~ pro abgedmckte volle Seite,

Zum Jahresende wihltdie Redaktionausallen

abgedruckien Programmen (HOMECOMPL-

TER, COMPUTRONIC, COMPUTE MIT)

das Topprogramm des Jahres undermittelt da-

durch den SOFTWARE-CHAMPION® 1986.
|  Unsere Leser und die Redaktion werden dann

in der Ausgabe Dezember/Januar '§7 das ab-

solute TOPPROGRAMM des JAHRES with-
fen.

Der Autor des Programmes wird in unserer

Ausgabe vorgesiellt und miveinem Geldpreis

fiirstlich entiohni,

huf w"elfacl:en Wunsch unserer
TRONIC-Leserschaft suchen wir wieder den

SOFTWARE-CHAMPION

Wieder gilt es, einen ,saftigen" Geldpreis und wertvolle Sachpreise
2u ,,erhaschen®’, Wer sich auch in diesem Jahr am grofien Rennen um
die Meisterschaft bewerben will, der sende sein Programm an die un-
tenstehende Adresse (Abt. Programmentwicklung)

ACHTUNG: Es werden nur Spielﬁmgrmmeahéedmdﬁ,' bei deren
Einsendung ein mit 1,40 DM frankierter Umschlag heigele'gj'm’rd!

Einzusenden sind:

++ Spielbeschreibung
++ Datentriager

++ Listing (nicht unbedingt erforderlich)
Einsenden an: TRONIC-VERLAG -
Postfach - 3444 Wehretal 1
KENNWORT: SUPER-SOFTWARE-
CHAMPION

. Wir

30 HoMecompPuTER

wiinschen allen Freitzeitautoren
viel Spall beim Mitmachen.
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@ Wie bestelle ich Software richtiq

Keine Angst vor den Englandern:
Sie beiflen und besch... nicht!

Eins ist klar, die Englinder sind uns anderen Europdern in puncto Soft-
ware-Erstellung weit iiberlegen. Wen wundert’s dann noch, wenn die be-
sten und beliebtesten Spiele in England schon zwei Tage nach Erschei-
nungsdatum zu haben sind, wahrend ,,unsereins” manchmal Monate auf
die Ware warten mufl. Immer mehr . Europder* nutzen den guten Service
der Briten und bestellen direkt. Allein die Hemmschwelle der fremden
Sprache, das unbegriindete Mifitrauen und die angeblich langen Warte-
zeiten schrecken noch so manchen Software-Fan ab. Ich muf gestehen,
ich habe schon sehr oft bet englischen Firmen bestellt und war stets gut
bedient und zufrieden. In den meisten Fillen erwiesen sich die Briten
auch nicht so kleinlich, wie man es leider oft bei deutschen Firmen zu spi-
ren bekommt. Als ich ein Spiel - fir 5,25 Pfund - bestellte, dieses aber
schon lange nicht mehrvorrdtig war, orderte ich kurzerhand ein anderes -
das ca. 4 Mark teurer war(!) - und siehe da, es wurde mir zugestellt, ohne
Mehrkosten, Das ist ein Service, den ich liebe. Im folgenden wird ein Bei-
spiel gegeben, wie man Spiele bestellen kann oder sich Informationen
einholt!

1 read about your games

in the German Computer-Magazines HOMECOMPUTER/COMPUTRONIC. | am inter-
ested in this/these games. Please send me information concerning this software. With sincere
regards (T}

Please send me I heard

ahout this/these pames in HOMECOMPUTER/COMPUTRONIC. T enclose an Eurn-
cheque payable only to

Please msh me the programmes as soon 2s possible. Hope to hearing from you soon. With

sincere regands

et

i)

Wirtlich. iibersetzt heiBt der Text im | den Magazinen HOMECOMPUTER/

Namen der Spiele bitte eintragen) [chin-
teressiere mich fiir das Spiel/die Spiele.
Bitte senden Sie mir Informationen zu,
Mit freundlichen GriBen (Namen einset-
zen).

Wer allerdings schon die Preise kennt,
der kann auch direkt bestellen. (Umrech-
nungsformel: 1 Plund = etwa 4 Mark; bei
Preisen in DM einfach durch 4 teilen,
dann stimmt’s) Am besten, man schicki
einen Euro-Scheck {iber den Betrag in
Pfund (Beispiel £ 6,99) und kennzeichnet
ihn als Verrechnungsscheck: d.h., nur die
Versandabteilung der Firma kann diesen
Scheck einlosen. Beispiel Coupon 2:
Wiederum fibersetz( lautet der Inhalt die-
ser Bestellung: Bitte schicken Sie mir
(Name oder Namen des/der Spiel{e) ein-
setzen). Ich horte davon in HOMECOM-
PUTER/COMPUTRONIC. In der Anla-
ge finden Sie einen Euroscheck, der nur
auszurahlenist an die Firma (Namen und
Adresse bitte einsetzen), Bitte schicken
Sie die Programme so schnell als mig-
lich. Ich hoffe, sehr bald von Thnen zu ha-
ren. Mit freundlichen GritBen (Mamen
nicht vergessen!)

Und noch etwas: In der Regel dauert
solch eine Bestellung/Informationsein-
holung etwa eine Woche bis zehn Tage
(Postweg und Bearbeitung beachten!).
Ferner wird von der deutschen Bank oder
Sparkasse der Betrag nach dem Tageswert
umgerechnet, Db, manchmal betrigt
der Umrechnungskurs mal nur 3,78 DM
fiir £1. Fremdgebithren werden allerdings
auch erhoben. (Die deutschen Banken
wollen ja auch was verdienen.) Desweite-
rén kann ¢s vorkommen, daBl die engli-
sche Firma schreibt: Please add £1 per ti-
pe. Zu Deutsch: Bitte rechnen Sie ein
Plund extra aul den Preis, wegen denGe-
biihren, Dies kommt aber eigentlich sel-
ten vor. Und, was ganz wichtig ist: Fran-
kieren Sie richtig! Eine Postkarte nach
England kostet 80 Plennige, wiihrend ain
Briel 1 DM kostel, So, nun sind Sie eigent-
lich gut geriistet, um moglichst schnell
und preiswert-an die gewiinschie Softwa-
re zu kommen. Ein Letztes noch: Verges-
sen Siec um Himmelswillen nicht, Thren
COMPUTER-TYP anzugeben. Aber, s0
etwas hiitlen Sie sicher nicht verzessen,
oder? Wer dennoch Fragen haben sollte,
wende sich an Manfred Kleimann, ¢/o

| TRONIC-Verlag, Postfach 41, 3444 Weh-

Coupon 1: Ich habe von Thren Spielen in | COMPUTRONIC gelesen. (Den oder die | retal 1.
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Ein Superspiel fiir den anspruchsvollen Profi!

Struggle for life (ums Uberleben kampfen) - das miissen Sie wirk- |

lich bei diesem tollen Spiel. Wenn Sie im Kampf gegen die Invaso- &

ren von dem Planeten Thyatron bestehen wollen, miissen Sie schon |
Ihr ganzes Konnen, Routine und vor allem Geschicklichkeit auf- |
bringen. Thyatrons Kampfschiffe versuchen, den Energieschirm, &5
der Ihren Planeten umgibt, zu durchbrechen. Bei jedem Aufprall |
eines der Feindschiffe verringert sich die Energie Ihres Abwehr- §
schirmes um 5 %. Daher miissen Sie mit allen Mitteln eine Kolli- §
sion verhindern, da Sie sonst in die Hande der Angreifer geraten |

und auf den Planeten Thyatron

Um die feindlichen Objekte 2u vernich-
ten, besitzen Sie ein Raumschif, das mit
einer fiuBerst effekivollen Strahlenkano-
ne ausgestattet ist. Erzielen Sie emnen
Treffer, so erhiht sich die Energie Thres
Schutzschildes um 20%, gelingt ¢s lhnen
allerdings nicht, das Absinken des Ener-
giepegels auf 0% zu verhindern, so wer-
den Sie mit lhrem Schiff gefangenge-
nommen, und Sie finden sich wieder in
einem scharfgesicherten VerliesimInne-
ren des Planeten Thyatron. Doch lassen
Sie sich nicht entmutigen! Wenn Sic kon-
zentriert zu Werke gehen, gelingt [hnen
vielleicht die Flucht aus den Klauen der
Invasoren,

verschleppt werden. (bez)
SCORE und LEVEL:
Feind-Kampfschiff = 25 Punkte
Stahltrdger = 125 Punkie
Satellit = 500 Punkte
Reaktor = 1000 Punkte

Level in Bild'] konstant, in Bild 2 pro

Durcheang Erhthung bis Stufe 5.

EINSTELLUNG und SPIEL:

Mach Einlesen der Daten erscheint das
Titelbild. Durch Beidtigen des Feuer-
knopfes am Steuerkniippel oder der RE-

TURN-Taste wird das Spiel gestartet.

X

Commodore

Fiir Diskettenbetrich in Zeile 85 die .lin
Rabiindern. Kassettenaufnahmeldnge ca.
11 Minuten.

Die Herrscher des Planeten Thyatron greifen an!

Versuchen Sie, in den Reaktorraum ein-
zudringen, indem Sie den oberen Stahl-
triger durch Daverbeschul zom Schmel-
zen bringen. Zerstéren Sie den Reaktor,
aber seien Sie vorsichtig im Bereich der
Raktorstrahlung! Sie stort die Steuerung
Ihres Raumschiffes. Wenn méglich, ver-
nichten Sie auch die beiden leindlichen
Satelliten.

Nachdem Sich die Score, je nach Level,
um einen bestimmten Betrag erhihit hat,
offnet sich automatisch die Transmitler-
Sperre.

Das Zeitlimit betrligt 3 Minuten. Hat Lhr
Raumschiff bis dahin nicht den Transmit-
terraum erreicht, und wurde aus der Hoh-
le gebeamt, ist das Spiel beendet. Sie kiin-
nen sich dann in der TOP-TEN-HIGH-
SCORE-LISTE eintragen.

Ist Thnen jedoch die Flucht gelungen, be-
finden Sie sich wieder auf Threm Plane-
ten, und es beginnt ein neuer Angriff.
Falis Thr Kampfschiff eines der feindli-
chen Objekte, einen Berg oder die Hoh-
lenwand beriihrt, wird es augenblicklich
atamisiert. Bis Thr Raumschifl’ durch ein
neves ersetzt wird, verstreicht kostbare
Zeit.

Durch nochmaliges Driicken der RE-
TURN-Taste wird das Spiel abgebrochen
und neu gestartet. Das gleiche gilt fir die
CTRL-Taste, es erscheint jedoch wieder
das Titelbild,

Mit der Taste COMMODORE kann vom
Titelbild aus die TOP-TEN aufgerulen
werden.

Die SPACE-Taste verindert die Rahmen-
farbe des Bildschirms nach Wunsch.
Wihrend des Spiels kann mit der Taste
SHIFT von der Anzeige TOPE.. auf die
Anzeige LEVEL... geschaltel werden.
Die RUN-STOP-Taste ist gegen verse-
hentliches Beriihren gesichert. Ein Riick-
setzen des Compuler-Systems ist mit
RUN-STOP/RESTORE miglich. Mil
POKE 650,0 KBt sich die Repeatfunktion
der Cursortasten wieder herstellen.
ABSPEICHERN:

Tippen Sie ,Struggle for live™ Teil 1 ein,
und saven Sie ihn. Geben Sie jetztim Di-
rektmodus POKE 44,24 : FOKE 61440 :
NEW ein. Danach tippen Sie das Haupt-
programm ab, und saven es im AnschluB
an das Vorprogramm unter gleicher Be-
zeichnung wie in Zeile 85 (Vorpro-

gramm}.

Fiir beide Yersionen gilt: Teil owei'ist
unter dem MNamen STRUGGLE abam-
speicherm.

£, FORLIFE

EHEOQQC R =W

32 Homecompurer
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STRUGGLE FOR LIFE
Vorprogramm Diskette

VC20 LISTING 4 NG V1.0)
1 REM #ss VORFROGRAMM DISKETTE #ss <180
10 PRINT®CCLEAR DOWNZ CTRLH CIRLN CYawi=® <245
15 PRINT=(SPACETY r
—— (SPACEZ2}" <BZ>
20 PRINTTLSPACETY | {EPACEDRS) | (EPACEZR" gy
25 PRINT®(SPACE] ) TRUGBBLE CSPACEZIFORLER
SCEFILIVEC(SPACES DOWNZY" <1973
30 PRINT=CSPACEICY IC) (SPACE}AND [SPACEWR
ITTENCEPACEY 19ES(SPACES DONNY* 1883
35 PRINT®(SPACEIRIBYCSPACELS [MIHHY™ &I
40 PRINT*{SPACE IS} INOISPACEZILAMARL CEFA
CEF3™ <543
&5 PRINT"{SPACETY | {SPACEZS) [{SPACEDI™ <1102
=0 PRINT®(SPACET ) L
— S {SPACE BLUEM" <77
B0 PDKELH,4:1POKE&S] , | 31 POKESSZ B2 POKES
33,2131PDKESSS , 13 <1953
BS PRINT"LOAD"CHARS$ (34) "STRUGGLE"CHRS (34)
“ B{{PI}": FOKEASA , 241 POKESL 44 , 03 NEW L2813
ENDE DES LISTINGS
Vorprogramm Datasette
VE20 LISTING + CHECKSUMMEN (VC V1.0}
1 REM #a® KASCETTE #as 52>
10 POKES3245,11:PRINT*(CLEAR DOWNZ CTRLH
YA ™ 34>
15 PRINT®(SPACETY —
— (SFACEZ)} " CHZ»>
20 PRINT*{SPACET) | {SPACEZS) |{SPACEZY" CES>
25 PRINT™USPACE]{) $TRUGGLE (SPACE2) FOR(GE
ACEZILIVECSPACES PONNI)™ 197>
30 PRINT=[SPACE10} (C) (SPACEIAND (SPACE}WR
ITTENC(SPACE Y 1FES{SPACES DOHN}" 1463
35 PRINT®{SPACEIPIBY(SPACEI4 DOMHI" &3>
40 PRINTS[SPACEISY| IND(SPACED) L ANARI (SPA
CE?)™ ] 54
4% PRINT=(SPACET) ({SPACEZS) | (SPACEZ}" <1103
50 PRINT®{SPACETY
—t (SPACE BLUET" LT
B0 POKEL98,4:POKELS1, 131 POKESS2 , B21 POKES
33, 213: FOKESSS , 13 L1595
&5 PRINT”LOAD"CHRS (34} "STAUGGLE "CHAR$ (L34)
= LIUPI}":FOKESS,24: POKES] 44 0 NEW <313
ENDE DES LISTINGS
Hauptprogramm
YC20 LISTING + CHECKSUMHEN (VG V1.0
10 REM" {CTRLTT SPACE2)® (SPACE}BTRUGGLE {:E
FACEYFOR{SPACEIL IVE (SPACEYBY {SPACE Y TIND(
SPACEILANARI (SPACEY® £216>
11 REM" {CTRLT LAt =
14 1 LrE>
15 REM &% STORE THE DATA IN MEMORY #& 263
16 1 <7A>
20 PRINT=CCTRLNY 1 POKEASO,A4: IFPEEK (B32)
=] SANDPEEK (5207 ) =234THEN1 10 L2203
30 PONEZ11, 7:POKEZ14 ,17: SYSSBEA01 PRINT ™
CTRLN CYAN SPACE}-ATAL{SPACEIWILL{SPACEYR
E(SPACEYTRANSFERED. . . (SPACE} " EL TS
40 A1=53240: AZ=2008: POKESL3TE , 0: POKEL , 51
:FORI=0TOS1 11 PFOKEAZ+T ,PEEK (AL +1) 1 NEXT 125>
=50 POKE! ,55: FORI=0T018: READA: C1=C1+A £923
&0 READB:CI=C1+B: IFB=—] THENCZ2=C2+C: C=0: N
EXT:POKES&334, 1:G0TORO C2h
70 POKEA+C, Bz C=C+1:60TOLO 147
B0 IFCI<>BF07120RCZ{ *SESZTHENPR INT = {[NINN
VPDATACSFACEZ YERROR CSRACEY IN(SPACEYBO{UF
1= : POKEASR, 0z END 97
104 1 L1623
105 REM = VARTABLEM - 177>
104 3 L1887
110 DIMTS(11),TS$(11) sFORI=1TD10: TGS (1) =
ceasaranasasss INEXTILS=T(L G REQILEV
ELtm}l" 23>
120 AF="(SPACEA0} " V=53248: S=54272: CR=4:
J5=5&320 T2

130 Ti$=={{ 16, RED) TOP CSAACE) 00000 s TH=T1
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#:DEFFMRNIB) =INT (RND (1) 25) 1 XL=150%: XR=20

18 LT
EZN 2 193>
200 BOSUB10010: IFET=1THENI0010 CL21>
210 GOSUB1101D AL
404 3 L2207 >
405 REM =w BASIC-LOOP 142 - L2202
f0& 3 209>
410 R=FMRN{10)+5: IFR=BORR=12ZTHEN410 LT2%
420 IFFMRN(LZ2-{INT (CN) 82} ) <> 1 THENAAOD CIT>
430 FORI=&7FTOLTTHINT (CH) 1 POKET, 13: NEXT CAR
A40 POKEATIHFNANMIINT ICHI+13 R £ 154>
450 IFCHNCSTHENCN=CMN+, 008 <AB%
450 IFPEEK (702} =1 THENGOSUBT0O: BOTOB10 <18l
A70 IF (PEEK (£53) AND4 ) =4 THENCA=0: GOTO200 92>
480 IFPEEK({(157)=1THENZO0O LAT>
490 POKETIS,FNRN (0] +25: POKE7 34 , FNRM (4) +
A1 BOSUBTS0: GOSUBT10: BOTOS 10 L2947
S00 IFPEEK (702} =1THENGDSURT00: GOTDBLD 55>
510 IFFEEK (702} =2THENGOSUBT00: GOTOBB0 <1103
520 IF (PEEK (A53) ANDA ) =4 THERCA=0: GOTOZ00 <143
530 IFFEEK{197)=1THEN200 L13E>
S0 GOSURTS0: GOSUBT 10: BOTOS00 <84 >
704 3 L2T2>
705 REM ## BORDERCOLOR L €177
To& 3 s B
710 GETCR#: IFCRE=""THENRE TLHAN <195
720 IFASC (CR$}=320RASC (CRE) =1 &0THENCR=CR
+11 IFCR= 1 6 THENCR=O C1a0y
T30 POKEV+3Z,CR:POKELTE,0: RETURN CIT
Ta4 2 L35>
745 REH *+ TOP/LEVEL DISFLAY e Chb
Tad 1 38>
750 POKEZLL,15:POKE214 ,23: BYSSEL0: LF (PE
EK {4531 ANDL) =1 THENPRINTLS : RETURN CHZ>
T50 PRINTT#: RETURN <H3>
H04 1 LPT»
Bﬂﬁ FIEI'I L NEXT SCREEM e <1345
LI
Bl'ﬂ P’RiHT'[LLLJ'fUU{ ACEJARE(SPACE I CAL
BHT(DONN2 LEFT18)0F CSPACE Y THE {SPACE}YFLAN
ET(SPACEYTHYATRON": I=0 <1342
820 GOSUBRTSO0: BOSUBT10: IF (PEEK (653) ANDA )=
ATHENCA=0: GOTOZO0 17T
B30 IFPEEK (197)=1THENZD0 183>
B40 I=I+1: IFI<>3STHENGZO L el
BS0 GOSUBRIZ010:GOTOS00 L5903
860 PRINT" (LEFT2 DONN SPACELL DOMM LEFTL
I SPACE}GAME (SPACEIOVERISPACE DOHN LEFTL
I SPACEII}"™ C126>
870 FORI=0TD49:BISUBTS0: BOSUBT 10: NEXT: PO
KEG+23, 01 GOTOZI00L0 C1203
880 PRINT"YOUCDONN LEFTS SPACEIL DONN LE
ETI1 SPACEDIDLSPACEYESCAPECDONN LEFTII
SPACELII}™ CIFL>
BY0 FORI=0TOA4%:GOSUBTS0: GOSUBT 10 NEXT : PO
KES+23,0: GOSURL 1010: G0TO410 AT
F00 POKELAL, T1POKER2LL, 18: POKE214 ,8: 5Y¥558
&40 : RETURN Pa- %2
10048 = <51
1005 REM =@ PLAYER-BATTLESHIP &k 156>
1008 3 LAY
1010 DATASOTZ, g aanrnasanasavsynnnyysgdooy
oy 2, 192,6,219 94,127,255 200>
1020 DATAZSS ;24 ,255,24 24, ,24,12, ;88,344
FERREE AR R AR R AN 12
1024 = A2
1025 REM we FLASH OF LIGHTMING e LT
1026 = bl
imu anl lzlll‘zli 111211124'.‘1‘EI| |?'||I
A8y g g 20y 5 38y 5 4 Thy 5458 <2352
1040 DATA, ,F6, 88, 4,28, , 4,12, ,,24,,,48,,
-0 DR | - R - T [, ) B
1084 3 CEHZ
1045 REM %% THYATRONS-BATTLESHIP L1 L2002
10A& 2 SHE S
1050 DATAs sxrrivsrvarvanrnrnss 18,255,8,3
1,2595,248,126, 15, 124,240 L2053
1060 DATALZ26,15, 192,24 3,192, 3,98, x5,494
FrATERNRNARNNARNRNRNANNRLY {252.?
1064 <1023
LOLS REM #s BUILDING e {237
1066 3 1043
1070 DATA s pvsa v 128y 4300, 128, ,3;755,
192,15,231,240,31, 129,248,562, ,124 L2RRD
10B0 DATALZT , 234,231, 12923 yynnvvanenn
i SEEEEERERERRERERE] (231}
L1064 = 122>
1085 REH == EVPLOSION 142 - 219>
10B& 1 124>
1090 DATA,28,,,24,,8,24,14,28,24,55,14,2
A, 112,7,20,228,5,129,192,1,,128 <ZI3>
1100 DATA, , o 252, 1535, 252, s 63y g s oLy 128,35, ¢
129,192, 7,28, 22& 14,24 ,112,28,29 <252
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1110 DATASS, B, 28, 18,28, o228, v s s a0 281 s
2*']IEIl1hl28lI55lgiTlﬁf‘iﬁffi'lfil

1120 DATA ¢ 192,y 34 192 s FavyannnnnanssBas
16,28, 86,8, 16, ,28, 4,249,y 440

1124 ¢

1125 REH #w
1125 ¢

!13“ mTﬂll‘llIIll11‘1"71$14F111‘FIi!¢lll
It"'l‘:"ll'll"'llI‘Iq'liil‘q'**'.lq"*

1140 DATALS, 414, ,,14,,,14,,,14,,,14,,,1
"11-1“---"1-
1194

1145 'REH s
1146 :

1150 DATAZSS, 255, 299,195,195, 195, 102, 102
102,50 50,60, 60,50,60,102, 102,102,195
1160 DATATTS 195, 295, 255, 255, o s s v s s svsts
sar nrv R R e rasenyy a2y, 13
1170 DATA192, .3, P, i,40,, 60,60, 40,102,
Lo Do L B9 B 36 B (S ol ) -
‘Iﬂo MTHIlll-llll'l‘ii‘i’i‘iifi‘iiii'liIl'lll'll
W19, 3 T2, 5,88, ,2,48,,12,48,,12,96
IIW m‘rﬂl&llqzll‘:fzzq"i'f?'f"l"'ilﬂlllllll
I BENERESEAR R RN R ARERNER R

1194 =

1195 REH ==
1176 &
1200 DATA, yyyrrvensans 2y 126, ,5,255,19
2,14,1689,112,43,219,252,12,25%, 48

1210 DATALZ,255,48,63,21%, 252, 14,187,112
e e e R R R A ER R RRR R

1218 ¢

1215 REH #®»
1216 3

1220 rH‘"““’*l:||||||-r-rr-|--|--|--|--|--|1--|--|-|-|5'q'1ai|:t1-2|'t"
0,,252,12,129,49, 12,227

1230 DATAAE, 6,203, 252,14, 189,112, 5, 299,
192523y ypnn e b rrennnans

1234 ¢

1275 REM: &8
1236 =

1290 DATA s nrre@¥aas@daaa @800 3% 0002905
228y 28y 28, 205, 127, 255,254,109
1250 ﬂﬁTﬁlB?.lnz.lﬁ?TlEq‘lE:TIE?'EEE.Zﬁﬂ
B s e R L e

1260 DATA, sy vv s ran ety oy 2y L 72, 205
1205, 255,219, 102,217, 255,255,255

1270 DATAZA, . 24,255,255 ,255,219, 102,219,
o5 PSS, 088 3 058 1927, ,224

1280 DATALZ, 448y aapanrrrnrrnnra™l

1504 =

1300 REH #s
1306 1

1310 DATARSZ, 15,255, 240,15, 255, 240, 15, 25
S 240, (60 4 Bl g B0, b0, B0, B0, A0
IEED nnrﬂi‘ﬁuiiiﬁniIlﬁulllmlllwtl !&nit
Im'|Ilan'f?hﬂﬂiflzllllzl'llI'lIIIll‘ll'||‘l‘
1330 DATAG gy res s 90200, 192,3,255,192,15,
255,240,155, ,290,135, ,240,15, ,240, 15, ,2490
1340 DATALS, , 240,15, ,240,15, 240,15, ,240
(15, 285,200,5, 255,192, 3,255,192, ., 3,255
1350 DATALYZ,S, 255, 192, 15,255, 240, 15, , 24
0,1%,,240,15, ,240,1%, , 240,15, , 240, 15,
1340 DATAZ40, 15,255,240 ,15,255, 192, 15,25
Sy 192y 10,y 1Sy y s 15 s E g a 155 99 15, 4415
I3?° MTHI1‘31‘1‘1‘3‘1‘11-1imulllIIIII‘IliiI
sesrirloy 172510, ,172,15,128,240,15,1%2
1380 DATAZ40,15,224 ,240,15, 290,240, 15,12
0,240, 15, 60,240, 15,30, 240, 15, 15, 240,15
1390 DATAT,240,15,3,240,15,1,240,5, ,240,
3,200, ,3,255, 192, 3,255,192, 15, 255,240
1800 DATALS, , 240,15, ,240,1%, . ,15,.,,15,,,
15, ,.15,255,192, 3,255, 192, 3,255, 240, ,
1410 nﬁ'l‘nzqo”.zm, 11280y 4 240,15, , 240, 1
5, ,240, 15,255,240, 3,255, 192, 3, 295, 192,
1420 DATA, 240, tzmrvvzmv'lizq'n'-l ol .2'5‘. L]
:lml_ljimll'Iz‘ﬂl172“011124n1112qull
1430 DATA240,,,240,,,.240,,,240,,,240, , .2
4':'I'Ilz.“'}l'lllﬂﬁqlIlL'IEIl‘i"az'l'lifﬁ'liiiIi‘Ii‘iI
1440 nliﬁ.rnllIIIIlIlE'S‘E'I‘lzﬂ'f'lzﬁﬂ'lzzﬁl Iml
2285 2R 2205 201 224 2805 5 5 290, 4 ; 280
1450 DATA, ,240, ,,240,,,240,, 240, ,,48, ,,
SBypuwrnrrrnnvaranrarsy ey 19y 280,15,
1440 DATAZ40,15,,240,15, ,240,15, ,290,15,
280,15, , 240,15, ,240, 15, ,290,15, ,240,15
1470 DATA, 240, 15,255, 240,3,255, 192, 3,255
192, .3,255,192, 3,295,192, 15,255,240
1380 DATALS, 240,15, ,240,15, 240,15, ,240
-,,15,.2‘“,Iﬂ|m124013.,m|2ﬂﬂ1,3‘25ﬁ1240
1490 DATA, s 290, s 200, 4 1290, 5 240,15, , 240
115, ,240,15,355,240,3, 255,192, 5,255,192
15m nﬁ‘rﬁl'lllljs‘llIisll'|l'5'|"|"|15‘i‘115IiI1
Ef‘flﬁffilﬁii'liﬁll'l*ﬁllllsl'flﬁ!illﬂjj

SHIFT-GATE e

BTEELSHELF 1=3 e

REAKTOR 5

PESTROYED RERKTOR e

SATELLITE 142 L

CAPT1ON-SPRITES na

3¢ HomecompuTer

£33
<1415
162>
{23
L1564
<1T1>
£95
<182
190>
184>
136>
1A%
chl>
1993
211>
232
<1ASD
<2XA>
<54
CTAT»
253D
<Bh>
{2545
<Z14>
17>
1b>
<1453
<183
ci1e2>

<i198:

263
£{235>
LT >
L2063
<893
L
<132
<1983
LT
Az
{113
<111%
LT
<88
<206 >
<1982
L1447
<513
<151
<@2s
S121¥
<1503
<13
L1643

SEZZ>

15‘:“ anls| [} |]5||715|| tlﬁittl=ltilsli’2‘
. e e T . 1
1520 Dﬁ1ﬁ1?2.3.255f192‘3g255124ﬂ115..3‘0
(15, 240,15, (240, 15,205,2490, 15,255,192
1530 DATALS,259%,192,15,,,15,,240,15, ,240
.I&.?SE,Z#O.E,ZEE.1‘!213125515?21 1_']

14504 =

1405 REH =&
1604 3

1610 DATASZZ0, 33,53, s34 ¢ leah 1419420,
(1 1B, 3,1 ,4.%8,,1,5,20,9,15,14, 7,113
16‘20 DﬂTRE. |'ﬁ1-15-|:[5-| 120-|B|5| |3| lﬂfﬁzf! ¥
D 33, 33,503,087, 57,306,335 s e FB g oo
1630 DATA,S33,..3,15,14,20,18,15,12,12,%,
800225, 410,15,25,19,20,9, 3,11, ,16,15
1540 DATALB, 20, 450, 4 133, ¢33y gDy gy s 155
A, BN 22 S 1y 4 205 18,15, 21025125,
1650 DATAZO, 15, 4,5,5,5,14,4,5,4,,25,15,
21,18, ,16,12,1,14,5,20,,,-1

1704 =

1705 REM == SPECIAL-CHARACTERS £ 2
1704 =

1710 DATAZOAB, vrerrssr—l,21B4,15,3,38,560
‘w.’ 10‘2131?.'] 122:21-2:51 15112551255|m
1720 DATAZSS 255 ,255,252,192,94,060,060,10
2|1¢2|22‘1_1-2255+t+r1712551255l11?731
1730 DATALS &3, 127,127,127 ,127, 63,463,127
231,192, ,,3,231,254 252,252 , 254 , 234
1740 DATAZS4,254,252,252,248,224, , , 255, 1
b =1 102.6-0,61). 132;19512551-! |ZS:|2| [l2'1
1750 DATA&O,&0,24,,,6,102,255,51,31 ,255;
102, 5 griry s 2By o2y Thy 112,120, 126,60,
1760 DATALOD, 153,195,195, 153,860, ,,255,253
L 255, 755, 258, 285, 250, 127,255,127 ,43,463
1770 DATALZY,L3,43,252,254,255,254,255,2
02,252,254, 255,127 127 ;63,31 15, 15,1 444
17B0 DATAZSS, 255, 4,4 295,254,254,288, 252,
248, 192,128,255, 255, 255, 255,255, 251,215
1790 DATASE, 16,127 1 5y 1278y ,—1,2624,6,12
B, 12,2412 98,19 -1 . 9590 ,.255, 955, 955
1800 DATAZSS, 255,255,255, ,1,7,7.351,63,12
7,127,295, 295 ou5 o=u oo onw oes o
1810° DATAZSS, 128,224 , 224 , 248,252 254 , 254
1259,68, 215,251 255,255, 255, 255, 255,-1
2004 3

2005 REM ==
2004 3

2010 DATAAFISE, 1320,169,48,141 ,20,3,16%9,1
92,141,21,3,169,24,141,5,220,88,95

2020 DATA120,169,52,141,20,3,1567,234,141
+21,%,149,43,141,5,220,08,94, -1

2034 13

2035 REM == JOYSTICK-READ-ROUTINE L3
20346 =

2080 DATA4F200, 147,48 ,205,248,7,240,3,T6
y 2y 193,173,0,220,206,201,2,240,7,74
2050 DATATA (T4, 78, Ta, 131,192, 162,255,160
w1l 180,201,2,78,176,3,206,1,208,74,174
2050 DATAS,238,1,208,74,175,18,206,0,208
 236,0,208,208,10,72,169,3,77,14,208
2070 DATALA1 ,16,208,108,74,176,15,238,0,
208,208,10,72,169,%,77,15,200, 181,14
2080 DATAZO0B,104,74,174,29,198,251,208,2
2 147,110,155, 252, 169,2, 77,21 ,208,141 ,21
2090 DATAZOE, 169,89, 141,8,212,169,129,14
1,11,212,74,167,192, 169,08, 133,251,198
2100 DATAZS2,208,17,146%,140,133,251, 149,
253,45,21,208,141,21,208,149,128,141,11
2110 DATAZ1Z2,173,0,208,141 ,2 ,208,173,1,2
0B,24,105,13,141,3,208, 169 ,35,205, 1,208
2120 DATAZO08,3,238,1,208,147,20%5,208,1,2
08,208, 3,206,1, 208, 16%,0,20%,0,208, 208
2130 DATALD,149,3,45;,156,208,208,3,230,0,
208, 169 ,88,205,0,208,208, 10,156 ,3,45,14&
2140 DATAZOR,240,3,206,0,208,149,2,13,27
ya 0B, 141,327 ,208,173,1,208,24,100,70,174
2150 DATAB,149,253,45,27,208,141 ,27,208
2164 @

2145 REM ws
2166 3

2170 DATALTS, 31,208,141, 188,2,173,30,208
+181,189,2,1569,48,205,248,7,208,47, 169
2180 DATAL ;205,190,;2,240,22 1869, 1,45, 189
,2,208,1%, 169, 1,45, 188, 2,240, 26, 175,1
2156 DATAZOE,24, 108,74, 144,23, 169,52, 141
28, T, 169, 257,45,21 ,208, 141 ,21,208
ZZ00 DATALAY 3,141 ,8,212,149,52,7205,248,
T208,30,167,129,141,13,212,16%,1,141
2210 DATAZY,208,2046,232,2,208,15,167,53,
141,248,7,149,30, 141 ,232,2, 149,129, 141
2220 DATALL,Z12,149,53,205,248, 7,208, 16,
206,232,2,208, 13,169,254 45,21, 200 141
2230 DATAZL ,208,16%,128,141,11,212

ECROLLING-DATA (1]

SYSTEM-INTERRLUPT ke
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¢251>
154>
LI
132>
CFF
<1343
<043
<208
{87
LTS
L57»
£232>
{IA>
238>
£212>
£195>
127>
4152
£203>
156>

<215

C12T
C1SH
c1as>

C251>
L2
o
2T

218>

CI93>
51>
£208>
{53

* L1472

119>
£110>
<32
L1133
33>
L3249
<236
L9562
L1586
L2085
{252>
C1B2>
249>
<1B4>
17>
186>
£31>
153
C163>

L1262
L3



Y -

S ——

2234 1

2235 REN == RESET Eotd
2238 % i

2240 DATALL9,1,45,21,208,208,83,204,255,
2,208,708,169,48,141,248,7,169,30,141
2250 DATAZSZ,2,169,7,141,39,208,173,190,
2,280,9,32,221,207,32,18,192, 75,52 ,234
2740 DATALAT,S5,141,0,208, 167,208,151 1,2
08,156%,60,141,1,212,15%,0,141 ,23,212
2270 DATALLY 35,141 ,4,212,141,250,2, 169,
1,1%,21,208, 141,21 ,200,1569,1,141,35,208
Z7H0 DATALSY,S,135,16,208,141,14,208,149,
IT 205, 250,2,708, 25,2056, 232,2, 208,18
ZZ90 DATARLET,32, 141 ,4,212,141,250,2,16%9,
2,141 ,35,208,169,30,141,232,2

2304 3

2305 REH s®
2308 @

2310 DATAZO0L, 285 ,2 208, 11,173,223, 2,141,
15,212,159, 56,181 ,24%.2

2320 DATAZ0L,245,2,2008,11,173,224,2,141,
13,212;169,12, 181 ,286,2

ZA0R 3

24035 REH s8 THYATRONG DESTR. /REGET wwe
2404 @

2410 DATAL&L0,0,173,2,208,54,237,8,208,17
4,5 133,254 152,229, 254 133 254, 1469,2
2420 DATAAS, 16,20B,208,5,138,229,254,153
1254, 1469,16,45, 145,208,208, 5, 138,229,254
2430 DATALSS, 258, 1465,254,24,105,242, 1756,
55,173,3,208,56,237,9,208,175,5, 133

2440 DATAZS54,152,225,254,133,254, 155,254
2y g 105, 2N 176,525 169,32,45, 189, 2

2450 DATAZE0,25, 169,50, 205,252,7,208,25,
149,52, 141,252,7,32 6,207 ,1469,3, 141

24460 DATAB,Z12,16%9,127,141,11,212,16%,52
L 205,252,7,208,20,169,1,141 . 43,708

2470 DATA206,228,2,208,10,149,30,141,228
s 2 169,55, 141,252, 7, 149,53 ,205,252

2480 DATATY 208,43 ,2056,228,2,208,38,1569,2
7141 ,9, 208, 149, 178,141, 11,212, 14%

2490 DATAS,141,43,208,167,30,141,228,2,1
69,239 ,45,146,200,141 ,15,208, 169,100
2500 DATAL41 8,208, 149,50,141 2527
2505 &

2510 DATALTE,2,208,56,2537,10,208,176,5,1
33,2548, 152,229,254, 133,254,149, 2,45
2920 DATALG,208,208,5,138,229,254 , 133,25
4,169,32,45,16,208,208,5, 1 38,229,254
20930 DATALSS, 254,165,254 ,24, 105,242,175,
55, 173,35, 208,568,237, 11,208,174,5, 133
2540 DATAZSS, 152,229,254, 133,254, 165,254
124,108, 244,176,332, 169,2,45, 189, 2

2350 DATA240,25,147,50,205,253,7,208,23,
169,52, 141 ,253,7,32,8,207,1569,3, 141

25560 DATAB,212,169,129,141,11,212,149 52
205, 29%,7,208,20,167,1,141,44,208

2570 DATAR0&,227,2,208,10,169,30,141,229
L2 169,53, 141,253, 7, 149,53, 205, 253

23580 DATAT7 208,435 ,206,2279,2,208,38,167,2
Ty141,11,208,14%,128,1481,11,2132,149
2590 DATAS, 141,44 ,208,169,%0,141,229,2,1
69, 223,45,16,208, 141, 16,208, 167, 150
2600 DATA1S1,10,208,1467,50,141,253,7
2605 =

2610 DATRLTS, 2,208 ,55,237,12,208,176,5,1
33,254,152,229,254, 133,254, 159,2,45
2420 DATALGL,208,208,5,138,229,254 , 133,25
4,167, 54,45, 16,208,208, 5, 138,229,254
2530 DATALSS, 254, 155,254,244, 105,242,176,
S5, 173,35, 208,56,237,13,208,174,5,133
2640 DATAZSA, 152,229,254, 133,254, 165,254
224,105,244, 176,32,169,2,45,185,2

2650 DATAZ40,25,16%,50, 205,254,7,208,23,
169, 52,141,254 ,7,32,8,207,169,3,141

2660 DATAB, 212,169, 129,141,11,212, 169,52
205,259, 7,208,20,159,1,141 ,45, 208

2670 DATAZOL,230,2,208,10,156%,30,141,230
124 169,935,141 254 7,169,535, 205,254

2580 DATAT 208,43 ;204 ,230,2,208,38,1569,2
141,13, 208,168%9,128,181 11,212,149

Z&F0 DATAS,141,45,208,149,30,141,230,2,1
&£9,191,4%, 146,208,141, 156,708,167, 200

2700 DATALS1, 12,208,167 ,50,141 ,254,7
270% 1

2710 DATA17S,2,208,56,237,14,208,176,5, 1
33,254, 152,229,254, 135,254, 169,2,45

2720 DATA1L,208,208,5,138,229 254,133,325
5,169,128, 45, 16,208,208,5, 138,229,254
2730 DATAL3S,254,165,254,24,105,242,176,
55,173,3,208,56,237,15,208,176,5,133
2740 DATAZS4, 152,229 254 133,254 185,254
vl 105,204,176, 532,169, 2,45,18B7,2

SOLMND-VIBERATION L]

februar/Mdrz ‘86

42523
L88>

<2543
21773
£112>
$1TT>
2423

<2375
C1Ta>
LHTS

<35

Lo

<1543
ClFL>
L1867
63

L1693
La2hY
£2085
1963
L
42825
17T
Coun
L

<2023
£S5y

<123

L1015
C343
C138>
£{BS5>
C1E4>
£124%
<255
LT5>
<149
2335
L1133
L2425
STh>
1>
L1863
CTI>
4703
L1483
£118>
<1713
CLLT>
$213>
<1263
L ]

C43>

L3I0

2730 DATAZAO0,25,149,50,205,255, 7,208,253,
167,52,141,255,7 32,8, 207, 165,3,141

27860 DATAE,212,16%9,129 141,111,212, 149,52
§ 205, 255,7,208,20,16%,1,141 44,208

2770 DATAZ06,2351 ,2,208,10,147,30,141, 231
12, 169,53, 141 ,255,7,169,53,205, 255

2780 DATAT,208,43,204,231,2 ,208,38,169,2
To141,15,208,165,128,141,11 212,167

2750 DATAS, 141,456,208, 169,30,141,231,2,1
69,127 .45, 146,208,141, 146,200,169 ,250

2800 DATAISL 14,208,149 ,50,141 ,255,7
30048 :

3005 REM ## DIRECTIDN DOF THYATRONS #3
30046 @

3010 DATATE 2,197, 162,255,206 ,238,2,240,
3,76,52,234,149,2,141,238,2

3018 =

3020 DATALGT ,50,205,252,7,208, 114, 1569,26
»205,9,208,208,5,149,13,141,157,2,159
3030 DATALGE,205,5,208,208,5, 169, 14,141,
167 .2, 169,65, 205,08, 208 ,208,12, 167,16
J040 DATAAS, 16,208 ,240,5,169,11,1481 147,
2.1469,25,205,8,208,208,12,1469, 15,45

3050 DATALGL , 208 ,206,5, 169,7,141,1467,2,17
3, 167,2,74,176,3,206,9,208,74,176,3

3060 DATAZIE,T,208,74,1746,18,2046,8,208,2
34,8,208,208,10,72,169, 16,77, 14,208

3070 DATAL4L,16,208,104,74,176,13,238,0,
208,200,808, 169, 16,77 ,14,208, 141,146,208
3075 1

3080 DATALLY,50,205,253,7,208,114,1569,26
«205,11,208,208,5, 149,15, 141 148, 2,159
3090 DATALSEE, 205,11 ,208,208,5, 169,14, 141
L 168,2,1569,865,205,10,208,208,12,14%,32
3100 DATAAS,16,208,240,5,149,11,141,148,
2,16%,25,205,10,208,208,12,14%,32,45
3110 DATALSL,208,208,5, 167,7,141,1468,2,17
3,168,2,74,176,3,2056,11 ,208,74,176,3
3120 DATAZ3E,11,208,74,176,18,2046,10,208
1 236,10,208,208,10,72,169,32,77, 16,208
3130 DATALAL, 146,208,104 ,74,174,13,238,10
»208,208,8,1649,32,77,16,208,141 , 146,208
3135 1

3140 DATA1&%, 50,205,254, 7,208,114,149,26
$205,13,208,208,5, 169, 13,141, 149,2, 149
3150 DATALLE,; 205,13 ,208,208,5,147,14, 141
y186%,2,1469,85,205,12,2008,200,12, 147 .64
3160 DATAAS,16,208,240,5,1569,11,141,14%,
2y 165 ,;25,205,12 708,208, 12, 169,55 ,45
3170 DATALL,208,208,5,169,7,141,149,2,17
3,169,2,74,176,3,208,13,208,74,1746,3
3180 DATAZ3E,13,208,74,176,18,206,12,208
po3h,12,208,208,10,72,169,564,77,14,208
3190 DATAL4L,16,208,108,74,176,13,238,12
y208,208,8,169,64,77,16,208,141,156,208
3195 :

3200 DATALA9,50,205,2595,7,208,114,1569,28
y200,15,200,208,5,169,13,141,170,2,169
3210 DATALLE, 205,15, 208,208,5,167, 14,141
W170,2,16%,65,205,14,208,208,12,169,. 128
3220 DATAAS,1&,208,240,5, 169, 11,141,170,
2,159,255, 208, 14,208,208,12,149,120,4%
3230 DATALL,208,208,5,169,7 ;141,170,217
3,170,2, 74 176,535,206, 15,208,74,176,3
3240 DATAZZB,15,208,74,176,18,206,14,208
235, 14,208, 2708,10,72,14%,128,77,14,208
3230 DATAL41, 156,208,104, 74, 176,13,238,14
4208 ,208,8,169,128,77, 14,208,141, 14,208
3258 =

3255 REH =
28y 3

3240 DATALLT, 48,205,161 ,7,208,5,1469,32,1
41,161 ,7,1469,1,205,190,2, 240,77, 169, 240
3270 DATAZ05,33,208,2490,33,2046,1463,7, 149
v 37,205, 163,7,208,B8,149,57,141,165,7
3280 DATAZDLH, 162,7,169,47,205,142,7,208,
B, 159,57, 141,142,7,204, 161, 7, 169,32, 205
3290 DATALG61 7 ,208,30, 160 48,208, 162,7,2
08,5,141,162,7,200,162,7,208,15,204, 1563
3300 DATAT,208,10,15%,1 141 ,;190,2,149,15
0,181,255, ,2,173,161,7,201 ,32,208,14, 173
3310 DATR16Z,7,24,105,205,174,5,32,188,2
07,74, 109, 199,32, 221,207

34045 ¢

3405 REM #=
34045 @

3410 DATALTS, 35,208,201 ,255, 208,41 ,206,2
48 ,2,208,56,169,128,45, 17,208,240, 249
420 DATALLS,0,141,33,208,150,40,153,127
1218, 136,208,250, 147,120,141 ,18,212, 147
3430 DATAS, 160, 4,155, 42,208, 135,208, 250,
173,222,2,141,248,2,1469,13,141 , 42,208
3340 DATALER,7,141,39,208,1569,3,141,41,2

ENEREY SUBTRACT IOM 1]

FIELD OF ENERGY 2]

245>
C1&>
147>
<59
95
<15
L1
£1203
<3»

L1123
12>

£TR>
<19>
217>
Loy b
L2

<2133
LT3

CI2
<1902
L78>
A0
L1332

L0
<1332

L2492
<2475
L
<182
L 6 0

C1502
19355

1455
a2
<A%)

185>
<240
& 0>
L
10535
{284
C1A3>
S243>
433

£ZE>
Sab>

C2EF

147>
<1683
L1493
<1675
<10&>

C10355:
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08,173, 190,2,208,22,169,168,205,15,208
3450 DATAZ40,18,205,13,200,240,13,205,11
208, 240,8,205,9,208,240,3,74,52,234
Tas0 DATALST 128 ,45,17 208,240,249 ; 169,0
180,56,153 40,208, 136,208,250, 141,39
2470 DATAZOB,169,129,141,18,212,169,1,14
0,80, 155,127,218, 136,208,250, 169,13
3480 DATALS41,33,208,746,52,234 =1
H008 =
&005 REH wa
&HO06 1
4010 DATAS3000,173,190,2,240,1,%5,16%,358
L160,48,238,189,7 209,189, 7,208,56, 140
4020 DATALSY,7,238,188,7,205,188,7,208,4
2 140,188,7,238,187,7,205,187,7 ,208,5
S030 DATALAO, 187 ,7 230, 1B56,7,205,1886,7,2
08,58,140,184,7,238, 185, 7,205,185,7
&L040 DATAZOH, 3, 140, 185,7,206,218,2,240,3
75,8, 207,169, 25,141 ,218,2,160,0
&£0%0 DATA230,221,2,173,154,7,201,5,208,3
o2y 102,207, Th
L0541
6055 REH #s
056 ¢
L0460 DATALET, 49,208,141 ,7,208,13,149,48,
205,162 ,7,208, 6,205, 163,7,208, 1,946,230
&070 DATALLS,T, 167,58, 205, 163, 7,208,20,1
69 ,48,141,1463,7 169,332,205, 1462,7,208,5
6080 DATALLT 48,141 ,162,7,238,142,7,149,
58,203,142,7,208,10,1567,48,141 ,162,7
H090 DATALAY, 49,141,161 ,7, 204, 220,2,240,
3,76,102,207,169,20,141 ,220,2,%6,-1
&104 =
&105 REM &&
61046 = -
6110 DATAS3180,206,200,2,208,27,160,11,1
73,199,2,153,153,219, 134,208,247, 168
G120 DATALTS,198,2,141,199,2,152,141,178
24 169,20,141,200,2,95,15460,11,149,10
6130 DATALSS, 153,219,134,208,248,96,~1
BO04 2
BOOS REH =s
8005 3
8010 DATAS1200,173,190,2,208, 48,204,202,
2,208, 36, 169,47 ,160,57 , 206, 163,7,205
8020 DATALAS,7,208,b,140,143,7,206,162,7
+205,1462,7,208,0,160,53, 140,142,7, 2086
BOZ0 DATALAD,T, 147, 160,141,202 ,2,159,48,
205 ,160,7,208,20,205,142,7, 208,17
BO40 DATAZOS,163,7,208,10,1469,1,141,190,
2,16%9,150,141,235,2,169,48,203,160,7
B80S0 DATA208,11,173,1562,7,24,105,206,175&
1oy o2y 188,207
8054 1
0055 REM as 15T THYATRON-BATTLESHIP =&
BOSS :
BOL0 DATALTS,1,208,54,233,179,144,37,2056
,192,2,208,32,149,4,141,192,2,238,6,208
8070 DATALSY,39,205,8,208,208,5,167,206,
141,109,200,149,1,205,8,208,208 5,147
B0B0 DATAZ3E,141,109,200,1469,52,205,352,
7,208,10,169,32,1860,4,153,217,5,136,208
B090° DATAZS0, 169,33, 205,250,2,208,41,14%
A2, 160,04, 152,217 ,5,134,208,250,1469,16
8100 DATALS,21,208,141,21,208,169,14,13,
14,208,141, 14,208, 149, 1685, 205,9,208,240
§110 DATAB,141,9,208,149,20,141,8,208
ail4 =
B115 REH =&
B11é 1
B120 DATALAT,1,45,14,208,208,04,157,204,
205, 1,208,208,77,1467,72,205, 0,208,208
g130 DATA7O,173,190,2,208,33,149,2,141,1
90,2,16%,17,141,20,3,14%,194,141,21,3
8140 DATALAT,1,141,39,208,1867,253,45,21,
208,141,21,208,149, 120, 141,11,212,706
8150 DATALTE,2,208,27,167,1,77,21,208,14
1,21,208,1469,7,141,178,2,206,180,2, 208
8140 DATAR,32,221,207,32,18,192,76, 52,23
4,173,190,2,208,30, 204,214,2,208, 15
H170 DATALST, 10,181,217 ,2,160,5,169,1,15
%, 746,219, 134,208,2%0,204,217,2,208,15
B180 DATALAT, 10,1481 ,214,2,180,5,16%9,7,15
3,76,219,136,208,250
8184 :
BlES REHN = BHIFT-GATE s
8186 1 =
B150 DATALLY,48,205,3,208,240,8,206,181,
2,208,8,238,5,208,149,140,141 ,181,2
B200 DATALAY,204,205,1,208,208,13,173,0,

SCORE  ADDITION wn

EMERBY ADDITION B

BL INKER-DISPLAY L]

CLOCK SUBTRACTION e

TRANSHITTER e
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<372

27>

L65>

147>
CEHD

L1973
<1462
<199
L2350
<240%
(228>
<139
C142>
C247 >

<883
{2497

{2Lb>
<184
223>
L2253
<AL
{109
CAXY
L2163
(230>
<151
157>
Lo b
159>
Cahly
CZ4L>
T2
C3b>
£22>
<207 >
9>
L3209
&8>
L1Z>
220
<1683
LA
B
<11y
L1392
<13>
LaE>
LHI>
C17Z>
L1922
a3
L24>
CTT>
<1
<1583
@3>

78>

208,24,105,247,174,5,169,24,141,5,208
B204 :

B205 REM =s
BZ204 @

B210 DATALSLY,.S8,205,255,7,240,3,76,112,2
02,169,48,205,248,7 ,208,115,1469,1,45,14
B220 DATRAZ08,200,108,173,0,208,25,105,11
0,144,100,173,1,208,24,105,175, 144,92
BZ3I0 DATALY3,0,208,56,233,230,176,84,173
»1,208,56,235,;148, 176,756,204, 182,2,208
B240 DATALL ,204,0,208,206,0,208,159,10,1
41,18%,2,206,183,2,208,11,238,0,208,358
8250 DATAD,208,16%,10,141,182,2,173,0,20
8,141 ,2,208,204,184,2,208,8,206,1,200
B250 DATALLY.B,141,18%,2,206,185,2,208,1
1,238,1,208,238,1,208,159,8,141,184,2
8270 DATAL7Z,1,208,24,105,14,141,3,208
8274

B273 REH ==
BITL &

8280 DATALTS,190,2,208,54,173, 18,208,234,
105,590,144, 66, 160,33,173,27 ,212 141

8285 DATAZ04,217,24,105,180,174,33,1469,1
3,141 ,34,208,1469,0, 141, 45,208, 204,250
B290 DATAZ,240,;15,;15%,1,141,23,212,156%,4
J141,1,212,169,5%5,1481,4,212,76,74,202
B300 DATALAT,2, 141,46 ,208,14%,0,141,35,2
08,204 ,250,2,240,5, 167,648,141 ,4,212
B310 DATA206,213,2,200,13,149,7,1481,243,
217,141 ,245,217,149,90, 141,214, 2

8320 DATAZOL,214,2,208,13,149,0,141 ,243,
217,141 ,245,217,149,90,141,213,2

B354 1

B355 REH == GLOW P STEELSHELF =
83546 1

8340 DATALLY,S59,205,251,7,240,10,169,10,
T7,189,2 ,208,3,238,210,2,169,0, 205,210
8370 DATAZ,208,5,1569,3,141,42,208,159,10
1 205,210,2,208,5,1569,10, 141,42, 208, 149
6380 DATAZ0,20%5,210,2,208,5,1469,7,141,42
L2008, 14%,30,205,210,2,208,5,169,1,141
B3I70 DATA4Z,208, 149 ,40,205,210,2,208,5,1
&9, 56, 141,251, 7, 167,556,205, 251 7,240
8400 DATALS, 149,0,205,210,2,240,8,206,21
2,2,208,8,204,210,2,159,20,141,212,2
B410 DATALST,255,200%,210,2,240,10,146% ;55
205,251 ,7,240,.35,230,210,2, 149,150,205
8420 DATAZLO0,2,208,5,14%,57,141,251,7,1&6
7,255,205,210,2,208,33,169,24,205,17%
8430 DATA4 ,240,256,1462,5,32,8,207,202,208
250,169,247 , 45,21 ,208,141,21,208, 149
B440 DATAZS, 141 ,179,4,167,17,141,183,4
Ba484 3

B4&45 REM ==
Baas 1

8450 DATAL1L9,59,205,251,7,240,72, 149,52,
205,255,7 ,208, 65, 149,568,181, 4,212,169
B450 DATADR,160,3,153,242,5,1346,208,250,1
41,%35,208,141 ,204,5,149,11,141,42,208
8470 DATALG2,379,32,8,207,202,208,250,147
L8,13,21,208,141,21,208, 169,164,161,;56
B4B0 DATAZOR,14%,139,141,7,208,169,59,14
1,251,7,16%,8,13,29,208, 151 ,29,208

8454 =

8495 REM =& 2ND THYATROM-BATTLESHIP =a
BATS 1

BS00 DATALAT27,205,15,208,208,26,146%,12
7,45,29,208,141,29,208, 169,465,141 ,15
BS10 DATAZOB,206,109,203,1467,50,141, 154,
194,149,180, 141,14 208, 167,50 ,205,253,7
gs20 DATAZ08,13,2056,193,2,200,32,2308,14,
208, 16,4, 141,193, 2, 14%, 205,205, 14,208
B530 DATAZ08,5,16%,206,141,153,203,169,1
&2,205,14,208,200,5, 149,238,141, 153,203
BS54 3

B8535 REH ==
BS536 =

BS540 DATALS0, 104,173,107,5,208,44 205,25
2,2,208,39,141,114,5,204,198,203,204
S50 DATA168,203,208,5,1469,114,141,198,2
0F,16%,42,1481,113,5,208,216,2035,204

8550 DATAZLEA,203,200,5,189,114,141,216,2
03,169,5,181,242 2,1469,42,205,107,5
@570 DATAZOB,15,204,243,2,208,10,156%,32,
141,107 ,5, 167,5,141,243,2,173,190,2
B580° DATAZ08,57,238,244 ;2,240,258 167,60,
205,244 ,2,240,17,149,120,205,244,2

8990 DATAZ40,10,167, 120,205,244 ,2,240,3,
T&,57.204,14%,0,141,107,5,1469,1.141

STEERING-TROUBL ING e

REAKTOR-RADIATION -8

REAKTOR DESTROYED 7 LT

GUN-CONTROL a3

(232>
<1023
<120%
<1082
{2203
203>
L1172
<B>
42>
75>
<1412
<172>

<1273
<174>

201>
<1123
2T
{AL¥

0>

£1213
L2525
<1003
(258>
<182
221>
£125>
<2267
Clhk>
£I0>

{203>
15T
132>
42T

<203
i b

<28

105>
116>
L

137>
<TE>

<1395
{583

<187 >
CiBa>
197>
<177
<77

179>
L1703
157>
<119
L1E3 Y

193>

C203>
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L
l--|1

B&00. DATAZAG,2,141,115,217,141,114,217,1
&%, 129,141,18,212,169,42,205,110,5

B&10 DATAZ08,13,169,128,141,18,212, 169,77
L141,115,217,141,116,217

8414 3
Bb1S5 REH s
B616 =
B&Z0 DATALTS,221,2,248, 105,176, 185,10, 1469
J37,1460,4,153,217,4,135, 208,250

B624 &

B475 REM s+ 15T SATELLIT DESTROYEDT =&
B&Z2E =

B&30 DATAEST 0205, 13,7 240,31, 1867,52,20
5. 254,7,208,24,169,0,1481 ,13,7,140,4

BA40 DATALSS,S0,7,153,185,5,134,208,247,
162,1%;32,8,207 202,208,250

Ba44 1

B645 REM &% IZND SATELLIT DESTROYEDT =&
Bé&dd 3

B&S0 DATAL1L9,0,205,50,6,240,28,169,52,20
5,253,7,208,21,1567,0,1460,3,153

Q&40 DATARD &, 153,89, 6, 136,208,247, 162, 1
9,32 ,8,207,202,208,250

Bhbd 1

B&4% REM s IR0 THYATRON-BATTLESHIP e#
Babbh = i«
B&70 DATALAY,27,205,13,208,208, 18,204, 14
9,204,169,179, 141, 13,208,157, 125,141
B&E0 DATALZ 208, 16%;30, 141,231,195, 169,5
0,205,254,7,208,13,2056,194,2,208,32

8490 DATAZIA, 12,208,169 ,4,141,194,2,169,
160,205,12,208,208,5,1567 ;205,141

8700 DATAZ0S,204,149,120,205,12,208,208,
5,169,238, 141, 205,204

B704 3

B705 REH a8 ATH THYATRON- HﬂTTLEEHIF' (2]
Br0s 3

B710 DATALAT 27 ;205,11 ,208,208, 18,204,223
8,204,169,109,141,11,208,159,70,141

6720 DATAL0,208,16%,50,141,52,195, 169,50
+ 209,255, 7, 208, 13,204,195, 2,208,332

B730. DATAZ3IE, 10,208,169 ,8,141,195,2,14%9,
92,205,10,208,208,5, 167,206,141

8740 DATALB 205,149 ,50,205,10,208,208,5,
169,238,141 18,205, 74,522,234 -1

8754 1

B735 REM *#
B7Ss 3
G760 DATASOPE, 120, 149,59,141,20,3,149,14
(141 ,21,3,16%,180,141,18,208,173,17
8770 DATAZ208,41,127,141,17,208,160,1,140
26,208,136 ,140,14,220,88,96,120,16%
8700 DATASZ,141,20,3,1469,234,141,21,3,14
0,1,140,18,220,134,140,24, 708, 88,95,-1
BP0 DATAS1SS,173,25,208,141,25,208,173,
18,208,201 ,250, 174,44, 189,250, 141,18
BBOO DATAZ20B,149,8,141,156,208, 169,32,141
+29,208,149,207,141 7,208,141, 11,208
BB10 DATALLAT,104,141,8,208, 169,208,141 ,1
0,208,149,5,141 ,6,208,1469,204,141,7,208
BB20 DATAL&49,51,141,252,7,141,253,7,1467,
48, 141,251,7,16%,546,141,21 ,208,76,0,20
BE30 DATALLT,1B0,141,18,208,149 128,141,
14,208, 149,255,141 ,29,208, 165,112,141
BB%0 DATAY,208,141,11,208,16%,178,141,8,
208,169,220,141,10,208, 169,134,141 ,&
BESO DATAZOB,149,105, 041 ,7 208, 169, 45,14
1,252, 7,181,253, 7,169,448, 141,251 ,7,173
EBAL0 DATASZ,3, 141,21 ,208,76,133,16,-1
BB&4 =
BB&S REM »s
BB&L 1

BB870 DATAS120,204,53,3,208,33,169,15,141
J53,3,24,45,52,3,208,5, 169,56, 141,10
8880 DATAZ0,173,52,3,201,255,208,10,15%,
24,141,10,20,169,255,141,53,3,204,54
BAFO. DATAS, 208,42, 1469,15,141,54,3,1460,0,
1B85,20,4,153,19,56,200,192, 18,208,245
B00 DATAL7Z,55,3,185,100,20,141,35,4,23
B;55,3,173,55,3,; 201,151 ,208,5,149

B910 DATAO, 141,95, X,76,52,234, -1

10004 3
10005 REM ##
100046 3
10010 POKEV+17,75: POKEV+32,0: 8Y549170: FO
RI=OTO23:1 POKES+I , 0t NEXT1LV=]

10020 POMETSLHT ,0: POKETSH0 ,5: FORI=740TO7 441
POKEI , 30:NEX Tz POKE7 32 20: POKET S0, 25
10030 POKE7 28, 10: FOKET 26, 901 POKEV24 , 15:F
DEET14. 160t PFOKETLS, 1sPIMEFLL, 10

10040 POKET10,0:FORI=704TOVO71 FOKEL ;41 NE
XT:POKESST , 10: FOKESTS , 101 POKEAT ] , 10
10050 POKEV+21 ,3: POKEV+22 ,200: POKEV+24 1

TRANSHITTERBATE L1

RABTER-INTERRLPT L L]

TITLE-CODE -

COMHON-CONDLTION L 2

Februar/Mdrz '86

1873
<1287
£1%
L1200
<33
<185
<1ie
55D
<133
<1223
L5423
L3317
42153
<332
<2a>
L1Th>
L1
2165
£53>
L18>
<333
€1235>»
<228>
€2
<553
L
21>
<1523
<188>
38>
L1842
LTS >
<1a4>
Lo
<1155
€112>
LhE>
<72
LT >
<223
<1783
<1565
<1357
$212>
22
<327
<2543
143>
£33
L1082
425>
<1015
<1173
L2202
1193
S1923

213

L1525

92

91 GOSLIBA00 10 FOKES+24 , 79

10060 POKEV+3I ,0: POKEV+34, 7 POKEV+35, 21 P
OKEW+34, 0r IFCA=0THENGOSURESO10

10070 PDKES+X,B:POKES+6,240: POKES+1X,24%
tPOKES+19, 6 POKES+22 50 RETURN

11004 3

11005 REM == SHITCH TO 15T SCREEN &
11006 1

11010 PDEKEVH1LT , 75: POKEV+3E2 ,0: 8YS49170:FO
RI=OTOS: POKEV+A3+] , 5: POKEZ0A4+] SO NEXT
11020 FORI=BTOIASTEF2: POKEV+T ,FNRN (200 +
S50: POKEV+I+1,27: NEXT: POKEV+0, 5

11030 POKEV+1, 2041 POKEV+4, 208 POKEV+S, 20

. TEPDKEV+4, 1041 POKEV+7 , 2071 FOKEZ040 , 88

11040 PDKE2041 ,49: POKEZ042, 51 : POKE2043,5
1: POKEV+16 , 3: POKEV+2T , 2: POKEV+23, 0

11030 POKEV+29,4: FOKEV+37, 7 FOKEV+40, 11F
DEEV+41 5 POKEV+42 , 1 5: FOKEV+21 ,0

11060 POKEA9228, 1:FOKE4T422, 70: POKEAT47E
y ThPOKEATY72,50

11070 POKESOL151 ,50: FOKESOI30, 50: POKESO4
2, 2: POKESO43S, 197

11080 POKES3208,20:POKETS0 ,0: POKET 36, 55
POKE?12, 10: POKE?02 ,0

11090 FORI=0TOS:POKESTT+], 15 NEXT : PORES+
20, 2021 CL=FEEK (V+3I0) +FEEK (V+31}

11100 CHN=1:LVE=STRE(LVI+" {SPACE} " : LE¥=LEF
TH(LE, LO-LEN (LVE) ) +LV#§: GOSUBTS0: BOBUBS00
10

11110 POKEVELT ,91:POKEV+I2 ,CR: POKEVS21 ,2
53: GOSUB20010: SYS4T152: RETURN

12004 3
12005 REH =&
12006 3
12010 POKEV+17,75: FOKEV+32,0: 5¥YS549170:FO
KEV+21 , 0z CL=PEEK (V+30) +PEEK (V+31)

12020 POKEV+D,5: POKEV+1 , 2041 POKEV+4, 151 P
DKEV+S, 2431 FOKEV+A, 184 FOKEV+T , 82

12030 POKEV+B ,20: POKEV+Y , 1853 POKEV+10,80
s POKEV+11 , 162 FOKEV4H 12, 184 : POKEV+13 201
12040 POKEV+14 ;1681 POKEV+15; 139 1POKEV+1 &
« 21 POKEV+2T , i POKEY+23 . 4: POKEV+29 ,128
12050 POKEV+3?, 71 POKEV+4] 2 POKEV+-42, 51 P
DKEV+44 , 5 POKEV+45, 14: POKEV+44 , 2

120460 POKEZ042,58: POKE2043 ,55: POKEZ045 .6
1: POKE2046 , 801 POKE2047 , 58

12070 POKEAT228,9: POKE4T422 ,255: POKESTAT
B, 255: POKE4ATY7 2, 61

12080 POKESOIS] ,&0: POKESDSS0,58: POKESOAS
2,08 PIXKESOASS ; 2001 POKES21 44,114

12090 PDKES2184,113: POKES3208, 401 POKETSS
255 POKETSS 51 POKE7SA , 5: POKET 36,12
12100 PORETIS,10: POKET22,0: POKEY 12, 30: PO
KE702, 01 POKELT2 , 35: POKELTD , 7

12110 POKES+20,58: GOSUBS0010: BOSUB2S0108
IFLVCSTHENLV=LY+1

12120 POKEV#17,91: POKEV+32 ,CR: POKEVS2]1 2
53 G0SUB20010: 5Y5491 52 RETURN

20004 1
20005 REH &=
20006 3
20010 POKES+]1 ,70: FORT=0TO2: FOKES+4 ,35: FO
RI=0TOL: FORT=0TOB: NEXT : POKES+1 , 70

20020 FORT=0TOB:NEXT: POKES+L ;40: MEXT: PDE
ES+4,32:FORI=0TOP: NEXTI , T:1 RETURN

SWITCH TO ZND SCREEM &w

MEW-SCREEN S0UMD L

LEVEL -

25610 OMLVEOTO25040, 25040, 25080, 25100
25020 POKE7S3,01POKES1SSS, 70: POKES2077 ,2
7: POKESZI93, 271 POKES 2442, 27: POKESZ125, 2
28030 POKES2433,2: POKES2S502, 2: RETURM
25050 POKES1524,30: POKES1 305, 4: POKESZL2S
+ 41 POKES2433, 4: FOKESZS02, 41 POKETSS, 72
25050 POKESZ25],120: POKES1SSS, 1501 POKES2
077,261 POKES2393, 261 POKESZ462 , 261 RETURN
25060 POKESLI924,20:1POKES15S53, 1301 FOKET3S
401 POKES2077 , 27 RETURN

25080 POKESISSS,110: POKETSS,40: POKES 1924
+ 151 POKES 2395, 27: POKES2077 , 27 RETURN
25100 POKES1SS3, 701 POKES2251 , 183: POKETSS
1 20: POKESZ2462, 27 POKES2077 , 27

25110 POKES2393,27: POKES1305, 2: RETURN
30004 1
T0D0S REM =w
30006 1
I0010 POKEV+H1T.75: FOKEV+32 , 0: SCa0: FORC=0
TORISCeINT (SC+ (10*C) = (PEEK{1981-Cl—=481)
0020 NEXT:POKEV+24,21:PRINT" (CLEAR DOMN
4 LIOHT BEDY———CFEAED—

J0030° PRINTTAB LT} "{UP2Y= (LEETI UPY___

TOP-TEM .

3>
<1BS>
&0
LRE .
<1435 1 |
£98>
SATSY
<1883
C219>
<1952
L2133
201>
L55>
Lhy

B>

<188

CETD =
£TE = R
£102) L
<783 o
<53
c1413
99> =5
C1TA> > =
<a7> i
1O
£20%)
<19>
<1103 3
£LEB
£235%
<57
L1722
L2008
L1745
£2423
<249
<7
<93
€73
21073

RO
<1

I
116> | P
L1001 >

47>

72 =2
<ars :
227>

<2245 . :
<2295 3

L1372

159>
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CDUHNZ YELLOMI™:POKEV+21,43: FOKEVE2T, &3:
POKEV+2Z3 ,0:0=11

S0040 POKEZ040,15: FOKEZ041 , 14: POKEZ2042, 1
SiPOKEZ0AS 15 POKEZ04%, 47: POKEZ2045, 40
S0030 FORT=39TO84: FOKEV+] , 2:NEXTiFORI=1T
O11STEFZ: POKEV+] , S2: NEXT: POKEV+S , 59
30060 POKEV0,33:FOKEV+Z, 74: POKEV+4, 1203
POKEV+&, 200 POKEV+E, 2401 POKEV+ 10, 30
30070 FOKEV+16, 32: FORI=1TOL0: PRINTTAB L1 -
INTIIA100 ) I CLEFTI . (SPACEISCORE (SPACE YO0
DO0(SPACED) BY (CRACED DOWMI " : NEXT

30080 B=0-1: IFSCTS (Q) ANDRYOTHENIOO80
30090 IFRC LOTHENPRINTTAB (S) " (YELLGNIABCD
EFGHIJKLHNOPORSTUVHXYZ . (SPACEY #(UPY ": G0
TO30120

30100 IFGT=0THENPRINT®(RIGHT UP REDY}

0110 IFﬁTwﬂﬂihmﬂINr“cﬁlﬂul R¥EON SPACE
ZIVOUCSPACE ) ARE CSPACE Y NOT (S PACE INT L SPAGE
IPRESENT (SPACE) ONCSPACE} TOP-TEN(SPACE? ' €
ERACE FY "

30120 FORI=10TOG+ISTER- 11 TS (I+11=TS (11T
EE(1+1)nTSE(I) tNEXT: TS (D41} =50

TOLT0 ToRIO 1M, ot e usiaanannas™1 PRINT®
{HOME DONWI YELLOW}":FORI=1TD10: TS$=5TR$
(TSI

30140 PRINTTAB(I7-(LEM{TSS) ) IR1IGHTS (TS,
(LEN(TE$)) -1} GPC (&) TES (11 = CDOMND =1 NEXT
I0150 ¥=2014:6T=0:C=0: F=0: POKEV+17, 261 PO
KEV432,CR: IFG>PTHENSOSA0

30160 FOKEL1BA+BORD,PEEK (1 1BL6+B0=0)0R128H
: IFO=9THENPOKE 1 905, PEEK { 19051 0R128

30170 J=PEEK(J5): IFD+1< 1 THENSO200

30180 [FF=1THENPOKE] 184,49

30190 FeF41: IFF=4THENPOKEL1B4,177:F=0
20200 IF (JANDL&)=0THENIOZ&0

0210 IF (JAND4) =OTHENPOKER , FEEK (X1 ANDL27
pX=X—1z IFXC AL THENE =XR

30220 1F (JANDS) =OTHENPOKEX , PEEK (X) AND127
s X=l+it IFX > XRTHENK=XL.

30230 POKEX ,PEEK (X) OR1Z8: IF (PEEK {4531 AND
A)=4THENCA=0: BOTO303530

30240 IFPEEK (197) =1 THENSO330

30250 GOSUBT10: RE=0:P=RE:GOTOS0170
I0ZL0 IFX=201BTHENZOZZO

SO2T70 IFP=2THENP=0

0280 PEP+1: IFX=2017THENRE= 15 IFC>0ANDR =
ITHENC=C~1 _

30290 IFCE LAANDP=1THENFOKE L 206+ C+BOE, (F
EEK (X} ANDI27) 4RE: [FRE=OTHENC=C+1

I0T00 IFCH1TORCE =1 0RFC > 1 THENSGL 7O

30310 POKESHL, 20+58C1 FOKES+4, 171 FORI=0TO
29: NEXT: POKES+] , I0+580: FORI=0TO29

IOIZO NEXT: POMES+4, 16: GOTOZ0170

S0330 TSHF(O+1r="":FORI=0TOD15: RN=PEEK {120
&+ 1+A080) 1 TFRNC 32 THENRN=RN+44

30T40 TS (@+1) =TS (C+1) +CHRE (RN) sNEXT
30350 TH=STRE(TS(1)):TH=LEFTS(T1S, 11-LEN
(T} I+RIGHT$ (T$ ,LEN(T#)=1) : BOTOZ200

ZO0JTL0 GOELAT 10: IF (PEEK (J8) AND] &) =00RPEEK,
(197) =1 THENZOO

20370 IF (PECK {£53) AMDA) £ *4THENZOZA0

J0380 CA=0:BOTOZ00

S2004

35005 REM as CAPTIDN/TITLE o
I5006 1

35010 CA=1:POKEV+3IT,4: POKEV+40, 2: PDEEV+4
1,10 POKEVHAZ T POKEV+4S, 13: POEEV+44 .5
IT020 POKEVHAS, 14: POKEV AL, &3 FOKEZ040, 41
tPOKEZ041 A2: FOKEZ042, A3 FOKEZ046, 46
IS030 POKEZOAT,A7:FORI=1TOUSSTERZ: POKEV+
1,105:NEXT: POKEBZ21 , 255: POKERZ0 , 255
SS040 POKEWY+D 30z POKEV+Z 701 POKEV+4 ;941 P
DKEV+12,248: POKEV+ 14, 30: POKEV+Z3 0
35050 BOSUBADOIO:PRINTS (HOME DPOMNE BLACK
SPACE lpmsnnensemneen e SRR EEEE R EEE NS
annan CEPACE DOWNSI™j
3T0460° PRINT® (2P ALE ) S
RSN CSPACE (P LEFT? MWITE)F
ORCSPACEILIVECYELLON ROMNIY A%
JU070 POMEBZS,0:POKEBZZ,0: 5¥Y54095: POKES+
&y 2491 POKESHA 4 1 71 FORJ=0TO1 : FORT=0TO?
5080 FORI=0TOL 9t NEXT: FORI=40TOZ40STEFA0
s POKESH1 , 13 HEXT : POKEVH+1 7, 91 : POKEV+32 ,CR
ST0F0 MEXT:PORES*4, 16 NEXT: PRINTTAR (28] =
LDONNZ LIG.REDYIRE(SPACE LEFTT DPOWNZITO
[SPACE}START™
395100 GOSUBT10: [F{PEEK (6531 ANDZ) =2 THENGT
=1:E0TO35120 :
35110 IFIPEEK (JS)ANDLA) < 20ANDPEEK L19T) {3
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AKTION , FEHLER-
HAFTES LISTING:

Die folgenden fiinf gliicklichen Gewinner hatten
einige peinliche Fehler bei ,AGENT 0/8/15*
entdeckt! (Siehe Seite 23!)

C119>

L1733

L1011 >

Peter Ismaier, Erlangen - Eric
Lewis, Bern - Wilfried Reinsberg,

Berlin - Mark Rose, Offenburg -
Andreas Volb, Dreieich.
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EHI]‘-E DES LIETIHEB

Sofr-Team-BERLIN

Software und Zubehor fir

C-64) Atarilj Schneider,
Spectrum B MSX

Uber 2000 Programme immer auf Lager.
Sitindig die neuesten Programme aus England und
den USA.

Gratiskatalog anfordern:

Anton Peter & Pariner, KamminerstraBBe 9
1000 Berlin 10, Telefon 453 2711

Auch in diesem Heft kinnen sich mog- I
lichenveise Fehler eingeschilichen haben.
Wenn Sie diese ,handfesten Mangel" |
~feststellen, dann fillen Sie den Coupon |
Fehlerhaftes Listing" aus, und senden
Sie diesen an die HOMECOMPUTER-Re- |
daktion, TRONIC-Verlag, Postfach 41, ||
3444 Wehreral 1. [ 5=

Teilnahmebedingungen:

+ teilnehmen kann jeder HOMECOM-
PUTER-Leser

sender vergeben,

| + ein Listing ist nur dann fehlerhaft, |
wenn das Programm nach richtiger |
Programmiereingabe eine ERROR- |
Meldung ausgibl.

| | # Lohn firdie Milhe*: eswerden{iinf- | 4 nur die ausgefiiliten Nachweis- !
| mal 100 Mark an die schnellsien Ein- Coupons konnen  beriicksichtigt i
werden,

S S e e e o o m S S EES S S S S S m m mm mm

Nachweis-Coupon fiir ein fehlerhaftes Listing in Homecomputer

Name/Vormame: Strabe, e
PO Daram, Unterschiil
Folgende Fehler sind indem Listing: - :

(Programmeame)
rickig i
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Das Truthahn-ABC:

Doktor h.c. Clementius’ Gloss(e)ar fiir den WiBbegierigen!

Konkrete Informationen und Unniitzliches

fiir Einsteiger und Aussteiger (Fortgeschrittene)

Vorwort:

Es ist schon vieles iiber die Computer,
die Compurerei, das Computern und
iber den Komm-Puter (eigentlich:
~Mit dem Truthahn') geschrieben
warden. Computer ist eine Namens-
schopfung, die international allge-
mein verstanden wird. Der Name
kommi aus zwei Sprachen, die eine
lingst tor, die andere krankelnd.
« Computert setzt sich also zusammen
ais dem Lateinischen ,con™ oder
wcom®, was soviel wie ,,mit" bedeutet,
und aus dem englischen Wort ,,Puter®,
den wir ja alle von der Festtagstafel
von Tante Anni’s Geburistag her ken-
nen.

So ergibt sich fiir den deutschsprachi-
gen ,,homo sapiens* der Begriff ., Mir
dem Truthahn®. Nun, damit konnen
wir nicht allzuviel anfangen, nicht
wahr? Denn, ,Mit dem ITruthahn -
Leichtkost-Dienst™ ist im Deutschen
ein Wort, das nicht nur zu lang, son-
dern auch technisch einfach unschick-
lich ist. Deshalb greifen wir lieber auf
die (nicht minder unsinnige) englische

Bezeichnung ,, Com-Puter-Soft-Ware- |

Service® zuriick; und siehe da, schon |
haben wireinen , Terminus technicus”, |

den wir alle schon einmal gehdrt ha-
ben!

Viele andere Wissenschafiler vertre-
ten, im Gegensaiz zu mir, die irrige,
weil ketzerische Auffassung, alle diese
Wiarter waren ausschiieflich aus dem
anglo-amerikanischen  Wortschaiz
entmommen. Diese gelehrten, verehr-
ten Kollegen pehen vom Grundverb
wcompute” (= rechnen) aus. Daraus
hitte sich, so die Linguistiker, das
Hauptwort ,,Computer” (= Rechner)
ereeben. Wie ich meine, eine schlimme
Behauptung.

Miifiten wir doch z. B. bei manchen
Zeitschriften = wie,,Compute Mit* (=

* Rechne mit*) tatsdchlich umdenken.

Es handelt sich bei dieser Zeitung eben

4 lm ein Magazin, das sich mit Pro-

& BFAmnien,

3

Infos und sonstigen
wRomm-Mit-Truthahn*-Problemen

40 Nomecomputer
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auf meiner phonetisch-linguistischen 4
Worthildungstheorie! Im fnfgenn‘en ¥
werde ich versuchen, nach meiner Art,
einige fachspezifische Komm-Mit-
Truthahn-Begriffe zu erldutern:

beschdftigt und eben keine Zeitung fiir
den Vorschulunterricht ist (Vergleiche:
. Rechne Mit“). Entgegen allen pseu-
do-wissenschaftlichen Thesen, die so-
ehen entkraftet wurden, beharre ich

ADRESSEN sind eindeutige Bezeichnungen [iir einen Namen, Ort, StraBe, Markt-
oder Speicherplatz. (Bitte die Postleitzahl nicht verzessen)

ALGOL (alcohol rythmic Language) bezeichnet eine mathematisch, dtherisch, tech-
nisch-wissenschaflliche Programmier-Lall-Sprache (bekanntlich wird unter Einflufl
von Alkohol die Zunge - Language - erheblich gelost)!

BASIC (B esonders Anfinger S uchen limmer Codes) ist die Einsteiger-Code-Droge,
die nur anfinglich genutzt, den Computer-Bessesenen auf hiirtere umsteigen Lifit.

BIT (B 16der I nnerer T eufel) ist das kleinste Teil der Information im Inneren des
Rechners (besser; Truthahns), Dieser blode Teufel kann nur bis Eins zihlen(0,1)!

BYTE - englische Bezeichnung fir 8 blode Teufel, die sich zusammentaten, um mit 2
hoch § gleich 256 ihren Intelligenz-Quotienten zu verbessemn.

CHIP (engl. . Plitichen®) ist ein beliebtes Kartoffelprodukt, an dem sich Alt und Jung
gleichermaBen erfreven. Im Truthahn™Bereich meint man die geschmackvollen Sili-
con-Beilagen, die sogar In I‘nrmnunncn (!) tragen kiinnen.

CPU (C hristliche P arteien U nion) ist die Zentraleinheit, beziehungsweise ein Zu-
sammenschiul, zweier groBer demokratischer Parteien, mit dem Zweck, das Kem-
stilck eines mikrocomputisch-demokratischen Staates zu werden.

DIGITAL ist der Wirkstoff, der den herzkranken  Truthahn® wigder auf die Beine
bringt.

DOS (D amit geht O lies S chneller) ist ein Betriebssystem, womit der JTruthahn™ an-
stelle einer Schatulle [Kasseltc] mit einer Scheibe (Diskette) arbeitet.

EDV-Ein D ummer V ertreter (gemeint ist ein schlechter Truthahn, der nichtin der
Lage ist, elaklmmmha Daten 2u verarbeiten).

FLOPPY (engl. ,biegsam,) bedeutet, daB manseine Disketten (Scheiben, Floppies) so
lange knicken (biegen) soll, weil man sie dann in zwei Tmen besser archivieren kann.

GYROS - ein beliebtes griechisches Gericht, das mil dem .,;I’|_11!hahn“‘ dberhaupt
nichts zu tun hat (Schweinefleisch!l) : :

HARDWARE (engl.  Hatte Ware®). Stimmt, denn schon mancher  Truthahn®-Freund
hat sich schon die Zihne daran ausgebissen; bzw. Jhart™in dm Tnsche ‘greifen miissen,
um den  Truthahn* wieder gesunden zu lassen.

INTERFACE (engl. Das Zwischen-Gesicht®), Hier zeigl der [ Truthahn™ sein wahres
JGesicht®, Viele Truthihne drgern noch heute den USER (. Benutzer, Ziichter*) mit
den verschiedensten ,Gesichtern®; Normen wiiren langsam mal angebracht!

JOYSTICK (zusammengesetzies Wort, aus dém Englischen: Freude® und , Stock/
Stange™). Was gemeint-ist, weil) jetzt wohl jeder, oder?

des ABCs in der nichsten HOMECOMPUTER

Teil 2
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Der TIP:
HOMECOMPUTER-Abo
zum Spartarif!

Schon der altehrwiirdige Sherlock Holmes be-
mrerkte zi D, Watson: Watson, seien Sie doch
verniinftig wnd kombinieren Sie richuigh* Die-
sen Rat machre Thaen die HOMECOPUTER-
Redakrion auch ,mit auf den Weg" geben. Die
Rede ist vom Kombinicren der drei besten Ma-
pazine pus dem TRONIC-Verlag. Die erhalten
admlich i KOMBI-ARO sechs Hefte von HO-
MECOMPUTER plis sechs HEFTE van COM-
PUTRONIC plus sechs Hefte von TIPS &
TRICKS von CPU fiir den Schlagerpreis von nur
B5,== Mark (inclusive Zusrellangl. Das ist der
winland-Preis®, Das enropdische Ausland zahl
127,50 Mark.

Natiirlich kénnen Sie auwch nur den HOME-
COMPUTER abonnieren. In diesem Falle hal-
Tén wir ein interessanies wie preiswertes Ange-
bor fir Sie bereit: Fiir sage wnd schreibe 30
Mark kommit der HOMECOMPUTER frei
Haus. Ein Tip far alle ,Watsons*: Schawen Sie
sich einmal die oben befindliche Abrufkarte an,
fiillen diese aus und dann ab dawmit ziwm TRO-
NIC-Verlag, Postfach 41, 3444 Wehreral 1.
Die HOMECOMPUTER-Redaktion wanscht
schon feizt viel Spaff beim Software-Abo und -
natirtich = beim  Kombinicren®!

Hallo, Sie da!Ja, Sie. Sie kénnen sich aufuns ver-
lassen! Mit einem SOFTWARE-ABO oder einem
Abonnement des HOMECOMPUTER , liegen* Sie
bei uns genau richtig! Lassen auch Sie sich iiber-
zeugen. Denn: Unser Service ist schnell, zuverlassig
preiswert!*

. .. lidBt sich natiirlich diese SUPER-
ANGEBOTE von HOMECOMPU-
TER nicht entgehen! Sie brauchen
sich nicht gleich tiatowieren zu lassen,
um an die ,,Renner® zu gelangen. Fiillen
Sie doch einfach die Abrufkarten
{I]I]E]l!} i Iind senden:Sie 103 diese Nach | : m Suchen ‘:tf s unserem K ondenten gelun-
zu! Es lohnt sich! gen, Ei?:aﬁﬂwahre'il i{dETER-Fﬂn i} ﬁr?li::sip 55

Super-Software-Abo fiir alle Systeme! |

In der letzten Ausgabe des HOMECOMPUTER
hatten wir das grofle Super-Software-Abo fir

e,

Na, wenn das nichts (st Sie bekommen die in- I

unsere Leser ins Leben gerufen. Die Resonanz
war einfach iiberwdltigend: ein wahrer Houfen
an Zuschriften und Abos erreichten die Redak-
tion schon nach einigen Tagen nach Erschemnen
des Heftes August/September.

Dax Erfolgsgeheimnis ist rasch auf eiven Nen-
ner gebrachi: Preiswerter war Qualitit eben
noch niel

Denn, Ste haben die erstklassipe und beguene
Maglichketr, die rallen aktwellen Programme,
die wirirn HOMECOMPUTER vorstellen, zuei-
nem Traumpreis zu ergeitern! Das SOFTWARE-
ABO gile fiir alle Systeme und kostes im Jakr fir
6 Kassetien ganze 69,90 Mark. Wirmeinen, dies
ist ein Preis, der sich sehen lassen kann! Das
Abe ist auch fur 6 Diskerren i besrellen. Diese
sind ebenso giEnstic wnd fir 84,90 zu haben,

Haus, das ist klar. Auflerdem haben Sie - falls
einmal ein Darentriger defekt sein sollte = ab-
solutes Rickgaberecht - eine Garantie, die wir
unseren Lesern und Kunden einfach
sehuldie sind. Reachten Ste jedoch
auch, daf das Sofrware-Abo niche
mit einem Leitschiriften-Abonne-
ment gekoppelt ist! Also, was gibe's
Jetzt moch zu dberlegen? Ran an den
anfiware-Speck”,

(Abrufkarte, siche obenl)

feressanten, frren Programme natirlich frei \\

o Miiller, was haben Sie da?"

wDas ist die newe Abrufharte,
Chef! , Alles klar!™

Februar/Mdrz '86




Uberwiltigende
Resonanz!
Ist HOMER am

Ende seiner Krifte?

Mein, nein, liche Leser, wenn auch die
Flut der Einsendungen zu unserem Wett-
bewerb HOMER an den Rand der Ver-
zweillung (sprich: in die Nihe eines Ner-
venzusammenbruchs) gebracht hat - wir
machen auf jeden Fall weiter! Nachdem
HOMER tonnenweise” Witze, Spriiche
und originelle Zeichnungen gesichtet
und die besten Einsendungen herausge-
mckt hatte, warimmer noch eine Unmen-
ge von Beilrigen der ,allerersten Sahne®
verblieben. Thr kénnt uns glauben, dab
wir uns die Entscheidung iiber die im fol-
genden abgedruckien \Werke® wahrlich
nicht leicht gemacht haben. Doch bevor
wir nun die Sieger des letzten Wetibe-
werbs verraten, méachten wir uns noch
einmal bei allen Einsendern aufs Herz-
lichste bedanken und Euch ein dickes
Lob fiir Euren Eifer und Eure Mitarbeit
aunssprechen! Wenn Ihr s0 weitermacht
wie bisher, so werden wir bestimmi auch
in Zukunft im HOMER'S CLUB tolle Ka-
rikaturen, Witze und Spriiche fiir Euch
vertiffentlichen kdnnen. (bez)

Die Gewinner:

Als pfiffiger . Spriicheklopfer” erwies sich
Thorsten Krels, Geiselbach. Der Witz eni-
sprang der Feder von Gotifried Wolmerin-
ger, Schmelz, welcher sich auch als Kari-
katurist besonders hervorfat. Die an-
schauliche Darstellung der Begriffe ,.In-
put” und ,Run* geht ebenfalls auf sein
Konte (das kannst Du wértlich nehmen,
licher Goittfried). Der Comic-Sirip um
Mannies Abenteuer mit dem Computer
wurde von Birger Boll, Hamburg, gezeich-
net. Allen Gewinnern unseren herzlichen
Glicikwunsch!

Der Spruch

Wissen ist Macht, nichis wissen machi
auch nichts!

Die Karikaturen

——

CLUB-INFOS % HELPLINE
Der Witz

Ein Programmierer wird auf eine einsa-
me Insel verschlagen. Lum Gliick hatie
das Schiff Computer und Solarzellen an
Bord. Nach zehn Jahren findet ihn end-
lich ein Hochseefischer. ,.Sie sind wohl
heilfroh, daB ich Sie entdeckt habe?™,
fragt der Fischer. Darauf die Antwort des
gestrandeten Programmierers: .Null,
Null, Null, Eins, Eins, Null ..*

SVAC-Computerclub
sucht Mitglieder

(Wehretal/5.G.) Der SVAC-Compu-
terclub hat noch Kapazititen frei und
suchl deshalb neue Schneider-Fans, die
das reichhaltige Angebat der Erkheimer
Computer-Freaks nutzen wollen.

Dieser Schneiderclub ist reichlich mit Pe-
ripheric und Fachliteratur ausgestattet.
Zudem wird monatlich eine Zeitschrift,
die einen regen Erfahrungsaustausch

| beinhaltet, herausgebracht, Am Jahres-

ende erscheint zusitzlich noch eine Kas-
settenzeitschrift mit vielen Informatio-
nen und Listings.
Der Quartalsheitrag betrigt 15,-- DM.
Interessenten wenden sich an:
S¥.AC-Computerclub
hei Machner
Faerberstr. 20, 8941 Erkheim
Tel.: 083 36./7105

Anfruf an die
»Midels der Nation*

Bei der Durchsicht unserer Leserpost
filllt HOMER immer wieder auf, dafi das
wachwache Geschlecht” unter den Com-
puterfreaks sehr stark unterrepriisen=-
tiert ist. Im Zuge der Emanzipation ist
diese Tatsache doch eigentlich sehr ver-
wunderlich, oder? Liegt Eure Zuriick-
haltung allgemein an mangelndem In-
teresse fiir die Beschiftizung mit Com-
putern, oder fihlt Thr Euch durch den
HOMECOMPUTER und andere Zeit-
schriften nicht geniigend bericksichtigt |
bezichungsweise angesprochen? Wir
wiirden uns freuen, wenn Ihr uns Eure
Meinung zu diesem Thema mitteilen
wiirdet (natiirlich darf sich auch unsere
miinnliche Leserschaft zu dieser Frage
finfern). (bez)
Schreibt bitte an:

HOMER'S CLUB

Tronic-Verlag

Kennwort: .Computerfreakin®

Postfach 41

3444 Wehretal |
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HOMECOMPUTER-

Leser waren wieder sehr aktiv: Die neuesten Charts |

sind fertig!

Wehretal (M.K.). Jetzt hat sie end-
lich ihre ,Daseinsberechtigung®,
die Software-Hitparade. Wieder-
um gaben iiber 300 Leser ihre Stim-
men fiir die Programme, die mo-
mentan ganz hoch in der Gunst ste-
hen, ab! Der HOMER'S CLUB im
HOMECOMPUTER dankt recht
herzlich seiner treuen Anhanger-
schaft, die diese ,,CHARTS" erst
moglich gemacht haben! Dies ist
nun die neueste . Erhebung® von
Profisoftware. Manches hat sich
wiederum gedandert, aber durch die
Vielzahl der Stimmen und die ,,Re-
lationsrechnung" kommen wir .50
langsam* an den Trend ,,des guten
Geschmacks* heran. Zu bemerken
wire, dafi es in der jungen Ge-
schichte der Hitparade erstmals
ein Titel geschafft hat, den , Platz
an der Sonne" zu verteidigen!
HYPERSPORTS setzte sich ganz
knapp gegen den neuen Zweiten
THE WAY OF THE EXPLODING
FIST durch. Die Sportspiele schei-
nen momentan auch ganz beson-
ders gut ,,zu laufen*!

Wir michien hiermit noch einmal beto-

nen, dafl der Geschmack der Leser allein
entscheidend ist. Wir erheben bei unse-

ren ,Charts® nicht den Anspruch auleing |

Top-Aktualitit. Es kbnnen also auch
OLDIES oder EVERGREENS gewiihit
werden. Das beste Beispiel hierfir ist
_FOOTBALL MANAGER", der es ge-
schafft hat, unter die ersten 20 vorzu-
stoBen (trotz gewaltiger .modemer* Kon-
kurrenz). Also, Jungs und ,Ladies®,

noch einmal das ,Reglement®. Also, ganz
einfach:

Man liste zehn (oder weniger) Top-Pro-
gramme aul, und zwar nach.der ganz per-
sonlichen Rangfolge. Setzt Euch also hin,
kramlin Eurer Soltware-Kiste, fragt auch
mal die Schwester, was diese so mag und
schreibt sie auf, die Hits! Eure Nummer
Eins erhiilt daftir 10 Punkte  gutgeschrie-
ben®, der zweile Titel bekommt 9. der
dritte 8 Punkte usw., so dal derletzte Ti-

CLUB-INFOS # HELPLINE

_Die Charts &

tel immer noch ¢inen Punkt in der End-
abrechnung erhill,

Schickt uns Eure , Wahl-Postkarte oder -
brief* und vermerkt auch gleich, welchen
Datentriiger-Programm-Wunsch Thr habt.
Und: Bitte vergeBt auch um Himmels wil-
len nicht den Absender! Schreibt auch so
deutlich, dall wir keinen Agypler als
Ubersetzer anstellen miissen (wegen der
Hieroglyphen, kicher ...). Dann ab mit der
Post an den TRONIC-Verlag, HOMER'S
CLUB, Kennwort: ,Hitparade®, Postfach
41, 3444 Wehretal 1. (Manfred Kleimann)

SOFTWARE - Die Leser-Chart TOP 20

WD SE =) B LN D el

{Plazierungen vom letzien Hefl in Klammern)

1 (1) Hypersporis (Spectrum/C 64) IMAGINE
2 (16) The Way Of The Exploding Fist (Spec/Schn/C 64) MELBOURNE HOUSE
(=) Wintergames (C 64/Atari) U.S. GOLD/RUSH WARE
(4) Nightshade (Spectrum) ULTIMATE
(=) Elite (Spectrum/C 64) FIREBIRD/RUSH WARE
{6) Raid Over Moscow (Spectrum/C 64) U.S. GOLD/RUSH WARE
(8) Robin Of Sherwood (Spectrum) ADVENTURE INTERNATIONAL UK
{-) Football Manager (Spec/Schn/C 64/C 16) ADDICTIVE
(7) Decathlon (Spec/Schn/MSX/C 64/IBM/Apple/TI1-99) OCEAN
10 () Daley Thompsons's Supertest (Spectrum) OCEAN
11 (5) Ghostbusters (Spectrum/Schneiders Atard/C 64) ARTOLA
12 (11) Jump Jet (Spec/Schn/C 64) ANIROG
13 (9) International Soccer (C 64) COMMODORE
14 (20) Frankie Goes To Hollywood (Spectrum/C 64) OCEAN
15 (3) Finders Keepers (Spec/Schn/C 64/MSX) MASTERTRONIC
16 (17) New York Blitz (VC-20) MASTERTRONIC
17 (=) Gremlins (Spec/C 64/C 16) ADVENTURE INTERNATIONAL UK
18 (14) Tea Time (Dragon) MICRODEAL/LUDWIG
19 (-) Monty On The Run (Spectrum/C 64) GREMLIN GRAPHICS

schreibt uns so zahlreich wie Thr kinnt, |

'ne Postkarte kostet nicht die Welt; Thr
lindet Euren Super-Hit inden Charts wie-

der und kénnt obendrein - wenn lhrunter |
den 50 schnellsten Einsendern seid - |

auch noch einen Datentrdger nach
Wunsch gewinnen {aus unserem Softwa-
re-Katalog)!

Wie's gemacht wird, wiBt Ihr ja schon,
oder? Aber fiir alle, die zum ersten Mal an
der Wahl teilnehmen, wiederholen wir

20 (=) Impossible Mission (Spectrum/C 64) U.S. GOLD/RUSH WARE

e

R L

-

Ein Foto
mit Sel-
tenheits-
wert:
Diesen
Schnapp-
schub aus
HOMER’S
Y Winterurlaub
(mit Gattin Paula!)

in Lahti erhielt die Redak-
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Helft uns helfen!

Unter der Rubrik GAME HELPLINE
wollen: wir versuchen, allen Soltware-
und Hardware-Freunden, die irgendwel-
che Probleme mit Programmen (,Wie
komme ich zum Schatz?/ ,Wie kannich
den dimlichen Samurai besiegen®/ Was
muBich tun, damit ...”) oder der Hard-
ware haben, kostenlose Hilfe zukommen
zu lassen, Wer also irgendwo, irgendwie
nicht weiter weil, [illt den abgebildeten
Coupon aus und schickt ihn an den TRO-

NIC-Verlag, Kennwort: ,Helpline®, Post- |

fach 41, 3444 Wehretal 1.

Wir verdifentlichen den  Hilferul™ ko-
stenlos! Wir werden auch weiterhin be-
miuht sein, daf Leser mit Rat und Tat zur
Seite stehen! {Manfred Kleimann)

Flugsimulator (Afari). Suche dringend
Gebrauchsanweisung auf Deutsch. Alain
Lalenet, Scherer StraBe 7. 1000 Berlin 65

F-15 Strike Eagle (Atari). Der Waffenzu-
griff wird verweigert. Man kann nur mit
dem ,,Gewehr® schieBen. Was tun? An-
dreas Mischke, Weckenbergstrafie 9, 5270
Gummersbach 1

Sherlock (Spectrum). Wie komme ich in
Basil's Haus. Wie verhindere ich den Ver-
kauf der Papiere? Wie komme ich in den
~Geheimen Raum® in Jones' Haus? Wer
helfen kann, schreibe bitle an: Stefan
Schriider, Albrecht-Diirer-Stralie 26,
5900 Siegen 21

CLUB-INFOS & HELPLINE

» HILFERUFE*

GAME-HELPLINE

Sie haben irgendein Problem mil cinemn Adven-
ture-oder Arcade-Game? Wie oft kommt es vor,
dafl man bei einem Adventure-Spiel einfach
witecken bleibt® und die richtige Lasung niche
findet, Ebenso haben viele Arcade-Spicle solch’
enorme Tleken, umd mun fragt sich, wie kommt
man in ein hBheres Level? Wie kann man diese
diamlich Tir dann dfnen?

Keine Angst, Hilfe nahtl Falls Sie bei irgendeinem
Spicl ein Problem haben, das bei Ihnen schiaflose
MNichiz verursacht, oder ¢in Info-Problem haben -
gleich welcher Art, soschreiben Sie uns. Fillen Sie
den Coupon aus und sendzn Sie ihn an: HOME-
COMPUTER, Tronic-Verlag, Kennworl (Helpline®,
Postinch 41, 3434 Wehretal 1.

Wirverdffentlichen Ihren Hilferuf™ kKostenlos,

Mal Sehen, ob sich nicht jemand Gndet, der Thnen
hellen Kann!

Programm

System

Problem

MName:

Adresse:

Mask Of The Sun (Atari). Bin am Eingang
des Tempels. Wie komme ich heil in den
Tempel, ohne von der Schlange gettet zu
werden? Wer helfen kann, schreibe bitte
sofort an: Daniel Fritz, Curtiusweg 18,

2000 Hamburg 26

Lode Runner (C-64). Wie bekomme ich
im Level 25 den obersten Stein? Es fiihrt
keine Leiter zu diesem Stein. Michael
Lahm, Wiesenweg 62, 7141 Maglingen.

TURBO TAPE (Atari). Suche wirklich
dringend ein TURBO TAPE fiir Datasette
1010! Wer kann helfen? Patrizio Galgani,
Melschedeweg 19 a, 4630 Bochum.

Andromeda (Schneider). Wer weil, mit
welchen Worten oder mit welchem Ge-
genstand to kill Slug®? Wie kann man die

giftigen Pilze abschneiden - ich finde
nicht das richtige englische Wort. Was
mache ich mit der Schrift im,.Old Cave®?
Das Lesen allein genilgt nicht. G. Broser,
Charausg. 7a/6, 1230 Wien, Osterreich.

Top Secret (C-64). Wie komme ich durch
die U-Boot-Tiir? Nils Kochweit, Hafer-
kampstr. 17, 4600 Dortmund 15,

Voodoo Castle (T1-99). Wie bringt man
den ,Idol* zum Glithen? Woher erhilt
man Licht fiir das Loch? Was macht man
mit der ,Witch's Brew"? Matthias Heger, -
Griindenseestr. 19, 6000 Frankfurt 61.

Frankie goes to Hollywood (C-64). Wer
kennt eine genaue Tastenbelegung? Wer
es weill, schreibe bitte an: Alexander Ja-

cobi, Kolpingstr. 6, 7703 Rielasingen 2.

[__MITMACHEN - MITGEWINNEN @ _MITMACHEN - MITGEWINNEN _® MITMACHEN - MITGEWINNEN ®  MITMACHEN

Wer weill was

ORIGINELLES

Nicht ganz ernst zu nehmen!

Wirklich nicht so ,tierisch eng sehen®
solltet Ihr unserer Ratespiel. In der ne-
benstehenden Abbildung seht Ihr BRU-
NO auf groBer Urlaubsfahrt. Der Besuch
des alten Eremiten ist nur eine von vielen
Stationen seiner Reise. Um auf alle Vor-
kemmnisse vorbereitet zu sein, hat BRLU-
« NO seinen Rucksack mit allem migli-
chen Krims-Krams vollge packt. Da BRU-
NO jedoch manchmal etwas schuBlig ist,
kann es durchaus sein, daB erjede Menge
iiberfliissiger und unsinniger Dinge mil
aufdie Reise genommen hat. Eure Aufga-
be ist &5 nun, zu erraten, was sich so alles
in BRUNO'S Rucksack befindet. Die ori-
ginellsten Einsendungen werden mit DM
30,—= in bar flr den besten Vorschlag und
ginem Datentriger aus dem HOME-
COMPUTER-Software-Katalog  nach

ben) [lir den zweiten und dritten Platz be-

(bex)

Eure, Teilnahmekarten schickt an: HO-
MER'S CLUB, Tronic-Verlag, Postfach 41,
3444 Wehretal 1.

44 Nomecompurer

lohnt.

Februar/Mdrz '86




HITPARADE & WITZE *

Buchstabensalat

Wer hat das nicht schon mal gespielt,
wenn es drauBen ungemiitlich ist und
manversuchen mub, seine Zeit innerhalb
der vier Wiinde® halbwegs sinnvoll zu
gestalten (eine kleine Pause am Compu-
ter muB ja hin und'wieder auch-mal sein).
Thr kennt es ja sicher: aus einem vorgege-
benen Wort soll man mdglichst viele
neue Wirter bilden.

Beispiel: Software = oft, war, Ware, er,
Tor, Wort und so weiter.

Und hier nun unsere Aufgabe [iir die Rat-

Uta spielt Hockey,

Clara liebt Robin!

selfreunde unter Euch: Versucht, aus
dem Wort HOMECOMPUTER so viel
wie mbglich neue (deutsche) Worter zu
bilden. Selbstverstindlich darl jedes
Wort nur einmal auftauchen, Demjeni-
gen, der die meisten Wirter zusammen-
setzl. winkt ein Geldpreis von baren 30
JPiepen™! Der Zweit- und Drittplazierte
erhalten jeweils einen Datentriger aus
dem HOMECOMPUTER-Software-Ka-
talog nach eigensr Wahl (Bestellnummer
des gewiinschten Programms bitte ange-
ben). {hez)

Sendet Eure Teilnahmekarten an; HO=
MER'S CLUB, Tronic-Verlag, Postfach 41,
Kennwort: ,Buchstabensalat®, 3444 Weh-

Uta und Clara bekennen sich eindeu-
tig zur Computerei. Entgegen dem
weitverbreiteten Irrtum, Frauen und
Madchen ,spielten™ nicht mit dem
Computer - hier das eindeutige Ge-

genbeispiel! Beide treten fiir Ihre |

retal 1.

Viele ,,Autoren®
versuchten ihr Gliick!

Erinnert Ihr Euch noch an unseren HO-
MER'S-CLUB-Wetthewerb im letzien
HOMECOMPUTER? Wir hatten Euch
die Aufgabe gestellt, zu derabgedruckien
Abbildung einen originellen Untertitel
zu finden. Man muB sagen, wir hatten mit
einer derartigen Flut von witzigen Spril- |
chen nicht gerechnet! Auch hier hatten
wir es wieder schwer, uns fir die drei
gliicklichen Sieger zu entscheiden.
.Den Vogel abgeschossen® hat Stefan
Stadler aul Geretsricd mit: wEr trainiert
an allen Tagen, um Boris Becker mal zu
schiagen!™

Bravo, Stefan! Das war eine tolle Idee!
Die dreillig Mérkersind Dirsicher. knapp
auf den zweiten Platz abgeschlagen wur-
den Robert-Jan Milleker, Bonn, und
Hans-Jiirgen Miiller aus Solingen. Wiih-
rend Robert-Jan unserer Karikatur einen
aktuellen sozialpolitischen Hintergrund
gab (,Jetzt stellen sie gegen die Arbeitslo- |

Auflosungen und Gewinner vom letzten Heft

Rechte ein!

sigkeit schon Fliegenfinger ein!*), hiell es
Hans-Jlirgen wieder mehr mit einer
sportlichen Variante: .Seit Otto im Ten-
nis-Club ist, Gingt er Fliegen nur im Ten-
nis-Look!™

Die gewilnschien Datentriger aus dem |

HOMECOMPUTER-5oftware-Katalog
werden Euch in Kiirze zugehen. (bez)

HOMER'S Silbenrdtsel

London, Atar, Homer, Dragon, HOMECOM-
PUTER. Daley Thompson, Rudi Voeller, ima-
gine, Frankie goes to Hollywoad, Robin Hood
- diese zehn Begriffe wurden von einer tiber-
wiiltigenden Anzahl von Lésern richtig erma-
ten. Dach leider konnten datdrclich mcht alle
Teilnehmer gewinnen. Immerhin brauchte
HOMER diesmal nicht dig oft sehrschwere
Entscheidung zu fillen, wemder Geldpreiszu-
fiillt, sondern ¢riibertrug dieses Amt Foriuna,
der Gliicksetntin (vertreten durch HOME-
COMPUTER-Mitarbeiterin Annette), welche
aus deneingesandien richtigen Lasungen dig
drei gliicklichen Sieger ermittelte. Um dreilfig
Mirker® reicher geworden sind: Max Lutty,
Luxemburg; Jirgen Nible, Stuttgart; und Jiir-
gen Kritzer, Heldeck. (bez)

| Umgang mit

CLUB-INFOS * HELPLINE

Die ,,Systems*
,Stiftete an*!

Miinchen(S.G.). Aulder MilnchnerMes-
se entstand die 1dee der Firma Vortex, ei-
nen neuen Computerclub zu griinden.
Diese Vereinigung soll, analog zu den
Schneider-User-Groups, den Computer-
besitzern die Miglichkeit zum intensiven
Erfahrungsaustausch bieten.
Interessierte wenden sich zur Kontakt-
aufnahme an/;

Vortex User Group Dentschland e¥.
Bauemfeindstrabe 7

8000 Miinchen 45

Die Ziele:

Erfahrungsaustausch:

Ziel des Clubs ist es, Tips und Tricks im
Speichererweiterungen,
Floppystationen, Software etc. entgegen-
zunehmen und an den User weilerzuge-
ben. Schwerpunkt ist dabei das Soft- und
Hardware-Angebot der Firma Vortex fir
den Schneider CPC.

Clubtreffen:

Die Versinstreffen finden wichentlich
mittwochs von 19 his 22 Uhr in der
Bauemnfeindsir. 7 siatt. Clubtreffen in
weiteren Stidten sind in Yorbereitung.

Zusammenarbeit mit der Firma Vortex:
In Zusammenarbeit mit der Firma Yortex
soll cine Verbesserung der Produkie ér-
reicht und Programme zur Produktopti-
mierung erstellt werden.

| Mailbox:

Geplant ist die Errichtung einer Mailbox,
die iiber die neusten technischen Uber-
tragungsmiglichkeiten informieren soll.

Clubbeitrag:

Um allen Vortex-Besitzern eine Mitglied-
schaft zu ermdglichen, wurde der Club-
beitrag mit 20— DM maglichst niedrig
gehalten. Dieser Betrag ist vornehmlich
fiir die Deckung von Porto- und Maternal-
kosten vorgesehen,

Euer 17

‘“Homern!
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ATARIB00 XL mit Datasette, 20
Spiele und Spielebuch fir
450 DM zu verkaufen. Tel

067 35-1696 nurabends ab
19.00 Uhr.

DRAGON 32 389.- DM
DRAGON 64 670, DM
intakter DRAGON 32 wird
fir 150,— DM in Zahlung ge-
nommen. DRAGON 32 ge-
braucht 250,— DM. Zubehér
und Software, suche auch
Handler, Programmierung
auf Wunsch.

Dipl. math. Karsten Ludwig
EDV-Berater
DreieichstraBe 27,

G057 Dietzenbach,
06074729237

B o % % CPC 464 Mac Draw
auf Kass.: Das ist Zeichnen
mit Mac: Linien ziehen. Far-
ben &ndemn. Bilderspiechern,
einzelne Punkte, Flichen
ausfillen. 5,- DM + 5 DM Por-
to. CPC 464 Dateiverwaltung
20,—~ DM an: R. Tiefenthal, P
1703, 6070 Langen

| C-84- LAB‘I'HINTH:lasSuper—-
gpiel. Pro Cass. 10,- DM. An
Waldemar Lawnik, Neckar-
promenade 9/70, 6800
~Mannheim 1.

BILLIGER GEHT’S NIMMER!!

Acht Zeilen fiir ‘'nen Zehner: Super-Kleinanzeigenaktion im
HOMECOMPUTER

¥ Achtung Videothekare!l #
Biete Progr. far C 64 + Disk
zur Verwaltung lhrer Video-
thek. Umfangreiche Lel-
stungsmerkmale wie Listen-
druck Kurze Zugritiszeiten w.
& w0 % 0> ® Preis 98,- DM.
Info: ¥ 05374 /3518.

EEENEEEEEEEEER
B TI99/4A + Extended-Ba- B

M sic + Recorderkabel + M | Verkaufe Programme fiir VC- |
in W |

B Bicher + Software,
B Originalverpackung. Top- @

B zustand. # VB 500-DM. B | —

B Tel.: 06762/8241. |

|HENEESEENNEEEE

Hallo, ,,Gewerbliche*
Digser  Raum®
ist piinstig zu

wverkaufen®.

Bitlte Media-Unterlagen
anfordern!

Stets die neueste Software fir
lhren C-64 gegen Unkosten
abzugeben. Uber 1000 Pro-
gramme. Liste mit Preisanga-
be kostenlos anfordern.

Postlagerkarte Nr. 073861 C. |

5060 Bergisch Gladbach 1.

ACHTUNG TI-BESITZER!! Ver-
kaufe meine gesamte Spiele-
sammlung (ca. 200-220
Prg"s; 10 Cassetten) flrnur 70
DM. (Alle Prg's 2u 80 %exb.) ¥
Carlos Jarque, Ludwigsbur-
gerstraBe 14, 7257 Ditzingen 1

Egal, ob Ihr was
sucht oder etwas
verkaufen wollt, dies
ist der richtige

MARKT!

ATARI 800 XL + <+ % Suche
preiswerte Software fiir mei-
nen ATARI! 800 XL. Angebote
an; Heiko Schréder, Am Hoh-
len Wege 11, 5190 Brilon.

oder & 07156/3 49 41 :cas-!

settenerhalt 8 Tage nach Ee- :

stellung!!

20/C-64. G. Disser, Schul-
strafe 42, 6451 Mainhausen.

Habe nach Verkaul meiner
Computer noch einige
Reste an Software fdr
Spectrum, Schneider und
Dragon zu verkaufen!

Alles Originale.
Teilweise noch sehraktuell.
Schreibt mit doch einfach

'mal;

Dieter Ginther,

Kirchweg 28, 3500 Kassel.

ANKAUFE

Suche billige Software auf
Disk u. Cass. und Floppy-
Handbuch fir Atari.

Bitte melden bei: Michael Fis-
her Splietersir. 24, 4410 Wa-

-rendorf 1.

Suche dringend flr Afari 80 XL
Drucker und Diskettenstation,
ferner flr Atari 400 Speiche-
rerweiterung auf 48K Ram. AN-
GEBOTE: Bernd Hagemeier,
Mozartstralle Nr. 10, 4972 Loh-
ne 4, Tel. 057 32 / 13 80.

% % % ATARI 800 XL # # +
Suche dringend gute Softwa-
re, Besonders Spiele. (Auf
Diskette) it 57 17 Info an; Be-
nedikt Noll, Tannenweg 41, D-
7808 Waldkirch.

Suche Programme flir Com-
modore C-116. Bitte Zuschrif-
ten an den Verlag unter Chif-
fre Z-12888.

Wer schenkt Studenten ge-
brauchten, alten oder de-
fekien C-64 oder ZX-Spec-
trum? B, Zimmermann, Hir-
lenweg 20, 3500 Kassel.

Homecomputer
LandstraBe 29
Postiech 41
3444 Wehretal 1

Unler der Rubrik ,Kleinanzei-
gen”  vertfTentlichen. wir Ge-
legenheitsanzeigen fiir Verkoufs-
-angebote, Kauf- und Tausch-
gesuche, Kontakiauinahme bew.
Erfahningsaustausch usw.

Neue Preise fiir
»Kleinanzeigen*:

Jede Gelegenhinisanzeige 10— DM
inkL-MwS[

Chiffregebilhr je Anzeige 10~ DM.

—

Aut'trag ﬁir Gelegeuhe:tsmzelgen in Hnmecomputer

Maress und Adstine

Ich wilnsche folgenden Text zu veriiflentlichen:
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EARTH RESCUE

S B A

e
T

Du so ein ,schriger Vogel* vom Mars?

Schon Science-Fiction-Autor Ray Bradbury hat sich in vielen sei-
ner - inzwischen schon als Klassiker der utopischen Literatur zu
bezeichnenden - Werke mit Vorliebe mit dem Planeten Mars be-
schiftigt. In ,,Geh’ nicht allein durch stille Strafien* und ,Die
Mars-Chroniken* setzt sich der Schriftsteller mit der Uberlebens-
chance auf dem ,,Roten Planeten* auseinander, wobei er die Be-
wohner des Mars, die Marsianer, als mit besonderen Fahigkeiten

ne letzte Rettung; Beamen Sie acht unse-
rer Forscher vom Mars zur Erde. Diese
werden von den Marsianern gefangenge-
halten, kénnen sich aber einzeln fiir kur-
ze Zeit belreien. Nutzen Sie lhre Chance,
und richten Sie Thr Visier (mit dem Joy-
stick) aul den Forscher. Dann wird er zur
Erde pebeamt.

ausgestattete Wesen schildert, die nicht nur ihre Gestalt beliebig
andern konnen, sondern auch ein besonderes Interesse daran ha-
ben, den Menschen das Leben schwer zu machen. Der HOME-

Das alles klingt janun ganz harmlos, doch
die hinterlistigen Marsianer versuchen,
ebenfalls zur Erde #zu kommen und die

Rettung zu verhindern. Die Marsianer
unterscheiden sich von den Forschern
nur dadurch, dali sie keinen Helm tragen.

COMPUTER liefert nun gewissermafien das ,,Computerspiel zum
Buch*- EARTH RESCUE, ein Spiel, welches sich durch einen ho-
hen Spannungswert und eine bestechende Graphik besonders aus-
zeichnet! (bez)

Die Erde wird von einer schrecklichen | drohen zu vergiithen und im Meer zu ver-
Katastrophe bedroht; Die Kontinente | sinken, wie einst Atlantis. Doch es gibt ei-

Versicht: Sind drei Marsianer zur Erde
gebeamt, 1Bt sich die Katastrophe
nicht mehr verhindern.

0 DATAZSS,255,255, 255 ,255,255,0,0 1S DATA1S,31,31,31,59,55,55,23

1 DATRZ,&3,123,251,225,255,127,15 14 DATAZA0,248,252,220,1848,112,956,192
7)) 2 DATAZZA4,252,254 ,255,255,255,2548,240 17 DATA7 . 3,7,7,3,0,0,0

% DATAZ,I,3,7,7,7,15;,15 18 DATAZZ4,224,224,192,224,224,192,192 ;
Z 4 DATALTZ,192,192,224,224,224,240,240 19 DATAZ,31,63,115,103,255,255, 127
=il 5 pATA1S,31,31,31,563,43,51,3 20 DATA192,248,252,254 ,254,255,255,254 |
E=| & paTAZ40,248,248, 248,252, 252,248, 192 21 DATAS,7,7415,15,15,31,31 l
= 7 DATAS,7,14,13,15,15,7,3 22 DATA192,224,224,240,240,240,248,248 |
| B DATALSZ,224 ,240,240,240,240,224 192 | 23 DATASL,31,63,483,463,127,127,255

9 DATAD,0,7,15,13,7,3,1 24 DATAZAB, 248,252,252 ,252,254,254,255 E
E 10 DATAO,D,224,240,17563224,152,128 25 DATAZSS,255,255,255,255,255,255,255 7))

11 DATALS,31,563,59,25,14,6,3 26 DATAO,S,127,255,255,255,255,255

17 DATAZ40,.248,248,248,220,234,2346,232 27 DATAS1,255,255,255,255,255,2585,255

13 DATAT, 7.7 3.7 7+5,3 28 DATAO,0,3,15,31,43, 127,255

14 DATARZ4,192,224,224,192,0,0,0 | 29 DATAT7,127,255,255,255, 255,295,255
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30 DATAZ24,254,255, 255,255, 255 , 255, 255 48 DATA234,250,250,250,250,250,234,234
31 DATAOD,0,192,240,248,252,254 ,255 49 DATA171,171,171,171 171,171,170,170
32 DATA0,0,0,0,0,0,0,0 50 DATAZ54,250,250,250,251,251,250,234
33 DATABS,105,170,150,150,170, 105,85 51 DATA171,107,107,107,107,106,90,90
34 DATAD,0,0,0,0,0,0,0 52 DATAZ34,170,170,170,170,234,170,170
3s DATABS,B8S,85,85,84,87,94,95 53 DATAZ34,149,1469,1469,1469,149,1465,145
3& DATAB&,90,106,170,239,171,171,175 54 DATA90,90,86,84,85,85,85,85

37 DATAL49,165,169,170,170,234,234,170 55 DATAL70,170,170,185,250,122,51,87
3B DﬁTRBE,EE.BE,EE.I#?.l‘I?, 165,229 54 DATAL70,170, 170,170,170, 25X, 245,213
39 DATA9Y,94, 127 127,127, 126,126,250 57 DATALLS, 165,149,149 ,85,85,85,85

40 DATA174,234,234,234,170,170,170,170 58 DATALZ,3,0,0,0,0,0,0

41 DATA171,171,186,175,175,191,186,174 59 DATAZSS,255,63,3,0,0,0,0

47 DATAZA45 53,253, 253 5535, 235 189,175 &0 DATAZ2SS5,255,255,255,63,3,0,0

43 DATAL170,170,18B4,234 yosq, 191 175,191 &1 DATAZSS,255,255,255,292,192,0,0

44 DATA170,170,170,170,170,170,170,234 &2 DATAZSS,255,252,192,0,0,0,0

45 DATAL91,255,255, 255 255 255 191,175 43 DATAZS2,192,0,0,0,0,0,0

46 DATALP1,255,255,251,251 ,254 ,255, 254 100 POKE3&B7Y,B:POKESS, 281 POKESS,0

47 DATAI91 (191 175175175 4171 171,171 101 POKEZ&BLE, 128

105 FORI=71&8TO7147+64%#B: READD: POKEL ,D:=NEXT
120 PRINT"LEIE EF WE el EE M

Lassen Sie den griinen

125 PRINT"NZ MRRE b BEZ M BRG] EBEE B " s eine
135 PRINT/ME. MM NP WMMER D Ménnchen keine
135 PRINT"Mg bBRET b RET BOGCTROBE] BRE® B CHANCET

140 PRINT"MSE RE ¥ 0E M MRE] MEEE B ¢
150 PRINT"EHERREEERMSERCEELERE"
151 FORI=7300TO7920: POKE] , 102: POKEI+154 ,102: : POKEI+30720, 10: POKEI+30B74,10: NEXTI
1S3 FORI=7922TOBO32STEPZ22: FOKEI ,102: POKEI+20,102: POKEI+30720, 10: POKEI+30740,10:N
EXTI
140 PRINT"HMEMREMRITTEN BY O.GUMTAUL"
170 PRINT"MERRRREEL(OKT. ‘B5) "
15% 5=34876:POKES+2,15
200 FORI=128T0150: POKET&BEE, I:FORT=1TOI/15
210 POKES,INT(RND(1)#12B8)+128: FORU=1TO10: NEXTU, T, 1: POKES, 0: FORT=1TO1000: NEXT
300 FORI=0OTOB: READA(I) :READR (1) :NEXT
T0Y READD: IFD=—1THENA4QO
310 POKES-2,A(D):POKES-1,B(D)
215 FORT=1TO150: NEXTT
320 GOTOZ09
I50 DATAR22Z,192,227,198,230,204,231 ,208,234,212 234 ,214,238,220, 235,222 .0,0
360 DATAYS.4,.5,2,1,2,0,8,5,4,5,2,1,2,0,8,5,6,7,8,7,5,8,5,6,4,5,4,5.48.5,8.8,-1
400 REM )
401 POKES-2,0:POKES-1,0:FORT=1TO2000: NEXTTzPRINT","
405 FORI=0TOD1:FORT=220T0240: POKES, TeNEXTT, I: POKES, 0
410 PRINT"LIEHDMEERRE IN FUNKSFRUCH" : PRINT "WRBENON DER ERDE, SIR !"
415 FORT=1TOI0O00: NEXT
420 PRINT"LIFLIEGEN SIE S0FORT ZUMEMARS UND BEAMEN SIE MB UNSERER FDRSCHER ZUR
WERDE. "
425 PRINT"MIDIE FORSCHER SIND DIE WEINZIGEM, DIE DIE ERDEMVOR DER BEVORSTEHENMDEN
L L
:
420 FRINT"@HATASTROPHE SCHUETZIEN EHKOENNEN. ™
435 GOSUE1000
440 PRINTYLDOCH PASSEN SIE AUF: MES ERSCHEINEN AUCH MMARSTANER 'Y
445 PRINT"MEDIESE TRAGEN WIE DIE WFORSCHER RAUMANZUEGE, MDOCH KEINE HELME. "
450 GOSUEB10O0
455 PRINT"LMENN SIE AUS VERSEHEN W5 MARSIANER ZUR ERDE WGEBEAMT HABEN, LAESST"
440 PRINTUMSICH DIE KATASTROPHE ®AUF DER ERDE NICHT (MEHR VERHIMDERN '®
8465 GOSUR1000
470 POKES-2,0:POKES—1,0:FORT=1TD1000: NEXTT:PRINT"L"
475 FORI=0TO1:FORT=220TO240: POKES, T: NEXTT, [: POKES, 0
4B0 PRINT"LEDNIENTSFANNEN SIE SICH !'“:PRINT"MDER AUTOFPILOT FLIEGT WSIE JETIT ZU
M [MARS"
485 PRINTYERIRIOEICH MELDE MICH WIEDERY:FORT=1TOSS00: NEXTT
450 IF (PEEK (Z7137) AND&A) =0THENSOO
4591 PRINT"LMDRUECKEN SIE BITTE ErEPLAYES ZUM LADEN DES EHAUPTPROGRAMMS '"
492 IF (PEEK (S7137) AND&S ) =0THENSOO

493 GOTDA92
S00 PRINT"LE":POKE198, 1 : POKEAS1 , 131:END Ednﬂ RE“”[
1000 FORT=1TD&00:NEXTT:PRINT" (xR ppEis EUERKNOPFR"

1001 IF.(PEEK(Z7137)ANDI2) =0THENRETURN

1005 BOTO1001 End of Part One
2000 PRINTPEEK (37137) : BOTO2000
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O EO0TO1S

1 HHEREEFFEEEEEE 8

2 #EARTH RESCLE#

e #

4 #WRITTEN BY =

5 #0.GUMTAU = RAIV]M
& RN DAS HAUFTPROG

7Tos

19 O=.4

20 SR=346865:5=36875: BI=368759: POKES+3, 159: POKESR+4 , 240

25 POKEBI,8:PRINT"L":FORI=0TO! : FORT=220T0D240: POKES, T: POKES+1, T:NEXTT, I
30 POKES,0:POKES+1,0: PRINT "M EmRBEY ANDUNG AUF": PRINT" ERERRRRRRRESIARS "
35 FORT=1TO3000:NEXTT: POKE34BL7,255

40 PRINT"L":POKESR,15&6:POKEBI , 401 FORT=75B0T07833: POKET, 25: POKET+30720,0: NEXT
A5 POKESAAL, 14:PRINT"ERmBippiic L INENE " () «INREDH, —. GEENE/ 01 2INNELGs 4=y 5
46 POKEL4L, 14: PRINT "SIEREELS 789"

50 PRINT"[Em<@=["B(@=>7 :gW;<{=<e= 5 m?"

55 PRINTTAB(13) "RSTEEEBST" : PRINTTAB ( 13) " SUVERERELIV"

56 FORT=7900T07921:POKET,192: POKET+30720,8:NEXTT

&0 PRINT"ERERBEEAEREEERERNEA I WX i PRINT " REERRRCDEREEE? [y Y Y Y Y Y Yy

&5 PRINT"BEBEISABMEEFERBEEYYEYEYRYYAYRY " : PRINT ¥ pRREEF pRR R R iy Y YR Y Y illy Yy "
70 PRINTTAB(12) "y yvaYyYayyy"

75 POKE7958,33:POKESB478,15: POKE7963,33: POKES8683, 15

100 FORT=154TO3Z8STEP-1:POKESR, T

105 POKES+1,250+INT (RND (1) #4) : POKES , 250+ INT (RND (1) #4) : FORI=1T055

106 NEXTI,T:POKES+1,0:POKES,O

115 POKES+2,245:FORT=7TOOSTEP~-, 2: POKES+3, 144+T: POKESR , 38+INT (RND (1) %3-1)
120 NEXTT:POKES+2,0:POKES+3, 159: POKESR,38

150 K$(0)="BGHINES":K$ (1) ="RI.JIN"

155 A%$(0)="LKLINEMN" : A% (1) =" OPIBESOR "

1600 Le=" mmd e ":V$="gQd - IEgd m

164 X(0)=1&6:Y(0)=12:X(1)=16:¥ (1) =12:H=0:U=0

165 0=11:P=18: X=0: Y=P: GOSUB1000: PRINTVS

200 R=0:C=0:POKE37154,127: JY=PEEK (37137) : IF (PEEK (37152) AND128) =OTHENR=1
210 IF {JYAND1&) =0THENR=-1

211 IF (JYANDA) =0THENC=-1

212 IF (JYANDB) =0THENC=1

220 POKE37154,255: IFR=0ANDC=0THEN230

225 X=0:Y=F:B0SUB1000: PRINTLS$; : 0=0+R: P=F+C

224 IFO<OTHEND=0

227 IFO>20THENO=20

228 IFP>19THENP=1%

229 IFP<1STHENP=15

230 X=0:Y=P:B0SUB1000: PRINTVS;

240 IFX (L) =0ANDY (L) =PTHEN2000

300 POKES+2,130: IFM=1THENZ1S

305 POKES+2,0: Y (U)=Y(U) +1: Y=Y (U)~11 X=X (U) : GOSUB1000: PRINT"mYYIBIL" ; K$ (L) 3 A% (MA) 3
310 IFY(U)=15THENM=1

315 POKES+2,0: IFMA=0THENMA=1: 60T0320

314 MA=0

320 IFM=0THENZ00

321 X=X(U):Y=Y(U): GO0SUB1000: PRINTLS;

323 IFRND (1) >QANDX (U) <20THENX (U} =X (L) +INT (RND (1) #3-1) : G0TO325

I24 X (U)=X{U)+EBN{D-X (U))

325 Y(UY=Y (U)+INT (RND(1)#3-1)

326 IFY(U) >19THENY (L) =19

327 IFY(U)<1STHENY (U} =15

330 X=X (U):Y=Y(U):BOSUB1000: PRINTKS (L) ; A% (MA) 3

335 IFX(U)=0ANDY (L) =PTHEN2000

339 Z=Z+1:IFZ<{25THEN200

340 FORI=1TO3:FORT=240TOZ20STEP-I:POKES+] ,TeNEXTT, I:POKES+1,0

341 X=X(U):Y=Y(U):B0OSUB1000: PRINTLS;

345 X(Uy=16:Y(U)=12:M=0:Z=0

34& U=INT(RND(1)#2) : GOTO200

1000 POKEZ211,X:POKE214,Y:SYSS8440: RETURN

2000 X=0:Y=P:B0SUB1000:PRINT " ~ IILY §WEE "

2005 FORI=0T04:FORT=210TO210+148: POKES, T: POKES+1,T:NEXTT, !

2010 POKES,O0:POKES+1,0:FORT=1TOS00: NEXTT

2020 IFU=1THENMI=MI+1:FORT=200TD170STEF-1:POKES, T: POKES—1,T:NEXTT: POKES,0: POKES-
1,0

2025 IFMI=3THEN3000

2030 IFU=0THENPL=PL+1:POKES, 200+FL#5: FORT=1T0200: NEXT:POKES ,0
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| 2040 IFPL=BTHENFORT=1TO&00: NEXT:E0TO4000
= 2050 GOTO341
3000 FORT=3B420TO3B&41: IFPEEK (T-30720)=192THENPOKET 3
3001 NEXT : :
3002 POKES+2,220:FORT=15TOOSTEP—-. 05: POKES+3, 16#INT (RND (1) %447) +T:NEXTT: POKES+2,0 |
1 3005 POKES+3,224:FORT=1TD2000: NEXT
| @ 3010 POKES-6,240: POKES+4,8: PRINT" U ODIauehnibiE] —— " : PRINT " pEERRERR | 3GAMERI"
L SOZ20 PRINT"rRRERERE |OVERR | :FRINT "EhRRRRNE] '—' "
S022 PRINT"EHRBREREEARTH RESCUE"
2024 BOSUBS000: PRINT"MMabpI#cCORE: " ; ST
J026 IFSC>HSTHEMHS=SC
=028 PRINT"MEREHIGHSCORE: "3 HS
T030 PRINT "M EENOCHMAL  (J/N) " POKEI9B,0: WAITI9E,1
3035 IFPEEK(197)=28THENFRINT"L/a": POKES-A »240: POEEL198 ,01END
| & S050 MI=0:PL=0:Z=0:5C=0:60T019
L 4000 RESTORE: FORT=0TOB:READAL(T) 1BITIsNEXTT
4001 FORT=1TOZ1:READD: POKES—1,A(D) : POKES «BiD) :FORI=1TO240: NEXTI
4003 POKES—1 ,0:FPOKES Ot NEXTT
#4005 POKEBI,8:POKES-4,290: PRINT" LMMOEDIE FORSCHER HABEN - EDANEK. ITHMEN, DIE ERDE 1

4004 PRINT"ERETTEN KOENNEM"
4007 PRINTYERERIESA S0, AUF EIN NEUES !":FORT=1TO&L000:NEXT
& 4009 R=0+.2: IFQ>.BTHENG=.8
4010 GOSUBS000:SC=SC+100
o 4011 MI=0:PL=0:7=0:B0T0O20
| & 4050 FORI=1TD400:NEXTI:RETURN
5000 SC=SC+ (PL-MI)#10:RETURN
5000 DATAZ23,192,227,198,230,204,

231,
6005 DATAZ,2,3,4,4,3,2,1,0,0,1,2,2,1,

Nach dem Abenteuer anf dem Mars folgt ein dramatischer Fight auf dem Uranus!

SPACE INVADERS | Lin spannendes

Schneider CPC 464 Abenteuer

auf dem
Ort: Der Planet Uranus. Die Zeit: Wir befinden uns im Jahr 2199. Die
menschliche Rasse hat - in Ubereinkunft mit der uranischen Regierung - U !
eine Siedlung aufgebaut. Doch: Von Zeit zu Zeit kreuzen immer wieder ranus.
Piraten bei der Raumstation auf: sie bringen Tod und Verderben ...

Sie als Kommandant der Station ,Ein- | Feinde. Doch: Stellen Sie sich diese Auf- | schick de Piraten kann Thnenschnell zum
stein 1" miissen versuchen, die Bevolke- | gabe nicht zu leicht vor. Dastaktische Ge- | Verhiingnis werden. (M.K./bez).
rung und die ganze menschliche Zivilisa-
lion zu schiitzen.

Zu diesem Zweck besitzen Sie einen su-
permodernen Abfangiiiger, der mil den
modernstenn Wallensystemen ausgerii-
stet ist. Die Piraten kommen, , Alarm, zu
den Walfen!™ schallt es von Uiberall her.
Immer niher kKommen die finsteren Ge-
sellen in ihren unheimlichen Raumschif-
fen,

Der AngrifTerfolgt. Thre AbwehrmaBnah-
men miissen nun getroffen werden. Sie
feuern aus allen Eohren, vernichten die

Feindliche Flottenverbénde greifen an:
Verteidigen Sie lhre Raumbasis mit ge-
zieltem Fever! * Ox OXxOXxOx O %O
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10 " #¥#%##% Space Invaders Teil I. s#4ss

-

20 ° B 0 O 0 O

-5

30 BEYMBOL AFTER 170:SYHBOL 249,1.2.4,B,2

4,124,71,71: SYMBOL 250,128,564,32,156,24,

&2 226,226 SYMBOL 251, 129,155, 185,255 ,25

5,165,153,153: SYMBOL 254,0,0,0,0,3,15,43

s 205 8YMBOL 255,0,0,0,0,192, 240,252 255

40 SYHMBOL 233,2535,12%9,129,129,129,12%9,12

9,255: BYMBOL 234 ,35,34,0,0,0,0,0,0: 5YMBO

L 235,255,255,255,255,255,195,195,255: 5Y

MBOL 187,50,32,16,4,154,B80,8,33:5YHBOL 1

BE;0;24,48,96,255,6,12,24

SO MODE 1:INK O 1:z:INK 1,156,11:INK 2,242

Nk 3,6z BORDER 1:PAPER O:CLS

&0 PEN 2

70 a¥n"SPACE INVADERS"

B0 LOCATE 13,35

90 FOR =1 TO LEM(s#):PRINT MID$ (=% u,1)

jCHRE(T7)13:

100 GOSUB 240:NEXT

110 LOCATE 12,;5:PRINT CHR#(1&44)"Andreas

Hueller"

120 MOVE 1B7,347:DRAW 187 ,373,1:DRAW 420

jorSyl:DRAW 420,347, 1:DRAW 1B7,347,1

130 PEN 1

140 LOCATE 3,12:PRINT CHR¥{(251)::PRINT "
—> Invasoren”

150 LOCATE 3,14:PRINT CHR#(171);:PRINT ™
-—» Bodenlaser"

140 LOCATE 3,14:PRINT CHR$(24%)3;" “3;CHR®

(250) 3 = PRINT " —» Flugabwehrkanonen"

170 PEN 2

1BO LOCATE 3,21:PRINT "Sie steuern Ihren

Laser mit dem "

190 LOCATE 3,22:PRINT“Joystick oder den

Cursor-Tasten"

200 PEN 1

210 LOCATE 12,25:PRINT "< Spiel wird gel

aden >

220 CHAIN MERGE "!spaceinvaders2",220

230 END

240 FOR b=1 TO 170:NEXT:zRETURN

CHECKE W1:PRUEFSUMMEN:

ZEILEMNR.: BSUMMEM
10- 20: B&211
30= 40: 40141
50— &0: IBLTFT
F0= B0: 146928
F0-— 100: &5212

110— 120: 52741
130- 140z 50524
150- 1560:109401
170- '1B80:  B&T2
190- 200: 11149
210- 220z T21Bb4
230— 230: 14455

AR EIEr R T T

GESAMTCHECKSUHME: &2031
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200 ° =xwsn¥ Initialisierung sseess

b= L O o e T T ey

220 pr=a:Iv=1:le=S:acw0rtot=01ENT 3,15,-
2,1:Ffeind=25

230 DATA 233,5,2,233,8,2,233,10,2,233,11
,3,333113121233,1#12,235,&,¢,235110,4,23
Syll,4,235,15,4,234,46,5,234,46,5,234,10,5
234,11 ,5,2T4, 15,5

240 HODE O: INE 13,20:IMK 3,9:INK 4,255 1IN
K S,0:INK 11,9:IMK 15,16,11:PAPER S:BORD
ER 0:CLS

230 °  =#wsxs Bildschirmaufbau weess
e e R E ]
270 LOCATE 1,25:FPEN B: FRINT STRINGS (20,
143 ;

ZB0 LOCATE 1,24:PEN B: PRINT STRINGS (20,
145 3

290 LOCATE 1,23:FPEN B: PRINT CHR#(214)3;5
TRING$(18,143) ; CHR¥ (215)

300 LOCATE 2,22:PRINT CHR${214);5TRINGE(
16,143) ;CHR$(215)

310 LOCATE 1,20:PEN 2:PRINT CHR#(1431:PE
N 15:LOCATE 1,19:PRINT CHR$(249):L0CATE
20,20:FPEN 4:PRINT CHR#$(143):LOCATE 20,19
tPEN 15:PRINT CHR%(250)

320 LOCATE S5,2:PEN 4:PRINT STRING*#(12,14
3)3

330 LOCATE S5,3:PRINT CHR$(213):;5TRINGS |
10,143} s CHR$ (212} ;

340 LOCATE S,1:PRINT CHR$(254);STRINGS (
lﬂ.ldﬁl;tﬂﬁ!t?ﬁﬁi;

300 RESTORE ZX0:PEN. 11:PAFER O: FOR i= 1
TO 10:READ z .# ,v:LOCATE x;y:PRINT CHR%(
z}§:NEXT i:PAPER S:FDR i= 1 TO 4:READ =z,
®x 4 ¥y:LOCATE % ,y:PRINT CHR®#(z);: NEXT i
350 MOVE 128,384:DRANR 31.7,11:DRAWR 322
1 0: DRAWR 29 ,-7:DRAWR 0,—-18: DRAWR —29,—-13
s DRAWR =324 ,0: DRAMR —-29,13:DRANR 0,18
370 PAFPER B:PEN S:LOCATE 5,22:PRINT "leb
en="3;1e: LOCATE 5,23:PRINT "level=";1lwv:LD
CATE 59,25:PRINT "score=";sc:BORDER O:FAP
ER. 5

380 xm10ry=21

390 BOSUB 590:IF tot=1 THEN &%0

400 ° ewessssrTastatur und Joy—-Abfragen
T
ALO T R
ek

420 IF JOY{0)=B OR INKEY(l)=0 THEN s=x+1
430 schuss=schuss+l: IF schuss>l THEM sC
huggad

440 IF JOY(0)=4 OR INKEY(B)=m0O THEMN s=w=1
450 IF x<4 THEN x=4

J50 IF =217 THEMN =17

470 LOCATE x=1,y: PRINT " ™

490 LOCATE x+1.y: PRINT " #

490 IF y=b0 AND x=a0 AND ru=1 THEN tpt=1
S00 PEN 4:LOCATE x,y:FRINT CHR£(171): GO
SUB 830:IF tot=2 THEN BY0 ?

S10 ' sassss Bildschirmbewegungen #essk

220 ° L s o e

530 IF pr=3 THEN 540 ELBE 390

540 IF BNDX>0.7& THEN 550 ELBE 390

550 IF RNDX>O.S5 THEN f1x=507 ELSE f1x=32
S50 #ly=Z27-INT(RND#20B):SOUND 1,40,15,1
5.0,3,351

570 MOVE fl=,111:DRAW a0s32-15,f1y,4:MOV
E Flx,111:DRAN a0#32-15,F1y,5

SBO IF ZS5-INT (fly/14)=h0 THEN B0 ELSE 3
0

=270 IF ru=0 THEMN bO=3:ru=] ELSE &10
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P 400 IF RND{O.S THEN a0=8 ELSE a0=1Z

610 IF bO<& THEM &20 ELSE &40

&20 b=bO+l:amald:IF b>4 THEN LOCATE al,b0

iFRINT * *

&30 LOCATE a,b:FEN priPRINT CHR¥(251)5:b

O=h:RETURN

&40 ab=INT (RMD#3)-lra=al0+ab: IF a4 THEN

a=4 ELSE IF a*17 THEM a=17

450 IF RND>0.7-(0.14#1v) THEN b=bO+1:IF

b>21 THEN b=21

&&0 LOCATE a0,bO:PRINT " ":LOCATE a,b:PE

M przPRINT CHR¥{251);:608UB 750

&70 IF a=x AND b=y DR b=21 THEN totml

&80 ald=a: bo=h:RETURN

690 BORDER O,24:L0CATE x,y:PEN 15:PRINT

CHR*¥ { 188)

(ZE0,—2,1,1,1

710 FOR n=1 TO 4000:MEXT n
720 LOCATE a,b:PRINT * *
730 LOCATE x;y:PRINT * ™

740 ru=0:le=le-1:tot=0:sh=01IF leX) THEN

I70 ELSE 1000 e S R R T e
750 IF sb=0 THEN IF RND>0.87-(1v#0.017) . Zum guten Schlup: D
THEN sb=1 CHECK Vi1:PRUEFSUMHEN: &00— &101 53011 ey
780 IF wbh30 THEM sb=eb+lipr=3 20— &30: THHADZ i
770 IF sb=5 AND b<21 THEN 7B0 ELSE RETUR IEILENNR. :  SUMHEN S40-  &50: 40895 €
gl 220- 230: 22340 | 80~ &n0s S9292 !
- ’ -
780 SOUND 2,46,15,15,0,3,31 b= oy sy o | EREE L i wRAYE C
JR0 MDOVE 32#(a-1), (25-h)l®16-1:DRAM I2%(a ZEO— 2701 43050 TH0— TiD: 16849 ﬁ
=114+12, &5, 41 MOVE 32& (a=1)+31, (25-bl#14-1 280- 290: 74424 740~ 7501 &2478 7
:DRAW 32#(a-1)+15,565,4 So0- i;gt ;::;: Ex* 333= B::g: e
200 MOVE I2#(a-1), (25-h)#1A=1:DRAN 32&( 320- 5301 = 7P 1
~1)+12,45,5: MOVE 32%(a—1)+31 tEE—h‘r:f.ﬁ—T 340~ T304 60004 || 8OO 8i0: 9352 ¢
ety ’ TLp- 370: BIEOE | EH20- BI0; 92004
:DRAW 32% la-1)+15,465,5 Ipo- I90:; 29E14 | B40- ESO1 AA97S k
810 sb=0:pr=4 400= 4103 37948 | B&O- BF01 54B%L §
820 IF a=x THEN tot=1 ELSE RETURN R [ e
= 2 | Ty H F|
mo 1 dvoi-ie eio goms | e Sn g | B n s
& 4B0- 490: 41514 | F40- 950; 57ES) m
B40 BOUND 2,86,15,15,0,3,31 S00- 5101 73035 | 60— 970: 70009 !
B850 MOVE 32#({x—1)+12, (25-y)wl&+15:DRAW 3 S520- 5305 45286 | F80- 990: 41844 m
At PHls=114+12, (25=b) #l&6+T 3 ::g: ;53: :ﬁsfé | 1000= 10103 &5340 el
BLO MOVE 32=(x—1)+12,(25—v)®156+15:DRAW 3 ! T g -
28 {x—=1)+12, {25-b) ¥16+7,5 S0~ S90i1 0794 . BESANTCHECKSUMEE S S2vuh
870 IF x=a THEN tot=2

B8O RETURN

L e T . . =

' J00 ENV 1,100,1,2:ENT -1,100,5,2:50UND 2

F4Q
P50 *

XTn

¥80 "
990 °

BP0 ec=sc+100:LOCATE 11,25:PAPER B:PEN 1
S3:PRINT sc:PAFER S:PEN 4:LOCATE a,b:FRIN
T CHRE$(1BT)

F00 SOUND 2,200,30,7,1,2,30

210 FOR n=1 TO 200:NEXT n

920 LOCATE a,b=PRINT- " "

T30 ru=0:tot=0:feind=feind-1:IF feind<l
THEM lw=lv +1 ELSE I90

sxEned naechster Level #reEss
FHRFEAER AR LR E AR E SRR

60 LOCATE 3,12:PEN 4:PAPER S:FRINT “Lev
2l ";lv=1;"geschafft": FOR n=1 TO S000:NE

970 LOCATE 3,12:PRINT STRINGH(17,128)3:L
OCATE ®,y:PRINT " “:feind=25:B0T0 370
#uknusSoigler Tod ssssss
HAERESEERAEER R

1000 LOCATE &4,12:PEN 4:PAPER S:PRINT "GA
ME DVER":LOCATE S,22:PAPER B:FPEN L3:PRIN
T "Leben= 0":
1010 FOR n=1 TO 10000 :MEXT n :GOTO 220

LOCATE 11,25:PRINT sc

&in kleines musikalisches Bon-8on fiir

alle Schneider-Freunde: Dies ist. ..

10 GOSUB 250

20 y=lrx=—&rE=2ri=iENT =2,1,3,2.1,=-3,2

S0 ENV 1,118,115, =1 51ENT =131 138,14
1,4:ENV 2 =11 6000

40 IF t=2 THEN t=4 ELSE t=2

S0 READ a:IF a=0 THEN IF t=4 THEN RESTOR

E 150:G0T0 40 ELSE RESTORE 1303x=-5:G0T0
40

&0 IF a<>1l THEN SOUND 130 a#t . 90,7 ;21
F0 S0UND 1,s{i),20,15,1 . 2si=1+1zIF i=17
THEM 1=1

80 WHILE SR{1)>127:WEND

G0 swex+1rIF =4 THEN »=0:G05UB 110

100 GOTO SO

110 IF v=1 THEN y=2:S0UND &,0.20,14,1,0,

S0: RETURN

120 IF v=2 THEN y=1:S0UND 4,0,20,.14,1.0,
15: RETURN

1Z0'DATA 1,1, K155, -
140 DATA T,1,15141, 1, 1,1, 05051 1 Lty iyl
1

IEG DATA 1,1,1,80,1,53,1.4847,1,47,1,55,1,

47,1851 45,1 45,1,40,1

160 DATA-X8,1.38,1,45,1.47,1,53,1,1,1,&80

==l

53 107, 1,87, 1,58, 1487,1595,1,45,1,45
P1:4051.38:1.38,1, 45,137, 1,53

170 DATA 1,1,1,32,1,30,1,27,1,27,1,45,1,
47, 1. 834 ST 3000 30,1 97 ,1.27,1,45,1,
A47.1,53,1,53

180 DATA 1,60,1,53,1,47,1,47,1,53,1,47,1
CAS .4 4% 1A% 1 A40.1,38,1,38,1,45,1,47,1
50

190 DATA Lyl1,60, 1,681, 71,1,71,1,65,1,
71,1,80,1,80

200 DATA 1,80,1,71,1,63,1,43,1,71,63,40,
&0

210 DATA 1,1,1,1560,1 63,171 1,71 1,63,
1,71,1,80,1.80,1,80,1,7L,1,63.1,53,1,71,
&3, 60,40

200 DATA 1,1,1,1,50.1,53,1,47,1,47,1,53,
1,47,1,85,1,45,1,45,1,40,1,38,1,38,1,45,
1,47,1,60

230-DATA 1,1,1,1,1,1,1,1

240 DATA O

S50 DATA 478,478,478,478,568,548,548,558
Z60 DATA S19,319,517,519,379,379,379+377
270 DIM s{1&):RESTORE 250

280 FOR i=1 TO 1&4:READ s{i):NEXT i

290 RESTORE 140:RETURN

TITS:

52 HoMecompurer
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Immer wenn er Pillen nahm, seine grofie Stunde kam/!

Bei diesem rasanten Spiel wird

MINI PAC

Ihr Joystick heiBlaufen!

Schneider-CPC 464

Helfen Sie MINI PAC bei seiner Jagd nach den kraftspendenden
Pillen! Unser kleiner Held braucht diese ,,Super-Dragees* so wich-
tig wie andere das taglich’ Brot.

Denn fiir seine gefahrvolle Reise durch ein diisteres Labyrinth be-
notigt er jede Menge Energie. Nicht nur, daf er, véllig auf sich al-
lein gestellt, einen Weg durch die unheilvollen Gdnge finden mu/s,
" nein - iiberall lauert die Gefahr! Zwei Geister, seit Jahrhunderten
eingeschlossen in das dunkle Gemduer, haben es auf MINI PAC ab-
gesehen. Sie beobachten MINIS Anstrengungen mit hamischer

Freude und warten nur darauf, ihm den Garaus zu machen - und |

hierzu geniigt schon die leiseste Beriihrung! Also, MINI, aufge-
pafit! Sammle Deine Pillen ein, geh’ den Gespenstern aus dem Weg
und schliipfe im rechten Moment durch den Ausgang des Laby-
rinths. Aber Achtung! Wo bist Du nun schon wieder hineingeraten?
War da nicht eben ein leises Wimmern zu horen und ein Gerdusch,
beinahe wie das Rasseln einer Kette ...? (Bernd Zimmermann)

Zu Anfang des Spiels befindet sich MINI | durch die Ginge bewegen und dabei die
PAC inder linken oberen Ecke des Laby- | dort verteilten Pillen und Vitamine aul-
rinths. Mit dem Joystick kinnen Sie ihn | sammeln. Den beiden Gespenstern, die

ruhelos durch die unhieimlichen Hallen
irren, sollten Sie aber tunlichst aus dem
Weg zehen, denn, wie gesagt, bei der
kleinsten Beriihrung mit ihnen 1dst sich
unser MINI PAC in Nichts auf, und das
Spiel ist beendet. Haben Sie sich aber in
den unteren Teil des Labyrinihs vorge-
kiimpfi und auch dortalle Kraftspender®
eingesammelt, so gelangen Sie durch den
Ausgang des Irrgartens in den nichsten
Raum, der nicht nur prall gefullt ist mit al-
lem, was MINIS Herz begehrt, sondern
auch wieder neue: Gefahrén birgt.

Hinweise zum Spiel:

Nachdem Sie ein Labyrinth komplett
leergefressen haben, kKonnen Sie auch
aul’ hin und wieder neu erscheinende
Vitamine warten.

Punkte werden wir folgt vergeben:
Kraft-Pifle 2 Punkte
Vitamin 30 Punkte
Sich in Form von Kannibalismus an
den Geistern zu ridichen, ist leidernicht
miglich!

Das Listing:

bei MINI PAC schlage?”

20 Mark, dap ich Sie ( 5

[ P

20 f \

30 "< HMINI PAC by MARTIN SACHENBACHER >
40 1 N '8

41

§2 °

43 #HH#S Symbole #ssas

44

S0 SYMBOL AFTER &4:BYMBOL 91,0,0,0,12&,1

bl

351 SYMBOL %3,24,50,102,219,219,102,80,24

S2 BYMBOL &4,54,108,254,248,224,254,124,

54

53 SYMBOL 124,24,40,90,126,50,102,124&,90

54 SYMBOL 123.,80,128,255,237,239,102,34

35 8YMBOL 125,546,100,254,42,14,254,124.%

-]

S5& BYMBOL 125,34,102,239 237,255, 124,40

&0

Ja r waase Titelbild & Initialisisrung
L2 b n

Bo °

20 MODE O:PAPER O:DIM atls 17) yxglsl),vg
t&l1)

95 ENV 2,2,=1,48,84,=-1,1,3,=1,5,6,=1,11ENT
2.16,-1,2

97 ENV 3,5,1,3,10,1,1,10,~1,5,5,-1,151EN
T Xyl E,142

100 ENV 1,1,0,2,6,=1,1,3,=3,1:INK 0,00IN
K 32481 INK 5,261 6PEED INK 20,20

110 INE 9,90 INE 2,60 INK 4,14: INK &,20:IN

K 1,81INK 10,24,2:INK 11,2,249:BORDER O
120 PEN 10:FRINT™ MINI"3:PEN 11:PRI

NT" PAC" 1 PRINT

130 PEN 2:PRINT CHR$(1&4)" by M. Bachenhb

acher"i1FRINT

140 ' PEN S:PAFER Fi1PRINTY

Dim Spimlrege
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1 "+PAPER O

150 PEN ArPRINT"Steumrn Sie MIMI PAC"jiP
EN #1PRINT"durch’'s Labyrinth,um"j

160 PEN s3PRINT"die vielen Pillen zu"j:iP
EN 4:PRINT"essen.Aber Versicht,"; 5
170 PEN &1PRINT"auch die Geister ha-"j:P
EN 41PRINT"ben Hunger...“sPRINT

180 PEN S5:PAFPER Q:PRINT™ Dim Epieler:
s PAPER O
190 PEN ZiPRINT"® MINI PAC":PRINT

200 PEN SiPRINTFL "j:PEN 3:FRINT" KRAF
T-PILLE"s PRINT

210 PEN ZrPRINT"I"3j:PEN &1PRINT"! “::PEN
I:PRINT" BEIBTER"1 PRINT

220 PEN 13PRINT"] "3sPEN ZaPRINT" Vi
TAMIN®

230 LOCATE 1,25:PEN 11:PAPER F:PRINT"<<
“g1PEN SiPRINT“TASTE DRUECKEN "j

240 PEN 10:PRINT"»>"j3CALL LEB18:PAPER 0
1CLS

280 INK 7,15:INK 4,3 &Ly INK &,BiINK 2,2,2

[#]

290 BPEED INK 2,2:INK 1,22:BORDER ©

370

380 ' #8888 Labyrinth aufbausn ###ss
390 -

400 xgll)=14:yg(l)i=14:1RESTORE 970:GOSUE
580

410 WINDOW #1,54,20,23,2%;WINDON #2,7,20,
2,2:80T0 430

420 SOUND 1| ,358,35,0,2:RESTORE: r=REMAIN(
S)+REMAIN(Z) +REMAIN (1) +REMAIN(O) 1 Fl ag=1
430 WINDOW 3,18,5,21:1PAPER 1sCLS:PAPER O
440 PEN #2,7:PRINT #2,"STABE:";:PEN 82,5
tPRINT #2,mt+1

450 FEN W1, 71PRINT #1,"SCORE:“;:PEN #1,5
1PRINT #1;sc

440 PEN S:t=INT(RND{i}#&0+1)

470 READ x,y:IF x=0 THEN EOTO 530

480 LOCATE x,yePRINT"C"jraix,y)=2:E0TO 4
70

450 DATA 2,2,3,2,4,2,5,2,56,2,7,2,8,2,9,2
110,24,11,2,12,2,13,2,14,2,15,2, 2,3.4,3,
15,3,2,4,3,4,4,4,5,4,56,4,7,4,8,4,9,4,10,
4,11,48,12,4,13,4,15,4

S00 DATA 10,5,15,5,2,6,3,6,4,6,5,6,68,4,7
1658, 6,9,6,10,6,11,6,12,6,13,6,14,5,15,&
+ 2,7,8,7,2,8,3,8,4,8,4,8,7,8,8,8,9,8,1
0,8,11,8,12,8,13,8,14,6,15,8

510 DATA 4,7,15,9,2,10,3,10,4,10,5,10,4,
10,7,10,8,10,10,10,11,10,12,10,13,10,14,
10,15,10,2,11,5,11,10,11,2,12,3,12,4,12,
S,12,6,12,7,12,08,12,9,12,10,12

S20 DATA 12,12,13,12,14,12,15,12,4,1%,12
y13,15,13,2,14,3,14,4,14.5,14 4,14,7,14,
Fa18,10,14,11,14,12,14,14,14,15,14,2,15,
15,1215, 14.1%

S30 DATA 2,16,3,16,4,14,5,18,4,14,7,14,8
1 16,9,16,10,16,12,16,13,14,15,14,15,14,1
&,16,0,0

S40 PEN 5:LOCATE B,10:PRINT"1":a(B,10)=3
1LOCATE 13,4:PRINT"1":a(13,5)=3:LOCATE &
4B1PRINT"1"1a(4,8)=31PEN 3

530 CLE M1

S&0 EVERY B,1 GOSUB L70:EVERY 7,3 GOSUB
830 i

570 EVERY 10,2 BOBUB 1040:EVERY 50,0 B0S
us 920

SEO uu=l1Onyy=12sun=i0nyy=12 =23 y=2;LOCA
TE x;ysPRINT"@"14(2,2)=]

S50 IF +#lag=1 THEN RETURN

500 FOR i=1 TO Z0001NEXT

&10 swINTI(RND{i)#3+1):IF m=1 THEN DI:FEN
&1 LOCATE B, 10rPRINTMI"1PEN 11Elra(@,10)
=3

620 IF g=2 THEN DI:PEN &:LOCATE 1Z5,4: PRI
NT"1"3PEN 1:EIza{l3,4)=3 ELSE DI:PEN &L
OCATE &,BiPRINT"]1":tPEN 11El:al&,B)=3:B0T
0 &00

&30 60TO 400

5¢ Homecompurer

&40

&30 ° #use Unterroutine MINI PAC #&#+
& :

580 °

&70 j=JOY(0):IF j=0 THEM RETURM

&80 IF x=1&6 AND ji=8B THEN st=st+1:50UND 1
+478,35,0,2:60T0 420

490 IF j=1 THEN y=y-1:IF alx,y}>0 THEN D
I:LOCATE #;y+1:PRINT" ":LOCATE x,y:PRINT
P EIEBOBUB 7701B0TO &70 ELSE w=yw+i

700 IF j=2 THEN ymy+1:IF a(x,y) >0 THEN D
I:LOCATE x,y—1:PRINT" "“:LOCATE x,y:PRINT
"{":EI1BOBUB 77016070 &70 ELSE y=y-1

710 IF j=4 THEW w=x—131IF a(s,y)>0 THEN D
I:LOCATE w+1,y:PRINT" "1LOCATE x,viFPRINT
“}"1EI:GOBUB 770:60TO &70 ELSE x=ux+l

720 IF j=B THEN x=x+1:IF aisx,y)>0 THEN D
I:LOCATE x—1,ysPRINT" ":LOCATE x,y:PRINT
"@":EI:GOSUR 77016070 &70 ELBE smy=1

730 RETURN

740 °

750 #4#ex LUnterroutine Pillen & Vita
mineg fresson &

760 °

770 IF atlx,y}=2 THEN BOUND 1,379,11,0,1:
aflx,yl=11sc=ac+21 RETURN

780 IF aix,y)=Z THEN SOUND 2,190,33,0,Z,
Zialn,y)=]ljgcegc+50

790 RETURN

BOO *

Bi0 * #4444 Lnterroutine Gelist 1 w#esss
820

830 DI:LOCATE mu,yyi1IF alsk,yy)=2 THEN P
EN S:PRINT™C"sEI ELSE PRINT"™ ":EI

B840 READ wwm,yy:!IF xx=0 THEN RESTORE BF0:
READ #x ,yy

BS0 PEN 21DItLOCATE mu,yy:PRINT"|"iEL
B&0 IF x=wg(t} AND y=ygit) THEN 1130
B70 IF w=xx AND y=yy THEN 1130

BB0 PEN Z:RETURN

890 DATA 10,12,10,11,10,10,11,10,12,10,1
3,10,14,10,15,10,15,9,15,8,14,8,13,8,12,
8,11,8,10,8,9,8,8,8,8,7,8,&,9,4,10,4,10,
5,10,4,9,4,8,4,7,4,6,8,6,3,6,2

J00 DATA 7,2,8,2,9,2,10,2,11,2,12,2,13,2
+14,2,15,2,15,3,15,4,15,5,15,4,14,46,13,4
112, 6,11 30,10,6,9,5,8,6,7,6,5, bySyby8,h,

3,86,2,6,2,7,2,8,3,8,4,8,4,7,4,10

210 DATA 3,10,2,10,2,11,2,12,3,12,4,12,5
12,6,12,7,12,8,12,9,12,0,0 .

920 IF al4,13)=1 THEN a(4,13)=0:t$=CHRS{
143) ELSE al(4,1T)wmipkgm" «

P30 DI:PEN 1:LOCATE 4,13:1PRINT t$:EL1FEN
StIF w=q4 AND y=13 AND t£<3>" " THEN 1130
240 RETURN

50 *

&0 #nnad Unterroutine Daten Geist 2
I@nln.lﬂ LETR 2]

970

80 READ ng,yget=t+1:IF wxg=0 THEN RESTOR
Ert=13sRETURN ELSE xgit)=xgrygi{t)=yg:G0OTO
980

FF0 DATA 14,16,14,15,14,14,15,14;15,13,1
By 12, 14,12,13,12,12,12,12,15.12. 14,11 .13
110, 14,%,18,5,15,9,16,8,16,7,16,6,16,5,1
b 8, 16,3,16,2,16,2,15,2,14,.3,14

1000 DATA 4,14,4,12,3,12,2,12,2,11,2,10,
3,10,4,10,5,10,5,10,6,11,5,12,5,12,4,12,
By18,3,14,2,14,2,15,2,16,5,146,4,14,5,18,
by14,7,15,8,14,9,156,9,15,9,14,10,14,11,1
Gy12,18,12,15,12,16,13,1&,0,0

ioig *

1020 ° ###d# Unterroutine Geist 2 ##es
"

1030 °

1040 DI:1LOCATE wugit),ygitdtIF alxglt),yg
(t)I=2 THEN PEN SiPRINT"C®:EI ELSE PRINT
Ll IllEI

1050 t=t+1:IF t=hl THEN tm]
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1060 PEN 4:1DI:LOCATE xg(t),ygtit) iPRINT"|
"eET

1070 IF xwxg(t) AND ymygit) THEN 1130
1080 IF uwxx AMD y=yy THEN 1130

1090 PEN 3:1RETLURN

1100

1110 *  ##%%&% HINI PAC von Geist gefres
sEn HEEEE

1120

1130 r=REMAIN{O)}+REMAIN{1}+REMAINIZ)+REM

CAINGD)

113= SOUND 1,478,150,0,3,3

S:PRINT #1,mc

1150 PEN Zip#="8"}{ "i1FOR k=1 TO S:LOCAT
E x4¥ .

1140 PRINT MIDS£(p#,k,1):GOBUB 1200:MNEXT
1170 LOCATE #4,;1sSPEED INK 10,101 INK 8,248
s 2:PEN BEZPAPER 7:PRINT"BAME OVER"Y

1180 CALL LBBOZ:PAFPER S:PEN 7:LOCATE 2,7
tPRINT"Mochmal {(J/N}"

1170 a¥= OWERS(INKEY#)11F a$="n" THEN PA
PER OsMODE 2:END ELBE IF a$="j" THEN RLUM
ELSE 1190

1200 FOR i=1 TO 2003MNEXT:zRETURN

1140 PEN #1,7:PRINT #1,"SCORE:";1PEN #1,

—

|
CHECK V11 PRUEFBLMHEN: 150- 1&0: BT HER0-  A00F 24741 30— 403 ILSI |
170= 1B0; &B&04 &10= 5201 LOANT 50— R&0: 3BSE7
o ZEILENNR.t BUMMEN 190= 2001 53226 530~ b401 997 970— 980: &719
| 10- 20 L3170 Z10- 2205 TESL4 A50=  &aOp 47382 550- 10001 56269
} S0 A0r 103857 2I0- 2801 1TROS A&T0— &8O A3HO3I 1030= 10201 4BO1O
i 41—~ 42z FTO0 ¢ 2E0= 290r 22283 &0~ 7001 B7&15 1030- 1040 50302
| & | 43- 44y 16317 I70- 3IR0: 45019 710= 720: BOTAO 1030= 10801 94301
ED= 51 IE23S 390= 4001 4444) 730=- T40sx =8a 1070=- 10801 44404
1 o= 535 SSLA0 &10- a420: 9114 1 Ta30= T&O1 S5021 1090= 11001 1632
S4- 55 50009 430— 440: A5494 | 770~  7BOr 97405 1410- 1120; BB02
&=  ADi 25374 450- 450: &BSS8 ' 790- @000  S8s 1130~ 1135: 44483
70=- B0x 10795 470- 4801 BL006 Bi0= B201 47977 1140= 11501101954
0= 5% 97807 490- 001 &2179 BI0- G401 17949 1160— 11708 76132
57= 1002104477 510- 5203 45820 BS0- Badr 32721 1180~ 11901 104281
| 110— 120: B776& 530- S40: TEISh 870- BEO1 42148 1200- 1 14733
| 130- 14031 52294 S50- S601 12207 e N B G L e e e e TP T s
| | S70= SBOr 23326 10= 9201 IOTS0 GESAMTCHECKBUMME: BaI0
{ - bbbl

Das wird jeden

SINCLAIR-

Freund inferessieren:
Pokes* zugeschickt (er mige sich melden), die wir unseren Spectrum-
Freunden nicht vorenthalten wollen. Es handelt sich um Hilfen, bei einigen
Wieke s
1. ULTIMATE-Programme 2. Unsterblichkeits-/Lebens-POKES fiir andere Programme: %,
Zuniichst Basic, Graphic, Hauptpro- (US = unsterblich; L = Leben)

~Unsterblichkeits"-Pokes fir den Spectrum
Spielen die Zahl der Leben zu erhthen bzw. ,unsterblich* zu
gramm einladen, dann BREAKEN. !

| Ein ,Unbekannter* hatte der Redaktion sogenannte ,,Unsterblichkeits- ’0 //
werden. (ML.K.)
Nun “FOR a=23424 T0 23445 : PRINT | [ Manic Miner US-POKE 35136,0

a, PEEK a;: NEXTa" eingeben. . X" eni- Undenwurlde US'FD*EI; 5&3'{6,0 y Tl

spricht der Adresse mit den Inhalt 195 L-POKE 36981; Anzahl der Leben

POKE x201: RANDOMIZE USR || Hunchback US-POKE 268800

23424: POKE x,195. Jetzt den Unsterb- : L-POKE 20305, azahi derleben
Mr. Wimpy US-POKE 45626,0:Poke 33693.0

lichkeits-Poke eingeben (siehe Tabel-
le!); LOAD*™ CODE:LOAD™ CO-
DE:RANDOMIZE USR x.

L-POKE 33509: Anzahl der Leben
LIS-POKE 27680,192
L-POKE 27124: Anzahl der Leben

Horace and the Spiders

Doomsday Castle LIS-POKE 38907.0
Jetpac POKE 25016,0 L-POKE 31501; Anzahl der Leben
Atic Atac POKE 365190 Ah Diddums US-POKE 24786,0
Sabre Walf POKE 43575,0: L-POKE 24942; Anzahl der Leben
POKE 45520,0 Pyramid US-POKE 37952,201
Lunar Jetman POKE 36965,0 L-POKE 37301; Anzahl der Leben

Mit diesen POKES werden Sie bald ,,unsterblich® sein!
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Wer hupft von Feld zu Feld?
Ja, es ist der HOL
=

.rﬂa}-f.eme.
schwarze Felder, weifle .."

das ich mich erinnern kann, waren schwarze Felder, weifle Felder,

EJUMPER:

Edvald, der Held und Ungliicksrabe unserer Geschichte, hat ganz scho-
nen Bammel. Muf er doch aus einem verflixten Haus den rettenden Aus-
gang finden. Ein Fahrstuhl ist zumindest schon einmal ein Ansatzpunkt,
um in die Freiheit zu gelangen. Etage iiber Etage mufi sich Edvald hoch-

kdmpfen, und dennoch erleidet er immer wieder Riickschlige ... (M.K.) |

In diesem Spiel geht es darum, den Spie- | Wobei zum Jump noch zu sagen wire,

ler zum Fahrstuhl {(blinkendes Feld) zu
bringen, ohne dabei aufl ein schwarzes
oder weiles Feld zu kommen. Der Fahr-
stuhlbefordert den Spielereine Elage ho-

her, bis zur ersten Efage, zum Ausgang.

Alles leichier gesagt als getan, wenn' die

weillen Felder immer wieder woanders |

auflauchen, das schwarze Feld um den
Fahrstithl herumirrt, die Zeit davonlaufi
und es, je hther man kommt, von Etage
2u Etage immer mehr weibe Felder gibt.
Bewegen kann man den Spieler mit den

| dall man nie genan weill, wie weil der

| Spieler springt. Er kann iiber vier, aber |

| auchnuriiber ein Feld springen. Sinnvoll
| wiire es auch, die Blumen und Kirschen
zu spmmeln, denn das freut den Spieler
| und erhoht den Punktestand. Erwidhnens-
werl wiire noch, daB man insgesamt (inf
Leben hat, wobei man immer dann gins
verliert, wenn man aufein schwarzes oder
| weiBes Feld mit dem Spieler kommt, Bei
einem weiBen Feld fillt man sogar noch
eine Etage tiefer. Nachdem man es ge-

den flieBenden Scroll der Spiclfigur, den
Sound im MC und Basic, die High-Score
Tabelle und nicht zuleizt durch die Ge-
schwindigkeit wihrend des Spielgesche-
hens aus, was aber ein rein in Maschinen-
sprache geschriebenes Programm immer
mit sich bringt,

Um Holejumper zum Laufen 2zu bekom-
men, gibt man am besten die drei Basic-
programme in folgender Reihenfolge ein:

1. Eingabe von Programm | und an-
schlizBend abspeichemn

2. Eingabe von Programm 2, dieses star-
ten und den im Speicher abgeleglen
Code hinter Pl abspeichern

3. Randomize USKE O eintippen

: schafft hat (oder auch nicht), kann man | 4. Eingabe des Programms Nr. 3, und mit
Tasten: Q-links l-oben sich vielleicht in die High-Score Tabelle dessen Hilfe die Eingabe des MC-Co-
W-rechts  O-unten eintragen. des (MC-Tabelle), erfolgen kann. Der
P-Pause EJump Holejumper zeichnetsich nicht nur durch MC-Code wird hinter dem von P2 ab-
die gute Spielidee, sondern auch durch gespeichert.
A B HOLEJUMPER B _DASLISTING B HOLEJUMPER |
1 REM 2;"Band laufen lassen"
T 2 REM &) b‘f Mark Moller i LOogp » “CODE = LOAD ""CODE : E
3 REM (o] =
4 REM I.d.Dornbrauck 39 100 GO SUB 1000
E 3 REM 4709 Bergkamen 101 LET cs$=" I
&6 REM "
I 7 REM ===f========f==m::==== 102 DIM g (5): DIM gs Eﬁ,EI N
10 BORDER 3: PAPER 3: INK 3: C 110 FOR n=1 TO S: LET g(n)=8000
L LS —-1000%#n: LET g#(n)="MARK": NEXT
16 CLEAR 27455 . n S
18 PRINT AT 11,7; FLASH 13 INK 120 REM Anfangsroutine

Edvald, der Tollkihne, hat sich verirrt. Wird er den Ausgang finden?
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122 BORDER 1: PAPER 3: INK 1
125 CL:S = FRINT AT 1,03" © by
Mark Moller B

126 RANDOMIZE USR 2996464: RANDOM

IZE USR 29952

130 PAPER 7: PRINT AT B,17;"Hel
lo,I'm";AT 2,17;"your man!"

140 PRINT AT 11,0;" Versuche b
er die farbigen Felder zum
Fahrstuhl zu kommen. (blinkendes

Feld) Es bringt d
ich eine Etage hiher zum Ausgang
& fber vorsic
ht,tritt nicht auf die weiien
Felder! o

150 G0 SUB 400: PRINT AT B,0; P

APER 7; INK 03" Deine Figur bewe
gst du mit den Tasten:"
151 PAPER 0Oz INK 7: PRINT AT 12

,S3"0";AT 12,19;"W";AT 14,5;"0";
AT 14,193"1";AT 16,53 "E";AT 18,5

- IIF-"

?

152 PAPER 7: INK 1: PRINT AT 12
s85"links **“:AT 12,22;"rechts"

§AT 14,83 "oben *##": AT 14,22;"u
nten";AT 1&,8;"Jump {(nur vorwart
s}";AT 18,8;"Pause”
1S3 GO SUB 400: PAPER 3:
157 LET ba=USR 299&0
158 PAUSE 40: PRINT AT 21,03 IN
K 03" Drocke eine Taste !"
159 IF INKEY$="" THEN GO TO 159

INK 1

160 CLS = RANDOMIZE USR 2996&B:
PAFER 3: INK 1
200 IF ba=1 THEN GO TOD 250

201 REM spiel gewonnen

205 RANDOMIZE USR 29952
210 PRINT AT 11,03 PAPER 7;
0:" Du hast es geschafft !

Das gibt Sonderpunkte®

215 LET e=FEEK 299782+254#PEEK 2
§983: LET f=PEEK 299B0+25&6#PEEK
29981: LET g=PEEK 29984%250: LET
efg=e+f+g

224 PAPER 7: PRINT AT 14,0;" P
UNKTE: "3AT 15,0;" RESTZEIT: “;
AT 14,0;" RESTSPIELER: ";AT 1&,
143" ":AT 18,14; "======"
225 OVER 1: FRINT AT 14,15;3e;AT
15,15: ;AT 16,15;50:AT 17,155efg
¢ FAPER 3: OVER ©

233 60 SUB 405: GO TO 300
250 REM spiel verloren

255 RANDOMIZE USR 29952
260 PRINT AT 11,05 PAPER 7;
03" Du hast es leider nicht

geschafft '

241 RANDOMIZE USR 29956
2462 LET efg=PEEK 29782+25&6%PEEK
29783: GO SUB 405

299 REM HIGHT SCORE

305 FOR n=1 TO 5

INK

INK
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309 IF efg>g(n) THEN GO TO 311
310 NEXT nz GO TO 325

311 FOR m=4 TO n STEP -1

315 LET gim+l)=g(m)z LET g#{m+1

J=g#im)z NEXT m

319 PRINT AT 14,03 PAPER 7; INK
9;" Gebe bitte deinen Namen an
L "

321 INPUT i%: LET i#=if+" !
322 LET gin)=efg: LET g#in)=i#%|(
1 T0 5

327 GO SUB 500: PRINT AT &,%93"
HIGHT SCORE "

329 FOR n=1 TO S5

331 PRINT AT n+8,7; PAPER &;"

gny" "3 PAPER S:gfin);" "i: FAFER
4:ginl: NEXT n

334 B0 5UB 405

340 PRINT AT &,0; PAPER 7;c#

335 PRINT AT 11,03 INK 93 PAPER
71" Wenn du e= noch einmal
versuchen mochtest, drocke
irgendeine Taste.
Wenn nicht, dann die Taste
.—n—“
3599 IF INKEY#$="" THEN GO TO 3359
360 IF INEKEY#F="n" OR INKEY$="N"
THEN RANDOMIZIE UWSR O
370 BO TO 157
3992 REM SOUNDS
' 400 RESTORE 3000:
TO 440
405 RESTORE 3010: LET d=405
440 PRINT AT 21,03 PAFER 3:3;" D
riocke eine Taste ! ¥

LET d=400: GO

450 LET w=.125: LET w=.25: LET
H=-O7a: LET y=.33: LET z=.75: REA
D c

451 FOR n=1 TD c: READ a%*: READ

bz BEEP VAL a%;b
452 IF INKEY#<>""™ THEN GO TO 50
0

455 NEXT n: PAUSE S: B0 TO d
500 FOR n=8 TOQ 19: PRINT AT n,0
sc$: NEXT n:z: RETLRNM
299 STOP
1000 REM Datafields eingeben
1100 RESTORE 2500
1105 FOR a=144 TO 147: FOR b=0 T
0O 7: READ c:= PDKE USR CHR# (al)+b
e
1110 NEXT bz NEXT a
1499 RETURN
1500 REM Datafields
2500 DATA 20,0,28,2,30,34,30,0,0

,20,0,34,34,34,28,0,20,0,28,34,3
4,34,28,0,0,24,34,38,56,36,56,32
2999 REM

3000 DATA 32,"w",14,"v" . 7,"v" .9,
LEVALIES & BV FSC Y Sl DAY SR B R e
qull ) 16‘ “'Hfllu‘ 121 44\1"",141 "V"'} 1&!“?“
51?‘ IIHII ) 11?1“"“ 1?1 “H“‘?‘ ”H“ x 12‘"’(
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o I St P B PRl B e V) ",?,“N",ll,
WL Bt T R et T
e e ¥4 halh oAb TR B I " £
3010 DATA 45,"v",16,"v",18,"w",1
AR, S 1 - PR Y e [Tl Ealiih s THLAVLESS W ELLY,

W18, W11, 1S, 1S, et 16
. "ul" '14 Wy ||,12 Wiyt 11 L1} "ip?g“:vu-r
'?‘ E""V.”ﬁ? 1 ? Il L1} 111IIVII‘{?
1 ?‘Ilvll b 'll"ll'qillvllj1&,||V“,IE

1? Il “ IB ‘lé,llull‘iﬁl‘llv
,16 Nyt 18, MWe 11, e 13, e 15,

FW 16, VR 18, v 12, MR 11 M
qillvll‘?‘llxlr 6‘“V“‘?‘"x"1?
9999 SAVE "Holeijumper" LINE 1

- Ende des ersten Teils &

¥ HOLEJUMPER - Zweiter Teil

1 REM 2 by Mark Mueller
2 REM 4709 Bergkamen
3 REM 4.5.1985
4 REM Programm 2
5 REM —
100 RESTORE 200
105 FOR n=2945&6 TO 29879
110 READ m: POKE n,m: MNEXT n
115 RESTORE 300
120 FOR n=29%13 TO 29948
125 READ m: PDKE n,m: NEXT n
130 PRINT "Start tape": PARUSE 0
135 SAVE "1"CODE 29&56,293
140 STOP
200 DATA 0,0,1,3,7,15,3,3,0,0,1
28,192,64,224,192,128,2,2,3,3,7,
14,15,0,128,192, 64.1?2 232 12¢,4
a, D
205 DATA 0,0,1,3,2,7,3,1,0,0,12
8,192,224 240,192,192,1,3,2,3,23
130, 12 0,6# 64,192, 192,224 112 2
40 ﬂ
210 DATA D,G,E,?,lE,Ei,b,S,G,Q,
128,192,94,208,192,128, 15,31,55,
7,6,14,30,0,224,208,224,192,192,
224 ‘40 0
215 DﬁTﬁ 0,03, 715,237 3 0.0
128,192,224,208,192,128,15,23,15
1 746,14,30,0,224,240,216,192,192
2224 ,240,0
220 DATA 0,0,0,2,1,0,16,54,0,0,
0,168,240,564,76,154,24,13,46,4,8,
8,0,0,248,224,0,0,0,0,0,0
225 DATA 0,0,0,0,0,1,6,15,0,0,0
»76,128,0,192,224,31,31,31,15,3,
0,0,0,240,144,176,224,192,0,0,0
230 DATA 0,0,3,15,25,31,14,2,0,
0,192,240,152,248,112,64,1,9,13,
5,3,1,3,6,128,144,174,96,192,128
s192,94
300 DATA 22,0,1,84,73,77,49,58,
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22,0,15,80,79,73,78,84,83,58,22,
2,1,77,49,78,32,58,22,2,15,70,76
,79,79,82,32,58

HOLEJUMPER - Dritter Teil

1 REM £l by Mark Mueller
2 REM 4709 Bergkamen
4 REM 4.5.1985
3 REM Programm 3
b REM ———m—emeem e e
115 LET o=29952: LET p=31422
130 LET ki=0: LET k2=0: LET a=1
Oz LET b=11: LET c=12: LET d=13:
LET e=14: LET =15
135 INPUT S5TR$ oz" ";ef;" Ko
ntr. "3;k2: IF LEN Ei{}ED THEN GO
TO &00
155 FOR n=1 TO 1% STEP 2
180 LET h=VAL e%(n)#*1&+VAL e%(n
+1)z POKE o,h: LET kil=ki+hz LET
o=a+l: IF o=p THEN GO TD 400
200 NEXT n
305 IF k1<>k2 THEN GO TO SO0
310 PRINT INVERSE 1;AT 20,03 "0K
bis Adresse: "3o—-1: GO TO 125
400 IF k1<>k2Z THEN GO TO S00
402 BEEP 1,30: PRINT "EINGABE 1
st in Ordnung spule die
Cassette zurueck, und lade den
Speicher ab. "
410 S5AVE "Code"CODE o,p-o
415 VERIFY ""CODE o,p-—o
420 STOP
S00 PRINT INVERSE 13;"ERROR Kont
rollzahlen ungleich": PRINT = LE
T p=0=-10: BEEF 1,=10: GO TO 125
400 PRINT INVERSE 13;"ERROR kein
e 10 Eingaben": PRINT : BEEF 1.-
20: GO TD 125

HOLEJUMPER - Vierter Teil

29952 cdB475cFcdaB7ScYcdasd 1717

« 29962 79cFcd7467bcTed4e75c? 1570

29972 0040485cSF9Ff 046208813 957
29982 00000500050030c82c01l 303
29992 0a00000000d974dB73+F8 922
30002 73187438745874787498 1019
I0012 74hB743202ed0116edSh 1034
30022 2d75012400ed3c2005694 450
I0032 cd74750491cd7 47504608 1047
30042 cd747504L0bed74750100 894
0052 021e3921805873230b78 619
30042 bilfe00cB18+&3eff0eff 1487
S0072 cS5+5ScdeS2241c10d3deB8 1418
30082 18+4cdd4e752a2+75eb21 1142
S0092 004B221575cd297a060e &32
30102 eS5cd777acl110492a3575 15311
30112 eb210e48cdZ297acF0OL605 T34
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30122
30132
30142
30152
30162
30172
30182
30192
30202
30212
30222
30232
30242
30252
30262
30272
30282

30292

30302
30312
30322
S0332
30342
30352
303462
30372
30382
30392
30402
304812
30422
30432
30442
30452
50462
30472
30482
30492
30502
30512
30522
30532
30542
30552
30562
30572
30582
30592
304602
30612
308622
304632
30442
30452
30442
304672
30682
304892
30702
30712
30722
30732

c52a3575eb210e48cd2?
Jacdb&dPFaZaibh/oebZ2liie
48cd297acdb?7acl 10e2
c21e3821805804810cdé&a
F7iaddcbhb004462805e5cdSa
FJael2325310eecda77aic
feSazZ0ed7dfeB0Z20d+7b
d&0BSF fel0c2ch753a25
79322b7553e+b322575dd
chbO0Ye2a3i’77o2229751e
61218058061 0cdbsayb&dd
cbh004462815cSdSeScdSa
7aZa2975ebeleScdl47a
cd297aelidlicl1232310de
cd477a’cfesSacZ127567d
feB0c21274ddch005ec?2
Sb742a39752229751e63
ddcb00dec30+763a2b75
3225751e9d215e5%cdSa
7ac?eS5dScSddcb00Bbed
4bh745ced2bZdefal 034
37160434804 100008032
02al1033138cdaZ22dedad3
7o65ccSef023Bc13a2575
b?3004ddchb00cécldliel
c?3e02cd01146210740ed
4b1c7Scdcf756211740ed
4ble7Scdct76214740ed
4b207Scdecf 7562157 40ed
4h 22752284521 000022
885ccd2b2dcde32d3e20
d7cPafSefbdbfees0120
03c301793efbdbfeeb0?2
2003c31c/93efbdbfees
042003c3bf 77 3edfdbfe
eb042003c350795edfdb
feebh022003c337793adf
dbfeet01200218+f4&c7dd
ch00ab25157Scdld7ala
ch7f2023feb32842fe61
2844chB87fe382844+200
284+2al1c7520221757d
b4fe00cOddeb00dse01
fa00cdaa773a2575cs05
3225753a22753d322275
2004ddcb00ceddcbO0es
cdeb7Bc?0156400c30277
013200c3b2773a2575dé
053225753a22753c3222
753a20793d3220732004
ddeb00d&ddeb00ebcdba
7Bc92ale7509221275c?
cdaa77eble30cdSa7acd
da7Be92a3d75eb2al5735
eScd297acdea7805604cd
&£a76ddcbO046200410+5
18f1el17dBOcsH046FchBS
cbad221575e52a2¢75eh
eleScd2?7aelc?2a24&75
Z2b22258757chSfe00c021
B0S80100027echd472009
da0Bfel 0200232387723
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1009
1054
1307
849
1181
1193
1489
1196
1065
797
1018
1268
1358
1303
1321
1424
746
1192
202
1757
1045
504
987
1109
1486
834
1107
1157
1175
551
1092
1640
1338
1395
1302
11469
1177
1430
931
1207
1118
&53
14566
1159
&75
1320
1354
969
562
620
1683
701
1429
1174
1339
1015
1392
1218
1445
1016
660
798

30742
30752
30762
30772
30782
30752
30802
30812
30822
SOB32
30842
30852
30862
30872
30882
30872
30902
30912
30922
30932
30942
30952
309462
30972
30982
30992
31002
31012
31022
31032
51042
31052
310462
31072
31082
31092
31102
Sirt2
31122
31132
31142
1152
S1162
31172
31182
31192
31202
531212
31222
31232
31242
31252
31262
31272
31282
51292
S1302
31312
31322
51332
313542
31352

Ob7Bb1+e0020eaZlcB0O0
222673cF3a28753d3228
75c014042a1775ddeb 00
Le2022ddcb00eeddcbO0
7eZ80cddch00becd47 fa
cdd477alB824ddcbO0tecd
&Ff7bcd&f 78181 8ddeb00
aeddcb007462B08ddchb 00
b&2b2b1806ddcbO0F 4623
23cd7a’7B3e0a3i2287ocY
7edfcbB7fe7c280afes8
2806+e1B82B021B0615c2
2e78elcYeSlellcdSaia
2al7753a24755fcdSa7a
79322475e1221775c?2a
267523110100ddeScdbS
03ddelc?2156400012800
110300cd+57B82310+7c9
212010128001 10300cd
£5782b1 0+ 79215640001
1e00110100cdfS782d2d
10F6cF0603c5cdda78el
10Ff9cFeScS5ddeScdhS03
ddelclelc?2a3l175eb2a
1575cd297a1e00cd&977
ddeb0044e0cdaa7acdaa
7acf2a2+75eb2a1575cd
297alefQcd&979ddeb00
{44e0ed? 7 7acd?77ac72a
3575eb2al575cd297acd
7e7?ddeb00dbe0cddeTa
cdde7ac?2a3i’Seb2als
75cd297acd?272ddebh 00
A5c0ed217bed217be2a
1575ddeb00B5cb25cb25
cb257dbbec0ddeb00c&ET
2al1575ddch008567ctedl
c07ddéc0dQddeb00cae?
2al1575ddcb008&67cfe30
cO7dcée0dOddch00cAC?
21827b111475011500ad
bOddZ211b75cd&bOded3+
ToScdaS746cdc?752a2+75
eb214048221575cd297a
2140591e30cdSa7aZl5c
592217751e01lcdSa7acd
aS/bacdfS77cd2478cde2
7bcd2577cdab78ddcb 00
4=22804010000cPddcb 00
S62804010100cYddcb 00
&628d4ddcb00as18aZeb
cbZ4ch24ch24chbcc?eb
cbh3ach3ach3a7ach3057
c9cd3c7aZcecd3calded
4+ 7acd3c7aZccd3c7acy?
ea&al81la77241510fael
cR7dca&206F300124c7d
c&Z06+30047ccbOBLETET
cola0Z2es75cdd7 fallel
2ci0fbclcFcSed4bl1975
Ob79bH 2eQ020Ff2c1c93e
0B+52a1575e5cd?B7ael

1061
756
941
1262
1190
1341
1145
1188
1003
262
1313
611
12869
205
P56
1044
824
1089
494
100&
708
1405
1731
1550
957
1558
1149
1288
1397
1158
1482
1258
1381
1227
1176
1567
1180
1754
1196
1770
699
11467
1334
944
806
16
1644
1399
748
757
1365
1544
1270
1269
1220
934
1078
1027
1287
1351
1299
135464
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313462 cd4f7acd9B7acd&F7afl 1558 31492 10e02a1575cd&57h2215 904
31372 3dc2797a2alS575232215 74B 31502 75c9e5c55e0607244e25 1002
31382 753c93e0B0603e5373fch 947 31512 712410497253clelcP2a 1272
31392 1e2310fbel243d2041c? 1128 31522 15750408B0e02e51600cd &24
31402 3e0B+52a157523e5cdcc 11468 31532 507bcd4+7acd507bcd4+ 1301
31412 Faelcd4f7acdcc7acd&? 1594 31542 7acdS07bel2c0d20ePcd 1282
31422 7afl3de2ac7a2alS752b 1135 31552 4£97a2d2d10e02al1575cd 942
31432 221575c?3e0B0&03e537 734 31562 A4+7a221575c9e5c57cch 1322
31442 3I4cblé2blOfbel243d420 952 31572 074675e06072542247125 518
31452 £1c?2al1575cdd4+7a0408 1042 31582 10£97253cielc?7dds620 1452
314462 0e02e51400cd107bed&S 917 ; 31592 &fd07cd&DBLE7cP7ddsE20 1340
31472 7bcdl107bcdb&57bcd107b 1240 ‘ 314602 &fd025c?21147511827b 997
31482 el2c0d20e9cdbF7a2d2d 10469 ! 315612 011500edb0c00000000 &34

Patrouillenfahrt auf dem Mond -
bestehen Sie die Weltraum-
Abenteuer auf dem plastischen
Bildschirm Thrs MSX-Compu-
ters.

Moon Race besteht aus 2 Pro-
grammteilen und zwar dem Ma-

schinenprogramm, das alle
wichtigen Steueroperationen wie
Grafik, Musik und Spritebe-
wegung iibernimmt und dem
BASIC Teil, der die Spielhand-
lung, Punktewertung und Ab-
fragen erledigt. Weiterhin wer-
den die phantastischen Inter-
ruptmoglichkeiten von MSX voll
ausgenutzt. Somit ist mit Moon
Race ein auBerordentlich schnel-
les Spiel entstanden, welches du-

Geben Sie zuerst den Maschinencode
Loader ein und iiberpriifen Sie an Hand
der Checksummen die Richtigkeit Threr
Eingabe. Speichern Sie das Programm
jetzt auf Diskette oder Kassette ab. Gera-
de bei diesem Programmteil ist eine kor-
rekte Eingabe notwendig, da dieses Pro-
gramm Grafik, Musik und das Maschi-
nenprogramm generiert. Ein Eingabefeh-
ler im Maschinenprogramm kann den
Rechner zum Absturz bringen,

Geben Sie jetzt das eigentliche Spielpro-
gramm Moon Race® ein und vergleichen
Sie ebenfalls die Korrektheit an Hand der
Checksummen. Speichern Sie dieses Pro-
gramm jetzt auf eine andere Kassette
gleich zum Anfang des Bandes ab, Spulen
Sie die Kassetie nicht zuriick. Disketlen-
benutzer kéinnen selbstverst@ndlich auf
der gleichen Diskette abspeichern, auf
dersich auch schon der MC Loaderbefin-
det,

Laden Sie jetzt wieder den Maschinenco-
de Loader in den Rechner und legen Sie
anschlieBend die Kassette mit dem ei-
genilichen Spielprogramm (nicht zuriick-

Spulen Sie die Kassette zuriick und laden
Sie mit CLOAD das Spielprogramm ein.
MNachdem der Rekorder wieder stehenge-
blieben ist, driicken Sie am Rechner die
Funktionstaste <F5> um das Programm
Zu starten, Lassen Sie den Rekorder je-
doch aul Wiedergabe stehen, da das Ma-
schinenprogramm jetzt eingelesen wird.

Starten Sie Ihr Spielprogramm mit RUN

JLrozrammname”, Alles weitere ge-
schicht dann von selbst.

Nachdem das Spiel gestartet ist, erscheint
das Titelbild und es wird die Punktzahl
(Score) und die Schwierigkeit (Level)an-
gezeigt. Sie konnen die Anfangsschwie-
rigkeit durch Bewegung des Joysticks ver-
dndern (Level 1 bis 5). Sobald Sie den
richtigen Level eingestelli haben, driik-

: espult) ein, Driicken Sie die Aufnahme- - : ; T
Berste  Konzentration  und e Rekorder und geben Sie Ken Sie den Aktionsknopf eines belicbi-
schnelles Re aktmnsvennugen den Befehl RUN <RETURN>. Der MC  EEN Joysticks oder die Leertaste wenn Sie
verlangt. (Siegfried Gork)

Loader liuft ca. U'» Minuten. Danach
wird Ihr Rekorder anlaufen und das Ma-
schinenprogramm  aufzeichnen. Disket-
lenbenutzer lassen Thr Laufwerk einge-
schaltet. Das Maschinenprogramm wird
unter dem Namen MOON" auf Kassette
oder Diskette gespeichert.

Moon Race spricht.ohne Programmiinde-
rung das Diskettenlanfwerk an, wenn ein
solches angeschiossen isi. Ist jedoch kein
Laufwerk angeschlossen, so wird der Kas-
settenrekorder herangezogen,

k & d Kk -k * ok ok k K

keinen Joystick besitzen.

Es erscheint die Mondlandschaft und auf
derlinken unteren Seite die Ausgangsbha-
sis, Driicken Sie wieder einen beliebigen
Aktionsknopl (oder Leertaste) um die
Fahrt zu beginnen. Jedes Mal wenn Sie
die Mondbasis sehen, miissen Sie die
niichste Fahrt durch Druck auleinen Ak-
tionsknopf neu starten, Wihrend der
Fahrt allerdings kann das Steuermedium
nicht gewechselt werden.

Sobald Sie einen Aktionsknopf haben,
setzt sich Ihr Moonracer in Bewegung
und ,diist" iiber die Mondoberfliche.
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Bewegen Sie den Joystick mach unten
oder driicken Sie die Cursortaste nach un-
ten, um zu springen.

Driicken Sie den Aktionsknopf oder die
Leertaste um einen Lasersirahl abzo-
schlieBen.

Wiihrend der Fahrt milssen Sie iiber Kra-
ter und Hiigel hinwegspringen. Mond-
echsen miissen abgeschossen werden,
wobei der Laser nur eine bestimmie
Reichweite hat. Die Mondechse muB also
bis zu einer bestimmien Entfernung an
den Moonracer herankommen, bevor
diese abgeschossen werden kann. Die
Mondechse verwandelt sich dann in ei-
nen Hilgel, der iibersprungen werden
mub. Aul der weiteren Fahrt begegnen
Ihnen dann Mondspinnen, die ebenfalls
abgeschossen werden missen. Diese

Spinnen kénnen jedoch nur im Sprung

abgeschossen werden und miissen wie
die Mondechsen bis zu einer bestimmten
Entfernung an den Moonracer heran-
kommen.

MNachdem Sie alle 3 Etappen erfolgreich
mit dem Moonracer durchfahren haben,
erscheint wieder die Mondbasis und der
nichsthdhere Level beginnt durch Druck
auf den Aktionsknopf.

2 * Level Punke fiir jeden iiber-
sprungenen Hiigel oder
Kraler.

10 * Level Punkte fiir jede abge-
schossene Mondechse,
15 * Level Punkte fiir jede abge-
schossene Mondspinne.
1000 * Level Punkte bei
Beendigung des Levels,

Sie verlieren einen Moonracer, wenn Sie
mit einem Krater, Hiigel, einer Mondech-
se oder einer Mondspinne in Beriihrung
kommen,

Mach einem Unfall miissen Sie immer
wieder mit einem neuen Mooenracer an
der Basis beginnen.

Der Level erhoht sich immer nur dann,
wenn Sie mit einem Moonracer den kom-
pletten Level durchgestanden haben.
Wenn Sic die 5 Moonracer zu Schrott ge-
fahren haben, so erscheint wieder das Ti-
telbild, wo dann Ihr aktuefler Punkte-
stand-und Thr momentaner Level ange-
zeigt werden. Sie kbnnen jetzt den Level
wieder neu einstellen und mit dem Ak-
tionsknopl ein neues Spiel beginnen,

Seien Sie auf der Hut, denn hinter jedem
Hiigel oder Krater kann sich eine Echse
oder Spinne verbergen.

* d & ok ok k ok ok ok Kk &
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HAUPTPROGRABM

PERRRIFFIRIRIIFIFCCCECCCCCECCCTE

110 i Moon Race %«
120 *> €
1530 *» (c)1985 by Volker Becker <€
140 *» Steinbacher S5tr 10 <«
150 *» &370 Dberursel & %
140 2233333333333 30 4 EEsEEEEEEese
170 *
1BO *
190 '

200 CLEAR S00,4HBAFF:DEFUSR=&HDAAY: DEFUS
R1=&HDFO9: DEFUEHZ—&H41 DEFUSR3=&H44: DEFU
SR4=&HDAL1:DEFINT G-L:DEFSNB S

210 BLOAD"MDON™:LV=1

220 BOSUB 10460

230 SC=0:LR=4:S50UND 7,28:5SDUND 10, 16:50U
MND &,20:S0UND 11,0:S0UND 12,3

240 ON INTERVAL=2 EOSUB 1050

250 COLOR 15,B8,B:SCREEN 1,3,0:WIDTH 32:K
EY OFF:X%=USR2(1):XX%=USR(1}

260 LOCATE 0,0:PRINT STRINGS (128,97)CHRS
(30) : PRINT STRING$(192,104)CHR%(30) :PRIN
T STRINGS(224,112)CHR$(30):PRINT STRINGS
(F56,112) CHR% (30)

270 VFOKE &H200C,128:YFOKE &H200D,B0:VPD
KE &H200E,32:VPOKE LH2000,248:VPOKE &HZ0
01,24B:FOR I=5 TO 7:YPOKE &H2000+I1,24:NE
XT

280 FOR I=1 TO 11:YPOKE BHIAEA+I,I:NEXT:
GOSUB B870:505UB B890:E0SUB 910:G0SUE F80:
XA=USRI{1)

290 RESTODRE 740:FOR I=LHCAZ0 TO &HCAZF:R
EAD K:POKE I,K:NEXT:GOSUB B90:G0OSUB 740:
HZ=0

Z00 PDKEXHDF3ID,5-LV

310 ON SFRITE BOSUB 700

320 BS5=LV:INTERVAL ON:SFRITE DN

Z3I0 IF STICK(JS) AND 5 THEN 330

340 IF HI>=10+52LV THEN 420

350 IF STICK{JS) AND 5 THEN 370

3&0 BOTO 350

370 PDKE &HCAZ28,110:TIME=0:S0UND 13,4:JM
=0

380 IF JM THENM 400

390 IF ABS(FEEK (&HCAZ2%)-PEEK (¥HCAZ5))<16
OR ABS(PEEK (&HCAZ29)-PEEK(4HCAZ1))<1é TH

EN JM=—-1:HZ=HZ+1:5C=5C+22LV:E05UB B70
400 IF TIME>={(S50-7%LV) THEN POKE LHCAZE,
127:60TD 410:ELSE 3B0

410 IF VPEEK (BH1BOO)=1Z7 THEH SOUND 13,1
:B0TO 3230 ELSE 410

420 HZ=0:B0SUB 1020:DN STRIG GOSUE 790,7
90,790

430 STRIG(JS) OM

440 IF STICK(JS) AND S5 THEN 440

450 IF PEEK({&HCA2S5)>128 THEN GOSUB 1020
460 IF HI>=10+5iLV THEN 540

470 1IF STICK(JS) AND S THEN 450

480 BOTO 450

490 POKE &HCAZ2B, 110:TIME=0:S0UND 13,4:JM
=0

900 IF JM THEN 520

510 IF ABS(PEEK(LHCAZ?)-FEEK (EHCAZS5)1<14
OR ABS{PEEK (&HCAZ9)-PEEK(LHCAZ1))1<1&6 TH

EN JM=—1:HZ=HZ+1:S5C=SC+2%l V: 505UB 870
520 IF TIME>=(50-7%LV) THEN POKE &HCAZH,
127:60T0 S30:zELESE 500

530 IF VWPEEK(RH1BOO)=127 THEN SOUND 13,1
:GOTO 440 ELSE 530

540 STRIG(JS) OFF:HZ=0:B05UB 1030:0N BTR
IG 60SUB B30,B830,830

o590 STRIG{(J5) ON

560 IF STICK(JS) AND S5 THEN 540

570 IF PEEK(&HCAZ1)>128 THEN GOSUB 1040

SB0 IF HI>=10+5%LV THEN &4&0

970 IF STICK{(JS) AND 5 THEN &10

&00 BOTO 570

410 POKE &HCAZB,110:TIME=0:S50UND 13,4:JM

£20 IF JM THEN &40

&30 IF ABS(PEEK (XHCA29)-PEEK (&HCAZS) )<16
OR ABS (PEEK (8HCAZ29) —PEEK (&HCAZ21) )<16 TH

EN JM=—1:HZ=HZ+1:5C=5C+2%LV:GOSUB B70
640 IF TIME>={(S0-78LV) THEN POKE &HCAZ28,

127:60T0 &50:ELSE- 620

450 IF VPEEK(LH1B00)=127 THEN SOUND 13,1

:B0TD S&60 ELBE &50

660 SC=SC+1000%LV:GOSUB B70
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670 GS=0:LV=LV+1:IF LV>S THEN LV=S

&80 GOSUB 88O

690 GOTO 290

700 SPRITE OFF:STRIG(JS) OFF:BGS=0:RETURN
710 -

710 VPOKE &H1BOO, 127:VPOKE &H1BO4,127:VP
OKE &H1B02, 156: VPOKE &H1BO&, 160:PUT SPRI

TE 2, (0,209),0,41

720 SOUND &,&0:SOUND 12,30:SDUND 13,1

730 FOR I=1 TO 1000:NEXT

740 DATA 141,96,64,2,127,224,124,8,127,1

by Thy 8,127, 16,100, 15

750 RESTORE 740:FOR I=&HCA20 TO &HCAZF:R

EAD K:POKE 1,K:NEXT

760 SOUND 12,3:SOUND 6,20

770 IF LR=0 THEN 220

780 LR=LR-1:GOSUB 910:B0T0 290

790 SPRITE OFF:SOUND &,70:SOUND 13,1:PUT
SPRITE 2, (48,PEEK (&HCAZB) ), 6,38

800 IF PEEK(XHCA2S5)<90 AND PEEK (LHCAZ&) >
127 THEN 810 ELSE 820

B10 POKE &HDEBD,0:POKE &HCAZ6,128:POKE &
HOAZ7, B: SC=SC+103LY: BOSUB B70

820 PUT SPRITE 2, (0,209),0,41:SPRITE ON
:SOUND &,20: RETURN

B30 SFRITE OFF:SOUND &,70:SOUND 13, 1:PUT
SPRITE 2, (48,PEEK{(&HCAZ8)), 6,38

B40 IF PEEK (%HCAZ1)<90 AND PEEK (&HCAZZ) >
135 AND PEEK (&HCAZC)<127 THEN BS0 ELSE 8
&0

BS0 POKE &HDEBD,0:POKE &HCAZO,209:POKE &
HCAZS, 01 X%=USR4 (1) : SC=SC+15%LV: BOSUB B70

850 PUT SPRITE 2, (0,209),0,41:5PRITE DN
: SOUND &, 20: RETURN

870 IFSC>999999! THEN SC=9799959!

880 LOCATE 3,22:PRINT USING “-./#8#884";

SC: RETURN

B90 LOCATE 25,Z2:FRINT USING "z+,#":LV
00 RETURN

10 FOR I=721 TD 724:VPOKE &H1B800+I,32:N
EXT

920 IF LR=0 THEN RETURN

930 FOR I=721 TO 720+LR:VPOKE &H1B0O+1,4

O:NEXT:RETURN

940 BS=0:B0BUB 1010:STRIG{JS) OFF:SPRITE
OFF: INTERVAL ON:PUT SPRITE 0, (1&,127),1

Sy 36:PUT SPRITE 1, (156,127),13,37

950 FOR J5=0 TO i:IF STRIG(JS) THEN 950
60 FOR Jd5=0 TO 1:1F STRIG(JS) THEN 970
ELSE NEXT:60TO T&0

970 FOR 1=2 TO S:PUT SPRITE I, (0,20%),0,
41:NEXT:RETURN

980 PUT SPRITE 2,(95,97),15,8:PUT SPRITE
3,0128,97),15,9

290 FUT SPRITE 4, (Y8,.95),1.B:PUT SPRITE
5,(130,95),1.9

1000 RETURN

1010 POKE &HDEBD,O:POKE &HCAZS&, 124:PDKE
LHCAZ27,8:FOKE &HCAZZ,54:POKE &HCAZS,2:PO

KE &HCAZ0, 141: X%=USR4 (1) : RETURN

1020 PODKE LHCAZ&, 128:FOKE LHDEBD, 1:RETUR

N

1030 POKE ZHCAZ2&, 124:POKE &HCAZ7,B8:FOKE
LHCAZ2, 156: FOKE &HDEBD, 2:RETURN

1040 POKE &HCAZ0,111:POKE &HCAZ2, 134:PDK
E &4HDESBD,Z:RETURN

1050 X¥=USR1 (85) : RETURN -

1060 INTERVAL OFF:SOUND 8,0:50UND 9,0:8C

REEN 1,3,0:WIDTH 32:KEY OFF:COLOR 7,1,1:
RE=USRZ{1): X¥X=USR{1):FOR I=10 TO 31:FPUT
EPRITE I1,(0,209),0,81:NEXT

1070 PUT SPRITE 1, (BO,0),B,1Z:PUT SPRITE

1130 PUT SPRITE 11, (128,140),2,2
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2, (80,0),13,14
1080 PUT SPRITE 3, (112,0),7,6:PUT SPRITE
4,(1448,0),7,7

1090 PUT SPRITE S, (96,50),15,B:FUT SPRIT
E &,(128,50),15,9

1160 PUT SPRITE 7, (98,48),5,B:PUT SPRITE
8, (1320,48),5,%9

1110 PUT SPRITE 9, (44,140),2,0

1120 PUT SPRITE 10, (96,140),2,1

1140 PUT SPRITE 12, (160,140),2,3

1150 PUT SPRITE 13, (128,175),8,11

1160 PUT SPRITE 14,(160,1?51,5112

1170 GOSUB 1250: X¥E=USR3(1)

1180 FOR 1=0 TO 2:IF STICK(I) THEN 1210

1190 IF STRIG(I) THEN 1230

1200 NEXT:60TO 1180

1210 LV=LV+1:IF LV>5 THEN LV=1

1220 BOSUB 1250:FOR K=1 TO S00:NEXT:BOTO

1180

1230 POKE &HDACO,%HC1:POKE &HDACI,&HDA:P

OKE &HDEBE, 0

1240 SC=0:LR=4:RETURN

1250 LOCATE 8, 13:PRINT USING “—./##iis
$+,#";SC,LV:RETURN

MASCHINEN-CODE
LOADER

100 * 2332222322333 3 CEEEECEECECECTE

110 *» MOON RACE &
120 *» Maschinencode Loader 3
130 *» &
140 *» (c)1985 by Volker Becker <«
150 *» Steinbacher Str.l0 L
160 *» 6370 Dberursel & %

170 2333323332938 R csCEctEcaca

1B0 CLEAR 500,&HBAFF

190 DEFINT I,d

200 DATA &Htl,&Hda,142,0,58,2,142,0,i?l,
1,142,0,23,1,142,0,2?,1,142,0,213,0,142,
ﬂ,lﬁ?.ﬂ,?ﬁ,ﬂ,1&&,2,95,0,252,1,10&,0,1?1,
I,lﬂﬂ,ﬂ,ﬂs,1,10&,ﬂ,254,0,10b,0,213,0,113
,D,12ﬁ,2,113,0,252,l,lis,ﬁ,l?l,l

210 DATA 123,0,&4,1,142,&,254,0,1&0,0521
3.0,542,0,58,2,142,0,1?1,1,142,0.93,1,14
2,0,2?,1,213,0.213,0,213,0,1&?,0,113,0,1
EE,E,113,0,252,1,113,0,1?1,1,12?,0,&4,1,
:42,ﬂ,254,u,1ao,0,213,n

220 DATA 142,0,59,2,142,0,1?1,1,142,0,93
,1,142,0,2?,1,213,0,213,&,213,0,1&?,0,1?
O,ﬂ,iEﬂ,E,l?G;U,ZSZ.l,l?ﬂ,ﬂ,lE#,l.l?ﬂ;D,
&4,1,1?0,0,254,0,1?0,&,1?0,0,1?&,0,1&&.2
,1?&,0,2&,2,1?3,0,124,1

230 DATA I?D,ﬂ,EE,l,16?,0,13,1,1&?,&,190
,D,EIS,G,1&&,2,2!3,0,252,1,213,0,1?1,1,2
13,0,33.1,213,0,254,0,213,0,213,ﬂ,142,D,
225,1,142,&,l?i,l,169,0,33,1,1&?,0,23?.0
,1&?,0,213,6,190,0,1&?,0

280 DATA 213,0,123,2,?13,0,252,1.213,0.1
?1,1,213,0,&4,1,213,0,254,0,213,0,213.0,
142,0,128,2,142,0,223,1,16?,0,124,1,1&9,
O,&#,!,l&H,G,EE?,G.1?0,0,1?0,0,213,0,1&&
32,213,0,252,1,1@?,0,1?1,1

250 DATA 1&?,0,53,1,142,0,254,&,142,0,21
3,0,10&,0,92,2,106,0,19&,1,113,0,124,1,1
13,0,4b,1,113,0,22b,0,127,0.1?0,0,113,0,
53,2,113,0,252,I,lE?,G,14?,1,12?,D,2?,i,
12?,0,254,0,142,0,2ﬂ1,0

260 DATA 127,0,128,2,127,0,252,1,127,0,1
24,1,12?,0,2?,1,12?,6,226,ﬂ,12?,0,1b0,0,
142,0,53,2,142.&,1?1,1,142,0,33,1,142,0,
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29,1,142,0,213,0, 142,0, 169,0,95,0,166,2,
95,0,252,1,106,0,171,1

270 DATA 104,0,83,1, 106,0,254,0,106,0,21
3,0,113,0,128,2,113,0,252,1,113,0,171,1,
127,0,44,1,142,0,254,0, 160,0,213,0,142,0
,58,2,142,0,171,1,142,0,83,1,142,0,29,1,
213,0,215,0,213,0,1469,0

280 DATA 113,0,128,2,113,0,252,1,113,0,1
71,1,127,0,44,1,142,0,254,0, 160,0,213,0,
142,0,58,2,142,0,171,1,142,0,83,1,142,0,
29,1,213,0,213,0,213,0,169,0,190,0,128,2
,190,0,252,1,190,0,124, 1

290 DATA 190,0,564,1,150,0,254,0,190,0,1%
0,0,190,0, 166,2,190,0,26,2,190,0,124,1,1
90,0,83,1,169,0,13,1,169,0,190,0,213,0,1
&5,2,213,0,252,1,213,0,171,1,213,0,83,1,
213,0,254,0,213,0,213,0

300 DATA 169,0,58,2,169,0,171,1,169,0,83
,1,169,0,29,1,142,0,213,0,142,0,169,0,10
6,0, 166,2,106,0,252,1,106,0,171,1,106,0,
83,1, 106,0,254,0, 106,0,213,0,95,0, 128, 2,
9s,0,252,1,95,0,103,1

310 DATA 95,0,64,1,106,0,254,0,106,0,179
,0,142,0,58,2,142,0,171,1,142,0,83,1,142
,0,29,1,142,0,213,0,142,0,169,0,142,0,12
B,2,182,0,252, 1, 113,0,171,1,127,0,68,1,1
42,0,254,0, 160,0,213,0

320 DATA 142,0,58,2,142,0,171,1,142,0,83
,1,142,0,29,1,142,0,213,0,142,0,169,0,14
2,0,128,2,213,0,252,1,113,0,171,1,127,0,
44,1,142,0,254,0,1460,0,213,0,142,0,58,2,
142,0,171,1,142,0,83,1

330 DATA 142,0,29,1,142,0,213,0,142,0,16
9,0,213,0,166,2,213,0,252,1,213,0,171, 1,
213,0,83,1,213,0,254,0,213,0,213,0, 140,0
,128,2,140,0,252,1,190,0,124,1,190,0,64,
1,1590,0,254,0,190,0, 190,0

340 DATA 190,0,58,2,190,0,196,1,190,0,544
,1,150,0,29,1, 1469,0,226,0, 169,0,160,0,21
3,0,58,2,213,0,171,1,213,0,83,1,213,0,29
+1,215,0,215,0,213,0,149,0,213,0,58, 2,21
3,0,171,1,213,0,83,1,213,0

350 DATA 29,1,213,0,213,0,213,0,149,0,0,
0,0,0

350 DATA 0,0,0,58, 143,222,254,7,202, 160,
222,198, 1,50, 143,222, 201,0,0,62,0,50,143
, 222, 205, 234, 222, 205, 219, 222,95, 62,0, 205
,147,0,205,219, 222, 95, 62, 1,205, 147, 0, 205
, 219

370 DATA 222,95,62,2,205,147,0,205,219,2
22,95, 62,3, 205, 147, 0,30, 10, 62, 8, 205, 147,
0,30,9, 62,9, 195, 255, 222,0, 42,192,218, 1,1
,0,9,34,192,218, 42, 192,218, 126,201, 42,19
2

380 DATA 218,1,1,0,9,126,246,0,202,248,2
22,201,33, 193, 218, 34, 192, 218,201, 195, 147
,0,30,1,62,13, 195, 147,0,237,91,248,247, 1
23,254, 0,202, 144, 222, 33, 225, 201, 205, 76, 2
23

390 DATA 123,198,1,95,205,134,223,56,2,21
3,17,4,0,25,209, 126,147,119, 16,245, 33,22
4,201,17,40,27,1,72,0,205,92,0,58, 142,22
2,254, 4,194, 68, 223, 195, 76,223,198, 1,50, 1
42

400 DATA 222,195, 144,222,58,42,202,254,9
6,204,110, 223, 198, 4,50, 42, 202, 198, 24, 195
,116,223,0,0,6,8,126,147,119,213,17,4,0,
25,209, 16,245, 201, 62,72, 50, 42,202,201, 20
S

410 DATA 146,223,205, 156,225,17,0,27,1,8
.0, 205, 198, 223, 195, 144,222, 205, 96,223, 12
3,198,1,95,125,214,4,111,201,50,46,202,5
8, 40,202,50, 44, 202, 201, 33, 40, 202,58, 141,

222

420 DATA 254,0,700,58,141,222,254,1,202,
L?ﬁ, 23’ 1?5, 2:}?, 223! SE_‘ 39, EGE, 254‘ 132] 20
4,195, 223, 198, 4,50, 38,202, 62, 13,50, 39,20
2,201,462, 124, 201,205, 92,0,62,0,50, 142, 22
2

430 DATA 201,58,34,202,254,140,204,231,2
23,199, 4,50, 34,202, 62,7,50,35,202,62,111
,50,32,202,201,462,132,201

440 DATA 255,0,60,5,255,54,50,5,255, 128,
&0,5,255,192,60,5

450 DATA 15,32,44,8,15,96,64,8,15,160, 64
,B,15,224,44,8 :
450 DATA 47,0,68,2,47,564%,68,2,47,128,48,
2,487,192, 68,2

470 DATA 63,32,72,5,63,96,72,5,63,160,72
25, 63,224,72,5,181,96,64,2,127,224,124,B

480 DATA 127,16,76,4,127,16,100,15

490 DATA 33,0,187,17,0,0,1,0,8,205,92,0,
35,0,195,17,0,56,1,0,8, 205,92,0,33,224,2
01,17,90,27,1,72,0,195;92;0

500 FOR I=&HDACO TOD &HDESS:READ J:POKE I
JENEXT

S10 FOR I=&HDEBD TO &HDFEF:READ J:POKE I
s JENEXT

520 GOSUB 570:GOSUB 810

530 RESTORE 440:FOR I=LHC9EO TO LHCAZF:R
EAD J:POKE 1,J:NEXT

540 FOR I=HDA49 TO LHDAGC:READ J:POKE I
,J:NEXT

S50 BSAVE"MOON", &HBBOO, &HDFES

560 END

570 REM SPRITES

S20 DATA 0101030307070F0F, IF1F3E3E7C7CFS
FB,F1F1FBFBFFFFFFFF ,FF7F 7F 3F3F 1F1FOE, FOF
OF BFBFCFCFEFE, FFOFCFBFB7070303, 070F LF3F7
B783F IF , OFO7B0BOFFFFFFFF

590 DATA FFFFFFFFOO00FFFF, FFEFO000FFFFFF
FF,FFFEFFFFO000B0CO, EOF07B78F 1ESC78BF, BOC
OEOFOF97F 3F IF , 1F3F 7FFSFOEOCOBO, 1F3E7CFEF
OEOC080, BOCOEOFOFB7CIELF

400 DATA COCOA0&030301818,0C0C04056030301
01, 0303020200040000, 00306060C0COB080, 010
1010101010101, 0101010100000000, FOFBBCECE
C9YBFEFC, BAA3B38303067C78

610 DATA 7F40407BOA0ATEO0,0000724BAAT242
40, DS243ZEASASA4A400, 0000BB2AZB203B00, FFO
0001751E7A700, 0000BEZABAAZBA00, FFO000574
7444700, 20702EABAEAZAEQD

420 DATA 1B24242020A04000, 1F28281B0F0AZY
10, 00B0878888986700, 00B0BOBE 11131CF, 000
01CE3A2A21C00, 0000000E30S0900F , 0000DB242
4252200, 00000038447BCO3C

630 DATA 0000000000000000,00000000000000
00, 0000000000000000, 0000000000000000, 3C4
299A1A199423C, 0000000000000000, 111115111
9181819, 0000000000000000

640 DATA E7242427E42424E7,00000000000000
00, 9E90909CB2828259C, 0000000000000000, COC
0606030301818, 0COC0A0603030101 , 030306050
COC1818, 30306040C0C0B0E0

&50 DATA 0101010101010101,01010101010101
01 ,FOFBBCECBCYEFaFC, B48383838384FCFB, 000
101030707070F, \F1F3F3F3F 7FFFFF , BOCOEOEOF
OFOFOFO0, FOFBFBFCFCFEFFFF

660 DATA 0000000000000000, FFFF7FSFOF0700
00, 0000000000000000, FFFFFEFEFCFCFE70, 000
0000000000001 , 0303031 73FIF7FFF , 000000000
020F0F0, FBFCFCFEFEFEFFFF

670 DATA 0000000000000000,FFEF7F7F3D3CIC
08, 0000000000000000, FFFFEFFFEEC&0200, 000
0000000000000, 00003F48B4BA4B3IF, 081029420
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00, 00000000000000EE , 0000000000000000, 000
0000000000000, 00000000007FACTF , 000000000
0000020, 440B000000FEOSFE

780 DATA 000000000000000A, 1S7FFF99FF0000
00, 0000000000000000, 00BOFOFCFF000000

790 RESTORE S8O

BOO FOR I=0 TO 143:READ C$:FOR K=0 TO 7:
POKE BEI+K+LHC300,VAL ("&HO"+MID$ (CS, 28K+
1,2)):NEXT K, I:RETURN

B10 REH CHARAKTER

B20 DATA 0000000000000000, 003058A4A45B830
00, 00BDASBDESESBD00, 00EF28EF 21 21EF00, 002
2221414080800, 000404F 49474F 600, 00BO0BOAFC
FABAF00, 0003025362424300

830 DATA 00BOA0FESESOPE0O, 000404FSB4ESFS
00, 0000007A7B427A00, 0000008000000000
B40 DATA 20547AS47F3E413E,001010DCS4DAS4
Co, 00B0BOB383EZFBO0, 000000ABAE1 29300, 002
020A0AD20B000, 0OFBEBOFBOACAFBO0, 000000DE L
212DE00, 000000AECEBBBEQD

B50 DATA 0018242424241800,0008180808081C
00, 0018240408103C00, 0018240804241800, 002
828283C0B0B00, 003C203804043800, 001820382
4241800, 003C040810101000

B840 DATA 0018241B824241800,001824241C0418
00

870 RESTORE BZ20

B80 FOR I=0 TO 11:READ C$:FOR K=0 TO 7:P
OKE BRI+K+&HBBOO, VAL ("&HO"+MID$ (C$, 28K+1
s 2)VaNEXT K,I

B90 FOR I=40 TO S57:READ C$:FOR K=0 TO 7:
POKE BSI+K+&HBBOO, VAL ( "&HO"+MID% (C$, 28K+
1,2))NEXT K, I

900 FOR K=0 TO 7:POKE B332+K+LHBB0O,0:NE
AT K

910 FOR K=0 TO 7:PDKE B%97+K+&HBBO0,255:
NEXT K

920 FOR K=0 TO 7:POKE B8%104+K+&HBBOO, 255
tNEXT K

930 FOR K=0 TO 7:POKE 8%112+K+LHBB0O, 255

:NEXT K:RETURN

23000000, 0000FC12ZD2D12FC

&80 DATA 000C000000000000, 00003F48A47448
3F, 000B314A05000000, 0000FC12292512FC, 000
0000000000000, 00003F488484483F , 000830450
&£010000, 0000FC12212112FC

&70 DATA 0000000000000000, 00003F4894A44B
3F , 0000047204010000, 0000FC12252912FC, 000
0000000000000, 00003F488484483F, 000005740
S000000,0000FC12212112FC

700 DATA 0000000000000000, 00003F 48848448
<F , 0008314A05000000, 0000FC12212112FC, 182
A7E42FFFF99FF , FFFF0O00000000000, 000000008
OF89CFE, FFFF000000000000

710 DATA 1B347E4AFFFF33FF , FFFF0000000000
00, 00000000BOFB30FE, FFFFO00000000000, 182
4 TEAZFFFFLEFF  FFFFO00000000000, 000000008
OFB&AFE, FFFFO00000000000

720 DATA 1BZCYESZFFFFCCFF ; FFFFO000000000
00, 00000000BOFBCCFE, FFFFO00000000000, 183
C7ES&FFFFDDFF , FFFFO00000000000, 000000008
OFBDCFE, FFFFO00000000000

730 DATA 18247E6AFFFFBEFF, FFFFO000000000
00, 0000000080FBBCFE ,, FFFFOQ0000000000, 000
0000000000000, 02070F 1D3F777EDF , 000000000
0000000, 00&80FOBBFBOCFAFF

740 DATA OCIESS2FFEFF2FO7, 773FOF0O7070313
3F ; 000000008B0B040CS, ATEEDEFCFCFBFOED, OC1
E2C37FEFF2F07, 07FF7FDF0O7031B2F , 000080004
0BB2CCL, F5EEDEFCFCFBFOEQ

730 DATA 000B142221120107, ICT2C924122548
24,0010284484498B0E0Q, 3B4E732448241224,201
00C0201020107, 1C72CB24489048%90, 040830408
040BOEQ, 3B4E132412091209

760 DATA 00000306050562D2A, 2D7ASDSADDAAAD

FA, 000000B08080C0C0, 40C07EEBSSEBSSER, 000

0000100010001, 0201222102515201 , 000000000
0000000, B000B000B000B000
770 DATA Q0000000000000EE, 00000000000000

Moon Race Spritebewegung und Musi ik
DES0 3ABFDE LD A, (ODEBFH) Bais DEC7 3EO03 LD A, OZH i
DE93 FEO7 CP 07H it DECY CD9300 CALL 0093H i
DE9S CAAODE JP L, 0DEAOH aan DECC 1EOA LD E,OAH " n
DE98 C&01 ADD A,01H i DECE 3E08 LD A, OBH Fe
DE9A 32BFDE LD {ODEBFH) , A 2. DEDO CD9300 CALL 0093H -y
DEYD C9 RET . DED3 1E09 LD E, 0% -
DESE 00 NOP . DEDS IEO9 LD A, 09H P
DESF 00 NOP - DED7 C3FFDE JP ODEFFH i
DEAO 3EOO LD A, 00H 38 DEDA 00 NOF .
DEA2 32BFDE LD {ODEBFH) ;A 20 n DEDB 2ACODA LD HL, (ODACOH) %..
DEAS CDEADE CALL ODEEAH [ DEDE 010100 LD BC,0001H .-
DEAB CDDBDE CALL ODEDEH "ae DEE1 09 ADD HL,BC -~
DEAB SF LD E,A 3 DEEZ 22CO0DA LD {ODACOH) ,HL "..
DEAC 3E0O0 LD A, 00H > DEES ZACODA LD HL, (ODACOH) *%..
DEAE CDZ300 CALL 0093H i DEE8 7E LD A, (HL) =
DEB1 CDDBDE CALL ODEDBH nsn DEEY C9 RET .
DEB4 SF LD E.A i DEEA 2ACODA LD HL, (ODACOH) %..
DEBS 3E01 LD A,01H P DEED 010100 LD BC, 0001H an
DEB7 CD9300 CALL 0093H e DEFO 09 ADD HL,BC .
DEBA CDDBDE CALL ODEDBH . DEF1 7E LD A, (HL) rf
DEBD SF LD E.A o DEF2 F&00 OR O0H .a
DEBE 3IEO02 LD A, 02H : >. DEF4 CAFEDE JP Z, ODEFEBH . iu
DECO CD9300 CALL 0093H was DEF7 CR® RET .
DEC3 CDDBDE CALL ODEDEH HECE DEF8 Z1C1DA LD HL, ODAC1H lae
DECé& SF LD EyA DEFE 22C0DA LD (ODACOH) ,HL "..

DEFE C% RET .
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BEFF
DFo2
DFO4
DF 06
DFO9
DFOD
DFOE
DF10
DF13
DF16
DF19
DF1A
DF1iC
DF1D
DF20
DF22
DF23
DF2&
DF27
DF28
DF29
DFZ2A
DFZB
DFZD
DF30
DF33
DF36
DF39
DF3C
DF3E
DF41
DF 44
DF46
DF49
DF4C
DF4F
DF51
DF54
DFS6
DFS9
DFSE
DFSE
DFSF
DF&0
DF&Z
DF&3
DF &4
DF65
DF&&
DF&9
DF&A
DF&B 10FS
DF&D C9

DF&E 3EAB

C39300
1EO1
SEOD
C39300
EDSBFBF7
7B
FEOQO
CATODE
21E1CY
CD&ODF
78
Ca01
oF
CDBLDF
0502
DS
110400
19

D1

ZE

23

77
10FS
Z21E0CY
11281B
014800
CDSCOo0
SABEDE
FEO4
C244DF
C34CDF
C&01
3ZBEDE
C3IF0DE
SAZACA
FE&O
CC&EDF
C&04
322ACA
cCsi8
C374DF
a0

00
0&08
7E

93

77

DS
110400
19

D1

JdP
LD
LD
JP
LD
LD
CF
JFP
LD
CALL
LD
ADD
LD
CALL
LD
PUSH
LD
ADD
POP
LD
SUB
LD
DJINZ
LD
LD
LD
CALL
LD
CP
JP
JP
ADD
LD
JP
LD
CP
CALL
ADD
LD
ADD
JP
NOP
NOP
LD
LD
SuUB
LD
PUSH
LD
ADD
POP
DJINZ
RET
LD

0093H
E,01H
A, ODH
0093H

DE, (OF7FBH)

A,E

OOH

7, ODESOH
HL, OCYE1H
ODF&0H
A,E

A, 01H

E,A
ODFB&H

B, 02H

DE

DE, 0004H
HL, DE

DE

A, (HL)

E

(HL) ,A
ODF22H
HL, OCYEOH
DE, 1B28H
BC, 0048H
00SCH

A, (ODEBEH)
04H

NZ, ODF44H
ODFA4CH
A,01H
(ODEBEH) , A
ODESOH

A, (OCAZAH)
60H

7, 0DF&EH
A, 04H
(OCAZAH) . A
A, 1BH
ODF74H

B, O8H

A, (HL)

E

(HL) ,A
DE

DE, 0004H
HL, DE
DE
ODF&2H

A, 48H

itﬂ

s Ha

e
wle

>H

DF70
DF73
DF74
DF77
DF7A
DF7D
DFBO
DFB3
DFB&
DFB9
DFBA
DFBC
DFBD
DFBE
DFZ0
DF91
DF92
DF95
DF78
DF9B
DF9C
DF9E
DFAZ
DFA4
DFAS
DFAB
DFAA
DFAD
DFBO
DFB3
DFBS
DFBS
DFBA
DFBD
DFBF
DFC2
DFC3
DFCS
DFC6
DFC9
DFCB
DFCE
DFCF
DFD2
DFD4
DFD7
DFD9
DFDC
DFDE
DFE1
DFE3
DFE&
DFE7
DFE9

322ACA
co
CD92DF
CDYCDF
110018
010800
CDC&DF
C390DE
CD&ODF
7B
C&01
SF

7D
D&04
&F

c?
322ECA
3A2BCA
322CCA
9
2128CA
3ABDDE
FEOO
c8
SABDDE
FEO1
CABODF
C3CFDF
3AZ2&CA
FEB4
CCC3DF
C&04
3224CA
3EOD
3227CA
C9
3E7C
C9
ED5C00
3E00
32BEDE
9
3A22CA
FESC
CCE7DF
C&04
3222CA
3E07
3223CA
3E&F
3220CA
CY
3EB4
9

LD
RET
CALL
CALL
LD
LD
CALL
JP
CALL
LD
ADD
LD
LD
SuUB
LD
RET
LD
LD
LD
RET
LD
LD
CP
RET
LD
CP
JP
JP
LD
CP
CALL
ADD
LD
LD
LD
RET
LD
RET
CALL
LD
LD
RET
LD
CF
CALL
ADD
LD
LD
LD
LD
LD
RET
LD
RET

{OCAZAH) ;A

ODF92H
ODFFCH
DE, 1BOOH
BC, 000BH
ODFC&H
ODESOH
ODF&OH
A,E

A, O01H
E,A

A,L

04H

L,A

(OCAZEH) , A
A, (0CAZEH)
(OCAZCH) , A

HL, OCAZBH
A, (ODEBDH)
00H

i

A, (ODEBDH)
O1H

7, ODFBOH
ODFCFH

A, (OCAZEH)
84H

7, 0DFC3H
A, 04H
(OCAZ&H) , A
A, ODH
(OCAZ7H) ,A

A, 7CH

005CH
A, 00H
(ODEBEH) , A

A, (OCAZ2ZH)
8CH
Z,0DFE7H
A, 04H
(OCAZ2H) , A
A, 07H
(OCAZ3H) , A
A, 6FH
(OCAZO0H) , A

A, B4H

2%.

k.

-

bl
e

>a

DA4T
DAAC
DA4F
DASZ2
DASS
DASBE

2100EB
110000
010008
CDSCo0
2100C3
110038

Moon Race

Grafil

LD
LD
LD
CALL
LD
LD

HL , OBBOOH
DE , 0000H

BC, 0B0OH

00SCH

HL, OC300H
DE , 3800H
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DASE 010008
DASE CD3CO0
DAsl 21E0CY

DALY

112818

DA&LT 014800

DAbA C3ISCO0

LD BC, 0BOOH

CALL OOSCH

LD HL, OCYEOH
LD DE, 1BZ2BH

LD BC, 004BH

JP 00SCH

Laderowutinen ‘l. <:) '|'

LR

-‘I-i

]

]
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Checksummen Moon Race
100: S8 | 340: 47211 |EED: 47180 | B20: 41864 1050: &577
110:= 58 | 350: Q697 | 590: Q666 | 830: 2861 10602 54957
120z o8 i360= 1341 | 600: 1270 | Ba40: 446735 1070: 26457
| 130: 9B | 370: 3379 | 610: 3379 | 850: 34474 1080: 17813
140z o8 }380: 14585 | 620: 14554 | B&0O: 41864 1090: 12548
150: 5B | 390: 30789 | 630: 30789 | B70: 39462 1100: 47523
| 160z 58 :400= 28384 | 640: 26369 | 880: 40715 1110: 52782
170: o8 | 410: 22958  650: 21295 | 890: 59961 1120: 28278
| 180: o8 | 420: 64195 | 660: 15384 | 900: 142 1130: 40547
I 190:= 58 | 430: 23331 | 6702 54433 910: 3B142 1140: 52856
izﬂﬂ: 24916 5440: 9837 | 680: 1411 920: 15198 1150: 34274
| 210: 12688 | 450: 61592 | 690: 1221 930: 47158 1160: SB851
| 220: 1260 f4&0= 46940 | 700: 71465 | 940: 60114 1170: 27786
230: 44955 | 470: 9937 | 710: 36BBB | 950: S56436 1180: 62757
240: 125 | 480z 1541 | 720: 42336 | 960: 64543 1190: 34010
250: 1797 | 490: 3379 | 730: &09&64 | 970: 004 1200: 6588
260: 44B00 | 500: 14314 | 740: 28918 | 980: 13379 1210: 43037
270: 32647 | 510: 307879 | 750: 8566 | 990: 25923 1220: BO&Z
280: 465308 | 520: 11280 | 7602 27165 | 1000: 142 1230: 42140
290: 10616 | 530: 29727 | 776: 60726 | 1010: 50958 1240: 61296
300: 53574 | 540: 42903 | 780: 27917 | 1020:=: 42893 1250: 48884
310: 9914 | 9502 23331 | 790: 2861 | 1030z 31 |
320: 25396 | S5460: 9566 | BOO: 59568 | 1040: 39397 |gesamt 33831
330: 9617 | 570: 57025 | 810: 55654 |
Checksummen Moon Race MC—LOADER
100: o8 280: 17424 380: 5B794 520: 43863
110: 58 250: 51792 390: 43004 230: 54833
120z o8B 260: 53490 400: 27656 940: &3787
1303 58 270: 7225 410: 14501 550: 43826
140z S8 280: 9530 420: 48551 260: 129
150: o8 290: 15052 430: 35322 570z 0
160: o8 300: 44319 440: 55820 280: 58356
170: o8 310: 21867 450: 395B2 590: 17513
180: 29400 320: 39549 4460z 6901 600: 62777
190: 1830 330: 36464 470: 8673 610z 617Bb
200: 911 340: 41057 480: 8811 &20: 31533
210: 35641 350: 36570 490: 27905 630: 10944
220: 184667 360: 53152 200: 53606 640: 59183
230 26526 370: 60586 910z 62802 &50: 6094
&60: b2112 740: 4944 B20z 39B%0 900: 15231
670: 15314 750: 10586 830: 1993 910: 34001
&80: 41601 760: 45996 840: 146008 9Z20: &44673
&690: 13262 TT70s 3925 850: 52085 930: 623547
| 700: 2B715 780: 47874 860: 26470
. 710: 57258 790: 1314 870z 1283 ~ gesamt 46667
| 720: 36909 800: 5777 B880: 4B097
| 730z 4848 810: 0 890: 25157

MOON RACE - das spannende, fesselnde Weltraum-Abenteuer!

66 Nomecomputer
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,Hereinspaziert, meine Damen und Herren,

folgt auf Attraktion. Hier ist er wieder, der

CIRCUS T1-99/4A -

Extended Basic

Erleben Sie den Zauber der
Manege! Akrobatik, Spali

~ und Unterhaltung: Fir

- Stimmung und Spiebwitz

| ist gesorgt!

Manege freil” heifit es bei diesem abwechslungsrei-
chen und hochinteressanten Spiel. Ihre Geschicklich-
keit im Umgang mit Trampolinturnern, Bogenschutzen
. und bei Tier-Dressuren ist gefragt. CIRCUS besteht
aus vier Ubungen, die erst einmal erfolgreich bewiltigt

. Circus hin, Circus her! Im Straflenverkehr konnen Sie sich

liecbe Kinder! Aftraktion

werden wollen.
1. Die 3 Trampolinos.

Eine gewagte 3-Personen Ubung, bei der |

mit dem Joystick Nr. | abwechselnd der
Springer bzw. die beiden Finger und das
Trampolin gesteuvert werden.

Machdem der Springer vom Sprungiurm
abgesprungen ist, Ubernehmen Sie mit
dem Jovstick Nr. 1 die beiden Finger mil
itirem Trampolin. Haben Sie den Sprin-
ger gut aufgelangen, wechselt der Joy-
stick auf den Springer iiber. Eine Steue-
rung nach links und rechis ist jetzi mog-
lich. Hat der Springer mit seinen Hinden
einen Lultballon erreicht, missen Sie
durch Druck auf die Feuertaste den Bal-
lon zerstechen. Es beginnt danach sofort
wicder der Abwiirtsfail, (der nicht immer
gerade ist!). Sie steuern jetzt wieder die
beiden Fiinger,

Der Auftritt der .3 Trampolinos®ist zuen-
de, wenn alle Ballons zerstochen wurden.
Hat der Springer das Trampolin verfehlt,
zappelt er noch eine Weile aul dem Bo-
den herum, um danach symbolisch von
ginem Besen weggekehrt zu werden.

Nach jeder gelungenen Darbietung ha- |

ben Sie eine Pause, die von den Circus-
musikern mit einer flotten Melodie un-
termalt wird. Sie kinnen die Pause durch
Druck auf den Feuerknop! beenden.

2. Bogen-Harry, der Scharfschiitze.
I der Manege stehen 6 Kisten, ausdenen
Luftballons freigelassen werden. .Bogen-

ehen sofche Scherze micht erlanben!™

(M.K.)

| Harry™ darf die Leiter des Sprunglurms
zum Raul- und Runterkletiern benutzen.

Oben ist natiirlich SchluB. Durch ge- |

schicktes Zielen muB er alle Ballons mit
einem Pfeil zerschieBen. (Alpha-Lock-
Taste' mull oben sein)

3. . Flips und Flaps* die beiden Seehunde.
Hier hat der Joystick wieder eine Doppel-
funktion. Es wird immer der Seehund ge-
steuert, der den Ball fangen mull. Zu die-
ser Lbung gehirt ein gufes AugenmaB,
denn der Sechund darl den Ball nur mit
seinem Maul auffangen. Also rechizeitig
[ zu dem Aulschlagpunkt des Balles hin-
waischeln. Matiirlich muB der fangende
Sechund im Moment der Ballannahme
seinen Partner sehen. (Nicht die kalte
Schulter zeigen!)

Fiillt der Ball zu Boden, springt ernoch gi-
ne Weile weg, um dann zu Zerplatzen.
Der Besen kehrt ihn dann wieder symbo-
lisch zusammen,

4. Freddy und sein Pudel ..Bladiy®.
Freddy hiilt eine grobe Tonne iiber sei-

| springen mul. chne die Tonne oder Fred-
dy dabei zu berithren,

Da  Blacky™ mit unterschiedlichén Ge-
schwindigkeiten angelaufen kommt, ist
esfiirFreddy (Sieals der Spieler sind jetat
gefordert) immer sehr schwieng, dem
Hund den richtigen Absprung (Druck auf

nem Kopf, durch die sein Hund ,Blacky® |

Feuertaste) zu geben: Gelingt ein Durch-
sprung, darf Freddy einen Schriltin Rich-
tung Leiter machen. Hat er die Leiter er-
reicht, ist auch diese Ubung absolviert.
Damit ist ein Level beendet. Das Spiel he-
ginnt nun mit dem néchsten hoheren Le-
wvel, bei dem alles ein wenig schneller
gehl.

Wichtig fiir die Eingabe:

.Bie in Programmzeile 4
druckten Buchstaben, ,,
sind: bei gleichzeilig (
DTRL-Taste ginzugeben, D

um frei definierte Zeichen handelt,
werden sic erst nach JRUN® des
Spieles sichtbar

'nI'] i 1:_1_-

). Die Zeilen 10=37 nicht eingeben, da
sonst der Speicher ohne Erweile-
rung nicht reichl.

1 In Zeile 320 dos , ON ERROR 13507
erst einfiigen, wenn das Programm
ohne erkennbare Fehler liufi

. Die ungeraden REM-Zeilen nicht

~miteingsben, da sonst der Speicher
ohine Erwelterung nicht reichi. Die
REM-Zeilen: dienen zum' bessercn
Erkennender einzelnen Programm-
Module.
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R L T e

11 '& e
12 % == I R K U S==
i1X s L R e o Y e
14 '#

15 .= COPYRIGHT BY
16 I+ W.H.DOELTSCH

17 =

18 '+ 4108 MEITERETADT 3
17 '#% ————
20 '+ A.D.HINTERSTEIN 10
Z1l '» TEL . 0&150~-40547
22 AR AR R RN

Wk ook ok o % ok ok ok ko

24 '# TI 99/4A — KONSOLE #
25 I» EXTENDED - BASIC #
Z2hH & U. RECORDER +#
DT LB S0

28 !'# SFEICHERBELEGLING *
25 !+ MNACH RUN UND BREAK #

30 '+ [CA.I20 BYTES FREE' =

Tl s

S ACHTURNGBG!! I

== !# DIE ZEILEN 10-37 SIND#=

34 ‘s NUR INFORMATORISCH L

39 !'% BITTE MICHT MIT EIN- #
34 '% BEBEMN. * AT
IT TR N el S Al A
100 LEV=1 :: DIM S%(&),5(7) ,Vi2l:: CALL
CLEAR =4 CALL SCREEN(2):: RAMDOMIZE :: B
oTo 400 -
110 CALL BPRITE =: CALL COLOR 1: CALL DI
STANCE =: CALL COINC :: CALL MOTION :: O
ALL LOCATE z:: CALL DELSPRITE :: CALL HCH
AR

120 CALL CHAR r: CALL POSITION :: CALL K
EY :: CALL PATTERMN =: CALL SOUND

130 A,B,C,D,E,F,G,R,ZE,HIT,HI, T,8T,Z,5P,
Xy¥,LI,PUHIE, T,LEV

140 1@P—

150 DATA 1,1,76,1,2,74,1,31,75,1,32,74,2
,1,?6.2.2,?d,2,31.15.2.32,?6.3.1.?b,I,E.
T3, 31,75

L60 DATA 3,32,76,4,1,76,4,2,74,4,31,75,4
f32,?6,5,1,?6,.5,2,?4..5.:5.1.,75,5,32..7b.,$,1
+Th 6,2 T

170 DATA &, 1., 75,6,32, TEy Tyl Th, 7T, 25787
. B | Pl . b ?&.E 1,7&6.8.2 ?4 123315 75 8,3
2, 75 a1, 74

1BO nnrn F42,74,9,31,75,9,32,756,10,1,76,
iu,z.?a,10,31.?5,1&.32.?&,11.1.?a,il,z.?
4,11 51,78, 11,32 .76

190 DATA 7,16,100,7,17,111,7,18,101,7,19
+108,7,20,114, 7,21 ,115,7,22,99

200 DATA 12,1,76,12,2.74, 12,51 ,75,12,32,
?é,l3,l,?2.13,2,?5.13,31,?2.13,32,73,15.
2,93,15,31,92

210 DATA 15,1,93, 16,2,54,16,31,95,146,32,
92,17,1,94,17,32,95,18,1,88,18,2,88, 18,3
1y BH IH,SE EE

22¢ DATA. 7,11,98,7,12,121,7,14,119,21 wly
88,21,2,88,21,31, EE 21 1 S2% BE T 23,104

239 DHTH 256 200 J0,4%,1, 152 6,70,72,2,
200,154,46,43,3

235 s

240 DATA 2,440,2,587,740,887,4659,740,784
185%, 2,587, 740,587 ,£59, 740

250 DaTa 784,459,587 ,740,880,1175,1109,%
88,880,784,740,784 ,B80,9868,880,784

250 DATA 740,459,2,587,740,587,459,740,7
B84 ,559,2,587,740,587, 459, 740

270 DATA 784,459,587 ,740,880,1175,1109,9
88,880,784 ,740,784 559,740, 2,587,599

275 1=

ZB0 DATA 370,392,440,370,294, E?D 280 X770
278, ST0,2,880,2,987,2,587

2'?0 DATA 554, 4'?4 /40,370,294,370,440,370
,2?4.3?0,2.392,2,33ﬂ,2,333.370,3?2

300 DATA 440,370,294,370,440,370,294,370
124440, 2,587 ,2,587,459,7683, 740
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C

23 ts BENOETIGTE GERAETE: + I" Lok fes
] [ ¢ "
R

310 DATA BBO,740,587 ,657, 784 +55%, 554 2y
a87,2,587,2,5687,99
315 '*

320 DATA 34,B1FFBIFFBIFFBIFFFFFFFFFEIFOF |

0Z01FFFFFFFFO0000000B1 CIASY999ASCIFF, 40,

1B18083E7A1924521818081CTA4B143418180838 |

18180414181 B103C59982444

330 DATA 44,181810385C1AZE2C1818101CIE1RE

202800000000FF 423042 5CAADFIFIFCF7ESC, &4,
020705227257 27 70304878307BFCFCCOOCLE2DIF
120C1ESF8527DBCTCACTSZS

340 DATA &8,BAAAT27C102844C4IA2010705204

ZBLCIE3E127C90284680C3838907C1 228204, 72,F

FFFFF7F 3F | FOFOZFFFFFFFEFCFEFOCOFFFBFDFER
FFEFDFEFFDFEF7FFFDFEF7F

IS0 DATA 74,FFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFFEFFE
FCEOFBFBFOECCOC00000FFFFFFFEFEFEFCFC, BO,
FFFFFFFFE7F7F3F3F I F IFOFO70Z000000FFFFEFFF
FFFF3FO710107C10101038FE

3460 DATA B4,0020L0BC7FSEZ2142042A1703E3E
226470A961 IETEIEADR1 2046241 7TDIESE2 244

370 DATA BB ,FFFFFFFFFFFFFFFE2041BES12000
00000000004 121 120CFCO00000121 2020030, 92,
BOCOEOFOFBFCFEFFO103070F IF3F 7FFFFFFEFCFE
FOEOCOBOFF7F3F LFOFO70301

380 DATA 128,01020448F02B0B1010101010107
C5454804020150714100B10101010107C5454%
3590 DATA 132,B0COCOL07CIEIESI4050503030E
E3F&1010303063E7C7BCCOZ06060C3ICTCFCEL, 13
&, 1F3F 7F 7F 7FFFFFFFFFFFFF7F 7F 7ESF IFFBEAL?
C2C281818181B181C2C2C2E4FR

395 '#

400 SF(1)=RPTH("KJ",30) L"KOHIHIHIHIHIHIH
[THIPJKJKIKIEIMN. IXXXAXXXAAXKN ORKIKIIKIK
JO  Xc i r £ u sX PKIKIKIKMN  _XXXXXX
KEXAES QRIKI™

410 S$(2)="KJKOD"LRPTS(" ", 20) L"PIKIKIMN"
ERPTE(" *, 191 A"SERKIKIO"LAPTS (" “,20) &%%
PEJEMN JXXEXAXXXAXXXXAXANAS ORI

420 S£(3)="K0 1 EEEREAEEAEEEGADARET\ PIM
NI“HLRPTE("A" (19)L"$_\OR ] HLRPT#("B", 18
Y&" $B \ I BEBBRIXXXXXXXXKXXX\LLEER \"
430 S$(4)="~BRIXXXF D_XX$\BB_B
BI*F"LRPTS (" * 17)%"DF_\BEBI""LRPTH(" .*,
20)&"$ A\BX" F press firebutton i$ D X"
440 SHEIS)=RPTE(" ¥ IIIL"S"LRPTS(" ", I2):
: CALL HCHAR(21,1,B8,44)

445 1w i

450 RESTORE 320 :: FOR I=1 TO 14 z: READ
A,S¥fh)z: CALL CHAR(A,S$(6)) 11 NEXT I
460 SE(E)="" - ;e

470 DISPLAY AT(1,1):5%(1):5%(2):55(3):5%
(4) e BE(5)

480 RESTORE 150 :: FOR I=f TO 79 :: READ
A,B,C 2: CALL HCHAR(A,B,C)l:z:= NEXT I

490 DISPLAY AT(23,2)S5IZE(14):"points= 00
000" :: DISPLAY AT(23,1B)SIZE(12):"lifes
=firLe

500 DISFLAY AT(24,7)51ZE(17): "highscore=
Qo000™

510 CALL COLOR(1,13,18,2 &5 15.3,2,15.4,2
v1555,7,15,6,5,15,7,5,15,8,14, 15,9, 2,15,
10,2,15,11,2, 151

520 CALL COLOR(12,2,15,13,2,15):: CALL §
CREEN(14):: ON ERROR 1350

525 ix

S30 CALL SPRITE(#1,42,7,152,120,0,-3,#2,
456¢5,152,128,0,-3,83,42,7,152,13&,0,-3)

540 CALL BPRITE (#4,47,5,24,104,85,47,7.3
2,128,45,47,13,40,160,87,47,11,48,184, 48
W7 18,56,144)

550 CALL SPRITE(#7,47,2,64,94) 1z F=40
560 FOR Imd TO 9 =: CALL POSITIOMC#I,Y.,X
bz A=N=120 1: B=Y-40 1: C=—10%SGN{A)+RN
D#ad :: D=—3#EGN(B)+RND*2 :: CALL MOTION(
#1,D,C

570 CALL PATTERM(#1,F,H3,Fl:: F=F+l :: I
F F=43 THEN F=40

S5B0 CALL KEY(1,T,ST)l:: IF T=1B THEN &00
S90 MEXT I :: BOTO S&0
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595 ia

&S00 CALL HCHAR{1B,7,32,19)

&10 HI=0 :: CALL DELSPRITE(ALL):: DISPLA
¥ AT{17,12)STZE(F?) i "level ";LEV 21 CALL S
FRITE(®5,47,2,24,112,87,47,7,32,152,08,4
711,40, 112

&20 CALL EPRITE(AT, 47, 156,48,152,810,47,1
B, Sa, 112,811 47 ,5,84,152,#12,47,1,184,11
2)r: BOSUEB S70

&30 CALL SPRITE(#2;40,7,152,152,83,44,5,
152,160,84,40,7,152,148) : ¢+ RESTORE 230
&35 Ia :

540 CALL SPRITE(#1,40,2,153,258):: FOR T
=] T0 3 =: READ A,B,C,D,E.=: F=C

&50 FOR T=A TO B STEF =2 :p CALL SOUND(-
100,-4,0):: ON E GOTO &&0,&670,580

&60 CALL LOCATE (WL, 152,1):: BOTO &90

670 CALL LOCATE(H1 ,1.,200):: BOTO &50

B0 -CALL LDCATE(#! 956,10

&90 CALL PATTERN{M! ,C):z, BOSUB 950 :: C=
E+1 :: IF C=D THEN C=F

FOO NEXT I =: MEXT T

705 '=

710 CALL PATTERM(#I.&8):: CALL SOUND {120
1=7,0)zz CALL MOTION(#L,-40,=20)

720 CALL MOTION{#L, 15, INT (RND*4) #SGH (RND
—.5)):: CALL PATTERN{#1,&69)

730 CALL JOYST(1,X,¥)r: 1IF X=4 THEN 750

ELBE IF X=—4 THEN 770 ELGE CALL MOTIOMCH
2,0,0,#3,0,0,84,0,0):: BOSUE 950

740 CALL POSITION{#1,Z,5F):: IF Z>133 TH
EN 790 ELSE 730

730 CALL SOUND(=100,=4,0)1: CALL PATTERN
(42,45, 84,45) 2 CALL MOTION(#2,0,4,H3,0,
S,88,0,6):: CALL PATTERN(BZ A4 ¥4 440z :

GOSUB 950

TEG In

740 CALL POSITION(®1,Z,5F):: CALL PATTER
Mi#2,43, 84,4302 IF Z>133 THEN 750 ELSE

Iz0

P70 CALL SOUNDY-100,-4,0):: CALL PATTERN
(02,82, 04,42): 2 CALL MOTION(82,0,-6,83,0

a6, #4.0,-6):: CALL PATTERNIHZ,41,H4,41)
r: GOSUBR 50 .
TS %

B0 -CALL POSITIOM(#1,Z,5P):: CALL PATTER
MIE2, 40,894,400z IF Z<133 THEN 730

720 CALL MOTION(®1,0,0):: CALL POSITION(
Wl,Z:;6FP)z:r CALL LOCATE(R1,14B,5P)

BOO CALl COINCAS3 . #1.7 HIT)izz IF HIT THE
N CALL PATTERN(M1 ,&4B):: CALL SOUND (140,1
10,30,110,30,800,30,-4,0)z:: CALL MOTION(
#1,=15,0)ELSE B0

BOS [#

B10 CALL MOTION(B2,0,0,83,0,0,#4,0,0)z:
FOR B=1 TO 9 =& CALL JOYST{l,X,Y):: CALL
MOTION(NI, =17, X):cr CALL KEY(1,T,ST)zz I
F T=18B THEN B30 ELSE GOSUEB 950

B2Oo CALL KEY{1,T,8T)se IF T<>18 THEN BEO
B30 CALL MOTIONO#1,0,0):z: CALL POSITIONC
W1 ,Z,8FP):1 ZE=INT(I/8)+3 :: CALL COINC (W
1,RZE,12,HIT)

8B40 CALL MOTION(#1,1&4,INT (RND=4) #SEN (RND
=)}

850 IF WNOT HIT THEN 720 ELSE CALL PATTER
MU#IE &7):: CALL PATTERWN{#L,A9):: CALL 8

DOUND (300, =& ,0):: BOSUB $50 == CALL DELSF
RITE{#ZIEY:: HI=HI+1 =z: EBOSUB: 13580

B850 IF HI=& THEM CALL DELSPRITE(#1)z: B=
2 1+ BOSUB 1150 ELSE 730

B70 GOTO 1000

BBO NEXT B :: BOTOD 720

BES 4

820 F=#0 :: CALL DELSPRITE(#3)}:z: CALL SO

UND{Z00, -7, 0}z : CALL LOCATE(#1,152,5P)::
CALL PATTERM(#2,F,#4.F+3}:: CALL MOTIOM
‘.21 01'31 ““'1015}

00 FOR I=1 TO 15 :: CALL PATTERNIN1, 50,
W2, F Ha,F4+3 e -CALL SOUNDI{-15,—-7.5)

QIO GOSUB 250 :: CALL PATTERMI®I,F1):z: F
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sF+1 p: CALL SOUMD(-15,-4,5)t: IF F=4X T

HEN F=40

G20 NEXT I z= CALL DELSPRITE(®#2.#4):: FO

R:I=1 TO B 33 FOR B=128 TO 131

930 CALL PATTERN(M1,B):: CALL BDUND (20, -

&, 0}

240 BOSUR 950 =2 MEXT B :: MEXT I :: CAL

L DELSPRITE{#1):: BDSUB 1590 r: IF LI=S

THEN 1&00- ELSE 430

945 i=

950 CALL FOSITION(HIZ,2,5P):: IF SP<72 T

HEN GOSUB 98B0 :: RETURN ELSE IF SP>184 T

HEN BEOSUB 990

250 RETURN

Qa5 1%

Q70 FOR I=1 TO & 1 S{IV=INT(RMDE4)+LEV
1 NEXT 1 :1: S(7)=4+LEV

980 CALL HMOTION(#12,0,5(7),85,0,5(1) 47,

0,-512),88,0,5(3),49,0,-5(4),#10,0,5(5) ,

#11,0,-5(6))3: RETURM

9590 CALL MOTION(#1Z2,0,-S(7),8é&,0,~5(1) #

7,0,5(2) ,#8,0,-5(3) ,#9,0,5(4) ,#10,0,-5(5
) ,#11,0,5¢(4) )2 RETURN

G995 e

1000 HI=0 :: CALL DELSPRITE(ALL):: Z=1S52
:: CALL SPRITE(#1,58,2,Z,200):: DISPLAY
AT(21,5)1SIZE(11) : B5(L)

1010 FOR I=3 TO B :: F=INT(RND®12)+2 z:

CALL SPRITE(WI,A7,F,160,I%1&)z: NEXT I =
: CALL SPRITE(#%,47,1,180,10,0,3)

1020 FOR I=3 TO B z: CALL MOTION(®I,IMT(

AND#¥=2)+=1,0)c31 NEXT I :: CALL SOUND(1Q0
,=2,0)

1025 !»

1030 FOR' 6=1 TO 140 :: CALL JOYST(1,X.Y)
:: CALL KEY(1,T,5T):: IF Twi18 THEN CALL

SPRITE(#2,89,2,2Z,192,0,~37)1: GOTO 1080
1040 IF ¥=4 THEN 1050 ELSE IF Y=-4 THEN
1080 ELSE 1130

1050 Z=7-4 :1 B=B+.7 :: CALL PATTERMI#1,
Talzz IF I<48 THEN Im48 r: GOTO 1130 ELS

E CALL LOCATE(#1,7,2000:: CALL PATTERN(#
1,71):: BOTO 1130

1080 Z=7+4 :: G=G+.7 :: CALL PATTERMI#1,
70):z IF 73182 THEN Z=152 :: GOTOD 1130 E

LSE CALL LOCATE(#1,Z.200):: CALL PATTERN
(H1,71)

1070 GOTO 1130

1075 s

10B0 FOR A=1 TO 40 =: CALL COINC(ALL,HIT
Jz: IF NOT HIT THEN 1120

1090 CALL MOTION(#2,0,0):: CALL CDOLOR(#2
yilz: FOR ' B=3 TO B8 1z CALL DISTANCE(#2,#

B, X)zz IF X<180 THEN 1110

1100 NEXT B :: CALL DELSPRITE(#2):: BOTO
1130

1110 CALL PATTERN(WEB,;47)z: GeB+11 13 CAL

L SOUND(100,-5,0):: CALL DELSPRITE (#B,#2
Yi: HI=HI+1 =2: GOSUB 1SB0 :: IF HIm& THE

N 11350 ELEE 1130

1120 MNEXT A z: CALL DELSPRITE(#2):: BGuB+
1l

1130 NEXT B =3 CALL HCHAR(Z1,7,B88,13)
1140 GOBUB 1590 :: IF LI=5 THEN 1400 ELS

E 1000

1150 CALL HCHAR(Z21,7,88,14):: CALL DELSP

RITE(ALL):: B=1 :: GOSUB 1140 :: GOTO 12

0

1155 i=

1150 F=X :: DISPLAY AT(18,8)SIZE(IB): "pr

ess firebutton 1"

1170 ON B BOTO 11B0,1190

1180 RESTORE 240 :: BOTO 1200

1150 RESTORE 280

1200 READ D :: IF D=99 THEN 1170 ELSE IF
0<110 THEN READ C ELSE C=D :: D=1

1210 CALL SOUND{INT(210#0) ,C,0,C=2,0,C+2
s0):: CALL SCREEN(F)z: Fe=F+1 :: IF F=14

THEN F=3

1220 CALL KEY(1,T,S5Ti:: IF T<>»18 THEN 12
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00 ELSE CALL HCHAR(18,7,32,19):2: HI=U 2
CALL SCREEM({14}):: RETURN

1225 'x

1230 CALL DELSPRITE{ALLY:: R=l :: Vi(1)=1
t: W(2)=2 :: A=15 :: B=-9 ::; Cmj

1240 CALL EPRITEIil,134,2,152,96,#2,132,

2152 180, %547 ,7,148,157)

1250 FOR I=-A TO A STEP 3 :: CALL MOTION
W I,E)

1260 CALL JOYSTOL 3% ,¥)e: IF ¥=-4 THEN 12
70 ELSE IF X=4 THEN 1280 ELSE CALL HOTIO

NIHR,0,0):: GOTO 1270

1270 CALL PATTERM(M#R,133):: CALL MOTION(
WR,0,-10)+: CALL SOUND(1S,-5,Bl:: CALL P

ATTERN (#R, 132122 VIRI=2 z: GOTO 1290
1280 CALL PATTERN{#R,135):: CALL MOTION(
R, 0,10 22 CALL SOUND(1S,-5,8):= CALL PA

TTERMNI{#R,134):: MIR)=1

1250 NEXT I :: CALL MOTION{#I.0,0,8R,0.0
J2: CALL FOSITION(HIE,I,SFP. MR,D,E)r: CALL
LOCATE (W3 ,148,5P)

1300 CALL SOUND(-50,783,15,459,15,523,15
yi: CALL COINC(®3Z,148,E+C,48,HITI:: IF HI

T AMD R=VIR) THEN GOSUE 1580 ELSE 1350
1310 HI=HI+1 :: IF HI=&+(LEV&2)THEN G=2
=: BOSUB 1150 :: BOTO 13790

1315 '#*

1320 A=INT (RND® {23-15S+LEV/2)1+15 12 B=IN
TERND® (11=7+LEV/2) 147 z: ON R GOTO 1330,
1340

1330 R=2 z: [C==4 :: BOTO 1250

1340 B=-B 13 R=1 '3: C=4 :: GOTO 1250
1345 La

1350 FOR A=7-TO 1 STEP —1 ::= FOR I=-20 T

015 STEP 5 z: CALL MOTIODN(RS,1.B/2):: N

EXT I =z: CALL SOUND(S,110%A,A)z: NEXT A
22 CALL MOTION(#3,0,0)

13450 CALL SOUND(250,-6,15):: CALL PATTER

NiRT ., &7):: BOSUB 1590

1345 !'#

1370 CALL COLOR(#3.,2):: FOR I=1 TO & =:

FOR A=128 TO 131 =:: cALL PATTERM(#S,A)
1380 CALL SOUND(1,-&,12):: FOR D=1 TO 7
tz NEXT D z: MNEXT A :: MEXT I 3z CALL DE

LEPRITE(ALLYz: IF LI=5 THEN 1400 ELSE 12
30

1385 '»

1390 F=B4 :: HI=0 :: CALL DELSPRITE (ALL)
t: CALL- SPRITE(WI,F,2,152,255)

1400 FOR A=44 TO 1Ba STEFP 24 :: CAlLl SFR

ITE(#1,134,7,134,A,82,137,9,144,A,#4, 138

273 136, B 15,139, 9, 144A+8)

1410 CALL SPRITE(#&,58,5,152,A+4 #7869, 7

,118,128)

1415 '#

1420 E=INT (RND#® (=1 7+8+=LEV/2) )+=8 =22 CAL

L HOTION(#3,0,E)

1430 CALL PATTERM{#I,F)::
Tit: IF Tml8 THEN 1440
1440 F=F+1 :: IF F=BB THEN F=B4

1450 CALL SOUMD(100,—-4,5):: GOTO 1430
1455 iw

18450 CALL PATTERM(#I.B&,#7,58):: CALL MD
TION(H3,-&,E)

1470 FOR D=110 TO 910 5TEP 100 r: CALL 5

OUND (—10,D,0122 MEXT D :: CALL MOTIONORI
+OL,E}

1480 CALL COINC(#3,142,A+8,4,HIT)z= CALL
COINCEWZ, H6,24 BYz: CALL MOTION{(#Z,4.E)
1490 FOR D=910 TO 110 STEP —-100 :z: CALL

SOUND (=10,D,0):: NEXT D :z: CALL HMOTIOMOW

3,0,E)

1500 CALL FOSITION(WS,Z,SF)z: CALL LOCAT

E(#3,152,5P):: CALL PATTERN(#Z,85.87,49)
1510-1IF HIT THEN 1570 ELSE IF NOT B THEN
1430

1515 =

1520 CALL MOTION(#1,1,-2.83,1,=2 42,1, -3
M50, —2):: CALL PATTERM(H&,S0):: CALL M

OTION{®I,0,0):: CALL SOUND{200,-4,9)
1530 BOSUB 1590

1540 FOR 1I=1 TO 10 3: FOR Bu9D TOD ?I z:

CALL PATTERN(#&,B,87,B-22):: CALL SODUND{

20, =743 r: FOR D=1 TO 15 :: NEXT D z: NE

EXT B 2= NEXT I

1550 CALL PATTERN(#&,588):: IF LI=5 THEN

1500

1555 !»

1540 CALL MOTION(#1,0,0,82,0,0,#4,0,0,85

20,002z CALL LOCATE(#1,13&6 A, 82,1448 4 _#4

JI1Z&,A+E, 5,144, A+8) s GOTOD 1420

1570 BOSUB 1580 :: MNEXT A :: CALL DELSPR

ITE(ALLY:: G=1 :: BOSUB. 1140 rr LEV=LEV+

1 :: BOTO &10

1575 !w

1580 PU=PU+(SO®LEV):z DISPLAY AT(23,7)561

IE(&)zPU r: RETURN

1585 i=

1590 B=1 2: LI=LI+1 =: CALL HCHAR{23,2&4,

83,LI):: RETURN

1500 CALL DELSPRITE(ALL):: DISPLAY AT(1&

y10ISIZE(12) s "game over in"

1510 IF PUK=HIG THEM 1430

1620 HIG=PLU :: DISPLAY AT(24,17)BIZE(&):

HIG

1630 BOSUB 1150 :: CALL HCHAR(1A,B,32,1&

Y23 CALL HCHAR(2I,324,47,5):: LILPU=0 ::

LEV=1 :: DISPLAY AT(Z23,10)5IZE (&) 200000

" 1: BOTO 410

1640 END !'OKTOBER 1985 (W.D.)

CALL KEY(1,T,8

Mehr dariiber
finden Sie auf
der Seite 2!
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DAS USTING

Tochter Rapunzel unter allen Umstdnden im Turm
gefangengehalten werden mufi!™

Ja, fast wie bei der

RAPUNZE

.Kraft meiner kiniglichen Gewalt verkiinde ich, dafl meine

; ¥
0 ¥

il e § = Blockiert”, Nun steht er da, unser Held,

W . o1y |
: i G”g_mﬂf.l':'ﬂﬂage der L Grimm Brothers gE‘fII | die Idee: Er bemerkt eine Wascheleine,
es darum, die schone Prinzessin = namens RAPUNZEL - aus dem | die iber der Schlucht hiingt. An ihr ent-
Turm zu befreien, der ikr schon seit Jahren als Verlies dient. Pring | deckt er eine mittelalterliche Jeans® -
Rupert - unsterblich in die Schone verliebt - scheut weder Miihe
noch LEE[EHSEEfﬂhr- um die Dﬂ'mﬂl seines Herzens da oben rauszu- | g, aver das werdet Ihr ja noch friih ge-
holen. Ein langer und beschwerlicher Weg wartet auf Rupert ... | nug erfahren! (Manfred Kleimann)

TI-99/4A -

Extended
Basic

Dieser lange Weg zom ewigen Gliick™
fihrt bei diesem Spiel durch mehrere Bil-
der. Prinz Rupert = Sie haben die kdnigli-
che Ehre. ihn per Joystick (Port 1) zu
steuern - wird durch eine Unzahl von Sol-
daten und Rittern an seinem Vorhaben
gehindert. Der Befehl lautet: [Tolet den
dreisten Eindringling!™.

o | Doch: Rupert liBL sich nicht beirren, er
4 | weicht den Geschossen der Feinde aus
und bemiiht sich, fiber eing Schlucht zu
4 gelangen, die den Weg zu Rapunzel

und weill nicht weiter. Dann kommt thm

| Marke _Helm-washed®. Die kommt ihm
gerade recht. Erspringt an sie, und siche

TO0 b e [
RAPUNIEL . . (C) TIHMD FLOKAR
i %

110 = AM BAHNDAMM & # # 2823

SCHWANEWEDE 2 = EERFEA G RRTRNREFAERE
Apw

120 SC=0 =z: MEN=3 :: RANDOMIIE :: FOR I=
1 TO 14 :: CALL COLORCI 1&,2)z3 MEXT I =
1 CALL COLOR(Z;10,2y5,10,2,4;510,2)

130 LEVEL=1

140 DIM VIZ0)

150 !

180 CALL CLEAR

170 FOR I=1 TO 20 :: VII)=INT(RMD®2)+3 :
1 MEXT 1

180 CALL SCREEM({Z}

190 S1#="000304056042271232C3034040303030
J00B040C040B000B0OA0R03040808080C0"

200 S2F="207312425242221 23341 C0CO40303030
FOOBOS0OCOK0B0008040404040B0B080C0 ™

210 MR (2} ="00000000000000000 00000000000
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Sie kennen sicher das Mirchen der Gebriider Grimm? Doch
diese Story ist nicht von den ,,Grimm Brothers* erdacht. Die-

se ist hirter - nichts fiir schwache Nerven! Es ist der Versuch
eines tollkiihnen Prinzen, RAPUNZEL - seine Angebetete -
aus der Gefangenschaft zu retten. Eine todliche Mis__sion???

DOO0TBECBCACEDO3A44SB4B483I03030303038"
220 HRE (1) ="000000000000000 0000000000000
O0007B8CECLEBT0IB44SF 44 543B6CACCACEET"
230 MLF (1 1="0000000000000000000000000000
OOO0OE1Z1 T4 10AIC22F222221C36TA63ET
240 MLE(2) =" 0000000000000000000000000000
GO001C2ERACAZA18A4643424241818181818"
250 CADSS="7368484878474000000738484641451
AEIAFFOROFES 1EEQOO000IFAZAZRZAZAZZZY

260 CALL CHAR (42, *000000000000FFFF" 335, "
00DDDDDDOOF 77777 ) | ETONE

270 PF£="00000000000040S0FF S0A0000000000
QOO0 0CCO0000BOEFFOEQCBOOOOO

280 HOF="{%51S1BIFIFIFIF1BL11BIF1FOECOOOO
OOROAECFCFCTC7CACA45CTL7ESBO0O0

290 KL$="00000000040720101238101A1B07070
000000000BOB0A0Z0A0Z0B0OZ2040A00 "

300 S0$=*01030408111117111111101F04060&60
EOOBO40201014DA14181010F0OCOCOCOED"

10 CALL CHAR(40,"FEEFCIFCE77EEFFE")

320 CALL BILD(CAOSE)

RAPUNZEL
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330 )

340 ON LEVEL GOTO 350,370,390,420,450,49
0,520,550

350 !'BILD 1

3580 CALL FELD.:: CALL TURM =: CALL S0LDA
T{11,100,51%,52%,3):: CALL SOLDAT(S,150,
S51%,52¢ . 4):: GOTO 7450

<70 CALL DELSPRITE{(ALL):: CALL SOLDAT (14
,170,51%,52%,3)

380 CALL SOLDAT(11,100,51%,52%,4):: CALL
KREUSR{%,135,50%,7):: BOTO 7&0

390 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL FFEIL (PF%
B,90,25,90):: CALL FFEIL (PF#%,9,10,25,90
)

400 CALL SOLDATI(3,100,51%,.52%.4)11 CALL
KﬁEUER(l4,14ﬂ,Sﬂ$,6!I: CALL KREUSR(&,180
s S50%,71 i

410 B0TO 740

420 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL FELD 3Re

ALL TURM

430 CALL LOCH(4 ,51%,52¢, 10):: CALL LDOCHE
(12,50%,15,6):: CALL KLETTE(7,KL$,—-17)

440 E0OTO 7&0

450 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL FELD :: C

ALL TURM

450 CALL PFEIL (PF%, F,92,21,93)1:: CALL LO

CHKA{Z,50%,10,10):: CALL LOCHK (3 ,50%,14,1
1ysa EﬁLL LOCHK (3,50%, 18,12)

470 CaLL FFEIL(PF#,& 87,57 ,.88)

480 EOTO 7850

490 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL FELD ==

ALL TURM

S00 CALL PFEIL(FF#$,4,01,80,93):: CALL PF

EIL[PF! 597,80, HB?I- CALL LOCHK(9.,50%,1

0.0 EﬂLL LOCHK (10,804 14 . 11)z= EHLL

LOCHK (6,505, 18, 12)

510 EDTE ?ﬁﬂ

S20 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL FELD :: C

ALL TURM

S30 CALL HOSE (HOD#$)

340 B0TO 740

S50 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR ==

CALL FELD

S60 CALL TLRMI

STO CALL CHAR(11Z2,"00001C3ETFIF7E7FIFIFO

FO7030100000000387CFEFEFEFEFCFEFOEGCOA" )

S80 CALL CHAR(11&,"070B0912080E0B0703030

A0B0BOEOROBCOEOFOFBYCSCAEREOTOIE1 4040404

040"

590 CALL SPRITE(#2,114,11,40,174)

600 CALL CHAR (120, "E4AAEECAAAAA000000008

4BABABEBAEACAAAAACABABA0O00O000AAEEEE447
e BBl

610 CALL CHAR(128,"?7D4B4529197000000002
EEEEEﬁEHEEE?444744444??ﬂ0Gﬂ0UUOH#E#ﬂCﬂﬂﬂ
444™)

620 CALL SPRITE(#3,120,15,460,24):: CaLL
SPRITE (#4,128, 14,60,40)

430 CALL SPRITE(#5,112,9,40,160,3,-3)
640 CALL CHAR{(F&,MRE(2)12: CALL SPRITE(M
1,96,8,105,50)

&350 DISPLAY AT(11,10SIZE(1O):" HAARY =3
DISPLAY AT(LZ2,1)SIZE(10):" HERAB"

a0 CALL MUSIK =2 CALL PFEIL (PF#,45,10,10
1 350

&7T0 FOR I=1 TO 200 rz NEXT I

&80 CALL COINC{ALL,C):z: IF C THEN 590 EL
SE &80

690 CALL MOTION(H2,0,10)

700 CALL DELSPRITE(WS):: DISPLAY AT(5,24
Ya*HILEE®™

710 FOR I=1 TO 400 3: MNEXT I

720 CALL DELSPRITE(HZ,H3, W3, WS, #&)e: CAL
L HCHAR(11,1,32,10)1: CALL HCHAR(12,1,32
(10):: CALL HCHAR(S,24,32.7)

730 DISPLAY AT(I1,10S1ZE(10): " _MIST® &
: CALL POSITIONI®1,X . ¥)l:: FOR U=1 TO 17
740 CALL LOCATE(#1,X-B8,¥Y)1: FOR I=1 TO 2
f§ z3 MEXT I :: CALL LOCATE(#1,X.¥)}:=: CAL

. L SOUND(20,-5.,0,110,0):: NEXT U

72 Homecompurzr

750 LEVEL=1 :: CALL CLEAR :: CALL DELSFR
ITE{ALL):® BOTO 340

7840 CALL CHAR(LOO,MR$(1) ,94 {MRE (2}, 72, ML
£(1),88,ML$(2))
770 CALL SPRITE(W1,100,8,105,20)

7BO GOSUB 1320

790 RN=RN+1 :: CALL COINC(ALL,C)zz IF C
THEN 1020

BOO IF RN>18 THEN Ri=i

B1O CALL PﬂEITIﬂHE#I,H,E}:: IF B>245 THE
N 1340

B20 CALL PATTERN(#1,95)z: CALL PATTERN(#
VIRNI+1,114)2: CALL JOYST(1,X,¥)z: IF X=
O THEN B90 :: IF X<0 THEN B40 :: CALL PA
TTERMN(#1 ,100)

B30 CALL MOTION(#1,0,X#1.5):: CALL PATTE

RNISVIRN) ,112):: CALL KEY(1,K.B):: IF S

THEN 920 ELSE 790

B0 RN=RN+! :: CALL COINC(ALL,C):: IF C

THEN 1020

BS0 IF RN>18 THEN RN=1

BA0 CALL POSITION(#1,.H,S):: IF S<1S5 THENM
CALL MOTION(#1,0,1&)

B70 CALL PATTERN(B1,BB):: CALL PATTERN(H

WIRNY 11812 CALL JOYSTE1,X,¥)zz IF X=0

THEN E?ﬂ r: IF X>0 THEN 7590 = EHLL FATT

ERN(#1 ,92)

BEO CALL MOTION (AL, 0,%X®1.5)z; EHLL FATTE

RMINVIRNY ,112) 22 EHLL KEY(1,K,S):: IF S

THEN 920 ELEE B840

BY0 CALL MOTION(#1,0,0)=2: CALL JOYST(1,.%
s¥i1r CALL COINCC(ALL,Clz: IF C THEN 1020
$200F X0 THEN 790 1: IF X740 THEN Ba0 :
: RN=RN+1

FO0 CALL PATTERM{MVIRNY ,11&)}:: IF RN>1S
THEN RN=1

F10 CALL PATTERN(BVIRN),112):: BOTOD 890

F20 CALL SOUND(100,110,0)s: CALL FOSITIO

Mi#1 H, 5 :: IF X->0 AND S<23Z0 THEN B0

930 IF X<0 AND S>30 THEN 940 ELSE B40

240 CALL MOTIDN(#1,-11,-B):: FOR I=0 TO
10 =2 CALL SOUND{-S0,140,I):z: CALL COINC
tALL,C)z: IF C THEM 1020

P50 MEXT I :: CALL MOTION(N1,11,-B):: FO

R I=10 7O & STEP =1 :: CALL EOUNDI-S0,15

0,T)r: CALL COINC(ALL,C):: IF C THEN 102

1]

P&EO NEXT I

P70 CALL MOTIOM(W1,0,0):: CALL POSITIOM(

W1,F,S):: CALL LOCATE(#1,105,8):: BOSUB
1320 :z BOTD 870

FBO CALL MOTIOMN(#H1,-11.B8):: FOR I=0 TO 1

O':: CALL SOUND(-S50,1%0,Ti:: CALL COINCL

ALL;CY=: IF C THEN 1020

FF0 NEXT I :: CALL MOTIOM{#1,11.,8):: FOR
I=10 TO O ETEF =1 z: CALL SOUND(=S0,140
112z CALL COINC(ALL,C):: IF C THEN 1020
1000 MNEXT I

1010 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL FOSITION
(#1,F.,S):: CALL LOCATE(#!,105,5):: GOSUB
1320 ¢z GOTO B70

1020 CALL COIMC{#1,H2,14,C)::

EN 1040

1030 BOTO 1090

1040 CALL MOTIOMORI,O0,4)

1050 CALL POSITION(#I H.S5):=: IF S>1&0 TH
1050 SC=8C+7 z: CALL SOUND(100,330,0):1

CALL SOUND(140,550,0):: CALL SOUND(300,4

&0,0):: CALL SOUND(S00,330,0)

1070 GOTO 1050

1080 CALL LDCATE(#1,105,5):: CALL DELEPR
ITEt#2)z: GOSUB 1320 :: CALL KLETTE(10.K

L¥,-10):: BOTO 790

1090 HEM=MEN-1 :: IF MEN=0 THEN 1120
1100 CALL COLOR(#1,S)z: CALL COLOR{#1,3)
:: CALL COLOR(#1,4)

1110 CALL HMOTION(#1,BO,0):: FOR I=i1 TD 3

O STEF S 11 Call SOUND (=200,=5,1)z: MNEXT
I =2 CALL DELSPRITE(#1):: GOTO 390

1120 CALL DELSPRITE{ALL):: CALL CLEAR

IF Cox0ITH
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1139 CalLL EHER{35.“FFFFFFFFFFFFFFFF",3&,
'?E?E?E?E?E?E?E?E",E?,“3E3C3EEEEE3E3EEE”
1 3B, "1B81818181B181818")

1140 FOR I=1 TO 13 :: CALL COLORYT, 9,20z

: NEXT I :: CALL SCREEN(Z)
1150 PRINT ™ HEHE  hHsd W #  Hilbg

& E L OLE ML % 1T
B X 8L hEN v
11460 PRINT * ¥ ¥ 5 £ 3z £ X

REHE # 4 @ B HERd o
1170 PRINT @ &
1180 PRINT * alRAN L L HEEE WEE

Be, W E Sy L & E A A
F by BHH ¥ F % #* ¥ AR
11790 PRINMT ® LLE L L L LT R S TR

1200 PRINT z =z = =

1210 IF SC>HSC THEN HSC=SC
1220 GOBUB 1320

1230 DISPLAY ATIZ2,10:2"
START

12490 Cal |l SOUND {=100,440,0):: CALL SOUND
-110,520,0)::2 CALL EDUND{-EQ,440¢J]=:

ALL EEUND{-EEQ.EE0,0i:: CALL SOUND (=200,

S20,0)

1250 FOR I=1 TO 200 :: NEXT 1

1260 CALL KEY (0,K,S)t: [F K=l14 THEN 1300
1270 CALL 5UUNDI-21HNDII10+IJD,HNDﬂ21:t
GOTO 1240

1280 GOTD 1240

1290 !

1300 FOR I=1 TO 14 :: CALL COLOR(I,14,2)
t: NEXT I =2: CALL COLOR(2,10,2)r: LEVEL=
1 =z MEN=3 :: SC=0

1310 CALL CLEAR :: GOTO I3Z0

1320 DISFLAY AT(1,1):"SCORE "3SC:" M

EN "“:MEN::: DISPLAY AT(2.1):"HI SCORE "

HSC

1XZ30 RETURN

13490 SC=S5C+ (1 10+LEVEL )= ¢
: BOTO 340

1350 SUB MUSITE

1360 FOR S1=1 TO 27 =: READ D.E 13 CALL
SOUNDID,E,0)2: NEXT 81

1370 DATA 150¢EQ4,150.330,150134?,150,3?
2,150,44&7150,44ﬂ,300144ﬂ,150,523,150,46
&y 150,440, 150,392

1380 DATA 300.440,300,#10,15014b5,153.3?
2,150.3?2,150,3?2,150,4#0,150.349,150.34

%, 150,349, 150,440

13590 DATA 150,3?2,150,349,lEG.ﬁSb,lﬂﬂ,??
4,300,294

1300 RESTORE 1340

1410 SUBEND

1420 SUB TURM1

1430 DISPLAY AT(7,1):z"
e

PRESE BEGIN TO

LEVEL=LEVEL+] :

[T e
1440 DISPLAY AT(11,13:"
H H H

1450 DISPLAY AT(14,1):"
1 & 3 i

1440 SUBEND

1470 SUEB TURM

1480 CALL CHAR(AZ,"FFEOB0B0B80BOS0E0" 44,

“BOB0B0B0B0R080FF" 45, "FFE1818181A181 81 "

+ 856, "BOSO20 1008040201 %)

1490 CALL EHﬂRI#?,“010204ﬂElﬂ204OEG",EE,

“Olniﬂiﬁiﬂiﬂiﬂlﬂl“,5?,"001524429]EIHIFF"

y &0, 010101 7171710101 ")

1500 CALL EHHﬂtbl,“FF&ID:DIQ:OIQ]D]“,&E.

IIFF L1 i

1510 CALL HCHAR(Z,1,82.32)

- RAPUNZEL - RAPUNZEL

RAPUNZEL

- RAPUNZEL -

* RAPUNZEL

RAPUNZEL

1520 DISFLAY AT(4,1):=" FaT,- 2
Pa= . /! - '

T i b T T TR
1530 DISPLAY AT(7.1):z"
§s e T o S

] Hia- Rk it
1540 DISPLAY AT(10,13:z" 1 gy giia

H FIEFFFIFIIIND

1550 SUBEND
1540 SUB HOSE (HO$)
1570 CcaLL CHAR (112, "FFFFFFFFFFFFFFFFOO00
GGOQQGGGGOOQFFFFFFFFFFFFFFFFGDDDG&DDDODQ
Il}
1580 FOR [=1& TO 21 &3
Bii: NEXT I
1590 CALL HCHAR(12,1,42,32):: CALL CHARI
104 HOE)
1600 CALL SPRITE(#2,104,5,70,1,0,4)
1610 CALL SPRITEiHb,Il?,i.11?,5?}:: CALL
5PHITE¢H?,1I2¢1,ll?,EE}:: CALL SPRITE(N
B,112,1,117,10%)
1420 SUBEMD
1630 EBUB KREUEH(EGL,EEITE,ED‘,BFRI
1640 CALL CHARC1Z0,50%):: CALL SPRITE(WS
PR,120,C0L,107,SEITE)
1450 SUBEND
1640 SUB LOCHICOL ,S1%,525,.E)
1670 CALL HCHAR(16,E,32,3):: CALL HCHAR(
17,E,42,3)
1680 CALL CHAR(112,51%,115,52%) 2
PRITE(#3,112,C0L,119,Ex8-7)
1690 CALL SPRITE(#W4,112,00L,119,ExB+5)
1700 SUBEND
1710 SUB LOCHK (COL ,S04%.E,8PR)
1720 CALL HCHAR(16,E,32,2)::
17,E,42,2)
1730 CALL CHAR(132,50%):: CALL SPRITE(NS
FR,132,COL,118,E+68-7)
1740 SUBEND
1750 SUB KLETTE(SFR,KLE,5]
1740 CALL CHAR(IZB,KLS)::
PR,128,15,100,10,0,6)
1770 SUBEND
1780 sSuB FFEIL (FF¥,5FR,ENTF ,G,H)
1790 CaLL CHAR(I24,PF$):: CALL SPRITE (#S
FR,124,10,H,ENTF,0,G)
1800 SUBEND
1810 SUE BILDI(CADSS)
1820 CALL MAGNIFY{3):: CALL CHAR{100,CAD
S¥lr: CALL SPRITE(#1,100,15,1480.113)
1830 CALL TURM :: DISPLAY AT{13,1):z"
CECCeeanedty {
{ { RAPUNZEL ¢ "
1840 DISPLAY AT(1&4 1):" i BY
{ { APOLLD ¢
{ {
fedegey
1850 CALL MUSTKE
18560 DISPLAY AT(24,1):"
T0 BEGIN®
1B70 CalLL SOUND (100, -8,24):: CALL KEY {0,
KeSYz: CALL COLOR{#1,RND*14+2):: [F G TH
EN 1880 ELSE 1B70
1880 FOR I=1 TO 14 =:
25 NEXT 1
1850 SUBEND
1500 SUB SOLDAT (COL,MANN,S1%,52%, 5FR)
1910 CALL CHAR(112,51%,116,52%)
1920 CALL EPHITEt#SPH,]IE,EBL,106,HQNN1
1930 SUBEMD
1940 SUB FELD
1RS0 CALL COLOR(2,15.20:: CALL COLOR(1 41
Sy2)i: CALL CLEAR :: CALL DELSFRITE (ALLY
1940 CALL HCHAR (14,1,33,3249)
1970 SUBEND

CALL HCHARII,B,I2

CALL 5

CALL HOHAR (

CALL SPRITE(NS

IS

FRESS AMNY KEY

CALL COLOR{I,14. 2}

Nur Mut, Rupert! Du wirst es schon schaffen!
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BIT-Gefliister

Der Rechner mit den
Graphik-Eigenschaften

\
ENTERPRISE -

ein neuer Stern am
Computerhimmel?

Technische Daten:

® CPU Z80A, 4MHz Takt

@ Video Chip Nick

® Audio Chip Dave

@ 64k- bzw. 128k-Byie RAM bis
4 M-Byie erweiterbar

@ 48k-Byte ROM mit BASIC und Exos
Betrichssystem

@ DIN-Tastatur mit 69 Tasten

@ 3 [rei programmierbare Funktions-
tasten

® Cursorkontrollhebel

@ 5 Grafikmodes, mischbar

@ 256 Farben

® 672 x 512 Bildpunkie

® 50 Zeilen & 84 Zeichen Rir Text-
bearbeitung

@ 4 Tone, 8§ Oktaven, Sterco

® § Schnitistellen:
Centronics-Druckeranschiub,
RS 232/RS 423/ Netzwerk,
serieller AnschluB,
2 Joystick-ports,
2 Anschliisse fiir Casseltenrecorder,
programmegesieusrl;
Schacht fiir 6dk-Byte ROM,
f4-poliger Bus (mit 22 Adressleiiun-
gen) ftir Erweiterungen und zukiinf-
tige Peripherie

@ Meues BASIC fiir strukturiertes Pro-
grammieren, nach  ANSI-Empleh-
lung (iiber 200 Befehle)

® FORTH. LISP auf Wunsch (Mehr-
preis)

@ CP/M kompatibel. mit Disketten-
laulwerk

@ Netzwerk fiir max. 32 Computer

® TV-. BAS- und RGB-Monitoran-
schliisse

@ Stereoausginge e TV, HiFi und
Kopthirer

ENTERPRISE COMPUTERS GMBH
SONNENSTRASSE 3

D-8000 MUNCHEN 2

TELEFON (089) 5517050

Wer an . Enterprise” denkt, der denkt doch wohl zuerst an das Schlachtschiff derer von
Kirk, Spock und Uhura. Doch bald wird man  umdenken* miissen, dringt doch die Com-
puter-Firma . Enterprise® mit ihren leistungsstarken und preiswerten Produkten allmah-
lich in den deutschen Markt ein. Thr Vorhaben (Enterprise = das Unternehmen) wird
durch die beiden Spitzen-Computer = 64K und 128K - wohl bald zur Realitiit werden. Es
handelt sich beim Hersteller um eine rein deutsche Firma, die sich von der , Multer™ aus

England getrennt hat.

Vor circa zwei Jahren starteie dos , Unter-
nehmen Enterprise” in England. Ein Pro-
grammier-Team mit langjihriger Erfah-
rung im Bereich der Programmicrung von
Schach-Computern knobelte damals an
einem leistungsfihigen Computer. Zu-
niichst entstand die Enterprise-Firma in
London (sie besteht auch heute noch).
Am 11 Juli 1985 fiel der Startschubl fir
ENTERPRISE COMFPUTERS GMBH,
SonnenstraBe 3. in Miinchen. Enterprise
hat sich stwas einfallen lassen miissen,
will man doch auf dem deuischen Markt
eine gewichrige Rolle spielen. Das Ergeb-
nis sind zwei Rechner, dig sich durchaus
Lsehen lassen konnen®. (M.K.)

Das ENTERPRISE-System

Was Computer normalerweiss nur gegen

Aufpreis bieten, liefert ENTERPRISE

bereits in der Grundausstaltung!

+ cingebuaute deutsche Textbearbeitung

+ deutsche DIN-Tastatur

* integriertes Netzwerk [Or bis zu 32
Computer

+ § standardisierie Schnittstellen

+ C PrM 80-kompatibel

4+ hochaullosende Grafik

4 erweiterbar bis 3.900 K (3.9 MB)

4 strukturiertes BASIC fiir liberschauba-
res, effizientes Programmieren durch
Anfiinger

Der ENTERPRISE-Benutzer bestimmt

mit seinen Anforderungen die Ausle-

gung, den spiiteren Ausbau. Das oifenc

Betriebssystem ist hier extrem zukunfls-

sicher ausgelegt, der Benutzer wird nichi

alleine gelassen. Selbst jetzt noch in der

Emtwicklung belindliche ENTERPRISE-

eripherie wird noch kompatibel sein.

Hierflir sorgt auch der ENTERPRISE-

Komplett-Service. So unterliegt zum Bei-

spiel jeder Computer vor der Ausliefe-

rung einer letzten griindlichen Qualitits-
kontrolle. Zur ENTERPRISE-Peripherie
ziihlen heute Diskettenstationen, Moni-
tore mit hoher Aufldsung, Drucker, Joy-
sticks, Miuse, ele. - ergiinzt durch umfan-
greiche Software mit den Programm-
Schwerpunkten:

74 Homecompurer
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+ kommerzielle Sofiwars (z.B. Super-
cale. dBASE, Wordstar, Mailmerge,
&1¢.)

+ Programmicersprachen  (Forth, Lisp,
Pascal, BASIC, Maschinensprache fir
Anfinger, etc)

+ Freizeit (Strategie-, Familien- und
Abenteuerspiele sowie spezielle Gra-
fik- und Sonderprogramme)

Die Preise:

Den Enterprise 64K gibt es schon fiir ca.

380 Mark, wihrend die 128K-Version fir |

cit. 1100 Mark zu haben ist. (Kompleitan-
gebot mit Drucker, Monitor, Disk-System

I usw. milssen erfragt werden. Siehe Adres-

LESER SCHREIBEN AN DEN
e

»wHOMECOMPUTER*

.Riiffel nach Ruffer*

~Da st Thnen ein stilistisches Meister-
werk gelungen! Gemeint ist Ihre Antwort
auf den Leserbrief von R. Ruffer in HO-
MECOMPUTER. Die Leserbeginnen ih-
re Briefe im alleemeinen mit: lch finde
Thre Zeitschrift wirklich spitze!. Qder in
der Art, Und dann versucht ein Leser cin-
mal, Kritik in einer witzigen Form (viel-
leicht nicht gerade gelungenen) zu ver-
packen, und Thre einzige Rechifertigung
ist Zynismus. Ich bin sicher, daB Sie die
Adressen von 200 Dragon- oder 200 ZX-
81-Leser in Threr Redakiion haben. Dal
man behauptet, man Ginde kein Publi-
kum fiir Artikel/Programme iiber/fiir die
Laser-Computer, ist eine Farce. Immer-
hinstand das Gerdit mehrere Monate lang
in der CHIP-Bestseller-Liste (Dbrigens ei-
ne Zeitschrit, die ich [hrer bei weitem
vorziche), zeitweise sogar auf Platz zwei
hinter dem C-64. In Berlin existiert ¢in
Laser-Fan-Club mit mebrals 100 iberaus
aktiven Mitgliedern (ein Bruchteil der
Laser- Gemeinde®) und mit mehr (!) als
fiinf guten Programm-Autoren. Insolern
kann man Ihre Antwort als unsachliches,
zvnisches Geschwiitz abtun, dal jeder

Grundlage entbehrt und véllig unange- |

messen ist. Aber es trifft ja auch nur eine
Minderheit”

Redaktion:

Lieher Timm Markwitz! Zundchst eimmal
gehen wir davon aus, dafl Sie diesen Leser-
briefferzt gerade lesen, obwoll Sie die CHIP
unserer Zeiischrift bei weitem vorziehen!
Die Antwort auf den satirisch verfaliten
Brief von Herrn Ruffer war ebenso satirisch
atfzifassen. Das Worr Zynismus®, wel-
ches Sieverwenden, scheint nicht sanz anpe-
brachi zu sein: Von beilendem Sport (Defi-
mition aus dem Fremdwdrter-Lexikon ent-
sammen) kann man wiserer Awffassung
nach micht reden. Wir sind sicher, daf Herr
Rufferunsere Antwort nurzu gut verstanden
frat, weili er doch - wie fasi alle Laser-Le-
ser” und = User =, daf} die Nachfrage nach
den Gerdren und Programmen stark nach-
gelassen har. I Gbrigen finden wir, entgeg-

Timm Markwitz, Allendorf |

en Threr Meinung, seine Satire als gelungen;
wohingegen thr Brief cigentlich wirzig ist. Er
ist ein Wirrwarr von Anssagen, die sich
nach einer krampfhaften Verteidigung des

wiirde sich so .aufregen”, wenn er nichi
selbst wilfite, was fos ist” oder? Weiterhin
verstricken Sie sich in Widerspriiche: Erse
reden Sie von einem gewalticen Club in Ber-
fin, aktiven Mitgliedern und vielen Pro-
graminicrern; und darn .entwerten” Sie {hr
cigenes Pladoyer” durch den schilichten,
aber .wahren” Schlufisaiz: . Aber es trifft fa
mur eine Minderheir”

.,Kulmtih'erﬁmn“'

| wlch bin jetzt seit einem dreiviertel Jahr
Alari 800 XL-Besitzer Da ich nicht
schndde vor mich hin programmieren
will, Kaufe ich mir ab und zu Spielpro-

gramme der hoheren Art, Leider drgernt

Laser-Computers anhor. Kein Mensch |

se unten!). Der Original-Enterprise-
Drucker wird flir etwa 1200 Mark angebo-
ten; die gleichen Preise gelten auch [Ur
den Farb-Monitor und das Disk-System 3
1/2* {incl. Controler).

michjedesMal, dab beiden meisten Spie-
len keme deutsche Spiclbeschreibung
beiliegt. Alles in Englisch. Beim Spizal
Lapace Shuttle® wilzte ich das Worter
buch vergebens. Das Manual bestand zu-
dem fast nur aus Fremdworten aus der
Ravmfahrt ... Wer es schafft, das Manual
zu lesen, der ist wahrlich priidestiniert,
e¢in . Space Shuttle® zu fliegen .

Jiirgen Klein, Cloppenburg
Redakrion:
Lieber Jiirgen, nicht nur den  Hobby-Angli-
sien™ geli dies so. duch echre  Englischien-
ner” verzweifeln des dfteren an einer genau-
en Uberserzung vom Englischen ins Deut-.
sche. Ein Argernis, das feider nur zu haufie
anzuireffen ist, bei Spielen der hdheren
Ar. Die fachspezifischen Ausdriicke im
Deutschen sind manchmal schon kaym zu
begreifen. Klar, daff die_englische Version®
des Wirnvarrs nach undurchschanbarer isr.
Dennach gibi es bereits einige Firmen, die
einen odewischsprachigen Dienst®, sprich;
Anleitung, mitliefern. Aber, Du kannst fa
gern anf die Spiele der miederen At im
HOMECOMPUTER  zurickgreifen. Die
sitd garantiert zu 98 % dewisch.

Sarm keine C-16-Programme?

Lch finde die Zeitschrilt HOMECOM-
PUTER echt super! Ganz besonders gut
finde ich die vielen Programme. Es gibt
nureins, was ich nicht gut finde. Ich habe
einen Commodore C-16 und habe noch
kein einziges Spiel daltir gesehen. Kinnt
ihr nicht mal eines fir fiir ihn abdruk-
ken-..? Raif Pecher, Salzgitter

Redakrion:

Letder haben wirin dee HOMECOMPUTER
das C-16-Svstem noch nicht vorgesehen. Die
Entrauschung diirfte erwas gemiidert wer-
den, wenn ich Dir, lieher Ralf, die monatlich

| erscheinende COMPUTE MIT ans Herz [e-

ge. Sie koster 2,80 DM und har selir viel In-

Sormarionen, Lisiings und Programme zu

bieten. Einverstanden?

. Gleiches Problem*
Hlch gehdre erst seit kurzem zu den Ho-
mecomputer-Fans. Ich glaube, ich kann
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mit Recht behaupten, dalk Lhre Zeitschrillt
die beste ist, die fiir Heimcomputer-Fans
zu haben ist! Allerdings: Momentan ¢x- |
perimentiere ich aufl einem Commodore
16. Leider packt mich jedesmal der Hor-
ror, wenn ich in unserer Gegend nach

Software ftr dieses Gerit suche ... Gibt es
wirklich 50 wenige C-16-Besitzer? Ich ha-
be mein Gerit erst seit acht Wochen,
doch es war noch kein einziger Wortfet-
zen Software aufzutreiben. Drucken Sie
keine Soltware ab? Autsch! Jetzt habe ich
Thnen aber genug Zeit gestohlen! Schnell
JAul Wiedersehen® sagen”

Karl-Heinz Martens, Berndorf, Osterreich

Redaktion:

Vielen Dank fTir Dein Lob an unseren HO-
MECOMPUTER! Dennoch: wirkdnnen nur
dasselbe sagen, waswiroben schon erwihm
haben: Der C-16 ist in der Planung noch
nicht beriieksichtigr. Zu Deiner Frage: Es
pibt in der Tar schon eine Reihe von C-16-
Besitzern. Nurmit der Saftware hapert’s da
noch. Einige ntirzliche Adressen in Eng-
land, wo Du preiswerie C-16-Programme
bekammen kannst, (trau Dich ruhig ein-
mal, ein paar kurze englische Worte zu-
sammenzureifien™!) selen hier erwdhat:
MICRODEAL LTD, 41, Trniro Read. St

Austell, Cornwall PL23 3JE, England. Aber
aurch Dir sei die COMPUTE MIT empfoh-
len. Dort findest Du, afles, was Du
branchst®,

Nichts Newes vam TI?
Ich bin ein Ex-T1-99/4A-Besitzer ... Ich
wiirde gern einmal wissen, warum Sie nur
Meuheiten von den giingigen Computern
veriffentlichen? Warum berichten Sie
nicht cinmal von den TI-Meuheiten .7
D. Kiihne, Hiinigsen
Redakrion:
Sicher ist es richtiz, daff wir nur selirwenig
iiher TI-Neuheiven bericlven. Doch: Dies
hat leider seine Griinde. Das Ti-Svstem, ei-
nes der ersten, die entwickelt wurden, findet
Jetze nur noch sehr wenig Verbreitung; es
it kawm noch Handler, die sich mir dem
11 beschifrigen. Das Gerdt wird nicht mehr
hergestellt, die Zahf der Leserschaft geli zu-
riick. Dennoch, und da geben wir Thnen
Recht, gibt es noch Zubehir zu kaufen. Da-
her zwei Vorschlige zur Giite: f. Wer sich fiir
Informationen im Bercich Ti-Peripherie in-
reressiert, kann sich direkr an uns wenden,
2. Genawere lnfos und Zubehdrzum Kaufen
gibr es bei folgender Adresse: RADIX-Biiro-
technik, Rappstrafe 13, 2000 Hamburg 13.

wNochmal T

«In Homecomputer Nr. 7 werden ja nur
Leserbricfe mit  Lobeshymnen abge-
druckt. Na, ja, schlecht ist Ihr Heft ja

nicht, aber als T1-Besitzer stelle ich fest: |

14 Superspiele” - davon eines fiir den TI
.. Zum Software-Abo: Wenn ich jetziein
Abo fiir den TI bestelle, und Sie drucken
z.B. ab dem niichsien Hell kein Listing
mehr fiir den TI ab, was dann? Die Zeil-
schriften, die den TI-Besitzer beriicksich-
tigen, werden ja bekanntlich immer weni-
ger. Wie werden Sie das in Zukunft hal-
ten? Giinter Forbrig, Neumiinster

Redaktion:

Nun, gerade begeistert scheinen Sie ja nicht
vomt HOMECOMPUTER zu sein. Das Prd-
dikat micht schiecht” ist aber auch  nicht
sehtleche”! Der T1ise, wiebereits erwaling, ge-
messen an der sinkenden Zahl der Leser-
schaft, zu einemn - sagen wir: = _Aufiensei-
rer” geworden. Die Zahi der guten Program-
me, die beil uns eingehen, ist aber noch rela-
tiv hach. Das zeigt, der T1 ist noch gefragr.
(In dieser Ausgabe finden Sie, wie Sie viel-
leicht schon bemerkt haben, zwei gute Pro-
gramme fiir den Aufensefter”.) Zur Frage,
wie geht's weiter in der Zukunft ", solange
wir genfizend  Programm-Einsendungen,
gute wohlgemerks, bekommen, sehen wir
alrch keine Veranlassung, den T aus dem
LAngebor® zustreichen. Wiedie Planung fiir
das nachsee Jahr (1987) aussieh, weilf na-
tiirlich noch kein Mensch.

Schreibt doch auch
mal an die MAILBOX!

,,MICROSOFI'“

Wer kennt sie nicht, die Buchreihe fiir den Computerfreund? MIC-
ROSOFT bietet allen Profis ein vielfiltiges Angebot zu allen The-
men, Problemen und Computern unserer Zeit. Die Firma PEN-
GUIN BOOKS LID. die uns schon zu . .unseren Schulzeiten* oft be-
gegnet ist, vertreibt die MICROSOFT-Serie. Dall die Biicher in
Englisch sind, versteht sich. Dafiir aber ist das Angebot an Literatur
so breitgefichert, dall kein Computer-Freund darauf verzichten

kann.

MICRE

Take advantage of

SSOFL

!

e
MICROSOFT beschiiltigt sich mil neuen
und alten Programmiersprachen, kreati-
vem Programmieren, Tips & Tricks, Text-
verarbeitungs-Maglichkeiten und vielem
anderen mehr. Dic Preise fir diese Werke
sind recht giinstiz - sie liegen bel etwa
60,~= DM, bei einem ca. 300 Seiten star-
ken Buch. Wer sich fiir diese MICRO-
SOFT-Serie interessiert, der wende sich
direkt an den Fachbuchhandel. Man wird
Ihnen gern mit Rat und Tat zur Seile ste-
hen. (M.K.)
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LE GRAFIK

Ein Anwender-Handbuch

mit 57 lauffahigen Grafikprogrammen

Durch diesen Titel erhalt der Leser einen praktischen Zugang zum
Erlernen grafischer Konzepte und Techniken auf den Apple-PCs.
Um mit dem vorliegenden Werk sinnvoll arbeiten zu kinnen, sollte
man jedoch mit Applesoft vertraut sein. Ist diese Voraussetzung er-
fiillt, so macht das praktische Vorgehen, um Grafikkonzepte und
-ideen (durch unmittelbare Ubung) zu erlernen, das Buch fiir je-

den, besonders fiir den Anfanger, geeignet.

Kapitel 1 behandelt in leicht verstandli-
cher und umsetzbarer Weise die nicdrig
aufldsende Grafik, welche besonders vor-
teilhaft ist, wenn eine sehr prazise Dar-
stellung nicht bendtigt wird. In Kapitel 2
wird die hochauflosende Grafik beschrie-
ben, die zur Darstellung von prizisen Bil-
dern gebraucht wird.

(5.G.)

Die beiden ersten Kapitel besitzen ein-
fithrenden Charakter und gelangen dann
Zu komplexeren Grafikiechniken, wie
Belebung und wirkungsvollem Gebrauch
von Farbe.

Kapitel3 setzt sich mit Formen und hoch-
aufllosendem Buchstabengenerator aus-
einander; zudem wird der sinnvolle Ge-
brauch von Memory* eriirtert.

Kapitel 4 behandelt VergroBern, Verklei-
nemn und zweidimensionales Kurven-

HL BAREY/ L E RERIN

APPLE GRAFIK
Ammnm-HANnBucH

zeichnen.

Daran schiiefit sich in Kapitel 3 die The-

maltik der dreidimensionalen Grafik an.
wApple Grafik' ist erschienen im:
Carl-Hanser-Verlag, Minchen,

ISEN 3-446-14223-1

dBASE III

Der Einsatz von
dBASE III im
geschaftlichen und
privaten Bereich

Dieses Werk ermoglicht es je-
dem Interessierten, Reihenfol-
ge, Schwierigkeitsgrad und In-
tensitat seiner Arbeit mit diesem
Datenbankprogramm selbst zu
bestimmen. Das Buch ist in Mo-
dule (kleine Kapitel) unterteilt,
die sich jeweils mit einem Befehl

oder einer zusammengehorigen
Gruppe von Befehlen befassen.
Zusdtzlich sind die einzelnen

Module in weitere drei Ab-|

schnitte ,Allgemeines”, ,Be-
schreibung*

unterteilt.

Samtliche im Buch abgedruckten Bei-

| spiele und Ubungen sind am Computer

praktisch durchfiihrbar, Hierdurch merki
man sich den Ablauf der einzelnen Be-

| fehle wesentlich leichter und wird zudem

im Umgang mit dBASE immer routinier-
ar.

Ubersicht iiber die wichtigsten Module:

Modul 2 zeizt Konzept und Begriffe rela-
lionaler dBASE-Dateien. In Modul 3
wird der dBASE-Lehrplan [Tir Lehrer und
Lemende erklirt. Module 4 - 60 erkliren
dBASE in zunehmender Komplexitit
und geben Ubungs- und Demaobeispiele.

und ,,Ubungen*

dBASE III
FINFGHRUNG +REFERENZ

Russel A.Stultz

~ABASE T ist erschienen im:
te-wi Verlag GmbH, Theo-Prossel-Weg |
8000 Miinchen 40, ISBN 3-92/803-64-0
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Commodore 64

VC-20

Spitzen-Software zu unglaublich giinstigen Preisen!

Rua.l.‘fl}i.'rfﬂnq,ulll'atllilt"'ﬂ.lll't‘tl : 17,50 23,50 HC/C-1 Exklo/Geldsammlier 11,50 _FI-_I_E{'!IPuI i
Warlords/Caverns of Death 1450 1950  HC/C-2 | Starwars/Punklefresser 1450 HEv-2 |
Alien-Destroyer/Duell 2450 29.50 HC/C-3 Catch the Fish/Mister Jump 1450 HC/V-3 :
Ocean Game/Tennis 1750 2330 HC/C-4 | Ghosts' Eges/Foxhunt 14,500 HONVA |
The Caves 1750 2350 HC/C-5 | Breakout/Collector 14,50 HC/NV-5
Gardener 1750 2330 HC/C-6 | Q-Bert/Salvage Crew T 680 HC/V-6
Ufo/Skateboard Sam 2450 2950 HC/C-1-4 | Dogfight/Schwitzbad T T HO/V-1-4
gl;::;: ﬂ::l;‘:!fr:l’ 24,50 1950 HC/Co2-4 Earth Rescue 14,50 HC/V-2-4
A tart 800 XL Programm (nur auf Kassette erhiiltlich) ::n:_i:-:f Bostoll-Np.
assetle
e i:f:f::t - I[;'ui:::m Bestell-Nr. L'm”“"]'_‘!.f.'.ﬁ“l'ﬂf ....................... L1450 H{fﬂ:']

N . i Blue Bugs/Perlentancher 1450 HCAT-2
St SN Mol 1930 HCAL | Coal Miner/Meteor/Infrs 17.50 HO/T
i‘lﬂ.nmhi’mn"“he Arche -- 1450 l" i HGAS Santa \lh‘l.'lﬂ.;" Farzan 145“ HET-4
antlo of GonfusionMagie Etre Mol L T Wanlandee/Billard | I LL L s HC/TS
Sewntee i hell RS 007 - Im Angesicht des Todes 1450 HC/T-6
&-ﬁlnn!czutnms Baehie i 1550 1950 HC/A-5 “{;;Lﬂ Hone 14.50 HO/T 1-4
Cambodia/Splat 450 2950 HCA-6 R T Ni6ED Y
Agent/Nasenjack 450 2950 HC/1-1-4 :

Hubert/Yulkan 24.50 HOT-24K ;

Vulkan/KeDos 2450 HO124D {
ZX-Spectrum

Schneider CPC-464 Progrnmm (nur sul Kassette echiltlich) L’;c;s:lm Hestell-Ni.
Plong 13.50 HC . 5e1

Progranti i:;';:m g';t;:’m Bestell-Nr. | UnJiger/Ritter Kunibert 1430 HC/S-2

Fallschirmspringer g == ?4.:“ HC/SR-3 M Space.-"Milh; he:Mile Lol H{{f%_j |

Geisterschlof 9~ 2450  HC/SRA :‘::::L_P““'“” ALl :':fﬂ :‘:;'; ~~~~~

Teichen-Desipner 1250 2450 HC/SR-5 : =2k

Mini Car Race/ Interceptor 3D 1750 2650 HC/SR-6 Riafe/Chn kool i

Secret Agent 1250 2450 HC/SR-I4 | Aamiton Lo Bt

;;P“ee R e R F T Hole Jumper 1550 HC/S-2-4

Mini Pac/..O1ti's Sound 1750 2750 HC/SR-2-4 |

A |

MSX =& zom .

) ) :

Solaris 9= 1750 HC/M-A

Rabbit Walk 1150 1850 HC/M-5

Fiyiig Rescue e 1430 19,30 HE/M-6

Lelter Pugsle. 1230 1750 HO/M 14

Moon Race 1450 1950 HOM2A
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Das TENNIS-Fieber hat uns alle ergriffen. Nicht zu-
letzt durch die groBartigen Erfolge von Boris Becker ist
der WeiBe Sport” zu einem Volkssport geworden! In
unserem Game treten zwei Tennis-Cracks gegeneinan-
der an; sie schenken sich nichts; um jeden Ball wird ge-
kimpft. Das Spiel basiert auf den Grundregeln des int-
ernationalen Tennis’. Hart umkiimpfie Tie-Breaks sind
ebenso an der Tagesordnung wie ein zermiirbendes
Fiinfsatz-Spiel.

Sie haben hierbei die Moglichkeit, Ballgeschwindigkeit
und Ballwinkel zu variieren. Aufgeschlagen wird per
~Knopfdruck®. Ein Superspiel in 3 D-Effekt.

Commodore 6¢ BT 29,50

e
L .

Tossic
a \ﬁU_} 118

pM 29,50

Der alte Magier will einen Zaubertrank brauen. Dazu
bendtigt er allerlei Zutaten.
Also ist er unterwegs, um Spinnen, Kraken, Pilze und
andere Gegenstiinde einzusammeln. Doch Hexen, Fle-
dermiiuse und anderes Ungetier versuchenihn daran zu
hindern. Der Magier ist aber nicht hilflos!
Y. DieMonster kann ermit Zaubersiernen abwehren. Hat
g er eine Zutat gefunden, so muB er sie in den Topf wer-
fen. Ein SpaB fiir die ganze Familie.
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