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Qume: ”Weiter
auf Erfolgskurs

Qume-Corporation, eine
Tochtereesellschaft der
“International lelephone
and  Telegraph Cor-
poration” (ITT) 15t der welt-
grobile Hersteller von Schon-
schreibdruckern fiir Text-
und  Datenverarbeitung,
Bereits 1974 brachie Qume
den  ersten  Typenrad-
drcker der Welt mit siner
Geschwindigkeit von 45
Zeichen/Sekunde auf den
Markt. In neuerer Zeit
wurde das Qume Pro
gramm durch Druckerza-
behtir, Farbbaader, Ty-
penrider und Disketten-
laufwerke erganzi 1982
betrat das Untermechmen
den  Bildschirmterminsl-

Markt.

Hauptsitz der 1973 gegriin-
deten Qume Corp. 15t eilne
ftir die architekironische
Gestaltung  preisgekronte
Fabrik im "Silicon Valley™.
Californien. Dazu kom-
men Fertigungsstitten n
Pucrwo Rico und Taiwsn
sowie 2igene Niederlas-
sungen in England und der
Bundesrepublik. Mit welt-
weit 3.0 Beschaftigten
macht Qume einen Umsalz
von Uber 300 Milionen
Dollar.

Seit wenigen Tagen werden
im Stammwerk der Qume
Corporzlion in San Josg/f
Californien keine Drucker
und Speichereinheiten mehr
in Serie produziert. Kurz
nach seiner Emennung
zum neuen Prasidenten der
ITT-Tochter Qume, gab
Roger Gower die Verlage-
rung der Fertigung in an-

dere Qume-Warke be-
kannt. Unmittelbar daven
betrollen sind 600 der rund
1500 Beschéftiglen in San
Jose. Allen ausscheidenden
Mitarbeitern  garantierte
Prisident Gower eine Ab-
findung Auberdem wurde
ein eigener Stab gegriindet,
dersich ium die Vermittlung
in vergleichbare Stellen in
San Jose und derumliegen-
den Region bemuhut.

"Dicsc Entscheidung ficl
uns auBerordentlich
schwer”, erlduterte Roger
Gower, "doch schlieBlich
war es die emnzige Mdglich-
keit, die fahrende Markt-
position zu erhalten und
fiir die Zukunft zu sichern.™
In  Zukunft wird das
stammwerk im  “Silicen
Velley”™ als Hauplyuartier
und Zentrale fiir die welt-
weiten  Qume-Aktivititen

dienen. Die verbleibenden
900 Beschiftioten werden
in Forschung und Entwick-
lung, Vurscrien-Produk-
tion, Marksting und kauf-
mannische Unternchmens-
fithrung eingesctzt.
"Dennoch handelt es sich
bei dieser Umstruklarie-
rung nicht etwa um einen
generellen Personalah-
bauw,” kommentiert Deulsch-
land-Geschiafisfithrer Gerd
Queisser, "vielmehrwerden
wir wegzn der kontinuicr-
lich steigenden Nachfrage
nach hochwertigen Typen-
raddruckem wund Bild-
schirmterminals die Be-
schiftigtenzahlen unserer
Werlke 1n Puerto Rico und
Taiwan noch bis zum
Jahresende um 50 Prozent
erhohen”.

Gesamte

KAYPRO-Modell-
reihe deutsch-
sprachig

Ab sofort liefert KAYPRO
alle Modelle der tiber die
deutsche  Verlricbsorga-
nisation angehotenen Raun-
reihe der poriablen Perso-
nal Computer mit deut-
scher Tastatur aus. Die
KAYPRO-Produktpalctte
nmfabt den KAYPRO 2 mit
2% 200 KB Massenspeicher
als portable Computer des
Jahres 83 zum empfohle-
nen Endverkaufspreis von
3448 DM incl MWST und
Software-Paket, den KAY-
PRO 4 mit 2x 400 KB Mas-
senspeicher (0448 DM)
und der KAYPRO 10 mit
eingebauter [0 MB-Fest-
platte (10,098 DM). e
deutsche Sofiware umfaBt
Wortbtar als Textverar-
Leitungssysiem, das Wort-
Plug als Taxtkorrektur
Programm und dBase I als
relationales Datenbanksy-
stem (2. B. zur Anlzge von
Adressendateien).
Weiterhin  in  englischer
Sprache werden M-Rasic,
3-Basic (abKAYPRO4), C-
Basic (nur mit dem KAY-
PRO 10) und SuperCalc
mit gelicfert.

CD 3195 - Color
Daten-Monitor
CD 3185 = Color

Daten-Monitor
+ Bildschirmtext-
Monitor

SANY(Q erweiterte  sein
Programm 1im  Daten-
Monitor-Bereich um zwei
neue Varianten cines PAL-
Color-Monitors im moder-
nen Design. Der CD 3195
151 ein Color-Monitor fir
Micro- und Personal Com-
puter mit cinem PAL-

Composite-Ausgang  Der

zusdtzliche Griinschalter
erleichiert die Arbeit bei
Textdarstellung durch die
Darstellung von nur der
griinen Farbe. Fir Com-
puter mit Ron-Ausgang ist
mm  Monitor ein  ent-
sprechender Eingang mit
Verstirkerteil und Lauat-
sprecher enthalien.

Ab Augus: 1983 wird dieses
Gerit unter der Modellbe-
zeichnung C1 3185 mit &i-
nem zusidtzlichen RGB-
Analog-Eingang geliefert.
Hierdfinel sich ein weiteres
grolies  Anwendungsfeld
fur diesen Monitor im
Computer-Bereich und als

Bildschirmtext-Monitor in
Verbindung mit einem in-
tellipenter. BTX-Dacoder.
Empf. VK ca DM 1.298 -

MR-11 DR
Daten-Recorder

Schlub mit Fehlermeldun-
gen bei Abspzicherung auf
Kassettenrekorder. Der neu
von SANYO entwickelte
Kassetten-Rekorder fir die
Speicherung von Com-
puter-Programmen  und
Daten ermiglicht dieses,
Gleichzeitig ist das Geriit
als  Audino-Recorder zu
verwenden.
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Alles im Lot auf
dem Commodore-
Boot

Frankfurt, den 22, Februar
1934, Der Micro-Marktfiih-
rer Commodore erlebt ge-
genwirtig zinen Aufirags-
boom, der alle vergleichba
ren Erfahrongen tihertrifft
Der momentanz Bestell-
eingang stellt sogar die Or-
ders im zunicklicgenden
Weihnachtsgeschafl (Okto-
ber bis Dezember 1981) in
den Schatten. Das Unter-
nchmen mufite denn auch
inaerhalb weniger Monale
scine Fertigungskapa-
zitdten verdreifachen, eine
weitere  Aufstockung  er-
scheint FEuropachef auf
Vice President Herald
Speyer in absehbarer Zeil
fast unausweichlich. Allein
im zweiten Quartal (0110,
83 -31.12.83) des laufenden
Geschaftsjahres, satzte
Commaodore Weltweit ins-
gesamt rurd 1.3 Millionen
Compnter ah. davon wuor-
den 123 000 Rechner in der
Bundesrepublik verkauft.
Aktuelle {rerlichte, nach
denen s:ich Commedore in
Schwierigkeiten  befinde,
sind laut Spever aufl “ge-
zielte Neidkampagnen ein-
schlagieer Mitbewerber zu-
rilckzufihren”™ - dem Un-
ternehmen sei s noch nie
a0 PIf gegangen wie gegen-
wirtig. Speyer weiter: "Die
kiirzlich  verdffentlichten
Quartals- und Halbjahres-
erzebnissebeweisen eigent-
lich nur dz8 wir arhahliche
Miihe haben, der explodie-
renden Nachfrage gerecht
Zzu werden” {im ersten Ge-
schiftskalbjaar - also von
Juli bis Dezember 53 - stie-
gen die Umsitze. bezogen
auf den entsprechenden
Vorjahreszeitraum, inter-
naticnal um 129 Prozent
auf 640,7 Millioner Dollar
und in Deuschland. die
Auslandsverkiufe des
Werks Braunschweig nicht
ginbezogen, um 309 Pro-
zent guf 1573 Millionen
Mark). Fiirdas gesamte Ge-
schiftsjahr 1984 crwartet
Commodore - vorsichtig
geschatzt - zinen nzuen
Umsatzrekord, der inter-
national deutlich iber eine
Milliarde Dollar fiihren
diirfte.

Interpretazionen in ameni-
kanischen, neuerdings auch
in deuischen Medien, der
Riickiritt des bisherigen
Prasidenten Jack Tramiel
und anderer leitenden
Persinlichkeiten kdnnten
den weiteren Commodore
Erfolg beeintriichtigen, be-
ruhen auf unzulinglichen
Recherchen. Speyer: Tia-
miel wolltz schon seit lan-
ger Zeil seinen Abschied
nehmen, seit Herbst 1982
verhandelle Commeodore
mit  einer Reihe infra-
gekommender Nachfolger.
Mit Marshall F. Smith -
b:slang Top-Manager bei
Thyssen Bornemisza Inc.,
MNew York betritt nunmehr
ein Kapitén im gewiinsch-
ten Format das Commao-
dore-Boot: Er geht am 21.
Februar an Bord. Die vor
allem in der US-Presse(2.B.
Wall Street Journal) ge-
nannten tbrgen "Ausstai-
per” wurden filschlicher-
weisz als Flihrungskrilte
von Commodore Inter-
nationgl Ltc. bezcichnet:
Sie waran indes keineswegs
mil Vorstancdaufgaben des
Konzerns beraut, sondern
uszten leilenden Positio-
n=n auf zweier und dritter
Ebene ber der amerikani-
schen Tochterpeselllschaft
aus. Reslimiert Spever:
"Wenn z.B. durch das Aus-
scheiden  des  Lagerver-
waltungschefs 2in Unter-
nzhmen ir. Schwicnigkeiten
geraten wiirdz, dann hitten
wir &5 ja fast nur noch mit
maroden Firmen zu wmn!™

EL-7050 - ein
Hohepunkt im
Sharp-Programm
Grafik macht
Rechenergebnisse
lebendig

Grafische Darstellungen,
Schaubilder, Diagramme
und Krezissegmente - und
das auch noch in vier Far-
ben - der Sharp EL-7050 15t
pin echrer Fartachritt fiir
al’e, die ihre Rechenergeh-
nisse gemn plastisch zeigen.

Keinerlei  Programmier-
kenntnisse sind  erfor-
derlich. um die unter-

schiedlichen Grafiken aus-
drmucken zu lassen. Ein

Der Sherp EL-7050 ist eine “farbige™ Uberraschuag: Als
Rechnerund Grafikdrucker erstelll er vierfarbige Schaubil-

e, Diagranome wind Graliken.

cinfacher Wahlschalter am
Geriit  genizt, um dic
richtipe  Timsetzung  der
Rechenzrgebnisse auf das
gewiinschte Schaubild zu
Uberiragen.

Ein Knopfdruck genugt
und e farhigen  oder
schwarz-weillen Graliken
werden aul dem 57Tmm-
Normalpapierstreifen  mit
Schraffuren geschrieben.
So kinnen z. B. Umsatzent-
w-cklungen. Verkantsvolu-
men. Kostenanalysen und
alle  Datenentwicklungen
Uber bhestinmmie Zeittiume
eindrucksvall  darpestellt
werden. Vier verschiedene
Grafikformen sind mdég-
lich: Balkengrafiken. Kreis-
grafiken. Entwicklungskur-
ven  und  Bandprafiken.
WNach Fingahe der Daten
kinnen natirlich die Er-
gebnisse auch als Tabelle
ausgedmickt werden.
Sclbstveratindlich 15t das
erstaun’ich  kleine  und

handliche Gerdt als en
vollwertiger 8-5tcllen-Tischa-
rechner einzusctzen. Er
verfiigt (iber die Grundre-
chenarten. einen 4-Tasten-
speicher, aulomatische
Akkumulahon und Mittel-
wertbildung der eingegebe-
nen Dater. Tatellenrech-
neng. Konstantenrech-
nung Potenzieren, Kehr-
werthildung,  Kettenrech-
nung,  Prozentrechnung,
Auf-/Abschlagsherechnung,
Speicherrechnen usw. Und
besonders attraktiyv st die
Moglich keit, Rechnen- und
Gratiktunktion zu verbin-
den: So kann er z.B. Quer-
rechnurgen (n Tabellen-
form  vollstindig  aus-
dmcken.

Mit einem Wort, der Sharp
EL-705( st ein kleines
Wunderwerk, besonders
wenn man bedenkt. dall es
in der Grundfliche kleiner
15t als cine DIMN-A4-Scitc.

Ferien mit dem Computer

e Idee kommt = wie auch
anders - aus USA und hat
auch hierzulande natiirlich
schnell Freunde gefunden:
The Rede 15t von Com
putercamps. Willhegierige
aller Altersklassen - vor al-
lem aber Jugendliche - wer-
den hierinden Ferien inin-
dividucller Kursen spic
lerisch an den Computer
herangefithrt. oder kdnnen
ithre bereits vorhandenen
Kenninisse vertieten.
Meucster Anbicter aufl dem
noch jungen Murk! s das
Compulercamp  Ferien-
zentrum Schlol Dankemn,

das zum ersten Mal hereirs
Ostern gestartet (st

Ort der Handlung: Das
Emsland.

Laut Planungstcam legt
man hier besonderen Wert
auf sorgfaltice Solft- und
Hardwareauswahl. and vor
allem auf das “rchtige”
Freizeitangebot. Nomen ist
ehen (dmen.

Besonders origmnell: Ge-
waohnt wird nicht in Hotels
occr Jugendherbergzn, son-
dern ctwas “lockerer” in
Fertenhiucern (d-6 Porso-
nen). e nichsten Ter-
mine sind Pfingst-. Som-

& HoMECOMPUTER
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mer- und Herbs:ferien.
Fur weitere Informationen
wendet man sich an;
Planungsbiiro Computer-

camp Ferienzentrum
Schloll Dankern,
Holzwiete 4 D,

2000 Hemburg 52,
Telefon: (040) 82 79 42,
P.5.: Klassenreisen und
sonstige  Grruppenreisen
kinnen auch aullerhalb
der Ferienzeiten zu Son-
derpreizen vereinbart wer-
den.

Architekturbiiro:
Auf EPSON-

Computer kann

man bauen
Mitgelieferte Stan-
dardsoftware des Biiro-
computers EPSON
QX-10 bewiiltigt die ge-
samte Organisationsarbeit

Mit dem EPSON OX-10
Birocomputer und der mit-
gelieferten Sottware,  er-
werly  Archilekt Helfried
Bliithdom in Hannover die
Komplettldsung fiir sein
Biro. Auf der Suche nach
einem geeigneten Micro-
compuler war er auf den
EPSON QX-10 gestoBen,
weil dieser als einziger
Birocomputer chne Auf-
preis mit umfang-
reicher Universalsoftware
geliefert wird, Sie besteht
aus dan dentschsprachigen
Programmen RECHEN-
TEXT. GENI und CALC
Zum Schreiben und Reck-
ncn, Daten verwalten und
Kalkulieren. Damit lassen
sich nahezu alle im orga-
nisatorischen Bereich an-
fallenden létigkeiten ab-
wickeln.

Nachdem Architekt Bliih-
dorn "nur zur Ubung” mit
dem Progzramm RECHEN-
F'EXT ein Acressen- und
Telefonverseichnis mit
vielfilltigen  Sorticrmég-
lichkeiten erstellt und auf
Dhskette abgelegt haite, ent-
wart er Textbausteine, um
diese kunftig fir seine Kor-
respondenz zu verwenden.
Dies sallte sich als der ent-
scheidende Schkritt  zur
Rationalisierung des pe-
samten Bilroablaufs her-
ausstellen. Die Vorteile die-
ser Arbeilsweise zeigen sich

heispielsweisz bei der Er-
stellang der Leistungsver-
zeichnisse fiir die Hand-
werker. Alle am Bau antal-
lenden Tatigkeiten wurdzn
vom Architekten einmal
besonderssorgfaltiz formu-
liert und auf Diskette ge-
speichert. Spiter setzt er
diese Bausleine ju nach Ge-
wark zu Leistungsverzeich
nissen zZusammen. Diese
verschickt er an die ver-
schiedenen  Handwerks-
betricbe. Ein individuelles
Anschreiben dazu hat or
ehenfalls als Texthaustein
entworfen, so dab nur noch
die Adressz und die Anrede
aus der Adresskartei ab-
geru‘en werden  miissen.
Rriefe werden auf einem
Schénschreibdrucker, uni-
verselle Texte und Tabellen
auf einam EFSON FX-80
Druckcomputer ausgegeben.
Auf dieselbe Weise sind
alle immer wiederkehren-
den schriftlichen Arbeiten
wie Bauantrag, Bauke-
schreibung, Kosleniber-
sichtsformular, Kosten-
schitzung, Kostenvoran-
schlag und Schlullabrech-
nung standardisiert und
aul Diskette abpelegt. Hat
der Archiieki ein solches
Schrifistiick zu  erstellen,
holt er sich das vorbereitete
Formular auf den Bild-
schinm und fitllt die vorge-
gcbenen . Rubrken  nur

Halb soviel Schreib- und doppelt soviel Architektenarbeit

Mit dem EPS0ON QX-10
Birocomputer hat Arch:-
tekt Hellried Blithdaorn den
Arbeitsablauf 1in  seinem
Zweimann-Architektenbiiro
erheblich verbessent, Alle
Routineschreibarbeiten wer-

MAl 1984

noch aus. Nichts wird ver-
gessen, nichts iibersehen.
Alle Beschreibungen sind
DIN-gerecht  aufegecbaut,
dbersichtlich und leicht zu
lesen. Bo prisenticrt sich
das Architekrurhiiro durch
parfekt ausgearbeitete
Schriftstiicke: Mehr Zeil-
aufwand bedeutern sie je-
doch nicht

Fhenso wich.g wie die Ar-
beitserleichterung ist die
verbzsserte Ubersicht {iber
den gesamten Arbeitséb-
lauf, ctwa den Bauverlzuf
und dessen Kosten: Gehen
Handwerkerrechnungen ein
und sind sie vora Architek-
ten freigegeben, fiihrt der
QX-10 nicht nur ein Kon-
lenbuch fir jedss sinzelne
Gewerk, sordern sortiert
d:e Koster. auch nach Bau-
abschnitten. Damit erg:bt
sich eine doppelie Kon-
trolle: In dz2r Schlullab-
rechnung miissen die Fnd-
summen der Kontenblit-
ter und des Kosteniliber-
sichtsformulars der Bzu-
abschnitte tibcroinstim-
men. Sowohl die Koasten
der einzelnen Handwerker
als auch die der Bauab-
schnitte sind  jederzeit
aktucll und iibersichtlich
emznsehen

Helfried Bliihdorn hat
ohne EDV-Kenntnissz alle
Lasungen anhand der mt-
geliclerten Progiznnne selbsi

den vom EPSOMN QX-10 er-
ledigt Der EPSON QX-10
ist der einzige Biirocom-
puter, der ohne Aufpres
mit einem universell ver
wendoaren Softwarepaket
gcliefert wird. Die Pro-

ausgcarbeitel.  Der  be-
treuende Hindler trend-
DATA in Hannover gab
Hilfestellung Die Inve-
stition in Computer und
Software, betrug nicht ein-
mal3.000 DM. Die dafiirer-
reichte Verbesserung im
Arbeitsablauf ist sehr deut-
hich spurbar: Gut die Hilfte
der  lir  Verwaliungsar-
beiten aufrewendeten Zeit,
spart Architzkt Blithdarn
jetzt ein. An eigentlicher
Architcktenarbeit leistet er
jetzt das Doppelte. Seine
Haupterfahrung lautct, daB
der EDV-Neuling nicht mit
speziellen, sondzrn mit all-
gemeinen  Anwendungen
beginnen sollte. Herkomm-
liche Architcktcnpro-
grammsa stellen zn kleine
Bereiche aus der Archi-
tektenarbeit in den Vorder-
grund. Wirde der Com-
puter zam DBeispiel nur fiir
die Erstellung der Lai-
stunzsbeschrzibungen ein-

gesetzt, miilte er bei
Architekt Blihdorn die
meiste  Zeit  ungenulel

herumstehen. Nur durzch
die Verwendung fiir alle or-
ganizatorischen  Bereiche
wird der Cormputer durch-
gehend genuiet. Das und
die maBgeschneiderte Lo-
sung durch die allgemeine
Soltware istes, was EDV fiir
den Anwender intaressant
macht.

: 15

gramme sind so leicht zu
bedienen, dall Hellried
Blihdorn ohne EDV-Vor-
kenninisse seine Lésunpen
selbst auf den QX-11 iiber-
fragen konnte.
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Ausgab.en von 1983 zum Kennenlernpreis!

DasheiBt: Sie bekommen jedes Heft von Homecom-
plltEl' und CPU fiir 4,'- DM zuziiglich 1,40 DM Versandkosten.

.

Sie kdnnen aber auch simtliche Hefte (insgesamt 13 - HC: Aus-
gaben 4-12 (Ausgabe Mirz 83 ausverkauft) und CPL: Ausgaben 9-12) ZU €111C1I1
Sonde I'pI'EiS. Yo1 46,5“ DM zuziiglich 6,-DM Versandkosten bei
uns bestellen.

Bei Lieferung von 2 Hellen betragen die Versandkosten 2,-DM, ab 3 bis 8 Hs:f.te 3.-
DM und bei & bis 13 Heften 6.- DM.

~ Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rech-

Kreissparkasse Eschwege: Bankleitzahl 522 500 30, Kto. Nr. 45 22 034,
e o : O MEEE TP

Dieses Angebot gilt nur solange.der Vorrat reicht!
- Sollten bereits cinige Hefte vergriffen sein, schicken wir
lhnen die noch vorhandenen Ausgaben zu (evil. Restbetrag

* wiirde dann bei Lieferung per Scheck wieder an Sie zuriickgehen).

Sie finden in jedem Heft von Homecomputer und CPU
viele interessante und spannende Programme fiir die
gebrauchlichsten Heim-Computer, sowie jede Menge
Softwarereviews, Programmiertips und vieles mehr.

ﬂﬂﬂgﬁbﬂtl’ﬂgﬂﬁ U.Ild dEI' Vﬂrﬂﬂﬂd]{ﬂﬂtﬂﬂ aufunser Kontobeider:
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Ink-Jet-Drucker I0-700 von
Sharp: Gerduschlose Com-
puterausdruc!;e in 7 Farben!

Sharp I0-700 - zin gerduschloser Tintenstrahldrucker mit
7 Farben fur Schaubilder, technische Zeichnungen und
Computergrafik.

Ier Trend zur Farbe ist un-
verkennbar, Neue Bild-
schirme und neue Drucker
bringen Farke in den Com-
puterausdruck, Was 1nan
bisher an Wahlabenden
nur im Fernsehen serviert
bekam. n#mlich farbige
Grafiken, Diagramme,
Kurven etc. werden jelzt in
die tazliche Datenverar-
beitung ihren Einzug hal-
ten und Ergebnisse pla-
stisch machen.

Neben den neuen Farb-
bildschirmen zieht Sharp
auch mit einem Ink-Jet-
Drucker gleich. der nicht
nur die vier Grundfarben
sondern insgesamt 7 Far-
bzn {durch Farbmischung)
ans 16 Diisen {4 Diisen je

Grundfarbe) aufs Papicr
bringt. Die Farben des 10-
700 sind schwarz, rot. gelb,
blau, rot, griin, violeti).

Ob Schaubild, technische
Zeichnung oder detaillicrte
Computergrafik, alles wird
bildschéin und gestochen
scharf. Ubrigens - auch
Halbttne sind (durch Ver-
anderung der Punktc pro
Zoll) méglich. Die Druck-
geschwindigkeit liept bei 20
Zeichen pro Sekunde.

Wie jeder Tintenstrahl-
drucker arbeitet  auch
cieses Gerlit wvillig  ge-
riuschlos. TInd das ist im
Zeichen der weiter zuneh-
menden Technisierung der
Blroarbeitsplitze kein un-
wichtiges Argumecnt.

Multi-Analysator
YEW 3501

Weder als pP-Emulator
noch als reincr Logkana-
lvsator (LA) versteht sich
der nene Multi-Aralvsator
3501 von Yokogawa. Das
Einsatzgebiet dieses "Emu-
lyzers” ist vielmehr dort zu
sucken, wo Hardware und
Software implementiert, ge-
testet und debuggt werden
-s0ll. Insbesondzre ist hier
Entwicklung, Produktion
und Service von pP-gesteu-
erte Geriten angesprochen.
Der YEW 3501 unterstiitzt
gingige 8-Bil pP wie 3080,
BOBS, Z-80, 6800, 6RD2 sowic
deren Aquivalente. Diese
P werden direkt iber
Personality-Probes  und
entsprechende  Modulen
im Grundgeriit angeschlos-
sen. Die Disassemblicrung
in Mnemonics erfolgt auto-
matisch mit dem prozes-
sorspezilischen Modul. Zu-
sitzlich siehen ein 8-Bit
breitzr externer Datenka-
nal. externer Cleck und ein
Synchrenpuls-Ausgang zur
Verfugung Die externen
Daten konnen dabei auch
asynchron zum Prozessor
Takt verarbeitet werden.

Als  wichtipste  Eigen-
schalten von der LA-Seite
sind die vielseitigen 1rig-
gerbedingungen zu nen-
nen, wie 7. B. sagentieller
Trigger, Area Trace, Trigger

e o R o e N e e e A

Fnable/Disadble, Trigger
Qualifier. Trigger Connt
und Glitch-Trigger.
Selbstverstindlich kénnean
die Datzn auch als Zeitdia-
gramm mit Cursorstcue-
rung fir Zeitmessungen
dargestellt werden.
Lusammen mit der Muli-
Triggerung der Area-Trace
Funktion ist die Zeit- und
Ereignismessung ein wich-
tiges Hilfsmittel zur Be-
urteilung der Effektivitit
von Soft- und Hardware.
Herausragendes Merkmal
auf der Emulatorseite ist

dic Fahigkeit zur Echizeit-
Emulation. Dazu stehen 28
Kbyte Emulationzs-RAM
zur Verfiipung, das von der
Tastatur her {oder von ei-
nem cxiernen  Rechner)
editiert werden kann. Dar-
iberhinaus ist es maglich,
auf einen optionzllen
Floppy-Disc bis zu 7 Da-
lenfiles gleichzeitig anzu-
legen. -

Der YEW 3501 unterschei-
det zwischen passivern und
aktivem Modus, Der aktive
Modus pgestatlet es, die in-
tcrnen Register des pP's zu

lesen und auch ggf zu #n-
dern. Bekanntlich ist dics
mit einem reinen LA nicht
mbglich.

Die Eigenschaften des
Muliti-Analysators werden
abgerundel durch optio-
nelle Schnittstellen (IEEE-
488, R5-232 C) iiber die Da-
ten in beiden Richtungen
lbertragbar sind. Mit der
"Talk Only” Eigenschaft
des IEC-Interfaces kann
auf einfachste Weise eine
Hardcopy der CRI auf ei-
nem preiswerien Printer er-
siellt werden.

MAL 1988
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Commodore:

Beispielhaft fiir gute Industricform

Hannover/Frankfunt. Mirz
1984, Eine internationale
Jury hart jctzt dic Commo-
dore Riiromaschinen
GmbH, Frankfurt, fiir ihr
verbildliches Industrie-
design ausgezeichnet Sie
crhiclt fiir ithren, seit dem
Herbst auf dem Markt be-
findlichen, SX 64 das if-
Emblem des Vereins "Die
gute Industnieform Hanno-
ver e V.7, das alljahclich aur
Hannover Messe verlichen
wird.

Der SX 64 ist die portatle
Versiondes beliebten C 64 -
der zum Homecompuler
des Jahres Igewﬁhlt wurde -
alsn mit gleicher Technik
inklusive  Profi-Tastatur,
Modulbox, 6-Zoll-Bildschirm
und Floppy-Laufweark Ge-
rade 10 kg bringt der Trag-
bare auf die Wange.

Hohe Gestaltungsqualitiit,
hoher praktischer Nutzen
und ergonomische Anpas-
sung, technische und for-
male Eigenstindipkeit und
Gebrauchs-Visualisierung
waren unter anderem die
Wertmalstibe, die die
zwiIl if-Juromen und Sach-
verstiindigen 1hrsr Be-
wertung zugrunde legten.
Nahezu dreihundert Un-
ternechmen aus vierzehn
Lindern beteiligten sich an
dem Designer-Wettbewerb.
Der Commodere SX 64
wird auBer auf dem Com-
modore-Stand (Halle 1 Ce-
BIT, Stand C-7901/8001)
auch auf einer if-Ausstzl-
lung im Rahmen der Han-
nover Messe in Halle 2/EG
zu sehen seir.

Fachwelt erwartet iiber-
wiegen der geschiiftlichen
Anwender von Btx Com-
modore, Marktfiihrer fiir

Microcomputer, schafft
Btx-Anschlulh im Nie-
drigpreisbereich

Héhere Produbtivitit und
niedrigere Gebiihren durch

Zwischenspeicherung
Frankfurt, Marz 1984, Bild-

& HOMECOMPUTER

schirmiext wird, entgegen
manchen  anfanglichen
Konzepten und Strategicn,
fiir die n#chsten - Iahre
mehr als zusitzliches Me-
divm fiir Datenferniber-
tragung im geschaftlichen
Verkehr als fir private
Zwecke oder auch die
Kommunikation zwischen
Anbietern und Konsumen-
ten Dwurchsetzung finden.
Dies kiistallisieit sich Dbei
Tagungen und den Verlaut-
barungen wvon Marktfor-
schungsinstituten heraus.
So geht die neueste Pro-
pnoss der Unternchimens-
beratung Diebold Deutsch-
land GmbH. Frankfurt,
von 68 Prozent geschift-
licher Anszndung aus. Btx
ist in diesem Bereich als
Altcmative zu den gonkur-
rierenden Ferniihertra-
pungsmedien (Wihl-oder
Standardleitunpgen, Datex-
P| anzusehen, wobel Vor-
teile wie nicdrige Gebiihren
und wvollstindige Standzer-
disierung (eir.ziges bis jetzt
verwirklichtes sogenanntes
“offenes Netz”) gegeniber
Anwendungsnachieilen wic
begrenzten Komfort und
damit begrenzter Produklti-
vitit oder langsamen Daten-
austausch pgegeneinander
abzuwidgen sind

Der proktische Nutzen des
Rildschirmtextes wichst in
starkem Mabe, wenn ein
Microcomputer einge-
schaltet wird. Durch cdie
"Intelligenz” des Gerites
auf der Benutzerseite, wird
niamlich erst derzweiszitige
Austausch von Informatio-
nen und Bearbeitungsan-
weisungen hinsichtlich Ge-
schwindigkeit und Aussa-
gekrafl in die Nihe der
anderen Datznferniibertra-
gungsmedien geriickt.
Deshalb slellen die Benut-
zer von Personal- und Ho-
mecompuiern einen Son-
derfall filr die Btx-Durch-
setzung bzw. Alkzeptanz
dar: Fur das wichtigste Zu-

satzperit brauchzn Siekein
Geld mehr auszugeben. S50
bezeichnete cin [BM-Spre-
cher ~anf dem Online-
Konkref im Frebruar in
Berlin die "Btx-Akzeptanz
als Abifallprodukt des
wachsenden PC-Cinsatzes™.
Diebolc gibt deh Bestand
an Microcomputern in der
Bundesrepublik gegen-
wirtiz mit einer halben
Million an wnd crwarlet,

dz8 er s=ich biz 1987
verdreifacht.
Der Marktiihrer fiir Micro-

computer, sowohl im pri-
valen (Home-) Bereich wic
im geschiiftlichen (Parso-
nal Computer), ist die Com-
modore  Biiromaschinen
GmbH, Frankfurt, wie u.a.
dazs Marktuorschungsunter-
nchmen IDC, Wicsbadcen,
ermittelte. TTm dem hisheri-
pen Anpebot auf dem deut-
schen Markt fiir BTX-
fahige Microcompuler auch
den Niedrigpreisbereich zu
erschlieflen, hat das Mo-
dell C 64 angzkundigt, dall
einschlieBlich einem Dis-
ketten-Massenspeicher fir
knapp 1.400 DM im0 Han-
del angeboten wird. Der
Btx-Anschlub kostet nur
noch rund 250 DM zusétz-
lich (penauve Preisesind erst
nach Markieinlithrung pe-
miill den Kalkulationen des
Handelz 711 erfahren).
Allerdings braucht man fiir
den Anschlul auch noch
ein Farbfernsehgerit, das
mit einem sogcnanntcn
CEPT-Decader auspestat-
tet ist; im Handel komplett
fir knapp 3600 DM
erhiltlich.

Der C 64 131 zwar in der
Preisgestaltung auf den
Markt flir Heimcompuler
abgestimmt, wird aber in
steigandem Mabe fir ge-
schaltiliche Anwendungen
benutzt Er gilt als zuverlis-
siz und Commeodore bielet
auch die entsprechenden
Anwendungsprogramime
an. Gegenwdrtig gibt es in

der Bundesrepublik bereits
mechr als 200,000 Micro-
computer dieses Typs im
privater Bereich

Dezshalb zielt der neue Bix-
Anschlub auch zuf die An-
wendung 1im Unterneh-
mzn. Dics ist vor allem un-
ter dem Aspekt zu sehen,
daB Btx rechnerisch beson-
ders gut abschneidet, wo
sehr viele verstreute Statio-
nen engeschlossen werden,
well sich dort cie Einzel-
platzkosten naturgeméil zu
hohen Investitionsn der
Gesamtinstallation  sum-
mieren. Wenn die Kombi-
nation von Bix und Com-
puter eine 7u hahe Tnve-
stition erfordert, kann der
Gebtihrenvorteill  gegen-
iber anderen Deztenfern
veratbeitungsmedien ver-
loren gehen. Die nene An-
schlullmdglichkeit  fihrt
ein adigquates Verhiltnis
von erdteinvestition und
Gehiihren herbei.

Die Kombination von
Microcomputer und Bix-
Fernseher soll in diesem
Konzept vor ellem die Pro-
duktivitdl Jdes Arbeitsplat-
zes erhohen und gleich-
zeitig die Gebihren sen-
ken. Die - verglichen mit
anderen Dateniibertra-
gungsmethoden - eilweise
etwas umstiindliche Ab-
frage wird zum groflen Teil
vom C 64 automatisier: und
damit wesentlich beschleu-
nigt. Aullerdem kénnen die
Bix-Scitenauf dem Floppy-
Massenzpeicher zwischen-
gelagert und Toff-line”,
nimlich ohne Verbindung
zum Btx-Netz und deshalb
auch ohne dab der Ge-
hithrenzikler liufi, bezr-
beitet werden. Damit pe-
schieht das Ausfillen der
Antworseiten ohne Zeit-
diuck, it weniger Feh-
lerquellen und kostengiin-
stiger.

MAI 1984




Rctten Sic Thren Heimatort, indem Sie die Meteore

ins Fadenkreuz bekommen und abschicBen, bevor
sie die Stadt erreichen.

Sie kinnen sechs Treffer Vcinstecken”; es zihlt dic
iiberlebte Zeit.

Gespielt wird mit dem Joystick am Controlpart 2.
Das Programm verzichtet auf einige Bereichsein-

schrinkungen (oben oder links aus dem Bildschirm)
um es nicht zu sehr zu verlangsamen.

Das Programm zeichnet sich durch eine gute, beson-
ders bunte Grafik aus und das kurze, sehr iibersicht-

liche Listing zeigt, dall man schon mit wenig Befeh-
_len viel erreichen kann.

105
L1113
12y
1260
@ 1405
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@ | 159

=1~
@ 17¢
oRE
L 210

22

DIHBiiEJFHFﬁE};PEﬁE}JHN(E?;FHﬂE}aFFﬁE}

HEC1o=48: MP{2 =58 : MF
PR(1y=4 FPRC22=8:PRi32=

ET=23:SH=252
LHE="COMMODORE &4 "
GOSUE 1 Baug t GOSUEL G000

FEM

s R R R R
EEM % ¥ M E T E O R & i: i
REM # #¥ | . hor
EEM # k% BY MARKE LISSY s
FEM % %% SPELEHKAMPUES 1@ *#
REM # %% 48008 EIELEFELD 12 ¥ ¥
FEN #dshaniid bbb n b b e
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W=SHDER
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FDRI=EE4ETDEE4?:PDHEI,14~HhmT
FDEI=BTDEE:EEHﬁH:FDHE?aq+1JH=HEET
FDEI=HTDEE:HEHDH:FDKEESE+IJH-HEﬁT
FDEI=ETDEEiREHDH=FDREEEE+I,H=hEﬁT
PDHESSEBEJIQ:FDKEﬁﬁzalpa

POKEY+33 ,1 :POKEY+4E ., 7 -
FDEE=41TD4&¢FDHE¥+I;?LHEhT
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PﬂHEEEEEE;EEﬁiFGHE¥+EE:G
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476
4213
v 432
v g
- Te
' 589
' 519
| SzE
¢ S
| =E
! s8a
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: e i
1 EED
. SEQ
I ETO
! Fon
' 71E
! |
! R T
y A0
745
v o
rEE
s
=15
ToE
SE5
215
]S
SEH
S7P

4340

PRINT"3Q"

FORI=TO23: POKEL1BZ4+32+40%] . 224 : POKESS296+22+40% ] . O
FOEE1GZ24+8+40%] , 224 : POKESE298+G+40%] .0 HERT

FORI=BTO32: POKE1O24+I+40%24 , 224 POKESS296+ I +40%24 .0 HERT
FORI=BTOLIS ' PRINT :HEXT

FORI=1TOS :PRINTESC I HEXT

FOREZ14 .6 'POKE211 .33 SYSS2840

FEINT"OTREEFFER"
FUHI=ET513:FDHEEI4JI:FﬂKEEII33315V55354E’FEIHTI“FJ"".-.ﬂ":HE%T
FORKESI 108 PUFKESI+1.2

TIF="00000&" : PUOKEY+2]1 .5H

REM sokssbidrs vt s kb h ey S Sy e
REM ¥ SPIELBEGIMNHN &
REM $#¥kbh bbb bkt s ¢ b et
J=PEEK {SE2215 5

HM=MEA SR C O IANDE 2 =00 ~SHokd £ TAMDSS =65
WSS L JAND L =03 —SK# S CTANDID Y =@ )
IF ¢ TAHD L) =8THEHGDSUR 7 mEE

IFYY =i TATHEHY Y=174

IF KR =SS THENK =a5 S
FOEEY+4 .MFP (1) i POKEWYSS P20 1S

FOKEVHS . MP (23 POKEYH? P20 o)

FOREY+S . MF 32 : POKEM+9 ,P2 02
FOKEV+18 ,MFC4 ) POEEV+11 .Po¢ 45
FOKEVY+1Z2 . MPCS) POKEV+13 ,P2¢S)
PORKEY+14 . MPCEY  POKEV+1S ,F2cEy

FOKEY , 5t POKEW+ ] LYY

FORI=1TOE: P2{I0=F2¢ [ 0+85: IFP2¢ ] ) 3>=255THENGOTO ! 1 065G
HEXT ' POKEV+33 0

GUTO7aaE

#550 FEM #%# YERZWEIGUHMG BEI SCHUSS sk
4958

15155 FORF=1TOE : P2CF )= INT CRHDC 1 %305 : HEXT : RETURH
Tom PDHESI+4JES:FDET=1EETDEEESTEFIE:FﬂHEEIaT=PUHESI+1;EEEhT=HEHT
FB10 POKESI+4, 129 : POREST 158 POKESI 41,2

TRZE

KO=FEEKM+300 : IFKO=0 DR KO»133 THEHRETUEH

ra3d FORI=1T0S: IFKO-1=PR< [ THENSN=SH-PRC LY tMMO I =1 =]
7E4E MEWT .

g

Shl=SH+2>

rBaz PDEEw+zr,ew:PmHEu+e,HF{Qvu=Fnﬁsw+3,ﬁaﬁuu3

rEdd

FDET=18@TDESEETEPE¢PDHEEI+4JIEE=FDKESI:T=FGKESI+1JEEB*T
IFT/4=IHT (T 43 THENFOKES T +4 , {7

riEds HEHTTJFDEESI+4JLEEJPDHEQIaIEE:PDHESI+1aE

s
Tare.
rEsa
rEam
r=14a
SE0E
(=15 =
=1=p A%
SRT0
S350
57T

IFSH{=3THEHEH=253:GDEUEE@EE?GDTDEEBE
SN=5M~2 | POKEY+2 .8 POKEV+3 .05

FOKE%+21 ,SH

FORKEY+38 , 5

FETURH

FORI=STO1SSTEF2: POKEY+] ,Po¢ [—¢ I=133 HEXT
FORI=1TOS MM I 3=6G: NEXT

FOKEY+38,@: POKEY+21 .SH: GOTO7?GR

FEM :Edfdssdis STADT A
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S el
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. 11Bel
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11274
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I 2Ea6
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1=5ei
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1 38
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185375
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171314
17826
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17644
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1 7EER
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EFCS2="pRBEl SR eee™ s S e B fenin”

B4 B p T I m o e | R e o B

RETURM

REM s#ioksks VERZHEIGUHG  sdwsdohd
REM ##ssmdbk BEI AUFSCHLAG kel

FORTT=GTOZ4GSTERS: POKEST , TT:POKESI+1 ,248-TT 'HEAT
FOKES! . 156: POKESTI+1 .2

FORR=GTOSH : POKES280 R POKES3281 ,60-R : HEXT  POKES3238 . 18 FOKESZZS]1 .2

FORT=1TOS : IFMMe I =8 AND AS<ETHENAS=AS+1 :GOEUEL 098
MEXT I

IFAS=5THEH 17a@a

GoSUEBESQEE

SH=253  POKEY+21 ,SH: FORR=1TOE : MM(R =8 HEKXT ' FOKEY+3H .

GOTO a8

REM ##s##%¥ TREFFER ANZEIGEN #¥¥¥%

%GET=1TGE=IFFEEHﬂPFET}}{}BITHEHFDHEPPQT?aSlTFDHE{FFﬂT}+54EFEHa??EETUHﬂ

HEXTT : RETURH
REM ¥%¥% SPIELSTRERKE ANGEBEH ###

INFUT"J5F IELSTHERKE ©1-33"; 55 _
IFesc] DR S553 THEHPRINT"Z":GOTO1 4008
SS=SS+T I SK=55+3

RETLIRH

REM sSspsbpdsokig EMDE sedstkbEsddhs
POKESI+4 .9 POKEY+21 .9 POKESS222 , 255 PRINT " II"

PT="AL{TI%>
IFFT>BETTHEMFRIMT"OEHEUE BESTZIEIT | 8Y: JHPUT"EFHHAME

PRINTUAIEEISHERIGE EESTZEIT:":BT
FRIMT"YOM r " BHE
FRIMNT"DEIHWE ZEIT PG PT
IFFT>ET THEHEN$=ABF ET=FT
FEINT"HELUE EESTZEIT v T

IFE=1{THEME=0: FRINT"S/OH =" BHs; " m»

PRIMT" MMMEEBBHEUES SPIEL - DRUECKE SPRCE"
FORT=1TOE : MHLT »=6: HEXT

FAS=0

GETT#: IFT$=""THEH1VB%D
IFTH>" "THEHL Y138
SOSUER L 406860

GOTO330

FRINT"IE 0 K B":EHI

FEM ##¥eEdd SPREITE — DATAS S

DHTH‘:I ..IEI ..li':l ,IE.la.FEJJa JE.-El JEJBJEJEJﬁJaJE’JEJE’JEJEJE .-"ﬁ JE‘ JE!-JETJEIJEJE-;:G J':t
DATASL . 8,182 .0 .6 .0 ,6,8,8,8,8,8,8,.2,8,8.3.08.,8,8.9,8.60.,8.,8,0.8

DATAR S .. .,8.,48

DATAD .8 .1 .8,4,3.2,0,8,8.12,8.,1.148.42.0,83 .2
IATA212.172.7.584 ,.224 .1 .29l 8.4 .55.128.2.223.
DATA4 .8.8,1€ .48 ,122.6,5.8.0,.32.2.122.6.0

2
1

DATAG . 5E .58 .2 ,124 ,9¢6 .7 ,252.224.15.225.248 .20, 159,95 ,29 ,98 .242 .29 .21 ,188
DATARSS,.169.1248 .62 .64 .80 ,31 .4 .,224,14 ,64 .55,15 .9,121 .6, 188,92 .,29.73 ,96
TATE=2A . 1684 205 .31 .212.,1168,15.178.198.,5,238,252.,0.,255,1922 .8 .53 . 132

TATAA . 1& 123

4 .
..':IE .12.11:;.“3 riEE .rg .-43 aa J'E .-'51 1#32

- o e W SR
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Ziel des Spicles:

Reieinem Zug wird der vorhergehende
Zug(das Feld, aul dem die Figurstand)
geldscht (weggenommen). Die Aufgabe
besteht darin, die gegenerische Spielfi-
gur zu isolicren, d.h. sic hat keine Zug-
moglichkeit mehr.
Es gibt zwei Moglichkeiten, entweder
gegen den Computer zu spielen, cder
mit emnem Spielpartner den Kampfl
ums Uberleden anfzunehmen.
Gegen den Computer:
Da die Strategie des Computers. die
eigentlich gar keine ist, nicht schr
stark ist, hat der Computer mehrere
Leben. Diese Anzahl kanr. am Anfang
bestimmi werden, erhéht sich nack je

Computessieg kann sie wieder beliebig
gewihlt werden. Wird eine Computerfi-
gur :soliert. so wird eine neue Position
ausgewdhlt, die mincestens eine Zug-
moglichkeit hat.
Gegen einen anderen Spieler.
Jeder Spieler hat nur ein Leben.
Da das Spiel auf einem S/W-Manitor
erstellt wurde, kdnnen auf einem Farb-
bildschirm die richtigen Farben der Fi-

guren {rot/gelb) firein schoneres Spiel-
feld sorgen.

Zeilen:

140: POKE V+39.2 : POKE V+4),7... .
in den Zeilen 11000,11010,11100,11110
sind die entsprechenden Farbzeichen

der Spiglersieg um eins und beieinem

und Woricr umzuindern. Ebenso in

“schware” und "weill” vorkommen.

In den Zeilen 10000, 1002010030 kom-
men ausschlieBlich folgende Zeichen
vor, der Drucker hat sie leicht
verschoben:
CHR3(117.99,178,105,171,123,179,106,177)
{sichs Handbuch S. 136)

Folgende Zugeingaben sind miglich:
Links L

Rechis R

Crben O

Unten U
Links/oben LO
Rechts/oben RO
Rechts/unten RU
Links/unten LU

12 NOMECOMPUTER

den anderen Zeilen, in  denen
I
v @
]
® ! °
1 —
S = I 5 HLISIEEEH R :
@ : =z =EM oo FHITA :
1 '_g.-_t_ H e i .
L=y  §=0d 7= 1 - L SALE |
- *’5*-‘.3547? Slj:mﬁzgmdﬁ’F"-""*EE‘ b.'.lff*-iﬁup-:im,-,-;.:ap Jp1G,EY ARTED 1
] a5 F'E“":E:*'*":ii_'jjhﬂrhlé}JHEfB-. I,ﬁ{iE}JTb'ZEJ-'P‘- :
¢ 118 PRINTIG =LA ot i1 .
\  qap POKE2BAB .11 PCRELS S o1 R NERT ]
@ . !° AT G READR POKETRAY 8 o .
138 FORI ,;4-13_F,D.r,.E.x,HE,?:F-ak.EwLF,Ei: :
1 144 FOKEN V3 _._- - .: =H+24:'.H:'E:'§.F::-';H:H o :
o i b R e .
3 =33 FLRR= : - w=H ! i
: '!:-.El- ::i?:FﬂHE_—'lTDﬁ:“I:H*-'#I}ﬂ-:-iﬂ:l_.ﬂgﬂé{T A
. I' :-.:Eg H;.'l FGF:H_.J'TEI?"HﬁH*‘ﬂ.;;:iE;;:@:TT#E : .
| o CMed:CMed SHEEIBNEA RIS T T NERT |
| li= FORR=1T09:FORE=LTOLRER-ES :
.' Syim - -+t i
195 : UFBHU B — 11 .
: 197 REM +rr Fa++ SPIELH _ P SRR :
: / ¥ 1 . |
o e : -EGEM m1cH SPIELEH ]
® LD FRInTUMILLST DL CE = GHER" 3 7H ' @
| cmp IMPUTUEE M BICHE S ,
. = 1t ="T'1"TH:H:’:1'@ WIS cTT=1 i
@ ¢ =l 1PN ETcom EROEFFHET 1" BUEST Lo EN 1" 8
\ 22 PRINY s e epRUECKT ElME TASTE 2 .

i 2E3 FRINT m.:" 04 ]
Ws ded dETs o FE s HISEH" . @
) 2 EUTjﬂiﬂ'u HEST BEISSE. WILLST DU AHEE i
v 71w PRIHT! =l .

® . W TOHI Y E .
aqt THPUT B = g4 '@
¥ ETRE = 1=1: Eil]TUr— !

L el IFHi;—- Jq.-r-.:eqétTwmr-tT"Iﬂ--;EﬂTﬂgli '.
Vo213 IFYECST L E4d:C0TO219 .
e v 214 [FrOD<>ETHEH! A=LF+1 syl HICHE HAEFM , @

T EmWIEYIELE LEBEN 2 e GOTCZ236 4
@ | o1m IHPUTU LR IR mOKEY L YHLCY] 8
1 219 PRINTTY ;,F-'.':JEEH S OFEN+3, PO !
. "E l"-UH-\.E.I.'I'l'.;‘. ot = .- e - :.4:-1 :
& : f-ga F-:-E:F.'si‘l'tlzz'-F'HIHTE.HF:, HE : A
I Lom POKEY+21.3 .
1, E;g IFTT:‘ITHEHGEITUEE'@' :
' | . ; -1 L 1
I Egg REM ++4++++ COMPUTER - ZUG +F7 : &
i
i £ ) ;
AAS ¢ ; 1132 .
® « 407 IFEQE}.THEHL‘UEUEI;Q-bEH:T ' ®
L a1p FORI=ITOB A e =1 THENHCL Lo=1 :
[] PR W) L--I-I-I T = .
@ aza IFCH i'i_lﬁ:_‘g;.,:m“.lJ|._;-,=:;=1T'HEHFIE{JT-:'_3._1 e
b 430 I.-E'r—".+1.{__-2F'r '_T_I__,M__|.1.|.+13=1THEHF|1:-H:IJ*—-1 1
@ T e e .
[ 1
|
L
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el -
Lnchin
ol

£
l
ik

= L
on
o=y

A
n
L

[ 46
L
[ 485
1475
1480
- Xl
1 S5R
510
e I B
L Sie
' 5206
| 53
LT
'esn
1551
| 552
[ R b |
! S54
| O55
:558
| e
'S5
| SEm
1555
| 5EE
LN
lsar
1516
:EEE
1 5S0
15453
556
&5
| 654
EES
| 65
1 E5G
:655
P ETE
T
r 590
= b
, TOE
P16
BrepeTc
e |
Hrd=Ts
173y
:?98
1 SAa
' oos
181G
:BEE
| 230
L= E T
1842
1844

® @ o o ® @

1545
:Esn
1352

P SGe
| 1e6G
11 BEs
151G
115Az2G
& I'lEiBEI

1FCH~:}=1HHDFfEH¥1
IFEH~1}=iﬁHDE?~1}=
{=5HHDE¥~1h=iQHDF(uH+1J =
IFCH+1{=9HHH¢v+1{=?HHD91Ch+1JC?+1}miTHEHHEf?h=1
IFEH-1}=lHHDE¥+1i=?HHDFtGH-I,E¥+;h;1THhﬂHEﬁH}=1
Ime=ﬁTHEH4$E
E=ﬁi?DEI=1TDE:21
LOTOS500
E=BiFGR1=1TGE!E=E+HE{1}:
IFIEHHHDEECLHTHtHSE=SE+1
FDEE=1T¢E

LFHCﬂE}=1ﬂHD HHBilﬁd.ETHEHSBE
HEHTJGDFDqPE

FdEHJE¥b=ﬁ

HEEEHZ?EzD?
FDEI=1TDE:HH{ID=HEfI}'HEHT
IFQ&=1THEHH#=EH=¥¥=E
IFE=1THEHE?=C?~1
IFE=E'HEHEH=EH+1
IEE=3THEHE¥=D?+1
IFR=4rHEHCH=CH~1
IFE:STHEHC#=EH-11
IFE=ETHEHEH=EH+1=
IFE=?THEHCH=EH+1J
IFE=E]HEH¢H=EH—1:
PtDH,thhﬁ
FEHEE+4.JFTFERHH:EEHTEIEEETEPh
PDHE?:HS{EﬁJ

FﬂHtv+1J?E(C¥}

GOZUD4gag

ELHE{IJ:HEﬁTiIFEEETHEHWH=

iﬁﬂEUElﬂEm:GﬂTD4

)
=

CY=Cy~p
CY=0y-—1
ﬁ¥=CP+1
CY=Cg

REM Fht g SPIELER - ZUG R o D o T
IFGQ-ITHENEGSUEIiEﬁE
FGRI=1TJB'HS¢IP=E=HEHT
iFE¥~1}=1HHﬂFfEHJ$¥—
1F5H+1{=EHHBF{5H
IFEw+lﬂ=?HHLPﬂSHfS?+1} ;
IFEH-13=1HH3FQSH*1;E¥}=1THEHHS{4}=1
IFSH~1}=1FHDE¥-1}=lﬁhDFK$ﬁ—:JE¥~1}=
1F5H+1{=SHHBSV~1}=1HNDP{EHri,5¥-1}=
IFEH+I{=SHHBS?+1€=?HHDP£SH+IJ5v+1ha
IFEk—i}=1HHD5?+1{=?HHDP¢SH-145¥+1}=
2=B:FQEI=1TﬁErE=2LHEﬁIJ-HEHT=IF2=E
IFEEEHHBQQ=1THEHHM=1=EﬁTDEBEéE

F'*-TS#'-’. eS'T';’=E

ITHEHHE (5=
lTHEHHEfE}El
1THEHH${??=1
ITHEMHG{E}=1
AHD LH=BATHER

SH:??=E??GD3

ESHE#B'PRIHT"

REM 4443 4pu EPLELEHEIHEHBE it o b P SRS

PﬂHEEiI:SEi
FOREZ11 ,.20:

IFEﬂE”L“HHDHH¢4}=1THEHHHEHH-i’HETUEN

IFZ2F=n u AR (S ) = y: TF-EH#.‘H#H.'.'&:“ 1: ety FRETLIRHM
1F25='nmﬂnnnﬁﬁf5;=1THEHHH:HH+1:¥¥=f¥~1:EETUHH
IFE$=“EU“HHDHHf?}—iTHEHHH=HH+1f¥f=T¥+1=EETU?H
IFE$=“LU“HHEHH&EJ=1THFHHH=HM 1:??=¥¥+1:EETUEH
FGEEE=BTDEEB=HEHT=PDHEE+4JE!GDTDEEQEFHD¥.

FEM ++4++444 HELIE FIgug SET2CH T4+
PDHFE+4,125rPGEEE=ETGESEETEFIE:PDKFErHH=FDHE5+1
FDE?=9T515TEP—:

FGEN=1TDF
Il_r"':.T bl 2=
IFFPvT

1HHDP&T:Hh1}=1THEHEH=T?
aH}-iﬂHBFRr+IFHJ=ITHEHCH=T

C?iH-EtTUEH
?E¥=M!EETU?H

EFEDTBEBEEE

HEHT-IFE—EHHDHE=LPTHEHGDTDEGEE

?5EESUHEEE!EH=HﬁJEF=??:GETﬂ555

IETFEHES;KH:PDHEG+1

GOT 05 @mes

uneﬁEr3H=Hx:5¥=¥?rPf5x.5¥h=a
!PDHEE,HK?FDKES+IJHBE~HH

}+153PEEEE4E!PRIHT"

aESH*HH’HEET?PUHE$+4uE

fHEHTiPUHES+4JB

;EEE-EHJHEHTJFDHEE+4JE
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- 35348

1048
1856
183
1854
1@5=

1853
1658
1a7a
1950
1994
1555
a8
20l
2828
Pt ]
2B5E
2051
2852
=054
=858
2078
2180
2250
2374
=398
ZDE0
a1
20815
Bzl
i e b )
a4
2042
a4
205a
3BED
3588
351l
Faea

3548
S99
3534
2998
488012
4@l8
4828
S936
8954
8598
2088
=l
9020
5954
2334
1230
ig@1ia

16826

18328
10G4a
10050
100968
l1ea7a
pRElel=lr
11@96
11810
11180
1111
22008
2B0AS
2018
o 5 L4
26660
20R40
20050
ZogGa
28R7A

IERCT Lol o= LAMDP ¢T oW+l =1 THEHCK=T : CY'=bi ' RETURH
IFPET WP =1ANDP¢T—1 ,4)=1THEHCK=T : C¥=W:RETLEN
IFF{T4H}=1HHHF&T—1,H#lh=1THEHEH=T=E?nH=EETU?H
IFF(T;H}-lﬁunPﬁT+1,M—L}=1THEHEH=T:EV=HLHETUEH
IERCT L=1AMHTE ¢ T+1 W+l 3=1THEMCH=T : Cv=H :RETURH
IEECT Mo=1ANDP ¢ T=1 ,l+1 =1 THEHCH=T : C'v=k: RETURHN
MEXT : HEXT

GOTO2E@a0

PEM +++++ SPIELER HAT GEWONHEH +++

FDHES+4;1?-FDRHH=1TDE'FDEHHﬂﬁTﬂEEEETEPIﬁ:PEEEF-HEfPDHE5+1aEﬁEhﬁH
HENT ' HEXT : POKES+4 .2

FOKEY+21.8: PRINT"J"

IFLA€2THEHGOSUEZ 189 : GOTOZa51

PRINT"DU HAST GEWOHHEHN — ABCR HUR DIES SPIEL."

PRIMT'ATRAUST DU DIR EINF REVANGE ZU e
INPUT " HICTAHD i WE :
IEY$="J"THEN 00=1:PRINT"Z":050TOlo8
IFYECH"HY THENPRINT " 21" - GOTOZ80e
PRINT"2EE O K
FRIMNT"OR - ABER";LA: "LEBEN WAREH SCHOH FRAST

=" - END
SELBSTBETRUG" : RETURN

REM ++++ COMPUTER HAI GEMONMEHN +++r

PDHEE+4.EB:FDEBE=1TDB:FUEKH=EEETDEETEF—15:PDHEE;KK=PDEEE+1,EEE-EH
HEXT :HEXT: POKES+4 .0

POKEY+21 .2:PRINT"O"

IFLA<=2THEHPRIHT"HA . YERSAGER ."

IFLAS2THENPRINT"DAR STAUNST DU, HAS 27"

PRIMT"MWILLST DU ES® HOCHMAL VERSUCHEH 7"

INPUT HC A i YE _

IFY3s="J" THEHOOSUBISED :GOTO1 90

IEWECS R THENPR ITHT "I 1 GOTORA42

PRIMT MBI 0O x S°:END :
PRINT"ESOLL DIE LEBENHSAMZAHL HEU GEWMAEHLT MWER— DEH "
IMPUT" B I > " s

IFY$=" JOTHENOO=2: PRTNT"Z" : RETURN

IEY$="H" THENODO=1 : PRINT" 2" : RETURN

PRINT "I :GOTO3514

BEM ++++ COME.—FIGUR LOFSCHEN ++++
FﬂEEEli;HF(HE)=FIHE214;?F(VE?=5?35$643=PR1HT” i
FﬂKEEllJKFiHEJ‘PDEE214;E?F{HE}}+11E¥EEE£dBfFEIHT“ "
RETURH

REM +++++++ SPRITE-DATAS PR

DATAG A .5 ,5.,0,0 .8 LB,0,.0,.0,.0 .08 55 B.a.124 ,.6,08.,130.8 B,130.6.8,68 JB,0,40 .48

Ill:!TFIE .IE:H JEJBJE“ .-E J‘EJI?EJ IE ..-214 .-E.rl. Ji?l .IIEJ'i ;Elﬁ _-E-,ll .-2'55 ,-13 J'E JEE":I JE
DATA® @, .,0.6,0.8,6.8

REM ++++++++ BDILDSCHIRM +ddtddddtt

B )="il] —r—— T e

b T a5 h
psczo='plid HIE W@ EiF |iF ®g Bgd =g =ma 2
BEi4)="4 +*
1 E oo —— S

Htﬁﬂh=liiﬂ1=BF{5}=Bi{EbiﬂliE}ﬂB${E}=E#{E}=B$d23:B$i5}—E${E}=B$ﬂ11}=Bii2?
Bi(iE?#B#ﬁE}=B#i14?=Blc2?:B$E15?=E#{Eh=B$(1?b=B$EEJ=3$ﬁ15}=5$£2}
RS20 =sEB$C2) B 21 d=BFCLD
B$q?}=ﬁ$q4}iB$c1a>-n=¢4}=E=¢13}=E$éah:B#{161-3:{4}=B$c15}=3${4}
RETUSH

PGKEEllJEE:FUHEzld,?:E¥EEEE4E=FHIHT”IECHHHEE“

POKEZ11 ,30 POKE214 ,7:SYS58640  FRINT" aSgiEIssE" :RETURH

POKEZ11 .30 :POKE214 .7t 5¥550648 ! PRIMTY HIEISS"”
PﬂHEEi:,?ﬂ:PﬂHEE!d.9:E?EEEE4B=PRIHT"[ﬂEEHMHEE!"1RETUEH
FGKES+4JLE$1FDEBB=ETD2555TEFE=PGHESJBB=PDHEE+1;EESAEB:HEET:PDHE5+4;E
PRINT"™T" : POKEY+21 .8

IFMP=2THENPRINT"HEISS HAT GEMOHHEM T

1EMM=1THENPRINT" SCHWARZ HAT GEWOHNEW !*

PRINT"EEMMOECHTE EIMER YOH EUCH MOCHMAL SPIELEMN®

INPUT "BICTZND " i Y

IFYE="J"THENPRINT"J" : 3OTOL358

IEYE=" " THEMPRINT'OE O K 8" :END

PRINT"I": GOTO20240B
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ACHTUNG! Die Erde wird von einem
Schwarm vogonischer Kriegsschiffe
angegriffen. Um sie zu retten, werden
alle verliigbaren Streitkrifte zur Vertei-

digung benttigt. Sic fihren dabei eine
Staffeisv-an vier Raumjégern. Mindes-
tens 1/4 aller gegnerischen Schiffe
miissen Sie in dem Gebizt vernichten,
in dem Sie sich gerade befinden, um
das Schicksal der Erde abzuwenden.

Sic startcn nun von der Erde aus und
durchfliegen 1 Minute und 30 Sekun-

denlangden Sternenhimmel, zwischen
Erde und Mars, um méglichst vicle vo-
gonische Schiffe abzuschiefern. Aber
VORSICHT! Manche lassen sich nur
durch Dauerfeuer zerstéren. Aber da-
durch verlieren Sie Treibstoff und flie-
gen langsamer. Haben Sie es geschafit
und mit Ihrer Staffel die Vogonen im
durchflogenen Raumscktor veririeben,
30 werden Sie in den Raumhafen Mars
IT eingeschleust und haben die Erde
von diesem Teil der Yogonen gerettel,

UFO ATTACK ist fir den uner-
weiterten WC-20 geschrieben. Fs ent-
hilt einige Maschinensprachroutinen,
so dab es im Verhiltnis zun arderen
BASIC-AbschuBispielen sehr schnell
wird.

Stenerung:

Bechts = Taste "K"

Links = Taste "I™

Feuer = Taste "D”

gerl esen™
20 readazifa=—1lthenl10d

100 Qusuba0o: m=307 20
LaB18S

1590
200
201
237
240
298
297
248
249

R

print"®

y 192,21

» 1932 9
33,206
y250,3,76
i S B
B,31,32

b7,1,157
10070

4 print"EEEREEEREIbL tte warten
9 i=EEE:ﬁnkE3ﬁE??,14:g=i

40 pokel ,ari=i+ligotozo

m oy =

B orh

asysB73:1 fpeak (1023 ) =
ol ot By N o B < (el Bt e
ife=1lthenpokesc,csscssc~221ifg
ifwval {(tif) *130thenZ0000
5v5?53:i+ﬁ=1thenc=peek{stl:i+:=EEthen:=32=:mkasc,32=q=q+l:E=G=gn5uh35¢0
ifes=lthenpokesc ,34

pokeint {rnd (1) *20+770F) A4t ifrnd(l) <, Pthen200
pokeint (Fad (1) %206+7703) 88 p=p+1: goto200
2000 forl=15to0step-1.5: poke3s878, lipokesc, Bb—~1 tnevt: retirn

10000 datalﬁE,El?,lhﬂ,E#l,1E¢,EE$,3G,153,220;3D,1EQ,EEﬂ.150.153,220,15D.2ﬂ2,13&

10010 dataZoB, 238,162,219, 160

40020 print"U** "4 a 1 2 £ £ Ji

aschinenpragrammiSHEEi rd@ei n

8034z pokedS0, 128:pokel 018, 6: =32 pokel1é, 321 fori=7480

e K L= B L= L2 L=

10020 data208,538,94,77,228,255,201 ,74,240, 11,201, 75,

dataliB, 151,96, 169,1,141 ,24% 5,96, 1

)

+241,189,0,30,153,0,30,189,0,150, 157

J-I'l-'lil"lll.lul.q.l{

pakeitm, li nextipokelGi? ,0:pokel021 ,0: Ll F=" 000000 s c=52: pokel&E7 7, 220
lthenpokel02l ,0: s=l1pckesc, 32 se=00S4+peak (1018)

2k ] "Ll rpokeld2T 0 Fpeek(1017) =1t herS0000
c<7701thenpokesc , 32: 5=0

W, 150,202,136

240,10,201 ,&4E,240,30,76, 16
10030 dataZso, 2, 208,41,238,250,3,76,169,3,238,250,3,175,250,3,201 ,21, 208, 25, 206
10040 datais?,3,173,299,3,201,0,208,12,258, 255, 3, 173, 250,3, 141,251, 2, 76,169, 3, 1
10060 datalB9,108,31,701,32,240,5,169,1, 141,252, 2,96, 174,250,3, 1732 ,246,3, 157, 11,

10080 datas0,3,174,250,3,189,118,31,201,88,240, 14,141 ,248,3,169,65, 157, 118, 31,1

20000 print:print"EEER"; 1poke34878, 15: pokeI6877,0

20010 ifaxdiptherprint'sis haben "inti{p/-gl'zu wenig gekilli! ! "1waltl98,1:g90¢%
DSS00

20040 print"EE L] "rifori=ito2l:sysB2B: pokeB04S 45

20050 Fnry=200tn15ﬂﬁtep*21pukeE&E?E,y:next:newt

20060 print"BEEEECEEEER EEEEEEEEERl = 1 & g & i e g "1fori=1t0700; next ipoke3és
70,0

20070 print"EEEEE=ie haben ihre aufyabesrfuellt und damit dieerde gerettet!!'":g
ntoS0E00

40000 poke3&B77,Ciprint"EpDDmepn ) " 0 T 's

WL ;

-
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A0 40 prictth
4OQED print"y
AQOED prick"i

2in scwarn vogoni-- uu
ihr heimatsystem an(l
eine staffel von 4 U0

40100 print "
40120 prink"u
A0LA0 priceE"O
M 8SS prant"i

A4O3FZ0 print"d
OES0 print"u

L

AOT30 print"@
40550 print”
405370 print”
AREHL print ' N
A0O5E2 print"
40535 print”

SEBTTL

(kR o

2

ready.

————-----'——————_-..----.-.-.-———————ﬁi_----—-——-———-ﬁ‘---.'I-r-—-—-ﬁ

des
um die evde
aller vogonischeaen
mirwten vernichben!ad
40170 prict"*#+#xtaste druscken*xsxx"; rpoke3&6878,15
ACLED Fore=135402201pokeZ4075, st nexkiprint 'EE

irdischea wer= U0l
{7 e =il
il

2L

AL F0 geba®Fsifafs z" " Lhendodio
ACZ200 print "EEETRTTNRTS
_q_,rlx'l"l'] |.-]l,-i|u|+-|||'l (O ) A TR Rl R S W | T

Lq:.-| ..... -|.I-|.IJ I_Il.i'j
rechyeess Tk L

AORTO print g e
QquUIY0 fori=lA2atoldZ0rpokeldbsd/dyitnedttiprint”

L ] (] = ] 1 [ 5 k " % LI

A0AN0 getaF: L faFd 2" L hendDDoo
40410 print " EEENITIT

40500 print " EEEEEEREEEREEEEER | : pokeI6078,
40510 print " [EITAHTHT

i

gschar ufos greift o
sie fuehrzn &ne u"
Jjaggern , ein tell u”
Leidl yungssystems. "
ton muessen sie 140"
schiffea in 1230 g
Caratatases s

L = | - "
schusa: ‘'d’ T

A0 I o e TR e [ A )
M i I
Il . ;
M % A A & (ATAT 5
A ARAs A5 M hoa A8 Aty 1 i
G A M AR i 2
[RESTRTS' ™ Bl

B0&0D) printaschaffl

Liirsany teal

SO0 iwEl2ra=l:g=0rforl=i8tcOctep~. S3:pokel&86d L a1 FL O
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Alle in HCMECOMFUTEL verattentichizn Bei-
\riae sind uheberrechtlich geszhitat. Ale
Aectte, aich Ubersetzungen, vorbehaltan.
Repraduktionen jeder Ar1 (Frtnknpie, Mizrnfilm,
Erfassung in Daterverarbeitungsanlagan, usw.)
bedirfen der schritichen Genshmigung des
Werlzgs. Mleveriffailichta Software worde vim
MLt er biitern des Vi layes ude won freien Mitar-
beitern erslalit

Aus hresVerdfentlichung kann nicht geschis-
san wanden. daf die bescheiebemen Lissunnen
oder Bezechmngen fred von Sohutreciian sind.
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(12 &usgaben:
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Amlorea, Mowmbkripte:

Dor Yerlag nimmt Manuskripte und Saftware
rur werbtfaatlichune gerne cnigogen.

Solitz keine andere Yerzinbarung getroffan sein,
s gahen wir davon dus, defb Sl wil einen
Honorar won 100.- IM pro atgedrackter Sele
im Heft enverstancen snd.

Bt Zusendungwvon Manuskricten und Softwere
ecteit der Auter den Verdag die Genghmigung
zurm Abdraek und versasd der verifentlichtan
Programme auf Dakentrager.

Nockzendieng crfalgt nur gegen Erstaltang der
Unkssten Zusanduigenvon Software oer Var-
atfentlichung solten lolgendeas enthallgn
Kopinrfihige Kassette oder Diskefle mit dem
Programim (Gomputer-Bezeichnung), won Druk-
ker ersteltes Listing odes Sera von Bildschin-
fotos (keine Schreibmeschienlistings), el
Bildschirmlotes wan einem Pobelauf uad ane-

fuhriche Proqrammbaschrebung (EfklEring
dar Yariablenfiste, Deschizibusg dea Bilcachinm-
aultaues Farbe, Grafik usw).For gingzsandte
Procramriuniertagen kam sginerlei daflung

Obememmen sefden.
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Pin gi fiir den VC-20

Versurgen  Sie als Pinguin  Ihren
Sprobling mit Nahrung! In diesem
Spiel mull ein Pinguin iber pefdhrliche
Eisberge zu seinem Jungen gesteuert
werden (von links nach rechts sufdem
Bildschirm). Erdarfsich dabzi aber nur
auf ebenem Gelinde bewegen. Wird er
auf unebenen Grund gelenkt, rutschter
aus und das Spiel ist verlcren. Mit dem
Joystick beweat man den Pinguin. Ein
Sprung wird durch Driicken der Firzs-
Teste ausgeldst. Die Weite bestimmt die
Kniippelstellung

Achtung! Immer dfter fallen Kugeln
auf Pingi und er wird von Vigeln
attackiert.

Das Programm hat Higk-5Score-
Wertung. Es besteht aus 2 Teilen. Dar
erste Teil beinhalteteine Spielbeschrei-
bung und legt die neuen Zeicken fest.
Das zweite Programm 15t das eigent-
liche Spielprogramm.

Variablenerklirung:

N% (x) Punkte der 9 besten Spieler
N$ (x) Namen dar 9 besten Spieler

D% Cursor auf 22. Zeile fahren

P§ Hilfsvanable fiir Landschall

N$ Name des Spielers

TS Hilfsvariable bei GET

DD;P1;P2 Hilfsvariable fiir Joystick-
abfrage

N I'arbram

C Farbe des Pin%uins

0 Hillsvariable zur Zeitverzbzerung
SC Punkte

E Kraft

X Bit - Position des Pinguins

H MNummer der abgebildeten Land-
schaft

F% Flag, ob Kugel oder Vogel im Bild
H# Hiufigkeit der Kugeln und Vigel
F Flag, ob Kugel oder Vogel zuf ein
Hindernis stéft

S; P Position des Pinguins

Q X - Position des Pinguins

Z. Zeichen fiir Pinguin

K:AK Position der Kugel/des Vogels
AG:Q% X - Position der Kugel/des
Vogels

Y Richtungsvekter fiir Kugel/ Vogel

B Hilfsvariable fiir Zeichencode des
Vogels

B1 Hilfsvarable fiir Zeichencode

U Richtungsvektor beim Sprung
{vertikal)

D Richtungsvektor
(horizontal)

I Sorunghdhe/Laufvariable

J Maximale Sprunghithe

T Yariable ftur Tdne

M Zuidllige Sprungweite

X1;X2 Varnable zur Melodieerzeu-

aung
[% Platz-INr. des Spiclers

beim Sprung

Mrogrammerklarungen:
Zeile (1 - B Erklarun

ausgeben

Zeile 70 - 80 Pinguin ausgeben

Zeile 90 Pinguin ldschen

Zeile 100 - 160 Pinguin bewegen

Zeile 170 - 172 Keine Kraft mehr

{(Soundroutine)
Zeile 180 - 195 MNeuwe Landschaft
aufrufen

Zeile 200 - 290 Pinpuin springt

Zeile 400 - 490 Unterprogramm Vogel
bewegen

Zeile 500 - 620 Spielende

Zeile 700 - 790 Kugel bewegen

Zeile 1000 - 1060 Am Ziel

Zeile 2000 - 2030 Vanablen defi-
nieren

Zeile 2040 - 2080 Namenseingabe

Zeile 2100 - 2125 Landschaften
ausgeben

Zeile 2128 - 2186 7 verschiedene
Landschaften

Zelle 3020 Pungie ausgeben

Zeile 4000 - 4015 Highscoretabelle
ordnen

Zeile 4020 - 4050 Highscoretabelle
ausgeben

Zeile 4100 - 4110 Unterprogramm
Highscorctabellc ordncn

Zeile S000 - 5040 Musik DATA’S
Zeile 6000 - 6150 Cursorsteuerzeichen-
erklarung

Anmerkung:

Zur Geschwindigkeitssicigerung wur-
denviele Variablen verwendetund statt

A Spaltenzahl (22) Zeile 10 - 40 Intitalisierungsrouting  der ' steht ein Dezima punkt .
L Code fiir Leerzeichen aulrufen
¥ lielstzs lonregisier Leile 30 - 60 Unterprogramam Kralt

1 1
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. P FIST IO FROSFE A : .
[}

: B REM" DR e oS e :
1 FEM"H F: ]

@ : 2 REM"#  PIHGI W I‘ -
| 3 REM'm » ]
| 4 REM'BSTEFAN REUSCHE A

@ | S REM'Y BOFDESHOLM & @
I € REM'I u '

I 7 REM"BLADEPROGRAMM: % :
i L]

. 1 g :EH" Hw-ﬁ i .
: 189 POKESS G 1FDEESE 28 1CLE1GOSURL 86 : GOSLE 1 @888 : CLE : GDZUEZ 88 :

i 28 PRIMTCHESC1472"QOR | [TTE ""1L# |' DRUECKEH!" :POKEZES7S .3 i

@ | 38 WRIT37151,64,64 @
¥ 48 PRIMTCHEES 1422 "1" PORFEEZL, 131 «POKELDD, 1=ERD ]

P o8 POREZGEYI . FAsFR=FA+| s IFFA= 1 ETHEHF A= i

] e RETLR L] .
'. L] 188 FRINTCHREF(S )CHRFC 14 YCHRECSICHREC 1472 " "IPFOREZEETVS. B !

" 113 PRINT" EhAls" :

. 128 PRINT"Q@EC—2 EBY #TEFAH _EUSCH :

@ . 122 PRINT'CO _EB. 1984 , @
i 142 PRIWNTVQRGERCORGEH =IE ALS TJIH-Q2GCUIH - HRCH «FROCCIL IHGEMIT VRl I
152 PRINT"QR@TEUERUNG MIT DEM ' FO®|.—' " :RETLRN )

1 208 FRIMT"®®F ELAMLEITUNG ! " iFRIHNT' — b |

. 1 218 PRINT"@-H DIESEN ®FPIEL MUES-— Q5EH w[E ZIHZHW TNIHGUIN QUEBER GEFAEHRLICHE" 1 .
| 228 PRINT"R-ISBERGE ZU SEIMEM 0 “UHGEN STEUZRM. ¢VOh ALINKS MACH RECHTS. » '
I 228 PRINT"Q™R DARF ZICH DRBEI FURYALF EBEHEM | ELAEMDE DEEWEGEH ! 1

B ! 248 GOSUE1GEG : &
: 258 MERINT"4#«0LLTEH #IE IHH PFEER GAUF UHEBZHEA |RUMD RSTEUVEENM, WIRD EF ALS— I
- Z68 FRIMT"QRUTSCHEH <—A% @F[EL PIST VERLIREM. »" i
I 278 FREIRT"Q0 | EMEGUMNG : " :FPRIMTYQ 'OYETICK LIMCESRECHTE EUH[l DUCKEH. " (]

® . 250 GOSLE18GS @

]
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2500 PRINTY®_IRE — ePRUMG "

206 PRINT"@'E HACH “HUEFPPELSTEL- QUNG HOCH ODER FLACH.®

310 PRINT"Q@4— || | !*iPRINT"@-FMER UEFTER FALLEN  Q-UGELM AUF —INGI UND*
328 PRINT"QER WIRD YOH ~0OEGELH PATTRCK [ERTI™

238 GOSUE]aed :

240 PRINT"87 ..~ =" sPRINT#=——n

238 PRINT"QEIHE |AMDSCHAFT DLRCH-QOUERT: 108 —L

368 PRINT"REEIN »00EL: 23 L~

370 PRINT"QREIHE ‘UGEL1 28 —.°

20 PRINTQOAM ¢ IEL ¢ SO RAFT, "

398 FRINT"QQC='E /RAFT WIRD CEEN QAMGEZEIGT)"1005UE1060

488 RETURH

99 EHD

1888 PRINT QR - [ASTE QDER —.= ~";:POKEL9E,01FORT=1TOSE8 |HEXT

1819 CETTH:IFTS > " "URCFZEKC 3715 1 VAND32 =8 THEHRETURHM
1826 GOTO1@10
18830 DATA48, 126,236,223, 254 252,252,552

iB@

18 DRATALZ ., 20, 55,39, 137 €2 ,€2,63

10028 DATAZ2S2.,2%52,252,72.72.72,.54,240
10850 DATAE:  83,63,18,158,18,31 126G

10138 V=0 F=7168 ;C=32763 tA=2 :FF=32 FOR [ =ATO255 :POKEF+1 .. 1HEXT : GOSLIRSA

19119 FORI=23ET0511 sPOKEF+] ,FEEK{C+I > :HEXT 1IFORZ=0TO3LSTEPS

19128 FORI=ATOT 10081 IRSH READF 1B=0 1 POKEF+ [+ 282 . A1FOR J=1TO03 1 FORK=ATOL

18138 B=INT(BE/23 :B=BIR-(A/2<2INTCAS2 2 1128 1A=THT CRA2)

12148 HEKT sPOMKEF + [ +ZHE+TH1E A iPCRKEF+I+Z88+TR1S+E B

18158 HEXTJS,I . 21FIRI[=6BTI15: GEEUEEB.EEHDH|FDEJ=BTE?:HEHﬂH:FDKEF+H!E*J,E:HEETJ 1
18155 CATAR43 ..Ef 8.8.8.8,.12,51.19:

10160 DATA4+ .8.0.2.251 .295. 126 .60, A

18178 DHTHSE,EEE,ESE,EEE1255;255,255,255.255

1010Q DATRAZE 125, 102, 193,224,240, 040 , 254,295

18138 DATAZ? . 1,.3,3,7.15,231,127.255

10200 DRTAIS 128,229 298, B 252, 252,254, 255

19210 DATA39,1.7,15,31,683,683,.127.255

180228 DATA40.8.0,322,.48 68,62 126, 255

IR228 DATAL] .7, 14 222 2523 252 17248 . £8.0

18240 DATA4Z,.8,68,.92,.223,255,.12€,.66,.08

18270 DATA4E . 224 . 112,123,688, 209,126, 60,8

19288 DATA4E,. 60, 126,255,191 ,191.222, 110,60

18278 DRTA47.58,1.8,251,253,253,255,126..69

IB25A NATA4R . 80, 126,955, 252 752 2%, 118,60

19230 DATA4S,68,1:08,223, 191,191,255, 125,60

18205 DATASD .26, 46, 108,02, 62,2020, 50

18338 POKETIOZ, 248 :POKE?03, 38 1FOKEP334 , 15 :POKETI3S, | tPOKET 342, 1 22:POKET343, 224
18318 FOREFIEE, 122 sFURE /367, 15 sFOKET 398 . 7 iPOKEF4PE , 162 POKE?295 8 ;POKEVHOT 248
18408 RETORH

I

I

=) e B e
&

4338858

HG3 I HRUPTFROGRARrM

REM ———mmmm e e
FEFM ® FIYNGL 2 W
REM ===mmmm e e
REM

FETTHENF2IHT " "LACEFEHLER" 1 EMD

DIMH¥C32 ,MX (I sFORI = 1 TOF 1ML I y=~] ;HEKT

POKEIELTS, 8 FRINT "wE " IPRINT"ES90000 FPINGI 0eose"
PRINTQOOACCY BY STEFAN REUSCH™ :FORD=1T0J000 tNEXT

GOSUB2e03 :POKEZSE69, 255 (FIKEY+S,. &

GOSUB2 163 s FORT=1TO400 s HEWT

GOTO1 80

IFC <. THEMRETURN

POKETEE1+E, 1EEIP0HE334EB+E,3:EETURH

FURES+HHN L sFOKES+N+1 ,C iPOKES+H—-21 ,Ci1POKES+H-A.C : IFP<>STHENGOSUESE
FBﬂEB,2+#+1E|HﬂHE5+1.E*H+LF:PQHEEHH,2+H:Pnusg-?i,2+x+1.n51unu
POKEP.L :*0KEP+1 ,L tPOKEP-21 , L :POKEP-A L tRETURM

188 To,  P=gsPOMEDD, 127 (RI=PEEK (P2 1POKEDD . 255 5 =PEEK ¢FL 3 s IFCRIANCS2 b=, THEHZ2S

1a3
iim
128
122
125
iza
140
168
)
irl
17z
i20
198

TFCRLIANIZ)=. THENOOSUBI@ s POKES . 24X 1POKES+1 , Z+¥+1 IPOKES+HN . C sPOKES+H+1 ,C 1E=E-, 85 CCT0 167
IFCRLIANDLE) =, THEMNEX=2 12201 (=130 1 [F RS, THEHX=X+8 :S=5—1 0=k~

IFCR2ZANDL1 290 =, THENKaX+2 12=, s T=1381 [FX>TTHENX =X -8 :S=S+1 10m0+1

IFA<, ORI>2ATHEH 128

TFFEEKESY> OFPEEK S+ 133LTHEH1GEE

IFPEEK ¢3+A) <>EZSANDPEEK ¢ S+A+1 Y <> 3STHENSOE

POKEY+4, 2 POREY T : 0030870 ; POKEY 2k

GOSUB482 :E=E-, 83 : B0SUBSA; IFE> . AHDF =, THEH 1 &3

IFFTHEMNSORA

FRINT"S2IKEIME KRAFT HEHR-PULIST

POEEY+4, 5 (FORI=ETOS stFORC=1TO7 1BOSUBTE s POKEYV+2, 29440+ T s HEXT tHEXT :60TOS 18
IFOD2ZATHEHH=H+ 1 1SC~EC- 1 08 ; GOSUBS00G

IFH=8THEHH=1

123 QOSLEL 10 iHE=HE+. 83 U TO1 88

=8
218
250
225
Fat 3
Z4A
25k
268
278
So0
=58
<4 A
g1i
420
425
E 3l
448
450
i
4 ZA
4o

POKEV+4,5U=—A;0=, : IF{RIANDLE>=, THEND=-212=8
IF{R2AMD128 )=, THEHD=Z 1 2=,

P=THT C3ERMOC 13 0] sE=E=_ 2:T=2421 I =@ ¢ J=4 1 [IFCRIAHDI >=, THEMHJ=1C |E~E—, 41 T=238
GOSUBSE

F=S: F=Srll si=r+rD IFd. THEH = E+8 Q=] 1 Se5=] =

IFE P THEHH=X-8 :R=a+] 15=5+1

1= —SEMCU Y IFOKEY, T:GOSUBTR s [=1+41 :IF I>JTHEHU=, 1IF [ >J+MTHENU=A
IFPEEK ¢ 3+A) L >LORPEEK ¢S+A* 1 3 <L THENPIKEY , |  Tm. 1GOTOL 25
GOSLIESE ; GOSUR4B0 : IFO<C, RO 20THEMFOKEY , . :E'I]TEIEE

IFF—, THEHZIG

GOTOSE

IFF A=, BNURHLC L P CHE IHEHF.-" RMDC L 2w+ 1 iOHFHGOSUB4AES 436
OHFHGOTI7E0 . 420 :FORO=_ TO#GH :HEXT tRETURH

PDFET+4.E:PHLEV+3,ESB Bl =k sFml+Y IF=FEEK (K ¢ IFF>LTHENY=Y=-A 1k=RK 1 G0TO420
IFECPEEaTHERF=G 1F =R s RE T IRk

FOKEY+2,. . ;IFFCLTHEHF=~1 :RETURH

FORCE L 4 i PORERE L i FORER . B+B1 1Bl =1=Bl tE1=K1l+]l s IFK1<ZZTHENF=, [RETURM
FAOREY L +SC=SC+ 25 : GOSLIEZA2A :F=A:F =0 :RETUFH

DE=FHDCL 2 L2242 K=77R2+0K 1B =8 : Y=8 : RETLRH

E=41:%=21 :HePPR0+ THT CSHRHDC L 2 2@ s IFRMO 1 22, STHEHE=42 1Y=23 tk=lt=-21
Bi=fl ed sRETLIRN

: - - - r S e R o e g = e - e e i - s s o i, i | ™ e s | i, " s o s | i s i © i i e ol | e Aol L | T e i | ]
e S S B G B Em B I SN BN DN BN R OEE OmE Er mm m e W A Ee = - - O N N N N N N BN W T EE B W W mE W W W W W mr
Eo R
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AR i B o Er R omE Em Em Em R Em D Ew Em S

S0 QCESUDDO P=3 sFOKES 214 :FOFEF+1 s 1FORKEF-R 214 :POKEF~21 .21 4 F0=L0G g

82 FORI=0T04 sPOKEY+T . . 1HEXT IFORC=FTORASTER =, 2 sPOKEY+4 [ IGDEURSQ: PORCY+E , 220 i POREY +1, i
T GOSUETENEST

SR POFENVS] | | iPOKEV+>, , tPRIMNTYGE+ sk JSFIEL VOREEIx WX 3 1=

328 GOSUBSE | P=3)00SU8201FOR0=1 TOSE0 :NEXT : GOSLIB48eR g
520 FORD=1TOL 508 sHE-T

248 PRIHT*St000R"

558 IFE<@THENFREIMT"RSIE HABEF LEIDER ‘HI. @41 Y KEIME KRAF™ MEHE, " ;GOTOSEH

368 IFFEEK (S+R-1 »{>453THENS?A

565 PRINT"RZIEL OES SPIELES IST. LGMACHWUCHS Zu VERSORGEHQHICHT BADEN 2U GEI*EH!":EGT.;EEF‘
578 FRINT'E HOMOMO. ... £1E HAEEH @IH DIESER RLUNDE ELREQ=GIL ICH WERSROT! »

S20 F’EIHT“E;%DEH:EH ERREICHTEN SIE" sPRINT"R"SCYPUMKTE, "

5080 RESTCRE (FOKEV+4,8

608 READ:L, X2 IFX1=—| THENPOKEY+1 . 8 : GOSUBAASA 163 TOLE

18 POKEY+1 X1 ;POKEY+2, 41 tFORD=1TOY %250 (HEXT iPOEEV42, 8 1 POKEY+1, 8 :“0RD= 1 TOS@ sHEM ™
c28 GOTOERR .

700 AK=K tAR=0%; IFPEEE <K +A Y =L THENK =K +5

718 E-E4Y OOy F=PEEK <K 3 IFF<L THEMF=—2 1 RETURN

*28 IFF=LTHEN7SO

T30 1Fx-HE THEMT7@

740 POKEY+4 4 1POKEY .. 245 : K=RK sD%=At1 t¥=~C (FRHDL 3=, 53R ¢ IFF=350RF ~d 1 THENY =SGM RND | 1 J=.5)
745 O=L00C ) tPOREY . ,

TEA TFAMCAOROMSZ 1 THEN? 7a

7ea PﬂiEU+4,2=PGHEV,E43:PDKEK+M,E:FDKEHK,L:PGHEH,45+EI1BL=E:+IHHn3:F=.:anEu,.tnETURN
P8 FHa, iFa, IPOKEAKE L 1SC=S0+20 EGOSLEEEZE :PETURK

1888 1FPEEK (S ) <>SOANDPEEK ( S+ 13 < >5ATHEHSRG ;

‘d18 PRINT"SEESEHEH S1E HUR,.WIE SICHRIHR SOEMMCHEN FREUT |»

1028 S=P:C=G:00SIRP0:FORL=0TOE s0~—0A FImE o H=00TE [ FORKEY " 8

1038 POKEV+2, 2224 J+1 :POKEM, L sH=bi+D tPOKEM-H, | sPOKEW, 58 J=J41 : IFJ3STHEHO =8

240 FORO=1 TOPE sHEXKT :POKEY+2 . 33 IFJC1 ZTHEN] U3Q

1858 SC=SC+30 :COSLEINZ0 :HEXT EPOKEVHZ .

1850 C=1::0=Zi :E=21 10070188

1995 EHD

2800 POKEZES79,5100=37 154 1F1=371%1 :P2=37 152

1R He307 20 PY=3163 (Cm ! iSC=01E=] :A=Z2 rL=32

2828 H=0:4=110=1 :Y=36874 iFZ=0 1 HE=0 tF=g

20358 Df=" BO0 oo L LN D DDA IPE="RANANRERRERRINBRERR N RN

2848 FPOKEZESES,240tPRINTSEHALT LVIE,  QLREVOR SIE STARTEH, OE-GDEN 2:E BITTE IHREM*
26858 POKELSE, @ tHE="p NG tPRINT"QF IMGTI EIMNEH MAMEN '3" :IHPLITHE :H$=LEF TS CHE , 18>
2060 PRINF"QQFETH... THR “H&:PRIMT"QMACHT S1CH AUF EHOFT= GORUCK ALRF DEM HEG.“:FEE‘iQH,ﬂ
2878 GETTH 1 IFT#<>""ORCFPEEK (P1 *AND3Z2) =@ THEHRE TURM

=B80 COTOZO D

218€ REM LAMOSCHAFTEN

21189 F'RIHT".!::["'F=EIH-|'EE*E'-LEE.’:EE=.E'13&,21#&.21‘5&,2163,21?‘B,EI.EE,EHEI,EEEE

2128 POKEPY ., 35 iPOKEP:+H,PEEK ¢ A48 +5ISUE 3920 M= IHT{4MRHDC L 2 3 21 Faep

2125 PRIMTCHR$(283"SE "; IFORI=1TOE t*RINT 8" ; :HEXT \FRIMT :RETURN

2128 PRIMTLEFT#<{D®, 1C3SPC¢ 145" CHAELERRT IPRINT RE11111110111 ) Ll nnasanen" 1IS=0047 =15
2129 PRINTSPCCOLZ) "@HASEERNONR" :PRINT "BN"PE  FRINT "8t "LEFTSCP$.21 5 «RETURM

2138 PRINTLEFTFLUS, 18 "#RWKS ZO8L" (PRINTLEFTSCFE, 107§ T i

213% PRINT "8 F$IPRINT" @9 'P$ tPRINT 81 "L EFTECFE, 21 ) : =003 101 1 RETURH

2148 PRIHTLEFT#<D%, 1735FCx 18 "N PRINTSPCC1S) “alendinn

2142 PﬂIHTﬂ!ttt-gnﬂ{1¢>"Hninﬂinn|-:Pﬁ:ﬂTﬁg}ln: HERE  CLETTSCRE, D)

2144 FEIHT"I!"LEFT!ICF#,IE}'#'H‘LEFT:’HP:I‘-,IEJtFF{IHT”L“LEFTt{=!,21}

E147 S-8034 :4=0:RETLRN

2158 PRINTLEFT#(D$.143SFCCT) "N IPRIMTSPCCA 2" " BHERE" tPRINT Y HEE AR L

21592 FRINT™ HONERSSINNE" (PRINTLEFT$(P$,153%8 ‘W FRINT"g"P$

2154 FRIMTWI"PtlpnIHTﬁg!rPt:PnIH'ﬂgerEFT¢{F:,=1;4ﬂ=$ﬂ33=@~a:RETURH

2168 PRINTLEFT#:D$, 15)SFCceyr "ARLY IPRINTSPC (B "HEdHHs" tPRINTSPCC » "HE A Ens

2162 PRINT" CULEFTSCPE, 1O 'S IFRIMT" HULEFTHPE, 12198

2164 PRINTLEFT$(P%. 17 "aw IFRINTLEFTSCP% 21 y"g "

2156 PRINT QT "LEFTFCFE,21) :S=£07E : =0 1RETIRM

2178 PRIMTLEFTS$:D#$.165" CHART PRINT"  28R##e " (PRIMNTLEFTS P05 “8

2172 PFIMTLEFT$EP$.193"&“|PRIHTLEFT$(F1,11}“t!t:FﬁIHTLEFT:dP#.12}"1 ¢ "#e

2174 PRIMTH@I"LEFTECPE, 21 ) :0=00232 ; 2~8 :RETURHN

2188 PRINTLEFTS!D#. 17)SPC{ 283 "E2" iFRIHTSPCCIT )Y “ ANR

2152 PRINT" %9 ‘ANEL T RRA HRHRE] " PRINT 19 #REARRERNEE] 1] in#lgL

2184 PRINT"®] “LEFTECPS, 130"R] 11 LERIRE] " :PRINT"gR"LEFT£F&, I'ST“EE‘:_; el N 1
2185 PRINT"@'LEFTS(P$,21) :S=3076 10=0 : RETURN

IB2A PRIWTOE"ELPUMKETE 1 "SCYEY s RETURM

4388 I1x=8:FORI=:T09: IFSCOMAC I Y THEMGOSURS 1 @ s [ =5

4818 HEKT: IFIHTHEMPRINT"RE PLATZ HE. *li

4315 RETURN

4828 FUKEZSE69, 248 PRINT" EBESTENLISTE ", " R" FORT=1TO5 : ISNEC T =" "THEN4 S

4830 FORT=1TO2080 IHEXT :PRINTT :CHRE¢ 15739 . "MECT I TABS LT RIGHTH< "HSTRECHECTIID, 3 aNERLY

4348 FRINT"D - TRETE DRUECKEM =M

4858 POEELSS 3 sHAITLI96, 1 ; RETURM

G106 FORI=STOISTER-1 X 10=H2CT=1% sHEC S IsHELT=1) :HEXT

HL18 MHAC T »RSCENFCL ) =HE 1 15=1 :RETLIRH

5080 REM MFUSIE

2818 DATAIAS.1,.267.1,.209,1,215.1 HZ219,1.215,1.209,1,215. i,289.1,287,.3

SHZA DATAISS . 1. 267, 1,209, 1,215, 1 ,.219.1 215, 1,.209,1,213.1,289,1,207 .3

5038 DATAZ219.1.209,1.219.1 ,EIE,I,EE’F,I,Elﬁ,1.239,1;2@1,1,295,1,2‘3?,11215,1,215.1
BG4 DATAZ13,1.,202,1,.215,1,215,1.,207, 1,215,1.209,1,201,1.207.1.195,8,.-1,-1

6508
SEld WOIMSIRZIEICHEH : 9
ceZa - -
SEZ8 "R" BYS OH
€048 U pgs OfF
858 “E" WHITE
2058 "W CyAN
E@7e "Ee PURPLIE
clEa "1 GREEM
AASHE Yt B LE
E1E88 "g' YELLOW
G119 “@* OomMH
Sl28 "¢ UP
&138 1" RIGHT
&ild48 "5 HAME
£1568 """ CLR

-
O S B R W W ER RF N N I B D N BN N W N
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.

R I I R T I T e ———— -

MAI 1984

Homecompurer 19



BUCHHITS VON

Wnrhmachar

DAS
TRAIMINGSSUICH

END&ATA BECHER SLCH

DER
COMMODORE 64
UND DER
RESTDER WELT

F DATA BECKER BLIGH

Jisrdan - SofreleEnfarger
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EW EVATA IRETHIT ALRTH

64

FUR EINSTEIGER

Das PASCAL-TRAININGS3UCH bietet ncht
nur eine leizht verstandliche Einféhrung in die
Sprache PASCAL, sondarr auch in die Tachnik

dos strukturnerten Programr migrens. Dabe wird
der Befehlssatz des LWCSO-FASCAL cbanso
wia der des PASCALL 84-Compilars, dar von

DATA BEC<ER vertrieben wird, erlautert. Der
schrittweise Aufbau des Bachzs, yom
Finfachan 7um Schwieriqen, trdn zum gutan

verstandnis des PASCAL-<onzeptes Dei;
Ubungen halfen dsber den Leneroelg zu
gichern. Daz PASCAL-TRAININGSBLUCH aollia
nickt nur der C-64 Besitzer heben, sondern
jgder, dar endli:h PASCAL beherschen wlll.
*ALCA_-TRAININZSBUCH, 198,

ca. 250 Seilen, DM 38,

behiung Hobbyelektroniker: Diese Buch
entkalt nicht nar alles liber Interfaces und
Ausbaumoglichkelten des COMMCDCRE
B4, sondern aLch dber seine visglfaltigan
Einsatzméglichketen von der Lichtorgzl
tber Motorsteaserung, Spannungs- anc
Temperatu-messung bis zur programmier-
baren Stromversorgung, und wie man diese
vorwirklichl. Zchn kormplette Schaltuncen
2um Selberbaven, vom Eoramrrear iber
Eprom-Kare, Logic Aralyzer, Freugenzzah-
ler, Hardware-Tracer, PulsmeBgerat,
Flatzchzchalter und Digial-Voltmeter bis
2ur preiswerten Spracheingabe-Sprachaus-
gabe. Jeweils ko plett mit Schaltplan.
Layout unc Softwarelsting.

Ca. 220 3eiten, DM 49,—, ab April 84

30 etwas Faben Jie gesuchl:
Umfassendes Nachschlagewerk zum
EOMMODORE 64 und s2iner Programmie-
wing. Algemeines Computerlezikon mit
Fachwissen von A-Z und Fachworterbuch
mit Uberselzungen wichtiger englischer
Fachbegriffe - das DATABECKER LEXIKON
ZUMTCOMMCDOREB4 stel t praktsch

drei Biicher in einem dar. Es enthalt eine
unglaubliche Vielfalt an Informationen

und dient so zuglzich als kompetentes
Machschlagewer< und als unentbehriiches
Arheitemittel Wiee Abhidungen und Bai-
spiele erganzan den Text. En Muf flr jeden
COMMODORE 64 Anwender.

Ca. 350 Seiten, DM 49—,

Das sollte lhr 2rstes Buch zum

COMNOLCORE 64 s€in: 64 FUREINSTEIGER

it eine sehr leicht verstindliiche Einfihrung
in Handhabung, Einsatz, Ausbaumdglch-
keienund Programmisrung des
COMNOCORE 64, die kzinerlei Vorkennt-
nisse voraussetlz:. Schritt fur Schritt fihrt
dasz Buch Siain die Frogrammiereprache
BASICein wecbeiSie nach und nach sine
Komplette Adressenvervallung erstelen,
die Sie anschlieBand nutzen kinnen.
Zahlre.che Abbildungen und vizle Anregun-
gern zurn sinpwollen Einsaledes COMMO-
DOREG4Y.

Das Buchist sowohlals Einflihiung als auch

als Orientierung vor dem G<er Kauf gut
geeigret. Ca. 200 Seiten, D 29 -,

Darauf haben Sie bestimmt gewarifet

Fraitrhnirm

DA S
TRAIMINGSBUCH

Iy
MULTIPLAN

EINDATARECHEA BbCH

Srcraparowek - Plergs

SIMON's
BASIC

o

= Tralrintrabuch ram
SIHCN'S BASIC

BN PAFABELSEN HLLTT

DAS
MUSIKBUCH
ZUNM
COMRMDDORE 64

Edh DATABECKER BOTH

FI OATS BFCLER BLEW

MULTIPLAN gehort zu den erfclgreichsten
Kalkulationsprogrammean Uberhaup! und istseit
kurzam aich flr den C-64 varfigba-. Dae neua
Trainngsbuch bietel eire Enflhrung in die
Grundbegriffe der Tabellenkalkulat gn und
arleichtert es dem MULTIPLAN-Einstaigar
wasentlich, den umfang-eichen Befehlssatz
auch Kommearzle | 2L nutzen, Dabei ermog-
lichen LlEungen am Ence jedes Kapitelk rine
Vertiefung des erworberan Wissens, Durch die
vizier prakischen Anwendungsbeispiele bietet
das MULTIPLAM-TRAININGEBJCH auch dem
Fortgeschrittenen eine echte Hilfe.
MULTIPLAN-TRAIMING3BUCH, 1984,

ca. 250 Seitan, CM 48, —.

SIMON's BEASIC izt gin Hit —wenn man as rch-
tig nutzen kann. Deshalb gibt es jetrt zu dieser
vizlseitigen Befenlserweltamning unsar umfang-
reicches Train ngsbuich, cas thnan detailied
den Umgang mit den dber 100 Befehlen des
SIWONs BASIC arkldrt, BusGhrdichs Darst=l-
lung aller Befehle (auch der, die nicht im Hancl:
buch stehan!y Matlrich auch mit allen Macken
und Hinweisen, wie man dicse umgeht Dazu
Zahlreiche Beispielprog-amme und interes-
sante Prcgrammiertricks. Mach jedem Kapitel
Testaufgaban zum optimalen Selbststudion.
Dieses Buch sollte jeder SIMON's EASIC
Arwendarunbedingt heber! Das TRAININGS-
BUCH ZLUM SIMOMN's BASIC, 1984,

ca. 300 Seiten, Ch 49 -

Cer COMMODORE G4 isl2in Musikueni,
und mit diesem Buch lernen Sie alles tber
seine musikalischen Fahigketen. Der Inhal:
reickt von einer Einflkrung in die Ccmpu-
termusik iiber die Erklarung cer Hardwere-
Crurdlager und die P-ogrammierurg in
EAEIC b s hn zur fortgeschrittenzn Mucik-
program mierung. Zahlreiche Beispial-
prograrmme und leicht varstandliche Dar-
gstellung Geschriebenvom Auto-der
bekennten Musikprogramme SYNTHIMAT
und SYNTHESGUND,

Fracalieian Sie sich die Welt das Snunds
und der Computermusik mit dem MLUSIK-
BUCH UM COMMODCORL Ga.

Ca. 200 Seiten, DM 39,-.

Diese neue, umfangreiche Pragramm-
sainmlung hat es in sich. Uber 50 Spitzen-
programme flirden COMMODORE 64 aus
dzn unterschiedlichstan Bereichen, vom
Sapcrapiel ( Senac®, Pengo® ber Gra-
phik-und Soundpragramme 1zum Beispiel
LFourieréd” oder  Orgel") sowie Utilties
{,Sor") big hin 2u Anwandungspragrame-
menwie Videothek® cder  Finanzbuchhal-
tung'. Der Fit sind 2u jedem Programim
astuelle Programmiedips und Trinks der

e nzelnen Autorenzum Selbermachzn. Also
—nicht nur abtippen. sondern auch dabei
lernen und wichtiage Anreagunaen fiirdie

e gene Procrammi2rung samme n.

Ca. 250 Seiten. DM 49, .

Coar irmue Frihjmhs Wd DE 6
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ETY DATA BECKER BUCH

Die iberarbeitete und erweiterte 2. Auflage
von 34 TIPS & TRICKS anthilt elne umfang-
reiche Sammlung von POKE's und anderen
natzlichzn Routingn, Multilasking nit dem
C-64, hechanflifeande Grashik und Farbe fir
Fortgeschriltens, mahriber CR/Maufdem
G4, mehr dbe Anschu@-und Erweiterungs-
maglichkeit2n durch USER PORT und EXPAN-
SION PORT, sowie zahlreiche ausfihrlich
dokurmnentierte Programme von der 30RT-
Roufine (iber zahlreiche BAS|C-Erweitzrungen
bis hin z.r 30-Graphik (alle Maschinen-
programme jetst mit BASIC-Ladcprogramm!).
€4 TIPS JND TRICKS ist @ina echte Fuidgruba
tur [eden COMMOLCORE 64 Anwende.

€4 TIPS L TRICKS, & Auflage 1983,

ca. 290 Seiten, DM 48 -,

Jetzt in iberarbeiteter und erwaiterter 3. Auf-
lage: B4 INTERM erkldr detailliert Architektur
Lnd technigche Moglichke'tan dag C-64, 2&r-
lagt mit 2inem eusfihrdich dokumentierten
ROM-Lisling Betriebssystam und BASIC-Inter
preter. bringt mehr libe- Funktian und Pra-
grammierung des neuen Synthesizer Sound
Chip und der hochaulltser den Graphk, z2igl
cig Unterschiede zwischen VC-20, C-64 und
CBM BO00 und gibt Hinweise zir Umsetzung
won Programmen. dahlreicho lauffertice
Beispielprogramme, Schalibilder und als Clou:
Zwei ausfihrick dokumenterte Orginal
COMMONORE Schaltpldne zun Ausklappan,
Dieses Eucl solte jeder 64-Anwenderund
Intersssent napan. 64 INTERN, 3. Auflage
1983, ca 320 Seiten, DA /3 -

VC-20
intem

Extriatanp el vnd Techalk
ol G- 20

Eisd OATA EECHER BLICH

BIF DATA B ORI DR ErF

Die Uberarbeitete und erweterta 2. Auflage
von VO 20 INTERHN keschiftigt sich defailliert
mit Technik und Betrebssystem des VC-2C

und enthilt ein ausfikrich dokumentiertes
R2M-Lieting dic Belegung der ZENOMAGE
und anderar wichtiger Bereicha, Ubersichtiche
Zisammentassungen der Houtiner des BASIC-
Interpreters und des VIC-20 Betriebssystems,
eine Einfilhrung n die Progmmmiarung in
Maschinensprache, 2ine detaill erte Beschrel-
bung der Technik des VC-2C und als Clau drei
COriginal COMMODCRE Schaltpldnz zum Aus-
Klappen! Damit ist VC-20 INTERN i jedern
interessant, der sich ndker mit Tecknik und
Maschinenprogrammierung des VC-20 aus-
ainandersetzen mochte YC-20IMNTERM,

2. Auflage 1983, ca. 230 Seiten, DM 43, -.

Grapnik ist eine der Hauptstad-ken des
COMMODOREB4. Mitdiesem neuen Buch
lernen Siz, wie Sie die graphischen Fahig-
keiten programmiechnisch optimal nutzen.
Uer Inhal reicht von den Grundlagen der
Graphikprogrammiarung uberdas Erzcugen
ginfacher Figuren, die Arbeit mit Sprites,
Zeichensatzprogrammierung, Hardcopy
und IRC-Handhabhiing his vin zur Furktio-
nendarstellung, Laufschrift, Statistik, 3-D,
CAD, den Gehe mnissen der Actlonssplele
und Lightpeltanwendungen. Zahireichea
Beispielprocramme ergénzen dieses Buch,
dag dic faszinierende Cormrpulartachnik
jedarmann zuganglich mazht

Ca. 250 Seiten, JM 39—,

I Die Diskette zum Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39,- IGETE Diec Diskette zum Buch mit allen wichligen Programmen DM 30,

64

fiir Profis

Anwarrdurpipregrammlbamurg
dn BASNG
fiir Forfge schirltl are

|

Wer besser und leichier in 3ASIC programmie-
ren méchte, der braucht disses neue Buch,

G4 FUR PRCFIS zeigt, wie man arflulyreich
Anwandungsprobleme in BASIC I¢st und verrit
Erfolgsgeheimnisse de” Progremmierprofis,
Yom Programmantwurf Uber Mentlatouerung,
Maskenaufcaw, Parameterisienung, Daten-
zugr ff und Druckausgabe bis hin zar Dokumen-
tation wird anschaulich mit Beipielen dame-
legt, wie gute BASIC-Programmiering vorsich
geht. FUf komplett beschiebene, laufferige
Anwendungsprogramme fiir den C-6d illustrie-
ren den Inhalt d2r e nzelnen Kapitel beisp el-
haft. Mit G4 FTUR PROFIS lemen Sie gue uad
erfolgreiche BASIC-Programmierung.

€4 FUR PROFIS 1983, ca. 220 Seitan, DM 45 -

Daracf haban Sie gewaret: Endlich cin Buch,
das lhnen ausfiibrlich und verstindich die
arben mitder Fcppy VC-1541 eklian. DAS
GROSSE F1LOPPY BLICH i=t tiir Anfznger, Fort-
geschrittene und Prefis gleicharmalen inter-
essanl. Sein Inhalt reichi von der Pragramm-
speicherung 2is zum DOS-Zugriff. von der
sequentiellen Datenspeicherung bis zum Direkt-
zugrit, von der techrizchen Deschreibung bis
zum ausfithrlich dokumentierten DOS Listing,
von den Systembefehlen bis zur de:aillierten
Besckreibung dor Programme der Teat/Demo
diskette. Exakt beschriebene Beisp el- und
Hilfspraogramme arganzen dieses neus Super-
hieh Mitdem (GROSSEN FLOPRPY-BUCH
meistern Sie aucy lhie Floppy. DAS GROSSE
FLOF=Y BUCH, 1383 ca. 320 Seiten, DM 49—,

Die Diskette zum Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39,- IR Die Diskette zum Buch mitallen wichtigen Programmen DM 39,-

vC-20

Tips & Tricks

Eil DraTa RECHER BUCH

BLETE Die Diskette zum Buch mit allen wichtigen Programmen DM 39,-

Cie Ubrerarbwilale und erwelterte 2 Auflage
won VC-20 TIPS & TRICKS enthilt eine detail-
lierte Beschreibung der Programm erung von
Sound und Graphik des VC 20, mehr User
Speicherbelegung, Speichererweiferuag und
die optimale Nuzurg dar einzelnen Speicier-
module, BASIC-Erweita-ungan zum Eintippen.
umfangraiche Samnilung von Foke's und
anderen ndizlichen KawLtinen, zahireiche inter
azrRante Aeispial- 1ind Arwendungspro- -
gramime, kompletl dokumentiert undfertig
zum Eintippen (2. B. Spiele, Funklivnenploter,
Graphik Editor, Sound Editor) und vieles
andere mehr VC-20 TIPS & TRICKS ist sine
gzhie Fundgrubs fir jeden vO-20 Anwender,
VE-20 TIPS & TRICKS, 2 Auflage 1283, ca. 230
Seiten, CM 49—,

ETrd B TA FECKER BILICY

EGETE Die Disketle zum Buch mit allan wichfigen
Frogrammen DM 39,-

Eine |zicrt verstendliche Eirflihrung in die Pro-
grammianing drz COMMODORE 84 in
Maschinenspracne und Assembler fiir alle die-
jeigen, venen die Programmiesung in BASIC
nizht mehr ausreicht Beispizale arl@iutem jeden
neuen Befehl. Zur komfortablen Eingake und
zum Austesten lhrer Maschinenprograrme
enthalt das Buch einzn komoletten Assambler,
elnen Disassembler und einen Einzzl-
schritt-Simulator der besonders fin den
Anfangersehrnitzlich ist, Matirick
Zugeschnitten auf lhren Computer,
den COMMODORE 64, DAE
MASCHINENSPRACHEBUCAH

LZUM COMMODORE &4,
1884 ca. A Reiten
DM 33,-,

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Marowingerstr. 30 - 40C0 Disseldorf - Tel, (0211) 310C10 - im Hause AUTO BECKER

Yo
DAIA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie inr Computer-Fachhandel, in 2 1,,:'“'ﬂ:‘ e ' I_‘,f’
den Comrputerabteilungen der Kauf- und Warenhduser und im Bushrandel. o3 / /
Auslieferung fiir Ostarreich Fachhucheenter FRR, Scoweiz THALI AG > ﬁa

und Benelux COMPUTERCOLLECTIEF.



Ziel des Spielzs ist es. ein Klotzchen
mirttels vier Tasten zu steuern und zwar
durchinsgesamt fiint verschiedeneund
kumplizierter werdendz Parcoure, da-

E::i‘t etwas verlangsamter Geschwindig-
it

Das Programm lduft auf einem Apple-
II-Plus und belegt Knapp 6KB.

Bei Spielende ertéint ein Danerton, der
nur mit< RESET> zum Schweigen zu
bringen ist und das Programm l6scht.
Ein schnelles Spiel mit drei Schwie-

bei muB man eine vorgegebene Schritt-  In den Zeilennummern 1980, 310,2050,  rigkcitsgraden. Gespiclt wird iiber
zahl unterbietan. Nach ert'nlgreichem 2100 und 2180 stehen die Anzahlen der  Tastatur.

fiinften Durchlauf erscheint "zur Be-  vorgegebenen Schritte, die man zur Er- I = aufwirts

lohnung” eine bewegte Low-Res- hohung der Schwierigkeit etwas ver- K= rechts

Gralik. Kleinern kann. Ein Unterschreiten des  J = links

Das Spiel erklir sich von sclbst und  angcgcbenen Theoriewertes solltaman M = abwirts

bietetals Besonderheit, bei nichterfolg-
reichem Durchgang, weitere Versuche

tunlichst vermeiden, da die Aufgabe
sonst unloskar wird.

310 PRINT "J = LIMNKS": PRINT
320 PRINT "M = NACH UNTEN": PRINT

330 PRINT & PRINT
40 VTAB 24: PRINT “"BEI NULL BEH

: TS LOE 1*
owit FOR A = 749 TO O STEF - 1% IF
A /S0 = INT {A / 50) THEN

CALL BOf
50 [F A = 20 THEN CALL B(O
370 IF A = 10 THEN CALL BOO
IO VTAR Z3: HTAR IS: INVERSE
90 PRINT ™ ";/:™ "3
400 HNEXT &
410 VYTAB Z&: PRINT "BEI NULL BEH
T9 LOS 1°
420 NORMAL
430 HOME : BOTD 450
440° END
450 B6R : CLOLOR= 15
450 HLIN 0,39 AT O
470 VYLIN 1,351 AT 57
AB0 HLIN 39,0 AT 39
490 VLIN 38,1 AT O
500 " IF U =& THEN U = (1 GOTO 99
o
S10 FOR W = 1000 TO 0 BTEP - S
920 VTAB 221 HTAB 1: PRINT "BEI

RULL GEHTE LDS 2 ";uWz"™ ": NEXT
W i

S50 FORE = 1 TO S= FRINT : MEXT
E

—+4C  GOBUB 1940
¥5¢ COLDR= 0: PLOT 35,38: COLDR=
I 5 '
60 INVERSE : VTAB 22: HTAB 1-
S7C PRINT "REKDRD:"RE" i1 NORMAL
; PRINY "LEVEL "u» *
58¢C AOLD = 1:BOLD = 1
o2C X = PEEK [ - 153B3)
&00 A =06 =0
£1C IF X = 201 THEM E
620 IF X 202 THEN A
X
X

-
-1
1

1
BOLD + E

530 IF 203 THEN R
640 IF 205 THEN B
&50 ANE = ADLD + A:=BNE

il

660 [IF ANE = 3B AND BME = 3B THEN
g ;

470 REM FPRUEFEN OE ERLALET

&80 ZI = SCRH( ANE,BNE}: IF II <
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. pEM TOENE
| :ﬁ% o %E‘ Etlﬁ]; ﬁn,amm COLOR=
COLNR= Ui
i 720
|

)

=

"_"'ﬂ

]

-4

Fat

LY

=

n

2

=
.r--------l

® ©

730 PLOT hﬂﬁ, BNE *
I el A1 goos G
l" ;;g E‘IF 5 > TS THEN CALL

-—-hl—-

ABO
seo WTRB 353 VIAB 221 INVERSE
| 770 PRINT " '8 7
780 NORMAL

|
1
L]
1
i
1
¥
]
]
b

: 1 STEF ~ 1
ror ¥ = 30 T0
i i;?: POKE BOby** CALL 200
®

gao POKE B0b,8

1220 HPLDT 80

o1 8% bbbt
l ! k- tﬁuTTgﬂ“aL-:G;FE: 90,53 11;
I e i i ' &5 7O 101,
1 'Erﬁﬂ FDKE B0 1-. 3 %5 Ej.‘qLL EMI B!h mm IHI‘
woR % = 70 3 t
; a7e

10 101,70 TO 95,70 TO 96,63

I T
: ca L BOO: WEX
| | TD 203
; go FOR % =
' 8
1
L]
]
1

| uig ?;:mm:m,i'ﬁ 1o 109,75 10 1
13

o9, &5 10 1':14..5'5 1‘;!]?;1&# ‘:} 1{}1 1‘;?
| lwﬂm.mm o LL:'HPLDT 114,
| 1€EFr - 12 POKE
; BG4
-
1
§
]

YREKORD: “RE" "% NORMAL

am Y =170 =0y POKE a0k, X1
e Ft:n'..i. gotr NEXT % s
A0 Fﬂ-ﬂUslTE <0001 NE
A50 :
: ﬁ ?nﬂ;uvs‘-.‘rn o0 IE'JI'.T"-J
@
[]

k

[ ]

1]

]

]

]

|

| HPL

| WP

b2, 65

| lﬁ'?lﬁ 7o Yo 168,700 HALOT
T .

| btnﬁ,a:& TG 167453

1

b X

; iqql !EET

b FKE

[]

|

|

|

L]

|

1

¥

I

]

]

]

|

(]

s ﬂm ?Eﬁ.'}!ﬂ 10 130,15 T0 L
1150
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]
@® .
1
i
: 123, 160 (4P
e R HPLOT 14y, Tog iz
: > 130,85 TO 110 g=. HFLOT
; 1100 1209370 135, o3 (i
: LoT
° : e mnl':g’fsﬁa.r:] 185,100: WpLpT
, T e L 1, 00 TO 150,85
‘ Jis i) HPLOT 165, 85 10
® » 1002 HPLOT 175,100 o
' 5,851 HPLOT 1a5 3T -
| . : 0 175,53
' 1
® ' 410 MWPLOT 190,100 Ta 184 100
. 180,85 10 192G, B5; HFLET ! i
: s 33 TO 15, 93 s
@ | EEISF'LDT 195,35 10 195, j00 TO
' 2 BEEGS;LHPLDT 210, 100 70 2y
¥ . T
. : ar 205,85 0 215, 8%
p 1430 HCOLOr= =
= [ I-'EII? -
: 3¢ HPLOT 22¢. Tg S
. | A 2 2&5, Ar "EIT
: ::;3 HCOLOR= o
REM GEg?
. ; ICHT
. : 1440 23H=LDT—235,135 TO 230, 130 19
: 9,103 Tg 235 10q T0 250,10
.. 070 235, 105 10 255, 150 10 o
: 90, 135 1O 235, 43=
! 1470 REm DHREN
i 1480 MPLCT
& ' 225,11321%3’;3 Eﬁzzﬂilm C:
, 5,110 T0 257,110 10 wes, 23
o A 110 70 257,118 19
) ;;gﬂ REM augen
. : o E:I;lfi_ln;rﬁz?g.na TO 240,115 14
o 235,110 TO 240 4
|' géDHﬁ.anT:e#s,uu TO EEE,IifrlTD
. 250, 11t 0 245, 115 79 245,11
' 1510 Rew NASE
. ]
IS20 weLpgr =
4
i JoL :u._:zslm 242,117 10
; 243, D 245,125; HeLQT 24
: : 1232 HPLOT 243 joe
o Igfn REM  NUND ;
¢ HPLOT 235
| s 127 TO
' 247,130 To 250 :E?HE' et
4 15%0 :
@® . 1540 :EH e
| FLOT 230,105 1g
230, 10
: 232,103 T8 232, vgy HFLUTGEFS:H_DT
! nBinm
: A=xo
' L 36 TO 250 gTep o, HPLOT
. _ . O R, 95: MEXT A
e ' 12380 HPLOT nmg ;
. e r1GT TU 254, 98y ppy gy
: <y 102 TQ 2%, op, HPLOT 254
o » +104 1O 255 144 9
: 1533 M AUGE ZU
' l;ul:nijipn'r_ain. FOR & = 110 1g 4
[ |
- ko X Er 230,A T 238, 4
' e = TO S0: NEXT B.a
| HCOLOR= 01 Hp_g7 240, 150
: 245, 15010 o s
® : 45,158 To 243, 14
: 2 HT: 240, 180: REM
! 3 FTASTE GEDRUECK T
°! 1640 Eggnlf_gg?;; HPLUT 220, 150 19
_ : 220,160: HPLOT -
: 2
: E&jiliEng 230,155 10 225, m:
®' 250,150 To 233,155 10

s 230, 140
S0 E::|H§LJ.:1T 255, 1% TN 250, 155 1D
+ 160 HPL DY 280, 150 Th 35

:ﬁﬁﬂ REM AUGE ALF
570 HCULDR= 3 FIR A = il4 1D |

11 grep - 4, ped
236, 4# HPLOT- 239,14 10

168 i
s J’-:I'EEELF =170 100: NEWT 3,4
245 15m' 32 HPLDT 240,150 1g
“ry .-.D TO 243, 158 To 24311&

dJ

in?m aoTe 189G
1720 REM ENDE
1730 GR : COLOR= i
17490 FOR A = & TO 7: HLIN 0,39 AT
f: MEXT A
1750 FOR A4 = 8 TO 18: HLIN 0,4 AT
A: HLIN 35,39 AT A: NEXT A
17640 FOR A = 19 TO 2Z4: HMLIN 0,59
AT & NEXT 4O
1770 FOR A = | TD 3¢ CALL 770: NEXT
)
1780 COLOR= i4: FOR A = ¥ TO 17:
HLIN A, XX AT A: MEXT A4
1790 COLOR= 14
1800 FOR A = 10 TO 1&: 2LOT 7,A:
PLOT 14,A: PLDT 18,A: PLOT
21,A: PLOT 28,A: NFET 4
1810 HLIN 8,11 AT 10: HLIN 22,29
AT 101 HLIN 29,32 AT 1¢: PLOT
15,111 PLOT 24,11: PLOT 25,1
1
1820 PLOT 8,13: PLOT 9,13: YLIN
12,14 AT 163 PLOT 17,193 VLIN
11,15 AT 25 PLOT 29, 15y PLOT
29,13 PLOT 30,13
1830 HLIN 8,11 AT 16: HLIN 22,24
AT 1é&: HLIMW 27,32 aT 16
1840 FOR &4 = 1 TO %: CALL 770: CALL
BOO: MEXT A
1850 POKE 2048,32: POKE 2049,228
¢ POKE 2050,251: PO<E 2051,7
b: POKE 2052,0: POKE 20538

¥
2020 HLIN 1,31 AT B: HLIN 8,38 AT

16: VLIN 17,51 AT A: ULIN 26
, 38 AT 15: VLIN 26,38 AT 32:
VLIN 17,31 AT 24
2020 RETURM

2040 5 = 0y REM BLD 3
THEDRIE=224

2050 RE = 270: REM

7 1880 CALL 2048
1870 END
1AR0 REM ZU LAMGE
S 1890 FOR & = 1 TD 3: CALL 770; NEXT
R: TEXT : HOME
1300 HTAB S: SPEED= 75: PRINT *
& IMECKL 08 " PRINT :
FRINT “DAS SCHAFFEN SIE NIE
IN IHMREM LEBEM '!!": SPEED=
[ 255
1910 FOR A4 = 1 TO 2000: NEXT 4
& 1920 J = O
1930 GOTO 990
1540 REM DILDER § — 5
o 1950 J = U + 1
1940 ON U GOTD 15970, 2000, 2040, 20
20,2170, 2250
& 1970 REM BILD 1 THEORIE=11&
1980 RE = 140: VLIN 1,29 AT 10: VLIN
13,38 AT 30 ;
® 1970  RETURN
2000 § = 0 REM RILD 2
2010 RE = 190: FEM THECRIE=1%
&
i
&
&

2050 VLIN 1,33 AT &3 HLIN 7,27 AT
33: HLIN 12,33 AT &: WLIN 7,
27 AT 12:

L, 28 AT 33
2070 HLIN 24,34 AT 17 VLIN 1B,2

13,21 AT 1E: HLIN 18,38 AT 1
2: PLOT 30,11

20R0  RETURN

2090 5 = Oy REM RILD 4

2100 RE = 320: FEM THEORIE=258

2110 WLIN 1,5 AT 133 VLIN 3,13 AT
23: YLIN 9,21 AT 1= HLIN |,

31 AT 8
2120 HLIN 1,5 AT 24: HLIN 3,23 AT

¢ i - o o ol o SR MR N R R SR N R W S N S i e mm

FLIN 13,33 AT 27: VLIN

& AT 24: HLIN 29,38 AT 22: VLIN

LR
M R W EE W MmN MR M MM N M N R R N R N M e R e e e O W O A D B O D B A R A O D NS D AR M RO TS T A A IS D A B I AR O iR R R me s omm o
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162 VLIN 1} 35 AT 3
31 AT 3% ' 8: VLIN 17

2130 HLIN 15,22 AT x1.
6 AT 15: LIy 19,38
13,20 AT 24

2140 HLIN 24,38 a7 244 HLIN 26, 3
& AT 2b: ML IN 27,29 AT 51

IS0 HLIN 33,38 AT 30, MLt 34,3

HLIN 32,35 AT 35

2170 5 = g REM BILD =
2180 RE = 420 REM
o

WLIN 27,3
AT 12y HLIN

THEJRIE=31

2190 VLIN 1,3 AT 4,
g: HLIN 1.7 AT
12: HLIN 4,11 ar 11: ViLIN a
HLIN 1,15 AT 15
2200 IULIM 1,19 aT 20, HLIN 4,19 aT
I:r fLﬂT 24,1 PLOT 24,2, pLgT
+12 PLOT 32,2 PLOT 28,23 PLOT
. 28,3: VLIN 3,7 AT 34
210 :#I?;l’fs AT 235 VLIN 24,325
: VWLIN 4,28 e I
I AT T v NN
2230 VLIN 27,35 AT 43
2% YLIN a0, 38 AT
4 AT 281 HLIN
%11 AT 32:

MLIN 5,33 a1
14: W IN a2
29,32 AT 8r yLIN
HLIN 33,38 AT 1

2230 E?;;ME§4,3E AT 16s V0LIN 39,3
: IN 15, 3
Ll +38 AT 35: HLIN
2240 PETURN

2230 GR COLOR= 15: Rem GEGS

'

2360 HLIN 0,3 4T =y HLIN 0,3 a1

P: VLIN 4.8 NT Oz 1
3,71 PLOT 3,8; 5L1;Lgr923$'sFLuT
' PLUT &,%: PLOT 7,5: PLoT o
» P PLOT 7,9; PLOT 4,7
2270 ?ﬁiﬁgfﬁlé] AT Si HLIN 9,15 ar
: L 11,&1I AT 9: PLOT 9, s,
2280 REM ¢ H A
2290 HLIN 13,15 a7 s,
AT 9: VLIN 4,8 AT
5.9 AT 174
18,7 VLN
,; AT 23

HLIN 13,15
132 YLIN
YLIN 5.9 AT 19: PLOT
%57 AT 213 YLIN =]

FLOT 27 =, PLOT 2z

’
2300 REWM F F-7

2310 2;L]N 4,9 AT os5. FLAOT 48,5 PLOT
_:Ea PLOT 25,7: w1y =,9 AT
273 PLOT 30,5 PLOT 51,5: PLOT
30,71 VLIN 6,9 g7
3,35 AT s:
37,3
2320 FOR B = 1 TD
10s =
S ] J: COLOR= o HLIN
FORQ = 1 1p 125: MNEXT o
COLDOR= 1%: HLIN 0,35 a7 14

FOR @ = 1 T 125:
MNEXT B el e

REM PUNKT

FOR A = 38 Tq 4 STEP

U FLOT 4 + 1,5

A3 FOR [ = 1

: * MEXT 4 Tn

2390 4FER A =4 TO 10, COLOR= o1 PLOT
_-,F = 11 COLOR= 13: PLOT 4.4

* FOR B = 1 11 =0 NEIT ﬂ:luEIT

=5 70 14: COLpR= g
ha : PLOT
i 1,10 COLOR= 1s; FLOT a,

2410 FOR p = 4
! TO 50: NEXT Qe NEXT

2420 FOR A = 9 -
=770 4 5TEP - 1z
C* PLOT 16,4 + 1: CpLgRs ismeun’

2
i

34: HUIN 3
VLIN 5,7 aT 39 FLOT

2330
2340
2350
23460
2370
2380
= 1 COLOR=
COLOR= 15: pror
20 NEXT g

TR e e
b L .
L
- o

L R
-—---—-—--—-.—.-'-
-

® 8 & a

d

o e =

LB
----—--'—--—h-
ek

® ® o ¢ o
® @ & & 9 ¢ & ¢ ® ® © © & ¢ o ¢ o © © o o © © © © o o o o

O A O O o o e SR e O S S BN SN SN BN NN BN B NN RN O NN W A O W A O B W ARl -l i i O S D B B N BN D N B O N S NN B G WS B N O B A I AR A B I O B O A B R S e S e mE me e mm o mm Gm mm m mm E am mm o mm - s W S W W W A e

PLOT 1&4,A: FOR B = 1 TO SC:
NEXT @: NEXT &
2430 FOR A = 17 TO 764: COLOR= Ot
PLOT & - l,4r COLOR= 15: FLOT
A4t FOR @ = 1 TO S0: NEXT 0
: HEXT R
2440 FOR A =5 7O 10: COLNR= O:
28,A - 11 COLOR= 15: PLOT 2B
sA: FOR B = 1 TO 501 MEXT G:
MEXT &
2450 FOR A = 29 TO 39: COLOR= Q=
PLOT A = 1,102 COLOR= 15: PLOT
A, 102 FOR @ = ] TO 50: N=XT
B: MEXT A
PLOT 39,%9: COLOR= Q: PLIT 3
7,10: COLOR= 13
2470 BOSUB 2380
2880 " FOR TT =1 T2 2
290 FOR A =5TO 34: FORE == TO
S
2T00 X = GSCRN! B, Az IF X = 15 THEN
252G -
23510 COLOR= 15: GOTO 2930
2520 COLODR= 3
2530 PLOT B,A: NCXT B: NEIT A
2540 NEXT T71
2850 U = 0z GOTO 970
2560 GR 1 COLOR= 15t HLIN 15,25 AT
71 HLIN 14,27 AT Bz HLIN 12,
29 AT 91 HLIM 12,29 AT 10
2370 HLIN 10,31 AT 11: FOR & = 1
2 TO 2Bt HLIN 9,32 AT A: NEXT
[+
2580 VLIN 15,22 AT 7: VLIN 15,21
AT Bx VLIN 156,21 AT 33: VLIN
15,22 AT 34
2590 HLIM 10,31 AT 29: HLIM 12,2
T AT 30: HLIN 14,27 AT 3l: HLIN
16,25 AT 32
COLOR= O: HLIN 13,18 AT 15:
HLIN 13,18 AT 19: W TN 14,1
8 AT 13: VLIN 14,1E AT 18
2610 WLIN 1&,18 AT 23: VLIN 14,1
8 AT 28: HLIMW 2T,2C AT 15:¢ HLIN
25,28 AT 191 PLOT 15,.7: PLOT
i&,17: PLOT 25,17: PLOT 28,1
7

FLOT

2850

=500

2620 PLOT 20,20: PLOT Z21,20: HLIN
19,22 AT 211 HLIN 18,23 AT 2
23 PLOT 17,23: PLOT 18,23: PLOT
£0,23t PLOT 21,23: FLUT 23,2
31 FLOT 24,23
2630 HLIN 15,26 AT 25: HLIN 15,2
& AT 28: VLIN 25,2E AT 15: VLIN
25,28 AT 24: PLOT 14,26: PLOT
14,27 PLOT 27,2&: PIOT 27,2
7
25680 RETURN
2650 PRINT "WENM SIE DEN REKORD
UNMTERBIETEN , WIRD": PRINT :
FRINT "DER SCHWIEFIGKEITSGR
AL AUTOMATISCH UM": PRINT :
"EINS ERHOEHT. ™
2660 PRINT : PRINT "BLEIBEN 3IE
UEBER DEM REKORD , SO WIRD":
FRINT & FRINT “DAS BILD WIE
DFERHO_T ' ES BIBT = LEVELG®
2670 FRINT : PRINT "BEI MEHR ALS
“"$1! INVERSE : PRINT " 444 P
UNETEN "i: NORMAL @ PRINT
“MUESSEN"
2880 PRINT : PRINT “S5IE LEIDER V
ON YORNE ANFANGEN ........"
2670 VTAB Z4: INVERSE : PRINT "R
ITTE IRGEMLEINE TASTE DRI IECK
EN"§
SF00 NORMAL @

PRINT

RETURN

BET 7%: HOME i
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Der ”Galactic Fighter” ist ein kleines Spiel, um das

Reaktionsvermiigen zu testen,

Esgeht darum, moglichst viele galaktische Angreifer
mit einer Laserkanone, die auf Dauerfeuer einge-
stellt ist, zu vernichten. Das Programm hat High-
Score-Wertung und wird iiber die Tasten

—» = rechts

= links

A = oben

Z = unten

gesteuert.

graden withlen.
Schreiben Sie zunéchst das Applesoft-Programm

- ven Sie die Programme.

Man kann unter 8 verschiedenen Schwiczrigkeits- |

SAVE GAILACTIC-FIGHTER

BSAVE GFTABLE:A$2000, L$00C!

Das ”Backgroundprogramm’:

Da der Background zum Spiel geplottet wird und
dieser Vorgang entsprechend viel Zeit erfordert,
wurde das Backgroundprogramm geschriehen. Fs
wird nur einmal benétigt.

Geben Si¢ es ein und saven es. Nach dem "RIIN"-
Kommando wird ein Background auf die Hires-
Seite 2 gezeichnet und automatisch unter dem Na-
men "GFHIRES” auf Diskette gespeichert. Es
wird bei Spielstart vom Applesoft-Programm als
Hires-Bild geladen.

d den Hexdump des Shape-Tables ab und sa-

Formatiertes Listing
File: MAKE BACKGROLUND
Seite—1
i HORZ »
HCOLOR= 4
20 FOR ST = 1| 7O 2001
HCOLDR= 3:
HFLOT INT ( RMND (1) % 2801, INT { RND (1) ® 192}
t
NEXT 5T
0 OFOR I = 1 7O 3&0:
E = B:
¥ o= GG o+ BIM (I /5 180 & K. 1415) & Ra
¥ = 830 = ECL0OB (I 7 180 % 5.181%5) ¥k Ri
HFLODT X,¥ TD 50,501
NEXT 2
40 FOR I = 1 T4 3&80;
R = 17:
¥ =200 + BIN Z ¢/ 180 & J.14:5 & R
Y= 150 - CO8 (7 / 180 3 JX.14:15%) k R:
HPLOT X,¥ TO 200, 1&0:
NEXT I :
S PRINT CHR® (13) + CHR%® (4)"PEAVEGFHIRES,AS4000, L&20
Q"
&0 TEXT 73
CAaLl = T3hg
PRINT "YOUR HIRES FAGE IS SAVED TO DISK":
EMND

SHAFE TABLE IU GALACTIC FIGHTER

¢ 1 23 4 5 &

T B
20023~ 04 00 OE Q0 ZE OO 48 00 5F Q00 7D Q¢ B7 O 2C
2010- 35 34 36 T4 B4 36 20 20 24 24 3IC I8 38 28 1B IF
20200=- Fa XL OEI TLH RL 2D UD ID DO 24 Ja o QD Z4 04 1B
2030- 08 30 3E 34 346 36 3E 3IF 24 2ZC 2D 1Z OA IS5 34 OA
2040- 2D 24 3C IF 24 24 07 00 24 1S 2E 25 249 iF LB 1B
S0S0— 36 3£ Fs 05 1B 08 ZE 34 DA 2E 28 TL 26 00 34 04
2060~ 18 08 13 €8 36 17 17 35 26 36 3IF 38 Za 2D 14 30
Z070- 27 20 28 2T 3B 256 2¢ 24 2C 07 38 00 20 18 08 37
ZoE0- 2E 2T 3L 20 24 00 00 IF IF IF IF 3IF IF oF
Z0%0- 3F 27 20 2D 2D 2D 20 2D 2D 1B 1B 38 3F IF
Z0a0- 3F 05 03 28 2D 2D 05 07 09 OF 0F 0F 0% 09 12 2A
Z20R0= 2D 25 2C 20 2C 2C 2C =ZC =ZC 2C 2C 2Cc 2C 2C
ZGCo- 00 :

26 HomecompureR
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]
: . ' — |
|
T REH ### GALACTIC FIGHTER ### ' 1 @
10 D% = CHR® (13) + CHR$ (4); : @ E=E + 13, 4
CALL -~ 936 : . EIEELD? O3 - ®
GO ¥ ¥ Y | | (]
20 FOR F = | TO 304 ! ) -DRAW 5 AT p, 14 '
| ROT= F % 2 : . HCOLOR= 3; i
DRAM 5 AT 4.5 : 180 K <Gy ;@
P = PEEK ( - 15334533 : . : GOTD 1ao 1
P = PEEK { = 1&433&)1 ; #Q  ROT= | &
. r L A '
= H = [y ' = ] i
FOR F = 1 .TO 40, ' ; I = gy; ]
ROT= F % 20 : - J = o rl.
DRAW 2 AT A,Bs @ wng  TETURN ;
DRAW & AT &,Bs ! 00 ROT= 14, |
DRAW 5 AT A,Bi ! DRAK S AT A, B, : S
P= PEEK ( -~ 156134} o D= 149, .
P = PEEK {( — 1&338&8)3 | I = g5; '
NEXT Fiy . - el ..
FOR 8 = 1 T0O 100G : URN
MEXT Sa ; ® 41¢  RoT= 3z, i
i r bs 150y BT ;@
& = & ’
10 DRAW 1 AT A,B : ® I = 105 !
S0 FORC = { 7O 43 ! J = 224 @
READ AW, BICI,Cill)s ' @ m. DETURN ]
D= INT ¢ FRD $1) & 19 + i1 : 220 ROT= 43, !
ON D/ 2 ¢ > INT (D / 2) GOTO 801 5 DRAM 5 T 4, g, @
IF b /2= INT (D / 2) THEN ' ® ?-131: i
piCy = 2 = &) !
60 D= INT ( RND (1) & 10 + 1)1 ! J.= ag, . @
IF D=7 THEN I ‘ S, ;ETURH i
3 = ! 3 H & |
70 IF D:.;E;-:; TiEN ' HETURMDEUE 240, 260, 280, 300, ' ®
: :
D(CY = 4 ' ® <40 IF DU ¢ 2 TyEN -I
T fﬁé[mi.: 3 , ' EEI::]ET..:;D’?G TO A(HI . B(H) :
FORC = L 1O 41 :' Hﬂlun=-:;.' ; ®
} - . -
e S : Eolinl 5% T0 Ae :
> DRAW DIC) AT ACC) ,BIC) : ® kg i RETURN ! &
O MNEXT . ; = = 140
160 IF E > S5 THEN ' Enn 20, i &
: E = 5 ' BUB 320, {
110 G = PEEK { — 14384)} N : RETURN !
6 = CHRS (B)g ; ; 260 IF DH) < 2 THEn !
IF ABC IC%$) = 135 THEN : HPLOT 144,54 TOACHY , BiH} ' @
H = & . BOEUB 410, 4 2 !
120 IF ASC (L) = 139 THEN . HeOLoR= o ' ®
e ' LOT 146,94 T4 '
10 1r :EI!; ':4:‘.:- = ZI8 THEN : ' :E.?.Lﬂn: 3y ALH) B (H) :
= A : ¥ =
140 IF ABC (C®) = 193 THEN : el 5T :
H = i ) I B Y41 I
150 IF I > 0 THEN : & : EEHHE 3204 :
HCOLOR= ¢y : TURN
ROT= J3 b & <80 IF D(H) ¢ 2 THEN ' ®
DRAW 5 AT A, B: ! HPLOT 140,108 T3 2 A
HCOLOR= 31 : BOSUB 31g, (HY , Bt '@
ROT= g I . HCOLOR= g, I &
1 HPLOT 1490, 108 T i
. HCOLoRs 33 ¢ 19 AU By, o
; ® 250 | o TETLRN !
' = 140y M
Formatiertes Listing ) M = 104 i
File: GALACTIC FIGHTER : HE‘:'EUH 3203 : ! @
Seite-2 v @ ETHRN '
; :' 200 IF NH;LEFTE THEN '®
DRFW 1 AT A,B : 134,09 :
148G ON H GosUBE 1590, 200, 210, 220, : ) GOsUE 41:}.’ A A tHIa i :
B = PEEK ( - 14384}, ' HE‘ELnnz G '
EEEGB 2;‘2‘.‘ E. : 'L’Euf’.}.tf;;‘?ﬁ TO ALHY ,B(H)» ! ®
FOR C = 1 TO 4 : ¢ L s ETURY :
IF BiCY » I THEN l b ™ 134y ¢ @
ROT= L(C)1 ! @ M= 9z, ’
HCOLOR= (s : omns LBl ’
DRAW B(C) AT A(C),E(C)1 g e @
HCOLOR= s '® AP.OT LM T Ay, BiM), '
: OH C BOBUR 330, 350,370, 390 : ﬁg:ugt.ﬂh‘ !
70 = =
EE:"TEIH 1 TO 4, : DRAW ﬁfH?‘nT AHY , B{H) : ®
E =K'+ B{l); @ EguﬁtE= 2 ’ ! 1
MEXT ! i = ]
1F K = 0 THEN : DRAMW “T”*Ea"'ﬂ' ACH) B4 | ¢
RESTURE & @ BOSUB 410, A -
: HELLﬂHn g I .
i
[]
]
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| ) ]
WTAB 170
) i 1 @ 53 i1 B
LOT L,M TO AtHY = \ FR Zei
P " nd{H) 2 i 1118 = ENDER
; EIH'E'”N“‘“’ AT A(H) LB {H) ' 54U ‘;ﬁﬁf \MIKE B ICDENER :
“ = + (DY ® O ¥ =0 o _TRAIEA
l : DiHr = 0Oy . | S50 H‘qr;ﬁIiT 1’{;1.‘3:‘ HUEHL,I.H'L-
i EDﬁLE= 11 1 FITM 1..' MEH'HI 3}1{_‘1.
: FETURN & ' 540 HF:IHT e 1MGARTE
b 1330 B(CI = R(C) + (& % E)y | e Ly 74 55 69"
: DRAW D{C) AT ALY, BICY 1570 ERINT wTELFWED 5
| IF pECY = > B= THEM ] 5 JTAR 23
' ] F"Dp E lﬁﬂa HT{-"IE' 1% ; TN‘}..il'ilii
e BOTO 420 7 HIR e SRS
1T10 RETURN o3 GET GP (137 THEN
b 390 AIC = AIC) — (B & Els Teien s EHRELES
' DRAW D(C! AT ALY, BICH 00
b FPDP 1 . FEED= Z2ad
1360 RCTURN R1CH UF.WT i
\ :.‘ﬂ?e'.l BIC) = RIC) = (& % E)s Fplvl:hlniE. 24,11
: DRAW DIC) AT ALC),BIC): yTap 213 51
: IF BIC) % = 108 THEN oh u o= L TH 1
b Mic.ofs) RINT F#
0T 425 u
!
|80 RETURN EE-EEW pa0. .
| 1390 A(C) = AIC) + (B & E)s ST S R L
: DRAM DIC} AT A(C) ,BI(C) &30 PFRINT ?
i IF ALY 3 &= 1.X1 THE:H HE %1 Wi
i FOF = pOKE 34
' GOTO 420 SpEED= 297
:4l:‘-*:- RETURN a0 TESE
@10 POKE 788,81 B L U2 ikl
b FOKE 759,40 ' [ JERSE "y
: Enl--.... _.I'-?ﬂl‘ ! 'J-F'FLB LT | ot
: RETURN : foporom 4 T8 B
} AZ0 BOSUB 203 ' PRINT 7
: TEXT 1 ) NERT
HDHE ] [ | 1 E: H“l
1 i - ytan 11E £ = TE
b IF N > R THEN L 650 Va5t AETIE_E—ITH
: PRINT "NEW HIBH SSORE 24 \ MORMAL ;
ko FLASH : JTRE ZEE gy L1/ T bR
| NORMAL
= GET B! sEM
b FRey, - e e = e TR, |
i BOTD 440 : T SEGNER
#A30 PRINT "HIGH SCORE @ "2 ) gpto 704 aT ES GOV IELE
: PRINT ‘YOUR SCORE 1 "N (099 iy PR FL HBLUE':HIEEEEH- ; DAVERF
440 POKE - 1&4368,08 | A1E MOEBLI- iieeg 18T AVF
i VTAE 20: @ eRINT 1 5 IHRES RAUMEE
' FRINT "NOCH EIN VESUUCH (J7 " : nprFR LABE
I “ N2 g1 I PHINT T -
: GET A% ) ELIER GEBTELLT- LEL
i IF A% = "N" THE ' ’ s O RO
L s CaLl. 2ty E'EEI : . 1 PF"T-{]:;T'. ?IFEUERF:IL-HTUNEDK
¥ - b
VTAE 208 - i “WT 2 g
i o PRI gty IS E
;3 PRINT *TSCHUESS,BIS ZUM NAECHSTEN MAL....") @ g PRINMT S
[ FOR @ = 1 TO 10003 i J FRIMT ® RECHTE"!
: NEXT O | ’ BRTNE, :
EMDO i
[ | 1T N
by 450 H = [y : . I E‘ilHT [ - DHE-N'
1 J = i 1 PRIHT ! N"l
: D = '@ i PRINT LIRS
' ] I ic l:ll I L] ‘I,ITH Til 5 I_HTN:',.-__.-..L=E
i 0 =on : d PR IMT uTIRPE _
: RESTORE 1 . @ : GET B%t Cy (13 BOTY 700
by CALL = F3b1 L i oM B¥ = CH
' BOTO 710 : ' QoTo S8U
b | 460 gﬂgﬂ 140, 12, 32, 260, 6, 48, 14C, 178,0, 14,95, 1&; ! o V700 A ® }?t'::'
¥ i H o=
, 470  PRINT D&"BLOADGFTARL F"y @ ' quERR  GOTU 710
: PRINT-D$" BLOADBFSOLIND : ' ia POKE 23240
) 1 4BO CALL - 9sar : & I. 13 okE 21%, 321
: E: = ::Huuuuuﬂﬂuﬂuuuﬂ“H“““““*..‘, @ ) CaLk 1; 1"15‘!"
1 - 1 1 YTAR L
] de
' 40 FRINT E%e @ B i3 L -Gl
} : FOR T = 7 TN M : . '|. ;;?HT ||HE_LEH'I:.H LEVE
; ST : : GET B! g g » B 8UE ZANE
: PRINT F$i , @ on & <1
: MEXT Te v B ; o= E
: PRINT E% | ' HBGRZ 3
¢ WOQ REM FOKE ; & sonLE= 11
} :51(’ UTAE &a « P ; RoT= Qf s :
FRINT "# GALACTIC - : | HCOLOR® L pADEFHIRES" S
] 1] i
| 520 YTAR 10 FrsiRe A ® PRINT ﬂf‘d"
b HTAB 1S5: . @ : B0OTO 4
] PRINT "COPYRIGHTS" l
L]
1
i |
: . ®
- i
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SpukschloB ist in erster Linie ein Gedichtnisspiel.
Man mufl sich, mit cin paar Hilfsmittcln ausge-
stattet, durch ein gefahrvolles Gemiuer schlagen,
um einen Schatz oder seinen Freund zu linden.
Das SpukschloB selbst ist wie ein Labyrinth ange-
legt. Mian geht durch 17 verschiedene Riume, aus
jedem Raum fithren Tiiren oder Leitern in den

gibt man sich in denselben. Die Zuordnung der
Riiume wird bei jedem Spicl ncu gesehaffen, und
zwar per Zufallsgenerator.

Damit man aber nicht immer allein gegen den
Computer spielen mufl, ist dieses Programm so
angelegt, dall 9 Personen nacheinander den Weg
ins Spukschlol} gehen kénnen.

niachsten. Durch Eingeben der Raumnummern be-

Achten Sie darauf, dall Thnen nur gine
bestimmie Zeit zur Verfiigung steht,
Punkte zu sammeln, den Schatz oder
auch Thren Freund zu finden.

Da die Inhalte der einzelnen Riume
per Zufall am Pregrammanfang fest-
aese7zt werden. wurde aus Fairniseriin-
den ein Zeithmit im Prozramm festge-
legt, abwann Sie den Schatz oder auch
Ihren Freund finden kiirnen. Somit ist
sichergestellt, daB, wenn Sie in das
SchloBgehen, Sie nickt gleich in den a2r-
sten Rdumen den Schatz oder den ver-
lorenen Freund finden, obwohl sich
das einz oderandere in dz2n 2rsten Rau-
men belinden kann.

SpukschloB ist e2in  Adventurepro-
eramm. das die Moglichkeiten des ZX-
81 voll ausnuizt. Sehr gute und abwechs-
lungsreiche Grafik und viel Spielge-
schehien, lussendieses Progiamm nicht
aschon nach ein paar Durchgiingen im
Schrank verstauben.

Damit dieses urifangreiche Spiel ither-
haupt in den 16K Speicher palit. wur-
den Zahlen zum grobiten Teil durch
Fositiomsvariablen erzetzt, viele Unter-
programme zur Bldausgabe und Ab-
frags, VAL und ON GOTO Statements
benutzt.

Die Maschinensprache-Routinen sor-
pcn fircinc umfangreiche und abwechs-
lungsreiche Grafik mit sehr geringem
Speicherplatz und sehr schnellem
Bildaufbau.

Ferner wurdz auf sehr hohzn una feh-
lerireien Eingabenkomfort wertgelegt.

Programmstruktur;

1 Maschinenprogramm

2 - 65 Grafik Unterprogramm

67 Sprung in Unterprogramm Maschi-
rEeNnprograminm

100 - 150 Varianlen

152- 215 Erstes Bild, Programman-
fang. Frage nach Spielanleitung und
Mitspizler

2115- 235 Bildausgabenanzeige Pro-
grammverlaufl

A50 - 370 Spielvariablen

382 ON GOTO Funktion zur Berech-
nung der Rdume

410 - 412 Veriablen fiir Sprungadres-
sern

460 - 720 Errechnung und Verteilung
der Riume

02 - 825 Grafik

865 - 1174 BDildauibau und Anzcige der
Riume mit abhingizer Fragestellung
je nach Inhalt

1180 - 1431 Bildaubau und Anzeige
der Riaume mit Fragestellung falls die
Antworten von Bildaufbau den Zeilen
863-1174 nicht entsprechen
1431 - 1560 Kontrelle wnd  Ablaul-
EtEUCTU_I'LE.
1562 - 1670 Ausstieg aus Hauptpro-
gramm n die Nebenprogramme (Hin-
dernisse) hierim leil Gest
1674 - 1690 Sprung in die einzelnen
Unterprogrammea
1692 - 2050 Weiterer
Hauptprogramm in
gramm Zombie
2060 - 2130 Entscheidung uber weite-
ren Programmverlauf,
2161 - 2372 Weiterer
Hauptprogramim
gramm Fallgrubs
2459 Zeitzahler mit Rucksprung zur
Vermeidung der schnellen Auffindung
in den ersten Riumen
2460 - 2512 Schatz gefunden, Angabe
fiir weiteren Weg
2541 Leitzihler mit Ricksprung
2542 - 2040 Freund gefunden, Aneabe
fiir weiteren Wep
2650 - 2080 Hauptbildaufbau Unter-
Em ramm mit Rauminhaltssprung

690 - 2710 Erste urd z2weite Raumaus-
stattung Linterprograimin
2720 - 2748 Drite und vierte Raumaus-
stattung Linterprogramm
2960 Punktezihler
2770 Zeitlimi:
2844 Einfacher Gewinn
2860 - 2090 Gewinn mit  Zusatz-
punkten fiirr besonders erfnlgreichen
Durchgang
3000 - 3040 Anzeige der Spielerim ein-
zelnen mit Punkten und we.cher Spie-
ler an der Reihe ist
3072 - 3110 - Spielende, Frage
neuem Spiel
3170 - 3842 Fiir jeden Spieler wird der
Hauminhalt anders gestaltet
4405 - 4560 Unterprogrammn
Rahmen
4572 - 4578 Unterprogramm Blitz
5002 - 5006 Unterprogramm Zeilen-
léschung

Ausstieg  aus
Hindernispro-

Ausstieg  ans
in  Hindemispro-

nach

Gralk

Variablenliste:

8 = Vanablenfeld Hinderniszse

P= V:zriablenfeld Anzahl der Mit-
spielar

SG = Zihler fiir Spieler

A — Zufallszah] zur Berechnung der
Rinme

B= Arzahl der berechnetan Riume

und somit Sprungadresse fiir die ON
GOTO Zeile

LU = Sprungadresse

MI = Sprungadresse

G — Variablenfeld zum Speichern der
Zulallszahl

SP = Spieler der an der Reihe it

K = Zeit

P = Punkte

TI= Lobschvariecble abhingig vom
Punktestand Zcitzéhler

TR= Sprungvariahle abhiingig von
Bedinzung { Zeit)

D = Anzeige des Ranmes

R = Anzzigez der Raumnummern

W — Eingabcvariable cer Raume

J = Zihler [iir Hindernisse
T = Zihler fiir Hindernisse
A% = Zufallshuchstabe

B = Eingabevar.able

U$ = Grafik der Fallgiube
Mi= GL ich Minnchen
Person)

£B = Zeithonus

Alle anderen Buchstaber sind Posi-
donsvaridbeln um Speicherplatz zu
sparen.

(eigene

Programmvorbereitung:

Geben Sie zuerst in der ersten REM-
Leile 105 Speicherplitze ein. Poken Siz
nun das Maschinenprogramm in dic
erste REM-Zeile und Ibschen Sie an-
schliedend dss Hillsprogramm zur
Eingabe des Maschinenprogrammes.
Danach geben Sie das Listing
komplett cin.

Eine Proprammroutine zum Selbstzin-
noken des Maschinenproerammes ist
in diesem Programm aus Speicher-
nMatzgrinden nicnt vorgesehen.
Benutzen Sic  deshalb  cines der
zahlreichen Programme zum Ein-
poken des Maschkinencodas die es auf
dem Markt gibt.

Vergessen =€ aber nicht dieses Hilis-
programim wicder-zu ldschen.

[Da der (6K Speicher voll ausgenutzt
wird. verindera Sie bittz keinz Zeile im
Programm oder fligen Sie keine Zeilen
hirzu. Jede Anderung kann zum Pro-
gramimabsturz (Ghren,

Um die zahlreiche Grafik genau and
hesser einzugehen, malen Sie sich am
bestern einzn  Senkrechtraster {iber
diese Programmezeilen, immer genau
2in Buchstabe breit.

Bic werden stauncn, welche Erleichte-
ring solch ein Raster iiber den Grafik-
zeichen bei der Eingabe bringt.
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Achtung:

FPoken Sie zuerst fclgendes Maschinenprogramm in. die
REM-Zeile

Die REM-Zeile mufl mind. 105 Speicherplitze haben.
Die Poke-Adressen sind 16514 bis 16617,

Geben Sie danach das Basic-Programm ein. Wichtig: Vertn-
dern Sie keine Zeile und lassen Sie auch keine aus. Jede Ver-
dnderung im Programm kann zum Absturz Hihren.
Da der 16K Spcicher voll ausgenutz wird, auch kzine Zeile
hinzufipen.
Die ersten Zeilea k3nnen leider nicht ausgedruckt werden. da
sie Uberwizgend nur Gralik beinhalten und der Drucker diesa

nicht ausdruckt

]

Alle kleingeschriebenen Buchstaben invers eingeben. alle in
Kisichzn umrandeten Zeichen invers einzeben.

List 802 bis 825 List 1840 Grafik Zeile 2562 bis 2565 Grafik

; MT
O P %eUSR RAMMEN

€6 HE¥UEHE
LEI L= :
198 LET 020 )

LET GS¢1)="GELST"

B2 v
ET G&¢2)="ZOMBLE"
igi tET Sl 3="SKELETT
105 LET INVERS=VAL
17 LET BLITZ
1@8 LET TI1=D
{A9 LET TR=8
{18 LET L=D
111 LET 2B=L
112 LET M=l
113 DIM PL2)
114 LET Y=N
115 LET C=21

NevAL " 16542"
a\AL "166@3"

116 LET T=y+Y
117 LET E=T+Y
118 LET R=12
119 LET M=18
120 LET U=28
121 LET H=17
122 LET ¥=11
123 LET Z=16
124 LE; K=7
i52 CL e
AL "5@ ;
&gg EE?H% ET E$TFEJ“HD¥EHTUREJJ
AT K, C ) "e—— T EtE;?'H‘HJP?
PUEES&HLDEE;EHT c.D; " CY BY H.
S »11-.83C" 3
T%ég LOSUB 3:t :iggg“.
SUE
gi? EEIHT AT ELDJ"“ ECHTEN SIE

LANLEI TUNG
EE‘E %EI%HEET!H“J“ THEM GOTO VAL

213 IF INKEYm=npu THEN GOTHO yAL

“21 5“

cl4 GOTD vAL "2z

£I8 ARINT M5

T C.hy
LeRr TINT _}c D HIEV:ELE SPIE
£16 Kt v
{IIIII ] ii

16 A a8 OR AS>"s" THEN gO
219 FRINT AT Cold=py "53] v; mg

ced LET st= H
=33 PRINT H“Fﬁh;ﬂi ]
ne die 1?7 raeume <
328 LET SP=N
J68 LET B=D
364 DIM GLEY
366 DIM YT
2 T e
! = CRMDYH 3+
E:EIE GOTO vaL "41'&“1? EHH MYAL "4
2B BeT 3R 490" % B=E )+ yRL s
?g:ﬁg:g g:gﬂt ::E?E:'ti B=5 +vAL v
EE'I';IZE-E? R ES5@"X( B=7 JHYAL v
LET ZU=VAL "=2spe
2% li.ETHMIEv'HL “3?3'
=N THEM
438 LET GEN=R wRced
448 GODTO M]
2:5& IF R=G(H) OR R=N THEN GOTO
478 LET G Tr=f
i o
=03 =
THEN GOTO EI{EE” Sl it
918 LET GLE =R
= g
A=GON '
E) THEN Coos E}UDR A=G(T) O Me=5g
9568 LET YN =R
250 T2 Bemtns o
- F A= ? H
E) DR AmviN) TH‘EEI E;%Tlgum 0
B LET Y(T)af
598 GOTD MI

SR T ok

530 LET Fef
648 GOTD mMr

560 IF A=GCH Y DR A=G(T) R F=(aC

ich berech

E) R A
“THY OR RaV(T) 0R gar Th

FlB IF R
220 LET ;EHTHEH GATO zy

8685 CLS
867 LET R=N
868 GOSUE VAL “i4sp¢
280 GOSUE VAL “1av
882 GOSUE VAL naan
284 GOSUE vAL v4se
ggg EEEUEI VAL "3gv
INT AT D.Di"SPIELER: ¢
AT H;Ds"EEITN'.THEI Ki".”JET ‘ﬁEi
W e e o]

2|;|_HHTE HHIPCSP AT ELD;

Iégﬁg I;H.«'—HJ" "H E+TsTR: TAB K+N; T
F TI>=VRL "i1po»

AT H,@~T;n o sl pl ol
1808 IF TRC+T THEM LET L=N

éEﬁ*i IF TRC+T THEN GOTD VAL 56

181@ PRINT AT TXT.0; "o BIST":AT
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THEH GOTO WAL “12G5"

1868 FRINT AT G+H, D: "TUER FUEHRT
"JAT Q4T D) "HACH ViRFHL AT DHELD;
"SUJRLUECK: ";R~H

1836 GOSUB YAL "1igav

1822 GOTO YAL “11z8"

110 FRINT AT MM, D) "WOHIN" AT H
+T D "WILLST ;AT C,D;pU 7o

1182 IF Y=H THEM GOTO WAL “111@g"
1184 G070 VAL "i1iz@"

1118 FOR I=M TOD E

1112 PRINT AT H+I,M+T M0 15

1114 HEXT 1

1126 INPUT W

1121 LET R=l

1142 LET PCSP )=PC SP Y+R

1194 LET TR=TR+H

1158 GOsue YAl v145g"

1158 GOTO AL v2eagn

1178 GosUB WAL "1186"

1172 PRINMT AI <, 0 "ZURLECK:: @
1174 COTO waL "lzegn

11660 PRIMT AT ELE.D:"TUERENH" ;AT
W=7, L "FUEHREN" ; BT R=H, D, "HACH : v
=F:'+H.i".l".iﬁ:+E.iHT E"'H.IL:'.IIEIHE LEIT
ER";AT Q+T.D0; "FLEHRT HACH", AT G+
EJD5E+4J“JHJE"4FHT 2D "ZURLUECE :
“iR=HN

ilﬁg ﬁF R-4<0 THEH FRINT HT Z=M,
EIEE IE E$HETFEH ﬁ?IﬂT HT C=HM.D:
1256 RETURH

1268 GOSUE YHL "1188"

ledd IF W AND Y=H THEM LET L=D
1274 GOTO VAL -

1282 IF W< Adp T BHD W #ErN
AND W< »E+T THEN GOTC WAL t12ign
1298 LET R=l

1252 Gosug vwAL " l4ann

1294 GOTO VAL YaEzE"

1388 LET R=W

1362 COSUE YAL "1456"

1284 COTO YAL "ZE3a"

1318 GOSUB AL "11Ean

1312 GOTO “AL 127"

1328 PRINT AT L+N, D;: "EINE LEITER
"SAT B+T,D; "FUEHRT MACH" S AT g
EJ“EHUH 13 ";AT 2.0 "ZURUECK 1

1376 IF W{XH AMD W PH~M AND W
tH THEN GOTO YAL "1zogw

1228 LET R=y

1382 GOSUEB WAL "145g"

1324 COTO YAL "263g5°

1398 GOSUB WAL '1:zgw

1332 GOTO VAL "i137g"

1436 GOSUB VAL "118e"

1482 GOSLE wAL »q123G"

144 GOSUR AL "11pg" :
1418 IF W< ¥R AMD WEOR+N AND Wt S
-H AND W< >R+E AND W< 2R+ AHD W< s
F=4 THEM COTO WAL "1438"

L4289 LET ==y

222 GOSUE YAL “145G¢

-dzd GOTO WAL 2630

14280 CLS :

1421 GOSUEB WAL "112g"

1422 GOTO WAL "141G"

1468 IF R=2 THEM GoTo VAL 2420
1455 IF R=0 THEH GOTQ YHL "2538"
g#?ﬂ [F R=G{H) THEN LOTD VAL "15

1493 IF R=CiE THEH COTO VAL " 1E
an
LWl IF R=COT) THEM GOTO AL vie
£3"
1ate IF R=VCN> THEM GOTO YAL "1

1520 IF R=Y(T> THEN GOTO WA. '24
S.EII

1522 IF HOT % AWD HOT R THEN GOT
0 VAL "Z=4B8"

15320 [F R=F THEW GOTO YAL "2148"
1348 RETLURH

1568 LS _
1562 GOSUE YAL "427m"
1564 LET _=M

1366 GRSLE YAL ":s57Qv

1268 GOTO WYAL "1450"

1576 GOUSUE WAL "4578"

1818 LET R=INT ¢ RHDEH >+ :
1628 PRIMNT AT E#T,0+M; "EIN ' Cwc

SJ3AT C=MLES"DU HAST ANGST UME s

RELFST" AT C.E; "1H RAUM 2t RN S gl

{'. | ]

1638 GOSUE YAL “"321&8"

16480 COSUBE WHL " 165"

142 RETURH

1658 FOR I=D Tii H+H

1652 MEXT I

1602 RETURM

178 LET J=E

1672 CLS

1a/q GOSUE WAL "esv

LETE GOSUB WAL “157@"

1678 GOSUB WAL "2iean

1EV3 GOTO YAL “145a@"

190 CLs

192 LET J=T

1694 GOSUE WA "dasg"

1780 GOSUB WAL “457n

1768 LET R=INT (RHD$H I+

1778 PRINT AT Ko R+M "EIH ";G%C T
iHT C~H.HN; "EIN EKLIGER. MALLE YERF

AU_TER" ;AT C,N; "Z0MBIE JAGCT DICH
IN RAUM »";R; "¢n

1788 GOSLE VAL “1€56"

1782 GOSUB YAL "31s6v

1798 GOTO WAL "i14=p»

1210 LET J=n

1812 GCEIR VAL "1s2@"

lel4 GOTO WAL "2esg"

18£8 CLS

[B22 GOSUB VAL '4489"

1838 GOSL2 wAL "gsrgn

LBt o4l Sratik

EEEE LET R®=CHRS ¢ [T CRNDAZE 143
=

LS9 =0F (2070 2

1852 HEXT 1

19688 PRIMT AT V=M, LM P

1214 FOR G=H TO k¥

1328 LET ES=IMEEvS

1222 IF B%9<»"" THEM GOTO 1949
1938 HEXT :

1340 IF B%=f% THEH COTO 2616
1338 LET L=h

1366 PRINT AT L=N,M;: "FPECH GEMFET
DU WIRST HUSCE-"; /T L. T "SAUGT,
S CHL E G kv

1962 LET FLSF =P SF =\

1964 COsUE YR, "1ssar

1378 GOTO VAL “=z3p@e

“H1E PRINT AT L~M.Ei "GLUECK CEHA
ET.' ""-'IFH"'IF"IEE.“.;""““.I'.J,'- IV & da ”.iHT E-IEF
"ZIEHT SICH ZURLEC:

2812 LET PCSF )=F( SP a4y

SEAY LET Wo Ja=INT CRMHDRH +4

2842 GOSUE VAL e R

<HSA RETHRR

<858 IF Y Ni=JrT o OR WCHI=GeHy o
FOVCNI=LCT Y QR WCH I=GCE 3 THEM L0
SUB VAL "zad4o0

2878 IF VY Hi=% nR VM O=0 OR Vi
=F THEN GOSUE VAL "264p0
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[ ZiE2
@ W 2119

2gsp GOTO WAL “1459°
2108 LET =T

- "1gza" -
?EEHET%EbiH3 OR WCT 3=GEH> 0

' BN T=GCT) OR WCTOH=GCED THEN G
SIE VAL "2a4R"

=F THEMW GOSUE YAL "Eaﬂﬂ“
EESE GOTO VAL "1450

® 212081
¥

E
HE
. 24
@ 24

| 22

' 2
@ 1 2247

1 2248
Zed3
® y 2250

1 2251
) \ 2293
&

i
&

y 2294
' 2255
| 22D
2293
I 2260
v 2264
, 2266
P 2358
2372
T
' 2398
y 2488
1 2438

246l
2463

2463
2478

2488
2482
2499

S
2421
2492
2433

]

L]

1

[ ]

1

[ ]

! 2496
y 25PR
V2518
A
v 2514
1 2528
1 2548
v 2541
' 2542
v eode
' 2547
-
:

i

;

v 2168 CLS
: 161 LET K=USK EHFﬂEH
: EIEE PRINT AT B.E;"EINE FHLLERQE

GOsUE VAL “45?@"
LET FﬁSP%EEEEE,-?
;E?H%_ET T+0=-T . M4b; URCT 2
HEXT 1 0 €
EE?H%_HT 1+G~H, C+E ;M%L 1
HEWT 1
FDETI?D TO C
tFM%E I=H TEI E 1] 1]
PRINT AT I+G-H,C+E; "
NEXT T

=N TO E A
;gﬁﬂi AT 1+H,C+E;MEC 1)
NEXT 1
FOR I=D TD ¥
HE?‘.TEIE 4
LET R=R-
LET ®=L1SR INVERE

CLS "
GOTO VAL "1456°
GOSUB VAL "165@

TETRCE THEN RETURN
GOSUB YAL "1@°
cosuUe WAL "3E7E"
GDE.LIB HHL IIEEII

E4E4ﬁFRIN;TﬂT D,D;"BRAYOD" ;i RT H.D
= bl “..' f

E,D; "D AT E+N,Di"H

fecn AT E+T.0,"DENT ;AT K-N,D;".5
EﬁnTzﬁ"sﬂT D4 "CEFUNDEH,

GUsUB WAL iese”
PRINT AT K+T.D;"DU"iAT K*E.

L]
]
® .
®
:
[ |
® ' Db,"BIST":RT Y,Di"R E 1 C H'IAT ¥
SPOTLTRE b h bbb
@ + 2472 LET ¥=D
]
@
[ |
®
®
:
L]

GOSUB wgt “}ggg"
ROSUB W ” ”mﬂ
PRINT AT E.D."DRZ ;AT ETNLD

; "HE T,"iAT E+T, 0" " AT E+E
AoRie . war KobereasT X
SRT E+T.D "R EICH iHT“E+b:EiH
FALLS" AT w,D:"DU :HT“I
.0 "WIEDER WaAT ¥+TJDE"EEH AT
y4+E, D "AUSGAHG" ;AT Z2-M,D; "FINDE

i}

DSUB YAL " 1658"
EDE‘JE JAL " I_EﬁEl”
FOR I=D TD %

=494 BFRINT AT H,D:"HA HAA HA" AT
H.Di"ha haa ha'

HE®T I

LET ook

L [

COSUB VAL “1650"

CLS

GOTO VAL "1459"

CLS

[F TRLE THETEFETUEH
GOSUB VAL "le
0SUB WAL "22"
GOSUB VAL “"zZa"

FOR ¥=H TN 18

2SEEBMEXT ¥

2367 FOR I=H TQ E

2258 PRINT AT I+2,C~M;M%C 1)
2353 MEXT 1

2375 PRINT AT E.0:"DU HAST":AT E
+N, D "DEINEN"; AT E+T.D; "FRELIND";
AT EXT.D; "GEFUNDEN" ;AT K.,D; "$kix
EXXK"SAT EXE. D “IST DIE™:AT Y=N,
NYEREUNRE" : AT V. D "GROSS 70

2538 GOSUBE VAL "1s5e"

2284 LET P(SP>=P{SP +188

2979 PRINT AT G+N,[; " e——-—
JAT Z=N.D; "FREU DICH" AT 2.0:"HI
SHT",AT H.Di "2l FRUEH...";AT H+N
(D3 "DU MUSST" ;AT M+N,D; "NMOCH AUS

"JAT M+T.D;: "DEM SCHLOSS" ;AT C.D;-
IIEEHEHHF . a o

2521 LET Ye=D
2618 GOSUB YAL "1&58"
2612 LET O=C-N
2614 CLS _
2620 GOSUB VAL "i1458"
2648 CLS

2690 GOSUE YAL "lav

EEEE IF R=N THEHW GOTD YAL "Z27oav

IF R=H THEN GOTD YAL "Z272B"
2ER8

IF E=E+T OR R=EXE DR R=GHN
THEM GOTO YAL "274"

2696 GOSUB VAL "2@"
2691 GOSUB YAL “25"
2692 GOTO VAL "S8@"
2762 GOSUB VAL "45¢
2784 GOSUB VAL "2@"
27686 GOSUB YAL "30"
2710 GOTO VAL "S50"
2728 GOSUB VAL "45
2722 GOSUB VAL "39"
2720 GOTO VAL "980"
«r48 LGOSUB VAL "Ze"
2742 GOSUB VAL "45"
£744 GOSUB VAL "25"
746 GOSUB VAL "3@"

2747 GOSUB VAL “d@"

2749 GOTO VFL "SB@"

2060 LET PCSP )=P{SP 3+TR

cr® IF L=H THEM GOTO z918
2782 LET ZB=N

2848 CLS
<842 LOSUB VAL "334@8"

=H44 PRINT AT C—MW,H; "D HAST GEW
OMMEH. " AT C.HN;: "D BEKOMMST P«
SPY-TR)* P UNK T E"

gg?ﬂ IF TR>=18 THEN GOTD YAL "29

2378 LET ZB=D

2888 PRIMT AT 0-T.0:"DU HMAST DI
DABE] ZUSRETZLICH";AT E*H;DJ“E?

NEH ZEITROHMUE EIMGEHEIMST. ™
2882 LET PLSPI=P{SP»+5p

2884 GOSUB VAL "1556"

2908 GOTO YAL "256@8"

2920 FRINT

2966 GOSUB YAL "1g5a"

2962 GOSUB VAL "1555"

2976 CLS

gg;g GOSUB VAL "sgn

PRINT AT E, C=N;" M

0 LRkl T _E. C=N "PUNKTE : " ;AT
gg?g Egn I=sN TD 50 '

INT AT E+E#I.M:I;:"
sl I:" SPIELE
3020 MEXT I
2022 LET T1=D
3024 LET TR=D
3040 IF SGr=SP+
Dy "SPIELER ;5

N THEN PRINT AT €
F+N ™ IST AN ZUG,

3042 GOSLB VAL "1eS@n
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2850 LET SP=Sp+y
EHEE IF SP=SGC+N THEN GoTo VAL "
E? I'¥

3854 LET y=pN

3868 COTO YAL '3gpe

3072 PRINT AT C,Di "NOCH EINE RUN
EgggEﬂF INKEYS&="" THEN GOTO YAL
J082 IF INKEYg=n_» THEH RUM

3182 IF INKEYg="N" THEN STOP
3118 GOTU VAL "3gs@"

A176 LET A=INT { RNDKH »+N

190 IF AVON) DR AsW(T) OR =g
A=R OR A=F THEN GOTO Y

32008 LET G(J)=R

2218 RETURNM

3840 IF TR THEN RETURHN
3842 GOSLE VAL "sgv

4405 RINT

4486 LET X=ISR RAHMEN

4568 RETURN

4572 FOR I=p 10 EXE

43574 LET X=USkR BLITZ

4376 MEXT I

4378 RETURN

S@e2 Fop I=E+T TQ 7

<084 PRINT AT LoD !
~08058 NEXT I

J088 PRIMT AT E+E;ﬂJ“DEIHE ZEIT"
-‘HT I"‘:fD.I "IST UH- (NN “jHT EIEJ‘D.;
"DAS EPIEL"JHE U—H;Ds”éﬁg FEEH“J

AT V.D;"DICH U" AT VWM. D "E N D
E"iAT G+N,D; | —

5869 PRIMNT AT M0 "DU HAST" ;AT M

+H.DiFCSP % AT M+E. D "PUNKTE"

o818 COSUE VAL "1g5g+

912 COTD YAL "Z23sa"

D@38 POKE 16415,D

2051 PRINT AT C+T.D: "DRUECKENM 51

E EINE TASTE.,..*

SO52 POKE 16518, T

Eggﬂ IF [NKEYS="u THEH GOTO vAL
il EEJI

835 LET x=USsR BLLTZ

SB56 FOR I=D TO E

SE37 NEXT I

wdSB CLS

=033 RETURN

5168 CLs

3110 PRINT "sPielanleikung®

2112 PRINT ,, "AUF EIMER URLALUBSR
EISE MIT DEl= MEM FREUHD DURCH D
ELITSCHLAMD UEBERMACHTET IHR 1
N EINEM RBGE~ LEGENEM HOTEL .
9114 FRINT ,,"BEIM ABENDESSEN ER
ZAEHLT EUCH LER WIRT EINE RBEN
TEUERLICHE GE-SCHICHTE UEBER EIN
EM SCHATZ IN EINEN SCHLOSS GRANZ
HIER IN DER NMAREHE. *

++ "KAUM HAT DEIN FRELU
ND DIESES VER-NOMMEN MACHT ER S1
CH ALLEINE AUFDEN WEG 2U DIESEM
BESAGTEN SCHLOSS, ™

21313 PRINT -« "DURCH CIESEN EILIG
EN RUFBRUCH HAT DEIM FREUMND HA
TUEELILH DIE GESCHICHTE DIESES
SCHLOSSES NICHT 2U EWDE HOEH

REN KOEMMEW, v

2128 COsUB VAL "sasan

2122 PRINT "AUF [DEM SCHLOSS MAZM

LICH SPUCKT ES . LIND REINER DER BI
SHER DORT WAR I=T ZURUECK SEED

MMEN. "

5124 PRINT ++"EIN ALTER MANM, DER
EUREM GE- SPRAECH CUGEMOERT

HATTE,GIET DIREIN PRAR WICHTIGE

ANNST, &

INFORMATIONEN, o
5126 PRIMT 2+ "DAS SCHLOSS BESTEH
T AUS VIER ETRGEN MIT JEHEILS
YIER ZIMMERN. IM BURGTURM TST GR
2 NOCH EIN RAUM. INSGESAMT
ALSO 17 ,»
2128 PRINT + oM IRCENDWO 1N EINEN
DIESER ZIMMER IST MUN ETN SCHATZ
YERSTECKT, UM JEDOCH DIESEN S
CHATZ ZU FIN- DEN MUSST DU EINE
MENGE GEFAM~ REN UEBERSTEHEN, "
2138 PRINT , ,"DEINE GEGNER STHD
TEEHEIEEE UHD ANDERE HORORGES TAL

H
KEEUZ MIT AUF DEINEN WEG.MIT DEM
FIERE YERTREIBEN K

9138 PRINT ,,"nu HAST 2U DEINEM
MBENTEUERLT~  CHEN UNTERMEMMEN A
LLERDINGS NUR 24 STUMDEN ZEIT,DE
NN UM MITTER- WACHT
LOSSEESTTZER,

5148 FRINT 2+ "DEINE AUFGABE IST

ES HUN DEINEN FREUMD 2U RETTEN, O
DER DEN SCHRTZZU FINDEN. UM EVENT
EE%L DEINEN  FREUND FREIZUKRIFE

5142 GOSUB VAL " S5E N

9144 PRINT "sPielregegn"

o146 PRINT ,,"DU GEHST IN DAS sC
ALOSS UND BE~ FIMDEST piIch 1N FFI
UM 1, DU WIRST VOM Compl
TER INFURMIERTWELCHE RAEUME DU A
LS NRECHSTES BETRETEN KANNST.
3148 PRINT ., "BEGECMET DIR £1n y
AMPIER S0 ST DU HUR WENIGE
SEKUNDEN ZEITDAS KREUZ DES AL TE
N_MANNES AJS  DEINER HUSENTASCHE
ZU ZIEMEN. UM DIESE KRELZ VOR
<UZEIGEN MUSSTOL EINE BESTIMMTE
TAETE AN DEI- NEM Z¥. DRUECKEN, »
9158 PRINT ., "GELINGT DIk DIESES
NICH INMER~- "HALE WEMICER SExii
LCEN ODER DPRUE-CEST DU DIE
£: 50 IST ES UMDICH ESCHENEN. »
5152 GOSUE VAL "sgsgs
2152 GOSUB WAL "Sasan
3134 PRINT "LAEUFST DU IN EIME F
ALLLRUBE EE-FOERDERT DICH DIESE
EINE ETAGE NACH LINTEM, AMDERE HO
RURGESTAL TENERSCHRECKEN DICH LND
DU LAEUFST AUS ANGST IN [RGEND
EINEN RRUM. » -
3136 PRINT ,,"HAST DU DEINEN FRE
UND ODER DEN SCHATZ GEFUNDEM, S0
MISST DU NOCHDAS SCH_USS YERLAS
SEM, ABER BE~ DENKE,DIE HORORGES
TALTEN SIND - HUM WUETEND URD SE
HR HINTER DIR HER, "
S158 FRINT . ."GEVOR DIl ALLERDING
5 DFS SCHLOSS YERLASSEN KAMNST, M

UEST DU ZU-  RUECK 1IN RALM 1,1M
LCORT MIT &  INS FREIE ZU GELAM
GEM. "

o168 PRINT ,,"EIME SCHHERE AUFGA

BE SIEHT DIR, ODER REER AUCH MIT
2 FREUHDEN  BEvar. ™

9162 PRINT .. "yIEL GLUECK, ., "
J154 GOSUB YAL 'Sgsgn

<166 GOTC WAL 2157
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In dem Spiel "Asphaltreiter” geht es
darum, mit einem 38T-LKW Warz zu
transportieren, die man in den 4 Spiel-
stidten mglichst billig einkaufen und
méglichst tever verkaufen soll. Zu
Spielbeginn hat man aber nur sehr we-
nig Bargeld zur Verfilgung, dafiir aber
einen nicht unerhekblichen Kredit, den
man so bald wie moglich im Spiel ab-
zahlen sollte. Ubersteipt der Kredit
20.000 DM, ist das Spiel vorzeitig been-
det. Ziel ist es, sein Bargeldvermogen
auf 300,000 DM zu bringen. Die Preise
der vier Warsn werden nach jeder
Fahrtper Zufall ermittelt, liegenaberin
bestimmten Grenzen. Ebenfalls nach
jeder Fahrt werden die Zinsen auf den
Kredit gelegt (8% Zinssatz).

Man kann nur in der Heimatstadt
Frankfurt die Kredithdhe indern, denn

gesucht werden.

Kaufen oder verkaufen hingegen kann
man auch in den 3 anderen Stiadten
(Paris, Rom und Amsterdam). Cinc der
4 Waren (Gemiise, Bier, Pelze und
Computer), nimlich Palze, sind aller-
dings nur Schmuggelware. Bei ihr muB
man aufpassen, daB man sie nicht
durch diz Polizei vedliest.

Hat man nun seine Ware gekauft, kann
solange gefahren werden, bis ein guter
Preis fiir die Ware erzielt wurde.

Aber ganz so cinfach wie es sich viel-
leicht anhért, wird o Ihnen nicht
gemacht Unterwegs lauern verschic-
dene Gefahren: Gangster, (Flatteis, Re-
paraturen und‘u’ersicherung gefihrden
das sichere Durchbringen der Ware.

nur dort kann das Kreditinstitut auf- |
. INPUT S8 beantwortet die Frage nach

PR N

Input-Liste
INPUT NS ist die Eingabe des Spieler-
namens und wird zur 5& schriftung und
I;:i der High-Score-Wertung verwen-
et.
INPUT 0 dient zur Eingabe des ge-
wiinschten Zielortes. :
INPUT A ist die Entscheidung, welche
der 4 mdglichen Vorhaben der Spieler
machen will s
INPIUIT P8 ist die Einaabe der Ware, die
man kaufen oder verkaufen will
INPUT BistdieMeznge, dieman kaufen
oder verkaufen will. .
INPUT C8 ist die Eingabe, ob man Kre-
dit ahzahlen oder erhshen will.
INPUT D ist die gewlinschte Hohe der
Abzahlung oder Neuaufnahme des
Kredits.
INPUT W3 beantwortet dic Frage:
NEUES SPIEL?

giner Spielanleitung.

Liste der verwendeten Abkilrzungen
und Variablen

. BG (Bargeld) wird am Spielanfang er-

mittelt durch RND, und liegt zwischen
230 und 3000 DM. Im weiterzn Spiel-
verlaul werden alle Gewinne und Ver-
luste dazu addiert oder subtrehicrt.
KR (Kredit) wird am Spielfang durch
RND ermittelt und liegt zwischen 2500
und 10000 DM. Nach jedem Ortswech-
sel kommen 8% hinzu. Der Kredit istim
Epicl abzuzahlen, aber auch =zu
erhéhen.

Ubersteigt die Bargeldsumme 300.000
DM oder der Kredit 20.000 DM, so ist
cas Spiel beendet.

(Tonnen) die noch zur Verlligung

stzhende Menge an Laderaum. Im un-

beladenen Zustand sind es 38 T.

GE (Gemiise) die Lademenge derersten

Ware, -

BI (Bier) die Lademenge der zweiten

Ware.

PE (Pelze) die Lademenge der dritten

Ware.

CO (Computer) dic Ludemengz der

vierten Ware,

P(1) (Preis des Gemiises) wird durch

RND ermittelt (1-100 DM).

E(Z){ Preis des Bieres) wird durch RND

ermittel (75200 DM).

P(3) (Preis der Pelze) wird durch RND

ermittelt (350-2500 TYM).

P(4) (Preis der Computer) wird durch
ermittelt (1000-10000 DM).

P (Prels der elngegebenen Ware) wird

zur Ermitllung des Gewinnes oder des

Preises einer Transaktion (in Verbin-

dung mit B} gebraucht.

B (Menge der Ware) entscheidet mit P

dber die Hohe des Gewinnes oder des

reises.

¥ (Aufenthalt) zu Beginn ist es immer

Frankfurt, danach wird er durch IN-

PUT 0 bestimmt.

AfL (Kredit) Eingabe, ob man Kredit

ABZAIILEN oder LETHEN will.

X (Kredit) das durch RND ermittelte

Limit der Nenaufmahmes des Kredits

(5000-2500 DM).

¥ {Versicherung/Reparatur) die durch

BRND ermitlelte HOhe der Versiche-

rungssumme oder der Reparaturrech-

nung (100-1100 DM bzw. 20-520 DM).

HS und X$ (High-Score) HS ist der

Hochstbargeldbetrag. XS ist der Spie-

ler, der diesen erzielte.
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Tt

&
AT

f.

FHY §% 3g.=22:"
14, 23; -
15,2550

S IF P!cr

- B
IF BiP )BG

st i4 ,22: p
“;H?TiE*ﬁ éﬁ

AMD A2 aMND B«*»3 A
GOTOH Aag

A
i
t:1 AND A3 THEN GOTO 31

WILL

RT i2,
= 2"

"HRAUrEN
P

B; “UAS T B
TV ATREB Ess
*EEH- HHE PE : } ‘.EI-. n"
ANDG FE<)>)"CD THEN GOT

= "GE" THEM LET pP=p
="BI"™ EN LFT p=p
=" pEs ENM LET Pxp
<=LC0O", THEN LET =LAy

I

L]

i

]

[ |

AT %2, 0 “OU KOE :
B INT (BL/BTTas e B
]

i

1

L

|

|

i

]

o
2
i}
g

15.3;“HIEUIELE“;TH
BuU

B
T THEN E0SLIB 17ae
THEE GOTO 1505

E;HE—IEi 3

-"EEP THEN LET
="BI" THEM LET
= PE" THEN LET
THOQM CTHEN LT
25D
=

gezge.s.
PE=PE of |

4, - g
-.-—'-h*-l--h-h'

=
.
1

]
[]
]
i
]
2228 GOSUE '
Jo8e SoLOs2298 |
S99 E TNT id .0 "1.FRANKFURT " !
iTAB O: "2 .PARIS" | TAS &; "T.ROM";T"
RB @; "4.ANSTERDAL" ]
3883 IMNPUT O !
3@@4 IF 0<1 OR 0)4 THEN GoTo 0@ |
EEEE EEEHEDEBIBHHD RND ¢, 25 :
b B B
EEEE %EBEHD 2% AND H;. THEH':
. ND RMND<( .35 TH
GOTO s590 : Gl
SEES IF RND).33 AND RND < .58 THEM,

IeE p SE" aND =2 1"BI™ 8N
: :P: BND Pln“l::n& THEN GoOT
i IF Bg="GE" THEN LET paps
| IGEE IF pgmEr- THEH LE%_P&E:E%
| Saes IF PESIES: IHEN DR PEE(E
I = ;-- ¥ Il... .1. . K .‘E’.

; EEEE EE & 3$E§=.u ::Eu:z VELL!
' L] £l - v “'l. h-l ’ILL

ST DU":TAB & UERKAUFEN 77 i )
| 2011 INPUT B S Elias i
: %51§EEE PE="CE" AND B:GE THEN 20,
{ %Elgaéz PE="BI" AND B>8I THEN Go!
] ¥
1 208314 IF P$="PE" AND B:PE THEN O
' TO 2280 o
i ?ﬁiﬂ,lﬁ PE="CO" AMND B:CO0 THENMN B0
1 4 1t e | I
' 221856 LET BE=82+(PsB} I
\ 3818 LE pLotaB THEN & '

-ll 40 l

| 2019 IF Pe="Bi" TrEN L SF B
i 28 IF Pg="pg- THEN L. PE=PE ..
, B931 IF PR=“CO" THEM L CO=C0 -8
| 2822 IF BG>300088 THEN ZO0TD gimg:
| 202D GOsSUB Sgn :
| 2025 EOTED 3%
| 2200 _PRINT AT 1S B, "SOUIEL MAST
T B 2
i
i
i
I
1
]
]
[}
i
i
[ |
[}
I
i
|
i
i
]

]
@
SO0TO Gooe :
2289 IF RND).B AND RND¢.55 THEN |
2O0TO .S5PE i .
J@328 PRINT AT E;“i"liiliiiiiii*il
AEFFRERNFENEREEEEREL" QT B TR
iE*Eli!g**iiitiiilll!iii*iitii" i
@21 F U=2 TO o
2822 PRINT AT U,17; " g~ "
S@23 NEXT U "
3@24 PRINT AT E,n;Hf "
3828 PRINT AT 1.2 - NT .SPED . " B
SO38 PRINT AT 3 ®; “BARGELD: ";aT
S,8; "KREDIT: ;AT 7,8; "TONNEN:™: g '
3081°62W ‘v .10 -cevumsen s |
a W [T Y '
T, A8 "umn"f'.la'r ?,ih; E‘EEEi i Wy
<18 "COMPUTER" "
2D3I% GOSUB OBSH ' I
ID4G &.FT KR=IMT (1.08cka? @
P4l KR »=20008 THEN FOTO 4580
e T F il R Y i
29Q GOSUD 205 £0E
4221 PRINT AT 12,0; "WILLST DU ;T | L]
RB @;“LETHEN ODER“:TAB ©; " RABZEM
LENTH.TABR &; (L /) > ’
4382 INPUT & \ :
4383 TF -ﬁgi:"ﬂ" AND CE<»"L" THEN: @
GOTO 4@ i
IEEE EEE E-;h; THEMN GOTO 42909 :
$000 "PRINT AT 12,0; "WIEUIEL urLL | @
ST DU”:TEB g;"naznﬁLEH i "
4007 INPUT D i
D8 IF DR OB Nrac THEMN WU W 4: .
8BS LET KE=KR-» b
4218 LET BGC=BG-D !
48311 GOSUP SoEg ' &%
4511 EE;EEEEBEB i :
d PRINT AT 12,8; “"WIEVIFL WILL |
ST, TAB @; "DuU LE frEnsa ' ®
4191 INPUT D : !
‘-lgn 4Lr=1-n Jfﬂw-*-lﬂﬁﬂii. !
4103 IF X<Sa8g THEN & a1 :
4194 I DrxX THEN GOTO 4182 o
4108 LET KReKB+D
s g e el PTE Bn :
4187 @OSUs s@se :
4106 GOTD 33 ' @
41 Fnr"r nT 1 JE‘J’ ll"n“l . j. K i
4161 LET KR=MR}IX :
1133 BRLEUiRE i
:gi ‘GOBUS SBEG : '
tggg EhEHT E.0; "DEIM LRED ﬂ}
“ITRE 8; CUekTRAUT ! @
MEHR" TRE @; DU SCHULDEST i
288 D, ";TAB B UMD MNP :
DEINEN";TRB @} "TRUCK IN ZRAML LN Y
41582 PRLUSE 258
+583 CLS

4884 GOTO oD@
Sacs 0T '

]
[]
]
- Y '
iy
5881 FOR U=1 TO i@
SBPE PRINC BT &,1z;~ o
5 PRINT AT 415, 603 ke ‘
Bone EEUEIHLHE . "
GOST. 04, = :
:

]

I
EHEB PRINT

BE
t-Yin

50387

8,@; "DAS RBSCHLEPS
EN 0o TET“;EEE &% bpron ADQ Eh" e

b=
I-IFEE“I; #E;g GE-BT-C0D
LET BGaBG-d405 :
53S0 THEMN ESBOTD S288

= EOTO Soze :
S20@ PRINT 4,8 " UENN
ZRHLEN KANNST, " ;TAs o;
N FAHRZEUG BESAM AG- e
NAHHT .
S21@ PAUSE agg
S2E0 CLS
8238 24T sage
SS8R CLS :
S5@81 PRINT AT i
PRUSE 100

SERD
5583 ¢

SEQS EE:E¥HE+EETQEHBEETEHﬁEE¥EH
STAHLEN CEINE GES-":Tam B “AMTE

B,8; "GANGSTER"™

i
[
1
i
|
¥
i
|
!
[]
i
1
i
¥
I
I
I
I
|
L
I
i
|
i
i
¥
1
I
|
i

Houeccomputer 35




I | e 7 !
LADUMG" @28 IFf P(4) <1002 THEN GOTO 9027
° B 1o & by | BEER FELUAN oo o :
P : sses CEy 258 : ' 9Bl PRINT AT U_.@:" :
: LET PE= s
' BB1@ LET COog ; \ D802 NEXT u '
| $513-BRloE 48 e B0l .
N B (] ] el )
® . 5813 goTo cema : ' BEBRuORENT . BT at 8 LEESEET bas |
@ | SLNEUCHT TAB ©; "DIE WARE SeRETR! | 8582 PRINE AT 8,4;N8 :
) 5785 PARUSE 2@ ' | PP IF BEXME THEMN LET HS=PG ;
| E71@ CLS I 9201 IF BG<H3 THENW GOTO 9=218@ '
® EE%E S010 seae : ' 220 e TAT AT 44 M t0as . HOECHST |
3881 B0 wez 7o a0 o [P | Reenais Ue™l dAs g ST RRRRES
o ! & 2 PRINT AT 3,8, -'iﬂﬂm: | ?Ei&lpg;_:ﬂ'r AT i8,8; "NEUES SPIEL .,
| SRe3 PRINT AT 3,8, "UVERSICHERUNG: ' 821 :
| ¥ z 9212 INPUT U :
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1 5583 PRINT AT 3'g.n RELT U ' " TSTAENDIGER SPEDI- TEUR.DU HUSST !
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» 5505 PRUSE 159 & | SorMUMs : ' UESLIGHEN, AAMARD. DMAFL THNR 711 MR |
® . S3er Ve=INT (RMNDsS500) +aa N ) ® . Hen_ABER YOHL DEN KREDIT ABS !
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i 2021 LET Ptﬂ:IHT (1 +RND ® rf :
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| 9835 LET P(3) =T Spay ; :
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Das spiel verfiigtiiber 34 Rdume, inde- | GEHE NACH NORDEN, GEBE | weiteres Handicap sind die Dinge, die

nen sich der Spieler Taustoben”™ kann,
Am hiufigsten wird er sich jedoch im
Krankenhaus befinden. wo er sich eine
Spritze zur Beruhigung zu Gemiite fith-
ren darl. Sollten Sie jetzt in Panik ge-
raten, 50 kbnnen wir Ihnen versichern,
dal es véllig ausgeschlossen ist, bei
diesem Adventure (als Spielfugur) zu
sterben.

Die Eingabe der Anweisungen kann in
vollstindigen Satzen erfolgen (z.B.

DEM RITTER DAS EIS usw.], kann
aberauch aus nureinem Wort bestehen
(z.B. HILFE, LISTE). Das besondere
an diesem Spiel ist, daB esvolligzweck-
los ist, sich die Position wichtiger Ge-
penstinde [ir evenluelle spitere Spiele
zu merken, da diese beijedem Meustart
des Spieles zufillig ausgelost wird. Da-
durch wird es auch fiir der schoa etwas
pelibteren Adventurar schwierig dieses
Spiel ein zweilesmaul 2u bestehen. Ein

ilberall herumlicgen. Alle sichibaren
Gegenstiinde kann man nehmen, auch
Wolken oder Adhnliches, aber noch
lange nicht jeder Gegenstand ist im
weiteren Spielverlauf hilfreich. Da die
Maximalzahl der mitgefiihrten Gegen-
stiinde auf 6 begrenzt ist. wird die Aus-
wahl schwer fallen.

Mehr wollen wir hier nicht verralen,
und wiinschen viel Vergnigen.
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! 118 PRINT aUE S0LEHEN SCHHAZHST MM REAGIERE IoH EHRHIEH”!":BnTnli
' 111 PRINT“JETIT HLDHT!!“:EDTUII
112 PRINTYNICHT HIER! “:1G60TDL
113 FRIHT"HIEHT HIT HIH":GDTEII

]
]
| =
] 114 Irrn*ﬁmnﬂuumﬂHﬂHE-“ELE"*HEHPEIMT"DHS IST Mi1m Moo+ RICHT HDEELIEH':EDTEliELEE
[ IFP=?antu=1nhnnpmHQUE"THEﬂnunu

[ ]

113 1FP-lﬁﬁﬂﬂhﬂ-ETHEHFQINT"ﬂHZU BIN ICH nocH FaN EEHHHEH."IED'DIIELEEJFF=IEHNBHH=
lTHEHHﬂ=ﬁ&Hﬁ-H

11E IFFﬂi?HNDHEH"DET“HHDTH=ETHEHFHINT“DIE3E RICHTUNG WIRD DURCH EINE TuErp VERSH
ERRT. g GLTO.1

117 IFFHIEHHDH?h"EUE"HNDBH-ETHENPRINT"FLDETILIE1 ERSCHEINT EIN CROBSER CROTTENOL
Pl UND GREIFT DICH Hh!"lP*IEEEDTBti

118 IFP=15HNDHI=“EUE“QHDEHHIFRIHT'EIH GROTTENOL m ERSCHEINT, AUS ANBET vor CEM 50
HWERT FLIEHT Eﬂ.'lFﬂEHciTHIEHHEHEIT

ii9 :FFtlﬁﬂHDLnfEPﬂIHT"nu BIST 1M DUNKELM GECCN ETMEpN FELSEN GELHUFEN!"JﬂtlﬁiﬂﬂT
011

128 IFHUnmnHuP-EEHNnHE-HGET“FHIHT"EIh HUND YERSFERRT 3IR DEN WEG! ":GhTR 4

121 IFF-EHTHENIFHH{llEI"NDH“DEHH{EJ{J"EHE"DEHHEEJ{?“EET“DHHH(#I{}“HEE"THEHFﬂﬂxnl
TDE=HHtHJtHHtx+1}=NFxT|nH¢¢}-nzaﬁﬂruli

122 IFF-EﬂﬁNﬂEF'iFHIHT“EIN KMECHT REGT SICH UEBER FEINEN SPEER AUF. ER NIMMT Mig
ALLEE AE wuwp HIRFT MIcH RAUS! ":50-0=

L)

i

i

I

i

]

i

I

I

|

I

i

i

L]

i

L

¢ 123 rrP-zsmsmnaw-anE-'=unsumzsum--lTHENFEINT'-ME BREREN REISSEN pew ECHLUESSE

i L vOM popey nﬂ."tP==1:EDTD:1

! 1% GOTDig

: 1EET1F=H:FDH1=1TDI:FDH?EITDLEHEHHII}J-LEhiﬂﬁiiIFHIDiEHLEhJ,?:LENKH&J)=H&THENTF*I
* RETURN

W NEXTY, ¥1RETLRN

1

]

1

I

L

I

[

I

L]

127 DATRRUF EINER HIEEE..HUF-EIHER ~ICHTUNE, . aup CINEM FRIECHOF, , [y EINER KAPELL

E. IN EINEN KAEFTIG. , I CINEM 200, , AN ETMEM SEE., IN EINEM Bumpe, *YOR EINEM B
w o FALFE EINEM BEHB.,HH NORDENDE ETnER TnLEEqarN EINEM TUNHEL.:IH EIMNE~ EEFEHEHH.r

IN EINEM TLMMNECL,

128 DATAIM HHHHHEMHHUE-=IH FDOR. g EINEM FLUEE.JQH EUEEEHDE EINFg THLEE.1IN EIN

EM LOCH., Iy EINEM LZEREN RAUM, , IM ERDGESrHOcE EINES TURMES, , IM ﬂnhlunnuw..rm EIn

EM HLEINEH HHUH-.IHGEHDHD..HUF EINEMN FFHD.-HUF EINER EBENE, , [N EINEM STALL. , IN E

123 DETAIN CINEM weppgn, » IN ETNEM FLEHsBAY, |, 1n EINEM WALD., I ErnEn LORF. , IN EIN
EH HHUE- TH'UF nEH HINT'EHHDF. L] H'l' Tl E* H!E'l- ?:i Bl El 3- ?I 1i H:i- “1- Tl 11‘1!51 IIP! 1! —11 Ei ?! u'r -1 1 E
s 7l B = Epl:—lt-?m i i!-il-?l T 1, =1;@A. 7. 1a—1, @ |, 1!"1!‘?1 T E!“:p -y e EIEI_?I i P |

I:ln DHTHEI -?'! EI_J.IB'I El- E'I-B:- -11--?'-@- E- 'H‘ o B llﬂi B: H#i'ﬂ-ll ﬂl al a:-"1|"E| 5 1-‘Eh —ﬂl ?I 1y

"ll""ﬂ'l H.B- —1s _‘ﬁl' ?r 1-3- E! Elal "ll"E:rﬂ'rH'rm| ‘Eiﬂ'l 11-"-1ralﬂ1' J.'I_I.' -?I ﬂl 1:-'-11-5!!'1-!; 11‘1!"?

i
[}
i
b
1
'
i
]
! 131 DATREINEN ETDEH..EINEN RITTER., vIELE GRAEBER. , ETNEN RLTAR, . EINE SCHAJKEL. , 71
: EI EAEREN, ., Frp BOOT. . ETNE EEHLRMEE.THIEHTE.-HDLHEN.aﬂrﬂhTE-:EINE LAMPE, , ZINEN GR
. U?EHHHDEH..NIEHTE..EIMEH HHEHEIHHETEN.-hHﬂHDDILE.-DIE ANDERE BEITE.EIN LOCH, s NI
B HTE. . NXCHTS,

b 132 DATREINEN ZETTEL. , FEUBRHEL £, , ELNEN SCHLUESSE | tNEBEL, . SPUREN, , NiorTg BESONDE
' HEE--HEU.-HEU.:EIh FRSS, , EINE HUEN!E.TEﬂEuHE-rHHEUEEﬂ.:EIHEﬂ TISCH. , EINEN MISTHA
: UFEN. , ETnEN ETOCK. s EINE SCHAUKEL. , 2wET BAEREN. , EINE LAMPE, ,EInE HUENZE,

|

L]

]

[

]

[ ]

1

[

1

FTece, 3.‘-=H-LENEE}=H1=I=FEHI-1TDH= IFMIDS D, %, 1 ¢y » THENAI=AZ+MIDg ¢ X+ 1) INEST
134 IFﬁE:cHInncE,HAH1.11::;32rHEMH1-ﬂ1+1=IFH1¢}KTHEM13a
135 HﬁiHIEHT!(E:H~EN-ﬁ1)]IHE-HID‘(ETH~H1+1:$JIHE‘UHN
136 IFEEEIE*I-EHHDEHLIIEﬂTHEHEEEUHENEIT

o
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Schon gehort?
Ab sofort gibt es die
von WICOSOFT zu

CB2028 HUMTER
fur den COMMOCORZ B4 e g
Sie sind Jacer und Cejagler gleichzeitig, in
diesern irr2n Kampf auf Leben und Tod.

Sehee | urd kaum betechenbar sind [hee Gegner,
DM 35.00

“erminal

SP4056 YAMPIRE VILLAGE Terminal
fur den 7¥ SPECTRUM 38K

Ineinar SshlcBrumne haust ein blutrinstiger Vam-
pi. dem 512 0as Hanowszrk egen mossen
Jedesmal cin nowes Spial, Willig untarschiedlich
von den varherigen. Eine villig neuartige S2ener e
macht dieses Programm zu einem _eckerhissen
1 jeden Advenlorg-Far.

CE2002 SUPERSCRAMBLE Termingl
fiir der COMMODONE B4 .
Si perschaelles A-cadegame. Ein JetrastimTiet-
flug iiber die Dberflache eines Planeten Schang
Grafik, guter sound.

O 35.00

. [
bl e T R VC1030 ZORGONS KINGDOM Romik
L LIED o : | ) s L ﬂ _I_n_".n EH_
bttt s Wl Rl assa el Beapnenk e E*;."Ii‘I'IEIEhEng Rkt s {
erlebt, wo er vonginem E;.!nll_zn 4 iewmkslggﬂlﬁh- lichkeitgsaiel ﬂri-nnﬁn Sie vor Eis zum Moaster
f—Jiin t?jﬁll’zwlqnirrlﬂ mﬂ:ﬂ::‘j.élrg:nu Egg?egiilﬁ ﬂﬂgﬂi;:?m I:gi Icrgun‘.Sﬁr1rahwachs[ur;15reinh ung i1r|1tErE55anl. p
2 : . y i K=-ara bt ;
dem selbst das Zuschauen enorm SpaB macit aﬂ“ﬂ['ﬁfmﬂf Testentedienung maglc
o dzs e keinem Spectrum-Freund fehlen dart, .
DM 35.00 T a
t
3P4040 JUMING JACK Iragine VG 1040 IH!H.!]EHS : Temmiral .
fir den SPECTRUM 1R4AK fiir den WC-20 o Erweiterung &)
Ein Spiel, bei dem auch dig Zuschauer acf ihre Cas bekannte, schon zuden Klessikern zaniende
Kosten Kamrien, wenn cack versuchi. von imer Spiel im originalgetroucn Nachaau, o
Laufbanc acf das néchste zu springen. 3pan- om 24.00
nang garantiert.
Ein Fiesenspal! B
DM 29.00
]
=
%

Wollen Sie Ihr elgenss Programm verkaufen?
Cassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordemn




pannenden Spiele
hesonders gunstigen Preisen.

PIPELINE Task Sel
fur den COMMOCQOR: 64

Ein lusliges Spiel mil gingr tollen Musik Achten
Sie daranl, dzR die Fipeine nicht unterbrochen
witdl,

Kassetie GBZ203Z QM 20.00
Diskette CB2033 DM 39.00

- EB2026 SHAKE PIT Fostern
~ furden COMMODCRE 64
fg- = Pit, der Sierdiet stizhit den Schiangen die Eier!
SO e Wehz wann die Scilangen ihn erwischen,
"’Wnﬁ__;-{’_ Ein Spiel vrller Spznnung, mit super Graf k, cas
© stets Uterraschuncsmomente enthalt,

R4 matirlich in Maschnensprache!

E%F;‘éf} BM 35,00

CB2006 HUSTLER Bubile Bus
fir dan CCMMODORE A4

Sechs-Loch-Billard kinnen Sie il desem tollen
Fregramm an Ihrem Fernceher spielen. Fiir einen
oder zwei Spitler, verschiedens Spisle maglich,
Jovstick- oder Tastenbedienung. Sehr gute Sra-
fik. avsgezeichnete Handhabung.

ACAIK HIIEE

BAE-INT

GB2005 DICEYS NIAMONDS
fir den COMMOCORE 64
Dicky die zule, wil die Digmanten zunickerabern,
die dic Sp nne gestablen und inihrem hetz ver-
steckt hat Ein vanantenre ches Spie. Durch
Menuewah! 70 verschiedene Spiglstufeneinstell-
L. Wirklich gutes Scunc mil eirem kompletten
klassischen Led. Ein Spiel, das Freude macht.

Harmik

o JAMMIN
fur dzn COMMCDOBE 54

Ein Musikant muB die im Labyrintt verstenkten
I Instramente aufspiren. Jedes Musikinstrument,
I"-’-'- . ..- dafl e gefunden bl spielt den Solopart cer
W TSR aktuellen Melode

PR | Kassette CE2030 DM 30.00
SEER0T % Diskette GB2031 DM 39.00

Task Set

Wl H P

TEnLSESEE [B2027 SUPER DOGFIGHT Terminal
SR e U den COMMODUHE 64
zin Kampf in den Waolken, i diesen Dappel-
. & deckernwiesieim 1. Weltkriec einges>tzt waren,
= -ur 2 Spielar, Joysticks bevarzug:

Feaistische Ssenerie mil comictalt wirkenden
-lugzeugen und Wolkenhimmal, mit zinem fagt
naturgereven Mator- und MG-Ge-dusch.
=in 1 UF-Programm!

DM 32.00

GB2024 PURPLE TURTLES Quicksilva
fur den COMMODOR= 64

Eir Spitzenspiel in punklu Gralik, Sound und
Arimation

Uberqueren Sie den Flu3 auf den Ricken de-
Wosserschildkritan.

Gute piclbarkeil, Spannung obre Schiefiersil

Uber 250 weitere Spiele finden Sie in unsersm Katalog, bitte
anfordern hei: W/COSOFT, Christian Widuch, Nordstr. 22,
3443 Herleshausen, & 05654/6182

Schiitzgehiihr: 3,- DM



Als Amor, der Gott der Liebe, wollen Sie die
Schiéne auf der Schaukel erobern. Sie miissen die
Herzen mit Threm Liebespfeil abschieBen. Sind
alle Herzen getroffen, haben Sie ihre Zuneigung
gewonnen. Eine Belobnung winkt. Durch Schuf-
winkeleingabe (1-24) konnen die Pfeile gesteuert

werden. Insgesamt stehem 8 Pleile zur Yer-
fiigung.

%
B

Ablauf:
5-100 Zeichendefinierung
105-165 Vorspann
190-215 Erklirung
225 Variablen fiir 1. Musik
230-385 1. Musik
390-555 Grafik
561)-715 Hauptprogramm
755 Vaniablen fur 2. Musik
760-040 2. Musik
945 Ende Schiuf
- #1-#5 Herzen
#17,#18 Herzen

#9,#10,#11,#14 Wolken
#8 Mann

#7 Frau

#13 Pfeil

#1210 Frau Tanz
#il Mann Tanz
Pun = lMunkte
PF = Pieile

500-595 Bewezung des Pfeils

v
;

s CALL PELﬁFRIFE{HLLJ::
18 PuJN=g

CALL CLEAR

CHAR (96 ,HE:

cHARLEE , MED

I L CHAR(3E&,AAE)
CHAR (184 ,F §)
. 1 L oHARcAB,FF

L CHARSL1ED , GHE?

- CHAR (112, Kh#?

L. CHAR (132, KWik)

! L CHAR{i1E ,M3E)

b | CHAR(120,FS¥i
! 65 GAlkk MAGNIFY(3)
\ 78 CALL CLERK

WRiiz24 P& ) 3 .

\ ;BCEHLL GHHE{54,"FFFFrFFFFrrFFr£E“:

o8 G com L e
eALL CHARCZE, 'FF ]

: 9: g:tL EHHR{E*:“BBEE&EBEuaaaEa&a'1

EBB CALL ﬁHHRtEﬁ,"ﬂ191E131313131?;LL:

i85 CALL CLEAR :: €Ak DELSPRITE

1418 Hi=" AMOR"

115 AUT$=" :

ipg ID#=" oha ¥

125 CALL SCREENIZ) (-

138 ChLL COLOR &2, T2

PROGRAMM (ERT :

IVEE :
CALL FABNIFYL4?
4, 7. 22

T B COLOR G, Ad, 10
S 1O 42 ¢ ChRlL i-.-":"L"J :
ﬁ::ﬂggzﬂg BY' 3 LI ISPLAY ﬁnﬁi?,iﬁh.ﬁurs
145 D1SFLAY ﬁTﬂEu.%Ei:Lﬁi
153 DIBFLAY ATiE,Led M
1=5 FOR h=i TO 25 ::
168 FOR Hei TO 25_ Lk he
: (=i TO Sow - i '

-1?3 iETHT L ANME 1SUNG HOETIGT {Jiﬁﬂu;=n¢
175 RACCEPT HTtEE,EB:BELF waLIsATES

¥
I
|
L
|
]
i
1
l_ ll}
|
1
|
1
I
|
]
1

5 (3. 14,2] _ .
i;g ggﬁhThﬁLiﬁﬂﬂH-ﬁHUE-ﬂHﬁH—ﬁHUR-ﬁ??R—
135 PRINT "~ SLE SIND nﬂuﬁ. PEﬁH?ﬁT

DER SCHAUKEL Eﬁﬂﬂ;ﬂﬂ. e Fal

=g@ PRINT "= DAzl PURESSEH 3 e
[ESSEM. WEHH ALLE HEHELN HHDHHEH N
285 PRINT " IHRE ZUME. 1 GUNG 'F.:E lmuT-:-"
=48 PRINT " ~—EINE BELOHMUME K i
;15 FRINT “— 2URCH sCHUSSK LMKEL-EL

R
228 PRINT

c3 PRINT T W LEL SLLECK®™

42

"FFFF cFefFuERCREDBB"
5 H# "LEBE?FFFFFFFFFFF?TEF1FEFB?EEEiﬁ13$?¢FEPFFPrFFFFFFEF
i = | _ j
= EFCAS38TEED
'o2p MHE “EEC:LHEHEE:H.mia:l.ai.4EEEEEEEEBEEEE59FEBCEH=ECEIF'EFFF‘.EIF? .
| y (1] i
: 2 HﬂEEEFE¢ECBEEEBEHEEEEEBEEEB .
‘ A3E3aTR4B«40Ca08acwYs )
1 25 HH!l"HSB&EEEiEEEFC3ﬂ1Hi st
3 CYEEFRBEB en
20 Fl-“EGEBETHE114?HDE?¢3?35F1Fﬂﬁﬁﬁﬂﬂﬁﬂﬂlﬁ?ﬁiﬂiﬂuﬁﬂflﬂl s sy
: - EQEBFHABLBIL i g
as FFl-"u1331aaaaaLzuFaLBEHEE?H?EEEEEEB¢EEEBEEEﬂFHHEE=GiCH i
A e
‘ S : FHFEFEFFFFTEHEEEa?EEDFFFFEF:CB
EEEBhdFaF;rlFaFa?a?aa
i GH‘-”EEEF?EFFFF?F? FFFFFFFFFFFE?EHEE“ ;- GAL
| 3 EFF FiFaF7?
1 45 KHiﬂ“EF?F?FFﬁFﬂFETE?CTE?P?FEFHFESBHEEGHFerﬁFL

. -: i H
. "3

o GAk
Eﬂﬁﬂiﬂﬁﬂﬁﬁﬂﬂﬂﬂa e
EB anu;aaaa4aéaaaaaﬂaaaaaaaaaeaaaaaaaaaaaaaaaaaaea
] il o~ i
i 75 Pi=

L L] ' 1IH-:‘|I ’m} || F
Las cALL CHﬁH(iEﬁ;EPT#(“?? ,16 ) BRPTEL

REXRT M DlsPLAaY nT{iH,iéhzﬂHEi{iE?Ja

CaLL SPRITE(HN, 136,1,238,0
.. CALL MoTI1OHCHH, 35,81 CAL

.. IF R#="N" THEN 359
s REEM &2
186 GALL CLEAR 1 CAaLL DELEPRITE(ALLY = ¢ CPkL BL

FRINT e
PER LIEBE UND HOkeH bl

HERZEM MLT [HREH FEE!EE-
&1, HABEN &1E
i PRIMT
Do PRINMT. w 5
£4-24> HEOEMMNEM =ig IHREM

|

]

|

1

]

cAl-L :
; i
s GRLL i
[

 CRlb

J. UFERMANH
W. UFERMANN"

+ gALL EHHH:iE?,‘3L4Ei?ﬂ1ﬂl§9425¢

-

u+35mﬁiwch;4&.ﬂ.ﬁ::: HgﬁTngﬁT "
L EQL&E{ﬁH.iHTquE:+3:..

sCcROEHE AUF

FFE 1L ADSCH

PFLIL STEVE
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225 V=200 11 Hegqoo F BETED0 13 TL=ISI 4y TH=go3 4. TE=165 21 TB=194 11 Tr=;7m
[ ] 2 L] " oa CI =
t: EE=330 : "Fr=349 *3 BB=3%2 :: CC=2i0 *: DD=294 ;. yr=i
oI FOR I=i 10 » .

, 535 CALL SOUND (A, Tc, 0, g€, o)
® | 230 CALL sounp (v, TE b

=33 CALL SOUND (W' 16’0 e o)
' 250 CALL Soup (g Folh EG, b)
o 235 CALL SOUND(VY, 728,
‘2680 CALL SOUND (W' TG g
{255 CALL SOUND (R, fo ¢ T, 0) -
, 270 CALL SOUND(VY, TE. 35
@ | 275 CALL SoUNB(W'T6 0,.0D
&

280 CALL SOUND (M, Fo 4 E, &)
Uy TE, 0

]
i
|
@
|
l
v @
:
1
: i
¥
1
‘295 CALL SOUND(H. Tx DD, O) : @
| 390 CALL SOUND{VD, TE, by’ i
. 393 CALL SOUND(W, T8 0. 1p. 1) :
® 310 CALL S0UND(H, TH, b BE" b, ¢ @
313 CALL SOUND(vY, TE, §) !
329 CALL SOUND (W, T3]0, o6, o) '
I 70 "El5E " 330 ' ®

'
' @

;
v B

'

I
¢ @

:

-.-lillif

SOLND (1, Fo 8
| 339 CALL SOUNDAVO), 78, b5
| 395 CALL SOUND (W' 160}
' 380 XX=1X+1
' NEXT 1
¢ 370 CALL Soumnp (4, 1o 0,CC,0)
{378 CALL SOUND (), T2, )
I 385 CaLl SOUND (DV, TC, 0.CC, 035 gauL CLEAR :: DIspLay ATU2,%)8IZE(20) : "ps, g1 ¢

290 CALL CLEAR 12 I:ﬂI}_L DELSPRITE (ALL) 54 CALL SCREEN(S)

&
&
' 1
@® | 470 CALL HCHaR ¥
i 873 CALL HCMaR (g9
480 CALL HCHAR(7'9
| 285 CALL HCHoR15 8 94
® 455 CALL HCHAR (5] 5’ o4
' 495 Call HCHAR (4, 1754
, 500 Cart HCHAR (1, 1,94 95
@® | 505 Caly HCHAR (2, 1,94 33)
1+ 51C CALL HCHaR (% 1,94,31):3 CALL HCHAR (20,17, 33, 7
v 515 CaL| EFRITE{iI,qﬁ,?.ﬂﬁhﬂﬂiﬂ,4,#ﬂ,?&,?,1&,?2,U,#.4,#3,?&,?,32,IIE,E,J.?*#4,?5
&
@
s
]

' 17528,152 0,4, 5)
s T %Pﬁ:TEE#E.?&,?,24,21&,9,4,#?.1ﬂ4.16,145,12?.#?,103,1&.&4.10G,ﬂ,2,#10.11
e 15&53,2ﬂ& ?fz.sm

Ei#i1 ‘?E,1&,?3.215.ﬂ,2.5,ﬁ14,IDE,lﬁ,ﬁu,lﬁﬂ,ﬂ,l.i,#E.tﬂﬂ.lb,155;23

#18,95,7,84 88, 0,5)

P&

2,816,112, 14 48,1, 0" ;

550 CALL épﬁirﬁiiiﬁfisz,ia,aa 16,0, 1,817,94, 7,9 184 _
L Ae =l 3%} CHAR(3, &7 3]

IJ:: CAL

0,5
53 : HAR (2, =" L
540 CALL HEHﬂR;E,EE.EE,E}:= “ALL HCHAR(3, 20733, 2+ 4 CALL HCHAR{4,18,33,2):, CALL

EEE{EQ%E EE?HH#E,IE,ES,IEi:I CALL HCHAR(1,17,33): . CALL HCHAR(Z, 15,33) ¢ CALL HC
550 GALL’HEHHRIE#,E,EI,EE}:: CALL HCHAR(S, 11,33) ;. CALL HCHAR(7,12,33) ;. CALL HC
gggfﬂ 13,33 :

LALL "COLOR(4, 2 1,5,2,1) 82 Pr=g
EEUTSEEIHEE; HTH,.II: 'F'I’.II'J:‘TE: " PUN Ly DIEF’LHY ﬂTii,l?:*:”PFEILE:";FF i IF PU’N}=3
EEEEEHLL DELSPRITE (813) s DISPLAY AT (24, 1) s "WINKELs o 1: CALL EFRITEE#]3.£E4.E,I

)

]
[
]
[
1
¥
1
]
i
[}
]
]
I
[}
' :
]
! i
| 52 1
i
; 5;? i EFéi ;HEH ?gg *t ACCEPT AT (24,8)811E (2) pegp YALIDATE(DIGIT): 1
HEN 5 ;
g g?s PF=RF=1 #1 LALL HCHAR(Z4, 1,81, 32) t
i 580 V=47 .
1 S8F X=-70 2t T=0 :
' 590 V=U0+xeT '
' 595 CaLL MOTION(MIS i, ~4) :
¢ 600 IF <YS0 THEN 0 ]
t 60T CALL COINC (#1381, 13 A) :
) 810 IF f=—i THEN ais EigE 420 '
| 615 CALL DELEPRITE (15 0" CALL SOUND (100, -5, 0) 5 CALL DELSPRITE (41). PLN=PUN+5y !
I' 1s BOTO w0 ) ¥ 1
: :
; g
]
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520 CALL COINCi#13,42 13,8
75e IF Be=-1 THEN Lho ELSE &35
P %% CALL DELSFRITE(#13):: CR

e 3 5&0
' 635 CALL PO INC 1 #13, 45,1300
' baD 1F C=-1 THEN Los ELSE 650
a45 CALL DELEPRITF(#EI:: CaLL EDUND{lGU,—n,C myL FUM-FUNI30 &2

. S5&0
L% CALL COINCU#1Z,#4,13,D!
oEe [T D-—1 THEN &&0 Bl ek LS
550 CALL HELEPHITE1#4?:: CaLkl DELEPRITE(&IET:: CAlL SDUhﬂﬂLQD,

] 0 Sed %

LiE CALL COIMCiH#LE#3 Ikl o

470 1 E=—1 THEM fara LED

&75 CaAlLL DE_SPRITE (#0) 20 CALL TELSFRITE (#1303 CALL SDUHD {1040,

1

]

[

i

]

¥

]

]

L

1

]

' 790 CALL SOUNE (RS, 135
! 795 CALL SOLNMD (500, 235, 2, 176, i
y 800 CA_L EEUNE{FE,EUE,E.iIE,L : CALL BATTERR | #20, 40 #2176

| BOY ERLL SOUND(DR,17E,2. 147,20

L @io CALI SOUND (TR, 175, 2,147, 2) _
' gi5 CALL BOLND (AL, 175y 2, 147,202 falL PATTERN(#20,120,#21,1167
\ g2l CALL EOUND CAC L 730, 24 14742
' B2 CALL SOUND (AC, 208, 2, 147,2) g
€730 ChALL DNV LRy oy 156, 2k BAck pATTERN #20, 30, #21,38)
) E3s CALL BOUND AT, 14000, 32

' 840 CALL SOUND (DR, 195, 2, 156,2)

B4T LALL EJUHU{3511ﬂﬂﬁG,ED?:= CAaLL FHTTEHNE#ED,lzﬂ,#EI,ilbb
aer CALL SJUND (DR, 196 20 156,2)

v 21,350

| S50 BALL SOUND (AC, 175,2,137,2)

' B&S EHLkli?UHD{ﬁE,EGE,?,155.21:= CALL Eﬂuwﬂiul,zza,:,laﬁ,zuz=
P LEE

' a7h cALL SOUND 1AL, 208,25 175, 2!

\ B7S CAL_ D AC 175,25 147, 21 28 GALL SIUND (AT, 196, 2,156,212

1 Sh)

| BBOCAL sounD(AC, 208,2, 17d. 2]

' ges ChlL GDUNDiﬁE,?&E,E,l?E,Ei:: Calk Euuwn:ﬁﬂ,zﬂz,?,1?ﬁ,2]::
| 0. 821,115

 Bul CALL SAUND (AL, 208, 2, 186,20 :

v 595 TALL EOUND (DR, 196, 2,106, 20 24 caLL. SOUND VT, 196,2, 156,208
v, 821,360

! BAPSCALL SOUND (AL, 18000, 30

' 95 CALL SOUNE (DR, 262, 2,108,500 33 Call ROLND (DR, 235,2, 158,20 24
L 20,421, 118

. S0 CALL EEJMDQEH,E?R,E!EbZ,E,1!5,2}

| 913 Eﬁhi SDuNn:nﬁ,ﬁlajz.zzs,?,195,23:: CALL SOUND (AT, 173,028
O, 21,580

1 G20 CALL SOUNDLRC, 138 o)

' 925 CALL SCLIND LRC, 208, 2) 11 CHLL SOUND (AC, 262,221 SALL =aTTERN
| GT0 CALL EuumnnﬁE,EEE,Z}:: FALL SOUND tAC, 157,20

- b U 2 A GOUND (DR, 156, 2)

| ean CALL GOUND YT 150, %)

| 045 CALL DELGFRITE (#1303 D1GP_AY ﬁT{13,1q3511Ecq:BEEP:"EAHE 0
115, 200 s "ATRETE X

pae DISFLAY FT11T, AFIBIZE(TI” "

950 CALL KEY 10,K.5)

Y5 15 5=0 THER F45

340 GOTO 2

LL EDUMDtIDD,—E,ﬂ}:: CALL DELSFRITE (#2313t FLN=FUY+ 50

7

&

]

@ , 95° Call 22N (25, 14000, T0y 1 CALL SOUND (AD, 196, 2, 156,20 32 CALL PATTERM (#70, L0, #
&

(=

&

@

Cat L DELGPRITE(H#LS

4, G} 37 PUNSPUNASO

~h, e e o

LS =
L0 EﬁLLlDELEPRTTt%HITﬁi: AL DELEPRITE (#1302 2 Cacl SDJNDfIUU:*h,ﬂ}=1 FUN=FLINED

—-&, 08 M=FLIN D

Syl
500 1F G=-1 THEN 705 ELBE 710 . y
® 705 l:;mﬁLT.DnELEEPF:ITEimm:: CaLl. DELSFRITE(#18)a1 CALL SOUND (100, —b,Q0 1 PLN=FLN+D
e 1+ 560
710 CALL COTNG (#1382 13 M) IF U=—1 THEW 71% ELSE 72V
Fi E%%h DEEEPHITEE#lEiz: LALL DELSPRITE (#2) 12 CALL SOUME {109,
- b=
® '\ 720 REM
, ?23 %FT~u}va THEN CHLL DELSSRITE(#IZIE: EOTO SEd
A0 T=Tt.2
@ . 735 cOT0 970
740 LAL_ CLSPRITE (41,42, 83, 83,42 47,48 $13,818,#17)
745 Egtt ﬂEE%%EEEEG‘1£ﬂjig!}EJ’13% 401,118, 16,16C, 1492
& T:’r%é Eﬁ;llgﬂ §u EI'FE;E?EIE]L?EIHE=?% 1:1 =400 55 AC=270
740 CALL SOUNDHDR, 196, 2, 196, 2
765 CALL SUUND (25, 14000, 301
® 770 Eml:L gﬁu}ir:l%m@, ﬁgtz,iﬁu,zbn CALL PATTERN (HZ0, A0, $21, 38
775 CALL (25, 14000, 3
780 CALL ETMD AT, 198, 2,155, 2
® | % Call aﬂuwt-mc,i?ﬁ,z,ig?,z =1 CALL PHTTEF-!MI#'}j,IE[},#HI,HM
215k, 2

call PATTERMU#ZOL
CeLL PATTERN{#20,4
caLL PATTERH{#20,1
Call PATIERN(H20,%
CALL EATTORM (420, 1

Coak.l PATTERM(B20. 4

VEH" 2t DISFLAY N
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IER

eRf

Das zu konstruierende Zeichen wird in
vergrolerter Form aul dem Bildschinm
entworfen und darpestellt. Anschlies-
send wird der HEX-Code des Zeichens
berechnet und angezeigt. Es konnen
maximal vier in einem Block zusam-
mengelabte Zeichen enowickelt wer-
den.

MNach dem Start des Programms mit
< RUN> erscheint das Hauptmenue
mil der Frage, ob ein Zeichen ent-
wickelt oder ein bereits entwickeltzs
Zeichen dargestellt werden soll.

MNach dem Tiricken der Taste < 1%
kann ein Zeichen entwickelt werden.
Wiederrum kann mit der Taste < 1>
der Cursor (Pixel) eingeschaltet und
mit der Taste < 0> ausgeschaltet wer-
den. Der Cursor wird mit den Tasten

Zeichen und Sprites definieren
fiir den TI-99/4A (Extendcd Basic)

LINKS, < D> RECHTS
Durch Dricken der Taste < 5> wird
der HEX-Code errechnet (Dauer ca. 20
Sek.). Mt der Taste < M> kaan der
VergroBerungsfaktor (Magnify) von |

gestelert.

ais 4 eingestellt werden. Durch
Dricken der Taste < C> wird diz
Farbe des entwickelten Zzichens und
durch Taste < B> die Hintergrund-
farbe (Screen) von 1-16 eingestel]t.

Mit <T> Ekann das entwickeltz
LZeichen nochmals geindert werden,
oder durch < A> ganz geloscht. Durch
Driicken der Taste < Q> kehrt man
zum Hauptmenue zuriick. Mit < L>
wird der HEX-Code als gesamt=s und
auch fiir jedes Feld einzeln dargestell:.
Weiterhin  kann  die  ausgewihlie
Screen- und Color-Farbe abgelesen

die Moglichkeit, den erzeugten HEX-
Code auf einem EPSON RX B0 aus-
zZudrucken und durch < Q>  kchrt
man zum Hauptmenue zuriick.
Durchdie Taste< 2> gelangt man nun
vom Hauptmenue zum zweiten Teil des
Programms, mit dem die Moelichkeit
bestelit, einen bereils verhandenen
Zeichencode zu tberpriifen.
Es stehen 4 Eingabezeilen (a 16
Zeichen) zur Verfligung. Wenn eine
Eingabezeile nicht ganngenﬁtigt wird,
der Rest der Zeile mit Nullen auf-
gefiillt werden. Mit ENTER wird der
Eingahevargang filr jede Zeile heendet,
und diz Tasten<B,C.L., M, Q, T>
kiinnen, wie bereits beschrieben, ge-
nutzt werden.

< E> OBEN, < X> TUNTEN, < 5> werden. Durch die Taste < D> besteht
®.
]
;
. :EC;: L a4 3 645 3 6 653 36 965 6 F 36 3 966 3 R o
E1 I ox #*
@ 52 ! % JOERG HIRT #
155 ' % BIRKENSTRASSE 10 - #
& :54 ! ® &04L2 LIEBSHAUSEN %
155 1o #
:5& P g e 5 3 e e g e 3 g 3 3 e e 3 e 3
. 1 100 CALL CLEAR z:; CALL DELSFRITE(ALL!z: DISFLAY ATCE, 102"
:#**##" =: DISPLAY AT{4,1::=:"= *
® . 1110 DISFLAY ATI(S, 11';"'* CHAR EDI TOR =% r: DISPLAY BAT(&,L1)z"*
. ¥
1120 DISPLAY AT (7,102 "#¥kekienmbierdhtnenerenentns” 1 DISPLAY AT(13,4):"L =
® NG ERSTELLEN" :: DISPLAY ATIL 42 "2 = BETRING EINGEREN"
:13& CALL KEY (O, K.85iz: IF S=0 THEN 130 ::z IF K=49 THEN 140 ELSE IF K=530 THEN &80
' :ELEE IF K449 OR K>5S0 THEN CALL SOUND (20 ,200,5r:: GOTO 130
0140 REM SRPRITE EDTTNR
:]Eﬂ 1IF GG=1 THENM 510
i :1&1{} DIM B(l&, 1812 SC=1 2 QCl=2 I=1 1: 5= :: HEX$="0Q123456T7H?ABCDEF" :: M=L
1 22 BG=0
. :1?'[:1 CALL CHAR (100, "Gooooooooo oo uFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFCECSEICIFFFF " ¥
0 180 CALL COLOR1?,2,14):: CALL CLEAR :: DISPLAY AT (1,:0):"CHAR EDITORM
v 190 FOR I=1 TOD 14 :: CALL HCHAR(4+2,2,100,15):: MEXT Z
% :EDG CALL MAGNIFY(1):: IF GG=. THEN GOTD &80 ELSE IF k=84 THEH GOTO 210 ELSE: CALL
 SCREEN({8)
) :2153 CAaLL DELSFRITE(ALL):: CALL SPRITE(#5,102,14,32,8)1::
220 DISHLAY HIEEI,E}="E=UP,K=DDNNTE=LEFT,D=HIEHT" :2 DISGPLAY ﬁ_ETE.EJ"l
: OM © = OFF" =z: DISPLAY AT (24,2): "5 = MUSTERCODE AUSGEBREN"
. :230 CaALL KEYID K ,8§8)=2 IF S§8=0 THEM 2T
1240 IF K=48 THEN FPIXEL=100 ELSE IF k=49 THEN FIXEL=101 FLSF
) 1250 IF K=B3 THEN S=5-1 :: GOTO 2%0
1240 IF K=68 THENM S5=5+1 :: GOTO 290
V270 IF K=69 THEM Z=Z-1 :: GOTO 290
. :EEH} IF KE=B8 THEN Z=Z-+1 :z: GDOTO 270
1 260 IF S<1 THEN S=14& ELSE IF 83148 THEW £=1 ELSBE IF Z<{1 THEM —1& ELSE
@ .EN I=1
IEE}G CALL LOCATE (#&, (8%2)+425,B#5+1):: CALL HCHAR{(4+7 ,1+5,FIXEL):: CALL
.GG Slez: GOTD 230
@ '31“ CALL DELSPRITE{ALL):: CALL HCHAR (21,1,32,128):2: DISFLAY AT(23,2):"BE I T T E
W A R'TE RN"
@
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I
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i
L
]
I
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STRI

CALL HECHAR!(21,1,32,93)
= FlAEL

ITF K=55 THEM 310

LE Zxlig T

SOUND (20,2

¢ ¢ ¢ & © & » © © © o & © ¢ © o ° 0
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T20 FDR Z=1 TD 16 :: FOR S=1 TO 1& :: CALL GCHAR(4+Z,1+5,6C):: GL=GC-1C0 33 B(Z,
S)=8C :: NEXT 5 s NEXT 2 z: M$=""

IIO FDOR Z=1 TO 14

40 LOW=B(Z,5) #B+B(Z,46)%44+B(2Z2,7)%24+R(7 ,B)+1

330 HIGH=B(Z,1)%8+B(Z,2)#4+B(Z 3)%2+B(7,4) +1

350 M$=M$USEGSE (HEX$,HIGH, 1) LSEGS (HEX$,LOW, 1)

S0 NEXT £

380 FOR Z=1 TO 16

IFO LOW=B(Z,13)%0+B(Z,18) X410{(Z,15)*2+B(Z, 1&6)+1

F00 HIBH=B(Z F)*#B+E(Z,10)#4+E(2,11)%2+E(2,12)+1

410 M$F=MILEECH (HEX4 ,HICH,1)&SECHF(HEXS,LOW, 1)

AP0 NEXT 7 :

430 DISFLAY AT(Z2Z2,Z):"C=COLOF M=MAGNIFY T=EDIT" :: DISFLAY ATI(23,2):"A=ERASE,R
=0QUIT,EB=BACKCOLOR"

440 DISPLAY AT(24,5):"L=LIST MUSTERCODE"

450 CALL EHHHfqu,H$I'= R=C

460 A=A+1 :: IF A=1 CR A=2 TIHEN CALL MAGNIFY{M);: CALL DELEPRITE (#5):z: M-2

470 IF A=1 THEN CALL SPRITE(#1,104,C1,40,170,0,0 ,#3,104,C1,40,195,0,0,%2,105,C1,
704170,0,0,#4,107,C1 ,70,195,C,0)

480 IF A=3 THEN M=3 :2: CALL CELSFRITE(ALL):: CALL EFRITE(#3,104,C1,100,180,0,0)
4590 IF A=3 0OR A=4 THEN CALL MAENIFY(M):: M=4

SO0 IF A=4 THEN A=0 1: M=1

510 CALL KEY(Q,K,5%):: IF S5G=0 THEN 510

S20 IF K=A47 THEN GOTO 550 ELSE IF K=77 THEN EOTO 440 ELSE IF k=84 THEN 7=1 :: GO
TO 200 ELSE IF k=45 THEN GOTO 140 ELSE IF KE=H1 THEN GG=0 =3 GEOTO 140

530 IF K=& THEM GOTO SBCO ELSE IF k=74 THEN &00

=540 GOTO 510

S Cl=C1+1 =2 IF Cix1& THEN S70 =:

560 CALL COLOR(#1,Cl,#2,C1 . #35,CL,#4,C1 ,#5,C1):: GOTD S10

870 Cl=2 :: CALL COLCR(#1,C1,#2,C1,4#3,C1,#4,C1,8=,Cl):: GOTOD 510

S80 8C=5C+1 =: IF SC=17 THEM SC=2

-7 CALL SCREEN(SC)Y:: EO0TO 510

00 CALL CLEAR :: CALL DELSFRITE(ALL)Y:: CISPLAY AT (1,7): "PROGRAMM LISTING™

510 DISFLAY AT (S,1): "HEXADEZ IMAL CODE :" =:: DISPLAY AT(7,1); M

P o2 MIF=SEGE (MP, 1,160 53 MIF=SECE (MF,17,16) 1: M2$=SEGS (M$,33,146):: MA4F=5EGF (MF, 47
- EY

y &30 DISPLAY AT (11,1):"FELD 1 ";M1$ »s DISPLAY AT(12,1):"FELD 2 ";M2% ::; LDISFLAY
AT (13, 1) :"FELD 3 "-HEE sz DISPLAY AT (14,1) :"FELD 4 "yMasx

&40 DISFLAY AT(17,1):"SCREEN ";8C 5= DIEPLn? AT (18, 1) : "COLOR L TE ek

l&SG DISFLAY AT(24 ai-“D-DRUEHEH B=0UJIT"

|&ﬁ¢ CALL KEY (DK, bh}== IF S5=D THEN 650 2: IF K=48 THEM &70 ELSE IF H=El1 THEN GG
1=0 i& GOTD 100 ELEE IF K<rad THEN GOTO &60

1570 OFEN #1:"PID" =: CALL CLEAR s: DISPLAY AT(15,4): "DRUCKER EINSCHALTEN" :: PRI
JNT #1:"104 "M% :: CLOSE #1 =: BOTO 100

:éEG CAL. CLEAX == CALL DELSPRITE (ALL)

1670 BC=1 z: C1=2 z: ME="" 2: Mi&="" 5z M2F="" 31 MI$="" 23 Mi$="" .2 B1=0 :: GI=
‘0 1 G3=0 i GEGE=0 2: M=1

|?JG DISFLAY AT(1,3): "STRING EINGEBEN" :: DISFLAY AT(S,1):"INPUT STRING 7:"

' 710 ACCEPT AT(B,1)SIZE(1&) VALIDATE ("01234567898BCDEF") BEES: M1% .2 = ACCEFT AT (10,1
t}:IzEEIaJUA_IJATEi"ﬂ1234=ﬁ?9¢ﬁBDE‘F"JEEEP»Hﬂf

720 ACCEFT AT(1Z2,1)5IZE(15)VALIDATE("0123455789ABCDEE" Y BEEP: M3 «
'13SIIEtiéivﬁLIDﬁTE{“ﬂ12345é?E?QEEDEF“}EEEP.H4$

:?SD CALL GCHAR(10,3,G1):: CALL 5CHAR(12,3,62):: CALL BCHAR(14,3,63)
17840 IF B1=32 THENW M2F="00Q00000000000000"

1750 IF B2=ZF2 THCN MI$="00000003000000000"

V760 IF BI=32 THEN M3 =" DQO00OIOH0D0D0O00M

7D ME=M1ELMDELMTELMAE

1780 BE=1l :: GOTOD 430

ACCEFRT AT (14,

.II ® @ IP Il Ii II B II Il ® © ® @ @ ¢ 9 ® © ® ® © ® 9 @ 6 o o o
® ® @ ¢ ¢ » ¢ ¢ & © ©¢ » & © & © © © o ® o ¢ © © ©o © o o
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DATA BECKE

Der ,neue” DATA BECKER. Umgebaut, neugestaltet und erweitert.
Ein Computer-Kaufhaus wie Sie es schon immer gesucht haben:

Hier Uberpriifen Das ist wichtig: was DATA EXPIESS heift Hier finden Sie nicht

URAsere Software- wir va-kavLfen repa- unsar neuer Versznd- nur aing crofle Aus-

Lnad Hari;lu'arEExpnr- ricron wir auch. gomiog, dor lhre wehl an Birooan pu- Sie wollen mehr

ten fir Sie das intar- Unger arfahrenes Bastellungen schnell tem, z.B. von Apple, wizgan und dazu-
nationale Angebot Technik-Team und zuverlassia Ccmirodore, EFSON, lemner? O h
I.If!'kd wahlen neus Hits garantiert fiir honhe ausfiihrt IBM und Sirius, Sle dech :.27':]:3 Ak
flr unsar Sortiment Crualitdt und surze \\ sondern auclk die Sarmiraren Imdseren

BUE \

Reparaturzeien. . \ E azU pasgende schulungen teil, die

" . oftware. . wil atandig in unseren
modernen Schulungs-
raurmen abhalten.

Hier staht in unserar
grofraumigen
Syslemausstellung
dar neua Apple
MCdntecsh, dar Ihran
unsere Jeschu ten
Syslemaerater geme
IRigen. ——

Hiar caht's Zu AUTO
BECKER, dem inter-
ezzamesian Auto-
laden der VWelt, der
gich im glkichen
Haus befndel,

Hier finden Sie nicht
hur die oekannten
DATA BECKER
BUCHER, sondam
dber 1000 {1} ver-
schizdene Bucntitel,
dar.nter viele Sprrial-
blicher zu einzelnan
Mikrocompatermn.

Hiar hat unse ver-
kaufsleiter Platz froj-
gelassen fur einen
neuen Superkit von
Apale, den wi- im Mai
erwartan.

J/,_/"

: ' el ;

Wen die Clotze nlﬁ_ht Auch fir Conputer- AR unserer Drucker- Matlrlizh finden Sie Wiaz &ie hier nicht

reicht, derfindet be besitzer ist der beste wand finden Sie eine bei uns stindig sehen konnen, ist

uns eine gnfe Hatz an dar Theks, grolc Faleite ven aktuellz Sunderange- unser neues Zentrak

Manitarauswahl vom namlich an der DATA Druckem fur jeden bote und preiswete lager. in dem z.E

preswertan 27 Gerat BEUKEH Sotware- Zweck und Geld- Gearaluchigerite. iber 100.000

bis zum groBen Farb- thaka, wa [hnen beutel, natirlich an- Cammaodore 64 Plaiz

maonitor. unsera freundlichen sprechend erklird. fanden. So sind wir
Expurien gerne aus immer gLt lieferfdhig.

unsergr nesigen Aus-
wahnl das richtiga
Programm emplehlen.

Uber 1000 gm Ausstellungsfléche. Uber 20 freundliche Verkaufsberater.
Umfassende Auswahl, qualifizierte Beratung, attraktive Preise
und ein zuverlassiger Service.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (02 11) 310010 - im Hause AUTO BECKER




Ein Weliraumspiel bei dem zwar geschossen wird,
aber welches trotzdem kein reines Actionspiel ist. Es
kommt nichi auf Geschwindigkeit an, sondern viel-
mehr aul geschickte Einteilung der Energievor-
riite.

Eine komplette und ausfiihrliche Spielanleitung be-
findet sich im Programm ab Zeile 9500.

3020-0070 Definition eines deutschen Zeichensatzes

NN Maschinencodercutine fiir schnellen Farbwechsel des
Bildschirms

(090 Speicherroutine fiir das Bild der ENTERPRISE

01000-0110 Routinen zum Auliul des Bildes
ENTERPRISE

N130-0200 Eingabe der Sonderzeichen und Maschinen-
coderoutine

0210-0330 Erstellung des Titzlbildes

0310 Abspeichern des Bildes iiber RAMTOP

0340 Ladcr des Hauptprogrammes

1010 Routine zum Abspeichern des Initialisierungs-
Programimes

cer

Hauptprogramm:
G010-0070 Titelbild
03000478 Variablen initialisieren

04300670 Ausgangslage der ENTERPRISE fzstiegen

0810-1160 Aufsiellan der Objekte, die sich im Weltall
befinden

1200-1300 Ertzilung der Anweisungen an den Spicler

1310-1910 Routine zur Positionierung der Objekte, die sich
im Quadranten befinden

1980-2180 Belehlseingabe uad Auswertung

2190-2207 Anzeige des Veklorciagramms
2300-2570 Kurs-Kontrolle

2580-3050 Beschiidigungen an der ENTERPRISE feststellen
urd anzeigen

3060-3480 Raumschilf beginnt sich zu bewegen (innerhalb

eines Quadranien)

3490-31980 Grenzen eines Quadranten werden iiberschrit-
len

3990-4245 Fernbereichssensoren-Unterprogramm
4240-4670 Phaser-Kontroll-Lnterprogramm

4690-5500 Photonen-Torpedo-Kontroll-Unterprogramm
5520-5630 Schildkontroll-Unterprogramm

5680-5980 Zerstrungsibersicht

59131[IS-E-EIH{I Feindliche Klingonen schieBen auf die ENTER-
P

#200-6390 Ende ces Spieles und Bewertung

#420-7280 Nahbereichssensor-Unterprogramm

T2AN-8510 Computer-Unterprogramm

7290-7380 Befehlseingabe und Auswertung

7390-7400 Aufstellung der Sternenkatte

7530-7850 Zusammen fassender Weluaumbericht
7890-7995 Zustandsbericht

B060-8510 NAV-Rechner (Sternenstations-NAY., Torpedo-
NAV und allgemeine NAY Kalkulationen)

B580-8860 Plarz fiir Objekte im Quadranten finden
B660-8680 Eingabe der Quadranten Datzn in 2in Feld
B780-8900 Geritznamen Emmittlung und Speicherung in
Y$

5010-9260 Quadrantennamen Ermittlung und Speicherung
in Y$

9300-9350 Andern der Bildschirmiarbe
9360-9390 Melodic |

0400-9490 Melodie 2

9500-9830 Bedienungsanleitung

9700 Speicherroutine flir Hauptprogramm

Achtung:

Das Initialisicrungsprogramm mub immer vor dem Haupt-
programm verwendet werden sein, da sonst die Maschi-

nencoderoutinen fehlen und das System dann frithzeitig
zusammenbricht

°

.o B By Hfzhnel HavomEst Fr

--------------

S—
P ot e e

TR RS WS SRR S A s

[
o

11 _REM Tnitialisierungsprogram
i 17 REM

. 70 RCM leichen Definition
21 REM
%o DATA
40 DATF
=7 DATA
L0 TOTA
70 TATA
g0 DATA

i npi Eb, 0" B8, L 5 &
i

|

L

L

i

i

: b, 752,201

:205,2:,255,225.299,1?3-.211'*-15-1?”" :

I

|

i

k

i

¥

1

|

[

WE, 3, 1, B, 8, 60, 5, 80, 0
HE A0 ﬂgﬂbi'ﬁa! &, é8, 36,0
T, ‘H:h 0y &, EIH,EE. 68, E‘I"I'D
mgt, Dy 2%y 35, ac, 4, 38, 40,32

B
100 DATA :41.1%.2:3,229,33,25,14&,1?,1},J;,1.:::,5,.;
130 CLEAR &3000

a0 FOR I=1 "0 3:
= EOR I=1 TD 4 RERD A% 1
;an EOR J=0 TO 7: REFD A FOME USR ne+d, At NEXT J

yeE 205, 22, 255 By
] & 255 Eﬂﬂ.?.i;zﬁﬁ,ﬁlzdﬁ,iﬂ L] ¥
) 2 ﬁ EE! .1?,':';HH! 2'3512'2,-1-#51 5 ]

197 213,229, 598,264, 254, 6,

=z 201
T 1?'{:-,22'.5,1'5‘?, 193,251,

2 251,201
110 DATA 243197 223,229,33125,24'&!, ;T,@,M,i,ﬁllﬂ,-ﬁ?,l?b.?!ﬁ.fﬂ‘?, 193, '

!

'

1

[

[}

|

I

'

]

'

L

i

1

'

1

i

04, 193, 201,201 !

! T?—,lqﬂlg,EﬁTll?ﬁ'Ezﬁph i

20 DATA :43,1??,213,22'?,1?,,5_24&,33,:31, :
!

|

w1,0 :
« NEIT [: ®DKE UER AR-1,0 :
READ A%: RERD A: POKEZ ISR A%,A: N l
1
'

)

1
i
1
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170 NEXT 1
180 FIR I=4S949 To =R

PLOT 8,010: NEXT ]

I
¥
|
[
I
i
i
(]
I
L
]
1

[}
I
L
i
1
L]
i
[
I
[}
i
1
¥
i
¥
1
[ ]
1
L
I
L]
i
1
i

]
® 190 READ A: POKE 1,8 nEXT 1
! 200 FOR I=851C0 10 431591 READ A: FOKE [+A: MNEXT 1
:' 210 INE s PAFER O BRIGHT 1: BORLER 0: CLS
® . 22¢ rem enereRIse 2eichon-Routine
P £3C LET B=7: FLOT 121, B+102: DRAW 112,61 DRaw Cs2: DRAW -20,0: DRaW 0y -2: DRAW 32,01 DRAy 0, =4z
: DRAW -7, 7: praw By L DRAW O, 4: DRow =7,=~7: DRAW -2.0: DRaw 0,
@ 12 DRew -4.0: nRag ®=12: DRAW 3,0: DRAW -114, 0
! 235 DRAW 0, 12: DRaW Y. -1t DRAW -1,0: DRAW o0, -10s DRIW O, 10,-3.5
y 237 PLOT 135, B+30: DRAW 0,-2; Dpaw 18,0: DRAW 0,2: mooT 137,B1%2; DRAW U, 3: CRAW <,0: DRAW 0, &s
® | DRaN 1.0: pRAw Or—6: DRAW 1,01 DRAN 0,4: DRAW 1,02 DRAW 0, -¢;
|I DRAW 4,01 DRew 0,~3: DRAW -1,0: DEAW 92 DRAW -9,0: DRAW Uy=2: DRAW %, 0: DRA —S: 02 DRAW ¢, -1
| DRAW =35, 0
e . 230 FOR 1=0 TO 4: pigp 228, B+9441: DRAW INT 9,0: nEyT I
: 241 PLOT 142, B490: NRAW O, -24; pRAW £y~Z! DRAW &,0: DRAW 24,2 DRAW ©,74; PLAT 168, E+B85: DRaW |1,
1 Y PLOT 148, BrBO- ORAM 1,0: pLOT 166, B+70: DRaw 1,0
@ . a5 rlor 162, B+ra81 DPAW 40,31 DRAL 0,-10: JRAW 20,0: DRA —2B30: DRAW 0,-2: DRAW 5,05 DRl -8,
! O: DRAW 0,-2: pRay 10,0: DRAW -8,0: DRAW Uy=2: DRAW 28,0: DRAY
p 0,0y IRAW 0,-B: DRAL =4,2: DRAW 0,4 | :
@ | 250 prew Us=6: DRAW -B,Z: DRAW 0, 18: DRAW 0,-2: nRaW -2,0: pray O;=18: DRAW 2,01 DR -2,0: DRp
::H:If. LRAU -2,0: DRAW -2,-4: pRAW Opd: DRAW -4, 0: DRAW 0,12 DR
) :
[ ] ! .
@ =5 por B4, B+80: DRAW O,4: DRow 2,~61 DRAW 2,0: pLO~ 73, B+T0: LRAW B,0: DRaw 0,-B: DRAW 0,8: p
:nnw 4,2: PLOT 102,B-47: LURAW 20,-2: DRAW 40,4: [RAN 15,0 '
) 240 DRAW 0,2: DRAl 2,2« DRAW 18,%: DRAY 0,10: DRAW ~7:=T: JRAN U,~-1: DRAW 5.0: NRow 0,5: DRAW -
@ 2,2 R 7,-3: DRAM 4,0: DRAK 0.7: DRAW —24, =
: 2£1 DATA 122,&-5,115,&3,12.5,.53,IEE:,&E,134,&3,135.&.3,131’:,5&,15:3‘-:.{:,13::,.50,134,513.144,53,148,55,15
&, 33, 140, 55, 144,55, 127,52, 125, 4%, 105,49,109, 47
@ 2 'raTs lu‘?,ﬁﬂ,l14,.&5.]!?.&3,1??,53,150.&3,1??.3&.,11’5,52
263 LATA 94,86, 100,86, 107, g4, 197,82,111,82, 108, 78, 103, 7e, 113, 78, 1 /378, 116,74, 120,74, 101, €2, 104 !
B2, 107, 78
@® 1 21 pots 100, E?.ll‘,‘l-#_E";'-,IﬂE,E?,Eﬂ.E?,S#,E?,I&,E?,?D,H‘i,ﬁﬂ,?l,fpi,?:{,5&,‘?3.:54,‘??
<55 RESTORE 2&1: FoOR I=1 TO 19: READ A,T: PLOT &, 00 DRAW 1,0: NEXT s FOR I=1 10 7. READ &,C;

21=1 :
r

870 FOR I=1 TO 8: LET D([)=g: NEXT I

810 RFM Aufstellen, was Sich im Weltraum befirden w r

e — ey

B15 REM K3=finzzhl K1| nan, BI=Anzahl der Stationen, S3=Anzzhl

820 FOR I=1 TO &: FOR J=1 TD 8: LET K3=0r LET 3 I I T =0

‘LET KI=

der Sterne

1
(|
]
1
]
|
[ ]
i
1 I
® ., 270 PLOT 104,847:: DRAJ —14,14: DRAW 22,0: DEAW 14,-14; FoOr 1=1 711 11: REAR a,0: PLOT A+d,B+C-q '
¢ 1 DRAW 1,03 NEXT r FoR 1o 7O 31 READ A.Ci PLOT A+4,B+C-5; NEY . :
[ e | [ ]
® . o 2. B485) DRAW ~3,01 DHAW —18, -a: DRA ~10,0: DRAW 10,0, 1.41 DRAW —10,0; DrAw ~18,8: IR
, P a8, 08 IRAW ~6,-2: DRAW -34,0: DRAW &y 2 DRAW 22,0 i
v 280 FLOT 43, B+4+B5: DRAW =23,0: DRAW -4,2: DRaw ?9,0: DRAW 1, -2: Daaw 1,2: DRAW 2,0: DRak 3;3: D}
& | RAW 0, 1: DpRAN 107,0: DRAW O,-1: DRAW I,-3 3
1 <2BE FLOT 30, B+32; DRaw 0,0, .31 PLOT 2, B4+94:  DRAW 18,0,-1: pPLOT &0, B+9%9: DRAW &,0,-2 '
¢ 290 FOR I=1 TO 11, REAL A,C: PLIT A, B+rCs DRAW 1,0z NEXT I !
& i 300 INK 73 POKE 63263,71: RANDONIZE Lon 55347 :
v 310 RANDOMIZE USR &51d0 : :
e ' ufEﬂ FRINT AT 2,53 INVERSE 1:"SliFER — STAR - TREK";a' 4,2; INVERSE 0;"g 1984 hy Migh_éﬂ]__ﬂam.n.a!_l;_:
| ——— 1
1 330 PRINT aT 17,11 FLASH 1y "Uas Hauptprogranm wird geladen® [
I J40 LDAD "STAR=TREK " .
& | 1000 STOR : :
1 1€10 SAVE 'sTaR INIT™ LINE | '
¥
® . '
¥ [}
s S ] ~——— = e - - SUPER - -1
15— —— ~===. 8 1534 by Michael i EE__EIEE“‘W
. ' Havemester .+++++++++H--l-~l-++-l-++-++I~+-H=-+-I—|-++++.._ remnaa Ha.:[.:l:prl:lgramm B e i o e i
I T R i i AT — |
! 20 PAPER 0: BRIGHT 1, MK 7: BORDER Ot CLS ; PANDOMIZE UsR &51z20 [
® . % rrinT AT 1,61 INVERSE 13"SUPER - STAR - TRryes :
o PRINT AT 5,11"§ 1734 by Michae] Havenestgr" '
I 50 PRINT AT 21,0; "We:te 5 (J/N}" . I
@& : 80 IF [NKEY$<O>"i" AND INKEY$<>“3" THEN 60 TD a0 :
¢ 70 60 TO %10 "
I 300 CLs ¢+ CcLEAR ¥
® : 310 RANDOM! ZE USR . &5140: PRINT AT By01"Die uss - ENTERPRISE — NCC—1701 .',
1 320 RANDDOMIZE O : i
' 330 LIM 29.25': 2IM HE{137): DIM C$¢3): DN G(B,8): DIM C(5,7): pIm K%, 3 -DIN NIS): DIM z{g,81
® i\ om e :
v 340 LET D=0: LET PRI=0 ; .
© 1 270 LET T=InT {RND*20+20)%100: LE- TO=T: LET T9=25+1NnT (RMD®10) ¢ LET po=g. LET E=300C: LET EQ=E |
: 40 LET P=10: LET Poep, LET 59=2004 LET S=011 LET B%=0: LET «9a0; LgT YE="": |ET yg=" joto
+ 470 DEF °N D(D)=SOR (ARg (Kil,1)=81)24pms (KII,2)1-52)~2]
& * 473 DEF SN R{R)}=INT (RND#3#7, 96+1 .01}
" Al _REM Aussanslage I,EE‘LEEI,EE__{EEj :
1 490 LET 01=°N Ri1}s LET 'O2=FN Ri1}: LEl S1=Fp Ri1): LET S2=FN meqy
. : 33C FOR =1 TO Pt LET CiI,1)=0: LET CiT,2)=01 NEKT I
¢ T LET €3, 10=-1: LET Ci2, 1is-1y LET Cid, 13=-1: LET Cta,2=-1, LET £, 2)=-1: LET Ci{5, 2)a-1
r 500 LET Ct1, 2=ty LET Ci2,2ra1s LET Cid,1)=tr LET Ci7,10=1: LET CiB,1)=13 LET Cid,2)=1: LET o9
1 :
®.
[}
® .
I

]
|
i
i
]
[
I
i
I
i
¥
|
]
i
I
]
1
i
i
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Ba0

|
]
1
i
]
g BT
|
i
1

1160

P JAN"
:13G¢
. 1310

* 1440

' 1550

11580 LET 1%="

' 1800 TOR I=1 TO
114460 REM Positioriere
'd die (53) Sterne

I1F Ri:.98 FHEWM LET K3=3: LET ¥9=k9+3%: GO 10 980

go0 1F R13,95 THEN LET K3=2: LET Ky=K?+:i: GO "D 980

IF R1-.8 THEN LET K3=1: LET KF=K%+1

oo LET EG=0: I RND:.7é THEW LET B3=is LET BF=R7+1
1040 LET BII,J)=<{3#10C+BI10+4FN R{1): NEXT J: MEXT I3
1100 IF P90 THEM GO 1O 1200
1150 IF G(21,82)<200 THEN LET EEEI,EEJ=E[E1.E2}+10G; LET ¥F=KF+!

LET B9=1: LET G L1, 02 =0101,02)+10: LET Gi=Fhk RI1l

* Fpderation °

1740 PRINT "Es bleiben dir ngTey " Tage. Es"iVE: TAR OB " Station™I %" im Raum,
y $"du das schiff aufladen kannst .72 PRINT ""Dist Ju bereit 7 {

LET [=RND: IF IRKEYSS >"d" AND IMKEYSC >

L}

1

]

1

v 17200 LET pr=kSr LET W
:1130 PRIMT *'Du hast
]

[]
1

¥

anst

IF K5>T9 THEN LET To=K9+1

y¢ LET @2=FN RL1D

s="ri; IF B9<>] THEN LET Xe="en®s LET ¥$=" sind': LET W$="nen”
die "pKS;" Klingonen = w micamptschifie

folgende RnWweisungen : [erstpre

die den Weltraumaufrthren, tever sl= dac HaLpt-quartier der

grrantag "1 TOFTSY ancrelfen cpr="3 FRINT "nen. "

REM Sindringen in einzn neuen Buadranten

T ——

V1320 LET I4=G21: LET I0=0Z: LET K3=t1 LET B3=0: LET E3=01
L]
(g1, @2

, 1390 17 i<l OR g.+8 OR 02<1 OR 028 THEN GO TO 1600
1 1430 B0 SUB 7030 ;

LET O%=""1 LET I&=""

1450 LET Us="D:e EM

TERPRISE befindet sich imBuadrante
1 1500 LET K3=INT (01,021 +.01)1 LET ES=INT (GIE1,02)%.
b 1540 LET 536 (31,082)-100%K3=10483: 1F KI=0 THEN GO TO
p1SL0 LET Gt="KampFhereich Justand *ROT#": I[F 8%
ghwenrschild getbhrlich niedrig'"”

FOR I=L 1D v LET Kil, =0 LET K(1,21=08 MEXT I

= LET K{I,31=01 MEXT Ii

® & ®

' aum §

|
p 20460

:Eﬂ?ﬂ
' 2080
p D0
1 2092
' 2093
[ P LOFE
' 1 2095
:Eﬂ?u
1 2097
, ' 2079

@ P 2180
12170

i prnds L |
12208
L aan7
i A0
|
]
| 990
2ol

2380
239U

s1680 LET A%-

@

B

D
!
L

@ | L1)<o AN
1

@

®

@

1914 FOR I=1 TO 531
} 1580 LET SRE=0:
:1Hwﬂ IF S+Er10 THER
g 2020 CLS = FRINT &7 0,85 "#% Ernsthafter Fehler g£"s FRINT *“Du biskt gerase nit deinem Schiffim K

acw: LET Zl=S1: |FT 72=52: GO SUB 8470z 1F
:1?20 -or 1=1 T0 ¥3: GO SUB ES90: LET As$="K"s LET 1!=Rl
1730 GO SUB B&7O: LET £{1,13=Rls LET KA1, 2y=FZi LET KiI,3)=Sosl. S+RND); HEXT 1
y 1820 IF B3(} THEM 30 70 1910
' 1880 GO SUB B590: LET As="1"3 LET Zi=R1: LET I2=RZi L=l B4=R1: LET BS=RZ: L0 5UB 8670
GO SUB B59): _ET A$="#": LEI I1=R1
GO SUE &830: IF PRI=1 THEN PRINT AT 18,05K$: LET FRI=0

5 THEN GO TO 1300

L B & bt
13- 108KE
1590
00 THEMN GO TO 1590

LET De=Is+I8+1%( TO 14}

ENTERPRISE im Guadranten r_diﬂ..i_twﬁﬁwnﬂem;ﬂie_LEEJ_E.*;ELLM

KI¢1 THEM GO TO 1820

: LET I2=R2

: LET Z2=R2: D BUR Ba7O: MEXT I

IF Exin OR D{7)=0 THEN G0 TD 2040

eetrandet.Du hast nichtgenug Manpyr ierenergic und dieSzh

IMPUT "Befrhl "iNS
IF SR5=1 THEN GO SJB 54701 GO TO 2050
PRIMT AT 17,233HS

IF ME="HAY"
1F M&="LRS"
1F Mé="PHR"
IF W&="TOR"
IF MN&="BHE"
IF m=ﬂunﬂll
1= N&="CUn"
1IF NE="3EXI*

IF SRE=1 THEM
PRINT AT 18,05

THEN
THER
THER
THEN
THEN
THEN
THEHN
THEN

' ild-Eontroile ist gegenuhrtigunihhiq,un auf die Maschinen um—zuschalten.“s GO TO &230

E0 SUB 2180: LET SR5=0: B0 TO 2350

LET SRS=0; GO TO 4000

GO0 SuB 2130: LET cpe=1 GO TO 4260
g0 SUR 21B0: LET SRE=1: GO TC 4700
g0 SUB 21B0: LET grS=0: GO TC Susv
50 SUB 2180: LET 5R3=1: GC TO S&90
50 SUB 2180 LET aps=1: BC 7O 7I90

GO TO &270

LET SrRs=0: 60 TO 199J
uyayY Kursbnderuny  SRO

sHE Schild-ron': PRINT "DAM -agebericht CoM Computer”:

| 50 TO 1990
| 2160 PRINT AT 17,233H$: RETURN
; | migen _
2200 PRINT AT 17,23i"4 3 e

1 2202 PRINT AT 18,241 "..."
& b o503 PRINT AT 19,2130 ——k-— 17

Kurs A

PRINT AT 20, 78"
PRINT AT 21,23i"6 7 B"

RETURN

| 2290 REHN Kurs-Kontrol 1e

Jamsor——— ST

GO BUR 2200
m110 INPUT "Kure = "3

Ci: IF Ci=% THEN LET Ci=1

LET Xs="g*: IF Diii-0 THEM LET Xes"3.2"

1IF Wi>0 AND Wi<=B [HEN GBO TO 24%0

I[F Wi=0 THEM GO TC 1990

2020 PRINT AT ia.ﬂi"thef—lngEﬂieur
p | "ne: GO TO 1990

7500 PRINT AT 18, (3 "Haschinen-aun & Tuwenig Energieum
530 IF SCM-E LK pi7i<0 THEM GC TO 1990
7554 PRINT spbechirm=Kontrolle @ wrINT S5 TAB 77 "Ener—

-

| 2320 FRINT AT 17,203 H%: 1P ~i%=1 AND C1<% THEN GO TC 235
» o110 PRINT AT 18,85 L. ulu berichiet oy PRINT TTFE

43 """ Faleche bursdaten, Sir """ G

2360 PRINT A1 21,01 "FAKTIR (0="3%%5") "1 INPUT AT 0, 155Wl: FRINT Al 21,0 ]
D Wir.2 THEN G0 TC 2LT70

geott berichtet 1"rg Maschinen weriraften Faktor"jWli

L}

i

'

i

:2470 FRINT BT 1B,0i"Die R.chiungseoicoren sind zer—stprt. Hpchatgeschw. = G.2": 0 TO 199
| 2470 LET N=INT (M1%E+.5 s IF S-N»>=C THEN GO TD 239¢C
'
I
'
I
b
[

mit Gescnwm. "IWLZ" zZu fFliegen.”

*y PRINT "gieeinheitbwn ftr Schilde g

an de"iWs;TRB O

LET GS=0: LET [4=,S#RND: LET 7iQ1,082)=06

Nahbe. -FonlL RS Eernbe.kont. FHA Phaser TOR Toraedos

0 Th i

" nich

Q

enutzt

o0 HOMECOMPUTER
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i

ZI70 GO0 TO 1990
M
s 2590 CLS : FOR I=1 70 K%: 1
I 2610 LET @A%=" "p |ET 11=kq]
I ZEL0 LET KIT,10=71; LET K(I,2)=
y 2700 NEXT 1: BO SUR s00o, LET Di-a:
v 2770 FOR I=1 1O 3: IF Dily =0
¢t 2790 LET Dil)=pil)+Da: IF
: <B00 IF B{13<0 THEN ©O 10
v <BIO IF DI<>1 THEN Let Di=1; CLS : PRINT
! 28B40 LET Ki=1: B0 SUR B750. PRINT yg;»
: 2B80 NEXT 1: LET RNeRMD; IF 1L
| 2881 IF RN}.2 THEN GO TN 207
' Z910 LET Ri=FN Rillt IF RND:=
: 2930 IF D1¢31 THEN CLg
¢ 2935 LET DIR1)=D{(R1)-¢RMNDESI1 )
| 29420 G0 SUB 8790: PRINT ¥gp
! 30¢0 LET REP=D(R1}: LET

T
I

! 3030
' soag

- . S — e

THEN RO To

2880

beschhdigt*
DR1)=D{R1) +FND=

IF REP<O THEN GD SUR RT90.
: G0 10 3070
v 3050 BEEF 1,10: FAUSE jqu
I 040 REM Raumschiff beni
1 3070 C_S : FANDOMIZE yss
1 00 LET A=~ -
! 3110 LET X1=Cic
¢ H140 LET X2=C(C
' 317U FOR [=}
¢
5240 LET SB=52+(S1-1)#8; IF Os(gg)r
SSZC LET S1=INT (S1-X1): LET go
Sektor "+STR$ Si+", "+51Rg go4r
B0 TO 3370
S350 NEXT I: LET S1=INT 51:
SE70 LET da="g=: LET T1
| 3430 IF Wi<1 THEM LET
) 3450 LET T=T+TB: IF

: 470 REM Frtfe ob geatranﬁetk_ﬂinﬁ trage n

FRINT ‘v&:

&5120

1,130 INT Civrl,1)
L2 +{CINT Cis],2)
TO M LET 51=51+%1:

-C(C1, 23

LET S2=[NT g%

-r-——-—--l-—a-

TE=. 1 #INT C1OEW1 )

ingonen ciehlensschiesser Qegen Stervenschif4 | .
FELI,Zi=0 THEN

138 LET 22=K(1,21: gno
I2: LET ag=mpr,
LET DE=l::
Dilyr=.1 AND DiI}<O THEM LET
repariert, "

2 AND Dl=t THEN
-& THEN GO TO =ooa
FRIMT *-“Ta&R bt

=+1: IF REPCO THEWN FRINT * Tag =3

nnt gich ru bywe an
= JEWEJEn

s LET Il=INT S1: LET LI=INT

LET S2a82+12: IF B4
THEN G0 Tu 3340

INT (52-x2): LET 2RI~is LET HEi=
wWegen schlechter

=INT 51t LET 72=INT E2:

T:T+T9 THEN @0 To &£220

@l ro 27Co

SUD B&70; GO sug 3590

50 SUB Bi7D

IF Wl=1 THEN LET De=1i

2g80

Dill==. 11 GO TO 2BB0

AT ﬂ,ﬁi“IirEthHHQE"KDrtFﬂllE"’

GO TO 3950

“Ieritprungi-ﬂnntrnlle“'
B TO 3050

Zerstprungs—Kontrol] e

FRINT "Heparaturzustang verbessert"’: Gp 0 3050

52: GO SUB B&70
}#(C1-INT C1): LET A
Y&(C1-INT

=51: LET Y=52
Cli: LET B4=01: LET gs=p7

1 OR 51:=9 OR 823 OH 523=% THEN En TO X50

"LEnkmotoren susgeschaltet in

MNa— vigation.":
GO 5U3 B570: mO sum =210: LET T1E=]

ach Befeh]

1 3480 GO TO 1985

I 490 REH Cuadranmten
{ 3300 LET K=8a0{+x+N
B

1 3550
| 3590
PS030
P 3570
) 3710
P 37TE0

-Grenzen therschritten

LE™ S2=INT {¥-O2sm). IF &1
IF 82=0 THEN LET B2=02-1; LET 82=R
LET X53=0: 1= @1¢1 THEN LET %5=1s LETY
IF 018 THEN LET Bo=1:; LET 21=H:
IF B@2{1 THEN LET XS=i; LET BP=1 4
IF 2B THEN LET XKE=1: LET R2=d:
V3790 IF ¥5-0 THEN B0 TO 3B&0

| TBOO PRINT AT 18,04 'L+, Uhura
P zen des Weltraums Zutbarechrei ten, v
: IB1O BEEM 1,1: Pausk 300

1 2830 PRINT AT 1R, 03 "Chef—In
] i .;EE;"

=0 THEN LE

Das Flott

genieur
im GQuadranten 1213, o2
: S830 BEEP 1,1: PAUSE 300; PRINT AT
¢ wHAG IF BEQL402=0%044+05 THEN GO 1O I370
: S870 LET T=T+1: B EUR 3908 GO TO 1z26
2700 _REM Manpvrier-Ener ie
910 LET E=E-N-10; .IF Egzﬁ THEN RETURN
S¥30 FRINT aT lE.JI“EchilthnntrnllE gibt
3940 LET S=5+E; LET E=20r IF S¢=0 THEN LET
5?60 RETLRN
=990 REM Fernberaich
4000 PLOT 129,
"W O,-43
4010 1LET 78=0
4020 IF D{3)<0 THEN Fk
i"gefallen”y GO TD 1950
A0&ad FoOR [=G1-1 TCO B1+]:
4120 IF 130 8ND 1¢w amp J
4180 NEXT J:
220
4210 LET V4=5TRs (NIL) #1000) &
4230 IF L<>3 THEN FRINT » =;
4230 NEXT L: NEIT [ PLOT 159
424% PLOT 187,70: DRAW D, 832
4250 REM Fhaser-Kontralls
B350 IF D(4)<0 THEN PRINT AT 18,3
4265 IF K3I»0 THEN GO TO 4330
4370 LET 535=0: PRINT AT 18,03 "Techni scher
ich keine teindlichen Schiffginm Duadr ans

[ Rt et

]
I
L]

|
4
¥
1
]
! INT AT 8,221"Farnbe
LET N{l)=-1; LET

b AND J<9 THEN
FRINT AT BHIA®Z, 2041 LET 78=7

PLOT 219, 70;

|
[]
]
i
[
]
|
[ ]
[ ]
I
[ ]
]
i
]
: 'Phagr=
[]

]

]

I

i

i

#X1: LET Y=B#U2+Y+N¥YX2; LET D1=1nT (%401

LET si1=8
LET S2=1
LET 52=

17, 23:H8: IF T>To+To THEH

PRINT VSILEN V$-2 TQ 1

-83: DRAW 8%9,0: PLOT 15

LET @2Z=INT (¥/8) ¢ LET S1=INT (X-D1=#
T Ul=2i-1: LET S1=8

Wi=1, LET Bi=1

Enhnmnandnvnrwﬂigart die Erlaubnis v dietusersn Gren

autgeschaltet in Sekige "rgi;

B0 TO &2720

Energie abum Manpver apb:
S=0

uschliegser, "

DRAW -89, 01 PLOT 158, 113: DrA

='IAT ?,Eli“rei:hiaun-“;HT 10,215 "soren aus-"34T 11,322
MiZ2)==1
LET
O+lg

LET N{3)==3. FOg
N{J~G2+21=G 1,]) 5
FOR L=1 1O ol

=032-1 TO Q2+1

~IF NIL) <O THEN PRINT THEE" 32 GO TO

» P71 DRAW 8%, ¢

DRAMW 0,431 GO TO 1590

nicht betriebsbereit"; LET SR5=01 GD TO 1994

~Offizier Spock mel -det
en befinder, ": 50 T2

Sensoren

|
[
1
]
1
¥
1
L
'
I
1
'
1
1
b
|
: !
I@lgen an, daus I
1
i
¥
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]
]
L
|
¥
i
]
1
I
[]
|
1
1

1990

az=a 1F DiEica THEH  PRINT AT 18,05 'Computer-Fehler verfblscat dieGenauigkelz.”

4350 PRINT AT 19,0i"Fhaser auf Ziel eingestellf;

4340 PRINT AT Eﬁ,ﬂ:"verfthare";’i"tnerqi: =':TAH L&IZ3" Einheiten"

4570 INPUT A~ D,03"Wieviele Finheiten Abschiessen 2u:yy PRINT AT 17
=3+ GO TO 1990

4400 IF E-%<0° THEM GO 70 4380

441C LEI E=E-Xz 1F D(7)¢0 "HEN LET X=X4RND

A4S0 LET HA=INT (X/K3): FOR I=1 TO 3: IF Kil,31=0 THEN &0 TG 3670

, 233 HE: IF Xo=l IHEN LET 5R3

4390 LET H=INT FiRE1/FN D0 #(RMDHZ) ) IF Hr.15#K{1,3) THEW 50 TO 4530
4500 PRIMT AT 1B,03 "SEnsor e melder leine 3eschbti-gund des Feindes auf myp (L, 1", KT, 20 18]

TO 4&el

4530 IF HXH1 THEN LET H=H1

4535 LET K1, 3r=Ki1,30-H: FHINT AT 18,0;3"Klingon aud Saktnr "31K4I,1
" ginheiten gebroffen”

yiu,"ikAI, 20 PRINT "nit “3H3

1550 1FT Kk=i: IF AL, 3He=0 THEN PRINT " £+ Klingon zerstprt £E¥: LET KK=0: GD GUE 73&01 GO

TO 4380

540 FRINT "“Sensomen melden @ Moch nyd 1.3 PRINT 1Einheiten tbrig"! GJ TO 4&&0

ASCO LET KI=k3-1: LET kK9=£F-1: _ET Zi=kiI,1)1 LET 72=k(1,2)1 LET A%
4&=0 LET KAl,31=0: LET G(01,R2)=6(01,02)-100: LEI LR, 021 -G10., R
aba0 1F ¥E=1 THEN BEEF .3,1: EEEF .5, 1 PAUGE P50 =

70 HEXT 1: BD SUE afnf: GO TO 1990

4490 REM Photonen—Torpedo,

= "; GO SUB 8&70
: 1F Ks<=0 THEN G2 TO &3740

47 G0 IE =4=0 THEN FRINT AT 14,07 "Alle Fhotonen - Torpedns  var— braucht®: LET SRS=C: GO TO 199

LA '

47300 TF D(S1<0 THEN FRINT AT 18, 13 "Photonen-Rprren auser HeELriec”:
4750 BO SUB 2200

ATHD INFUT "kurs des Photoncn— orpedas="31Cl: 1F Ci=% THEN LET Ci=i
470 IF Cib=1 AMD C1<9 THEM GO TO 4BSC

4790 FRINT AT 18,03"Fbhnrich Chekov ¢'s PRIV "Falsche Kurs-Daten,"
0 TO 1990

LE™ ShS=0: BO TO 1990

. PIINT "Sir !": LET SRS=U3 G

4ED0 LET ¥1-CiC, 1)+ TINT EEL#!?,1]—E|E1,1?1*151—INT Cii: LE™ E=E=-2: LET P=F-.

1 4840 LET ¥2=CICY, 2)HLCIINT £E1+1?,E}*Eiti.E]}*{E1r1N1 Clr3 LET ¥=B1: LET ¥=82

, 8210 PREINT AT 17,233 H83 AT 13,05 “Torpede-Bahn

| 49720 LET X=x+Xiz LET Y=Y+X3: LET ¥X=INT (4+.53: LET ¥3=INT (¥+, 5]

: agail TF ¥3<1 OR X3:B OR ¥3<1 CR Y38 THEM G0 TO S470

g SO0 PRINT " wryFE,"s¥Y35s LET pE=" "1 LET Zl=Xki LET Zz=¥: BN SUE B8IU

y 5050 IF I3< 0 THEW ©3 TU 4724

L eas0 LET AF="K": LET 21=X: LET I2=Y: G SUB ggz0: 1F 13=0 THEM GO TUO 5210

' 5110 PRINT A7 2L, &i "#¥% Klingon zerstprt #%¥": Gl SUD g3ac: LET KI=KI-1: LET K9=KF-1: IF K9=0 T
y HEN G0 TO &370

: 150 FOR i=1°TO 3= IF ¥3I=K 11,11 AMND ¥o=K 1,2} THEN G0 TO 5190

! =y|@0 NEAT 1: LET I=2

p 5190 LET K(I,3)=0z GO TO 5450

: m 10 LET ad—"#"; LET Zi=X: LET 72=y; GO SUB 9830: IF I3=0 THEN GO T4 52840

y 9250 PRINT AT Z0,19:"'Starn agf "pASI VL UEYas FRINT "ahcorbierte diE Tur pedo Enargie.™: BFEFP 1,1:

i\ PRUSE 3I00: GO SUB a0z GO TO 1590

V5260 LET AS="1"1 LET Z1-%: LCT 22-¥: ED SUR BEIOr IF Z3=0 THEN GO TO 4750

| BT3Z0 PRIMT AT 71,237kE% Sternstation rerstpri #EEt: LET B3=B3-1: LET B7=HY-1

v 5362 IF ET30 DR KesT-TO=-TS THEM GO TJ o900

: =270 FOR I=! TO Z: PAUSE 203 BEER .2, 24 gEEP .1, -?4: BEEF .3,~24: 3JEEP .&,-28: NEXT L

| 55BO LS : PRINT "So geschisht es, Kapiton '!': FRINT *npamit ver.ierst du dein Lanmandoand wirs
i+ =4 99 Sterntagen har-ter arbait auvf Cygnus skrafver—setzt |

' BD TO 6271

y S400 HEEF 1,1: FAUSL 1401 PRIMT AT 17.233HS3AT 13,0; "Las ' Flgt-enkommando’ therpriftdeine Dale
| o dtr das Militbrge-richt 1vs LET DO=C

' 5430 LET Zi=X: LET 12=V: LET As=" " GO HUM BLTO

y S4T0 LET EEDI,UIJ=HEt]ﬂD+ﬁ3*1¢153| LET ItO1,D=G(01,02): G SUB &000r GO TO 1990

: Sa4%0 PRINT AT 21,0:° 1 To~pedo verfehlie das 7iel '": BEEF L,1: FAUSE 150 G0 SUB ao0n:; GO TO 19
, 90

| 5520 REFM 5chi !E:l'i_ﬂn:rpili__

fnﬁ}m 1F D{7¥ =0 THEM PRINT AT 1B.03" Gentld-kontrolle auser Betrieb®: GO TO 1950

y 5960 PRINT AT 18,03 "Ver ftobare Energie ="1E+S: INPUT "Hieviele Einhwite (ke Brhilde 7 "

|
|
i
!
I
1
k
i
1
i
1

L
1
¥
1
¥
]
1
¥
|
L]
1
]
I
1
¥
i

csg0 IF <0 OR S=X THEW FRINT AT 2,087 ¢ Buhilde anverasnogert
5590 1k A<sE+3 TAEW cO TO S&T0

Lo PRINT AT 18,.03° gchild=-kKontrolle berichte: @ Wir sirgd nicht

r

=:q0 PRINT AT L1,43"< Schilde inverkndert >": B TO 1990,
=430 LET E=E+B-¥: LET S5=i: FRINT AT 15,204" wepT 15,205 INT S3 BC
5480 REM {erctprungs—uberwachung

E oh IF Dif)s=0 THEM CLs ® BC TO S710

5700 PRINT AT lﬂ,D;"IerEEPHJHQE—uhErﬁiEht nichtyer—ftgbar 't IF 0=0
=710 CLS : PRINT AT 1,E;“Ieratprunqs—ﬁzeraicht'

5720 LET 03=0: FOR I=1 T g: JF Dil)<O THEM LET D3-D3+. 1

S57L0 MEX1 I: IF p3-0 THEM GO TO 19940

srgo LET D3=N%+04: IF DIp=1 THEN LET D3=,.7

=m1¢ PRIWT °"Pi= Technifer sind ftr die Repa-ratus dews Raumschiffes
paratur-dﬂuer"i.ulilﬂT 10003 1" Skernentage.”

cE40 PRINT *"Genehminst du di32 Reparatur 7": PRINT TRE 13344/
eg&i FRUSE O LET As=INKEYS: IF pE="n" OR AE="N" THEN GO TO 159¢
=gas IF ASCHM3" AND ASLTJ" [HER GO TO SO&0

wH70 C.S : FOR I=t TD 2 IF Tmitic0 THEW LET D(IY=0

ggg( WEAT I3 LET T=T+D3+.1

's 30 TO 1990

4as Finanzant der-pderatian !

TO 19%0

THEM LET BR5=U: GO 10O 1370

shrnfte-reit. Geschbtzte Fe

52 NOMECOMPUTER



- e

1 710 FRINT ‘Tam St " Iorctprungs-ube-sicht
. 15914 FRINT '"Gerht Reparaturzuatang? *, FOR W=1 TO B
¢ 3715 LET ZU=INT (D (W) %100)%.013 IF LG THEN  LET ZJ=0
15920 LET Ri=W: GO Su3 B7%Ur PRINT Y&:1aE 25; 7y
& :5'?5:1 NEXT W: IF D<) THER GO =D s790
1 5783 GO TO 1990
L SFP0 REM blingonen schipgen
@ ,0U00 PRINT AT 17.331H#1 IF F¥i=0 THEN RE TUHMN

vOLM0 LS 1 FOR I=1 TO 3¢ IF KEI,31<=0 THEN B0 TO &0
=) :au.an LET Y=INT ((K{I,3)/FN DO1VI®(24RADY )2 _ET B=5-H: [ET KAL, 3y =k (1,307 (Z¢RNT)

¢ 6080 LET £$="": IF H<3{ THEM 1pET ="
L |
. :I"-{‘_'I-I:—'FE'H.”

t €090 IF S¢=0 THEN GC TO 4240

B :m:c IF RND:. & JR H/SC=.02 THEN GO TC &zoo
1 614C FFT R1=FN R{1): LET D|H11=D[H11—HIE—.5*ENE: ED 3UBR B790

@ | 520U NEXT 1: RETURY
1 K210 REM Ende des Spiels
FGZ20 CLS
@ | 5230 FRINT " 14B 7; ‘Starnentag "i7: B0 TO 5271

' 0 4271
@ 070 CLs
0o7L LET T='sird": LET £$="a': IF K9=| THEN LET Y#<rict ' LET xg=wr

@ . : FRINT "tbrig.»

) >0 DEES .5, -12: BEEP .o, -18: BEEP .4, —1b: BEEP .&5,~19: BE
 EF .72,-20; BEEP .6, -79: BEEP 1,-2%

| 8300 IF B9=0 THEN BO TO &30

]

:ntan.".”'h.lenn Ein "Freiwilliger” dHkeSENDISt, B3 moge er jetzt
L vortretenund """ Jawohl ¢ eingebazn. "

:&3;&0 INFUT A%t IF A&="" THEN @0 1D 5340

P 5321 TF A% TO 1i="3" Or as( TO 11="5" THEN RUN

P &350 PRINT 77 TAE 145 "ENDE"

:&&&1 IF INKEY#§< »*r THEM PAFER 7 BORDES 7: CLG » STOF

352 BD TD 4Zai

Nydas die Fpderation I:IE"dFDhtE‘, Warde zerstprit. ' PRINT "TTAR 4
P"Demine S fologstewertung ;o M FRINT TAB 11:InT (100008 KT/ {T=TOI 17212 Funktg®

04 BEEP ,19,5: EEEP = .d.9:2 BEEF .17.10: DEEP -115.12: BEEF ., 11

1 b4: HEEP 105, 14: BEEFR «1,13r BEEF .0%5,20: BERF 0F,22¢ BEEP _0HS,24: REEF 03, 2
FE3R0 RO TD L300

&420 REM Nasbereichesensor

6430 TLS : ¥RINT Us: PLOT O, 158: DRAL 259, 0

P &4A0 FOR I=31—] TD S1+1: FOR J=52-1 70 52+:

:54Eu IF INT {(I+.5)<1 OR THT (I+.E}:8 OF INT (J+.%021 UK INT (J+.5'38 THEN G0 TO &540
it 8450 LET ag=ving LET ZTi1=I'v LET £2=J: GO SUB 8r=0: IF £3=1 THCN B3 TO a=g0

! LS540 NEXT J! NEXKD I: LET Bo=0: GO TOD &&=

+ 5580 LET Dfi=1: LET Co="r; LET Eogor LE1 P=PQ

1 5820 FRINT AT 20,0 "Sehilee ftr Anlagemanpyer ge senkl": LET S=U: G0 TO L7220

' 8630 IF K30 THEN LET C#="#ROT+": GO TC 4720

{ h580 LET C#="CRuN's IF EcEos,1 "HEN LET C#="GELK"

' o720 BD SUR 9300: IF D2} 3=0 THEM GO TO 4T a0

: o 30 PRINT AT 34 3 "Nahbz-"3 a7 S.li'reichssen—"1 a7 7.2 80r aus-"1A4T B, Z:"gafallen"

1 8730 PLOT 3,15%: DR B5,0

V6730 PLOT 51, 154 DRAW i, —B5

6750 P_OT 9C,&6: DRAN -85,0

4770 PLOT 3.689: DRAW 0,85

FETTS IF M40 THEN 0O TO amso

: L780 LET 0%=" {2345478"; FRINT AT 2,1:04, FOR I=1 TC g .

p =20 PRINT AT I+3,1112: PRINT LEC(I-1)%8=1 TD (I-13%8+B)::

I SBE0 NEXT Ih PRINT AT 12, §:0%

:EESE PRINT AT 2128 "Sternen—"1AT ATy 1 29 tag :“5AT Jy LZFINT (T#100 %_1

¢ 575 PRIN- AT £ 123 "Buadrant " 1aT 3.12:018", 21137

L7000 PRINT AT 10, 123 "Sektor" s 4T 11123513, ra62

: FO950 PRINT AT A 2328 "Fhotosnen *pAT 4 225 "Torpedas "} AT J; 23 INT P

1 7100 PRINT A 14,1:"Egaamt"EnErq:e";TﬂH 0z INT (E+S)

: TIS0 PRINT & 13.1i "Schilde " TAD 208 INT &

]
|
L
1
]
1
i
1
1
I
|
I

S0 PRINT AT Yde 15 "K1ingonen Ehrio"iTaR 205 INT kv

F220 PLOT 0,34: DRAW 180,00 FLOT 1B1,37: DRAW ¢, 9: FLU) 1B, 42 DRAW 73,3

FAI30 IF EZ450 THEM  FRINT FLESH 134T 18.0:08

T2A0 1F D4=200 AND KIS0 |HEN FRIMT AT 19,0514

7280 RETURN

JZB0O REY Lompiter

F290 IF D433 THEN FRINT aT 1B, 5: 'Complizer aiser getrieb': LET SE5=0: RO TO 1990

LET SRS=0: 50 TO 1900

g oW1 IF DO THEN  PRINT AT 18,01 "Srhilde dor Btation suittzen di1eENTERPRISE. . RETURN

LSOBE FRINT e ’ENTEHFEISE’ Wurde ait ";H."Einheif";f*:” vom Seltor o ST P L "'HiI!:}{' get
VA1 FRIMT " 'Sreilde auf "iS3i' Einheiten wer=" PRIMT "mirderi"; IF HZU THEN GO Tio S200

VS1T0 PRINT "IErstprunusknntrnlla herichtet oY; PRINT TYEST durch™: PIINT "Treffer beschhdigt.®

¢+ B0 PRINT “"Lie "EMTERFRISE" wurde terstp-t.Die *Fpderatios” wird eroher- ansternontag ":7: SO v

[ |
:aE?S PRINT *"Am Ende de- Mission ";¥$i" nach “sK71r FRINT v Echlachtﬁchsz“;xij" der Klingnrnen®

[}
| 5290 BEEF .1,4: BEEP ,15,2: DEEP .2,0: REgp +25,~2: BEEP .3,-4: BEEP .35, 4: BEEP 4, —&1 HEEP
!

G3la PRINT ""ule Fpderation benptigt ftr einebhnli-h Schwierine dufjabe FirenRaumsehi £ Memirenda

6370 CLS : PRINT AT 1,5 "Bratuliers hapliba "t PHINT ""Dac letzta 'Schlachtschi+f*  derklingane

1
' &3B0 PRINT : EFEF -75,-Br DLEP .4, -3: EEEP -94,-4: BEEP 43, -2 BEEP .37,0: BEEP «3y22 BEER .74
¥

7320 INFUT aT 0,00 "Conputer  ist aktiy whd wartet avf deine Befehle : "3 LINE A%: IF gg=v» THE

MAl 1984

Homecomputer 53



54 HomecompureR

B
i L]
® ! 2sap LET HE=1 IF p=t0" THED BO 10 7540 '.
y 7351 IF AS="10 THEN €O TO TI0H i
. | 7352 1F As="2t THEW B0 TO #0709 1.'
| 7mez 1F As="3" THER GO TO 3300 '
y 7354 1F Assn4" THEN GO TO O1E0 H
B V gees IF A¥-"5" THEH B TO 7440 !
g 70 FRINT A° 18, 5 mEunkbionen des Computers P '
1370 PRINT i Weltr.-Bericht . Lage-Bericht” ':
. :?‘3?-5 FRIMI "2 Tur pede-Baten 3 Etat!.nrsdﬂtﬁﬂ" [
g 7378 FRIMT ng MEY=Kalkulakor 5 Sternen—iarte” '
v 730 GO TD T3 :
.. ','.'TS‘E'# REM Aufstelluny der Cternerkarte I
s 7TA00 LET HB=0: 1ET Bo=1: OLS : PRINT “TAR gy "Ler Wellr aum T TAE B3 ng=s=mzmsmmEE=s=t ] GO TO 7550 '
| Ce=n REM Zusammenfassender WelRr aup-BEricht :
. , 7 oad CLE ¢ FRINT iComputer - wel tr aumber icht fFtr": TRR {04 "Buadrant e Rt AE i
y 7550 PRINT ° {MVERSE 1:* 1 o G G A '
| 570 FOR T=1 10 B: FRINT INVERSE 1313j: IF HB=Q TIEN go TO 7740 '.
@ 7530 FOR 9=t 10 8 ¢ J<3i (HER FRINT IMJERSE 137 7 )
\ 2435 1F 211,3)=0 THEW FRINT "sxstis 60 TO 7720 X
| 776 LET ve=STRS (Ii1,3)+10C0% PRINT V& (LEN V8-2 70 1§ :
@ 7720 NEXT & BO O 7850 : - .
s 7740 LET 14=1: LEl I==1:; @O EUR ons0: PRINT TRE 2574 TRE TR y
| 7EQU LET 25=5: B0 SiE FUS0: PRINT THE 1B3Y83TAB 313"W .
@ | 7850 PRINT IWVERSH {sH§. TO 3212 NEXI Iz 8O 7D 15970 ;
) 7890 REM Zustangs-Bericht !
:7*%0 CLs @ PRINT AT i.?:"Iuﬁtandﬁ-Eericht i :
& y 7940 eRINT " "Elinganen thrig 1 "Ik i
1 7950 PRINT sipustrag WS 10 5. L¥INHT T TE=Ti#la 5" g-arnentagen’s PRINT "peencet mein /
| 7970 LET I$=ren’; IF BP<2 THFH LET Xg="": 1F B9<L THEN EQD 10 BOLD :
. g TTEC FRINMT *'Dim Fpderation unterhblt wafs PRINT "Eturnunstaiinn“lﬂ;“ im Weltraum” '
' Jgmq PRINT AT 20,125 "Weiter il :
' J9B2 PRINT AT 21,133 3/ |
@ 798 FAUSE o: IF IMREYS"" AND [HKEYES MY THEN O 10 7992 )
:1?% IF Ci&¥40 AND D=0 THEN PRINT AT 20, 03" " Zerstprung = uhersicht’ nicht"$TAE 14:"verstgbar’s '.
# GO TO 1590 ¥
@ 799 0 70 S&F0 '
1 o0 FRINT "Wegen deiner Dummhe: 't yarbleibstou gilein im walltrawn = Eg istkeine gtgrneastaicn ',
Yeprig ! GO TO 5490 - !
‘ | Bo&0 REM TorpedO. Stations, MAY Kalkul ator '
\Be7o I Fil=o THEN G0 TO 4270 y :
\ RoBO LET xg="": LET y$="m": IF ksl THEM ET ¥s=tan’i LET ¥$="n" )
@ 0050 CLE @ BRINT A1 1,13"Von der ENTESPRISE® zu de"iys: PRINT A 2,3-36N LEM w&:°K1:nganen — |
i gehlachtschiifoixs :
| @100 LET HB=0: For 1=1 TO 3¢ IF KEI,31450 THEM GO TO B&30 '
@ 110 LET Wi=Kil,1s LET =T, 2 !
V gj2?0 LET C1=813 LEI p-go: BO TI 220 '
! 3150 REM MOV Kalkulator, '
. y B1&0 CLS ¢ FRINT ° "Du hefindest olch im Raadrsanten waThR 710147, E2F° im Sektor wyE13", "1B2 !l
'IHH'EJ ipFUT "Bitie gib die anEanns wnd Endkn-urdini.ten gn (%, wa ¢ “3C1,"Ya ! "ihy
, ke 3 irll, et MY i
@ | cooc LET i=X-A: LET Rt R g TrEN G0 TU 8T :
' B230 IF %=0 AND R=0 THEN PRINT ' TRE Si'Richtung = or: GO TO BasO |
, 8230 IF goo THEW GO TO BALO [
@ | c2e0 17 X:0 THEN B0 TO 8280 :
' p270 1F A=0 THEN LET Cl=t2i €0 TO 8254 ,
\ 780 LET Ci=1 b
@ | 200 1F ABS Ad=ABS X THEN GO TO 8330 :
| 310 PRINT 1 TAB 53 "Richtung = FyCief[(NES A=AHG 1) HABS 6 /ARG AY: BO TO Basd :
y B35 PRINT ° " TRl m; "Richtung = wyC1+ (AES ASABS A2 GO TO Ba&U '
@ |otso 1w avo THEN LET £1=3: GO TC 8420 '.
| ATa0 IF ¢330 THEN LET Ci=S: GO 10 BI9C '
' g410 (ET C1=7 '
@ 'gazo 1 pes apmns 1 THEN GO 0 8450 :
i gazo FRINT °7 TAB sitRichtung = "sCl+ il 1ABS ¥ - ARG A)+ABS ¥y JABS Xr: GO To 8460 '
| gas0 PRINT °°TRB mi"Ricntung < nyCi+ (ARS XIABS A !
@ 1 gas0 FRINI T TAE o4 "Entfarnung = 5 SER (AEG N-Z+nBS AM2r: 1F Ha=1 THIM B0 To 1890 :
' g4B0 MEST 1@ GO TO 1990 '
y 8500 1F B0 THEN CLS : PRINT TAE 4y *Yon dar *ENTERFRISE’ zur"3TRB ﬁi"ﬁternenitutinn"l LET UWi= 1!
@® gy o7 ¥eBS: GO TH BA20 .
:E:l:jw FRINT M7 lﬂ,?'."Tec]-nischer Off.z1er Spock 7 ERINT "“Scnsoren spigen AN dace sichkeine 1
. , Sternenstation in di pepmuadranten nefindet."s LET gro=(: GO In
f o 1990 i
: EEg0 REF Flaiz im Ouadranten fLF Begenstinde {indzn 1
B EEoo LET xi=FM Rildz LET Re=FH Ri1): LEX ne=" "2 LET T1=Rut LET 22=Ra: &0 gUE BE3O: IF L=0 THEN |
Y @bl 8590 |
' peon RETURN _ :
2 v Bssh MEM Git suadranpen-Dater in Feld &in :
Y LET SB=12+(11-1}#E '
| Be75 IF LEW ASL)] THEN PRINT “Fehier in der Eingaba": STOF !
& s BaED LET B5(SBI=A%: RETURH ;
' g7g0 REM Gerbte-Namen '
4 BTS00 RESTORE H770+I+H1 i
& | 8791 RERD ve: RETURH ;
‘ 1
i ]

MAT

1984




®
L B792 pATA "Richtungs-Motores®
1 9774 DATA "Mahbe-etche-Sensoren®
. B8 DATA ‘Fernbereichs~Eenseren
I' 8778 DATA 'Phaser—Kantrolle!
. | 8800 DATAH "Fhotonen-Rphren "
.' I BBO2 naTa "IErEtprung‘,ﬁ—Hmtl‘ﬂl]E"
18804 DATA "Schild-kontrolle
1BHUS DATA "Speicher -Canput ar*
'. 13820 REM Zeichenitol gen-vergleich 1m Buadrantern~Fal d
B30 LET Zi=1nT iZ1+.5be LET IZ=INT |2o+.51:1 LET S8SI2+{I1-1) %81 LET 73=0
2 1 OBEY0 [F D&(S0)¢ae THEN  RETURN
o 19900 LET 23=1: REIUEN
L B010 FEM Buadranten-Nanen in ve van 44,15 (=01,02)
1702 [ -_I':TE_=1 Uum nur Gebietenamer =g erhalten
L L TOSU JF TEC=A THEN RESTORE POI0+Z4%10: READ 7E: BU TO 10
y FO75 GO TO p19n
. 1 2040 CATA "Antareg"
, 7090 LATA "Rigel "
1 YO0 DATA “Frocyon ™
& 1 7070 DATH "Vegas d
| P0B0 DATE “Canopus”
1 O DATE "Altair:
' P R100 DATA "Ragittariug”
} T110- DATA "Fgl 1y
¢ 7120 RESTORE FLL0+24410: RZAD Yi» GO "0 9210
& | PL30 DATA “Sif jus"
i 7140 DATA “Deneb*™
1 7150 DATA "Capellz"
. :‘:mﬂ DATA "Betelgeuse"
7170 DATA "4ldebaran®
P 7180 DATA “Regul us”
. :?H'f- DAIA "Arturug”
g 200 DATA "Bpicat
1 7210 LET 37=15: IF 713=t THEN LET 21z=27—%
. :‘?211. IF B5< 1 THEN RESTORE 9220+77¢10; READ AS: LFT Ye=veng
¢ 7220 RETURN
) F230 DATA » g
. :924@ DATE ™ 11
) P250 DATA " FLC
1 9260 DATA * Tu»
@ | .7300 REM Bildsctirafarbe bndern
£ 7210 IF C$="wROT* " THEN LET FAREE=2
19320 IF CemiBRup " THEN LET FAREE=4
@ | 7330 IF Ce="Eop " THEM LET FARDC=4
: | 9240 BORDER F3REE: FAFER FARBE: POKE BUZEE,FARBE#E: BANLOM:7E US%: &a2e
' BI50 RETURN
@ 9350 REM Melndie |
| 9370+ RESTORE 9390: FOR J=1 10 l&: RFABD AA,BBs BECE Ar, BEn RNEXT J
! 37BO RETURN i
@ | 9390 pata .25,2..3?5,?,.125,;:,.25.?,.125,11,.125,I1,.5,?,.23,:,+125.‘.‘.-‘,.1:!_5,11,.:5,?,.25,2,.25,2,
I+ 125,4,.125,5,.75,7
+ F400 REM Meladie 2
@® | PNOEEET (57507 mEEr « 375,21 DEEF ,1875,%: BEER «1873.2: BEEF 375,00
d 420 BEEF _37%,0: GEEP - 375,21 BEEP ,18/5,3; BEEF 1875, 2: BEEF 78,0
:?430 BEEF .37%,3: REEP - 378,5: BFFP .75 7
@ 9440 3EE- 3753 EEEe +373,5: BEEP 75,7
:?gsgr BEEP .282,7: BECP , 094,31 BEgM 1875,7: BEEP .1875.5: BEES -1875,321 BEEP .1875,2 EEEF 1 375
L]
@ [ 7400 BEEP .282,7: BEEP .0v4,3: pEEP <ASIS, T8 BEEP 1895, 55 BECP .. (073, 3 BERR 167520 BEEE e
| .0
| 9470 BEEP .375,0: BEEP -775.5: JEEP .75,0
& ) 7980 BEEP 375 (4 BEEF .375,5: 3EEP .75.0
1 2490 PETURN
+ 7900 FEM Abirage nbchate Ceite "
@ | 7SGZ FRINT #1;aT Uy 03 "Mockste Selta (I/m) v
' PEOS PRINT #1sa10 Ly 15 ="z n_m
! 9B00 LET Asget
@ 7505 IF INKEYS (e J" AND IMNKEY$<)"J* THEM GO To osos
t 9506 CLS ;
, 9307 RETUGN.
@® 9510 LaT 8=
1 931! CLS :; PRINT &T Qg L
| 8513 PRINT Tam 4;"}":THH 2554
@ 5514 PRINT Tap gqi0f . SUPER-GTAR TREK + B
| 315 PRINT T3B 4; ghiTaR 24snpe
:mi? FRIN™ Tap 43 Sy . g0 RUR 9800
@ =i PRIN™ #1:aT o, WitBenptigst Ju oie Arweisungen 7 “(J/n) o
$ §519  IF INKEY$="]1" R INKEY$="j* T4EN GO 7O 9550
:*?:ru:: IF INKEY$="N" OR INKEY$="pf THEN GO TO 2720
@ . 5501 60 1C 950
:?522 CLS : PRINT Tam 7: "Anwei sungen fteveTAL i "SUFEK - STaR - TREE"
¢ Tod3 FRINT "*1, Wenn du "*" Befah] 7 wn nedruckt Biehck, 3ib eminen ger folgen- den Befshle ej
& .
[}
L]
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sgurs (1-5) 7.0
4er Eefenl abge-
Voeap GO SUB 7502

1
4 5527 FRINT "Der

Wenn du ung

[
[}
1 proches.”

peltraum ist an ein
1=t in B & gSektoren untertealt.”
:QSEE PRIMT " "Du startost won RLDEM hest immtenFunk
y ahm als Kor—mendeur der ""LUS5 - ENTERFRISE
1 Die Flotte derklingonan , diE die
R wnd 2u vernich-ten.’

PRIKT *"Ale ¥mmnandeur Cer

Gittermit

rFpder ationc

| #5527
V an  Befehle er-teilen.”

1] HENTEFPHIEEI 1 ki’i

@ | 7570 CO SUB 9502

y 7521 PEINT FLASH 1;"}HﬂUi“

195322 PRINT 3T 3.5;"iﬂei9hl* = Motoren = Rich-=
@ 5533 PRINT "TAB o1 "Ier Kurs wird wie im Veldto-

s kpnnpen ganz@e pder gebrochers Wer:e ein—
zen. {d.hs 1 Kurs 1.5 liegt genau :n der Mit=
@ 9534 PRINT "ThD D e e

1 9530
:?U}b
)

PRINT TAE 123
FRINT TAH e LR
PRINT TAB 735 ———%—-—.1"

1 perutren,

'g54c GO SUB 9502

j 5547 FRIMT FLRASH 1;">SREL"

:TE4B PRINT AT 0,55 #Befenl+ = Nahbereichs =

e PRINT 'TAE S3"Gibt dir einen uperblick
quadranten , 1n dem Ju dich jekst hedindest”

' einer vertnderung
| gus7 PRINT  TLASH 11 "5 REL™

| 9552 PRINT AT 0,53 "+Beferl® = Fernbereichs -

| 9559 pRIMT 7 ToB 53 "Der Zustand in den Guadran=

eirn

ionen und dig Hun=

+ gue0 PRENT rhippigpiel
| 9541 BO SLB #3502

1 5542 PRINT  FLAGH 15" HPHAL"
' g5&3 PRINT AT o, S5" LEefchl3
| 544 PRINT »:7p3 Sit"Lieser
yven durch b2-
:EnergiemEngE u

y 5540 PRINT 'TAB S
1 9560 GO SUB = b
b95a7 PRINT FLASH 17" 2TOR<"

\ 7588 PRINT AT 0,5t "sIafenlE = Photon
poELs BRINT "TAB Di'Die steugrung ist mit der
:Iingnrenﬁchiﬁ triffst, wird Bs zerstert
yerfehlst . wird es auf dica surtckisuern .
ideren Klinganed ;m Buadranten auegesetzt.”
:'?5';1} PRINT *TRE Zi"Der gSnelcher —Lomputer biw—
yghahn berech— nen zu lassen-’ !

vwS5T1 30 SUD FROL
'g577 PRINT FLAS
{5573 PRINT AT 1
lung vErwendet

| 9574 PRINT "TAR 3

derLer die Nn
w 0207 =12 ¥1ingonen/kel

= Phaser-Kontrolle'
pefeql. ermpolicht
schiessen mt eirer
ceratpren:

waCHTUNG = Die Klinganen ha=

als—

en—Tor pe—

H 13">SHE."

5sMJie Anzarl der Chergiwair=
werder snlien werden fest-

1"Die Energie wird Wwar der

175 PRINT " TAM 3

i
i "Diw Cesanmtenerqie im Lage—

L]
I ! .l
b i
! n: A oBHE , LRG , PHA , TOR, SHE , DAM , COM oder XX} ; ®
- l T n l
y 9524 PRINT » 0} Wenn du einen urgtltiygers Bes fshl m:nbippet grhblst du  eine purze List :
:E sller: otl- tigen Befehle” .
& ome PRIMT °'3. Einige tefehle erfordern dieg Eingabe VO paten +z.l. Py erwidert mit " 1
1

¥.tige Dater ain—

wt Pein Auftray

| 9538 PRINT TASB 137 "eaa"
| 5539 PHINT A0 1z . "
@ 7550 PRINT TAH G i
yg541 GO SUB Fo0Z
| 9542 FRINT TRB 5 "HAV — ~artsetzung”
& |“i".54? PRINT ®"Die eingegshenen warte dtrfennicht 4grpser ale 4 sein , wasdem wert @ entsaric
o
'ge44 PRINT "'Ein Richtungsfaktur hat die Grpse "2inNEs Duadran:en."'*“ﬂeiapiel 2
® 9990 FRINT 7 *Um wom Gusdranten 5.5 zum Dua—dranten 5.3 rugelangen, must Jukurs I und Faktor 1

VST PRINT TTAE = nijar wandete Symbole uwnd ihrE Bedeulung”

'gust PRINT °TAB 2i" = = Cein Raumschi £
.' y 7552 FRINT ~ab 21" K= Klingonen Schlachtschi 4"

:?553 FHINT TRE 23" ' -~ Stornatation . der Fpde- ration {asftanken/repa— rieren/b

jematd neri " : .
@ 9550 PRINT TAB 23" + = Stern”

=Q555 PRINT ° "Husgerdem wird pin zusanmenfas= sender Lageber1cht eretellt.”

; 7506 GO BUB gsn2s PRINT “SRE = Fortsetzung": PRINT AT 3,2) "Dieser spmfchl’ kann nicht direk &y
'. 1t eingegeben werden. Er wird ausgefthrt . wenn narh

neuer Befehl cder —YENTERC—

ye sich in der Mitte der Bildes befindet )
. L H‘t. ber tericht we rd in der Form Wil gAY an—
'} der Sterne , die Zehner die Anzahl der

=ahl der Klin-

gibzt, wird

a» 8 fuadranten

aufgetei ltund jeder Buadrant i

t im MWeltraum aus und be—ginast doine Lanfb

pr Warsinighen Flaneneten’ je-draohen,zu tinden

anst du die acf den falgendensei ten

grlbotert

:ung;hnntrnile"
ren — Diagramm dargestellt
qnqeben'werd

te won L und Zed

gingegeben. E

Sensoren uomrwathung™

ther dan gegenwbrtigen Iu- stand des U

gingegeben wird.": B0 S5U3 FIOZ
Sensorch wberwachung”
ten auf jeder Seite der EM-
wird angezel
gEingt,Hchci
Sternstat
Jonen angeben

ne Station/ = slerne"

TERFHLSE | du

die Einer die
lII

pe dir die Bkl achterhiffe
reichenden

der kKlingaon

ben auch Phagrer P

dotantrul la”
ier EMTERPRLEE identisch.
Wenn du BS Y
Ir jedem Fall biet du dem

Wean du L0 £
Feucr der Aan

tet dir die Mpglichkeit die Torpedo — Flu

heiten,dre fLr die Schutz- schild-Sicher
gelegt.”
Gesamlerergic de° ENTERFRI- 5E abgezogen.

bericht enpthhlt  noch die Gehutz=Schiid
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-Energ:e."

9576 G0 SUB 9502

7377 FRINT FLASH 1; " »DAp

G578 PRINT AT 0Q,5:"#Befehl+ = Ferstprung=kon—
G279 PRINT "TAB 53"Dir wird der Reparaturzu-

voHl FEINT °TAB S3"Ein "“negativer"" Reparatur-

ht jetzt nicht Batriebsberpit ist."

%281 G0 SUE 7502

7582 PRINT FLASH 1§":COM<®

5585 PRINT AT 0,5 "#Eefehl +—Spwi_he--Computer

95BL PRINT "TAB 53"Du kannst =zwischen den "“&'"

en wbhlen "

¥o8Z> FRINT “"TAE Ii"Wahl O = Jusammenfasserder

Y58 PRINT *TAR Si"Die Ergebniess d=r ge=pei —

E WErden ange- zergt, "

YaB? G0 SUB 7502

95BE FFINT TABR 7:"COM - Fertsezung"

958% PRIMNT *"Wahl 1 = Lzgeberich-"

9590 PRINT "TAB 5;"Die fnzahl der Klizgonen ,

benen Eternen— St=tionen werden anjezeigt.”

7391 FRINT "*"Mahl 2 = Daten #tr Phoatanen -

392 PRINT *TAB 5;"Die Richtumg wund die Ent-

uadranten be- findlichen Klingonan wird

2597 GO SUB 9502

9354 PRINT Tak T;"COM - Fortsetzung®

9395 FPRINT ""Wahl 3 = Sternenstations - NAYV -

P76 PRIMT *TAB 55"Di® Richtung und die Ent=-
befindl ichen Sternenstation wird ange-

5397 FRINT **"Wahl 4 = Richtungs/Entfernungs -

7970 PRIMT "TAP 5; "Dizse Wahl ermpglicht Ein-
lkulation.®

9599 B0 5LB 9502

el FRINT TAB 7i"COM - Sortsetzing’

P01l PRINT "'Wahl S = Ker Le der Weltraum =

Fa02 PRINT "TAE T3;*Die Mames der sechzehn gra-

el ‘ersendung finden werden ausgedruckt,"”

7403 BO SUB FI0Z

Falid FRINT TAE 7:"L0M - Farkeetzing"

F4035 FRINT "TAB 5§ "Annerkung zu kahl 2,3 und 4"

06 FRIMNI " IAH S} "Verlasse Dich nicht auf Be-

; dae er duarch foindliche Stpri{elder irei-

» Und somit wvon den realen Daten abweichen—

Y413 PRIMNT AT 14,Bi"- Letzte Soite -"

7514 PRINT #13AT 0,8 "We.ter 7 (Jrmn) ™

- EE D O OEE S dW TT OE OE EE EE d ee

- emowr Em o = =

T T T T T L T - D s ol i | e 1 - o

9Ets GO TO %514

FiU0 HER Speicher-Foutine

711 SAVE "ETAR-TREF™ CTHE 9S1a
F720 STOP

livilisat:onen zuentdecken."”

zuvor gesehenhat.”
FEEO GO TO 9400

. S e wm EE OB R B S e e e e — —

7615 PAUSE O: LET AS=INKEYS: TF As=v;" OR A%="J" T4EN GO 10 I00

FE00 PAPER 7: INE C: ERIGHT O: BORDER 7: FOKE Go268,55; RANDOMIZE USR 85269

FE10 PRINT ""Der Weltraun — Unendliche Welten Wir schreiben das Jahr 2807,
"Abenteuer’ desRaumeschiffes ENTZRPRISE, das mitseiner 8000 Ma

nn starken Besat-zunc 5 Jahre unterwegs igt, umieus Welten zu erforschen, neuecslehen und neue

FH20 PRINT *"Wiele Lichtjahre von Erde dringtdiec EMTEIPRISE ir Galazien wor sdie nie gin Mensch

. trellbericht®
stand aller Gerbtz mitge-
zustandcbericht bedeutet |

teilt.”
dac das Ger

tolgenden varechi edenen Mpglichkeit
kel traumbericht"
cherkten bah — und Fe be - reichesericht
die Sternendater und die im cpiel verblie
Torpedo”
fernung von der ENTERPRISE 2u allen im @
angezeigt.”
Dater"
fernung =24 jeder sich im Buadranten
reigt. M
Fechner™
gaben zur Richtuncs - und Entfernungzka

Leb:ets = Mamen"

seen Weltraun — Gebicte,die i1 diesem Sp:

rechrungen des Computers.Es
Liert wurde
de Ergehn:scep ligfert. "

kpnnte sein

HPPhhies mind die

R e 1 ¥ o e ramrenid ol
i PR e g R —a e e
R e T ke e e S - -
1 L - ra
o, U s :
1 e . '} » -
* = r ’ v :
" i = 3
' T TR . e,

Da das Programm nach den alten, hekannten Repeln ge-
spielt wird, soll hier nicht weiter auf die Spielregeln einge-
gangen werden.

Der Spielablauf erklirt sich grioBtenteils von selbst. Ledig-
lich bei der Eingabe der eigenen Schiffe ist folgendes zu
beachten:

Wenn der Computer den Spieler auffordert einen 1-er, 2-
er, 3-er oder 4-er einzugeben, sind nicht etwa Koordinaten
cinzutippen, sondern es erscheint ein Cursor, der mit den
Pfeiltasten hewegt wird. Driicken Sie dann Enter und eine
Pleiltaste! Das Schiff erstreckt sich vom Cursor in
Richtung des gedriickten Pfeiles.

Hatauch der Computer scine fiirden Spieler nichi sichtba-
ren Schiffe gesetzt, so kann das eigentliche Spiel
beginnen,

Schiisse werden in Koordinatenform eingegeben (Buch-
staben von A-J, Zahlen von 1-10), wobeider Buchstahe vor
der Zahl stehen mub.

Die Symbole auf den Spielfeldern haben folgende
Bedeutung:
Rechteck elfenbein:
Rechteck orange:
Rechteck tiirkis:
Rechteck blau:

Unversehrtes Schiff
Angeschossenes Schiff
Versenkies Schiff
Wasser
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]
1o
@ -\ 20 ° SCHITFE VERSEMKEN
y T
| 40 CLEAR 3000
. =& PCLERAR

)

&0 DIM EDHB(B,lE},EPt?,QI.Eui?,?&,EEt?.ﬂi.EE{?,QF
76 FOR p=0 TO o

gao CLS H

o0 PRINT & 231 ,"BCHIFFE WERSEMKEN" |
1op FOR I-1 1O 5

110 FOR J=0 T™O 1L

1720 SCREEN 0,d

130 FOR K=1 10 SOsNERT K

140 NEXT <

150 AS=A%-"AEDY

160 NEAT I.H

170 CLS

180 PRINT @ 104 ,"19ET BY J- BAUMGARTL"
1gi0 PLAY nT 4004 " +HAF

=00 CLS: PRINT

my PRINT GEBE DEIMEN wAMEN EINT
s20, PRIMT

a0 INFUT MNAE

240 CLS

o5e PRINT @ 200, EINEN MOMENT . » = " WASSER. . »
240 PHODE 1.7 =

a70 FPCLE :

B HHHH“Hnnqﬁ,bﬁl?ﬂ,44H23¢,EEH1?4,b?H245,EEH&H&.1
152.135ﬂ135,iT?H142,133n1=a.1?aH11a,125
Hﬁa,i?maq,12:rr|:|a,wr51,egﬂ.ﬁu,zqmm,ﬁurua,&'

0 ORAW 'BHidﬂ,4EH15&,T2H1?4,T&H162,EEHLBE,llﬁﬁlﬁ
211DEH15O‘IEEHIIb,li-ﬂHiE#,L:&:HI‘.LE,M}!-H@&,Liﬂﬁlnb,l
ﬁﬂﬁ?ﬁ,1ﬂﬂH1uﬂ,HﬁHE?.aiﬁt?k.?ﬁﬁi#ﬂ.ﬂﬂ“
=00 PRINT (140,727 8,4

=10 PAINT (BO,S& J24 3

=a0 PMUDE 1,5

10 PCLE

=40 PSET (0,2

Tm0 PSET 8,2

L0 LINE(Z,4)— 16,9 JFEET

+70 PSET (4,47

TO0 LINE (2,B1—15,18! ,PSET,BF

290 PSET14,18) .

400 EET{U,ﬁr-{E.!Eﬁ,EDHE :
410 FI’-‘DDE 11.5 E
a20 PCLS

i
J..;.':'I'

- e

- -

&
==
=
x
b
i
o
[y
-3
S

- - W R

— am =R

L]

v 4o DRAWYCABHSS . | 6AM208 , LEAMLTE, L SOMES , 1FOMTE 4 164" L

' a4 PRINT (£8, 1661 8.8 .

, A4S0 CuLOR Sk .

, asn FOR [=0 TO 58 i

i &470 PEET{I,lEIHtIrH:ﬂ41+1?Et i

v a8n NEXT I 1

I 490 FAINT 10,1901 :3.7 :

| 500 COLOR 2. )

L S0 n.mE1:-'2,1bm—~t11{:.1e-2},PEET.BF
@ | 5 LIHE{HE,Lﬂﬁ-tlhu,l!ﬂ},FEET,ﬂF

1 =SS0 LIHE{!?H.l&Di-{144.lbi},FEET,EF !

' 540 LINEHS&,152‘:—!.H4.,1E-E},FEEI,EF 1

' Eﬁﬂ_LINE{134‘1121—Ii:&,l&!l,PEET r

! 580 CINE(112,138) - (116,138} JFSET -

, =70 LIHEilEE,lSE}—tl#E,lsﬂ:,HEET L]

; 530 COULOR 4,1 [

» 5R0 Lmratui,um—nla.mz: JPSET ,BF J

1t &00 Lmﬁusa,uu:-nqz1u.z:-,pga'r,m: :

| elo LIMEtlEn,1bﬁ1—1122,1b21,FEET,EF '

® E20 LIMEuiH,mm—nsn,mm JFSET ,BF ¥

y &30 LIHEliﬁh,iﬁ*i—Itﬁh,tﬂﬂ].PEET '

1 &40 |._1HE+1-:-|}.1451—{U:-::.1521 JPSET ]

& 1 &S0 L INE {108 , 1481 = {104, 152 (FEET 1

' a0 PHODE 1,1 :

570 COLOR 3,1 i

L1

1

|

]

L]

L]

L]

L]

i

]

o0 EOR T=0 TO 254
1 700 FEET{I1IBIHIIIE}*11+1?51
710 NexT 1
& o720 PAINTW,i?ﬂhE.E
30 PCOPY 2 TD &

y Tao FHODE 1,3
. 750 PCLS
1 740 ﬁHAH“EﬂBhﬁI,iEﬂHIi&,lqﬂHEE.1?ﬂH3E,1#ﬂHﬁ2,12b“
\ 770 PATNT (52,1301 ,84,4

—-e0 DRAW"EM34, 154MA0, 1 SOM30 , 160M24, 154M34, 144"
?qu-Pn1M1134.14aa,4,4
ano L INE (40, 1501 —144,148) JFSET
aLo hINEi!ﬂ,lEEJ-iﬂﬂ.léﬂj,PEET
g20 lesrna,lai}—nna,1¢ai,FEET
830 LIHEISD,leIHEﬁ&,l?ﬂi.PEET
840 LINE(3ﬂ11ﬁ4}—lEb,1LGH.PEET
gs0 Pn:ﬂT{ﬁE,iﬁ:},a.d
aa0 PSET (64,1680
E7O ﬂﬂﬁm“ﬁhiﬂh,1#EH]ﬂE,152”?4,1&&H??,1b2h1ﬂb.1#5“
EEG,FﬁIHTtlﬁh,lﬁﬂ?t#,ﬂ
8570 DHHH"EHLSE,1T4H13ﬂ,1?EH122.1?2H115|155“132,1?4
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1800

-----:—---—-------‘d*-'--'-iﬁ-‘-'----------.—.-.-.-.-.'.-.-.-.---.---*.-h----_-------*m

R0
Q10
220
o
G40
QS0
QL
970
FEU
g0
1000
1clc
128

OO0
104C
1oan
10&C
107C
1080
1090
1100
1118
112C
1150
1140
115C
1148
117¢C
ligag
119C
1200
121C
122¢
1230
1240
125C
LZa0
127C
1280
1250
1300
1Z10C
1320
1330
1540
1350
1340
1370
1380
1390

1400

1410
14220
1470
1440
14350
1460
1470
14 ek
1490
1500
1510
1520
1520
1540
1550
15&0
1570
158¢
159¢
160C
1&1GC
162¢
153G
1640
1650
1&G0
1470
1580
1650
1700
1714y
1720
1730
17460

1750
1750
1770
1780
170

L

PAINT (122,174} ,4,4
LINE¢?4,138) — (94, 1445 PSET
LINE(?&,150) ={9E, 148} PEET
DRAW" BML1O9 , 1 TOF ZGZHZEZ *

FEET (104,172}
CRAW"BM112,173FZG2ZHZEZ"

POET (1152, 160}

COLOR 2,1
LIME(114,1B&)-(134,15658) ,PSET
LIME—{150,178) ,FEET

LINE(1CS, 144 =(110,150) ,PSET.
LINE(134,172)—(138,176) ,PSET
DRAW"BF&L, 132MES , 152MT0, L4BMPS , 1S4MP0, 162H44,

15&6M445, 1320

PAIMNT (£4,134) 4542

COLDR 2,1

FOUR L=U 10 254

PEET(I, (S N(I/S) w4} +178)

MEXT 1

PAINT (C, 190} ,5,5

* SBPIEL BEGINMN

SP=20s CO=20

CLEO

EOSUz 3850

FRIMNI = Glb"b IMEABEE: "}

FOR G=4 TO 1 STEP -1

FOR 4=1 TO 5-BG

PRIMT @ 448,"GEDE DCNY;i1;%. "j B3 “ER ELN";
GODsSUa Z410

NEXT H,l5

PRINT @ 384,STRINGE(127,CHRE(1783) )
" COMPUTERSCHIFFE

FPRINT @ 480,"BITTE ETWAS BEDULD..."
FOR G=4 TO 1 STEP =1

FOR +A=1 TO S-G

TF RMND{2)=1 THEN BOSUE 2940 CLSE GOBUB 3070
NEXT H,G

FRINT & 384,35 hINEF{1L/ CHRS(128) )3

" BEGIMM DER SFIELSCHLEIFE

PRINT & 414,"DEIN SCHUES";

INPUT E#

PRINT & 384 ,3TRING#{(127 ,CHR$(128) )3

IF B$="" THEM 12B0

N=ARZ (LEFTE(AS 1) 1—5&5

IF NCO OR M>% THEN 1280

M=VAL (RIGHT® (B3, LEN{S%)}=1])

M=M-1

IF MO DR M>? THEN 1280

PRINT & 204,STRINGZ (127 ,CHRE{156) 1;

IF S5(M,N!'=13 CR SS{(™,h) <0 THEN 1280

IF Ca(M,N)=0 THEN GOSUE 2420:55(M MNI=10sFRINT

2 MEI2) +20+N  CHIE 175z e ROTO 1470

IF CI(M,N! =0 THEN SB(M,M}=—CO{M,N!:GOSUB 2430

sCOMF LN} =0 GOBUE 2780: B0S1B 38503 20=C0-1

IF CO=C THEN 2zB0
GOTO 1280
M=RMD {10 =1
MN=FMND {10r=1
IF AMN<Z THEM
M=y e NerX

IF RMNDI2)=1 THEM F=-=1
IF AZE="XK" TIEN Ne=h+=
IF AZE="Y'®' THEWN M=F+F
IF M<O OR M2 THEN 1940

IF WO OR W>F THEN 14&0

IF C5(M, NI <0 THEN 1430

PRINT € Z04,5TRINGS (127 ,CHR${128) |3

IF CBIM,N!=10 OR CS{M,N}<0 THEN 1430

IF M=0 THEM 1570

IF CS(M=1,N}==10 THEM 1430

IF M=) OR N=7 THEMN 159C

IF CSiF=1,MN+1)=—10 THEN 1430

IF M=% THEN 1&10

IF CS{F ,N=1)==10 THEN 1430

IF M=% OR M=% THEN 1430 :,
IF CS{M+1 ,N+1)==10 THEN 14Z0

IF M=% THEN 1&E0

IF CSiH+1 MNis=10 THEHN 1430

IF M=% OR N=2 THEN 1&70Q
IF CSiF+]l M=L}=—10 (HEN
IF N=0 THEM 1|&90

IF CE(M,N=1)==10 THEW 143C
IF M=0 OR M=0 THEM 1710

IF C5(M=1,M-L)==10 THEN 1430
IF ML=0 OR AM>»1 THEM 1770

IF M=M¥=1 AND NeMX THEM 1770
IF M=MY+1 AND N=M3 THEN 1770
IF M=HY AHD M={K=1 THEM 770
IF M=M¥ AND H=MX+1 THEN 1770
GOTO 1430

FPRINT @ 414, "'DRASONE RBCHUES
PRINT CHR$ (N+A&S5) §

IF M=% THEM FRLINI "10"; ELSE FRINT CHR$({M+4%)

LI30

ELSE F=1

1430

||F

---@-F-'F-'.-ﬁ*i-------.-'-.-.-.'.".‘-i-------------.-‘".-i*------'++'*---_----q—-:-'---“.

18140
1820
L8330
1840

1850
1840
1870
1880
1890
1500
1910
17920

1930
1940
1930
1940
1570
1980
1970
2000

2010
2020

2030
040

N
A
2070
200
2090
2100
2110
2120
=150
2140
2150
Zia0
2170
2180
2180
2200
L2 L0
2220
2IZ0
2240
2250
2260
2270
2280
ZETO
2300
23:0
PR
2330

2350
2360
2370
Z380
2390
2400
2410

2430
2440
2450
2440
LR
2480
2490
il
2510
Figm W]
25320

2540

2550

r2a0
24630
H
2540
26090

2050 ¢

2540

Z/20

IOFRND (22} )

FOEE 1025+228M+N, PEEK (10245+328M+N) —&
PLAYHMTIO2 SBEBL2E"

FOR B=1 TO 1000:NEXT B

PRINT & 3B4,5TRING®#{(127 ,CHR# (128 ) ;

IF SPIM,NI=0 THEN GOSUE 2420:CS (M, NI=10:PRTNT

@ (32sF)+2+N,CHR$1143);:60TO 1270

CS {4 N} ==8F (M, N}
BOEUB 2050

IF MO=0 THEM Mi=) ELSE Mi=1

EP (M N =—GF {M, M)}

GOSUE 2730

BUSUE SHIU

MYX=M: MY =

EF=EP-1

IF SP=0 THEN 2220

AN=AN+1

IF MO=0 THEN AN=D

TE ANC»2 THEN 2080

FOR I=0 TO 9

FOR Jd=C TO 9

IF d=9 THEN 2010

IF CS(1,J)=CS{M,N} AND C5{I,J~1)=C8(M,N} THEN

NI

IF I=% THEN 2030
IF LBLL,J)eUS[M,N) AND CS{I+1,J)=CS{M,N} THEN

AZE='y "

NEXT J,1

BOTO 430
FNGESCHOESEN ODER AEGESCHOSSE
MO=o

AR=SF M, N)

FOR I=0 t0 %

FOR J=0 TO %

IF M=I AMD N=J THEN 2120

IF BPI1,l})=AR THCM MO=1

NEXT J,1

1F MU=1 THEN
FOR I=0 TO 9
FOR J=0 TO 9
IF —CH{I,J)=AR THEN CS(I,J)==10

IF =SF(I,J)=AR THEN SP(I,J}==10
NEXT J,1

CEM, Ny ==10

BF M, N}I=10

AE TLIHRN

* COMPUTER GEWINNT

"RINT @ 348,"DU HAST VERLOREN";

FOR I=-100 TO ¢ STEF —10

SOUND I+2,1

NEXT I

3070 23406

* SPIELER GEWINNT

PRINT @ 348, "DU HAST GEWUNMEN";

FOR I=0 TO 100 STER 10

SOUND I+100,1

NMEXT

BOTO 2340

NUCH EIN SPIEL

TOR Bei TO SO00:WEXT B

FRINT @ -84 . 5TRING$(127 .CHRE (128} ) ;
PRINT @ 348, NOCH EIN SPLEL";

INPUT B%

IF B¥="Ja" THEM RUN

1F B#a'MEIN" THEN CLS:END

30TO 2380

WABSER

“MODE 1,1

CLE |

PCOPY & TD 2

SCREEM 1,0

FOR B=0Q TO 154 STEF 2

PUTL24 81 — (32 , B+ 18  BOMB

NEXT B

COLOR 3,1

LINE{24,154)-(32,172) ,PRESET .BF

FOR B=i TO 30

IF RNC(RI=1 OF RND{(B!=2 THEN LINC{28,180)-(20

RETLRM

+RND (14}, 1A0+RND (32} } ,PSET

IF SHL(O) >0 1 AND BL15 THEN PSETI18+RND(15&) 1

IF RNO(O)30.7 OR B»15 THEN PRESET{18+RND {14},

1a0--RHND {320}

'25£0 NEXT B

2570 FOR B=1 U LG
?EEEEE%NE{ED+HHD{14},1??r—(2ﬂ*nmnt14ﬁ,14¢+Hﬂn¢32:1
2590 MNEXT D

2600 LINE(18,1401-(34,172) ,PRESET,BF

Z&81U FUR B=1 TO S500=NEXT B

RETURNM

ABGESCHOSSEN OLCER ANGESCFOSSE

HO=0
AR=C0 (M, N),

MAI 1954

*-'________*.-.-..‘.-.,.__.,_____._..._................_..._______.__._.._......-.-...-.---_-_______.____.__............-p...-...-.-.q.-.-.—-—-——-—----'---—'———
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Shan FOR T=0 TO %

,2&F0 FOR J=0 TO %
12680 LF M=I AND M=J THEN =7 od

| 2690 IF COLI,J}=AR THEN MO=1

o

700 NEKT J,1

' 2710 1T MD=1 THEM RETURN

2920 FOR I=0 TO ¥

27z0 FOR J=0 TOD 9

2540 TF -65(1,J)=AR THEN ES(I,J1=-10

a0 S5 ,N7-—10
2770 RETURN
2780 ° TREFFER

[
[
i
1 2750 MEXT J,1
1
i
i
I
]

o750 PRDDE 1,1
| 2800 FCLS 1
" 2810 FCOFY & TC 2
' 2a0 SCREEN 1,C
| 2830 FOR B=0 TO 140 STEP 2
{ 234C PUT (100,BY—(108,E+18 ,BOMA
v RESC NEXT B
| 2B4L BOSUB 4050
' zggg If MD={ THEM FMODE 1,3:SCREEN 1,0:G0T0 2930

2880 FHODE 1,1

: 2HYD FCLS L

| 2900 PCOPY 5 TO 2

1 910 SOREEN 1,0

' o970 FIR D=1 TO 2000:MEXT R
' 2930 RETLRN

y =740 ' WPAGERECHIES SCHIFF
y PoSa MM=RRDLIO0-10

| 2940 MNMsREND(11-G)-1

\ 2970 FOR Y=1 TO G

' ogED M=MN

| 2990 NENN+Y-1

| FO00 COSUR 3200

) 3017 IF ER=1 THEN Z750

020 NEET Y

TOZ0 FOR ¥=1 TO G
Y 2oa0 COOMM,NN4Y =) =B+ 10

[ 3050 NEXT Y

060 RETURN

i 3070 ' SENKRECHTES SCHLFF

I
]

TOED MM=RMDE11-F1—1
Z090 HN=RND(10-1)
31C0 FOR ¥Y=1 7O B

¢ 3110 A=MH+Y-1

]
]
1

T1Z20 N=MN

3130 EREJR F200

3140 [F ERml THEN 3080
3150 HEXT ¥

T140 FOR ¥=1 TO O

1 3170 CO(MM+Y—1 ,NN) =G+H/ 10

L]
I

S180 NERT ¥
190 IETURN
3200 ° TEST CO

' yo0.0 zR=n

1
I
]
i
1
i
]
|
L]
]
I

L3
1

270 IF M=0 OR h=0Q THEM 3&BO

SZ50 LF LUiIM=1h—Li<>5vH/ 10 AND CO'H-1,M 13<00 THE
N 3320

3230 IF M=0 THEN 32&0 oy
S2m3 IF CO4M-1 .M} <rE+H/ 10 AND COdM=1 M3L30 THEN 55
=Th)

Z2E0 IF mM=9 OR H=0 THEM IZZHL ;

3270 IF CO4M=1  H+11<3B+HA10 AND COIM-1 ,K+1 <0 THE
N 3350

A230 IF W=7 THEH I300

Z270 IF COUMN+1) <HEHHS 10 AND CO(M,M+13<20 THEN 33

e L8]

T30 IF M=% OR M=% THEN 3370

1310 IF COCM+1,N+1) <>B+H/10 AND CO(M+1 N+11<30 THE
MN33TU

IEZ0 IF M=% THEN 334C

=330 IF CO(M+1,M}<3B+H/10 BN CO(M+1,N) < >0 TFEN 33

| T

=340 IF M=% DR M= THEM 33560
3350 IF COMM+1 N—11< G+H/ 10 AND COMrl H-L2 <00 THE
Kl EEEO

I sae0 IF mM=0 THEN Z380

=370 1F COMM,N-1) <5G+H/A10 AMD CO(MyMN-132{20 THEM 33
FC

3280 RETURM

SI70 Ch=1

400 RETURN

3410 ' EIMGAEE

| 420 POSE 1026+324r+M, PEEK (1026+328M=N) ~&
| 2430 BF=IRKEYE

i Tead IF DE=CHRE(LT) THEM IF SFir,kimid THEN EsH=E X

' G40 [F ER=0 “HEY SOUND 100,L1:S5P (M MN}=G+H/ 10 FRINT

E (MeT2) +N+2  CHREF IZ00) 30 BCTO SO0

L ZLEO TF BE<OCHR$ (B) AND BE<LHR#(5) AND Hi< >CHRE(G
(4] AND BE<>CHR#F(10) THEM 3430

1 34460 IF SFIM,MNI-O THEM FPRIMT @ (HM#32 +pe2  CHR+ (143
by i E_SE FRIMT @ (M#&32)+h+2,CHRELZ0V )

V=470 IF BE=CHRF(81 AND N>0 THEN MNEM-L

® . 75

L AR

¥

y J.CHRE(207); ELBE 1F SBMN{SS(I,J))=-1 THEN FRINT &

1
1
1
I
]
I

Vo

248¢C IF BEF=CHR=(F) AND N<? THEN HM=h+1

A3gFC IF BE=CHRs {93} AMD HM=0 THEM H=-M 1

o500 IF BEE=CHRF (100 Ml M<F THEW M=l

I51C GOTO 3420

2520 CLSsPRIMTIPRINT ¥ FEYLER RET DFR EIMGABE! !!™:
SOUND L, 1302 RUN

2550 RETURM

‘ISA0 TF B=1 THEW RETURRN

2550 BFsIWNEEYF

mmen 17 BE< rOHRF (B} AND DE< :CHRF (P} NAMD BEIECHRE LR
4% AND B$C >CHRE(10) THEW 35350

570 FIR Z=1 TO B=-1

Tsgn IF EF=CHR&(E) THEM IF N»0 THEN N=N-1 ELSE 332

3590 1F EF=CHR¥(F) ~“HEM IF HN<F THEM M=H+1 ELSL 552
]
z600 IF EF=CHRE(54) TH=MW IF M>} THEN M=M-1 ELEE 35
2
Ja10 IF BF=CHRF{(10} THEM IF M<? THEN M=t+1 ELSE 35

T&2I GOSUE 546401 1F FR=0 THEN SIUND 100, 1:5P (M, M}=G
~HALOFRINT @ (Ms32)+N+Z ,CHRS (207} ; ELSE 3520

3830 MERT I

s&40 ° TEBT 5P

3450 ER=

A0 IF A—0 OF M=3 THEM 2580

TL70 IF SP(M=1,N-13<{>B+H/ L0 AND SP(M=1,MN-1)<>0 THE
M 3B30

&80 1F mM=0 THEN 3700

590 1F SP(M=1,h <36+F/10 AND SFIM=1,MN}<>0 THEM 38
50

3700 IF M=% DR M=0 THEN 3720

T7F10 IF SPIM-1,M+1)<PE+HS10 AND BFUA-1,N+17520 THE
M ZET0

3720 .F N=F THEMW 3740

A7A0 UF SP MR+l <3ETHALG ARND SF M N+l <30 THEM S0
=0

3740 IF 4=% OR N=% THEMN 3740

AFe0 IF SPIM L MNt1) < FGHHA1E AND BPIMe1 M1 030 THE
N B30

3740 [F M=% THEM 3780 :
Z770 [F BP (M+1, M) <>B+H/ 12 AND SP{M+l ,N}<>0 THENW 3B
S0

T7R0 IF M=% OR N=0 THEW 3800

3790 IF BRIM+L ,N-1)1<5G+H/1C ARHD SP{M+1,N-11<30 THE
N IB3D

TEA0 IF M=0 THEM Z820

SBID IF SPIM,N=-1)C:E+HA10 ANMD SPIM,N=L}<>0 THEN 38
Sl

ZB20 RETURHN

S830 ER=1

040 RECTURN

850 ' DAS SPIELFELD

IB&0 FOR I=1 TO 10

JRTO TF T=10 THEMN POKE 10244208 49 :POEE 1024+289,4
B: G0TD 2890

3880 FOKE 1025+ ((I-1)#3Z27, +48

3890 IF 1='0 THEN POKE 1024+30&,49:FPOKE 1024+307,4
B:60TO 3910 i
3900 POME 1029+ {(I-1}n3201%) , I+ 40

Z210 PRINT @ I+321 ,CHRE(I+%4);

2920 PRINT 8 [+Z39,CHRF (I1+945)

I930 NEXT

740 PRINT & 374,"DRAGON";

SO0 IF LEN(NAZE)=4& THEM FRINT @ 35&,MAF; ELSE IF L
ENINAS)=7 OR LEN(NA%)=B THEN FRINT @& 355,N&$; ELSE.
IF LEMI(MA®) >3 THEN PRINT @ 354 ,MA%$; ELSE FRINT &
ST, NA%; 2

980 FOR I=0 TO @

=970 FOR J=0 1o ¥

3980 IF SPI,1i=0 THEN FRINT @ (I&T2+%}+1.CHRE(1a4T

}j ELSE IF SGMIEP(I,Ji)=1 THEN PRINT @ (I#32+2)+71,

CHRE {207) 3 ELSE IF SPI(I ,Jr<>=10 THEN PRINT @ [I&32

+2l+J,CHRE (255} ; ELSE PRINT & (I#32+2)+J,CHR$.223)

2

IF90 IF BR1 =10 OR 8Si(1 Jy=—10 THEM 401¢

4000 IF 551,17 =) THEM PRINT @ (I#22420)+T,CHRE (14
E-BE IF SSNISSIT,Jrim1 THEN FHIN| (8@ (1852201 +

(I#32420) +) ,CHR$(255) ;
4010 IF B8i1,T)=—1¢ THEM PRINT & {(Ix32+20) +J,CHRE (
2231 ;

Uil 1Pk 8511,J03=10 THEN PRINT @& (Ix%32+20)+J,CHR$(1

4030 NEXT J,1

AL RCTLREM

4050 ° EXPLOSION
40&0 PMODE 1,7

4070 FNR T=1 TN 5
4080 FOR J=0 TO 1
40T HSCREEN 1,d
100 PLAY"T4002A5DA"
4110 MNEXT C&,1

4120 RETURN

- - - - - - - - = - - - - - - - — —-— - e — - S M SR B ER S B R EE B BN B W W e e e e R A S o o
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| DasAction-Poster zum
A0 B —Eufhﬂngen
Und das groBe

zUm Sélbhdlni'ip

Supersplel.
Und alles

oder preiswert

auf Kubseﬂe

| - db Ende i
Mérz im
. Zeitschriftenhandel
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 New. |
| -Dautschlands
 stiirkste

Video-Zeitschrift
_ Zweidrittel aller Produk-

te, die uns im Jahr 2000

5-':3111 Vﬂrf'ugung stehen,
~ sind nm:h nicht erfun-

den.

Wenn aber etwas Nﬂues ;
~ kommt sollten Sie AV
g de:t Infummrta-n ge-hne;

ren.
L'E'-'EEII Sie wag der Far:h-
mann liest, damit Sieum-

fagsend und verstindlich

- informiertsind
- VIDEO VIS

 Die Zeitschrift fir den
privaten Bildschirm zeigt

den Stand der Dinge von
heute und morgen. ..

und hat morgen die

~ Nachricht von ibermor-
- gen. Immerzumrichtizen

Zeitpunkt, damit Sie die
Information auch an-

‘wenden kénnen.

- ZEITSCHRIFT
FUR DAS
PRIVATH
FERNSEHEN

Umfassend!

I.-'?df‘ﬂ"&l:.. ane
Berlm

g Y
Moyt

S
Yoy Viey, ok il =

4

Fs piht viele Zeitschriften zum Thema Viceo. VIS (der Name kommt
von VISIDN“} zeigt den technischen S:and der Gegenwartund die Maog-
lichkeiten in der praktischen Anwendung [iirden Menschen. VIDEO VIS

Damil Siz wissan, wo es lang geht, bei den modernen Bildschirmmedien.

20

Wir bestellen beim Verlag

Erwin Jungfer GmbH & Co. K,

Am SchlpBbahnhof - 3420 Herzberg am Harz
»Kennlern«-Abonnement VIS
} Monate lang fiir nur DM 13,50

N:,.m_ &
Srrabe _ Ort
[Datum Untersclnl

bekandelt in wohdosierter Form, was uns die Zukunft bringen kann. —

ek ke i i e e i et
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FANTASTISCH

Was so ein COMMODORE 64 mit DATA BECKER PROGRAMMEN alles kann.

Mi: DATAMAT frift* |hr C-64 QOrdner,

N \\I{aftakasten und Notizbiicher. DATAMAT
% ist eine universelle Dateiverwaltung.
o

v e
",

die Sie auf vielfdltige Weise nutzen
\ kénnen. Frei gestaltbare Eingaoe-
\‘m\\ maske mit bis zu 50 Feldern,
o max. 40 Zeichen pro Feld und
2 = biszu 253 Zeichenpro Datan-
 satz. Bis zu 2000 Datensatze
pro Diskette. Sortiermoglich-
g keit nach mehreren Feldern in
beliebiger Kombination. Druck von Auswertungen, Listen und
Eliketten. DATAMAT sollte zu jedem 64er gehdren.

SYNTHIMAT verwandelt lhren COMMODORE 64
ineinen professionellen, polypho- . T B
nen, dreistimmigen Synthesr =t | R ey
zer, derinseinen unglaublich ~ 5. o

vielen Mdaglichkeiten gm- -
Benund leuren Synthesi-
zern kaum nachsteht. Mit '
SYNTHIMAT wird lhr 64 fur ;.
wenig Geld zur Superma--
schine.

PASCAL 64 ist ein leistungsighiger PASCAL-Compiler, mit um-
fangreichem Befehlssatz, der such die hoch-
auﬂnqende Graphik und die Sprites
< des GGMMDDDHE 64
unterstiizt. Ein-fAusgabe
Uker Diskette und Drucker
sowie REAL und INTEGER
Arilhmetik. PASCALEG4 st
sehr schnell, da echter Maschi-
nencode erzeugt wird!

Mit FAKTUMAT ist das Schreben von —

Rechnungen kein Alptraum mehr. Eine | J‘“‘*;n_ i
Sofortfakiurerung mit irtegrierter La- ;“’{ n} !
gerbuchfihrung. Individuelle Anpas- £

sung von Steuersatzen, MeBeinhei =—_;

ten und Firmendaten. Kundan- und
Artikelstamm vollpflaghar. Schnel
ler Zugriff auf Kurden-und Artikel
daten uber frei definierbaren, 6-stelli-
gen Schiussel. Automatische Fortschreibung |
von Artlikel- und Kundendaten, individuell nutzbar.

Alles inallem die Arbeits- und Zeitersparnis die Sie sich schon
ldngst gewinscht haben.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingersir. 30 - 4000 Disseldorf -Tel, (C211) 210010 - im Hause AUTC BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Siz im Compurer-Fachhandel, in
den Computerabteilungen der Keuf- und Warenhduser und Im Buchhandel.

Auslieferung fiir Osterreich Fachbuchecenter ERE, Schwaiz THALI AG
und Benelux COMPUTERCOL_ECTIEF.

Mit TEXTOMAT werden Briefe, Rundschreiben und kom:
plette Blcherzum Kinderspiel. TEXTOMAT schafft 80 Zeicher
Ern Zeile durch horizonteles Scrolling, Ausdruck bis 25¢
eichen Breite, Textlange bis zu 24000 Zeichen im Speicher
Verketten von lexten, Textbausteinverarbeitung, Fnrmatle
rung, Blocksalz, Furmularstsueruﬂg, Serlenbﬂefe unc natdr
lich deuische Zeichen nicht nur aufdem Bild- o TR
schirm, sondarn mit vielen
Druckern (Epson, GP 100

VC. 1525, 1526, 801) A
auch auf dem Papier. ,;;ff—
MitTEXTOMAT macht ==~ 4
Schrelben S5pas.

Entdecken Sie die faszinisrende Welt der
Computergraphik mit
SUPERGRAPHIK 64, der starken
Befehlserweiterung mit denvielseiti-
gen Moglichkaiten. 187 () Befehls-
kombinaticnen fur Sprites, Gra-
phik. und Sound. Mit der
SUPERGRAPHIK &4 machen Sis
mehr aus lhrem COMMODORE é4.
FiirDruckerbesitzer gibt es die Maglich-
keit, eine Hardcopy des Bildschirms zu erstellen.

HSKOMAT hilit Innen, mehraus
lhrer Floppy zu machen, mil
SUPERTWIN, dem Steusrpro
| gramm, das zwei VC-1541 wie eir
g Doppellaufwerk verwaltet, mif
y DISC-BASIC,den Ciskettenbefeh
lendes BASIC 4.0, mitdenen Sieeine

: komplette Diskette oder Auszlge mif
ginem Befehl kopieren kornen und mit sinem komfortabler
DISKMONITOR.

N

_____

MitMaschinensprache geht vieles schneller. PROFIMAT ent:
halt den komfortablen Maschinensprache Monitor PROFI-
Mon und PROFI-Ass, einen sehr leistungsfédhigen Assembler
PHDFI-Ass biegtet unter anderem formatireie Eingabe
s komplette Assemblerlislings, lad-
.-f,l':.:;_;:_i;:_:_;__--:-ﬁ,_ bare Symbagltabellen (Labels),
1.4 - redifinierbare Symbolse, eine

4  Reihe von Assembleranwei-
sungen, bedingte As-
~ semblierung und As-

semblerschleifen.

|ﬁ{:{:1'

Jedes einzelne dieser Diskettenprogramme koslet mit ausfihrichem Ham:lbur:.h im praktischen
Ordner nur DM 99,—. Mehr Uber diese und andere DATA EECKER PROGRAMME sowie liber

weitere Produkte rund um COMMODOCRE 64 und VC-20 oringt die neue DATA WELT, die wir
Ihnen gegen DM 4,— in Briefmarken gerne zusenden.



. Smd Sue Cumputerhemuer und stehen nftm&ls mit }hn:n.'
Problemen, der - gerade fiir ﬁnf‘nngcr nicht L ﬂnfa»:hen '

Halateﬂe.r ganz allein :in"

':'.-[}nnn sollten Sie sich weIImchi an einen Cﬂmputercluh in
_-;__leer Niihe wenden, du: sich bestimm{ iiber jeden Neuzu-
_gang fl‘ﬂﬂen ll!ld gf:me mit Rat i Tal Zur Seite sm—

hen.

_--Schre:hen EIE uns, waun auch Sm €inen Cumputereluh

;--gﬂgrlindet haben v.i. Geme werden wir die Ansthnft in
: unseren Hei‘ten vernffentllchen ' -

Never Computerclub in
Langcnhagen

Geboten witd ein Ze:itschrif-
ten- und Bilicherservice, Kur-
ge und Wetthewerbe werden
durchgcfithrt, cin Softwarc
Vertrichspool wird pebildet.
Treffen finden zur Zeit ein-
mal wichentlich, in Zukunft
ofter, statt. Alle Computer-
Modelle sind willkommen,
Die Kontakladresse lautet:

Neugrindung des ""Com-
puterclubs Ahrensburg™

Seit Januar 1984 gibt es auch
in Ahrensburg einen Com-
puterclub. Neber Sinclair-
Besitzern kénnen auck an-
dere "Computertypen” ir
den Clubohne Verpflichtun-
gen eintreten. Yorgesehen 15t
ein whchentliches Meeting
rwecks gegensaitiger Erlah-
rungs- und Programimaus-
tausches.

Nie Konlak:adresse lautet:

Im Januar 1984 wurde 11
Woaiden der unabhingige
Computerclub Weiden ge-
grindet. Zizle des Cluks sind
Erfahrungsaustausch  und
gezenseitige Hille bei Hard-
und Soltwareproblamen.
Unterstilzt  werden  alle
Rechnersysteme. Es finden
monatliche Treffen statt.

Rontakiadresse (Leitern);

Rerthold Weher

Landegerichtsstr. 11
K420 Weiden

Dragon Clubs

DRAGON CLUB
Rainzr Weber
Danziger Sti. 45

4032 Korscheabroich |
W 02161/644741

DRAGON ARCADA
Peecr Puppen
Wilhzlmstr. 17

4055 Niederkriichten |

DRAGON COMPUTER
CLUB VIERSEN

Jiirgen Heske
Fintrachtsir. |

Vor einem halben Jahr
wurdz der COMUSCLUS -
Computer User Club Salz-
burg s Leben gerufen. Zicle
sind  Eigenentwicklungen
von Hard- und Software (sc
istman zurZeit beim Aufbau
eines Robaoters) und gibt Hil-
festellungen fitr die weit tiber
50 Mitglieder.

Fe wird aabBerdem eine ei-
gene Zezitschrift mit einer
Anflage von 700 Exempla-
ren, ca 10 mal im Jahr
hcrausgebracht.

Als hervorstechendes Erzig-
nis des Vereinsjahres "84 15t
ein Riesenfest fiir dend. und
5. Augusl geplant. Neben ci-
ner Nachbildung von Ad-
venturespielen in  frefer
Natur, findet eine Ausstel-
lung verschiecdzner Com-
puterfirmen und ein grefies
Programam statt. ir  das
Treffen haben sich bereits
Commodore, Laser und der
Landesverlag Linz {mit tech-
nischer Literatur) fest ange-
SAET.

Interessierte Clubs melden
sich hitte hei:

CUGL 4050 Viersen
Computer User Group Andre Mallar T 02162/50935 COMUSCLLIS - Compater
Lungenhagen Elsterwep 7 User Club Salzburg
Riemer Hof 11 2070 Ahrensbure Dic Mitgliedschaft in allen 3 Postfach 128
012 Langenhagen " 04102/59312 Clubs 1st kostenfrei. 5033 Salzburg
B L el e L o S S e B R R e S S e s et i P e S I A B A LA T L T g N L s
Auftrag fur Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer
In Homecomputer Mameund Acresse Sk
Fuldaer Strafle 6
Fastfach 620 e Ao Nr
3440 Eschwege
Lresrashng b cabie sulort nach Héc.l:n;ngae'har. 0 5;'..1
Urter der Rubrik Kleinanzei-
gE:I"t" vordffertliichen wir Go lor winsshe foloepiden Text 7 veraffentlizhen:
legenheitsanzeigen fir Ver- | | L |
kaufsangebote, Kau’- und | — L L L .| L l LL L L1
Tapschagasuche. Wonfabbmie oletbal 0F [op o o STl dge sl o o F e il dlieni il g
Detiner Qe cEiaptengsane T MGl T P L E s e O g T
e Tamr— LR
: . . - bl [ o |
Preise fir Kleinanzeigen"; = = : : s l
Private Gelegenheitsanzeige Ll | | | e 1S 0 o 0 1 S e e 2 R
o Druckgelieny= DAL B ) [ E Py g BET DL Ll b e B B
MwSt, Chiffregebdhr je Anzei- . _
cot ik (B L PR e ol el Pl il ] el il ]
Gewerbliche Saledenqetsany b b F PR P ] B RREE 1 A ] R T [T E E
zeigeje Druckzelle 7,—DM inkl. 5 | | 2] | | | | | .'
MwSt (dirennichtunterChif- . . L = L — ||
fre erscheinen). A 0 O 10N o0 O e B PR e 0 L) el o
Zutraflandss ankreuzen
suche | Software sucke [ Harawars T Teusen ~ \ersch.
biete an [ ] Softwara biele en [ | Hardwars ~ Kontakte [ Chiffra
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BIETE AN SOFTWARE

Gammadore 64

Party st der Tedfel
los  mit wunsersr neuen  Lichtorgel
ferlig ansteckbar am  den  G-Bd4
Laulicht, Bitze usw. Der Phanla
sie sind keine Grenzen gesetzt

Incl.  Demoprogramme  nur 120,- DM
DM A-elektronik, Heisterwen 6,
<382 Kroop, TOM24/3728

&l lhrer

% o i DATENEKAISETTEN o w W o
[l einfachste, schnellzte Lnd
iberzichtlichste Art Programme
auf Kassette abzispeichern haben
Sis. wenn Sie fir jaedes Programm
gine  seperate  Kasseite  benutzen.
Die Grile solte der Linge des
Programms  angepaft werden. Z. O
teim C-84=12K ca 4 Min Ideal also
gine C 10 Kassette (2x5 Min). Zu
lzuer?  Nichi  bei  unseren  Preisen.
Bei Abnzhme wvon mind. 10 Stek/Sorte

@& I-10=150perStick & @
¢ ® A= \6UperStick @@
@& C-30=170perStick ® @

Bestellumgen < 30 DW + 3 DM * Porto
Zahiung V-5check oder auf Rechnung
A Jensor, Fahrenkrdn 49, 2 Hamburg 71
Tag + HacH, ¥ 040/641 19 ¥1

Spictram S0K: Might Sunner
Dag Lultschiachtamulationssel.
Sie sind Bomben- u. Berdschiitze in
Binem Lancasier-Bomber u. wenden
aul dem Nachiflug zum Zel von
feindlichen Jdgemn angegriffen.
Ein Spiel mit explosivem Sound,
rasanter Bowogung und realist. 3 D
Darstellung. Joystick kompatib.
<+3,- Versand, Erich Rellamasn,
Helnricksirabe ¥3, 4000 Disseldar? 1,
TO211/638078

Deutsche Siftware far  Il-Spectrem,
Gratizsinfo vo1 Fredrizch Neuper,
8473 Plreimd, Lauchtenbergerstrale 1

TI90/48:  Eior, Bruchschnen, Bun-
cesliga, splee uid diverse Progamme.
Info gejen Rickumschlag. E. Knedel
Tulpengasse 15, 31 71 Weyhaoaen,

TO5362/71187

6-84/¥0-20 Smpur-Tammlumy
t-B4 (iber 100 Pregramme (NP 7000,-) fiir
rur 190- aul Disk oder Kassefte,
TE-28 uber 100 Gy-Frogramme [NF 2500,-)
rur O0,- guf Disk oder Kagsette
TO07251/5041

B8 E W-20 S0FTWARE B H H
Absolute Spitzenjrogramme, F. Kutheil,
Hemmn.-Simon-Strafe 4, TBA0 Tiengen,

TI-BE/4A: FGior, Bruchrechnen, Bun-
tesliga, Spiclc und diverse Programme,
preiswerte Info gegen  Rickumschiag.
B. Knedel, Tulpengasse 16,
3171 Weyhauszn, W OSIEL/ 71 FET

SEEEEEEEEEEEREERE
B GCommedure 54: Falres Angelel: W
m Eing ganze Dis<etle ]
B  voll Pogrammen Ifrer Wahi B
B fir max 7O DMincl Disk DD" W
B Info 022 F/933100ab 18 Uhe W
EEEEEEEEEEEEER

10 Super Frogramme fir |lhrer ¥E-84
auf Cagesette oder Disk 30,- DM
Scheck/3chein beilegen,

Thomas Schmidt, Weihermweg 4,
G257 Hinfelden 1, 06988/ 9dé
Eventuell auch Tauszh!

verkauleund tausche G-84 Pragramme. Info
A0 PI, Jan Higgrist, Pinnebe-ger Str. 30,
208z Tomesch, WO4123/51971

TIA9/4R:  Supersplale 0 Ex-Has
Sensationall Dzg Superangebot!l
Oie feit wergeht, die “reise
ble ben' Stat 105 OM ner 30 DM
11 Superarcadespiele: Cupe-froc,
Todzsstern, Hampdi, 5p.-Defender,
Panic-Airlines, E.T., Mars-Man...
wSUPER W SUPERWSUPER % FUMER
ansfiihdiche  IMFC (RP). R Walte
Picrtengartznweq 57, 6230 Fratkfurt BO

C-84: Hervorragends Spiel- und  An-
wvenderpogramme, z B. SKAT, REPTON,
TOOLS und SPRACHEN. Liste kosten-
los. 1 DBerlin 45, Postlager BOB1420

B B THO/4A Superganes B B B
Meteor-Attack, Mampfls,  Irganen,
Vier pewinnt, Srchatzsuche Monster-
Hunt, Memory, P lzwurm, Gambler, Racer,
J5W. aur Cass. b Splele £U,- DM, B Spiele
A0, DM In Umschlag Karbach,
Remscheider StraBe 18, 5650 Solingen 1

Holle YG-64 Unarll
GroBe Auswahl an neuen Spieken und
Programmen giirstig zu verkaufen, Disk
Billigstp, Liste DM 1,40 in Briel nidrken,
l. Gihel Frahnhausar 471, 43 Fsgen 1

@@ ¢ @ Sphikdlonkizs & & @ @
fir den WC-20 mmd ©C-B4 Irfo won
F. Herbort, PF. 102 6554 Meisenheim

C-84  ‘Verkaufe meine Spicke und
Programme. Schon ab DM 1
®02193/3165, 5608 Radzvormwald

ACHTUNG WC-20,/64 11 =
Wir haben alles Kir thren Computer! Uber
300 Programme aus allen Bereichen Schon
ah. 050 _1.-.100_0M! [Keln Schund]!)
rompletie Programmpakele schos ab 3.-
OM..5,-0M..5-DM und und wnd. ![Spilzel
7 B. Programmgenaratorsn. Statistik und
Ainwenderprosramme, Arcidespiele, Adven-
lures. und. und..und.. Foderr Siz heule
noch unzerer nevesten Kalalog m1 wiclen
Tipsund Tricks, nfotelelnund Ubersickien
anl (Gratis!l] Es lohnt sich® Werbekaszette
edhier!y Aus unserem AnJebct! PR,
TEXT B4 dir wohl anrinste Teduear-
witung in Maschinensprache, Randaus-
jleich und und umd vmter 10.- DMI! PRO.
EALE die Tabellneglbulation mit Profi-
elstung. Buchhalung. Lagerhaliung.—. Dis-
cetlenhilen..Assemblarpakete .elekiro-
tische Wiirterbuch. . SUPER SPICLE! Moo,
sig hewte noch unsersn Ealakn mit Wer
iekasselte an.

ACHTUNG TI-99/40
-in umlangrelcher Katalag mit vislan Tips,
Tricks und Programmaeschraibungen war-
tet auch auf Slel Und natirlich auch rer
SUPERPREISE!! [Werbekazselte beach-
tentl) TESTEN SIE UNSER ANGEBOTund dic
dual tat unseer Sottware! Firnur2,- OH in
Ariefmarken (oder Minic) scncon wr
Anen unseren nevesten Katalog (mit vielen
Tips und Trichs..Infolafeln..) und unsere
Werbekasseite randvell mit erathlassigen
Programmen, Ltiliies, Anwendeprogramme.
Arcade, Adventurs unt und und!l Schreiien
S8 neute noch an § - 30FT J.Schiner,
Sehdttelkamp 23a, 4620 Castrop Rauxel 2

[Es lohnt slch)

GEM 04 Supesollwers  aus  allen
Bereichen  Kleinste  Praise,  riesipes
Angebot, Information 1,10 DM.
Hobert Steinhaus, Altenrathstrafe 10,
ABOD Dortmund 70

@Tha bett Softavars azvailablel @
& & @ Forthe Siaclair 2X61: @ @ &
@ Games llke Pucman, Mazogs, P— @
# manin, Hires-Invad, and morc &
@ Only 10 DR e:zch! MCoder, HRE @
@ ctc. for 11 DM zachl!! 'Write @
@ for infonndlivn (Freel) 1o @& @ & @
@ Robert Engstler, Posifach, @ @ & @
® A-44490 51. Florian @ > 40 Prg! @

® ® BCRNAL 100 Prg 120 DN 0 @ @

@ 8 8 1) Pogramme 150M & B @
e e ® W2MN/SIIEF0 B @ @

TI-88/4 Verkaufe alles Original
Rec-Kabal 20.- pus versand
Buchungsjoumal Modul 100,-

DaenVW. v. Analyse Modul 100.-
Schachm Medul 100- Tomstone City
Modul 40- &ssemblzr Modul 1290-
Lanerverw Disk 100 - Manky Kong
Modul 8C.- 0-telio Madul 50 -
Hechrungst, + Versandliste Uisk g 8U -
+ vigle Spiglmodule 071 /734322

W WG-20 SofMware-Hardware YE-20 W
+ Spitzen Snft- 01 Hardowarsancehnt &
# Stecimodul fir jpdes ROM-FGM
*  Supersave als  Sweckmodul!!

# Aies:n Softwareangebot. Bei je—
+ der Softwarebestellung Gratis— -
4 programme!!! Deshalb  heute

=+ noch Info anfordern (1 DM in
4 Briefmarken) bei Horst Mieen—
+ dorf, Arndtshe 5, 3400 Gittingen

ok o ok %

Copvkina  kopiert jedes  Specirum—

Progqramm  [natarlich mur 2u  privaten

Z'Wecken efct], Wur2ad,- DM

{Schein/Schack) Fliesgas, FF 1246,
2480 Remagen

E4-Beerl Arcadispicle (Frogger, Kong,
Fart Apo.  Polectar elc)  Simons,
Synthy,  Flugsim.  wwvm  Verdauf
oder Tauscy Cassette odar  Diskstte,
W. Eckert, 8901 Kanigsbrunn,
Bir<enstrafe 3

Achtungl Pundecligatahalle Fir
den Speciram. ‘T 05452/ 7200,
Listirg:-d- DM, Kapie incl. Gassetie
nur 5,- DM, Frank Langelage,
Osnabrickerstrafe 87, 4537 Mettingen

TI-99 & TEXASOFT prasentert # 11-99
Endlich ein Spiel in Maschinensprache,

Centipedes, besser &ls das  Auto-
rglgnoniginal o 39- 0 M. Modul
- Minimrmaory erfordedinh? Rildinfo

(Riizkporto), 8 Minchen 19, Herthastr. 26

YC-20 Prog-amme 21 verkaufen.
Z B Skramiale, 30 Defender, Aliens Blitz,
Inlo gegen Riickporta,
M. Kievernagel, Fortunasrafe 12,

5042 Erttstadt 15

il Taniche ¥G-§4 Fragrammall

Oder verschenke gegen Unkostener-
stattung! Inby - 50 DM! CH. Seitz
Untgre Haqganst-afe 16, 8562 Hersbuck

% % % & C-04 Software 4 + + &
# Taugen + Varkauf (nur Disk)
& Liste 3. 130 DM bei Sciwarz, *
* Pestfach 2331, 6360 Friedberg #

L B B X N F B N B B N B R N |
@ C-64 CLUB: 45 5 Info 3- DM @
@ alle 7 Programme vorhander @
@ B-U Adigan, Furslshate 21, @
@ 42 Oberh. 14, W9208/651542 @
L AR RN A NE NN ER R N

Commodore 64 Super-30-Spiel!!
Topgrafik  +  Sound'  Superschnelle
Actlonl  Grafikpregramme Adventure!
Masclrinerspreche! Schon ab 2,- DRI
TIHA9/4A: Einmalige Action in 3C-
Grafik Datei!  Adventurel  Z3
Land des Grauens' Schon ab 1.- DWI
In'o 1, DM, Compuler angcber!
C.Wurzer, Grirtenweq * 4, 85 Narnberg 50

WE-84 nur Disk: Jumpman+Pool+Skit+
Apokalypse | 3 dedt. Adven. | Kong ¢ Pac
Man + Simons Basic + Fronger + Hobbit
~+ Shamus+ Taxt- u. Adresspro. = 49 DM
(Vorkasse!, ol 53 DM (NN) B (3 Disk)
Blitzversard hai- [ H N |

M. Screck, BEER
Moorredde: 79, ERE
2000 Hamburg &7, EEE
Kennwort: NDODE! HEER

IN-B1 Ver«aufe meing Soflware
zU Supzrpreisen. Info gegen 80 PF.
bei Stefan Schraidt, Postfach 102,

6454 Meisenhem

C-84 Software ab 50 Pf Info 1 DM
T. Hoelpner, 2 Hamburg 74, Jenkelweq B

ZX-81/18K-Cass.  tolle  MC-Action:
ASterods, Soramble,  Grazy  Konp,
Mazoge je 15 DM, :usammen nur 40 DM!
Pac-Man, Cemtipedes nur je 10 DM
Best. aer MN oder Vorkasse, Biltmann,
Bergergriinatrae 10, 8262 Allblting.

X481 ZX-81 IN-B1 Zx-81 Ii-81 IN-E1

Programme  jeglicher  4rt.  Splels,
ttilities,  Advenhuras  detrt sehr
viele neva in MG zum Tiefstpreis.
Info  gegen  Freumschiag  Del  Jan

Schilling, =eldstralle 5, 2723 Scheafel

Specirum 42K: Aghter Mind
Das Flugsimu ationsprogramm.
Fighlar Mlat schidgt alle bis-
her erschienen Frogramme.
J-D-Sicht 3us dem Cockpit Ofar-
steliunp der sich bewegenden In-
strumente. Sie Mliegen die Dougl,
F-15 Eaglke. Tialnleren Sle Lan-
dungen, Blindfleg, Luftkampf usw.
Deutsch. Preis: 37,- Versand (+2-)
Programmierbzres Interface plus
Quickshot-Joystick: 14850
Erich Reitemann, Heinric1strafie 93,
40C0 Disseldor 1

TI-99/4) Supercrogramm a. & Wall
Listingbicher,TI-99 Servce,
A der Weide 21, 3160 Lehrie,
"WO5132,58378 Inlo gegen Fiickporta)

dpatmilllg Apgle 1l Disk (alies)
scfort wegen Systemwach,, auch Tausch
pegen Videokassetten,
w0208/ 682343
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Ti-8b/8h Spiele ab CM 1,50 (Incl.
Porto). £. B. Slalem, Corvoy, INFO:
Wemeth, Seestr. 26, A-7161 S5t Andri

% TI-OB/4R & Verkaule Kaum benutzte
Konsole + Rec-Kabel + 2 Begeil-
biicher, Prois VB, TOFII/ 233723

¥o-B4 W.Systemweshsel ginstip ab-
rugeben: Spelsciiwsare (Disk + G) &
infn. gag  Freiumschlag. B Laier,
RoteTor 5tr. 72, 7522 Philippsburg 1 +

L] GCOMPUTER-GABEETTEN ]
10er Pack BASF-Band LHD mit
Boxan,  Efikeiten und  Einlegern
G 10 rur 13 OM, G 20 nur 16 DM
RAANDNFEL aus Japan:

TOK PC-10 im 10er Pack 29DM
TOK PFC-10 Im 10er Pack 3Z2DM
& CASEETTEN-AURILERER i
100 5t auw Lothstrefen SOM
120 5t auf Ad-Druckbégen 7 O0M
Cheigtomenia-GmbH, Post'ach
3584 Zwestem, Te. 05626/281
Mindestbestzliwert 20 DM

81 116K

Codle Software fir wenig Knate!
Actiongemes: Donkey Kong, Fac—
man, Gaactica, Caverns nf Mars,
Cosmic Invaders, Slppey Side,
Diclator (Adveniure), Das Duell,
30-Monsterlabyrinth, Billy Jumper

Utilities: Assembler, Z%-Stuff,

Disassambler, Musiccomposer.

2) Spectrum [481]
Kenaman (= Donkey Kanal Puckman,
Backgammon, Crossfire.

4 Pogr. [hrer Wahl aul 4 Ghirom-
CassaHen in Originalverpacking
zum Preis von DM 39,90.
Fedruckier Maschinglsprachekurs
(ZX=B1) fir Anfdncer + zwel
Cassetten (Assembler, Z¢-Siuf)
zum Sondemreis von DM 2600,
Memotranic, W. Labes & F. Beer,
Posttach 1116, 7090 Elwangen.

SUCHE SOFTWARE

Sachs Ext. Basic-Wedl fir TI-BE/4A
BOETAB VLT

CEM &4 suche Xaxxon, Pole-Position,
Sarachsyrihesizer usw. Angebaote an:
Heinz-Pater Mitzel,
Lennestrafie 4, 5650 Solngen 11

Sucha Hir T1-99/44 Steckmodul,
Extended-Basic + Joystick,
TOFIH/435662, ab 18 Uhr

ZE-21 BAK Suche f Wetibewerb dngstes
MC und Basic-Programm unter
Angabe von Bytes Jzw. Speicherplatz,
J. derrman Oberldnderweg 14,
8415 RKittenau

Suche fur TEI9/44
Extended-Bagic Modul

TOTHI8/4728
BIETE AN HARDWARE
Zupurjepstick fUr THIBAA it 2-

Fewerkndpfen nor 6R- DM, Cassatten-

recorderkabel nur 30 DM, Peripheri.

Box und Ex. Basic zus. B30,- DM
01739/ 0648F aband:, K. Noatk,
4220 Dinslaken 3, Postfach 32

Verbaufe TIBB/4R CGass. Rec. — Kabel
usw. Femnseher 2200 T 0271/ 4087 &

3 Monate al:. VE 450,- DM, & at 20 Uhr

Ik Spertrem Verkaufe Micredrive 200.-
je ‘Cassette 15 OM, TOFI /234322

B ZEBiSupar Netrtel 2 Amp. H
B auf Eurokare @ Macht Schiut W
B mit Systemzusammenbusch und B
B schiechtem Bild bel Erweter— B
M ungen. B Sagenhafter Preis, nur B
WOMT5-H B B TO06805/4957 @

SPEEDY &4 der schrelistz G684

BASIC-Compilar  (Risk: Infn 80 P

V28 BASIC-Compiler nur DM 50-
Kompakior OM 2U.-, Klaus Haczek,
Wickratiberger 12, 5140 Erkelarz

Verkaufe VE-20 Anlage # BC-29 +Data-
sette-Joystick-Steckplate mit 3
Steckplatzen - 16K Erweiterung - Schalt-
bar GV-BK-16K-3K Superexpander -
ca. G0 Spiele auch original Modul-
Spelo auf Cassette # GBS, Telespicl +
6 CassattendrAusbau CBSNRT mil Aulo-
vennen Alles fir 1300,- DM, Neupres o
2000,- DM, Schachcomputer 250,- DM,
H. Lahm. Wiesanweg 62. 7141 Mialingen

ELZKTRONIK-BAUTEILELISTE- mit
SUPERPREISCN! Gegen 80 DM Riickporte
Commadere 084 Tailzahlungspr.mon.77,- DM
Commadars EXicwiive 84 Teilz. Pr. mon,
243,-DM niheres bei. Eektonic Versand,
Haselgraben 17, 7817 Yihringen

BRIE-1 Comp 64 KB
fabrikneu mit Sarantie
DM 598, TOS31/ 71631

Ve-20/84 SUPERANGEROTE WC-20/84
VC-20 3-1ach Moduladapter B3 OM
VC-20 Bk RAM Erweitm Sch. 125 DM
VC-20 40/80 Zrichenkarte 249 DM
VC-20 SUFER TOOL Medul 1149 DM
VC-64 SUPER TOOL Medul 120 DM

Schnel-Sare 4+ Programmier-Modul
mil 25 neuen Basichefehlen und
10 x schnel Kassette.  Floppyzet

VC-64 Eprombkarie h3 OM
VC-64 2-fach Moduladapter B3 OM
VC-04 80=-7sichenkarle 263 DM
WC-2064 Mithirve-stérkar 24 DM
VC-20,64 Resettaster 3 DM
VY(-20/54 Hecardennienace 23 DM
WC-20064 Pilotjoystick 44 DM
VC-20/64 PIO IN/OUT Modul 84 DK
VC-20/64 Spromprogranmigr. 175 DM
VC-20/84 Javerschul- inted. 26 DM
VC-20/64 Staubschutzhauten 20 DM
Stecker, Paldle. Bausdlze  usw.
VE-20/84 Suparaplide sk 3o

Nenes Spitzennfn 2 OM in Aeefmarken
WUKRA FRotdornweg 15, 1 Jerlin 45

¥E-20 zu verk. m. Datas. + 21 Spiean 4
Handb. Neuw. 350 DM B 06721/ 10547

Bragen 32--Cass+2loy +Chess Cart+3)
Prog.+LIt YHB ALackner, 06 red/of 739

Spetrum 48K, _it, Rec. B Wo. VB 400 DN,
Hahler, Forsiennedar Allea 186 8 Minchen 71

Verkau's  TE-20  delage S HE-20-+Data-
sefte - Jovstick - Steckplatte - mit 3
Steckpldtze - 16K Erweiterung - Schalt-
bar GV-OK-16K-3K Superexpander -
ca, 60 Spiele asch original Modul-
Spele auf Cassette W GBS. Telespiel —
B Gassetten #husizu CBSNRT mit Gutc-
vennen Alles fir 1200.- DM. Nespres ca.
2000, DM, Schachcomputer 250,- DN,
H. Lahm, Wiesenweg 62, 7141 MGgingen

HUBSCHE JUNGE DAMEN aus
iah w, fern suchen Brefwechssl,
Freizeitpestaliung, Lrlawb, Hei-
rat, etc. Feteprospelt kostenlos!
0. Rothe, 1 BeriinG |, Postd, 2700

TAUSCH

SUCHE HARDWARE

4 THER/4A 4 Sucha RS237-Karte
fiir Perk-Box (Neu oder pebreucht)
WORY/ 637020 tagl. 19-20 Ubr

THBMAA ¥ v + & & & TI-H0-44
Suche Adventurs Mod. +  Spieke
T. Green T/ ANIEEY

Fiir T-99/48 "Steckmodul
Basic” + Handauch,

| Extended
WO/ 27197

Suche Ext. Basle, PABGAL *rogramme in
Meschnensprache, W00 P 620500

Suche Ext BaclcModal fir TI-B9/44
T02I38/ 8120

THISF4A: Extended Basic gesuchi.
TOAIN 1408, 14 - 17 lhr

Suche fir meinen THERSER Inysticks
mit Interface
WOFII/ B T35T, ab 16.30 unr

Suche Oilveiti 70 B LOGOS
W. Fzinbier, Lohrstr. 22, 5900 Siegen

TIBR/AA 32ZKRAM. Orig. RS232 Karte
und Disc-Control-Card gesucht.
WOTI# /3090020 ab 18.00 Uhr

VERSCHIEDENES

Basic-Kurs ¥C-20 +VG-B4
Kompakt-Kurs | — Il Teil mit Kasseite
zu verkauten. Information Full Freitzg,
Gneisenaustrade 87, 4600 Dartmund 1
T0231/225526 oder gegan

30 Ffennig ROCkporic

SacheSoftware-Auteren, de-en Frogramme
Iy verkauten kann. Zahle gute Provicionen.
Hainz H. Fabezk, Postlach 1263,
2870 Hener, B 02372/ 73404

STMATGCFANGENER sucht filr die nach-
sten 2.Jahe einen Menschen, der ihm hilft
diz Eivsamkei: 2u Oberbriicken. War hat
ten Mu: daiu? H. Engbarth,
| ehreheg Flur 37, 6600 Saarsrlcken

@ @ D8] SUFIWARE: Krazy Kong, @ @
@ Schact, Mazogs, Scramble, uvm. @
®  preisginstiy  abzugebenll! @
@ Liste be: Thomas Schmitz @
@ @ Steinmatzstr, 29,4050 Minchgl 1 @ @

C-H4/9C-20-Resetinster. Kein  IGten
10,- OM incl. P+v — 02N/ JIR0TF
Gratie!  Obd-Progr.  fiir  Jasrprog.

Suche Hard- + Software fir
Lazer 210, K. Lawler, G Fran<furt 50,
Fachershaimerlandstrae 5933,
BOGiI/SI01T

66 HomECOMPUTER

Siche Hilfsprogramme  jegliche:  Art
& C-44
Biete entweder pro Programm
30.- DM eder Tauschprogramma
Wo2309/ 71048, DNietmar Schimon,

Am Krusenhof 36, 4355 Waltrop

CBM 84 Tausch aul Dis< oder auf Cassette,
P. Niizel, Lennestrafie 4,
5650 Solingen 11

Spectram Seltware, B 05241/ 500680
Tigsche C-84 Splede ca. 150 Stick

A. Meukirch, 1000 Bearlin 20,
Loschwitzer Weg 4

KORTAKTE

* % % Commpdarg BAS20 & + o

INTEEFACE-Computer-Glua, der neue
Partner fir den VC-64/20 User.

Wir bizten

Kontacte,  <now-How,  Erfabrungs-
auslausch Software, Cames.

AuBgrlem

Monalliche Clubzeitschrift mit
vislen  Tips, Mews,  Programmen,
LIEIIties: LISW. :

Proboheft  gegen  Einsendung  wvon

5- DM in Brigfn. ader Uterwzisung
ant Kto. 520//91-202, PostgA Hmbg.
ICC, Hindenbjetr. 88, 2120 Liincburg

@ SPECTRUM-USEICLUB @MY, Clublafo ®
® Supmisoftwars, Tips, Kontakie, ®
@ Nihere Infcs vor: SPECTRUM POOL @
L Fostfach, 3130 Lichos ®

Grilmda Bdor-Cluh mit Hauptheia,
Lisung von Adventuren. Info gegen 1.- DM,
Ch. Paas, Mordring 54, 4630 Bochum

NUTZEN AUCH SIE
UNSEREN
KLEINANZEIGENTEIL -
UND DER ERFOLG
WIRD NICHT LANEE,
AUF SICH

WARTEN —
LASSEN

AR
A
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Bestellgngon Inlamd:
Gegen Einsendung enes Schecks oder Vor-
duszaniung aul unser Konto Dei der Kreis-
zparkasse Eschwene
Banileitrahl 522 500 30
Klo-Nr, 45 22 934
senden wir lhnan die gJewinschter Pro-
gramme schnelistmiglich zw '
aus HG 4
Beslellunpon Assland: ASHC 2/04 o
Nur Vorauskasse, Schein (Kassetle 10,-DM, Atarl ; IX : Spectrum K 12-08
Diskette 20,- DM). Keine Schecks ader {Iber- Location g,”ﬂﬁ"'f; E‘
weisungen! lenytmus
Lisfarung moch nicht sehalten? ﬁ';; A Tunngiralder
Rei [herseisung auf unser Konto kann es big L ander X-81
2u 2 Wochen dauern, bis wir e Bestellung in Blumenschiefen Space Ball
Hangen naben. X The Search
?ﬂ %ﬂ&fﬂﬁﬁ aséddalr'z:l auf der lrllhﬂemeisu;%::i VC-20
Urcnschritt weder Name, noch Ort, noc
der Jestellung zu etkennzn sind, Scligiten Nager Commedors 64
Sig uns! 1Anr.fe kosten viel Geld und bringen, Seeschlacht Bulldozer
weil dann Schriftvergleiche nicht méglich sind, Star Wars Adventure Castle
%gin Ergebnis)!
Wemn es bel uns bestndes hektisch zugett, Ti-8 VG20
Jann karn es schan mal pagsieren, daB es mit U-Boot Apfeldieb
Jer Liefeung etwas linger davert. Vergessen Car-Racing Geisterfahrer
Sig bitte nicht: Uer mﬂmenfmw& st en Fobat
tusitzlicher service von ung, der lhnen, dem
Leser, Tipparbeiten ersparen sall {Sie kennen Spectram Defender
Jen Versach ziner anceren Zelischolft, dleses Perderenren
ser Lichtyriffel zu ermiglichen). Wir tuniinser Laser Bragan 32 K 10,-Dm
mhgichstes. Aber Pannen sitd nie ausge- Ufo
Eﬂ?ﬂzﬁhﬁln Sig in solchen Féllen Verstdnd- Apple i '
is. Chamaleon Appls I 0 16-DW
RN AT AR Space Business
TH-81
aus WG 1/84 hEdirej:lfgidt H'“;, K 10,-DM
reak Ou anderung
¥C-20 K 14-DN Moon Patrol
Jame oS e St e e A
Roulette
Fishing :
Gomputer Blues g NG 2704 S S )
Mad Boogy
c-64 K 120N Tl - &rgere Dich nicht aus HE 5/84
Cataiica Gommodore 84 Agplo 11
Heli-Command Eg“élﬂ : Galactic Fighter
Biiree Itrgarten
IEI_-II K 10-DM bt
rion
TRE-BO K 10,-0M
Antares Atlantic Adventure | gfr?q?“mk
ZX-Spectrum K 10.-DM :
. arp MZ-80 A K 10,
Oma pldtschert lustig In der gﬁirﬂatﬂe . Coammedore 64 K 10,-DM
Badewanne : : Meteors
Grafik Generatar Dragon 32 K 10,-D0M Isola
TI-89 X 10,DM Rk TH99/44 X 10,-0M
Raumschiff Enterprise L : Amor
Catch N'Gogo E'I;Lt:nhhnster K 120M Erstellen von Zeichen u. Sprites
Monsterjagd
Spider Star Trek
Wallstreet “_31 . “ lln'_u. 2081 £ 10-DM
Oragos 32 K 10.-DM &Eﬁﬂ;tl;;;tar Arventure Spukschiof
Firaball Asphaltreiter
FEooneppee 2)-Spectrum K 100N [ SR
CBM K 10,-DM Enterprise Schiffe versenken
Munchmann
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Der neue

ORIC ATMOS

Auf der "LET” Show 84 in
London wurde er vorge-
stellt: Der neue ORIC
Atmos.

Vom System her ist er ie
aulgearbeitete Version des
allseits bekannten ORIC-L
Eine allerdings "sehr” aul-
rearbeitete Version. Von
auber prisentiertersich im
neuner Gewand mit hes-
serem Styling, neuen Far-
ben und was das wichtigste
1st, mit einer professionel-
len Tastatur, welche 58 Ta-
sten enthélt. Alle Tasten
haben die Beschriftung im
"2 Kappen Systern”™ und
sind so optimal gegzn Ak-
rieb geschuizt. Auto Repeat
aulallen Tasten sowic 4mm
Tastwep, machen das Ar-
beiter am nezuen ORIC
sehr angenehm.

Am interessantesten ist je-
doch das neue Berriebssy-
stem. Durch den Befchl
“Grab” 1d3t sich freier
Speicherplatz  aus  dem
Grafikbereich holen. So
kann der Anwender selbst
bei angecschlosscncer
Floppy und Drucker 44
KB von den vorhandenen
45 KB als freie Memory
benutzen.

Auch das Kassctten Inter-
face wurde gedndert. Ein
Schmitt Trigger. derin den
kassetteneingang ge-
schaltet wst, it nur Rechi-
schsignale durch und er-
laubt,in Verbindung mit ei-

The new Oric Atmos 48K.

nem Vorsignal zum Ein-
stellen der Lautstirke, sehr
sicherzs Laden und Saven.
Wem die Baud-Rate von
Y nechzulangsam ist. de
kann durch Umschalten
aul 2400 Baud im super-
schnellen Format, Pro-
gramme speichern und la-
den. Im 300 Baud Modus
assen sich  Softwarepro
aramme  vom  ORIC-I
benulzern.

Besonders pul sind auch
die vielen Méglichkeiten,
Sound zu crzeugen. Drei
Tone kommen als Kon-
rolle vom Keyboard:

1. Ein hohes Piepsen, wenn
eing alphanumensche 1a-
stc gedriickt wurde

3. Ein tiefes Piepsen, weann
egine  Funktionsiaste ge-
driick: wurce

¢. BEin Glockenton, wenn
dic "Contivl-G™ Tasle ge-
dridck: wurce.

Weiterhin gibt es Tone,
welche als Basic Komman-
dos in Programm eingefligt
werden kénnen:

1. 7Ping” erzeugl den
Glockenton, der auch bel
der "Control-G™ Taste- be-
nuizt wird

2. "Shool” erzeugt das Ge-
rausch eines Gewelirschus-
L

3. "Explode™ erzeupt das
Gerdusca einer Explosion
4. "Lap erzeugt das Ge-
ridusch einer Laserkanone
AuBerdem lasser sich mit

"Sourd”,

"Music”

uril

ORIC nun cinen ausge-

"Play” 7 Oktaven auf 3
Stimmen im Bereichvon 15
Hz - 62 KHz ansprechen.

Fur den Preis van ca. 700

reiften Corputer, der pute
Chancen hat. ecin Spit-
zenreiter aul dem Home-

DM bekormt

1181l vl

computermarkt zu werden.

Vorhandzne Basicbefehle;

AB5 AND ASC
ATMN CALL CITAR
CHRSY CIRCLE CLEAR
CLOAD CLS CONT
COSs CSAVE CURMOV
CURSET DATA LDEEK
DEF DIM DOKE
DRAW EDIT END
EXP EXPLODE FALSE
FILL FN

FOR.TO..(STEP) NEXT FRE
GET GOSUB GOTO
GRAR HEX} HIMEM
HIRES IFE.THEN.(ELSE)

INK INPUT INT
KEYh LEFT} LEM

LET LIST LLIST
LMLy o2 LOG LORES
LPRINT MIDE MUISIC
NEW NOT ON

OR PAPER PATTERN
PEEK PI PING
PLAY ILOT POINT
POKE POP POS
PRINT PULL RECALL
READ RESTORE RETURN
RIGTHSS RND RUN
SCREMN SGN SITOOT
SN SOUND SPC

SOR STOP STORE
STR% TAB TAN
TEX] TROFF TRON
TRUE USR VAL
WAIT ZAP
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Feraschanschlu

RGDOB-MonitoranschlulB
Anschinll Kassettenrecorder

Druckzranschlul3
Interface f. Cartridge. Diskdrive, Joysticks eic.
stromanschoull

e
= gL ] B R

Technische Daten:
Dimension

Hoke: 52mm
Tielz: 175mm
Prosessor:
Speicherkapazitit:
Bilcschirm:
Textmodus:
Grafikmodus;

Lange: 280mm
Crewicht L1Kg
hall A
48 KB

‘ 28 Zeilen/40) Spalten
200 Pixel Vertikal/240 Pixel Horizontal

Egﬁ:ﬁi E%IHT TAE 2,

gt K"

TIPS & TRICKS

Ausginge.

TV UHF Karal 36

RGE Manitar

Erweiterungsaart

Drucker Anschlull (Centronics kompatibel)
Disketien Anschlub

Kassetten Intarface

30042400 Baud

Dieses Frogramm teilt lhnen den freien und den besetzten
Speicherplatz mit. Es kann dem ZX Monitor oder einem
anderen Programm angehiingt werden. Die einzelnen Be-
rechnungen rufen sich gegenseitig auf.

"Zv~8l SPEICHER"...,"RAM TOTAL".{<PEEK 1S3284256%PEEK 153897-163

3337 FEINT .."BH2IC PEOGRAMM",(FEEK 16396+2564PEEK 16397 )-16589;" BYTES"

2238 FPRINT ., "WARIHELEM" . cFEEK 164B4+Z563PEEK 15435 »-{PEEK

-1;" BYTES"

16400+2063PEEK 16461 )

I323 PRINT .,"FREI",CPEEK 163G3+256¥FPEEK16389 )—( FEEK 15404+2S64PEEK 164353, " BYT

ES"
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Pi-Eyed
fiir den
Spectrum 48K

Ohne Ubertreibung kann
man hehaupten. dall das
englische  Softwarchaus
Automata aus Portsmouth,
gin  Suick Computergs-
schichtc gecmacht hat. Als
einer der ersten hat Auto-
mata das kreiert, was man
als Computercomics be-
zeichne. Angefangen hat
alles mit dem Adventure-
spicl Pimania, das wielen
Spielefans bestens bekannt
ist. Wie kaum ein anderer
Softwarzhersteller versteht
es Auluoinata, jedem seiner
Programme ezinen unver-
wechselbaren Stempel auf-
zudricken. Zentrale Figur
in jedem Programm Auto-
matas ist der eigenwillize
Piman.

Fines der neuesten Spiele
VO Aummata ist Pi- E ed

besteht, den Piman in einen
Pub zu peleiten. Dort kann
er erst wieder heraus, wenn
er all die Pints getrunken
hat, dic auf der Theke fiir
ihn bereitsichen. Wahre
Lachkrimpfe losten bel
uns die Bemihungen des
Pimans aus, die Kneipe 1m
statkh angetmakeznem Zu-
stand zu verlassen.

Konnte man Automata bei
deren friiheren Program-
men noch cinen pewissen
Mangel an Professionalitil
ber der Programmierung
varwerfen, sa ist dies bei
den ncueren Spielen nicht
mehr der Fall. Anders als
bei demtroiz Basic so erfolg-
rcichecn Pimeania Spiel, ist
das hier vorgestellte vall-
kommen in Maschinen-
spracheerstellt. Als Zugabe
7zu diesem in Grafik und
Animation  hervorragen-
den Spiel gibt 2s aufl der
Riickseite., wie bei allen

on mata,
% |clu oder weniger gelun-

Programmen von Auto-
einen von diesen

(gen dargebrachten S«}nf-s

HE
'15 'weisen die hmden Chefs

von Autemata Auf ihre
miheren Bezichungen zur
Musikszene hin,

% ™ Wie in fast allen Program-

fir u:Icn erweiterten E-pm:
triim. Auch hier ist der Pi-
man der Held der Ge-
schichtz. Das Spiel begirnt
auf einer dichtbefahrenen
Strade, wo unscr Held auf-
passen mui i dal ervon kei-
nem Auto tiberfahren wird.
Neben Banken, Geschif-
ten, enem Polizeirevier
und Friscurladen gibt ¢s in
dieser Stralle eine Menge
Pubs. d. h. Kneipen. Wer
den Piman aus fritheren
spieler. kennt, weil, dal
dicser gerne glnen zurBrust
mimmt So ist es denn nur
logisch. dald die Aufgabe in
diesem Proszramm darin

2% mindest

‘men dicses

Herstellers.

__rhandelt es sich bei Pi-Eyed

um ein Spiel fur Leute, die
" den Computer nicht als ted-
¥ crrsten Spiclgegner, son-
E‘dcm mehr  als  lustigzn
"rm;:lpdrlm:r sehen. Das
- Motto, das uber allen Pro-
grammen  dieses Hauscs
stehit, lavtet denn auch: Un-
kriegerische  Spiele  flir
'fnedliche Leute. Und die-
sem Anspruch 15t man, zu-
bisher. gerecht
peworden,

Beetle
fiir den
TI-99/4A

Stainless Soliwere aus Eng-
land beschert uns mit
dicsem hitbschen kleinen
Programm, ein weiterss 1in-
krieperisches  Spiel.  Die
Idee ist recht originell. Der
Spielerschlupftin die Rolle
cines Kifers.

Ein Gartner hat die Auf-
gabe. den Garten mittels ei-

nes Spatens umzugraben,

Aufgabe des Spielers ist es,
die EEn:r aus den Nestern
der Kiler aulzusammmeln
und sie in ein anderes Mest
zn transportizren. Beginn
ist in einer Hohle mit ver-
schiedenen Nahrungsmit-
teln fir Kiler, z. B. Eicrund
Steine(?).  Einc  Spinnc
spinnt unsichthare Fiden,
die den armen Kiifer fan-
sen, wenn er sie berihrt.
Durch die Bewegung ver-
liert der Kifer Encrgic und
mub diese durch Nahrung
wicder erginzen. Die Eier
milssen jeweils in  den
nachst tieferen Gang trans-
portiert werden. Dies wird
erreicht, indem man aufih-
nen lardet und sic dann
transportiert.

Beim ecrsten Spiel ist das
Programm rechl amisant
und unterhaltsam. Aller-
dings verliert es an Span-
nung bei weiterem Spiel. da
durch die Verwendung des
recht langsamen TI-Basic,
dic rechte Action fehlt,

Paratroopers
fiir den
Commodore 64

Rabbit Scftware (die mit
dem Hasen als symbal) hat
in den verganpencn Mo-
naten eine ganze Reihe von
interessanten Programmen
fiir den Commeodore 64 er-
stellt Eines der neussten
Produklie aus dieser Serie
15t das Spiel Paratroopers.
F nleitend kitnnen wir fest-
stellen, dall dieses Spiel vor
allem fiir Leute gecignet ist,
die mehr Werl auf Humor
als au: Geschicklichkeit
legen

Der Spicler kontrolliert ein
Geschiitz, das Hubschrau-
ber und die Paratroopers,
dic auf dicsen sitzen, ab-
schieBen mul. Von Leit zu
Zeit _erscaeint auch ein
Bomber, der ebenfalls be-
kimptt werden mab. Den
Bomber kann man zwar
nicht abschieBen, aber ob-
wehren mull man die aus
ihm fallenden Bomben.
Man hat nurein Leben, das
man verlier;, wenn eine
Bombe oder einer der
Paratrcoper auf dem Cie-
schiitz landet. Gelingt es zu
vielen Paratroopers dem
Geschiltzfeuer zu enlgelien
und zu landen, kéinnen sie
den Spieler vaom Boden aus
angreifen und zerstéren.
Als  wirklich gelungen,

k:mn man dic Gl‘dﬁkﬂn in

diesem Spiel bezeichnen.

Die Rotation des Geschiit-

zes und die Bewegnng der
Hubschrauber und Panzer
ist hervorragend simuliert.
Etwas mehr hiitte man mit
den Gerduschen in diesem
Programm machen kon-
nen. Leider bestehen diese
nur aus einigen wenigen
Pang, Pau, Bumm! Man
kann wihlen, ob das Ge-
schiliz stationdr oder mobil
sein sollund ob dieses Dop-
peltener oder Schnellteuer
erzeugen soll. Beim Test
fanden wir, dal} die beweg-
liche Geschiitzstellung am
mzisten Spall machte. Bei
all diesen krizperischen
Handlungen, die das Spiel
enthilt, kann man sich an-

gesichte  der  pelingenen
Darstellungen recht gut
amuisieren.

Jump Jet
fiir den
Dragon 32

Der Titel lieBe wvermuten,
daB es sich bei diesem Pro-
gramm um einen weiteren
Flugsimulator handelt,
aberdies triflt nichy zu. Das
Programm Jump Jet ist ein
Strategiespiel, in dem Sie
mit Threm Harner Jet flie-
gen und auf alles schieBen,
was sich tiber, unterund ne-
ben Thnen bewepl. Dies
sind feindliche gBl]thr
und Jiger, die am Horizent
erscheinen und versuchen,
diec Flugzeuge des Spiclers
vom Himmel zu holen.
Nieeigenen Flugzeuge sind
sehrmandvrierfreudig: Ge-
schwindigkeitskontrolle,
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Flughthe, Vorwiirtsbewe-
zung. Der Bildschirmauf-
bau st put gestaltet, und
durchdie grofie Anzahlvon
Levels ist eine lange und

ausgedehnte  Spielphasa
moglich. Fiir kleine Kinder
{oder flir Leute die Spiele
reviewen) ist ein ganz simp-
ler Level eingebaut. Dic Be-
Wegung zur Seite ist etwas
langsam, aber dies ist wahr-
scheinlich mehr ein Hard-
wareproblem des Lragon.
Yon diesem kleinen Manko
abpesehen, ist Jump Jet ein
durchaus empfehlenswer-
les Programm.

Stellar Dodger
fiir den
Commodore 64

DieSpielidez: Eininterstel-
lares Raumschiff muB Vor-
rate aufnehmen, die auf ei-
nem Planeten auf drei
Rampen aulgestapelr sind,
Dazu bedient s:ch der Pilot
eines  landungsschiffes,
das zwischen dem Raum-

schifl und dem Depot hin

3D-Graphics ,\ >

fiir den
Spectrum 48K

Wir haben 3D-Spiele ge-
schen, die diese Bezeich-
nung nicht anbedingl ver-
dienen. Diese Kassetle, von
Vortext, zehort sicherlich
7zu denen, die den 3ID-
Eiffekt tatsachlich erreichen.
Wenn die Geschichte der
ID-Computerspicle  cin-
mal geschrieben werden
sollte, wird Android I1 be-
stimmi als Klassiker dieses
Genre  genannt  werden.
Eine herrliche Demon-
srratiom heginn:, wenn das
Spiel eingeladen ist Die
hervorragenden Hires-Gra-
fiken, in brillianten Far-
ben, werden sogleich am

und her fliegen muf. Re
sonders echten muB der Pi-
lot auf Meteoriten, die in
der Atmosphére des Pla-
neten in groBer Anzahl voi-
handen sind. Thnen kann er
ausweichen. indem er die
Richtung d#ndert, bzw.
durch einen Energieschub
Aufwirtshiend erhile Ge-
lingt es ihm, auf einer der
Plattfermen zu landen und
Vorriite aulzunehmen,
mul er diese auf dic gleiche
Weise in das Mutterschift
zuriickbringen.

Drei Leben stehen pro
Spiel zur Verfiigung, die
Schwierigkeit kann aus sie-
ben verschizdencn Levels
ausgewiihlt werden. Selbst-
verstindlich ist eine Joy-
stickoption eingebaut,
Besonders interessant wird
dasSpiel dadurch,dall man
scincn jeweiligen Flug miip-
lichst effizient gestalten
mubB, da sonst der Energie-
vorrat nicht fiir eine Riick-
kehr ausreichi und das
Landungsschifl abstirz.
Terminal Software, von de-
nen dieses Programm

stammt. hat auch mil

Anfang sichtbar und regen
zum nachfolgendzn. Spiel
an.

Machdem das Spiel begon-
nen hat, erwacher die La-
byrinthe zum Leken: Far-
ben. beweete Objekte, iiber-
haupt st iberall und alles
in Bewegung. Das Zicl des
Spieles ist freilich nicht neu
und weltbewegend. Man
mul seinen Android veriei-
digen und durch verschie-
den schwicrige Giuge zum
Ziel fithren. Da gibt es die
iiblichen Storenfriede in
Form wvon Hoverdroids,
Bouncers, Landminen usw.
Der Bildschirm zeigt je-

diesern Spiel wieder cin
grafisch gelungenes Werk
gcschaffen. Dazu hat sicher-
lich beigetragen, dal die
Frogrammierung in Ma-

weils sinen Tzil des La

byrinths und bewept sich in
die Richtung, die der An-
droid entlanggeht. Alle
Aktionen sind schnell und
gut zu vollziehen, was auf
die gute Programmiernng
in Maschinensprache zu-
rickzufiihren 1st. Alle In-
struktionen und notwen-
dige Hinweise, werden auf
dem Bildschirm angazeigt.
Natiirlich ist eine Jovstick-
Option vorhanden. Unser
Urteil: Eine darchaus pro-
fzssionelle Softwarc und
ein Gewinn fiir den Dragon-
Anwender.

Composer
fiir den
ORIC-1 48K

Das von Secctor aus Eng-
land angehotene Pro-
gramm Composer fiir den
erweiterten QRIC-1, stellt
cin bemerkenswertes Pro-
gramm dar. Im Prinzip ist
es ein Musikprozessor, der
es ermoglicht, aof dem
Computer Musik zu schrei-
ben und zu spielen. Erofi-

schinensprache vorgznom-
men wurde. Auch die Hus-
sere  Aufmachung, Spiel-
beschreibung und Verpak-
lung ist recht ansprechend

netwird das Programm mit
drei Tondemonstrationen,
die eindrucksvoll die mu-
sikalischen Mdglichkeiten
des Oric darstellen. Man
mull dies vinmal selhst ge-
htrt haben, um dic Wir-
king zu verstehen. Wir
wulten zwar vorher schon,
dabl die Soundméelichkei-
ten des Oric gut sind, durch
dieses Programm haben
wir jedoch einige neue Még-
lichkeiten kennengelemt,
Yerschiedene Optionen er-
woglichen es, die drei Sound-
kanile des Oric voll auszu-
schopfen. Jeder Kanal
kann seperat programmiert
werden. Das panze wird
grafisch auf dem Bild-
schirm gut und @bersichi-
lich dargestellt. Alle Téne
und Tonfolgen kénnen ge-
saved und geladen werden,
und swar unabhingig vom
Hauptprogramm, das iibri-
gens komplet in der Pro-
grammiersprache Forh er-
stellt isl, einer Sprache die
fiir Propramme dieser A

nahezu idcal ist. :
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VCI02H PIRBALL WIZARI

filr den VC-30 0. Zowaterung

Ein vealistizah rochgestelltes Flippempiels Gie 1 oder 2
Spizler

1MW, Maschinensprache, Hire=Grafik, Saund: Tih-Fuink-
ticnes wie b=im Oripinal-Flipp:rn

5 Kupels pra Spiel

Ein Wunder der ComutersimLition,

DM 30.00

CHI04 AUNGRY HORACE

Ut =0 SN MEDORE :
Horue bek seiner Wancerung im Back, wo er allerld Unig
melbn Ein 5:,|g|_"F|I‘|;|I'| sihmelley wand woles b lsan s s .':'h|=i'=I. Jdas, -

die gance Fumilie hegeiilern wirc.
DM 39.00

MelEcamn Hiigs b
ot e lor the
48K EFEETEUN_:
= e TERRODR DAKTIL

fiir den Spectrum 48K s T ’ ! .
: T y ] sk S ‘RMIZ9 STELLAR DHIDGER
Ein vierdimensionales Grafikspiel. Mach gmem e Fur den COMMODORE 64
Fluyzeugabsturz missen Sie sich Im Dscaengel i.,;m,xm ﬁ-;g-;thjg:l?]jl.;hl;cn.}ltl \tl'l_:'l:lgl die Langiung weal dis
epanflegende Ungeheuer wehrer. Spteerpralk. ; : anivrieren mit diesen Raumfakrzeugen, :
ginuiupargpial : I : et : T Schwicnpkeitsstulen. groliartige ‘loneffekle, malilatan: he
; . BT Grafik zeichnen disses *rogramm ous.
DM 32.00 g LT,

DM 35.00

sSES SPACE 151AND

S LY

Fir den X SPECTR M 45k by 1o

ldas pulsiciende Leken cer Sladl mil sthren Banken, Cre
sehdifien. Kueipen und Yerwaliung - dies simelien dis Proe
prannin Lty das aus sinem: Bretspiel erbyickell wurds,

s SFECTEUN 4k

Eimn meiennee Frction Preogdimm de seueren CGaensratisn: Selr
wlindl L CyeBentprrie e e ami e diisagesuehe- guner Carai k.
Jedbemal sinoeties Sl dis vdlliz verchinbenvon den wr-
trzs e plum sl

I -4 Mitspieler moglich, ratten des iakiuellen Spidstard auf

AL ET RassEre.
DM 32.00

Ein Proguumm fiie Freaks. demenennichis kéane semelr

arsel e ol
DM 32.00 |.

Commodore 64
ZX Spectrum 48K
Oric-1

The Hohbit fur den ZX Spectrum 43K
Das nele Superadventure. He'rliche Grafik, GroBer Berenlssatz.
Ein Meilenstein der Microcomputersoftware. Dazu das Hobbit-

Taschenbuch (in =nylischer Sprache).
DM 69.00

Angebote des Monats @ Angebote des Monats @ Angebote des Monats @ Angehote des Monats @
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DR5003 __  Automata Pimania Dragon 32 350 DM
DR 5000 Romik Strategic Command Dragon 32 3500 DM
DR5002  Terminal Line Up 4 Dragen 32 2900 DM
DR Komik Cube (Wiirfel) Dragon 32 3900 DM
OR6002 PSS Hopper Oric 1 30,00 DM
ORGOD4 PSS Invaders Oric-1 30,00 DM
ORGODG Melbourne The Hobbit Onic-1 69,00 DM
BD9009 Yirgin Games for your Dragon {Buch) 19.50 DM
BOOO1 Virgin Games for your Oric {Buch) 1930 DM
BZ90|2 _ Virgin Games for yoar ZX 81 (Buch) 19.30 DM
BS9013 Virgin Games for yoar ZX Spectrum [Buch) 19.30 DM
BY3008 _ Virgin Games for your YC-10 (Buch) 1950 DM
BSO004 Melbourne Owver the Spectrum (Bach) 3980 NM
BS903 Melbourne Spectrum ROM Disassembly (Buch) 3980 DM
BCS000 Melbourne Commodore 64 Games Book (Buch) 29580 DM
BD2001 _ Meclbourne Enter the Dragon (Buch) 2980 DM
BOGNS Melhonurne Metoric Programming Oric 1 (Buch) 2980 DM
BS9002 __ Melbourne Spectrum Hardware Manual (Buch) 2980 DM
BZS00T Melbourne Mot only 30 Programs ZX-81 1K (Buch) 29 80 DM
BY26 Mclbournc VC-20 Innovative Computing (Buch) 29R0 DM
RSO01R Melbourne Understanding vour Spectrum 3980 DM
BS9019 Melbourne Spectrum Mach. Language [. the beginner 3500 DM
BZ9020 Melbourne Machine Language simpie f. Sinclair + Timex 353.00 DM
BCOOI7 Melbourne Commodore 64 Exposed 3500 DM
BY%la Melbourne VIC 10 Exposed 3500 DM
BZ9021 Melbourne Understanding your ZX-81 ROM 3500 DM
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Bestellkarte Bestellkarte

Ich mochte Homecomputer ab der ndchsterreichbaren Ausgabe zum giinsticen
Abonnementspreis von 55,- DM fiir 12 Ausgaten, monatlich ins Haus
geliefert bekommen.

R .

kamaMNMomamea

Stralo

leh wiinache fnlgence fahlingaweiae (12 Hafte jAhrlich DM 55 — innerhalb der ERD
Ausland s Imoressum)

[ 1 Bargeldios und bequem durch Bankeinzug:

K.onto-Mr.

L] Gegen Rechnung
(keine vorauszahlung leisten)

Diesa Karts ausschnsiden ader Folokopieren und cinscaden an umse tige Adreaae.

5 b Ort

BLZ (vom Scheck abschreiben)

Geldinstitut

Datumilnterszhift

Ich michte Homecomputer und CPU ab der nachsterreichbaren Ausgabe zum
giinstigen Abonnementspreis von 100,- DM fiir 24 Ausgaben, vierzehntagig
ins Haus gelizfert bekommen.

Mame/Vorname

Strafe F-Z il

lch wiinsche ﬂ.n,_.m_mam Zahlungsweisa (24 Hefte jAhrlich DM 100, - innerkall de- BRD,

Ausland z. Impressum)

[ | Bargeldlos und bequem durch Bankeinzug: BLZ (vam Scheck abschreiben)

Kontc-Mr - Geldinstitut
] Gegen Rechnung
{keine Varauzzahlung leisten)
D.E:_.;____..._im_.mn_..i_m S

Dicac Kartc auaachneiden oder Fotokepieren und einaznden an umasitige Adresse,
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Englschkenntnisse sind notwendig! DM 35.00

WICOSOFT * Nordstralle 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 05654 -6182

1 = 3 " “h ) Bl 'I
Ritte henutzen Sie Bestellkarie im Innenteil des Hefltes!




WICOSOFT Teufels-Fahrer ]
Deutsche Anlgitung im Frogramm, Weichen Sie d2m entgegen-
kommenden Gespenst aus, indem Sie rechtzeiti da Spur warh-;
saln. Rasand schreli! 10 verschedens Geschwindigkeien.

IM 25.00 f :
o 'l

ADVENTURER'S NIGHTMARE TEUFELS-FAHREER

[ABENTEURERS ALPTRAIM) b 0 BnAte  scciruiin 16K

Adventurers Nightmare [Abenteurers Alptraum)

Free Testemwahl Dastsche Soielanlgitang m Programm. Fiind
MNachle missen in der Spukhitle verbraznt werden. Es gilt, Goll
und Leban vor Gespensterr, Vampiren, Enargi2spirdeln, Skelatta

und Morderspinnen zu vereidipen. Sehr schied! OM 25.00 1“.’] (1 0 SOFT

Christian Widuch
Nordstralle 22

3443 Herleshausen
T5654/6182

Schatzsuche im Irrgarien

Maschinensprache, Deutsche Spielanleitung im Procram. Fin-
den Sie in daropersten | ehe den BeheimmazhansmLs, demit die

Lire sichthar wrd? Nie arsten Heren s nd problaming 2 finden, WIc
aber dann ... e, fallende Steine und Manster sind gegen S el

DN 25.00

WICOSOFT
SCHATZSLUCHE WICOSOFT
vl
IRRGARTEN FLIPPER

e Sinelair Specium 45k

far Sincluir Spedtrury AME

Flipper i : :
Drutsche Anlgitung im Programm. Freie Tastarwahl, thpem wie
in der Kneipe um dig Ecke! Dred Geschwindigkeiten. Bis zu vier

F : illel 5 hncl!
Spieler zpiclen je drel O&lle! Sohr achne DM 25.00

bt

Adveriture-Spiel f. V¢-20 WICOSOFT

(Soecheremvaiteruns mind. 184
ain Superspiel

Der Fluch des Pharao | iy

Der Bestseller

Abenteuerspiel in deutscher Sprache.

Finden Sie die verborgene Pyramide in der Wiiste,

Tarzan firden ZX Spectrum 16 & 48K

E n Geschicklichkeitsspiel. larzan mui3 Jane befreien. Dabei wirg
er von Krokodilen und Affen behindert. Happy-End am Schiug?

Tolle Grafik, unterhalisam. Ohme Joystick gut spielbar.
DM 19.50 DM 19.50
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