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Liebe Leserin, lieber Leser,

wenn Sie diese Zeilen lesen, ist
die Hannover-Messe 83 schon
beendet.

Jetzt im Moment, in dem ich
diese Zeilen schreibe, steht sie
wenige Stunden bevor. 8 Tage
lang werden wir uns bemuhen,
das Interessanteste fir Sie, die
Leser von Homecomputer, her-
auszupicken, werden wir versu-
chen, detaillierte Informatio-
nen uber alles Neue und Be-
richtenswerte zusammenzufas-
sen.

Im Juni-Heft werden wir dann
dariber berichten. Darum wird
die Neuheitenrubrik etwas ver-
groRert werden. Allerdings
wirde ein allumfassender Be-
richt den Rahmen von Home-
computer bei weitem sprengen
und weniger vertffentlichte
Software bedeuten.

Dies mochten wir nicht. Auch
in Heft 6/83 sollen, wie bei uns
ublich, mehr als 15 Programme
enthalten sein.

Aus diesem Grunde bringen
wir ein ,,Sonderheft Hannover-
Messe* heraus, damit Sie sich -
auch falls Sie nicht die Gelegen-
heit hatten langer oder Uber-
haupt diese wichtigste aller
Messen zu besuchen - (ber al-
les ausfihrlich informieren
konnen.

Microcomputer, Drucker, Da-
tenspeichergerate fiirs Heim;
dartber werden wir inWort und
Bild berichten und hoffen, Ih-
nen damit eine interessante Er-
ganzung zum gewohnten Ho-
mecomputer mit dem Pro-
grammservice zu bieten.

Herzlichst
Ihr Ralph Roeske

Herausgeber, Chefredakteur
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Homecomputer bringt in diesem Monat:

Leserbriefe
News & Trends
Texas 99

Panzerkrieg

Panzer bahnen sich den Weg durch unwegsames Gelénde.

TI-UFO

Ein Raumflug mit wachsendem Schwierigkeitsgrad

Killersatellit

Der TI-99 versucht den Space-Shuttle des Spielers zu vernichten.

Sharp MZ-80K
Eidechse

Ein lustiges Spiel. Eine Eidechse muR soviele Fliegen wie mdgl. fangen.

Lesersoftware

Chiffrier-/Dechiffrier-Programm
Der TI-99 als Ver- und Entschlussler von geheimen Nachrichten.

Rangliste

Der TI-99 sortiert erreichte Punktzahlen bei Sport und Spiel.

Starship VC-20

HC-Invaders

Ein Basic/Maschinenspracheprogramm fiir den 16K-VC-20

Editor fir 6502-Systeme

Fortsetzung der Reihe "Programmieren in Assembler”

Labyrinth in 3.5 K

Es geht doch! Labyrinth im VC-20 ohne Erweiterung!

Car-Crash

Ein Arkadenspiel bei dem man héllisch schnell schalten muR!

Software

Grandmaster - ein Meister seines Fachs.
Wir stellen ein interessantes Schachprogramm vor.

Die ZX-Seiten
Ritter

Ein Ritter (bewegt vom Spieler) versucht, in eine Burg zu gelangen und
wird dabei von Pechwolken und wehrhaften Burgverteidigern bedréngt.

Missile ZX-Command

Noch ein Arkadenspiel - die bekannte Stadteverteidigung!

VC-64 VideoChips
Mondlandung VC-64

Ein Programm das es in sich hat. Nicht leicht, den "Adler* zu landen.

Wurm )
Ein Wurm kampft ums Uberleben.

Geisterjager

Ein hibsches Spiel mit der VVC-64-Sprite-Grafik.

VC-64-Sprites-Generator

Ein Programm zum einfachen Erzeugen und Speichern von Sprites.

Apple-Kiste
Diskschutz fur Apple 11

Disketten vor unbefugten Anwendern schitzen.

Trollhéhlen

Mit geféhrlichen Bandwirmern, Trollen und sonstigen Ungeheuern.

Pet-Bytes

Computerhirn = Mastermind
Mastermind 2
Zwei Denkspiele - einmal anders.

PEEKS + POKEs
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Serienstart. Blicke in die Bytes des VC-64.
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Software-Service
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L_eserbriefe

Heft 3 noch lieferbar

Ich bin angenehm beeindruckt von dem Inhalt Ihrer Zeit-
schrift Homecomputer. Leider habe ich das erste Heft
nicht mehr am Kiosk bekommen. Bitte senden Sie mir das
Heft 3/83 und die VC20-Kassette Heft 4.

P. Hirsch Kdln

Es ist ab Mai noch eine begrenzte Zahl von Heft 3 zu haben.
Bitte bestellen Sie Uber den Verlag.

zu Slalom Heft 3/83

Zu Heft 3 habe ich folgende Frage:
Wie steuert man im Programm Slalom den Fahrer?

Johann Breitenfellner Linz

Die Tasten Z und / steuern den Alpinisten. Das haben wir
vergessen abzudrucken.

ZX-Dracke

Mit groBem Interesse habe ich lhre Zeitschrift “Home-
computer” gelesen.

Beim Labyrinth-Programm flr den ZX81 treten bei mir
jedoch Schwierigkeiten auf. Das Unterprogramm in Ma-
schinensprache, welches in einem Stringausdruck unter-
gebracht ist, ist leider kaum lesbar.

Die Zeichen 8 und B sind teilweise nicht zu unterschei-
den. Aus diesem Grund lauft das Unterprogramm bei mir
nicht.

Mein Tip fur zukinftige Ausgaben: Geben Sie das Pro-
gramm in Maschinensprache in Dezimal an (wie bei U-
Boot-Jagd), da dort eine Verwechselung zwischen Bund 8
nicht auftreten kann.

Thomas Kaus Burladingen 1

Negativ...

Positiv finde ich ...

Negativ fallt es daher auf, da Eure Zeitschrift eben gar
nicht niedriger im Preis rangiert. Sie ist sogar, vergleicht
man Preis und Umfang, so ziemlich die teuerste deutsche
Zeitschrift ihrer Art! (z.B. kostet Computer personlich
nur 4,- DM!)

Anzeigen in denen sich der Leser tiber den deutschen Ge-
rate- und Softwaremarkt informieren kann, suchte ich in
Homecomputer so gut wie vergeblich. Das ist nicht nur ei-
ne inhaltliche Licke (ich kaufe eine Fachzeitschrift gera-
de auch wegen der Anzeigen!) - es heilt auch, dal der
Ké&ufer die Herstellungskosten alleine zu decken hat!

Franz Nagel Darmstadt

Besitzen Sie einen Homecomputer?
Sicher nicht, sonst hatten Sie das Preis/Leistungsverhéltnis
(von dem in der Computerbranche oft die Rede ist) schon er-
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kannt. Fur einen VC-20-Anwender z.B. sind allein die Pro-
gramme der ersten drei Ausgaben von Homecomputer einige
Jahresabos wert - und das bei nur 16.50 DM!

Nicht vollstandig?

Waére es nicht madglich, in zukinftigen Ausgaben alle
(auch 6de Tippereien wie Apple-Steno) Programme voll-
stdndig abzudrucken, da 1 Disk/Monat die Taschengeld-
grenze manches Kleincomputeraners haushoch uber-
steigt.

Wolfgang Schmidt Miinchen

Teilen Sie uns bitte mit, welche Seite in lhrem Heft gefehlt
hat. Oder haben Sie etwa nur den Absatz zum Leser-Service
auf Seite 33 miltverstanden?

Umsonst geargert -
Handbuch lesen.

Die Mérzausgabe von Homecomputer hat mich 505,50
DM gekostet! 5,50 fir das Heft und fiir 500,00 DM habe
ich mich gedrgert. Ich habe ndmlich das Robotprogramm
(fehlerfrei!) eingetippt und dazu brauche ich ja anschei-
nend keine 16K-Erweiterung. Trotzdem lauft das Pro-
gramm nicht. Nachdem die Leertaste gedriickt wurde ist
es aus und vorbei, Errors, so weit das Auge reicht. Da ich
fehlerfrei getippt habe (das habe ich bis zur “Vergasung*
nachgeprift), glaube ich nicht, daR der Fehler bei mir
liegt.

Thomas Schiefer Eggenfelden
Und doch ist es so. Weil die meisten VC-20-Besitzer eine
Speichererweiterung um mindestens 8 Kbesitzen, schreiben
wir Programme fast immer fiir 8- oder 16-K-Versionen.
Dal? dann die Adressen fur Video- und Farbmatrix angepal3t
werden mussen, wenn man weniger als 11.5 K freien Spei-
cher hat, ist aus dem Handbuch zu ersehen.

Der VC-20 ist aber gluckleicherweise der einzige Microcom-
puter, der uns auf diese Art und Weise angeschmiert hat,
denn bei anderen Computern stellt sich das Problem nicht.

MID$ mit Dreien?

Bei Ihrem Kalender-Programm fir den PET bin ich mit
Ihrer Zeile 135 nicht ganz einverstanden. MID$ hat doch
3 Argumente. Ich kann leider aus Zeitgriinden nicht das
ganze Programm durchgehen und mdchte Sie bitten den
Fehler zu korrigieren.
Stefan Munch Erlensee
Gibt es etwas zu korrigieren? Wer das Computerhobby ernst-
haft betreibt, muB3 sich hin und wieder ein wenig Zeit neh-
men, zu lernen, was noch nicht gelernt oder verstanden wur-
de. Probieren Sie den MID§ mit 2 Argumenten aus. Sie wer-
den Uberrascht sein.

Mai 1983



Super Freizeitspall mit Computer-
learning fur junge Leute!

Im Luftkurort "Haltern am
See” findet am 310 ha gro-
Ren Trinkwassersee der
Stevertalsperre eines der
ersten européischen Com-
putercamps statt. Junge
Leute werden hier spiele-
risch mit dem Mikrocom-
puter und der Program-
miersprache BASIC ver-
traut gemacht. Durch int-
ensive Beschaftigung mit
dem Mikrocomputer
COMMODORE (fir je
zwei Teilnehmer steht eine
Commodore-Anlage  zur
Verfugung) wird die Angst-
schwelle schnell abgebaut
und der Umgang mit der
EDV-TECHNIK zur
Selbstverstandlichkeit.

Vorgesehen sind: 50 Un-
terrichtsstunden Compu-
terlearning unter Anlei-
tung von Fachdozenten,
umfangreiches Unter-
richtsmaterial, Einsatz von
Video, zusétzlicher theore-

111 Cassetten
Im Programm

tischer Unterricht, Einfuh-
rung in die EDV und Mi-
krocomputer, sowie deren
Mdoglichkeiten und Gren-
zen. Neben dem Compu-
terlearning steht der Kon-
takt der Teens und Twens
mit Sport, Spiel und Frei-
zeitspaly im Vordergrung.
Das Freizeit-Aktionspro-
gramm bietet (teilweise ge-
gen geringe Unkostenbe-
teiligung) FuRball,
Schwimmen, Reiten, Fahr-
radverleih u. a. Fur das
Rundumprogramm  sind
weiterhin vorgesehen:
Planwagenfahrten, Nacht-
wanderungen, Lagerfeuer
und heiBe Discondchte.
Die Unterbringung, die ge-
meinsamen  Mahlzeiten,
die Programmierung der
Mikrocomputer COMMO-
DORE findet in der ™Ju-
gendherberge  Haltener-
Stausee” Overrath 39,4358
Haltern-Stausee, statt.

SOFTWARE
AUTHORISED DEALER

Software-Anbieter fur die
populdren Homecomputer
sind zur Zeit noch nicht
sehr zahlreich gesat. Einer
der grofiten Anbieter fir
ZX 81, Spectrum, VC 20,
Acorn, BBC und Dragon
ist der Softwareversand
Augsburg, der jetzt auch
den Spectrum-Computer
im Programm hat. Produk-
te der Firmen Artic, Bug
Byte, Melbourne House,
Publishers Personal Soft-
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ware A+F und Impact wer-
den zum Teil exclusiv ver-
trieben.

Alles mit ausfihrlicher (al-
lerdings englischer) Be-
schreibung und original
verpackt. Ein Katalog mit
dem vorhandenen Pro-
grammspektrum ist gegen
Gebihr erhaltlich.

Softwareversand
Thomas Wagner, Augsburg

News & Trends

Ferienim Computer-Camp Microdrive bald lieferbar.

Noch immer wartet die Homecom-
puterwelt auf die Fertigstellung
des vor L2 Jahren angekUndigten

Microdrives.

Laut Sinclair stehen ledig-
lich noch die speziell fur
die Firma hergestellten
Halbleiter-Chips aus, die
zur Zeitnoch eine Testpha-
se durchlaufen. Das De-
sign steht ebenfalls und in
Kirze sollen fir £40 per
Stiick die ersten 100.000
Geréate zundchst an die er-
sten Spectrum-Kunden ge-
liefert und dann ber den
Handel auch der Rest der
Interessenten bedient wer-
den.

Somit wird dann auch ein
Gerilcht sein Ende finden,

namlich, ob es sich um
Microfloppies oder um
”"Microbander”, &hnlich
den sogenannten ”Stringy
Floppies”, handelt. Laut
unseren letzten vorliegen-
den Informationen handelt
es sich um ein Endlos-
Band, das sich mit hoher
Geschwindigkeit  inner-
halb 7 Sekunden einmal
am Ubertragungskopf vor-
beibewegt. So wird eine
durchschnittliche Zugriffs-
zeit von 3,5 Sekunden er-
reicht.

TRS-80/VG-Club iIn

W uppertal

Zu unserem Aufruf anlaRlich der
Clubecke im letzten Heft sandte
uns Herr Gerd Breidenbruch aus
Wuppertal folgende Mitteilung.

Der TRS-80/Mod.l hat
meines Erachtens einen
sehr groRen Marktanteil
und ist immerhin der 'Ho-
mecomputer mit dem
groBten  Software-Ange-
bot'

Vielleicht interessiert es
Sie in diesem Zusammen-
hang, dal es in Wuppertal
einen TRS-80/Video-Ge-
nie Club gibt (Anzahl der
Mitglieder zur Zeit ca. 40,
eigene Clubzeitschrift,
Clubbeitrag keiner).

Die Mitglieder des TRS-
80/VG Clubs treffen sich
monatlich einmal in der
Universitat Wauppertal
Raum 113.34. Jeder Com-
puter-Fan ist dort herzlich
willkommen.

Da die Treffen noch in un-
regelméligen Abstanden
stattfinden, sollten sich In-
teressenten erst bei dem
Leiter der Gruppe, Herrn
Horst Brodowski, Gorde-
lerstr. 7, 5657 Haan/Rhl.
Tel.: 02129/4891 erkundi-
gen.

Wir bedanken uns fir die freundliche Unterstiitzung bei der Titelgestaltung beim

Round up Western Shop

Frankfurter Strale 88

3500 Kassel

Homecomputer 3



ORANGE 2 COMPUTER
(voll APPLE kompatibel)

Grol3-/Kleinschreibung, Umlaute bei allen Ausfiihrungen

electronic

Komplettsystem wie abgebildet abbM 4 4 9 9 -
Bausatz: Hauptplatine 48K-RAM und alle Teile, fertiges Netzteil,

Cherry-Tastatur (4 Cursortasten, 2 Editiertasten, Hometaste, Gehause) DM 1 3 8 8 , -
Fe rtiggerét: wie oben, jedoch fertig aufgebaut,

Orange 2 6 Monate Garantie nurbM 1 6 8 8 , -

Gehause fiir Rechner und 2 Drives auf Anfrage.

Profitastatur zur Textverarbeitung:

Zehnerblock, Funktionstasten, Cursortasten, Umlaute,

anschluRfertig im Gehéuse. Aufpreis nur DM 4 8 8 ,-
PERIPHERIE:

NEC-8023 BC m. Graphikinter. DM 1 950 ,-
BMC-Monitor Typ 12 griin geatzte Rohre DM 540 ,-
Zenit-Monitor ZUM 121 @owcosd DM 305 ,-
16 K Language Card DM 220 ,-
80 Zeichenkarte m 40 S0 z softswitch DM 4 9 5 -
CP/M Z-80 cpu-karte DM 3 7 5 ,-
Verbatim patalife Disketten 5'A" (10) DM 79 -
Diskettenlaufwerke und weiteres Zubehor auf Anfrage!

Alle Preise verstehen sich inkl. 13% MwsSt. Versand erfolgt unfrei.

Weitere Informationen gegen DM 1,50 in BM.

3544 WALDECK-SACHSENHAUSEN WINTERHAGEN 2
TELEFON 05634-17 24 TELEX 991160 AEW D
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Panzerkrieg

T1-99/4A + Fernbedienungen

Der Sinn dieses Zwei-Per-
sonen-Spieles besteht da-
rin, die gegnerischen Pan-
zer abzuschieRBen und da-
bei mdglichst wenig Flur-
und Sachschaden anzu-
richten. Am Anfang stehen
sich die Feinde gegeniber,
getrennt durch Baum- und
Hauserreihen. Die H&user
kénnen zwar abgeschossen
werden, bringen aber 300
Minuspunkte ein. Will
man ein Haus umfahren.

wird der Panzer zerstort
und der Gegner bekommt
1000 Pluspunkte. Ebenso
bei AbschuBR. Die Baume
kénnen weder abgeschos-
sen noch umgefahren wer-
den, "wehren” sich jedoch
mit Minuspunkten.

Anm.: Die Zeilen 740-930
verbinden, daR ein Panzer
am Anfang von Ddmmen
umgeben und bewegungs-
unféhig ist. Sollten die Ge-
gner jedoch durch eine
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Texas

brochen und mit "RUN”
neu gestartet werden.
Jiirgen Hoppstadter

durchgehende Baumreihe
getrennt sein, mufl das
Spiel mit "CLEAR” abge-
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Texas
TI-UFO

Ziel des Spieles ist es, ein
Ufo um Hindernisse zu
lenken. Die horizontale
Steuerung erfolgt mit den
Tasten A (nach links) und
L (nach rechts). Wird keine
Taste gedriickt, so bewegt

sich das Ufo vertikal nach
unten. Wird ein Hindernis
senkrecht uberfahren, so
werden 2 Fehlerpunkte be-
rechnet, beim waagrechten
Uberfahren 1Fehlerpunkt.
Ebenso werden beim waa-
grechten  Zurickfahren
und bei Erreichen des Bild-
schirmrandes Fehlerpunk-
te errechnet.

Die ersten drei Runden be-

stehen aus drei Durchgén-
gen. Jede weitere Runde
aus zwei Durchgéngen.
Der  Schwierigkeitsgrad
nimmt stdndig zu. Werden
in einer Runde weniger als
8Fehlerpunkte verursacht,
so kommt man in die néch-
ste Runde (Freispiel). Der
Schwierigkeitsgrad kann in
Zeile 170, der Schwierig-
keitszuwachs in der Zeile

770 verstellt werden.
Runden 1-3: f $ %
Runden 4-8: ABCDE
Runden 9 - : Zufalls-
zeichen

Nachteil des Programms:
Das Ufo kann aus Zeit-
grinden nicht geldscht
werden. Es bildet sich des-
halb eine Ufoschlange.

Hans-Peter A drion

100 CALL SCREEN(14) 460 SPAL=SPAL-1 830 IF SC<=8 THEN 840 ELSE 9
HO CALL COLOR(1,16,14) 470 IF SF'AL=0 THEN 430 30

120 BU-=1 480 CALL GCHAR<G,SPAL, Q 840 PRINT

130 JuU=0 490 IF Q>33 THEN 500 ELSE 53 850 IF SC=0 THEN 860 ELSE '87
140 FE=0 0 0

150 ZE=35 500 CALL SOUND(100,-1,1) 860 PRINT "OPTIMUM I"
160 REM HINDERNISSE PRO ZEIL 510 CALL COLOR(1,16,14) 870 PRINT

E 520 SC=SC+1 880 PRINT " »»»FREISPIEL**»"
170 PIT=5 530 CALL HCHARtG,SPAL,130) 890 REM PAUSE

180 SC=0 540 GOTO 380 900 FOR V=1 TO 800

190 FOR T=3 TO BU STEP -1 550 REM »»HINDERNISSE SETZEN 910 NEXT V

200 IF FE>=B THEN 1050 560 Z=3 920 GOTO 180

210 CALL CLEAR 570 FOR M=1 TO 100 930 PRINT

220 G=0 580 FOR C=1 TO PIT 940 PRINT "C BY HOMECOMPUTER
230 RANDOMIZE 590 X=INT<32»RND)+1 I

240 GOSUB 560 600 IF Z>24 THEN 650 950 PRINT

250 IF FE>=8 THEN 1050 610 CALL HCHAR(Z,X,ZE) 960 PRINT "NOCH EIN SPIEL? <
260 CALL SOUND<400,131,2,165 620 NEXT C J/IN) "

,2,196,2) 630 Z=z+T 970 CALL KEY<O0,KEY,STATUS)
270 REM **UFO0 SETZEN 640" NEXT M 980 IF STATUS=0 THEN 970

280 SPAL=16 650 RETURN 990 IF KEY=74 THEN 120

290 CALL CHAR<130,"000000183 660 CALL SOUND<2500,131,3,17 1000 STOP

C7E7E99") 5,3,220,3) 1010 REM ZEICHENSETZUNG AB
300 G=G+1 670 NEXT T RUNDE 8

310 CALL GCHAR <G, SPAL, WE) 680 CALL CLEAR 1020 BU=2

320 IF WE>33 THEN 330 ELSE 3 690 FE=FE+1 1030 ZE=65

60 700 PRINT 1040 GOTO 830

330 CALL SOUND<100,-2,1) 710 REM »»ASCII-CODE 1050 CALL CLEAR

340 CALL COLOR<1,5,14) 720 PRINT 1060 TR-TR+50

350 SC=SC+2 730 ZE=ZE+1 1070 FOR OF=1 TO TR

360 CALL HCHAR(G,SPAL,130) 740 PRINT 1080 WA=INT(120*RND)+1

370 IF G=24 THEN 660 750 PRINT 1090 WS=INT(22:RND)+3

380 CALL KEY<O0,KEY,STATUS) 760 REM HINDERNISZUWACHS 1100 WD=INT <32*RND)+1

390 IF STATUS=0 THEN 300 770 PIT=PIT+4 1110 CALL HCHAR<WS,WD,WA)
400 IF KEY=65 THEN 460 780 REM AUSGABE 1120 NEXT OP

410 IF KEY=76 THEN 430 790 PRINT "FEHLERPUNKTE :":S 1130 G=0

420 GOTO 300 C 1140 GOTO 260

430 SFAL=SPAL+1 800 JU=JU+1 1150 END

440 IF SPAL=33 THEN 460 810 IF Ju=3 THEN 1020

450 GOTO 480 820 REM FREISPIEL SETZEN!
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Killersatellit

Sobald das Spiel gestartet ~ Wahl, die sich jedoch nur
wurde, fragt der Computer 1 duBerlich unterscheiden.

nach der Wahl des Schiffes.  Die Steuerung des Schiffes
Es stehen 4 Schiffe zur erfolgt Gber die 4 Cursor-

| esersoftware

Tasten (E, S, D und X).
Uber die Space-Taste kon-
nen Schisse abgegeben
werden. Nach jedem er-
folgtem Abschul? erhdht
sich die Schwierigkeit und
Punktzahl der einzelnen
Gegner.

Aulerdem wird nach je-

dem Abschul} die eigene,
sowie die Hochstpunktzahl
angezeigt.
Das Spiel ist beendet,
wenn der Satellit das Schiff
abgeschossen hat. Alles
Andere ergibt sich beim
Spielen.

Ch. Bladoschewski

10 REM ****x*xxxxxxxx kXX kX X X x %

20 REM * KILLERSATELLIT *
30 REM * ENTWICKELT VON *
40 REM * CH. BLADOSCHEWSKI *
50 REM khkhkkkkhkkkkkkkkkkkkhkkxx
100 CALL CLEAR

110 CALL COLOR(1,2,2)

120 CALL SCREEN(2)

130 PRINT TAB(7){"KILLERSATE
LT il 200D
140 CALL CHAR<96,"00183C7E7E
E3C18")

150 CALL CHAR(104,"00183C7E7
E3C18")

160 CALL HCHARUO0,6,104,21)
170 CALL HCHAR(14,6,104,21)
180 CALL VCHAR(10,6,104,5)
190 CALL VCHAR(10,26,104,5)
200 FOR 1=6 TO 26 STEP 2
21© CALL HCHAR(10,1,96)

220 CALL HCHAR(14,1,96)

230 NEXT |

240 CALL HCHAR(12,6,96)

250 CALL HCHAR(12,26,96)

260 CALL COLOR(1,16,1)

270 CALL SCREEN(16)

280 FOR 1=1 TO 20

290 FOR J=1 TO 2

300 CALL COLOR(9,11,9)

310 CALL COLOR(10,5,13)

320 NEXT J

330 CALL COLOR(9,5,9)

340 CALL COLOR(10,11,13)

350 NEXT |

360 CALL COLOR(1,1,3)

370 CALL SCREEN(3)

380 REM

390 SC=0

400 CALL CLEAR

410 RANDOMIZE

420 M=2

430 PI=I

440 U=.1

450 A$="10101038BABAFES821
460 R$="42425A665A4242"

470 C*="183C7E3C3C7EFF”

480 D$="82828200828282"

490 E$="1818181818181818"
500 B$="1818183C66FFFF66*“
510 G$="42425A5A7TEFFFF42"
520 INPUT "WELCHES SCHIFF W
LLST DU (1-4)?":SCHIFF

530 IF (SCHIFF<1)+<SCHIFF>4)
<0 THEN 520

540 ON SCHIFF GOTO 640,580,6
10,550

550 Z*=R*

560 Y$=E*

570 GOTO 670

580 Z$=B*

590 Y$=E$

600 GOTO 670

610 Y*=D$

Mai 1983

620 Z*=G*
630 GOTO 660

640 REM

650 Z$=A$

660 Y*=D*

670 X=10

680 Y=10

690 CALL CLEAR

700 B=12

710 A=16

720 CALL SCREEN(2)

730 CALL COLOR(1,1,1)

740 CALL COLOR(9,4,1)

750 CALL COLOR(10,14,1)
760 CALL COLOR(11,9,1)
770 CALL COLOR(12,5,1) °
780 CALL CHAR(96,Y*)

790 CALL CHAR(104,"5A5A5A5A5
ABA5ABA")

800 CALL CHAR(112,C$)
810 CALL CHAR(120,Z$)
820 X=X-(INT((RND*2)-.5))
B30 Y=Y-(INT((RND*2)5))
840 IF X<l THEN 1240

850 IF X>24 THEN 1260
860 IF Y<l THEN 1280

870 IF Y>32 THEN 1300
880 CALL KEY(0,K,S)

890 IF K=32 THEN 1320
900 IF K=83 THEN 1040
910 IF K=68 THEN 1070
920 IF K=88 THEN 1100
930 IF K=69 THEN 1130 ELSE 9
80

940 IF B<1 THEN 1160

950 IF B>24 THEN 1180
960 IF A<l THEN 1200

970 IF A>32 THEN 1220
980 CALL CLEAR

990 CALL HCHAR(B,A,120)
1000 CALL HCHARtX,Y,112)
1010 IF X>21 THEN 820
1020 IF RND<U THEN 1580
1030 GOTO 820

1040 A=A-1

1050 CALL SOUND(-500,-6,0)
1060 GOTO 940

,»,1070 A=A+1

1080 CALL-SOUND(-500,-6,0)
1090 GOTO 940

1100 B=B+1

1110 CALL SOUND(-500,-6,0)
1120 GOTO 940

1130 B=B-1

1140 CALL SOUND(-500,-6,0)
1150 GOTO 940

1160 B=B+24

1170 GOTO 980

1180 B=B-24

1190 GOTO 980

1200 A=A+32

1210 GOTO 980

1220 A=A-32

1230 GOTO 980
1240 X=X+24

1250 GOTO 880

1260 X=X-24

1270 GOTO 880

1280 Y=Y+32

1290 GOTO 880

1300 Y=Y-32

1310 GOTO880

1320 FOR P=B-1 TO B-M STEP -
1

1330 CALL SOUND(100,-5,0)
1340 CALL GCHAR(P.A,L)

1350 IF L=112 THEN 1390
1360 CALL HCHAR(P.A,96)

1370 NEXT P

1380 GOTO 980

1390 CALL CLEAR

1400 PRINT "GEGNER ZERSTOERT

1410 SC=SC+P1

1420 IF HS>=SC THEN 1490
1430 HS=SC

1440 FOR SI=1 TO 5

1450 FOR SJ=~3 TO -1

1460 CALL SOUND(100,SJ,0)
1470 NEXT SJ

1480 NEXT SI

1490 PRINT "HIGHSCORE:";HS
1500 PRINT "PUNKTZAHL:"5SC:
1510 CALL COLOR(1,3,3)

1520 CALL SCREEN(3)

1530 P1=P1+1

1540 U=U+.02

1550 FOR 1=1 TO 1000

1560 NEXT |

1570 GOTO 540

1580 FOR P=X+1 TO X+3

1590 CALL SOUND(100,-3,2)
1600 CALL GCHAR(P,Y,L>

1610 IF L=120 THEN 1650

1620 CALL HCHAR(P,Y,104)
1630 NEXT P

1640 GOTO 820

1650 CALL CLEAR

1660 PRINT TAB(5);" DU WURDES
T ZERSTOERT": : :"

GAME OVER™:

1670 PRINT "HIGHSCORE: ”jHS
1680 PRINT "PUNKTZAHL:"5SC:
1690 CALL COLOR(1,3,3)

1700 CALL SCREEN(3)

1710 PRINT "WILLST DU NOCH E
INMAL SPIE- LEN? DRUECKE <J>
<N>"

1720 CALL KEY(0,K,S)

1730 IF S=0 THEN 1720

1740 IF K=ASC("J")THEN 380
1750 IF K<>ASC("N")THEN 1710
1760 END
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Eidechse
Sharp MZ-80K

f Vs
ff n fff V-,
Das Programm EIDECH- Taste die Fliege zu fangen. . LI (<)>//°osv
SE wurde auf einem Sharp  Auf Tastendruck schnellt VAR LFF
MZ-80 K geschrieben und die Zunge der Eidechse ff Y \w | ¥¥
ist ungefahr 55 KB lang. nach oben und mit etwas ¥ ¥ ¥ ¥ > ¥yyy

Die Grundidee ist einem
Buch entnommen und
wurde von mir erweitert
und an den MZ-80 K ange-
pafit.

Zum Verlauf des Spieles
sei gesagt, es ist ein sehr
einfaches Spiel.

Der Spieler soll versuchen,
mittels einer Dbeliebigen

Glick oder Geschick trifft
er die Fliege.

Nach einer gewissen Tref-
ferquote gibt es einen Zeit-
bonus. Die Zeit, Treffer
und Durchgédnge werden
dem Spieler auf dem Bild-
schirm angezeigt.

Egon Kwapil

| ¥¥  ¥¥ ¥¥ | I¥¥ ¥ ¥¥ ¥
| ¥¥Y ¥¥ ¥11 ¥¥ ¥Y ¥ |
| ¥¥ ¥¥ ¥¥¥ ||

¥¥¥ ¥ ¥ AR S ¥ v

¥ ¥¥ ¥ || ¥¥ ¥¥

¥¥ ¥

SAIVA AT

Die Eidechse mit der Fliege links von der Sonne

10 PRINT"EEGOH KWTIPIL
20 MUSIC"R7RT7RT"

HAMBURG 03.1983"

30 PRINT"E EIDECHSE!! " MUSIC'R7"
40 PRINT" ":MUSIC"R7"
50 PRINT" ":MUSIC"R7"
60 PRINT" ":MJSICRT7"
70 PRINT" ":MUSIC"RT7"
80 PRINT" i ":MUSIC"R7"
90 PRINT" jm m «A» " MUSIC"RT"
100 PRINT" Mmm-, @& fmmmrnmm-, <* rmmmm, ": MUSIC"R7"
110 PRINT" FORfI=0TO255:POKE4514 ,fl
120 USR(68 >:NEXTfls PRINT"  MOOWPRRRS " MUSIC"R7 ™
130 PRINT" (888 )838888888888888888 "“MUSIC"R7"
140 PRINT" ~ ":MUSIC"RT"
150 PRINT" SXA*XAAA4490'1IX<,>> X4, X X 44 >N, %>>14x> 1 &XEX ) Xit$! £1&); JEj &VEE L1} : MUSI Cll R7||
160 PRINT" ":MUSIC"RT7"
170 PRINT" ) ":MUSICRT"
180 PRINT" m > Miw ":MUSIC"R7"
190 PRINT" ":MUSIC"RT7"
200 PRINT" WM8M8 ":MUSIC"R7"
210 PRINT" $nrmcmmmumm- $ " :MUSIC"R72
220 PRINT" RO, wmmw m ":MUSIC"R7"
230 PRINT" < - mmw 3 ":MUSIC"R7"
240 PRINT" Em tm p u ":MUSIC"RT7"
50 PRINT" 1»A 1!'mmmmr " :MUSIC"R7"
290 TEMPO7: MUSICTIT,BS$, fI*>CS
300 PRINT"E EIDECHSE"
310 PRINT" —========="
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| esersoftware

Chiffrier/
Dechiffrier-
Programm

TI 99/4A + Drucker

Eingabe

Das Pgm fragt zunéchst, ob
dechiffriert werden soll, -
dann nur DE eingeben
(wird im Pgm auch gesagt)
Ansonsten verlangt es die
Eingabe einer vierstelligen
Codezahl (z.B. Datum in
der Form 3103 = 31.03.)
Diese Codezahl mul} auch
dem Entschlissler be-
kannt sein.

Das Pgm nimmt nur Zah-
len an und zwar nur eine!
Es sind also alle vier ein-

zeln einzugeben. Danach
wird die Eingabe einer zu
verschlisselnden Zeile
verlangt. Das Pgm nimmt
nur 28 Zeichen an und sagt
an, dal der Zeilenrest
goflls mit Punkten zu fil-
len ist. Die Eingabe ge-
schieht ganz normal und
der Drucker druckt sie ver-
schliisselt aus. So kann Zei-
le fiir Zeile eingegeben
werden. Die letzte Eingabe
soll eine 0 sein, damit das
Pgm erkennt, da die Ein-

gabe abgeschlossen ist.
Das Dechiffrieren ge-
schieht genauso, nur dal
hier eben der chiffrierte
Text eingegeben wird, der
dann Zeile fir Zeile dechif-
friert herauskommt.
Interessant und  daher
kaum zu ,,knacken* ist der
Algorhitmus des Pgms hin-
sichtlich der Verschlisse-
lung. Manchmal ist der
gleiche Buchstabe von
gleicher Bedeutung,
manchmal haben 2 gleiche
Buchstaben eine vollig an-
dere  Bedeutung und
manchmal werden fir ei-
nen Buchstaben im laufe
eines langeren Textes bis
zu 50 andere eingesetzt.

Programmbeispiel:
Eingegeben wurde zeilen-
weise

DIES IST EIN CHIF-
FRIERTEST::
AUFGENOMMEN AM

31.03.83 FUR DIE ZEIT-
SCHRIFT HOMECOM-
PUTER

Da die Eingabe automa-
tisch auf 28 Zeichen be-
schrankt ist, kénnen Sie am
Zeilenende jeweils auf
dem . stehenbleiben, der
Computer meldet sich mit
einem BEEP.

So sah der Ausdruck aus:

und als der vorige Aus-
druck Zeichen fiir Zeichen,
wiederum zeilenweise
nach vorheriger Eingabe
der Codeziffern eingege-
ben wurde, kam folgender
Ausdruck zustande:

12

100 CALL CLEAR CALL SCREEN<16

110 DIH ES<30)
120 DIM B<30>

130 INPUT "ZUM DECHIFFRIEREN DE
EINSEBEN":DES :s |F DE$=“DE" THE
N 370 .

140 PRINT "GIB JETZT EINZELN DIE
4 CEJDEZIFFERN EIN;"

150 ACCEPT BEEP VALIDATE (DIGIT)S
IZE <1>:U

160 ACCEPT BEEP VALIDATE (DIGIT)S
IZEQ);vV

170 ACCEPT BEEP VALIDATE (DIGIT)S
1IZE(1) ;Y

13 0 ACCEPT BEEP VALIDATE (DIGIT)S
1IZE(l) :Z

190 PRINT "TEXTZEILE EINGEBEN <
BIS £3=STELLE MIT PUNKTEN FUELLE
N) ;"
300 ACCEPT BEEP SIZE(28):A3
£10 IF FS="0" THEN END

£20 FOR 1=1 TO £3

£30 Bd) =ASC (SLUG(iS ?1 ?1))
£40 NEXT |

£50 FOR 1=1 TO £8
=B <l) -iij NEXT |
£60 FDR I=£ TO £8
=B (1)-X :: NEXT |
£70 FDR 1=3 TO £3
=B(1)-Y :: NEXT I
£30 FOR 1=4 TO £8

STEP 4 Ed)

STEP 4 Bd)
STEP 4 Ed)

STEP 4 Bd)

Homecomputer

=B (1)-Z ;; NEXT I
89U FUR 1=1 Tu 88
300 IF B (1)<=32 THEN E (1)=32

310 NEXT |

380 FOR 1=1 TO 23 BS(I)=CHRS<
E (1)):: NEXT |

330 OPEN #1:"TP.E"jOUTPUT

340 FDR 1=1 TO 38 PRINT #1:ES
(1);:: NEXT I

350 CLOSE #1

360 GOTO 200

370 PRINT "GIB JETZT EINZELN DIE

4 CODEZIFFERN EIN:"

330 ACCEPT BEEP VALIDATE(DIGIT) S
IZE(l) : U
390 ACCEPT
IZE (1):X
400 ACCEPT
IZE (1):V
410 ACCEPT
IZE (1):Z
430 PRINT
N": A®

430 ACCEPT BEEP SIZE(£8):AS
440 IF AS="0" THEN END

450 FOR 1=1 TO £8

460 E<l)=fISC(SEGS(ASj| ?1))

BEEP VALIDATE (DIGIT)S
BEEP VALIDATE (DIGIT)S
BEEP VALIDATE (DIGIT)S

"GIB DEN ZEILENTEXT EI

470 NEXT |
480 FDR 1=1 TO £3 STEP 4 Ed)
=B(1)+U :: NEXT |
490 FDR I=£ TO £8 STEP 4 Bd)
=B (1)+ X NEXT |
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500 FDR
=ECI)+Y
510 FOR
=B<D+Z -

530 FOR 1=1
530
540
550

1=3 TO £3
c o NEXT |
1=4 TO £8
NEXT |

ID £8

NEXT |
FOR 1=1 TO 38

STEP 4 Ed)

STEP 4 B<I>

IF B(D <=41 THEN B (I)=3£

5: BS<D=CHR*<

Rangliste

TI1 99/4A + Drucker

Aufgrund einer Wahl oder
eines Wettbewerbes soll
im Verein z. B. eine Rangli-
ste der Ergebnisse aufge-
stellt werden.

Die Verarbeitungszeit far
100 Teilnehmer betrédgt ca.
5 min.

Das Programm fragt in ei-

1 CRLL SCREEN <16/
£ DIM LP<100)
100 DIM CYS <100/
no DIM R(100/

ner Dreiergruppe fiirjeden
Teilnehmer:
LISTENPLATZ

NAME

ERGEBNIS (in Punkten
oder Stimmen)

Sind die Angaben fir alle
Teilnehmer  eingegeben,
erwartet das Pgm zum Ab-
schluB unter LISTEN-
PLATZ die Eingabe einer 0

1£0 FDR 1=1 TO 100

131 PRINT

133 INPUT "LIS TENPLRTZ
133 IF LP<i>=0 THEN £3
134 INPUT "NAME

)

135 INPUT "ErgEBNIS
136 N=N+1

137 LP(D =LP (I1/ 100
138 R(1)=RCD+Lr (1)

139 NEXT |

£30 GOSUB 330

£31 CRLL CLEAR

£30 FOR I=1 TO 100
£40 RR=RBS<H(I>- INT (H<
£50 H<I)=INT (A (I//

£6 0 RH=Rfl* 100

£70 B=B+1

U 9 PRINT

£80 PRINT :Bi"=<"?RR? "
j UY$ <HH/ THB <35/ 5A (1)

385 OPEN #1 ="TP.E"?0UTPUT

PRI

NT #1:BS". <"; HR1">"\TfiB <13) j CY$ <

Hf.-1?" s"i THB <.35/ I H(I) ='

390
300
301
310
311
330

Z=7+1

NEXT |
END
HL=N

Mai 1983

CLOSE #1

IF Z=5 THEN 590
IF RA=0 THEN 311

| esersoftware

BCI))m NEXT I

56 0 OPEN #1:"TP.E"jOUTPUT

570 FOR 1=1 TO 38

<Dj:s NEXT |
580 CLOSE #1
590 GOTO 430
600 END

und beginnt die Verarbei-
tung.

Ausgabeform:

1 (5.) Mayerhofer = 189
dabei ist die erste Zahl der
Ranglistenplatz die in ()
stehende der bisherige Lis-
tenplatz und nach dem Na-
men folgt das Ergebnis aus
den Punkten/Stimmen.
Das Pgm stoppt - zur Ver-
lesung der Ergebnisse - au-
tomatisch nach der Ausga-
be von jeweils 5 Ergebnis-
sen und kann dann durch
Driicken irgendeiner Taste

330
340
350
360
370
380
390
400
410
430
430
440
450
460
470
480
490
500
510
530
530
540
550
560
570
580
590
600
610

HI=HK
GOSUB 460
NEXT HK

HH=fi (1)
A(!) =A<HK)
fl(HK)=HH
HI=1
HL=HK-1
bDSUB 460
NEXT HK
RETURN
HJI=£*HI

HI=HJ+1

HH=fi <HD
R(HI) =H (HJ)
r<:hj>=hh
HI=HJ

bOTD 460
RETURN
Z=7+1

Z=0

GOSuUB 630
GOTO 310

PRINT #1 =B$

fortgesetzt werden.

Es erfolgt die Ausgabe ei-
nes kompletten Druckpro-
tokolls.

Falls mehr als 99 Teilneh-
mer erfalRt werden sollen,
sind die DIM-Statements
in den Zeilen 110-120 -130
entsprechend der Teilneh-
merzahl +1 zu erhdhen.
Das Programm lauft auf
dem TI 99/4 A mit Exten-
ded-Basic-Modul + Druk-
ker.

Herbert May

FOR HK=INT <N-"3/ TO 1 STEP -1

FDR HK=N TO £ STEP -1

IF HJ>HL THEN 570
IF HJ=HL THEN 510
IF H<HJ><fI<HJ+1) THEN 510

IF fl (HJ)>fI(H)THEN 570

63 U CALL KEY <UjJ?5!/

630
640
650
660

RETURN
Z=0

IF ST=0 THEN 630
IF J=74 THEN 650

Homecomputer 13



Starship VC-20

HC-Invaders

Zum  ersten  populéren
Computer-Videospiel wur-
den weltweit die Space-In-
vaders, kleine Monster aus
dem All, die versuchen, die
Erde zu erobern.

Sie haben es geschafft; kei-
ne Frage!

Homecomputer bringt Ih-
nen fir lhren VC-20, damit
Sie Gelegenheit erhalten,
den Editor/ Assembler zu
testen, eine eigene Version
der bekannten Invaders ins
Haus.

b«t! b=»w w

OHIk  OWU

14 Homecomputer

puUi

Instruktionen:

1 Editor eingeladen

. INVADERS (Quellprogramm) eingeben

. Assembler einladen

. POKE 55,254: POKE 56,55: RUN

. POKE 43,254: POKE 44,55: POKE 45,64: POKE
46,63: POKE 56,64: POKE 55,0

SAVE ,INVADERS* (MASCHINENPROGRAMM)
POKE 43,1: POKE 44,28: POKE 168,0:

. LOAD ,,ZEICHENDATAS*

RUN

LOAD ,,INVADERS* (BASIC-PGM)

RUN

abhwpN

POoOOoo~NO

10.
1

Wenn alles auf Kassette gespeichert ist, geht man vor wie
folgt: POKE 43,254: POKE 44,55: ,LOAD* (Maschinen-
programm).

LOAD ,INVADERS* (Maschinenprogramm) fahre fort
wie oben ab 7.
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Starship VC-20

o gw s

O208 ° o0

n

I
2PTR1
3PTR2
4PTRS3
SPTR4
6UFF
7UP
8BUEZ
9BBZ
101SF
11 ZU ISCH
12ZUSSCH
131INVI
14ERG
15BP
16TRB
17SSF
181SCHRDR
19SSCHRDR

20HIM

21HIMZ

22S5BBZ

23BlI

241BZ

25RZI

26INVR

27HZB

28LIZ!

23MR

30BDZ

31 MHZ

32SC

33ULR

34BLR

35F1

36F2

37F3

38

33

40RND

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

16 Homecomputer

ORG
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
ZQU
EQU
E6U
EQU
EQU
EQU
BEK
BEK
LBN
LDR
LLK
RBC
LBN
RBC
1 dk
SIR
PHR
LBV
INC
LDR
CMP
BNE
STY
| NO
LDR
CMP
BNE
STV
INC
LDR

$37FE
$33C
PTR1+1
PTR2+1
PTR3+1
$348
$341
$342
$343
$344
$345
$346
$347
$351
$352
$353
$357

u

i 93
$358
$358
$353
$35B
$350
$35D
$33E
$390
$391
$340
$34L
$84;:
4128
4096+66
4358

5

2

3

F'TEI
$368..
PTR2
i863J, Z
PTR3
$370,N
ptr4
$368,X

#0
PTR1
PT'Ri
#13
#+3
PTR1
PTR'2
PTR2
#15
*+3
PTR2
PTR3
PTR3

62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72CHRRRDR
73
74
75
76
77"
78
79
80
81
82
83
84
85
8SSCO
87
88
89
90
91SClI
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
113
116
117
118
119
120
121302
122

CMP
BNE
STV
INC
LBR
CMP
BNE
STV
PLfi
RTS
LBV
STV
RSL
ROL
RSL
ROL
RSL
ROL
STR
a.c
LDR
RBC
STR
RTS
STR
SED
cLC
LBN
LBV
RBC
ECO
INV
CLC
BEN
BNE
STR
OLD
FIND
RBC
STR
CMP
BCC
SBC
STR
PHP
LDR
LSR
LSR
LSR
LSR
PLP
RBC
STR
CMP
BCC
SBC
STR
TVIB
LBN
RBC
RBC

#17
W3
PTR3
PTR4
PTR4
#45
#+3
PTR4

#0
$FF

$FF
$FF

$FF
$FE

$FF
#20
$FF

87

#4
#0
87
*+2

SCI
87

#15

SC+6
SC+6
#$3R

#10
SC+6

87

Cet5
SC+5
#$3R
45
#1@
SC+5

#4
#0
8C,X
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123
124
125
126
127
128
129
130
131
132INVADER
133
134
135RTS
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
143
150
151
152
153
154 1S
155
156
157
158
159182
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
1711S3
1i'ci
173
174
175
176 1S 4
177
178
179
1801S5
181
182
183

Mai 1983

STB
CMP
BCC
SBC
STB
L DAl
BEK
ENE
RTS
LDAl
ORB
BEQ
RTS
L DAl
BNE
JSR
CMP
BCS
LDK
L DAl
CLC
fine
STB
BCC
INK
STK
JSR
AND

BCS
THV
LDfl
STB
LDFl
STB
LDK
LDfl
CMP
BCS
SEC
LDfl
SBC
STB
BCS
DEC
DEK
BNE
BEQ
FIND
cLC
BEQ
CMP
BEQ
DEV
BPL
LBV
BNE
BCC
LDfl
DEB
LDK

SC K
#*3fl
*+5
#10
SC,K
#0

SC2

BOB2
BBZ
*4-1

ISF
ISCH
RND

#8

RTS
INVB+1
I NVl

#176

$FE
*4-1

*FF
RND
#* 1F
#22
* .9

*FE
ISCHfIDR
$FF

| SCHADEN-1
#5

o>,V
#64

1 S3

ISCHfIDR
#44
ISCHfIDR
x4 %)
ISCHfIDR 41

IS2
184
#3

IS5
#3
IS5

I SI

#21

I SI

*+3

#*40
S2C,*fl9,4
#7

Starship VC-20

184757
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
2011SCH
202
283
204
205
206 =
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
2171SSI
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227X20
228
229
230
231
232
233
234X22
235
236
237
238
239
240
241
242
243K21
244

STB
DEK
BPL
STK
TVB
CLC
BBC
BBC
STB
BCC
IHC
LDfl
STB
LDV
LDB
STB
RTS
LDV
LDB
STB
CLC
LDAl
ADC
STB
BCC
INC
LDB
STB
CMP
BNE
LDB
STB
RTS
CMP
BCC
CMP

BCS
CMP

BCS
CMP
BCS
JSR
LDV
LDB
STB
AND
BNE
DEV
BPL
LDV
LDB
ORB
STB
DEV
BPL
IHV
LDB
STB
RTS
LDV
STY

6528,K

Z57
ISF

#22

ISCHfIDR
ISCHfIDR

*4-2
ISCHBDR+1
#32

ZUISCH

#0

#176
aSCHfIDR>,V

#0
ZUISCH
CISCHfIDR>,V

ISCHFIDR
#22

ISCHFIDR

*4-2

| SCHfIDR 41
<1 SCHfIDR >, V
ZUISCH

#32

| SSI

#176
aSCHfIDR>,Y

#76

P3

#140
*4-4

#84

P3

#174

F3
CHRRBDR
#7
<*FE>,V
6536,V
6528
K21

K20

#7
<*FE>,V
6528
6536,V

X22.

#177
aSCHfIDR>,V

#0 ; GETROFF
ISF

Homecomputer
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Starship VC-20

245
246
247
248
249
250
255.
252
253
254
255
256
257
258
259
260
26
262
263X23
264
265
266
267X51
268
269
270

288
289B0OD1
290

291

292

298

294

293

296

297
2988SCHINC
2SP

300

301

302

303

304

305

18 Homecomputer

LDfl
CMP
BCS
FIDC
TfIV
LDfl
LSR
LSR
TAX
TV
STHl
CLC
flue
STHI
LDfl
STl
STHI
RTS
LDfl
EOR
LDV
PHfl
PL.F
PHfl
AND
STHI
DEV
Dr'L
PL. 1
I NY
STY
RTS
LDX
STH
STX
LDV
STV
LDfl
CMP
BCC
LDX
EHE
DEC
DEC
LDfl
ROL
FISL
flliC:
STl
I MV
ADC
STH
RTS
L DAl
EHE
RTS
LDV
LDfl
STl
SEC
LDfl

ZUISCH
#84
X23
#48

BP

BLH, X

#1
BLFfl-1, X
#10

EBZ

EDZ

6528
#SFF
#7

($FE>,V
($FE),V

X51

ISF

#28 BODEN
EOEZ

BDS

#8

TSF
P

#64

BOD 1

| SChiRDF:
#+2
ISCHADR+1
ISCHfIDR
#0

#120
(1 SCHfIDR ,V

#1
(ISCHfIDR) , V

SSF
#+1

#0
ZLISSCH
( SSCHFIDR).' V

SSCHADR

306
307
308
389
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321"
ot

323
324
325
326
327
328
329
330
331
3:32
333
334Si'2
335
36
337
338
339
348
341
342
343
344SF3
345
346
347
348
349
350
35.1. SF4
352
353
354
355
356
357
358
359
360SFO
361
362
363
364
365
366

SBC
STl
ECS
DEC
CwvmP
LDfl
SBC
BCS
LDX
CPH
BCC
LDfl
BNE
DEC
DEC
TXfl
FISL.
CLC
STV
ADC
STHl
INV
ADC
STHl
LDX
STX
STX
RTS
LDV
LDfl
STHl
CmP
BNE
L DAl
STl
RTS
JSR
LDV
LDfl
STl
AND
BNE
DEV
BPL
LDV
LDAl
ORA
STHl
DEV
BPL
I NV
L DAl
STHl
RTS
L DAl
LDV
STV
CwMP
BCC
CMP
BCS

#22
SSCHADR
#+2
SSCHfIDR+1
#66
SSCHfIDR+1
#:f:10

SF2

HIM

#3

#+8
SSCHADR
#+2
SSCHfIDR+1
SSCHFIDR

SSF
#112
(SSCHADR), V

#1
(SSCHADR),V
#20

HIMZ

SBDZ

#0
mSSCHADR >, V
ZUSSCH

#32

nH5

#178
(SSCHADR),V

CHRRADR
#7
(TEE),V
6552,V
6544
SFG

SF3
#7
($FE),V
6544
6552,V

SF4

#179
(SSCHADR) jiV

ZUSSCH ; GETROFFEN
#0

SSF

#140

SF5
#174

SF5
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367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379SF5
380
381
382
383
384
385
386
387
3888F7
389
390
391
392SF6
393
394
395
396
397
398
399
400
401
402
403
434
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
4.16
417
418
419
420
421JSC
422TRST
423
424
425
426
427

Mai 1983

LDfl
BOR
LDV
F'Hfl
F'Lfl
FHl
AND
STHl
DEV
EPL
FLA
RTS
CMP
ECS
STHl
LSR
BCC
LDfl
BNE
DEC
DEC
LDX
STX
INC
RTS
LDX
LDfl
STHl
DEX
BNE
STX
STX
JSR
CMP
BCC
LDfl
BNE
CMP
BCC
LDfl
BNE
CMP
BCC
LDfl
BNE
CMP
BCC
LDfl
BNE
CMP
BCC
LDfl
BNE
LDfl
IJMP
LDfl
CMP
BEQ
LDfl
LSR
LSR

6544
#SFF
#7

<$FE>)V
<$FE>,V

*:~9

#76
SF6
BI.

SF7

SSCHRDR
*+2

SSCHFIBR+1

SSCHRDR
#10

IBZ
SBDZ

#21
#32
ULfl, X

SSF
UFF
RND
#254
*+4
#$60
JSC
#252
#+4
#$50
JSC 1
#248
*+4
#$40
JSC
#2438
*+4
#$30
JSC
#224
#+4
#$20
JSC
#$15
SCO
197
#32
SS
BP

Starship VC-20

428
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
440
44.1
442
443
444
445
446
447
448
449
450.
451
452
453
454
455T1
456SS
457
458
459
460
461
462
463
464
465
466234T
467
468
469
470
471
472
473
474
475
476
477
478
479
480
481
482
483
484
4857449
48SUFG
487
488

TAX
LDfl #32
STfl BLfl,X
STfl BLfI+1 X
LDfl 197
CMP #30
BNE #+10
LDV BP

CPv #83
BEQ *+3
INC BP

CMP #33
BNE #+8
LDV BP

BEQ *+3
DEC BP

LDfl BP

LSR

LSR

TAX

LDfl BP

AND #3

ASL

ADC #76
STfl BLfl mX
ADC #1

STfl BLfl+1>X
RTS

LDfl SSF
ORA IBZ
ORfl HIMZ
BNE 7"i

LDfl BP

AND #3

TAX

STX HIM
LDfl TAB, X
LDV #7

STfl 6544,V
DEV

BPI. Z34T
LDfl BP

LSR

LSR

CFX #3

SBC #21
ADC #>BLfl
STfl SSCHRDR
LDfl #<BLfl
SBC #0

STfl SSCHADR+1
STfl SSF
LDfl #32
STl ZUSSCH
LDV #0

LDfl #178
STfl (SSCHfIDR!), V
RTS

LDfl 1JFF
BNE INCU
JSR RND

Homecomputer
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Starship VC-20

489 CMP #254 550 BEft

490 ECO 2449 - 551 BMI | M2
491 STH UFF 552 ftDC #44
492 LDR #0 553 BCC | MI
493 SIR UP 554 INC *FI-
494 LJR #84 555 BCS IMI
495 SIR LiLift 556 1M2 STIft $FE
496 LER #85 557 LEV #21
497 STfi ulfh-i 558 LD ft #0
498 LI)ft #86 559 IURR <$FE >,V
499 STft ULfl+2 560 DEV

5@0 RTS 561 BPL i#-5
5011 HOU L)ft UP 562 AND #2
502 LSR 563 CMP #2
50:3 LSR 564 LDft MR
504 LSR 565" BNE | M3
505 Tift 566 LBIft $FE
506 LBfl #32 567 ADC #0
507 8Tift ULIft, ft 568 STR 88
508 STft ULFI+1.ft 569 LDft m$FF
509 STFl ULIft+2, ft 570 ftDC #0
510 INC UP 571 STIft 89
51.1 Ldr UF 572 1IMt- LBV #21
512 EOF? #160 573 LDR' (*FE>,V
518 BNE #+4 574 P hilft

514 STFI UFF 575 LDft #32
515 RTS 576 STIt <fRE>,V
516 EOF: #160 o PLIft

517 LSR 578 CMP #64
518 LSR 579 BCC IM41
919 LSR 580 EOR #2
520 TAX 581 STR (88> V
521 LBIft UP 58 2 1Mft-1 DEV

522 RNIf #7 583 BPL IM4+2
523 STR *FE 534 PLP

524 AS... 585 BEQ #+1
525 fine *FE 586 RTS

526 ftDC #84 587 LBft INVR+1
527 STR ULft, ft 53S LBIft INVR
528 ftDC #1 58:8 STft #FF
529 STIft ULR+1. ft 590 STR TEE
530 #DC #1 591 LBIft #0
531 STft ULR+2, ft 592 LBV #21
532 RTS 393 LBft #5
533INVM DEC iIBZ 594 11i5 URH <SFE mV
534 BMI *+| 595 P hilft

535 RTS 596 LDft i'FE
536 L)ft 1B'2 597 CLC

537 BNE * .6 598 ftDC #44
538 LBN #4 599 STR i-FE
539 STft MDZ 600 BCC 2
540 [.lift L1Z 601 INC #FF
541 BEft 602 PLIft

542 BPL 603 DEft

543 LI)ft #4 604 BNE IMS
544 STt LIZ 605 AND #3
545 RHP 606 CMP #3
546 LBft | NVfi+1 607 BEQ *+1
547 STIft fFF 608 RTS

548 LDR INVP 609 DEC MR
549IM1 CLC 610 IMP MD
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6111M3
612
613
614
615
616
617
618IM6
619
620
621
622
623
624
625
626
6271M61
628
629
630
631

633
634
635
636
637
638
639
648 1M7
641
642
643
644
645
6461M8
647
648
64-9
650
651
O
653
654
655
656
657
658
65:9Nil
660
661
662
663
664
665
666

6 Itfr?
668
669
670
671MD1-

Mai 1983

1 ov
LDAl
SBC
ST8
LDAl
SBC
ST8
LDAl
F'Hfl
LDfAl
STHl
PLfl
CMP
BCC
EOF:
STR
INV
CPV
BNE
PLP
BEQ
RTS
LDV
STV
LBX
LDAl
STL
STR
LBX
LDAl
CMP
BCC
EOR
ORR
STR
LDfAl
CLC
HDO
STH
BCC
INC
DEL
BNE
LDAl
AND
BNE
RTS
INC
LDAl
STHl
CLC
ADC
STHl
STH
LDAl
STHl
ADC
STHl
STHl
LDV
DEV

#0
H#FE

#0

88

$FF

#0

89
($FE>,V

#32
<f FE>,V

#64
IM61
#2
(88>.V

#22
l. M6

*+|

#8
87
INVfl+1

| NVA
SFF

SEE

#5
<$FE),V
#64

IMS

#2

87

87

TFE

#44-
$FE
#+2
$FF

IM7
87

#2
*+ ]

NR
I NVA
88

#22

90

I NVA
INVfl+1
89

#0
INVTl+1
91
#198

Starship VC-20

672
673
674
675
676
677
678
679
680
681
682
683
684
685
636
687
688
689MD2
690
691
692
693
694 '
695MB3
696
697
698
699
708MD4
701
70;2
703MD5
704
705BBL
70S
707
708
709BB1
713
711
712
713
714
715
7.16BB3
717
718
71
720
121

7ci3
724BB2
725
72:6
fcii
728
729
730
731
732

LDfl
STHl
TVii
BNE
LDfl
LDV
STHl
DEV
BPL
LDfl
cLC
ADC
STHl
LDfl
ADC
STHl
LDV
DEV
LDfl
STHl
TV3
BNE
LDK
LDfl
CMP
BCC
CMP
BCC
BEN
BNE
RTS
INC
RTS
LDfl
BEQ
DEC
BEQ
RTF:
LDfl
STHl
DEC
BNE
LDK
LDfl
STHl
BEX
BNE
Hift
DEC
BNE
INC
RTS
LDfl
LSR
LSR
1HH
LDfl
CMP
BCC
SBC
BCS

(88> V
QP i,v

MD1
#32
#21
£88) v

#-5
89

#132
39
91
#1.32
91
#198

(8H> V
C90) mv

MD2
#22
451 3 K
#64
MD4
#76
MD5

MBS

3

BEZ
BB 1
BDZ

#8
BDZ
BBZ
BB2
#22
#32
Bi fl“i/X

BB3
ISF
AZB
*+2
3

BP

BLfl, X
#132
*+4
#8
#+2
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Starship VC-20

733 ABC #8 794 RTS

734 STA BLA, X 795IBL LBA IBZ
735 CLC 796 BEG *wl3
736 ABC #1 797 BEC SBBZ
i%f-’ STA BLA+1.X 798 BEG! #+1
738 RTS 799 RTS
739HIBL LBA HIMZ 800 LBA #5
7'40 BEG HI 1 801 STA SBBZ
741 BEC SBBZ 802 BEC IBZ
742 BEG *+ | 883 BEG IB1
743H11 RTS 804 LBV #0

744 LBA #8 805 LBA =SSCHABR) mV
745 STA SBBZ 806 CMP #108
746 DEC HIMZ 807 LBA Bl

747 BEGI H12 808 BCS B2
748 LBA SSCHABR+1 809 AND #2

749 CLC 810 ABC #108
750 ABC #132 811 1B3 TSTA (SSCHABR) V
751 STA *FF 812 ABC #1

752 LBA SSCHABR 813 INV

753 STA $FE 814 STA GSSCHABR) V
754 LBV #0 815 RTS

755 LBA (:fFE>,V 8161B2 ANB m?E
756 EOR #22 817 CLC

b i STA «TFE>,V 818 BNE IBS
758 INV 8191B1 LBV #0

759 STA (TFE),V 820 LBA #32
760 RTS 821 STA <SSCHABR)mV
76.1.H12 LBV #0 822 INV

762 LBA #32 323 STA <SSCHABR),V
763 STA CSSCHABR) , V 824 LBA BI

764 INV 825 CMP #68
765 STA <SSCHABR), V 826 BCS *+4
1> RTS 827 LBA #]:10
767BOBL LBA BOBZ 828 BNE JSC1
768 BEG! BO1 829 CMP .
769 BEC BBZ 830 bcs; *+4
770 BEG! 1 831 LBA me
771 BO1 RTS 832 BNE JSC1
772 LBA #8 833 LBA #2

773 STA BBZ 834JsSC1 JSR SCO
774 BEC BOBZ 835 BEC AZI
775 BEG! B02 836 BEG 5K+l
776 LBA ISCHABR+1 837 RTS

«i¥ CLC 838 LBA #48
778 ADC #132 839 STA AZI

r STA $FF 840 LBA INVI
780 LBA ISCHABR 841 CLC

1y 1 STA *FE 842 ABC #22
782 LBV #0 843 :STA INV |
783 LBA $FE) sV 844 STA |NVA
784" EOR #22 845 BCC &
785 STA (#FE>,V 846 INC INV I KL
rgib INV 847 INC INVA+i
787 STA (TFE>,V 848 INC AZB
788 RTS 849 LBA INVI
89 BO2 LBV #0 850 STA CFE
790 LBA #32 851 LBA INVI+1
791 STA <ISCHABR),V 852 CLC

792 INV 853 ABC #132
793 STA <ISCHABR),V 854 STA VFF
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855
856
857
858
859
860
861
862
863
864
865
866
867
868
869
870
87:1
872
873
874
875
876
877
878
879
880
881
882
883
884
885
886
887
888
889
890
891
892
893
894
895
896
397
898
899
900
901
982
983
904
905
906
987
903
989
9.10
91.1
912
913
914
915

Mai 1983

L lifi

LBV
SIR

DEV
ERL
LDfi
CLC
ABC
STA
BCG
INC

LBA
LBV
SIR

DEV
BPI-
LE A
CLC
ABC
STA
BCC
INC
LBV
LDA
BEV
STA
TVA
BNE
LBA
STA
STA
LBA
STA
LBA
STA
LBA
LBV
STA
BEV
BEV
BPL
LBA
LBV
STA
DEV
DEV
BPL
LDA
CLC
ABC
STA
BCC
IHC
LDA
LBV
STA
DEV
DEV
BPL
LDA
LDV

#38
T-FE
V+2
$FF
#228
#F3

C*FE>,V

*~-8

#0.

LIZ

MR

I NVA
$FE
IHVR+ 1
#FF

#64
#14
<$FE>,V

V-6
#65
#15
u $FE>, V

V-6
fFE

#44
*FE
#+2
$FF
#68
#14
CTFE),V

*-6
#69
#15

916
917
918
919
928
921
922
923
924
925
926
927
928
929
930
93.1
932
933
934
935
936
937
938
939
948
94.1
942
943
944
945
946
947
943
949
958
951
952
953
954
955
956
957
953
959
960
961
962
963
964
965
966
967
968
969
978
971
972
973
974

Starship VC-20

STR
DEV
BEV
BPL
LDR
CLC
ADC
STA
BCC
INC
LDA
LBV
STA
DEV
BEV
BPL
LBA
LDV
STA
DEV
DEV
BPL
| LDA
CLC
RDC
STA
BCC
| HC
LDA
LDV
STA
DEV
DEV
BPL
LDA
LDV
STR
BEV
BEV
BPL
LDR
CLC
RDC
STR
BCC
INC
LDA
LDV
STA
BEV
DEV
BPL
LDR
LDV
STA
DEV
DEV
BPL
RTS

<*FE>,V

#-6
$FE

#44
$FE
*+2
$FF
#68
#14
Cf-FE >mV

#69
415
<$FE> .V

#44
$FE
*+2
AfFF
#72
#14
<#FE >,V

*

#73
#15
<:$FE>, V

H#-6
$FE

#44

$FE

m¥+2

TFF

#72

#14
f-FE>, V

*

#73
#15
TFE >,V
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Editor fur
6502-Systeme

Seine Reihe ,,Programmieren in
Maschinensprache* setzt Home-

Starship VC-20

Sie haben nun eine Programmse-
rie, mit der Sie Programme und
Unterprogramme in der Assem-
blersprache fur alle Microcompu-

computer diesesmal fort mit dem

Editor.

Obwohl die Reihe speziell
fur den VC-20 und VC-64
begonnen wurde, sind die

B0 P
*i 00

ter mit dem
schreiben kdénnen.

RIN T” tBPHOMECOMPUTER-RSSEMBLERM
RERDOX< ; RERDfIS : 0<**0<+fl< : RERDR<:0<*0<+fl< =DIMR<<500NR<500>

110 FORI=8107:RERDRI <<| >:NEXT
Programme fast ohne Um- 120 DIMO«<58 >:FORI=0TO55: RERDOXCIN NEXT
i g ; 138 FORI=0TO7 *REfIDSX <! >WNEXT
schreiben auch fur die m140 DIMRDJi<21): FORI-0TO21 ;RERDRD54<| ) :HEXT

CBMs, den Apple, den

*200

PRINT"CASSETTE / DISK SCBXKDB":WRIT193,1:0ETG<:IFG «"C"ORGO"D"THEN200

Atari, usw. verwendbar.  +210 DI-n ="D" :IFNOTDI THEMGOSUB58000 «
. A X .228 INPUT'FILENRME";F$: IFHI TMENF*=F<+",S E"
Lediglich die Bildschirm- (555 opEn1. 1+ <7RNDDI >, 2RNDDI *F$ Z=0

Befehle und Tastatur-PO-
KEs mussen angepaft wer-

510
520

2-Z+1:INPUT#L.L$ *FORI=1T09 : IFMIB«L<, |, 1 )0’ "THENNEXT
I F1-1 THENfl<<LC>«LEFT*<L<,1-1):R<LC)«PC'LC=LC+1

6502-Prozessor

. : 525 PRINTRIGHT«"  "+STR«PO ,3)LEFT«L<, | )TRB<10>MIB«LS, 1+1)
plen k_JZW. kénnen einfach 538 GOSUB4008
|gnor|ert werden. 548 PC-PC+L )
900 | F<64RNDST)=0THEH518
910 CLOSEI
; +1080 | FNOTDI THENGOSUB50000
Der Assembler, der in der [/ 7y OPEN1, 1+<7RNDDI ) , 2RNDDI , F< :F=~1:2=0
April-Ausgabe abgedruckt 1020 Z=Z+1:INPUT#1, LT--FOR1-1T09 : I FMID<<L<.1, 1><>" "THENNEXT
wurde, hat friiher als vorge- 300 0 For 23 THEN1078
sehen schon weitere Zu- 1550 |FRI=1RNDORNDIORL=3THEN0=0+8
satzfunktionen erhalten, 1860 0*0+SK<RI)
i 5 . +1070 IFL>1THENGOSUBS5000 =l FOI >46RND01<55THENS=S-PC~2: S=S+<236RNDSCO)
denen in d%n _nach;te_n Mo <1080 SJi-S/256:S»S-256#S)i PRINTPCTRB<7>OTRB<12>STAB<17)SK
nate? \Ilon et (ZjU eltwel- 1090 POKEPC/0 :POKEPC+1,S: | FL-3THENPOKEPC+2, SX
tere olgen werden. 1100 PC=PC+L:1F<64RNDST>=0THEN1020
1110 CLOSEI
'1120 GOTO20000
. 1150 IF0I-57 THEN1180
Auch der Disassembler 1760 k=0:FURF-PCTOP+L-1:fi<="": FORK=K+1TOLEN<L<>:J<=MID«L<, K ,1>
aus Heft 3, wo tbrigens fiir 1165 | FJ#-<>", " THENfl<«fl<+J<:HEXT
) ; ; 1170 GOSUB5000: POKEP! S : NEXTP *GOTOi 108
den VC-20 zwei Zeilen 4000 fl*=MID<<lL< 1+1,3):L=0 )
beim Druck verlorenge- .4010 FORJ=1TO175STEP3:1FflJOfl1D*<0S, J, 3 >THENNEXT : PRI NT"OPCODE ERROR | N"Z :GOTU200
gangen sind, wurde ent- 91%28 01=<J-1>/3 IL<=MID«L« 1+5)
= -1 > <= « L« +
sprechend angepaft. 74830 IFOI<=56RHDNOTFTHEHfIS=L#'GOSUBSOOO'fI<LC-1)=S
Man beginnt mit dem Ein- 4832 IF0I=57THENL=1:FORJ=1TOLEN<L<)=L=L-<MIDS<L<,J,1)=", "> :NEXT
i 4035 | FOI=3STHENR<*L<:GOSUB3008: PC=S
laden des Ed'thS' Nach 4840 | FOI>55THENRETURN
dem Starten erhalt man ei-  .4045 IF0I>21 THENR<-L<:G0TO4135
ne Tabelle mit den Befeh- 4050 |FLEN<L<>=0ORL*="f|I"THENB*="f|":G0T04140
; ; 4068 n ="' 1IB$="":FORI EITOLEN<LS) :J<«MID<<L<, 1,1)
len, die der" Editor kennt 4878 IFJ$="#"ORJf=" <"THENB<=B<+J< :GOTO4130
und den mdglichen Para- 4090 IFJ<=")"ORJ*=" "THEN4130
4100 |FJ<«","THEN1=1+1:B<=B<+M| D<<L<, 1,1> =G0T04130
metern. +4110 |FJf="; MTHEN4135
4120 RS=fl*+Jf,
. - 4130 NEXT
Es genligt, wenn die inver- 4135 | -.<q|>21 :
' ; . =- )-<01>46)-<01>54) : | FLTHENRETURN
sen Buchstaben eingege- +4140 FORRI-0TO7*1FB<ORI<<RI)THENNEXT :GOTO19990
4150 L=1-<R1>0)-<R[>3):IF<0I=120R0I=15>fINDRI=4THENRI*7
ben ‘werden und ~auch ;27 | F<2 TRI RNDRBJi<0 1) ) »0THEN19990
Blanks sind optlonal. Man 4155 IFRK6THENRETURN
kann aber auch den gesam- ﬁgg (LBOZSU%SOS&:)I FE=10ROI-7THENL.-3 :RETURN '
- =2-<S5>
ten Befehl eingeben oder ;7 IFRI-7THENI FL-3RND<01-1 00ROIm12)THEN19990
Teile davon, sofern die 4130 RETURN
signifikanten Buchstaben
am Anfang enthalten sind.
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Starship VC-20

-5000 FORI=1TOLENXf

*5010 IF J*>>43THENSR* MID * <ft* ..

*S»S+Sfl: RETURN

*5020 IFJ=45THENSRS«MIO*(. ft* * |+ > A*» LEFT*<ft*,

:S=3fl-S \RETURN
<5030 NEXT
»5040 | FfISC <ft
15050 |FfISC<ft
‘6000 E=0:S-VIlL<t
.6010
«6020

ETURN

> ' J-RSC<MITI* (ft* 1,

>)
1+1) :flS= LEFT*CfIIp* -1 >8GOSUB3040: Sfl=3 : A*»SA* : GOSUB5040

1-1 >:GOSUB5040: Sfl=S *"A*«SA*

:GO3UB5040

* >=62THENfI$=M | D* <ft* *2 > GGSUB6000 *SX=S/256 M8«S-256#SH : RETURN
¥ >«60THENB*»M I XI* ( fI*,2>:GQSUB6080 :S=1NT<8/256 ) : RETURN

*> | FS>0GRfISC<A *>"* 48THENRETURN
J=fISC<fl*>; IFJ—36THENS030

FORJ=2TOLEN <flit>:J*-M ID*<fl*> .J, 1>:S« 16*S+VAL <J* >+ <ASC<J* >-35ANDJ#>"0") 'NEXT:R

W *6039 | FJ-37THENFORJ-2TOLEN <A*) %S-S+S+VAL<MID*<a #*J * | >>:NEXT :RETURN
«6835 IFJ=42THENS=PC+L:RETURN
i <6040 FORJ=0TOLC-1sIFfi*=fl:£<J >THENS=fl<J >:RETURN

—

«6058 NEXT:E“ 1:RETURN
loooo

10010
oF

1G020
10330
10040

DFITfIfl,** <X. C

10050
08
10060
10070
<18080
04 <S
‘10090
<19930
«20000
«20005
«28010

BfiTfi222* 204

PRINT"EDITOR ?"

*2C020
50080
50005
50010

«60000

END

PRI NT:RETURN
INPUTA* :ft*-~

RERDV.

PRINT"ADR ERROR IN"2
PRINT">EINLADEN VOM:M
:POKE19 8 0 :WRIT198*1:GETGf-s IFG*«"J"THENCLR *LORD"EDI| TOR" *8

PRINT "HD ISASSEMBLER ?" :WRIT 198* 1:GETG*mFG**"J " THENCLR: LORD"DISASSEMBLER" *

PRINT"»CASSETTE ZURUECKSPULEN"
OETUflf : | FURT O "P"THEN50005

DATASEDBPLBMIBVCBVSBCCBCSBNEBEQJSREQUDFBORG

, X

"+A*:GOSUB6030 ; PRI NTS sGGTO60000

DfITRORfIfISLB | TANDROLEORLSRIJMPADCRORSTVST{ISTXLDVLDfILDXCPVCMPDECCPXSBC INC
DATABRKPHPCLCPLPSECRT!I PHRCL1IRTS»LASE | DEVTXATVATXSTAVTAXCLVTSXINVDEXCLD XNXN

BflTflIS.6.36.37,38. 63*70%68.101*102%132*133*134*164*163*166*196*197*138%223*
DHTA230*0* 8*24*40*56*64*72*88*96*104*120*136*133*152*154*163*170*184*186*2
DHTH202*216* 232*234*248*16*48*80*112*144*170*203*240*32

DRTRA4*-4*-4*12*12*32*0*16
DATR222*193* 64* 222*193*222*193*96*222*193*192*222*194*194.222*194* 66*222* 2

*PRINT"DANN H P 5 DRUECKEN!"

Die Zeilennummern mit Punkt wurden gegeniiber der Heft 4/83-Version geédndert.
Fur Kassettenbetrieb entfallen in den Zeilen 20005 und 20010 die letzten beiden Zei-

chen.

ADD

Um ein Assembler-Pro-
gramm einzugeben, be-
nutzt man den Befehl
A(DD) (Anm.: die Buch-
staben in Klammern sind
optional).

Dann erscheint eine “1“
mit einem inversen Blank
dahinter. Dies ist der Cur-
sor, wahrend die “1“ die
laufende Zeilennummer
des Befehls ist. Wenn man
einmal einen Befehl unter
einer bestimmten Zeilen-
nummer eingegeben hat,
so heiflt dies nicht, dal} zu
dieser Zeilennummer im-
mer der eingegebene Be-
fehl gehért, denn man
kann auch noch nachtrag-
lich Befehle einfligen, und
dabei andern sich dann
entsprechend die Num-
mern der folgenden Befeh-
le.
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ADD heit immer Anhén-
gen von weiteren Befeh-
len. Wenn der Speicher
leer ist, dann lautet die
,,hachste* Zeile 1, wenn be-
reits 43 Zeilen vorhanden
sind, dann ist 44 die Zeile,
in die nach ADD geschrie-
ben wird.

INSERT

Hat man irgendwo im As-
sembler-Listing einen oder
mehrere Befehle verges-
sen und nachzutragen, so
benutzt man den Befehl
I(NSERT). Und zwar gibt
man nach dem Befehlswort
die Zeilennummer an, hin-
ter der die Befehle einge-
schoben werden sollen.
Fehlen Befehle direkt am
Anfang, sowird nur der Be-
fehl ohne Parameter einge-
geben und die Zeilen wer-
den solange eingeschoben,

bis eine neue Editoranwei-
sung dieses beendet.

DELETE

Sind Assembler-Zeilen
uberfliissig geworden, so
kann man sie mit D(ELE-
TE) entfernen. Wie bei
dem BASIC-Befehl LIST
kann man hinter dem De-
lete-Befehl entweder nur
eine Zeilennummer einge-
ben, wenn man nur eine
Zeile loschen will; oder
z. B. “D-5" eingeben, wenn
man die ersten 5 Zeilen 16-
schen moéchte; oder “D5-“,
wenn alle Zeilen ab Num-
mer 5 geléscht werden sol-
len; oder einfach “D*“, um
samtliche Zeilen zu 16-
schen.

Damit man nicht aus Ver-
sehen Zeilen entfernt, die
man noch bend@tigt, wird
zur Sicherheit noch einmal

gefragt, ob man auch sicher
ist. Die Frage (in Englisch)
taucht immer dann auf,
wenn mehr als 10 Zeilen
geléscht werden sollen.

LIST
Auch bei L(IST) ist die Pa-
rameteriibergabe wie im
'BASIC. Wird beim Listen
die Taste “S* gedriickt, so
stoppt der Editor und er-
wartet zur Fortsetzung ei-
nen weiteren Tastendruck.
Driicken der Taste “Q*
beendet das Listen bevor
die letzte Zeilennummer
erreicht ist.

EDIT

Stellt man fest, dall eine
Zeile falsch eingegeben
wurde, so kann sie mit dem
E(DIT)-Befehl  korrigiert
werden. Die Parameteri-
bergabe ist wie unter DE-
LETE beschrieben. Der
Editor listet die zu korrigie-
rende Zeile und setzt den
Cursor an den Zeilenan
fang.

Diesmal ist es ein ,,echter
Cursor“ und es zahlt, wie
vom CBM gewohnt, alles,
was in der oder den ent-
sprechenden Bildschirm-
zeilen steht. Deshalb kann
man nach Durchfihren der
Korrektur sofort “RE-
TURN*“dricken, und auch
der Rest nach dem Cursor
wird Ubernommen. Oder
nur “RETURN®, wenn in
der Zeile nichts geéndert
werden soll.

Auch bei dem EDIT-Be-
fehl kann man einfach eine
neue  Editor-Anweisung
eingeben, wenn man auf-
hdren will, sofern man den
Rest der Zeile (oder Zei-
len) mit Spaces ldscht.

COPY

Wenn man einen Block,
den man schon einmal ein-
gegeben hat, an einer ande-
ren Stelle haben mdchte,
so verwendet man den Be-
fehl C(OPY). Direkt hinter
dem Befehl gibt man aber
noch keine Parameter an.
Der Editor fragt diese ndm-
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80 POKE45, 32 *POKEA46, 31
90 CLR

100
110
120
200
210
215
220
225
230
235
240
245
250
255
280
290
300

DIMR*<500>
L$«" ":FORI-1TO5:L$" LEFT*<L*+L* 21>:NEXT=L*=L$+"n
PRI NTTfiB w6 >" »HOMECOMPUTER

PRI NT"EIHOMECOMPIJTER EDITOR

PRI NT "MMSRPBPEND HR]

PRINT"AUSUSBBRVE CRK-HE1

PRINT " JISWSERIFV CR11- ] 1E3

PRI NT " AHISRSDD

PRINT"»ISIWSERT ER]

FRINT"JUISEffiDI T CR3C-KE1

PRINT"WISDHELETE CR3C-3 EE3

PRINT"MMOLHI ST [RIt-jCE]j

PRINT"MM8CSOPV

PRINT"MiiaG!aUIT ~> R3S + DISfISS

IFB= 10RB=50RE«9THENRf«"L" : GDTO308

INPUT"»BEFEHL";fl*

PRINT:RESTORE®FORE-1TO10:RERDB* IFLEFT*(fl*, LEN<B$>>0

BtTHENNEXT

310
338
488
410
420
430
440
450
500
502

IF B<>2RNDB<9 THENOOSUB5000
ONBOOTO400,600,508,700,800,1080,i200,900,1100,540,200
REM APPEND

COSuUB6000

INPUT#1,R$

IFN2<NTHENFORC~NTON2+1STEP-1 :fi$ <C+1>-fi# <C><NEXT
N2-N2+1*N-N+1:fl* <N2>*f|$ mlF <64RNDST >»0THEN420

CLOSE 1:00T0280

REM SAVE

INPUT"FILENAME" ; Ft lPRINT"CASSETTE X DISK SCS'SDS" sWRI

T198m 1:GETGS =IFG$="C"THEN510

505
507
510
520
540
558
560
570
*580
590
595
600
610
620
638
648
708
710
720
730
740
808
810

150 *0 "D"THENS502

OPEN1,8, 2m~t+" ,S, W ;GOTO520

OPEN/, 1, 1, F'i

FORC-N1TON2 WPR I NT# 1, CHR$ <34 >A* <C>sNEXT : CLOSE 1
PRINT"HORSSEMBLER EINLADEN ?

WRIT 198 m3 : GETGf

IFG$-"J"THENCLR=LORD" ASSEMBLER",8
PRINT"DISASSEMBLER ?

WRIT 198 m3 : GETG#

IFQt- "J"THENCLR :LOAD "DISRSSEMBLER", 8
GOTO280

REM ADD

OH'-PR INT"11

GOSUB4000 mFBF THEN.308

PRINTLS:GOSUB4500

m C>*R$ :N-C :GOT0620

REM LIST

PRINT"O” :FORC-N1TON2=fI$ « fI*<C>:GOSUB4500
GETGS : IFGS*”"S"THENWRIT198, i *GETGS

IFGf* "Q"THEN2SO

NEXT : GOT0280i

REM DELETE

D-N2-N1+1:IFD>10THENPRINT"S ARE VOU SURE ? B "=WAIT 198

, 7 :GETGS: IFGS~"N"THEN288

828
830
980
910
920
930

N-N-D

FORC-N 1TON eAS <C>=RS ( C+D > ; NEXT : GOTO280

REM VERIFY

GOSUB6008

FORC-N 1TON2 I NPUT#1, RS

IFRSOAS (C>0R64ANDSTRNDC<N2THINPR INT"TVERIFV ERROR IN

"C"CLOSE1;G0OT0O280
940 'NEXT :CLOSE! :PRINT"OK" *G0T0288
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lieh der Reihe nach ab. Er
beginnt mit dem Bereich
der zu kopierenden Zeilen.
Die Zeilennummern wer-
den wie bei DELETE,
LIST oder EDIT behan-
delt.

Danach erfolgt nach An-
weisung die Eingabe der
Zeilennummer, hinter der
die Zeilen eingeschoben
werden sollen (fast wie bei
INSERT).

Man kann den Block ndm-
lich nicht nur anhéangen,
sondern an jede Stelle in-
nerhalb des Assembler-
Listings einfligen, sogar in-
nerhalb des Blocks selbst.
Lediglich wenn man den
Block direkt an den Anfang
kopieren mdchte mul? man
sich eines kleinen Tricks
behelfen. Man flgt dann
nédmlich vorher einfach ei-
ne neue Zeile 1ein, kopiert
den Block (Vorsicht! Die
zu kopierenden Zeilen-
nummern haben sich jetzt
um 1 verschoben!) hinter
die Zeile 1 und ldscht die-
selbe mit DI. Der zu kopie-
rende Block steht jetzt am
Anfang.

APPEND SAVE VERIFY
Drei Befehle dienen dem
Laden, Retten und Verifi-
zieren von Assembler-Fi-
les auf Diskette oder Kas-
sette.

Der Befehl LOAD, den
man in diesem Zusam-
menhang erwartet gibt es
nicht. Ihn ersetzt der Be-
fenl AP(PEND), der einen
Parameter haben kann; die
Zeilennummer, hinter der
das File vom Datentréger
in das im RAM befindliche
Programm geladen werden
soll.

Ist der Speicher leer, so
wird sich nach APPEND
nur das Programm, das zu-
geladen wurde, im Spei-
cher befinden.

APPEND ohne Parameter
h&ngt das Programm an das
im Speicher befindliche
an!

Um das Assembler-Listing
auf Kassette oder Disk auf-
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zunehmen, wird der Befehl
S(AVE) benutzt. Ohne Pa-
rameter speichert man das
gesamte, im Speicher be-
findliche Programm; und
mit entsprechenden Para-
metern (wie oben unter
DELETE beschrieben)
kénnen Teile des Pro-
gramms Ubertragen wer-
den.

Elm sich zu vergewissern,
dal alles richtig gespei-
chert wurde, kann mit
V(ERIFY) die Korrektheit
der Aufnahme uberprift
werden. Dabei ist zu
beachten, dal wenn Para-
meter Ubergeben wurden,
diese identisch sind mit de-
nen, die beim Kommando
SAVE verwendet wurden.

GOTO 280

Elat man aus irgend einem
Grunde Stop oder Break
gedriickt, so kann mit GO-
TO 280 der Programmab-
lauffortgesetzt werden, oh-
ne dal das Assembler-Lis-
ting gel6scht wird (was ja
nach RUN der Fall ware).

QUIT
QU(IT) sorgt als Befehls-
eingabe dafur, daR As-
sembler oder Disassem-
bler ausgefuhrt werden.
Achtung! Zuerst muB das
Assembler-Programm im
Speicher auf einen Daten-
trager (Kassette oder Dis-
kette) aufgenommen wer-
den! Erst dann kann das
Programm assembliert
werden.

Ist der Assembler nachge-
laden, dann werden wie
vom Bildschirm her befoh-
len, die Kassette zuriickge-
spult und die weiteren Be-
fehle befolgt. Dies entfallt
bei Diskettenbetrieb, wo
lediglich darauf zu achten
ist, daR sich Assembler
und Assembler-Programm
auf der selben Diskette be-
finden.

28 Homecomputer

1000
1010
1015
1020
1030
1040
1050
1108
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
12210
1230
1240
1250
4000
4005
4010
"Mi d#
4015
4020
4030
4840
4050
40610
4070
4080
4890
=+100
4110
4128
4500
4510
4520
5000
5010
5020
5038
5040
5050
5060
5070
5080
5090
5100
6000
TG#:1
8flg2
6003
6010
6020
6030
6100

REM EDIT
FORCENi TON2 « PRIN T"AWTTT3": SEPEEK<214)mB$=fl#<C>=GOSUB4580
PRINT'TT'; : | FPEEK<214>>STHEN1015

fl#="":SVS5052S

FOR1=515TO600mFPEEK<| STHENfl*»fl*+ CHR*<PEEK<I>> =NEXT
GOSUB410 0 : | FBFTHEN300

fl# <C>=fl#:NEXTC:GOTO280

REM COPV

INPIJT "COPV-BERE ICH"; fl#

GOSUB5000: | NPUT"WOH N <ZEI LEHNUMMER) " ; C
IFONTHENC-N

D=N2-N1+1

IFCXNTHENFORI=NTOC+i STEP-1 :fl#<| +D>=R#<1 ) : HEXT

N=N+D Wl FN1>CTHEWN 1=N 1+D

FOR| =C+1TOC+B :fl#\ i >=fl# (N1>m.FN 1--CTHENN1=N 1+B
N1=N1+1:NEXT

GOTQ280

REM INSERT

C=H1

GOSUB4000 : IFBFTHEN380

PRIHTL#:GO8UB4503

FOR1=NTOCSTEP—L -fl# [+1 ?=fl#\ 1) :NEXT :N=N+1R# (C) =1-1#

GOTO1220

li#="":1=i :C=C+1 :C#=RIGHT#<" "+STR#<C),3>

PRINT"MSNT3

S=PEEK214 WPRINTC#LEFT# fl#,1-1 >"8"LEFT#(MLD#(R#jl .1)+" 1>"m

<R#!i+n " n

IFPEEKC2i 4>>STHENPRINT"TI"; :G0T04815

WA T198.. 15 :GETG# : J=fISC <G#)

| FJ=29THEN4098

IFJ=157THEN1=1+<I >1>=G0T04810

| FJ=148THENfI#=LEF T#Lfl# <| —1)+ ' -+MID#\fl#, 1) +GOT048i8

| FJ=20THENfI#=LEFT#<fl#, | —1+ <| > 1>>+MI D#Cfl#, | >:1=1+<1>1) :G0T04818
IFJ=13THEN4100

fl#=LEFT#(fI#.. 1-1 >+G#+MID#<fl#, 1+1>

I=1+1+<I>LEN<fl#>):GOT04010

FUR1=1tULENfl#>+11-MI.U#H#m.* 1)L7 * "THENHEXT ’j:'F=—1 -RETURN
JFMLD#(fl# 1+11 >=7 "THENfl#--LEFT# <R# >l >+M| D# (FI#, | +2) wGOTO4110
BF=0<RETURN

PRI NTRI GHT#C" "+STR#CC>, 3>

FOR1=1TO08 ;I #=M| D#t fl#, | m1} :PRINTI#; :|FI #m<>"
PRI NTTfIB T10 SMI D#(fl#, | +1V " sRETURN

D=0 :FOR| = 1TOS : J=fISC <Ml D# <fl#, 1, 1>+"'si" >« | FJ-45THEND® 1

| FIC4SORJ>57THENNEXT

N1=VFIL<MI D#(fl#, | >>

N2=VfIL<MI D#( fl#, | +LEN<STR#<N1>>>>

| FN1»0THENN1-1 fINBBO? :N2=N

| FBTHENN2-N 1*N1=1

| FRI GHT# (fl#>1)="—"THENN2=N

| FN2<N1THENH2=N1

I FN2>NTHENN2=N

| FN1>NTMENN1=H

RETURN

I NPUT "F | LENfIME"; Ff PRI NT "CASSETTE. / DISK sSSCS/KDS” *WRTT1.98 . mRF
FO#="D"THENS100

LFU# y "U'TRI'NLyO0O0

PRI NT CASSE 'TE ZURUECKSPULEN .
PRINT"BIS zIlsi phpgaipg jhre™ o fjeiv-q
PRINT"MDfINN a P a BRUECKEM!
WHIT198,1:OfTG#:PRINT"OK": OPEN
OPEN1,8 .2 Fi¢+",S,R"RETURN

"THENNEXT :1=1-41

ceep_rTi FF

+1 . PP P BRETURN

10000 DfITfIfIP,fl,S.

READV.

Fir Kassettenbetrieb entfallen in den Zeilen 560 und 590 die letzten beiden Zeichen.
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SYNTAX und Features
Gibt man direkt hinter ei-
ner Zeilennummer einen
Editorbefehl ein, so wird
dieser ausgefthrt - und
nichtin die Zeile ibernom-
men!

Alles andere, was direkt
hinter einer Zeilennum-
mer steht und nach einem
Blank mit weiteren Einga-
ben versehen ist, wird in
die entsprechende Zeile
geschrieben.

Labels werden direkt hin-
ter die Zeilennummer ge-
schrieben und dirfen kei-
ne Blanks enthalten. Ein
Blank, das einem Label
folgt, bedeutet dem Editor,
dal nun ein Mnemonic-
Befehl folgt. (Mnemonics,
soviel sei fur Anfénger ge-
sagt, nennt man die Code-
worter wie z. B.LDA (Load
Akku), STA (Store Akku),
TAX (Tranfer Akku to X-
Register), usw. - unser
6502-Lehrgang, der in Kir-
ze beginnt und zu dessen

Zweck die Programme vor-
gestellt wurden, wird dari-
ber Auskunft geben)

Folgt direkt hinter der Zei-
lennummer ein  Blank
dann gehort hinter dieses
Blank ein Mnemonic.
Dahinter gehort, wenn es
sich um einen Mehrbyte-
Befehl handelt, wieder ein
Blank und dann ein Ope-
rand.

Ein Semikolon wird Kom-
mentaren, die zur besseren
Verstandlichkeit des Pro-
gramms einer Programm-
zeile beigefugt werden
kodnnen, vorangestellt.

Der Assembler versteht
Hex- und Dezimalzahlen.
Hexzahlen haben ein Dol-
larzeichen vorangestellt.
Direkte  und  relative
Spriinge zu Labels und zu
labelabhangigen Punkten
sind mdglich. Z. B.:

JSR LABEL

oder

JSR LABEL+86

BNE MARKES89

Starship SC-20

Auch Spriinge relativ zum
Programm-Counter  sind
gestattet. Das Sternchen
“** st in diesem Fall das
Symbol fur den Programm-

Counter. Beispiel: BNE. -3
Die bisher zuséatzlich vom

Assembler verstandenen
Mnemonics sind:

ORG Programmbeginn
EQU (Equate)

DFB (Define Byte)

ORG hat kein Label und
muR eine Hex- oder Dezi-
malzahl im Operandenfeld
haben.

Vor EQU muf sich ein La-
bel befinden und dahinter
eine entsprechende Hex-,
Dual- oder Dezimalzahl.
Vor DFB kann ein Label
stehen. Dem Mnemonic
folgen ein oder mehrere
Hex-Dual- oder Dezimal-
zahlen. Mehrere Zahlen
werden durch Kommata
getrennt.

Eine weitere nachtréglich
eingefiihrte Bequemlich-
keit ist, dall mit den Gro-
Rer-als-und Kleiner-als-
Zeichen Labels in High-
und Low-Byte zerlegt wer-
den kodnnen.

Z.B.
1ADRESSE EQU 34356
2 LDA #<ADRESSE
3 STA HIGHBYTE
4 LDA #>ADRESSE
5 STA LOWBYTE

Wie bereits angesprochen,
werden weitere ,,Bequem-
lichkeiten®, nutzliche Be-
fehle und Hilfsprogramme

Anderungen gegeniiber Disassembler Programm aus Heft 3/83

600
605
610
68U
890
80S

I HPUT

iib00
Ir i_.i:::.'rl T-

e nl)~ *
PC*VftLXPi*> :RETURN

1 HENG 18

; Fi*; 1 FfI$="E"THENCLR 'LORD"EDI| TOR", 8
IFFi*= "LATHEM 1@08
IFRIGHT* FI*, 1>="L"THEHGO0SUB889:GOTO 1838

8i0
820
838
980
3i0
958
960

POO :FORI=STOLEN Cfl* >- i
fl~fISC<MI li* <FI*, 1, 1>>-48 ' | FFi>3THENR=FI~7
PC-PC*i 6+fl *NEXT W\RETURN

PRIHTCHR*(fl>; HEXT*RETURN

PRIHTCHR*<R>; :HEXT:RETURN*

1008 FORI=iTO1li *DZ=PC PRI NTfc,N :GOSUB980:PRINT”"-fr ;Pi»PEEK<PC>
1005 ONLJi<P1>GOSuUB1108, i 200.m 1388

10j G NEXT :GOT0680

1i 00 DZ=Pi :GOSUB358 'PRINT '«” :TFiB<13>,;M*<Pi > P C*PC+1*RETURN

i 288 DZ=Fi :SUSUE350 :PRINT....... « BP2=PEEK<PC+1 ? ©DZ=P2 :GUSUB950

i205 PRINT”«";TflB 10> sM<P1>

12i8
i2i5
1220
i £30
i240
1380
i3i8
320

IFFX<Pi 7*3TNENP2~PC—.253—P2> +i
PRINT" 'UFi* <FXi i
OUoUBXx ;jd

PRINTF2* FX<P1>>+PC=PC+2 :RETURN
B2*P i ;GOSUB950 *PRI NT '
P3=PEEK<PC+2 >=DZ=P3 mGOSUB359 wPR| NT"«" ; TFiB(i0>;m (P1>1
PRI NT"

KERDV.

Zeile 602 entfallt
Zeile 1020 entfallt
Fir Kassettenbetrieb entfallen in Zeile 600 die letzten zwei Zeichen.
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| FFZrP1>=3THENP2=PEEI<<PC+i > | FP2<i28THENP2»PC+P2+2 :GOTO1220

>>; ©DZ«P2 mlFFX<Pi >=3THENOOSUB309 :G9T01240

'9 :F2=PEEK <PC+1>'DZ«P2 :GO3UB950 :PRINT"

zum Programmieren in As-
sembler (und somit in Ma-
schinencode) folgen.

FORJ=3TQOSTEP-1wR=INTCBZ/i6TJ) 'HZ=D2-~Fi*i 6 tJ :fI*R+48 ;| FFi>577'HENfl==FI+7

FORT*1TO8STEP- 1 «fi«x INTCDZ/j.6 TI>:DZADZ-fi* 16 TJ *fl«fl+48 : | FfI>57 THENFi=fl+7

" F1* <FX<P1>>; :DZ=P3*25S+P2 : GO8UB900 : PRINTF2* <FX<P1>>%*PC-PC+3: RETURN
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Labyrinth in 3,5 Kl

Wieviele Leser von Home-
computer uns angerufen
haben, haben wir nicht ge-
zahlt, aber wenn es um das
Labyrinth fir den VC-20
ging, dann lag die Antwort
auf der Hand, keine Spei-
chererweiterung vorhan-

den, Programm also nicht
lauflahig. Wir haben uns
deshalb bemiht (vielen
Anrufern habe ich es ver-
sprochen), falls es (ber-
haupt moglich ist, das Pro-
gramm fiir den VC-20 ohne
Erweiterung umzuschrei-

BIMM <7>,W<3)

POKE32,23 =POKE34,29:POKE56,23

VP®30720mCO®5

GOTO79

ben, es zum Laufen zu
bringen.

Am Ende konnte durch
Renummerierung, Dimen-
sionierung, Streichen der
Texte und Poken eines
neuen RAMTOPs das Pro-
gramm so weit gekurzt wer-

den, daf es inclusive Varia-
blen fast genau soviel Platz
verbraucht, wie ohne Spei-
chererweiterung zur Verfi-
gung stehen.

| FV=32FIN:DZ®32 THEMFORfI®TC- U+LLTOBC~V-LLSTEPLL :POKER, W3 : NEXT
POKETC, TW: POKEBC mBW : POKETC+VP, CO : POKEBC+VP.. CO

B®B+ i

| r B<BW/HEHTC* TC+iJ :BC=BC+V *G0TO7

1
2
3
4
5 Y~PEEi<<TC--U>=Z*PEEK <TC-U+LL >:|FfIBS <l >®10RDC=8THEN7
6
7
8
3

| FfIBS <U>=iTHENPOKETC, T1:POKEBC, B1 :POKETC+VP, CO : POKEBC+VP, CO
i8 IFTC BC.LLTHENRETURN
1li FORB®TC+LLTOBC-LLSTEPLL :POKEB, SW:POKEB+VP, 5 *HEXT =RETURN
12 F—ML :U®LL+i :V*i-LL :Ti=86 :B1=122 :S\WM®i 83
‘L3 FORX-4TO6STEP2 ;TWR77 *BW®/78 *B®0 MIFX*4THEN15
14 F=MR:U®LL-i;V®—+LL~1mSW®18i :T1»79'*B1=7S;TW®7 8 : BM®77
15 LM=M<F ®LB=W<F>

18 1ii-

3ANjJUi"® t.Cirii.ci88

17 IFLD=OTHE LD®2
13 IFQ LB*INT*Q/LD >»07HENTC=M <X ¢ : BCBM mX+1>mG0SUB5 :00T02 i
19 TW=9.9 :BW®i08 *U®U-LL ;v®V+LL BIN*PEEK<OP+LM>
20 | FN- BMINT<H/ B>=0THEBTC®H X>+BW LL *BC=ii»X+1 >+DW- LL.:G08ijBS
21 | FfIBSalU>« iTHENU®Ij+LL *V®V..LL

88 fi( YOM+jjW*u scij.

ificX+i

23 1rii®3ANLOP=ECTHENRETURN
24 | FQ---DVI NT CQ- D>«0THEN27
25 OP®OP+M<M> :Q®PEEK<OP>:DOBC+i ;IFBC<CD7HENI2
26 IFBC=CBTHENRETURN
27 R®PEEK':i'c::4).i>

28 | FR®32THENM\4 >GM<4>--i :i'i#5)=11<5>- i '| FM<4 ><>TL+BWVLL7HEN27
29 R=PEEK ({i<6>+i ;
38 I FR«327HENM (6>=M(S>+1:1177) @M(> +1i:|1FM<6><>TR+DW L.LTHEN29
31 FORTC=ii\4>TOM<S>:POKETC, Wl POKETC+Vp, f:0 : NEXT
32: FORBC®M <5>TOM -, >:POKEBC, W2 : POKEBC+VP, CO : HEXT *RETURN
33 PRIN7"0®”0X”L.E"

34 UE iH6 *IPR:f=

33 PRINT

"1 HEN34

+BW*v INi” XV

36 NP®P *8®PEEKP>:1Ffl$®3" THENNP*P+M <M>

1~NP®P'i HizH4 2

38 i FNP®ECTHEIPRI{i7”EIBEi" :60SUB92 sRUN
33 IFQ.lIi* INT<Q/B >><0THENP*NP :PRINT"SIE GEHEN;00T048
40 |FRNB<1>>,9THENPRINT”RR" ;:OL*OL+1
41 PRINT"WAND GERAMMT” :G03UB91:GOT031

30 Homecomputer
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42
43
44
45
46

47
40

49
50
51

52

53
54
55
56
57
58
53
60
61

62
63
64
65
66
67
68
69
70
71

72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83

84
85

86
87

88

83

90
91

Starship VC-20

NM=M * | Ffl$="R" THENNM-M+1

IF fI$"” M” THENGOSUBG67

IFfI$* L"THENNM-M +3

I.FNM=MTHEN33

IFNM>3THENNM=WM~4 # IN T (NM /4>

M-NM : FORINT "DREHEN”

B=W<n > :Q*PEEK <P>:OP-P :ML-M-1 :MR-M+ 1

IFFIL<OTHENML- 3

IFMR>3THENMR-0

OX=0X~OL: IFGX<OTHENPRINT"LUFT»©" : GOSUB928RUN
T*T+1:IFT=TTTHENTT=1:PRINT"LICHT" : GOSUB31

IFTT-i THENDC=@®O03UB90: GUSUB12
IFP-MCANDRM-0THENRM»!: GOSUB67

M<4>-T L :M<5>=BL:M<6>“TR:N<7 >=BR:G0T033

P=P+1 : IFP>EMTHENP*SM

fi* | NTCRND <i ) #4 > w0)0-0

fl~fl+1 :1)ODC+| : IFDO3THENS56

IFfI>3THENR=0

M--P+M<fl>=IFM<SMORM>EMTHEN58

CP-PEEK P>:CM-PEEK{M>:IFOGfiNDCF-2 i STHENP=i\i BG0T057
TM-M-SM : IF <CP~CMORCM<210 ) RNDOOTHENS58

ME*TM-L# L.NT CTM/L > ml F CME--8RNHM <R>* | >OR<ME-GANDM<R> 1) THENS58
01)-INT 15/W <fl >>+CP-CP/Ui *R>: POKEP. CP ; CM=CM/0OD : PUKEM mCM
P-M:C=C+1; IFC<HTHEN57

RETURN

GO8UB30 : PRI NT "KARTE *

RSTL+LL+1:MS-flZHC=SM: BD=SM+G

FORB-BC'T'ODB =FORC-0TO3 mCB=PEEK <B) ®CB-CB-Ui <C># | NT <CB/W <C>>
RR=i :IFC-10RC-3 THENfIfl- LL

IFC> i THENRR=~fIfl

BB-LL/RR:P2~Fi+flfl=P1-P2+BB:P3-P2-BB

IFB*PTHENPOKER, W4:POKER+VP, CO

IFCB--0THENPOKEP1, W3 ®°PGKEP2, W3 : POKEP3, U3
IFCB-0THENPOKEP1+VP, CO :POKEP2+VP, CO ®P0KEP3+VP. CO

NEXT seefi-fi-i-2 BNEXT : DC=DC+L ; DD=BB+L : R-MS+ <2#L.L >:MS-R

IFDD< - EMTHENG9

008UB91 RETURN

REM

TL-7680 :BL-8164 :TR=TL+£i :BR-BL+2i sLL-22 :BUI-3 :CD-3
WL-39:N2-100mW3=i6 0 :W4*88

WCD) =5 :U(1)=7 LC2)-3 :W<3>-2 »L™| NT<RNB<i >#5+6 >

M(0> i :M<1>L :M<2> 1:M<3>=-L MC4>-TL :M<5>-BL *MGO6)«TR =M<7 >-BR
IT-1 NT <RNB<1>#5+6 >: H=L.#Ui-1 wG=L~i :C-3 ®DC=0 ;T-0 ;RM=0
SM-7'480 : EM-SM+H *FORfl-SMTOEM WPOKER, 210 ; NEXT #WP-SM+1 NT <RND <i >#H >
EC-SM+1NT<RNB<1>#L >EMC-1NT<RNB<1>#H>+SM

OX— NT H/3 >+i : IF POOXTHENOX- - 0X

OX-'OX+H :0L= 1 mIT — NT RND 1>#6/8 >+1 mGOSUB5S : GOSUB93

M=0 :NP-P : CE*PEEK<EC> *CE-CE/NC3> :POKEEC, CE mG0T048
PRINT'Tj" : RETURN

FORX=0TOTL:NEXT=RETURN

9 2 GETfl%mIFfl$ THEN92

93

RETURN

READY.
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IBM
PERSONAL

COMPUTER

6 Monate Garantie

Computerversand
Albert-Schweitz;

3436 Hessisch L

000 © S b

Alle genannten Preise incl. Mehr*«

Systemeinheit 64 KB

+ Disklaufwerk 320 KB 6590,—
Tastatur 870,—
Bildschirm 1110 —
Adapter fur Drucker

und Bildschirm 1090,—
Grafik Drucker 1980,—
Druckerkabel 185,—
2. Laufwerk 320 KB 1495,-
DOS 137,50
Speichererweiterung 950,—

Komplettes System (wie vor) 13300,-

Systemeinheit 64 KB

+ Disklaufwerk 160 KB 5950,—
Tastatur 870,—
Bildschirm 1110,—
Adapter fir Drucker

und Bildschirm 1090,—
DOS 137,50

Komplettes System (wie vor) 8690,—
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O livetti - m 20 -
Der eingefihrte bewahrte Personal Computer mit den

3 |
--lglt.raBSeClhadel f perfekten Problemldsungen

ichtenau

rtsteuer + Versandkosten 9

olivetti-Computer M 20

mit 160 KB
+ 2 Disklaufwerken & 320 KB 9950,—
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Software

Schach-

programm

Grandmaster -
ein Meister
seines Fachs

Seit es Computer gibt, tbte das
»Konigliche Spiel* eine starke
Faszination und Herausforderung
auf viele Leute aus, die sich mit
dem Programmieren beschaftigen.
War es anfangs selbst auf grofien
Anlagen kaum maglich, den Com-
puter zu einem guten und flr den
gelbten Spieler ernsthaften Geg-
ner zu entwickeln, so ist dies heute
dank der rasanten Entwicklung der
Mikroprozessortechnik selbst bei
den Kleinen mdglich geworden.

Aus der Fiille der angebo-
tenen Schachprogramme,
die inzwischen auf dem
Markt sind, fiel uns das
1982 von der Firma ,,King-
soft“ entwickelte  Pro-
gramm GRANDMASTER
auf. Grandmaster gibt es
als Cassette fiir den VC-20
und VC-64. Fur die VC-20
Version ist eine Speicher-
erweiterung um minde-
stens 8 K notwendig.

Kingsoft selbst bezeichnet
sein Programm als das
,»Stérkste Schachprogramm
fir Heimcomputer®. Diese
Behauptung moéchten wir
an dieser Stelle weder be-

34 Homecomputer

statigen noch in Frage stel-
len. Nachdem wir Grand-
master jedoch ausfihrlich
getestet haben, kdnnen wir
sagen, dall dieses Pro-
gramm in punkto Hand-
ling, Grafik und Spielstar-
ke sehr ansprechend und
last not least auch vom
Preis (79,— DM unver-
bindl.) recht interessant
ist.

Die gutverstandliche deut-
sche Bedienungsanleitung
rundet das Programm ab.
Nach dem Laden des Pro-
gramms waren wir von der
Grafik und der tibersichtli-
chen Anordnung der Bild-
schirmanzeigen  &uBerst

angetan. Fur die Astheti-
ker unter den Schachspie-
lern wurden einige reizvol-
le Mdéglichkeiten, den Bild-
schirm nach personlichem
Geschmack einzurichten,
eingebaut. So kann die
Grafik mittels der Cursor-
tasten in horizontaler und
vertikaler Richtung exakt
auf die Bildschirmmitte
zentriert werden. Uber die
Funktionstasten kdnnen
das Spielbrett sowie Vor-
der- und Hintergrund nach
Lust und Laune jede mdg-
liche Farbkombination er-
halten. Zugegeben, eine
Spielerei, aber dennoch
sehr schon!

Doch nun zum eigentli-
chen Spiel:

Es stehen 10 Spielstufen
mit  Rechenzeiten zwi-

schen 5 Sekunden und 2
Stunden zur Verfugung.
Fir Freunde des Brief-
schachs ist Stufe 0 vorgese-
hen, bei welcher der Com-
puter Stunden oder unter
Umstanden sogar Tage flr
seine Zugentscheidung be-
notigt.

Eine Anderung der Spiel-
stérke ist zujeder Zeit Uber
die Taste “S“ in Verbin-
dung mit der entsprechen-
den Zahl méglich.
Wahrend Grandmaster
uberlegt, zeigt er den mo-
mentan favorisierten Zug
und wieviel Halbziige erim
Voraus analysiert hat. Be-
tatigen der “Stop-Taste”
unterbricht seine Uberle-
gungen und veranlaft ihn,
diesen Zug auszufuihren.
Diese Funktion ist sehr
praktisch, wenn auf einer
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héheren Spielstufe ge-
spielt wird und der Spieler
nicht die endgiltige Ent-
scheidung des Computers
abwarten méchte.

Die folgenden Mdglichkei-
ten ergdnzen die prakti-
sche Handhabung. Mit der
Funktionstaste F2 kann auf
automatisches Spiel umge-
schaltet werden. Grandma-
ster spielt nun so lange ge-
gen sich selbst, bis er ein
Matt oder Patt findet. Fir
einen Anfénger zum Erler-
nen von Strategien ideal
geeignet! Einfaches Betéti-
gen der STOP-Taste fiihrt
wieder zum normalen
Spiel zuriick.

Um eine Figur zu setzen,
wird lediglich die Start-
und Zieladresse eingege-
ben (z. B. E2 E4) und RE-
TURN gedriickt. Mittels
der DEL-Taste konnen
falsch eingegebene Zei-
chen geléscht werden,
wenn RETURN noch nicht
gedriickt war. Auch nach
dem RETURN-Befehl ist
eine Zugriicknahme noch
moglich und zwar tber die
A-Taste. Fur den ernsthaf-
ten Spieler ist dies natlr-
lich Mogelei und daher
nicht akzeptabel; fiur An-
fanger jedoch unter Um-
standen lehrreich.
Grandmaster verfugt
selbstverstandlich Gber ei-
ne Eroffnungsbibliothek,
die alle gangigen Varianten
der Spielerdffnung enthélt.
CTRL O dreht das Spiel-
brett um; der Spieler kann
mit Schwarz gegen den
Computer spielen.

Alle Sonderziige,Rochade,
enPassant-Schlagen sowie
die Bauernumwandlung
sind moglich (Bauern wer-
den grundsatzlich in eine
Dame umgewandelt).

Unser Urteil: Ein sehr gu-
tes, empfehlenswertes Pro-
gramm, den meisten rei-
nen Schachcomputern zu-
mindest ebenbdrtig, je-
doch wesentlich preiswer-
ter, als alles bisher angebo-
tene.

Mai 1983

Ein Spielprogramm fir den
VC-20 mit mindestens 8K
Speichererweiterung.
Spielen kénnen zwei Spie-
ler gegeneinander oder ein
Spieler allein gegen den
Computer.

Ziel des Spieles ist es, das
gegen den Uhrzeigersinn
fahrende Auto mit den
Tasten und (innen,

REM
REM
REM
REM
REM
RIEM

OUTRNWN |

1983

8 REM
9 REM

Starship VC-20
CAR-CRASH

auBen) moglichst lange un-
fallfrei zu fahren. Wenn fast
alle Punkte verbraucht
sind, erhalt man ein “Bo-
nusauto®.

Beantwortet man die an-
fangs gestellte Frage nach
der Spielerzahl mit “2%, so
kann ein zweiter Spieler
das im Urzeigersinn fah-
rende Crashauto gleichzei-

CFiR CRASH

BV GEORG FOLTIN

LRENGE: 4«2K'

10 FRL NT "OrMifr CHE <8 >; ; POKE

2U FGRI

38 hEXT
40 PRINT

41 FRIL.NTTABGCG)
42 FRINTTAB Y% ¥"K

17021
25 FOKE646 mRND<1>*6+2 :PRINT

sU "
VC* 20

43 FRIFITTAB(5) a _
44 FRINTTABTP® a caAR CRASH
45 rRINTTAB<5>Ia »
50 FRINT"SMS" K :FCRI~1TO21 .
60 FOKEG646, RND<i >V6-i-2 ;RRIHTI .. NexT

70 GOSUE7000
" ePRIN1 Li 1>

30 FRLNT

85 FRINT :pf2 7rrrht

86 GETm

(2)

2 I WYAL <pV+"

dp FRINT
100
110
120
130
140
150
160
170 1
200
205

PCKEPM,

IF AC

215
220
280
240
280
260
300

FC-P EEK <PM4
Ir AC <1iHENGCSUES000:ON300T0118,288
2 i ffMN2S 0

IF PC—PM+V <IM >THEN4080
IM+ 1 >AMBS

PCKET, O

Pi'l=F M+V <IM

A pfKFPM .

| FPC=PMHV<IM >THEN4088
PCKEPC *oc

AC—FEEK <PC+V(Ic >

IF RC« 8 10RA
FFPivaPC+V<|c >THEN4008
IC % | c- 1) FINDS

PC=Fc+y <IC)

SANSI.TTE WARTE

GCSUB3000
REM BENEGUNO MENSOH

%M >>

2THE N300

n m.

tig mit “C=" (das ist die
Commodore-Taste)  und
“Shift*  (innen, aufen)
steuern.

Vor dem Laden oder Ein-
tippen muB
POKE44,32:POKE8182,0:
NEW eingegeben werden.

Georg Foltin

79,25

-8 1 SPIELER
"M i$ 3PIELER
CIFfl$<>" 1"ANDAIK> "2 "THEN8S
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Ritter

Ihre Aufgabe ist es eine
Burg einzunehmen. Sie
kénnen sich mit den Ta-
sten:

1 links
E —> rechts

P ®  Schild

L Schul’ bewegen.

Sinn des Spieles ist es, die
Kette der Zugbriicke
durchzuschieBen, indem
Sie ganz nach vorne zum
Graben gehen und dann
auf ,, Teufel komm raus“
losfeuern.

Es ist natirlich klar, daR
sich die Burgbewohner so
etwas nicht gefallen lassen.
Sie werden sich mit Bogen-
schitzen und Wunderwol-
ken verteidigen.

Wenn ein Pfeil auf Sie zu-
fliegt, mussen Sie sich duk-

Niai 1983

ken ,,P*“. Bei der Wunder-
wolke schitzen Sie sich
entweder mit dem Schutz-
schild ,,P* vor dem Pechre-
gen, aber besser ist es ihm
auszuweichen.

Sie sollen die Kettenbefe-
stigung 16 mal treffen.
Wenn Sie sich ducken oder
das Schutzschild benut-
zen, wird Ihnen jeweils 1-
20 Treffer abgezogen.

Sie fangen mit O Treffern
an.

Sie sollen 16 Treffer errei-
chen und kénnen maximal
-6 Treffer durch ducken
oder Schutzschildbetati-
gung bekommen. Jedes-
mal wenn Sie sich ducken
wird namlich die Kette er-
neuert bzw. repariert.

Zum Programm:

Als erstes geben Sie ein:

1Rem... (19. Punkte. ein).
N/L

Danach schreiben Sie

Poke 16510,0 N/L

und dann geben Sie das

Die ZX-Seiten

Listing wie gewohnt der
Reihe nach ein.

Bemerkungen:

Bevor Sie lhren ersten Pro-
belauf machen, saven Sie
lieber das Programm, denn
wenn in den ersten 7 Zei-
len ein Fehler ist, kann
dann das Programm ge-
I6scht werden, wenn das
MC-Programm in Zeile
560 und 4010 abgerufen
wird.

In Zeile 510 wird man in
den Gefahrenabschnitt ge-

o)

£ L

bracht. Durch verandern
des Wertes hinter dem
.RND* beeinfluRt man die
Gefahren.
In Zeile 570 wird be-
stimmt, ob man dem Bo-
genschitzen oder der Wol-
ke ausgesetzt wird.
In der Zeile 420 werden die
Inputzeilen zu den Aus-
druckzeilen dazugegeben
(Bildschirm)  (24-Zeilen-
Bildschirm)

Stefan Benk

aj
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[$aFH

4F081600232E7E
E0377 F32 Do
R 1&55&%@@&@ Rsce |

2‘658 = E 0

159 [ET E E $ " " RI\D R>0

)& o(?())l:l/él-l':gl@lgB ENE?F HTRBSR

51 E_R HE,N GOSUB 550

$20 [ET ng\'%%ﬁf ENSGOSUB 10 Bo

50 B T4?F,(I)?B RT

=3 : 14 22,2

’3%%'4 D> . 5T'¥ Hé%o

%30 " T RT mm \BJ l?

PoaS? TEP 0D

)Ql-l(OIN E—( é R>0
. Jr T “Jgﬁ

T-@SOR b‘B TI—,|EN PBINT RT 17, 8

[T

gag’ 'rﬁ EKFHE@OLET L=L-CL>-6

655 T

R i o (e TR

<%OI_OIF RBS (R-C+l) <2 RND B THEN

EE?@%»B'{'%; frTF%Ré“z 2,

'1 Rt'“zlsﬁﬁ'\f-'a R\D R>3 STE

5 RT B,.C
;é%N %&3 Eg;%%%%ﬁ%@R»
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o K ek ok kK ok ke k k kK Kk ok k kK Kk ok ok k kK Kk ok kK ok ok kK ok k k kK ok kK Kk ok ok kK ok ok k kK ok ok Kk Kk ok ok Kk Kk k kK Kk kK Kk ok
E R R a2 S
% * %
* * %
- ALLES VON **
- Z X 8 1 S EC U M -
* K " * K
o FUR UND I I I 2 F+K o~
* %
AR KA KR A AR AR AR A AR AR AR A A A AR AR AR A AR AR A KRNI AR AR AR A XAAAA AR AR AR A AR AR AR A KA A KA XA *F
* %
o
TUNNEL 3D DEFENDER fUr ZX81/16K  BestNr 152 xx
Vergessen Sie alles, was Sie bisher an Weltraum- .
Reaktionsspiel mit spielen gesehen haben. Bel 3D DEFENDER schauen .
h T 3D Sie aus lhrem Cockpit und sehen -dank der super-
superschneller - schnellen Graphik- alles wie bei einem Flugsimu- **
Farbgraphik. Fur lator vor sich. Und das in dreidimensionaler *x
SPECTRUM 16K/48K. Darstellung. Mit 8 Flugrichj_:ungen, Radar, UFOs, * %
_ - . Plasmaangriffen,... Das miussen Sie sehen! **
Was Qliegt im TUNNEL _ _
“Another 3D winner" schreibt SINCLAIR USER. **
verborgen? DM 29, - * *
* x
E S C A P E 3D MONSTER MAZE fur ZX81/16K BestNr 1* *x
Unglaubliche Graphik! COMPUTER & VIDEO GAMES *
~ schreibt: 3D MONSTER MAZE is the best game * %
3D-Adventure. Bis I have seen for the ZX81". Finden Sie lhren %
zu 5 Monster sind Weg heraus aus dem Irrgarten, wahrend RE X o
hinter Ihnen her Thnen nachjagt? Wande, Gange und REX selbst .
X ’ sind dreidimensional dargestellt, sowas 1st .
ORM-SPECTRU wahrend Sie den Aus- noch nie dagewesen. Nur bei uns, nur DM 29,-
_ n *
gang des Irrgartens_ “If 1 had to choose just one programme to impress an audience * x
suchen. Tolle Graphik! with the capabilities of the zX81, then 3D MONSTER MAZE would .
nur DM 27, Eur SPECTRUM 16K/48K. be the one without doubt” schreibt ZX COMPUTING. -
*
B C 3 f < % % % % %k %k ok ok ok ok ko kK ok kK kK K K K K K X K K K K LA Kok kK K K K K K K X K K K K K Kk Kk kK Kk kR K K K K K X X X Kk ok ok %
- x :
* * Port ZXP1 fir ZX81, ZX-SPECTRUM BestNr 4oo0 *
* * _ _ ~ _ - * Wir fuhren auch HARDWARE
x« Technische Daten: Eingabe 8 Bit, Ausgabe 8 Bit, zus&tzlich 5 SIftOBEs. Hoch- . * *
=%  Stromausgange (low*24mA), Schmitt-Trigger-Elngange. Anschliisse steckbar. : S. CHIP 4/83 S. 179
**  Fertiggerat ohne Gehause mit ausfiuhrlicher Anleitung. N o
* % N B dhkhkhkhkhkhhkhkhhkhkhhhkdhhkdhhkdhhdhhdx *x*
«« Besonderheiten: fur den DruckeranschluB (GPlooA) vorbereitet (CENTRONICS) . .
> <Normalpapierdrucker— n : *
* * ~ N * per knultler A P P E N D * %
* % Relaisplatine *
*x andere Rechner— * : APPEND erméglicht das Zusammen- * x
il D/A-Wandler U2suU * laden von verschiedenen BASIC- *
* * * x
e A/D-Wandler mit 1mV Auflésung : Pl:ograrnmen. AuBer(Ij(em 1st _”0Ch
* Experimentierplatine, LEDs, ... * erne REI_\IUMBER—Fun tlon einge-
I * baut, die lhre Programme oder
o (fertige Zusatzgerate In Vorbereitung) : Teile davon neu durchnumerieren *x
*
o ZX-SPECTRUM (nhur ZX81) ZXP1 FLUr DM99,50 : kann (auch GOTO, GOSUB und RUN).
**  zusatzlich kann auch der SINCLAIR-Drucker angeschlossen werden. : Unser APPEND ist das einzige *x
R - *
Tk ok ok kododok ok ok k ok ko ok ok ok k ko k ok k kK ok ok ko k k ko kK ok kK ok K kK derartige Programm, mit dem man
* z.B. auch 2 Programme a 5 KByte
** * . zusammeniaden kann Andere Pro- o
*x * iktnsa.u INKA -+ xpeL * _ ) . *1
sk D B M S 81 . Nur bei uns: das erste N gramme gleichen Namens konnen *
*x * SPECTRUM-Adventure in . das nicht!! *x
*x Programm zur Erzeugung beliebiger * deutsch und in MC. Sie * _ . I
I Datgien/Karteien. %Jntgrstutzt %ie * bannen sich Ihren Weg 5% APPEND ist nicht billig, denn
e nach der Erzeugung bei der Verwal- * durch 53 Raume, um die Qualitat hat ihren Preis, aber
sali ~ 7 Schatze des Tempels *
* x tung lhrer Daten und ermdglicht _ es lohnt sicht * *
. durch eine spezielle Speicherart * ?;Ezgimgi(:? gll):regas * :
eine bessere Ausnutzung des RAMs. * M » * APPEND fiUr ZX81/16K DM45 |, -
o Z.B. werden Uber 15500 Zeichen im : lhnen jetzt vorkommt! ! * ’ *
**  16K-RAM verwaltet, im 64K-RAM sind N Nur fir 48K-SPECTRUM. * **
*x es Uber 60000 1i1l N
* Ahnliche Systeme verwalten sonst N * **
* nur ca. loooo Zeichen im 16K-HAM. . nur DM * _ * *
. Weitere Details in unserer Info. N * Alle diese Produkte kommen aus dem Hause * x
o DBMS81 fur ZX8l/mindestens 16K N > Wolfgang Fleischhauer und Nils Korber GbR. * ok
e auBerst preiswert nur DM45, - * - *
. * ’ * Wollen Sie mehr wissen? Wir %
*****************************'o\—**’* - -
*x schicken Ilhnen gerne eine INFO
* * gegen Voreinsendung eines *x
=» Unsere gesamte Software-Palette ist auch selbstadressierten Freiumschlages DIN C6. x>
** erhaltlich bei unseren Stutzpunkthandlern o
* % Schicken Sie diesen an: **
- Hamburg: H T - E1 e k tr o n i k *x
*x Lappenbergsallee 38, 2 HH 19 » F+K-WARE, AbT. H o
* % Tel. 040/405702 Rebenacker 1la. 2000 Hamburg 54 *x
* K * *
* % nahe FFM: COMPUTER PARTNER D. Forbach SPECTRUM-Benutzer fordern bitte ~“Liste * x
N * *
*i@ BergstraBe 1lo, 6304 Lollar R R R R R
Tel. 06406/6648 - .
* *
* K o . . * *
. Nidrnberg: M C P S GmbH fUur zZX81/16K: .
. GibitzenhofstraBe 69, 85 Nbg —
* % "Tel. 0911/677093 * *
R * x
** sowie im Fachhandel. Fragen Sie Ilhren ASTEROIDEN DM 21, - Bestt_ellungen bitte auch * x
*x s R ’ an die vorgenannte Adresse
* Computerfachhandler ganz gezielt nach INVADERS DM 21 .- ~ * x
N . 4 richten. Versandpauschale:
* % unserer Software. Gute Handler koénnen BREAKOUT™* DM 12.95 **
- ’ DM 6,-. Alle genannten * *
** Ilhnen jedes Programm besorgen. PUCKMAN DM 27, - N ~
> x Preise enthalten die ges. * x
ks ek A A s xxxmkkkxxxxxxxnkwnxx CENTIPEDE DM 29,- MwSt und sind galtig .
*E * *auch fir zx81/1K bis 30.9.83 . **
*x Handleranfragen erwinschtt!! * *x
Ak A A A A A A A A A A A A A A KA A KA A KA A KA A KR AA FHEAIIA A A A I A A A A A A I A d A A I dA A dddAhkdd o dd o dddh*x
;';';';';';';';';';'";"*"*"*"»Z'sé';'"f";';';';';';';JZJ';',J';';';';';';"_")'};ZJ;J; CX o RAKKAKT (KKK AK G (KK AKK
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M issile

ZX-Command

In Muliestunden habe ich ver-
sucht, das bekannte Spielhdllen-
spiel “Missile Command* so gut
es mir moglich war, aufdem ZX-81

Zu gestalten.

Zur Eingabe:

Wenig angetan von der feh-
lertrdchtigen  Eingabeart
eines Hex-Dumps in C$,
habe ich durch Ausdruck
der dezimalen Aquivalente
und einer entsprechenden
Eingaberoutine  (Zeilen
8000-8004) den Versuch
gemacht, sowohl die Ein-
gabe schneller, als auch die
Fehlerrate (z.B. Verwech-
selung von B und 8) gerin-
ger zu machen. Das hat
obendrein den Vorteil, dal
keine Initialisierung not-
wendig ist.

Nach einmaliger Eingabe
der dezimalen Liste (von
links nach rechts!) kann die
Eingabe-Routine geldscht
werden, da die REM-Zeile
ja mitgesaved wird.

Beim ersten Start des Pro-
gramms mit RUN muB
zuerst die dezimale Daten-
tabelle eingetippt werden.
Bevor man dann das Pro-
gramm ein fur alle mal ab-
saven kann, mussen die
Zeilen 8000 - 8004 ge-
I6scht werden. Jeder weite-
re Start erfolgt dann mit
RUN.

Zum Spiel:

Die Aufgabe des Spielers
ist es, moglichst lange die 6
Stadte vor den Laserstrah-
len zu schiitzen. Das kann
er dadurch erreichen, daf3
er den grauen Zielbalken
_nter einen der Strahlen
bewegt und den Feuer-
enopf betétigt.

Mai 1983

An der Stelle des Zielbal-
kens wird dann eine Explo-
sion entstehen, die den
Strahl zerstort. Bis zu 3Ex-
plosionen kdnnen gleich-
zeitig auf dem Bildschirm
sein.

Es steht nur eine begrenzte
Anzahl an Schissen zur
Verfuigung. Sie werden un-
ten als Pluspunkte darge-
stellt. ~ Zusatzlich  geht
Energie verloren, wenn ein
Strahl die Basisstadt in der
Mitte trifft. Nach 50 Strah-
len erfolgt eine Zwischen-
wertung. Das Spiel wird
dann automatisch schnel-
ler fortgesetzt.

In der Version, die durch
das Listing angegeben
wird, haben die Tasten fol-
gende Bedeutungen (Zif-
fern links).

Zielbalken runter D
Zielbalken rauf @]
Zielbalken finks W
Zielbalken rechts K
Feuer 0

QOO ~NOD

Die Buchstaben (rechts)
habe ich so vereinbart, weil
ich parallel zu diesen Ta-
sten einen ATARI-Joy-
stick angeschlossen habe.
Fir ZX-Besitzer, die das
nicht haben, wird durch
folgende Befehle eine we-
sentlich besser zu greifen-
de Belegung erreicht:
POKE 16561,117

POKE 16556,85

POKE 16566,109

POKE 16571,77

Martin 2nerschke
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Die ZX-Seiten

rem (3-7 zei
REM MISSILE COMMAND BY
MARTIN ZUERSCHKE 3/S3
REM
GOTO S000
PRINT RT 0,5;"
0; 'mel'm; TAB 21; TAB
TAB 21,
IE INKEY THEN OTO 101S
RUN
LET 3=26033
hEI R$=-11121123131223321
FOR 1=1 TO LEW fI$
LET S=5+1
POKE 5,UfIL A$CI1J
NEXT |
POKE 3.0
LET R=PEEK 26000
LET B=PEEK 26001
POKE 26022,A
POKE 26023 ,B
POKE 26026, R
POKE 26027,B
POKE 26030©.-R
POKE 26031,6
LET L=US5R 16514-
LET L=USR 17533
PRINT RT_©,0
FOR 1=0 TO IS
MEXT |
IF PEEK 27030 >3 THEN POKE 2
PEEK 27030-3
LET PUNKTE =PEEK 27024-+256*P
7025
PRINT RT 22,15;PUNKTE
LET DF=PEEK 16396 +256 «-PEEK
LET STREDTE=0
LET Bg$=""
FOR I=PF+693 TO DF+792
IF PEEK 1 <>11© THEN LET B*=
RS PEEK |
NEXT 1
LET 1=4-
GOSUB 4-E3
LET 1=6
GOSUB 4-E3
LET 1=12
GOSUB 4E3
LET 1=22
GOSUB 4E3
LET 1=26
GOSUB 4-E3
LET 1=30
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Dle ZX-Se

GOsSUB 4E3
FOR 1=65 TO 96
IF B THEN GOTO 5000

35 GOSUBI 600

NEXT

GOTO_ 5000

PRINT RT 23,1-55:;""1""

LET PUNKTE =PUNKTE +1
PRINT RT 22,15;PUNKTE
RETURN

1IF " THEN RETURN

PRI& A -21'1~3"'"S®*88"ifiT
LET PUNKTE =PUMKTE +10

LET STREDTE=STREDTE +1
FOR 1J=1 TO

PRINT RT 22,15;PUNKTE

RETURN

LET RBF=1

IF STREDTE=0O THEN GOTO 1003
PRINT RT 21,0;

POKE 27025, INT UNKTE/256J
POKE 27324 ,PUNKTE-256*PEEK

PRINT RT 22.15:PUNKTE
GOTO 9000

FOR 1=16514 TO 176S9
INPUT R

POKE

PRINT i PEEK 1

NEXT

POKE 16418 2

CL3

POKE 27024 ,0

POKE_ 27025 .0

PR INT * ‘STRAH LEN? &X51"

PUT
POKE 27034 STR=5
PRINT . "GESCHUINDIGKEIT 7

NPUT G
IF G<1 OR G=10 THEN GOTO s®©

POKE 27030,102-10*G

CL3

GOTO 9998

FOR 1=27600 TO 27625
POKE 1,0

NEXT 1

POKE 26012,1

POKE 16418.0

IF RBF THEN GOTO 2000
PRINT RT 21. Wgg*

GOTO 9030

42 Homecomputer
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. . Linsac's ZX Companion series has received excellent press
le ZX-Seiten o

Far and away the best" — Your Computer
Thoughtfully written, detailed and illustrated with meaningful

105 43 43 43 43 43 126 167 programs ... outstandingly useful" — EZUG
g g 8 g % g g 2 Z 3 26052 %gg %7 2_022 The Spectrum Games Companion' is the latest addition to the
series and is aimed at the games player and programmer alike.
140 105 24 214 14 © S3 203 Twenty-one games designed specifically for the ZX Spectrum are
137 167 43 38 24 5 S3 223 included, with clear instructions on entry and play. Each program
107 167 40 30 14 1© 53 213 is explaiﬁed fully with complete details on how it is designed and
107 167 46 22 24 15 S3 223 written. Introductory chapters show how to set up and use the
107 167 40 14 S3 254 105 167 Spectrum and how to create your own games. Later sections
%O 0 %611 %8 53 %—%% 207 267 40 cover number games, word games, board games, simulation
BA 1 55 535 205 G4as &7 &2 Setlagivod-riiadiel
games and grid games.
60 155 225 119 35 B4 45 35 you want to enjoy your
220 205 1-43 67 62 c¢-S 265 225 ZX Spectrum and learn
110 35 54 9 2S1 42 58 54 its secrets at the same
17 77 0 124 232 40 ig- %3 time thben I’ih;s is th?
77 62 IS 33 o o 0OK Tor you:
17 203 16 48 4 25 43 i is co-
3 61 32 242 224 230 223 175 atthor of "The 280
177 167 237 bb 43 5 35 24 com panion Companion' and author
2 237 62 34 B0 54 202 33 of 'The ZX81
é. 56 101 203 134 42 240 205 1 Cosla?gr'oi‘;ct':?e'rsig
0 175 237 es6 27 1zo0 205 '
220 237 176 205 73 56 225 S3 Toosuxie Polytechnic,
102 holds an MSc degree in
32 220 33 156 203 293 33
Uus 105 52 202 42 2_34 % 05 %85 ComgU;eth Sggggeofatﬂg
34- 144 105 24 210 20— sam
4a 43 126 203 63 38 254 British Computer
ty.
50 30 1Y 38, L. 3B 3 3284 The Spectrum Games
15 4© 73 30 51 2654 5o 40 Companion is available
14 30 25 254 24 AZIE)L 3 30 Bob Maunder UNSAC from good book shops,
20 254 20 40 2 230 42 or send £5.95 to:
12 54 1 ISi 2 9 22 o
25 34 128 35 54 223 35 54 onl _LINSAC, ()68 Barker Road,
123 1 30 © 9 225 254 3 Middlesbrough, Cleveland TS5 5ES
=4 £5. 95
54. 128 22 2 54 3 35 . .
137 35 54 137 55 [ 237 35 Postage is free within the UK. —
126 254 3 54 123 3 N 54 ISBN 0 907211 02 X add £1 for Europe or £2.50 outside Europe.
195 193 67 S3 14b 105 167
250 133 57 14 20 50 2468
io5 195 133 67 33 256 182 203
22 63 62 12S 56 2 62 55
203 30 22 64 2 13?7 s IBRITAIN'S LARGEST SIINIGLEI
9 113 2G61 33 143 105 54 o MICRO USER GROUP
62 36 50 246 205 52 127 21
254 31 208 53 143 205 254 s3 -« TMII
200 2-35 lsa wm54 205 55 55 205
91 65 53 150 105 203 63 72
61 157 32 252 62 250 15 245
L0O5 62 67 235 163 64 205 27
67 235 132 s3 205 265 £85
207 SB 205 91 6-5 58 158- 105
550 16 24is 54 434 4> - &4
- 16 + 24 22
! 245 0 % $3 246 205 50 INDEPENDENT NATIONAL USER
152 10S 6 whk S3 152 135 £14 GROUP FOR THE BBC MICRO
ab 5U 152 185 2-50 237 50 54
14S 24 - 54 123 35 15 236 MEMBERSHIP NOW EXCEEDS 10,000
201 3 -3 2 a 23 23 2 a £3 iBSEEeBSUGerrUZZr)a ’r\‘eogxle:l;rg maagea;zine devoted exclusively to the BBC Micro (10
23 as 26 20 23 23 23 £6 First issue Xpril. 1982. Repprir?ts bf all issues available to members.

Programs — Hints and Tips — Major articles — News — Reviews —
Commentary.
PLUS members' discount scheme PLUS members' software library.

ém @% %N%%qngﬂe anda_')&l(ﬁoe Plus articles
|(ﬁIV\h| gn%

Jre o uSlarr.[’ﬂ;cl ad The
wméggqmm e R
%m@%% ne Keygm k prog revIens, Eixgwfa‘resagxraphm &I%
Games ras!  Hi s strl&te] search
ram A c%r , a Sa \Aanﬁ new
and mltl our

ers, logjic the Beeb, ideas on oolounng ad
A:oms
res: allen rator Uhion Jack, nmury

ayu.'?‘f A
II Bﬂ %ﬁ%% M% optiors, amﬁesﬁles %ele!s

Membership

6 months £4.90, 1 year £8.90 Make cheques to
Send £1.00 and A4 SAE BEEBUG

for sample and send to

Overseas 1 year only: BEEBUG, DeptM
Europe £15.00, Middle East £18.00 374 Wandsworth Rd.
Americas ft Africa £20.00. London, SW8 4TE.

Other countries £22.00.
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6V VideoChips

Mondlandung
VC-64

Ein Raumschiff soll auf der
Oberflache des Mondes
weich gelandet werden.
Bei zu hartem Aufsetzen,
bei zu starker seitlicher
Abdrift oder beim Beriih-
ren der Felsen explodiert
es. Wenn es zuweit aus
dem  Bildschirm  ver-
schwindet, hat es sich ver-
irrt, was ebenfalls Minu-
spunkte bringt. Die Punkt-
zahl errechnet sich nach
der Schwierigkeit des Lan-
deplatzes, nach der Entfer-
nung des Landeplatzes
vom Ausgangspunkt, nach
dem noch vorhandenen
Treibstoffvorrat und nach
der Landegeschwindigkeit.
Bei mehreren Spielen er-
scheint fur jeden Teilneh-
mer im selben Durchgang
die gleiche Landschaft, die
vom Zufallsgenerator ge-
zeichnet wird.

Die Steuerung erfolgt
wahlweise mittels Joystick
(in Control-port 1) rechts
und links mit dem Steuer-
knuppel, die Bremsraketen
werden mit der Feuertaste
geziindet, oder Gber die Ta-
statur. Nach links mit
nach rechts mit 1 Ge-
bremst wird mit der Space-
taste. Zubeachten ist dabei
die Trégheit, d.h. das
Raumschiff reagiert nicht
sofort, sondern mit Verzo-
gerung. Mit S kann der
Countdown unterbrochen
werden, mit der Spacetaste
oder mit dem Feuerknopf
wird er abgekurzt.

Die  Schwierigkeitsgrade
konnen in folgenden Zei-
len veréndert werden:
Zeile 2

T% = Treibstoffmenge

Zeile 5106
V = Fallgeschwindigkeit

Zeile 5107
RX = seitliche Abdrift
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64" VideoChips
Wurm VC-64

Der Wurm soll Futter
(Herzchen) fressen, muR
aber das Gift (Kreuzchen)
liegen lassen. Er darfnicht
gegen die Wand laufen
oder sich selbst anbeilRen.

Passiert dies, skelettiert er.
Die Todesursache wird an-
gezeigt. Steuerung (Uber
Joystick (Control-port 2)
oder Uber die Tastatur mit
den Buchstaben I, J, K, M.

Der Wurm startet bei der
ersten eingegebenen Be-
wegungsrichtung. Das An-
zeigen der Todesursache
u. s.w. kann abgekdrzt wer-
den durch Betétigen des
Feuerknopfes oder einer
beliebigen Taste wahrend
des Skelettierens. Bei der
Punktberechnung wird die

— 40835

Kk kkk k% Kk kkkk*k

0 REM "WURM—3"
1 JO*56320:FB=12:FU=1:FW=7:FH=2:FK=0=V=9:51=54272 :GOT050000

Lange des zuriickgelegten
Weges negativ beriicksich-
tigt. Jeder Spieler hat 3
Wiirmer, wenn alles Futter
gefressen ist, wird im nach-
sten Level die Zahl des Gif-
tes und die Geschwindig-
keit erhdht.

Dennis Merbach

2 TS=100 :135=30 :FS=50 :LW=5"Fit*" | " :Bt="_rr :Ct="J" #Df="K"|DI MPa 000 >
3 PRINTCHRtC8D "LT :POKE5323TVFU mPOKE53280, FB «W=3;LX=1 :L=LW:T=TS :G*GS:F*FS

5 GOTO20000

46 Homecomputer

100 FORA=0TO39 :POKE1064+A, 102 +POKE55336+R, V *POKE56256+R.. V:POKE19S4+R, 102 =NEXT
110 FORR-0TO920STEP40 sPOKE1064+R, 102 sPOKE! 103+R, 102 $POKE3533S+R, V:POKE55375+A, V
120 NEXT.: TX=T

200 FURR=0TOL-1#PCR)=1698+fl :POKE55962+R, FW*POKEPCR>, 160 :NEjXT sPOKEPC0>,81

210 FORR=1TOF

215 PF=INTC960*RNDCID +48 :| FPEEK C1824+F'F>032THEN215

220 POKE1024+PF, S3 :PUKE55296+PF, FH *NEXT : FORfl= 1TOG

230 PG=INT(RNDC1>*360)+40:IFPEEK <PG+1024 >032THEH230

240 POKE1024+PG,4 3 :POKE55236+PG, FK:NEXT

238 GETRt:IFRfO"™ "THEN298

233 PRINT"«nF'UNKTE"jS=PRINT"SS", , "LEVEL")LX, "WUERMER".: W

300 IFJt*"J"THEN310

301 GETRt:I FRf*"" THEN300

302 GOTO1000

310 | F<PEEK<JO)AND13>=15THEN310

315 POKE649,0 :R=0*GOTO1010

999 GETRt

1000 IFRf=fItTHENR=~40:GOTO1004

1001 | FRf*"BfTHENR«40 :GOTO1004

1002 IFRt-CtTHENR— 1

1003 IFRt*DtTHENR*I

1004 FORfI-LTOISTEP-1*PCfl>=P <fl-1>:HEXT *PQ >=P <0 >+R =l FPEEK CPQ0 >) O32THEN2000
1005 POKESI| +P <0>, FW:POKEP <0 >, 81 :POKEP<D , 160 :POKEPCL>, 32

1006 FORA*ITOT=NEXT:N=N+1:IFJ$="K"THEN399

1010 J-PEEK(JO) *I FfIBS<R>040AND CIFIND1>*8THENR*-40 :GOTO 1004

1011 | FRBSCR)0O40RND<JRND2)*0THENR*“40:GOTO1004

1012 | FfIBSCRX > 1ANDCJRNB4>=0THENR=-1; GOTO1004

1013 I FRBS<R>0 1ANDCJRND8>«0THENR*1

1014 GOTO1004

2000 PX-PEEKCP<0>>:1FPX0O83THEN2020

2001 SP«SP+1:L=L+1:P<L>=0:8=8+1i0 :PRINT"ISSPUNKTE" S*|FSP*FTHENSP*0 :GOTO3000
2002 | FTX>1THENTX»TX-4

2003 GOTO1005

2020 IFPX*102THENP#CD*"33SICH BEN OPF EINGERRNNT" :PtC2>="DU \OERDER !" :GOTO5000
2030 IFPX*43THENPfCD*"52HRT | IFT GEFRESSEN” :PtC2>*" OUERG" :GQTO5000

2040 PtC D *"53SICH SELBST RNGEKNABBERT" :Pt Q2 >* DU NOERDER ! " *GOTO5000

3000 POKEPCO), 81 :POKEPCD , i 60 :POKE34272+PC0>, FW

3001 FORA*1TO1000:NEXT

3005 POKE532SD 13: PRINTCHRtCl4>:"[»«'MkBKra * | EHABEN DEN OURM GEFUETTERT !'"
3010 FORA*1TOCNX3> :S*S-i :PRINT" . - "UNKTE:";S;"11 " :NEXT ;N*0
3015 FORA*1TO1000:NEXT

3020 LX-LX+1:SP*0:T*T/2=G*G+15:GOT0O6018

4000 FORA*1TO2000 *NEXT :POKE53281,0

4005 PRINTCHRtCi4).; #LLE OUERMER SIND TOT!I"

4010 FORA*1TOINTCN/3>=S*S-1:PRINT" , "UNKTE S "1 " HEXT
4015 N*0 *PRINT," S IOECHSTPUNKTZAHL" JHI}
~4020 POKEG649,9 *PRINT" /OCH EIN #PIEL CV/)?"

4025 GETNt:IFNtO" "THEN4025

4030 GETNt:IFPEEKCIO>0 127THENNt*"J"

4031 IFNt*""THEN4038

4033 IFNtO "N"THENPRINTCHRtC142 >:GOT0O4040

PRINTCHRt > CHRt C142 >j "L" :PRINT"VOR fIUFNEHMEN RUNSTOP,--'RESTORE DRUECKEN" :EN
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D
4040 IFHI CSTHEHHI*S

4050 SP-0 *S*0 :GOT03 )

5000 FORA*1TO800 ;NEXT :POKESI|+P<0) , 0 :PUKEP <8 >/ 07

5818 FORA* 1TOL : GETXf : | FSO® 1THENNEXT s50®0 : GOTO6000

5815 |FPEEK<JO>0 1270RPEEK (203 >064THENSO- 1

5020 FORB“ 1TO100 :NEXT :POKES | +P<fl), 0 : POKER<fl).. 91 =FOKEP<0>, 87 :NEXT

5038 FORA» 1TO1000 :NEXT WPOKE53281,0 :PRI NTOHR#(14)" “ER OURM HAT ™

5040 PRINTP*<1>rFORA*1TO1500 =NEXT:PRINT"O":FORA«1TO280:PRINTP*<2);: FORB-1TO15
5050 NEXT :NEXT *FORA*1TO1000 :NEXT

6000 W-I'J-1 : IFW-0THEN4000

6010 POKE53281,FU:PRINTOHR#<142);"ZT:L-LW=SP-0:GOTO100

28000 POKEG6499 :PRINTCHR*(.14); "IfizB [ITTE WFIEHLEN

20018 PRINTj"MMBaiB SPIELBEGINN"

20013 PRINT, "3 1" :PRINT, "02B OECHSEL W STI CK/-'EVBOfIRD"

28015 PRINT/"S M":PRINT, "03® OERTE RENBERN"

20016 PRINT.. "0 ":PRINT,. "04S ~NDE"

20019 PRINT," KXfiH ITTE /UMMER EINOEBEN"

20020 GETN#:IFPEEK<J O )0 127THEN28831

20021 |FN#=""THEN20820

20025 | FENf» ”1"ORN#*"2" ORN$*"3 "ORN#=" 4 "THENfl«VAL <N$) : GOTO20030

20826 GOT0O20028

20030 ONAGOTO20031,20832,20040,4035

20031 PRINTCHR*C142) ; "El" :L»LW WF=FS *0“GS : T=TS :GOTO 180

20032 IFJ$*"JI"THENJ#* "K GOTO20008 r-

20033 1FJ$“"K"THENJ$“ "J" :0O0TO20000

20048 PRINT" 8100 II'TTE WFIEHLEN

20058 PRINT.. "MMSMSI! oNZfl[HL DES i IFTS" WPRINT.. " 8 PRINT/"BEB ANZAHL DES -UTTERS"
20068 PRINT,"« ™":PRINT,"S3* |ESCHM NDIOKEIT":REINT/"8 "

20870 PRINT/"84! —CHTUNI&SSTEUERUNG” :PRINT/"8 PRINT/"851 OURMLfIENGE"
20073 PRINT/"8

20875 PRINT/"8 PRINT/ "BB® OERTE IN rRDNUNG"

20080 GETN#: 1 FN#~""THEN20080

20098 | FN#«"1"ORN*«”2”0ORN*»"3"ORNf«"4”ORNf*"5"ORNf*”6" THEN20100

20891 GOT020080

20.180 fl-VRL (N$) :ONRGOT020120.. 28140/20168/20180,. 20200.. 20000

20128 PRINT" rMOTMBIWNZfIHL DES | IFTS "/ "*LTER OERT :".: GS:PRINT, /"/'/EUER OERT";
20130 I NPIJTGS :GOTO20040

20140 PRINT” NZfl[HL DES -UTTERS *". "*LTER OERT :"; FS:PRINT//"/EUER OERT";
20158 INPUTFS:GOTO20040

20168 PRINT"ESCHWINDIGKEIT W'/ "tLTER OERT :"jTS:PRINT//"/EUER OERT:";

20170 INPUTTS:GOTO20040

28180 PRI NT"5WMdW-l CHTUNGSSTEUERUNG * *LTE OERTE : " *PRINT/ "MM*IJFWFIERTS" / fl#
20.181 PRINT. "JWBWIERTS"/B$ :PRINT. "ALINKS"/CS WPRINT. "M-ECHTS"/ D*

2.0.182 PRINT."MAYEUE OERTE:" :PRINT, "WTOUFWAERTS"/

20183 GETfl#: IFA#®""THEN20183

20184 PRINTfI#:PRINT/" SH'BWFIERTS"/

20185 GETS#:IFB$®""THEN20185

20i86 PRINTB#:PRINT/" KL.INKS"/

20187 GETC# : IFC#® "' THEN201S7

20188 PRINTC* :PRINT, "W-ECHTS".

28189 GETB*:IFD** " "THEN20189

20190 PRINTD*:FORA«1TO1000:NEXT:GOTO20040

20208 PRINT" 2ZMKWKICEWOIJRMLTIENGE : "'/ "*LTER OERT"}LW:PRINT/"/EUER OERT <MfIX10)";
20210 I NFIJTL :GOTQ20040

50080 print"rmm".." i T [-------m e '

50010 PRI NT/":(I»»»«l FBI WURM  TAIll" :PRINT, " AMOW »
58015 sFORA-14TO9STEP-1B=B+2. 79

50020 PRINTTAB(fl) "FEIN"; :FORC*1TOB :PRINT" " ; :NEXT WPRINT"SPIEL":

50030 FORC* 1TO200:NEXT; IFFKI4THEN50050

50040 PRINT/"M VON" :PRINT/" »DENNIS MERBfICHTTTT' :FORC* 1TO2000 WNEXT

50050 NEXT:FORA*1TO1000:HEXT:PRINTTAB(13)"FDROSSfIRTIGES" :FORR-1TO2000:NEXT
50060 PRINT" WIMWMMVWV JOYSTICK ODER KEYBOARD (J/K)"

50070 GETJ* *I FPEEK<JO)0 127THENJ#“"J" *G0T02

50075 IFJf*""THENS50070

50080 IFJ**"J"ORJ*®"K"THEN2

50090 GOTO50070

READY.
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64" VideoChips

Gelsteljager

Geisteijager ist ein weiteres Spiel
unseres freien Mitarbeiters Den-
nis Merbach fir den VC-64. Es
nutzt die interessante Sprite-Gra-
fik-Fahigkeit des Gerates, um Fi-
guren Uber den Bildschirm zu be-
wegen.

1 PRINT"m ”:VC-53248 :81=54272 :POKEVC+21,0

In diesem Spiel jagt ein
Geisterjager die herab-
schwebenden Gespenster
fort, was ihm allerdings nur
kurzzeitig gelingt. Dann
haben sie ihn wieder er-
reicht und versuchen ihn
in den Burggraben zu sto-
Ren und zu ertrédnken.

Nur eine schnelle Auffas-

sungsgabe bewahrt den
Geisterjager vor diesem
Ungliick.

Mit den Tasten 1 und 2
oder per Joystick kann der
Jager gesteuert werden
und mit der Space-Taste
oder der Feuertaste kann er
seinen Speer gegen die
Geister schleudern.

20 DATRO,54,0,0,124,0,0,215,0,0,215,0,0,215,128,28,255,140,31,197,156,15,199
21 DRTR252,3,255,248,1,255,224,1,255,128,1,255,128,3,255,128,3,251,128,3,255,0
22 DATR3,223,0,3,255,0,1,127,8, 1,255,0,1,244,0,0,240,0,0
23 BRTRO,69,0,0,126,0,0,153,0,0,153,0,0,255,0,0,132,0,0,60,0,0,24,0

24 BfITfll60,24,0,191,255,0,191,255,128,160,61,192,0,68,224,0,60,112,0,60,56
25 :DRTRO,60,24,0, 126,0,0,102,0,0,231,0,14,195,112,15,195,240
26 DRTRO0,64,224,80,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,0,0,0

100 FORR=832T0959 *RERDB :POKER, B :NEXT
102 FORR-960TO1023STEP3:RERDB: POKER, B +FOKEFI+1,0 : POKER+2, 0 : HEXT

110 POKE204Ri,15 POKE2841, 14 :FORfI=2842T02847 :POKER, 13 :NEXT

111 POKEVC+27,255:POKEVC+39,0 : POKEVC+40,12:FORR»41T046:POKEVC+R, 1 :NEXT:GOT0O10008
113 FORA-4T014STEP2:POKEVC+R, 8 5 :POKEVC+1+R, 7 8 : NEXT

120 PIS<2>=248 :FORA-3T07 :MSCfl) «MS Cfl-1>-2 Tfl :D<fl>=28/<255- <f1*45-1007?): HEXT

140 PRINT "558" :FORA«1TO12 :PRINT,,," S—FT“r~" :PRINT,,," 1 ETl i | TT]" :NEXT
150 FORA«1984T02023 :POKER, 160 :POKES I+fl, 12 sNEXT :PRINT" SS", , , "s# » » » »l

160 PRINT, ,, "nSirlg rikii M liil ST5KRIHHKI ": FORR»2013T02015 :POKER, 32
178 POKER+S1,9:NEXT:POKE2012,223

300 TifCl)=" | I':TS<2) =" | GEISTERJREGER I

305 T$(3)=" | EIN SPIEL VON I":TSAS)«" 1 "

306 T$<4>" i DENNIS MERBRCH I"

310 POKEVC+21,4:PQKEVC+16,4

320 FORR=85TO30STEP-1:POKEVC+4, fl:NEXT:POKEVC+27,0

330 FORfI=30TOOSTEP-I®POKEVC+4,fl:NEXT:POKEVC+16,0 :FORR-255TO20STEP-1:POKEVC+4,R
340 NEXT: FORA«1T021 :PRINT"C8®1MM" :FORB« 1T05 ;PRI NTRI GHTt<T#<B),8? WNEXT

350 POKEVC+4, 20+fl*8 WFORB« 1T088 :NEXT :HEXT

360 POKEVC+16,248:POKEVC+21,253

400 FORR-3T07:FORB=90TO30STEP-1:POKEVC+2*fl,B:NEXT:POKEVC+27,MS<8?

410 FORB-30TOOSTEP-1:POKEVC+2*R,B:NEXT:POKEVC+16,MS<8):D»78

420 FORB-255T0<fl*45-100>STEP-1:POKEVC+2*fl, B:D»D-D <fl)

430 POKEVC+1+2*8,D:NEXT:NEXT

440 PRINT" fIUHOVSTICK ODER SKSEABOARD"

450 GETfIf : IFPEEKC56321 )»239THENfIf=" J" *GOTO470

460 |Fflf-O "J "8NDfl*<> "K"THEN450

470 POKEVC+1,221 :POKEVC+3,221 :FORR=0TO150 :POKEVC, fl *POKEVC+2, fl :NEXT

480 FORA«188T0255 :POKEVC+4, fl :NEXT :POKEVC+16,4: FOR8-0TQ30 :POKEVC+4, R *NEXT

500 L=4:IFflf="K"THENL«1

2000 PJ-150 :SX-PJ :POKEVC+30,0 :F'3=50 :P4=50 :P5=50 :P6=50 :P7-50 :T I**"000000" :C=0
2010 POKEVC, PJ :POKEVC+1,221 *POKEVC+2, FJ :POKEVC+3, 221 :POKEVC+27,255

2020 PRINT"K3":FORA»1TO15:PRINT" " CHEXT

2500 J=F'EEK<56321):IF<JRND8?*0THENPJ=PJ+6.6+C

2501 | F<JfINDL)=0THENPJ=PJ-6.6-C

48 Homecomputer
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2506
2510
2512
2513
2514
2515
2516
2517
2518
2519
2520
2521
2522
2523
2524
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5055
5060
5090
5100
5110
6000
6010
6020
6030
6040
6050
6060
10000
10010
10020
10030
10040
10050
10060
10070
10090
10100
10110
10120
10130
10140
10150
10160
10170

64* VideoChips

IF<JAND16)-0OfINDSW<»0fINDSV-22iTHENSW *I
IFSW>0THENSV"3V~16 sSW-SW-. 08

IFSWOOTHENSW-0 »SY-221 :SX-PJ

GETfI* *IFfIfX "V"THEN2512

GOTO2510

IFPJ>2360RPJ<24THEN3000
POKES53249, SV : POKE53278.. 8 :POKE53248,8X :POKE53250, PJ*OC+. 015
SC«PEEK<53278>; IF<SCAND8)«8THEHP3»40:SW-0
P3«P3+1.6+C LPOKE53255, P3:IFP3>-200THENTfi-3 »GOT06008
IF<SCfIND16)-16THENP4®40:SW*0
P4»P4+1.3+C:POKE53257,P4:IFP4>-200THENTI-4;GOTO6000
IFCSCRND32)*32THENP5-40:SW«0

P5«P5+2. 0+C :POKE53259, P5 :IFP5>»200THENTfI»5 : GOTO6000
IF CSCRND64)-G4THENP6-40s3W«0

P6«P6+1.6+C :POKE53261, PS mFP6>«200THENA«6 : GOTO6000
IF<KSCAND128)-128THENP7«40: SW«0

P7«P7+1.2+C *POKES53263, P7 : IFP7>«200THENA»7 :GOTO6000

PRINT"»" ,MINItCTI*, 4, 1) ;" :"RIGHTt-(.lit, 2>*GUT02500
IFPJ<24THENPJ=24:G0T02513
T$»T 11 PR NT " BKUBH SIE HABEN SICH ERTRRENKT !

POKEVC+1,221 *FORR-237T0255 ;POKEVC+2, R:POKEVC, fl :NEXT
FORR-221T0255:POKEVC+3,fl:POKEVC+1, fI:NEXT
PU»VFILCMITjt (1 t,3,2) >*60+VfILCRIGHTt <Tt , 2> >
PRINT, "*WJiISIE HABEN SICH" PRINT, Pli"SEKUNDEN "
PRINT" GEHALTEN"
PRINT" ALTER REKORD #";HI J"SEKUNDEN" *IFPU>HITHENHI«PU
WAIT56321,16,127: FORR-3T07 :POKEVC+2*fl, fl#45-100 ;POKEVC+2#fl+], 28 *NEXT
POKEVC, 150 ®POKEVC+1,221 :POKEVC+21,255 :POKEVC+2, 150 :POKEVC+3, 221 *SY»221 :SW-0
FORA« 1TO 1580 WNEXT *GOT0O2000
T*«T 11 BP«PEEK <VC+fl*2 ) sPOKEVC, PJ :PUKEVG+1,221: FORB=202T0221 :POKEVC+AW2+1, B
NEXT:RG=~1: IFPJ>PTHENRG=1
PQKEVC+R#2,P
IFP O I NT<PJ) THENP*P+RG :GOT0O6020
P«P+2:PQKEVC+A#2,P:POKEVC+2,P;POKEVC,P
IFPC254THENG6040
PRINT" SS84 DAS GESPENST HAT SIE ERTRRENKT!":GOTO5020
POKEVC+21,15:PGKEVC+23,15:POKEVC+29,15
POKEVC,4 8 :POKEVC+1,208 :POKEVC+2,40mPOKEVC+3,288:POKEVC+6,30;POKEVC+7,50
POKEVC+16 ,4 : POKEVC+4,2 0 : POKEVC+5,58
PRIHTCHRf<14), "» IEISTERJAEGER"
PRINT"AMBM -1E IESPENSTER MOECHTEN «IE FANGEN!
PRINT" ERSUCHEN «IE, SIE DARAN ZU HINDERN,"
PRINT" INDEM «IE SIE MIT DEM «PEER TREFFEN."
PRINT" «IE KOENNEN SICH NACH LINKS UND NACH
PRINT" RECHTS BEWEGEN, ENTWEDER MITTELS"
PRINT" 'I' UND '2' ODER MITTELS HDVSTICK, "

PRINT" UND SIE KOENNEN MIT DER +'«PACE"'-

PRINT™" BZW MIT DER -EUERTASTE DEN «PEER":PRINT" WERFEN
PRINT") -ALLEN «IE NICHT IN DEN |IRABEN!”

PRINT, ALERTIG?"

GETA*: IFA$«""THEN10150

PRINTCHR*C 142) J"51" :PGKEVC+23, 0 :POKEVC+29, 0 :POKEVC +21,0:POKEVC,0:POKEVC+2, 0
G0TO0113

READY.
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0

4" VideoChips

VC-64-Sprites-

Generator

Erklarung des Programms:
Zeile 20 Abfrage der Spriteanzahl (max. 4)
Zeile 60 Abfrage der Speicherbereiche (11,13,14,15)
. . . . Zeile 70 Abfrage der Zeilennummer ab der die Datazei-
Spnte-G rafik ist eine verhaltnis- len gespeichert werden sollen (groRer als 1000)
e ; Zeile 100 Ausgabe des Zeichenfeldes
maBlg neue Form, um Zeichen und Klammeraffe: Loschen des Spritepunktes
Figuren Uber den Bildschirm zu pabernimmt fertlg gezelchnete Bytes in
bewegen Beim VC-64 lassen sich Zeile 200 Sprites zeichnen und berechnen des Sprite-
) Punktes
Sprltes zusatzlich zum normalen %g!:g ggg S%rti;?;r%z(?z:rrlﬁrgnllennkte setzen/léschen
. . ; ; i u z
- Zeile 690 Loschprogramm
Videobild auf dem Bildschirm dar

stellen.

Einschrankend sei ver-

Das Programm soll das Er-
stellen von Sprites erleich-
tern, indem es durch die

struktion von Sprites er-
laubt.

Nach Erstellung aller Spri-
tes werden die entspre-

merkt, dal maximal 4 ver-
schiedene Sprites erstellt
werden konnen, da mehr

dings kein Problem sein,
das Programm entspre-
chend abzuéndern. AuBer-
dem kdnnen die Sprites

Cursorsteuertasten  und  chenden Bytes in Datazei- als 4 Sprites nicht problem-  nicht in Multicolor erstellt
die Space-Taste in einer len lbernommen und das los abgespeichert werden werden.
24*21-Matrix  die Kon-  Etilfsprogramm geléscht. konnen. Es dirfte aller- Rolf Werdehausen

10
20

30

40

50

60

70

80

90

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
228
230
240
250
270
280
290
300
310
320
330

50

PRINT"ERSTELLEN VON SPRITES!
PRINT"»WIEVIEL SPRITES"INPUTSZ*
IF VfIL<82$>00URVRL<SZ'$>>4THEN 10
SZ-INT<VFfIL<SZ*>>:PRINT"MIN WELCHE SPEICHERPLRETZE SOLL GEPOKT
PRINT"FREI SIND1 11, 13,14 UND 1507
PRINT:FORI-1TOSZ:PRINT"SPRITES NR"I"H" INPUTSB:SiK | )=SB*64:NEXT
PRINT"»DATA ZEILEN NR. : <>1000> i :INPIJTDA*
IFVFIL<DA*>0 1000QRVAL<DR*>>65000THENPRINT"m  :GOTO70
DR*“ | NT <VRL <DR# >)

DIMBSCZ1,3):1«0

POKE®646,14;POKE198,0:1l«|1+11IFI>SZTHEN®G690

PRINT"nSISBBPRITES NR:"I"n"

PRINT :FORZ*1T021*PRINTTRB<11)ZTRB<15)"m m M M m mwmmM mwm
PRI NT "iSWSHMMIifliftiZE | CHNEN -> A

PRINT"SmCURSOR/SPRCE
PRINT"» |li LOESCHEN
PRINT" 171SKfi> X
PRINT"»»I SENDE
PRINT" ilIHKFIXI
SP-1;S«1:ZZ*1:BS®7
PO»1024+SP+14+<ZZ+2)#40:1 FPEEK<PO)-1 SOTHENPE*1

ZE» 178 *FR»7 :GOSUBG650 :GETT*

ZE*42:FR»14:GOSUB650: IFPE»1THENZE*160:FR»7:PE»0:GOSUB650
IFT*»""THENZ210

REM SPRITES ZEICHNEN

IF T ">SI"ORT#*" "THEN340

IFT*="11"THENS380

IFT$» "TI"THENA430

I F T "»"THEN450

IFT$»"IS"THEN470

| FRSC <Tf->»133THEN490

GOTO210

WERDEN <"j

" INEXT

/1
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64* WdeoChips

360 IFSP-24THENZ210

370 SP»SP+1 :BS=*BS-1 :GOT0O400

380 IFSP-1THENZ210

330 SP“SP-1:BS»BS+1

400 IFBS»~1THENBS®7:8*S+1:G0T0210

410 IFB8-8THENBS-0:S«S-1

420 GOTOZ210

430 IF2201THENZZ*ZZ-1

440 GGTO210

430 IFZZ021THENZZ-ZZ+1

460 GGTG210

470 IFPEEK<PG)042THENZE-42 wFR« 14 :GOSUBS50 ;BS<22, S>«BS<ZZ,S>-2 tBS
480 GOTO210

490 REM SPRITES UEBERNEHMEN

300 FZ-DR eDR=FZ+1 NT<<SZ+10>/10 >tt10

310 DR$“STR:t:<DR) + IDATA "

320 PGKE646>6 :PRINT'TI"STR*<FZ)+"FORJ-0TO62 :RERDQ *POKE"SB<I) "+J, Q:NEXT
330 D1-0:FGRZZ«1TG21:FORS-1T03

540 IFLEN<DR*>>70THENDTfI-Dfl+10 wPRINTLEFT* <DR*tLEN<Dfl*>-i >@aDRS-STR*<DR+10>+"DRTR"
550 DR*»DR*+RIGHT*<STR$<BS<ZZ,S>>,LEM<STR*<BSCZZ,S>>>-1>+" "

360 NEXT:NEXT

570 IFDR*»STR*<BR+10)+"DRTR"THEN540

580 PRINTLEFT#<DRS$,LEN<DR*>-1>:Dfl-Dfl+10

590 PRIMT"90DIMBS<21 j3>>SB "S2">:I1®" |I" :SZ»"SZ" :DR«"DflI+10
600 PRINT"100"; :FGRN"1TOS21PRINT"SB<"N")*"SB<N)" JENEXT:PRINT"II
610 PRINT"500FZ®"FZ+I N— |

620 PRINT"GOTG90"

630 GOTO730

640 END

650 POKEPO,ZE:PQKE54272+PQ, FR:RETURN

690 Zfl»10:ZE«120

700 PGKEG646j6 ;PRINT"Z16902fl“"ZE+10" :ZE»"ZE+110"

710 FURI-ZRTOZESTEPL1O0:PRINTI:NEXT:PRINT"GOTG630"

720 IFI>7T00THENPRINT"ITPOKEG646>14"

730 PQKE631,19 :FORI® 1T0O14*“POKE631 +1, 13'« NEXT :POKE 138, 15: END

Fotosatz-Studio
Belichtungs-Service
Reproduktionen

Druckformherstellung
Plattenkopierstral3e
Ganzseitenumbruch
uber Bildschirm

Konturenprogramm
Postfach 1207 Daten-Fern-Ubertragung
3436 Flessisch Liehtenau uber Post-Modem

® Sa-Nr. 05602/4041 Weiterverarbeitung
fxl 994026 vogt d Ihrer EDV-Daten zu Fotosatz
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Disketten-
schutz fur

Apple Il

(Teil 2)

Nachdem im letzten Heft ein Pro-

gramm beschrieben wurde,

mit

dem Daten in einem nicht standar-
tisierten Code auf Diskette aufge-
zeichnet wurden, wird hier nun ein
Verfahren vorgestellt, das nur be-
fugten Personen die Benutzung
der Diskette erlaubt.

Das Wesentliche bei einem
solchen Schutzsystem ist,
dal der Benutzer keine
Mdoglichkeit besitzen darf,
in das Operationssystem
(hier Applesoft-Basic mit
DOS) zu kommen. Dies
wird durch das Programm
DOS PROTECTOR (Abb.
1) gewdhrleistet. Alle Ab-
bruchbefehle wie RESET,
CTRL-C, Erzwingen einer
Fehlermeldung und auch
IRQ und NMI werden von
einem mit diesem Pro-
gramm gednderten DOS
mit einem ,, Aufhangen”
des Systems quittiert.

Um dieses Verhalten zu er-
reichen, werden im DOS
auf Diskette einige Bytes
geédndert. So wird zum Bei-
spiel der Programmteil
»~Fehlermeldung  ausge-
ben* so modifiziert, dal er
die gleiche Aktion wie die
RESET-Taste ausfuhrt,
nédmlich den Sprung in ei-
ne Endlosschleife. Auler-
dem wird ein CTRL-C-Fil-
ter eingebaut. Wirkung:
siehe oben.

Um nur befugtem Bedie-
nungspersonal einen Zu-

52 Homecomputer

griff auf Diskette zu ge-
wabhrleisten, ist die Einga-
be eines Codewortes sinn-
voll. Ein konstantes Code-
wort allerdings schrankt
dessen Funktion ein, da die
Gefahr des ,,Abguckens*
doch relativ groR ist. Daher
verlangt das Programm
SPERRE, das in Abb. 2 zu
sehen ist die Errechnung
des einzugebenden Code-
zeichens. Eine 5 Zeichen
lange Zeichenfolge, in der
genau zwei Zahlen zwi-
schen Ound 4 Vorkommen,
wird angezeigt. Diese zwei
Zahlen miussen addiert
werden und das Ergebnis
»geshiftet” werden. Das
heildt, die erhaltene Zahl
mufl zusammen mit der
SHIFT-TASTE  gedriickt
werden. Eine Ausnahme
bildet die Zahl 0: wenn sie
als Summe erscheint, muf}
die Leertaste gedriickt wer-
den. Als benutzerspezifi-
scher Wert steht in Zeile
999 als DATA-Wert der Na-
me der Diskette, der im
oberen Bildschirmteil er-
scheint. Bei einer falschen
Eingabe reagiert das Pro-
gramm mit ... Aber lassen
sie sich berraschen.

Das Programm SPERRE
ruft seinerseits das Pro-
gramm HELLOI auf. Die-
ses Programm stellt ein
einfaches Meniiprogramm
dar, das sich als Auswahl
fiir bestimmte Programme
eignet. Auch hier erschei-
nen die benutzerabhéngi-
gen Werte in DATA-Zei-
len. In Zeile 999 wird der
Name der Diskette abge-
legt. Ab Zeile 1000 sind
dann die einzelnen Pro-
grammnamen gespeichert.
Als Zusatz zum Pro-
grammnamen wird noch
eine Ziffer abgerufen, die
die Art des Programmauf-
rufs spezifiziert. 1steht da-
bei fir BRUN, 2 fiir RUN
und 3 fir EXEC.

Die Programe sollen nun
etwas genauer untersucht
werden.

Zuerst DOS PROTEC-
TOR: Diese Routine liest
bestimmte Sektoren der
Diskette ein, &ndert einige
Bytes und schreibt dann
die geédnderten Sektoren
wieder auf die Diskette zu-
riick. In den Zeilen 70,110,
140,170, 200 und 220 wird
der einzulesende Sektor
definiert und mit einem
GOSUB 1040 gelesen.

Was bewirken jetzt aber die
einzelnen POKES? In den
Zeilen 70-100 wird der Teil
des DOS gedandert, der spe-
zifiziert, welche Werte in
den Speicherstellen 3DO-
3FF stehen. In Zeile 90
werden diese Werte so um-
gestellt, dalk die Speicher-
stellen von 3EF bis 3F1
und von 3F5 bis 3FF alle
den gleichen Wert enthal-
ten, namlich ein JMP
($03F2). Dieser Befehl be-
wirkt einen Sprung zu der
Adresse, die in $3F2 abge-
legt ist. Genau das passiert
aber auch bei einem RE-
SET. Die Zeile 80 andert
den Teil des DOS um, der
die RESET-Adresse er-

rechnet. Normalerweise
wird namlich in $3F2 und
$3F3 die gleiche Adresse
wie in $3D1 und $3D2 ge-
speichert. Anstelle dessen
steht dort nun die absolute
Adresse $3F8. Da dort ein
JMP ($03F2) steht, fuhrt
ein Reset zur Endlosschlei-
fe.

Zeile 120 bewirkt, daf,
wenn nach einem LOAD-
Befehl, aber wvor Rick-
sprung in das Basic CTRL-
C gedrickt wird, dieser Ta-
stendruck ignoriert wird.
Er wirde namlich vom
DOS nicht verarbeitet wer-
den und somit auch nicht
zur Endlosschleife fuhren.
Zeile 180 andert das Feh-
lermeldungsmodul, so daf}
ein Sprung in die Endlos-
schleife erfolgt.

Zeile 205 schlieRllich er-
stellt den CTRL-C-Filter
und den Unterprogramm-
teil, der CTRL-C nach ei-
nem LOAD-Befehl unter-
driickt. Die Zeilen 150 und
230 sorgen dafiir, dal? die-
ser CTRL-C-Filter auch ak-
tiviert wird.

Die Zeilen 1000-1035 stel-
len ein Unterprogramm
dar, das den I0OB (1/0-Con-
trol-Block) lokalisiert. Die-
ser IOB wird in den Unter-
programmen in den Zeilen
1040-1060 und 1070-1090
benutzt, um die RWTS
(Read or Write a Track and
Sector) zu steuern.

Nun zur Analyse des Pro-
gramms SPERRE. In Zeile
1 werden zunachst zwei
Zufallsfunktionen defi-
niert. Die Funktion RI lie-
fert den ASCII-Wert eines
zufélligen Zeichens zwi-
schen 0 und 4, generiert al-
so eine Zufallszahl. Die
Funktion R2 hingegen ge-
neriert ein zufalliges Zei-
chen zwischen §und /. Zei-
le 4 ist sehr interessant.
Hier wird nadmlich in RL
und RH der momentane
RESET-Vector gespei-
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chert. Anstatt dessen wird
dort der Wert $E199 ge-
speichert. An dieser Stelle
steht die Applesoft-Fehler-
meldung ,,lllegal Quantity
Error*. Wichtig ist an die-
ser Stelle der Befehl CALL
-1169. Warum, wird an spa-
terer Stelle erldutert. In
Zeile 5 steht nun der Be-
fehl ONERR GOTO 210.

Durch die Anderung des
RESET-Vektors wird also
bei RESET die oben ge-
nannte Fehlermeldung
ausgegeben. Diese wird
aber vom ONERR GOTO-
Befehl abgefangen und
fuhrt zu einem Sprung
nach Zeile 210. Damit wur-
de also der Befehl ON RE-
SET GOTO 210 simuliert.
Die Zeilen 10-40 fihren zur
Ausgabe des oberen Bild-
schirmteils. Wichtig sind
wieder die Zeilen 50-70.
Diese Zeilen entstanden
aus der Notwendigkeit, die
Zufallsfunktion  RND(I)
wirklich zuféllig zu ma-
chen. Denn das ist sie kei-
nesfalls. Dieses kann mit
Hilfe eines kleinen Pro-
gramms leicht bewiesen
werden, das als HELLO-
Programm auf Diskette ab-
gelegt wird, und Zufalls-
zahlen erzeugt. Nach dem
Kaltstart des Systems wer-
den dort immer die glei-
chen Zahlen erscheinen.

Daher warten die Zeilen
50-70 des Porgramms
SPERRE aufeinen Tasten-
druck. So lange dieser nicht
erscheint werden ,,Dum-
my-*“ Zufallszahlen er-
zeugt.

Die Zeilen 95-180, die
durch die FOR-NEXT
Schleife in Zeile 90 insge-
samt 5 mal durchlaufen
werden, fordern den Be-
nutzer zur Eingabe eines
Codezeichens auf. Da die-
se Zeilen relativ komplex
aufgebaut sind, wirde eine
Analyse hier zu weit fih-
ren und bleibt dem Leser
selbst Uberlassen.
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Die Zeilen 210-310 werden
bei einer Fehleingabe
durchlaufen. Das Ergebnis
soll hier nicht verraten wer-
den, sondern selbst aus-
probiert werden.

In Zeile 500 wird wieder
der alte RESET-Vektor zu-
rickgeschrieben. Der
CALL 1002 ist zur Reakti-
vierung des DOS unbe-
dingt notwendig.

Der Befehl CALL -1169,
der nach jeder Modifika-
tion des RESET-Vektors
auftaucht hat folgenden
Sinn: Um unterscheiden
zu kdnnen, ob der Rechner
gerade einen Einschalt-Re-
set ausfiihrt oder einen
Lauf-Reset, wird in der
Speicherstelle $3F4 ein be-
stimmter Wert abgelegt,
der vom Autostart-Moni-
tor-ROM abgefragt wird.
Sollte dieser Wert vorhan-
den sein, so wird ein JMP
(SO3F2) ausgefuhrt, an-
dernfalls ein Cold-Boot.
Um diesen Cold-Boot zu
verhindern wird der Befehl
CALL -1169 verwendet,
der diesen bestimmten
Wert in $3F4 schreibt. Da
dieser Wert nicht konstant
ist, mul} er nach jeder Mo-
difikation des RESET-Vek-
tors neu errechnet werden.
Naheres dazu findet sich in

(D-(6).

Das Programm HELLOI
ist sehr einfach aufgebaut.
Auch hier findet der
ONEER GOTO-Befehl
Verwendung. Er wird be-
nutzt, um das Ende der Da-
ta-Zeilen zu erkennen. In
Zeile 10-55 wird der Bild-
schirm erstellt. Die Zeilen
60-80 geben die in den DA-
TA-Zeilen gespeicherten
Programmnamen mit ei-
nem vorausgestellten
Kennbuchstaben aus. Da-
bei ist anzumerken, daR ei-
ne Leere DATA-Zeile eine
Leerzeile auf dem Bild-
schirm bewirkt (siehe Zeile
70). In Zeile 99 wird der
ONEER GOTO-Befehl

Apple-Kiste

wieder geloscht, und es
wird die Eingabe des Kenn-
buchstabens vom aufzuru-
fenden Programm ver-
langt. Nach dessen Uber-
prifung (Zeile 120) wird
der entsprechende Pro-
grammname auf dem Bild-
schirm mit  blinkender
Schrift gekennzeichnet
(Zeilen 140-185) und das
Programm aufgerufen
(Zeilen 190-210).

Eine optimal geschitzte
Diskette wiirde also das
Bootprogramm das Pro-
gramm HELLO wvon der
SYSTEM MASTER-Dis-
kette enthalten. Dieses
Programm wiirde dann das
Programm SPERRE aufru-
fen. Von dort aus wird dann
das Menuprogramm HEL-
LOI aktiviert.

Wichtig: Aus den im ersten
Absatz geschilderten Be-
dingungen darf natdrlich
kein Programm mit dem
END-Befehl aufhoren.
Dieser Befehl bewirkt
namlich genau das, was mit
dem Schutzsystem verhin-
dert werden soll: den Aus-
stieg in die Kommando-
ebene des BASIC. Der Be-
fehl END sollte ersetzt
werden durch CALL 1016.
Damit wird ein Sprung in
die  Endlosschleife  er-
reicht.

Der Autor méchte noch er-
wahnen, dal? dieses System
keineswegs absolut knack-
sicher ist. Es ist aber eine
einfache Mdglichkeit, nur
befugten Personal Zugriff
zu bestimmten Disketten
zu gewéhren. Das typische
Vorgehen beim Erstellen
einer geschitzten Diskette
ist wie folgt:

Zuerst, wie im DOS-Ma-
nual beschrieben, das
Standard-Hello-Programm
von der System-Master-
Diskette so modifizieren,
dal das Programm SPER-
RE aufgerufen wird, nach-
dem die Language-Card

geladen wurde. Der ver-
bleibende END-Befehl ist
zu ersetzen durch CALL
1016. Mit diesem Pro-
gramm als Boot-Programm
die Disketten nun initiali-
sieren. Jetzt die Program-
me SPERRE und HELLOI
auf die neu initialisierte
Diskette kopieren. Dabei
jeweils den in Zeile 999 ab-
gelegten Diskettennamen
andern. Im  Programm
HELLOI sind daraufhin in
die DATA-Zeilen ab 1000
die wahlbaren Programme
einzutragen (Bitte nicht
die Codeziffer fir den Auf-
ruftyp vergessen). Eine
leere DATA-Zeile bewirkt
dabei eine Leerzeile auf
dem Bildschirm. Als letz-
tes werden die Programme
auf die Diskette kopiert.

Bei Basic-Programmen ist
dabei jeder END-Befehl
durch CALL 1016 zu erset-
zen. Bei Maschinenpro-
grammen ist das VVorgehen
wesentlich  komplizierter.
Diese Beschreibung wiirde
den Rahmen dieses Arti-
kels sprengen.

Damit ist die Diskette
bootfertig. Um sie nun zu
schitzen, mufll zuerst das
Programm DOS PROTEC-
TOR aufgerufen werden,
mit dem das DOS modifi-
ziert wird. Danach kann
das Programm SPECIAL
DOS aktiviert werden, mit
dem die Daten im Spezial-
Format aufgezeichnet wer-
den. Damit ist die Diskette
geschitzt und fertig fir die
Verwendung.

Vorschlage und Anregun-
gen zu diesen Programmen

richten Sie bitte an die Re-
daktion.

Jorg Bliesener
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"n Obwohl fiir den Apple ge- |1 VTAB bedeuten:
I h O h Ie n schrieben, paRt das Pro- ‘Losche Bildschirml und
gramm in jeden Rechner.  “Vertikal-Tabulatorb

Die Befehle HOME und |

50 HOME : VTAB 5
52 PRINT "HOEHLE NR. 1": PRINT

55 PRINT "TROLL: 'DU DARFST DIR SOVIELE KUPFER- MUENZEN NEHVMEN WIE DU WILLST
DAZU SCHENKE ICH DIR SCHLUESSEL NR 1.

60 PRINT : INPUT "TROLL: 'ALSO WIEVIELE MUENZEN WILLST DU NEHMEN?' ";A*

65 KM = VAL (A$):BM = 0:S = 1

100 HOME : VTAB 5

102 PRINT "HOEHLE NR. 2": PRINT

110 PRINT "TROLL: 'DU BEKOMMST SOVIELE KUPFERMUEN- ZEN WIE DU BRONZEMUENZEN HAST

UND UMGEKEHRT.,™
120 KM = KM + BM:BM = KM
130 GOSuUB 5000

200 HOME :
202 PRINT
210 PRINT

VTAB 5
"HOEHLE NR. 3": PRINT
"TROLL: 'WENN DU WENIGER ALS 3 MUENZEN HAST, DANN SCHMEISSE ICH DICH IN

EINE BODENLOSE GRUBE™
220 IF BM + KM < 3 THEN 300
230 GOsuB 5000
290 GOTO 400
300 GOSUB 5000

310 HOME
320 END
400 HOME

VTAB 5

402 PRINT "HOEHLE NR. 4": PRINT

410 PRINT "TROLL:'ICH NEHME MIR ZWEI BRONZEMUEN- ZEN VON DIR!'"
420 BM = BM - 2: IF BM < 0 THEN BM = 0

430 GOSUB 5000

500 HOME : VTAB 5

502 PRINT "HOEHLE NR. 5": PRINT

510 PRINT "TROLL:'ICH JAGE DICH ZURUECK, WENN DU MEHR ALS EINEBRONZEMUENZE  BEI
DIR HAST."

520 GOSUB 5000

530 IF BM
600 HOME

> 1 THEN 400
VTAB 5

602 PRINT "HOEHLE NR. 6": PRINT

610 PRINT "TROLL:'WENN DU KEINE BRONZEMUENZEN HAST DANN MUSST DU DIE TUER ZUDER
DEIN SCHLUESSEL PASST OEFFNEN!"™

620 GOSUB 5000

> <0 THEN 700

640 IF S < 5 THEN 800

630 IF BM
650 HOME :
652 PRINT
660 PRINT
DICH

VTAB 12
"HOEHLE NR. 7": PRINT
"ZAUBERER: 'WENN DU MEHR ALS ZWElI KUPFER- MUENZEN HAST VERWANDELE ICH

IN EINEN WURM!""

670 GOSUB 5000

680 HOME VTAB 12: IF KM > 2 THEN PRINT "DU BIST EIN WURM.": END

690 PRINT "DU HAST ES GESCHAFFT...": END

700 HOME VTAB 5

702 PRINT "HOEHLE NR. 9": PRINT

710 PRINT "TROLL: 'ICH TAUSCHE DEINEN SCHLUESSEL GEGEN DEN NAECHST HOEHEREN.
WENN DU MIR SCHLUESSEL NR.5 GIBST, DANN FRESSE ICH DICH."

720 IF S <5 THEN S = S + 1. GOSUB 5000: GOTO 900
730 GOSUB 5000

740 PRINT
750 END
800 HOME :
802 PRINT
810 PRINT
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"TROLL: 'ICH HABE DICH VIERMAL GEWARNTI!"™
VTAB 5

"HOEHLE NR. 8": PRINT
"DU BIST IN EINE HOEHLE VON MENSCHENFRES-SENDEN BANDWUERMERN GERATEN UND WIRST GERA
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Apple-Kiste

DE VERSPEIST.": END

900
902
910

HOME : VTAB 5
PRINT "HOEHLE NR. 10": PRINT
PRINT "TROLL: ‘'ICH TAUSCHE DEINE BRONZEMUENZEN GEGEN KUPFERMUENZEN."

920 KM = KM + BM:BM = 0

930

1000
1002
1010
1020
1030
1100
1102
1110
1120
1130
1200
1202
1210

1230
1240
1250
4999
5000
5010
5020
5030

GOSuUB 5000

HOME : VTAB 5
PRINT "HOEHLE NR. 11": PRINT
PRINT "TROLL: 'ICH GEBE DIR EINE BRONZEMUENZE. "

BM = BM + 1

GOSUB 5000
HOME : VTAB 5
PRINT "HOEHLE NR. 12": PRINT
PRINT "TROLL: ‘'ICH NEHME MIR ZWEIKUPFERMUEN- ZEN."™

KM =KM- 2: IF KM < 0 THEN KM = 0

GOSuUB 5000
HOME : VTAB 5
PRINT "HOEHLE NR. 13"™: PRINT

PRINT "TROLL: 'DU DARFST NACH OBEN, WENN DU KEINE KUPFERMUENZEN MEHR HAST.
ANDERNFALLS GEHT ES DURCH DEN ZWEITEN AUSGANG ZURUECK!™
GOsuB 5000
IF KM = 0 THEN 100
GOTO 1000
End

PRINT : PRINT "KUPFERMUENZEN: " ;KM
PRINT "BRONZEMUENZEN: ";BM
PRINT "SCHLUESSEL NR.: ";S
PRINT : PRINT "DRUECKE EINE TASTE. "J: GET A$: RETURN

THE EXPLORERS GUIDE TO THE ZX81 £4.95 The book for the ZX81 enthusiast, now in edition 2 with 152 pages of games,

engineering & utility programs plus much useful information on machine
language and hardware. Mike Lord.
WAKE UP YOUR ATOM £4.95 20 great programs to make the most of your Atom; including the colour board (old or new type) if fitted.

Plus copious programming tips. Brian Lloyd.

THE ATOM MAGIC BOOK £5.50 A wealth of games and other programs plus much useful software and hardware information.

Mike Lord.
Also available:
MASTERING MACHINE CODE ON YOUR ZX81 Toni Baker 180 pages £7.50 WHAT CAN I DO WITH 1K? Roger Valentine £4.95
GETTING ACQUAINTED WITH YOUR ZX81 Tim Hartnell £4.95 ATOM RAM BOARDS SA E for details.
GETTING ACQUAINTED WITH YOUR ACORN ATOM  Tim Hartnell & Trevor Sharpies £7.95 ATOM ROAM BOARDS £35.00 inclusive  Software switch

PRACTICAL PROGRAMS FOR THE BBC COMPUTER & ACORN ATOM  D. Johnson-Davies£5.95  between 3 utility ROMs and 4K RAM (fitted) to load your own
utilities from tape or disc.

All prices include U.K P&P and VAT where applicable. Overseas customers add £1 50 per item for surface mail.

TIMEDATA Ltd. pept Hcs
16 Hemmells, Laindon, Basildon, Essex Tel: (0268) 418121
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Computerhirn
= Mastermind

Flr den CBM stellt Homecompu-
ter heute 2 Mastermind-Versionen
vor. In der einen erhalt der Spieler
die Option, selbst den versteckten
Code zu finden, oder dem Compu-
ter die Aufgabe zu stellen! In der

anderen

spielen

zwel Spieler

gleichzeitig gegeneinander und je-
der kann das Ergebnis des Geg-
ners mitauswerten, um die Lésung

zu finden.

Mastermind 1

Nachdem man das Master-
mindprogramm  eingeta-
stet hat, darf man nicht
gleich mit RUN starten!
Zuerst wird RUN 2000 ein-

REM
REM
REM
REM
REMCOMPUTER
70 OOTO3BO

ORAWNRO

gegeben. Dabei wird erst
einmal Uberprift, ob man
die Zeilen 0 bis 5 exakt ein-
gegeben hat. Das ist nétig,
da dort das Maschinenpro-

REM COPYRIGHT BV CORNELIUS OEPPERT
HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER
HOMECOMPUTER-HOMECQMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECQMPUTER
HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER
HQMECOMPUTER-HUMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMPIJTER-HOMECUMPUTER

75 Rfi* 10#RNIK 1>:1 FZ<RX>STHEN75

77 ZCRJO*I: RETURN

80 POKE285,N:SYS1068

100
120
240
250
260
280
.300
305
310

312
320

N-N+5

GOT0430
END

330
338
340
342
345

347

Mai 1983

IF'ETHENI 140

PRINT"Ti m HOMECOMPUTER -
FRINT"/AMP WOLLEN SIE DIE ZAHL RATEN? "
GETB-f : IFB$=*" "THEN310

GOSUB1400 :FI$=B#

PRINT:PRINT: IFfl#"N"THENPRINT"
SELBER SPIELEN?
IFfi*="N"THENWflI T158,1:GETB*: GOSUB1400
N=0 :POKE2S0." 1°'
FORM-267TO270:POKEM,N:HEXT
FORW*1TO1E3:NEXT :PRINT"Z
IFA*="J"THENE=0:GOTO1020

IFB$="J"THENE*1 =GOT01020

MASTER -

PCT-Bytes

gramm hingePOKEd wird.
Wenn alles in Ordnung ist,
dann kann man das Pro-
gramm starten.

Wenn der Computer die
Zahl raten soll, dann wen-
det er folgende Strategie
an:

Zuerst nimmt er Zufalls-
zahlen als Versuch, bis er
alle Ziffern einmal probiert
hat; hdchstens jedoch drei
mal. Dal} er alle in der L6-
sung vorkommenden Zif-
fern einmal probiert hat,
merkt er daran, dall die
Summe von allen Schwar-
zen und Weillen gleich
Drei ist. Dabei kommt kei-
ne Ziffer doppelt vor, weil
Ziffernkombinationen mit
Ziffern, die schon einmal
vorkamen, am Anfang
nicht so informativ sind.
Fir den Menschen ist es
vielleicht einfacher, wenn
er auch schon am Anfang
Ziffern wiederholt verwen-
det, weil er dann nicht so
viel denken muR. Den
Computer stort das nicht.
Falls unter den ersten drei
Versuchen keine Ziffer
doppelt vorkommt, weild
der Computer nach drei
Versuchen, wenn man ihm
noch nicht drei Schwarze

fI7.-PEEK;263? :BK*PEEK<268> :CX=PEEK<267>
IFPEEK<271 )*=0THENPRINT 'PRINTTfIB(7) "ERRfIRE HUMRNUM EST" :GOTO1230

M1 N D

SOLL DER COMPUTER GEGEN":PRINT:PRINT"

und WeiRe gegeben hat,
daR die noch nicht probier-
te Ziffer in der Losung vor-
kommt.

Dann wird erst das Maschi-
nenprogramm benutzt.
Und zwar wendet es fol-
gende Strategie an: Es
zahlt von 000 bis 999. Bei
jeder Ziffernkombination
gehtesalle Versuche durch
und berechnet bei jedem
Versuch, wieviel Schwarze
und WeiRe es hatte erhal-
ten missen, wenn die an-
genommene Kombination
die L6sung ware.

Wenn es bei allen bisheri-
gen Versuchen genauso-
viele Schwarze und Weile
berechnet, wie es auch be-
kommen hat, so verwendet
es die laufende Ziffern-
kombination als nachsten
Versuch, d.h., dal es alsje-
weils nachsten Versuch die
kleinste Zahl nimmt, bei
der die Annahme, daB es
sich um die Ldsung han-
delt, zu keinem Wider-
spruch zu den bisherigen
Versuchen fihrt.

Die Versuche werden nicht
in dimensionierten Variab-
len, sondern in den zwei-
ten Kassettenbuffer abge-
legt.

SICH
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PET-Bytes

58

360
425
427
430
440
445
447
458
480
490
500
50
1020
1030
1040
1050
1070
1075
1080
1085
10S6
1087
1230
1090
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170

GOSUB73 ;AZ*RZ =GOSUB75 *BZ=RZ;GOSUB75 *CZ*RZ

IFE«1THEN1140

| FN=0THEHF'R | NT "MAHt/ERSUCHnN

PRINT :PRI NTAZBZCZ

PRINT:INPUT" W EVIELE SCHWARZE UND WEISSE "jS, W:SU=SU+S+W

| FS+W>3THENPRINT"AMAN MUESSTE MASTER-MIND SPIELEN KOENNEN !” :GOTO0440
POKE896+N, AM*POKE897+N, BZ :POKE898+N, CZ POKE899+N, S : POKE900+N, W
GOSUB1300

IFSUC3ANDNC10THENN=N+5 *GOTO3S0

IFSOTHENS8O

PRINT:PRINT"ICH HABE NUR"N/5+1"VERSUCH"LEFT*<"E",1 ANDN>0>" GEBRAUCHT" :GOTO12

A=1 NT <10*RND C1) >mB=| NT <18*RND <1>>:C*|. NT<10*RND <1>>

IFE-1TTHEN360

INPUT"»!IE LAUTET DER ERSTE VERSUCH "V:GOTO1110

GOSUB1300

IFE=0THENN=N+3

| FSU<BANDN< 10ANDETHENH=N+5 sGOTO360

IFS<3ANDETHEN30

IFETHEN300

IFSC3THEN1090

PRINT'PRINT"SIE HABEN NUR"N/5+1"VERSUCH"LEFT*<"E'’MANDN>0>" GEBRAUCHT" : GOTO

INPUT"XUIE LAUTET DER NAECHSTE VERSUCH"V
AZ-V/100+1E-4

BZ* 10#<VX100-1NT<VX100) +1E-3 >
CZ«10*<VX10-INT<VX10>+1E-3)

S1»1 *S2»S1:5S3*S 1:54=S1:S5*S1=56*S 1:S=0 *W*S
IFA*AZTHENS»S+1:S1*0=S2-S1
|FBZ-BTHENS-S+1:S3-0 =S4-S3
IFCZ-CTHENS-S+1:55=0=S6-S5

11801 FAZ»BANDS2ANDS3THEHW*W+1 *S2*0 «S3=S2

1190
1200
1210
1220
1230
1235
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1303
1310
1320
1330
1340
1400
2000
D
2010
5000
5010
5020
5030
6000
6010
9
6020
6030
6040
6050
0
6060
6070
6080
6090
6100
6110
6120

Homecomputer

| FAZ*CANDS2ANDS5THENW=W+1 «S5»0

| FA*BZANDS 1ANDS4THENW*W+1%S1*0 =34*31

| FBZ-CANDS4ANDS5THENW=W+1

| FA*CZANDS1ANDS6THENW-W+1=S6=0

IFCZ*BANDS3ANDS6THENW*W+1

POKE896+N, AZ :POKE897+N, BZ =POKE898+N, CZ =POKE899+N, S =PUKEQ00+N, W=SU*SU+S+W
GOTO1050

PRINT™"IiiMI"l OCHMAL SPIELEN (LASSEN) 2

WAIT 158, 1:GETBE-; | FB$="J "THENRUN

PRIHT"7immmmmt*tscmTjE I"

PRINT; PRINT" rijf WIEDERSEHENM«9»*M!iOIW

END

IFEANDN>0THENFORN1*N 1+5TON1STEPS =GOTO1330

INPUT=PRINTTAB<22>;"ANZAHL DER

PRINT" VERSUCH"SRC<9)"SCHWARZEN UND WEISSEN

FORN1«896TON+N1STEPS

PRINTPEEK(N1)PEEK<1+N1)PEEK<2+N1), , PEEKX3+N1) , PEEKC4+N1) : HEXT:NI-N1-5
RETURN

PRI NTLEFTIF<"JA", 2ANDB$*"J")LEFT#("NEIN", 4AHDB*="N") =RETURN

FORI*OT O 5:READA: | FPEEK<A) ORPEEK<A+4>THENPRINT"DIE ZEILE"I" STIMMT NICHT.":EN

NEXT

DATA1061,1132,1203,1274,1345,1359

FORI »1062TO1359:READA:POKEI , A ;NEXT

PRINT"JETZT KOENNEN DIE ZEILEN AB 2000

PRINT"GELOESCHT WERDEN.
DATA129,4,1,0,143,34,141,15,1,174,41,4,169,1,160,6,153,15, 1,136,208,250,140
DATA22,1,140,23,1,189,128,3,77,13,1,208,9,238,22,1,140,16,1,140,17,1,189,12

DATA3,77,12,1,208,9,238,22,1,140,18,1,140,19,1,189,130,3,77, 11, 1,208,9,238
DATA22,1,140,20,1,140,21,1,189,131,3,77,22,1,240,11,76,26,5,0,80,5,2,0,143
DATA34,66,189,128,3,77,12,1,208,17,173,17, 1,45,18,1,240,9,238,23,1, 140, 17,1
DATA140,18,1,189,128,3,77,11,1,208,14,173,17,1,45,20,1,240,6,238,23,1,140,2

DATA1,189,129,3,77,13,1,208,17,173,16,1,45,19,1,240,9,238,23,1,140,16,1,140
DATA19,1,189,129,3,77,11,1,208,11,173,19,1,45,20,1,240,3,238,23,1,189,130,3
DATA77,13,1,208,14,173,16,1,45,21,1,240,6,238,23,1,140,21,1,189, 130,3,77, 12
DATA1,208,11,173,18,1,45,21,1,240,3,238,23,1,189,132,3,77,23,1,208,6,236,29
DATA1,208,46,96, 173,11,1,201,9,240,6,238,11,1,76,47,4,205,12,1,240,9,238,12
DATA1,152,141,11,1,240,239,205,13,1,240,9,238,13,1,152,141,12,1,240,237,140
DATA15,1,96,232,232,232,232,232,76,50,4,0
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Mastermind 2

Bei dieser Version spielen
zwei Spieler gegeneinan-
der und versuchen zur glei-

1 H*2:GOSUB1000
3 INPUT"AWIEVIEL ZEICHEN <3-10
DIMTR*<2,12,3>,RP<2,12>,RZ<2 . 12> mCZ$<5>/ P$<14)
FORI-1T05:CZ<l >* INT <RND<1>#AV |') BNEXT

FORI-1TO5:IFCZ<I>-0THENCZ*<| )<"#

chen Zeit die versteckte
Zeichenkombination zu
erraten, wobei jeder die

IFCZ<I)* 1THENCZ®<I ) m" #"

23 IFCZ< | )«2THENCZS$< | )=*"¢"
24 |FCZ<I)«3THENCZS$<I > "#"
23 IFCZ<I >«4ATHENCZ$<| >m"¢"
26 IFCZ<|)E5THENCZ*<|)*"¢"
27 IRZ<J)<6IT—ENIZ*<I">>‘T"
28 IFCZ<l) -TTHENCZ*<| >»"V

29 IFCZ<|)EBTHENCZ#< |

D I DN DR

PtT -Bytes

Versuche des Gegners und
die eigenen in seine State-
gie zur Losungsfindung
mit einbeziehen kann.

Die Spielanleitung am An-
fang erklart, wie das Spiel
bedient wird. Hat man sei-

nen Versuch auf dem Bild-
schirm mitttels Zahlen und
den ‘GroRer-als- Kleiner-
als-Tasten* plaziert, so
schlieft man ihn mit der
Spacetaste ab.

>" WZ :WZ« | NT <WZ>: | FWZ>10QRWZOTHENS

3L NEXT
32 FORI “ 1T0O14;RERDP*<| >;NEXT
33 PRINT "zZI"
30 F«0:IFH«1THENH-2:00TO70
60 IFH«2THENH*1 .
62 DATR" "j"0 « 1 #""2 * *V3 m*'V4 » t""3 « ¢L"6 « Vit
63 DRTR"7 « w* "8 m *" "3 « »"
64 DRTfl"
70 PRINT"»« m MASTERMIND
73 1 FV<1THENFORI«1TO14:PRINT"H | "op*<i>;" " INEXT
80 PRINT" «M1l
82 PRINT" KSBS RETURN i>a"
84 PRINT" « "HwW«" Biw.— m»w.n M.«
95 PRINT"»«"
100 FORI«1T012:FORJ«1TO03
110 PRINT" SHM";LEFT$<TR*<H, L J), 1); :IFTR$<H, I, J)-" "THENPRINT" *.
113 NEXT
120 PRINT"« "j 1IFRP<H,I>«0THENPRINT"« "i mLF»3
121 IFRP<H*I>*1THENPRINT"«e* " LF«4
122 FRRHIDXZTHENFRINT <= et B 25C 1
123 1 FRP<H, | >«3THENPRINT" «**t " ;:LF-2
124 1 FRP<H, D-4THENPR INT "«e*e* "::| F«l
123 | FRP<H/ D-3THENPR INT "« ee*ee™;
126 FORI1«1TOLF:PRINT"H" >sNEXT
130 |IFRZ<H; | )m1THENPRINT"«0"i
131 | FRZ<H, I )-2THENPR|NT"«OO"j .
132 1 FRZ<H, | >3THENPRI NT"«000" |
133 IFRZ<H, | )«4THENPRINT"«0000"i
134 | FRZ<H<I >«3THENPRINT"SOOOOQO"J
140 PRINT
150 NEXT:IFF-1THEN50
200 F«l W “L+1:V“INT<L/2.000001 >+1
210 print"otpspieler™;h; "ii
215 FORI2*0TO4:POKE32810+V#40+12#3,191 :NEXT
216 GO{UB600
ool nngji
223 FORI“1TQ3:CZ*< | )« LEFT#<CZ*< | >>1) WNEXT
230 FORI-1TO3:IFTR*<H,V,)«xCZ*<I>THENRP<H,V)«RP<H,V>+1:QOSUB900
233 NEXT
240 FORI«1T03 :FORJ*1T03 *IFTR*<H,V, | >«CZ*<JJTHENRZCH, V)«RZ<H, V) +| : GOSUB910
243 NEXTJ,I
230 IFRP <H>V)«3THEN300
260 IFV-12RNDH-2THEN400
270 GOTO30
300 PRINT"»E«WW«K«««««:««St«)([«SPIELER™; H; "Il GEWONNEN IM"iVI "Il.” VERSUCH K«roP"
310 QQTO430 0
401 PRINT"«ALLE SPIELER SIND NACH 12 VERSUCHEN® «GESCHEITERT!";
402 PRINT"«
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PET

403
410

-Bytes

PRINT"a

PRINT'BDER ZRHLENCQDE LRUTETE1 "i ®=ORI-1TO5:PRINTLEFT*CCZ*CI),1)i"

PRINT

420
430
440
443
430
301
502
303
504
503
506
507
308
509
310
511
512
600
610
612
614
616
613
0700
620
623
630
633
640
643
650
635
660
665
670
700
701
702
703
704
703

707
708
709
710
712
720
730
900
910
1000
1010
1040
1030
1053
1060
1063
1070
1075
1080
1085
N" i
1090
1100

PRINT"a
INPUT"»NEUES SPIEL"JIN*;IFLEFT* CIN*, 1)* "J " THENRUN

POKE158, 0 :WAIT138,1:PGKE138,0

END

FORI-1TO5: IFTR*CH,V,I>-"0"THENTR*CH,V, I)-"#"
IFCZCl)®*1THENCZ*Cl)»"*"

IFCZCI)»2THENCZ*C I)-"*"

IFCZCI)»3THENCZ#Cl)»"*"

IFCZCI1)»4THENCZ*<[>-"*"

IFCZC | }»5THENCZ*C | )m" #"

IFCZCI>»6THENCZ*<I)»"r"

IECZCI )»7THENCZ*C | )»"*."

IFCZCI)-8THENCZ*CI)-"$"

I FCZC 1) »9THENCZ* Cl )m "ig"

NEXT

RETURN

13-32810+V*40 ml14 -13-1: POKE 14, 156: POKE158,0

GETR* : | FR*- ""RNDPEEK C14 )» 191 THENPOKE 13,6 3

IF fi*-""RNDPEEKO 4 ) »63THENG610

IFA*»"<" AND14>13-1 THEN 14» 14-3 WPOKE 14, 158 :POKEI4+3,160
IFflI*»">"RNDI4<13+11THEN14®14+3:PO0KEI14,138:POKEI4-3, 160
IFflI*»"  "THENPRINT"MU»»»»»»»»»»» )\

IFR*-"0"THENPOKE14+1,163
IFA*»"1"THENPOKE14+1,211
IFA*»"2"THENPOKE14+1,193
IFR*-"3"THENPOKE14+1,170
IFfI*-"4"THENPGKEI4+I,216
IFR*-"3"THENPOKE14+1,218
IFR*-"6"THENPOKEI4+1,233
IFfI*-"7"THENPOKE14+1,253
IFR*-"8"THENPOKE14+1,164
IFfI*-"9"THENPOKEI4+1,230
GOTO610
16-0 *FORI5-13T0C 13+12)STEP3 : 16-16+1
IFPEEKCI3)»211THENTR*CH, V,16)-"*"
IFPEEKCI3)-193THENTR*CH,V,16)-"*"
IFPEEKC 13)-170THENTR*CH, V., 16)-"*"
IFPEEKCI5)-216THENTR*CH,V,16)-"*"
IFPEEKCI5)-210THENTR*CH,V,16)»"*"
IFPEEKCI5)-233THENTR*CH,V,I16)»"r"
IFPEEKC 15)-253THENTR*CH, V, 16)»"*."
IFPEEKCI3)-164THENTR*CH,V, 16)-"*"
IFPEEKCI5)»230THENTR*CH,V,16)»"«"
IFPEEKCI5)»163THENTR*CH,V,16)-"*"
NEXT
FOR15 -13-1TO13+11STEPS: POKE 15,1 6 0 INEXT
RETURN
TR*CH,V, I)-TR*CH,V,1) +" t" :CZ*Cl)»CZ*Cl) +"0 " : RETURN
TR*CH,V,1)-TR*CH,V,1)+"i":CZ*CJ)-CZ*CJ)+"0": RETURN
PPTK,T"-Trtn
PRINT"IIS MASTERMIND #2
PRINT"»»FINDEN SIE DEN VERSTECKTEN ZEICHENCODE."
PRINT"MIT DEN TASTEN 8 < B & S > 8 HABEN SIE"
PRINT"DIE MOEOLICHKEIT DEN PLATZ ZU BESTIMMEN,"
PRINT"HAN DEN SIE EIN BESTIMMTES ZEICHEN SET-"
PRINT"ZEN MOECHTEN C EINGABE EINER ZAHL! )."
PRINT"MIT DER LEERTASTE BEENDEN SIE IHREN VER-"
PRINT'TIJSUCH. "

"i «NEXT;

":GOT

PRINT"DIE O»»-ZEICHEN ZEIGEN RN: CODEZEICHEN ISTAN DER RICHIGEN STELLE!"
PRINT"DIE BOS-ZEICHEN ZEIGEN RN: CODEZEICHEN ISTRICHTIG ABER RN DER FALSCHE

PRINT" STELLE!"
RETURN
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Biete an Software

1 SINCLAIR-ZUBEHOR VOM FACHMANN  u
m  Hardware DM =
B neu: ZX Spectrum 16K 650 m
B neu: ZX Spectrum 48 K 830 »
n Seikosha GP-100 80 Zeichen 995 n
n GroRe Tastatur 245 n
n Memdpak 16K Erweiterung 165 m
n Memopak 32K Erweiterung 265 m
n Momopak 64 K Erweiterung 365 m
1 HRG Hochauflgsende Grafik 215 n
1 Memopak IIF Centronicsschn. 215 n
n Soundhox 3-Fach-Tongener. 155 m
m  Software DM =
§ 1K Chess lauft auf 1 K KRN |
n ZX Chess 2 lauft fir 16 K 69 m
n Toolkit Befehlserweiterung 49 n
1 Aszmic-Rom Assembl. Betr. 215w
n Puckmann Pacman-Version 40 n
1 Pilot Flugsimulator 40 n
n Uberw. an Dresdn. Bank, W'burg 1
n Kto. 3294225, BLZ 79080052 ]
1 Info g. DM 2 a/Konto von hsd-soft.  m
n Pf. 1418. CH-6020 Emmenbriicke 1

EE

SUPER-VEW * * * * *
Einmaliges EXBASIC-Level-11-Prg.
zur Auswertung sédmtlicher VIW
Systeme (6/49 & 7/38). Info: Th.
Preymesser, Hesselbergring 19,
8500 Nirnberg 60

T199/4A SOFTWARE - zB.Kleinbuch-
staben, SPIELE, MATHE etc.

ZX 81 PROGRAMME ab 1,- !

H. RAFEINER 2 HAMBURG 54
LOKSTEDTER STEINDAMM 69A

VC20 ANWFNIER *Programme di-
rekt vom Autor. HAUSH.-KONTO
FUHRUNG mit max. 50 Konten + 13
S. Handbuch nur 50 DM. Info gegen
2 DM in Briefmarken von Elmar hb-
ronn, Rathaus-Str. 306,7981 FRON-
HOFEN *PROFIWARE

ZX-SPECTRUM16K NUR 496.-DM
ZX-SPECTRUM 48K NUR 724-DM
SPECTRUM 32K-RAM

NUR 198.-DM
NEU:Spectrum LICHT-GRIFFEL
16/48K m. Softw. NUR 89.-DM.
BUCHER z.B.Complete ROM Disas-
sembly 44.80 DM
Spec 3-D Spawn of Evil  29.80DM
Spec 3-D Pharao’s Tomb 34.80 DM
Spec Voice Chess, das sprechende

Schachprogramm(48K) 49.80 DM
Spectral Invaders 24.830DM
Spec FORTH,incl.Editor 88.80 DM
Aspect Editor/Assembler 44.80DM
VC20 SCRAMBLE 34.80DM
VC CHESS 34.80DM
VC Games Pack 29.80 DM

Auch Progr. furZX81, ACRON ATOM
und BBC. Katalog gegen 1.80DM in

Briefm.T. Wagner,

Softwareversand,

Postfach 112243H, 8900 Augsburg
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Super VC-20 Programme «Kaufod.
Tausch Uber 200 Pgm < Spiele
Toolkitskommerz.Te!0721/594785

VC-20: Spielpr. gunstigst; Info mit
Spielbeschr. gegen 1,20 DM; Fink,
Oberstimmerstr. 33,8070 Ingolstadt
¥ * /C-20 Superprogramme je 5,- DM
liber 300 Programme auf Cassette
Info 1- DM bei Peter Doffine
Heugérten 9: 4763 Ense 5

* %
% %

% %

VC-20/VC-64 Software! Etwa 500
Programme: Tel. 02222/3640

Verk. VC-20 Software. Liste geg.
80 Pf. in Briefm.! Thomas Baum,
Wimmelstr. 2a, 3500 Kassel

* Kk ok ox * Kk ok x

Apple-Software
Grof3e Auswahl von Apple Il Soft-
ware. Bitte Liste anfordern.
Zuschriften unter 8305/1

Kostenlos - ZX81 Programme aller
Art - Info: Ingewai 16, 2280 Keitum
Christian Goltz!

VC-20 Assemblerprogramme &uRerst
preiswert. Auch Tausch. Info gg.
Rickporto bei A. Sauren, Vennstr.
49, 5190 Stolberg. Es lohnt sich!

VC-20 oder ZX81 Software! Katalog
VC-204 DM, Liste ZX1DM. Schnell
anfordem von: TREICHEL, Mittel-
bruchzeile 105-1,1000 Berlin 51.

¥ % % & \C-20 Soft- u. Hardware * * * *
¥ Z.B.8K Speicher 95 DM, Schnell-  *
¥ Lademodul fir Recorder 120 DM~ *
¥ viele Spiele u. anderes Zubehor  *
¥ Info gegen Freiumschlag oder ¥
¥ 1.30 DM in Briefmarken an *

* * * N Flesch, Scheideweg 63g * * *
4650 Gelsenkirchen-Buer * * *

¥ % %

Super Arcade u. Strategiespiele
(SF/Fantasy/Wargames) fur Apple/
TRS-80/Atari/PET/IBM-PC auf
Cas/Disk. Katalog fir DM 1,- in
Briefm. von: Fantastic Shop, Abt. H.
Postf. 3026, 4000 Dusseldorf 1

Hard- u. Software (Programme, Mo-
dule) fiur T1-99/4a, VC-20,64, MZ-80
A zu Sonderpreisen, Info gg. DM 1:
Boxler, Mittelfeldstr. 50, 732 Gdpp. 8.

nnm * VC-20 Supersoftware * mmm
] ActionSLift, Info: 99 Pf. J. Gttel 1
n nn Kolner Str. 99. 5650 Solingen m m m

* % % % \/C-20 Software??? * **
*  Spitzensoftware in groRer *
* Auswahl bei: H&M Kohlen *
* Volkartstr.36,8000 Miinchen 19 *
* Info geg. 2,- DM in Briefm. *
*** oder lhre Tauschliste. * * *

Kleinanzeigen

ZX-81 (16 K): 2 Brettspiele =>
Backgammon + Miihle auf Cassette
zusammen nur 10 DM (Info gegen
Freiumschlag). S. Wimmel, Thielen-
str. 4, 2800 Bremen 1

ZX-81-Katalog DM 1: Programme
auf CC z.B. 1Q, Multimaze. Nur bei
C. Goltz, Ingewai 16, 2280 Keitum.

Verkaufe meine Software fiir VC-20
Liste gegen Rp

B. Konecny

O'Briengasse 54/1,1210 Wien

Biete an Hardware

TI1-99/4A, Joysticks, Extended ¢
Basic, Software, VB: 1050.- DM
P.DASSOW, Tel.(0661)44194 Sa!*

Glnstig! ZX81 MIT 16K ERWEITE-
RUNG, KOFFER, PROGRAMMEN
AUF KASSETTEN UND LISTEN,
SPIELEBUCH GESAMT NUR 300-
DM J. GROSSMANN NACHTIGAL-
LENWEG 30,2070 AHRENSBURG

- VC-20/VC-64 Kassetteninterface -
jeder Recorder 0. Tonbandgeréat
anschlieBbar. Fertiggerat im Geh.
mit Steck. 48 DM auch fur CBM.
U-Portst. 9,80 DM Griff 3 DM NN
Portofrei Fa. BOI, Hoye 1, 2225
Schafstedt, Tel. 04805/380.

Verkaufe ZX-81+Memotech-16K
+ div. Software (Schach u. a))

+ Bucher fur 400 DM

Tel.: (0751) 93170

VC-64 + 1541 + Datasette 8 Wo-
chen alt, 2000 DM Tel. 09602/5252
ab 18.00 Uhr

MZ-80 KmitDeb., ML, ASS, Extend.-
Basic, Pascal Konig (07159) 6779

Suche Software

Suche Pascal fur Apple Il Euro +
und andere Sprachen. M. Kéwing
Lohbrugger Weg 1, 2050 Hamb. 80

Suche Software fiir alle Homecom-
puter. Nehme alle Pgm. C. Zalesiak,
Broicher Str. 42,4200 Oberhausen 1

Verschiedenes

Hochaufl. Grafik f. Epson MX-80 FT
Umbau in 3 Min. Statt 298 nur 98
DM, Info oder Scheck an E. Noack,
Wilhelmstr. 43, 4620 Castrop-R.

¢ ZX-81-Monitoranschluft:
e Zeichen grunaufschwarz; auch ¢
¢ Invertierung d. Fernsehbildes <
. maoglich. Info: F. Kopitzki,
¢ Ameisenbergstr.57c, 7Stgt. 1

Kontakte

Suche Kontakt zu VC-20 Besitzern.
Robert ElImshéauser, Teichweg 6
3550 Marburg 7

Freie Mitarbeiter fir Softwareent-
wicklung VC-20/64 gesucht.
Assemblerkenntnisse erforderlich.
Tel.: 06121/708427, 8-16 Uhr.

Nutzen Sie den Kleinanzeigenteil.

Homecomputer ist die Zeitschrift fur di
Anwendung der kleinen Microcompute
Im Heim, in der Schule, im Club.

Zum Spielen, Lernen und Verwalten.

Fortsetzung von Seite 7
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PEHKs + POKES

Der VC-64
VideOChip Teil 1

In diesem Heft beginnt eine Serie,
in der dem Computer etwas naher
in die Bytes geschaut werden soll.

Die maximale Anzahl der
Zeilen im Tastaturpuffer
143t sich durch POKE 649,
N bestimmen, wobei N ei-
ne Integerzahl zwischen 0
und 255 ist. Tippt man
noch mehr Tastendriicke
ein bevor die nichste GET
Anweisung kommt, so
werden die weiteren Ta-
stendriicke ignoriert. Es ist
jedoch nicht empfehlens-
wert, in 649 eine grolRere
Zahlals 10 zu poken, da der
Ilte abgespeicherte Ta-
stendruck den Computer
aussteigen laRt.

Man kann das Basic umaén-
dern und sich sozusagen
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sein eigenes Basic schrei-
ben. Dazu mufl man erst
das Basic aus dem ROM in
den RAM-Bereich gleicher
Adresse  kopieren. Das
macht man mit:

FORI = 40960 to 49151:
POKEI, PEEK (I): NEXT.
Jetzt mufl man dem Com-
puter noch sagen, daR das
Basic im RAM steht. Das
tut man mit POKE 1,54.
Zurickschalten kann man
mit POKE 1,55.

Nun kann man nachsehen,
an welcher Stelle die ein-
zelnen Befehlsworte ste-
hen; z B. indem man die
STOP-Taste driickt, wenn

das gesuchte Wort kommt
und dann die Variable |
driickt. Dann PEEKed man
die Bytes in der Nahe von |
ab, um den genauen Wert
zu bekommen. Per POKE
kann man jetzt die Befehls-
worte umandern. Man
mulR aber darauf achten,
daR man bei dem letzten
Buchstaben oder Zeichen
das hdchstwertige Bit setzt,
d. h. zu dem ASCII-Code
128 addiert, und bei den an-
deren nicht, da sich sonst
die Interpretercodes der
darauffolgenden  Befehle
und Funktionen andern.
So kann man z. B. mit PO-
KE 41118, ASC ("U)” den
Befehl END in UND
uméandern. Dann kann
man schreiben: END =7 :
PRINTEND und erhalt die
7. Dagegen fihrt die An-
weisung END zu einem
7SYNTAX ERROR. Am
Programmende kann man
UND statt END schreiben.

Die Befehlsworte stehen
ab 41118 bis 41372 in der
Reihenfolge ihres Interpre-

ab 20.

tercodes. Der erste Befehl,
END, hat den Interpreter-
code 128. Das Ende eines
Befehlswortes ist dadurch
gekennzeichnet, dal} das
hochstwertige Bit gesetzt
ist,

Wenn man die Befehlswor-
te auslisten will, mu3 man
das hochstwertige Bit 16-
schen, da sonst statt des
letzten Buchstabens des
Befehlswortes das Gra-
phikzeichen erscheint, das
man erhéalt, wenn man den
letzten Buchstaben mit ge-
driickter Shift-Taste tippt.
Hier ein Programm dazu:

10FOR 1= 41118 TO 41372
20 P = PEEK(I):
PRINTCHRS (127 AND
P): IF P> 127 THEN
PRINT

30 NEXT

Im nachsten Heft werden
wir uns dann naher mit
dem VC-64-Zeichensatz
und seine Maoglichkeiten
befassen.

Mai '83

bei lhrem Zeitschriftenhandler

oder direkt bestellen beim:

Roeske Verlag

Postfach 629

3440 Eschwege

Mai 1983



W ettbewerb

250 Computer zu gewinnen.

Jeder Abonnent, der einen Abon-
nenten fur Homecomputer wirbt,
ernalt als kleines Dankeschdn
”Das  Microcomputer-Taschen-
buch” (Erscheinungstermin Juni
1983) mit viel Wissenswertem

Uber die popularsten Microcom-
puter.

Aulerdem verteilen wir noch 250
Computer an diejenigen Leser, die
Homecomputer die meisten Abon-
nenten zufuhren.

Die Gewinnverteilung erfolgtnach einem fir alle
Leser sehr interessanten Schliissel. Jedesmal
wenn bei uns 1000 neue Abonnenten registriert
wurden, dann erhalten diejenigen 10 Leser,
die zu diesem Zeitpunkt die meisten Abon-

nenten geworben
haben-also in der
Wettbewerbsliste

vorne liegen - ei-

nen Microcompu-

ter ihrer Wahl und

zwar der Erste die-

ser Wettbewerbs-

liste einen Micro-
computer im Werte
von 2500.- DM und die
9 folgenden jeder einen
iIm Werte von 1000,- DM.

Die 10 Gewinner werden aus der Wett-

bewerbsliste gestrichen (sie konnen
allerdings von neuem
beginnen und wieder
gewinnen), und die
ihnen Folgenden rik-
ken nach.

ZX Spectrum

Sind wieder 1000
Abonnenten erreicht,
geht es weiter wie
oben beschrieben.

Mai 1983

Teilnahmeberechtigt ist je-
der, der Homecomputer re-
gelmaRig im Abonnement
bezieht.

Die Gewinner werden so-
fort benachrichtigt und in
der jeweils folgenen Aus-
gabe von Homecomputer
bekanntgegeben.
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Leser-Software-Senn'ce

K =Kassette D = Diskette
TI-99/4A K 10,-DM
Panzerkrieg

TI-Ufo

Killersatellit

Chiffrier/dechiffrier-PGM
Rangliste

VC-20 K 14,-DM
D 20,-DM

Invaders (3PGME)

Editor

Assembler (neu)

Labyrinth

Car-Crash

ZX-81 K 8.- DM

Ritter

Missile ZX-Command

VC-64 K8,-DM
D 15,-DM

Mondlandung

Wurm

Geisterjager
VC-64-Sprite-Generator

Apple I D 12,-DM
Diskschutz
Trollhéhlen
Pet-Bytes K8,-DM

Mastermind 1
Mastermind 2

Programme auf Diskette
und Kassette

Nicht jeder Leser hat die
Zeit und die Geduld, alle
Programme, die er gerne
hatte, in sein Gerét einzu-
tasten.

Wir haben uns deshalb
Uberlegt, dalR es das ein-
fachste ist, wenn wir die
Programme, die wir ohne-
hin auf Diskette oder Kas-
sette vorliegen haben, die-
sem Leserkreis zum Selbst-
kostenpreis (Datentréger,
Kopierzeitaufwand, Porto,
Verpackung und Mehr-
wertsteuer) anbieten.

Es genugt jeweils die An-
gabe eines Stichwortes, z
B.: VC-20-Disk Heft 5 oder
Sinclair-Kassette Heft 5.

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines
Schecks oder Vorauszah-
lung auf unser Konto bei
der

Kreissparkasse Eschwege,
Bankleitzahl 522 50030

Nummer 45 22 934 senden
wir Ihnen die gewiinschten
Programme schnellstmdg-
lich zu.

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse Schein
(Kassette 10,- DM, Disket-
te 20,- DM). Keine
Schecks oder Uberweisun-
gen!

Lieferung noch nicht
erhalten?

Bei Uberweisung aufunser
Konto kann es bis zu 2 Wo-
chen dauern, bis wir lhre
Bestellung in Handen ha-
ben

Oft passiert es, daft auf der
Uberweisungsdurchschrift
weder Name, noch Ort,
noch Art der Bestellung zu
erkennen sind. Schreiben
Sie uns! (Anrufe kosten
viel Geld und bringen, weil
dann Schriftvergleiche
nicht mdoglich sind, kein
Ergebnis!)

Korrekturen

Heft 5/83

Spat, aber nicht zu spét fiel
auf, dafl das Listing vom
Assembler in diesem Heft
die ,,Generalproben-Ver-
sion“ war.

Spater wurden noch 3 Zei-
len gedndert

1070 IF Al <6 AND L>1
THEN.. .

4135 Al = 0: (Rest wie ab-
gedruckt)

10000 DATA (der Wert 170
muf durch 176 ersetzt wer-
den)

Heft 4/83

Das Listing des Program-
mes Asteroiden hatte fol-
genden Fehler:

930 IF KEY=74 THEN 170

Auftrag fur Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

An Homecomputer
GartenstraRe 47
3440 Eschwege

Name und Adresse

Abo.-Nr

Unterschrift

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-

gen“ verodffentlichen wir Ge-

legenheitsanzeigen fir Ver-

kaufsangebote, Kauf-

Tauschgesuche,

und
Kontaktauf-

nahme bzw. Erfahrungsaus-

tausch usw.

Preise fur ,Kleinanzeigen*:

Private Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile 5— DM inkl.
MwsSt. Chiffregebihr je Anzei-

ge 10,- DM.

Gewerbliche Gelegenheitsan-
zeige je Druckzeile7—DM inkl.
MwsSt. (dirfen nicht unterChif-

fre erscheinen).

64 Homecomputer

suche O Software

biete an O Software

Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt.

wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:

suche O Hardware

biete an O Hardware

Datum

Zutreffendes ankreuzen
O Tausch O Versch.

O Kontakte O Chiffre
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BARTSCHER ELEKTRONIK

Rusten Sie lhren Apple auf

mit unseren Video-Interfaces!
(auch fiir Apple kompatible Computer)

AD 16-3
Echtzeitdigitalisierer
1356 - DM
incl. MWSt.
X  HGR-512
Graphicinterface
1356- DM
incl. MWSt.
HGR-512 Graphicinterface AD 16-3 Echtzeitdigitalisierer
 Eigener 32 k Byte Bildspeicher « Echtzeitdigitalisierer in 40 m sec.
 Graphic-Controller EF 9365 * ca. 65000 Bildpunkte mit 16 Graustufen
* Umschaltbar 512 x 512 Punkte in schwarz-weil3 oder « eingebauter DA-Wandler zur Betrachtung
256 x 256 in 16 Graustufen bzw. 16 Farben auf jedem des digitalisierten Bildes
dieser Punkte - Digitalisierung von Videorecorder,
» Hardcopymoglichkeit von 512er-Modus Kamera oder Fernseher
» ASCII-Zeichensatz in Grof3e und Richtung » Keine Software fiir Bildlesevorgang

programmierbar notig
» Vektorplot mit 1 Millionen Punkte pro Sekunde
» Ausgang fur RGB- und BAS-Monitore
» Demosoftware auf Diskette

NEUANKUNDIGUNG:

AD 16-4

Echtzeitdigitizer mit
Sofortdisplay und
eigenem Bildspeicher

Digitalisierung und Display geschieht in 1/50 sec.
Karte enthalt eigenen Bildspeicher.

Auflésung: 256 x 256 Bildpunkte.
Fremdsynchronisation der Kamera notwendig.

mit AD16-3 digitalisiert durch HGR-512 dargestellt

Bartsder Hakdrak Westning 84 « 3440 Eschwege » Td.: 05651/1795



Demnachst

Neu: s a

Der Fluch des Pharao

Adventure-Spiel f. VC-20
(Speichererweiterung mind. 16K)

ein Superspiel m.
High-Res.-Graphik

Cassette 19.50 DM
Diskette 25.00 DM

5 Programme fur den VC-20 auf einer Cassette!
Geschicklichkeits- und Denkspiele f. Joystick und
Tastenbedienung.

e Autorennen

* Rememby alles zusammen nur

 Roulette
e Mastermind 19.50 DM
Fadenkreuz
WI1COSOFT
Nordstr. 22, 3443 Herleshausen
Ich bestelle:
O Cassette 19.50 DM
Der Fluch des Pharao O Diskette 25.00 DM
[ V-Scheck ist beigefiigt VC-Programmkassette 0 VC-20 o.Erw.
O per Nachnahme 0 VC-20 +8K

(zzgl. Nachnahmegebuihr) Name, Anschrift:



