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Crea tus min

CINE EN TU ORDENADOR

G5850¢

LA LLEGADA DEL DVD HA REVOLUCIONADO LA MANERA DE VER EL CINE EN CASA. EL VIDEO CONVENGIONAL SIGUE
SIENDO UN FORMATO MUY EXTENDIDO, SOBRE TODO POR SU CAPACIDAD DE GRABAR PROGRAMAS DE TELEVISION
Y POR EL BAJO PRECIO DE LOS REPRODUCTORES. PERO NO HAY DUDA DE QUE EL FORMATO DEL FUTURO ES EL
DVD. NO OBSTANTE, LAS PELiCULAS EN ESTE NUEVO FORMATO DIGITAL SIGUEN SIENDO CARAS. TE EXPLICAMOS
COMO PUEDES PASAR LOS DVD A UN ARCHIVO MAS PEQUENO PARA MANEJAR EN TU ORDENADOR.

formato capaz de sustituir al video.

Después de muchas investigaciones y
no poca inversion, aparecio el laser disc, con
una calidad excepcional, pero cuyo alto coste
hacfa inviable que muchos posibles compra-
dores subieran al carro de ese formato. El
DVD si que parece haber encontrado el cami-
no del éxito.
Este nuevo formato digital, tan similar a un
CD-ROM, ha arrasado en el mundo de la ima-
gen y el sonido. Pero jpor qué? Si el DVD ha
triunfado tras multitud de intentos para dar
con el formato digital del futuro es porgue au-
na la calidad de la imagen digital, con una
gran cantidad de espacio que permiie alma-
cenar todo aquello gue se desee. Ademas,
gracias a la complicidad de las productoras
de cine, que se han apresurado a editar mu-
chos titulos en este nuevo formato, esta al al-
cance del gran publico.
Pero eso no quiere decir que todo el mundo
tenga reproductor de DVD, o que eso haya

D urante muchos afos se ha buscado un

frenado el intercambio de archivos graficos
por Internet. Gracias al formato de compre-
sion DIVx, es posible tener en poco espacio
una pelicula entera con muy buena calidad
facil de colgar en la Red, y que ademas se
pueda enviar a un amigo o tener en

casa para ver en el ordenador.
Es, por decirlo de al-
gun modo, €l
equivalente

alos MP3 en
audio.

Entrar en la

Red e intentar
encontrar pelicu-
las codificadas
como DIVx es rela-
tivamente sencillo,
s6lo necesitas un
buen buscador, tiem-
po y Una conexién
fiable. Pero si
llega el mo-

(T
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mento en el que quieres hacer copias de tus
DVD, es normal que te interese hacerlas con
este nuevo formato de compresion, porgue
asi no solo tienen una gran calidad sino que
ahorras mucho espacio. ;Y qué necesitas?
Pues aparte de un reproductor de DVD-ROM
y espacio en el disco duro, es necesario un
software. Easydivx es una aplicacién que se
encarga de todo. Aungue es muy sencillo, tie-
ne muchas opciones para que puedas codifi-
car el DVD a tu gusto, desde escoger
el formato de visualizacién y de
audio, hasta realizar subtitu-
los y fragmentar el DVD.
Quiza te
pregun-
tes co-
mo es
gue es-
te progra-
ma, u otros simila-
© res, son capaces
de grabar los conte-
nidos de un DVD en el
disco duro. La respuesta
estd en la desencriptacion
CSS (siglas de Content
Scrambling System), que
permite la grabacidn en
tu disco duro de los com-
ponentes de un DVD sal-
tandose la proteccion de
los discos.
Muchos usuarios conside-
ran que este sistema de
proteccion tienen efectos
colaterales como la imposibi-
lidad de saltarse los créditos y, en muchos
casos, los frailers, antes de acceder al menu
de la pelicula. Después de la codificacién,
tienes dos opciones: o lo almacenas en tu
disco duro y lo reproduces cuando quieras, o
i lo grabas en un disco para tener una copia
| de seguridad. Eso si, tendréds que usar otro
programa para hacer la grabacion, porque de

IDIOMAS

Para los interesados en aprender un nuevo idioma, por ejemplo, el inglés, los
DVD son todo un hallazgo. Si es un idioma que esta incluido en la misma zona
que tu pais, tienes la ventaja de que cualquier disco DVD que compres estara
también en ese idioma y, con suerte, subtitulado. Un método perfecto para mejo-
rar la pronunciacién y la comprension. El programa que te presentamos te permi-
te mantener los subtitulos cuando codifiques los archivos. De esta manera po-
dras, desde tu ordenador, combinar el visionado de las peliculas con un

diccionario de idiomas en linea o con otra aplicacién multimedia.

1 S SRR Y -

momento Easydivx aun no hace las grabacio-
nes en el disco duro. Pero no hay ningln pro-
blema, ya que sdlo has de tratar la grabacion
como un archivo més.

LO QUE DEBES SABER
A pesar de que Easydivx es uno de los méto-
dos mas sencillos para hacer las copias de
seguridad de tus DVD, no esta de méas que
tengas en cuenta algunos detalles para que la
codificacién sea perfecta.
Una de las consideraciones méas importantes
es el formato de imagen. En principio, la ma-
yor diferencia es si se ven o no los bordes de
la imagen. Cuando se filma una pelicula, la
imagen siempre es mucho més larga de lo
que luego se ve una vez grabada para VHS o
DVD, y es esa pérdida de detalles lo que con-
diciona los formatos. Por ejemplo, un formato
antiguo llamado Pan & Scan recortaba de
forma drastica la imagen y el espectador se
perdia toda la periferia. Pero ahora, no sélo
puedes arreglar eso con las nuevas televisio-
nes, que tienen varios formatos donde elegir,
sino que los reproductores de DVD también
incluyen soluciones, como el anamorphing.
Esta aplicacion consiste en comprimir (un po-
guito por aqui y un poquito por alld) para que
la imagen grabada en todo su esplendor que-
pa en la pantalla y el usuario no se pierda ni
un solo detalle. Pero si tu televisor o pantalla
no dan para més, guedara como una cinta en
widescreen normal, con las bandas negras
arriba y abajo.
Pero siguiendo con el tema del formato de
pantalla; otro aspecto que deberas tener en
cuenta si quieres la grabacién en 4:3, 16:9,
etc. Estos términos se refieren a la proporcion,
por decirlo de algin modo, de la imagen.
Cuando se habla de una cinta o de una ima-
gen en 16:9, lo que te estan queriendo decir
es que la proporcién, sea cual sea la unidad,
es de 16 de ancho por 9 de alto. Esta es una
medida, pero ten en cuenta que es equivalen-
te a sus derivados, como 1:85:1 (para Estados
____ Unidos), 1.66:1 (para

| Europa), 1.77:1 (para el
Reino Unido) y CinemaScope
(o Widescreen), que usa el
2.35:1. Sélo tienes que hacer
la prueba para saber si tu te-
levisor o DVD soportan esta
opcion, y veras la diferencia.
Hay peliculas en las que para
disfrutarlas plenamente de-
bes activar esta opcién, y
otras en las gue no tiene de-

o

masiada relevancia.
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Una imagen en el disco

En estas paginas se explica como, utilizando el programa que se entrega en el CD-ROM, pueden crearse copias de seguridad
de tus DVD o sdlo de una parte de ellos que, por una u otra razén, te resulten interesantes (es decir, puedes eliminar, por
ejemplo, los trailers de otras peliculas). En este proceso, como comprobaras, el espacio es un bien muy preciado y conviene
no malgastarlo con megas innecesarios. Después, el archivo resultante podrés verlo sin problemas en tu ordenador gracias a
que la codificacion se realiza en formato DIV, el formato por excelencia cuando se habla de video digital, que ahorra mucho
espacio y mantiene un alto nivel de calidad en los DVD. ;Qué necesitas para lograr este objetivo, a priori, tan ambicioso?
Pues mucho espacio en el disco duro (ya te hemos explicado la causa), tiempo (pues el proceso de compresion no es, en
absoluto, tan rapido como el de un archivo de imagen) y paciencia. Y, por supuesto, un programa de grahacion de CD-ROM,
como el gue ya te hemos entregado en esta coleccion, en el caso de gue quieras hacer una copia de seguridad en toda regla,
porque la aplicacidn Easydivx todavia no incluye esta opcidn.

Choose Setup Folder %

Installation Folder

Use the field below to specify the folder where you
want ihe application files to be copied o, To speriy
a differem folder, type a new name, of uss the
Browse button (o select an exigling folder. Press
Nentio continue

= 1108 476V B
=3 D: 4 768,851 B
Fasysins © bfran Siguents » Cancela I

Cuando instales el programa
1 has de tener en cuenta lo si-

Para que dé comienzo el proceso debes,
2 antes, autentificar el DVD. Si no lo haces
asi, el programa no lo detectara y sera
imposible cambiarlo de formato. Para ello, basta
con reproducir el DVD durante unos segundos
en tu ordenador, usando el software habitual.
Fse tiempo es suficiente para que tu equipo de-
tecte el disco y puedas seguir trabajando.
3 vos de tu DVD, puedes proceder a copiar
aquellos que te interesan. Si quieres una
copia completa de la pelicula del disco verés
que ya tienes el trabajo hecho, ya que por de-
fecto esta seleccionada la opcién Auto Select
Movie, y directamente todos los archivos estan
en la ventana final, listos para ser copiados. En
cambio, si quieres ser mas selectivo y sdlo te in-
teresan determinados archivos, selecciona
Manual Select Vob's. En ese caso, ademas de
ver todos los archivos del DVD, como informa-
cidn extra, backups y subtitulos, podras decidir
lo que guieres copiar. La tercera opcion te per-

mite escoger archivos de tu disco duro, para po-
derlos codificar con DIVx.

Ahora que ya puedes ver todos los archi-

guiente. Primero, tienes que
asegurarte de instalar la aplicacion

=

Div¥X 4.0 Decoder Filter

[io you want Dinvd 4.0 to play all your Divi content?

HNo I

no en el directorio habitual, el de
Program Files o Archives de Programa, o en la
raiz de un disco duro (en el caso de que tengas
mas de uno). Segundo, para que todo funcione
sin problemas debes tener instalado el cadec

DIVx 4.0 beta, porgue en caso contrario la cali-
dad de imagen seré inferior. Si esta en tu PC, el
programa lo detecta y empieza la instalacion.

Easydive v0.71

Swal fovn ) ozl Miepd | S| Sten® ] Sun )

Lelecton Tyoe
- dert i 7 Byl beec Vb [ Betect Filen Fiombised Dtk
.
SeutedFiy
7501308
ODdve s Hedt Step

B g pock ac i hep 10 7o (VR s i Ui# sudn et 13 seie the nuveis pufameiichs The
e » il b despiad anf aoved Deal forget io oper 16 DIVD) e volrs DVD plaes

£ St Fia) fiom Hag Disk

o Solect Hone © Miseaad Seiact Vobe
Selecied Fier
S 00 1708 04 %5
VIS_01_7 08 N@H K
DD e CAEmodie Refeth _l Het Sep j

i i Leect e o Cia i Ches ¥ b s vt seast &3 13 Lo b el b et thes Tocwss: aufoinaficds Tie
s il be deasypind and éncoded Dm\lnadlarw\!u‘i!ﬂ;d.wtmm

;QUE ES UN CODEC?

Seguro que has oido
esta palabra mas de
una vez. Pero si no tie-
nes muy claro a qué se
refiere, se trata de una
manera mas corta de
decir "compresion-des-
compresion", o sea, un
sistema que te permite
comprimir y descom-
primir algdn tipo de ar-
chivo, en este caso en
concreto uno de video.
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SONIDO
ENVOLVENTE

Si quieres aprovechar
al maximo las ventajas
que te ofrece tu DVD,
graba el sonido envol-
vente que ofrece el dis-
co. Para poderlo disfru-
tar sin tener que
cambiar de ordenador
tendras que instalar el
software que facilita el
programa, que se en-
cuentra en la carpeta
del mismo. Recuerda,
en la raiz de tu disco
duro, en la carpeta
Install/AC3Filters. Si tu
sistema operativo es
Windows 98, ejecuta
registerfilters-98.bat, y
si es Windows 2000,
has de usar registerfil-
ters-2k.cmd.

IMAGEN Y SONIDO

Ahora que has decidido qué archivos
4 quieres y cudles no te interesan, puedes
seguir adelante pulsando el botén Next
Step, o yendo directamente a la segunda pes-
tafia. Veras que este es un paso que no tienen
ningun misterio, te pide la longitud de la peli-
cula o secuencia que desees codificar {en este
caso, 122 minutos), y el sistema de audio que
quieres emplear. Por defecto estd marcado ste-
reo/MP3, pero si quieres conseguir una cali-
dad mejor escoge AC3Sound, el equivalente al
sonido Dolby Sorround; es decir, sonido envol-
vente. Ademas, no es necesario que tengas el
hardware especifico; puedes tener sonido mul-
ticanal de una manera muy sencilla (para mas
informacién te remitimos al recuadro adjunto).

Step| Sep2 S | supa | Sieps| Swn| step?]

Aarber of oy ale /ey s é

I SRRSO

Easydivx

Smn1 Step? | s 3] Step i | Sten 5| Sep ] Sten? |
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e fengly o e v I crder 1o Caloate e 1ides Dieln 210 telect s sourd b vou want 1 yout s Use
wtich suppor mull chanel

mlﬂﬂ A3 ory recammended fv double o s and grdes wath g

El tercer paso tampoco supone dema-
5 siado problema ya que se encarga de
cuestiones casi rutinarias, de forma. Te
pregunta los numeros de CD que querras co-
dificar y el sistema utilizado. Es habitual gue
muchas edicicnes en DVD incluyan dos discos,
uno para la pelicula propiamente dicha y el
ofro para los extras. Lo del sistema de repro-
duccion consiste en escoger entre PAL

Sk Cd

[Recommend. sync)

s PAL 25 tpef Europe. China)

(el usado en Europa y China) y NTSC
(utilizado en USA y Japon).

i MISC 2197 Jps fmacica. Japan]

 Danble Cd
4" MTEC Z3.376 Ips [hmerca. Japan]

Nﬂlsm'

Fiulhmbﬂddam?ﬂhuummcmsﬁdmdﬂﬂﬂmummw Selectthe

El cuarto paso ya es algo mas compli-
B cado, pues te obliga a decidir sobre el
aspecto de la pelicula. Es decir, si quie-
res que la proporcion sea 4:3, o 16:9, que
suele ser la normal en un DVD y la pantalla
panoramica por excelencia. Lo que escojas
no sélo dependeré de tu gusto, sino de las ca-
racteristicas del equipo donde vayas a ver el
DVD. Y si no estas del todo

Sup1 | hep2| StepT Siepd |55 supt| sun 7]

seguro, siempre puedes ver

) una muestra de cdmo queda-

&+ Use first vob file
" Use Second vob file (buggy] |/

ra la grabacion, pulsando el
) botén Start Preview. Por cier-

q
s 9
&0 fe
oy St T
 Coesr 1631649
T Comet 29513189 Slop Prietes
 Cep1§3104%
7 Crop2751 10169 P
3 Lise lest wblis
r ?;::‘zssmﬁsw = Ysok e
iteat Slep
|sd¢mnn;udﬂmo s o ook Chck o =]
presieny of the selacied sipant sty
L

Y seguimos preparan-
7 do la pelicula, esta vez
centrados en el capi-
tulo del audio. Normalmente,
los discos DVD estan dispo-
nibles en varios idiomas.
Este programa te

Primary Language

to, tienes dos opciones, o ver
el primer archivo VOB, que es el del DVD, o
ver alguno mas adelantado, para comprobar
como se ve la pelicula.

Step1| Step2| Slep 3] Stepd Step5 | Step 6| Siep7|

Seconday Language

permite seleccionar

Select the Primary Language

W Make wo sudio files

el idioma gue desees ‘ [0:84 E spafiol =]

como principal y Mo o file found

también otro mas.

En este caso se ha escogido ’ st |
el gspgnol CO@Q primario y e ey W ol 13 e Mo o3 el v s [ e oyl e oo
el inglés, el original, como et FULTRR AT

secundario.
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En el séptimo paso debes escoger donde
9 se almacenara la grabacién, teniendo en

cuenta que por mucha compresion que
se haga seguira siendo un archivo de tamafio
considerable. Recuérdalo a la hora de crear un
directorio que debe ser lo suficienternente gran-
de para almacenarlo. En este punto ya podrias
codificar, pero atin gueda una Ultima pantalla; la
que aborda las opciones avanzadas que te per-
mitirdn afinar en algunos de los aspectos que se
han abordado hasta aqui.

Easydivx

(Acksanced | Rosobons] DVD Arstes | Ciacts | Dctamer |

Masiram cd irer Stero by Temprenly s
Eﬂ I Homalos s080 T~ Delute towp Hien
5 T Deetavoi

Gwode [E0 =
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Check Urer b
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I Creck rous befoar sricesing
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[0k 16 the sdeanced settings f vou knevs thete mearng

IMAGEN Y SONIDO

Una vez seleccionadas
8 las opciones de audic,
puedes pasar a las de
suptitulos, una de los aspectos
que caracterizan a un DVD. Gutam

No tienes por qué renun- < ,_[7- ]E}'é_—|mata bt files |

Sient] Stert] Stend | Stopt| Sirps Seo |aispr]
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CREATUS MINIDVD |

Lader.

G 211VK

ciar a tener varios subti-
tulos sélo porgue lo grabes en
un CD-ROM. Puedes escoger

At thed dowri (o 5598 a0 He. orle}

T Shut dowers mhen weady

€ Diva 4.0 comlent bliste.

& Diee 40 Zpam

Step €

con esta opcion que el equipo

ﬁ:‘ﬂhamha,mmh\s! Sedect D 317 VR bor,

& pood qually and selalie last encodng Salect Div 4 2paan
1.5 20 times Divae 21T VRIL Mote the Diss 211K e o

se apague solo (la grabacién

o g
(codec uied betare

dura un buen rato), y decidir la

calidad de la imagen.

- — | En esta pantalla avanzada puedes se-

] [] leccionar caracteristicas como que el
___laudio se normalice, en el caso de que
hubiera algin salto 0 que se borren los archivo
temporales una vez utilizados. Entre las otras
opciones esta la de indicar el tamafic maximo

de un CD-ROM, el cddec utilizado, la resolu-

cién y los limites o baremos
para decidir |a resolucion final
del DVD. Ademaés, en las otras
pestafias veras todos los datos
técnicos referidos a tu DVD,
desde los idiomas de que dis-
pone a la resolucion o los fra-
mes por segundo, los crédi-
tos, etc. Para grabar, pulsa el

) botén Back y para ir al inicio,

Go for It, y ya tienes la graba-
cion en marcha. Cuando aca-
bes, sélo tienes que grabarlo
en un CD-ROM con cualquier
programa, tratando este archi-
vo como otro cualguiera.

Slalus Encoding Video

Easydiv Plngls.s E
Decryptng
Predited File mee 0

Encoding Videa

Predicted File sze 521

Decodng and Encoding dudio

 Pradited File sze 2640 Curent 0

Muliplesmg

Predcled File Sze 635 Cunenf 0

Tolal Tene Elapied  Ghours 0 mmufes 5 seconds

[EX| Explovando « DvobzubLfiliers
Sechews Edown Yer 1 Ewortos  Hewsmerlas  pyds

AHORA LOS SUBTITULOS
Easydivx tiene la opcién de extraer los subtitulos del
idioma o idiomas escogidos. Para que esta opcion fun-
cione hay que instalar unos pequeiios filtros incluidos en

-, - l A R vy =<1 | & .
Anse Arba Contar Copisr Pegar Deshiacer Elws  Propedsdes  Vistas
Dreccsin [_J € \E sadoniinela D obuy_Rrers
Capelsi x A =1 s
7] Excriono A Abrin
Awrc DVebSubax g i
+. 29 Disco de 4 (&)
= % 2ddto mchive:
) Archivos de instalcitn dé Lt DVebSub"
* ) Archevos do prograns
T Gl Egriors v
I Dmatoc!
Dema- S
1 BSPlayer
= I teata? Crmar acoeso dreci
—J Aciets Efrana
I Codec Cambyar nombre:
i Dvobad_Res
3 safte Propedade.
=Juc
—Jtemp =
I wer
_J conen
_J Kpears
i M documenios
'} My Docemnents
+ _J mymue
% _J MyYagaFier
« 0
« 7} ProgiemFien 1;1
<] 1 ¥

| el programa, parecido a lo que debes hacer cuando quie-
res sonido envolvente. Ve a la carpeta del programa, en
la raiz de tu disco duro, entra en la carpeta Install/
Dvobsub_filtres, pulsa con el boton secundario del ratén
sobre el archivo DVobSub.inf y escoge Instalar. Recuerda
que cuando ejecutes el archivo DIVx debes pulsar la pe-
licula con el botén secundario del ratén y escoger el
idioma. Si quieres usar otros programas para ver tus vi-
deos puedes usar estos dos programas, MicroDVD y
RedZ DivX Player: encontrards una buena guia de como
utilizarlos en hitp://feasydivx.does.it/, en la seccidn de
Ayuda, Ademas, también se explica como pasar otros ar-
chivos de subtitulos a estos formatos.
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Pon una webcam en tu vida

PUBLICACION DE IMAGENES Y VIDEO

PARA TENER Y UTILIZAR UNA WEBCAM NO HACE FALTA SER UN EXPERTO EN VIDEO Y REDES, NI TENER UN EQUIPO
SOFISTICADO Y CARISIMO. LAS CAMARAS EN VIVO SON UNO DE LOS SERVICIOS DE LA RED CON MAS GANCHO, Y
ESTAN AL ALCANCE DE CUALQUIERA QUE TENGA UN PC Y UNA CONEXION A INTERNET.

una webcam en menos de diez minutos.
Y por muy poco dinero. Basta con conec-
tarla e instalar los controladores que se entre-
gan con ella. La operacion se lleva a cabo en
un abrir y cerrar de ojos cuando se trata de
un dispositiva USB (y casi tedas las cdmaras
de ultima generacidn cuentan con este tipo de
conexion).
Las webcam son muy faciles de utilizar. Basta
con colocarlas en un lugar estratégico (depen-
dera de aquello que se quiera mostrar) y enfo-
car. El software que acompana a estos disposi-
tivos, que normalmente ofrece un buen
numero de opciones, se encarga de
presentar las imagenes. Con
la combinacién webcam y
software podras enviar
imAagenes por co-
rreo electroni-
co, crear peli-
culas, detectar
movimiento y hacer
una rafaga de fotografias cuando alguien se
mueve delante la cdmara. Por si esto te parece

Si te lo propones, puedes tener instalada

&

poco, también podras enfocar la cdmara hacia
la ventana y tomar algunos fotogramas cada
cierto tiempo. El resultado serdn aguellos frag-
mentos de video en los que las nubes, el trafico
y todo lo que pasa delante de la camara se
mueve frenéticamente.

Pero si hay que ser sinceros, muchas de las
opciones avanzadas de esos programas no son
demasiado utiles. En realidad, los ingredientes
para tener en funcionamiento una webcam son
pocos: capturar imagenes y depesitarlas en un
servidor, Serd una pagina web (que se refresca
automaticamente en breves intervalos de tiem-
po) la que se encargara de presentarlas.
Puesto que el montaje estara en marcha mu-
cho tiempo, es necesario que Ssea un programa
discreto y que vaya al grano. Easy Free Web
Cam cumple con estas condiciones bésicas (y
con otras gue puedes ser de utilidad en algu-
nos momentos).

Y si no tienes camara, aprovecha las de los de-
mas. Con Web Cam Viewer podras acumular
una buena coleccién de cdmaras y visitarlas
con solo un par de clics de tu ratén. Asi que ya
puedes decir aquello de "jCémara, y... accién!”.
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Controlando todo el proceso

Easy Free Web Cam se encarga de todo: captura la imagen, crea una pagina web y lo envia todo al servidor via FTP. Lo hace
de forma discreta, como una tarea de Windows que no ocupa espacio en tu monitor. Si tienes conexidn 1CQ, podras hacerla
figurar en tu pagina web y ademas de verte, tamhién podran hablar contigo. En caso de disponer paginas WAP, podras
publicar tus capturas en la pantalla de los teléfonos moviles. Ademas, el programa posee todos los ajustes necesarios para
que la imagen aparezca nitida en tu sitio weh. Llegd |a hora de “lucir el palmito™.

instalacion, la primera
pantalla Read Me File es para
que aceptes el contrato. Tras
leerlo, escribe YES y pulsa el
botén Next. Se pondra en
marcha la descarga e instala-
cion automatica de todos los
archivos gque el programa ne-
cesita para funcionar.

Para instalar Easy Free Web Cam es indispensable gue
1 estés conectado a Internet. Tras ejecutar el programa de

(CE—— =
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o i i o o of iyl et
S Corprania Grages i s i o
e Jeschner mey rm apok % s -
2= [ G vew sqrer 10 ok of tha i and condiions

Sonlimed n s Ucemae agmert” 29,156 s TES
0 2 e kor below

TEET Type YES hate M yent dgias

S o |

cha. En la zona de la derecha estan todas las opciones

| En el siguiente paso ya puedes ver el programa en mar-
! que deberas configurar. A la izquierda aparece la ima-

gen que captura la camara. Ahora es el momento de ajustar el
enfoque y la posicion, que son las Gnicas dos cosas que de-
beras hacer de forma totalmente "manual’: moviendo la ca-
mara y su objetivo.

Last vplond. Wevar _ Cumim sme. 5.21.19

ftstus. Walsome to Easy Wisb Cam

This T About| Local fis | WAP Image | Times
Capture | FTP ’m:i 13 | Capture Delma !—-

G e oot ]
__Vide source |

Set video size and formet |

¥ Preview video
1~ Femcvs banner from Uploaded snags

Caplure delay (warm up) | S :j secands o

Captre and upload svery [ 5 —?—;mrnuteu e

Si haces doble clic en
5 el icono de la barra de
tareas, fuerzas una
captura inmediata y su poste-
rior transmision al servidor. Si
el clic es con el botén secun-
dario, aparece un menu con
las opciones més habituales:
maximizar la ventana
(Maximise window), forzar
una captura (Capture and
upload), acceso a los parame-
tros (Settings) o ver las captu-
ras hechas hasta el momento
(View slide show).

Capture and upload
Instructions and Help
Settings

About EasyFreeWebCam
View slide show

Mt ypload u.ﬁ

Capture es la primera pestafia de los pa-
rémetros. El botén Video source sirve oty BT
L1 para abrir la ventana de ajustes de tu
webcam. No es una ventana propia del progra-
ma y puede variar seglin tu modelo de camara
y su juego de controladores. Normalmente,
aquil deberas poder ajustar la exposicion para
gue las imagenes se vean con mayoer nitidez.

Tras la instalacion, el ]

2 programa pasa a de- ; |
tectar tu camara. Si es- =3

ta instalada correctamente, T A —— |
aparecera en la ventana
Origen de video, con el nom- {
bre y modelo de la camara en
Seleccione un dispositivo de
video. En casc de que tengas
mas de un dispositivo compa- —
tible con el programa (web-
carn, camara de video o de
fotografia) selecciona el que
desees usar como webcam.

| Hceptar Carcelsr | Aphcat

Normalmente, el pro-
4 grama funcionara mi-
nimizando imagenes y
enviandolas al servidor. Sdlo
necesitaras la ventana para
ajustar los parametros o revi-
sar si la cdmara funciona.
Cuando estd minimizado, el
programa aparece en funcio-
namiento a través de un ico-
no en la barra de tareas de
Windows, junto al relgj. Al mi-
nimizarlo por primera vez, ve-
ras una ventana de aviso ex-

plicandote estos detalles.
N
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A través del botdn Set video size and format, del grupo
Capture, puedes establecer el tamafio de la imagen (en
Resolucién) y la cantidad de colores. En Profundidad

(bits) y Compresion en pixeles eliges el tipo de archivo que ge-
nerara tras cada captura. Todo ello da como resultado un
Tamafio (bytes) que tiene su importancia, puesto que es la me-
dida del archivo gue tu enviaras cada vez al servidor y que des-
cargaran los visitantes. Piensa que la imagen de una webcam
se refresca cada pocos segundos; vy si es demasiado grande; el
proceso serd mas lento y pesado.

9]

Easy Free Web Cam ya estd a punto para depositar las
capturas en el servidor. Te avisa que, para visitarla, de-
bes teclear la direccion de tu web y la pagina index.html.

Antes de esta direccion esta la de tu servidor y la de la carpeta
donde guardas las capturas (detalle especificade en Upload di-
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Vites s

vl b sy

+ or waitmg. dont
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9 0 e airwaoe

rectory (if any) de la pestafia FTP). Asi, la di-
reccidn completa es http://nombre_del_servi-
" dor/carpeta_de_upload/index.html.

—" Perao el aviso no es del todo exacto. En
L realidad, la versién gratuita de Easy
| Free Web Cam guarda las capturas jun-
to con una pagina web gue el programa pre-
para. Esta pagina se llama easywebcam.html
) y contiene banners publicitarios gue sirven
" para que el autor financie el programa; por es-
te motivo no puedes cambiarla por otra de co-

secha propia. As, la direccion correcta es
http://nombre_del_servidor/carpeta_de_uplo-

ad/easywebcam.html.

- 2

11

ventana abierta cuando hace
una captura y la envia, veras
una sefial de Stop. Si la pul-
sas el proceso de envio se de-
tendra. En esta pestaha tam-
bién puedes especificar el
fiempo gue debe pasar entre
que oigas un aviso y empiece
la captura.

(

W Preview video

| Remave hanner from uploaded image

Caplure celay Cveamup) | S :'} m@
Caplure and uploaci every [ 5 :}: motes ()

Cuando el programa esté en marcha, cada cierto tiem-
po hard una captura. Ese intervalo se define en Capture
and upload every de la pestafia Capture. Si tienes la

FORMATOS DE VIDEO

RGB, 1420, YVU (o YUV), YUY y UYVY son los formatos soportados por Easy Free
Web Cam. Los acrénimos hacen referencia a los componentes basicos de las ima-
genes. Por ejemplo, RGB se corresponde a Red, Green, Blue (Rojo, Verde y Azul)

y las imagenes estan formadas por puntos de estos tres colores que se combinan

entre si. En YVU, "Y" es la intensidad de blanco y negro, y "VU" es la informacidn

de color. Si quieres profundizar en los detalles, la pagi-
na web www.webartz.com/fource/ contiene informacion
exhaustiva sobre todos los formatos de video.

e e

En la pestafia FTP es-
@ tan los datos mas im-

portantes para que tu
webcam esté disponible para
todas aguellas personas que
se conectan a la Red desde
cualquier lugar del mundo.
Agui debes especificar el
nombre del servidor en el que
dejaras la imagen (FTP
Upload address), el nombre
de usuario (FTP loginfuserna-
me) y la contrasefia (Upload
password). También es impor-
tante especificar la carpeta en
Upload directory (if any). Este
Gltimo dato no es obligatorio, y
si no lo especificas se guarda-
ra en la carpeta raiz. Upload
easywebcam.html along with
the image debe estar selec-
cionado siempre en la version
gratuita de! programa.

i
H THie | #bout | Locai fie | WAP mege | Tews (R
aplure FTP |Mmc } ICQ) Capture Device |
FTP Upload address [ftp geocilies com ‘
FTP gnisername: [olassa
FTP password  {ose

Utond rsctary ey frien @)

M Upload 'sasywsboam himf' along with the image

Il Get free wob space
for your web cam

I vou need help setting up Easy Free Wely
Cam, then elick here to uga the set-up wizard, ]
tiene varios pardmetros

]2 importantes. En primer
lugar, puedes cargar el pro-
grama cada vez que arranca
el sistema (Load Easy Free
Web Cam with Windows).
También puedes especificar
el nivel de compresién de las
imagenes que genera en .jpg

compression.
il

F Thia | Abau 1 Local fiie | \Wmim-
Capture | FTP Msc | ICQ | Capture Device |

W Load Easy Frae Web Cam with Windows

1pa comprossion| 70 % (010 90 alowed) ()

The higher the number in the above box (upta 90),

the faster your image will upload. You will lose

picturs quaily though with a higher numbar Try to

stick at approz 70 you can.

T Disl un to the Internet i not connected

[~ Disconnect ram the internet when finished

uploading

17 Use sound effects (camera and uploac)
Preview the last 50 images captured or uploaded | |

La pestafia Misc con-

% http:ffwww webartz .com/fource/
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En la pestafia Title es-
] 3 ta el titulo que aparece
en la pagina web que
se generara automaticamen-
te (es el texto que se escribe
en Web cam name). Al visi-
tar la pagina web, veras este
texto en la cabeceray en la
barra de estado del navega-
dor. En HTML page refresh
rate (seconds) puedes elegir
los segundos que debe tar-
dar en refrescarse la pagina.
Si el visitante deja tu pagina
abierta en el navegador, éste
es ¢l tiempo que transcurrira
hasta que la pagina se vuel-
va a cargar.

i,
I avture [ F1P | Mizc | 1 | Capturs Dovice I
Tilo | Abowt] Local fie | WAP imags | Times |
YWt dio rou want to eall rour wab cam This vl be.
sorolied across 1he top bae of the HTML pags thet
uploads with tha knage (If You have selecled this
options. R »il aiso scroll along the status bar or the
viewing browset.
Web caim name:
[eicome to our Eax FreaWebCam from wwrw UK-S

By deTaull, the HTML page wil atresh every 80
seconds if vou have a long 1, then you may sant
1o inceease thiz 1o 120 or more. Plessa enter any
vajue between 10 and 180 (seconcs)

HTWL page retresh rete (socondz) (50 ) H

F Tl | Aboul | Local fie | WAP imaga | Timex -
Captura | FTP | Misc K@ | Capture Device |

I you have & FREE ICQ accourt. then you can have
your ewn [CG communications pansl on your web
cam HTML page All you have o do is enter your IKQ
UIN numbet in 10 the follo wing box

ea un [

it

-

En caso de usar ICQ,
1 8 la pagina web que ge-
nera Easy Free Web
Cam también puede conte-
ner tu namero {o 1ICQ UIN)
para gue los visitantes pue-
dan contactar contigo al verte
conectado. Asi tus contactos
de ICQ finalmente sabran
qué aspecto tienes sin que
haga falta enviarles la foto de
rigor. Para que esta informa-
cién aparezca, basta con que
indiques tu nimero de ICQ
en la pestafa que lleva este
nombre. Si todavia no tienes
ICQ, haz clic en el texto en
rojo y el programa te conec-
tara con el servidor donde
puedes conseguir tu copia
del programa.

Easy Free Web Cam también guarda las
]4 30 Gltimas capturas en el disco duro. En

caso de que no envies las imagenes a
un servidor (también puedes hacerlo, dejando
la pestafia FTP en blanco) tendras un archivo
con las Ultimas imagenes capturadas por la ca-
mara. Por defecto las guarda en la carpeta
donde esta instalado el programa, pero desde
la pestafia Local file puedes cambiar esa ubi-
cacion. Los archivos se llaman de 1 a 9y tie-
nen la extension .jpg.

de que la camara deje de funcionar.
Si publicas contenidos WAP, también
puedes depositar una imagen compati-

] -’ ble con los display de los teléfonos movi-
les. Son imagenes en blance y negro, mas pe-
quefas y de menor resolucién. El programa se
encarga de crearlas y su tamafio, nitidez y con-
traste se ajusta con los deslizaderes Image size
e Image brightness control que estan en la
pestafia WAP image. Aqui también puedes es-
cribir la direccién del servidor, el nombre de
usuario y la contrasena del lugar donde guar-
das las paginas WAP.

Volvemos a la pestaria Misc porque desde aqui también
1 5 se puede poner en marcha el visor de las dltimas 30 cap-
turas. Se consigue pulsando el botén Preview the last 30
images captured or uploaded. También puedes abrir el visor
pulsando con el botén secundario del ratén en el icono de la
barra de tareas y eligiendo la opcion View slide show del menu
contextual. El visor consiste en una ventana que contiene boto-
nes para moverte por las imagenes (Previous, Next) o
Slideshow, para que aparezcan una tras otra automaticamente.

Si dispones de tarifa plana y tu cdmara siempre esta en-
1 B cendida, puede que no te interese que funcione a Ciertas
horas (la captura de una habitacion con la luz apagada
tiene poco interés). En la pestafia Times puedes definir dos ho-
rarios en los que la camara no funcionara. Si entras "00" en to-
dos los valores, estara siempre en marcha. Recuerda que de-
bes indicar las horas de encendido y apagado en formate de 24
horas. En el servidor quedara la Ultima imagen capturada antes

BUTTEITEMN PON UNA WEBCAM EN TU VIDA |
T

F Capture | FTP | Misc | ICQ | Capture Davice -

Ttie | About Local fie | WaPR image | Times |

It you vwant the ceptured image saving on your hard
chrive or on & netyvork drive, then uze this section
You may find thiz ugetul it You are running your own
weh server or local web cam aver an Intranet and
don't need the file uploading

Save path |
Click to choose tha zave path or type itin above |

Note: the above path must have a filename at the end
of t and #t mustbe & jpaimage. Eg.

o wvindovwe\dezktopimage jpg. You can call the
image whatever you like, but t must end with Jpg or
else your image won't be saved

EasyFreeWehCam - imsge 28

o
{mwge uploudod 1ANSI00T 20142 41

s B}gf"

oy

FTR | Misc | KKG | Capture Device

Eml about] Local file ] WAP imaqe  Timas iﬁ
Usa these setbings 1o #top your wab cam image
uploading during certen times ot tha day or night Most
paopte e Lhis festure to avoid the biank o black night
IAge baing uploaded during the night

{ Do not upload betwean {24 haur mode only?j

Houl Mn O
and
var [0 | w0 | @

_feem | u

F Capture | FTP | Misc | ICQT Canture Device
Tile] About] Localfle WWAP image | Times |

Watch your web camthrough your WAP maobile phone
See hte help file for more (nfo about this option.

FTP address for WAP ensbled weh space

Lagin name for YWAP enahled web space

Pazsword for VWAP enabled web space

Image size (recommended size = 100

[ 100
image brightness control (recommended = 8)

PR

COMPRESION JPEG

para obtener mejores resultados.

T—

El sistema se basa en que el ojo humano es muy torpe para distinguir lo que
hay cerca del borde de los objetos. Por esto, los contornos y sus inmediaciones
se guardan con muy poca informacion. Ademads, el sistema sélo graba unas
cuantas muestras tomadas de ciertos puntos de la escena, suponiendo que lo
que hay alrededor se parecerd mucho. Asi, una imagen cargada de detalles
puede parecer aceptable a pesar de estar muy comprimida. Pero las grandes
supetficies del mismo color aparecen con manchas; es el punto débil del siste-
. ma de compresion. En este tipo de capturas es necesario bajar la compresion
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Mejor que el navegador
I

del sistema clasico del navegador.

Ademas de publicar las imagenes de tu webcam, otro aliciente es hacer de vayeury contemplar las imagenes publicadas por
los demas. El método habitual es abrir una carpeta de favoritos, ir guardando las paginas web que contienen capturas y
visitarlas de vez en cuando. Pero hay una forma mas facil y econémica de conseguirlo, sin ocupar una ventana del
navegador. Web Cam Viewer es un programa con el que puedes crear una hase de datos con tus webcam favoritas, conectar
con ellas y ver las capturas cada vez que cambian. Ademas las guarda en el disco duro, tarea dificil de conseguir a través

[vienconviena .
fis o e La pantalla principal

1 de Web Cam Viewer es
simple. La zona central
esta destinada a presentar
b las fotos de la cdmara conec-
tada en cada momento. En la
barra de herramientas se ubi-
can los botones para acceder
a las funciones principales
del programa: crear enlace a
una webcam, abrir enlaces
creados, actualizar y guardar
la imagen, detener la transfe-
rencia e ir a los parametros
del programa.

Nersian 1.0 (Bete)

La base de datos que
4 contiene el programa
es extensa, pero hay
muchas mas webcams. Si
sabes la direccion de alguna,
también puedes afiadirla a la
lista. El primer paso es visitar
la pagina web que contiene
la captura de la webcam que
quieres insertar en la base

de datos;
pulsa el bo-
ton secunda-
rio del ratén
sobre la ima-
‘ gen y elige la
Refeoseiier ) opcién
geca.rqar Copiar ubi-
L SN R cacion de
Ver origen paging imagen (en
Jgngesn el Netscape
| Mercarestapagna | Navigator:
Suardar paging come... !
Guardar imagen como.. | ©F Internet
T A Expl_orer es
; Copiar acce-
Caopiar ubicaadn ipagen 50 directﬂ.

Para obtener los pri-
2 meros resultados, co-
néctate a Internet y
abre uno de los enlaces que
se instalan con el programa.
Para ello pulsa el segundo
botén de la barra de herra-
mientas (o abre el ment Web
Cam/Select Web Cam) y es-
coge un archivo .camen la
ventana que se abre. A conti-
nuacion pulsa Yes en el men-
saje Update Web Cam image
now? De la ventana Confirm.

y 's):) Update Web Cam image now?
~

prom

con la direccidén que
contiene el archivo

3 El sistema se conecta

{Tranzter Conplated Auto Update | OFF

\Web Cam Options
‘eb Cam Profile

Select web Cam.,

Start Update

cop Undats

Save Web Cam Image..
Cam Image 4

.cam seleccionado y presen-
ta la captura del momento.
Observa que en la barra de
estado del programa (la infe-
rior) aparece el progreso de
descarga y los posibles men-
sajes de error, Aqui también
puedes ver el método de ac-
tualizacion seleccionado, en
este caso estd inactivo (Auto
Update: OFF) y la imagen no
se actualizara a menos que
pulses el tercer botdn de la
barra de herramientas que
presenta una varita magica.
Mas adelante veras como re-
frescar la imagen automati-
camente.

. _d

Ahora vuelve al programa Web Cam Viewer y abre la op-
5 cién de menu Web Cam/Web Cam Profile/New Web
Cam... (o pulsa el primer botén de la barra de herramien-

tas). Se abre la ventana Web Cam Settings. En Cam Title indica
un titulo descriptive para el sitio, y en Cam URL la direccion
que acabas de copiar en el navegador. Ya que la copiaste en el
paso anterior (para evitar errores) aqui pulsa el botén secunda-
rio del ratén y elige la opcién Pegar del menu contextual.




A continuacion puedes elegir los segun-
B dos que deben pasar antes de pedir una
nueva captura al servider (Auto
Update). Por defecto es 300 (5 minutos), pero
tu no tienes control sobre lo que hara realmen-
te la camara; es una decisién de quien ha ins-
talado la webcam, tal como has visto en el pro-
grama Easy Free Web Cam. Por ello, lo mas
prudente es que observes con que intervalo se
refresca la pagina web original. Finalmente, en
Web Cam Information puedes escribir un texto
opcional para describir la webcam. Ahora pul-
sa el botén Save Settings.

il
CamSettngs = 2 -
¢ LoginDptons
Cari Tie - [Wabcam prusba T |

i TamURL  [geacities com/bitasse/webcam/easuwebcam pg | [ l_‘—
AutgUpdate [300 2] fsecs] i

‘web Cam Infoimaton -
“webcam de prueba peia Hobby PC

:msmd Coel |

Si no te convence el tamafo, existe una
9 solucion. En el mend Weh Cam/Cam
image encontrarés la opcion Stretch
Image que, en caso de estar activada, adapta
la medida de la imagen a la de la ventana.
Ahora puedes aumentar o reducir el tamafio de
la ventana, y la imagen también cambiara; in-
cluso puedes deformarla haciendo gue la ven-
tana no aumente o disminuya en proporcion a
las medidas originales. En el mismo menu esta
la opcion Auto Update, que sirve para refres-
car la imagen con el intervalo especificado en
el parametro Auto Update del paso 6.

10

En la opcién de mend Options, puedes seleccionar

Always on Top para que la ventana del programa Web

Cam Viewer se superponga a cualquier otra ventana en

tu monitor. La opcién Program Settings (o el Ultimo botén de la {
derecha en la barra de herramientas) sirve para especificar qué

Py

5 B

PON UNA WEBCAM EN TU VIDA |

Los enlaces a los diferentes webcam

7 se guardan en un archivo que tiene la
extension .cam, tal como has visto en
el segundo paso de este mis-
mo ejercicio. Por tanto, des-

pués de pulsar Save Settings
se abre la ventana Save New

Cam Setings
Com Tile. [Wabcam prusba
Can UAL - [paociies comvbi

2|

ve New Web Cam Settmgs.

Cumda [Ty Weklorne > - metO-
Bristol Cy.com " Corrwal Neviaqusy Bar.cam
] Bristol Harbour cam (4] Edinbur gh Castle.cam

Canada Winnipeg ForksCam High Quality cam sguEﬂ'h.lo‘! Princes Street.cam
Canada Winnipeq ForksCem Low Quaity.com & ] London Mienhum Wheel.cam

(3,155, 18,18,T5,

Cormmell Bodmin Modr.cam ‘#JLondon Televison Centra.com
Commwal Minack Theatre.cam AjLondon Thames.cam
| mm— | A
5m LI Guardar |
Tpo [web CamFia " < Cancelsr

Web Cam Settings para esco- {

“web Cam infoimsson

ger la carpeta donde guardar el
archivo .cam, al que debes dar
un nombre.

Fwebcam da prucha paia Hebby FT

[Tsavseungs

La imagen se presenta en la ventana

8 principal de Web Cam Viewer. El tamafio
de la captura es inferior al de |a ventana,
y por este motivc aparece un marco gris a su
alrededor. Si haces méas grande la ventana, el
marco es mas grande, pero la imagen no cam-
bia de tamafio: es el original con que el autor
decidio guardarla en el servidor.

[ vt com vicwer S ATRRR
Flle | Web Cam Options Help

Web Cam Profie | New web Cam..
* Select Web Cami..

Stop Update
Save Web Cam Image..

Cam Image

w Center

 Image Storage Settings =
, Customise Filename & Time Stamp
| | Filename : [cam

v Force update of Web Cam image

Program Settings L 3 x|

Seperator |- 'I ¥ Use Seperator |

Imape iploude d 1AMII001 05 482

.
)
Ny

Teamster Comglted 1Auto Updats . OFF

v Stretch Image [\!\

¥ Use How
¥ Use Mins

| | Exmaple flename. [camrhimm-s2.pg

nombre de archivo debe usar el programa para guardar las -

imagenes. En Example filename esta reflejado cémo quedara el
nombre del archivo, que siempre tiene la extension .jpg (por
defecho es cam, la hora, los minutos y los segundos).

Web Cam Viewer guarda todas las capturas en carpetas

\ ¥ Use days as subdiectorys [e.g. \Mondap 27\camhvinn-es. pg)

¥ Use Secs

#1000 Files INETEE\WED Cam Viemres e fic i e 1

Exc
Mcheo  Edcln v Feerbos  Memamioldi  Ayude

| wmm e 4 Queesds Goees 1 N0 X 0 L
| nevcate [ proran s met e+ i bt - Sanrey

1 ] que estan dentro de la carpeta CamPics que, a su vez, LT i I
ra . i _Hb‘umd
esta en la carpeta donde has instalado el programa. D G LI P
; 2 i ) wamdery ] cam-06-34-15.100
Para cada camara, la aplicacién crea una nueva carpeta. A St il
continuacion, aparecen varias carpetas, una para cada dia de { e[ e
. 2 . . o At
la semana. Finalmente, estan las imégenes capturadas. B
Tendras mas o menos archivos segln la cantidad de informa- ol
. g - : - tandon Thames.
cion que hayas escogido para los nombres en Program | e |
_ . . % 5 T a
Settings. Asi, cuando no usas ni los segundos ni los minutos i
P , Ve |
para nombrar las capturas, s6lo encontraras una para cada i Wil .
e ST |

hora; la dltima.

it [T

FEE]
=

L

-l

2in
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CAPTURADORES DE PANTALLA

SI NECESITAS REALIZAR CAPTURAS DE PANTALLA PARA ALGUNO DE TUS TRABAJOS 0 PARA CREAR ARCHIVOS DE
AYUDA Y MANUALES, PROBABLEMENTE TRABAJAR CON LOS METODOS HABITUALES DE WINDOWS TE PAREZCA
ENGORROSO Y LENTO. GRABBER 2K LITE TE OFRECE LA SOLUCION. CON GRAN CANTIDAD DE OPCIONES DE
CAPTURA Y UN SENCILLO MANEJO HARA QUE ESTA TAREA TE SEA MUCHO MAS RAPIDA Y EFICAZ.

indows ofrece algunas funciones bésicas
Wpara realizar capturas de pantalla que
pueden ser suficientes para muchos

usuarios. Asi, para capturar el contenido de la
pantalla completa en un momento determinado,
basta con pulsar la tecla de imprimir pantalla
(Impr Pant), situada generalmente sobre la tecla
Insert en un teclado de PC convencional, y la
imagen se copiaré al portapapeles. Luego, des-
de un editor gréfico (por ejemplo, el sencillo
Paint incorporado por Windows) se vuelca el
contenido del portapapeles, pulsando Control+V
(Pegar), y ya se puede guardar la imagen como
un archivo BMP. También, es posible pulsar
simplemente Control+V para insertar una cap-
tura en un documento de texto en el punto

deseado tras la captura. Ademas de la

pantalla completa se puede capturar

unicamente el contenido de la ventana

activa, pulsando la combinacién de te-

clas Ctrl+Impr Pant.

Si lo que necesitas es hacer un mayor nu-
mero de capturas y realizar operaciones
més complejas, como capturar Unicamente una

zona de la ventana, obtener otros tipos de for-
matos gréaficos, acceder répidamente a capturas
anteriores, etc., la cosa se complica y el “méto-
do Windows” empieza a resultar engorroso, con
lo que probablemente tendra que complemen-
tarse con la utilizacién de otros programas de
edicion de imagen.

Grabber 2k Lite puede ser la Gnica ayuda que
necesites para estos casos. Con este programa
puedes hacer que solo pulsando una tecla se
capture el drea que necesites de una ventana;
por ejemplo una barra de herramientas o un pa-
nel concreto, y gue su imagen se guarde auto-
maéticamente como un archivo JPG comprimido.
Puedes repetir la operacion las veces que nece-
sites, y al final tendras la posibilidad de navegar
comodamente por todas las imégenes creadas,
que habran sido convenientemente ordenadas y
numeradas, eliminar las que no necesites, etc.
Incluso es posible realizar capturas autométicas
cada cierto intervalo de tiempo. Lo mejor de todo
es que, a pesar de su potencia, Grabber 2k Lite
es sencillo de utilizar, con una interfaz que cons-
ta solo de tres ventanas béasicas.
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Funcionamiento basico

Empezamos por un ejemplo sencillo para introducirte en el programa: la realizacion de una captura simple a pantalla
completa y su almacenamiento a disco en un formato gréfico. Los archivos soportados por esta version Lite del programa
son los dos m4s comunes: BMP y JPG, con diversas opciones a elegir.

Instala el programa Grabber 2k Lite y si-
1 gue las instrucciones que van apare-
ciendo en pantalla. Aparte del icono de
acceso directo que aparece en el escritorio,
también es posible crear un acceso en la barra
de acceso rapido Quick Launch, marcando la
casilla Create a Quick Launch lcon.

Seloct Additional Tatks N
‘Which adcitional latks should be pedommed?

Selet e additional tasks pou would Bke Setun to perfoim while mstaling Gtabber2k,
then chck Newt

Additonal icons:
7 Cisate a geskiop icon

F7 Croalo a luck Launchcory

[ capture
Fie Edit View Tools Heip

" RRED&d ;
ﬂT]oc‘iununiJ WwordiPad
mm 2

Ejecuta el programa y accede a las op-
2 ciones de configuracion mediante el me-
n( Tools/Settings, o bien pulsando el bo-
tén Capture Settings que esté en la barra
superior. Marca, en el apartado 1 wish to cap-
ture the |a casilla Screen. Esto indicaré que las
capturas se efectuaran sobre la pantalla com-

pleta. Deja el resto de opcicnes por defecto, y a

continuacion pulsa el botén OK.
i,
=18]x]

<
ganHD&d |

530054 | mage ot | Ak |
ik 4o canre shen
 impseen

ot saphre.

£ Aoy
Bt delay and bty

| b o cachas
 Am

€ Ot

Lanza cualquier otro
programa, y luego pul-

COMPRIMIR
LA IMAGEN

Es posible definir diver-
sos parametros de los
archivos de imagen ac-
cediendo a Settings/
Image Settings. Para el
formato JPG, el campo
Quality indicara el gra-
do de compresion (a
menor porcentaje de ca-
lidad, mayor compre-
sién, es decir, obten-
dras archivos mas
pequefios). Para el for-
mato BMP también es

B Yer ‘ssrar Eomoio Ayssia sa la tecla Impr Pant
Ol S|) al 2 je]-] l;l__l e l—iL’_IEJ de tu teclado. El contenido posible introducir com-
;au_'—"'"ﬁ 8 v ’.rl d L P -
AR e . o O } de la pantalla aparecera au- presion (que serd del
pruebal tomaticamente en la ventana del tipo RLE) marcando
de captura de Grabber 2k. Use compresion y elegir
o } . la resolucidn de colores,
e en el apartado Graphic
D]wlgi _!]&] al 2lolmlo| B, depth: 256 o 16 colo-
_ _] =l 11111121["5111__] res, o también 16 millo-
G KN EE RO RO AR RN MRS nes de colores si mar-
cas la casilla 24 bit
pe————— ==i_w colour.
S [ R E s = Y
Grabber 2k Lite per- = Lo e Caim e el
4 mite realizar diversas g ;‘D’m:mm i e Gl
operaciones con la g I - Flepame pien | . {
B =P =] njx Ex|a) = -
captura tomada: guardarla — DT '""‘"‘:"‘*‘“" [Bito Time s =] poNotng
como un archivo de imagen ¢ pruebal w: I;MP E| SRR
JPG 0 BMP (mediante la 0p- e Fias |
cién del ment File/Save et S
As...), imprimirla (File/Print), ¥
o bien copiarla al portapape- .
les (Edit/Copy). (B ey
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Métodos de captura
l

Grabber 2k Lite permite configurar varios métodos de captura, de modo que, entra otras opciones, sea posible automatizar
las tomas cada cierto intervalo de tiempo, establecer un retardo desde el instante que solicitas la captura o elegir entre un
completo abanico de posibilidades acerca de qué zona de |a pantalla se va a captar.

Caplug Iqusswmi Advanced |
- | want to caplure aftar . Stat captute
T SO —
 Advy Diiap e} Wouss busion
Right Alt key
¢ Bothdelsy andhey
| wash to capture the
 Aisa € Thent & Sciesn
' Obenr  Window

En Settings/Capture, el
1 cuadro | want to captu-
re after te permite esta-
blecer el momento en que se
haré la captura. Seleccionando
A key press, ésta se realizara
en cuanto pulses Impr Pant,
tal como hemos

Right Alt key

;SABIAS QUE?

Middle Mouse button

hecho antes.
Pero dicha tecla
no es la Unica
gue puede ser
utilizada, siendo
posible elegir

Al realizar una captura
de pantalla con los mé-
todos estandar de
Windows, el puntero
del ratéon queda siem-
pre oculto. Grabber 2k

S0 que tengas

otras en el cam-

po Capture key del cuadro Start capture:
Middle Mouse button (el

botén central, en ca-
un ratén de tres botones), Right

Alt key (la tecla Alt Gr), F11 o F12.

permite mostrarlo, lo T
cual puede ser (til pa- —
ra aplicaciones como e e
tutoriales o archivos de o alia e
ayuda, en los que se n— LT,
requiera ilustrar con esta es la ventana actival
claridad las acciones
que ha de realizar el
usuario. Para ello mar-
ca la casilla Include
Mouse, situada en el T —
cuadro Start Capture. e o
B | - S&itiigs . 7 e ] Selec-
Caphure hrnaga Settiigs | Advanced | 4 cio-
lwanttocapture after - = — — — | l Stait caplute nando
&+ Akey press T O | Window se
€ Adely [ 30 B tomara el
| contenido de
- Hoth caley andlbey j Includa baus WQ A -
i | wish to capture the vgntanas vi=
| Atea 1~ Clierk (% Scteen sibles en el
i(" Object " Window ™ Active Window eSCi’itOFi.O, e
, e Py o T % necesaria-
oF Cencel |

674

Marcando A delay, el programa efectura
2 capturas automéaticamente, a intervalos

de tiempo definidos en la opcion Delay
(secs) en Start capture. Ello te obligaréd a ir
procesando las capturas gue te interesen con
rapidez (o bien utilizar la opcién AutoSave, que
veras mas tarde), ya que transcurrido este pe-
riodo la ventana de captura habra cambiado.
Both delay and key combina este método con
el anterior (al pulsar la tecla, empieza la se-
cuencia de capturas).

.
[+ Setlings
Saeture | jmage Setings | Advanced |
| wanit o capture sflet Siat captve -
A key okt Capturekay [Print Seroen v
& & delay Dela (saes] 30 =
0 Define the capture key |~
O Co 2l K and the dalay in saconds.
1 wash o capluie the
" Area i Chent & Scieen
¥ Object ™ Wwindow  Active ‘wndow
e
El apartado | wish to capture the te
3 permite especificar la zona de la panta-
lla gue se va a capturar. Aparte de la

pantalla completa (Screen), puedes obtener
Gnicamente el contenido de la ventana activa
(Active Window), que es la del programa se-
leccionado de entre las tareas en ejecucion
en el escritorio.

¥ 2 -1 u\x'l g;]’i‘: 2} il

; L UL ARt LT

con Ia opcldn Window

al situar el mouse aquf Tbn Eabn gu e m

se capturara esta ventana E.'; el o) &) g;
“'_-Jl'*' J'JJr § gal_n

K—'_ - T

Ty
esta es la ventana actival

B Docunonioz ozawordpad i

Pio seru Ayt sieiican F i

da pisins FY

mente la activa. La ventana a capturar serd la que haya bajo la
posicién del puntero del ratén en ese momento, aungue ésta
quede parcialmente oculta por la ventana activa u otros objetos.



Si eliges la opcidn
5 Client, se capturara el
contenido de la venta-
na (cualqguiera de Ias visi-
bles, como en el caso ante-
rior) menos la barra de
titulo. Esto puede ser Util pa-
ra un tutorial, donde no ne-
cesites mostrar el nombre
del archivo con el que estas
trabajando u otras informa-
ciones, como el registro del
programa, que a veces apa-
rece en dicha barra.

P R IR <

Area permite la captu-
B ra de una zona de la

pantalla, limitada por
un recuadro que previamen-
te se ha creado con el raton.
Al pulsar la tecla de captu-
ra, el puntero del raton se
convierte en una cruz y apa-
rece un indicador gue infor-
ma de las dimensiones del
recuadro. Arrastra hasta
abarcar la zona que desees
y pulsa la tecla de capiura
una vez mas.

i,
«» Capiure [ 5] ]
'ﬁib Ed\ View Took Help i = EE=
B
giz%ﬁi__l.@,l;i # - [Cmle] &) =
= IM_EI -l-vli [Bl7= =[]
§_‘ TR R EN O B S e e D T VR IR T AR e
ejemplo opcién Client
(no aparece la barra de tftulo de WordPad)|
= : i
Mediante la opcion Object es posible tomar cualquiera
7 de las zonas que componen una ventana, esto es: la ba-
rra de titulo, una barra de herramientas, el &rea de edi-

cién del documento, etc. Por ejemplo, en el Explorador de

Windows, si seleccionas Mi PC y

sitdias el ratén en el panel de-

recho con los contenidos, al realizar la captura obtendras Gni-
camente dicho panel, con un resultado como el que puedes
ver en la figura.

¥ geew  foemars

Dlslal siz) sl 1 jnlo] 3|

fowo  Locon  Yer yn

= a— 1 L

:-|<5|$»?§1|-1ﬂ-:

E“ T 1-2-

B RO F AR F AR L 3154»15::-];‘;-

ejemplo opcidn

Area

wlinicio] | ® 8 & | El Documental do_| 7] Decur

‘ Nombre [ Tiga [ Temenoiotel| Espaciclibre |
HDiscode 3% (A)  Disco de 3% pulgadas
Disco duro locsl 3,30GB 7,58 GB
= Files Disco duro focal 951 GB 567 MB
=__audio__(E) Disco duro local 9,46 GB 158 GB
& F) Disca CD-ROM
£ Nuevo (G} Disco CD-ROM 618 MB 0 bytes
2l Impresoras Carpeta de sistema

UTILIDADES FOTOPANTALLAZOS |

B Documentol doc - WordPad

Hchvo Edicén der Wserer Eomsels Asyda g

J!IE!I&!QJ.J.J&LJ_I

1[5 =] mxls gr! a| =

§"='2"” O T N e X | I L T O T G T

ejemplo opolén

| Area
‘ i: [422,233] g

Pava obtenar 5. presicne F1 UM

i,

» Capture
la Edt View Tools Help

L L

) Panel de control Carpela de sistema
(=@ Acceso telefonico... Carpete de sistema
] Tareas programa... Carpete de sistema

* Puer Setig:
it

To Caipboare

2151

MENU ACCESIBLE

Las opciones principales de Grabber 2k Lite tam-
bién son accesibles a través del icono que aparece
en la barra de herramientas de Windows. El ment
incluye la funcién Quick Capture, que resulta muy
atil para cambiar puntualmente el método de cap-
tura, sin necesidad de recurrir a Settings cada
vez. Tras realizar una captura en el modo elegido,
se vuelve a la configuracién definida en Settings.
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Opciones avanzadas
|

Grahber 2k Lite es capaz de automatizar diversas operaciones para ganar tiempo, como por ejemplo guardar en el disco
duro cada captura solicitada. Ademas, se puede hacer nombrando los archivos en un orden concreto, facilitando asi su
organizacion. La utilidad Viewer permitira recorrer todas las capturas efectuadas, de modo que todo ello se puede realizar
sin salir del programa.

Cuando realizas una capturg, por defec- e T T
1 to, Grabber 2k pasa a un primer plano e b R
para que puedas elegir la operacion a re- [ Bschivos g programaNGrabberzk )  Hdchyed
alizar. Este es el modo denominado Auto-Pop, Imx”mx im“,mm - :A““"’"
que puede cambiarse en el cuadro On captu- ‘ Seawce [ 3] N:ET:
ring | want to, que figura en Image Settings. Geshevpe [P <] s akd
Seleccionando la opcién AutoSave automética- R = L oot
GRABCLIPSAVE mente se guardara un archivo de imagen con umm “
cada captura, en el formato elegido. Do nothing
GrabClipSave, incluido no realiza ninguna de estas operaciones. (o) ey
en el CD-ROM, tam- i
bién es capaz de guar- L e También, y de forma independiente a las
i Coptre. Image Setings | Advanced | 5 : ; i
dar y numerar automa- Rt T S Tme 2 funciones anteriores, es posible copiar ca-
ticamente las capturas [-\Bichivos 6o rogramatGiabberZi B Acseve da captura al portapapeles {(marcando la
a la carpeta que espe- o e e _ casilla Auto
cifiques en el apartado e At l v Auto Clipboard i Clipboard) o
Directory de la seccién e [P, - e L ] ) imprimirla
Output. Para ello, indi- | - i (Auto Print).
ca el prefijo del nom- i
bre de archivo en La opcion AutoSave guardaré los archi-
Filename y el nimero [ e 3 vos de imagen sin previo aviso en la car-
de digitos de la nume- peta especificada en el campo My
racion. GrabClipSave AutoSave or Default directory is, de Image
permite guardar las e 3 T Settings. El nombre del archivo vendra defini-
capturas en formato el B 6 ucswe do por Filename Prefix e Increment Method.
BMP, JPG o PNG, tras ,mf:_':'”x ;:_"mm - ey El primero indica un prefijo comun, vy el segun-
pulsar la tecla Impr Sequence [T LR } do un identificador para la imagen, que puede
Pant (la pantalla com- Geghotps [BMP <] T—"m ser Date&Time Stamp (con la fecha vy la hora
pleta) o bien Alt+Impr e = [ _ZoChoxd del momento de la captura} o Sequence num-
Pant (sélo la pantalla Um i, B ber (Un nimero, que se ird incrementando en
activa). cada nuevo archivo creado). Sequence define
—o =] o0 hace reset con el nimero de inicio.
G . | — BO
o e W | SO e rabber 2k incorpora la e
i e 4 utilidad Viewer (accesi-
Flwe Flog fen Ca kit ble mediante la barra de
i s Ry : T =) tareas o bien el menu Tools),
"“"m‘ }ri"‘ B para visualizar y navegar a tra-
e I | vés de las iméagenes guarda-
Lo | ——\ das por el pro-
grama. Si U@ CapturaD00009.bmp
deseas mos- CapturaB00010.bmp

trar una imagen, simplemente [T Captura000011.bmp

haz clic sobre su nombre en el
listado del panel izquierdo.

B




Desde la barra de he-
5 rramientas superior de
Viewer es posible ac-
ceder a las funciones bésicas
del programa, como la confi-
guracién de Settings, las op-
ciones de impresién (Printer
Settings), 0 bien operaciones
con las iméagenes como im-
primirlas, copiarlas al porta-
papeles o también eliminar el
archivo del disco. La opcion
Open abre la imagen con el
programa que tengas asocia-
do para los archivos graficos.

2k se lance automati-
camente al iniciar
Windows, puedes hacerlo
marcando la casilla Auto
start at "boot up" del cuadro
StartUp Settings en el didlo-
go Advanced Settings. Si la
opcion Show Capture form
at Startup esta activada, se
lanzara la ventana del pro-
grama; de lo contrario, el
programa residird en la barra
de herramientas.

B Si deseas que Grabber

En dicho didlogo se inc
7 gurar la impresion. El ¢

normal (Print

to permite decidir entre tres tamafios posibles: tamafio

Pl e T

TN FOTOPANTALLAZOS |

» Viawor HEE

POSIBLES

PROBLEMAS
Si lo que deseas es cap-
turar una imagen de la
accion de un juego o de
una pelicula en DVD re-
produciéndose, es posi-
ble que tengas algunos
problemas para hacerlo
mediante Grabber 2k, ya
que el funcionamiento

Capture | Image Settings  Advanced | de los gréficos en estos
When | pintlwantto ~  — - — StatUpSetings = casos es distinto y no es

| & Pint af nomal size || ¥ Auostait at "boot up" ésta la aplicacion princi-

| T~ Show Capture form at Statup (] feal
st W et palpainlarg it
o i closed and restarted. If you urcheck this box : )

| a thumbrial then Grabber2k will n from the tay icon ‘ método que ofrece ma-

yores posibilidades de

- “On my printout headings | wish to include - I e .
funcionar es pausar la

¥ Dae & Time W Fiename [V Usemame b n
I ShotDale I~ Shot Flename I~ Computer name reproduccion y luego in-
] iFie glotistics | tentar la captura, aun-

que el éxito de esta ope-
racién no esta
garantizado al 100%.

luyen diversas opciones para confi- |
uadro superior When | print | want GnE05@ 3

at normal si- ——
ze), maximo Wﬂ
e o e A Ra P B S R
(Print at lar- e T P T e
gest size, cu- = =
ya vista previa E Sl -
de impresién 2
puedes ver
en la figura) o
reducido - avic
(Print as a
thumbnail). 3
e o El cuadro inferior permite incluir diversas
SR 8 informaciones en el encabezado de la
ohvo St or k Envorios Heramertos  Asda impresion, como la fecha y hora (Date &
| v imh ol oou Fow oemew mees { Time, 0 bien Short Date en un formato mas
| Dioccién [ wre ] corto), el nombre del archivo (Filename para
%”;";‘;m é‘g“?%;,m, é::tﬂ::t,‘i“‘“" ﬂ‘:i ) incluir toda la ruta, o Short Filename para mos-
# 23 Medooumenos funet . femdobe = trar solo el nombre), tu nombre de usuario
[* G Pepnra ot racicie P e = (Username), el nombre asignado a tu PC
P i Copuas e (Computername), o infarmacién como las di-
T R mensiones de la imagen y el tamafio del archi-
vo en Kb (Statistics).

P
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| NOTE ROMPAS LA CABEZA

EL CUBO

RUBIK ES UNA FASCINANTE FIGURA GEOMETRICA Y, ADEMAS, UN ROMPECABEZAS DE ELEVADA

DIFICULTAD QUE CAUSO VERDADERO FUROR CUANDO APARECIO HACE YA ALGUNOS ANODS. AHORA PUEDES
HACER QUE TENGA UNA SEGUNDA JUVENTUD GRACIAS AL ANALIZADOR QUE TE ENTREGAMOS EN EL CD-ROM.

| cubo Rubik es una figura geométrica y,
como tal, puede describirse sin errores
con un lenguaje matematico basado en
matrices. Por ello, ademas de tener la capaci-
dad de actuar como un puzzle para pasar ho-
ras intentando resolverlo o buscan-
do variantes (el cuadrado del
centro de distinto color, escaleras
con los colores, etc.), se puede

describir su forma en una matriz
matemaética y aplicarle algoritmos

Para entender las soluciones propuestas por
prender qué significan las abreviaturas utilizadas para expresarlas. Las caras
(right, derecha), |

del cubo se describen asi:
(left, izquierda),

(front, frontal) y
un giro de la cara superior noventa grados en el sentido de las agujas del reloj,

para buscar soluciones o variantes
mediante formulas. Obviamente,
hay que ser un buen mateméatico
lograr ese objetivo, pero si utilizas
un programa que haga el trabajo
duro por ti, sélo tendrds que preo-
cuparte de plantear problemas y el
programa te dara soluciones.

(up, arriba), ' (down, abajo),
(back, trasera). La notacion

es preciso com-

EXPLORAR EL CUBO

Cube Explorer hace precisamente eso: busca
soluciones a posiciones del cubo predisefiadas
0 gue se puedan crear en cualquier momento
con el prapio programa. Su eficacia es extraor-
dinaria, y obtiene facilmente secuencias de no
méas de diecinueve movimientos para llegar a
la solucién. Sus creadores afirman que las so-
luciones del programa estan normalmente uno
o dos movimientos por encima de la mejor so-
lucién posible.

El cubo Rubik cuenta en realidad con tres tipos
de cubos o piezas: ocho cubos en los vértices,
doce en las aristas y seis cubos en los centros.
Si alguna vez has desmontado un cubo de
Rubik (jes el camino més corto para resolverlal),
habrds observade que los seis cubos centrales
en realidad estan fijos en sus posiciones, pues
se insertan en el armazon del cubo. Solo pue-
den girar sobre si mismos. El
resto de cubos son los que se
desplazan para combinarse y
ordenar y desordenar el cubo.

indica 1L

representa un giro de la cara superior ciento ochenta grados en el sentido | o N
indica un giro de la cara superior noventa grados

de las agujas del reloj, y

en sentido contrario a las agujas del reloj (equivalente a un giro de 270°enel |
sentido de las agujas del reloj). Una maniobra (

de movimientos, como
ver (- ) un cubo o bien

para desordenarlo ( ) de una for-

ma determinada. Ambos tipos se utilizan para jugar con las
o combinaciones artisticas.

678

) representa una serie
. Una maniobra puede utilizarse para resol-

coloured diagonals
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Lo primero gue puedes pedirle a un programa como

desordenado. Al fin y al cabo, jes la primera necesidad! En efecto, las comhinaciones artisticas se obtienen a partir de un
cubo ordenado, de modo que es un buen lugar para empezar.

El primer paso consiste

en pintar el cubo de-

sordenado tal como [o
tienes en la ventana Facelet
Editor. Encara el cubo de
modo que los cubos centrales
coincidan con el orden en
que aparecen en esta venta-
na. Estos cubos nunca se
mueven de sitio y sirven co-
mo referencia para disponer
las caras de colores a su alre-
dedor. Si no lo haces correc-
tamente, cuando pidas la so-
lucion el programa te indicara
que el cubo no existe.

Selecied Color

Puedes guardar una

secuencia de movi-

mientos en un archivo
para usarla en otro momento.
Para ello, abre el menu File y
selecciona la opcidn Save
Generators. Asigna un nom-
bre al archivo, que se guar-
dara en formato de texto.
Puedes abrir el archivo con el
bloc de notas para ver el con-
tenido de la secuencia.

File ManWindow FaceletEdteor
Load Generators. Chel+L

Save Generatar

Ctrl+S

Printer Setup
Print Mam Window..

Ext At

Empieza por pintar la ubicacién de las caras de un color.

Cuando quieras cambiar de color, lleva el cursor del ra-

t6n sobre uno de los cubos centrales: el cursor cambiaré
y tomard la forma de un cuentagotas. Haz clic y cambiara el co-
lor, lo que se reflejara en la casilla Selected color. Pinta todas
las casillas del nuevo color, y repite el proceso con cada uno de
los seis colores hasta completar todo el cubo.

Una vez completade el

dibujo de todo el cuboe,

y si no has cometido
errores (si es asi, repasa el
cubo: puedes pintar con un
nuevo color encima de una
cara ya pintada), pulsa el bo-
ton secundario sobre la ven-
tana para abrir el menu con-
textual y selecciona la opcion
Solve cube. La resolucion del
cubo ocupara mas o menos
tiempo segln lo lejana que
se encuentre la solucion.
Cuantos menos movimientos
sean necesarios, mas rapida
sera la respuesta.

fickd Cube to Man windove |
Rerel Facelet Editor Cukf
Peset to Clean Cuba

Genewats Random Cube QiR
Cuntomize selecteg Cdlor —— peted Color

De igual modo, puedes

cargar un archivo de

secuencias guardado
anteriormente. Cube Explorer
cuenta con un archivo de
ejemplo que incluye una serie
de combinaciones artisticas,
llamado example.txt, presen-
te en la misma carpeta del
programa. Cérgalo para ver la
ventana de Cube Explorer en
todo su esplendor.

NO TE ROMPAS LA CABEZA |

es que te ayude a resolver tu propio cubo absolutamente

En cuanto el cubo es-

té resuelto, aparecera

en la ventana princi-
pal, llamada Cube Explorer.

R'L2BUZL" [5]  [Solver]

La ilustracién muestra el cu-
bo tal como se encuentra en
la ventana Facelet Editor
(es decir, tal y como esta tu
cubo real). A su derecha
aparece la lista de movi-
mientos necesarios para lle-
gar a la solucién del cubo.
En el ejemplo, jcinco movi-
mientos son suficientes para
resolver el cubo! Un asteris-
co al final de la secuencia
indica que el programa esté
seguro de que el camino es
el mas corto posible.

%4 Cube Explores i =ioixl

Fie Man'Widew Facsletfdior PaliemEcier Opions Help

[=]afs] (=

b =
s W

coloured diagonals

DZUBZUZBZL2B2D.FL'U'FZD2FDB'LFU (19)

parcel a

ULZD'B2LZF2U'F2U.B'FLFZDURZF LR (19)

parcel b

UBZR2BZL2F2R2D'FZL2 . BFLFZDU R2ZPL'R [2

4 blacks 2

L2DUL2D2ZR2D'.LFDF2D'FL'R2 [15)

4 blocks b

BR2ZFAR'B'D2FLEB'L2F [11]
|
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NO TE ROMPAS LA CABEZA

Puedes llevar cualquier cubo de la ventana Cube Explorer
a la ventana Facelet Editor: pulsa el botén secundario del
ratén sobre el cubo y selecciona la opcién Transfer Cube

to Facelet Editor. En dicha ventana podras crear variaciones o

bien invertir el proceso, para obtener la secuencia que lleva de

esa combinacion hasta la resolucién del cubo.

Creando disefios artisticos

La ventana

Rotate about UD-axis i
Rotate about RL-Axis ]
Rotate about FB-Axis

Reflect at RL-Plane

Remove Cube

Transter Dube ta Facekdt Editar

se usa para disefiar posibles combinaciones de colores en el cubo Rubik. A partir de un disedo
que busque todas las posibilidades de creacion de cubos que sigan el mismo

creado por ti mismo, le pides a

patron que hayas disefiado. Ten en cuenta que no importan los colores concretos que utilices para crear un disefio, sino su
repeticidn y variacion. jAtrévete a crear tus propias combinaciones!

mge

| ResetPattem Editor Ctil+P

| (|

(]

™ continuous

Empieza por "pintar" una cara del cubo con una combi-

nacion de colores que ta elijas. Para cambiar de color,

haz clic sobre una de las bandas de color de la dere-
cha. De momento, pinta sélo una de las caras del cubo.
Cuando hayas terminado, pulsa el botén secundario del ratén
y selecciona la opcién Search for Patterns para buscar patro-
nes que sigan el disefio que has creado.

Si quieres conocer la solucién para volver, desde el di-

sefio elegido hasta la posicién original (un lade de cada

color), abre de nuevo el mend Main-Window y seleccio-
na la opcion Solve selected Cubes. La secuencia obtenida
ahora es la gue lleva desde el disefio representado en la pan-
talla hasta la posicion original. Desafortunadamente, no existe
ninguna opcion gue permita tener a la vista las dos secuen-
cias (ida y vuelta) de forma simultdnea. Puedes guardar cada
secuencia por separado en dos archivos, y luego abrirlos con
el Bloc de notas para crear tu propio archivo en el que estén
incluidas ambas soluciones.

% Cube Exploro

(][] [ =y

Fle ManWindow FaceletEdir PattemEdlor QOphons Help

Si has realizado un di-
sefio imposible, Cube
. Explorer no emite nin-

gln aviso, pero tampoco ve-
ras ningun resultado en la
ventana principal. En caso
contrario, las posibles combi-
naciones apareceran en di-
cha ventana. Selecciona las
que prefieras con un clic so-
bre ellas, abre el menl
Main-Window y selecciona la
opcién Generate selected
Cubes. Esto dara como re-
sultado la secuencia de mo-
vimientos necesaria para lle-
gar al disefio desde un cubo
completado (es decir, con
cada lado de un solo color).

680

=ialx| Main‘efindow FaceletEditor Pattern-E Main‘window Facelet-Editor Pattern:
Generate selected Cubes F2
Salve telected Cube Solve selected Cubes
f‘ Clear Al Cul+M Clear Al ClrkM
Pattesn £ dn TN =l ] Select all Cubes Select all Cubes
R Deselect all Cubes Deselect all Cubes
[
[EE=a ' De vuelta a la ventana Pattern Editor, es la hora de probar
[ | disefios mas atrevidos. Para ello, pinta una segunda cara
] en dicha ventana con una combinaci6n alternativa de co-
e lores que se combinara con la primera que creaste. Cuando aca-
o bes de pintar la segunda cara, pulsa la tecla F9 para generar
I continuous todos los patrones posibles. En la ventana principal de Cube
Explorer apareceran todas las posibilidades, con cada disefio y
con la combinacién de todos ellos. Puedes establecer hasta
_»f"j cuatro disefios de cara distintos en la ventana Pattern Editor,
para obtener nuevas combinaciones.



VR

i o = =

S pEsTTaT—

e e

[MAGEN Y SONIDO

LRI, RN o A P e e

(3 misica de tu vida

[ .,
-

Sl Tl e L P e,

LAMUSICADE TUVIDA |

GROOVE & TECHNO SESSIONS (1)

;HAS PENSADO ALGUNA VEZ EN CREAR TUS PROPIAS COMPOSICIONES DE MOSICA ELECTRONICA O TECHNO? SI LA
RESPUESTA ES AFIRMATIVA, TUS ASPIRACIONES PUEDEN HACERSE REALIDAD GRACIAS AL PROGRAMA DE COMPOSICION
Y PRODUCCIGN MUSICAL TECHNO MAKER XXL. A TRAVES DE CUATRO ENTREGAS RECORRERAS SUS POTENTES Y
AVANZADAS CARACTERISTICAS PARA QUE PUEDAS LLEGAR A SER EL PROXIMO REY DE LAS PISTAS DE BAILE.

musica electrénica eran necesarios una

serie de sofisticados y caros equipos elec-
trénicos: sintetizadores, secuenciadores, sam-
plers, procesadores de efectos, y también una
buena base de conocimientos técnicos.
Hoy en dia siguen siendo necesarios estos mis-
mos equipos, pero en cambio tu PC puede de-
sempefiar la funcién de todos ellos, sin excep-
¢ion. Asi que nunca antes la produccion
musical ha sido un proceso tan sencillo y bara-
to. De hecho, actualmente estos estudios case-
ros 0 home studios ya estan compitiendo con
los estudios profesionales, dado que cada vez
es mas elevado el niumero de musicos que
confeccionan la mayor parte de sus obras
practicamente sin salir de casa.
El programa que presentamos, Techno Maker
XXL, puede significar una excelente forma de
introducirte en este fascinante universo de la
creacion y produccion musical, incluye todo lo
necesario para que hagas tus primeras compo-
siciones sin excesiva complicacién. Se compo-
ne de una interfaz principal, la llamada ventana

H asta hace solo pocos afos, para producir

de arreglo, con la que de un modo muy simple
podrés desarrollar temas completos a base de
muestras de sonido (también denominados /o-
ops) que se repiten, eligiendo entre una exten-
sa biblioteca de sonidos. Estos cubren las prin-
cipales vertientes del techno actual y, de esta
manera, la elaboracion de una can-

cion consistird simplemente N

en encajar todas las pie-
zas, como si de un rom-
pecabezas se tratara.
Ademas de este método
de trabajo, Techno Maker
XXL también te permite con-
feccionar muestras de sonido,
dando rienda suelta a tu creatividad,
a través de sus potentes médulos. En
esta primera entrega se analiza el mddulo
DB303, que pretende emular aquel aparatito
clasico llamado TB303 que cred la marca de
instrumentos musicales Roland, y que desde
su aparicion (1982) hasta nuestros dias, ha si-
do ampliamente utilizado por la mayoria de va-
riantes de la musica electronica.




LA MUSICA BE TU VIDA

IMAGEN Y SONIDO

Realiza tu primer tema
I

Una manera muy sencilla de producir rapidamente un tema de misica electronica es a través de la comhinacion y mezcla de
muestras que se repiten (/oops). La edicidn se realiza en la ventana de arreglo, que es el mddulo principal de Techno Maker
XXL, y funciona de manera analoga a los tradicionales equipos de grabacion multipistas.

CUESTION DE TEMPO

=

# Get Dirty?

En la parte inferior de-
recha de la biblioteca
aparecen, para las car-
petas que contienen
muestras ritmicas, los
BPM a que éstas pue-
den ser utilizadas. De
esta manera, si el tem-
po de la cancion es de
140 BPM, no podras
utilizar muestras de
120. Toda la carpeta
Trance contiene mues-
tras a 140 BPM, asi co-
mo la carpeta
Bonus/Acid303!/Get
Dirty!. Las muestras no
ritmicas, como Vocals,
pueden utilizarse para
cualquier fempo.

r BIBLIDTECA

Recorrer ()

?q-m»ﬂr{«m{}.ém“‘m.»_p

0:27:90
e

e
B iy oy M

Th 1 053 - 001215 140 BPH

Tras ejecutar el programa de instalacion
1 e iniciar Techno Maker XXL por primera
vez (mediante el ment Inicio/Programas/
Data Becker/Techno Maker XXL/Techno Maker
XXL) se realizard automaticamente un andlisis
de la capacidad de tu ordenador, que te acon-
sejara el nimero de pistas que debes utilizar
para conseguir resultados éptimos. Ese nume-
ro depende de la potencia de tu procesador y
de la memoria RAM disponible.

Para llevar una muestra a una de las pis-
4 tas basta con arrastrarla con el ratén des-
de |a Biblioteca hasta la posicién desea-
da en la ventana de arreglo. Puedes iniciar la
cancién con una frase sin acompafamiento,
por ejemplo con la muestra Mill_026 de la car-
peta Trance/HouseChords, arrastrandola hasta
el principio de la Pista 1. Esta muestra ocupa
ocho compases {(cuatro divisiones horizontales).

&2

Tecliiio Malker XX1.

Al lanzarse el programa, aparecera un
2 menu de Inicio en el gue elegiras Crear

nueva mezcla para elaborar una compo-

sicion partiendo desde cero. En el didlogo
Nueva mezcla deberas indicar un Titulo para la
cancion, los BPM (beats per minute, que deter-
mina el fempo de la cancidn) que dejaras con
un valor de 140, el nimero de Pistas vy, opcio-
nalmente, el Estilo. A continuacion puisa OK.

A la derecha, aparece la Biblioteca de
3 sonidos, que contiene las muestras in-

cluidas en Techno Maker XXL. De mo-

mento, Unicamente podras emplear las gue fi-
guran en el CD de esta primera entrega, como
por ejemplo las de la carpeta Bonus (puedes
navegar y cambiar de carpeta pulsando el bo-
ton Recorrer). Para escuchar una muestra, haz
doble clic sobre la forma de onda de ésta. Es
posible ocultar o mostrar la biblioteca pulsando
el botén que muestra un altavoz.

Techno Maker XXT.




Para introducir en la seccién ritmica un
5 efecto puedes optar por los redobles de
caja, ya que crean una cierta tension.
Afade la muestra Mill_009 de la carpeta
Trance/DrumSection a la Pista 2, a partir de
la tercera division. Si quieres escuchar el re-
sultado de estos primeros pasos, pulsa el bo-
ton Reproducir situado en la barra inferior.
Puedes establecer el punto de arranque des-
plazando el cursor de color verde, o mediante
la opcién Posicion de reproduccién, accesible
mediante el botén secundario.
B arreglos archivos no procedentes de la
biblioteca de Techno Maker XXL. Para
ello, selecciona la funcion del ment Edicién/
Insertar archivo WAV. Coloca un golpe de plato
de bateria en la Pista 3, al final del redoble {0
sea, al principio de la quinta division). Localiza
en el CD-ROM la carpeta Sounds/Samples/
Crash, y tras abrir uno de los sonidos (puedes

escucharlos pulsando el boton Play del dialo-
go) colocalo en la ventana de arreglo.

También, es posible incorporar a tus

| e — |
b T e —| T
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Copia el contenido de las dos Gltimas
8 divisiones a las dos siguientes. Existe
una forma muy sencilla de hacerlo.
Puedes realizar una seleccion que lo abarque
dibujando un rectangulo con el raton, y luego
arrastrando con el botén secundario hacia la

derecha.

9 te querras modificar el volumen de al-

gunas pistas, por ejemplo el crash de

la Pista 3, que suena un poco alto en rela-
cién al resto. Para ello dispones de la Mesa
de mezcla, accesible haciendo clic sobre su
icono, situado a la izquierda, bajo la ventana
de arreglo. También sera posible definir el
Balance estéreo de cada pista a través de los
deslizadores horizontales, situado bajo los
controles de volumen. El control de la dere-
cha afecta al volumen global.

Al escuchar el resultado, probablemen-

| ——
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La idea reside, como
7 habras intuido, en or-
ganizar y distribuir las
muestras a lo largo de los
compases de la cancion, de
modo que cada pista conten- o
ga sonidos similares. Afiade ‘ : If_,‘,h.y, o
la muestra Loops/Mill_80 a ol
continuacion en la Pista 1
(con una frase similar a la an-
terior, pero sin filtro), y las
muestras DrumSection/
Mill_006 y DrumSection/Mill_001 en las pis-
tas 2 y 4 respectivamente, con el fin de com-
poner la percusion.

B
ratih 'a

CAMBIOS SOBRE
LA MARCHA

Es posible desplazar las
muestras de una pista a
otra; corregir su posi-
cion, arrastrandolas con
el ratén; o copiarlas si lo
haces mediante el boton
secundario. También en-
contraras estas funcio-
nes haciendo clic con el
botén secundario sobre
la muestra, junto a otras
como Eliminar o
Reproducir muestra.

q

WAVEED
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Se puede alargar artifi-
10 cialmente el sonido del
crash para que no sue-
ne tan seco, afiadiendo un
efecto de eco. Para este tipo
de ediciones (también para
ajustar la Mesa de mezcla) re-
sulta muy util reproducir en un
bucle la parte de la cancién
que interese, que en este caso
puede ser entre la quinta y la
séptima division. Pulsa el bo-

t6n Bucle On/Off y mueve los cursores de co-

lor rojo entre dichos compases. Otro método es
desde la opcién Bucle, accesible mediante el
botdn secundario. Al pulsar Reproducir, la re-

produccién quedara "atrapada" en esa zona.
Llena cuatro divisiones més con el mis-
mo patrén y afiade, en la Pista 5, otro

elemento ritmico, por ejemplo la mues-

tra Drum Section/Mill_007. Si lo deseas pue-
des asignar un nombre a las pistas, para una
mejor organizacién, mediante la opcién del
menU Ver/Cambiar nombre de la pista.
Simplemente selecciona una pista, pulsa el bo-

tén Cambiar e introduce ¢l nuevo nombre.
i

-

Sonaz
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Fijando tu atencion en el sonido del pla-
to, pulsa el botén FX de la Pista 3 y acti-

11

va el efecto Echo. El parémetro Delay

define el tiempo de retardo, Feedback el nd-
mero de repeticiones y Mix el volumen general
de los ecos. Cuando consigas un efecto intere-
sante, pulsa Cerrar.

Copia la muestra de crash en la si-
guiente division, asfl como la frase de

13 baterfa anterior Mill_007. Ahora afiade,
en la Pista 6, una muestra con un acorde de
sintetizador, Sphere/Mill_019. Ocupard dos
divisiones pero corta la muestra para que
ocupe solamente una. Para ello, haz clic so-
bre ella para seleccionarla y sitiate sobre su
borde derecho, con lo que el puntero del ra-
tén se convertird en una flecha. Arrastra hacia
la izquierda para reducir su longitud.

ESCOGE EL EFECTO QUE TE GUSTE

Hay varios efectos mas en la funcién FX entre los que podras elegir para cada
una de las pistas. Phaser es el efecto psicodélico, creado mediante retardos muy
cortos del sonido, que produce una sensacion de modulacién por una onda.
Speed determina la velocidad de dicha onda, y Depth su grado de recorrido. El
Filtro sirve para enfatizar ciertas frecuencias y elimina los agudos segtin la fre-
cuencia de corte (Cutoff) y Resonancia (grado de enfatizacién). Finalmente,
Grungalyzer distorsiona el sonido a partir de un nivel de volumen umbral

(Threshold), saturandolo hasta el nivel definido por Clamping.

EFERtas

PHABER

CERRAR
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A continuacion, afiade la muestra

14 Sphere/Mill_020, y esta vez haz que
ocupe media division. Luego, la muestra
Mill_21 para que ocupe también media divi-
sién. Puedes afiadir un efecto de Phaser para
obtener un sonidc méas envolvente. En la se-
gunda pista, introduce el redoble utilizado al
principio de la cancion; y en la cuaria puedes
jugar cortando y combinando varias muestras
de la carpeta Loops, por ejemplo Mill_083 y
Mill_085, antes de acabar la cancién con un
golpe de crash (puedes cambiar lo que aqui te
proponemos aplicando tus propias ideas).

HOME  Wawatc  DBESO0N  MELCESMaes

TiTuLO!

TamMANG:

Una
18 mezcla
compri-
mida con este método {
podra ser abierta
de nuevo por
Techno Maker
(mediante
Archivo/Abrir XPG Package), que la descom-
primird, o también puede ser reproducida por
el programa XPK-Player (accesible a través
del men Inicio/Programas/Data
Becker/Techno Maker XXL/XPKPlayer/ XPK-
Player). Este programa es freeware, asi que
puedes distribuirlo libremen-

Cavipan:

Techno Maker XXL ha
1 5 alineado las muestras

Hwia denaca
Biohoteca de sondos
Walinico oa ks maicia.

A iraipnoida lamarria

en puntos exactos para

2uoim enlamezda
que encajen con el compas,
pero también es posible ubicar
una muestra en la posicién in-
termedia. Selecciona la opcion
del ment Ver/Alinear/Sin ali-
near, y coloca en el punto que
més te guste una muestra de
voz, por ejemplo el archivo
Vocals/Spoken/T41_05. oy

* Noowradalas pivtas

B Combiecnombrasiala pata
* Morssan farma o gados

OB AGS | MELODYMAKER | VODALIZER

Puedes guardar una mezcla pulsando el
1 B icono que simboliza un disguete, situado

a lz izquierda de la ventana de arreglo, o

accediendo a la funcién Archivo/Guardar. Tras E o
elegir la carpeta, el documento se almacenara ( Abri¥PK Package
en formato XXL; este tipo de archivos no contie- __fverder como XPK Package
ne las muestras utilizadas en la cancién, de mo- g:]r_ﬁmetrns
Ir

do que al abrir posteriormente tu mezcla debe-
ras tener introducido el CD-ROM de Techno
Maker que las contiene. Otra posibilidad es ex-
portar tu trabajo & un archivo de forma de onda
(menu Archivo/Exportar como archivo.wav). Asi
podras pasar tus temas a CD-Audio, o convertir-
los a MP3 mediante un programa codificador.

Techno Maker incorpora
17 una funcion especial pa-

ra comprimir una mez-

cla a través de la opcion del
men( Archivo/Guardar como
XPG Package. Este tipo de ar-
chivo, XPG, contiene la infor-
macién de audio de la cancion
{en formato mono), y esta pen-
sado principalmente para po-
der guardar tus trabajos en dis-
quetes, 0 enviarlos a través de EoVE
Internet. Es posible dividir el archivo en varios
volumenes y especificar el grado de compresién

(que influye en la frecuencia de muestrea).

VeaveEo  DEA03  MELOUYMAKER | VORALIZER

te a otras personas para que
escuchen tus creacicnes.

Fr| B2y i)

CBIHI  MeLODYMakEn | VOUALIZES

MAS FUNCIONES

Para obtener un buen resultado es muy importante saber usar la Mesa
de mezcla. Escucha tu trabajo con oido critico y decide qué elemen-
tos deben predominar y cuales de ellos cumplen una funcién secun-
daria, para ajustar correctamente los volimenes. Si la mezcla suena
demasiado recargada puedes plantearte silenciar alguna pista que es-
torbe, pulsando el botén M (mute). También es conveniente distribuir
el Balance entre los instrumentos: las partes principales se sitGan nor-
malmente el centro, y si dos instrumentos "compiten entre ellos" (esto
es, tienen un sonido similar y se confunden uno con otro), conviene
separarlos, uno a la izquierda y el otro a la derecha.
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| LA MUSICA DE TU VIDA

IMAGEN Y SONIDO

Recordando a un clasico
l

Ahora que ya sabes como componer un tema mediante /oops, te proponemos la posibilidad de desarroliar tus propias ideas a
través del madulo DB303 de Techno Maker XXL. Este te permite componer Iineas melédicas de hajo electronico, emulando el
funcionamiento del célebre sintetizador y secuenciador de bajos Roland TB303 BassLine.

SAcHiva EDicinN

Wiy

Pulsa el botén DB303, bajo la ventana de
arreglo, para abrir el médulo. La ventana
superior contiene las notas (16 pasos,
equivalentes a
un compas), y
la inferior los
controles de
sintesis del
sonido. Para
borrar todas
las notas y
empezar de
cero, haz clic
con el botén
secundario
sobre cada
unadeellasy
elige la opcién
Desactivar la

“ | TRIANGULO

} EUADRADO

RESONANCIA

GUARDA TUS
CREACIONES
El médulo DB303 de
Techno Maker XXL
puede ser una herra-
mienta muy creativa y
ofrecer unos excelentes
resultados. Sin embar-
g0, por desgracia no
permite guardar las se-
cuencias creadas; tni-
camente es posible ex-
portarlas a un archivo
WAV. Asi que, si estas
experimentando con
tus patrones y das con
una buena idea, jtoma
precauciones para evi-
tar que se pierda!

BOME  WaveED DEI00 MecODYMarts W

Veamnos como afectan los parametros
4 Resonancia y Cutoff (frecuencia de cor-
te). Accede de nuevo a DB303 y, con la
misma melodia, sube ligeramente el control de
Resonancia. Escucha el efecto producido y des-
pués incrementa también la Cutoff. Introduce el
nuevo patrén en la cancién. Sube estos pardme-
tros de nuevo hasta la posicién que se indica en ‘
la figura, e introdlicelo también a continuacién.
Al escuchar la mezcla podrés apreciar el tipico
efecto de "barrido de filtro resonante”, muy

usual en diversos géneros del techno.

@

wa

Empieza a programar la primera linea de
bajo que entrara a partir de la tercera di-

vision de la cancién. Con la tonalidad de

la cancién en mente y la del bajo que vas a
componer, pulsa el botén Reproducir y empie-
Za a ubicar cada una de las notas a la altura
deseada, ajustando también los potenciome-
tros inferiores Cambiar de octava, que subiran
0 bajaran el rango de notas. Copia los ajustes

inferiores como se ha hecho en la figura.
Para integrar la linea de bajo en la can-
cion, simplemente pulsa el boton XXL.

Se cerrara la ventana de DB303 y po-

dras ubicar el patron en la pista que desees.
Escucha el resultado y ajusta el volumen para
equilibrar la pista con el resto de la mezcla. El
Balance de un bajo se deja habitualmente en
la posicién central. Puede ser una buena idea
introducir un efecto de Echo, a través de FX.

Wy

BOME  WAVLED DEI03 MADOYMec<Es  VoOGauies
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Hasta ahora has estado trabajando con
ﬁ sonidos creados a partir de una onda
cuadrada. Introduce algunos patrones
con el otro tipo, marcando Tridngulo en DB303.
El timbre sera ahora més delgado y agudo que
antes, y te permitiré introducir resonancias chi-
llonas y 4cidas. Una idea interesante podria ser
un nuevo barrido de filtro, pero esta vez mante-
niendo fija la Resonancia a un nivel elevado y
disminuyendo progresivamente el control Cutoff.

Si hoy no es tu dia méas inspirado para
7 componer bajos, DB303 puede intentar
ayudarte. Veras dos botones en la parte
izquierda, Notas aleatorias (que muestra el
icono de unos dados) y Efectos aleatorios (con
el icono de una escoba). Por ahcra un ordena-
dor no es capaz de crear mejor musica que los
humanos; pero jquién sabe! Quiza tras varios
intentos te sugiere una buena idea.

El parametro Decay
5 {decaimiento) altera el
tiempo que tarda cada

"Mh B ooe b hewh e <4k AR K=
= o

! T T
MEX ] e e

nota en apagarse. Ataque ha- E L |

N
MEr | Ak

e =
T T T b RN

ce que sus entradas sean ub|

maés rapidas o mas suaves y ‘::im_ﬁmllm T
Distorsién introduce un efec- oy VML
to de saturacion (un sonido fab
mas sucio y agresivo). Al apli- Eel
car este Ultimo efecto, sera

conveniente colocar los patro-
nes afectados en una nueva FOL TS BEUREE S S e
pista y bajar el nivel, ya que el volumen de la

muestra sera mas elevado que las anteriores.

4«

Wi

Al llegar a los Ultimos compases de fa
8 cancien, cuando se inicia la secuencia de
tres acordes de sintetizador, deberas cre-
ar nuevas line-
as de bajo, ya
que éste debe
acompanar
siempre a la
armonia de la
composicion.
Puedes con-
sultar, para
comparar los
resultados, el
archivo con el
gjercicio in-
cluido en el
CD-ROM,

ejemplo.xxl. o i pong) Iwavees SO0 SO BRIECETRiacSE BEEE S Rt S

MARCAS UTILES

En cuanto tu composicién vaya ganando en complejidad y dura-
cion, puede ser muy (til utilizar las Marcas de Techno Maker para
etiquetar un punto clave de la cancién y poder luego acceder a él
rapidamente. Para ello, elige la opcién Marcas/Nueva marca, asig-
nale un nombre y desplaza el cursor hasta el punto que desees.
Para acceder a él pulsa la funcién Marcas/Ir a la marca...
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EN OCASIONES, CONECTARSE A UN SERVIDOR DE CHAT PARA CONVERSAR CON UN AMIGO PUEDE RESULTAR
ENGORROSO AL SER MUY DIFICIL HABLAR CON TRANQUILIDAD CON EL. EN ESAS CIRCUNSTANCIAS SE CORRE EL
RIESGO DE QUE ALGUIEN INVADA EL CANAL PRIVADO, QUE EL SERVIDOR SE BLOQUEE 0 QUE OCURRA CUALQUIER
OTRO IMPREVISTO QUE DIFICULTE 0 IMPIDA LA COMUNICACION. PARA EVITARLO, PUEDES CONECTARTE A TRAVES
DE MSN MESSENGER, UN PROGRAMA DE MENSAJERIA INSTANTANEA DE SOLVENCIA CONTRASTADA.

te permiten ver quién esta conectado, en-

viar mensajes instantaneos, llamar por te-
|&fono, enviar correos a méviles, invitar a ami-
gos a participar en tus conversaciones, etc. Y,
ademds, gracias a su vinculacién con Hotmail,
puedes enviar y recibir correos electrénicos.
Pero para poder conectarte a este sistema,
existe una condicién ineludible: tienes que dis-
poner de una cuenta Passport. El proceso es,
como veras, muy sencillo.
Es posible que atn no tengas muy claro para
que sirve este programa, qué es eso de la
mensajeria instantdnea. A primera
vista los mensajes parecen

una mezcla entre un e-mail

y un chat; pero la verdad
es que las ventajas de

Las opciones principales de este programa

los mensajes instantaneocs sobre los e-mails
son evidentes. Si ambos interlocutores estén
conectados, es mucho mas réapido, porgue to-
do transcurre en tiempo real. Ademas, a no
ser que lo especifiques, los mensajes no se al-
macenan, con lo que te ahorras mucho espa-
cio en disco. Sus ventajas sobre los chats son
evidentes, porque td eres quien decide quién
entra o no en tu conversacion; y es el mejor
modo de hablar con tus amigos sin temor a
gue entre algin extrafio en el canal. Ademas,
como también tienes la opcidn de intercambiar
ficheros, si conoces a los interlocutores es mu-
cho mas seguro.

Otra interesante opcidn de este programa es la
capacidad de mantener conversaciones telefo-
nicas desde tu equipo. Con una tarjeta de so-
nido, altavoces y un micréfono puedes llamar
a quien quieras y hablar tranquilamente a tra-
vés de tu microfona y escuchando las respues-
tas por los altavoces. Si ahora no te pones en
contacto con tus amigos de cualquier lugar del
mundo, no seré por falta de medios.



Un proceso sencillo

MENSAJERIA INSTANTANEA |

Instalar el programa MSN Messenger es una operacion sencilla de principio a fin. Basta con ejecutar el instalador y seguir
los pasos que van apareciendo en el asistente. Eso si, para conectarse a e
condiciones de uso, tamhién debes darte de alta. Aunque parezca men
de indicar el nombre de usuario. La gran cantidad de personas gue usan este servicio hace que la f
la inicial del nombre y el apellido completo no resulte la mas indicada (acostumbra a estar asignado).

ste servicio, ademas de dar el visto bueno a las
tira, las complicaciones pueden surgir en el momento
drmula habitual de utilizar

1 de aceptar los términos del contrato, es
indispensable gue obtengas (si todavia
no dispones de ella) una cuenta Passport. Si

Durante el proceso de instalacion, aparte

estas dado de alta en algin servidor, como por

ejemplo Hotmail, puedes ahorrarte este paso
ya que puedes usar el nombre de usuario que
tienes en ese servidor. Si no dispones de €l,
pulsa el botén Obtener una cuenta de
Passport y rellena el formulario de la pagina
web (recuerda que el nombre gue escribas
aparecera en todos tus mensajes salientes).

o] {ioer el
W_ i

[T ———————TT

[ L

i

msnY Messenger Service

Qbtenet uns cuenta vaanpm gratufta

Mecests una susnia da Miciosolk Pastport para iniciel 288N
S\ dispone de una cussla da Holmal, pusde Liizatla coma cusita de Passporit Haga

chc &n Siguanta paia
Sino tena una cuenka de Pasepoti. haga che & centinuacion paia oblener una

num@mmadehmml

s ] _cos |
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Debes saber que para que todo funcione
2 de forma correcta debes iniciar la sesion
por lo mencs una vez en los diez dias si-
guientes a la concesién de la cuenta Passport;
y por lo menos una vez cada 45 dias para gue

) quede anulada. A continuacién, puedes acep-

tar las condiciones de uso y a oferta de suscri-
birte a todo tipo de listas; desde ofertas de via-
jes de Gltima hora a boletines economices,
deportivos o de ocio. Cuando acabes, ya pue-
des entrar en iu Bandeja de entrada.

i% MSN Messenger Seivice

5= Ed

3 Siguiendo con el pro- R T R e
ceso i g g B
Nombie de inicio r——___"" {8 e ‘3 S)' @ é‘
de de reudn hobbype@hatmail com ST S Agregai Enviar Llamas  Localizador
instalacion { Elempiog mﬁ.ﬁi‘m‘m i I Su ot de contacton momads deba) ain o
[ e 8 ke o0
en si, el pro- UIWPT"@BWNL:E““ : Mm.(,k o ¢ boktn Agrega para Comerc @
grama te so- 5l it il o sk A eonzbel (En hinea) -
licitara la entrada de tu nue- EH—J—'———-::;’;Z‘"‘ 13 de correo elechinico
vo nombre y contrasefia. e (] to ] 3 Ninguro
7 ot No conectados
Este paso tiene como unico | 4 Ninguro

objetivo que el sistema al-
macene tanto el nombre co-
mo el password para que no
tengas que teclearlo ni re-
cordarlo cada vez que quie-
ras acceder al programa. Es
una opcién muy cémoda
(pero quizé poco convenien-
te si no eres el anico que
utilizas ese equipo).

&

En este instante, el pro-
grama MSN Messenger
ya est listo para funcio-
nar. La pantalla principal, la
que ves en la imagen, te
muestra quién esté en li-
nea, las personas con las
que puedes comunicarte
en ese instante; asi como
otras posibilidades que iremos descubriendo mas adelante.

TRABAJAR SIN LA
VENTANA PRINCIPAL

Tener abierta en todo mo-
mento la ventana de este
programa puede ser c6-
modo, sobre todo si eres
el tnico que estas utili-
zandolo. Pero si estas ha-
ciendo otras cosas (ade-
mas de chatear o enviar
mensajes a los amigos),
la presencia de esta ven-
tana en primer plano
puede ser engorrosa. En
ese caso, lo mejor que
puedes hacer es trabajar
con este programa desde
su icono en la barra de
tareas. Veras que en la
parte inferior derecha es-
ta el icono de MISN
Messenger, y aunque solo
necesitas pulsario dos ve-
ces para ver la pantalla
principal del programa,
la verdad es que tampoco
es necesaria. Pulsando
una sola vez sobre el ico-
no se abre un menad que
te permite utilizar el pro-
grama sin limitaciones,
enviando mensajes, ce-
rrando la sesidn, etc.

+ SECUESTAD frusirado en el JFK
+ DPINA sobre el alentado

Conectados

<l

Ji Minguno
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Asi funciona MSN Messenger
l

Ahora gue ya tienes instalado el programa, y esta preparado para que empieces a utilizarlo, seguro que te das cuenta de
que algo falla; por ejemplo, porque no tienes ninguna direccion a la que enviar los mensajes o ninguna persona con la que
chatear. Por tanto, lo primero que debes hacer es crear tu lista de contactos para poder establecer conexién con esas
personas en el momento que desees. Ese es uno de los objetivos principales de este ejercicio, en el que tamhién se
explica cdmo enviar mensajes, invitar a otras personas a entrar en la conversacidn, etc.

2 MSN Messenger Service

:ﬁﬁ:‘E}vﬁo’ VMer Heramenta; Apuda

D OTED SESAT
Cerrar zesion
i estado 13

ramediaes

Guardar la lista de contactos
Importar contactos de un archivo

Enwiar un archiva 3 »

Lo primero que debes
] hacer para empezar a
trabajar es crear tu lis-
ta de contactos, es decir,
anadir los nombres y direc-
ciones de correo electronico
de las personas que quieras
que estén en tu agenda. Es
de lo mas sencillo: para em-
pezar solo tienes que pulsar
el botén Agregar que veras
en la barra de herramientas,
o0 ir a Archivo/Agregar un

Barcelona, Espafia

Cerrar
= contacto.
msni* Messenger Senvice
Resultadas de la bisquedn
are] Bacskra Emets
Nombre [ Ciudad Eitada o piovincia Pais o Regan
Ana Poy Alava, Eipafia

[ s
msi¥ Messanger Servica

g AnaPons
Asurdc Armabel s i & pobar WS M anom Saeris

Lo que ssgue 1o inchird en s mentam. ﬂ

Lot ol cdoma.

[Trs | corven

[ L [rmay]| Semir |

opciones para agregar
este contacto: o intro-
duces directamente todos los
datos, o los buscas. En la pri-
mera opcion solo tienes que
teclear su direccion de co-
rreo electronico vy listo. Eso si,
cada vez que quieras contac-

2 Veras que tienes dos

{

msni* Messenger Servica

S agrogd mikanGholmail cam ale finte

ne, Benice:

nformacn scarca del piugramay chma indeladc

i desan seins un mens sjs personaliin o haze cic en al
Peltn Eriar cose

i |

[ e

tar con esta persona tendrés que hacerlo Unica y exclusiva-
mente a través de su correo electronico.

Hay otra opcién, mu-
3 cho mas cémoda si ya
tienes una agenda en

algln programa de correo,
como, por ejemplo, Microsoft
Outlook. Cuando pulses
Agregar escoge Buscar un
contacto y comprobaras gue
introduciendo el nombre y

‘_
msi* Messenger Servica
Ebveriba #l nambre y spslildos de su centacks
Howien —
Apeidon
P—
RS ma ey
el
hatew o [ Lbreca d deccoones ol st v
T m—
| dmi et |

escogiendo la base en la gue buscar (en la de Hotmail o en tu
equipo), puedes ir mucho més rapido.

Cuando tengas seleccionado el contacto, independiente-
4 mente del sistema que hayas utilizado, el programa com-
prueba si esa persona tiene una cuenta contratada con

Hotmail. Si no es el caso, tienes la opcidn de enviarle un men-
saje personal explicandole como instalar MSN Messenger,
mensaje que ti mismo puedes redactar para convencerle de
que se conecte (si se apunta, tendras una persona més con la
que conectarte). Si esa persona ya esta en MSN Messenger, el
programa no te facilita su direccion, pero le envia un mensaje
informandole de que tU también estas conectado y explicandole

como puede agregarte a su lista.

;COMO TE ENCUENTRAS HOY?

Para expresar tu estado de animo de un modo rapido, visual y divertido, puedes
usar los iconos gestuales (o emoticones); esas simpéticas imagenes con multitud
de expresiones que van desde la risa al enfado, o del llanto a la carcajada mas de-
senfrenada. Para activarlos, asegirate que la opcién Mostrar iconos gestuales esta
habilitada en la ventana Mensaje instantaneo, bajo el mena Edicion.

Siya has utilizado este
5 programa en otrc equi-

po, puedes usar la lista
de contactos que otra perso-
na te envia, por ejemplo por
correo (es el caso de los con-
tactos laborales o de una lista
de correo). También puedes
incorporarla a tu agenda des-
de la opcion Archivo/lmportar

contactos de un archivo.
il

Lidweo Yo Hemamientar Auda

Carrac gesdn 2l
M1 gstada » pelizadon

Sgregar un conlacto

Guardar Ja st de coptaclos

Emiat i arciwo a 3
Abgr oy srchivan teciidos

Cerar

o VI e ) it PN



Puede ser que no desees que tu cuenta
B de usuario de este programa esté en

manos de muchas personas; o que, por
cualguier motive, no te haga gracia que dema-
siados usuarios de MSN Messenger |a tengan.
Ese es un problema menor, con una solucion
rapida y sencilla. En Herramientas/Opciones/
Privacidad puedes definir que el programa te
avise cada vez que alguien intenta agregarte a
su lista, para que des tu consentimiento o no
a esa operacion.

FIE3

Opciones

Personal| Tekfono| Preferenicias. Pitvacidad 'C\.mnth] Coneion |

Guien puede ver mi eslade de conexitn ¥ enviaime mensage: mstanlanaps
Mt lista de admitidos My Irsta de no adsidot

Pugde ver mi pitado He puede ver mi estada
Puede snvisine mereajes No puede enviame meniajes

Los demas usuarios S }

mikan@holmail. com
Mo admitii 33

Yer l

] ﬁﬁfﬁmﬁﬁm“ i de Passporl me 'ag_egu_u'w'e]
culstadeconlaglos —

¢[ué usuatios me agragaron a su ksla de contaclos?

[fosper | _comecs | _ems |

Debes saber que tu mensaje no puede
sobrepasar los 400 caracteres (el limite
que acepta el programa). Cuando ha-

9

yas acabado de escribirlo, pulsa el boton
Enviar, que subird el texto a la ventana supe-
rior y lo transmitira inmediatamente. La otra
persona lo contestara y podras mantener una

conversacion tipo chat en toda regla.
i

Ervia

£%'minami@teleline.es: mensa
Archvo. Edcion. Yer Awda

Rf;Hablel é'?mﬁal @Nn;im“

R Muncarevele tus corfrasefia 0 numeras de aretes de
crédito en una convts acion de men a2 insiantaneo.
Annabel dica
Holall El sébado es el cumpleafios de Ana Marig, jqué le
regalamos?

e o e " Excm:aeimer.:ji

s

fF AR

- -
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Si quieres ir mas lejos, e impedir que al-
7 gln usuario de este programa pueda
ponerse en contacto contigo por mucho
que lo intente, ve a Herramientas/Opciones/
Privacidad y selecciona ese usuario del que
“no quieres saber nada” y pulsa después el
botén No admitir. Puedes conseguir el mismo
resultado colocando el cursor sobre el nombre
de esa persona, pulsandolo con el botén se-
cundario del ratén y escogiendo No admitir.
Esta no es una decisidn irreversible, puedes
cambiar esa situacién invirtiendo el proceso y

escogiendo Volver a admitir.
i,
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Atchiio Yo Henawenlas Ayda
<l

3 & & 3

Agregar Enviar Llsmer  Localizados

A aonsbel Enlinea)

1.4 1ruevomensaie de carreo eleclidnico

Conectados

3 Ningwo

HNa conectados

A david 1256

ik art

Elimnas conlactt

Propedates.

Ahora gue ya tienes diversos contactos
8 en tu lista, seguro que quieres relacionar-
te con ellos. Solo tienes que pulsar dos
veces sobre el nombre del escogido o ir a
Herramientas/Enviar mensaje instantaneo y ve-
ras cémo se abre una ventana para que le escri-
bas el mensaje. Eso si, si en ese momento el
otro usuario no esta conectado, el programa te
lo recordard y te preguntara si quieres enviarle

un correo electronico a través de Hotmail.
i,

_,.thﬁm Edicion  Wer Apuda

évlmrilar @ N; admitir

A mnami@telelne es

¢Y MI AGENDA?

Puede que si intentas
anadir a alguien desde
tu agenda de Outlook
tengas problemas, bien
porque la tengas vacia o
bien porque el programa
no la detecte. Si quie-
res acceder a ella, pue-
des hacerlo desde tu
programa de correo, 0
en Inicio/Programas/
Accesorios/Libreta de
direcciones.

2 MNuncarevele sus contrasefias o nimeros de tarjetas de
crédito en una conversacion de mensaje instantaneo.

[ e i

\Zap il

1
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Para iniciar NetMeeting

Como ves, la mecéanica para hablar con
una persona es muy sencilla. Pero ;qué
pasa si quieres hablar con més de una

a la vez? Esta es una de las ca-

10

é ~ |rvitar

I Otros. .. I} racteristicas mas apreciadas

de este programa pues es muy
Gtil para tener conversaciones con grupos

NO SIEMPRE ACTIVO

Por defecto, cada vez
que te conectas a
Internet se activa al
momento el programa
MSN Messenger. Esta
opcién, que puede ser
necesaria si usas el
programa a menudo,
puede ser un engorro si
no te interesa estar on
line en todo momento.
Para desactivar la co-
nexién automatica, ve
al mend Herramientas
de la pagina principal,
escoge Opciones, y la
carpeta Preferencias.
Alli debes desactivar la
opcion Ejecutar este
programa al iniciarse
Windows.

Eovicrial| Telionn  Pisteverisan | Priscidiad | Cusrias | Canesstn | |t

Fieress!

5 T AT
7 Pemmis qun it progiama (= secule en segurdo plane

F Shgmnia oa [T
A
5}, ¥ coniton
gﬂwmw-hhﬂﬁah“w\hm
slariney
7 Betseducs s vondo cusnd s conkbacion Horkdés J
Trmafesencn de schioss
'&3 [T G [
] e | |

de amigos, de hasta cinco personas al mis-
mo tiempo. Para ello, primero debes abrir la
conversacién con una persona e ir invitando a
las demés a que se unan a vosotros. Pulsa el
icono Invitar y escoge a la persona conectada
que te interese, o ponte en contacto con ella
introduciendo su correo electrénico en el caso
de que no sea uno de tus contactos.
] 2 cién o chatsin la opcidn de poder enviar

un archivo (posibilidad que aumenta de

forma espectacular el nivel de interactividad en
la conversacion). Como no podia ser de otra
forma, el programa permite enviar archivos a
los integrantes de la lista (si no estan conecta-
dos puedes optar por transmitirles un mensaje
de correo normal a través de Hotmail). Pero si
lo que deseas es enviarselo a las personas que
estén conectadas a este sistema, tienes dos
opciones. Coloca el puntero de tu ratén sobre
el nombre de esa persona, pulsa el botén se-
cundario y escoge Enviar un archivo; o bien ve

al ment Archivo/Enviar un archivo y escoge el
destinatario del mismo.

Ahora ya no se concibe una conversa-

Si no te convence el sistema de conver-
sacién de MSN Messenger, desde |as
opciones del mismo icono Invitar pue-

11

des ejecutar NetMeeting.

i,

1° minami@teleline.es: mensaije instantanea

Sichivo E\:’af.:dn Yer Awda B .

07 Habia &-IW @ Ho admilt
P, = o

&  minemigl Pazunitie 3 esta cofversacisn b
| Para inicial i-l»:—.rh!eeling

declinatan
Haolall El sabado e« & cumpleafics da AnaMaria, gque le
regalam...
B Ha invitario & minami(@aletine es n comenzar ar
Netdaeting Puede esperar uns respuesta o cancelar (AliC
ln imatacion pendiente
& Mo ce pudo entregar el siguiente men=aje atodos lo
cestinatanio

Io se pudo enviar la invitacion a minami‘teleline.e = para
qua utilice NetMeeting.

— =

a5 EEEEEE

|1 Auchivos de instalacion de Windows Update (] Kpems

|1 Archiva: de programa i Mis documentos

1] Camin3 (] My Documents

| ") Dmatool ) my music

|1 Easydivx _IMyYagaFiles

| liconos 1 Dffice52

] — 2
Nomtea de aichivo: | Abiir

Tiwo e achives [ Todos los archivos =] v i

™ Abur comn saio leetura

Personal| Teldino Pietessncias | Prvacidad | Cuentas | Conesién |
General - : 2
Salaceione olra carpeta para guardar fos atchivas racibidos
3
= 3 Mw documentos Al
W] 3
] carétulas
| coiten
5 + _| Jonu
fvpes __| Messenger Service Racerved Files ‘J
w ] Mibiblioteca
1 Mimisica
1 Migimégenes
H 1 My Music
# _J Neko
| Mo = ,_J
| | ®

;Y si te quieren enviar un archivo? Muy
sencillo: aparecera el remitente del envio,

el nombre del archivo y su tamafio, y el

programa te preguntara qué quieres hacer con
él: aceptarlo o rechazarlo. Si aceptas, se almace-
naré en una carpeta asignada por defecto. Pero
si quieres que tus archivos se almacenen en otra
ubicacion, puedes modificar su destino en
Herramientas/Opciones/Preferencias, cambian-
do esa carpeta de destino.

INFORMACION EN TODO MOMENTO

Si tienes una conexién rapida a Internet, a través de RDSI o de ADSL,

o si por motivos de trabajo debes estar conectado y localizable durante

muchas horas al dia, puede interesarte que los demas sepan por qué
no estas en linea en un momento determinado. Para ello, MSN
Messenger tiene el apartado Mi estado, donde puedes especificar los
motivos por lo que no estas disponible para iniciar una conversacién o
recibir mensajes. Desde la mas sencilla, No disponible, a Estoy al te-
iéfono, Sin conexién o Sali a comer. Puedes seleccionar la opcién mas
adecuada en Archivo/Mi Estado o sencillamente pulsando sobre tu
icono con el botén derecho del ratén y escogiendo tu estado actual.

* MSN|Messenger Service

bichivo e Heramentas Apuda

s e

Cefrar tenign

® Enfinea
agre ; duponible
Agregar un contacto No dispo

i ot
(SaNeh] ey kel

Yuelva erseguida
T (o

Fite it
i i

s opretsde Alteléfono
A LV Sall a comer
Guardar i [1sta de cortactos Sin conetion

Imiportar contactos de un archivo
Enviar un aichive a 3
Abir los archives tecibidos

Cerrar
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Suena el teléfono

/
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iCreias que con este programa sélo podias utilizar Internet? Pues no, tamhién tienes otras opciones relacionadas con tu
linea telefonica, como llamar por teléfono a cualquier parte del mundo e incluso enviar mensajes a méviles. Basta con que
tengas algiin dinero en tu cuenta para poder llamar a casi cualquier lugar desde tu ordenador.

Para llamar por teléfono, o por lo menos para que {
1 veas cémo funciona ese sistema, ve al mena
Herramientas, escoge Llamar y la opcién Marcar un na-

mero de teléfono. Veras que se abre una nueva ventana, donde Enviaf invitagion
. . I Enwarnormo
ya puedes introducir el nimero deseado. -
Pégina princisl de MSN
Band_ duntrada de Hotmail [1 menssie nuevo]
Lo primero que tienes que hacer es escoger el pais al que R L e T
2 llamas en el menu desplegable. A continuacion tienes que Aslike ota e co .
marcar el nimero de teléfono, bien sea usando el teclado - ———
- ‘ { Teléfono de'MSN Messenger o]
0 pulsando los numeros del teclado que estéan en la ‘parte cen- BSS FIBE Eesre ia Brchvs Vida' erankeas s,
tral. Para acabar de configurar la llamada, puedes ajustar el vo- [Jamaica (1876) =] . [Espafia 34] = & 1
A . . - arcar
lumen de los altavoces y conectar o silenciar el micréfono, para oo ook o2 ! WM"—“—“{E _=1ig ":6
' . - e . . S i {Escriba &l numelo e
que oigan tu voz. Si llamas a algun sitio con centralita y tienes E;‘L;E"i%?'}‘(i% ool s
s .z 5 Dal n
gue marcar alguna extensién, también puedes hacerlo una vez { lsles Vigenes (1360) || :
o L ' . slas Virgenes [Reino Unido) (1284) 4 5 6
se inicie la llamada, porque irdn apareciendo ventanas donde in- el .-J - -—J—I
troducir los datos que te vayan solicitando. Si te quedas sin dine- s _"_J‘ﬂ 9 I
ro o te das cuenta de que no tienes el suficiente, puedes acce- * ] 0 ' # [ % I 0 | # I
der a tu cuenta de Net2Phone para aumentar el crédito {pero J Mavoces 1'@ Mictélond  Mtavoces | P Midlono
piensa que tendrés que volver a realizar la llamada). T Sitencia i [ SRonciar
0pciones 1Al . AT emin =
Wit 1% | Prssnose] PR | it | s Y hablando de dinerc... la forma de pa-
i Transemisider da Namadas bulatinken pare TSI Mersanger Sance
"{f;’:‘"‘““'"” : 3 gar por tus llamadas es abrir una cuenta i
T en Net2Phone e ingresar alg(in dinero foneomr tondes fet e 31
= Al agregar minutns 3 su cusnta, pusde usar ml‘.‘;:mmmuu:oi:;:s rm"dn A
(el que creas que vas a necesitar). Puedes ;ﬂf;&k,":fnmﬂ.;«ﬁ'#;‘" e e
32 | #lorta pard deader & o Cheita do NelZPhone
consultar en todo momento tu saldo, asi como e T el
cambiar tu pin ¢ tu tarjeta de crédito. Y no te ‘“:'312?'-.3'&“2?.:“::"’_"_"“'" p.-.w..lr'_ e
& PAmST nomore. . Aprilice .
preocupes: es un servidor seguro, puedes en- o o N, .. co—
viar tus datos tranquilamente por la Red. S poodl 7 TR (il oty -
En Herramientas/Opciones de la ventana Teléfono veras Cada vez que realizas sl 1ok | it Py o | o]
4 algunas opciones gue son configurables, como por ejem- 5 una llamada introduces ‘;:'“;::f”m,,m,_m,_m,mm
. s 4 e " 5 . e o corliaclon.
plo gué teléfonos autorizas que vean los miembros de tu ése namero en una lis- A Eaai
T |

lista de contactos, el teléfono de tu casa o de tu empresa, e inclu-
so tienes el enlace directo a la pagina de Net2Phone, para que
puedas estar al corriente en cada momento de tu saldo.

Otra de las opciones de este programa es el envio de men-
6 sajes a moviles. No es un mensaje como los que estamos
acostumbrados, con texto; sino una especie de notifica-
cién de que estamos en un nimero de teléfono, para que nos lla-
men. Ve al mend Herramientas/Enviar un mensaje a un disposi-
tivo mévil/Escoger la direccién de mi localizador, es decir, el
ntmero donde pueden encontrarte. Puedes llegar al mismo des-
tino pulsando el icono Localizador. De este modo se enviaré tu
correo electrénico al numero de teléfono que has escogido para
hablar con esa persona. Si ambos méviles lo permiten, es decir,
estan encendidos v las lineas activas, recibira tu mensaje.

‘a MSN Messenger Service

Aichive ¥

Efyenr mensale instantines
Eriviat un mensaie a un dispostiva movil

Llamar

ta, asi gque lo més comodo es
que cuandc margues un na-
merc nuevo afiadas a conti-
nuacién un nombre para que
sepas de quién es y puedas
acceder mas rapidamente.
Ademads, si quieres que tus
contactos accedan a tu lista
de teléfonos, sdlo tienes que
ir a Herramientas/Llamada/
Publicar mis niimeros de te-
l1éfono.

(

Hesamiertas Apuda -

Ergar un mensaje 3 un dipotivo movil »

T S
iededy
Emirator Arsbar Unidos [971)
Evivea [297)
Evlovacus

M2l

Ir of s Wb el Coviro do cusoiar da'

Hemere. L
‘a Ndﬂwﬁﬂkkhﬁlﬁ Ao MO Motde.
=
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Configurar |3 direccion de mi localizador (pager)
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DECORA LOS ICONOS DEL ESCRITORIO PB..M

o

JUNTO CON LOS FONDOS DE PANTALLA, LOS ELEMENTOS QUE LE DAN MAS VIDA A TU ESCRITORIO SON LOS
ICONOS. LOS HAY DE TODOS LOS TIPOS Y DE TODOS LOS TEMAS IMAGINABLES: ANIMADOS, DE TELEVISION, CON
MUSICA, LETRAS, SIMBOLOS 0 KANJIS. EL LIMITE ESTA EN LA IMAGINACION DE SUS CREADORES. Y AHORA, CON
LOS PROGRAMAS QUE TE PROPONEMOS, TU PUEDES SER UNO DE ESOS DISENADORES.

de pantalla no es nada nuevo para ti; al fin
y al cabo, s6lo necesitas una imagen de
formato adecuado. Lo de los iconos personali-
zados ya es harina de otro costal, porque a pe-
sar de que &l proceso no es complicado, re-
quiere prestar especial atencion a los detalles.
Sin duda, lo més util es utilizar el software ade-
cuado y conocer algunos trucos que te pueden
ahorrar mucho trabajo para que consigas un
acabado que te resulte més satisfactorio.
Un icono, al fin y al cabo, no es
mé&s que una imagen pequefita
que ayuda a que puedas acceder

Seguro que a estas alturas crear un fondo

una manera mas rapida e intuitiva.
Claro que, hoy en dia, en los orde-
nadores domésticos la relacién en-
tre los iconos y el programa que re-
presentan no es facil de descubrir;
porgue es mucho mas divertido
usar un icono de Epi y Blas que el

que viene por defecto en los progra-
mas mé&s habituales, como Excel o Word. Y ese
694

a los programas de tu ordenadar de

es precisamente el objetivo de este ejercicio,
ensefiarte a crear iconos nuevos Y originales
para tu ordenador, de tal modo gue no sélo
puedas usarlos t(, sino que puedas ponerlos
en la Red para deleite de otros internautas.
Puedes crear tus iconos con cualquier progra-
ma grafico, porque sélo necesitas un archivo
de determinado tamafio (16x16, 32x32 0
48x48 pixeles), con extensién BMP o ICO para
que el sistema lo reconozca y puedas usarlo
como icono en tu equipo.

Pero no es siempre tan sencillo. Segun como
sea la imagen, deberas hacer que el fondo sea
transparente y tener en cuenta que por mucho
que te guste una imagen, si no da el formato o
es demasiado confusa, jamas seré un buen
icono. Y es que la gracia de estos elementos
es que se vea a primera vista qué son o repre-
sentan. Para que tu relacién con los iconos
sea més fluida, podras trabajar con lconmake,
una aplicacion que sirve basicamente para
crear iconos con cualquier imagen; e lcon
Sucker, que detecta y extrae iconos de cual-
quier ordenador.
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Creando tus propios iconos

“d by

P

A medida gue se adquiere soltura en el manejo del ordenador es normal ir personalizando el equipo. Poner un fondo de
pantalla especial ya es un primer paso, y cambiar los iconos del sistema suele ser el segundo. En la Red hay miles de

archivos de iconos de todo tipo, desde coches antiguos a peliculas de Disney. Pero si quieres ir un paso mas alla ahora
puedes crear tus iconos totalmente personalizados. Por ejemplo, jte gustaria que el icono de Mi PC fuera la cara de tu
mascota? Ahora ya no tienes ningin problema para conseguirlo con este programa, Iconmake, que te permite convertir

cualquier imagen en un icono para tu ordenador.

Force Folder:

|

(] dmatool

{ “Jiconos

) kpems

(1 mis documentos
(7| my documents
{1 my music

PG Files [*.JPG

Icon Files [=.1CO)
MetaFiles [~ WHMF)
DIB files (=.DIB)
GIF Files (~.GIF)
RLE Files [=.BLE]
JIF Files [=.JIF
JPG Files [*JPG
All Files [~.7)

plieslilcn  jom

Cuando abras el pro-
] grama, puede que a
primera vista estés un

poco abrumado. Hay muchos
botones, todos dispuestos en
poco espacio, y “situarse”
puede resultar complicado.
Antes de nada, debes abrir la
imagen que quieres convertir
en icono, asi que lo mejor que
puedes hacer es escoger qué
tipo de imagen quieres en el
ment desplegable correspon-
diente. También debes esco-
ger la carpeta donde esta al-
macenada la imagen.

2" )
LEY
i Yo n invisible Mask |

CHoP |

l. Eontam

-

Hesizn

Pretaen |

°YES
= Ml

Force Folder.

CN

~—{mis documentos

4

Una vez hayas escogi-
2 do la carpeta veras
que puedes elegir la
imagen que deseas en la lista
situada a la derecha de la
ventana de visualizacién.
Pero aun hay otra manera de
importar la imagen que se
convertird en icono, que es
usando el Portapapeles. Para
ello, copia la imagen que te
interese en el Portapapeles y
pulsa con el puntero del ra-
tén sobre el area de visuali-
zacion, asi ya tienes la ima-
gen lista para trabajar.

Si la imagen es demasiado grande, esco-
3 ge en el recuadro Resize Picture la op-
cién Yes. Si la imagen no da el formato,
veras que el programa ha marcado por defecto
la opcion No, pero siempre puedes probar. Sila
imagen queda bien, pulsa el botén Convert y ve-
rés una previsualizacién de como quedara tu
icono cuando esté acabado.

Si la imagen no tiene el formato adecuado
para convertirse en icono, tienes dos op-
ciones: o bien recortarla usando algln
programa gréfico o bien usar la herramienta

3 Save file as {*ico) F“___._._.:l
= _PEHMFJPE] ¥
e -

[ [5ave s aaxszican || CLOSE | (5o roamicon]] Aephie |

~

Ahora, como quien dice, lo tienes todo
5 a punto para guardar tu icono en el dis-
co duro. Si quieres que sea un icono
de 32x32, el tamafio habitual, pulsa el botén
correspondiente. Ademas, recuerda que tie-
nes que darle un nombre, y que por defecto
el icono tendra la extension ICO, la mas nor-
mal en este tipo de archivos. Ademas, debe-
rds indicar donde se almacenaré el nuevo
icono, un detalle que también es importante.

Chop, gue incluye el programa. Solo tienes que
pulsar ese botdn y abrirds una
nueva ventana donde, para em-
pezar, deberds escoger la ima-
gen que quieres recortar. A
continuacién, veras que con tu
raton puedes seleccionar un
area y quedarte con esa sec-
cidn. Pero si no quieres usar
esa herramienta, puedes usar
el boton Contain de la ventana
principal gue encaja la imagen
en el recuadro de visualizacion.

File Name:
!gatitnlipg

b12.ipg

colin_jpg

conani23.jpg

{ elizabeth.jpg
el manga que triuni

flamingjune.jpg

| Flsiren.jp

=
-

Bezize
Picture

¢ ES
{ NO

i,

| Make

T Casyetilylcon |

i v Praview
i
{ Invisible Mask | |

Hack and Chap $hop

File Name:

[PG Fies rPE] 7]
D T [ o—-

ﬂ.\bhw] ‘ | ¢ Souste Meter
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Force Folder:

Qac
-

& mis imdgenes

b

mis documentos

[IPG Files [~.JPG)

I@c:

[isave ax Program cori]|_Help file 1

8

=101x)|
I Neme:

‘3' N Select withtha mause pointar P
A the coloryouwish to be invisible  f——

1 inthe piciure K successtul the -::;:',::'_'ﬂl"m:“

N I salected color will displayonthe B ipg
L squars belowthe picture. tml' capia.ip
' | 079.ip0

The picturais cropped 10 this siza [2X2002 P9
[| tor space considerations anly i
The onginal image is not elfected
by the cropping

salectihe OK button To cancel
any salaction, use te CANCEL

Cencel | pufton.

| P Satehannt A amm I
==
Save file as {*ico)

! FIPB Filez (*.JPB] v
De =
[ avwns 3232 e |[closE | Gmanaaie] teeme ]

Selected Colot

=

ok |

10

- ‘When gelecton 15 complete. . »

Aln hay otra opcion a la hora de guardar
tu icono, y es hacerlo como icono del
programa. Si te interesa mas esa posibili-
dad, puedes hacerlo pulsando el boton corres-
) pondiente. Los iconos del programa son diferen-
tes porgue tienen una mascara especial, y

aunque no son tan brillantes, pueden serte (ti-
les si te dedicas a la programacién, por ejemplo.

Veras que se abre una nueva ventana
desde gue puedes ampliar la imagen
para escoger con comodidad el color

que quieres hacer transparen-
te. Aunque a veces el ojo hu-
mano crea que un tono es s6-
lo un color, te puedes
encontrar con que son dos o
tres tonos muy similares com-
hinados, y puede que tengas
que recurrir a un programa de
retoque grafico como apoyo
para eliminar pixeles y tramas.
De todos modos, y yendo a lo
que nos interesa, sdlo hay que
seleccionar con el raton el
color que quieras que sea

transparente.

9 todo esté en orden, pul-

sa el botén Preview para

ver el resultado. Como ves, en
esta imagen concreta nos que-
da todo un "halo" alrededor de
los contornos de la imagen
porque ese color no es blanco,
por mucho que nos lo parezca.
Si quisieras hacerlo transpa-
rente de todos modos te que-
darfa un icono un poco raro.

Para asegurarte de que

Para solucionar este problema cambia
el color blanco por otro que sea mucho
mas llamativo, un tono rojo subido. De

este modo no sélo es mucho més facil selec-

&=
Select with the mouse pointer.
the color vouwish to be invisible
inthe picture. f successtul the
selected colotwill display onthe
square belowthe picture.

for space consideralions only.
The original image is not effected
by the cropping.

—-—[ ‘When selection 1s complete.

selectthe OK button. To cancel
any selection use the CANCEL
button

696

L The picture is cropped to this size ’

cionar el color (no existe la
posibilidad de cometer un
error), sino que ademas es
méas réapido comprobar si hay
alglin pixel que no es del co-
lor que deberia. Repetimos el
proceso y veréds que ahora el
resultado es mucho mas sa-
tisfactorio. No en vano el mé-
todo para hacer iconos o figu-
ras recortadas es rodearlas de
un color fluorescente o muy
llamativo.

Pero no sélo de iconos cuadrados vive el
informatico. Seguro que también te inte-
resa hacer iconos transparentes, de los

1

que sélo se ve una imagen recortada. Tampecco
es diffcil, aunque debes saber que no todas las
imagenes pueden soportar ese formato. Tienes
que escoger una que fenga un fondo liso, 0
que puedas seleccionar facilmente para hacer-
lo transparente. Cuando tengas la imagen se-
leccionada, pulsa el boton Invisible Mask.

# Sam's Magic Converter 5
File Name:
[vespaing

7 |sana_hayama.ipg ;;
sana_hayama_man
[ i

it Go o ||sin titulo-1 copia.if
- e siren_079.jpg

Clear lmagej Cnnv -m

CHOP

Hesize

Picture

specialX2002.jpg
untitledl .
{* YES |xfantasy11 jpg fuf

Foice Folder

i+ N0

Save file as (~ico)

IJFG Files [*.JPG]) v]
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Sam's Cursor Converter
in File Name:
: 1 hourglas ani
appstart.ani
globe.ani
Convert to BMP
Conveiled Curcor
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ferersen

[C:\Converted_Cursors
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|Ra‘turnl | Open Pawit I [All Files -1 =
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Aln hay otra opcién muy Gtil en el progra-
1 1 ma lconmake, la de modificar cursores.

Con este programa puedes convertirlos en
BMP y por lo tanto, abrirlos desde cualquier he-
rramienta gréfica. Pulsa el botén Conv Cursor y
entraras en esa zona del programa, donde pue-
des buscar en tu equipo el cursor que deseas y
después de seleccionarlo, pulsar Convert to
BMP. Una vez hecho esto, tienes dos opcicnes,
o copiarlo al Portapapeles para exportarlo al pro-
grama que desees o guardarlo con esta nueva
extension. Si quieres retocarlo directamente con
el programa Paint de Windows.
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Extrayendo los iconos

UTILIDADES MICROTATUAJES _|

Si tienes unos minimos conocimientos de inglés, veras muy clara la utilidad de este programa. Sirve para extraer los iconos
de todo tipo de fichero, carpeta o elemento de tu ordenador personal. ;Que te gusta el icono del WinWord de Office? Pues ya
puedes extraerlo para usarlo en otra aplicacion.

Abre el programa. Verds que la interfaz
1 es del tipo Windows, con un drea a la
izquierda donde podrés ver todas las
carpetas del equipo con el que estés traba-
jando. Sélo tienes que seleccionar la carpeta
que te interese o, en su defecto, ir mirando
una por una hasta dar con alguna que tenga

alglin icono que te guste.
N

Em
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nos datos de ese icono, ¢ las dimensio-
nes para saber si te interesa o no, pul-
sa el ultimo icono de la minibarra de tareas y
aparecera una ventanita con informacion tan
interesante como el formato de color del ico-
no, las dimensiones, el nombre, su codigo,
etc. Ademas, desde esta ventana puedes co-
piarlo o guardario en disco.

4 Si tienes curiosidad por conocer algu-

.
lcon Properties x|
eneral I
Location: C:\iconosh
Flename: Arahaico
Resource name:
Dimensions: 3232

Color bit depth: 24 bits/pixel

Save s .. I Copy 1

aparecen en la parte inferior.

Ahora, sélo tienes que
3 escoger el icono que te

gusta y copiarlo. Para
hacerlo, solo basta con selec-
cionarlo y pulsar el botén Copy
de la minibarra de tareas situa-
da junto encima del visualiza-
dor. Si quisieras copiarlo con
un color de fondo, puedes es-
cogerlo pulsando el botén
Background. Esto esta espe-

cialmente indicado si el icono es transparente,
0 si quieres hacer algtn tipo de prueba con él.

Y el ultimo paso, guar-
5 darlo en disco. Cuando

tengas el icono selec-

cionado sélo has de pulsar el
icono del disquete y guardarlo
donde quieras. Ten en cuenta
que una cosa es guardar el
icono en disco y otra es co-
piarlo en el Portapapeles.
Segun lo que quieras hacer
con él, puedes escoger la op-
cién gue mas te interese.

Un consejo mas: ya que
B trabajas con iconos,

puede ser que quieras

verlo todo mejor, que necesi-
tes que los iconos se vean con
mayor claridad. Para ello, ve
al menu View y alli encontra-
ras opciones para ver los ico-
nos mas grandes, mas peque-
fios o en forma de lista.

stlo te interesan determinados iconos
{por ejemplo, los animados), puedes aco-
tar la busqueda haciendo que solo te muestre
los iconos con determinada extension. Eso pue-
des hacerlo en la linea de comando de la parte
superior del programa. Veras que los iconos

2 Si estas buscando un archivo concreto, o

{

{
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Montate un plnball

LOS JUEGOS TIPO "MAQUINA DEL MILLON" SON MUY POPULARES EN EL ENTORNO PC. PERO EL SUENO DE
' CUALQUIER JUGADOR EMPEDERNIDO, DE ESOS CAPACES DE CONSEGUIR DECENAS DE BOLAS EXTRA EN UNA
\

PARTIDA, ES CONFIGURAR SU PROPIA MAQUINA. CON VISUAL PINEALL AHORA ES POSIBLE...

iY DIVERTIDO!

? as méaquinas del millén causaron furor
| hastantes afios antes de la popularizacion
‘ de los ordenadores domésticos. Sin em-
| bargo, en su interior siempre han albergado
. procesadores capaces de registrar las colisio-
| nes de la bola, sumar puntos, detectar la falta
| (cuando el millén se “agita” de farma viclen-
ta), etcétera. Pero su éxito enire los ju-
gadores se ha debido, sin duda, a la
presencia de luces y sonidos acompa-
fliando cada golpe de la bola contra las
gomas, palancas, bumpers y otros
obstédculos del tablero.
Poco aportaron a los "millones” las me-
joras progresivas en los microprocesa-
dores y, en general, las del mundo de
la informatica. Las maquinas actuales
difieren poco de las de hace quince
o veinte afios. Es cierto que son algo
més sofisticadas, pero la evolucion
se debe mas a la necesidad de
mantener la novedad que a los pro-
gresos de la electrénica. La fisica
que acompafa al movimiento de la
pesada bola y el manejo de los
mandos por parte del jugador son
las grandes armas de este pecu-
liar entretenimiento.

JUGANDO ATODO

Pero el mundo del PC ha demostrado una fuer-
te tendencia hacia lo lGdico. Los juegos para
PC abarcan la emulacion de practicamente

| cualguier tipo de juego anterior, desde los jue-

| gos de mesa hasta los juegos con escenarios

| reales a través de los mundos en 3D. Y eviden-
| temente las maquinas del millén acabaron por

e

integrarse en esta corriente. Desde hace afios,
han ido apareciendo juegos del milién para PC
con resultados muy irregulares. Los mejores
juegos de este tipo consiguen recrear, en el re-
ducido espacio de una pantalla de PC, gran
parte de la experiencia del juego real.

Pero son muchos los aficionados al "millén”
que desean ir mas alla y crear sus propias
maguinas. Visual Pinball es exactamente eso:
un editor de méquinas del millén. El editor
gréfico que incluye es muy sofisticado pero fa-
cil de usar, y probar la maquina en cualquier
momento es muy sencillo y répido. Una vez fi-
nalizada la maquina, se puede guardar en un
archivo de un tipo especial del programa.
Para jugar con ella, seré necesario tener insta-
lado Visual Pinball, pero eso no es problema
al tratarse de un programa de uso libre, asi
que tus amigos también se lo pueden instalar,
aficionarse a él, jy es muy posible que acabes
intercambiando con ellos maquinas creadas
por unos y otros!

La contrapartida de tanta maravilla es que para
conseguir una maquina repleta de recursos
tendras que trabajar duramente. Es verdad que
el editor gréfico es una pequefia maravilla, pero
s6lo sirve para disponer artefactos inanimados
sobre el tablero. Para cada uno de ellos, debe-
ras acudir al editor de script e insertar median-
te un lenguaje de tipo Basic las acciones perti-
nentes. La ayuda de Visual Pinball incluye
todas las instrucciones de este lenguaje. Para
aprender, lo mejor es que estudies los dos
ejemplos que se incluyen con el programa y
vayas aprendiendo las posibilidades del len-
guaje mediante la ayuda. No es facil, pero el
esfuerzo, sin duda, vale la pena.
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| Abre el mend File y

! selecciona la opcién
lv ~ | Open para abrir un
pinball ya creado. En la car-
peta Tables bajo la carpeta
de instalacion del programa
se encuentran dos pinballs,
AlienReactor.vpt vy
TopSpeed.vpt. Abre el primer
archivo para cargar el modelo
Alien Reactor. Se trata de un
pinball relativamente sencilio
que te sera de valiosa ayuda
para empezar a entender co-
mo Se crea uno.

E“ = Pulsa el botén Script
{1 |enel panel de herra-
mientas para abrir el
editor de texto que permite
acceder al codigo que maneja
el pinball. Este editor cuenta
con dos listas desplegables en
la parte superior. En la de la
izquierda puedes elegir entre
todos los elementos que com-
ponen el pinball. Ademas, el
editor de scripts te llevaré al
editor grafico con dicho ele-
mento seleccionado. En la lis-
ta de la derecha puedes, una
vez seleccionado un elemento
en la de la izquierda, escoger
uno de los procesos que di-
cho elemento tiene programa-
do: el editor de scripts situara
dicho proceso en la parte su-
perior de la ventana de texto,
listo para que lo modifigues.

it

Aprende de los mayores
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. | Para trabajar con ma-

) | yor precisién y como-

! didad, puedes desacti-
var algunos elementos del
editor grafico. Haz clic sobre
el fondo del pinball para se-
leccionar el elemento Table
en las opciones de la dere-
cha. Quita la marca de la ca-
silla Show Grid para que no
aparezca la rejilla de guia en
el editor. Si eliminas la marca
de la casilla Display Image in
Editor, tampoco serd visible
la imagen que recubre la ta-
bla, por lo

que podrés Table
identificar Mo fTan
mas facil- ; Es@ﬁl
[5d IED

mente los '

: . | | o |
objetos si- . s i
tuados enci- gege [Foka? 7]

Ehlienﬁeactm‘ Script
Scapt  Edit

=

I PlatformT rigger

Crear un sencillo pinball exige un cierto esfuerzo de programacion en un dialecto del lenguaje Basic. Si tienes nociones

. de Visual Basic por ejemplo, te seran muy (tiles agui. En cualquier caso, el mejor camino para aprender y lograr tus
objetivos es estudiar detenidamente los ejemplos gue los creadores del programa han incluido en la instalacion. jCon ellos
incluso puedes jugar durante horas! Uno de los ejemplos es bastante sencillo, mientras que el otro nada tiene que envidiar
a los juegos comercializados.
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= ]
.. | Enla ventana principal ‘ m‘iz‘:g"— 3 ]
| | del programa se carga- 22 & v
- ; | =2 P ol
L irael pinballenmodo | [Z2| . 1:;-;;;'
S . g Al L
disefio. Todos esos circulos ' e s
rojos indican los puntos gue i L W
puedes arrastrar y soltar para g £ 5 25 :_:_
variar la geometria de los ele- | %~ =
mentos que conforman el | It Flipper
pinball. En el panel izquierdo | e
de la ventana, pulsa el botén oL |
Options para que aparezca a P ]
la derecha un nuevo panel f
. | Rubber Thickness IE
con opciones sobre el ele- :
i | % [273 y [17685
mento que seleccionesenla | e
. 5 | ase Radus I 3
vista central. Desde aqui po- | PR -
drés modificar practicamente Lengh  [riET
todos los aspectos visuales StatAnge 122
de cada elemento: su color, ; Endange [BB
e . P |
posicion, longitud, etcétera. | Speed [0.051
| Suength [6 N
=1 Noes este el lugar pa- | ¥ ek
) | ra aprender a progra- | i =
| | mar. Visual Pinball in- ; I~ Tierrierva0
cluye un archivo de ayuda
con todas las constantes vy
objetos que maneja, y ahi es
donde puedes aumentar tus
conecimientos para crear
pinballs mas complejos. ,
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Tabla rasa

I
|
|
|
|
|
|

. .r 3 !
Aprender con los ejemplos de los demas es ideal para empezar, pero para muchos la mejor satisfaccion es conseguir algo |
creado totalmente por uno mismo. Empezar con un pinball nuevo con Vizua! Pinball es muy sencillo, pues el propio programa

se encarga de cargar una plantilla con los elementos minimos para empezar a disefiar un pinball totalmente operativo.

Abre el mend File y selecciona New. Aparece un nuevo

pinball en el editor, con un minimo de elementos: un

canal de salida de la bola, un par de flippers, y un juego
de doble canal a cada lado de los flippers. Estos son totalmen-
te operativos, al igual que el lanzador de la bola y los rebotea-
dores laterales. Puedes empezar a seleccionar elementos del
panel de herramientas, como un par de bumpers (con el bo-
ton Bumper) y depositarlos con un clic sobre la tabla.
| # | Copiary pegar siempre ha sido un recurso interesante en
| ) tareas de programacion. Si quieres insertar un segundo
| flipperen tu tabla, puedes seleccionar uno de los que ya
se encuentran en ella y pulsar la combinacién de teclas Ctrl+C
para copiarlo. Luego pulsa Ctrl+V para realizar una nueva co-
pia, que se creara con un nombre predeterminado, como
Flipperl. La copia se encuentra exactamente encima del origi-
nal: arrastrala con el ratdn donde quieras situarla para ver el
original y la copia por separado.
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- LT
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| El nuevo flipper no hace nada, pues no tiene cédigo

| asociado. Para resolver esto, pulsa el botén Script en el
LI panel de herramientas y se abrira el editor de codigo.
Busca las referencias al flipper original (RightFlipper) e inclu-
ye a continuacién instrucciones parecidas pero referidas al
nuevo elemento, Flipperl. Si lo haces bien, el nuevo flipper
funcionard sincronizado con el original: cuando muevas uno,
se movera también el otro. Tendras que afiadir dos instruccio-
nes, una dentro del proceso Tablel_KeyDown y otra en el
proceso Tablel_KeyUp.

[700]

— | Puedes jugar con tu
| /| pinballen cualquier
| | momento para cbser-
var los progresos. Para ello,
pulsa el botén Play en el pa-
nel de herramientas. La bola
se lanza mediante la tecla
Intro. Los flippers se contro-
lan con las teclas Mayds iz-
guierda y Mayus derecha.
Observa que los bumpers
que ha insertado son opera-
tivos: se encienden cuando
les golpea la bola y la hacen
rebotar. Sin embargo, sera
tarea tuya insertar mas ac-
ciones, como incrementar la
puntuacién o llevar un con-
tador de impactos para acti-
var un extra (la tabla de
ejemplo Alien Reactor usa
esta posibilidad).

Fub Tablel KeyDown(ByVal kaycode)

If keycode = PlungerKey Then
Plunger.PullBack
End If

If keycode = LeftFlipperKey Then
LeftFlipper.RotateToEnd
PlaySound "Flipperup”

End If

1f keycode = RightFlipperRey Then
RightFlipper.RotateToEnd

PlaySound "Flippaxip”
End If

1f keyoode = LeftTiltKey Then
Nudge 30, 2
End If

1f keysode = RightTiltKey Then
Nudge 170, 2
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Sonidos co

n mucho ritmo

GROOVE & TECHNO SESSIONS (2)

EN ESTA SEGUNDA ENTREGA APRENDERAS A UTILIZAR UN MODULO DE TECHNO MAKER XXL, LLAMADO BEAT&DRUM
MACHINE 2, CON EL QUE PODRAS CREAR TUS PROPIAS BASES RITMICAS Y MELODICAS. ADEMAS, EL CD-ROM QUE
SE ENTREGA CON ESTA UNIDAD OFRECE NUEVAS MUESTRAS DE SONIDO QUE SE INCORPORAN A LA BIBLIOTECA,
CORRESPONDIENTES A LAS CATEGORIAS TRANCE, DRUM N’ BASS, GABBA Y POPMUSIC.

i no has estado demasiado al dia de la evo-
Slucic’m de la musica electrénica en los Giti-

mos afios, probablemente todos estos nom-
bre te suenen a chino. ;Cémo se distinguen
estos estilos entre si? ;No suenan todos a
“chumba chumba'? El siguiente glosario preten-
de ayudarte a aclarar estos términos.
House: Surgido a iniciativa de DJ's de Chicago.
A principio de los afios 80 pinchaban viejos vini-
los de musica disco subiendo sus revoluciones y
combinandolos con bajos y baterias producidos
electronicamente. Con el tiempo ha ido evolucio-
nando, y ahora se caracteriza por sus ritmos ma-
chacones de compas 4/4 y bombos constantes.
Ambient: MUsica relajada y evocadora surgida
también en los primeros afios 80. Inventada por
Brian Eno, el maestro de la musica etérea. Es un
techno sin apenas ritmo, con un flujo constante
de sonidos atmosféricos de sintetizador, que su-
giere espacios abiertos.
Gabber: forma extrema de musica electrénica,
algo asi como el frash metal del techno. Surgido
en Rotterdam, se caracteriza por ritmos muy ra-
pidos y martilleantes.

Drum n' Bass: Nacido en Inglaterra a principios
de los 90. Refleja el miedo y depresion de la ju-
ventud urbana trabajadora de la época. Tambign
llamado Jungle, en este estilo predominan los
bajos profundos y los ritmos entrecortados. Se
produce habitualmente con ordenadores y con
los sintetizadores y procesadores de efec-
tos mas modernos y avanzados.

Acid: Evolucion del house hacia los soni-
dos repetitivos y psicodélicos creados
con el aparato TB 303 de Roland. Su
logotipo fue el famoso “Smiley" y su in-
ventor Dj Pierre con el tema Acid Trax.
En 1988 el acid house dio origen en Gran
Bretafia al denominado “verano del amor”.

Hip hop: Cultura urbana que dio origen al

rap. Incluye también manifestaciones artisticas
como el graffiti y bailes como el breakdance.
Trance: Surgido en Alemania a principios de

los 90. Se basa en ritmos muy repetitivos que
generan una tensioén continua, sin climax ni
descanso. Utiliza elementos del rock psicedélico
de los 70y, segun dicen sus seguidores, "libera
la mente, bailando hasta quedar exhausto”.

&
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SONIDOS CON MUCHO RITMO

IMAGEN ¥ SONIDO

Instrumentos ritmicos
I

En este ejercicio realizaras un recorrido por las caracteristicas del médulo Beat&Drum Machine 2, para lo que crearas,
partiendo desde cero, un ritmo de percusion. Como podras comprobar, con un poco de imaginacidn las capacidades de
Techno Maker XXL no se limitan Gnicamente a los estilos del fecfino, ya que la hase ritmica que vas a crear se acerca mas a
las corrientes del rock contemporaneo.

BOME  Wavcfo DDI03 MILOUYMASER  VIBALEEN

MAS FACIL PARA
EL USUARIO

Componer tu propia se-
cuencia de percusion
(en el apartado Pista
de un instrumento) es
tan sencillo como ha-
cer clic en cada casilla
que desees activar.
Para borrar todo el pa-
trén, pulsa el boton
Suprimir pista, que
muestra una brocha; y
para desactivar un pa-
so, pulsa con el botén
secundario sobre éste o
bien elige la casilla va-
cia de la parte inferior.
Es recomendable tener
el arreglo reproducién-
dose, para escuchar en
todo momento cémo
afecta cada uno de los
cambios.

Para iniciar Beat&Drum
1 Machine 2 introduce el
CD-ROM de la primera
entrega de Techno Maker
XXL, y pulsa el boton BDM2
en la barra de médulos (situa-
da bajo la ventana de arreglo).
También podrés acceder inde-
pendienternente a través del
menu Inicio/Programas/Data
Becker/Techno Maker
XXL/BDM 2.

Sus dos iconos se mostraran en la zona
de arreglo. Si pulsas el botdn de reprodu-

3 cir sonaran los patrones definidos por de-
fecto, en bucle infinito. Para componer nuevos

patrones, haz doble clic sobre cualquier instru-

mento para acceder a Track Editor, y pulsa en

la pestafia Pista. Apareceran dos grupos de 16

pasos, que se corresponden a dos compases en
4/4. Para el bombo Techno Bassdrum, puedes

dibujar una secuencia como indica la figura.

Bajo la paleta de instrumentos de percu-
sion se encuentra el control del tempo

Beats per Minute (BPM), que se definira
a 120. Si el arreglo que vas a componer tiene
que ser incluido en un tema de Techno Maker,

deberas introducir el mismo fempo que en éste.

Luego construiras, en el apartado Pista del ins-
trumento Techno Snare, un patrén como se in-
dica en la figura.
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En la zona izquierda dispones de una
serie de instrumentos de percusion:

bombos (Bassdrum), cajas (Snare), pla-

tos (Crash), palmadas (Clap), etc. A la dere-
cha, la paleta presenta, basicamente, instru-
mentos melddicos: bajos (Bassline), Piano,
sintetizadores (Synth) o voces (Vocal). Con la
barra de desplazamiento podras acceder a
cualquiera de ellos. Afade las dos primeras
pistas ritmicas, haciende doble clic sobre

Techno Snare y Techno Bassdrum.
e
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Es posible elegir entre una lista de

5 muestras para establecer el sonido de
cada instrumento. Para cambiarlo (re-
cuerda que el patron debe estar reproducién-
dose) ve a la ventana Track Editor (haciendo
doble clic sobre el instrumento} y elige el apar-
tado Muestra. Haz un recorrido por la lista y
quédate con el que consideres més apropiado.
En el ejemplo se ha escogido bd13.wav para el
bombo y tsla.wav para la caja.

© TRACK EDITOR

sy A

11t .

d1T wov
1

bd13iwav
1

BoM2
© TRACA EDITCR

Por ultimo, afiadiras el instrumento

8 Breakbeat. Este presenta la particulari-
dad de no contener muestras de instru-
mentos percutivos, sino ritmos enteros. La
muestra elegida en el gjercicio es Ibb04.wav.
Puedes ver el patrén creado en la figura.
Aqui, el apartado Pista funciona de un modo
distinto, ya que es posible elegir entre distin-
tos puntos de inicio, a través de la seleccion
inferior: Desde el principio, A partir de un
cuarto de la muestra, etc. Esto hace posible
la creacion de interesantes arreglos para lle-
nar la mezcla. Baja el nivel de esta pista, para
dar prioridad a las anteriores.

Th AN IR, s

Para conseguir una entrada contunden-
B te, introduciras un golpe de platos al ini-
cio del arreglo. Agrega el instrumento
Crash, y activa solamente el primero de los 32
pasos en la ventana Pista. Luego elige la
muestra, por ejemplo el archivo ncOl.wav.
Aplicaras un efecto de distorsién accediendo a
la pestafia Efectos, y si marcas la casilla Brutal
distortion, proporcionarés saturacién y crudeza
al crash. Un
efecto del
10% sera su- ——
ficiente para { ®) 4
tus proposi- —
tos, pero na-
die te impide
experimentar
con sonidos
mas extremos
si lo deseas.
También pue-
de ser intere-
sante distor-
sionar la caja.

AwErELn

r Gy rrmanne Taviena

Tras bajar el nivel del crash en la mesa
7 de mezclas (ya que la distorsion habra
hecho que éste suene a mayor volumen),
introduciras otro elemento ritmico: el instru-
mentc Opened hi-hat (conocido como charles
abierto por los baterias), con un patron basado
en los contratiempos, muy tipico en el house y
otros estilos de musica de baile. Puedes situar
esta pista a la izquierda de la mezcla, mediante
el control horizontal de Balance (situado bajo el
deslizador de volumen de la pista).

BOMZ
# TRACK EDITOR
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* TRACK EDITOR

ErecTos A

[Ml Flanger Modulation

Ml Robotize

MUESTRAS EXTRA
Se puede afiadir muestras externas a los archivos disponibles. Para ello, pulsa el
botén Biblioteca de sonidos, que muestra el icono de un altavoz, y localiza en el
navegador de la izquierda el sonido que desees. Luego selecciona el instrumen-
to en Sound Library y pulsa el botén Utilizar muestras de la biblioteca para in-
cluirlo. El archivo debera ser de formato WAV estéreo de 16 bits y a 44,1 kHz.
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Instrumentos melodicos
I

El madulo Beat&Drum Machine 2 no sélo permite la creacion de hases estrictamente percutivas, como su nombre podria
sugerir. Para comprobarlo intreduciras al ritmo anterior algunos elementos melddicos y efectos especiales, para lo gue
tendras que utilizar los instrumentos de la paleta situada a la derecha.

Ahora inserfaras una En los instrumentos meladicos, el apartado Pista de la
1 frase o riff de guitarra 2 ventana Track Editor permite componer la melodia. Al si-

eléctrica. Para ello, eli- tuar el ratén sobre una de las selecciones inferiores, apa-
ge el instrumento Guitar de receré en la esquina el nombre y octava de la nota. Tras selec-
la paleta de instrumentos cionar una, podras cclocarla en el patrén haciendo clic en las
melédica (situada a la dere- casillas adecuadas de la ventana de arreglo, como hiciste an-
cha) y arrastralo hasta la ven- tes. Copia la frase de guitarra de la figura. Un efecto de Flanger
tana de arreglo. Elige la Modulation puede ser efectivo para para dar fluidez y consis-
muestra gui0l.wav. tencia al sonido (un 5% de efecto seré suficiente).

il

ARREGLD GENERADOR AvUuDA

mediante el instrumen-
to Bassline y elabora
una linea melédica que
acompane al patron. Puedes
probar la indicada en la figu-
ra. La muestra bas05.wav
parece ser de las mas ade-
cuadas, ya gue contiene la
profundidad de graves que el

patrén requiere, y su sonido lieakiy
se encuentra a medio camino Fned
entre un bajo eléctrico tradi-
cional y uno electronico.

3 Agrega la pista de bajo

El instrumento con el
4 icono de una clave de
sol se denomina
Housechord, y emula los acor-
des de un tipo de sintetizador
gue a menudo acompafia al
ritmo de la musica house,
muy percutivo. En el ejemplo
se ha elegido la muestra
hou08.wav, construyendo la
sencilla frase de la figura.

TOQUE "HUMANO"

El control Grooviness situado bajo la definicion de los EPM dard un toque mas
"humano" al arreglo generado, reproduciendo los pasos de la secuencia de una
forma menos lineal y rigida, mas parecida a la forma de tocar de una banda de
verdad. El groove puede parecer un efecto sutil, pero en su justa medida pro-
porcionara soltura al ritmo que estas elaborando.

EREOVINESS

® PpEs |
| .
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Por tltimo, introduce
5 un instrumento espe-
cialmente curioso, el
denominado Robot. Este
contiene diversas muestras
de voces transformadas por
un vocoder, que proporcio-
nan el efecto robdtico que se
utiliza por ejemplo en las pe-
liculas de ciencia-ficcion
(también habitual en el tech-
noy otros estilos de musica
electrdnica). Puedes utilizar
la muestra 08snd078.wav.

BDM2 te permite guar-
B dar tu trabajo para po-
der seguir trabajando
con él en cualguier otro mo-
mento (mediante la opcidn
del menu Arreglo/Guardar).
También te permite Exportar
como archivo WAV, si estas
ejecutando el programa de

forma independiente.
.

Huevo

Abir

Guardar gomo
Bibhoteca de sonicdos

Exportar como aichivo Wi/
Travledar nsttumentos

= e
b—.v%l*l’-b—{»—*—l—»—

WAVEED DB3ID3 MELODYMAKES VOCALIZES
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o
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ARREGLO GENERADOR  AYUOA

* TRACKEDITOR
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Si has lanzado el médulo BDM2 desde TechnoMaker, el
7 botén XXL exportara directamente al programa la mues-
tra con el arreglo que acabes de crear, y cerrara la edi-

cion. El mena Arreglo también permite la opcion Trasladar
bucle a TechnoMaker XXL (sin salir), que puede ser (til para
elaborar una pista ritmica gue vaya siendo modificada a lo lar-
go de |la cancion.

Mangas  Mimwes 7

AR N 1

-
KE®  VOCaLIZER

BDMZ WAVEED DB303

BDM2 incorpora una
8 potente funcion para
exportar tu arreglo a
TechnoMaker pista por pista
(es decir, sin mezclar), me-
diante Arreglo/Trasladar ins-
‘ trumentos a TechnoMaker
BT XXL. De esta manera, las 9
A pistas creadas (que puedes
ver ampliadas en la imagen)
mantendran su separacion,
y sera posible retocar la
mezcla y jugar con combina-
ciones de pistas directamen-
te en la ventana de arreglo
del programa TechnoMaker.

————,
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MAS INSTRUMENTOS

Otros instrumentos me-
I6dicos incluidos son
Piano, Brass (seccion de
vientos), Synth (sinteti-
zador), String (seccidén
de cuerda) y Lead (gui-
tarras y teclados "solis-
tas"). También hay diver-
sas opciones para
introducir efectos sono-
ros, como las muestras
incluidas en Nature,
Ambient o Science
Fiction. El instrumento
Vocal incluye divertidas
grabaciones de voces,
que facilmente podras
utilizar ritmica y melédi-
camente en tus bucles.
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MSN EXPLOR
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LAS TENDENCIAS DEL FUTURO APUNTAN A QUE EL USUARIO SE PREOCUPE CADA VEZ MENOS DE CUALQUIER
OPERACIGN QUE REALICE CON SU PC. EN EL CASO DE INTERNET LA RAZON ES OBVIA, ;POR QUE TENER CUATRO 0
CINCO PROGRAMAS PARA NAVEGAR, BAJAR EL CORREO 0 CHATEAR CUANDO PUEDES HACERLO TODO DESDE UNA
MISMA APLICACION? Y ESA ES MSH EXPLORER.

instalado en muchas aplicaciones infor-

maticas. Por ejemplo, ahora ya no necesi-
tas estar abriendo y cerrando programas cada
vez que quieras conectarte a Internet (el na-
vegador), crear tu sitio web (un programa de
HTML), bajarte el correo (un gestor de e-
maif), etc. Con un solo clic de ratén, sin per-
der demasiado tiempo abriendo y cerrando
aplicaciones, puedes acceder a todo ello.
MSN Explorer ha sido creada por Microsoft
con el objetivo de convertirse en la herramien-
ta indispensable para la Red de redes, y ayu-
dar a que cualquier usuario pueda aprovechar
al maximo los
recursos de
Internet sin ne-
cesidad de tener
conocimientos
avanzados de in-
formatica.
;Qué hace este
programa?
Ademas de ser

Toda en uno. Esa maxima parece haberse

un potente navegador, y de permitirte crear
una pagina de inicio a la carta con los temas
de actualidad que mas te interesan, te da ac-
ceso al correo electrénico, esté atento para in-
formarte de las personas que estédn en linea
(conectadas) y te permite hacer nuevas amis-
tades en el chat.

EN COMUNIDAD

Y més. Con MSN Explorer podrds crear una
comunidad en la que dar rienda suelta a tu
creatividad y compartir tus aficiones (podras
colgar las fotografias de tus vacaciones, acce-
der a otras comunidades de internautas, crear
un “anillo" de sitios web sobre temas que
guarden relacién entre ellos, etc.). Esta es la
gran apuesta de este programa de Microsoft.
Y todo ello desde una interfaz muy sencilla,
muy grafica, donde todo esté a la vista, muy
accesible; y gue ademas te permite una per-
sonalizacion casi total, desde crear tu pagina
de inicio a decidir quién participa o no en tu
comunidad. T seras el Unico administrador
de ese espacio.
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Peculiaridades de la instalacion
i

del programa, casi sin consultar al usuario.

Antes de iniciar el proceso de instalacion conviene que tengas en cuenta algunos aspectos de este programa. Al ser de
Microsoft incluye caracteristicas como la actualizacion automatica cuando detecta que esté disponible una nueva version

Durante el proceso de instalacion pue-
1 de gue te aparezca algin mensaje en
pantalla solicitindote el CD-ROM de
Windows, necesario para instalar algunos
componentes con los que no cuenta aun tu
sistema operativo. Asi que lo mejor que pue-
des hacer es, por si acaso, tenerlo a mano o
dentro de la unidad lectora de CD-ROM.

0 Inserle ol disco que fiens by etiqueta COROM de windows 95 v haga cht en Acaptat

conservaran los archivos mas nuevos.

También es normal que te consulte qué
2 hacer cuando el sistema detecta que va
a instalar algunos archivos cuya nueva
version ya estd instalada en tu disco duro.
Debes tener en cuenta gue el sistema instalado
en el PC puede tener archivos actualizados (si
se comparan con los del disco de instalacion),
sobre todo si utilizas Windows Update. La me-
jor decisién es quedarse con las opciones que
por defecto sefiala el instalador, con lo que se

Conllicto de versiones L]

Exta cupiando un aichivo srlenor of que esits 15U PC Se.
recomienda guaidar ol sichiva euslents.

Womiwe de michivo  wdhep 385
Descipeidn Controlades DHEP Val)
Suversion A020d

¢Dezes conearear este sichivo?

ol e il

o

oo | |

Ya puedes indicar tu cuenta y la contra-
4 sefia para acceder a la pagina de inicio
de MSN Explorer. Si es la primera oca-

sion que trabajas con esta aplicacion, quizé te
resulte interesante la visita guiada, donde se
explican las ventajas y principales caracteristi-
cas de este programa.

Otro de los aspectos de
3 la instalacion de MSN

Explorer es la necesidad

dw MSN Exploser incluys car:
artagréfico sutamdvica
0 0

s dateins $abre MIN
s tardw, Dokt 7
acutbiend 1s Balanee

Quizk mas tarde. Empezar diroctamente.

de disponer de una cuenta de
Hotmail o de MSN. Ten en
cuenta que este programa esta ‘
muy ligado a MSN Messenger.
Asi que bastara con indicar

qué tipo de cuenta tienes; o,

en su defecto, rellenar el for-
mulario para conseguir una.

]
msn®
;Tiene alguna de las siguientes
direcciones?

© Tango una direccion de serreo 8 howmail com
© Tangs una diraccion de correo Smm com

T sians 3 s —gomries B ]

© Crearme una nusva direccion de corres

(7 viwesirn cremva da preanided retEra @ B (-t amin paronal

Puedes hacer que el

5 programa esté en se-
gundo plano, siempre
presente para acceder a él
desde su icono situado en la
barra de tareas. Cada vez que (
inicies una sesién es necesa-
rio introducir la contrasefa
(aunque también tienes la op-
cidén de almacenarla para no
escribirla una y otra vez).

T ety

! Cemidiar suimagen

Efte g st anly magn by s e gu oy an

By EE
PEEL
i H=

.. S Tieg)

AJUSTA TU IMAGEN

Al iniciar la sesién, momento en el que debes introducir la contrasefa, aparece
una imagen junto a tu nombre. Si no te gusta, puedes cambiarla por otra de las
que incluye el programa. Ve a Ayuda (o pulsa Control+T), para acceder al menu
Configuracién. Escoge el sexto paso, Escoger una imagen para representar mi
cuenta, y podras ver todas la imagenes disponibles en MSN Explorer. Escoge la
que mas te guste y pulsa Cambiar ahora para que el cambio sea efectivo.
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Caracteristicas y particularidades
I

La pagina principal de este programa es una version grafica, dinamica y visualmente atractiva de un explorador de Internet.
Cuenta con la pagina de Inicio, que puedes usar como un navegador tradicional, asi como un pequeiio buscador para las
paginas weh, que esta situado en la parte izquierda de la pantalla. Pero el objetivo tltimo de este programa es centralizar
todas las operaciones que un usuario normal de Internet acostumbra a realizar en su ordenador, desde leer su correo
electrdnico a conectarse a un chat o al MSN Messenger para charlar con sus amigos.

| ]
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A e rtracin, o casdn

\'@xﬁﬂ&‘%-’ﬁ 1

4 Gk onot e g AT

Por defecto, la pagina
principal de este progra-

£ ma es la version espafio-

la de la pagina de inicio de
& MSN, www.msn.es. Cuando te

conectes por primera vez po-
dras ver el contenido estandar;
aunque puedes crear la pagina
que quieras desde la opcién
Ayuda/Personalizar el conteni-
do de la pagina principal.

TR e
ul -num:w

Aparece una lista de temas que pueden resul-
tarte interesantes para crear el contenido de tu
pégina de inicio; sélo tienes que escoger los que
mas te gusten (Noticias, Misica, Motor, etc).
Dentro de cade ema, comprueba qué paginas
son las que méds te interesan.

‘K

| 4T Perronaldemsn  Dianvenida s MIN

ey cooliracin . CaTy swaln

3 B &YW 3

iy o bty ¢ o Lo

La utilizacion del correo
es idéntica a la de cual-
quier otro programa:
puedes recibir y enviar co-
rreo, disfrutando de algunas
) opciones interesantes.
Habitualmente, para escribir
un mensaje sélo tienes que
pulsar la pestaiia Escribir co-
rreo, pero si pulsas el botén
: Mas y escoges Configuracion
del correol Preferenmas de correo, puedes
decidir si quieres que se abra una ventana
cada vez que escribas un mensaje o que se
revise la ortografia antes de enviarlo.

1270901 138

[Configuracién del correo: Impartar Libreta de dreccionas

Usuark z
reglou ofig
< Corres saciranica 1

ndnussario reaiarasade. EEdAT

./ mportar lereta de dlreccmnes

".Lnes de

Impottar Libieta de direccianes

uumnte

T tambidn
oles dal
b

Hay diroecianes en 3u Librats dv drmmn-s \h Outiook E!wus
| Mon Explerer

4Desen copiar su 4% a Librese de diveccionss 3 MEH ahora?

i | N
s T

Ahora gue ya tienes configurada a tu
2 gusto la pagina inicial, puedes pasar al
siguiente icono de la barra de tareas, el

de Correo. Este programa sélo te permite ges-
tionar el correo de tu cuenta de Hotmail o
MSN. Ademas, en el caso de que tengas mé2s
de una cuenta de Hotmail puedes usar el pro-
grama para gestionarlas {aunque debes iniciar
una sesion cada vez que quieras cambiar de
cuenta). Para ello, deberas cerrar la sesion
pulsando el betén situado en la parte superior
de la ventana de MSN Explorer y cambiando
de cuenta cuando se inicie la nueva sesion,
pulsando Agregar nuevo usuario en la panta-
lla de inicio.

Ya que has visto cémo se configura el
4 correo, puedes repasar las demas op-

ciones. En Bloquear remitente puedes

evitar que se descarguen mensajes de deter-
minadas cuentas de correo; en Firma del co-
rreo, personalizar el modo de firmar tus men-
sajes; en Protector de la Bandeja de entrada
puedes decidir con mucha mas libertad qué
mensajes guieres y cudles no, etc. Pero una
de las opciones mas Utiles de este programa
es la de Importar Libreta de direcciones, que
te permite importar todas las direcciones que
tengas en tu programa de correo habitual, pa-
ra tenerlas también a manc desde MSN
Explorer.




Bajo el icono de la estrella estan los

5 Favoritos, las paginas que visitas con
mas frecuencia o gue te interesa guar-
dar por cualquier motivo. El proceso para agre-
gar una pégina a esa lista es similar al que se
sigue en Internet Explorer o Nestcape
Navigator. Basta con situarse en la pagina de-
seada y pulsar el icono de Favoritos, escogien-
do Agregar a Favoritos. Si quieres importar los
que ya tengas guardados en tu navegador ha-
bitual, ve a Configuracion (Control+T), selec-
ciona el apartado Favoritos del menu de la iz-
quierda y escoge Importar mis Favoritos.

Otros iconos que aparecen por defecto
6 son los de Dinero, Compras y
Entretenimiento. A priori, estas opcio-
nes pueden interesar a un publico mayoritario
(por eso aparecen en un primer momento);
pero si quieres cambiarlos también puedes ha-
cerlo y definir otros iconos de acceso rapido.
En Configuracién/Personalizar MSN escoge
Cambiar "Mis cosas”. Veras lo que esta selec-
cionado (gue puedes eliminar en cualquier
momento) y un listado con nuevas posibilida-
des (Mis deportes, Mi coche, Mis peliculas,
etc). Una vez agregado un nuevo tema puedes
modificar el orden de éstos usando las peque-
fias flechas que aparecen junto a cada uno de
los iconos seleccionados.

r il!-
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Organizar Favorites: Importar Favaritos de Internet Explorer

Qe

Canieo
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\Favorites
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|

. Ahora, con un solo clic podrs Importar todos los Favoritos de
Internet Explorer.

{MSN Explarer |
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Comprueba que ahora tienes todos los
temas que te interesan en una barra de
acceso rapido, a la izquierda de la pan-

talla. Si te parece que es demasiado
grande (0 no te guste como queda)
puedes minimizarla pulsando el pe-
gueno boton con dos flechitas para

} abrir un minimentd que te permite ver
los iconos que no caben en esa confi-
guracién. También puedes minimizar
la barra y apareceran los iconos con
un tamafno menor.

!/

‘BUENOS DIAS!

;Quieres que el progra-
ma te salude cada vez
que lo abras o lo cierres?
Pues es muy sencillo. En
Configuracion existe una
opcidn llamada Cambiar
el n° de eventos que ge-
neran sonidos, que te
permite activar todos los
sonidos disponibles en
el programa, incluso que
use tu nombre de usua-
rio, o que se limite sélo
a los sonidos de notifica-
cidén como cualquier pro-
grama de correo.

7 1T it acin dol rew Protcts o o do etz Avday cofguadin, - Comr sl

00 ¥ o x 3 Prar

n Doty

pEE 3 L0 Bl

28 blbquaada MmeGiants Blaguesr
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masn

 Brofu.tir in pande.a de witrada hatstadd
Reciird:

* Susiipcones de webcouners
# Cartas de usuanos regrstrados da Hatmail

7 Coman m 6l qua su ciracadn aparazca en la lines.
Barai o €

chsnne suanas de la Lireta ce disccionas

] Cerrap da todes los ysuangs da confianza de
Hemal y Passpart

# Contonido de Marosok y MSH

7 Corren da bodos los sibos asonados a Pagsport

» Cerrog directn de estas direcaones:

—.

Todps Ios dem3s MENS3[98 S§ BvIatan 8 |a carmata
Carmc maso. Esucam!n ©n vada 14 dias despuds da
cda arkrena, sventras oue of variedo de) eonbendy do s

yatans 3 mantene 1 cuota gl g

PROTEGE TU CORREO

No hay nada mas engorroso que recibir en el buzén de correo
mensajes publicitarios o de ciertas listas de correo que ni necesi-
tas, ni tampoco te interesan. Para evitarlo puedes vetar a esos re-
mitentes "indeseados", o ampliar la proteccion con la opcién
Protector de la bandeja de entrada. Activando la opcién Protector
de bandeja de entrada habilitado podras vetar una determinada
direccion y ademas hacer que los mensajes que te interesen aca-
ben en la bandeja de entrada, y el resto en la carpeta de Correo
masivo, donde si después de pasar 14 dias no los has leido se

destruyen de manera automatica.
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Haciendo amigos
|

contacto con personas gue tengan tus mismas aficiones.

Este programa te permite gestionar, desde su interfaz, las cuentas y contactos que tengas en MSN Messenger, con todas las
ventajas del programa original pero con el afiadido de que todo esta centralizado. Ademas, puedes entrar en cualquier chat
para hacer nuevas amistades, comentar las (ltimas novedades de tu misica o deporte favoritos o establecer un primer

Si pulsas el icono de Conocidos conec-
] tados se abre un pequefio menu desde
el que puedes definir cudl es tu "estado”
(conectado, sin conexién, al teléfono, sali a co-
mer, etc.) Entre las ofras opciones esté la de
agregar un nuevo conocido o ver los que ya
tienes en tu cuenta. Si pulsas esta opcion ve-
ras la lista y sabras si alguno de esos usuarios
esta vetado. También, desde la segunda pesta-
fia, puedes afadir todos los contactos que
quieras, de la misma forma que ya se explico

en una unidad anterior con MSN Messenger.
i
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Como podras comprobar, las opciones

3 son casi idénticas a las de MSN

Messenger (al fin y al cabo lo que cambia
es la interfaz del programa).
Para enviar un mensaje instan-
taneo sdlo tienes que escoger el
contacto conectado que desees
y, al pulsarlo, veras como se
abre una ventana en la que
puedes invitarle a participar en

) una conversacion. Si no esta en
linea puedes enviarle un men-

§ mmewien | saje (inclusive al movil) o lla-

< marle por teléfono para contac-

far con él, todo desde este

mismo programa.

s s corfurastn - Cemarsestn |
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W Configuraciin
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A la derecha tienes unos cuantos ico-
2 nos de la Libreta de direcciones,
Realizar una llamada o Configuracion.
Entre esas opciones esta la de cambiar tu so-
brenombre (por el que te ven los conectados
al sistema), recibir un aviso sonoro cuando se
conecte alglin conocido, decidir quién esta
admitido y quién no, etc. Ademads, para poder
cambiar los datos o ampliar los de tus conoci-
dos, puedes entrar en cualquier momento en
Libreta de direcciones.

© A dawid_125@hotmall.com W"'.-""'-"l'-"?
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. Comunldades y chat

Viajeros al Chat
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s acermpaits en Lu vaje vidual

Enginchate a la Red IS CCrUNIDANES
mz’gm amigon an lss comunidades Mo sowe S dn D c il
dé MEN_ ciea 4 tvva y cudnlancs o quo Py
wetras g3 s 1 0l o e M wunn
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Temiticas diectorlo.
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Si lo que quieres es ampliar tus horizon-
4 tes y hacer nuevas amistades, pulsa el
icono de Amigos y chat. Esta opcién po-
ne a tu disposicion tedo fipo de herramientas
para dar con el chat mas adecuado segun tus
gustos: escoger uno de los ya destacados, un
chat profesional o uno comunitario.
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Las comunidades
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La espina dorsal de MSN Explorer son las comunidades. Bajo este nombre se engloban péginas web, grupos y otros elementos
para gue los usuarios de este servicio puedan dejar su huella en la Red. Por ejemplo, cada usuario de Passport dispone de
hasta 30 MB de espacio. No es sélo una pagina web de esa capacidad, sino todo un centro dedicado a los temas que te
interesan. Ahora se explica en gué consiste ese concepto.

Lo primero que debes hacer es entrar en
] la pdgina principal de comunidades,
donde deberas escoger el apartado Crea
tu comunidad. Para llegar a ese punto, sélo tie-
nes que ir a la pagina de Amigos y chat, que es
la de comunidades, y escoger o Pagina princi-
pal de comunidades, en el men( de la parte
superior, 0 bien dentro del apartado Mis comu-
nidades, seleccionar Crea una comunidad (si
quieres ir directamente al grano). Primero vere-

mos a la pagina principal de las comunidades.
S
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Ahora tienes que darte a conocer dentro
del sistema: escribe tu correo electréni-
co, tu alias en la Red (o al menos en es-
ta comunidad), y selecciona cémo quieres los
mensajes (si en web, en la bandeja de entrada,
en un informe diario, etc.). No olvides sefialar
que has de leer y aceptar el codigo de conduc-
ta antes de dar el siguiente paso, en el cual ya

creas tu propia comunidad.
i,

En esta pagina tienes
2 acceso a varias comuni-

;" crmdies e ke

dades (para ver como lo

hacen o de qué temas tratan)
y la opcién de crear tu propia
comunidad. También tienes la
entrada directa a la zona de
chat, que ya se ha comentado
antes. Para empezar, pulsa
Crea tu comunidad.

5
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: Nombre da comunidad
Eige un nomées pars 1 comnidad
[Hobby ¥

oy
Erampivs s amat Phoes Manfe y Madins Osneiier

Describe lu comunidad

Tras escribir el nombre

3 de tu comunidad (es

conveniente que este

nombre sea descriptivo) y la
descripcién de la misma, ac-
cedes a la segunda etapa del
proceso de creacién. Primero (
debes clasificarla por edades e
indicar si esa comunidad es

Lot comunidad apstacerd an ol diectone da
Sommiviet oA A 44 WL o e
slyjas Froada Los aparecan en ol
‘motar u-mma

# Mo sparaca on ol diroctorla
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solo para adultes. Puedes de-
cidir si quieres gue su contenido sea publico,
al alcance de todos los internautas, o que esté
restringido a quienes lo soliciten al administra-
dor (ese eres t0). Por tltimo, también puedes
escoger que aparezca en el motor de blsque-
da o directorio de comunidades o que juegue
un papel mas discreto.

Como tu papel es el de
5 administrador, cuentas

con todo tipo de herra-

[ e ——— [ E————
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Crmar lu proga comunidad

+ Cuéntanes un poco acerca de Il
Er2nbe 1 direccin e Corieo écirbnico seuigintmain
et e Shomal o
T~ Parrai 08 otres Bl @l g b3 GO ur shan i e v comes
ctoeton |

Escribe un pisk 5363 0813 Somundad

Mensajes
Ebge cér quises oo mantojes uade 3 sia comundad 1 oxpnsion e
FET

Wk
Lon i on ol panel de mansses.
© Inferme dlarla
Ermar una compidacidn de (o meneajes sxpLasic
fnspane de mensaes 3 oo da i conto
slecidnico ol final de
 Bandaja de anwa uis
Emvian mun.oas s3pusslas indviduales Gal panel €6 .

Comunidadas 2 gl prie war W te o
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mientas como la posibilidad
de crear un &lbum de fotos,
una pagina web, un chat, un
panel de mensajes o forum:
asf como la opcién de eliminar
lo que quieras en el momento
que mas te convenga, cambiar

Crear un nuevo dlbum de fotos

Hombra dol Slbum
[ atbim

Descripcin dul Slbwn
[Fotes da fas vacecionns

Lnnldn pum agiogar, eflank
pusden agiegary

RiwipaNes pudtn agtaw. nadden obmnts sun oios
ﬂ»nl ol rondor s los atmennstradores G dksum puaden 397egy | s itos

(e

madificar las fatos de oste dbum?
b

la configuracién, etc. Por y
ejemplo, para crear el album de fotos sélo tie-
nes que pulsar esa opcion, otorgarle un nom-
bre y empezar a subir las fotos.

o

o

~
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Ahora eres el administrador

obtendrés alguna nueva idea.

Gestionar una comunidad no es excesivamente complicado, pero si que requiere cierto esfuerzo de planificacidn previa.
Es preciso plantearse el contenido de la pagina, si te interesa incluir sélo informacidn o quieres que sea interactiva entre
los visitantes, y también si podria ser un centro de reunin virtual de algin club. Estas y muchas mas son las cuestiones a
tener en cuenta cuando decidas crear una comunidad, pero puedes ahorrarte algo de tiempo si antes echas un buen
vistazo a las opciones que ofrece MSN Explorer para los administradores de comunidades. Quién sabe, seguramente

Para entrar en la comu-
] nidad gue has creado,
solo tienes que acceder
a la pagina de Comunidades
donde verdas un fink con tu
pagina en la parte derecha.
Unicamente debes pulsarlo
para entrar directamente en
la zona de administracion,
con un mensaje de bienveni-
da y todas las herramientas a

tu disposicién. A la derecha tienes una serie
de enlaces que te facilitan las operaciones
mas comunes como Agregar un elemento,
Enviar un mensaje a los participantes...

Todo el mundo tiene fotos que le gusta-
ria compartir con el resto de la Red o

3

con los amigos mas intimos. Y para em-
pezar, un dlbum de fotos es de

\?_.4* 3 i‘?ﬁ
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Crear un nueve dlbum de fatos

Hamben del lbun
s vacazuanee

Dessiiption dal $bum
facacionas 2001 én 1 - all SArkn

£Oulin puede agregar, aliminar

© Los partierpanies pusdon agegr

esta v ereisy ok Corvas s

& modificar 14 falos de este Stbum?
1 Los parucipanies puedan agrogic y dlrhinas ¢is3iqinbi 110 del dbun

Sk cratur o st ol pubdin 4o y i

lo mas sencillo. Lo primero
que has de hacer para crearlo
es darle nombre, asi como in-
cluir una pequena descrip-
cién. El programa, ademas, te
) permite decidir quién podra
incluir o eliminar fotos: todos
los visitantes, los autorizados o
solo los administradores.
Cuando hayas escogido, pulsa

=B N

—— g

<7l Crear album.

Pero como tu comunidad por el momen-
to no tiene nada debes empezar a crear.

2 Y por lo tanto, la opcién obvia es escoger
la herramienta Agregar un elemento, aunque si
ya sabes lo que quieres {por ejemplo, un Panel
de mensajes), puedes pulsar esa opcidn direc-
tamente en el mend lateral de la izquierda. Si
no tienes nada decidido, lo mejor es que eches
un vistazo a todas las herramientas. Y lo mejor
de todo es que empieces por algo sencillito, co-

mo un album de fotos.
il

o Atrks
Agregar un elemento a tu comunidad
Un dlbum de [otos

> " Crea un dibum te folos nueva.
Musstra lus lotos familiares
levortas, &l equipo, lus dltimas

vacaciones.

LUna pigios Weh personsiizeds

Publica una pégina personalizada divartida o
intarssante acerca da .. bueno, decidelo 1u
Expenmania con el farmalo y loa colores.
Agrega imagenes, lablas, vincules y mucho
mis

Un papel e mansajes
Agrega una nugva drea de
discusidn. Crea un sitio donda
hablar de préximes eventos o

dsl tama da sclualidad més
interesanle

Un calsndarie
Crea un calandario en la cemunidad para
manlener a tados al tanto. Agrega evenles de la
comunidad, dlas festivos, cumpleafios de los

¥ olios

Una lists

Orgamza la informacidn én una
lista personalizada, Cres una
lista de tereas pandiantas, un
kbro de firmas, una librela de
direcciones y mucha més

Una cameta de gantensdor de aschivas
Eslableca un siio adecusdo para almacanar,
comparlir y administrar archwos. Carga la lista,
publica los presupuesias, archiva los bolatines.

En la siguiente pagina veras el titulo de
tu album y un mensaje diciéndote que

esté vacio. Para incluir alguna imagen

debes pulsar Agregar fotos, pero ten en cuenta
que para hacerlo con seguridad antes deberés
bajarte de la Red un programa especial llama-
do MSN Photo Upload. Esta aplicacion no ocu-
pa casi nada y se instala en un momento.
Verds que es una herramienta

M Tu exploradar g pcrwnat
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(raton)
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muy 0til, ya que con un fun-
cionamiento parecido al de tu
Explorador puedes buscar
imagenes en tu disco duro, vi-

sualizarlas, ver lo que ocupan
) y subirlas a tu comunidad con

un clic de ratén. Y en todo

momento vas viendo el resul-

tado final, modificando el or-
den, eliminando las que no te

712
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gusta, efc.
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Como ves, crear un album no tiene mayor
5 complicacién. Ahora que sabes cémo ha-
cerlo, puedes pasar a algo un poco més

Nommsl ()
Encabezadol (H1)

Encaberado? (H2) |
Encabezadod (H3)

o
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Ya tienes album y una pagina web, dos
6 de las opciones més Utiles y sencillas,
pero aun te quedan muchas mas para
personalizar tu comunidad. Por ejemplo, hazla
interactiva con un Panel de mensajes, un lu-
gar donde los visitantes o invitados, quién tu
elijas, pueda dejar su opinién, sugerencias o
crear debates. Para ello, agrega ese elemento,
tal y como lo has hecho con los dos anteriores,
déndole un nombre. Cuando lo tengas creado
entraras en la zona del administrador, donde
puedes elegir qué quieres ver, modificar los
paneles, crear nuevos temas de discusion, etc.
Ademas, puedes avanzar o retroceder en el

tiempo para buscar algiin mensaje perdido.
-~
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Este es ¢l pnmer mensaje de este férum, donde

El administrador no sélo se encarga de
9 la creacién, también es el responsable
de eliminar o actualizar las péaginas. Si
en Herramientas del administrador escogas
Administrar elementos verds como puedes
modificar la seccién que quieras -sdlo tienes
que seleccionarla para cambiar el orden de
sus paginas o de sus elementos-, cambiar el
nombre o la descripcién de la pagina, ocultar-
la al resto de la comunidad, hacerle una san-

gria o eliminarla sin mas.
.
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complicado como la creacion de una péagina
web. Yuelve a la pagina de herramientas de ad-
ministradores (o Agregar un elemento) y escoge
esta opcion. Para empezar, debes darle nombre
y describirla vy ya puedes empezar a usar las he-
rramientas gréaficas de la paleta que ves en la
parte inferior de esta pagina. Como ves, son he-
rramientas similares a las que puedes encontrar
en programas del entorno Windows, y que te
permiten desde escoger el tipo de letra y tamafio
del encabezado hasta insertar imagenes o /inks.

e
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Si guieres tenerlo todo al
7 dia, puedes crear un
Calendario o una Lista.
Los dos nombres te dan una
idea muy clara de para qué sir-
ven: el primero te da la cpcién
de crear un calendario con las
fechas significativas para tu co-
munidad, como las actualiza-
ciones, la subida de nuevo ma-
terial, fechas de interés. En

iDirige tus Inversiones
facla un dnico desting...!

& Catogoda
K=l

soptembre <] [2001 Ll
. Evano que dwatado o g
! Hors de e

=] [

2% 7]

Duracibn:

[

cambio, una lista sirve para enumerar activida-
des, datos y acciones que puedan interesar al
resto de miembros de la comunidad, etc.

Ahora ya tienes web, &l-
8 bum de fotos, forum, in-

cluso un calendario de
eventos y una lista de acciones.
:Qué mas se le puede pedir a
una comunidad? Pues una sec-
cién de carga y descarga para
el intercambio de ficheros. Una
Carpeta de contenedor de ar-
chivos es el nombre que recibe
dentro de las herramientas. Una vez hayas crea-
do la carpeta con el proceso que ya conoces,
entrarés en la zona de administracion donde
puedes agregar archivos directamente o crean-

Pero la tarea del admi-

»  Establacer los parmings de s carpats

£ Lua pasinart s y admimalradores pundon agiegar y
oiminar cuslcuier Bizhwa da 1) Engeta.
 Los pancipanies povden agregar archios, phro sda

do subcarpetas para que todo esté ordenado.
nistrador también con-

siste en llevar al dia al

resto de la comunidad. Asi,
puedes enviar un mensaje
convocando a tados los miem-
bros, decidir si alguno se que-
da o se va, invitar a nuevos
miembros, incluso llevar al dia
tu correo de administrador
desde las Herramientas del
administrador.

I Participantes actuales (1)

&nviar un mensaje & las porticipantes
+ tavitar a otras
Sl (1) @Peadente (0)  Sexpusodo (2)
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Mejora tu teclado
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PROGRAMACION DE TECLAS MULTIMEDIA

EL TECLADO, PESE A JUGAR UN PAPEL MUY IMPORTANTE, PARECE HABER QUEDADO ECLIPSADO POR LA LLEGADA
"ESTELAR" DEL RATON. CONVIENE RECUPERAR SU PAPEL DESTACADO, YA QUE PUEDE SER UN COMPLEMENTO
PERFECTO Y MUY PRACTICO A LA HORA DE OPTIMIZAR TU EQUIPO. CON PROGRAMAS GOMO EL QUE SE ENTREGA
EN EL CD-ROM, HOTKEY CONTROL, LORARAS QUE TU TECLADO RECUPERE EL ESPLENDOR DE ANTANO, CUANDO
REINABA EL SISTEMA DOS.

noces ademas de las tipicas Ctrl+C para
copiar y Ctrl+V para pegar? Si usas con
mucha frecuencia un programa determinado
(Word como procesadores de textos o
Photoshop para retocar imagenes) es muy
probable gue hayas

U n ejercicio de reflexién. ;Qué macros co-

aprendido algunas com-
binaciones de teclas
que te permitan optimi-
zar el trabajo.

Sin embargo, si se habla
en general, hay que re-
conocer que los usua-
rios de ordenadores no
destacan por obtener el
maximo partido de las
posibilidades que ofrece el teclado; principal-
mente porque el ratdn es tan comodo que mu-
chas veces no te preocupas de conocer las al-
ternativas via atajos de teclado. Y esa utilidad
del mouse nadie la cuestiona, pero es posible,
gracias a la combinacidn de teclas, mejorar la

1)

velocidad en el desarrollo de determinadas ac-
ciones. En esta seccion, ademaés de refrescarte
la memoria e indicarte algunas macros, se pre-
senta Hotkey Control, una aplicacion que per-
mite asignar combinaciones de teclas a todo ti-
po de acciones, desde cambiar la cancién que
estas escuchando en tu CD-ROM hasta apagar
el equipo, asi como ejecutar un programa sin
tener que ir en busca del icono correspondien-
te por el mend Inicio.

El programa se compone de varias opciones.
Una de ellas es que puedes ajustar el volumen
desde el teclado, asignando teclas para au-
mentarlo, disminuirlo o silenciarlo por comple-
to (incluso controlar hasta el minimo detalle).
Otras opciones interesantes son la ejecucion
de cualquier programa con la combinacion de
dos o tres teclas, asi como la posibilidad de
apagar, reiniciar o suspender el ordenador.

Eso si, el programa entrafia pequefios peli-
gros, como que equivoques la combinacion y
apagues el PC al equivocarte en el momento
de pulsar las teclas.
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Acciones motivadas por teclas
I

En ocasiones, en materia de software, las aplicaciones mas sencillas son las que dan un mejor resultado. Hotkey Control es
un ejemplo claro: un programa que se dedica (nica y exclusivamente a crear macros de casi cualquier operacion gue te
apetezca. Todo muy sencillo, hasta la instalacién. ;Te parece imposible? Compruébalo tii mismo.

Open wave file

La aplicacién ibl i
9 |Ca‘C'O/PESté accesible di:sdebg’l 2 Las opciones de este o [ TR 2l ol B
menU Inicio/Programas, pero también programa no son muy e e
estéd presente en la barra de tareas de tu complejas, y se refieren Pl 3::;:;"::::*
ordenador. Para empezar a trabajar puedes basicamente a cuestiones de j‘gm«::‘ i B
. . " Aspdivi . ly Yaga Files
pulsar el icono con el botdn secundario del ra- aspecto. Por defecto aparece [ licenos L1 OffceS2
tén, para desplegar el menu, o hacer clic con un icono en tu barra de tareas, LY s e o oy Jis|
el botén primario para gue se abra el menu de desde el que puedes cambiar Borbecanchy T |
» 5 . 'y de archi = =
Options (opciones). En nuestro ejemplo hemos  esa opcidn en el caso de que S :_“:;w - = _cocen |
. ’ N . i QoMo clura
escogido esta segunda via. no te guste la idea. También =
— puedes hacer que suene algun
» Opti i ;
o == sonido (un WAV que puedes elegir) cada vez
I3 Use lray icon (otherwise use All thift-control-c to .
show this windo] que ejecutes un comando con tu teclado. Para
5 T il Vg R L8 Bl ello, marca la opcion Play this wave... y busca
€ Always displey voluma in Uay icon en tu equipo el sonido que quieres asociar.
Timeout for lray icon and osd in seconds l'g—" Desde ia misma Danta'
. Select the function you wish to configure:
I Play ﬁ;;g:;;:’ v;:hun :nylhn'lg‘:tyku) Iclia de (l)ptlzlns Si aCCle* & Volume control hotkeps
sk b e, pulsando sobre e
I L _| ) . .
boton Set Hotkeys al menu O EiRCLE thig iogia
; principal del mismo nombre, € Hide , Close aclive window
o[ smten | SRR e e que es desde donde realmen- {
te %50 poder Configurar |as € Shuldown,standby and restart
La primera cpcién te permite activar es- macros que te interesen. £ Huciolebe
4 tas macros en relacién con las teclas También puedes abrir esta € Eject, play audio 0D
Nurq, Scroll y Caps. De esta forma se ventana Qesqe el ment des- T e SRR A
trata de evitar problemas a la hora de recordar ~ plegable inicial. Comc com-

todas las teclas, misién casi imposible cuando probaras, puedes escoger en-
tienes varias asignadas. Asi, por ejemplo, pue-  tre varias operaciones, la primera de las cuales

des hacer que Alt+F2 con la tecla Blog Num es controlar el volumen desde tu teclado

blogueada realice una accién determinada, y (Volume control hotkeys). Selecciénala, si no

que al desbloguear Blog Num sea otra. Si no aparece marcada por defecto, y pulsa Next.

quieres complicarte la vida, escoge siempre

Anything en todos los campos. Siguiendo con el volumen comprobaras
— 5 gue las teclas principales en cualquier

L macro de este programa son las habitua-

les, Alt, Ctrl y Shift (Mayds). Para controlar la
L oo  shite E F2 subida del volumen marca una de estas teclas,

Smeck on ol [ Cabe ™ Shis :
Mute: T Ake T Cube [ Shits por ejemplo Alt, y en el cuarto recuadro pulsa la

tecla que debe completar la combinacién, en el
caso de que quieras sélo una combinacion de
dos teclas. Verds que si pulsas F2, por ejemplo,
aparece un nimero, 113, y a su lado F2. No te
preocupes por el nimero, es el codigo interno
de esa tecla. Tu sdlo debes recordar que la com-
binacion Alt+F2 aumentara el volumen. Ademas
de subir o bajar el volumen, también puedes,

[

Mumber of steps: 100 v

' Set hotkeys
X These hotkeys alalwu when lhe tuminelk:n iA

[Num Angtir 7] [Caps Angthin =] [Ser Anpthing ¥]

Select the hotkey:

Volume +[F A+ [~ Ctl+ [~ Shift~ E F2 )

Volume < [F Ak+ [~ Ctl+ [~ Shite [i74_ F?

Mule: [~ Ale[™ Cul+ [~ Shite {3 Rewm

Mumber of neps: 100 -

con la funcién Mute, silenciarlo.
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= Set hotkeys

These hozkey are active when the combinatior it.

!NumAnythir "i iCapsAn_u!hh "‘! ]SclAnylhln:_ "]

El campo Number of steps tiene una mision muy concre-
B ta. Indica cudl ser4 la sensibilidad del programa y el ni-
mero de grados de aumento o disminucién de volumen

Mute:

Select the hotkey:

Yolume +¢ Al+]~ Cul+ [ Shift+ [173~ F2
Volume - 7 A+ T~ Cul+ [~ Shift+ [114  F3
I~ Ak~ Cul+ [~ Shitte [13

Retum

Mumber of tteps

Lin Nt or 2000)

I

Help i

Size: [Smal x| |
" Display volume using tray icon
Opan icon By fo be displayed [ icl]
Save hotkeys l Back I Done I

También puedes ha-
8 cer que las ventanas

activas se abran y se

INCOMPATIBILIDADES

La posibilidad de con-
trolar el volumen desde
tu teclado no debe pro-
vocarte ninglin proble-
ma ya que es una ope-
racion muy sencilla.
No obstante, quiza te
encuentres con que por
mucho que lo hayas in-
dicado, mientras se
ejecutan algunos pro-
gramas no te muestran
la visualizacién del
control del volumen
que habias solicitado.
Eso no quiere decir
que el volumen no su-
ba o baje a tu volun-
tad, sino que no pue-
des verlo.

cierren con una combina-
cién de teclas en el apartado
Hide/Close active Window.
La verdad es que conocien-
do la mecéanica del progra-
ma ya no hay mucho miste-
rio en esta opcién; pero hay
otra que sf requiere que le
dedigues cierta atencion, la
llamada

Macro Keys. Enles
Escape
Estas cuatro [ Delete |
‘ L= =11~}
opciones te Tab
permiten re- F1
programar E:;"e
tu tec\adp y Up afrow
personali- Shift
zarlo como et
desees. 2

que tendré el mismo. En este caso, cuanto mas alto sea el nime-
ro mas sensibilidad, y mejor sera el control sobre ese aspecto.

Ahora que has ajustado el volumen puedes pasar a otra
7 operacion, por ejemplo, Execute this program. La mecé-

nica es, obviamente, la misma; debes decidir si quieres

la ayuda de las teclas Num, Caps o Scroll, y tienes tres aparta-
dos para tres programas distintos. Por ejemplo, crea una macro
para ejecutar Microsoft Word. Escoge la combinacidn, por
ejemplo Control+W, y en Run busca en tu disco duro el ejecu-
table. Cuando lo hayas hecho, ya esté listo: puedes ejecutar
WinWord sin tener que buscar el icono del programa. Eso si,
solo tienes cuatro posibilidades, asf que piensa bien qué pro-
gramas te interesa més gue tengan su acceso de teclado. Sélo
debes tener en cuenta que ninguna de las operacionas que
asignes sera efectiva hasta que hayas pulsado el botén Done.

galcetinotieys
These hotkeys are active when the combination iz.

l MNum Anythil:j I Caps An_l,llhh_"_! ] Ser Anylhing:]
Select the hotkey:

Openfile 1:]~ Alt+ ¥ Ctlv [ Shift+ |57 w
Run:{C:\Archivor de programa‘Microsoft Office\0 1

Dpenfile 27 A+ T~ Ctd+ [~ Shite [7] G
RU“:]C; “Archivos de programatAudiogalaxy Satelli i

Openfie 3 Ale]™ Chl+ [~ Shit+ [g3 €
F"UW}C: \Achivos de programaiMicrosoft Officer\D

Openfie 47 Ak+]™ Ctl+ [~ Shitr g3~ S
Run:[C:\Archivo: de programaiAgfasGcaniwise 1

Save hotheys l Back | Donga

Thess hotkeys are aclive when Ihe combination is:

Una de las opciones

[NumAngthir =] [Caps Angthia x| [Ser Angthing =]
g mas interesantes es

Select the hotkeys

Eject/close: 7 alt+ [~ Cul+ T Shit+ Jgg %

These hotkeys are active when the combinalion is:
|anAnylhi|;| ]CapeAnvthu:] }Scl Anyihm(l]

Selet the hotkeys:
Shutdown: [~ All+ [~ Ctle [~ Shifts Nene

Legof. [~ A+ ™ Cuk+ [T Shifte None

Reboot: [ A+ [ Cub ™ Shite {3~ Retm ’

poder apagar tu equi-
po o reiniciarlo tan sélo pul-

sando una tecla. Si escoges
la opcion Shutdown/Standby

Play /next |7 Alte # Cul+ T~ Shifs [787 M
liack

and restart podras asignar

7 Stop playing. [ Alls [~ Cube 7 Shifts i3 Retum
teclas a estas tres opciones,

del mismo modo que asignas ™=

una tecla a un programa.
Pulsando Done ya lo tienes a
punto para usarlo.

Si poder apagar o rei-
] 0 niciar desde el teclado
es util, otra opcién
muy celebrada es el control

CUIDADO AL ASIGNAR MACROS

Normalmente no vas a tener problemas con este programa, pero puede ocurrir
que con ciertos juegos o programas 3D alguna de las macros que asignes ya ten-
gan una funcién en esa aplicacién. Puedes encontrar con que un comando eje-
cuta dos acciones distintas, una motivada por el programa que se esta ejecutan-

do y otra siguiendo las indicaciones de Hotkey Control.

sobre el lector de CD-ROM.
En Eject/Play audio CD pue-
des desde asignar una tecla a
la apertura y el cierre automa-
tico de la bandeja hasta hacer
que se escuche el siguiente
tema musical o que se deten-
ga la ejecucion. La mecanica

es la misma de siempre.
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UTILIDADES

;Gonoces bien tu teclado?

MEJORA TU TECLADO _ |

Posiblemente en alguna ocasidn te has preguntado para qué sirve el teclado, aparte de para teclear algunos comandos,
navegar por Internet o escribir un texto. ;Qué funcion tienen todas esas misteriosas teclas?

(Atl+C para copiar, Ctrl+Z para desha-
cer, efc.), existen algunas combinacio-
nes, también muy interesantes, que te pue-
den hacer la vida més facil. Son del propio
sistema operativo, y puedes usarlos en casi
todos los programas compatibles con
Windows (teniendo en cuenta que quiza algu-
na aplicacion concreta ha aplicado esa macro
para otra funcién). Por ejemplo, Alt+F4 cierra
la ventana de un programa, F1 te muestra la
ayuda, F10 activa la barra del men,
Ctrl+Esc muestra el menu Inicio, etc.

3

1 Aparte de los comandos mas conocidos

Hay otros pequefos trucos que te re-
sultardn muy comodos. Por ejemplo, si
pulsas la tecla Mayasc cuando insertes

un CD en tu lector evitaras que se gjecute; si
pulsas Ctrl+Mayas mientras arrastras un ar-
chivo crearas un acceso directo; con F5 ac-
tualizas el contenido de una ventana y con
Alt+Enter aparece el men( Propiedades de
un elemento.

La tecla Windows también esconde mu-
2 chas posibilidades. Por ejemplo, pulsan-
do Windows+F puedes buscar un archi-
vo, con Windows+R se abre la ventana
Ejecutar y Windows+E accedes a Mi PC.

>N
A wocom Updals

#bir documento de Office

] Nuevo documento de Offica

-

NO TE OLVIDES
DEL ASCII

Hace algunos afios,
cualquiera que tuviera
un ordenador conocia
unas decenas de simbo-
los ASCII porque, aparte
de que los antiguos te-
clados no incluian cier-

Programas »
o J tas teclas, para algunos
comandos de DOS eran
LRI ] imprescindibles. Pero
Configuacion ’ por "culpa” del sistema
ot » Windows, ese es un co-
nocimiento que se va
Ayuda .
; perdiendo.
—1 Ejecutal
Cenar senon Pluki
bpagar el milema
....... R - L | | #Ea HEES 8

] Piopicdades de tomb_taider 32400 EIES
= — .lF' Gm]
R R T A T &% Yot ok L2404 Teclado l Sonido | Pantalla | Mouse | General |
| aum Aaioa Cora i
e N . Tpo  OuckTmshons | StickyKeys
Camelar x ; D-Hobhw PC ¢ s ; , L
£A] Esctan S $:c:;ﬁ'“' 5 m:;';:f:;w] e | 741 Utlice Stickyieps =1 desea ublizar las feclas Mapls. Chil o
- ;'E;Pc Bypen il : i " Al presionandolas de una en una
# 24 Disco de 36 (A} ]
| r@e Hombre ME-DOS TOMB_R~1 MOV i _ vmvmmm—wgr
Do Eﬁ Creado tunes. 25 de pnio de 2001 20 2520 ! L E-J—tﬂlg-ﬂlﬁlfﬁgi
i it tomb_raider.  Modiicado el 55 de ko de 2001 202515 1 S AL B R0 S i
i —_J conansol Con accase: weves 20 de seplerbre de 2001 i~ Filtereys ~—--——~ = o e
! # ] Down |
1 | T ob asaors anbuian I ookcin [ Qoo i @ Utilice Filterk.eys 51 desea que Windows amita las
| 4t ) B W dodipsdo T~ | 2 pulsaciones repetidas o
| ] Fascicle aclual | repeticion.
i _J Videos
) Pioy ! ! ¢
i S o wewarl| ) licwonal | | : I~ Utilizar Filterkeys

4

Pero si quieres aprovechar aun més lo que te ofrece tu
teclado, ve a al men( Inicio/Configuracién/Panel de con-
trol y Opciones de accesibilidad, donde en la pestafia
Teclado tienes todo tipo de facilidades para la utilizacién del te- ‘
clado: las StickyKeys que te permiten bloquear las teclas Ctrl,

Alt o Mayus, para los que tengan problemas en pulsar dos te-

clas a la vez; las FilterKeys, para gue el sistema ignore las pul-
saciones leves sobre las teclas o las ToggleKeys, para que se

emita un sonido al pulsar teclas como Bloq. Mayis.

- ToggleKeys -

™ Utiizar Togglekeys

T o 1 Uhlice ToggleKeys @1 desea escuchar tonos cuanda J
! ‘,‘E_ﬂ presione Blog Mayds. Blog Mum o Blog Despl i

[~ Mostar apuda adicional de teclade en los programas

Propiedades de Accesibilidad EEE

=i i}

I
Configuracion.. I i
|

|
breves, o reducr la velocidad de |
|
I

Conhiguracion . l !

Configuracion..

Aceptar

Cancelar 1

mrEife ]

717
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POCAS ACTIVIDADES TIENEN TANTA TRADICION A LA HORA DE EMPLEAR EL TIEMPO DE OCI0 COMO LA |

PUZZLES PARA TU PC

La flebre de Ias flchas

B

RESOLUCION DE ROMPECABEZAS. UNA DIVERSIGN TAN ADICTIVA NO PODIA FALTAR EN LA PANTALLA DE |
TU PC. POR ESA RAZON TE PRESENTAMOS DOS PROGRAMAS PARA RESOLVER ROMPECABEZAS. |

“,-

no tiene la misma capacidad para la reso-
lucién de rompecabezas que una mesa
grande. Entonces, olvidate de las 5.000 pie-
zas. Sin embargo, con rompecabezas mas re-
ducidos se puede pasar un buen rato, y la
aportacion del PC tiene sus ventajas: no se
pierden piezas, el programa puede ayudarte
cuando una pieza estd correctamente encaja-
da en su sitio, y resulta muy sencillo contar
con una gran variedad de rompecabezas dis-
tintos mediante soluciones variables. Por
ejemplo, el programa Jigsaw Maker es capaz
de realizar rompecabezas a partir de tus pro-
pias imagenes. Por su parte, Siege Of Avalon
Jigsaw Puzzle Collection no genera nuevos
rompecabezas, pero en la colec-
cion se incluyen veinte
distintos, de
. modo
que su
jugabili-
dad esta
asegura-
da.
Jigsaw
Maker es un
genuino crea-
dor de rompe-
cabezas.
Para jugar
con él,
basta con
seleccionar
una imagen y
el programa gene-
rara dos rompecabezas,

Las cosas como son: una pantalla de PC

uno de 15 y otro de 24 piezas. Y si no tienes
ninguna imagen interesante a mano, trangui-
lo: con el programa se incluye una decena de
bonitas imagenes para empezar a jugar de in-
mediato. Ademas, una vez creado puedes en-
viar el rompecabezas a la impresora para po-
der imprimirlo y jugar con &l de forma
convencional. Los adictos a los rompecabezas
conocen el atractivo afiadido de jugar con pie-
zas reales, si bien el nimero de piezas hace
adecuada esta solucién para los mas peques
de la casa.

FORMATOS PARA TODOS LOS GUSTOS

Jigsaw Maker es capaz de importar imagenes
de distintos formatos: BMP, JPEG, GIF, PCX,
etcétera. Ten en cuenta que el programa sélo
trabaja con iméagenes con unas dimensiones
de 300x200 pixels, pero si tu imagen tiene
otras medidas, no hay problema: el programa
convierte la imagen automéaticamente al for-
mato adecuado. Por cierto, Jigsaw Maker no
dafia ni manipula en ningdn sentido la imagen
original, sino que crea una copia sobre la cual
realizara el rompecabezas. Cada vez que cre-
€s uno nuevo se sobrescribird el anterior para
no ocupar mucho espacio en disco.

Siege Of Avalon Jigsaw Puzzle Collection no
permite crear rompecabezas nuevos, pero te-
niendo en cuenta que se incluyen veinte dis-
tintos, no es problema. Ademas, puedes acu-
dir al sitio web http://www.nationalshopping.
co.uk para consultar las Ultimas actualizacio-
nes. El hecho que los rompecabezas ya estén
elaborados tiene una ventajas las piezas son
muy irregulares, afiadiendo atractive al mon-
taje de cada imagen.



i Jigsaw " es un programa de uso muy sencillo que te proporcionara horas y horas de diversidn. Su interfaz contiene todo
' fo mdlspensahle para garantizar su funcionamiento: ni complicadas opciones ni sofisticadas variables. Selecciona una

‘ imagen, genera el rompecahezas y elige si quieres jugar con quince o veinticuatro piezas. A continuacidn, sdlo tienes que

| seleccionarlas e ir colocando las piezas en el lugar correcto. Sencillo, directo... y, sobre todo, adictivo.

N —— ]

iigearbiaier
i Thie first lime you run Jigeav Maker vou will need to make a pgesw fom one of the pictue: pravided o one of your own

Click the Make A New Jigiaws bullon Once your first jigsaw i« made you won'l see this nessage again Ciick DK to
canbnue.

| La primera ocasién que actives el programa Jigsaw Maker

| aparecera un mensaje en el que se explica que debes em- d
| pezar seleccionando una imagen para crear un nuevo rom-
pecabezas. Este mensaje sélo aparece en ese instante. Pulsa el

botdn Aceptar para pasar directamente a la accién. '

"1 El que ves en la imagen es el aspecto estandar de Jigsaw
' Maker, una vez se ha generado el primer rompecabezas.
! Los tres botones de la zona central inferior contienen to-
das las opciones necesarias para jugar. El botén Play 15 Piece
Jigsaw presentara un rompecabezas de quince piezas; el boton
Play 24 Piece Jigsaw haré lo mismo pero con un rompecabe-
zas de veinticuatro. Finalmente, el botén Make A New Jigsaw

In'\'

GUNOS CONSEJOS
Empreza por las piezas
de las cuatro esquinas.
A continuacién, busca

]
Play 15 Pigce Jigsaw |
Play 24 Piece Jigsaw
Hake A New Jigsaw l

Se usa para seleccionar una nueva imagen.

~. | Tras pulsar el primer
| botén de la pantalla

Sl anterior, Play 15
Piece Jigsaw, ya puedes
empezar a resolver el rom-
pecabezas. Al pasar el ratdn
por encima de una pieza,
ésta mostrara la parte de
imagen gue contiene. Para
colocar una pieza en su si-
tio, pulsa el ratén sobre ella
y, sin soltar, arrastrala hacia
su sitio, soltando el botén
cuando esté ahi. Si la pieza
no se encuentra en su sitio,
saldra despedida de nuevo
fuera de la imagen hacia su
ubicacion original. Al colocar
la pieza en su lugar, quedara
fijada y ya no serd posible
moverla de nuevo.

[ | Tras ubicar todas las piezas en su sitio, aparecera el botén
| & . | Click To Play Again. En realidad, este botén no se limita a
I desordenar las piezas de nuevo, sino que te remite a la
pantalla principal, donde puedes pulsar el boton Play 15 Piece
Jigsaw para componer el mismo rompecabezas, o bien pulsa el
botén Play 24 Piece Jigsaw para aumentar la dificultad con un
mayor ndmero de piezas. Cuando ya no quieras jugar con la mis-
ma imagen, pulsa el botén inferior, Make A New Jigsaw, para ele-
gir una nueva imagen e iniciar el proceso de nuevo.

— | En el menu Options se
encuentran dos opcio-

L' nes para imprimir el
rompecabezas en quince o en
veinticuatro piezas.
Selecciona la primera opcién,
Print out 15 piece jigsaw, pa-
ra que aparezca en pantalla la
coleccién de piezas correcta-
mente alineadas pero separa-
das para su envio a la impre-
sora. Pulsa el botdn Print para
iniciar la impresion, o bien el
botén Printer Setup si quieres
configurar la impresora antes.
Si cambias de opinién y no
quieres imprimir el rompeca-
bezas, pulsa el botén Main
Menu para volver a la pantalla
principal del programa.

£hick Ta Play Again

pplestion  Oplions He

e Print oul 24 piece formw

!Iﬁn below. See Help for more insiuzlions and Ponter Salup oplions

y encaja las piezas que
tienen un lado recto y
forman el cuadro de la
imagen. Finalmente,
sitda las piezas del in-
terior buscando las que
encajen con las piezas
que ya se encuentran
en su sitio. Para casos
rebeldes, intenta sepa-
rar las piezas por algu-
na caracteristica: colo-
res, letras u objetos
distintivos, e intenta
hacer grupos de piezas
que sean mas faciles
de encajar entre si.

=g x|




~LAFIEBRE DE LAS FICHAS 101

La coleccion de Siege of Avalon

ral

de una serie de puzzles hasados en iméagenes del juego de rol ©

usar el Explorador de Wi

' es una coleccion de rompecabezas dispuestos como programas auténomos. Se trata

. Para seleccionar un rompecabezas deberas

<, pues la coleccién no cuenta con una interfaz que permita acceder a todos ellos. En estos

rompecabezas, toda la pantalla esta disponible para deslizar y encajar piezas, dando una sensacién mas parecida al montaje
de un rompecahezas sobre una mesa.

"I Mediante el Explorador

' | de Windows, o bien

! haciendo doble clic so-
bre Mi PC, muévete por el ar-
bol de carpetas hasta llegar a
la que contiene los rompeca-
bezas de Siege Of Avalon. En
ella encontrards un archivo
llamado README.ixt que
contiene la direccién del sitio
web del fabricante, donde
puedes encontrar mas rom-
pecabezas y juegos. Para ini-
ciar la resolucién de uno de
los rompecabezas, haz doble
clic sobre el que prefieras: jto-
dos los demés archivos de es-
ta carpeta son rompecabezas
por resolver!

" | Al empezar, las piezas se encuentran dispersas por la
pantalla La ventana Picture contiene la imagen del rom-
pecabezas una vez finalizado, y puedes usarla de guia.

Los botones que contiene esta ventana en su parte inferior se
usan para ver la imagen en distintos tamafos. Pulsa sobre un
cuadrado mayor para ver la imagen mas grande. El boton con
una flecha hacia abajo en la parte superior derecha de la venta-
na Picture sirve para minimizar esta ventana sin cerrarla: Usalo
cuando necesites mas espacio libre en la pantalla.

~ ' Si quieres mover varias
| piezas a la vez: haz clic
— . sobre algan punto del
fondo de la pantalla (la zona
azul claro debajo de las pie-
zas) y arrastra el raton for-
mando un cuadro. Cuando
sueltes el botan, todas las pie-
zas incluidas parcial o total-
mente dentro del cuadro las
verds en rojo y podras mover-
las conjuntamente. Para anu-
lar la seleccién, haz clic fuera
de las piezas seleccionadas.

! De entrada, todas las piezas del rompecabezas se en-
cuentran en su posicién natural. Sin embargo, si quieres
complicar las cosas, puedes aplicarles rotaciones. Para

ello, haz clic sobre una pieza para seleccionarla (aparecera un
sombreado debajo de ella); a continuacién, sin mover el raton,
pulsa el botén secundario del raton para aplicar una rotacidn de
90°. Si quieres devolver la pieza a su posicién original, pulsa

tres veces més el botdn secundario del ratén para completar los

360° de una vuelta completa.

720

La ventana de herra-

", mientas cuenta con
L. tres botones: Picture
muestra u oculta alternativa-
mente la ventana del modelo;
Minimize minimiza el progra-
ma como icono en la barra
de Inicio de Windows, y per-
mite pasar a ofros progra-
mas; el botén Exit se usa pa-
ra abandonar el programa.
Para ir montando el rompe-
cabezas, arrastra las piezas
una cerca de la otra; cuando
estén lo bastante cerca, suel-
ta el botén del ratdn, y si es-
tan bien encaradas, el pro-
grama las unird. A partir de
entonces, puedes tratar el
conjunto de

«

piezas enca-

jadas como Picture
una sola pie- Vhimmize
za mucho

mayaor.
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GROOVE & TECHNO SESSIONS (3)

ESTA NUEVA ENTREGA DE TECHNO MAKER XXL TE VA A PERMITIR SEGUIR AVANZANDO EN LAS CAPACIDADES MAS

CREATIVAS DEL PROGRAMA. PARA ELLO, VAS A PODER UTILIZAR LOS MODULOS MELODY MAKER Y VOCALIZER, CON
LOS QUE TENDRAS LA POSIBILIDAD DE INCLUIR TUS PROPIAS MELODIAS 0 INCORPORAR FRASES CON TU PROPIA
VOZ A LAS CANCIONES QUE CREES CON EL PROGRAMA.

rramientas para ir haciendo "tus pinitos”

en la creacion de musica electronica. Se
ha explicado la interfaz principal de Techno
Maker XXL vy |z elaboracién de temas mediante
muestras o loops.
En esta tercera entrega seguirds explorando las
caracteristicas de los médulos del programa,
en este caso el sencillo secuenciador Melody
Maker y el sistema de grabacién y procesado
de audio Vocalizer. Este Gltimo requiere el uso
de un micréfono conectado a |a tarjeta de soni-
do, lo que, de entrada, obliga a plantearse que
hardware y accesorios son los més adecuados
para obtener los mejores resultados en tus pro-
pias producciones. En cuanto al micréfono, és-
te debe conectarse a la entrada MIC IN de tu
tarjeta de sonido, que habitualmente es del for-
mato mini-jack (asi que si ésta no es la salida
que hay al final del cable deberas adquirir o
construirte un adaptador). Cualguier tipo de
microfono gue tengas por casa puede desem-
pefar esta tarea, dado que se trata solamente
de afiadir frases de voz cortas a una composi-

Aestas alturas ya dispones de algunas he-

cion de Techno Maker XXL. De esta manera,
aunque la calidad de sonido entregada por el
micréfono no sea la éptima, probablemente las
imperfecciones quedaran eclipsadas por el res-
to de instrumentos. Si algun dia tus aspiracio-
nes son més elevadas, y te planteas grabar la
voz principal de una cancion completa o
un instrumento acustico, entonces te
convendria adquirir un micréfono
profesional o semiprofesional.
Evidentemente, la calidad de audio
también depende de la tarjeta de so-
nido que incarpore tu PC. La carac-
teristica principal que debe conside-
rarse en la captura de audio digital es,
ademés de la frecuencia de muestreo y el
numero de bits de la grabacion, la relacion se-
fial/ruido de los convertidores analogico/digital
de la tarjeta. Puedes obtener informacién acer-
ca de este parametro en el sitio web del fabri-
cante. También es importante disponer de
unos buenos altavoces que reproduzcan el so-
nido de modo transparente, con fidelidad y sin
falsear o colorear la sefial.
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Melody Maker

El modulo Melody Maker te permite crear tus propias lineas melddicas, gue podras exportar a una composicion de Techno
Maker XXL. Este mddulo incorpora algunas capacidades de interpretacion en tiempo real, y es capaz de convertir el teclado de
tu ordenador en un teclado musical. Sin duda, un punto a favor de la comodidad si se compara con los médulos anteriores.
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1

Para lanzar el modulo
1 en cuestion, pulsa el
boton MelodyMaker,
bajo la ventana de arreglo de
Techno Maker XXL. Se abrira
la ventana que contiene un
secuenciador de 16 pasos, si-

|
E milar al del DB303.
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DB 303 MELODYMAKER VOCALIZER
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El instrumento gue
3 aparece por defecto

es Baseline_1. Si de-

EFECTOS CURIOSOS

Podras advertir que, si
mantienes pulsada una
tecla, la nota se repite,
dando lugar a una su-
perposicion de sonidos.
Esta situacion puede
producir algunos efec-
tos curiosos, por ejem-
plo con el instrumento
Guitar_1, que de esta
manera se asemejaria
mas a una mandolina.
Pero, si no es lo que
pretendias conseguir,
deberas realizar pulsa-
ciones cortas sobre las
teclas, para que esto
no ocurra.

seas escuchar cémo suena
sin introducir todavia las no-
tas, y ensayar la linea meld-
dica a programar, puedes
hacerlo haciendo clic scbre
las teclas del piano, 0, me-
jor, pulsando las teclas del
teclado de tu ordenador que
se corresponden con cada 4
nota (la tecla "a" se corres-
ponde con la nota DO, la "'w"
con el DO#, etc.).

Para borrar todas las notas en el caso de
2 que el panel no estuviera vacio, pulsa el

botén que muestra una brocha

(Suprimir todas las notas), a la derecha de los
dados (Notas aleatorias). Como en éste, las

notas se colocan haciendo clic en el panel se-
cuenciador, y la posicion vertical se correspon-
de al tono de la nota. Serd posible escuchar la
linea melédica mezclada con el fondo musical
de Techno Maker, activando la casilla Fondo y
ajustando su volumen en el control.

MELODYMAKER

Puedes cambiar la muestra del instrumento, como siem-
pre, pulsando el botén que contiene un altavoz
(Seleccionar muestra) y que te permite elegir entre 47 so-
nidos. Esta biblioteca incluye sonidos de campanas, vientos, co-

ro, guitarra, cuerdas, sintetizadores, y algunos efectos especiales.
' N

F ME QoY MAKER
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MelodyMaker permite capturar cualguier melodia en

5 tiempo real mientras tocas. Para ello, pulsa el botdn
Iniciar grabacion, que esté a la izquierda del boion
Reproducir. Mientras dura la grabacion se ve desfilar una luz
verde debajo del panel secuenciador. Al final, la secuencia vol-
vera al principio, hasta que pulses el boton Detener.

El control situado a la derecha del botén del altavoz sirve
6 para modificar la octava de la linea melddica global. Es
posible bajar o subir hasta un rango de dos octavas,

consiguiendo notas mas graves o mas agudas, respectivamen-
te. Si subes o bajas demasiado la octava, sin embargo, podras
apreciar que el timbre del instrumento se ve afectado, y el re-
sultado es un sonido més artificial.

HDME WayiED DB GOE MELODYMAKES  VBDALIZER

Una vez estés satisfecho con el resultado, pulsa el bo-
8 tén XXL, como en los médulos ya vistos, y tu secuencia
se exportard a una muestra que podrés ubicar en la
ventana de arreglo de Techno Maker, en |a pista y lugar exac-

to de la cancién gue desees.
N
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La opcién Tiempos te
7 permite variar la veloci-
dad de la secuencia,
de modo que la linea melédi-
ca ocupe 1, 2 6 4 compases,
segln la casilla marcada.
Deberas tenerlo en cuenta
antes de grabar la linea melo-
dica, segun la duracién de
las notas
gue necesi-
tes.

TIEMPOS

F MELDDYMAKER

& i ]
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BDMZ  WaveFo DEIO3 MELODYMAKEE VOCALIZER

ENCAJE PERFECTO
Debes tener muy en cuenta que el primero de los 16 pasos del se-
cuenciador debe coincidir con el principio de la melodia, para en-
cajarla correctamente en los compases de tu composicién de
Techno Maker. Esto, al grabar en tiempo real, requiere un poco de
practica, ya que desafortunadamente MelodyMaker no incorpora
ningdn metrénomo que sirva como guia. Lo més aconsejable es de-
jar pasar la secuencia un par de veces antes de tocar, o también
introducir manualmente esa primera nota.
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iA cantar!
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Con Vocalizer puedes introducir grabaciones de tu propia voz en una composicion de Techno Maker. Este modulo permite
retocar y procesar ese fragmento de voz para conseguir una amplia variedad de efectos. Para poder utilizar este médulo

necesitas tener conectado un micréfono a tu tarjeta de sonido.

CUESTIONES
PREVIAS

Antes de efectuar la
grabacion, es necesario
configurar el mezclador
de tu tarjeta de sonido.
Haz doble clic sobre el
icono que muestra un
altavoz, en la barra de
herramientas de
Windows, y accederas
al Control de reproduc-
cion. Dirigete al mena
Opciones/Propiedades,
y marca la casilla
Grabacion. En la lista
inferior, deberas mar-
car Gnicamente la casi-
lla Microfono y dejar el
resto de entradas de-
sactivadas. Tras pulsar
Aceptar, ajusta el con-
trol de volumen de gra-
bacion de la entrada
Micréfono en el mez-
clador.

Pulsa el botdn Vocalizer, bajo la ventana
1 de arreglo de Techno Maker XXL. Se lan-

zara la ventana del médulo, gue muestra

una sencilla interfaz.

Cuando esté todo listo, pulsa el botdn
Iniciar Grabacidn y graba tu voz, de mo-

mento s6lo para probar. Veras que actu-

an los VUmeters, indicando el nivel. Si ves que
las agujas llegan hasta "0" dB, significa que el
nivel de entrada es excesivo, causando satura-
cién, por lo que deberas bajar el volumen de la
entrada Micréfono desde el mezclador. Del mis-
mo modo, sube el volumen si los indicadores
nunca supe-
ran el nivel
'-20" dB.

_____I Propiedades

Dispositivo

mesclador |5 Livel Mixer [DCOO] =]

IO e ; Pulsa el botén Cancelar
 Reproduccion 4 Grabacién, y Grabar de
 Grabacion nuevo para efectuar la
2\t | | . toma definitiva. Cuando hayas

terminado pulsa el botén
Detener grabacién (si no, au-

tomaticamente se parara,
cuando haya transcurrido el
tiempo equivalente a seis
compases, que es la duracion
maxima de la muestra).
Finalmente, haz clic en OK

para aceptar la toma.

Pulsa el boton Grabar, a |a izquierda del
botén Reproducir, y se abrird la ventana

2

Grabacion, gue muestra dos VUmefers

(indicadores de nivel), uno para cada canal es-
téreo (izquierdo y derecho). Debes tener el mi-
créfono conectado a la entrada MIC IN de tu
tarjeta de sonido.

PRI VOSALIILN
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Puedes escuchar el resultado pulsando la opcion
5 Reproducir. Para escuchar tu voz mezclada con el fon-
do musical de Techno Maker, marca la casilla Fondo y

ajusta el volumen en el control vertical. Si activas el icono en
forma de flecha cerrada en circulo, escucharas la grabacion
en bucle, repitiéndose sin interrupcion.

A la derecha dispones
B de varios efectos apli-
cables a la voz. Los fres
primeros se basan en retardos
de la sefal: Reverb permite
definir el tiempo entre las se-
fiales de eco (Duracién) en
milisegundos, y el nimero de
repeticiones (indicado como
Potencia). El efecto Delay in-
troduce un tiempo de retardo,
independientemente para los
canales izquierdo y derecho,
con lo que es posible crear
efectos estéreo muy curiosos.
Aqui Phaser produce también
un retardo, en este caso del
canal izquierdo respecto al
derecho.

i,

REVERE

DELAY

PHASER

PHASESHIFT

FLANGER

(EstS gegre do que desss suprone los stencios del peesme g del

fnal?

El efecto PhaseShift
7 es mas parecido al

efecto Phaser que ya

conocias por las opciones
FX de Techno Maker, aun-
que aqui la edicién es mas
compleja (al igual que el si-
guiente efecto, Flanger), y
con un mayor rango efectos
posibles. Si necesitas este ti-
po de efectos psicodélicos,
experimenta con los para-
metros (no demasiado intui-
tivos, en este caso) hasta
conseguir un resultado de tu
agrado.

El efecto Pitch repro-
8 duce la sefal grabada

a un tono distinto, co-

mo si se hubiera grabado en
una cinta y se alterara la ve-
locidad del motor de trans-
porte. Si el control Velocidad
es negativo, se reproducira
mas lentamente que la origi-
nal, y el tono sera mas gra-
ve. Si es positivo, se repro-
ducira mas rapido, con un
tono mas agudo.

Para exportar el resul-
9 tado como una muestra

de Techno Maker, pul-

sa, como siempre, el boton
XXL, y ubica el segmento en
la pista y posicion que desees.

—
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* Atencion &

RECORTES

El botén Cortar inicio y fin, cuyo icono muestra unas tijeras, sirve

para eliminar el principio y el final de la grabacién, en los espacios
donde no se detecta sefal registrada. También resulta conveniente
utilizar el icono Normalizar volumen, situado al lado, que hace que
el nivel del sonido se amplifique al maximo posible sin rebasar los
limites de saturacion.
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SINCRONIZACION HORARIA DEL PC

UNO DE LOS ELEMENTOS AL QUE MENOS ATENCION PRESTAMOS DE NUESTRO EQUIPO ES LA HORA. ES ALGO QUE
ESTA AHi Y QUE DOS VECES AL ANO EL SISTEMA OPERATIVO NOS AVISA QUE SE HA DE MODIFICAR PARA
AJUSTARLA A LOS CAMBIOS HORARIOS. EXISTEN UTILIDADES QUE NOS PERMITEN APROVECHAR EL RELOJ DE
NUESTRO EQUIPO UN POCO MAS, POR EJEMPLO, PARA ESTAR INFORMADOS DE ALGUNA CITA.

se convertido, en los tiempos que corren,
en una verdad absoluta. Las prisas se han
convertido en compafieras insepa-
rables para muchos profesicna-
les, gue trabajan todo el dfa
con la presion del reloj sobre
sus cabezas. Ademas, con la im-
plantacion de las nuevas tecnologias de la
informacion, muchas personas necesi-
tan saber no sélo en qué hara viven,
sino también que hora marca el re-
loj de sus compafieros en la oficina
de la otra punta del mapa. Reuniones
virtuales, videoconferencias y conversaciones
en tiempo real obligan a muchos ejecutivos a
conocer la hora en paises de los cinco conti-
nentes. No es muy comodo tener una video-
conferencia a las cinco de la mafana, ni recibir
un aviso a esa hora para charlar con un amigo.

La maxima "El tiempo es oro" parece haber-

EN LA VARIEDAD...
Los programas que presentamos pretenden
ser una ayuda en estas situaciones. Se trata de

[726]

utilidades gue estan relacionadas con el tiem-
po, en concreto con la necesidad de saber la
hora exacta en cada momento. Uno de ellos,
Multiclock, te permite abrir tantos relojes co-
mo quieras en tu pantalla para que puedas sa-
ber, de forma inmediata, los horarios de cual-
quier ciudad del mundo, desde Los Angeles a
Tokio. Ademas, puedes hacer gue se presen-
ten en formato digital, ocupando un espacio
minimo en tu pantalla, y asi estés al dia de es-
tos datos sin tener problemas de visualizacién.
Es un programa limitado pero que cumple a
las mil maravillas con su funcién.

El otro programa, Atomic Clock Sync, es una
utilidad capaz de conectarse a los relojes até-
micos, los mas exactos del mundo. El sistema
de conectarse a los relojes atémicos garantiza
gue el reloj del sistema de tu PC funciona per-
fectamente, y marca siempre la hora exacta
seglin tu zona horaria. Puedes realizar un ping
a cualquiera de las direcciones que te facilita
el programa hasta dar con la més adecuada, y
asi podras asegurarte de que eres completa-
mente puntual.



La tercera propuesta es Pterion Time, algo asi
como un despertador y reloj de sobremesa, to-
do en uno. Es quiza el mas simple de todos es-
tos programas, porgue se trata de la represen-
tacion de un reloj que puedes hacer que
aparezca cada vez que inicias el ordenador.
Pero cuenta con una opcion muy interesante,
ya gue dispone de alarma. Con él, puedes es-
tar trabajando, navegando por Internet o chate-
ando y tener la tranquilidad de que cuando sea
la hora de irte, o de hacer cualquier otra cosa,
el programa te avisara, incluso puede mostrarte

PITETTEM A LA HORAEN PUNTO |

un mensaje para recordarte una cita.

Pero los programas y utilidades relacionadas
con los relojes e Internet son innumerables.
Cuando todo el mundo temia al Efecto 2000
aparecieron multitud de programas para ayu-
dar al usuario a saber si su equipo se veria
afectado. Hay utilidades para modificar la for-
ma en la que la barra de tareas muestra el dia
y la hora; otras que, de viva voz (si tienes insta-
lado Real Player) te dicen la hora que es.
También puedes utilizar tu PC como desperta-
dor. Y asi un largo etcétera.

;En qué dia vives?

PRECISION HORARIA

Para saber mas sobre los
relojes atémicos, su fun-
cionamiento, su ubica-
cion ,etc. puedes visitar
la pagina web htip://
www.howstuffworks.com/
atomic-clock.htm, donde
se explican de forma mi-
nuciosa los detalles so-
bre este tipo de relojes.

Cuando instalas el sistema operativo, una de las primeras acciones tras reiniciar el equipo es escoger la fecha y la hora
correctas. Es muy sencillo, pero aungue sea una operacion que se lleva a cabo de forma automatica, con lo que ya no

debes preocuparte mas por ese tema, puedes modificar esos valores siempre que quieras. De esa forma puedes también
modificar la hora si se ha producido algiin desfase.

Hay diversas maneras de acceder al

1 panel de Propiedades de Fecha y
hora. Una de ellas es a través de
Inicio/Configuracién/Panel de control y es-
coger la opcion Fecha y hora; aunque la via
mas directa es haciendo doble clic sobre el
reloj que aparece en la esquina inferior dere-
cha de tu monitor, en la Barra de tareas.

.
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V¥ Cambiar 1 hota automaticamente segun el horario de verzna

13

Una vez abierta la pan- Propiedades de Fecha y hora [ 2] x]
2 talla, veras que no Fechay hota | Zona horara |
cuenta con muchas op- bedss s |
ciones entre las que elegir. En ' octbe =] 12001 j Fasiliteg |
la parte izquierda se muestra e E .

el calendario, en el que pue- e
des modificar el dia, el mes y
el afio; y en la derecha esta el
reloj, que permite ajus- &

tar la hora en el relgj -
digital tan solo selec. | 16: 41: 21

cionande lo gue quieras cam-

biar (hora, minutos o segun-
dos) y colocando el nuevo.

:j B 2 il
Zona herana aclual Hora de verano romance
Aceptar ] Cancelar dre l

Desde esta misma pantalla existe tam-
3 hién la opcion de cambiar de franja ho-

raria desde la pestana

Zona horaria. Pulsando el me- MR LS |
nd desplegable puedes ver to- Fecliay hoia Zona borara |
das las opciones, y sélo tienes ELRRRAME T2 A

que escoger la que te intere-
se. Si estd marcada la opcion
Cambiar la hora automatica-
mente segln el horario de ve-
rano el sistema te recordara la
necesidad de hacer esos cam-
bios horarios las dos veces al

ano en que se llevan a CabO, ¥ Cambvarla hora automaticanierite regun &l horario de veiano

para ajustar los horarios de
verano e invierno.

Aceplar Cancelar I Aplcar
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A LA HORA EN PUNTO INTERNET

Puntualidad britanica
i

No es dificil que, con el tiempo, el reloj de tu ordenador se vaya atrasando o adelantando, como ocurre con cualquier otro
reloj. Para "ponerlo en hora" tienes dos opciones, o bien de vez en cuando haces una correccién manual, o bien instalas
algiin programa que se encargue de corregir esas pequefias desviaciones cuando se produzcan. ;Y cdmo sabe el programa
la hora que es? Pues muy facil, si tienes conexion a Internet y un programa como Atomic Clock Sync, podras tener la hora
exacta oficial.

%

La instalacion de este programa es muy
1 sencilla y para ejecutarlo podras recurrir

al acceso directo, que gueda ubicado en { i
el escritorio, o hacerlo desde Inicio/Programas/
Atomic Clock Sync.

vv Atomic Clock Sync ¥v2.0 | ]

Ele Toolk Help

Windowsgs
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World Time Setver
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Your Sustemn S ettings

AT 45357

Diavlght Tone

La pagina principal (y también la Gnica)
de este programa te muestra toda la in-
formacion que necesitas: la hora exac-

ta, el dia, si es de dia o de noche, la zona ho-
raria a la que perteneces o la hora exacta del

ultimo ping. Si sélo quieres saber la hora o co-
nocer algun dato extra, en esta pantalla lo tie-

nes todo a simple vista.
4 grama intentara hacerlo para poder en-
viar el pingy, cuando estés en linea, a

Hira estandar riomancs

01.00 khinn

3T L b

474

Pero este programa no soélo te informa Si no estas conectado a la Red el pro-
del nombre de tu zona horaria, sino

que cuenta con otras utilidades. Una

de las mas interesantes es la posibilidad de
hacer un ping al reloj atémico, el mas exacto
del mundo. Para ello basta con que pulses el
icono con la flecha de color verde, Ping Now,
que se encuentra en la parte superior de la

pantalla principal.
.

_.?_,Atomic Clock Sync v2.0 Eq

los pocos segundos recibirds un mensaje in-
formandote de si tu reloj esté en hora o si hay
gue hacerle algin tipo de ajuste. Eso si, antes
de realizar ninglin cambio solicitaré tu autori-
zacion a través de un cuadro de didlogo como
el que ves en la imagen.

ov Aloase Clock Syne v2.0




!'-';Alornic Clock Sync ¥2.0
| Eile Took Help
& Ping Atomic Clock

Si no estas contento con el reloj atémi-
6 co que viene por defecto (porque tarda
mucho o el servidor acostumbra a estar
colapsado), puedes hacer diversas pruebas
con otros relojes. Ve a File/Time Servers y ve-
ras una lista de los diferentes relojes que te
ofrece el programa. Si tienes problemas con
la conexion, seguramente te interese irlos pro-
bando hasta dar con aquel con el que puedas
establecer una conexién mas rapida.

Atomic Clock Sync también permite

7 gue todos los ordenadores de una red
que compartan la conexién a Internet
puedan tener instalada esta aplicacion. Para
ello, solo necesitas configurar el programa pa-
ra proxy en la opcidn a tal efecto que encon-
traras en el menu Tools/Proxy server.

Pero quiza no estés dispuesto a hacer un
5 ping cada vez que sospeches que tu reloj

se atrasa o adelanta unos minutos. Para

descubrir si se produce algin desfase, existe la
opcion File/Auto Sync. Daily que se encarga
de, una vez al dia, hacer un ping de forma au-
tomatica para comprobar si se ha producido al-
gun desajuste v, si se asi, corregirlo. Eso s, tar-
dara 24 horas en hacer otra comprobacion.

vr Atomic Clock Sync v2.0 | %]
| Fle

Tooks Help

Q’\‘) World Time Servel

Y o _

v Rulo Syrc. Daip ‘
8 12961528
12981529
Ex 121622101
1321634102
1321634102
1281381404
1224226416

208784438
2818514641

WIS ALAHORAENPUNTO |

Server Settings

1™ v34 PM

C?.

Your SVl ~Prosy Informatiorre—

;Quieres saber la hora que tienen en
8 Tegucigalpa, Indonesia o Aruba? Pulsa el
icono World Time Server gue te llevara
directamente a una pagina de Internet con los
horarios de casi todos los pafses del mundo.

L7 LR
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ATENCION AL CORTAFUEGOS

Es posible que Atomic Clock Sync no pueda conectarse a los relojes
atémicos a pesar de que tu conexion funcione bien y estén todas las
opciones correctamente seleccionadas. La causa de ello puede ser
que tengas instalado un firewall (literalmente un cortafuegos: una
herramienta que sirve para proteger tu ordenador o a una red local) y
por lo tanto tengas blogqueado el puerto 13, que es el utilizado para
conectarse con este tipo de relojes. Si es asi, es natural que no reci-
bas ninguna informacién de los mismos, porque en realidad no pue-
des conectarte. Para solucionarlo, sélo tienes que desbloquearlo.
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Siempre a tu hora
I

- ol

Si quieres que tu equipo te recuerde una cita o un acontecimiento especifico, lo mas adecuado en estos casos es utilizar una
agenda electrénica que se convierta en tu ayudante personal y te organice los asuntos para que te puedas desentender de ellos.
Pero si sélo guieres un recordatorio de la hora que es, hay programas que se convierten en verdaderos relojes de sobremesa.
Pterion Time es un ejemplo. No esta programado para hacer demasiadas cosas, pero es ideal para esta sencilla tarea.

[ prERion IME ]

TERION SOFT

| Fie Optiors Help

Show Clock
Minimized

£t

Pressing any Keyboard Key will take you back to this

menu while viewing clock display

NOTE: yvou may need to click on the clock ta activate it

Si lo ejecutas, tendras a
] la vista en todo momen-
to la fecha vy la hora,
pero si tu vida no depende de
que esté en primer plano a to-
das horas, lo primero que de-
bes hacer para usar otros pro-
gramas es pulsar cualquier

4 PTERION TIME

Fie. gpians Hob
RION SOFT

i glarm ;
Set Time/Liste
Sgund

Pressing any Keyboard Key will take you back to this
menu while viewing clock display.

NOTE you may need to click en the clock to activate it
first

~

Cuando tengas el menu activado obser-
2 varas gue no puedes ver el reloj. Silo

necesitas solo tienes que escoger la op-
cion Show Clock del menu File. En este mis-
mo menu encontraras el Gnico modo de mini-
mizar el programa, o por lo menos, la ventana
de opciones.

El principal objetivo de este programa
3 es poder programar la alarma, accién
que puedes configurar en Options/

first
it tecla para ejecutar el menu.
En Options podras desactivar Always on top,
con lo que no tendréas que estar viéndolo en to-
do momento.
a
; QUE HAY DE ~
EA EXACTITUD? S Tine < vt

Es muy dificil que un .:i.jﬁj Eehelna

programa sea exacto y

que la hora de tu equi- =

po sea idéntica a la del

reloj atémico, asi que H

es normal que este tipo sl Ceaat

de programas avise de

que puede haber cierto e

desfase desde que se T e TP

lee la hora en el reloj B ontop.

hasta que llega a tu

equipo. Pero como de- w'"'w*’ n iON s n FT

pende de factores co-
mo la calidad de tu co-
nexion, la saturacién
de la Red, etc., poco
puedes hacer. Eso si,
estamos hablando de
un desfase minimo:
medio segundo.

v Bell!e

Pressing any Keyb( 1"&‘
menu while viewing whises

NOTE you may need to click on the clock to activate it
firat

take you back to this

~

] Para acabar de redondear la opcion de
4 ’ alarma, también puedes escoger qué ti-
po de sonido te avisara. Por defecto so-

naran unas campanas, pero puedes escoger
un silbido, un cu-cu, etc.

Si has detectado algin error en la hora o
5 en la fecha, puedes acceder a

te programa. Ve a Options/Set Time/Date y ve-
ras como se abre la pantalla correspondiente.

]

Propiedades de Fecha y hora desde es- (

Alarm. Solo tienes que introducir la hora a la
que quieres que suene la alarma, activarla en
el caso de que estuviera desactivada y poner
algun tipo de mensaje, para que cuando se
active recuerdes para qué la has puesto. Una
opcion muy Util sobre todo si es un mensaje
para una tercera persona, otro usuario del or-
denador, por ejemplo.

JHE3

Propiedades de Fecha'y hora

Fechay hota l Tona hotatia I

Feoha r Hora -
Tort: R FE e
1 5. ']
1E 3 4 5 6 7 . \ a
.18 9 1011 12 13 14
({18 16 17 18 19 20 21 | . =
22 23 24 5 26 2728 1 by . L
23 30 3 T
| Ji7.50:52  Zi
L e St !
Zona horaria actual Hors de veratio iomance
Aceptat Caricelar i

e R W v s b
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Crea tu base horaria

Hay que reconocer que tener en primer plano a todas horas un reloj con la hora local no es demasiado logico, a no ser que
tengas que acahar un trahajo y quieras afiadirte presion, o tengas miedo de llegar tarde a una cita. Pero a veces si es
interesante tener en cuenta la hora que es en otros paises, por ejemplo, si tienes que comunicarte con alguna persona que
vive en el otro extremo del planeta. Si quieres darle a tu ordenador un aire internacional, lo que necesitas es un programa
como Multiclock.

Podria decirse que, Para abrir el ment de opciones tienes que colocar el 'j"-‘" "”C'"
] como reloj, Multiclock 2 puntero de tu ratén sobre cualquier punto de la pantalla ;d:t:n;zlzzk__
es mas bien minima- del programa y pulsar el boton secundario. La primera Show thie dlock when minimised
lista. Tiene dos maneras de opcion es Modify this clock, es decir, poder modificar el reloj ( : Al‘_‘a'b‘ n:ml S YRR AL Bk
mostrar la hora: analégica cambiando la zona horaria a voluntad. Veras que si haces algun Digitalgomyy
(como un re- cambio también se modificara el texto que aparece con €l reloj, v Both
& Mu_ B[R ES loj de agujas el que se refiere a la zona horaria que has escogido. v TRy
normal) y di- - -~ Wz e P
gital. Puedes m . EEL Multiclock: Modify clock settings B[S About MuliClock...
escoger la i GMT Choote Zone:
que prefie- 01.00] Ameterdam, Berlin, Berna. Boma, Estocolmo, Yiena
ras. [GMT+01:00) Amsterdam, Berlin, Bemna, Roma, E stocolmo, «
[GMT+01:00) Belgrado, Bratizlava, Budapest, Lubiana, Pra__{
(GMT+01:00) Bruselas. Cnpemagug, Madiid, l_’alfs . Wilniue
Una de las principales BT L0 e S (3 Yo
3 opciones de este pro- : .n::ar»:- i
grama es crear nuevos MT +02- Preforia v
relojes para que el usuario
tenga a su disposicion las ho- ® MultiClock ¥1.0.5
ras de varios puntos del I~ Mosci '
mundo. Para crear un nuevo -
reloj, ve al menu y escoge ( O i 2
Add a new clock. Solo ten-
dras que escoger la zona ho-
raria que desees, autormética-
mente aparecera su nombre
y ya tendrés dos relojes en tu _
pantalla con la hora actual. Puedes afadir al grupo todos los relojes que quieras. Asi " °"
4 tendréas a la vista el horario de muchos paises, pero si te ( b'
El poder ver todos estos cansas de alguno en concreto solo tienes que colocarte so- oy Moyl e ]
5 relojes esta muy bien, bre él, abrir el menu y escoger Delete this clock. ‘An*gomy e e
pero pasa como con los Digitaliarly
otros programas, a veces es Las opciones que guedan son puramente de visualizacion; v Both
un engorro tenerlos siempre B puedes escoger si quieres ver el reloj digital, analégico o Nway"‘m': :;'p‘ T 5
en primer plano. ;Y si solo ambos (que es la opcién que viene por defecto). Ten en O e
quieres saber el horario de cuenta que si escoges ver sdlo Ja hora en formato digital, el tama- About MultiClock.
MoscU, por ejemplo? Pues es fio de la pantalla del programa se reducira drasticamente.
muy sencillo, debes colocarte Ademas, también tienes la opcidn de gue esta pantalla esté siem-
sobre el reloj deseado y esco- pre en primer plano, activando
ger la opcion Show this clock Mo AT la opcion Always on top.
. Delete this clock
when minimised. Asi, cuando R0 2 o Dok
minimices el programa, po- ( Show th MultiClock ¥1.0.5
dras seguir viendo la hora es- T ; A o wosd | - | Brisbane
cogida en la barra inferior de Digital only = !
tu barra de tareas. v Both
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“!Unidades virtua

GESTION DEL ESPACIO EN DISCO

QUIZA EN ALGUNA OCASION TE HAYAS INTERESADO POR LA POSIBILIDAD DE ANADIR NUEVAS LETRAS DE UNIDADES
DE DISCO A TU SISTEMA, CON EL FIN DE ESTABLECER UNA SEPARACION QUE PERMITA GESTIONAR DE UN MODO
ESPECIAL CIERTOS DATOS. LA OPCION DE DIVIDIR UN DISCO EN PARTICIONES NO ES SENCILLA, ENTRANA
ALGUNOS RIESGOS, Y NO PARECE LA ALTERNATIVA MAS ADECUADA PARA CUESTIONES SENCILLAS. EL PROGRAMA
VIRTUAL DRIVE ES UNA MAGNIFICA RESPUESTA PARA SITUACIONES DE ESTE TIPO.

fisico en varias particiones puede ser alta-
mente recomendable en determinados es-
cenarios. Por ejemplo, esta accién haré posible
tener instalados varios sistemas operativos en el
ordenador (con la inclusién de un tipico mena al
inicio para seleccionar la particién de arranque),
o simplemente para aislar las carpetas de siste-
ma y software de las carpetas que contienen do-
cumentos propios. Por otro lado, hace que sea
menos dramatica la periddica tarea de for-
matear el disco para hacer una limpieza

Para los usuarios avanzados, dividir un disco

— 3 %
s general de Windows, ya que no serd ne-

cesario crear copias de seguridad con to-
«'s do el trabajo.

Al crear varias particiones, el sistema ve al

disco como si de varias unidades inde-

pendientes se tratara, mostrando las co-

rrespondientes letras de unidad para cada
una de ellas. Interesante, ;verdad? Sin embargo,
esta operacion implica adentrarse en el corazén
de los sistemas de archivos, y no es, precisa-

mente, un proceso trivial para el usuario medio
(si no se hace de forma correcta puede implicar
la pérdida accidental, pero irreversible, de datos.
O provocar desastres informéticos peores como
la destruccion total de una unidad.

El programa Virtual Drive es capaz de simular
este comportamiento para aplicaciones mas mo-
destas y puntuales, como puede ser un acceso
més rapido y eficaz a uncs datos determinados.
Lo que hace este programa es crear una o varias
unidades de disco virtuales, con las correspon-
dientes nuevas letras asignadas (por ejemplo,
H:), sin modificar en ningln caso la estructura
interna del disco. Cada unidad virtual creada se
correspondera con la carpeta, ya existente, que
tu elijas, con lo que acceder a la unidad sera
equivalente a acceder a dicha carpeta (es sim-
plemente una nueva forma de acceso). Asi, si
creas por ejemplo la unidad virtual Z:\ a partir de
una ruta existente tipo C:\A\B\, ahora sera posi-
ble el acceso al documento C:\A\B\C\doc.ext
mediante la nueva ruta Z:\C\doc.ext. Y, nada de



complicaciones: puedes deshacer los cambios
en cualguier momento sin riesgo de accidentes.
Otra aplicacion interesante de las unidades vir-
tuales es la posibilidad de trabajar con imagenes
de CD-ROM (u otro tipo de unidades) desde el
disco duro, de la misma forma que se hace con
el disco original. Basta con copiar el contenido
del CD-ROM en una carpeta y crear después
una unidad virtual para ésta. Trabajar desde el
disco duro proporcionard una mayor velocidad,
y mas memoria RAM disponible en tu sistema
(esto es asf ya que los controladores emplea-
dos para el CD-ROM utilizan una cierta canti-
dad de memoria convencional). El contenido
del CD-ROM funcionaré perfectamente gracias

UTILIDADES UNIDADES VIRTUALES |

a que las rutas en la unidad virtual mantendran
el mismo formato.

Para complementar esta seccién te ofrecemos
en el CD-ROM el programa Scanner, que es
otra formidable utilidad para la gestion del es-
pacio de tus discos. Scanner te ofrece una es-
pecie de "vista de péjarc” de la distribucién de
tus carpetas segun su tamafio, pudiendo nave-
gar por ellas de una forma nueva y original. De
esta forma resulta mas facil detectar qué direc-
torios estan empleando un mayor espacio, y
decidir por donde es conveniente "atacar’
cuando sea necesario liberar espacio en tu dis-
co duro. Una apuesta mas comoda que la del
Explorador de Windows.

Crear una unidad virtual

FOE o R

El programa Virtual Drive estd pensado para crear unidades virtuales a partir de carpetas de tu disco duro local sin modificar
el formato o la configuracion de los discos fisicos reales. De esta forma conseguirés, por ejemplo, un acceso mas rapido y
una mejor organizacion de aquellos datos gue uses con frecuencia.

Ejecuta el programa de instalacion acep-
] tando todas las opciones que, por defec-
to, presenta el programa y, después, lan-
za el programa Virtual Drive a través del menu
Inicio/Programas/SileProg Virtual Drive/
SileProg Virtual Drive.

Virtual Drive 2.0

Copiando C % SWirualDivelvdnve exe

AR NN

Erbns Ao

La pantalla principal de b

&, o

0o e
Na  lora ol Gisle Ao

e

2 la interfaz muestra, en el
cuadro de la izquierda,

una lista con las unidades fijas,

removibles, etc. instaladas en

;"} = = =
m.h-lhmmlnhmm]mwl | DROUF) COADMIG)

o

de

tu sistema. En la imagen puedes ver una confi-
guracién con una unidad de disquete (A:), dos
discos duros fisicos (el primero con dos particio-
nes: las unidades C: y Ds, y el segundo, la uni-
dad E: y dos unidades de CD-ROM, una repro-
ductora (F:) y una grabadora (G:).

Progreso
HEENEERNENE s
Para crear una nueva
3 unidad virtual puedes
o bien pulsar el icono

Nueva de la barra, o bien
acceder al ment Archivo/
Nueva unidad. Se abrira el e
asistente Creacion de uni-
dad virtual, que te guiara
paso a paso para configurar-

la rdpidamente. E
P

Toears | oo

Copots  leea  Fn

Bremvenida ol auistentn

Lilica peté aimierte para iesr Fbiimerits
uricades wetuslos da toda tpo. £
acient bn Cubarh e & S0 P
eonfgrarisn

] o | oo |

TIPOS DE UNIDADES

Disquetera: Unidad de discos flexibles.
Disco duro: Unidad local del sistema.

CD-ROM: Lector de discos compactos.

Unidad remota: Unidad en conexion con otro ordenador, en red.

Unidad RAMDRIVE: Unidad creada a partir de un sector de memoria RAM, nor-
malmente de forma temporal por algtin programa del sistema.

Unidad sin identificar: Es posible que sea un error o una unidad no compatible.

733




| UNIDADES VIRTUALES

UTILIDADES

Tras pulsar Siguiente, el asistente te pide
4 que selecciones el tipo de unidad virtual
que deseas crear. Una Unidad temporal

Creacion de unidad virtual

Biervenido i Tipo

anterior

Tipo de unidad
Seleccione el tipo de unidad virtual
que desea crear:

* Unidad terporal
¢ Unidad Fija

no volvera a aparecer tras reiniciar el sistema,
mientras que una Unidad fija se creara automa-

ticamente cada vez que inicies tu PC. En este

Gltimo caso, la informacion sobre la unidad se

guarda en el Registro y se carga automaética-

mente al iniciarse el sistema operativo Windows.
i,

{ Carpeta : Letra ! Fin |

(e

Cancelar I

Elige Unidad fija, y a continuacion pul-
sa Siguiente. Ahora el asistente pide
que selecciones la carpeta de origen a

J

partir de la cual se creara la nueva unidad.

Pulsa el botén para navegar por tu sistema y
localizarla (en el ejemplo se ha elegido un di-
rectorio llamado Datos importantes, ubicado
en la unidad D:). Pulsa el botdn Siguiente de

nuevo para continuar con el proceso.
i

Creacion de unidad yirtual

Blervenido | Tipo :If:arpeta i Letra | Fin

Carpeta de ongen

Seleccione la carpeta que contiene
los datos con los que quiere crear
una unidad wirtual:

;tw.i_.':mm knpotantes

&

Siguiente Cancelar

RN

Creacion de unidad virtual
gemando  Tpo | Capeta |[lets | Fn

Letra de la unidad

Seleccione de lalista desplegable
una unidad kbre como letra de
destina de [a nueva unidad virtuali

)

elar l

Es el momento de escoger la letra de

6 destino de la nueva unidad virtual, en
este caso fija, que es posible elegir entre

todas las letras gue estan libres y que puedes

ver en el cuadro desplegable (en el ejemplo se

ha elegido la siguiente a la Ultima ocupada, es

decir, la H:).

Virtual Drive 2.0

£

o JUndediaH
) COROMIF) CD-AQH (6] Divcodura (4] [=

Accederds a la Ultima pantalla del asis-
7 tente, que te muestra los datos de la
configuracién (puedes modificarlos pul-
sando el botén Anterior). Si esta todo correc- (
to, pulsa Finalizar. Aparecera la nueva unidad
en el cuadro izquierdo de unidades disponi-
bles y en la lista Unidades fijas, en la parte
derecha de la interfaz.

[ o niciis legaiibine D Vmdbmed T C

EL ARCHIVO SUBST.EXE

Si observas que nose hac

reado la nueva unidad virtual deberas

comprobar que en la carpeta C:\WINDOWS\COMMAND de tu disco
duro aparece un archivo llamado Subst.exe, que es el archivo de
sistema de Windows utilizado por el programa Virtual Drive, Si no
lo tienes, biscalo en el CD-ROM de Windows. Por ejemplo, en

Windows Millennium se en

cuentra en el fichero comprimido del

sistema Win_17.CAB, mientras que en Windows 98 podras encon-

trarlo en Win98_41.CAB.

& Explorando - Command

Achio Edictn ¢ei |1 Fevomos Hewomiedna Auida
T 4 it % S fre %2 x Cap o oF
. TS Amis Cortar Topiar Feger  Oeenecet  Elmieas Fropaden
e
Direcion |1 2 sNDow SNk aND =]
| Tomofo[ Moditcads [Tpo |
10KB 1575182081 Aplicacian
IRKE IS0 Aplicacién
J0KE 1505992001 Aplicacisnt+?
1K IEASAZ0N Aplicacisn WS-
20K 1505 001 Aplicacién
KB 1555601 Aplcacien
7K8 10520001 Aphcacen
1008 1505542001 Aplicacen
9KB 1SLEMBZCN  Opoonaadeco .
163K8 15/TR 0 01 Agheacien
P5KE IETENL J0d]  Aphtacion
26KB IEDEN 1280 Aplicesien
18KB 15URN 0N Aglicacien
44KB ISMSP1CN0 Aplcacien
KB 1EMENS N0 Aplicacen WS-
4KB 1905942001 Aplicocién
4KB 158588 1001 Aglicacitn —J
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. i Virtuall Dnive 2.0
8 A partir de este momento puedes acce- Eerivos Ak

der ya a la nueva unidad desde cual- O e e

qwer.programa (tal y gomo lo haces B o w o o
con una unidad real), pero sin perder de vista Birpastera &) Disco cna [C ) Diece duro (D) Divco duro ) COROMIF) COADMG) Disco duoH ]
que se trata de una emulacion. Por ejempilo, ——

no es posible desfragmentar una unidad vir- Daco duo ) Dico o]

tual, asignarle una etiqueta distinta a la uni-

AR A%
f s »
=

dad de origen, formatearla, etc. Debes saber s

que si eliminas un archivo en la unidad virtual Es posible definir tantas unidades virtua-

también lo haras desaparecer de su carpeta 9 les como necesites. El limite viene mar-

original. Que quede claro: lo que estas ha- cado por la cantidad de letras de unidad

ciendo no es una copia de datos, sino otra libres que disponga tu sistema (en la figura

forma de acceder a ellos. puedes ver dos nueves discos, las unidades I:
.

y J:). El disco I: es una unidad temporal, y por

Efforzdesiragmentandollaiunidad hi %] elio no aparece en la lista Unidades fijas, sino

‘Windows na puede desfragmentar Ja unidad porgue se encuentia i ; i H i
P Bt e s U, St Ly T et pcan umz:ame_nte ep el panel \zqme.rd'o .Llsta de uql
haber bloqueado ks unidad ¥ vuelva & intentar desitagmentara. dades disponibles. Cuando reinicies el PC, di-

cha unidad desaparecera.

Num deld.
DEFRAGD0105

Eliminar una unidad Uridades fiias

10 virtual es tan sencillo

como seleccionarla y = Unidad fija H:
pulsar el botén de la barra
Eliminar, o bien el botdn se-

cundario del ratén. Ello no ‘ u

e g s S implica la eliminacion de la MNueva unidad
e carpeta de origen que ha da-
. ’ irninar
i nece intacta. = .
_— Actualizar

Es conveniente que S Propiedades l.!»' Agregar o ( lu.lr proqg ﬂﬂ
1 ] no vas a necesitar las e 7o | o L ot Propiedades

unidades virtuales du- % e o el deis
rante un cierto tiempo de- Al
sinstales Virtual Drive, desde ; .._;1"‘.“'_";_.[ |
el Panel de control. Ellc te -

‘windows puede quitar automalic amenta el siguienta.

asegurara la eliminacion del ‘ Qi ottt ot A Ll Yool _

acceso directo al men de L Dosinstar Virtual Dive20 |

s f Ulead Photalmpact 3.02 S al Editio
Inicio de Windows, v de esa Ulead SmarSaver 2.0 FulVersion SN £ i1 ;e b s

5 k Vienna SoundFont Studio Uninstall
forma ganaras rapidez al Lo
arrancar el sistema operativo. vwﬁ%iq";f‘r?:fﬁ S \i‘) Vitual Drive 20 serd eliminado de su sistema.
Yienna SoundFont Studio Rcep
‘wavelab = 23 AT
WebPosition Gold
Winamp [Femaove Only) fcepiat | Canceler
Winhdi

an.—hmu' Edcion ¥er It Fovortos Ayude

| :

i - : o T

e T ok COMPROBACIONES

D416 [55 CAWNDOWSMend icioProgremasyrici ;]:;i;mwr; Al reiniciar el PC, la unidad virtual fija H: seguira en
S 0 ﬁ 5 [ Cargar su sitio. De no ser asi, cornprueba la enstenc.la. del

Bisqueda [Cargsi| EPSON Inciode iunidades! enlace Cargar unidades fijas en Programas/Inicio. En

Inicio ~  rpdad. umeder Seusho.  Ofice : fijas : caso de que dicho enlace no existiera, reinstala el

o) ' programa para solucionar el problema.

Seleccione un
elemento para ver Wpsched? |
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Tus discos, a vista de pajaro
l

Scanner es una magnifica utilidad que te facilita una vision, desde la mejor perspectiva, de la distribucidn del espacio de tu

disco duro: a través de un grafico sistema de diagramas de tarta. Ademas, incorpora diversas funciones para gestionarlo, por
lo que te ayudara a decidir qué puedes eliminar cuando sea necesario liberar espacio. Y es que, segin se dice, no importa lo
grande que sea tu disco: siempre llegara un dia en que estara lleno.

WFesumen

Nada mas ejecutar el
1 programa, éste hace un
anélisis de tu sistema.
Scanner muestra un diagra-
ma de tarta extendido con
anillos concéntricos, que ilus-
) tran la distribucion del espa-
cio de tus discos. En esta re-
presentacion, los sectores
exteriores corresponden a los
niveles mas profundos de las
o carpetas, y el area de cada
objeto es proporcional al ta-
mafio que ocupa cada uno.

Wersion 25

Los botones "+" y "-" ubica-
dos sobre el diagrama modificaran el tamafio
de la ventana de aplicacion.

Para ver la informacién de una unidad
3 de disco en concreto, seleccionala
pulsando alguno de los botones del la-

CARPETAS
INVISIBLES

Debes tener en cuenta
que el uso de Scanner
como un Explorador de
Windows alternativo es
limitado, ya que los ob-
jetos mas pequefios
(las carpetas de un ta-
mafo menor) pueden
ser invisibles para el
programa.

do izquierdo. Puedes hacer zoom de una car-
peta determinada: para ello localizala movién-
dote por el diagrama (el programa te informa
del directorio al que apunta el cursor) y haz
clic sobre el sector que la representa (tam-
bién a través de Acercar, desde el men( con-
textual). Obtendras un nuevo gréfico con la
distribucién de archivos y subcarpetas del di-
rectorio indicado.

Wresumen Version 25

El espacio libre de los discos se repre-
2 senta por los sectores centrales, gue tie-

nen un tono violado. Al situar el puntero

sobre un objeto determinado, veras que, en la
parte superior izquierda de la interfaz, apare-
cen una serie de datos. En unos sectores co-
rrespondientes a una carpeta, podras ver el
nombre de ésta, el espacio en MB y el nimero
de archivos contenidos.

Verabn i 6

Wrecumon

Puedes llegar, de esta forma, hasta cual-
4 quier ramificacion visible de la estructu-

ra de directorios. Para subir un nivel,

pulsa el botén Carpeta raiz, que muestra una
flecha hacia arriba. También es posible volver a
la ruta anterior utilizando el botdn Atras.

@ Scanner

Wrennen Veraon2§
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Scanner te permite, a través del menu
5 contextual, la posibilidad de realizar di-
versas operaciones con tus carpetas y

archivos: Abrir (que lanzara el Explorador de
Windows para listar el contenido de la carpeta,
o bien abrira el archivo con el programa aso-
ciado), Reciclar (que enviara el objeto a la
Papelera de reciclaje), o Restaurar (lo elimina-
ra definitivamente).

@ Scanner
. Cllemp
36 MSyes
50 Acho:

Breumen

Tras hacer una modificacion, es nece-
7 sario actualizar la informacion grafica:
el botén Exploracion de carpetas re-
frescaréa el contenido de la carpeta (también ‘
seleccionando Volver a explorar del mend
contextual). El botén inferior izquierdo
Resumen actualiza la informacién de todo el
sistema, y retorna al sumario.

Si un dia necesitas desinstalar este pro-
8 grama basta con
gue borres los ar-
chivos de forma manual.
Esta aplicacién no modifi-
ca, en ningun momento,
los archivos de sistema
de Windows.

Scanner te

Asistente de
la Aplicacién,
lanzaré direc-
tamente el
componente
Agregar o
quitar progra-
mas del
Panel de
control de
Windows. El
segundo va-
ciara la
Papelera de

B Si necesitas liberar espacio del disco,

dos botones que se encuentran en la
esquina superior derecha de
su interfaz. El primero,

UTILIDADES UNIDADES VIRTUALES |

facilita la tarea gracias a los

Irstalar o desnttaler | inatalacion de Windows | Disce de iniio |

Para instalar un nuevo programa desde un duco o una
unidad de C0 ROM, haga clic en Instalan

Instalac I
. ‘windows: puede quitar automabicamente el sigLients
ummmmu?moWRh;
haga clic en Agregar o quitar. il

D Bow Labeler Pro (AD Version)
CD Jewel Case andLabel Ciealor
DB shee A

reciclaje.
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Scanner ewe AVEE 5 TFNICTMP
o DT e = e e (2. |
edfcady U/TA/2001 & ODFUZZIMP S PSSR TMP
N i = OFIGSTMP = DFIBE TR ot i
Tomal157 KB = TREIE S DA Lo
M- S DFIBATIP b DFTAT MR ot s i
2 OFMDIMP % “DFCIDETHP
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»

ID Componentes Fiucos  +
Tamaho del custer +

Wrscumen | verionds

UNIDADES VIRTUALES

Si previamente has creado una unidad virtual con Virtual Drive,
la informacién de la carpeta que la origina aparecera, evidente-
mente, duplicada. Esto dara lugar a un tamaiio total del sistema
erréneo en el Resumen. Si quieres solucionarlo, accede al menu
contextual de la unidad creada y desactiva la opcion Resumen,

para gue no

aparezca en éste.
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MANEJAR CON SOLTURA EL TECLADU ES ESENCIAL NO SOLO PARA OBTENER EL MAXIMO RENDIMIENTU EN |
EL TRABAJO. TAMBIEN EN EL MOMENTO DE DIVERTIRSE CON EL PC, LA HABILIDAD A LA HORA DE TECLEAR
ES UN ASPECTO FUNDAMENTAL. A DIFERENCIA DEL RATON, EL TECLADO SIEMPRE PUEDE USARSE DE

|
i
]
L

.
a
|

‘{ sp= ux Typing es un programa con el que se
\ puede mejorar la rapidez a la hora de
| I usar el teclado. No se trata de un curso
' de aprendizaje, sino més bien de entrenar los
reflejos a la hora de teclear. Bajo su inocente
| apariencia de juego para niflos, se oculta un
| brograma tremendamente adictivo que, en
| cuanto le tomes el pulso, te arrastrara irreme-
| diablemente a escribir como un poseso para
' mantener al pingliino bien alimentado.
! El protagonista del juego es Tux, el pingtino
I “pstrella” del sistema operativo Linux. ;Y por
| quéese pinglino? Porque Tux Typing fue pro-
i gramado originalmente para el
sistemna Linux, si bien se ha
usado para su creacién un
codigo facilmente
transportable a
otros sistemas
operativos, como
BeOS o, en
el caso
que
nos
ocu-
pa,
Windows. Tux
Typing es un
ejemplo claro de
una manera de
entender los pro-
gramas informati-
cos, basada en
cadigo disponible
para todos y en
programas gratui-

7381

|
FORMA MAS RAPIDA Y EFICAZ; BASTA CON ENTRENARSE Y EMPLEAR LOS PROGRAMAS ADECUADOS. J

tos. Los programadores, fieles a esta idea, se
agrupan bajo la licencia GNU, una licencia de
software gratuito bajo la que se distribuye Tux

Typing.

APTO PARA TODOS LOS PUBLICOS

Tux Typing es un programa que, por su as-
pecto, puede llevar a pensar que esta pensa-
do sdélo para nifios. Esa idea se desvanece en
el momento en que pruebas a jugar con él en
los niveles mas avanzados; pronto descubriras
que s6lo si entrenas con dedicacion consegui-
rés exprimir todas las posibilidades del pro-
grama. Prueba primero con las letras sueltas y
ve subiendo de nivel hasta atreverte con las
palabras. Cuando la pantaila esté llena de pa-
labras cayendo a distintas velocidades, empe-
zaras a entender la importancia de ser rapido
en el manejo del teclado. Y no te preocupes
por el andar pausado de Tux: cuando la situa-
cién lo requiere, emprende unas carreras que
le permiten llegar a todos los rincones... siem-
pre que cumplas tu parte del trabajo y escri-
bas correctamente las palabras.

Tux Typing no sélo te ayuda a escribir més ra-
pido; con él también logrards mejorar la preci-
sign. En efecto, sélo cuando escribas correc-
tamente una palabra ésta sera devorada por
el insaciable Tux. Si la escribes mal, el pingli-
no no se movera del sitio y no capturara el
pescado. Cuando te ocurra esto, empieza in-
mediatamente a escribir la palabra de nuevo.
No intentes usar la tecla de retroceso porgue
no sirve de nada. La Unica opcién ante un
error es volver a empezar a escribir la palabra
inmediatamente.
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Entrenamlento con Tux

Cualquier entrenamiento requiere una cuidada planificacion. Si quieres conocer de qué va el programa, empieza por los
‘ tutoriales y la escritura libre (Fr2e typing). Superada esta primera fase, escoge las letras sueltas. Cuando te desenvuelvas
| con soltura, puedes pasar a las palabras completas. En cada caso, empieza por el nivel mas sencillo y ve aumentando la
iy de tu teclado!

. dificultad a medida que superes las diferentes etapas. Si actias asi, disfrutaras al maximo del juego...

! La primera pantalla de
| Tux Typing contiene el
LI menu principal del
programa. La opcién Key
cascade, la primera, da paso
a la caida de las letras suel-
tas. La segunda opcion,
Word cascade, entra en el
modo de palabras comple-
tas. La tercera, Practice, es

donde te podras informar so- LI sobre la opcién de letras sueltas. En este S OCUNEsET
bre como funciona el juego y tutorial no es preciso que hagas nada: limitate ) OISR
RSEEREDUEN ORI

podréas practicar sin preocu-
paciones. Finalmente, Exit
the game se usa para salir
del programa.

TET ChoCNOL
WORO ChaChaL

GO B L0

ST fo How Heog

i

General Accesodirecto I

M Tuy Typing

Propiudadas 46 Tuk Typing

Genatal 8cowso dvecto |

~__ | Tras pulsar la opcion Practice aparece
un nuevo mend. Las dos primeras op-
_ ! ciones, Key cascade y Word cascade
dan paso aqui a dos breves tutoriales, mientras
que Free typing te permite practicar sin limite. e
La ultima opcién, Back to Main Menu te lleva St
de vuelta a la ventana principal del programa.

L] Cholhde

WOpo CR20ROL

{P0E

| Al pulsar la opcién Key cascade la ven- |
| tana cambia para presentar un tutorial

[ KEYLCASCALE) EAL'EIlﬂuFII-

a leer las instrucciones y ver la animacion en la
parte izquierda. La pantalla cambiaréd automati-
camente transcurrido cierto tiempo. Si quieres
interrumpir el tutorial antes de que éste finali-
ce, puedes pulsar la tecla Esc.

T

- | La opcion Word cascade presenta un tutorial sobre la op- |
| cién de palabras completas. Al igual que en el caso ante- ‘
_Irior, no es preciso que hagas nada: la pantalla se ird ac- |
tualizando automaticamente. Ten en cuenta que cuando caen i
palabras, a pesar de contar con varios peces, cada palabra
cuenta como una sola, vy Tux la devorara de un solo bocado.
También aqui puedes pulsar la tecla Esc para salir del tutorial

| 4

en cualquier momento. ;

Tux 1yj

Typi admlte dlversas opciones de inicio que, insertadas en la linea de

4 mandatos, configuran el programa de una u otra forma. Algunas de ellas son

especialmente interesantes:
j -w: inicia el programa en una ventana.

T oo - @ inicia el programa a pantalla completa.
T ! » -ns: desactiva gl sonido del juego.
Uback TuaTive | ): acelera el juego.
Dot [ivchvcsch papama T gt o | ' Para insertar estas opciones, abre el mend Inicio/Program: .y final-
TN e 2 e mente Tux Ty . Usa el botén secundario del raton sobre d |cha opcmn para
Rhoege e ﬁ abrir el meni contextual y selecciona la opcidn Pr . En el cuadro de
2o TR 3 , texto [ , inserta al final (mas alla de las comillas) la opcién que quieras
il AT ‘ usar. Por ejemplo para |n|c_[ar 1y a pantalla completa, el texto de este
e e J cuadro debe quedar asi: "C:\Archivos de a\TuxTyping\tuxt) " -f.
. Puedes insertar mas de una opcmn separandola con espacios, como -f - pa-
(o] e e ] ’ ra empezar a pantalla completa con el sonido desactivado.
l




~_ 1la Ultima opcion de la
ventana Practice es

| Free typing. Pulsala pa-
ra acceder a un escenario en
el cual podras practicar sin te-
ner que preocuparte de pun-
tuacion, vidas o niveles. Al
principio pasaras probable-
mente bastante tiempo ha-
ciéndote con el juego aqui;
mas adelante, cuando seas un
jugador experimentado, ya no
necesitaras volver a este pun-
- to. Cuando tengas suficiente, pulsa la tecla Esc
| para salir de este modo de entrenamiento.

Tax 1

[ = 1 En la parte superior de

| | 5 la pantalla del juego

! aparecen distintos da-
tos: el nivel (Easy), el nivel
(Level) dentro de la partida

, actual, las vidas (Lives) que te

" quedan y los peces (Fish) que
has de capturar para avanzar
al nivel siguiente. Ve pulsando
la letra que se encuentra en el
interior de cada pez para cap-
turarlo. Atencién: no pulses la
letra siguiente hasta haber de-

vorado el primer pez, o Tux ird a por el segun-
do ignorando el primero (y perderas una vida).

| = — E— 1]
MILEVELL LIVES/ FISH:310
| m/ﬂ 2
‘?’I -

£ T8

e

Tal
4| Ud U L. U

La mayoria de usuarios utiliza el tec

lado con uno o dos dedos. Este uso puede ser
adecuado para situaciones muy concretas, pero en general supone una pérdida de
tiempo y de posibilidades. Incluso la mayoria de juegos actuales exigen el uso de
tal cantidad de teclas, que no estad de mas tomar el habito de usar cada dedo para
una tecla distinta. Sin embargo, el tema es sangrante cuando se trata de escribir
textos de cierta longitud. Aunque la practica mejora la velocidad, cuantos mas de- |
dos uses para escribir mayor serd la velocidad y mas comoda serd la postura de

las manos sobre el teclado. Ademas, distribuiras los impactos con las teclas entre
todos los dedos, disminuyendo la sobrecarga sobre una articulacién concreta; y el
tiempo invertido en aprender lo recuperaras con creces al poco tiempo.

[~ | De vuelta al mend principal del juego, se-
f | lecciona la primera opcién, Key cascade

para empezar a jugar en el modo de le-
tras sueltas. Aparece un nuevo mend con os
distintos niveles de dificultad disponibles. El pri-
mero de ellos, Easy, es el méas facil, seguido de
Medium y finalmente el méas duro, Hard. La difi-
cultad aumentaré con cada nivel: Easy presenta
las letras con mayor lentitud, mientras que Hard
es mas rapido, caen mas letras y, como dificul-
tad afiadida, cada letra cae a una velocidad dis-
tinta, aportando una complicacién que te hara
sudar para superar los niveles del juego.

T Typing

EASY LEVEL |

s i Juegas en la modalidad Word cascade y
| en lugar de peces sueltos tendras que
L !capturar grupos de peces. Para ello, es-
cribe la palabra que forma cada grupo de pe-
ces. Cada grupo se captura y cuenta como
una unidad. Si te equivocas al escribir, olvida-
te de lo hecho y vuelve a escribir la palabra
correctamente. La longitud de las palabras
aumentara progresivamente a medida que su-
bas el nivel de dificultad, de modo que aqui

. es fundamental avanzar paso a paso y empe-

zar por el nivel Easy, para pasar a niveles su-
periores cuando adguieras mayor soltura.

A
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EN ESTA CUARTA ENTREGA SE PRESENTAN LOS ULTIMOS MODULOS DEL PROGRAMA CON LOS QUE VAS A PODER
TRABAJAR EN TUS COMPOSICIONES DE TECHNO MAKER: WAVEED Y LIVEJAM. EL PRIMERO ES UN POTENTE EDITOR
DE AUDIO QUE TE VA A PERMITIR MODIFICAR LAS MUESTRAS; Y EL SEGUNDO TE VA A AYUDAR A SEGUIR EL

CAMINO QUE PISAN LOS MEJORES DJ.

aun con mas fuerza) el discjockey (de for-

ma abreviada, DJ) es el gurl de las pistas
de baile: es quien ejecuta y posee el poder so-
bre la musica que suena en una discoteca. Es
quien, desde la cabina, tiene como principal
objetivo entretener a la gente que ocupa el lo-
cal, sobre todo a través de la musica, combi-
nando todos los elementos e intentando que la
sesién transcurra de forma fluida y ademas que
sea del agrado de la mayoria del pablico.
Aparte de seleccionar canciones y que las tran-
siciones entre éstas sean suaves y sorprenden-
tes, hay muchas otras cosas que un DJ puede
hacer para conseguir "una buena sesion".
Desde principios de los 80 algunos DJ empeza-
ron a intervenir activamente en la musica pro-
cedente de sus vinilos, afiadiendo efectos como
el scratch (forzando manualmente la rotacion
de los giradiscos para conseguir los més varia-
dos efectos), o mezclando la grabacion original
con otros elementos, comao ritmos electronicos
propios o fragmentos de otras piezas.
Actualmente, en no pocos casos, los DJ han al-

D esde siempre (pero en los Ultimos tiempos

canzado el nivel de creadores musicales. Editan
sus propios discos que, aunqgue incorporan ele-
mentos ajenos, constituyen obras personales,
donde cada uno impone su estilo propio.

Las posibilidades que pone a tu alcance el mo-
dulo Livelam, gue te ofrecemos en esta entre-
ga, podrian enmarcarse perfecta-
mente dentro de algunas de las
funciones que puede desempe-
fiar un DJ. De hecho, algunos DJ
utilizan en sus sesiones aparatos
que realizan una tarea muy si-
milar. Con Livelam podras ac-
tuar en tiempo real sobre el
desarrollo de la mezcla, utili-
zando un grupo de botones
para controlar la activacion o
desactivacién de cada pista.
Ademas, este modulo puede trabajar a partir de
las muestras de una composicion de Techno
Maker, asi gque se presentan como una excelen-
te via para remezclar tus propios temas, y de
esta forma conseguir varias versiones distintas
de una cancién.

- - -

- -
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Un editor de audio muy capaz
|

El médulo WaveEd de Techno Maker XXL es un potente editor de audio con el que podras modificar las muestras incluidas en
tu composicidn desde la ventana principal de arreglo. Con él, podrés alterar el archivo original de muchas y variadas
maneras, aplicar efectos, y volcar el resultado final en una nueva muestra.

Es posible acceder a WaveEd en cual-
] guier momento durante la composicién
de un tema. Para entrar en el médulo,
selecciona la muestra que desees modificar
desde la ventana de arreglo de Techno Maker
XXL, y luego elige mediante el botén secun-
dario la opcién Editar en el WaveEd. También
puedes pulsar el boton WaveEd, situadc en la
parte inferior de la interfaz.

.

Se lanzaré la ventana del
2 mddulo, en la que puede
verse la forma de onda
de la muestra. Un editor de au-
dio, en general, trata al sonido
con una flexibilidad comparable

Ahora vamos a escuchar la muestra en
3 sentido inverso. Esto puede conseguirse
mediante la funcion Invertir, en el mend

’ a la que ofrece un procesador
de textos con la palabra escrita;
asi, dispones de los iconos de
Cortar, Copiar y Pegar (también
desde el ment Edicion, o a tra-
vés del boton secundario), para

Especial. Este efecto es capaz de producir unos
resultados sorprendentes, distintos segtin el tipo
de muestra con el que trabajes, y es un efecto
empleado desde hace décadas (aunque antes
de la era digital sdlo era posible conseguirlo re-
produciendo las cintas

Mj } en sentido contrario).

reorganizar el material de audio.

Normalizar, ubicadas

ambas en el menu
Especial, permiten cambiar el
nivel de la muestra; la primera
de forma manual (introducien-

) do el valor deseado en el dia-
logo Graduar el efecto), y la
segunda de forma automatica,
asegurando el maximo volu-
men posible sin sobrepasar el
nivel de saturacion.

4 Modificar el volumen y

ESCUCHAR FRAGMENTOS

Para seleccionar un fragmento de audio, haz clic y arrastra la zona que dese-
es desde |a forma de onda. Luego puedes ajustar los puntos de inicio y fin
de la seleccion, situandote sobre estos extremos, cuando el puntero del ra-
tén se convierta en una flecha bidireccional. Al pulsar el botén Reproducir
escucharas el area seleccionada.

742
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la zona seleccionada activando la op-

cion Silenciado. Si quieres insertar una ‘
pausa, coloca el cursor en el lugar en que
quieres que aparezca y pulsa en la opcién
Insertar un silencio.

5 También puedes suprimir el sonido de

do tipo de efectos a la muestra: efectos
de retardos (Reverb, Delay), de modula-
cién (Phaser, PhaseShift, Flanger) y de tono
(Pitch). Los efectos TimeStretch y PitchShift
del ment Especial permiten estirar o comprimir
la muestra, a partir de la variacién de su longi-
tud o del tono resultante, respectivamente.
Puedes escuchar el resultado antes de aplicar —_—. . waveEs 08303
el efecto pulsando el botén Vista Previa.
E— Las funciones Fade In y Fade out se

- - 7 usan para crear fundidos de entrada o
de salida, aumentando o disminuyendo
gradualmente el volumen entre los niveles ori-
ginales y el nivel de silencio. Son efectos que
haran que tu muestra tenga un aire mas pro-
fesional, y pueden emplearse por gjemplo con
el archivo WAV de salida para conseguir el ti-
pico fundido al final de la cancién (Fade out,
en este caso).

6 WaveEd también te permite introducir to-

Eoicion f Mascan MOouLOs

- . FULCECS
MFEX L
- !t

EDICION

R T
0 2 L e

A

Moditicar el volumen
Normalizar

Insertar un silencio
Silenciada

Fadein

Para exportar la muestra resultante al
8 arreglo de Techno Maker, pulsa el bo-

A b, ' REVERB PHASESHIFT
tén XXL cuando estés satisfecho con ; YA e
tus modificaciones. La muestra original que- k " PHaseR PITEH

dara reemplazada.

BDMZ WAVEED DBJ3O3 MELODYMAKER VOCALIZER

J.
O §8 MARCHA ATRAS
. *!% =i WaveEd permite deshacer la tiltima operacion realizada, mediante la opcién
Cancelar del mend Edicién (o también pulsando Ctri+Z). Sélo es posible desha-
cer el dltimo paso. Si tienes que retroceder alin mas, deberas empezar desde
cero cerrando WaveEd y abriéndolo de nuevo, para recuperar el sonido original,

o AR R B et e
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Musica en vivo
|

Una de las posibilidades mas divertidas y creativas que ofrece Techno Maker XXL es el médulo llamado Livelam, con el que
podrés convertirte en un auténtico D). Trabaja totalmente en tiempo real, y es una forma muy rapida de probar nuevas ideas
y obtener resultados inmediatos. Es también un excelente método para crear variaciones de un mismo tema o remezclas.

Para tener acceso a este médulo desde
] la edicién de una cancién, primero debe-
rés guardar ésta y a continuacion elegir
la opcion del mend Médulos/Livelam. También
puedes lanzarlo independientemente a través
del menu de Inicio, accediendo a Programas/
Data Becker/Techno Maker XXL/Live Jam.

lAdd samples

T g EEPEED
<]Beal 07.wev L1Grove_D3wav  LIMill_
4 ]Beat _0B.wav < )Grova_04.wav Ml
{]Beal_10.wav ?vaa 05.wav IMill_
4]Grove_00wev  @]Grove_07.wav Mill_
4 ]Grove_01.wev Grove_0B.wav Mill_
< Grove_02wav JMili_001 wav il

El centro de la ventana representa un
2 plato giratorio virtual compuesto de doce
discos. Cada uno de estos discos esté

J)Beat 06.wav

N ) destinado a una muestra, gue puede ser cual-
Hombre de achivo [Beat 01 wav ] quiera de las incluidas en el listado del recua-
Iipode aichivor  |Archivo wavi™.wavl - Conaelor u ior. Si i i
dro superior. Si has abierto LiveJam desde la
Fomat  PCM. 44100 Hz 16 51, Extéren 550 KB P | edicion de una cancién, la lista estara formada

*é] por las muestras empleadas; y si por el contra-
rio se ejecuta aparte deberas ir cargando los so-

nidos mediante el boton Importar una muestra.

Puedes escuchar los sonidos del listado
3 simplemente pulsando sobre su nombre { [Desplace una pista hasta 'aqui para suprimirlal
de archivo. Para insertar una muestra en
un disco determinado, arrastralo con el raton
hasta éste. Si guieres suprimir una muestra,
desplédzala desde el disco hasta la papelera.

i3
Db 2
b33 4
Db 5
nb393 1

Los indicadares luminosos de color rojo
4 te informan si un disco estd activo, y
pulsando sobre ellos puedes activarlo o
. } desactivarlo. Otra manera de hacerlo es pul-
sando la letra del teclado
del PC asociada con cada -
disco (A para el disco 1, § ( /s
para el disco 2, etc.). .

B3 WaveZo OBS3IDI MILOOYMaxEs

VoCaLIZER
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Pulsa el botdn Reproducir para empezar
5 a realizar pruebas de mezcla. La idea es
ir activando y desactivando los discos a

voluntad, para controlar en tiempo real el desa-
rrollo de la pieza. Puedes ajustar el volumen de
cada disco independientemente, haciendo clic
sobre él y actuando sobre el control Volumen
del cuadro central.

Pero LiveJam no es solamente puro en-
7 tretenimiento, sino que ofrece todo lo
necesario para poder trabajar de una
forma més seria con los resultados que consi-
gas. Puedes grabar tu sesion pulsando el bo-
tén Guardar, o bien desde el botén superior
Tps. eligiendo Guardar la mezcla. Cuando
hayas terminado, pulsa el botén Detener la
‘grabacion’. Podras escuchar el resultado, a
través del boton
contiguo
’ Reproducir la
‘grabacion’.

Eenroaucir

s
\Hetener,

IMAGEN Y SONIDO

También puedes colocar muestras en las
B casillas, V, B y N situadas debajo del

plato giratorio. La diferencia que presen-

ta esta posibilidad es que las muestras aqui se
"disparardn” en el momento preciso en que las
actives, aunque no estén a tiempo con la can-
cion; y se desactivaran automaticamente al
acabar de reproducirse. Puede ser Util para
frases de voz o para efectos especiales.
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Luego podrés trasladar la mezcla a la
8 cancién de la ventana principal de

Techno Maker XXL. Para ello, tras haber

efectuado una grabacion con la que estés satis-
fecho, pulsa el botén XXL. En ese instante el ar-
chivo seré re-
emplazado
automéatica-
mente. Ahora
puedes modi-
ficar el arreglo
final a tu gus-
to, aplicando
efectos, va-
riando las pa-
noramicas,
etc. con toda
la flexibilidad
de la ventana
de arreglo del
programa.

soM2

wavefo

e
APRENDIZ DEDJ |

LiVEJAM

WwWaveEn oBaona MELODYMARXER VACALIZER

DBEN0S MELODYMAKES VOCAURER,

CUESTION DE AZAR
Si no sabes muy bien por donde empezar, es posible que la opcién Piloto auto-
matico, que muestra el simbolo de una varita magica, pueda resultara atil. Con
esta funcién el programa efectiia aleatoriamente su propia mezcla, con lo que
deberas estar atento y fijarte bien cuando una combinacién determinada sea
de tu agrado para poder reproducirla manualmente mas tarde.




R e B
| —
[ HAZTE FAMOSO  RLTiaA] —
-

Hazte famoso en Internet

PUBLICAR LA DIRECCION URL

\1 g

CONSEGUIR ESPACIO EN INTERNET ES CADA DiA MAS FACIL. SI CONTRATAS UNA CUENTA EN UN PROVEEDOR, TE
OFRECEN VARIOS MEGABYTES PARA ALOJAR TU PAGINA PERSONAL. POR TANTO LA SITUACION HA DADO UN
VUELCO: AHORA LO DIFICIL YA NO ES CONSEGUIR EL SUFICIENTE ESPACIO, NI SIQUIERA CREAR LA WEB, LA
PRINCIPAL DIFICULTAD RADICA EN DARTE DE ALTA EN LOS BUSCADORES PARA QUE CUALQUIER NAVEGANTE
PUEDA LOCALIZAR TU WEB. EL OBJETIVO ES HACERTE FAMOSO.

SOLO A BUSCADORES

Hay paginas dedicadas
exclusivamente a ofre-
cer al navegante cente-
nares de enlaces a si-
tios web de todo tipo y,
por lo tanto, es un muy
buen sistema para que
tu web esté disponible.
Por ejemplo, ARC Site
Submitter es un progra-
ma que no solo te ins-
cribe en buscadores, si-
no también en listados
de links. Otras utilida-
des como Top Dog
Search Engine te dicen
qué lugar ocupa tu web
en los listados de visi-
tas de los buscadores.

sién por qué razon todos los buscadores

tienen tantas paginas relacionadas con
temas variados. No es gue tengan empleadas
a miles de personas que se dedican a rastrear
la Red y a ir preguntando a las empresas e in-
ternautas si tienen una web personal, sino que
los propios creadores de sitios web son quie-
nes envian sus direcciones URL para que es-
tas pasen a formar parte de los listados de los
motores de blsqueda. Asf, los interesados en

Quizé te hayas preguntado en alguna oca-

|

Vil

determinados temas tienen muchas péaginas
donde escoger gracias a estos portales; y los
creadores de webs estan satisfechos porgue
no so6lo han dejado su huella en el ciberespa-
cio, sino que ademés es facil encontrarla.

Asi que, después de crear tu sitio web, si quie-
res que tu pagina esté disponible para que to-
dos los internautas puedan tener acceso a ella
debes "publicitarla®, o sea, hacer que los
usuarios de Internet puedan encontrarla cada
vez que busquen un tema que se trate en tu
home page. Los buscadores son unos portales
que cubren esa necesidad. Cuando quieres
encontrar informacion sobre un tema concreto
debes dirigirte a un buscador y a través de pa-
labras clave localizar las paginas relacionadas.

COLUMNA VERTEBRAL

En realidad, los buscadores son una de las es-
pinas dorsales de la Red. ;Como se podrian
encontrar paginas web o informaciones con-
cretas si no existiera ningdn "sitio” donde estu-
vieran centralizadas, registradas y ordenadas?



Pero el hecho de que los buscadores sean tan
necesarios en la Red hace que también su
namero se multipliqgue. En general, existen al-
gunos altamente especializados; pero los mas
conocidos son los generales, aquellos que
permiten buscar desde servidores de chats
para hacer amigos, hasta software o tutoriales
de programas y aplicaciones. Y si quieres que
tu web tenga cierto nivel y esté disponible en
los buscadores mas importantes, tendras que
darla de alta.

Dar de alta una web en los buscadores es una
tarea que suele aburrir al usuario medio. Las
empresas lo suelen tener mas facil, porque
habitualmente dentro del presupuesto para
crear una pagina web se suele incluir el alta
en los principales buscadores. Pero para un
particular, el proceso de registrarse en un
buscador es engorrosc, porgue hay muchos
entre los que elegir, y llega un momento en
que se hace pesado repetir una y otra vez la
misma informacion en los sucesivos cuestio-
narios. Para solucionar este problema tan
concreto, los programadores de software han
realizado aplicaciones que facilitan este me-
canico y repetitivo proceso.

Ese es el origen de programas como Search
Submitter c MrKrax URL Submitter, dos utili-
dades que automatizan el proceso de darse de
alta para que puedas hacerlc de forma mas ra-
pida y cémoda.

MODALIDADES

Existen dos tipos de buscadores, si los clasifi-
camos por el modo de entrar la informacion.

Por un lado estan los que admiten el registro
automatico, asi gue con una utilidad como

PUITEEAMN  HAZTE FAMOSO |

MrKrax URL Submitter puedes, en unos mi-
nutos, registrar cualquier pagina en decenas
de buscadores de todo el mundo; y no solo la
direccion y el nombre de la pégina, sino que
admite palabras clave, descripciones, etc.
Pero luego estan los buscadores que requie-
ren que el usuario o creador de la pagina web
escoja la categoria méas adecuada para definir
su pagina. Por supuesto,

esto lo tienes que es-
coger td, no lo puede
detectar una maqui-
na, asi que no pue-
des librarte de escribir
en todos estos motores
de busqueda para escoger,
cada vez, donde debe ir tu
pagina. Programas como
Search Submitter sir-

ven para que, al me-

nos, vayas mas rapido;
porgue te cenectan direc-
tamente con la seccién del
buscador que te interesa; pe-
ro aun asi, nadie te libra de se-
guir estos pasos y, en algln ca-
s0, pasar por la inspeccion de los
creadores del portal para que tu
web entre en Yahoo!, Google o algin
otro buscador importante.

Estar presente en la Red no es dificil, pero
si quieres que tu pagina esté entre los prime-
ros resultados de una blsqueda deberas ser
original y, sobre todo, afinar mucho para en-
contrar las palabras clave mas adecuadas para
que tu sitio web brille con luz propia. |Y es que
la competencia es feroz!

'»'!.
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LA PUBLICIDAD NO BASTA

Estd muy bien que tu web aparezca en los mejores
buscadores, pero para ser realmente famoso no

e

| Dawcorin JET it v ffworigeolony com/majorsubmi/

& |, basta con hacer publicidad una sola vez. Si deseas
Imow  Modical  Drculr 0 o
3 o wmm» tener informados a todos aquellos que estén intere-

1A,
S

CREATE YOUR OWn

Banpr Frchange

FILE BASE

3 sados en tu home page, sélo tienes que avisarles
cada vez que haya alguna novedad en tu web. Y ni
siquiera tienes que hacerlo a mano, hay programas
que realizan este trabajo. Major Submit es un pro-
grama que se encargara de avisar a todos los inte-
resados sobre las Gltimas actualizaciones de tu pa-
gina, los visitantes en un determinado periodo de
tiempo, el puesto que ha logrado en un determina-
do buscador, etc. Y es que las utilidades relaciona-
das con aquello que puedes hacer para dejar tu
huella en Internet son casi infinitas.
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Darte de alta

e

Tras crear una pagina weh, el paso siguiente es darla de alta en el mayor nimero de huscadores posibles; o por lo menos, en
todos aquellos gue por una u otra razon te interesen. Si quieres controlar tii mismo el proceso, sélo tienes que entrar en las
paginas principales de los motores de bisqueda mas importantes e introducir los datos de tu pagina. Aqui tienes un ejemplo
aplicable a casi todos los buscadores gue existen en la Red.

Yaxioo! .
[How to Buggost Your Bite.

Tha Yahoo! daectory if ongamuerd by ibyact. Morh otes 1 v sugaeied to
by domr et S phcod s by idaol S, whe e md
na We do 1o
e at ¥ahool 1 orgunend e be o bl i, makg e dectoy
sy lo w, mhatve, helphd, and fir 1o averycns

Weh et 1, e sk ey o three seple, el vrpertan steps i you
have a e (URL youd lke 10 ruggert

Stop 1 Cherk ta Sew if Your Site Is Alrendy In Yahoo!
Anumpoctan it sp, because o your site 1 skendy bated

Yabot', y0u sed go to father Chesd by dassehing Yahao! for
your sta by ke, or by browrag rpprepadts cegenet

(e I yout she i tready rtedin Yahoo! bis yoo wack ko

vk 2] 1.+ akd e ool w40

=

e N

Ph o)

Intenta colocar tu pagina en Yahoo!, uno
] de los buscadores mas completos y utili-
zados de la Red. Para ahorrar tiempo,
entra en la pagina central, www.yahoo.com
(aungue ten en cuenta que Yahoo! estad presen-
te en muchos paises como Francia, Japén o
Espafia). En la parte inferior de la primera pagi-
na veras un /ink llamado How to suggest your
site. Y es que con la cantidad de enlaces que
debe manejar esta pagina, tiene empleados que
se encargan de comprobar que la pagina suge-
rida por el internauta deberia aparecer en la ca-
tegoria indicada; es mas, incluso pueden colo-
carla en alguna en la que no hayas pensado.

4 . | Tras revisar todas las ca-
tegarias y descubrir

Thal yeur aiy vl be cans/derad by ou edtars wihin 7 busners d

Yahoo! Express
7-Day Guarantes
US§293,00 ane tims,
nanrofundabls fo

 Soqind e cammarcal beings b
vl for 1y 440
 Gusranterd and exgeind conaursion  OFF

[P

Buggest via

Throan e wap Yot €10 w3 841 o e Yabaed Dty mu chusse Yahoo! Exniess wa gustsntes

roo!
Mo o guatantea
Mot nacommcal 94 havk o
i e e
+0us 1o Iy vlumy of

cannal guaranie & Vmaly ¥ bomtehrain
ol your ahe within 7 busingds days of your 4l

Buggest via

aquella en la que debe
aparecer tu sitio web, sdlo tie-
nes que pulsar el /ink Suggest
a site. Este buscador tiene una
opcidn curiosa: si quieres que

12unme

e S o tu pagina esté en el buscador
en un tiempo récord, por ejem-
J::'.':'“’WEIIWL.“E,”.'?.%"-E‘.\"E.:. g plo una semana, tienes que pa-
| S 3 gar una cantidad y asf te ase-

guras de que estaras dado de
alta en breve. Por el contrario, si no tienes prisa

0 NO quieres pagar, escoge la opcidn gratuita.
Se ha escogido como ejemplo a Yahoo!,
pero existen muchos otros buscadores.

Mas o menos todos siguen una politica si-

milar, y registrar tu pagina en uno u otro no sue-
le ser muy complicado. Ademas, todos los bus-
cadores incluyen una seccién de ayuda paso a

paso donde podras, sin ningln problema, regis-

At

trar tu pagina. Por ejemplo, en
Terra el proceso es muy similar
a Yahoo!: tienes que encontrar
la categoria que te interesa, y
en la parte superior veras una

- Glosados(1}
« Introduccén o Historia do Tatamat( 171}

T

« Rovistas®

pestafiita titulada Darse de alta.
Sigue los pasos y tendrés tu si-
tio web en otro buscador.

748

Lo primero gue debes hacer es asegurar-
te de que tu pagina no se encuentre ya
en el buscador (si la acabas de crear, no

2

hay ningln problema). Después, lo mejor que
puedes hacer es repasar todas las categorias
que tiene el buscador, para que a la hora de la
verdad estés familiarizado con ellas y puedas
escoger las mas adecuadas para tu web.

Com uuul.\mr-m
fuer . Lisecs Lo 0

Education Reglenal
ey m s Kol e Ui

Entertainment Selence
Lk, b s

rnat mon « ve marka)
seversgs M F PumSpm BT
Inalde Yahao!
- uild your av

5 weals |
* Y1 T s pON YO ponling |
1‘ ke Yabat! soshsmepace |

i Tras una ultima comprobacién, donde te

4 permiten cambiar de directorio o catego-

ria, ya puedes acceder al formulario para

dar a conocer tu sitio en Internet. Los campos
obligatorios son muy logicos, como el nombre
del sitio, la direccién de Internet, tu e-mail, etc.
También hay otros campos que puedes rellenar
0 no, como la localizacion geogréfica, una pe-
guefia descripcion {(que no es necesaria pero si
util para atraer a otros internautas a tu web),
etc. Y ya esta: ahora sélo tienes que esperar a
que los responsables de este buscador den el
visto bueno a tu eleccion de categoria, y tu pa-
gina estara listada en Yahoo!.
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Un proceso automatico

TEEE FAZTE FAMOSO

Si vas paso a paso te aseguras de donde registras tu pagina web y tienes mas control sobre los mensajes, resiimenes y
contenidos que apareceran cuando se haga una biisqueda que incluya tu web. Pero hay tantos huscadores que darse de alta
en todos, o en unos cuantos, conlleva una enorme cantidad de tiempo. Para ello, han aparecido algunas herramientas que te
ahorran el proceso y automaticamente te inscriben en los buscadores mas importantes. Te ahorras tiempo, conexién y tienes
la seguridad de haber sido inscrito. Una de estas aplicaciones es el programa Search Submitter.

ponsable del mantenimiento del sitio web si, po
trata de una empresa), y tu correo electronico.

En la segunda pestana, Submit Site to...
2 de todos los motores de blsqueda con los
que trabaja este programa. Asi, puedes
contactar con los buscadores mas importantes y
entrar directamente en la seccién donde debes
incluir los datos de tu sitio. Sélo pulsando el bo-
tén con el nombre del buscador escogido pue-
des personalizar la inclusién de tu web. En reali-
dad, lo que esta seccion hace es conectarte a la
pagina de inscripcion del buscador que hayas
escogido para gue td mismo hagas el proceso.

Este programa tiene algunas utilidades
3 como el poder inscribir en los buscado-
res algunos de los finks de tus Favoritos.
En el mend Tools/Options, veras que sélo hay
dos campos entre los que elegir. Uno de ellos
te permite que cuando ejecutes el programa,
los webs de la carpeta Favoritos también se
carguen automaticamente. La otra opcion,
también muy interesante, consiste en auto-
completar las URL cada vez que introduzcas
una direccién. Eso si, si no la tienes marcada
por defecto, deberas reiniciar el programa pa-
ra que se active.

)

o ]

Reglstor your URL with Northern Light
Thank you for yenr URL submlssion.

Your URL [ T RoBEvpr.com
Your Noma.[RobbyPe Cub. T
Your E-mall Addrens [WOBS, pc@hotmall com

Este programa no es mas que una utilidad para ahorrarte
1 tiempo; porgue en realidad lo que hace es algo asi como
enviar solicitudes de "ingreso" a los buscadores mas co-
nocidos. En la primera ventana, Site Information, tienes que in-
cluir la direccién de la pagina, tu nombre (o el nombre del res-

r ejemplo, se

, tienes un listado far e —— Sl

| Wb gy (o agd:
| Pt

( i mmwmmmumlnmmmmm

ok b gees | mee |

Otra de las opciones de

.. - - Talk to a travel expert Qur experts hava been lo
¢ - before you book: wdando 7] ord ynow th bes

- Top/ Submit Web Site

Hot@iot Bubimit-a-Wab-Bite Form

Han il yaur slls S oleoady il

* your emad addrass:

4 las que dispone este
programa es la posibili-
dad de afiadir las direcciones
que hayas enviado a los bus-
cadores, directamente a la

seccion de Favoritos de tu ex- ( Pt [—

plorador de Internet. Es una

accion automatica, que no te
supone mucho trabajo y te
garantiza que esa direccion
estd localizada.

Pero si hay algo a destacar de este progra-
5 ma es gue sdlo se trata de una interfaz
mas 0 menos atractiva para que no tengas
que perder tiempo localizando los buscadores.
De este modo, te dirigen hacia el lugar concreto
donde debes inscribirte, pero a partir de ahf tie-
nes que hacer el mismo camino tu solo.

/’.;
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Directo a la Web

Si no te interesa algo tan basico como el programa anterior, tamhién hay otras utilidades que pueden ayudarte en esta
dificil tarea. Mrkrax url Submitter te permite trabajar a otro nivel: creando sesiones y automatizando mas el proceso. Para
empezar, tiene una lista enorme de buscadores disponibles y si lo deseas puedes inscribir tu weh en todos, con lo que tu
presencia en la Red estd mas que garantizada. Ademas, casi no tienes que hacer nada, sélo introducir tus datos, la
direccion de la pagina y un pequefio comentario, aunque el programa puede extraer la informacion de los documentos HTML

gue forman tu pagina weh.

: Seved Sessian:

b
Pas=s | Savuons | Submit] Engna Bulde: | Conig | About |

own | o3 |

Contact ko Sielilo |

G Gish e idomation fom youx HomePage f

La primera pestafa, lla-
] mada Pages, es la prin-
cipal de este programa.

B T e e e ]| Es aqui donde tienes que dar-
e I | e un nombre a |a sesion e in-
m: = || troducir tus datos de contacto
Crepey NN | | om0 tu nombre, e-mail, ciu-

dad, etc. En la mini pestafia
de esta misma seccion tienes
el apartado Site Info, que es

donde debes introducir los da-

Pager Sassiont | Submit | Engne Buider | Canlig]| About |

Sexsions To Submit

S eesiony

Engie Lint

tos del web propiamente di-
cho, es decir, la direccion, el titulo de la pagi-
na, las palabras clave que debe tener en
cuenta el buscador a la hora de incluirlo o no
en un listado de resultados, etc.

pestafa, llamada

3 Sessions, veras todas
las sesiones que has creado
hasta el momento (en nuestro
caso, sélo una). Tienes la op-
cion de escoger con qué se-
sién quieres trabajar, solo de-
bes seleccionarla y pulsando la
flecha pasarla al recuadro

Si pasas a la segunda

]

Sessions to Submit. A la dere-

cha tienes un listado con todos
los buscadores de que dispone el programa,
que no son pocos. Aparte de los mas famosos
e internacionales como Lycos, Hotbot o Excite,
también hay algunos menos conocidos de pal-
ses como Francia, Venezuela o Finlandia.

Si ne quieres rellenar estos campos, o 1o
tienes todo mejor explicado en los docu-

mentos que forman tu pégina web, pue-

des pulsar el botén Grab the information from
your Home Page, con lo que podras navegar
por tu ordenador hasta dar con los archivos
HTML que forman tu pagina web. Cuando ha-
yas rellenado todos los campos que consideres
necesarios, solo tienes que pulsar el icono
Add/Edit para que se inicie el proceso. Veras
que el titulo de la sesién aparece en el recua-
dro Saved Sessions, que mas adelante podras

modificar ¢ borrar a tu gusto.
il

Choose hle to grab information fiom

(2ix]
] B i e

Buscaren | -} Mis ciukis

EY] ) Mi milsica _1Persc
| carétulas _IMis iméganes 11 Plane
Il coneo 1My Music 1 Skins
| 1Jonu INeko JVaio
|| Massanget Seivics Received Files L_1Noma

"1 Mi bibliotaca CIPati

4| | i
Hombte de archive. [ Ap# |
Tipe de erchivor  [HTM and HTML flles =l Cancil

zd

La siguiente pestafa es la definitiva, no
en vano se llama Submit. Es en ella don-

4 de daras la orden de enviar tu pagina a
los buscadores que hayas escogido. Cuando
pulses el botén Submit, el del icono del sema-
foro, veras como empieza el proceso. Tienes
que estar conectado a Internet, por supuesto
(si no lo estas, el programa ya se encargara de
iniciar la conexién), y veras como se van en-
viando las solicitudes a todo el listado de que
dispone el programa. Puedes

Pages | Sesone  Submi | Engie Buider | Canl | About |

g ! @Pﬂuu! [=] Stop 1 o Korws € Drar

parar el proceso cuando quie-
ras, pausarlo o interrumpirlo
definitivamente; ademas, a la
derecha tienes una represen-
tacion gréafica de como va el
proceso, de con cuéles has
podido contactar y los que

l hayan podido fallar.
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MiKiax URE Sulimittan

Una de las opciones en desarrollo de es-
te programa es la llamada Engine

Pages | Sessions | Subna Enges Buider | Contg | About |

5 Builder. La idea es que puedas incluir
otros buscadores en el listado para que sea po-
sible enviar tu web a esa pagina especifica.

Debes introducir el nombre y la URL del busca- ‘
dor que quieras incluir, asi como averiguar si

usa el método Get o el Post (normalmente es el
Post). A continuacion, debes incluir la Action

url, que no es méas que la direccidn exacta del

cgi que ese buscador utiliza. Los otros campos

Engne: Added

Desertion | Contest| evwiords | Astomaic |

cade | B ose | % e | |

de este apartado son las variables, ya que no

todos los buscadores utilizan los mismos, aun-

que siempre tienes la opcién de afadir los ex-

tras en el apartado More Values.

7 nes, como la de actualizar la base de da-

tos. De todos medos, para que eso pue-

da ser posible, tienes que tener activo el icono,

lo que quiere decir que hay alguna actualiza-

cién disponible. Si quieres mas informacion,

puedes recurrir a la pagina web de los progra-
madores, en http://gamma.nic.fi/~mrkrax/

b

En esta misma pestafia hay otras opcio-

En este mismo apartado hay otras op-
ciones mas sencillas como Contact,
donde puedes incluir todos tus datos

personales o de empresa, o Keywords, que es
el lugar donde debes introducir las palabras

que consideras clave para definir tu pagina. Es
un mode de ampliar la informacion y dar datos

concretos sobre tu web.
N
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Search Engine Database Update

En On Submission Done puedes sefialar algunas opcio-
9 nes, aungue los programadores ya avisan de es posible
que alguna de ellas no funcione bien. Puedes hacer gue
el ordenador se apague cuando acabe el envio de tu URL a los
buscadores, que se reinicie el equipo, gue aparezca un mensaje
(que t0 puedes personalizar) o que el ordenador haga un peque-
fio ruido para avisarte de que ha acabado el proceso. Aqui tam-
bién puedes desinstalar el programa, ya sea total o parcialmen-
te. Pero una de las opciones mas interesantes, al mencs a largo

plazo, es que
P | Sevsiom | Submi | Engine Buider  Coig | ko | T TETETO
[ i incluye dos
1 P On Subsnission Done .y
| o TR S e !dlomas, el
! pot Ml ™ UsePoy ' ShudownComper T OpenCDRen I MER Inglés y ol
| lfyouProwSene _Towli T~ FoceShutdown [~ Cliss COom [~ Sieci Updote —a
! jeduiis sthertioabor ©—— | T RsboolCompider [V ShowMessage [~ Tum ol seieen italiano pero
{ e — ) /
2 T se supone
paovee R V™
- : szt — MU L que con el
e » o more information: E L B}
B R ol tiempo habra
T e eshoies Il més varie-
I” pccest Covins ey ol
I SavePages dad

El apartado Config es
8 el lugar adecuado para
configurar el progra-
ma. Aqui puedes marcar al-
gunas opciones, COMo acep-
tar cookies, usar la caché o

las opciones por defecto.
il

RESTRICCIONES

Algunos buscadores no
permiten que este tipo
de programas incluyan
paginas web directa-
mente en sus distintos
apartados. Asi, este au-
tomatismo que es la
gran baza de esta apli-
cacion, no puede apli-
carse en un bucador co-
mo Yahoo!.

Proy R -

1t your Prowy Server _Tott
requires authentication

™ SavePages |
] fhacid A

Pager | Sestions | Su'blﬂ‘ll Engne Bulde; Config IAbnul |

i  OnSubmission Done - |
Some Functions may NOT work in Windows NT. 2000 |
Use these functions at your own fisk. |
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[ COPIAS SINCRONIZADAS UTILIDADES
]

Copias sincronizadas |

- m m "HBNE MESSAGE

L

Ol B o

ARCHIVOS SEGUROS Y ACTUALIZADOS — =

A PESAR DEL COSTE DE UN PC Y DEL SOFTWARE NECESARIO PARA HACER COSAS INTERESANTES CON EL, LO MAS
VALIOSO ES EL CONTENIDO, TUS PROPIOS DATOS. EN EL SE ALMACENA DESDE INFORMACION RECOGIDA POR
INTERNET Y DATOS DE UNA CONFIGURACION CONSEGUIDA LABORIOSAMENTE, HASTA DOCUMENTOS DE TU PROPIA
CREACION. TUS ARCHIVOS CONTIENEN HORAS DE TU TIEMPO Y VALE LA PENA SER PRECAVIDO Y GUARDAR UNA
COPIA DE TODO ELLO, POR SI UN DiA EL ORDENADOR TE JUEGA UNA MALA PASADA 0 COMETES UN ERROR Y
PIERDES ESA VALIOSA INFORMACION.

ASK es un programa disefado especifi- ra evitar cometer errores, existen otras mil cau-
B camente para llevar a cabo dos acciones  sas por las que un PC deja de funcionar co-
muy importantes con los archivos: reali- rrectamente: un programa que cuelga el equi-
zar y restaurar copias de seguridad y mante- po, una tarjeta de video que se estropea y deja
ner sincronizaciones de archivos en dos al usuario a ciegas (o incluso impide que el

ubicaciones distintas. Ambas tareas son equipo se inicie normalmente), un disco duro
cruciales para establecer una estrategia  que, a pesar de funcionar bien, intenta escribir
preventiva ante la posibilidad de perder  datos en un sector defectuaso... No se trata de
datos por un error de hardware o del asustar a nadie, pero debes tener en cuenta
propio usuario. Si alguna vez has per- que los errores forman parte del uso cotidiano
dido horas de trabajo por el borrado de los ordenadores, y protegerse contra ellos es
accidental de un archivo, o bien por- relativamente sencillo. Para eso estan las co-
que el disco duro dijo "jBasta!" y se pias de seguridad.
llevé con él su contenido, sabras de
qué estamos hablando... Ysinote ha  COPIAR Y RESTAURAR

ocurrido, toma precauciones que no Las copias de seguridad estan para utilizarlas
te ocurra nunca. cuando las necesites. El proceso de recupera-
Las copias de seguridad son funda- cion de datos de una copia de seguridad se de-
mentales si se hace un uso intensivo nomina restauracion. La restauracion es tan

del PC. A pesar de que un usuario exper-  importante como la copia de seguridad: ;de
to puede ser extremadamente cuidadoso pa-  qué te sirve una copia de seguridad si cuando



la necesitas no puedes obtener los datos que
contiene? Si trabajas con datos realmente valio-
s0s, es importante que, de vez en cuando, tras
realizar una copia de seguridad intentes restau-
rarla. Asi te aseguras de que la copia se realizd
correctamente y de que el medio utilizado (dis-
quete, disco regrabable, cinta, unidad ZIP, etc.)
funciona correctamente.

La sincronizacion de archivos es una variante
de la copia de seguridad. Se trata de mantener
una serie de archivos en dos ubicaciones distin-
tas (normalmente dos ordenadores diferentes),

y realizar periédicamente una actualizacién que

consiste en observar qué archivos
se han modificado desde la titima
sincronizacién, y copiar los archi-
VOS con cambios en la ubicacion
que contiene la copia mas antigua.
La sincronizacién te permite trabajar
con un misme conjunto de archivos en

dos méaquinas diferentes, pero también
puede servir como copia de seguridad, al man-
tener una copia de los datos en un equipo dis-

tinto del que utilizas habitualmente.

Set...iy partido!

COPIAS SINCRONIZADAS |

BASK funciona hésicamente a partir de conjuntos de archivos denominados sets. Un sef contiene una lista de archivos y
carpetas, con sus contenidos. Una vez creado un sef, puedes efectuar con él una copia de seguridad, una restauracion, una
comparacion entre copias, etc. Puedes crear tantos sefs de archivos como necesites. Cada uno tiene un nombre y se
realizan sobre é| determinadas operaciones como sincronizacidn o copia de seguridad.

ton New a la izquierda
de la barra de botones

Hots -
Vo et o ke v alted prey 1, sonct f foem the main ey Bl and elck tha Propertes’ buston

que escribas un

de BASK. En la venta-

na Quick File Set tendras que definir todos los parametros que
configuran el nuevo sef: archivos de origen, lugar de destino de
la copia, criterios de copia, etc. Si mas adelante quieres cam-

biar algin parametro, podras hacerlo desde la ventana principal

del programa, pulsando el botén Propetties.

nombre descriptivo
de la operacién, co-
mo "Datos del pro-
yecto de fin de tri-

I RRS—— =
Para empezar a - [~ w En el cuadro de texto
S ]
1 crear un nuevo T — Lom] ot ] 2 Name, escribe el nom-
set, pulsa el bo- Pt = bre que quieres que

tenga el set. Es recomendable

Name:

Source:

{Mi copia de saguridad

|C:\Mis documentos
¥ Include sub-folders and their contents

mestre”. En Source indica la

carpeta de origen de los da-

Xl

En el cuadro
3 desplegable

Mame M7 Gopia de voguaidad
Souce & -
¥ Inchade wblokder and thek cankerts

oK

EOIE
o | coed

SeanMotod DupTrsser 71 [
Deslinsien.

Scan Method
selecciona el criterio

Mow

Tosdl

E—

A

de sincronizacion de
la copia de seguri-
dad. El més habitual y recomendable es
Date/Time/Size, que comprueba la fe-

el botdn OK para crear el nuevo set.

| Date/Time/Size
(D3 T e

Archive Altributes
File Version

cha, la hora y el tamafio de cada archivo para decidir cuéles 4
se han modificado desde la Gltima copia. El segundo método,
Archive Attributes, comprueba qué archivos se han modifica-
do a través de un atributo de cada archivo {mantenido nor-
malmente por el sistema operativo). El Gltimo métode, File
Version, es adecuado sdlo para archivos ejecutables (normal-
mente con la extension .EXE o .DLL), que son los Gnicos que
contienen en su interior informacion estandar sobre su nime-
ro de version (este método no tiene utilidad para archivos de
datos). Finalmente, selecciona el destino de la copia y pulsa

tos; pulsa el botén Browse pa-
ra navegar por los discos y
carpetas de tu equipo. Marca
la casilla inferior, Include sub-
folders and their contents pa-
ra incluir las subcarpetas y
sus contenidos en la copia.

Una vez creado el sef,
éste aparece en la lista
de la ventana principal.
En ella se muestran los princi-
pales datos del set, como su
nombre la operacion a realizar
con él. Sin embargp, es posi-
ble configurar muchos mas
detalles. Para acceder a sus
propiedades completas, se-
lecciona el seten la lista y

pulsa el botén Properties.
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[ COPIAS SINCRONIZADAS

[MEcopia da sepuidnd Propetien
iams [
2oucs JChm drcumentcn S -
¥ Includs subolders snd thes costenis
SomMeled [DaaTmerin =) | =l
Patiems -
| incude

L Exclude ]

I

peiee |

Egehude Folders I" =

Total Files  Urkeown Urknown

Avalebip Space  TI0.4004B
Ansonisted Vohma  [lA

CunereVolme  [GEOSWE

Hoppng e N
Qpetation Backup et T ] I Peskanencinely 7 Stors nmemas
- Aulomaiig Opeistors/Soarmg Al

i [mcmessne =] & I b

x|

1 En las propiedades apa-
Comel] 5 recen los parametros
que configuraste ante-
riormente, pero ademads cuen-
tas con campos adicionales.

) En particular, el panel Patterns
te permite escribir plantillas de
archivos que quieras incluir
(Include) o excluir (Exclude)
de la copia de seguridad. Para
escribir estas plantillas puedes
utilizar comodines: un asteris-

equivale

co '*' equivale a cualquier co-

sa; asi, "a*.*" abarcara todos los archivos que
empiecen con a, sea cual sea su extension; *.*

a "todos los archivos'.

Beme [Hicopa de seguidad
Shurce: [Ciz cozumeries
7 Include rbfolders andiher contents
ScanMethod  [Dae/Time/sia
None
Bt gaciup New
_ Inchds aacius Changsd

Backup NewChanged
Ewiids  |DeleloNew

& o |

i

Delste Changed Source

ace s nged osins [ErRE—
fela Changed Destination hdd.
D
eela Identical O avlinaton L
elete All denlical per ;
Destraton erlcro Changsd [ =
esloro Missing 7] Brawes | ChangeDuk

estore Changed/Misting
28 Charged

1 Curent Vokume IWM

idappmg. Syrchionize SeurcatoDestinatan g T
Gpesslon Syrchionizs Al = I FResolys niessctively ¥ Storsn memory

| Automatg Dpsratons/s canning dlatte

= T e | ol U L

=5 7 El cuadro desplegable
Comel 7 Operation se usa para
indicar la operacion

que debe llevar a cabo BASK
con el set de archivos. La op-

} cion predeterminada es None,
lo que significa que BASK sa-
bra automaticamente lo que
hay que hacer en cada caso;
normalmente esto equivale a
sincronizar todo (Synchronize
All). En caso contrario, BASK

s6lo actuara sobre los archivos

que requieran la opcién seleccionada, saltan-
do el resto sin hacer nada.

Es especialmente interesante la casilla
B Exclude Folders, pues ahf es donde
puedes indicar las carpetas que no
quieres que se incluyan en la copia de seguri-
dad. Asi, puedes sefalar la copia de un arbol
de carpetas muy amplio y descartar aquellas
subcarpetas que contengan datos irrelevantes
o gue no cambian a menudo (gue podrias in-
cluir en una copia de seguridad separada que
llevarias a cabo mas espaciadamente). Aqui
puedes incluir, una a una, tantas carpetas co-
mo consideres necesario.

N
R i =
bame [oti opia da reguided i ox
sonce [C i drmentos Bromse_ | Cancel
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Dpecsion [gpecporize c ] ™ Rerie ntesscorely 7 i nemery
Automabe Operalions /S anrng Alers
A e r

La casilla Resolve interactively dara pa-
8 s0 a una ventana de confirmacion de
operacién por cada archivo. En general
no es buena idea marcar esta casilla porque ra-
lentiza el proceso y te obliga a estar atento a ca-
da paso; pero puede resultar Gtil en casos espe-
ciales, como en una

Destinatiort

Mappmg

QOperation

« Automatic 0

Total Files  Unknown Unknowri

o =1 Brows lf.hahge[!nd.l

comprobacién de una copia o
para investigar los efectos de

&yvallable Space  Urnkriown
AssociatedVolums: [[ikinemn Curtert Vokame  [Urknown ’ alguna de las opciones de
| ¥ Allo sparming BASK. Por ejemplo, si inicias

ﬁnchronize All

rations/Scanning Aletts - -

| I Resove mleraciiveli ¥ Store in memory

una operacién nueva y quieres

saber qué efecto tendria, pue-
des activar esta opcién y luego

LAS OPCIONES DE BASK

Como en todo buen programa, en BASK encontraras una ventana de opciones
dedicada integramente a la configuracion de aspectos generales del programa.
Para acceder a dicha ventana debes pulsar el botén Options en la fila superior

de botones, arriba a la derecha. En la ventana de opciones puedes
configurar aspectos de presentacién de la informacién, como el for-
mato de fecha y hora, o decidir cémo debe llevarse a cabo el histo-
rial de operaciones mediante los archivos .LOG (en estos archivos
se guarda un apunte de cada operacion realizada por BASK).
Debido a la gran cantidad de parametros que es posible configurar,
y atendiendo a su importancia para llevar a cabo correctamente las
operaciones de copia de seguridad, es importante que estudies la

ayuda que acompaia al programa.

Esta ayuda no es accesible des-

de el propio programa, pero la puedes encontrar a partir del meni
Inicio/Programas/BASK/BASK Help.

ir respondiendo negativamen-
te en cada operacion, lo cual
haré que no se produzcan
cambios vy te servirg para co-
nocer mejor el programa.
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Hame [F1 conia o segwidad oK
En la parte inferior de esta ventana se encuentra el panel e e e Loorme | Corcel]
5 = . = W Inchude subdoiders and thex conlents
10 Automatic Operations/Scanning Alerts. En él puedes Scarliebod [Gaertmeton 5] [ =
” . " sf . Panemns
configurar diversas formas de automatizacién del proceso s [
de copias de seguridad. Si en la ventana desplegable seleccio- s ] |
nas Automatic Operations, las operaciones de este set se lleva- { Hetosrany e
ran a cabo automaticamente, sin avisos. Por el contrario, si eli- e — sl
L WP |

ges la opcién Scanning Alerts, BASK mostrara una ventana de
alerta cada vez que detecte un cambio en nuevos archivos
(New files), en archivos modificados (Changed files) o en ar-
chivos borrados (Missing files). En cada caso podrés decidir si
se debe efectuar la sincronizacién correspondiente o no.

La casilla Allow spanning es interesante para realizar co-
9 pias de seguridad en medios removibles, como disquetes
o0 unidades ZIP. Su efecto es permitir cambiar el disquete
cuando esté lleno y sustituirlo por el siguiente. BASK se encar-
gara de distribuir los datos entre todos los discos necesarios. La
opcion inferior, Store in memory, permite que BASK guarde la
informacién sobre todos los archivos en memoria; en el caso de
copias de muchos archivos (varios miles), es mejor desactivar
esta casilla para evitar consumir un exceso de memoria.

R TR W

T S <

NI COPIAS SINCRONIZADAS |

¥ Allow spanning

L SPoren P mie ety

= ™ Store in memory

' Eretle

Autctnsig Opetalions/Seanrmg St

Scanring At v] [ Howflos

—  CuneriVokme  [Grkrown

O F Aoy spariceny
¥] r Reciointaciel ¥ Stora n memon

™ Changodfes [ Missingfies

Manejar |a sincronizacion

Una vez creado un sety configuradas sus distintas opciones, es hora de empezar a usarlo. El proceso de utilizacion es muy
sencillo, aunque cuenta con opciones interesantes para saber en todo momento en qué estado se encuentran los archivos
implicados. Es importante conocer este proceso para después no tener problemas.

Para efectuar la copia
1 por primera vez, selec-
ciona un sef de la lista
y pulsa el botén Go. Una vez
finalizado el proceso, tendras
a tu disposicion el botén
Scan, que realiza el rastreo
del estado actual del original
y la copia y recoge en la ven-
tana los cambios del conjun-
to: archivos nuevos, modifica-
dos y desaparecidos. Puedes
utilizar la funcién Scan para
ver si vale la pena o no efec-
tuar una nueva copia de se-
guridad, en especial en la co-
pia de grandes volimenes de
datos cuando el tiempo em-
pleado en la operacién puede
llegar a ser muy elevado.

Tras haber pulsado el bot6n Scan, haz
2 clic en el botén Compare para abrir una
ventana de detalles sobre los cambios
producidos en los archivos del sef. La nueva
ventana te permite consultar, archivo por archi-

vo, los cambios producidos en el lote. Los boto- ‘

nes de la parte superior te permiten to-

S —
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mar decisiones individualizadas sobre Status

el archivo o archivos seleccionados de
la lista. La columna Status recoge el ti-
po de cambio producido desde la ulti-
ma operacion de sincronizacion.

Identical

Smaller, Mewer
|dentical
|dentical

Un doble clic sobre un archivo abrird
3 una nueva ventana de detalle con una

vision aun mas detallada de dicho ar-

L ot e e | 5|

chivo {también puedes pulsar el botén
Properties para abrir esta ventana). En ella
puedes abrir o editar tanto el archivo de ori-
gen como el de destino, para estudiar de cer-
ca los cambios que hayan pedido preducirse
y decidir si hay que actualizar el archivo en
una u otra direccion.
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Bailarines multimedia

;QUIEN DIJO QUE ESCUCHAR MOSICA DESDE EL ORDENADOR RESULTA ABURRIDO? CON ALGUNOS
SENCILLOS PROGRAMAS LA PANTALLA DE TU ORDENADOR COBRARA UNA “MARCHA” INIMAGINABLE, CON
ESPECTACULARES BAILARINAS DISFRAZADAS DE PAPA NOEL, CARAS DESENCAJADAS AL RITMO DE LA
MUSICA, 0 EXPERTOS BAILARINES A LOS QUE PUEDES LANZAR DESDE LO ALTO DEL ESCRITORIO CON LA
SEGURIDAD QUE TRAS LA CAIDA SEGUIRAN MARCANDO SUS PASOS DE BAILE, SIN PERDER JAMAS EL RITMO.

on la imparable revolucién de los MP3,
son numerosos los programas que han
ido surgiendo para reproducirlos, con
distintas interfaces y decodificadores, y atracti-
vos accesorios para complementar sus funcio-
nes basicas. En algunos aspectos, sin embar-
g0, tienen la batalla perdida: Nullsoft Winamp
se lleva la palma, se ha convertido en el estan-
dar actual... y no es por casualidad.
Sus programadores afirman que no es un me-
ro reproductor de MP3. En efecto, puede re-
producir también mu-
chos otros archivos
de audio, practica-
mente la mayoria,
si tenemos en
cuenta los dis-
ponibles tam-
bién por medio
de plugins. Pero
en Nullsoft van
mas alla: hablan de
un estilo de vida y
también de una
gran comunidad.

De acuerdao, visto asi podria pare-
cer que se trata de algln tipo de secta, pero
algo hay de cierto en ello. ;Cuantos otros pro-
gramas pueden presumir de disponer de méas
de 45.000 skins (si, con tres ceros) y més de
1.800 plugins, todos ellos creados gracias al
entusiasmo de sus usuarios? Ademas de una
activa escena de estaciones de radio por
Internet, en la que cualquiera, sin excesivas
complicaciones, puede aportar su pequefa
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emisora personal al resto del mundo.

El inmenso rango de posibilidades de persona-
lizacién es lo que ha convertido en gran medi-
da a Winamp en lo que es. Los skins ("pieles"),
por ejemplo, permiten modificar el aspecto
grafico del programa. Los plugins son acceso-
rios que afiaden funciones adicionales, y los
hay de diversos tipos: packs de idioma para
disponer de los mends en cualquier lenguaje,
soporte para ciertos tipos de archivo determi-
nados (llamados Input), efectos de sonido pa-
ra aplicar a la musica reproducida... jincluso
juegos completos!

Un apartado especial merecen los plugins de
visualizacién, que son a los que vamos a
prestar mayor atencidn: se trata de aplicacio-
nes graficas que responden a los cambios en
la musica, produciendo auténticos especta-
culos visuales.

Holiday Dancer es un plugin tremendamente
sofisticado y presenta por pantalla una pecu-
liar bailarina capaz de seguir el ritmo de la
musica, por medio de la deteccién del fempo
de ésta. Como podras comprobar, el modela-
do, la animacién, los gestos faciales (parpade-
0s, movimientos de la boca) y los travelling de
camara son de una calidad aitisima. Para esta
visualizacion de Winamp fue necesaria tecno-
logfa de captura de video, con una bailarina
real como modelo.

Adicionalmente, MP3 Dancer puede funcicnar
con cualquier otro reproductor de audio: de-
tecta el fempo de la muasica en reproduccion
"escuchando" directamente la salida de la tar-
jeta de sonido.
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El més popular

es, sin duda, el reproductor de archivos MP3 mas popular, condicion que ha conseguido gracias a su excelente
calidad de sonido, su moderado uso de los recursos de la CPU y sus avanzadas caracteristicas. Incorpora algunas funciones
realmente potentes, como la utilizacién de plugins.

Tras lanzar el programa de instalacion, = Puedes ejecutar el pro- . : nullsoft
sigue las indicaciones que aparecen grama abriendo direc- —o-a-mm O WINAMP
por pantalla. El programa te permite tamente un archivo Lot L ol
configurar las distintas opciones de instala- MP3, ¢ haciendo doble clic Gt 1 i
cién: componentes a instalar, asociacién de en el icono de acceso directo
archivos, adicién de icenos, tipo de conexion (en el escritorio, 0 en la barra
a Internet. de herramientas de
Windows). Si no vas a utilizar

VWmamp Setup: Settings x| el mini navegador de Infernet

% Associate with fles Move the mouse over incorporado (minibrowser), cierra la ventana
one of the settings to the 2 : 2
4 Associate with audio CDs Iuﬂ;?r;?;f’lgn;mn.m Winamp Browser. Es posible activarla y de-
K . Hmpiy Nl 2
4 Add start menu icons bulton belaw sactivarla pulsando Alt+T.

ﬁ Add desktop icon

¥ Add quicklaunch icon
g‘; System tray icon

ﬁ Preserve file associations

Para mostrar en la lista
de reproduccién
Playlist los archivos
Lo i orpoct e e MP3 de una carpeta determi- “» O0:=08
IUslang D]al-UpMndamIntun'el Dnnnectmr‘:_] nada pU'Sa el boién Add. lue- A
- {Using LAN Intemet Connection : — . : y Y
B e e IRl 20 A Dir.y locaiiza la e,
Apareceran los nombres de
las canciones en la ventana
Para activar el ecualizador, pulsa el bo- ~ Winamp Playlist. Haz doble
tén ON en el drea Winamp Equalizer. clic sobre la cancién que quie-
Puedes probar con los distintos ajustes ras escuchar.
predefinidos haciendo clic en PRESETS, lue-
go en Load/Preset y seleccionando el que
consideres mas apropiado segln el estilo mu-
sical. También puedes actuar directamente
con el ratén sobre las diez bandas de fre-
cuencias para obtener un balance a tu gusto.
Si deseas apagar el ecualizador

J!ul_!!ll'

—f

Load EQ preset

E«I'! 12K 18 IBE

WINAMP PLAYLIST

13. adventage lucy - station

y obtener una respuesta plana, E:j;s'ca’ . e A
TUrCs, 1 - LInd e r e T | s a0y
pulsa ON de nuevo. Dance = B (- Thats notre Wy funn

. o8
Full Bass & Trebl L | e
FEHTraestslle e Load Cancel ] | @[m |m Iw ;Hlnm -

| antan enazlars lhaadnb \

Fraference:
Play
Yiew ffla info Aled ¥ Tise glapsed  (ColsT le: 1 5 H H
e s e Para acceder aﬂl menu dg » hay que hacer :C|IC. en gl icono que mues-

“ ManWindow, AW, AwoysOiTop CivA tra una pequefia onda, situado en la esquina superior izquierda de la ventana

v ¢ 4| - - - - - Fa -

E PR principal de , 0 simplemente mediante el botén secundario sobre
S L B cualquier punto de la interfaz. Es posible acceder rapidamente a e
Pleyack ; pulsando
Wisualization +
Skins 3
Exit " = = - S—

757
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Aunque sea la aplicacién mas extendi-
da, Winamp no reproduce Unicamente
archivos MP3. En su versién completa

e s _ también re-
# Retrieving CDDB informatio E3 produce los
u;::f éeévzi:%ungé\lalu ficheros WAV,
e o gy e MIDI, CD
Audio (con
acceso a ba-

7 BN ses de datos
CDDB a través de Internet),
madulos tipo fracker (.mod,

m, .it), etc. Es posible per-
sonalizar los tipos de archivo
asociados en la opcion
Setup/File Types, que encon-
trards en Preferences.

Una "visualizacion" de Winamp es un

plugin gréfico, con los més sugerentes y

espectaculares efectos visuales, que res-
ponden dindmicamente a la musica que sue-
na. Puedes activar la visualizacién predefinida
AVS seleccionando la funcién Start/Stop plug-
in del men( Visualization. Cada plugin dispone
de sus propias opciones para configurarlo.

Fulleeseen Selingt

i e mode:
£00:600@15BPP |

Rendes | parScops =]
Tians / Movemenl
Tran ! Dynatric SHiL el susen haight o rendet (peseant [60

Tran / Dymaméc Distance Modbet |
Trans / Bighiness

WINAMP BROWSER =

& WINAMP

| Welcome r—adtL <kins E":‘g’{"’ more |

1 [ B taal cid

——
lﬁlﬁlﬁﬁm E frar yr | @ % Ekins featuring Bilhy

Searchfor: [Skins or Authors (Pt )
o Jump to: Ia Category =] (&)

Most Recent Skir
1. Mazimus - Russell Crowe

By: Mrs Bladez
Downloaded: 9751

2. Super Vegeta Amp
REMIX 51

udkingham - matth=w

Aiviima

umm P R TN ——

HiFIEH s

Desde ' es posible escuchar emisoras de radio que emiten por Internet,
e incluso, si te animas, puedes crear tu propia estacion. Para ello, necemtaras
los plugin = < (gratuitos, que puedes descargar en t.com).
Para escuchar una emisora creada con este método, hay que pulsar

desde 20 y escribir la direccion IP seguida de :- 070, Por ejemplo:
"userl23.jz ] ", O bien abrir su archivo PLS asociado.

Setup
File types
Agent
Options
Display
\{l:uaﬁzalinn
"'“ﬁ'n";‘m | Existen otros tipos de
Output - Cantrol - e LR plugins para Winamp,
Visualization Tempo -~ +9% s
DSPEffect 1" | { _ muchos de ellos des-
5kfma”’“'m 1 £t 4 £0.9C gt i| cargables gratuitamente des-
. Bookmarks Speed J +8% | de Internet. Por ejemplo,
1 e efectos sonoros (categoria
; rF'aceMakm tempo controller v1.1 LI \ DSP’EffECt), 0 SOpOﬁe Dara
= [ _5.".“'_”@ EE - fGecew archivos de audio especiales {categorfa Input).
Un plugin se instala normalmente como cual-

quier otro programa independiente, y afiade
un archivo DLL 2 la carpeta de Winamp. Para
activarlo, debes hacerlo desde Preferences
(pulsando Ctrl+P).

| Winamp también dispone de un curioso

mini navegador de Internet. Para activar

su ventana deberas marcar la opcion
Minibrowser en el men( de opciones. A tra-
vés de él tendrés acceso a una lista de emiso-
ras de radio en MP3, asi como a la obtencién
de plugins y skins ("pieles" o interfaces gréfi-
cas alternativas). También facilita la compra
de musica en tiendas on line.




Bailando sin salir de la pantalla

es un divertido programa que mostrara un bailarin en accién cada vez que se detecte miisica reproduciéndose.
Permite afiadir efectos especiales, y tamhién elegir otros bailarines, algunos de los cuales pueden descargarse gratuitamente
desde Ia pagina web de la compaiiia que ha creado esta aplicacion.

Tras ejecutar el programa de instala-

cién, MP3 Dancer te pediréd configurar

la tarjeta de sonido. Debes elegir, en la
lista desplegable de la caja Recording, la en-
trada del mezclador que desees activar (por
ejemplo, seleccionando MIDI activarias los
bailarines sélo cuando se reproduzcan archi-
vos MIDI). Para activar los archivos de audio
como MP3 o WAV, selecciona Forma de on-
das -el nombre puede diferir seglin la tarjeta-.
De no haber musica reproduciéndaose, el pro-
grama generara un ritmo para ello; debe mos-
trarse el mensaje: SOUND DETECTED!

MP3 Dancer KHE
MP3Dancer | Dancers  Muse anahsss | Setiings | Alami | Special etiects | Links | about |

# MP3DANCER WAl TRV e )

Recerding :
| MPADancer must detect sound o shalse i !Iyou’recm
ndplmmvmmluahaelmmb salect tha

orging mpud in the kst beliw.
| You muet sas the SDUND DETECTED I mestage

&

| Acepta ] Cancelx | Ayuda f

& |nicio - [olx]
| érchivo Edicion Yer Ir Eevorlos Ayude 3

e s @ kB & "

Arhs v e Amba | Cofer Capiar Pagal |

|| Dreceién [£ CAWNDOWSWeni IncialProgremasiiica =] ‘vincuos >

@ o J X

Bisqusda EPSON  Iniciods | MFJ
répidad.. StatusMo.. Office

| Inicio

Dancar

Seleccione un
elamento para ver su
desoripcién.

Activando la casilla High quality analy-

sis (High end PC only) optimizaras la

deteccion del ritmo, aunque por otra
parte esto consumira més recursos de la CPU.
Tras pulsar Aceptar, prueba reproduciendo un
archivo MP3, y en cuanto el programa detecte
el ritmo podras ver en accidn al bailarin que
aparece por defecto, llamado Yamson.

Es posible configurar diversos parame-

tros, accediendo a Options (pulsando

el botdn secundario sobre el icono de
MP3 Dancer en la barra de tareas de
Windows). Por ejemplo, activar o desactivar el
efecto Blur (efecto de difuminado) en el apar-
tado Special Effects, o la

WINAWP

= L

BAILARINES MULTIMEDIA -

bhps nJ‘w s stae

——---!'!E- KX Y05 JITH

mmmam = emm e

“P"ll&

MP3 Dancor

posibilidad de
arrastrar el bailarin > 00

123 Dancer | Dancers | Music analsis Selings | Alerms | Speciseffects | Links | about |

| t, l 1 Appemiance i Dancers in sihouetle 3
ccnj el ratén a cual- — :]gm:mmm | e !
quier zona de la Lef>{erf o] { [ i

. + Dancers in tive eolor i

pantalla (al liberar S Siosenashc ol
el botéﬂ, Caeré ] i ,-‘ ‘ 5 : Transpaency !
f o- | Dpaque 0% Transpaiant i ¢

hasta la zona infe- ] | I i = Wil
rior de nuevo) en la - i AL e Y
casilla Vertical dis- e 4

lacement del —%[*

p oo 1o 1 o0 § Aceptar Cancels: Syude

apartado Settings.

Para desactivar MP3 Dancer, pulsa el

botén secundario sobre su icono en la

barra de tareas de Windows y selecciona
Stop Dance, o bien Exit para salir del progra-
ma. Si no deseas que se abra el programa ca-
da vez que inicies el PC, debes eliminar el ac-
ceso directo creado en la carpeta
C:\WINDOWS\Meni Inicio\Programas\Inicio.
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y
también en-

).

1

Es posible descargar efectos especiales gratuitos, o nuevos bailarines (esto
requiere un registro previo) desde los apartados
respectivamente. Al acceder a la pagina web de
contrards papeles tapiz para el escritorio, o diversos salvapantallas. En la
imagen puedes ver el efecto especial de burbujas (
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Holiday Dancer

es una espectacular bailarina que se mueve al ritmo de tus MP3 favoritos, con un cierto aire muy navidefio.

Se presenta en forma de plugin de visualizacion para el programa

alternando entre distintas vistas de camara, a tiempo real.

" El programa de instalacién te pedira que
introduzcas la ruta donde se encuentra

instalado Wina
yas especificadc una
rd la carpeta C:/Archi

Tras abrir el re

mp, que, a no ser que ha-
distinta, normalmente se-
vos de programa/Winamp.

productor Winamp, para

activar Holiday Dancer debes hacerlo

Winamp Preferences

Visualizaton plugins.

Selup

desde Preferences (pulsando Ctrl+P),

en el apartado
Plug-ins/
Visualization.

Advanced Visualization Studio v2.5

[vis_avs.dll]

Fils types i
pe H vig_nsfs.dil

Agent
Oplions
Display
; Visualization
Plug-ins
! Input
Dutput
- Misualization
DSP/Efect
! - General Putpose |
Skins
Bookmarks

! [Mullsoft Ting Fullscreen 2001 {v2.02)
[l vAldT angent \Winamp

visuahizer style

ChristmasDancer

wildTangent Winamp Visualizer  EJ

Selecciona
WildTangent
Winamp

1 Visualizer, y pul-
sa Start. Luego
selecciona
Christmas
Dancer en la lista

}
L lWiId!angant Visualizet
| s | Stop {ﬁonimrl!

Gt pluginy

visualizer style,
y finalmente haz
clic sobre Run.

& TR T
Ootgrer Acualizer Inicc  Eusqueda Fowotios Hisonal  Coro  Impinieir
-rJ & Vinodos |

1 0% Co0APNT'S Wid!

, | i FaceOff - Microsoftiinternet Explorer proporc: BF‘E

Para un correcto funcionamiento del visualizador, el navegador de Internet pre-
determinado debe ser Microsoft Internet Explorer. Ademas, para un éptimo ren-

Pulsando el botén

WildTangent accederas
‘ala pagina web de la
compafifa que ha creado
el programa, que tam-
bién ofrece gratuitamente
otros visualizadores para
Winamp, como por gjem-
plo (aparte de otras baila-
rinas), el divertido
FaceOff que puedes ver
en la figura.

dimiento, conviene tener instalada una versién actualizada de
descargar la (ltima version desde la pagina web,
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(puedes

1y puedes interactuar con ella, por ejemplo,

=1ofx]]

-' PlE A

|Buscar, carpeta
Plaasa select your Winamp dveclory. Prese canceld you do nat
i B o ol WRee ik e

[Winamp

i ] Trelian

s 1 Ulead GIF Animator 15
1 ] Ulead Photolmpact SE
] Ulead SmartS aver 20

. ) Urinstall Infesmation

# ) Wanadeo

E

Diversos comandos pueden ser emplea-

dos durante la reproduccién: pulsando

1, 2, 3 6 4 accederas a distintas vistas
de camara; F conmuta a pantalla completa en
una resolucion de 640x480 pixeles, o también
pulsando 7, 8, 9 6 0 para resoluciones mayo-
res. Pulsa la tecla Esc rapidamente si la resolu-
cién elegida es superior a la gue tu sistema
puede
permitirse.

4 ez C

i Santa's Helper - Microsoft Internet Explorer.p. .

BE=lET

commands
(0) switch outfits
(H) help
(F) fullscreen (640x480)
(M) toggle mirron
(1,2,3,4)
switch camera modes
(7,8,9,02 |
fullscreen (higher res)|

Wild

<

{
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Mutacion de formatos

CONVERSION DE FORMATOS DE VIDEO

QUIEN MAS QUIEN MENOS HA USADO EN ALGUNA OCASION UN PROGRAMA DE CONVERSION DE ARCHIVOS.
PODRIAMOS CONVENIR QUE LOS DE CONVERSION DE AUDIO SON LOS MAS POPULARES, YA QUE PERMITEN PASAR
ARCHIVOS MUSICALES DE UN CD AUDIO A UN WAV 0 UN MP3. PERO LOS CONVERSORES DE VIDEO RECLAMAN
TAMBIEN SU PROTAGONISMO; SIN IR MAS LEJOS, PORQUE LA RED ESTA REPLETA DE ARCHIVOS MULTIMEDIA.

formatos de video, algunos muy especifi-

cos como los archivos Quicktime, AVl o
MPEG. Este ultimo formato, desarrollado por
un grupo perteneciente al ISO (/nternational
Standards Organization, organizacion interna-
cional de estandares) es el que parece impo-
nerse en el terreno de los archivos multimedia,
ya que unifica los formatos de video digital y
audio que corren por la Red.
Cuando se popularizé Internet pasé como con
los archivos de audio, cada cual desarrollaba
el suyo y llegd un momento en el que el inter-
cambio de ficheros era toda una odisea, por-
que se necesitaban infinidad de programas
para reproducir los ficheros disponibles. Pero
ahora, con la llegada de este formato que pre-
tende unificarlos a todos, se encuentran diver-
s0s tipos de MPEG: el MPEG1, el asignado al
video y al audio que lleva asociado; y el
MPEGZ, asociado a la television digital. Se es-
tan desarrollando dos estdndares mas, el
MPEG4, para aplicaciones multimedia, y el
MPEG7, para la bisqueda de informacion.

En la Red se pueden encontrar diversos

El MPEG ya es un formato popular, con una cali-
dad destacable, y por lo fanto apreciado por los
internautas. Tanto, que ya hay muchas aplica-
ciones que permiten el paso de todo tipo de fi-
cheros a este formato unificado. Ademas, du-
rante el proceso de conversién, el
usuario siempre puede retocar o ha-
cer algunas mejoras en el archivo fi-
nal, como mejorar el sonido, corregir la
resolucion o recortar la imagen. De las
tres aplicaciones que presentamos, la
mas sencilla es Xmpeg, un programa
muy funcional: abres el archivo,
escoges un par de opciones y co-
dificas. Pero si no guieres algo tan
basico, una opcién méas completa

es BBMPEG, un programa mas es-
tructurado y con opciones més especializadas.
Aunque para realizar estas conversiones no se
necesita un programa especifico, en la Red hay
programas que, entre sus funciones de repro-
duccién y retogue de video, también incluyen la
opcién de convertirlo a MPEG o a cualquier otro
formato, como las RAD Tools.
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Creando archivos MPEG

Uno de los mejores programas para hacer la conversion de archivos en formato AVI a MPEG es BBMPEG, una aplicacion
que en sdlo unos pasos y en muy pocos minutos transforma tus videos a este formato unificado. Ademas, tiene la ventaja
de gue te permite escoger solo unas secuencias del video total, recortar los frames, invertirlos, modificar la calidad del
audio o la resolucién. BBMPEG no es dificil de usar, tan sdlo tienes que buscar en alguno de los directorios de tu PC el
video que vas a transformar, cargarlo, modificar alguna de las opciones de los framesy darle un nombre al archivo
resultante. Mas facil, imposible.

EX Exploriando - bbmpg12418

TR —— N Hay dos modos de ins- Ahora que ya has ejecutado el ‘programa,
[P CIE B S (R e § ] talar este programa. Si 2 veras que la pantalla esté dividida en dos
Alrds. _" Arba Cortar Copiar Pegar Deshacer d Tt : B -
, Breceon| )0 Dommserdubnpgl2fl3 . E] vas a utilizarlo junto zonas: Input Project (para los archivos
R 3 A B M@ con Adobe Premiere 5 (un originales) y Qutput Project, para los archivos
jﬂ” | : e i programa estandar en la edi- resultantes. Lo primero que tienes que hacer es
! éEQMW.'E@mw¢ - . ) cion de video digital) deberds  decidir qué fichero quieres transformar, asi que
j ig et copiar el archivo bbMPEG.dI| pulsg el botén Add, situado en I_a pa-rte superior
o R que se encuenira en la carpe-  izquierda, en la zona llamada File List.
il - o
j:;:; ta de este programa y pasario
T ,‘ = a la del programa Adobe
<l s | =~ Premiere. Asi podrés utilizar

BBMPGE con este programa de edicién de vi-
deo. Pero si no tienes ese software, o no quie-
res que frabajen de forma conjunta, lo Unico

que tienes que hacer es buscar el archivo [ e e
avi2Zmpg2.exe en la carpeta de este programa { LR
y crearle un acceso directo para colocar en el
(E}SPEIE%?AEEES escritorio de tu ordenador.
En el apartado Frame Cuando hayas cargado la pelicula po-
operations veras que 3 dras ver el primer frame en las pantallas
hay una opcioén llama- pequefias, asf como informacién sobre caporet = a5 P
da Deinterlace. Sirve ese archivo en el apartado File Info. Puedes Ff—'u'] &T:—M““'T ‘ E—m—.mm,ﬂ_-
. . . Flais 7 Homfle S| 0 Epa| 1 Rerolsor
para corregir algunos ver su resolucion, el tiempo total de reproduc- ], o | | =N e o [0 5 et [ 72 3
errores en el video co- cion, los frames que lo componen y el audio. e o 7 ko RO 1534 hoso
mo que salga algo mo- Si alguno de estos datos no te convence, o R T F o
vido; pero ten en cuen- quieres mejorar el archivo, lo que tienes que
ta que la imagen hacer es escoger la opcion Edit Filtres. Asi,
resultante puede que- cuando cargues el archivo o lo selecciones,
dar algo borrosa. Eso podras, siempre y cuando el video original o

si, usa sélo esta opcion permita, modificar sus propiedades
si el video debe verse

en un ordenador y el it e O 5 ¥
g | ae | s : LG i | A
software de reproduc- r—-—*—-"": =t a T-h“'*; e Si quieres que el MPEG resultante tenga
o a Fle | v e i o 15 4 | Resckmor - . x
cién no corrige el de- ] e el sl T 3 el 3 4 més de un archive de origen, basta con
fecto automaticamente. T I N B e e que vayas afiadiendo ficheros en el apar-
y Coereet 1 cutpue pescho by F Freview wath hame cpevstions - i oge P P
e g L DY o s i tado File List. Se codificaran todos en un (nico
Fie nic I~ Ed e

archivo. Por el contrario, si quieres codificar va-
rios archivos pero en diferentes MPEG puedes
hacerlo escogiendo la opcién Batch, que se
asegura de que cada video acabe en un MPEG
distinto. Usa los botones para cambiar el orden
de los ficheros de tu lista o eliminar algunao.

Preschiior

Fraeee Rt 2500
Tolal Frames: 162
Total Time 0200648
Selerted Frames. 162

|Aucier
Mm{a‘hm
Saurple Flte: L0151z Jﬂ
4 >




Ahora que ya has cargados los videos y
5 has ajustado la configuracién segun tus
necesidades, puedes pasar a las opcio-
nes de las secuencias. Ten presente que tienes
que ajustar las opciones de frames para cada
secuencia, ya que pueden ser distintas. Entre
las opciones dispones de Invert, Repeat (donde
puedes escoger cuéntas veces debe repetirse la
secuencia), o cortar un trozo del video, indican-
do dénde empieza y dénde acaba el nuevo
fragmento. Otra opcién es Crop frames, con la

T AVI2MPG2 - v1.24 beta 13

Selected Frames: 162

Wumm - - -~ - OwpuwMPEG Fis
T b ) -
| Project p'["!"] Repeat [ 0| . Mame MPEG !
I™ Denterlace. Ia*dwmmm:mn‘rm i
| Fiskt 7% ¢ Movefie: Start n End[ 161 | | Fesokiion
| Add | Remove .-.nl Down | Crop frames. = = | ] &'ﬂh 160 5 Heght [ 112 5
. o | e [ 12 = wioh[ & = |

Audo 320kHz 160t stereo
¥ Pievisw wath frame operations

Vides

=

J
1
i
|

Este programa sélo so-
porta ciertos ratios de
frames por segundo (fps).
Si tienes algtin archivo

que puedes cortar la imagen, al tamafio que in- t‘fwn“n[ﬁﬁf“"’:‘[_l
diques, y escoger si lo quieres proporcional o e A |
no. Ten en cuenta que todo esto se vera en el e i = + |
MPEG resultante.
T AP i iAW WK -
T ATE Sélo te falta especificar
jllanag ‘ ed el aichi
| Proect Loac Em:nluml £ _..JEJJ_“—_J 1 0s datos del arc NO‘ re-
o | T 0 | sultante. Para ello sélo
[ e 1 tienes que pulsar el icono
g MPEG Filename, buscar la
6 b, stemeo . v
{ ubicacion y ponerle nombre al
aime Opesabons % " . v
; et archivo final. A continuacion,
! fieria Nonbeedo sctees: [febesl] [Cowas [ f o | ’ puedes modificar la resolu-
| ::M\“ B S G Poyn Sveans PSP VOLZ] _..__._J i cién, aunque debes tener en ,
| 5 ™ Abm Jech. 5 g
i Pocoltior 150+ SEere cuenta que si es diferente de RAPIDO Y
: T@%E?ﬁf‘éa la del fichero de origen, el DESPACIO
l rames. " % £
|- programa redimensionara el
| smnﬂ"?}(?m"f‘”"jﬂ i archivo. Preview with frame
A, | l_" i ' i .
| .',__-.0__ . v L el ; operations te permite ver el
= | T =1 | resultado de las decisiones to-
madas en Frame operations.

' [* ez irman
E;cogldas tqdas las op- T e — B —
7 ciones anteriores, ha Propct | Lt A seusorad 1 Fiome opciohtod : i :
: llegado !a hora de. ini- | e "
ciar la conversion. Solo tienes | 0| o | [T SO Ty G g
. i MPEG-1, 160x112 (@ 29.970 Ips, vanisble birate, quant value = 4
que pulsar el boton Start R 5 I e
Encoding y veras como apa- | S w
it | e
rece una dltima pantafla, Fjon- i e i By
de podrés ver la informacién ! Hsrio aitio 1 i dchaniegoniik ne2
de los archviso (la ubicacién s e
5 S5 | [Videor o [Encodng Yideo . -
de origen, la resolucion, los _ ;mmm?‘ﬁé .
cambios realizados, etc.), y || ot o0 ERNNNEERENNER
donde se te vuelve a pregun- e (VeaitE ke 220 o 212 o (ko St W /e i LRI
tar si quieres la opcién Batch | 4?{'.;‘;.:‘;,:':5‘{ T ] sweed | = s |
o no. Pulsa Start y comenzara b ! ]
el proceso de conversion, T ey — rpe]

de ratio superior o infe-
rior, puede que el MPEG
resultante se vea acelera-
do o mas lento. Ademas,
también tienes que tener
cuidado con el audio, ya
que si es de 8 bits, el
programa lo convertira a
16 y si es de 22.05 kHz
lo pasara automatica-
mente a 44.1 kHz.

(3 LLMPEG - v1.24 beta 18

T~ Funin hotch made

Dusur MPEG neaion
Voo d\dowe\eyordiae v, deieind | subploned

MPEG, 1604112 @ E5570 0 vasable b, quar vaba « 4
e detect 1 ukigloued

@\dmyaondha,
h-zm\:nnnukn— :l

CIERTOS LIMITES

Puede ser que intentes abrir un archivo AVI y el programa no te lo permita. ;Qué
esta ocurriendo? Asegurate de que el archivo no sea mayor de 2 GB. En ese caso
no podras hacer la transformacién. Esta es una limitacion que se aplica en todos
los programas de este tipo con el fin de evitar la pirateria.
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Otra forma de convertir
I

Con menos opciones que el programa anterior, pero igualmente eficaz, Xmpeg es una aplicacion que te permite transformar
archivos a MPEG de un modo rapido y muy sencillo; prestando, como podrs comprobar, una atencién especial al capitulo del
audio. En lineas generales, si tu objetivo es hacer una conversidn rapida de los archivos de audio, sin entrar en variadas
opciones, esta aplicacion resulta muy interesante.

Engli=h bt
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Cuando ejecutes el pro-
1 grama por primera vez
recibirds un mensaje
de bienvenida, informandote
de que la aplicacidn y en el
que podras escoger el idioma
que quieres utilizar (entre
ellos, como ves en la imagen
el Espafiol). Para empezar,
pulsa el botén Let’s Start!

Desde Opciones pue-
3 des ir a Opciones gene-
rales, donde tienes la
posibilidad de cambiar la re-
solucion del video, el ratio de
los frames, las opciones de
audio, asegurarte de que el
sonido del video final sea igual
que el del original, escoger el
formato de video (RGB, YUY2
0 para DivX), decidir donde se
almacenara el archivo final y si
quieres compilar todo el video
0 sélo un fragmento. Pulsa
Aceptar para que tengan lugar
los cambios o Default para
quedarte los que vienen por
defecto.

Para empezar, abre el ment Archivo/Abrir archivo.
2 Busca el gue quieras convertir en tu ordenador y com-
probaras que se abre
una ventana de previsualiza-
cion del archivo, asi como un
cuadro de mandos para que
puedas reproducirlo. Ve al me-
nd Opciones y selecciona
Formato de salida, donde
puedes escoger el tipo de for-
mato de salida, el audic y, en
caso de haberlos, los codecs

de audio.
En el mend Opciones también puedes escoger el formato
de salida (en el caso de que tengas los codecs adecua-

dos), volver a cambiar el idioma, etc. En el menu siguien-

Y ahora, cuando lo ten-

te, Ejecutar, es posible iniciar el Reproductor (que aparece por
defecto cuando cargas un video), o el audio, donde puedes
ajustar el rango de compresion, seleccionar el comando
Normalization (para que no haya saltos en el sonido) o ajustar
los canales de audio.

)

aw

gas todo listo, solo tie-
nes que iniciar la con-
version en el mend Ejecutar

escogiendo esa opcidn. El video se reproducird
y cambiara de formato.

Si quieres aprovechar aun més el pro-
B grama, ve al menu Archivo y escoge la
opcidn Informations, donde encontra-

ras todo tipo de informacion como la relacio-
nada con tu sistema (extensiones de la CPU,
por ejemplo), los plugins disponibles, tanto de
entrada como de salida, o los formatos de vi-
deo aceptados.

B




Las RAD tools

(RO MUTACION DE FORMATOS

En la Red pueden encontrarse muchas aplicaciones dedicadas a la conversidn de video. Las hay especificas, como las que
hemos comentado en las paginas anteriores, pero existen otros programas que también permiten la conversidn entre sus
opciones. En este grupo hay que situar a las RAD Tools, unas herramientas que permiten tratar un tipo determinado de
archivos creados por la misma aplicacion, pero que ademas permiten la conversidn entre otros formatos. De este modo, si
usas el formato concreto de este software, puedes aprovechar y tenerlo todo en la misma herramienta.

Ten en cuenta que para que esté dis-

| ponible la opcion de convertir un archi-
vo a MPEG es imprescindible tener ins-
talado el programa Quicktime 5. Para
acceder a este paquete de herramientas tie-
nes que abrir el mend Inicio/Programas/Bink
and Smacker y alli escoger estas herramien-
tas. Veras que en la pantalla principal tienes
un explorador gue puedes usar para navegar
por tu equipo en busca de los archives gue
quieres transformar. Cuando hayas escogido
el archivo, si quieres verlo, basta con que
pulses el botén Play.

i,
Burcaren [ 3 ImsSon33 o ®| 2 ol EmEl

& radiools

Nonibre de arctera [parade B |
Tipode archwvor a0 media files [*bik * sk " veas " a1 " mov * ¥ ] Gote
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sdgacedplay | dndbpolie | Erdaiie | pep |
ﬁ ‘ & Mainsound | Lt fies Fia bio FAQs
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¥°0% - Bink Converter

- Conversion Infor -~ - b

Input file ]Dalade mpeg
Output file: ipalade avt
. Videoinfo FBD %112, 23 9 frames per second
. dudia nfo ]NO audio
; Frame iPloce&mng 1 of 550 [0%]
Statug iﬁﬂal_l.l:mg colors in frame 163 of 550
i Elapsed 31 3 minutes 37 seconds
j Remaining ! el

File size: !

About l

Cancel

Seleccionado el fichero,

pulsa la opcién Convert

a file. Veras que se abre
una ventana con decenas de
opciones. Para empezar pue-
des escoger el archivo y el tipo
de fichero en que deseas que
se convierta (veras que se abre
un menu desplegable con tc-
das las opciones), porque por
defecto el programa hace la
conversidn al mismo tipo de fi-
chero gue el original. Ademas,
tienes la opcion de sobrescribir
el fichero resultante sobre el
original.

1 En la seccién Convert
@ video es donde estéan
{ las opciones mas avan-
zadas, como las dimensicnes
del recorte (en el caso que
quieras cortar frames), ajustar
el brillo y la lumincsidad, el
contraste, eliminar un poco el
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ruido, etc. En la siguiente seccion puedes re-

tocar el color, pero esta opcion ya es para
usuarios mas avanzados, o que tengan cono-
cimientos de colores Windows ¢ paletas. Y pa-
ra acabar, estan las opciones de audio, si
quieres que empiece en algun punto distinto
del inicial o pasarlo a algtn ratio concreto.

4]

Y cuando hayas escogido, sélo tienes

que pulsar el botén Convert para que

empiece el proceso. Veras gue primero

) el programa recopila informacién sobre los fi-
cheros v luego aparece
una ventana donde te
dan la opcién de escoger
el conversor de video.

) Cuando lo hayas escogi-
do, comenzaré finalmente
la conversion.

-
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| LAWEB EN TU DISCO DURO INTERNET
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NAVEGADORES OFF-LINE

INTERESANTE, APURARAS HASTA EL ULTIMO BYTE DEL DISCO DURD.

LOS MP3 ESTAN CAUSANDO ESTRAGOS EN LOS DISCOS DE LA MAYORIA DE INTERNAUTAS, PERO EL FENOMEND NO
HA TERMINADO. CUANDO DESCUBRAS QUE TAMBIEN PUEDES COPIAR UN SITIO WEB REPLETO DE INFORMACION

de parecer exagerado, pero no lo es en

absoluto. ;Cuantas veces has echado en
falta paginas web interesantes? Internet es un
soporte vaporoso y cambiante. Si ves un web
que te gusta mucho gudrdalo, esta es la con-
signa; solo de esta manera podras recuperar,
siempre que quieras, aquellas paginas
que desaparecen, porgue sus due-
fios dejaron de pagar el hospe-
daje o por cualquier otro moti-
vO.

Cuando los sitios web co-
rren el peligro de desapa-
recer, tU puedes hacer de
hemeroteca y archivo,
porque al fin y al cabo el
web es un medio muy

simple formado por pagi-

nas HTML y archivos con
imagenes y sonido. No hay na-
da que no pueda estar en tu PC.

Para trasladar los web que te intere-

san al disco duro, sélo necesitas una ruta de

navegacion y copiar las paginas—y sus ele-

G uardar un sitio web en el disco duro pue-

766

mentos—tal como aparecen en la ventana de
un navegador. En otras palabras, necesitas al-
guien que visite y guarde las paginas que te
interesan, una a una. Puedes conseguirlo con
cualquier navegador moderno, pero hace falta
mucha paciencia y varios centenares de kild-
metros y clics de ratén por sesion. Para ir mas
rapido, algunos programas como WebCopier
se encargan de toda la parte aburrida y repeti-
tiva del tinglado.

DESDE AQUI HASTA AQui

WebCopier es una aplicacién que posee todos
los mecanismos necesarios para regular la
descarga, al disco duro, de un sitio web.
Podrés indicarle cuéntos enlaces debe visitar
a partir de la pégina de partida, la cantidad de
espacio gue puede ocupar cada web, si debe
actualizarse completa o parcialmente en cada
visita, en que directorio de tu PC quieres
guardarlo, etc. Todos estos detalles, y poste-
riormente las paginas descargadas, se guar-
dan en proyectos que podras modificar tantas
veces como quieras. Porque el webh cambia y
tu debes poder adaptarte.
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Configuracion de WebCopier

Al tratarse de un programa tan intimamente ligado con Internet, una buena parte de la configuracion tiene mucho que ver
con la conexion a la Red de redes. Pero tamhién es un programa repleto de pequefias opciones y parametros que lo hacen
comodo y flexible. Empezaras configurando el idioma para que todas las sesiones con WebCopier sean en castellano (aungue
no todo el programa esta traducido, si lo esta la parte mas importante). Y si una vez descubierto lo més hasico, el programa
te sabe a poco y te gustan los manuales espesos, tampoco quedaras defraudado... las plantillas te esperan.

1

Tras la instalacion del programa, la primera vez que lo
uses se abrira la ventana Welcome. Es la primera de
una serie de ventanas gue sirven para configurar el pro-

grama. Aqui debes especificar qué tipo de conexion utilizas
para acceder a la Red. En caso de usar mddem, elige la op-
cién Using a modem (dial-up connection). Los usuarios de
ADSL, operadora de cable o conexién compartida a través de
red local, deberan escoger Direct (cable, modem, LAN).

Si escoges madem, la
2 ventana Welcome —
Dial-up Settings que

aparece a continuacion sirve
para configurar la conexién a
través de mddem. Para que
WebCopier se conecte a
Internet cuando sea necesario,

{

Please choove what dialup cannection you aie

going o use

Dighup Seltings= ——- = = -

Usex I

Password

Conection

leresMus (gratis] 'l {
|

hi@eresmas
==

bastard con que elijas una conexién de Acceso telefdnico a re-
des e introduzcas el nombre de usuario y contrasefia que te ha

facilitado el proveedor.

4

La configuracién inicial ha ter-
minado vy ya puedes usar el
programa. La ventana final te (

avisa de que es posible cambiar los
parametros en cualguier momento.
Para ello, debes ir a la opcién del me-
nu Edit/WebCopier Options; porque agui se encuentran algu-
nos ajustes gue te facilitaran el uso del programa.

b

By Copy CUHNUMERC O, T+
=

M fod e
e i
0]

Schedule..

Los lenguajes no son otra cosa que archivos con la exten-
sion WLG gue se guardan en la carpeta donde instalaste
el programa (por defecto, C:\Archivos de programa\

WebCopier). Si quieres afiadir mas idiomas al programa, pasa

por el sitio web del autor
http://www.maximum-
soft.com/ index_transl.
html. y descarga los archi-
vos WLG que desees.
Estan en formato compri-
mido ZIP y para colocarlos
en la carpeta del progra-
ma necesitaras un des-
compresor.

Translations

[lN8 DERNEISoONE0DD

{

I — 7
‘Wiskoome I webCope |

Lekup ack prea shout pour Inkermt conniechion

Comected ta the Intemel.
# Diedtfeatle mucdem LAN]
T Usrg a medem [k cornenten)

Tgamier | Cacele | mpws |

Si elegiste una cone-
3 xion Direct (cable, mo-
dem, LAN), la ventana
siguiente no es la del paso
anterior, sino la Welcome —
Proxy server. Como su nom-
bre indica, sirve para configu-
rar el proxy del proveedor —él
te facilitara los datos para
configurarlo. Si no cuenta con
proxy deja sin marcar la casi-
lla Access the Internet using
Proxy server y la conexion
funcionaré sin problemas, pe-
ro a través de red local.
5 Language, que se en-
cuentra en la co-
lumna vertical gris si-
tuada a la izquierda de
la ventana WebCopier
Options. El menu des-
plegable Choose the
Language contiene los
idiomas instalados en
fu PC junto (
WebCopier. Para usar
el programa en caste-
llano a partir de ahora,
elige Spanish. No hace
falta que reinicies el
PC, porque el cambio

de idioma se hace
efectivo al instante.

Selecciona el grupo
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CACHE DEL
NAVEGADOR

El navegador guarda to-
das las paginas visita-
das en una carpeta del
disco duro, conocida
como caché. En sucesi-
vas visitas, y justo antes
de descargarlas otra
vez, el programa solicita
al servidor Ia fecha de
actualizacion de cada
pagina. Si la fecha del
servidor es mas recien-
te, la descargara, pues
ofrecera algunos cam-
bios. Pero si es la mis-
ma, ya no la descarga-
ra, presentandola
directamente desde la
caché en el disco duro.
El objetivo es que la na-
vegacion sea mas rapi-
da, con las minimas
descargas posibles; tu
disco es mucho mas ra-
pido que cualquier co-
nexion a la Red.
WebCopier también es-
ta preparado para usar
la caché.

En el grupo General
7 aparecen tres gru-
pos de opciones:
Comodidades, Asistentes
y Plantilla de opciones
por defecto. Los parame-
tros establecidos por defecto son vélidos para
la mayoria de casos. Los asistentes son Utiles
para usuarios noveles; no los desactives, de
momento. Aungue cuando tengas préactica con
el programa, seguro que te resultara més facil
crear proyectos sin pasar por todos 10s pasos
del asistente. La Welcome page es una panta-
lla en inglés que aparece en la ventana princi-
pal del programa, a la derecha, con instruccio-
nes bdsicas para empezar a usarlo.

|| A

General

Ya conoces la sec-

9 cién Conexidn de la
Configuracién de ‘
WebCopier, porque el pro-
grama te obligd a configu-
rarla antes de usarlo por
primera vez. En el caso de que cambies de pro-
veedor de acceso a Internet o tu sistema de co-
nexion con la Red (por ejemplo, porque pasas
de modem a ADSL o LAN), siempre puedes uti-
lizar un modificar los pardmetros desde aqui.

La seccion

1 [] Avanzadas contiene
varios parametros
que conviene comentar. A
través de Automatizacién
conseguiras que tanto el
madem como el PC se desconecten al termi-
nar la descarga de los sitios webs selecciona-
dos. En Opciones de descarga puedes decidir
si quieres usar la caché del navegador. En la
misma seccidn, selecciona Permitir redirec-
ci6n si admites reenvios de la conexién hacia
otros servidores diferentes al inicial desde el
que si quieres descargar.

i,
=
f Automalizacion - | - Opciones da descaiga
1 I Desconectar al inalizar | T Usar cache
T~ Apagar el ustema al inaliz | | ¥ Permiti redreccion;
fecens Fuente aibo_|
¥ Dirs URL
| ¥ Bisquedas |
+ (5 Opeiones Premium- -~ -
1 T Epecutar sn Bandeja del Sistema I
| i
Aol | Corcdy | Awce |

< A i I e

En la Plantilla de opciones por defecto
8 puedes escribir el nombre de un archivo
con la extension WCP. Son archivos de

texto que contienen los pardmetros escritos con
palabras clave. Hay dos formas de crearlos. Una
es abriendo un proyecto que ya existe y selec-
cionando la opcién de mend Archivo/Guardar
como... y el tipo Proyecto de WebCopier
(*.wep). La otra forma es crear un archivo de
texto, con los parémetros escritos a mano, y
guardarlo con la extension WCP. En la seccion
Template Reference del ment Ayuda encontra-
ras toda la informacién necesaria.

e
Guardar come 4 2ix|
E:‘MI _d WehCopier :J P o~ -
[S]Multimedia Ediciones.wep
Nombre de
e
Tipo [Prayecto de WebCapier [* wep) =1 Cancelar |
ier (wep
[wct)
puscar Y
Butcar |G VArchivos* 20de20piogramati+/ebCop ] | Buscarses I
1 Dénde buscar -
1
| T Titdos
! ™ Dirsceiones URL
J ¥ Nonbres de archivo
= : ~—— T~ Sclo palabras completar
I Mo ignorar mayGeculas/mindsc

~

La seccién Recordar tiene como objetivo
1 1 mantener la privacidad de tus proyectos
y contiene los parémetros Dirs. URL y

Busquedas. El primer parametro sirve para
que WebCopier recuerde las diez ultimas di-
recciones de proyectos tecleadas en la ventana
que se abre con el menl Proyecto/Opciones
del proyecto, seccion General, grupo Sitio
Web y campo URL. El segundo pardmetro,
Blsquedas, indica a WebCopier que guarde

las diez ulti-
mas busque-
das de la ven-
tana Buscar,
gue se abre
pulsando
Ctrl+F y sirve
para encon-
trar archivos
descargados.
Los botones
Borrar permi-
ten eliminar-
las.

Rl
| ¥ Dirs URL Boren

i ¥ Busquedas Porrar

3
'
1
1
i
155 -

Siio'Web -
1 Descargar éle siio Web

AL = |

23 Opciones Premium
1 Descargat una hefa de URLs
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Crear proyectos con WebCopier
]

Porque el espacio en el disco duro es una cosa finita, una buena configuracion de los proyectos es el primer paso para
conseguir descargar en tu disco duro sdlo aquello que realmente te interesa. Podras decidir si el proyecto es hueno o no
seg(n sea el resultado de las primeras descargas. El consejo es que crees proyectos, tantos como quieras... sin miedo.
Primero capta el “tictac” del programa. Si el resultado son descargas demasiado grandes, no importa; siempre puedes
borrar y volver a empezar: los sitios web siempre estan en Internet, esperando a que los copies.

Para crear un proyecto pulsa el segun-
1 do botoén de la barra de herramientas
(también puedes pulsar Ctrl+N o acudir
a la opcién de menu Archivo/Nuevo). Se abri-
ra la primera ventana de bienvenida al asis-
tente, siempre y cuando en los parametros
tengas seleccionada la opcion Usar el asisten-
te para crear proyectos nuevos (recuerda, en
el grupo General, seccion Comodidades).

El primer paso consiste en dar un titulo
2 al proyecto. Debe ser claro, puesto que

es el texto que apareceré en todas las

secciones o0 apartados del programa que se
refieran al proyecto (nombres de archivo tam-
bién) y sera la forma basica de clasificar los
diferentes proyectos en tu disco duro.

A continuacién debes indicar al sistema
3 la direccion URL en la que se iniciarg la

descarga del proyecto. Aqui no puedes

escribirla, todavia, sino que debes escoger la
forma en que quieres indicérselo al programa.
Existen tres formas diferentes de entrada pre-
vistas: escribiéndola directamente, escogiéndo-
la de los favoritos o recogiéndola del enterno de
WebCopier.

Si escoges el primer método: Escribir la
4 direccion URL, al pulsar el boton

Siguiente obtendras una ventana donde

Archivo  Edieién Pvmu Wer Explorador  Avuda
K @ oWe »nes R EEH B
“'Pa“*-; D2 =2 DA A B [Cadve ko
l &
i Welcome
|
Welcome 1o the watld of WabCopisr.
; ;‘ou need 10 go through a few simple steps to enjoy offline
rowsing,
i = Cronte 2 now Projoct
| Prass 2 taalzar butten 1o siart 3 spacial wizard
i that will guids you through the project crastian
] procass
! « Dovmlead files
I Fross | taolbar butten 0 start tha download
The program will stop dawnload automatically when
i the web site will be downloadad or cerain slopping
| critaria will be roechod
i You can stop i manually by pressing T v
i
| ® Browsa downloadad files
- Doukle-click the laft mause builen {or prass Enter
o Mv[-vwdﬂw-ﬁ- ksy) on the Canlents Trea root roda la star ofine |
Cuando el método de entrada de la direc-
5 cion URL es Importar favoritos (IE) o
marcadores (Netscape), la ventana al

pulsar el botén Siguiente es distinta. Al elegir
Importar marcadores de Netscape y pulsar el
botén Importar, se abre una ventana que pre-
senta los marcadores de Netscape vy puedes

elegir uno. Para que lo importe, pulsa el botén
Aceptar, que sélo estara activado si has selec-
cionado un marcador.

entrar la direccién del web que deseas descar-

gar. Si no es- e ok
[Crear un proyecto nueva - Dirkceiin URL

tas seguro de PR

la direccién, A
14 doscasgu: Pusds utas (st ot comandan "Cooar »

quizas te re- e i i R

sultard mas QR nEis e

practico cual-

quiera de los

otros méto- )

dos cinse [Soire ] _vowss | _awse|

Porlavex. sspeciicue o udo del pevecin

110 ik D i cenci s ployecto de bt
ot

Tinks del prasctcs

T

o - Dire i v =y
Ingyeve [ drsoriin UL del i Wb & descags

Pude eipeciicais medante ure: do kot doi ibtodos

siguierlss § elarcinne et matods qus ursd.

' Ecribe la ceecodn UAL

¢ Importas faverkos IE| 0 marcadoress [Haticspe)
€ Use UAL shown n he Intemated Biowssr

/

Si usas el navegador Microsoft Internet
B Explorer, elige Importar favoritos de

. & Imposta marcadores de Helscape
- 1~ Importar tavorilos de Internel Explorer
™ Usa un aichivo de mi compuiadora

[Croar un prayecto niievn < Impartar diretesn U

La pbgna percesl de i 580 be hams Pl frscial
Pusde sgota ia crecodn URL de la pégina rcial
medaric i do ot e mélodos sgusoler.
Seteccion ol ibiods s akeby preisns o
 Importa maicadores de Melscaps.

 Imprcta Laventor e Iiesn E sl
" Us un st da oy comprdadoen

lepeds i Gt d 1500 Il

AL g Windows Media

Uamos poticins

-
B3 \ncows Medis Showcese

Internet Explorer. Sucederd lo mismo
que en el caso de los marcadores de
Netscape, solo que esta vez podras navegar
por los Favaritos del Explorer
y elegir uno. La opcién Usar
un archivo de mi computado-
ra te permite navegar en bus-
queda de un archivo HTML
desde el que debe partir la
carga de paginas web.

USAR UN ARCHIVO

PARA CARGAR

PAGINAS WEB
Si la direccién inicial
(URL) del proyecto es
un archivo HTML (o
sea, una pagina web)
que contiene las direc-
ciones hacia las paginas
que visitas cada dia,
puedes usarlo como
punto de partida para
WebCopier y tendras
descargadas, diariamen-
te, las paginas que sue-
les visitar. En este caso,
para que el programa
entre en los diferentes
servidores, en las pro-
piedades del proyecto
debes indicar que pue-
de visitar cualquier do-
minio. Este detalle se
vera mas adelante.

v
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Para poder visitar al-
7 gunas paginas, hace
falta indicar el nombre

8

P
| k]

de usuario y la contrasefa
en una ventana que se abre
en el navegador. WebCopier
es capaz de contestar esta
pregunta si aparece durante
la descarga. Para automati-
zarlo, entra el Usuario y
Contrasena en la ventana
Autenticacion de usuario
del asistente para proyectos.

Directono

E

& El duectono wucial y sucesiron
| % Cuslque; deectona

- — |}; Domrmo - -
7 £ donews recial solamente

€ Cuslauer domino

idoneo.

i

Vetocdsg =
| mﬁ-m-mwm P
= }

et | vodeierl Covde | s |

El paso Opciones de descarga del asis-
9 tente permite elegir entre las opciones
de descarga por defecto o personaliza-

LOS LIMITES
DE LA DESCARGA

Recuerda que los direc-
torios son como las car-
petas de tu PC, pero en
el servidor. Si quieres
que la descarga parta
de una carpeta hacia
delante, pero que no
cambie hacia otro arbol
de carpetas diferente,
es importante seleccio-
nar El directorio inicial y
sucesivos en la configu-
racion personalizada del
proyecto. Cuando se tra-
ta de un proyecto que
visitara varios servido-
res, debes elegir
Cualquier dominio, o
WebCopier se detendra
cuando tenga que cam-
biar de ordenador. Este
detalle es muy impor-
tante cuando eliges co-
mo URL de partida un
archivo en tu PC que
contiene las direcciones
(paso 6). En este caso,
si no especificas
Cualquier domino, no se
cargara ninguna pagina.

das. Si eliges esta Ultima puedes decidir si la
descarga debe salir del servidor inicial (en
Dominio) o de los directorios de partida (en
Directorios). En la lista de Archivos puedes
seleccionar la extension de los archivos a
descargar, y en Velocidad la cantidad de ar-
chivos que bajaran simultaneamente.
1 ] proceso. En la lista central aparecen los
archivos que se descargan simultanea-
mente (por defecto son 5, pero podrias especi-
ficar otra cantidad al definir el proyecto). Al tra-
tar varios archivos a la vez, la descarga puede
acaparar todo el ancho de banda de tu cone-
xién a Internet. Si ello sucede, para repartir la
capacidad de entrada entre diferentes progra-
mas, puedes hacer que WebCopier sea mas

lento mediante el selector deslizante que esta

debajo de la ventana con la lista de archivos.
il

La ventana de descarga te muestra el

webtomer P
Opaiones |

s Y

El objetivo final de WebCopier es guardar un sitio web
(completo o una parte del mismo) en tu disco duro, asi
que este parametro es muy importante: Carpeta destino.
Elige un lugar que recuerdes para la carpeta, que tendra el mis-
mo nombre que el pro-
yecto. Si usas el pro-
grama para copiar un
web que luego te servi-
ra de manual, docu-
mentacién o libro elec- ‘
trénico para consultas
futuras, quizas la car-
peta genérica Mis do-
cumentos sea el lugar

[Crcar un proyecto rise Vo Carpets Gestil R

la ra completa de & '
desea gualdx lot wchivos descangados

Puede sscrbr 6 numbie o prasonar el botdn ~  para
buscar larapela en s compudadars.

Guarda en fa capeta

Se recomends guardar cada progecto en una
cameia distrka

5ila canpela espechicads no ewte. sera cieads
autométcaments o comenzal 13 dessaiga

<t [oguerns | cocew | Awda |

Guardar como it
Suardat [73 WebCapie > & @& o 0E-
[
Nombre de imedi
R [Multimedia Ediciones wep Guardar .
Tipo | Proyecto de WebCopies [ wep) =l Cencelar ]
~

La configuracién del proyecto ha termi-
1 [] nado. Ahora deberas guardarlo, cosa

gue se hara con el nombre (para el pro-
yecto) y en la carpeta (para los archivos a des-
cargar) que has especificado en los pasos ante-
riores. Antes de empezar |z descarga, la
ventana Guardar como permite confirmar la ac-
cion de guardar el archivo de proyecto.

Dpciones del proyecta i x|

Velocidad - :
LCantdad de archivos a descaigar s la vez -
0] =

Restriccones - B

| ¥ Espacio de disco més

g ¥ Cant de archivos inés
¥ Tamafia de sichno més 1o24 ME |

| T Tamafia do archwvn min i' we |

i ¥ Tiempa lotsl masanc:

-
foes i

E o

. Butenticacion [« et recessio)
Usuanio

|

[ Acestsr | Concels | Awda |

. a8

Tamario Tat 123 1KB

Procesadas |7

Estado descarga lDescarganda I 0-00:06
Archivo | Tamario | Estado ]
&) imail git desconoci. Abriendo...
] forchome. gif 323KB Dezcargando... ] 2
) iplaneta.gif desconoci... Abriendo. .
& fonzolp1.gif desconoci... Abriendo...
& ibm.gif desconoci... Abriendo...
Lento J Rapido
Encontrados I33 Velocidad 15-3 KB/seg

Si pulsas el botén Opciones puedes mo-
dificar las caracteristicas de un proyecto
ya definido. Aparece la ventana
Opciones del proyecto con el grupo General a
la vista. Aqui puedes cambiar el numero de ar-
chivos que se descargan simultaneamente.
También el tamafio maximo que pueden ocu-
par en el disco duro, asi como el nombre de
usuario y contrasefia para los sitios web que re-
quieren autenticacion del usuario.




-

LA WEB EN TU DISCO DURO |
La seccion Avanzadas cuenta con va- Segln lo répida que sea e e o 2
1 3 rias pestafias. En Limitar niveles pue- 14 la conexién, quizds no
des determinar la cantidad de enlaces te convenga descargar Descaiga  Fios e archro | Firos URL | Oves | Prvary |
en los que debe profundizar el programa du- los archivos més grandes. En ot e SubivoRT ALl [ EMponer Ha Mthiva =
rante |la descarga. Actualizar archivos contie- la pestafia Filtros de archivo BE - i
ne los pardmetros necesarios para que puedes eliminar los que sue- v [
WebCopier descargue todo el sitio web cada len ser mas grandes, como os ( A — L2}
vez, o solo los archivos que se han modifica- archivos de sonido, video, Java 2 . ---*-J
11t Taall i | IER '.‘_ _'_n
do desde la Gltima descarga. o comprimidos. Al elegir l.ma | IR =) s
: entrada en Tipos de archivo, e
' | podréas seleccionar el detalle [REErRREE |
- - 3 Rl
de cada tipo de archivo en = T b
ERE) avrosstia Ewoi L J ol liemsi | Extensiones de archivo. Por e e e
‘Limkarniveles -~ - - | Actualizat archaves - f
= [T || & Modicados ejemplo, en el caso de los so-
| ¥ MNunca i i
| i nidos, los WAV o MP3 suelen
e = ser grandes, pero no los MIDL.
| Inteigmie
| & Convers séo ko erlaces DESCARGADDS Mientras revisabas los O A T
Lf Sl R | 1 5 para’- SWEho R Y e e e e
- (3 0pconet Prorwm — ~ - = = 0 Vilimedia Ediones ]l =
I Germs Hogone de Descors ! metros # (M Ediciones, 5.A (defauit bim) (RS
™ Subr HTML Login Forms | del proyecto, S "
e e e i resulta que el . aem
web se ha descargado. Ahora
| B puedes visitarlo desde tu disco " |
. i
duro, directamente. Para ello, .
Pero si usas otro navegador, siempre haz doble clic en la entrada del
1 6 puedes copiar la direccion y pegarlaen el arbol que se encuentra en la
navegador que prefieras, Seleccionalaen  columna vertical de la izquier- e

Pt

la barra que se encuentra sobre la pagina web,
en WebCopier, pulsa el botén secundario del ra-
ton y elige Copiar en el menu contextual. Ahora
abre el navegador (Netscape en el ejemplc) y
copia la direccién en su barra de direcciones. El
web es exactamente el mismo, pero ya no nece-
sitas conexion a Internet para visitarlo.

da. WebCopier incorpora el

motor del Microsoft Internet Explorer en la
ventana principal, a la derecha, desde donde
podras ver el web descargado.

WebCopier incorpora un programador
1 7 de descargas para autcmatizar el pro-
ceso con el fin de descargar regular-

Con el proyecto elegido, ha llegado el
1 8 momento de determinar la frecuencia
de refresco. Las posibilidades oscilan de

diaria a anual, pasando por un intervalo libre.
Seglin sea la opcién escogida, se activaran
unas u otras opciones de las que estan justo
debajo el selector Frecuencia. Por ejemplo si
eliges Semanalmente, puedes escoger Hora y
Dia de la semana.

Sematalmente

Mensuaimente ‘

mente algun proyecto que interesa tenerlo al
dia en tu disco. Para abrirlo, selecciona la op-
cion de mend Edicién/Programar descargas
(0 el pendltimo botén de la barra de herra-
mientas). En la ventana que se abre, pulsa el
botén Agregar proyecto.

i

rograma doscrons
(E.EP: PriETRT | A m—
S Bt A .L}fﬁ | Frecuencia |
[pregar provecto] | [T =l

| Hora ‘

] ] Lt

! i = ||

Dia de I3 semana.

i oo g
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ELIMINACION DE DATOS

SOLUCION A PRUEBA DE ESPIAS.

PROBABLEMENTE TU DISCO DURO CONTENGA DATOS QUE NO DESEAS COMPARTIR CON OTRAS PERSONAS:
INFORMACION PERSONAL, CONTRASENAS, DOCUMENTOS CONFIDENCIALES DE TRABAJO, CUENTAS DE TUS
FINANZAS, ETC. LAS OPCIONES DE BORRADO DE ARCHIVOS DEL SISTEMA WINDOWS NO OFRECEN UNA TOTAL
SEGURIDAD, Y CABE LA POSIBILIDAD DE QUE ALGUN DESAPRENSIVO SEA CAPAZ DE RECUPERAR DICHOS DATOS
DE LAS PROFUNDIDADES DE TU DISCO DURO. SI NECESITAS ESA DOSIS DE SEGURIDAD EXTRA, AQUI TIENES UNA

indows ofrece, por decirlo de alguna ma-
Wnera, dos niveles de borrado: primero,
mueve los elementos eliminados a la
Papelera de reciclaje, desde la cual recuperar
posteriormente los datos no entrafia ninguna di-
ficultad para nadie, ya que su existencia
estd pensada para deshacer borrados
realizados por accidente. Luego, una
vez vaciada la Papelera, podria
pensarse que los datos desapare-
cen. Esto no es realmente asi.
Cuando borras un archivo, la infor-
macion no se elimina al instante.
Windows solamente marca las posi-
ciones que ocupa en el disco, y las
reserva para cuando sea necesario
disponer de mas espacio. Asi que,
/ mientras no haya sido reemplazada
por nuevos datos, cabe la posibilidad de recu-
perarla, ya que dicha informacién permanece
en los sectores del disco hasta ser sobreescrita.

772

Por ejemplo, imaginate que has estado nave-
gando por Internet y luego deseas limpiar los
rastros que revelan qué sitios has visitado.
Puedes limpiar la caché y el Historial, y podrias
pensar que esa maniobra es suficiente para
mantener tu privacidad. Bien, la realidad es un
poco mas dura: los archivos de caché podrian
ser facilmente recuperados con una utilidad co-
mo Undelete del programa McAfee Utilities.
Incluso cabe una posibilidad de recuperacion
de los datos una vez su espacio ha sido sustitui-
do (aungue esta opcidn solamente es realizable
desde un laboratorio especializado), a través de
un analisis de los campos magnéticos de la su-
perficie del disco.

Para garantizar que un archivo ha desaparecido
por completo y que es imposible su extraccién,
su contenido debe ser sobreescrito varias ve-
ces. Es aquf donde intervienen los programas
gue comentamos en esta seccién, que combi-
nan distintos sistemas y algoritmos disefiados

i
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para esta funcion, normalmente creados por los
servicios de defensa de algunos paises, o por
servicios de espionaje y contraespionaje.

El programa Sure Delete 5 contempla dos posi-
bilidades: la eliminacién segura de archivos y
carpetas (a través de su mddulo File Cleaner) o
bien la destruccion del espacio libre de un dis-
co (mediante Disk Cleaner), para asegurar que
ningun archivo eliminado anteriormente es sus-
ceptible de ser recuperado.

El programa Eraser realiza estas mismas opera-
ciones, pero con un abanico mas amplio de po-

sibilidades. Esta aplicacion te permite progra-
mar estas tareas de seguridad para que se eje-
cuten periédicamente, y acceder a sus funcio-
nes mediante distintas interfaces, incluso de un
modo integrado con el Explorador de Windows.
Asi que, si manejas datos importantes, o sos-
pechas de las ansias de terceras personas de
violar tu privacidad, no esté de més una cierta
precaucidn: utiliza alguno de estos programas
para evitar un dia una sorpresa desagradable.
Si ello ocurriera, jno podras decir que no se te
habia avisado!

Adios archivos, hasta nunca

|

Sure Delete es un simple pero efectivo programa que esta formado por dos modulos basicos: Disk Cleaner, que hara
totalmente irrecuperable el espacio libre de tu disco, y con ello los datos eliminados previamente; y File Cleaner, que
realiza un horrado de alta seguridad sobre una lista de archivos y carpetas definida por el usuario.

& Explorando - Sure Delete

R T ———, Tras ejecutar el pro-
L5 e 2 e ] grama de instalacién
m@raenﬁ_r-irm-Mime.m‘mwm, | » y aceptar todos los
,,,;’%n. E,“,L?.;. h,f,,‘;’w. %““ ,,, pasos, para lanzar el médulo
) Disk Cleaner abre el archivo
winelO0. ejecutable SD_Drive.exe,

gue esta ubicado en la car-
peta C:\Archivos de programa\Sure Delete. Este mdédulo eli-
mina de forma segura el espacio libre del disco, cuyos secto-
res contienen restos de archivos eliminados con anterioridad.

La ac- !
3 I Ién 3) Nmnd;:;‘nf Passes (The highe the number, the lenget it
R
si- D
guiente con- 47 Block Sze (Experiment to figure out which one
& wil be the Fastest for you)
siste en de- ( Fooma =]
te[’m Inar el Pleass shut;iuwn as much software as possible
numero de e rorthoporaton, . || S
pase_s dere- |
escritura
(Number of

Passes). El nimero "3" puede ser un valor adecuado para la ma-
yoria de los casos: si eliges un nimero demasiado alto, la opera-
cién de reescritura tardaréd mucho mas tiempo en completarse.

El campo Block Size permite elegir entre tres tamafios
4 de bloque: Small, Normal y Big. Dichos blogues son las
porciones del disco duro sobre las que Sure Delete
efectla las reescrituras, y no hay aqui normas vélidas para to-
dos: segun el tamafio, velocidad y tipo de disco que poseas,
unos valores serdan mas adecuados que otros. El secreto resi-
de en experimentar y comprobar por uno mismo qué opcién
es la mas adecuada.

Se lanza el asistente
2 de Disk Cleaner, que

en primer lugar te so-

licita la unidad sobre la que
deseas operar. En el cuadro
inferior Drive Data podras
visualizar una serie de datos
estadisticos en torno al disco
seleccionado. A continua-
cién pulsa Next.

ﬁ——l——A
i Disk Cleaner, Wizard [ x]

Disk Cleaner Wizard

When you delete a file, the oper ating system does not actually remove tie data from the hard disk. The data s stll there and i
sasily reraverable. If you wish ta dean the free space on a disk to ramave all remains of once Files continue to use this
wizard Please note, this wizard will not delete any files. but will only dean the free spacs on 3 selerted drive.

Select drive to dean

| I [08] ";

2) Drive Data (Verity that corect drive is selected)
Total Numbes 01 Byles 9.932.126.454 bytes
Tutal Frea Bpter 6169911 256 byles
Total Space Used 3822.215.168 byles
Fiee Bytes £769.911 296 byles
'
Hagt >
r E z
3) Numbet of Fasses (The hugher the number, the longer i
wil take)
3
' 4)  Block See (Expenment tofigure out which one
vil be the Factest For vou)
P m:ch »aﬂwwe:}‘pm»we I
oy is will ensure smooth operation, i
and maximum viping of the data < Back St

773
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Disk Cleaner Wizard

when you delste a file, the operating system does not actually remove the data from the hard disk. The data is shll theee and is
easily recoverable. I vou wish to dlean the free space on a disk to remove all remains of once deleted files continue to use this
wizard. Please note, this wizard will not delete any files, but will only clean the free space on a selected drive.

« Disk Cleaner Wizard (%]

Luego, pulsa Start para dar inicio a la
5 operacion. El cuadro central te ird infor-
mando de la evolucién del proceso.

Progress:
- - -- e Total Number Of Bytes: 9992 126.464 bytes
: Total Free Bytes: £ 263,963 A48 bytes
pass number 1 out of { Total Space Used : 3728162 816 bytes
| Free Bytes Available: £.263 963 648 bytes
| e Bytes Left to Clean 6.253 953 648 bytes
1 Total Fiea Bytes: 6263 963 648 bytes
Total Space Used 3728162816 bytes
| Free Bytes Avallable. 6263 963 648 bytes
i Bytes Lelt to Clean 6263 963 648 bytes

Para lanzar el méduloe File Cleaner, eje-
B cuta el programa SD_File.exe ubicado
en C:\Archivos de programa\Sure

En la lista Files Pending, afiade los
7 elementos que desees eliminar, a tra-
vés de los botones Add File {para afia-
dir un archivo) y Add Folder {para afiadir una
carpeta).

.
D:\Datos a eliminarsF_25_06.wav
D:\Datos a eliminarsF_25_07.wav
D:\Datos a eliminarhF_25_08.way
I File Cleaner Wizard D:\Datos a eliminarsF_25 13 wav
[ File Cleaner Wizard | D:\Datos a eliminarF_25 14.wav

Delete. Este madulo permite eliminar archivos
y carpetas de tu disco de forma segura.

Eovorms  Clemsmisrise  uysin

-‘"*d,x“afi'.“”" o

g
Dwbacer  Fmasr Fromeded  tar ©
(0

Diraccasn s Crachons de proramet e Detere. _'J

2 e @ & B = B

e, :
cbouthiml EnoeRe. hephwm  Wkoree  pgegd  50_Dme mwm desy  umnaR00

when you delete a File, the data is not really gone. Windows only designates the space as free space. The data is stil on the drive
and available to anyone who wishes to recover it If you need 100% assurance that your data will be deleted and can't be
recovered then continue on with this wizard

Files Pending (Use buttons below or drag and drop into the list) 1

D:\Datos a eliminar\F_25_05.wav -
D:\Datos a eliminar\F_25_06.wav
D:\Datos a eliminar\F_25_07.wav
D:\Datos a eliminar\F_25_08.wav
D:\Datos a eliminar\F_25_13.wav
D:\Datos a eliminar\F_25_14.wav

Si vas a operar habitualmente con
8 los mismos elementos, File Cleaner
te ofrece la posibilidad de guardar y
cargar posteriormente la lista, para una
mayor comodidad. Si deseas guardarla,

File Cleaner Wizard

| DD atos 2 eliminarsF_25_15 wav Ra| pulsa el botén Save List.
: addrie | [CAgdroicer | pemove | cleartit | -~
| swelit | Loadlmt | , : :
| ramm | Add Fil= i Add Folder
2 Save Ligt Load List
EFile Cleaner Wizard <]

=nd avaiabls ta anyone
recavered then cantinue on with this wizard.

When you delete a file, the data is not really gons. Windows only designates the space as frea space. Tha data i stll on the drive
ta recover it. I you need 100% assurance that your data wil ba defetsd and can't be

Tras pulsar Next, en
9 el siguiente didlogo
puedes elegir entre
tres sistemas distintos de so-

Progrees breescritura (en el campo
Filas Deleted: Firsshed Cleaning Strength), que, se-
Simigie Syt } gun tus necesidades, favore-

Ty ceran la rapidez (Quick
 Freted Wipe) o eficacia (Super

| Cgeck : Secure). A continuacién pul-

sa Next de nuevo, y dara ini-
cio la operacién de reescri-

tura.
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A prueba de espias

El programa Eraser es una avanzada herramienta de seguridad que te permite eliminar completamente los datos mas
confidenciales del disco, ofreciendo un amplio abanico de posibilidades. De esta manera, tendras la certeza de que ni
siquiera el mas experto ingeniero informético de la CIA seria capaz de husmear en las profundidades de tu disco duro.

Eraser dispone de tres interfaces bésicas distintas, cada

] una de ellas para un proposito determinado: On-Demand,
Scheduler, y Explorer. Por defecto, al lanzar el programa

te encuentras en la interfaz On-Demand, desde la que debes

componer la lista de datos que quieres eliminar.

2 desde el Explorador de Windows, o copiarlos al

Portapapeles y luego haciendo Paste desde Eraser, 0

también mediante la funcion del ment File/New Task.

Mediante esta Ultima funcidon también es posible afadir a la

lista el espacio libre de una unidad de disco, a través del cam-

po Unused space on drive.
i,

Task Properties (%]

Oala |
& Unused ipace on diive

Puedes seleccionar los archivos y carpetas arrastrando

El programa incorpora
3 su propio explorador
3 de archivos en su inter-

I Floton okl ol faz Explorer, a la que puedes
i acceder desde la parte infe-
o rior del panel izquierdo.
‘"fﬂ_“_._.___.__ ! Desde Explorer, también pue-

F e des arrastrar los elementos
{archivos o carpetas) a la lista
On-Demand, arrastrandolos
previamente al cuadro Eraser.

T Besp lask on the sl

[t ] _comcols |

|

Eraser proporciona meg
4 tres métodos de elimi- i -
nacion, segun distintos R T MY M
algoritmos: el sistema { o -
Gutmann, el sistema US DoD {okiod U060 EHLTIV % €] L pawes]
5220-22.M y Pseudorandom e I
Data. Para configurar el méto- |
do, entra en el menu e e

W Eraser [On-Demand]
e Edt Tesk iew Help

(48 ~x B TR RS 1 i 2
B Sus Typm Modfied  Amnbues
i
i
Edaet
ForHelp press F1 0 fems.
® Eraser [Explorer)
ElsEogdase Mavi el T STy |
il S B T S S
RN o o R B ]
 Exploer _;ixﬁDisco de 3% (A)
. w0 Disco de 3% (A) -iaa;i;i?:) -
lﬂg Os (C) , IJJ"}KL‘ICIIEI CB—(F)
. @3 Datos (D) 2@

. w3 _audio__(E)
@ % Audio CD (F)
442 (G)
(@) Impresoras
[ Panel de control
89 Acceso telefonico a redes
. 712l Tareas programadas
1+ 5 Mis documentos
& Interet Explorer
.57 Papelera de Reciclaje

i@l Impresoras

& Panel de control
[@lAcceso telefonico a ...
4] Tareas programadeas

Edit/Preferences/Erasing, con

la posibilidad de definir dife-
rentes sistemas para archivos
(en la etiqueta Files) y para el
espacio libre del disco (en la
etiqueta Unused Disk Space).

ALGORITMOS DE ALTO NIVEL
El algoritmo Guttman reescribe los datos 35 veces con patrones cuidadosa-
mente elegidos por su creador Peter Guttman, y es el que ofrece un mejor nivel
de seguridad. El sistema US DoD 5220.22-M fue creado por el Departamento
de Defensa de los Estados Unidos en 1995. Es mas rdpido que el anterior, y
Eraser proporciona dos variantes, que reescriben los datos 7 y 3 veces, respec-
tivamente. Pseudorandom es el mas rapido, y el tinico especialmente indicado
para discos comprimidos. Es también la opcién por defecto para limpiar el es-
pacio libre de un disco.

775



UTILIDADES
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® Eraser [On Demand|
Eite Edit | Task XYiew Help

ae L10A0/01 15

Eraser

Erasing  Unused disk space
Cluster Tips.

llem: D Amantoriback\ntermet Pics\2418 jpg
Pass.

1 %

Erplerer
|Starts to erase lha selacied)

Tdfl - 2 temia

Ademas de seleccio-
7 nar los datos a elimi-
nar, también debes in-
dicar cuando deseas que
esto se produzca. Ahora, en
New Task tendras que defi-
nir, en la pagina Schedule,
la frecuencia de esta opera-
cién (o también en Task
Properties, para modificar
una tarea ya creada). En el
desplegable Every, seleccio-
na Day para cada dia, o uno
de los dias de la semana pa-
ra hacerlo semanalmente, y
en At la hora.

Puedes modificar, si lo
8 deseas, el método de
eliminacién mediante la
opcidn Edit/Preferences/
Erasing. Para proceder a la
eliminacion de los datos esta

Last Run

| NextRun
Runni

vez no se te pediréd confirmacion: se realiza au-
tométicamente, gracias a que Erase es un pro-
grama residente
en memoria (lo-
calizable en la
barra de tareas).

Selecciona los elementos que desees eliminar de la lista
5 y accede a la funcion del ment Task/Run, o bien Run
All para proceder con todo el contenido de la lista. Tras
confirmar, aparece una ventana de progreso que muestra la
evolucion, y al final aparecer2 una ventana de estadisticas de-
tallando el proceso.

La segunda interfaz de Eraser, llamada Schedule, per-
B mite programar la eliminacién automatica de datos para
que ésta tenga lugar periddicamente. Para determinar
qué elementos deben ser eliminados, esta vez habré que ha-
cerlo con la opcién del menu File/New Task. Si deseas guar-

dar la lista creada, accede a la funcién File/Export.
i

® Eraser [Scheduler]

File Edit Task View Help j d
MewTask .. Cirl=H |
Viewlog  Cirl+L e ]
- —— — O Name )
Import .
Export .
Exit

AR EX G0 TR

Eraser 0 Name Tipe Lol Fun
Lt mrat e P e inby o

Task Properlies [ x]

Dats  Schodule | Statsies |

Neat R
11/10/01 21 5800

B Schadul
Every Dey|

Schedude ack to be piocened
Eoew ooy -]
D -
it Surday
Monday
Tustday
urednasds

(=

Cincel | amua

4] ] =i

1Task

General Scheduler |

- Tasks : S
' ¥ Enable running of scheduled tasks

. ¥ usue overlapping tasks

[ Appearance
. T No visual eror messages

CADA COSA A SU TIEMPO

Existe la posibilidad de programar miiltiples tareas para que se lleven
a cabo al mismo tiempo, pero a menos que dispongas de un disco
SCSI de alta velocidad, lo mas aconsejable es no realizar mas de una
simultaneamente para que la actividad de disco no reduzca demasia-
do el rendimiento del sistema. Por ello es conveniente dejar marcada
la casilla Queue Overlapping Tasks, desde Edit/General/Preferences.

. T~ Mo taskbar tray icon

' W Log actions
T~ Only enror messages

v 1 = kB
¥ Limtt log file size to Im -J:_J

¥ Start Scheduler at ‘¥indows startup

Aceptar }
|

Concelar | Ayuda
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P . . . & Explorandd = Datos & 'aliminar
Para una eliminacién aislada, Erase se integra en el A Edcin Y ¥ Fwonor [l e
. " . P - " X 55 e = t ¥ i
9 Explorador de Windows como una opcién mas del ment - o G o ou v Bea P e
contextual, gracias a su interfaz Explorer. De esta mane- L“"“’”“S’“'“"S” T R T R J
. z s | 4 € + ¢ A 4 4
ra, basta con hacer clic con el bOtOﬂ Secundarlo SObre el EJE‘— ( subcamers F_2505. F2%5.06 F7507 F2588 F2501. F2504. F2515 . F25.16. F.2616.
mento y elegir Erase. Tras confirmar pulsando Yes el programa S I 1 4 a9
; . " F26.17. F26_18. F26.18 ‘ G"?:ﬂ"““' 2. F2.03 F27o4 F2rms
actuara del mismo modc que desde la interfaz On-Demand. ; 3 e ze y
i ia) 4] 1 g addwf ti 1] A
FZiW6. Fo07 . Fooos Faagd ;::';:ﬁuh!ﬁ.?ﬂw : 2. P804 F2915. F2906
También es posible eliminar del mismo modo el conte- 4 1] 8 g S 4
" - = 7 F2917 F 2918 F 2314 F.29, F233. F2e38 F2940
nido de la Papelera de reciclaje, accediendo a Erase i # @
Recycle Bin tras hacer clic con el botén secundario so- e EnG. EAw
bre ésta, ya sea desde el Explorador de Windows o desde el
escritorio. Otfra opcién es Erase unused space que al seleccio-
narla al situarte en la raiz de una unidad de disco limpiara di-
rectamente el espacio libre. Al mover datos entre e S |
S ] 1 distintas unidades, lo ] Escritorio
BN Explorando - Datosi(D) . - g MiPC
&djrm Eacitn, Ner b Favories Ha;msnm Hvucha = = 5 que se hace IGS cop;::ar + <9 Disco de 3% 7S]
o AT;TGL | Conar Cl:;?m Pager  Deshacar Eimnas Propiedsd  isias ~ éstos a la nueva unidad y li- 3 0s(C) -
e . . i
et Jn = 5 berar luego su espacio de ori- ;+- 2
- o - i e Mt
[ T.u;:n:m I gen: La ’opcu}n Secur? Move i %) Audlio CD (F)
PR e realizaré esta operacion ase- ﬂ & (G)
+ 4 Discode 3% (&) — ivoE db programa. . 2
S Cetc | v gurando que la informacién (4] Impresoras
Do B iomaat original es irrecuperable; pa- &) Panel de control
LEe Anelyre vt diskSpacs Explorar Fro ot : i {£8] Acceso telefonico aredes
e e ra ello, haz clic con el boton {8) Tareas programadas
e loonet i ) secundario sobre el elemento ¥ % Mis documentos
) Terea " i S docs ,
¢ 23 e o LR | [oomons que desees mover y arrastra- ¢ & '“‘9’“? E"g“’:r ;
« & Intemet “lfonts . elerade iclaje
e " | [[Qmew lo hasta la ruta de destino. Al = " .
LA *JLin . . Secure Move with Erase
ey 3:’”&% liberar el botén, aparece una o
—— bl lista de opciones de entre las Copiar qui
s que aparece Secure Move . reerleoncedle accesa diecloied!
A | = with Eraser. Cencalar
Lo & Explorando - Outlook Expross HERA
Para eliminar de forma segura el correo o Edoin 6 ¥ Eoemn Horarae s
. . tr, - g % A 3
1 2 recogido por Outlook Express primero o 2ol e | e o e i erae et s -
borra los mensajes de modo convencio- Direcin ) CweDoy 2R DA Octook o <]
. [AJBondea de entroda ax
nal, con lo que se moveran a la carpeta b o
El tos eliminados. Después, cierra el pro- [t
ementos eliminados. Después, pro- e e s
. . 4] Foldars. 0
grama, sin vaciar los elementos borrados, y lo-  [somes 30 ik
caliza la carpeta donde Outlook guarda los ‘ 2 “ELEE”“““ T
7 41 Search Foldar i Deap »
mensajes. El atague debe centrarse en el ar- q
. - N Epsnin .
chivo Elementos eliminados.dbx. Para una se- =
y . . < > Cupiar
guridad completa, elimina también, mediante S i
Eraser, el espacio libre del disco, para asegu- e
rarte que el espacio que ocupaba en la Rt
Bandeja de entrada también se ha esfumado.

HE

Genetal | Sequnded | Conteric | Cenesiones | Programes | Assuasdat |

Propiedades de Internet

NAVEGACION INVISIBLE
Si deseas eliminar los rastros dejados tras navegar por la red con Internet
Explorer, debes hacerlo actuando en varios frentes: los archivos caché (en
Windows/Archivos temporales de Internet), las cookies (en Windows/Cookies),
y el historial de paginas visitadas, en la carpeta Windows/Historial. Puedes bo-
rrar libremente estas carpetas; Windows las regenerara al reiniciar, También es
necesario limpiar el contenido del archivo index.dat, desde el Panel de con-
trol/Opciones de Internet/Borrar Historial. Para las cookies, sin embargo, pro-
bablemente sea mejor emplear otro método (existen programas dedicados),
para no eliminar también las que si interesen.

Pigna da oo
Puedo canbix |a pigna que ks come pigns de o
A B T goagi con

| Practemads| Ui pagrns e |

e —
Ny Laspignas wstadas s Bimacensn en und CEDELA Py tenes
&Y aceromb oo vando doves »

Bl sichpon Corhguoin

Hutond
oy, i1

Dis W;Mdlga_ﬂh [ =

oy |

Fwriss | tgooss | Acoegbbdnd |

e |
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| _QUE HAY DE NUEVO, VIEO? _

t (,Que hay de nuevo, viejo?

L | = - S A

i LA IRRUPGIﬂN DE LOS ORDENADORES EN EL TERRENO DE LA ANIMACION Y DE LOS DIBUJOS ANIMADOS |
| SUPUSO UNA AUTENTICA REVOLUCION. SIN EMBARGO, PARA CONSEGUIR RESULTADOS INTERESANTES NO 1
' BASTA CON TENER UN PC MUY POTENTE, ES PRECISO CONTAR CON EL SOFTWARE ADECUADO Y DISPONER |

uando se disponen a crear una anima-
cion en 2D, los dibujantes profesional es
acostumbran a dibujar una escena sobre
‘ la que disponen los distintos personajes, todo
ello de una manera muy esquematica. Estos
primeros dibujos no llegan, en ningln caso, al
plblico; son simplemente una ayuda para el
| director y los disefiadores. Una vez trazada la
disposicion de acuerdo con la historia, los di-
bujantes inician un proceso de redibujado,
normalmente sélo a base de
lineas (l&piz, pluma, etc.), y
los nuevos dibujos se digitali-
zan (con un escaner), para
trabajar con ellos en el orde-
nador.

DISPONER LA ESCENA
Para empezar a preparar
una escena, los dibujantes
acostumbran a contar con
un esquema de la historia, y
empiezan por dispaner el
fondo o decorado de la mis-
ma. Sobre ella se colocan
los personajes en el lugar
exacto en el que deben
aparecer y se trazan rec-
tangulos para efectuar las
aproximaciones (primeros
planos). Estos rectangulos
seran de gran ayuda en el
| momento de digitalizar dibujos con el escéner,
pues serviran de guia en la seleccién del drea
gue se quiere digitalizar.
Tapptoons Linetester es un programa que te

78

" DE LOS CONOCIMIENTOS MINIMOS SOBRE LOS MECANISMOS UTILIZADOS PARA CREAR UNA ANIMACION. |

EATEE e i

ayuda a cubrir estas etapas: el esquema pre-
vio y la animacién propiamente dicha. Para
ello, soporta hasta siete canales de anima-
cién, en cada uno de los cuales puedes inser-
tar un personaje distinto, determinadas partes
de un Unico personaje (los ojos, la nariz, la
boca, etc.) o bien el fondo de la escena. Con
estas partes puedes montar una animacion y
ver los resultados al momento. También tienes
la posibilidad de incluir un archivo de sonido
como banda sonora para sincronizar los movi-
mientos.

Una animacién requiere una gran organiza-
cion previa, que debes seguir a rajatabla para
que todos los elementos estén en su sitio.
Tapptoons Linetester cuenta con una hoja in-
formativa (dope sheet) en la que los fotogra-
mas se organizan por canales. En cada canal
se almacenan las imégenes correspondientes
a una parte de la historia {partes de un perso-
naje o personajes distintos). Desde esta hoja
puedes gobernar facilmente la incorporacion
de nuevas imagenes: haz clic sobre la casilla
en cuestion y desde ahl puedes empezar a di-
gitalizar imagenes.

ATENCION AL ESCANER

Si vas a adquirir un nuevo escaner para traba-
jar con animaciones, es importante que sepas
que, en este campo de la animacion, no son
demasiado importantes ni la resolucién ni la
fidelidad del color, pues lo méas habitual es di-
gitalizar originales dibujados a lapiz o a plu-
ma. Seré después de la digitalizacién cuando,
usando el crdenador, empezaras a colorear
los dibujos.



Asi es Tapptoons Linetester

El uso del programa

~;QUE HAY DE NUEVO, VIEJO?

es muy intuitivo, siempre y cuando tengas claro el orden que hahitualmente se

sigue al crear animaciones. El paso hasico para trabajar es crear un proyecto (o bhien abrir uno existente) y una carpeta en la
que se guardaran todos los archivos relacionados con ese proyecto. Esta disposicidn facilita el mantenimiento de distintos

proyectos simultaneamente.

Al arrancar el programa aparece una pri-

i mera ventana que te permite seleccionar

_ uno de los proyectos creados hasta el
momento, 0 bien empezar uno nuevo. Para cre-
ar un proyecto partiendo desde cero, pulsa el
botén Continue sin seleccionar antes ningln
proyecto de la lista. Si has seleccionado un pro-
yecto ya creado, tendrds gue salir del programa
y volver a empezar el proceso, ya que Tapptoons
Linetester no cuenta con ninguna opcién para
cambiar de proyecto una vez iniciada la sesidn.

=101

It yau wish o opon an exisling project. select from the list below by
Iaft cligking thn Project Directory you require then laft click the
Continue buttan

rw_.g doct

If the Project file you require is nol an Ihe list locals the Directory by
Iaft clicking tha Locale’ bution below. Select the directory you
require then lefi click the Conlinue button

Locate

if you wizh to start a new Froject left click the Continue button

Canfinue |

Tapptoons Linoloslor 2001

39yuagosyn proyedio

Todauie ZEADRO01

| De esta forma se llega a la ventana princi-
pal de trabajo, con un proyecto en panta-

| lla, que muestra todos los botones e ico-
nos que permiten realizar las operaciones
necesarias. El programa detecta el escéner que
tengas conectado al PC (si tienes mas de un es-
caner conectado a tu ordenador deberas selec-
cionar el que vas a utilizar pulsando en el botdn
Select Source). Ahora pulsa el botén de la iz-
guierda, Playback Speed.

COMNDCAVI o mpih v broyecio
Preparng To Scan
W .
I FcanUsing Ahwmte Lumbers

TR

Tolal Fuany

Ly e Llstun s
Py toecedioet] |

S Dtpn Shewt | Load Dopo Shees | Conmta 11
Poaateses]| sairorsiges | slan - i

Troncote Dap Shost | Eses Longt Requred [

e i |
D, el

S saundontome I

LomgbCohmeiin §

En la siguiente ventana, el programa ne-

cesita crear una carpeta en la que se

guardara el nuevo proyecto. Recuerda
que, en el lugar gue indigues, se creara una
nueva carpeta, de modo gue no existe ningn
problema para seleccionar una carpeta que ya
contenga ofros datos. En el cuadro de texto in-
ferior, escribe un nombre descriptivo para tu
nueve proyecto y pulsa el botén Continue.

Una nueva ventana se

ocupa de recoger datcs

sobre el formato de la
animacioén de este proyecto. A
la izquierda se encuentran las
opciones PAL (para Europa,
Asia y Africa) y a la derecha
las opciones NTSC (para
Estados Unidos y Japon). En
la parte inferior derecha apa-
rece la casilla Colour Version,

que debera estar marcada si quieres tener
una visualizacién previa de la animacién en
color de 32 hits. Debes saber que esta es una
opcidn que consume muchos recursos del PC,
y ademas las imagenes almacenadas en disco
ocupan mucho espacio. En general, es reco-
mendable no marcar esta opcién, pues se
suele trabajar con originales basados en dibu-
jo lineal. Haz clic en el botén Continue tras
elegir tus opciones.

| En television, el movimiento se percibe

mediante veinticinco imagenes por se-

gundo, mientras gue en el cine se sue-
len usar veinticuatro por segundo. Las anima-
ciones no suelen exigir una resolucién tan alta:
lo normal es trabajar a doce imagenes por se-
gundo, de modo que cada fotograma se mues-
tra dos veces, obteniendo asi una resolucion fi-
nal de veinticuatro fotogramas por segundo.
Selecciona, pues la cpcién 25 Frames Per
Second (el programa se encargara de redon-
dear el resultado) y pulsa el botén Continue
para volver a la ventana principal.

T —
Ameng
SWHDOS
S
1 CiNewiraea -
=
|
e
Contiawa |
8 Topptoons Linetoatol 2001 Prispd Soms dmatrom =TT
w10 Bies below me the ™
mean Afnoan sno ih Americar
e = szaalAaon ®fonmats and ieeoluion
@ 1384 x 2880w Res PAL € 320%240 Low Res NTSC
7 $12x288 169 widescrean € 432 £ 240 163 midescrasn
I 3525 288 MPEGH © 352 ¥ 240 MPEGT
et Froject Dirssor
Disk capacty C Diive 14BOME Disk capacty D Dinve OB
Froe e 855 14520 M8 Frea spaca 01 M8
__Continue_ | [ ColourYaeor
[ Movie Plaphack Spesd =10 x|
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B Frames Per Second

I 12 Frames PerSecond

" 15 Frames Per Second

" 16 Frames Per Second

" 24 Frames Per Second

& 25 Frames Per Second
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Slower computers mey notbe able
1o piayback atthe chosen spaed

Continue I
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En la ventana principal pulsa el boton
Set for singles para abrir la ventana

Doubles

form, en la que deberés selec-

cionar la segunda opcién, Scan on Doubles:
two dope sheet entries per scan para lograr
que cada imagen adquirida ocupe dos casi-

llas en la dope

sheet de la animacién. Pulsa

el boton Continue para volver a la ventana

principal.

BE{ Tapploons Linetester 2001 §30.36 e
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En el momento de digitalizar conviene tener claros algunos conceptos. En primer
sirve para girar la digitalizacion: el escéner suele
digitalizar en formato vertical mientras que las animaciones acostumbran a estar
en formato apaisado. En segundo lugar debe fijarse una resolucién adecuada.
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En la tercera fila de controles de la ven-

tana principal, a la izquierda, puedes ver

la casilla Number Of Drawings To Be
Scanned. Fscribe en ella la cantidad de dibu-
jos que necesitaras digitalizar. Recuerda que
previamente tienes que haber dibujado en pa-
pel las imagenes necesarias (si ya tienes esas
imagenes en el disco, existe un sistema alter-
nativo como podras ver mas adelante).

Es el momento de empezar el escaneo,

para lo que deberés hacer clic en el bo-

ton Start Scanning. Aparece una venta-
na con informacién sobre la sesion de digitali-
zacion y una casilla en la parte inferior, Don't
show scan cancel message box. Si marcas
esta casilla no aparecera ninguna ventana de
confirmacién entre imagenes digitalizadas. De
esa forma podras acelerar el proceso, pero
como contrapartida no tendras la posibilidad
de interrumpir la secuencia de digitalizacio-
nes una vez iniciado el mismo. Repasa bien
las opciones antes de iniciar el escaneo y, si
has olvidado algo, pulsa el boton Cancel, co-
rrige el error y vuelve a pulsar el botén Start
Scanning.

En cualquier momento puedes pulsar

sobre una casilla de la dope sheet de la

animacion para obtener una nueva
ventana que te permita acceder a otras opcio-
nes. De ellas, una de las mas interesantes es
la de importar imagenes en formato BMP que
ya tengas en tu disco duro. Selecciona la op-
cién Import Bitmap Images y
pulsa el botén Do it! para ac-
ceder a la carpeta en la gue
estan las imagenes que dese-
as importar, que se colocaran
en la casilla donde has hecho
clic.

Para presentaciones en pantalla, suele ser suficiente trabajar a 144 ppp (puntos
por pulgada) si el original esta en una hoja DIN A4, el tamafio utilizado habitual-
mente en impresoras y fotocopiadoras. El tipo de digitalizaciéon mas recomenda-

ble es

, 0 dibujo lineal, pues normalmente se digitalizaran ori-

ginales dibujados a lapiz o pluma que se colorean después con el PC.
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FILTROS Y EFECTOS PARA RETOQUE DE IMAGENES

IMAGEN Y SONIDO
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SI UTILIZAS UN PROGRAMA PROFESIONAL DE EDICION DE IMAGEN, COMO PICTURE PUBLISHER QUE TE OFRECIMOS
EN ANTERIORES UNIDADES DE ESTA COLECCION, YA CONOCES LAS TREMENDAS POSIBILIDADES QUE TIENES AL
ALCANCE DE TU MANO PARA EL TRATAMIENTO DIGITAL DE UNA IMAGEN. PUES BIEN, AUN HAY MAS: DEBES SABER
QUE LAS OPCIONES DE AMPLIACION DE ESTOS PROGRAMAS, CON NUEVOS FILTROS Y EFECTOS QUE PUEDES ANADIR
EN FORMA DE PLUGINS, TE ABREN UN ABANICO CASI ILIMITADO DE ESPECTACULARES PRESTACIONES.

ros plugins en el mercado parecia cosa de

magia. Hasta entonces, la arquitectura del
software de edicién de imagen era cerrada, es
decir, cada aplicacién disponia de sus propias
funciones, filtros, etc.; y era habitual en los cir-
culos profesionales alternar entre diversos pro-
gramas, ya que uno en concreto podia ser ca-
paz de ofrecer un efecto del que el otro carecia.
Un plugin es, basicamente, un médulo que se
"enchufa" a un software especifico para agre-
garle nuevas prestaciones. O dicho de otra for-
ma, No es mas gue un programa dentro de otro
programa "madre". Aquellas funciones gue una
aplicacién no contempla, que no es capaz de
hacer, pueden ser desarrolladas por otro pro-
grama que se agrega en forma de plugin. En
fotografia digital, los mas comunes son los fil-
tros (procesos que alteran una imagen).
Actualmente casi todos los editores soportan,
aparte de sus sistemas nativos, el formato tipi-
co de Adobe Photoshop, estandar indiscutible

En realidad, cuando aparecieron les prime-

en el sector profesional. Los plugins en dicho
formato son archivos que utilizan la extension
.8BF v, en efecto, ademas de ser totalmente
compatibles con el software de la firma Adobe,
pueden emplearse con otros programas de
prestigio como Corel Photo-Paint, Paint
Shop Pro, Macromedia Freehand, Ulead
Photo Impact, Micrografx Picture
Publisher, etc.

Actualmente, hay tantos (cientos, quizas
miles), que se hace dificil elegir entre ellos.
Los hay de todo tipo, desde simples efec-
tos de difuminado hasta exageradas distor-
siones psicodélicas y todo tipo de efectos artis-
ticos de Gltima generacién. Algunos tienen un
precio tan elevado como la propia aplicacion
"madre"; pero también existen opciones atracti-
vas dentro de la escena shareware y freeware.
En esta unidad hemos seleccionado algunos de
los mejores, que comentamos a continuacion
para que puedas ampliar las posibilidades de
tu programa de retoque de imagen.

-
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Imagenes de lujo
I

AIM y Mura's Meister.

Los filtros que se utilizan en este ejemplo son compatibles con la mayoria de aplicaciones profesionales de tratamiento de
imagenes, como Ulead Photo Impact y Picture Publisher. Estos filtros ponen al alcance del usuario variadas alternativas
de retoque y efectos especiales que podrés utilizar siempre que los necesites. Pertenecen a las firmas AnphiSoft, Axion,

Extract o Eoldess/dives. Eulract |
CAMMEDPPB\Pictwe P ~ | 4 1 Oldwin -~
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Para poder emplear los
filtros con Picture
Publisher, primero de-
berés descomprimir manual-
mente el archivo incluido en
el CD D:\Soft\Filtros.zip.
Elige, como ruta de destino,
la carpeta Plugins de
Micrografx Picture Publisher.

USO DE UN PLUGIN || 1

La utilizacién de un fil-
tro de imagen en forma
de plugin no es muy
distinta a la de otras
funciones ya incorpora-
das en el propio progra-
ma "madre". Sin embar-
go, cada filtro dispone
de su propia interfaz y
parametros especificos, 3
y normalmente tendras
también acceso a una
vista en miniatura
Preview para ver, al ins-
tante, cémo afectan las
modificaciones realiza-
das. Pulsando el botén
Apply procesaras la
imagen completa, aun-
que luego puedes des-
hacer la operacion con
la combinacién de te-
clas Ctrl+Z.

Vamos a empezar con
un efecto realmente
curioso, el llamado
Artifactor (accesible a través
del menu Filters/AnphiSoft/
Artifactor). Su algoritmo,
muy sofisticado,
esta inspirado en el
comportamiento
de... jel crecimien-
to de las colonias
de bacterias!, y es capaz de
producir interesantes altera-
ciones de caréacter "orgéani-
co", en el que las distintas re-
giones de la imagen
evolucionan segun ciertos

parametros.
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Tras abrir una imagen (por ejemplo, el archivo flower.jpg
2 que encontraras en la carpeta Picture Publisher
8/Tutorial) los filtros instalados aparecerén en la parte in-
ferior del menu Effects. De no ser asi, accede a través del me-
nu Tools/Options a la seccion Plugins, y afade manualmente
pulsando el botén Add la ruta Picture Publisher 8/Plugins.
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Es un proceso interactivo, en el que a cada pase se aplica
4 progresivamente una difusién de la imagen, manteniendo
los contornos si la opcién Smooth se encuentra seleccio-
nada (en el cuadro Transfer). Experimenta, en el cuadro
Processing con los pardmetros basicos. Apply result if permite
definir un margen de valores de luminancia de los pixeles fuera
de los cuales el filtro no tendra efecto (en imagen digital, el valor
255 corresponde a la maxima luminosidad, y el O al negro).




El filtro siguiente, Anphisoft/Out of the noise afiade efectos
5 de ruido o difusion a la imagen, segln la opcién que elijas
en el desplegable Effect type. Eligiendo Add noise se apli-
caré un ruido aleatorio (efecto de "nieve" en la imagen), que pue-
de ser en niveles de gris si se activa el botén Hue protected,
mientras que Dust layer utiliza solamente la tonalidad selecciona-
da en Dust color (ruido del tipo "granos de pimienta").
6 Intensity. El cuadro Soft mixing threshold es similar al
margen de luminancias del filtro Artifactor, con la diferen-
cia de que en este caso tendras que definir un valor de luminan-

cia central (Height) y la anchura del intervalo de valores alrede-

dor de éste (Width), dentro de los cuales el filtro no actuara.
.

La cantidad de efecto se regula por medio del control

Out of the noise 1.00 [x]
- - = v Effect control
i | L dney < po N ez
: | Hueprotected j
[ i Eltect ype - . &poly mode
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Saolt miang threshold S 1
i Heght « | =1 e i
i ; A wadh 2] _| 2Eh
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El Gltimo filtro, Xylograph LE, simula un efecto de "grabado
8 en madera’, produciendo una imagen monocroma de line-
as ondulantes que reproducen las formas originales. Los

controles gue ofrece son: la densidad e inclinacién de las lineas
(Lines density, Lines angle), la cantidad y amplitud de las ondas
en cada linea (Waves amount, Lines curvature), v la dependen-
cia entre esta amplitud y el brillo en cada zona (Lines drift).
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Puedes "emborronar”
una imagen utilizando

el plugin Anphisoft/
Thread master, con la posi-
bilidad de hacerlo tanto hori-
zontal como verticalmente
en distinta intensidad (des-
marcando la casilla Square).
El efecto funciona, en reali-
dad, superponiendo multi-
ples copias de la imagen so-
bre si misma, y es posible
definir un modo de aplica-
cién para dichas superposi-
ciones entre si (Threads
merge mode) y también pa-
ra la fusidn con la imagen
original (Apply mode).
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El plugin Axion/Glow aplica un efecto de "luz difusa" a la imagen, con la parti-
cularidad de que es posible definir unos niveles umbral de color a los que se
aplicara el proceso, quedando el resto inmune. Esto se realiza desde el cuadro
Threshold, especificando los limites inferior y superior (en las columnas Lower
y Upper) para los tres componentes R, G y B (rojo, verde y azul). El grado de
difusién se define en Level.
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.2 ; W pom v e Ov He aquf un efecto bas-
1 o - 9 tante divertido. El filtro
' j Axion/Lens FLARE si-
mula el tipico efecto de deste-
llos producidos por los rayos

ielees

{E B A

CREEEREIT R
MEAIRLUEIRAN]

= del Sol al atravesar las lentes
3 } de una camara. Dicho efecto
Foutrm ot ugelnts of By Mae as e . N
wmmesmies~ Bel serfa, en realidad, un defecto
st | en fotografia, ya que no existe
e e
e ) como tal en Igl naturaleza, pero
puede ser utilizado de forma
[ o e =o| creativa para obtener sugeren-

tes resultados. Los pardmetros X e Y del cua-
dro Position sittan las coordenadas del deste-
llo base, y Aspect su relacién de aspecto
{proporcién entre anchura y altura).

También puedes dotar de un halo al

l 1 destello, con su propio tamano, brillo y
tonalidad {controles Size, Bright | Hue
en el recuadro correspondiente). La seccion
Anamorphic afiade un trazo rectilineo al deste-
llo (simulando que el efecto se produciera so-
bre una lente cilindrica), y Reflections permite
introducir destellos secundarios. Es posible
guardar el programa actual para recuperarlo
mas tarde pulsando Save Settings.
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El usuario tiene la posibilidad de progra-
1 0 mar multiples detalles: el cuadro Flare

permite especificar el tamafio (Size), res-
plandor (Bright), desvanecimiento {Fallof) y fo-
no (Hue, de O a 1) del destello. El cuadro Rays

ofrece distintas opciones para afiadir lineas bri-
llantes irradiando

Flain. Rays — =~ 5

N g S e del nicleo, para
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El plugin Mura's Meister/Cloud elabora
1 2 basicamente texturas de nube, aungue
también es capaz de crear otros tipos de
efectos. Este filtro puede, o bien modificar la
imagen original en mayor 0 menor grado, o re-
emplazarla, segln lo especificado en el desple-
gable Blend mode y |z casilla Source base (si
se activa ésta, la nube acompafara a las distin-
tas luminosidades de la imagen original). Si tu
intencidn es obtener una nueva imagen desde
cero, pulsa previamente el botén New desde la
barra en Picture Publisher.

FUNCIONES DE TRANSFERENCIA
El plugin AIM/Transfer Functions, dirigido a los usuarios mas avanza-
dos, es atil para crear mascaras de densidad y conversiones del ran-
go dinamico. Aplica transformaciones puntuales a los pixeles de la
imagen, empleando una funcion matematica de entre las disponibles
en el desplegable Selector. Por ejemplo, la funcién 1/image produci-
rd la imagen inversa (el negativo, en fotografia), y presenta ademas
diversas funciones exponenciales y logaritmicas tipicas en procesado
digital de la imagen. El deslizador Bits representa el rango dinamico
(en ndmero de bits, de 1 a 15) en que se realiza la conversién,

B> Noame i OF
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Mode afectan a la ubicacion de las copias, y a
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e o 14 conseguir diversos efectos a partir de co-
if pias de la imagen original. En este caso
2 2 también es muy Util el desplegable Preset me-
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come se mezclan éstas con la imagen original.

Mura's meister/Perspective tiling crea
1 5 un curioso efecto de azulgjos con la ima-
gen en perspectiva. Los parametros son
muy sencillos de utilizar en este caso: puedes,
por ejemplo, modificar el angulo de perspectiva

QE g (Perspective), la direccion de vision {Center),

= - la distancia al plano generado (Stretch), o cre-

I “| arun "horizonte" (Height) cuyc color se puede

2 definir en Crop BG Color.
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El filtro Mura’s meister/Tone aplica un
16 ruido a la imagen, con la particularidad

de que éste puede seguir un patrén de {
“rejilla’, si seleccionas la opcion Grid en el
desplegable Type. Con el resto de opciones,
Sand y Random, conseguiras
resultados similares a los ob- IGrid
tenidos en el modo Dust layer
del filtro anteriormente visto Anphisoft/Out of
the noise. T Rt i 1 A %6

MuRa's Filter Meister-Tone 1.0

BE2ION
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POLE TRANSFORM

El efecto Mura’s meister/Pole Transform realiza una conversion de las co-
ordenadas de la imagen, de formato rectangular (X e Y) a formato polar
(médulo y fase). Esto retorcera la imagen de distintas maneras, segtn la
opcion elegida en el menii Radius mode y cada uno de los controles supe-
riores. En la mayor parte de los casos, la deformacion dara lugar a formas
circulares, como podras comprobar.

W gt Gom
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No busques mas jEncuentra!

COMPARTIR DATOS MULTIMEDIA

INTERCAMBIAR ARCHIVOS ES, SIN DUDA, UNA DE LAS FACETAS MAS ATRACTIVAS DE INTERNET. NO SGLO DE
MUSICA 0 FRAGMENTOS DE VIDEO, SINO TAMBIEN ARCHIVOS DE IMAGEN E, INCLUSO, SOFTWARE. CUALQUIER
ARCHIVO QUE TENGAS ALMACENADO EN TU EQUIPO PUEDE ENVIARSE A LA OTRA PUNTA DEL PLANETA EN POCOS
SEGUNDOS. AS[, FRUTO DE ESTE INTERES POPULAR, NO ES DE EXTRANAR QUE PROLIFEREN LOS PROGRAMAS QUE

PERMITEN COMPARTIR E INTERCAMBIAR BITS ENTRE LOS INTERNAUTAS.

COMPARTE TUS
ARCHIVOS

Compartir es el verbo
que mejor define la ac-
tividad de este tipo de
programas. Si puedes
acceder a los archivos
de otros usuarios de
KaZah, es normal que,
para enriquecer el siste-
ma, pongas también al-
gunos de tus archivos a
disposicion de los de-
mas usuarios. Tl deci-
des los que quieres
compartir y los que no,

ocultando estos Gltimos.

sea Napster, que ha gozado de una gran

popularidad entre los usuarios de la Red y
ha sido perseguido judicialmente por las com-
pafiias discogréficas. No obstante, Napster ha
hecho descubrir al internauta el poder del in-
tercambio de archivos, vy a raiz de su éxito han
proliferado programas similares; algunos espe-
cializados en ciertos ficheros, como
Audiogalaxy, que se dedica sélo al intercambio
de archivos musicales; y otros capaces de in-
tercambiar todo tipo de ficheros, como KaZaA.
Este es un programa gratuito que permite a sus
afiliados intercambiarse "de todo", desde archi-
vos de audio hasta video, documentos, softwa-
re, imagenes, etc.
La tnica condicién indispensable es estar re-
gistrado en KaZaA, una aplicacion que ademas
de realizar blsquedas u organizar tus archivos,
los reproduce, te pone en contacto con otros
usuarios, amplia tus busquedas enlazando con
otros buscadores y te proporciona algunas op-
ciones mas que se amplian en los ejercicics.

uuizé, el mas conocido de estos programas

786

KaZaA, pese a ser sencillo, es un software bas-
tante completo. Permite buscar archivos reali-
zando blsqguedas simples u otras mas concre-
tas, con la opcién de probar en un buscador si
no encuentras lo gue buscas. Ademas, puedes
organizar tus archivos por categorias, crear lis-
tas de reproduccién de les MP3 para no abu-
rrirte mientras buscas en la Red, ampliar las fi-
chas de tus archivos para que sean mas
fiables, etc. También, ya que la idea es inter-
cambiar ficheros, permite poner los tuyos a dis-
posicion de los demas internautas.

Por lo demas, usar este programa no se dife-
rencia mucho de otros similares: inicias una
busqueda, pulsas dos veces sobre el archivo
escogido, lo escuchas cuando acaba y lo alma-
cenas en un directorio. Eso si, el programa uti-
liza un préactico sistema de iconos para que,
por ejemplo, sepas en todo momento si el ar-
chivo esté protegido por un firewall. Y para es-
tar al dia, puedes pasar por la pagina de porta-
da o por http:/fwww.KaZaA.com y ver las
(ltimas novedades.
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Primero, registrate

Ya que esta aplicacion nace con la sana intencion de hacer accesibles todo tipo de archivos al internauta, es imprescindible
que te des de alta para poder utilizarlo. Los pasos son sencillos, muy similares al registro en otros programas similares: el
(inico problema puede ser encontrar un nombre de usuario que aiin no haya sido registrado. Una vez te hayas dado de alta,

comprobaras que es un muy sencillo el proceso de intercambiar archivos.

Cuando ejecutas por primera vez este
] programa, te invita a que te registres pa-
ra empezar a utilizarlo inmediatamente.

Un asistente te guiaré paso a paso para com-
pletar tu registro en esta nueva comunidad de
intercambic. Deberas escoger un nombre de
usuario, una contrasefia e indicar una direc-
cién de correo electrénico vélida. Como ocurre
en algunos de estos programas, gue utilizan
miles de personas, puede ocurrir que el nom-
bre de usuario gue elijas ya esté asignado. Una
combinacion de letras y nimeros ayuda a ob-

tener un nombre vélido "a la primera".
i,

Tus datos E
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[ KaZah - [Mi KaZaA]

A la hora de gestionar
2 tus archivos, ya sea pa-
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ra ordenar, descargar o oo

reproducir, tienes que tener

muy en cuenta las opciones y posibilidades
de la seccidn Mi KaZaA, a la que puedes ac-
ceder pulsando el icono correspondiente si-
tuado en la barra de herramientas (o en el
men( Ver/Mi KaZaA).

A la izquierda pueden verse diversas
3 carpetas clasificadas por temas (Audio,

Video, Imagenes, etc.), donde se irédn al-

Seleccionar Lrshldacatpeban!

Elegi las caipetas que querés compartir

LI Mend Incio =
#+ [I ) Application Data

i1 SendTo

&1 Downloaded Program Files
% [J._+] Favorlos

0.7 Entemno de red
# [ __1 Temporary Inlemet Files

[0 _'J Cookies _|
+ -[1.3] Historial

0] PrintHood

) msdownld.tmp
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{ en la carpeta pata seleccionarla
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ceplar | Concelar | ppicar |
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Impoitacion de aichivo KaZaA X

macenando las descargas. Pero también aquf
debes indicar los archivos que gquieres compar-
tir. Puedes ir a Herramientas/Buscar archivos
a compartir o pulsar el Ultimo icono de la barra
de tareas (una flecha apuntando a una carpe-
ta) para buscar en tu ordenador los archivos o
carpetas que quieras compartir.

Scn dos las formas de seleccionar los ar-
4 chivos. O bien usas el Asistente de
Importacién ¢ bien buscas directamente
en tu disco duro. Si escoges la primera opcién
aparecera un asistente en el que tienes que in-
dicar la unidad de disco que deseas compartir.
El programa realizard una busqueda de los ar-
chivos gue puedan interesar a los usuarios del
programa y, finalmente, t0 deberas decidir, en-
tre todas las carpetas seleccionadas, aquellas
gue quieres compartir.

En el caso de que no quieras usar el

5 Asistente puedes pulsar el icono Lista
de carpetas, o la segunda pestafia de la
ventana Importacién de archivo KaZaA. La
mecanica es sencilla; tienes que ir abriendo
las unidades de disco y carpetas e ir decidien-
do qué archives o carpetas deseas intercam-
biar, para autorizar el acceso a las mismas. Si
quieres compartir un archivo suelto lliévalo a la
carpeta My Shared Folder, que se habra crea-
do en el escritorio durante el proceso de insta-
lacién de KaZaA.

x

| Heramientas Accion Apuda

Buscar archivos a cormpartir
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;Qué hacer cuando
quieres dejar de com-
partir un archivo? Muy

b

sencillo, coloca el puntero del

raton sobre él, pulsa el boton

secundario y escoge la opcion

Dejar de compartir que apa-

rece en el menu contextual.
i

D Reproducir
| m ;

Lgregar a la lista de reproduccion
Dejar de compartir

Eliminar

Ewxplorar en tu PC

Guardar como

Editar Detalles

er Detalies

Calificar »
Buscar mas de este 4

Explora la Red

1

Si lo que deseas es dejar de compartir una carpeta tie-
nes que ir a Herramientas/Buscar archivos a compartir.
Una vez alli, escoge la pestafia Lista de carpetas para

ver las que estan compartidas y sélo pulsando con tu ratén po-
drés eliminar la seleccion (si cambias de opinién y no quieres
compartir tus archivos puedes desactivar todas las carpetas).

Existe una forma mas répida y
comoda para dejar de inter-
cambiar tus archivos. Ve al
ment Herramientas, escoge
Opciones y una vez alll haz
clic en la pestafia Trafico. Si
marcas las opcién No com-
partir archivos con otros
usuarios automaticamente de-
jards de compartir archivos y
carpetas.

(|

[Becionar: == TR Y

Usonin Trblon | avenaade| Favo. | Fremst| Menraes |
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Restaurar configurscisn

7 M corps s e st
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El objetivo de este programa es que los usuarios de la Red compartan algunos de sus archivos con otros internautas. Con
KaZah se suprimen las limitaciones de otras aplicaciones, ya que es un programa de intercambio de ficheros "definitivo":
imagenes, videos, misica... en resumen, todo aquello que sea susceptible de intercambiarse por la Red.

que pulsar el icono

Buscar de la barra de

TODA LA
INFORMACION

Cada vez que veas un
archivo en este progra-
ma, puedes acceder a
su informacion situan-
do el ratén sobre el ar-
chivo, desde la opcién
de Blsqueda, y veras
un extenso cuadro con
todo tipo de datos. Con
los archivos que tengas
en Mi KaZaA puedes
abrir la ventana de Mas
informacién para ver
esa ficha con toda co-
modidad.

b &z informacion

1 Para buscar, sdlo tienes

{nlciu [E[ Ml KaZaA w Salade Video « @ Buscar d Tréhca

( (ka Nuavahusqueda d JELCAIdE 4 {0. ﬁ .F’arsel debusqueda

tareas y aparecera la ventana correspondiente. Asf de sencillo.
Escribe en el recuadro Buscar una palabra clave y pulsa en el
botén Buscar ahora para que dé inicio el proceso. Si haces una
blasqueda poco concreta, como "musica”, o "cine", obtendras
muchos resultados de escaso interés; por ello, lo més recomen-

dable es acotar la busqueda.

Pero aln asi es
muy posible que

quieras delimitar la

busgueda todavia més.
Para ello puedes escoger
la opcion Mas opciones
de mdsica, que en el ca-
so de blusqueda de MP3

te permite escoger el titu- ‘

lo del album, el afio, el
idioma o la calidad del te-
ma, entre otras opciones.
Claro que todo depende
del nivel de detalle de la
ficha que tenga cada ar-
chivo que esté disponible
en la Red.

&

Buscar ahora I

Volver

Eieaer I

¢ Menos opciones de bisqueda

I~ Titulo

[~ Artista

[~ Album

[~ Categoria
I~ Ildioma

I~ Afo

[T Calidad

I~ Calificacién
[~ Tama

Filtro de bisqueda

Justo debajo del boton
2 Buscar ahora veras

que puedes escoger
entre buscar Audio, Video,
Imagenes, Documentos,
Software u otro tipo de ar-
chivos. Si escoges Audio,
por ejemplo, veras que se
modifica la ventana de bus-
queda, acotandose los cam-
pos a la busqueda por
Artista o por Titulo.

.

S

a3

Buscsr Archivos Multimedia

Buscar:
Irm.'lsta

e |

& Todo

€ Audio
 video

" Imégenes

€ Documentos
 Software
Filtra de bisqueda




da te remite a un apartado de las Opciones del programa, don- B s e
I : . . ( f';:::mm'nsmemnmahmmwm ¢ Misceliness - e

de puedes filtrar archivos para adultos o material ofensivo. TSt | I Fiantipas de archivar que pudietan contener vis 1

Ademds, entre esas mismas opciones puedes decidir si quieres T v an ot on] | FiX 304 10 posble dercaiga cebi 3 freval

filtrar los archivos con virus, descartar los archivos de audio tras ]
un firewall e incluso crear tus propios filtros, afadiendo las pa-
labras que, si el buscador encuentra, debe evitar.

Si cuando hayas aca-
5 bado de buscar quie-
res ver con calma los
resultados, puedes ganar es-
pacio extra haciendo desapa-
recer la ventana de busgue-
da. Sélo tienes que pulsar el
icono con ese nombre que
aparece en la barra de tareas
y veras que la lista de resulta-
dos pasa a ocupar toda la
pantalla.

Por defecto, el progra-
8 ma te muestra los 50
"mejores” resultados,
usando como criterio la cali-
dad de la conexidn de ese
usuario o la calidad del archi-
vo. Pero si quieres mas resul-
tados, puedes aumentar ese
numero en el apartado
Opciones, del menu
Herramientas. En la pestafia
Avanzado podras decidir
cuantos resultados quieres
ver, con un maximo de 100.

¢ ; [awnes =y
Pero no solo puedes usar la busqueda avanzada para en- T Wiy PR at]

Tibtca L
: 7 i i - Filbofamiiar —— e ——— |
4 contr.ar unlarchwo, sino que tamble.r? pufade servirte para bl s " R !
esquivar ciertos contenidos. La opcién Filtro de blsque- -l

[T KaZah - [Buscar]
Aictivo Ver Repoduclor Velisseraal sciion Anda

&) i 3] Mikazes QR SeladsVideo | ) B i Trbko

PUITETEME N0 BUSQUES MAS jENCUENTRA! |

Usuzio

Filtrar

Conienido para adultcs (¢
Hucolirear ~ I

sencanas Freefenpk &a tow wchendid | [ Filtrar archivos de audio y videa ricompletor |
. = S ;
Rcopar | Comele | |

O Mosabuavets B T G4 | Paneicabisqueds
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+ ¥ Fox On The Run Sweel Dazedand.  Other 1105 pasticle_ma. 28 325 Al
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) OrHock & Litle B4 .. Flock PopClass. Various Atlis. General Un._ 38124 mimberSB7. 16 271
. ‘;IL(I!Q\MW Sweel The Bost 0. Rock 1028 monapwibam .. 128 308
+ M I'm Too Sexwy Righi Sad Fred 04 RightSa. Dance 1814 JORGITOO... 128 5313
g Tolal Ecipse DI The . Bonnie Tyle: 80rsPopR. Pop 1317 verew3Mys, 128 388
. "l]Elbsannkql Beaslie Bay: Licensed T Okt 0833 LeuDolan. . 128 250.
bl Nasty Boys Janel Jackson 8's Pop R Pop 1300 JORGITOO 128 380,
+ &g Crmson and Cloost Simon and Gastun..  Flestwood Clazsic flo... 1535 chusTa2535.. M3 444
#] Morey Taks C None Metsl 1204 Stefiefiae@ . 128 351
#) Spared: Strol Mink DeViie Rock Pop..  Classic Ro... 1144 cock@KaZ 128 34
g 1 Gol AName Jim Cioce Rock Pop Bluss 1016 ABTilan@M... 128 300
M) Baty, I'm Foi Ral - Vaious [PopRock]  Rock]-Ad . iock 07 E 2
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it Wheiever | LayMy . Paud Young Aock Pop. . [Mane) 185:1|Colegaife: Bluos A
¥ Hight Chibbing IgayPop logy Pop soundtrack 52 L‘m’;ﬁ:ﬂﬂ“}:&ﬁ
« M SummerintheCly  Low'Spooniul  Rock Pop. ClasacRo. Oy ATkl
b And She Falls Glaw 1 From tha 1. Aock 6480 4T amafior 3005K8
Dpciones x| v .
Si quileres conocer
Usoio| Trdlo Avaraad {Fino | Frewst | Mesese: | K
e T R més detalles sobre un
Recouds qus siampre podss wilvet 3 1y Larfigacion el 2 i
hacierds ek en e 02’ etk corbzaacin’ archivo determinado o
Cartaad mbema de resullacion encontiadas H i
% xeliyy E sobre cualquier otra conside-
b lkmiadas
B e A o B i ;
S TN Bt racion del usuario que lo
™ Holunconarcom Supatieda comparte, selecciona el ar-
Rectausa configuracin H A
chive, pulsa en el botdn se-

cundario y escoge la opcién
Buscar mas de este, donde
las tres opciones son Artista,

Album y Usuario.

[[{KaZaA - [Buscai]
duchivo Yer Repiodactor Heeamenler Ancin A

Descargar v abnr

Buscar mas de este 4

Enviar mensaje al Usuario

~-

Y no te olvides de lo
8 mas importante: cdmo
descargar un archivo.
Por instinto ya sabes cémo
va: se pulsa dos veces sobre
el fichero, se abre el menu
secundario y se escoge
Descargar o se pulsa el icono
correspondiente de la barra
de tareas. Cuando ya lo ha-
yas bajado, lo podrés encon-
trar en el apartado Mi
KaZaA, dentro de su corres-
pondiente carpeta.

&) Ince @] Mirazat G Saadeviea | @Y Bincar 1 Tifen
Of Nuvabingueds B T3 Wk Punidebisqueda
Titio [Asas [ee”  [caemiy” [Tilipodsds [Ususas | Casoscien | Calel] Ta | G
= B FoOnThe Pn  Sweel Dazedand. Ot 106 paricle_ma. 18 35 4
& #) Bakoom Blz Sweel Desolglion .. Rock 1258 paricle_ma. 128 378
b Gierzan Ray Stevens RopSlovens  Comedy 1025 @KeZat 128 305
+ #] Taking In'You Sleep  Romaniios Rock ol the.. Fop 1243 lustickets5, 1B 17
Pl] DiHookA Lite Bz . Rock Pop Clase. Vadous Alis. Genessl Un. 3B124  wnmberB8T. 128 27
& WY Lite Wity Sweel TheBerl 0. Reck 1028 monswdiam 18 306
« ¥ Im Too Sewy RighSedfred 04 AghiSe. Dance 1814 JORGITOO.. 12 5:.
| Toted Eclpse Of The..  Bonmie Tyler B0'sPopR.. Pop 1317 verew(@Mus... 126 388
+ #4] Brors Morkey Beasto Boys Licensod T . Gther 0833 LavaDolan.. W 250
bigl NostyBoys Janet Jackson B'sPop R. Fop 1300 JORGITOO . 18 380

Crimson and Clover Simen and Garfun.. Flestwood .. Classic Ro. 1535 chis792535. M3 444

LOS VIRUS

Una de las mayores preocupaciones de los usuarios de ordenador en general, y
de los internautas en particular, son los virus, sobre todo los que se pueden
transmitir via Internet. Es obvio que a través de la Red se propagan un buen
nimero de virus, por lo que es conveniente al utilizar este tipo de programas
tener instalado en el ordenador alglin antivirus, como el VirusScan de McAfee
que ya te entregamos en anteriores unidades.
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La calidad y velocidad de las descargas dependen de la
9 conexion del otro usuario y de la tuya propia. Si dispones
de suficiente ancho de banda puedes aprovecharlo y (
descargar més de un archivo a la vez. Por defecto el programa
escoge hasta tres descargas simultaneas; pero para cambiarlo
basta con que vayas a Herramientas/Opciones/Trafico.

Ususno To8he0 | Avssado | Five | Fiessal| Meraies |

Darcargar lor aechwwos ony  [ma\KaZal My Sherad Faider __]

£rchode bards.
Dcaillacoo e o dosriondt 7]
snftdnecs 3 2

Oecudi is caniidad masma de upiaade
Sedioest e

Festauras conbguracibin i

™ Ho compats archess con ciros iuaios

Y por fin, la reproduccion
|

Este programa no s6lo sirve para que te bajes archivos de la Red, sino que también puedes usarlo para probar tus archivos.
Esta opcidn es interesante sobre todo para archivos de audio, imagenes y video; aunque el software lo tendras que instalar.
En los archivos de audio, ademas, existe la opcién afiadida de las listas de reproduccién, para que puedas ir escuchando
misica mientras realizas otras bisquedas u organizas tus ficheros.

fichero, puedes esco-
ger la opcion
Descargar y abrir, para que
el archivo se vaya ejecutando
a medida gue va bajando.
También, puedes ira Mi
KaZaA y pulsar dos veces so-
bre el archivo de audio que
te interese. Podrés detener la
reproduccién cuando quieras
con los comandos situados
en la parte inferior (los iconos
habituales en cualguier re-
productor de archivos multi-
media).

1 Cuando descargas un

pr N
[ Bovoduci ]
Agregar a la lista de reproduccion
Dejar de compartir
Eliminai
Esxplorar en tu PC
Guardar como .
Editar Detalles
Calificar 2

Buscar mas de este >

Si quieres escuchar, uno tras otro, varios archivos MP3,
’_27 puedes crear listas de reproduccion como con cualquier
| reproductor de audio normal. Sélo tienes que entrar en
Mi KaZaA, pulsar la carpeta Audio para ver todos los archivos y
hacer clic en el icono de Lista de reproduccién de la barra de
tareas. Ahora solo tienes que arrastrar los archivos que desees
y ordenarlos a tu guste.

i
Titdo | Adwla [ Abwn | Cotegorfa | Ouacisn|  Caiidad| Calfiacién | Idioma -
JusiUs .. Piivilegel.. SewionP.. Genesall... 325 160
a) khatho... Queen Desconoce.., Rock 247 112
wtlaprima, ManuChao  ProxwmaEl  Latin 210 128 Epafial
2 .. Elel65 Desconac... 354 192
& ManuCha.. Bed OF Dther 254 128 E spafiol —'
L] Me gust.. Manuchao  Single Rock 400 128 Espafial
E MY BA.. Queen The Mitacle  Rack 323 128
Onthe.. Bailhez Desconac... 434 180
Partyala... Aquagen Desconoe...  Tiance E17 160
Perhaps... Surwapfe.. Desconoc... 7.08 192 -
Kl | 3|
Titulo I Aitista l Duracion |
chinese toilute Queen 1:45
Crazy Littie Thing Called Love Queen 242
Clandeslina Manu Chao 228

(D) oo #%) ik |G sdsdoviden Q) Buicx i i
T IParalia conclata

UN DETALLE DE CORTESIA

La iltima opcion de este programa se llama Trafico, y te permite ver el proceso
que siguen tus descargas y las que de tus archivos realizan otros usuarios. No es-
t4 de mas que cuando vayas a desconectarte o a cerrar el programa, compruebes
que, en ese instante, no hay nadie a punto de acabar una descarga.

Si se trata de un archi-
3 vo de video, al pulsar
sobre él entraras direc-
tamente en la Sala de Video.
Si quieres, puedes pulsar el
icono de Pantalla completa
para ver el video en todo su
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Trabaja con tus archivos

Ya que KaZaA es un programa para descargar y gestionar archivos, otra de las opciones que mas han desarrollado sus
creadores es la capacidad de trabajar con todo tipo de archivos. Ten en cuenta que este programa no trabaja con un dnico
tipo de archivo, sino que te permite encontrar imagenes, videos o archivos MP3, entre otros. Asi que es esencial que cuando
los hayas bajado a tu equipo después puedas distribuirlos donde guieras.

//

Por defecto, cuando mm ok Si por alguna razon E-;:;dx;m s
1 descargas un archivo 2 guieres mover un ar- Disjar dis naree i
se guarda en la carpe- —Feei = chivo, o cambiarle el Elimitiar
ta que el programa ha creado T normbre, solo tienes que se- Explorar en u PL
en tu disco duroc. En el caso ‘ g leccionarlo con el ratén y "
de que quieras otra ubica- T abrir el mend secundario, con Ver Datalles
cién, puedes ir al menu e el boton secundario de tu ra- Calficar »
Herramientas/Opciones, y i «|  tén. Escoge la opcion Guardar 5 e e 7
escoger la pestafia Trafico. owo | como, de ese modo podras
Alli puedes elegir ctra ubica- decidir su nueva ubicacion.
cién o navegar por tu disco Puedes conseguir el mismo
duro hasta encontrar la car- Y si quieres borrarlo resultado si tras seleccionar el
peta de almacenamiento que 3 definitivamente de tu archivo vas al menu Accién y
mas te guste. disco duro? Si se trata escoges la opcidn de Guardar
de un video, o de un frag- como. Esc si, ten en cuenta
Te habras fijado que mento de pelicula, puede gue lo gue haces es una co-
4 cada archivo tiene ocupar varios MB, incluso pia, no mueves completa-
una extensa ficha. No GB, sin ningdn problema. Asi mente el archivo. Y ya que lo
es un simple capricho, es pues, es obvio gue lo que cambias de ubicacién, tam-
una verdadera ayuda a la quieres es trasladarlo, no co- bién puedes aprovechar y
hora de hacer una blsque- piarlo. Puedes borrarlo selec- cambiarle el nombre.
da, porque entre los detalles cionandolo y pulsando el ico-
se puede especificar el nom-  no del aspa, el comando E;;‘:d:clairﬁ'tadummuﬂuccién
bre del album donde se edi- Eliminar, 0 usando el menu Dejar de compartic
t6 la cancién, el nombre de secundario. En el caso de i e
los actores del video o més que quieras saber exacta- TSR
detalles de las imégenes. mente dénde esta, solo tie- E‘:‘:g’;’:’:“
Asf que lo mejor que puedes nes que seleccionar el archi- Calicar »
hacer para que el serviciode  vo y escoger la opcion G Ee i e 4
KaZaA sea optimo es intro- Explorar en tu PC del menu
ducir todos los detalles im- secundario. Y ya que puedes modi-
portantes en esa ficha. Para 5 ficar la ficha, aun hay
poderla modificar, pulsa el F’“ " otro detalle que es po-
archivo con el botén secun- sible afiadir a tus archivos
dario del ratén y escoge E Ei Rt para ayudar a los :
Editar detalles. 3 i '”“j”"“"“"““ otros internautas a f;:;:;:’r SRy
En la primera pestafia veras Jﬁ et S decidirse, y s la Dijer de compat
los més tipicos: el nombre ueen — claswflgacwon. E“;“:;mwc
del tema vy el del grupo para ( E T Selecciona un ar- ( Rard e
un archivo de mdsica; pero - I chivo y escoge Ediar Detalos
Calegoria L L s 7 et Detalles
en el segundo apartado, lla- @“"“ CT i Calificar del menu Calificar Moy Milo
mado Mas, puedes introdu- Poo ¥ secundario: podras Buscar més de este dm
cir el idioma, el afio e inclu- decidir la calidad
SO una pequefa descripcion del archivo, o si te gusta mas
del tema. o e 0 Menos. i Eefoncion

"
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Que pasa con el Reglstro?

CONTROLAR EL REGISTRO DEL SISTEMA

EL REGISTRO DE WINDOWS ES EL ALMACEN CENTRAL DE INFORMACION SOBRE EL SISTEMA OPERATIVO Y LAS DEMAS
APLICACIONES INSTALADAS. UN COMPLETO CONTROL SOBRE EL REGISTRO IMPLICA DOMINAR CADA DETALLE DE
WINDOWS. POR TANTO, ES IMPORTANTE CONOCERLO BIEN PARA EVITAR PROBLEMAS DE CONFIGURACION.

inicializacion (llamados .INI) poblaban el
disco duro. Cada aplicacion creaba sus pro-
pios archivos de este tipo, e incluso Windows
contaba con alguno de ellos para guardar su in-
formacion de configuracion. Esta dispersién de
archivos creaba los suficientes problemas como
para que con Windows 95 hiciera su aparicién el
Registro, una base de datos centraliza-
da y mantenida por Windows, disponi-
ble para todas las aplicacicnes. En el
Registro se guarda toda la informacisn
relacionada con la configuracién del
sisterna y de las aplicaciones, y ade-
més cada aplicacion puede guardar en
él los datos que considere oportunos.
Por ello, el Registro es fundamental pa-
ra el correcto funcionamiento del PC.
Dada su importancia, el Registro debe
ser manejado con suma prudencia. La
eliminacién de una clave o un valor ina-
decuado pueden dar al traste con el siste-
ma. Incluso algunos virus utilizan formas de mo-
lestar gque aprovechan el funcionamiento del
Registro. Cuando trastees con el Registro, ase-

En tiempos de Windows 3.X, los archivos de
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gurate siempre de hacer una copia de seguridad
antes y restaurarla luego si las cosas no van
bien. La recompensa de atreverse a manejar el
Registro es que puedes controlar todos y cada
uno de los detalles de Windows, incluyendo el
aspecto del escritorio, los perfiles de usuario y
casi cualguier otra cosa que se te ocurra.

EL ARBOL DE LA CIENCIA

El Registro se estructura en forma de arbol. A
partir de la raiz, llamada Mi PC, cueigan una
serie de ramas principales. De cada una de
ellas cuelgan a su vez subramas, y asi sucesi-
vamente. Al final de cada rama se encuentran
las claves, que, siguiendo el simil del &rbol, se-
rian las hojas. Cada clave tiene un nombre y
contiene un valor. El nombre se utiliza para ac-
ceder a la clave, mientras gue el valor contiene
los datos de la clave (un nimero, una cadena
de caracteres, etc.). Para acceder a una clave
es preciso conocer la rama donde se encuentra
y su nombre. Como respuesta se obtendra su
valor, que puede modificarse. Las claves tam-
bién pueden crearse y eliminarse.

Para aprender sobre el Registro, nada mejor
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que dedicarse a observar lo que hace. Regmon
es un programa que se dedica precisamente a
es0: una vez ejecutado, hace un seguimiento
de todas las llamadas al Registro y las va incor-
porando a una lista que puedes consultar. Un
doble clic sobre una de las claves de la lista te
llevara directamente a dicha clave en el editor
del Registro, Regedit.

Regedit es una utilidad gue incorpora Windows
para modificar el Registro. No se encuentra en
el mend de Inicio. Para ejecutarlo, abre el me-
nu Inicio, selecciona Ejecutar y, en la ventana
Abrir, escribe "regedit" y pulsa Intro o el botén
Aceptar. Se trata de una utilidad minimalista,
gue hace lo justo para consultar y modificar el
Registro. Sin embargo, Registry Explorer es
una aplicacién que va mas alla aportando mu-
chas ventajas, como la integracion del Registro
en el Explorador de Windows, facilitando las ta-
reas mas frecuentes de mantenimiento con la

creacion, por ejemplo, de accesos directos a
determinadas claves.

COPIA DE SEGURIDAD

Manipular el Registro es una operacion muy de-
licada, y por principic s una buena idea hacer
una copia de seguridad del Registro antes de
cambiar nada. Para hacer una copia de seguri-
dad del Registro, abre el menu Inicio y seleccio-
na la opcidn Ejecutar. Escribe "regedit" y pulsa
Intro. En el Editor del Registro, abre el menu
Registro y selecciona la opcion Exportar archi-
vo del Registro. En el cuadro de dialogo que
aparece, selecciona una carpeta y asigna un
nombre al archivo. En la parte inferior,
Intervalo de exportacion, selecciona la apcion
Todo para efectuar una copia completa. Si mas
adelante necesitas restaurar la copia, ejecuta el
mismao programa pero selecciona el menu
Registro, opcion Importar archivo del Registro.

Estudiar el Registro con Regmon
I

letra para la interfaz.

Regmon es una utilidad cuya funcidn es realizar un seguimiento de todas las modificaciones del Registro para mostrarlas en
una lista en pantalla. Un interesante uso de esta caracteristica es el aprendizaje: ejecuta el programa gue guieras estudiar y,
a continuacion, fijate en los elementos de la lista de Regmon. Probablemente encontraras las claves que deseas conocer y
los camhios operados en ellas. En muchos casos, este sistema es el (inico modo de saber como se las apafian los programas
de Windows para hacer determinadas cosas como cambiar el papel de fondo del escritorio, o definir un nuevo tamafo de

Registry Monitor - Sysinternals: www.

Shew Hilseconas

LCapture Even Ctrl+E

te estorbe en el paso siguiente.

3

(Quieres saber donde Ahora haz
Fi d H " .
:—'-E--E“ﬁ : 'QP":"W-S:TW ] apunta Windows el 2 clic con el bo-
in ‘T‘ Auto Scroll culsh ] } nombre del archivo de ton secunda-
. Clock Time tkT B imagen de fondo de pantalla? rio del raton sobre el

Bien, arranca Registry
Monitor, abre el menu
Options y selecciona la op-
cién Capture Events para que no tenga una marca delante. Si
no haces esto, la lista de Regmon se llena muy deprisa y luego
te costara localizar la informacion que buscas. Una vez desacti-
vada la opcién de captura, minimiza el programa para que no

Vuelve al programa Regmon y pulsa la combinacion de
teclas Ctrl+E o abre el menu Options y selecciona la op-
cion Capture Events. A continuacién, vuelve a las
Propiedades de Pantalla y pulsa el botén Aplicar.
Inmediatamente, la ventana de Regmon se llena de operacio-
nes sobre el Registro. No te debe sorprender la cantidad de in-
formacién: casi todo lo que ocurre en Windows tiene un reflejo
en el Registro, ya sea para consultar claves o para modificarlas.

fondo del escritorio

de Windows vy selec-
cicna la opcion ‘
Propiedades. En la

Prapiedades de Pantalla _ A

Fands | Protector de pantalla | apatiencea | Efecior | 'web | Configurscien |

ETET

HTML para usar come

papel tapiz

113 imagen de fondo &

ventana de propie- %m{;&;\,@*---——‘-—'---—w—-—:‘]  En
dades de pantalla, 4 p _y Periacinde
ve a la pestafia [ e [Eeriads 7]
Fondo (es la que L T |
aparece de modo

p Aceplar t Cancelar | Aplgat ]

predeterminado) y

en la lista de tapices

de fondo selecciona uno.
Pero no pulses aln el boton
Aplicar ni el boton Aceptar,
pues éste es precisamente el
paso que te interesa registrar
en Regmon para su analisis.

&
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5 de cambio de la ima-
gen de fondo. Cuando
esté resaltada en la lista, pul-
sa sobre el Gltimo botén de la
barra de botones (tiene un
icono en forma de cubo des-

piezado). Con esta accion
conseguirds abrir el programa
Editor del Registro, la utilidad
estandar de Windows para
editar el Registro. Ademas de
abrir el programa, Regmon se
toma la molestia de buscar la
clave y dejarla lista en panta-
lla. En el panel de la izquierda
observaras la estructura en ar-
bol del Registro. En el panel
de la derecha se encuentra la
clave Wallpaper con el nom-
bre de la imagen selecciona-
da para el fondo. Ademas,
junto a ella se encuentra una
serie de claves relacionadas.

Cierra ahora la ventana Propiedades de pantalla. En la

4 lista de Regmon, busca una clave que en la columna

} Request conste como SetValueEx y en Path acabe con
Wallpaper. En la columna Other apareceré el camino de acceso
a la imagen que has seleccionado como imagen de fondo. El
resto de registros se refieren a consultas y escrituras de la ac-
cién de cambiar el fondo como la imagen, si debe aparecer en
mosaico, etcétera. Puedes aprender mucho sobre la forma co-
mo trabaja Windows si estudias el resto de entradas con calma.

Regmon no permite modificar manualmente las claves ya
B que no es esa su funcién. Sin embargo, al permitirte acu-
dir directamente al Editor del Registro, desde dicha utili-
dad si puedes cambiar la clave seleccionada. Para ello, pulsa el
botén secundario del raton sobre la clave y selecciona
Modificar. En la ventana Editar cadena podras cambiar el valor
de la clave. Por ejemplo, puedes cambiar manualmente el ar-
chivo de fondo de pantalla. Si sabes programar en algun len-
guaje, puedes usar esta informacion, entre otras cosas, para
crear un programa gue cada vez que arranque Windows cam-
bie el tapiz de fondo de pantalla.

N
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Analisis a fondo con Regmon
l

Regmon es un programa que rastrea toda la actividad del sistema relacionada con el Registro. Sin embargo, como se ha
visto, la cantidad de informacidn recogida es enorme, por lo que el programa cuenta con medios para filtrar y buscar los
registros recogidos. Para obtener los mejores resultados con Regmon es importante conocer estos mecanismos; asi podras
centrarte en la informacidn que te interese, por ejemplo para resolver problemas de configuracion o, simplemente, para
aprender mas sobre el funcionamiento de Windows.
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HKLM! . SUCCESS CTAWINDOWS™ - = .
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e e - Find... C+F | nala opcidn Clear Display.
.. HKCU Shel 1 . N .
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S Fiter/Highlight.. Chl+L | va la captura de registros

con las teclas Ctrl+E o bien
por el menu Options, opcién
Capture Events.
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La herramienta mas interesante para li- La forma mas sencilla X
i . v i s Ermmd fiket match ated by the '/ charactet
2 mitar la lista de registros a aquellos que 3 de aplicar un filtro es iy i ol ko
sean de tu interés se encuentra en el utilizar las casillas de Inciude: |+ 7] _Beet |
menU Edit, opcion Filter/Highlight. Esta op- verificacién de la parte infe- ( Exclude. | 5] gence|
cién abre una ventana desde la que puedes rior de la ventana de filtro. Highight. | Ed]
configurar los criterios que deben cumplirse Por ejemplo, si sélo estés in- tzm‘m L LE;%T;: ]T; LoDl T
para gue un suceso entre en la lista. teresando en las operaciones il
e de escritura en el Registro, ]
[Aegmon Fite ] :
Enm S T o] quita la marca de todas Iqs Log Reads: I LogOther: I
2 fhocag e 11 Ccasillas excepto de la casilla ‘ Log'wites! W
Include: i z] D Heet . . . DG ¥ ies,
e | e [ oz Log Writes. Si por ejemplo
Highight | <] guieres rastrear un problema
LoSuccesses 7 LogResds ¥ LogOther  [¥ de configuracién de un programa, podrias de-
Log Errors: ¥ Logwites ¥ . .
jar marcada solo la casilla Log Errors.

E trara h < tencia de fi T
ncon ‘ arads mucha ‘mas potencia il- Er o st ot iy b =
trado si usas las casillas de texto de la it toan . -Bm
. . Inchude: - - I

parte superior de la ventana. Si por { ] el b |
ejemplo quieres explorar |la escritura en el Higght. | =
Registro de un nuevo tapiz para el escritorio, LogSuccesses 7 LogResds 1~ LogOther [~

i H " LogEriers ¥ LogWites

escribe en la casilla Include la palabra "wallpa-

per'. Esta casilla precisa los registros que quie-

res obtener. La casilla inferior, Exclude, se usa El filtro Include se apli-
para descartar determinados registros. Quita 5 ca a todo el texto de los : L""
ademas la marca de la casilla Log Reads para registros, exceptuando : e
obtener sblo las escrituras en el Registro. las dos primeras columnas
("#" y Time). Si ahora repites
En ocasiones no querras filtrar en exce-  la accién de cambiar el tapiz
B so los registros capturados, pero te in- del escritorio, observaras que la lista de regis-
teresara localizar determinada accion. tros es mucho mas corta, pues se limita sélo a
Para estos casos, lo mas adecuado es la ca- aqguellos gue contienen la palabra "wallpaper”
pacidad de resaltar registros de Regmon. (no se distinguen mayusculas de minasculas).
Empieza por abrir el ment Edit y seleccionar Ademaés, en esta ocasion habras obtenido sélo
la opcién Highlight Colors. En esta ventana las acciones de escritura. Si aun quieres pro-
puedes elegir el color con el que quieres re- fundizar més en el filtrado, puedes hacer una
o = saltar los re-  nueva recogida de registros afadiendo criterios
21%] gistros bus- de exclusion, por ejemplo descartando los re-
Lolor choices: cados. gistros que contengan "Control Panel".
il O (of .
ErEETwEN Una vez configurado el color, ve al me- ]
T ENT 7 nt Edit y selecciona la opcién Filter/ Gl s
L e ikl ol Highlight. En esta ventana, introduce el Inciude: [* 7] _Bes |
b i il l texto que servird de indicador para resaltar re- ( Excude. | e
- . -] gistros. Su funcionamiento es parecido al de Highigh. [walpoper b
§ o Fs C Bg la opcién Include: indica el texto que debe ‘Lﬁ?g i B e r
| encontrarse en los registros que quieras resal-
_——— tar. Recuerda incluir como minimo un asteris-
Cancel [W co en el campo Include. iSi dejas este campo en blanco, no

se registrara ningtin suceso!

Ahora repite la cperacién de cambiar el tapiz del escrito-
8 rio. Observaras gue, en esta ocasion, el nimero de regis-
tros capturados es elevado, pero los registros relaciona- i
dos con la entrada "Wallpaper" aparecen resaltados en rojo (el { F
color elegido en la opcion correspondiente). En estas condicio-
nes tienes todo el contexto de operaciones llevadas a cabo sc-
bre el Registro, pero puedes centrarte en las entradas resalta- T
das para estudiar el proceso de escritura del nuevo tapiz. [ e ED el i Ge SUCCEES

E iﬂ*ﬂr“‘ K AN
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UTILIDADES

Poner lim

ites a Regmon

Regmon posee una enorme potencia de seguimiento. Sin embargo, por exceso de informacion, en muchos casos pueden
producirse problemas. Por ejemplo, si guardas toda la actividad de Regmon, pronto tendras un archivo con decenas de miles
de entradas. Los problemas derivados de esta situacion se relacionan con el llenado del disco y la imposibilidad de realizar
biisquedas eficaces debido al exceso de informacion. Pero Regmon permite matizar su capacidad de trabajo para adecuarla
a tus necesiiiades y posibilidades.
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La primera rnedida a tomar para evitar
1 llenar el disco con las capturas de
Regmon es limitar el tamafio de la lista
de resultados. Para ello, abre el menu Edit y
selecciona History Depth. En el cuadro de
dialogo que aparece, escribe en el cuadro
History Depth el nimero de entradas que de-
be contener la lista como méaximo. Puedes
usar los peguefios botones de la derecha para
subir o bajar el nimero de entradas a guar-
dar. El botén Reset deja las cosas como al
principio: con un valor de "0" (que significa
"sin restriccion”).

El ment Options contiene una serie de
3 opciones para configurar en detalle al-

gunas caracteristicas de Regmon. La
primera opcion, Always On Top, hace que la
ventana de Regmon guede siempre visible,
aunque pases el foco a otra aplicacién. Esta
caracteristica resulta Gfil cuando quieres ob-
servar en tiempo real lo gue ocurre con el
Registro.
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nes sobre el Registro, una de las carac-
teristicas méas (tiles de Regmon es la po-
sibilidad de buscar entradas que contengan
determinado texto. Para ello, abre el mend Edit
y selecciona la opcién Find. Aparece un cua-
dro de didlogo estandar de Windows para bus-
quedas de texto: escribe en la casilla Buscar el
texto que quieras localizar. Pulsa el boton
Buscar siguiente para encontrar la primera
aparicion. El cuadro de didloge queda abierto y
puedes volver a pulsar el mismo boton para
encontrar la siguiente entrada con el texto.

2 Una vez capturada una serie de accio-

Mientras captura movimientos en el Registro, Regmon
mueve la lista de entradas de acuerdo con la incorpora-
cién de nuevos elementos. Si lo que quieres es que la

lista no se mueva a pesar de ir creciendo (pa-
ra permitirte, por ejemplo, el estudio de de-
terminadas entradas), puedes desactivar esta
facultad de autodesplazamiento, mediante el
menl Options, opcién Auto Scroll. Cuando
esta opcidn esta activa, aparecerd una marca
ante ella en el mend.

El campo Time puede funcionar de dos modos distintos
en Regmon: mostrando la hora o bien mostrando el
tiempo transcurride desde que se limpio la lista por Ulti-
ma vez o desde que empezd a funcionar Regmon. Puedes
conmutar el modo en el mend Options, opcién Clock Time.
En la segunda modalidad (cuando la opcidn del menu esta
activa), se pone en marcha una nueva opcién del mend,
Show Milliseconds, que aumenta la resolucion del tiempo pa-
ra observaciones mas precisas.
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Mejorar el Registro con Registry Explorer
|

Veamos: has instalado el programa Registry Explorer, vas al mend Inicio/Programas y... jno esta! Ahora ve a Inicio/

Programas/Accesorios/Explorador de Windows. Fijate en el arhol de la izquierda: una nueva entrada, Registry, se ha afiadido
a los componentes de tu PC. Est. es la principal virtud de Registry Explorer: en lugar de tener que aprender a manejar una

nueva herramienta, integra la gestion del Registro en el Explorador de Windows. Si modificas a menudo el Registro
manualmente, agradeceras la enorme simplificacion que representa esta caracteristica.

Desde el Explorador de Windows pue-
] des acceder directamente al Registro, a
todas sus ramas y claves. Pulsa sobre el

signo "+" para desplegar la raiz del Registro, y
ve pulsando de nuevo sobre las ramas que

quieras abrir. Como verds, la navegacion por el
Registro es idéntica a navegar por las carpetas

del disco duro.
En cualquier momento puedes pulsar
el botén secundario sobre cualquier ra-

2 ma o clave. En una rama puedes ejecu-
tar acciones como borrar, exportar, crear nue-
vas claves... La exportacion es especialmente
adecuada para preservar una rama completa

antes de lanzarse a realizar cambios de dudo-

so final feliz.
-
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En el panel de la dere-
cha aparecen las subra-

mas de la rama selec-

Con Registry Explorer instalado resulta
muy sencillo realizar una copia de segu-
ridad de varias ramas a la vez. Para ello,
selecciona a la izquierda la rama madre y, en
el panel de la derecha, elige las entradas que
quieras preservar (puedes
usar las teclas Ctrl e Intro pa-
ra seleccionar varias entradas
con el ratdn). A continuacion,
abre el ment contextual con
el boton secundario del ratén

cionada, junto con todas las
claves que contiene. De nue-
vo, puedes pulsar el boton se-
cundario sobre una clave para
abrir un ment contextual que
te permite acceder a las opcio-
nes mas frecuentes. En parti-

cular,

la opcion Edit (que es la

predeterminada y también se
gjecuta si pulsas Intro) te per-
mite ver y modificar el conteni-

do de la clave. Sin embargo, no puedes cam-
biar el tipo de datos de la clave. Para ello, sera
necesario borrar la clave y, a partir de su rama,
crear una nueva del tipo deseado.
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MAS DE UN USUARIO VIVE MOMENTOS DE PANICO CUANDO EL ORDENADOR LE MUESTRA MENSAJES DE

ADVERTENCIA, 0 CUANDO EMPIEZA A ACTUAR DE FORMA EXTRANA SIN UN MOTIVO APARENTE. ANTES DE
- CAER PRESA DE LOS NERVIOS CONVIENE TOMARSE UN MOMENTO DE RESPIRO, PORQUE EN LA RED

EXISTEN PEQUENAS UTILIDADES QUE SE ENCARGAN DE GASTAR "BROMITAS" QUE PUEDEN LLEGAR A SER

' PESADAS. AllUI TE COMENTAMOS ALGUNAS DE ELLAS.

adie duda de que los ordenadores perso-
nales han simplificado y mejorado mu-
chas de las actividades de la vida coti-
diana (y no solamente en todo aguello que se
refiere a cuestiones laborales, como la conta-
bilidad o tareas mecénicas como el envio de
faxes, por ejemplo). Cuando se empieza a co-
nocer y dominar el uso del ordenador, la ma-
yoria de usuarios buscan un toque personal,
algo que los diferencie del resto de usuarios.
Se acostumbra a empezar colocando un fon-
do de pantalla especial, 0 algunos iconos sim-
paticos, diferentes a los que, por defecto,
ofrece el sistema operativo. Y poco a poco se
va evolucionando: se cambian los sonidos
predetermi-
nados de
Windows
por otras ar-
chivos WAV
mas diverti-
dos o se
prueban
nuevos salva-

b

‘““"mew
STRONG ’
. nmlemg pantallas
‘ méas originales.
| En esta linea de personali-
zacion llega un momento en el que, a mas
de uno, le surge la necesidad de utilizar el PC
como instrumento para gastar una broma a
los amigos y conocidos.

UNA LINEA DIFUSA
En esto de las bromas ocurre que la linea que
| separa una ocurrencia simpatica y divertida

1798

de la broma pesada puede ser extremada-
mente difusa, por lo que conviene conocer
muy bien a la persona gue serd objetc de ese
“divertimento”. Un maif bombing (o sea, bom-
bardear con mails recurrenies una cuenta de
correo) no suele tener ninguna gracia, pero si
se hace con un cierto buen gusto llegar a ser
divertide.

La “diversién sana” es el objetivo de dos
packs de software desarrollados por dos pro-
gramadores gue tienen un curioso sentido del
humor. Tanto Amazing Fun Tools como Ace
of Humor son pequefias utilidades con las
que podras gastarle una broma a tus amigos.
Solo tienes que instalar estos pequefios pro-
gramas en tu ordenador, 0 en el equipo del
trabajo, y veras las caras que ponen las "victi-
mas" ante los creativos mensajes de peligro
como el que te dice que te prepares para bo-
rrar Windows o que tu ordenador hoy no se
encuentra bien y que lo mejor que puedes ha-
cer es apagarlo.

RISA SANA

Todas estas brecmas son inofensivas, nadie se
cree que tengas un ratén (un verdadero raton,
se entiende) dentro de tu equipo, y seguro
que tras el sobresalto inicial la respuesta es ir
probando hasta dénde ha llegado la imagina-
cién de los creadores de estos programas.
Ademés, hay otras utilidades mucho menos
peligrosas, como hacer que el puntero del ra-
tén "resbale" por la pantalla o que aparezca
una arana en tu monitor. Tedo pensado para
pasar un rato divertido, sin sobresaltos.



‘Amazing Fun Tools

iMENUDA GRACIA!

Si solo guieres gastarle una pequeiia broma a un amigo, éste es el programa ideal. Pequeiio, cabe sin problemas en un disquete, |
se instala en apenas unos segundos y es totalmente “inofensivo”; todo se puede desinstalar o anular automaticamente.
Contiene tres grupos de utilidades distintos, el de mensajes de advertencia, las rutinas que afectan al puntero de tu ratdn y las
pantallas de error. Las bromas son “de baja intensidad”, las tinicas que pueden asustar unos segundos son los mensajes de
error, pero tampoco son tan reales como para que el usuario se las tome en serio demasiado rato. Eso si, vale la pena estar
delante cuando aparezca el primer mensaje o cuando el puntero del ratén empiece a no obedecer al desprevenido usuario.

Ya que la finalidad del programa es que

hagas bromas o que juegues con tu equi-

po para hacerlo mas divertido, los disefia-
dores no han dedicado mucho tiempo al disefio
grafico, aungue tampoco se echa mucho de
menos. La primera posibilidad de esta herra-
mienta se llama Startup
messages, una opcion
gue muestra mensajes
divertidos —o no tanto-, como si fueran mensajes
de error de Windows. El programa tiene la op-
cién Preview para que puedas hacerte una idea
de qué tipo de mensajes apareceran.

Amazing Fun tools v. 1.0 |
g ] Welcome it

Thiz progeam s made to help you make supnre to Y our
fiends, Install some lealures in your friend computer and
lot of fun is GUARANTED  All changes can be undone
automatic

Visit “Ace of Humoi” website I-g'r-gum_ lete

| La tercera opcion es la llamada Error
'screens, una pantalla azul, similar a la
que aparece en Windows cuando hay

un fallo grave, pero con mensajes mucho me-
nos peligrosos. En uno de ellos, por ejemplo,
aparece el dibujo de una arafia y el mensaje
de gue hay un "bug" (bicho en inglés, pero
error o fallo de programacién en el argot infor-
maético) en tu sistema. Si quieres matarlo, de-
bes pulsar la barra de espacio, o Escape para
que siga vivo, En ambos casos, por supuesto,
la pantalla desaparece y en tres minutos el
usuario volvera a ver otra pantalla igualmente
creativa. Es una opcion simpética, y la verdad
es que es la mas benigna, porgue nadie se
cree los mensajes. Eso si, si no se desinstala
es como todo, tanto mensaje y tanta pantalla
azul puede acabar cansando.

—
Podrés ver que los mensajes el

van desde bromas muy senci-

llas, como que "tu teclado no
responde, pulsa cualquier tecla para
continuar”, a los més tipicos, los que

1 5 Kegboard not responding. press aty key lo continue.

|

te hacen dudar un poco como "No se encuen-
tra Windows", o "No hay suficiente memoria,
;borrar Windows?". Como si eso fuera tan fa-
cil... Eso sf, ten cuidado a quién le haces la
broma, jpuedes asustar seriamente a un usua-
rio recién llegado a la informatical

En el siguiente apartado,

Mouse Jokes, puedes .

escoger entre dos opcio- R
nes, Gravitation, que hace que i [Mensee
el puntero del ratén vaya des-
cendiendo lentamente hacia la
parte inferior de la pantalla (da S

Amazing Fun tools v. 1.0

Mouse Jokes
‘when installed this feature will work 10 minutes of until
Windows restart, or untl closed with At + Ctrl + Del

Gravitaion - whll slowly sink. mouse to bottom
Desktop in ice - computer morior become ice field

J + Optior -

igual lo gue intentes hacer, la [t i gl

"gravedad" es muy fuerte y el L =
ratén seguira hacia abajo por
mucho que hagas), o Desktop in ice, una simu-
lacién de que tu fondo de pantalla esta helado y
el ratén patina, con lo que te costarda mucho
controlarlo. Estas utilidades son, sobre todo, mo-
lestas, y no duran mucho tiempo, apenas uncs
minutos, pero puedes deshacerte de ellas pul-
sando Ctrl+Alt+Supr, o reiniciando el equipo.
Hacen gracia unos minutos, pero como tengas
que hacer algo con el ordenador arrastrando fo-
do el tiempo el ratén o evitando que resbale se-
guro que se resiente tu sistema nervioso.

Details: press SPACE to kill it, or ESCAPE to Keep it alive.

Visit*Ace of Humar* webs e for complete progrem

799
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‘Ace of hu
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|

es el programa ideal para hacer la bromita en el ordenador de los amigos, el programa completo tiene

muchas otras utilidades, aunque es mas dificil que puedas pillar por sorpresa tus amigos. Agui podras encontrar algunas de
las utilidades del otro programa, pero ampliadas, asi como nuevas ocurrencias como tests de paciencia o bromas para que
las envies por correo electronico a tus conocidos.

~ En Customize Windows

{ . verds que tienes tres
! opciones entre las que

escoger. Una de las mas sim-
paticas es Shutdown Images,
que muestra pantallas muy
creativas con mensajes como
que tu ordenador estd cansa-
do y se va a dormir, 0 que tu
pantalla esté infestada de ratones. Otra opcién
interesante es la llamada Startup messages,
gue es la misma opcién de Amazing Fun
Tools, pequefios mensajes que simulaban las
advertencias de Windows con mensajes tan
creativos como que el virus "Cool Virus 2000"
se ha instalado con éxito.

3 Searruna wan coriguts o egal snlase

# Ace of Humor

| w Change Skin

iz Author
ST

Skin Deciiption
Vuoa b st windou ot

ALk @F BUMEn

El e-mail ya no sélo sir-

Ve para enviar mensa-

jes, sino también bro-
mas. Este programa dispone
de una utilidad que te permite
enviarle una broma a tus ami-
gos en forma de mensajes po-
co franquilizadores, como avi-
sos de gue tienen software
ilegal en su ordenador y gue el sistema se estd
poniendo en contacto con las autoridades per-
tinentes, o que el sistema ha fallado y hay que
reinstalarlo. Pero tranquilo, casi inmediatamen-
te aparece otro mensaje diciendo que todo ha
sido una broma. Asi gue el destinatario no se
asustara... mas que unos segundos.

gf x

~ | El apartado gréfico esta
un poco mas trabajado

_.queen la aplicacién an-
terior, por lo menos en Ace of
Humor existe la opcién de
cambiar el aspecto del progra-
ma. En el apartado Change
Skin puedes escoger entre
media docena de apariencias,

1

800

solo tienes que elegir una y pulsar Make de-
fault para ver el efecto final.

Otra de las opciones, One time jokes, es

| | Una seccién que recoge dos o tres bromas

. simpéticas. Una de ellas, llamada View
Sexy videos, te hace una serie de preguntas an-
tes de dejarte ver videos erdticos, pero digamos
que tiene un final inesperado. Otra de las opcio-
nes, Temper tester, es
una especie de test
para que sepas la pa-
ciencia (o falta de
ella) que tienes.

@ Humor Zone

BLBNDES Dli.

Struerty -\Ileuslunelﬂaolimxuulﬂhsainuwlmnwum
Twa Ine prool ITleave oul evenything bul the conclusion. you can?

En el apartado Humor Zone encontrarés

algunas bromas especializadas en chis-

tes de matematicos o informaticos, pero
es0 sf, en inglés. Puedes verlos de uno en uno
0 usar el Random para que el programa te vaya
mostrando los chistes al azar.

muuuu»uuum © and e
oo A 2w ek Fvsh vy

-—-—-—1“ [

wprny pox
,wr .lm.m,-{mdll!hn» -
Fan Toak" & parr o€ w0 “Ace [ Haer’ program

ey i 18 it

;Quieres méas? Puedes pasarte por su pé-
gina web en http://Awww.fun-net.com/in-

! dex.html, donde podras seguir de cerca
las actualizaciones de estos programas, o inclu-
s0 enviarles e-mails a los autores sugiriendo
nuevas bromas o simplemente para felicitarlos.
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Disefio de prec:lln

IGRAFX DESIGNER (1) ~

EL DISENO TECNICO NECESITA DE UNA PRECISION QUE SOLAMENTE PROGRAMAS COMO IGRAFX DESIGNER PUEDE
OFRECER. ADEMAS DE SER APTO PARA LOS DIAGRAMAS MAS DETALLADOS Y COMPLEJOS, ESTA APLICACION POSEE
UNA INTERFAZ MUY FLEXIBLE Y OPCIONES DE PERSONALIZACION PARA TODAS LAS NECESIDADES.

digitales es ya algo habitual en el trabajo

con ordenadores, v el software no para de
especializarse. Al crear o editar una imagen de
mapa de bits, se utilizan programas como Paint
Shop Pro o Photoshop, para las animaciones
vectoriales en Internet el software dominante es
Flash, y para la creacion de escenas tridimen-
sionales existen paguetes como 3D Studio
Max, Maya o Alias. Todos estos programas son
complejos y muy especializados, especialmente
en lo que se refiere a la interfaz y a las herra-
mientas, pero ademas son muy versatiles gra-
cias a su sofisticacion y opciones. Lo mismo su-
cede con la suite de programas de iGrafx, que
incluye a iGrafx Designer, iGrafx Image, iGrafx
Share Media ¢ iGrafx Share Viewer, un conjun-
1o de herramientas especialmente pensadas pa-
ra la creacion de ilustraciones técnicas, y por 1o
tanto de cualquier tipo de ilustracion vectorial (e
incluso con la posibilidad de introducir image-
nes de mapas de bits gracias al médulo iGrafx
Image). En este y en los tres proximos fascicu-
los se entrega la suite completa, con todas las
herramientas necesarias para la produccién de

La produccion de todo tipo de documentos

documentos técnicos y diagramas de todo tipo.

LINEA TECNICA

Las posibilidades de iGrafx Designer scn muy
amplias, como lo demuestra su amplia colec-
cién de plantillas para documentos. Ademas de
las medidas preestablecidas y los disefios de
hoja estandarizados, Designer puede utilizar
otros formatos. Las hojas de delineacion para
ingenierfa o arquitectura estan incluidas en las
plantillas, y también hojas cuadriculadas con
todo tipo de medidas. Para poder realizar todos
esos documentos, Designer cuenta con una
coleccion de objetos prefabricados, especial-
mente pensados para la confeccion de planos
arquitectonicos, disefios industriales y de inge-
nieria, mapas de redes informati-

cas, mecénica, etc. Pero la

verdadera potencia de : A!‘F
iGrafx Designer reside en :

su gran capacidad como pro- |

grama de disefio vectorial.

Ademas de todo tipo de trabajos técnicos,
iGrafx Designer permite componer desde una
tarjeta de visita a una postal.

@
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— La mesa de trabajo de iGrafx Designer

Con programas como Designer, la pantalla del ordenador se
convierte en una completa mesa de diseiio. El conocimiento
de la interfaz del programa es el primer paso para el total
aprovechamiento de sus caracteristicas.

Las dos grandes dreas en las que se puede dividir el
4rea de trabajo de iGrafx Designer son la ventana de
diijo y Ia ventana del explorador de objetos. Ademas,

La barra de herramientas estan-
dar cuenta con las herramientas
tipicas de un programa de

Windows (Abrir fichero, Guardar,

El explorador de objetos, que ocu-

cuenta con otros controles propios.

{ ViGralx Designer - [ptid.dsi]

Copiar, Pegar), ademas de las

pa la parte derecha de la interfaz
muestra exactamente lo mismo,
aungue no de manera grafica: lo
hace segiin una jerarquia de obje-
tos que agrupa todos los elemen-
tos gue componen un disefio. Asi,
todos los objetos se agrupan en el
archive que los contiene, que a su
vez se divide en las diferentes ps-
ginas, y éstas en los abjetos que

£ B EQ Yow fmen Fomat

propias de Designer,

4 Obwect Effects Anange Windoaw Helo

o PR v BAe[FTRE W

conforman los diseifos.

La barra de herramientas de
Designer esta dividida en dos par-
tes. En la parte izquierda de la in-
terfaz y dispuesta de manera ver-
tical se encuenira un conjunto de
fconos con las diferentes herra-
mientas de disefio del programa.
Dependiendo del icono que esté
sefeccionado, Ia barra de herra-
mientas horizontal que se en-

cuentra justo encima mostrara di-
ferentes botones que amplian las
opciones de la herramienta.

La ventana de dibujo es donde se
trazan los disefios y permite ver
cdmo progresa el proyecto en el
mas puro estilo WYSYWYG. Es
donde se aplican las herramien-

8
ES
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it

Ezq\ b3 APHD /]

1 1044cm. 2981 cm Xy

Select Mode
Cick lo seect a singls object. Drag Lo sefect muiple cbyscts.

tas de dibujo y se realiza su ma-
nipulacion.

La barra de estatus ofrecerd informacidn de acuerdo con lo que se haya

seleccionado en la ventana de dibujo o dependiendo de la herramienta que
se esté utilizando en cada momento. Tipo de linea, refleno, nivel de zoom o
coordinadas son algunos de los parimetros que se muestran.

CUESTION DE EJEMPLO

La mejor manera de familiarizarse con la interfaz de iGrafx Designer es abrir

uno de los documentos de ejemplo y navegar a través de los objetos que lo

componen. Algunos de los ficheros de ejemplo se encuentran en el directo-
rio \Designer\1.0\Samples del directorio donde se instala por defecto el pro-
grama (C:\iGrafxMM\). Una vez abierto, es posible comprobar cémo se ha
construido el disefio, y cdmo los objetos han sido agrupados jerarquicamen-
te. Haciendo clic en el arbol jerarquico de la ventana de objetos y seleccio-
nando uno, éste también quedara seleccionado en la ventana de dibujo.
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1 Opciones de visualizacion

(EERASAOMN  DISENO DE PRECISION |

Para realizar una primera aproximacion al programa es
importante conocer el contenido de algunos meniis que
facilitaran el manejo de Designer. El menii View es uno de
ellos. Contiene las principales opciones de visualizacion,

Tashs: Esta opcion abrird una ventana flotante llamada
Task Manager, gue permite llevar el controf de las ta-
reas automatizadas que soporta Designer.

_Toolbars: Esta opcidn del meni permite cantrolar qué
barras de herramientas y de opciones estan visibles en
la interfaz.

Color Palette, Object Explorer, Hints: Muestran o es-

conden una paleta de colores en una ventana flotante,
la ventana con el explorador de objetos y pistas y su-
gerencias sobre el uso de Designer,

Status Bar: Permite elegir entre una barra de estado
simple o de doble linea.

Rulers: Controla las reglas que se utilizan como refe-
rencia en Designer, Hay opciones para que estén visi-
bles, para que se muestre la posicidn del cursor (me-
diante una linea raja), o para restablecer las
coordenadas de origen.

Workspace: Activa o desactiva diferentes elementos del

drea de trabajo: Ia rejifla, el cursor en forma de punio
de mira y los limites de impresidn. También permite en-
saifar las guias y hacer gue los dibujos se ajusten éstas.

_Actual Size: También puede sustituirse por la combi-

| nacidn de tecias Ctri+F8. Muestra el dibujo a su ta-

maiio real.

Current Page: Muestra solo la pagina en la que se estd
trabajando. Puede sustituirse por Ia combinacidn
Mayiis+F6.

Used Area: Centra Ia vista en la parte del documento

gue contiene objetos, también se puede pulsar

agrupadas en cinco apartados.
Refresh: También puede utilizarse
a tecla "F3" de manera alternati- | ——w Refresh F3
va: la pantalla se volverd a dibu- —— -
jar. Es muy (til si se realizan cam- o Ereview s
bios y algunas partes de Ia ! b
pantalla guedan en blanco. E-radlents
Preview: Contiene hasta cuatro \
opciones de previsualizacion para )
la escena (ordenadas de mayor a
menor detalle): Enhanced, Proof, e
Drafty Wireframe. La calidad mds A
baja puede ser iitil para manipular k 4
diseiios complejos en ordenado- Tasks
res lentos. o TEd el
Toolbars...
G..r.’a'dienrs: ..Sfmflar a Ia anterior gp— _E_I-:dnr Palette =
cidn, permite especificar Ia cali- .
dad de representacion cuanda se v Object Explorer
han utilizado gradientes de color « H ints
en el diseiio. £l resto de opciones 5 B ,
(Images, Object Fils, Hatch Fills 8 tatus bar
Image Fills) solo pueden modifi- Rulers
carse si la opcion de visualizacion
activada en ese momento es ﬂmksﬂace /
Proof: asf pueden eliminarse las PEEEIET g ST
imagenes, los rellenos de los ob- Actual Size (1:1) Cul+F3
jeras. y {as rellengs con vectores o Current Page Shift+FB
con imagenes. :
Used Area Ctrl+Shift+F3
Page Width 2
Pan Yiew
l?é () @ La complejidad de algunos disefios
o ) aconseja utilizar diferentes tipos
ﬁ® o de visualizacion para trabajar con
N ® = fos documentos.
‘ «|  Emlabarra de herramientas estn-
i dar se encuentra un meni desple-
¥ L O gable que presenta diferentes nive-
~ 7" les te zoom, asi como otras
t y— opciones de visualizacion.

Ctri+Mayiis+F3.

Page Width: Escala fa imagen hasta mostrar la totali-

dad del ancho de pagina.

Pan View: Sustituye el cursor por un icono en forma de

mano que al pulsar el botdn secundario del ratdn per-
mite arrastrar la pagina y moverse por elfa.

= x . =] a2
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Dibujando con Designer
|

Para conseguir toda la precision necesaria que requiere el dibujo técnico, Designer cuenta con un sinfin de herramientas y
modificadores gue ofrecen un control exhaustivo del trazo.

COORDINACION

Como (ltima opcidn en
la barra de herramien-
tas horizontal se en-
cuentra el botén
Coordinates. Pulsando
este boton se abrira un
menl desde donde se
podran modificar las
coordinadas de un ob-
jeto ya creado, o bien
crear Uno nuevo espe-
cificando otras coorde-
nadas. Este es un buen
método de precision
para colocar los dise-
fios exactamente en el
lugar adecuado.

[obicct Cooamates T
Moy sacisd omels]

 Ciaate anew | . -]

. Method - - - - -
i Range b

| e
8,01 cm E_

1 B SO
i 1 [ZBiem =

x2 [B0lem —=
Y2 |BB2cm

Madty Clze |

Las principales herramientas de dibujo
estan situadas en la barra de herramien-
tas que se encuentra en la parte izquier-

1

da de la interfaz de Designer. La herramienta de
dibujo de lineas simple funciona de manera
muy sencilla. Basta con seleccionarla, hacer clic
en el lugar donde se quiere gue comience el tra-
zo y arrastrar. Este tipo de lineas se dibuja sec-
cidn a seccion, y puede estar sujeta a varios ti-

pos de modificacion. Estas variaciones se

controlan desde la barra de herramientas hori-
zontal, que cambia segln la herramienta escogi-

da en la barra vertical. Asi, se

i Vi 4—2 pueden construir lineas que
S 5..2 crecen desde un punto central
el = ’ hasta los lados, lineas parale-
5 5_5 las, perpendiculares, arcos, pa-
CE rabolas, etc.

% i =

O (A A &R UV

Un segundo grupo de modificadores para
estas herramientas se encuentra en el ex-

tremo derecho de la barra de herramien-

tas horizontal. Este grupo de cinco botones se
divide en dos partes. Los primeros dos botones
fuerzan a que los trazos sean proporcionales, o
que se ajusten a un angulo. Los dos siguientes
permiten invertir la direccién en la que Designer
normalmente dibuja, o bien dibujar desde el
centro hacia fuera. Si la herramienta selecciona-
da es la elipse, usandc el botén de trazos pro-
porcionales se obtendra siempre un circulo; o
un cuadrado si se utiliza Iz herramienta de dibu-
jo de rectangulos. Si se utiliza la herramienta de
trazo de lineas compuestas en combinacion con
el ajuste de angulo, cada tramo de linea podra

ajustarse en angulos de 15°.
N

AT

X

Una vez se hayan creado los primeros
3 trazos, se utilizaran los botones situados
en la parte superior de la barra de herra-

mientas para seleccionar los objetos, modificar-
los o cambiar el punto de vista del documento.
El botén con forma de flecha es la herramienta

estandar de seleccion. Pulsando una vez sobre

un objeto, apareceran los pun-

N
| ]

tos de anclaje que permitiran
modificar el objeto, ademas de
desplazarlo sobre el documen-
to. Si se hace doble clic, serdn
visibles los puntos de modifica-
cion en cada vértice del objeto
que podran ser modificados in-
dividualmente.
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El boton Rotate/Skew Tool permite rotar
el objeto seleccionado y también distor-

sionar su forma. Se pueden conseguir

efectos similares mediante la edicion de los
puntos de anclaje, pero esta opcion permite
ademas crear nuevos centros respecto a los
cuales rotar o distorsionar el objeto, dando asi
una mayor precision. El botén Edit Tool pre-
senta un menu emergente cuyo contenido de-
penderd del tipo de objeto que se haya selec-
cionado. Estas opciones y otras pueden ser
llamadas si se selecciona un objeto en la ven-
tana de dibujo y se pulsa el botén secundario
del ratén. En las imagenes se muestra, respec-
tivamente, el mena Edit Tool para un cuadra-
doy para un circulo.

PREPARANDO LA PAGINA Y LAS UNIDADES DE TRABAIJO

Antes de empezar a trabajar en un proyecto es necesario definir el tipo
de pagina en el que se quiere trabajar. Ademas de los tamafios de pagina
(de los que Designer tiene numerosas opciones) es conveniente especifi-

car las unidades con las que se vaya a trabajar (cm, puntos, pulgadas,
milimetros, etc.) y los margenes de impresion.
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IMAGEN Y SONIDO DISENO DE PRECISION |

Formato de los objetos

—

Ya sea a través de los atajos de teclado o los botones de herramientas de la interfaz de trabajo de Designer, existen muchas
maneras de acceder a las opciones de este programa. Para que algunas de ellas aparezcan es necesario seleccionar
determinadas herramientas, por lo que a veces es posible que sea dificil recordar donde esté cada opcion. La ventana Object
Format agrupa en un solo meni todos aquellos parametros que se pueden modificar de un objeto. Para acceder a ella basta
con seleccionar un objeto, pulsar el hotén secundario del raton y seleccionar la opcion Format. A partir de ahi se podra
escoger una de las pestafias de este meni (Interior Fill, Line Fill, Transparency, Line Style, Text o General) para cambiar el
formato de cualquier objeto.

Interior Fill/Line Fill:
1 Mediante el uso de una
paleta de colores y un
control del tipo de relleno se
podra escoger la apariencia
de los objetos y las lineas. Los
rellenos no se limitan a colo-
res solidos, ya que se pueden
escoger rellenos con gradien-
tes de color, de lineas (Hatch
Interior Fill), rellenos de pa-
trones predeterminados, etc.
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Transparency: Para
2 aplicar transparencias

a los objetos existen

dos controles: uno proporcio-
na control de transparencia
para la totalidad de un objeto,
y se mide en tanto por ciento.
El otro control permite aplicar
una transparencia de manera
gradual, con un gradiente.
Para aplicar un gradiente de
transparencia se pueden es-
pecificar diferentes valores de
transicién sobre una escala.

Line Style: Los controles para el estilo de linea tienen tres
3 principales ajustes: tipo de final y principio, estilo de linea
y grosor. Para cada uno de estos ajustes, la parte inferior

del ment mostrara diferentes opciones, muestras de tipos de Ii-
neas y controles para el grosor y ajustes por separados para l0s
trazos que conforman el principio y el final de una linea.

Text: El menu que controla la apariencia del fexto contie-
4 ne todo tipo de controles habituales cuando se trabaja
con texto. Destaca por su precision los controles de

Leading (espacio entre las letras), interlineado, y opciones para

superscript y subscript (muy
util para la notacion cientifica).

General: Esta pestana
5 contiene una ficha
para el objeto, de esta

manera se le podra nom-
brar, especificar la capa
donde se encuentra, las co-
ordinadas que utiliza para
su posicionamiento y su si-
tuacién misma.
Dependiendo del tipo de ob-
jeto, este menu puede pre-
sentar diferentes opciones.
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Remove Transparency

;SABIAS QUE?
El Scale Drawing
Wizard permite ademas
escoger un tipo de me-
didas (métricas o im-
periales) y definir la
escala de equivalencia
con que se quiere tra-
bajar. Asi, si se trabaja
con unidades métricas
(utilizadas en casi todo
el mundo excepto en
los Estados Unidos), se
podra escoger una uni-
dad base, por ejemplo
centimetros, y después
definir a cuantas uni-
dades equivaldra en la
pantalla.
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| DISENO DE PRECISION

IMAGEN Y SONIDO

Trazar imagenes de mapa de bits
|

La flexibilidad de Designer aconseja preparar con antelacion el espacio de trabajo de manera que se adapte a las necesidades
del proyecto que se vaya a realizar. Ademas de las opciones relacionadas con la presentacion del documento en si, hay otras
decisiones que deben tomarse a la hora de enfocar una tarea determinada, como la que se explica a continuacion en el ejemplo.
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Como se ha visto antes, primero hay que
1 ajustar las propiedades de la pagina.
Escoge como tamafio de pagina A4; co-
mo unidades, los centimetros; y una orientacion
horizontal. Después ve a Options, en el menu
Tools, donde se pueden ajustar ciertos pardme-
tros. Algunas de las opciones recomendables
son aumentar hasta 7 el nivel de deshacer (un-
do) y bajar a 5 minutos la frecuencia con la que
Designer guardara de manera automatica el tra-
bajo (Auto Save Time Period). Otra opcion es la
de Offset For Duplicate, que controla la distan-
cia horizontal y vertical a la que aparece un ob-
jeto acabado de duplicar. Con ",25 cm" de des-
plazamiento los objetos duplicados quedan
siempre a mano después de crearlos.

Una vez se tenga la imagen abierta en
4 Designer se debe pulsar el botén Image

Tool de la barra de herramientas. De esta

FB
ol

manera se activaran los botones de la barra de
herramientas horizontal que ofrecen los modifi-
cadores para las herramientas correspondien-

tes en la barra vertical de herramientas.

AuoTrace | 1 M o | Cors[16 >|Nose[2 = En la barra de herra-
12t nedBonelsas Yo oea D806 0., 19 ’ 5 mientas horizontal exis-
ten tres controles para el
trazado de imégenes. El Gltimo de ellos controla
Al si el programa utilizara lineas o curvas para rea-
A lizar el trazado. El siguiente botdn establece una
= [&] Unlitled3 : : . .
@ £ Master Plse \ de las tres cualidades de trazado disponibles (fi-
i EI Las;emﬂobiectsi \ ne, average o0 coarse). Finalmente, el primer bo-
= Iﬂagl.gaym1 (2 objects) i tén se utilizard para realizar el trazado. Se debe
- B L |\ | pulsar una vez se tenga seleccionada la imagen.
N Poly Obj ‘
f, ,533‘;;3 N Una vez acabado el proceso, Designer
pl“f Eﬁ g:‘;‘:: ‘ 7 mostrara la imagen y el objeto trazado.
A Poly Obiect El trazado estard compuesto de todas las
M Poly Object H ; ]
oo Ilnegs o curvas que la |magen ha pro@umdo, y
x Poly Object Designer las mantendra agrupadas. Si se de-
Poly Obiject .
A Poly Dbjct sea, se puede bqrrar Ig imagen y desagrupar el
x §$33§3 trazado para realizar ajustes en este, borrando
' Poly Object lineas redundantes, etc. En este momento es
x gﬁg;:{‘ conveniente manipular los objetos creados
22 Poly Obiect desde la vista del explorador de objetos.

]

Para un mejor control del proceso, las
2 pestafias Rulers y Snap harén que dibu-

jar sea mas fécil, ajustandose a la rejilla

y a las guias o bien alinedndose con otros obje-
tos. Si durante el trabajo se va a utilizar muy a
menudo la funcién de rotar objetos, es conve-
niente ajustar de antemano la manera como se
va a hacer (pestafia Rotation).

El programa contiene una utilidad de
3 trazado o vectorizacién de imagenes de

mapa de bits. Esta funcién busca zonas

de igual color en una imagen y las convierte
en lineas, de manera que puedan ser mani-
puladas directamente en Designer. El primer
pasc es encontrar una imagen de mapa de
bits (BMP, TIF, TARGA, JPEG, etc.) adecuada
para tu propdsito. Como regla general el traza-
do seréd méas efectivo y ajustado con imagenes
que presenten fuertes contrastes y trazos ya
definidos. Para traer la imagen a la ventana
de dibujo de
Designer se
debe abrir la
opcioén
Import del
menu File,

Tras pulsar el botdn de inicio de trazado,
8 el cursor se convierte en un lapiz. Con es-

te debes seleccionar la parte de la imagen

que se quiere convertir en un trazado, arrastran-

do una caja cuadrangular sobre la imagen.
i,
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T RERIOM  DISENO DE PRECISION |

Usar y modificar objetos de texto
|

continuar siendo editable como texto.

Los ohjetos de texto son elementos muy potentes en iGrafx Designer. No solamente pueden servir como texto normal sino que
pueden ser modificados y deformados para conseguir practicamente cualquier efecto. A diferencia de otros programas que
deben convertir las fuentes de texto en bitmap antes de poder aplicar efectos, el texto en Designer puede ser modificado y

Para afiadir texto libre a un documento

] se debe hacer clic sobre el botén corres-
pondiente en la barra de herramientas
(el botdn es una letra "A" mayuscula). Pulsa
después en el lugar del documento donde
quieras colocarlo. Una vez hecho esto, puedes
utilizar la herramienta Seleccionar para escoger
el texto y moverlo por el documento. Si haces
clic una vez, el texto quedara seleccionado y
pulsando y arrastrando los puntos de anclaje
podras escalarlo horizontal o verticalmente. Si
vuelves a pulsar, los puntos de anclaje cambia-
ran para poder distorsionar la caja del texto o
rotarla. Un circulo con una cruz inscrita permi-
tira desplazar el centro desde el que se distor-
siona o se gira la caja de texto. Si se hace doble
clic en el texto apareceré un curser gue permi-

tiré editar el texto directamente.
i
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Seleccionando el objeto de texto y pul-
2 sando el botdon secundario del raton se

[
=
=
B
P
5
=
=
e
;
” E

acceden a nuevas opciones de manipu-
lacién del texto. Warp permite una deforma-
cion controlada del texto mediante la superpo-
sicion de una rejilla que sirve de guia para
encontrar una nueva forma para el texto.
Ademas de la deformacion manual, en la barra
de herramientas horizontal se mostraran varias
deformaciones preestablecidas que pueden
servir de guia para hacer ajustes posteriores.

;SABIAS QUE?

Hay dos formas de in-
troducir texto en
Designer. El texto libre
(Freeform Text) se intro-
duce escribiendo el tex-
to tras hacer clic en el
punto en el que se
quiere insertar, mien-
tras que el bloque de
texto (Block Text) re-
quiere que se dibuje
antes una caja donde
insertarlo. En ambos
casos debe estar selec-
cionada la herramienta
texto. El bloque de tex-
to es util para docu-
mentos largos, ya que
diferentes cajas pueden
acoger texto fluyendo
de una a otra. Si se
quiere aplicar modifica-
ciones en los caracteres
de texto es mejor utili-
zar el texto libre.

COMBINAR TEXTO Y OTROS OBJETOS
El texto libre creado en Designer puede interactuar con otros objetos. Por
ejemplo, es posible dibujar un circulo y escribir después un texto que que-
de ajustado al interior del circulo siguiendo sus margenes la forma de este.
Para conseguirlo, se seleccionara primero la herramienta Texto en la barra
de herramientas y después el objeto. A partir de este momento hay dos op-
ciones principales. Pulsando el botén Path Text, el texto que introduzcamos
a partir de ese momento seguira la forma del objeto que se haya selecciona-
do. Si se pulsa el botén Shape Text, el texto quedara encerrado en la forma
del objeto seleccionado. Entre estos dos botones se encuentra el botén
Path Fit, que permite hacer ajustes como elegir la alineacion del texto
cuando se le ha modificado mediante la opcién Path Text.
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Acaba con las pop-up

ADIOS A LAS VENTANAS DE ANUNCIOS

;ESTAS CANSADO DE CERRAR VENTANAS POP-UP? SI LA RESPUESTA ES Si, QUIERE DECIR QUE ESOS MENSAJES,
EN SU MAYOR PARTE COMERCIALES, NO TE INTERESAN. EN ESTE CASO PUEDES AUTOMATIZAR ESA ENGORROSA
TAREA DE ELIMINARLAS. TE AHORRARAS MUCHOS CLICS Y KILOMETROS DE RATON.

sajera, al contrario. Muchos contenidos

de la Red se financian a través de publici-
dad, pero ha corrido la voz de que los banner
va no llaman la atencién. Asi, la "brillante"
idea de las pop-up consiste en sacar los ban-
ner de las paginas para que asi, como mini-
mo, los internautas los vean en el momento
de cerrar la ventana de marras. En definitiva,
el objetivo es llamar la atencién.

Asi, incluso lugares del prestigio de Yahoo!
también lanzan sus ventanas pop-up con
publicidad. La tactica se ha extendido por la

Red hasta el punto de que la pagina pop-
up de la webcam X10 esta en los prime-
‘-__.—- ros lugares de paginas més vistas,
incluso por delante de portales tan
conocidos como Walt Disney o C-
/\\ Net (segun las estadisticas de
Pa¥ *) o Media Metrix en http:// www.me-
P ,1,3 diametrix.com).
Pero las pop-up son molestas e in-
trusivas. Al tratarse de una ventana se-
parada de la pagina principal, los creativos de

Las ventanas pop-up no son una moda pa-

808 I

publicidad ya no tienen que limitarse al espa-
cio mindsculo que ocupan los banner de toda
la vida. Algunas de estas ventanas son gran-
des, muy grandes; y estdn cargadas de ima-
genes y animaciones, que ralentizan la veloci-
dad de navegacion porgue consumen mucho
ancho de banda. Los ordenadores mas mo-
destos pierden recursos a medida que se
abren nuevas ventanas, y demasiadas instan-
cias del navegador pueden llegar a bloguear
el sistema.

ENMASCARADOS

Otras pop-up intentan imitar ventanas de los
programas, buscando provaocar el clic al pen-
sar que, en realidad, se trata de un aviso del
sistema. Para evitar todos estos inconvenien-
tes, existen programas como: PopUp Killer y
Pop-up Stopper. Los dos tienen el mismo ob-
jetivo: cerrar las pop-up, y lo consiguen de
dos formas muy distintas. Sea cual sea el que
elijas finalmente, de una cosa puedes estar
Seguro: no veras mas ventanas no solicitadas
en la pantalla de tu ordenador.




WA ACABA CON LAS POP-UP_|

;Estas en la lista negra?

PopUp Killer cuenta con una relacion de ventanas pop-up prohibidas; una lista negra. Esta lista se hasa en direcciones, y el
programa cerrara cualguier ventana que se abra con una direccion prohibida. Esto permite ejercer un gran control sobre el
programa porgue veras las pop-up —cuando no estén en la lista—y seras ti quien decida si a partir de ese instante quieres
vetarles el paso a tu monitor. De esta manera no te perderas la informacion valiosa que aparece en algunas de ellas.
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¥ 2 PopUp killer Help 8
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: se vera como evitarlo; significa que el programa
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reas, junto al reloj. En la configuracion cion, tienes mu- !
por defecto, el progra-  chas posibilidades de ( Save over 50% when you re¢’
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T T R lal Actualizar la Black List es muy facil. Pulsa con el boton
7 e | © cusons | 8 Sreonen | B von | 110 3 secundario del raton sobre el icono de PopUp Killer en la
LD ol vl e B —— barra de tareas y escoge la opcion Open PopUp Killer
i i iosicond 4 del ment contextual. A continuacién, se abre la ventana princi-
et 5] pal del programa y la primera pestafia, PopUps, que esté dividi-
e O ST } da en dos. La seccion inferior (Detected PopUps) presenta una

Dictionary comjrecessed

485 Por 1 http:/{www.dictionary comjcgi-bin/dict. plterm=recessed
Dictionary.com/recessed
http:

La direccion de la ventana que has cerrado ya esta en la
4 black list. A partir de ahora no aparecerd ninguna ven-
tana con esta direccion. Sélo hay un inconveniente: se
trata de la direccion exacta, y si el mismo servidor te envia mas
anuncios, pero con otras direcciones —cada anuncio tiene la
suya— el programa no lo detectard. Para asegurarte, dirigete a
|a lista PopUps that will be closed (Black List) y busca la di-
reccion que has cerrado. Recuerda que empezaba por hitp://
media.admonitor.net/. No hay problema porque PopUp Killer
ha incluido un asterisco (0 wildcard) al final de la direccién, y
esto significa que todas las pop-up cuya direccién empiece por
http://media.admonitor.net estan vetadas.

o o s g lista de todas las ventanas del navegador abiertas. Para cada
EW ventana hay dos entradas: una con la direccion y otra con el ti-
‘ tulo de la ventana, que es el texto que aparece en la barra su-
i perior. No te confundas, aunqgue el programa las llama a todas
"PopUp", debes distinguir cudl se corresponde
a la publicidad. Haz doble clic sobre la entrada
de la publicidad (en cualquier linea, direccion
o nombre) y veras que la ventana desaparece.

[7 popupriiee -

Foplp  Optione  BlackList

7 option | 2 tchosans | 8 simechvinize | B oa | 410
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Puede que por error envies a la Black
5 List alguna direccion que no se corres-
ponde a una pop-up. Si esto sucede, lo
sabras porque resulta imposible ver la pagina;
en cuanto tecleas la direccion y empieza a ba-
jar, la ventana se cierra y oyes el sonido que
emite PopUp Killer al cerrarla. Para enmendar
el error, abre la ventana principal y busca la di-
reccién en la seccién PopUps that will be clo-
sed (Black List). Cuando la tengas, puedes
desmarcarla. Si quieres eliminarla completa-
mente, pulsa con el boton secundario del ratén
y elige la opcion Remove del ment contextual.

Syncrhonize es una seccién de obliga-
7 da visita, tanto periédicamenente como
al poner en marcha el programa. Si eli-
ges Upload my PopUp’s, la utilidad colocara
tu lista negra en el servidor y otros internau-
tas se beneficiarédn del contenido de tu black
list. Cuando margues Dowload available
PopUp’s y pulses el botén Start, recibiras la
Black List mas reciente, elaborada por los
autores del programa y con las aportaciones
de otros internautas. Cuando el proceso ter-
mine, en el apartado Added veras la cantidad
de direcciones afiadidas (28 en el ejemplo).
Las Skipped son direcciones que ya estaban
en tu Black List.

6]
Poplip  Opbens Black List
7 poplps | % Exclusions | 1 Synchronze % g i@ Help | .7) About |
PopUps that have been dosed : 14 A_m)‘gg_ayl
Tile TEngne | Count | BlackList Entry _ |
’T’mnmem Black st | hitp:Ifads.xI0%
‘hitpiffads »10.comjyahoofyahooS_blur htm Black List 1 hteprijads x10*
hrtp:fi dictionary. comjegi-bin/dict plets d Blach List < http:Jjads =10*
210's AMAZING xCam2 Black List 1o
i
< | €2

{516 PopUps  Active

En la pestafia Exclusions enccntraras
8 todas las excepciones; esto es, venta-

nas que no deben cerrarse jamas. Es
posible que algunas pop-up te interesen,
puesto que no siempre estan destinadas a pu-
blicidad ni invaden tu monitor. En algunos ca-
sos son imprescindibles para navegar por el
web visitado. En este caso, pulsa con el boton
secundario del ratén en cualquier lugar de la
ventana Exclusions y elige la opcion Add del
menl contextual que aparece. La ventana
Add PopUp sirve para introducir la direccion

excluida del control del programa.
il

7 PopUp Killer 3

PopUp Options  Black List

17 PopUps & Exclusions Iﬁﬂ Synchronize I @ Lugl 4 i "l

PopUps that will not be closed
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El Log es Util para saber qué ha hecho
8 el programa. En la columna Title estd el
nombre de cada ventana cerrada,
Engine contiene el mativo por el que la cerrd
{Black List cuando se trata de una coinciden-

cia con la lista negra), Count informa de las
veces que la ha cerrado y Black List Entry
presenta el valar, en la lista negra, que provo-
co6 el cierre. Repasando esta informacién de
vez en cuando, veras el nivel de eficacia de
PopUp Killer y aprenderés a

ENTRADAS CON TITULOS EN LA BLACK LIST

Observa que en la lista negra no sélo hay direcciones de servidores (con y sin
wildards). También es posible entrar textos que se corresponden al titulo de las

afinar los ajustes del progra-
ma a través de los valores
que encuentres en la colum-
na Black List Entry.

ventanas. Esto permite bloquear todas las pop-up
que tengan un titulo determinado, sin preocuparse
por la direccion (URL). Recuerda que el titulo esta
en la barra superior de todas las ventanas, incluso
las pop-up. Los textos con titulos también permiten
wildards, y podras afinar con titulos que empiezan
por los clasicos de los anuncios publicitarios (free,

PopUps that will be closed (black list)
Free Adults™ _*_1
== |

Free First Mame Email Account!
FREE GOWERMMENT *
FREE INSURANCE QUOTES!!!

FREE PASSWORDS ~|

por ejemplo).
i 810‘
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Preterencias de PopUp Killer

Hasta ahora has visto la ventana principal del programa, cuyo objetivo es mantener al dia tu lista negra afiadiendo, eliminando
o editando direcciones y titulos de las ventanas pop-up posibles y visitadas. A continuacion, veras otra seccidon no menos
importante, las preferencias, que sirven para personalizar y adaptar el funcionamiento del programa. Se abren pulsando con el
botdn secundario del raton sobre el icono de PopUp Killer, en la barra de tareas, y eligiendo la opcidn Preferences.

General es la pestafia
1 que abre la primera sec-
cion de las preferencias.
La opcion Auto Start estd se-
leccionada por defecto y provo-
ca que PopUp Killer se ponga
en marcha al arrancar
Windows. Jump to Home Page
presenta la direccidn seleccio-

{

General | Look & Fes! | Detection |
¥ Hako Start]
o o

1 Jump ta Home Page

I‘.

1™ Drasbla Shorcut Fepe

nada como pagina de inicio en el navegador Microsoft Internet
Explorer. Si marcas esta opcién, PopUp Killer abrira esta direc-
cion en una ventana cuando se vea obligado a cerrarlas todas.

En Look & Feel estan las
3 opciones para ajustar el
aspecto del programa.
Flash Tray lcon provoca que el
icono de la barra de tareas par-
padee cuando el programa eli-
mina una pop-up. Show Tray
Icon sirve para que aparezca
dicho icono en la barra de tare-
as. Es la opcion recomendada,
porgue es a través del icono

{

Preferences b

Genersl [ Look i Feel | Detection 1

I Flash Trar Icon

T you snable ths option, PUK vl flash ibs icon on the &y bar
‘every time 3 popup s Kiled

7 Show Tray Iion
T Shou Tabs Tet
I~ Scramble Popups Test

o
7 Enable Sound Effects

que accedes a las principales opciones y funciones del programa.
Si no estd, cuando necesites acceder a la lista negra o a las prefe-
rencias, deberés arrancarlo mediante el ment Inicio de Windows.

4

.

Show Tabs Text presenta un texto junto a
los iconos de las pestafias de la ventana 5
principal del programa. Cuando aprendas
a usar el programa, quizas ya no necesitaras
mas el texto y te bastara con los iconos. De esta
manera las pestafias serdn méas pequefias y
apareceran todas, sin necesidad de pulsar las
flechas de desplazamiento (a la derecha de las
pestafias) o agrandar la ventana.

caso de que

leer los textos

/~ PopUp Killer "

PopUp Options  Black List

que, en algu-
_ (o =i

i den contener

/7 Poplps ] & Exl:iusir:nsl W Synchronlzel & oo | RIS

vas de alguna

# PopUp Killer .

PopUp ©Options Black List

Floldi®le ||

=101 %]

de explicar.

abran la Black
List, no podran
nos casos, pue-
frases descripti-

que otra practi-
ca sexual dificil

Las teclas Ctrl y

2 Maytis+Ctrl son las
Shorcut Keys de
PopUp Killer. Cuando las
pulsas, haces que el progra-
ma no funcione y no cierre
las ventanas pap-up, cosa
que puede ser (til en algunos
casos, para verificar el fun-
cionamiento del programa y
asegurarte de si aparecen o
no pop-up en un web deter-
minado, o simplemente para
verlas. Si quieres desactivar
las Shorcut Keys, selecciona
la opcién Disable Shorcut
Keys de la pestafia General.

.
Preferences

Genenal | Lookis Feet | Detectien |

W Auto art

™ 2ump to Home Page.
[

I Dlagle Shoseut Vel
Check T option to avoxd Poplip ¥ler From gong inte idle mode
when precsing the CTRL key or the CTRLSHIFT kevs

Scramble Popups Text sirve para escon-
der los textos de tu lista negra. Los autores
de PopUp Killer han pensado en todo, in-
cluso en los internautas mas pequefios, que qui-
zas naveguen con el programa en marcha. En

i,

: =T

Foplp COptiorns  Eleck List
# popisns | 2 Ecchumions | @4 Syneivonze | (B teg} 400
PopUps that will be dosed (black list)

FoX « 1 1+Mmsr XK= el -l
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=2t
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Luuoneaocaodo =}
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Detected PopUps

516 PopUp: | Actire

;DONDE ESTA EL

AVEGADOR?

Puede darse el caso de
que todas las ventanas
abiertas estén en la lis-
ta negra y PopUp Killer
las cierre. No es una
situacion habitual, pe-
ro puede suceder. En
algunos sitios web, es
muy frecuente un me-
canismo —muy moles-
to- que abre una ven-
tana cuando cierras
otra, o que al teclear
una direccién te reen-
via a un servidor dife-
rente al que has solici-
tado. Asi, puede darse
el caso que todas las
ventanas que se abren
estén en la Black List y
que te quedes sin nin-
guna porque el progra-
ma las cierra todas. En
este caso, si la opcién
Jump to Home Page
esta seleccionada,
PopUp Killer tendra la
gentileza de abrir una
ventana con tu pagina
de inicio y podras con-
tinuar navegando des-
de ella.
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Y7GeoCitles 7>

Baseball Cards
Beanie Babies

More...

[CrETe—— |

General | Look & Feel Detecton |

Sruart!

e

1
L YT -— Ia .

The Smart! engine can detect common popup vandows even
h are ot listed in the black list. Us sidar ta
adpust the senatisty of tha Sniart! engine. Enable the Safe
Matle option bo deplay 3 tonfirmation dising every tima the
Smart! engne detects 2 popup.

1™ Liat Smokaneous Windowes |

i~ Custom Internet Explorer Tkl
Pt e T —-

¥ e—

b

1™ Dreable widcards in BlackList
T GenChies BOX Support

La opcion Smart, de la seccion Detection, permite activar
B un comportamiento que hasta ahora no has visto: que el

programa decida cerrar una pop-up, aungue no esté en la

Black List. Smart (0 inteligente) tiene varios niveles de sensibili-
dad, gue puedes ajustar con un botén que se desliza. Si ademas
activas la opcion Safe Mode, el programa te preguntard qué debe
hacer antes de cerrar las presuntas pop-up. Limit Simultaneous
Windows permite entrar un nimero que se corresponde a la can-
tidad maxima de ventanas simultaneas que quieres tener abiertas.
Es otra forma indirecta de controlar las pop-up: puesto gue si eli-
ges dos, permites que el web visitado abra alguna pop-up (que no
esta en la lista negra), pero jamas veras tu monitor inundado por
una cantidad exagerada de ventanas molestas y no solicitadas.

E—— |

El objetivo de PopUp Killer es no recibir publicidad no

7 deseada que entorpezca la navegacion y esto incluye al
navegador. Puede gue lo hayas instalado a partir del CD-
ROM de alguna empresa y que en la barra aparezca publicidad.
Cuando esto sucede, queda limitado el espacio de la barra y a
veces no es posible ver el titulo completo del web visitado. En
este caso, Custom Internet Explorer Title sirve para teclear el
texto que aparecera en la barra, eliminando la frase o nombre
publicitario de turno. GeoCities BOX Support permite eliminar la
publicidad de los webs hospedados en GeoCities. No se trata de
una ventana pop-up, sino un pequefio cuadro (o box) dentro de
la pagina visitada, que también puede resultar molesto, porgue

Ganersl| Look 3 Feel | Daection |

I Smart!

I U Shwstaneous indows |

:'l;'amnmtamtaﬂnm Teb 55
i I3

IF you have 3 cstomized version of Inteinst Explerer, enatla
mh:mmwmmrmmmhuwm
et

T Disable Widrards in Black List
I GeoCities 80 Suppoit

Pop-up Stopper

aparece tapando parte del contenido del sitio web.

(o] cocal|

Se trata de un programa sencillo, facil de configurar y usar. Apenas tiene pardmetros porque su funcion es clara y simple:
eliminar las pop-up. Y es lo que hace, sin contemplaciones. Si tienes curiosidad por lo que dicen algunas pop-up, no es tu
programa ideal. Pero si piensas que en la pagina principal hay suficiente espacio para decirlo todo, y que estas ventanas
emergentes son un mal invento, en cinco minutos habras acabado con ellas.

—_—
Pop-Up Stopper Startup Wizand

. _ Pop-Up Stopper (tm
| Pop-Up Stopper p-Up Stopper (tm)
i . contrcl

. Control Internet Explorer papERGoly po e SR A

| pop-up windows that

often appear while surfing

Welcome to Popup Stopper I just a tew click s you will be surfing i

o Cortiol annoying popup windows that oltei: appear

Tras la instalacién, Pop-up Stopper lanza
] un Setup Wizard para configurar las op-
ciones gue contiene. En la primera pan-
talla de introduccion al Wizard también estan
las instrucciones: toma nota, si pulsas la tecla
’ Ctrl o Mayus al hacer clic en un enlace, el pro-

whille surfing Do g
grama dejara ver las pop-up que aparezcan en
i eyt atd et o el lugar visitado. También puedes detener el
| v Enable/Diable the pop-up stopping featur programa
| double-clicking the syslem tray icon v Control annoying pop-up windows that often appear haciendo do-
| Senply hoid down the while surfing. ,
. CTRLor Shilt key (2 allow ble clic en su
., a sang&e pop-up window! i
v Allows selective pop-up windows by holding down the ICONO gue
CTRL or SHIFT key and clicking a link on a web pagel 5
| estd en la ba-
- _@‘ - Enable/Disable the popup stopping feature by simply rra de tareas
— double-clicking the system tray icon. .
de Windows.

812



El siguiente paso es para elegir si quieres
2 que Pop-up Stopper arranque junto al
sistema. Si no eliges esta opcién, siem-

pre podras arrancarlo cuando lo necesites a
través de la opcion del meny Inicio/Programas/
Panicware/Pop-up Stopper/Pop-up Stopper.
De todas formas, es un programa gue puede
estar siempre presente sin problemas, puesto
que ocupa algo menos de 2.400 KB.

i

Pop-Up Stopper Startup Wizard

Pop-Up St Starty
Pop-Up Stopper S PElappeRStan
PopUp Stoppar can be configuied lo stal automslicslly shan
vﬂndoi-‘u staits rwwthm»mop‘lw‘ahmlmw

Conlrol Intemet Explt-ar gtk Pop Up Slopper .t
pop-up windows Ihat
oflen sppear w"ua surfing
Startup Dptions

Simply hold toswn the
1 CTRL o Shit key to allow
@ 5ingle pop-up e

'E Shail PopUp Stopper wtien W indows staits
v,

caut: [ Siuans- |

Cancaly_ |

v Do Mot Allow Browser Pop-up Windows

Show your support for Pop-Up Stopper
Online Help
Ahnont

—

botdn secundario del ratén sobre el icono
de Pop-up Stopper en la barra de tareas,
y elige la opcién Preferences. Observa que este
menu también sirve para desactivar el progra-
ma, eligiendo la opcion Do Not Allow Browser
Pop-up Windows, o al escoger la opcion Exit.

B Para abrir las preferencias, pulsa con el

La ventana Preferences es un compen-
7 dio de las opciones que ya viste en los
sucesivos pasos del Wizard: Arrancar o
no el programa junto al sistema, desactivar |a
ventana de bienvenida (esta opcion no estaba
en el Wizard) y elegir el tipo de aviso cuando

Pop-up Stopper cierra una ventana.
N

Prefererices ——

The following options are available tor corfiguiation Lo cortliol
how Pop-Up Stoppei slarts. and fo et vanous popup
notification options
General Options

¥ Start Pop-ip Stopper when Windoves Starts

¥ Display welcome scieen when PopUp Stopper starts

Pop-Up Notification

PopUp Stopper can ophonally alert you when it has preveriied
a pop-up window via the followmng ophiors

I Play & sound when a popup window it prevenled

r [
—_—
IV Flash syetem tray icon when a popup window i preverited

El programa esta prepa-
3 rado para detectar las
ventanas del navegador
Microsoft Internet Explorer,
pero no funciona con Netscape
Navigator ni Opera. De todas
formas, para que trabaje junto
al navegador de Microsoft, de-
beras asegurarte que la opcion
Internet Explorer Pop-up
Windows esta seleccionada.

4 programa te avise cada

vez que cierra una pop-

up. Por defecto, el icono de la
barra de tareas presentara
una senal (la de prohibido) J,
durante la operacion. Perosi
quieres un aviso sonoro, de-
beras seleccionar la opcion
Play a sound when a pop-up

window is prevented y esco-
ger un archivo de sonido WAV.

Puedes hacer que &l

El programa ya esté listo
5 para funcionar. En el ul-
timo paso, simplemente
te recuerda que sabras gque el
programa esté en marcha a
traves de su icone en la barra
de tareas. El aspa roja estara
gris cuando lo desactives (re-
cuerda, con la tecla Mayds o
Ctrl al hacer clic en un enlace,
o0 haciendo doble clic sobre el
icono de la barra de tareas).

-
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Pop-Up Stopper Contral Options
Pop-Up Gtoy vk, vandows fiom appeanng whis
o gy i e E e ~

¥ou ray ansble/disablo this feature at an tme by right chcking the
system liay icon and islecling ihe Do Mot Allovt Broweer Pop1p
windsws aptiors

‘Pop-Up Stopper

| Tonlrol intamet Explorer
wop > windows (hat
' oMen appesr whila surfing
a Intemel Explorer Pop-up Windows.
i Do ot slow pop up wndosss 1o appear whie risfng vt
b Esplorer

Tntem=t
ek T Important Note
old down e
cvm’snm ey “allow Yo alon popop windovs when you have he block opton.
! @ 8ire pop up wadow el by holding dosen the CTRL [Control) or SHIFT ke while
| - g clicking a ik on 3 web page
<ot ooty
Pap.Up Stappee Startup witerd | | > — Y

Pop-Up Stopper Alert Options
Pop-Up Stopper Bl PP P
PopUp Stopper can optionally aleit pou when & has preveried 3
popup tindowt via the folowng opliars:
Conlrol Inlarmne! Exporer
Pop up windows that

oflen appaar while surfing Pop-Up Nolilication

I Play 2 sound when 3 popup wnds (: prevented
a e
== [ it
2z
o W Flah sstem iay icon whan 3 pop up window 12 prevented

Smply hotd G he
C TRL o7 Srft key to sllow
880G D uE Wingoy!

Pop-Up Stopper Startup Wizard

Pop-Up Stopper Setup Complete

PopUp Stopper s row ready tar acton!  You mag change sy of the
piogram cptions by smply right clickmg the can in the system tiay
and salecting the Preferences msnu option

Popdp Stopper hat been weeesshuly nslaled and b= riow iunning
A% an con in your syelen: eay. nest Lo pour clock.

Pop-Up Stopper

Coanlrol Intarmat Epluter
Pop-Up windiows that
aoltten appear wo'e suring

Sanply bad down the
CTRLor Shift key o allow
B SR [0 W

—
{ 7] z5pM
1

The popup doppiig [eatuse may be enabled/disabled by
double-choking the sstem taw oon

Finslizal

< Alths

_ Gt |

General Options

¥ Start Pop-Up Stopper when Windows Starts
¥ Dizplay welcome screen when Pop-Up Stopper starts

Si deseas escuchar un
sonido de aviso por los
altavoces cada vez que

el programa entra en accidn,
selecciona Play a sound when

a pop-up window is prevented.

A continuacion se abrira una
ventana para elegir un archivo
WAV. Pop-up Stopper sugiere
un archivo, alert.wav, que esta
en la carpeta donde instalaste
el programa. Si mas adelante
quieres cambiarlo, basta con
gue pulses el botén con los
fres puntos.

i

Preferences 1

Prefetences —— =

The lollowing options are available tor configuration to control
tiow PopUp Stoppet statts. and to sel various popup
riotiicahon ophors

General Options

™ Start PopUp Stopper when Windows Starts

¥ Display weleome screen wher Pop Up Stopper starts
Pop-Up Notification

PopUp Stopper can aptionally slert you when & hias prevented
3 popup window wia the following options

¥ Play a sound when & pop-up window i prevented
'fE “Sichivos de programa‘\Panicivare! Pop-Up Stoppet _]

IV Flath wslem lrap iwon when a pop-up winidow 1 prevented
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CREACION DE Ml]SICA CON TELEFONOS MOVILES

COMPLETAMENTE GRATUITA?

S| DISPONES DE UN TELEFONO MOVIL DE LA MARCA NOKIA, SEGURO QUE YA CONOCES LAS DIFICULTADES PARA
INTRODUCIR UNA MELODIA DE TONO DE LLAMADA A TRAVES DE SU MENO COMPOSER. EXISTEN OTRAS OPGIONES
PARA CARGAR MELOD{AS, COMO ACCEDER A SERVICIOS ESPECIALES DE LINEAS 906, 0 BIEN ABRIENDO UNA
CUENTA EN UN SITIO ESPECIALIZADO DE INTERNET, PERO ;POR QUE NO HACERLO T( MISMO, DE FORMA

814

miten un amplio abanico de posibilidades
para personalizar tu teléfono: puedes intro-
ducir la melodia que desees para el timbre y
también modificar el logotipo de la pantalla.
Para las melodias, cuentas con el mend
Composer, muy Util para cuando ya dispones
de la partitura o notacién (existen numerosas
bases de datos por Internet con las cancio-
nes mas populares), pero algo engorroso si
intentas entrar una melodia "de ofdo". Si lo
has intentado alguna vez, seguro que habrés
advertido que, cuando suena mal, resulta
muy dificil averiguar dénde esta el error. Y
normalmente, intentar arreglarlo desde el
propio Composer suele empeorar las cosas.
Nokia Composer 2000 te permite crear la
melodia de un modo muy sencillo a través de
tu PC, con mayores facilidades de edicion,
utilizando una interfaz parecida a la de los an-
tiguos trackers (programas de composicion
musical a través de muestras, muy populares

Los teléfonos Nokia de generacion actual per-

hace unos afios para la plataforma MS-DOS, en-
tre los que destacé FastTracker).

Una vez la melodia suene correctamente, con
sélo pulsar un botén el programa te mostrara la
secuencia completa de teclas para infroducirla
en el teléfono. Ademas, también es capaz de ex-
portar la melodia a otres formatos, como los to-
nos RTTL (para hacer la transferencia desde un
PC) o también al formato Smart SMS (utilizando
mensajes cortos o e-maif). En los modelos de
Nokia gue no incorporan el menu Composer es-
tos serén los Unicos métodos posibles.
Aparentemente (aunque todavia no hay una dni-
ca versién sobre este tema), las melodias utiliza-
das como timbre en un teléfono maévil no se es-
capan de los derechos de autor. Pero cabe
hacer una distincién: si ti mismo extraes una
melodia a tu propio teléfono (y, por extensian, si
la transfieres electrénicamente a equipos de tu
propiedad) no se infringen dichos derechos, ya
que se trata simplemente de una serie de ins-
trucciones para codificarla.
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Nokia Composer 2000

Este programa te permitira editar tus propias melodias e introducirlas en tu teléfono movil Nokia (o también el modelo
Siemens C35), de forma completamente gratuita. Es mucho mas comodo de utilizar que la funcion Composer del meni del

teléfono, y permitira exportar los resultados a distintos formatos, como los tonos RTTTL 0 mensajes SMS.

Tras instalar y lanzar el programa Nokia
Composer 2000, accederas a su ventana
principal, gue contiene los elementos

1

Tracker, que mostraré las notas de la melodia,
de un modo parecido al programa de musica

Puedes introducir una
nota o bien haciendo

clic sobre las teclas del

piano, o pulsando las corres-
pondencias indicadas desde el

& Nokia Composer 2000 vl 2
FEila Sound

Tone

Tempo:

|14D B;M -
_Eet | oy |

:
[E0]

FastTracker, de los tiempos de |a plataforma
MS-DOS; y Piano, para introducir las notas.

teclado de tu PC: las teclas Z, ‘
X, C,V, B, N, M, equivalen a

las notas Do, Re, M, etc. (tam-
bién denominadas C, D, E, F,

G, A, B en notacion inglesa).

Las teclas negras (scstenidos)

se cbtienencon S, D, G, Hy J.

Tone Lengthr  1/4
QOctave: 1

Prass S for note C#

Ringing Tone:
Few Tone

Tempo

T — Para insertar una pausa,
poot | ey | 3 pulsa la tecla Blog
Tone Length: 174 Mayus del teclado. Las

— notas apareceran en el drea
Tracker a medida que las in-
troduzcas (se muestran en no-
tacion inglesa). Puedes maver-
te a través de las posiciones ‘
de la lista haciendo clic sobre
una de ellas, o bien utilizando

el teclado, a través de las fle-
chas, y también las teclas

Inicio y Fin. Para eliminar una

de las posiciones, pulsa Supr.
La velocidad de reproduccion de la can-
4 cion se establece en el desplegable
Tempo. Puedes escribir un titulo para la
melodia en Ringing Tone. Para escuchar el re-
sultado, pulsa Play. Si deseas crear una nueva
composicion, pulsa el boton New.

OPCIONES

Nokia Composer 2000 puede reproducir las melodias, a modo de vista pre-
via, mediante un dispositivo MIDI, o si no a través del altavoz del PC. Esto
puede especificarse en el ment Sound/Settings. La ventaja del MIDI es que
es posible definir el volumen en la ventana principal; el altavoz del PC, por
otra parte, garantiza la compatibilidad con todos los ordenadores aun sin te-
ner instalada una tarjeta de sonido.

Audior
Qutput devicel [Defouk MIDI cutput device
e

‘Restore e asso0atons i

Interface:
 Easviove

Ewports  —

SM5 fragment sz [100 characters
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[ MELODIAS... BEEP-BEEP

File Sound Help

Ringing Tone.
TULO

Tempo:

Octave: 2

& . Nokia Composer 2000 vl .2

[moem =]
_Emort | ey |

Tone Length: 1/16 [EEA)

e | gon | s | svens |

e | e |

Es posible establecer

5 una duracion determina-
da para la préxima nota

0 pausa. Puedes hacerlo desde

las flechas Tone Lenght, o bien

con el teclado mediante las te-

clas "+"

+"y "-" (utiliza las cerca-

} nas a Enter, y no las del tecla-
do numérico). Para modificar
la octava de la siguiente nota a
introducir, utiliza los controles
Octave. Los teléfonos Nokia

son capaces de usar 3 octavas,

lo que hace un total de 3 x (12 notas por octa-
va) sea igual a 36 notas posibles.

Al terminar, puedes guardar la meledia
B para un uso posterior, pulsando el botén

Save. Esta se almacenara con la exten-
sion C2K.

a
Save Composer File 2] %

Guerdaren | 3 Nokia Composer 2000 =l @ ml ﬁi E@J

California Games ll.c2k No Alternative.c2k

gadgetc2k Out of Grace.c2k

Jax Effect c2k Scale.c2k

Love Come Home.c2k

Maegica.clk

Mitsubishi Power XTC.c2k
Nombre de archivo: [pruebd c2k ] Guaider |
Guardar como Cs 2000 Files (*.c2k) o Cancelar
e [ omposet ilan | ........-.......}

Crea una melodia de ejemplo
I

Si tienes problemas para extraer tus melodias favoritas utilizando el método descrito, no te preocupes. Nada mejor que un
ejemplo para ilustrar claramente el funcionamiento de Nokia Composer 2000 y, si sigues todo el proceso paso a paso,

obtendrés una melodia que te recordara a una popular serie de dibujos animados. También puedes encontrar las notas de
otras melodias conocidas a través de Internet.

File Sound Help
N

&, Nokia Composer 2000 vi 2

Para las cuatro primeras

[New Tone:
Tempa:

Tone Length: 1/2
Octave: 2

125 BPM =1
Export i Elay

|Z ® c |V B ) M‘

1 posiciones del Tracker,

define un Tone Lenght
de 1/16. Para las dos prime-
ras, Octave debe valer "1".
Pulsa las teclas "N" y "M", y

} apareceran las notas: A-1y B-
1. Ahora cambia el valor
Octave a "2", pulsa las teclas
2", "X"y "C", y obtendras las
notas: C-2 , D-2y E-2. Pulsa a
continuacién Blog Mayus para

Repite el proceso del

Ringing Tone:
New Tone
Tempo:
125BPM - l
e | Lo |
Tone Length: 172 [FE3
Octave: 2

tow | oo |_swe | somin [ shon | v | e |

insertar una pausa de 1/16.
3 paso anterior 1, ya que
las notas comprendidas
entre la posicién OC hasta la
11 son las mismas (A-1, B-1,
C-2, D-2, E-2 y una pausa,
todas ellas de una duracién
de 1/16 compases). Las no-
tas gue siguen en las posicio-
nes 12 y 13 son (puedes
ahora localizar t0 mismo las

teclas): A-2 con 1/8 de dura-
cién, y por Ultimo G#2 con

1/2 de duracion.

816

Sigamos. En la siguiente posicion, la nu-
2 mero 06, e
oulsa "2° e c— 2

Tone Length: 1f2

(nota C-2), y luego ‘
Octave! 2

Bloq Mayus para
una nueva pausa. Ahora cambia Tone Lenght
a 1/8, y pulsa "D" (nota D#2), a continuacidn
define Octave a "1", y teclea "M" (nota B-1),
vuelve a cambiar Octave a'2", y teclea "X" y
'Z" (notas D-2 y C-2). Puedes comparar tu re-
sultado con el mostrado en la figura. Tras esta-
blecer un Tempo de 125 BPM, pulsa Play.
;Puedes reconocer ya la cancién?

& Nokia Composer 2000 v1 2
Flle Sound Help

?y y v
Ringing Tene:

[ﬁaw Tone o1ln 1

Tempa! w286 2

[1z58PM +] |EH e
Export ] Play | P

Tone Length: 1f2 [EI0)
Octave: [1S]

Tracker:

e

el Tl T Tola)
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MELODIAS... BEEP-BEEP |

Introduce la melodia en tu mavil
!

Existen distintos métodos para introducir la melodia creada en tu teléfono Nokia: manualmente, a través del meni Composer, o
también mediante una conexion con el PC, hien sea a través de infrarrojos (si dispones de un ordenador portatil) o utilizando
un cable especial. Existe otro sistema por medio de SMS, mucho mas cémodo, pero que dispone de un soporte limitado.

Cuando tengas preparada tu melodia,

1 pulsa el botén Export, y apareceré la ven-
tana Export Ringing Tone. En el campo
Export to phone, elige tu modelo de teléfono
mavil (esta versién de Nokia Composer 2000
soporta, aparte de la serie Nokia 3x10, el mo-
delo Siemens C35). En el recuadro Instructions
apareceran las operaciones que deberas realizar
para introducir la melodia en tu teléfono.

Export Ringing Tone

» -

También es posible ex-
2 portar la melcdia a otros
formatos, siendo posible
elegir, en el apartado Export to
data, entre RTTTL format o
bien Smart message. El for-
mato RTTTL, propio de los
modelos Nokia, se utiliza para ‘
transferir las melodias desde
un PC, utilizando un software
dedicado, a través de rayos in-
frarrojos (la mayorfa de portati-
les disponen de un puerto pa-
ra ello) o, si no, mediante un

Instructions:

mi
melodia:o=7,b=125:a6,bé,c,d,e,pS,c,pS,8d
#,8b6,8d,Bc,26,b6,c,d,e,pS,8a,20%

cable que encontraras en tien-
das especializadas.

Export to data: |Ga to the Composer (menu 9-3), make sure
{~ RTTTL Format \:w\'e daarud‘bi'mscraan, and press the
5 following keys in the Compaser:

|68B71*230102#97**2*16**871*230695#9
9

[Don't forget to set the tempo to 125 BPM. :l

Si deseas intentarlo, lo mas practico es
4 copiar la secuencia a un correo electréni-
co destinado a la direccién e-maif de tu
maévil (si no sabes como hacerlo, consulta al
servicio de atencion al cliente del operador que
tienes contratado). Los servicios de envio de
SMS que funcionan via web suelen afiadir un
texto al final del mensaje, que inutiliza el codigo.
Una solucion puede ser eliminar dicho texto
desde el mévil, y reenviar el SMS de nuevo.

La opcion Smart message lista el cédigo

rio, idéntico al utilizado por lineas 906 o

sitios web especializados, que envian melodias o

logos a un movil mediante un mensaje SMS. La
secuencia constara de uno o mas fragmentos,
seglin su longitud, y podré ser enviada también,
en principio, mediante e-mail 0 SMS. Existe una
cierta confusion al respecto: para ciertos mode-
los funciona, y para otros no (las nuevas versio-
nes del software de los teléfonos limitan dicha
funcion, para evitar infracciones de Copyright).

Export to phone:  Instructions:

" Noka 3x10 ISend each of the Following fragments to your «
" Stemens C35 cellular phone separately, via e-mail or SMS:
€ Ericsson Gxx8
agment #1 of 2
Export to data: [SCKL15811581010201
 RTTTL Format A3AG9B5A481B595818D91A5840400371
- 181381581081 1810814628E31
& Bmert Messagel cuCadsonas0390551615815010814
[Fragment #2 of 2
fISCKL15811581010202 619200

3 completo en el denominado formato bina-

SIEMENS C35

Con este modelo de la
casa Siemens no es
posible establecer el
tempo en BPM (Beats
per Minute). La Gnica
solucion, si la melodia
se reproduce a una ve-
locidad inadecuada, es
volver a editarla desde
la ventana principal de
Nokia Composer 2000,
modificando las longi-
tudes de las notas
(mas largas si se repro-
ducia demasiado rapi-
do, o viceversa), y pro-
bar introduciéndola de
nuevo.




_ENLAGRBITA

Enla drbita

o SEESEII.

HAY MAS DE 8.000 SATELITES ORBITANDO ALREDEDOR DE LA TIERRA. ALGUNOS DE ELLOS NO SON MAS
QUE CHATARRA ESPACIAL, PERD OBVIAMENTE LA INMENSA MAYORIA DE ELLOS SON SATELITES EN

| PERFECTO FUNCIONAMIENTO. LOS MAS GRANDES PUEDES VERLOS CON AYUDA DE UN BUEN
r TELESCOPI0... S| SABES DONDE ENCONTRARLOS. ;POR QUE NO BUSCAR SATELITES PARA ENTRETENER

' LAS LARGAS NOCHES DE INVIERNO?

Las drbitas de los saté-
lites deben actualizar-
se cada cierto tiempo,
pues sufren variaciones
naturales y otras forza-
das desde sus contro-
les en tierra. Por esta
razén, incor-
pora la actualizacién
desde la pagina web
( .sat: .co.uk)
de los datos relativos a
las trayectorias. Con
este material puedes
lanzarte con garantias
a la persecucion de sa-
télites artificiales.

atélites de comunicaciones, militares, es-

pias, naves no tripuladas... La humani-

dad lleva decenas de afios “colocando”
objetos en el espacio exterior. La mayoria de
estos aparatos estan disefiados para trazar or-
bitas estables alrededor de la Tierra. Los saté-
lites de comunicaciones, por ejemplo, son ge-
oestacionarios: giran a la misma velocidad
gue nuestro planeta para mantenerse siempre
sobre el mismo punto del globo terrdgueo.
Otros, como los satélites espia, llevan su pro-
pia velocidad y se desplazan por encima del
territorio para tomar vistas de diferentes areas.
En todo caso, y atendiendo a la gran cantidad
de objetos que se encuentran en 6rbita, todos
ellos, y muy en especial los que estan en fun-
cionamiento, tienen trayectorias perfectamen-
te definidas, que se actualizan de forma perio-
dica para evitar impactos y conseguir tenerlos
en el momento justo en el lugar adecuado.

PEQUERNOS Y GRANDES

Los satélites militares se cuentan probablemente

| entre los mas grandes en Orbita. Se trata de apa-

ratos que consumen mucha energia para llevar
a cabo tareas como la adquisicion de fotografias,
radiografias (para los periodos nocturnos o ver a
través de las nubes), etcétera. Si algo es barato y
accesible en el espacio exterior es la energia so-
lar: estos satélites cuentan con grandes paneles
solares, de hasta 50 metros de envergadura, pa-
ra captar la energia que requiere su funciona-
miento. De hecho, normalmente dichos paneles
son plegables, pues el satélite se envia al espa-
cio con los paneles replegados, y los despliegan

G

cuando han abandonado la atmdésfera. Aunque
existen satélites mucho menores (en ccasiones
se han lanzado satélites alimentados por reacto-
res nucleares, que no requieren grandes pane-
les), con el paso del tiempo estas naves se ha-
cen méas y mas grandes para dar cabida a las
crecientes necesidades en materia de servicios.

AVISTAR UN SATELITE

Con un telescopio no excesivamente caro pue-
des lanzarte a la busgueda de satélites. El pro-
grama Satscape te proporcionara la informacion
necesaria para que sepas dénde encontrarlos.
Ademas, Satscape aporta datos suplementarios
sobre los satélites, de modo que si te despierta
el gusanillo por estos objetos, sin duda tendrés
distraccion para mucho tiempo.




_ENLAORBITA |

‘La importancia de la configuracion

Debido a las enormes magnitudes que son manejadas, es imperativo que un programa como

permita configurar con

precision la ubicacion del observador (latitud, longitud, altura sobre el nivel del mar, etc.). Solo con la informacion adecuada |

podra
configuracion tiene una relevancia especial.

A partir de la ventana principal del progra-

ma, el primer paso es acceder a la venta-

na de configuracion. Para ello, abre el me-
nu File y selecciona la primera opcion, Satscape
Control Panel. La opcion inferior, Reset all
Settings, te sera Util si realizas cambios no dese-
ados y lo quieres dejar todo como al principio.

A continuacion, deberés indicar la altura

de tu localidad sobre el nivel del mar, en

metros. El botdn inferior, a la derecha de
Timezone y rotulado View/Edit, te llevard al
cuadro de dialogo de Windows para configurar
la fecha y hora. Fijate en el cuadro Zona hora-
ria y comprueba que esté correctamente cenfi-
gurada. El cuadro desplegable Map Image to
use on all map views sirve para elegir el mapa
de fondo que quieras usar. En el sitio web del
fabricante encontraras otros mapas que pue-
des usar seglin tus necesidades.

evaluar correctamente Ia posicion relativa de los satélites. Por ello, en este programa, la fase de

En el panel de control del programa
‘: (Satscape Control Panel) tienes que
. empezar indicando el nombre de la lo-
calidad en la gue te encuentras en el cuadro
Location Name. A continuacién debes indicar
la forma en la que vas a indi-
car tus coordenadas de posi-
cién, seleccionando una de las
dos posibilidades. Después ya
estas en disposicion de escri-
bir en los recuadros corres-
pondientes la latitud en la que
esta situada tu poblacion (Lat)
y la longitud (Longitude).
Recuerda que las latitudes del
hemisferio norte son positivas,
y las del hemisferio sur, nega-
tivas.

" | Satscape solo trabaja a una resolucion de |
! 800x600 puntos. Si trabajas a una resolu-

_| cién superior, no tendras problemas,
pues la ventana del programa cabe cémoda-
mente en el escritorio. Pero si trabajas a
640x480, deberas marcar esta casilla para que,
si tu tarjeta gréfica o soporta, Satscape conmu-
te a 800x600 cuandoe arrangue y vuelva a la re-
solucion original al terminar. Para ello, marca la
casilla Change Resolution to 800x600 on Start
up. Un mensaje como el que ves en la imagen
te indicara que esta configuracion se aplicard la
proxima vez que arranques el programa.

This chiangs won't Lake effect undil Naxt me you stat Satscaps

| =

. | Satscape aprovecha al maximo las ulti-
mas capacidades graficas de Windows y

L las nuevas tarjetas graficas. Sin embar-
g0, en contadas ocasiones pueden producirse
conflictos de compatibilidad con algunos equi-
pos. Si te ocurre a ti, marca la casilla
Compatability Mode? para que se desactiven
algunos efectos gréficos avanzados, disminu-
yendo la calidad de visualizacion del programa
pero aumentando su capaci-
dad de trabajo en equipos con
MEenos recursos.
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: § Satsape Cantrol Panct
| oo wivemoens
[ Mulliple Lucatian Settings ------**7—77*—"imumlm.' Luralions Help ~———————
2B Add Location

~__ 1 En la pestafia Secondary

! Locations del panel de
—__ control puedes elegir
qué poblaciones quieres ver
sobre el mapa de Satscape.
Puedes marcar o desmarcar
las que te interesen, e incluso
crear otras nuevas. Para ello,
pulsa el botén Add Location:
una serie de cuadros de dialo-
go te pediran el nombre, la lati-
tud y longitud y la altura sobre
el nivel del mar. Desafortunadamente, no se
puede modificar una ubicacién una vez introdu-
cida. Si cometes un error, borra la entrada pul-
sando en Delete Location y escribela de nuevo
tras pulsar el boton Add Location.

a

— | La ficha Satellite Database contiene
informacién sobre todos y cada uno de

| los satélites catalogados en Satscape.
i Para ver informacion sobre
un determinado objeto, pulsa
sobre su nombre en la lista
de la izquierda. Si marcas la
casilla a la izquierda de un
satélite, éste se afiadirda a la
lista de favoritos (Favourite
Satellites). Estos son los sa-
télites que apareceran en el
mapa de Satscape. Esta in-
formacion se actualiza perio-
dicamente en el sitio web
del fabricante.

TUNGART |
[

HOAA 12

195 (ZARYA) Laltude : -44.78 Deg Longitude : 26,18 Deq Azimuth : 1333 Deq Elevation . 20,2Deg ETA L 028

{ ' Una vez configurados todos los pasos,

| | | pulsa el botén inferior izquierdo, Save

t | Settings and Close. En la ventana princi-
pal, abre el ment Graphical Views y selecciona

| la opcion World View. Sobre el mapa verés el re-

| corrido del satélite elegido. En el menU Satellites

i se encuentran tus Favoritos. Selecciona el gue

i quieras observar para ver su recorrido y datos

| de trayectoria.

820

"~ 1laficha Sound and Vision resulta es-

| | | pecialmente 0til para radioaficionados
. 'y otros usuarios especializados. Asf, si
tienes un equipo de radioaficionado conecta-
do a la tarjeta de sonido del PC, puedes ha-
cer que Satscape grabe secciones del sonido
captado desde los satélites que lo permitan.
En la parte inferior de la ventana puedes
configurar diversos aspectos de la visualiza-
cion del mapa en Satscape, como la inver-
sion norte-sur del mapa, o el guardado de
las lineas de
paso de los
satélites.

| | La pestafia Groups and Keplerian

! Elements trata los satélites en grupos.
I.,f, | Estos grupos se pueden actualizar di-
rectamente desde Internet. Si no cuentas con
conexion a la Red en tu equipo y obtienes los
datos por otros medios (disquete de un ami-
go, etc.), puedes crear grupos y actualizarlos
manualmente. El botdn

hRC e Update 'Keps' actualiza las
Jrdete ot coordenadas de los satéli-
SinchonsPCoct | tes, mientras que Update

Database actualiza los datos disponibles en la
ficha Satellite Database. El botén Synchronise
PC Clock pone en hora tu PC. Para que funcio-
ne correctamente, tienes que haber definido
correctamente la franja horaria en la que

te encuentras.

- o Smis ware Vo Savra Chaoes
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IMAGEN Y SONIDO BITMAPS EXPORTABLES |

:

Bitmaps exportables

IGRAFX DESIGNER (2)

UN EDITOR DE IMAGENES DE MAPA DE BITS COMO IGRAFX IMAGE ES UN COMPLEMENTO PERFECTO PARA LA SUITE
IGRAFX DESIGNER. CON ESTE PROGRAMA ES POSIBLE MANIPULAR IMAGENES MEDIANTE LA UTILIZACION DE EFECTOS,

CAPAS Y TODO TIPO DE PINCELES PARA DESPUES EXPORTAR EL RESULTADO A IGRAFX DESIGNER O A LA WEB.

narse COmMo Un mosaico cuyas piezas son

tan pequefias que a simple vista no se
distinguen, ya que lo que se ve es una imagen
continua. Cada uno de estos cuadrados contie-
ne informacion sobre el color, la luminosidad,
el tono; y mediante su manipulacion se pueden
obtener todo tipo de efectos. Si a esta caracte-
ristica se le afiade la posibilidad de combinar
diferentes capas superpuestas cuya transpa-
rencia y relacion con las otras capas puede ser
también modificada, se obtendrd un amplio
abanico de posibilidades para la manipulacion
de imagenes. Combinando estas posibilidades
con un catdlogo de modificaciones preestable-
cidas conocidas como filtros, se puede llegar a
un alto grado de sofisticacion en el retoque de
imagenes. Ademas, las caracteristicas propias
de color de una imagen pueden servir de base
para la definicion de mascaras, que al ser apli-
cadas a una imagen permiten modificarla se-
lectivamente, solo en aguellas zonas escogidas.
Image es un completo programa de creacion y
manipulacién de imagenes que facilitara la ta-
rea de preparar y afiadir imagenes de mapas

U na imagen de mapa de bits puede imagi-

de bits a documentos de Designer, pero que
ademas puede funcionar como un programa
independiente de retoque, y que cuenta con
potentes funcionalidades para trabajar con
imagenes cuyo destino final sera el web. Al
igual que el otro programa de la suite de
iGrafx, Image separa los componentes que
conforman una imagen de manera que se pue-
dan manipular por separado.

LA INTERFAZ DE IMAGE

Image cuenta con una interfaz muy parecida a
la de Designer. La situacion de las barras de
herramientas es igual: una barra de herramien-
tas vertical situada en el extremo izquierdo de
la ventana y una horizontal situada justo enci-
ma. Segun lo que se seleccione en la primera,
la segunda barra cambiara para mostrar nue-
vas opciones, de manera que en un reduci-

do espacio mostrara la mayoria de las he-
rramientas. A diferencia de Designer,

Image cuenta con una nueva barra de Fr &
herramientas, esta vez colocada vertical- &
mente en el extremo derecho de la ven- L

tana y que se denomina Image Tools.
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IR (VAGEN Y SONIDO
Principal teristicas de |
|
Image ofrece sus propias soluciones a las tareas mas comunes en la manipulacion de imagenes. Estas son algunas de las
caracteristicas mas importantes del programa, ilustradas de forma detallada.
7"1 Channel Mixer. Modificando los niveles de los canales de Multiprobe Tool. Esta
j _[F\ed =il } 1 color por separado se consigue un control muy preciso 2 herramienta permite .
e R maroae de la imagen, especialmente cuando sepretende conse- controlar de manera si-
' Bed Mz % guir imagenes en escala de grises de gran calidad. multénea la informacién de
D GL Ep G ‘ color en ocho puntos diferen-
:: Gioan 58 x Measure Tool. Esta Info Window. Se pue- tes de una imagen.
T freeen 3 herramienta permite 4 de activar en el menu -

' Blue [ % medir la distancia de View o0 bien pulsando CEEE——— s«
un punto a otro de una ima- la tecla F11. Muestra infor- :f 'ym,&,m
| G gen. Se visualiza una linea y macién sobre la situacion et e e e

s la informacion referente a los del cursor en la pantalla, y H %L
0% puntos de comienzo v final y ~ también sobre el color, En BT / M | Ditance I&'I
e ] L la distancia entre ellos. Si se combinacion con la herra-
T ey = muestran mas de una linea mienta Measure Tool, mos- |
| e medidora, trard infor- I
o también se Pt macién e e B
aed 1 Save i . 5 534.35
puede cono- & o spbre Ia?s ,wﬁﬁ_ﬂ_ I9=s e
or | cwce | @] cer el angulo ‘ Tei il &] distancias e Edt Vew Toos Hask Map  Dbjeq
enfre estas y entre los ‘ - . s
la distanciq 1. 13384 elementos 5 250 Ein; = ESMM
total recorri- dentro del B0 Purge >
da. documento. Command Center  Chl+F5
Modify Color Maps. A S
Choel  Eding T oy Tl
5 Agrupado en torno a LT | || o Copy To Cirl+ShiftsC
este nombre se en- Copy HTML CrisAltC
cuentran numerosas opcio- Emte
nes que permiten mejorar los e _ d
colores de una imagen me- R tirdt il ]
diante su manipulacion, asi Clear Cil+Del
como también alterar el bri-
llo, contrgste, saturacion, etc. - i Dumca"‘; ? WD
Esta opcion se encuentra en Gamma Aduel s - —
&l ment Maps 0 RS | a ClpboardBrowser . CibShiftey
bien se activa pul- I%h :; rel =] I%;‘ii:l::? -l e
sando "Ctrl + M". Snapshot. Con esta
6 funcion es posible ha-
cer una copia de una

OBTENIENDO AYUDA

Para poder recordar de manera facil como funciona Image es posible acudir a la
ayuda o al manual en PDF que se suministra con el programa y que es accesible
desde el grupo de programas donde se ha instalado iGrafx Designer. Pero mien-
tras se trabaja, es posible saber para que sirve una herramienta sin apartar la vis-
ta de la interfaz de Image. En la parte inferior de la pantalla aparece la Hint
Line, que mostrara informacion de cualquier herramienta de Image.

imagen o de una parte de
esta, aplicarle un filtro o mo-
dificarla y después reutilizar
esta copia modificada para
usarla como pincel sobre la
imagen original.

Chck to type text directly on screen.

]

822



o

L .

IMAGEN Y SONIDO

Establecer las opciones de imagen

B
BITMAPS EXPORTABLES |

ajustar en Image.

En el menii Tools se encuentra Options, una ventana con un
completo menii para estahlecer las opciones del programa.
Estas opciones estan separadas por pestaiias y rednen en
un solo lugar todas las caracteristicas que se pueden

Plug-ins. Al igual que sucede con
otros programas de retoque de
imagen, Image cuenta con la po-
sibilidad de utilizar plug in exter-
nos. Desde este mend se instalan

en Image.

General. La pestaiia general per-

e

mite configurar la ejécucion de
una macro al iniciarse el progra-
ma, la interpolacion de imagen
aplicada al documento (de Bi
Linear que es la de mejor calidad
a Spine Interpolation) y otros pa-
rametros como la compatibifidad
con el farmatao de fichero de
Windows 2000 o Ja cantidad de fi-
cheros incluidos en a lista de fi-
cheros usados recientemente.

Units. Dado que Image también

L]

Objects. Para los objetos que

componen las imagenes creadas
o modificadas en Image se pue-
den establecer algunos comporta-
mientos por defecto. Habilitando
la opeidn Allow Tooltips on Objects
se oftendrd infarmacidn completa
de cada abjeto cuando el ratén
este sobre él.

Scratchpad. Esta opcidn caracte-

cuenta con dtiles como reglas,
guias y rejilla, en este mend se
padran establecer sus apciones
de visualizacidn.

Display. El color de las mascaras

: x|
s
—® General ]Piug-ins] Units l Objects | Display | Undo ] Serate 4 ] *I
Startup Macro : i ES
interpolation JBi Linear Interdiation &l
New Image Type  [iGrafs Image Folmat . ppf) =]
T ablet Pressure ﬂﬂused =]
! I Disable Gradient Dither I~ Difsable AutofS croll
| W Independent Tool Settings T Phste at Red Size j
| W Use Kodak CMS [T Dpen Ling Aft as Grayscale

| T Use PP5 Macios ¥ Rkcently Used File List ]4_5

ristica de Image es muy util para
aplicar nuevos pinceles o profar
modificaciones. Actda como una
paleta de colores virtual donde
poder experimentar antes de tra-
hajar en el documento.

Undo. En programas como Image

' W ‘windows 2000 File /0 Compatiili

| T Scroll on MS mouse wheel F«“jﬂw Startup Dialog

o el tamano por defecto de una
ventana cuando se realiza un zo-
om sobre Ia imagen se determina
en este menti.

Aceptar i Eanr:elari rlioar !

al

Memary y Extensions. Pulsando sobre la flecha que sefiala a la derecha,
aparecen Memory, donde hay que especificar los discos furos disponibles
gue usard Image, asi coma fa cantidad de memoria RAM disponible en el ar-
denador: y Extensions. Durante el programa de instalacion se pregunta al
usuario que tipas de archiva se quiere que sean abiertos por defecto con
Image. Si se quieren realizar cambios a posteriori debe facerse desde agui.

es muy importante poder desha-
cer lo hecho, en el caso de que
se quiera volver a un estado an-
terior en el proceso de trabajo
con una imagen. En esta parte
del ment se establecen opciones
como el niimero maximo de ve-
ces qgue se puede activar esta
opeian.

£ " Engrave i
' Facet
- Metal
- Mnsaic i
EFECTOS

Image Effects
- Texluie -
Cloud B Malal
Crytalize Melhod
E:::b Chiome -
Engiave Leveh
Ficid T T T T
Metal Light 50%
Mosaic = f ] vauseagpssan i
e
Mo aic Tie J
D %
OtfetTie oo S
Pixelize —hL
Ripple <l vt T~ Color
TR

tografia escaneada.

Desde el mena Effects se puede acceder al gran nimero de
Wizards (asistentes) que incluye Image. Su cometido es facilitar la
aplicacién de complejas combinaciones de efectos. También ofre-
cen la opcién de navegar entre todos los efectos individuales para
comprobar y comparar el resultado de aplicar cada efecto. Con la
ayuda de los asistentes y sus tareas predefinidas es muy facil apli-
car efectos comunes como crear un texto vistoso o mejorar una fo-
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Asistente para CoolText
I

Este asistente permite realizar espectaculares efectos de texto con gran facilidad. Se pueden aplicar a imagenes ya ahiertas
(de lo contrario Image indicara que es necesario abrir una), y se aplican siguiendo las instrucciones del asistente.

El asistente para CoolText mostrara pri- T 2
TRABAJAN DU 1 mero una lista de efectos de texto cuyo { ‘
CON UBJ ETOS aspecto se podra ver en la parle superior
A diferencia de otros de la ventana.
programas de mani- A s 3
pulacién de iméage- Una vez escogido el tipo de efecto que o
nes, Image separa las 2 se desea aplicar al texto, el siguiente pa-
partes de una imagen so permite introducir el texto deseado y
en abjetos. Se parte realizar algun ajuste extra, como colores de
de un mapa de bits o texto, color para el efecto, etc.
un lienzo vacio y se o = —
afiaden nuevas ima- Coclicxl o
genes, ya sea me- 2 et it
diante copiar y pegar,
transformando una
parte de la imagen a
la que se le ha apli- Hean Cokor O -
cado una mascara o = lﬁ’*"a' =i t:; = bl
afiadiendo texto. i,] z|ufE | Finalmente el asistente
Todas esas aportacio- Jushty 3 dara a escoger entre
nes se separan de la [ =|u| pegar el texto en un
imagen base y se les i) s ¥ ) documento ya abierto o pe-
considera objetos. e b al gar el texto como una nueva
documento.
Objects
OBJECT MANAGER ; Ohjects ¢ ﬂChannels ]
Esta ventana se compone de dos secciones a las que se accede me- , =
diante sendas pestaiias. La seccién Objects es la que se encuentra . B i
: 3 . asze Image .
por defecto y permite mostrar o esconder los diferentes objetos, ade- i
mas de modificar sus propiedades o establecer opciones avanzadas,
como especificar la etiqueta HTML Alt para la exportacién de image- u ® B |ntitled 1
nes para el Webh. La pestaiia Channels muestra los diferentes cana- ,
les de color de una imagen y su manipulacion y seleccion. 6 ® 8 Untitled 2
Haciendo clic en la imagen en miniatura de cada uno de los objetos
que muestra la ventana Object Manager se seleccionara el objeto co- .
rrespondiente en la imagen. Ademas de la imagen en miniatura se 9 ® & Unlitled 3

muestra un icono con forma de ojo. Si se pulsa en él, el objeto se S
hara invisible. Junto a éste, otro icono con forma de candado servira 0 ® 8 |ntitled 4

para bloquear los objetos y éstos no podran ser modificados, borra-
dos o cortados. Finalmente, es posible dar un nombre a cada objeto D
(por defecto se les asigna la serie Untitled 1, Untitled 2...). Los ob-
jetos también pueden agruparse en Image. Ya sea seleccionandolos y

escogiendo la opcién Group del meni Objects o bien desde la venta-
na Object Manager. M B 9 < &S W
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Trabajando con mascaras

Durante la manipulacion y edicion de imagenes de mapas de hits es muy probable gue se quiera definir con exactitud qué
partes de la imagen se quieren modificar, realizando una seleccin muy precisa. Para conseguir aplicar efectos y
modificaciones justo en el area deseada, Image utiliza las mascaras (masks). Una mascara puede ser creada a partir de una
seleccion rectangular o eliptica, dibujada a mano o pintada a pincel. Mediante el uso de la herramienta Smart Mask la
mascara intentara ajustarse a la silueta de un objeto o grupo de objetos definidos. Ademds, multiples mascaras pueden
aplicarse a una imagen y combinarse entre si o restarse el area.

Abre la imagen
1 Earth.jpg, que se en-

cuentra en la carpeta

2

\Image\1.0\Tutorial del direc-
torio iGrafxMM. A esta ima-
gen se le aplicara la herra-
mienta Smart Tool (en el
menu Mask), o mediante el
botdn en la barra de herra-

sustraer zonas que no interesan basta con seleccionar el botén
con un signo "menos” en la barra de herramientas horizontal
mientras esta seleccionada la herramienta Mask. Para modifi-
car la forma de la mascara de manera precisa se utiliza la op-
cion edit the points of a mask de dicha herramienta.

mientas vertical. Se debe pul-
sar sobre el fondo negro y

después invertir la mascara

(tecla Ins). Se creard una
mascara que sigue casi per-
fectamente la silueta de la
tierra vista desde el espacio.

Dado que la imagen esta en formato JPEG, ésta se ha Feather Mask s
3 cargado como Base Image o imagen de fondo. Para po- dmount 8 _:3: Fisells)
.der trazar uqa méascara se debe copiar y pegar la silueta ‘ Eis T
de la tierra en el mismo documento o en otro con un fondo ne- .
Diection 1Ir.:xde > l

gro (para conservar la composicion original). Entonces queda-
ra activa la opcién Create Mask from Object del men( Mask.
Para evitar que la transicidn entre la zona de la mascara y el
resto del documento sea muy brusca, se utilizaré la opcidn

Para que la mascara sea perfecta se deberan sustraer al-
gunas porciones del fondo gue siguen seleccionadas, asi
como acabar de redondear la silueta de la mdscara. Para

i _Eea_ther ] Cancel 1 E]

Feather Mask del misme menu, pudiendo escoger la cantidad
de pixeles utilizada para realizar la transicion (en este caso se
quiere obtener un efecto de contraste por lo que se dejara en

3 pixeles esa cantidad).

Para visualizar la ima-
4 gen base desde la que

se ha creado la mas-
cara (si aln se conserva) se
debe pulsar el botén con for-
ma de rubi en la barra de he-
rramientas Image Tools. Para
ver l[a mascara como una
imagen en escala de grises y
modificarla se utiliza el botén
Mask Channel.

EXPORTANDO IMAGENES PARA LA WEB

Si el destino de las imagenes creadas o tratadas en Image es una pagina web,
este programa cuenta con opciones especificas para los dos tipos de formato
grafico mas populares de Internet: JPEG y GIF. Ademas, para este altimo for-
mato, Image cuenta con un constructor de GIF animados que permite crear las
secuencias de la animacion y exportarlas sin salir del programa.

JPEG. El mena File de Image alberga la opcién Export. Dentro de ésta se en-
cuentra la opcién JPEG Export, que presenta un menu para definir la calidad
del archivo JPEG que se exportara. En la parte superior del ment se encuentra
una muestra de la imagen original junto a otra muestra del resultado final. En
la parte inferior estan los controles para la calidad del JPEG (Subsampling,
Compresion Factor y Interlaced Passes).

GIF. El meni de la opcién Export GIF es muy similar al anterior, solo que esta
vez posee un importante elemento que permitira crear imagenes GIF con colo-
res que serdn transparentes cuando la imagen se cargue en un navegador de
Internet. Para seleccionar los colores que seran transparentes se debe utilizar
la herramienta cuentagotas situada en el centro del ment y seleccionar los co-
lores directamente de la muestra de la imagen original.
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Un mensajero mas eficaz

MEJORANDO EL FUNCIONAMIENTO DE MSN

LOS SERVICIOS DE MENSAJERIA INSTANTANEA CREAN ADICCION. GRACIAS A ELLOS PUEDES SABER EN QUE
MOMENTO SE CONECTAN A LA RED TUS CONOCIDOS, INTERCAMBIAR ARCHIVOS EN TIEMPO REAL, CONVERSAR EN
PRIVADO 0 EN GRUPO O TELETRABAJAR CON COLABORADORES QUE ESTAN A MUCHOS KILOMETROS. UNA
HERRAMIENTA TAN IMPORTANTE COMO ESTA, SE MERECE UN BUEN COMPLEMENTO.

P

MS

ero tanta inmediatez tiene también
sus desventajas. La mensajeria ins-
tantanea es sincrona, mientras que

los otros medios son asincronos.

Cuando alguien se conecta y abre
una conversacion contigo, debes
eslar atento y responderle, o pen-
saréd que le castigas con la indife-
rencia (no hay nada mas frustrante
que tratar de establecer una comu-
nicacion via chat con alguine y que
esa persona no te responda); y no
siempre es facil estar por la labor,
puede gue tengas otras cosas que
hacer y en ese instante no puedas
entablar esa conversacidn. En este
caso, para no perder las amistades,
no te quedara mas remedio que pe-
dir una y otra vez tranquilidad de la

forma mas amable que se te ocurra... o
automatizar el procedimiento.
Existen complementos para el programa

N Messenger de Microsoft apaces de

anur:ciar tu ausencia mediante laconicos

mensajes automaticos... ;Quién puede enfa-
darse con un programa?

Pera hay méas. También puedes guardar tus
conversaciones en un archivo de texto para
consultarlas en otro momento, para recuperar
una cifra de la que te has olvidado o consultar
esa direccion de Internet que te pasaron hace
dias y hoy quieres visitar. Probablemente,

por la misma razén que no grabas las conver-
saciones informales de bar en un casete,
tampoco hace falta guardar todos los chat,
pero si necesitaras conservar algunas de esas
conversaciones. Pero no todo es ccio en la
Red, v estos programas también son una he-
rramienta indispensable para muchos teletra-
bajadores. Instrucciones de trabajo, conversa-
ciones que luego habréa que revisar; todo esto
gueda registrado si usas esta ampliacion,
Messenger Plus!.

Y ya que estamos hablando de trabajo. Si lo
usas en la oficina y no quieres que el jefe te pi-
lle in fraganti conversando con tus amistades,
Messenger Plus! también te permitira salir airo-
s0 de mé&s de una situacion comprometida.
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Una extension muy interesante
l

Microsoft MSN Messenger es un programa facil de usar, pero la verdad es que lo consigue a hase de escatimar opciones
presentes en otros programas similares. No dispone de archivo automatico de conversaciones ni tampoco opciones
avanzadas de seguridad. Messenger Plus! es una extension que afiade estas dos caracteristicas al Vessenger, ademas de

una buena coleccion de atajos y gadgets interesantes.

Durante la instalacién aparecen cinco

1 ventanas. La primera contiene un mensa-
je de bienvenida, la segunda los términos
de la licencia, en la tercera podras seleccionar
el juego de caracteres a usar (ANSI es la opcién
correcta), la cuarta sirve para determinar la car-
peta de instalacién y la quinta anuncia el fin de
la instalacion. A continuacién, hace falta arran-
car el siste-

Setup « > Messenger - PRl B3 ‘7. x|

ma para que
Instaliation has been completed. You now have
el pngra ma & {0 restart vour computer to take advantage of
. this fantastic add-cn.
fUnC|One CcoO- { @ Restart my computer now
€ Il restart my computer later

rrectamente
pOT pn mera Fal‘choul"f‘kquus@pafVchou com)
vez veesion 141 _Cencel | o |

También puedes conseguir gque cambie
4 automaticamente tu estado en el MSN
Messenger, o sea la forma en que te ve-
ran tus interlocutores. Si no estas por la labar,
siempre es mejor aparecer como no conecta-
do; de esta manera no pensaran que no res-
pondes porque no les prestas atencién. Asi,
después de unos minutos de inactividad, es
posible elegir que el programa se sitle auto-
maticamente en el estado desconectado (off

line) o fuera del sistema (sign out).
i,

Appearance !Lnggmgl Parental 'w'ah:hl M|scellaneom|

Messenger Window - s

g : ™ Hide the advertisement barner

*Y'ou should digplay the banner tram kme to time to be
aware of news trom Miciosoft and itz paitrers

IV aner ‘525 minutes of mactivity, |appear offline

Instant Message "Windows
A IV Hide the startup securty waming
= Hidethe iron teolba

El botén Advanced abre una nueva ven-
B tana con dos pestafias. La File permite
organizar los archivos de texto en una
carpeta para cada contacto (One sub-directory
is created for each user) 0 en una comun
(Every logs are in the same directory).

Cuando abras la ventana de contactos

’7 de MSN Messenger encontrards una
{____Inueva entrada en el menQ: Plus! Esta es
toda la presencia de la extension, y es aqui
donde estan todas las opciones que necesita-
ras para ajustar las preferencias del programa.
También existen entradas para activar el archi-
vo de conversaciones (Log Messages), accesos
directos al web del autor y la celebérrima ven-
tana About que muestra la versién del progra-
ma. En este caso, About también contiene un
pequefic manual, como se verd mas adelante.

[~ | Mediante el menu Plus!/Preferences se
\i abre la ventana de preferencias. En la

pestafia Appearance puedes elegir que
no se vea el banner publicitario que aparece al
pie de la ventana de contactos. Para conseguir-
lo, marca la opcion Hide the advertisement
banner y ya no verds méas publicidad, lo que
proporciona mas espacio a la lista de contactos
o permite hacer la ventana mas pequefa.

La pestafa Logging sirve para controlar

el formato y la apariencia de los log, que

no son otra cosa que los archivos de tex-
to donde el programa registra automaticamente
todas las conversaciones (se activa con la op-
cion del menu Plus!/Log Messages, y funciona
si aparece seleccionada). En la seccién File
Parameters puedes elegir el formato del nom-
bre de los archivos de log: Organized by email
hace que el nombre contenga la direccién de
caorreo de cada interlocutor; Organized by na-
me proveca que el archivo se llame como el
contacto, y en Directory esta la carpeta donde
se guardaran los archivos.

< 0%l

v Log Mezanes
Oper, Log Fies

+ Benjam Enkest
Lt pee s covg]_ Prefenenies

Conectados FAG Pagn.
Domstion Fage:
B corectaios 1) Fovange
Abod.
3
' Agregar un certacto
e 1 iBarar
2R =
[Pluststension - Preferencus T

Sppraiancs | Loggng| Paental wlch | MisceRaneous |
Messenger windaw
E If(wmths advestiament byt
- > 44 e blags A8 et Hom B 1o s o b
asene of e lrom Micaasolt and As pariners

I et [ emuter elmacoip [ 0 7] }

f
I
|
|
i

Itant Msags windos
‘f’ ¥ Hids the starl up sacaiy visinng
¥

Plus! Extenshon - Prelcrames = Xl
Appasance  Loging | Parsatsl waioh | Miscelanmous |
Féa Pyamelers |
‘% © Ogannsgbyemsd  * Oiganized by nome |
Direciay [T Dorsiments 3nd Setings admwus [
Mole pou can deactivate logging fom the
i Fhudl Mers arylime. |
Advaned_ |
Assthatie Dpliors

|
'
¥ Prefic user meysages wih 3 ot lsmp I
Cuireed e < be reoided i tha (01 23] format. |

—

o | o |

Advanced Log Configuration : xf

File i Miscalianeous |

Organisation of my Instant Message loge

!Eva:y logs are in the came directory
Everyloos are in the same directony
The One sub-directory is created for each user

lNew fils. in the same directory. every month ﬂ

OFF LINE Y SIGN OUT

Cuando estas offline, en
realidad sigues registra-
do en el sistema MSN
Messenger y puedes ver
como se conectan y
desconectan tus contac-
tos, mientras que para
ellos ti estas desconec-
tado. En cambio, sign
out significa salir com-
pletamente del sistema.
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Advanced Log Configuration =3 A

1 Con el tiempo los log se

| Miscellaneous |

Organisation of my Instant Message logs

7 haran grandes y es po-
sible que esto no te in-

terese, porgue son mas difici-

IEvEll.l logs are in the same directory ;] les de manejar. Por esto, en
The log files ate archived uting that rule } The log files are archived
New file, in the same directory, every month I using that rule tienes las op-

No archive; use the same file everptime

ciones necesarias para crear
un archivo nuevo cada mes en

d
New file, in the "Archive" directory, every month i
T - T oo

la misma carpeta (New file; in
the same directory, every month) o en la car-
peta Archive (New file; in the "Archive" direc-
tory, every month). Si nada de esto te parece
bien y prefieres un solo archivo por usuario,
siempre el mismo, elige la primera opcién (No
archive; use the same file everytime).

Plust Extension Preferences Xl Parental Watch es un
éppearance | Lopging  Parental Walch | piscebaneous | 9 mecanismo pensado pa-
ra los internautas mas

Teenager Watch Dog

‘E iE«Au:mara the watch dag

" pequenas de la casa. Si te pre-
" ocupa que en sus conversacio-

Directory ; i i Satiog

Message chat

Files are automatically generatad [in the same way as
logs) it violent or sex words are exchanged in an Instant

nes les digan seglin qué, selec-
ciona Activate the watch dog.

MENSAJES AWAY
AVANZADOS

Puedes introducir la ho-
ra que tienes pensado
volver y/o el tiempo que
falta para tu regreso en
el mensaje de away (o
busy) personalizado.
Para ello, usa estas cla-
ves dentro del texto, en
el lugar apropiado:

- (1) hora exacta

- (!r} tiempo restante,
donde (!rh) son las ho-
ras, (!rm) los minutos y
(Irs) los segundos.

Por ejemplo: "Estoy reu-
nido hasta las ('f).
Volveré dentro de (!rh)
hora(s) y (rm)
minuto(s)."

En caso de que la conversa-
cion contenga palabras que se refieran a sexo o
violencia, el programa guardard el texto en un
archivo oculto. Cuando selecciones la opcion,
se abrira la ventana Parental Password para in-

troducir una contrasefia.
] ] existen dos botones. El primero sirve pa-

ra cambiar la contrasefia (Change
Password) y el segundo para abrir la carpeta
donde se guardan las conversaciones peligro-
sas (Consult Files). Una vez especificada una
contrasefa, cuando vuelvas a la pestafa
Parental Watch, encontraras la pregunta
Password y haré falta introducirla para revisar
las conversaciones. Por esto, si vas a usar el
mecanismo, es recomendable que introduzcas
una contrasefia antes de que lo haga otro

usuario de MSN Messenger.
.

En la base de la seccién Parental Watch

Plus! Extension - Preferences 3 _’.‘J

Appesrance | Logging Parentalwsich lMltcaIlunenus!

Teenager Watch Dog

«k F’a:swoadi . ] m

Cancel ‘

Después de ajustar las opciones avanza-
m das, pulsa el botén OK, que te devuelve a
l! la pestafa Logging. La Ultima opcion de
este apartado, Aestetic Options, permite afadir a
las entradas de los archivos log el dia y la hora de
cada mensaje. Seleccionarlo supone consumir
mas espacio en el disco, pero si te lo puedes per-
mitir, el dato tendra su utilidad cuando, méas ade-

lante, consultes alguna conversacion historica.
N

Aesthetic Optiong - - R S =

28

Plus! Extension - Preferences g _Z_]

Appeatance | Logging Parental Watch ] Miscellaneous |

¥ Prefix user messages with a imestamp
Current time will be recorded i the [01:23] format

Teerager Watch Dog P

‘% [V Activate the watch dog

Directory iE ‘\Documents and Settings\Adminisira _j

Files are automatically generated [in the same way a2
{oge] it viclent or sex words are exchanged in an Instant
Message chat

More information about this feature can be found in the
Plus! About box

Change Password i Corvsult Files ]
Advanced ] (s l

~

Carncel I

Ahora esta activa la casilla Directory,
que es el lugar donde se guardaran los
‘_J archivos de texto con conversaciones
sospechosas. Si quieres més informacién so-
bre el mecanismo, el texto en la ventana te re-
cuerda que puedes encontrar un pequefio
manual en la opcién Plus!/Information/About
y la pestafia Parental Watch.

Miscellaneous contiene dos secciones.
] La primera, Shorcuts, sirve para crear te-

clas de acceso rapido que activan inme-
diatamente el estado away o busy. Sin més pre-
ambulos: el truco esta pensado para cuando
usas MSN Messenger en el trabajo. Si el jefe se
acerca, en un santiamén podras minimizar el
programa y aparecer como ausente (away) u
ocupado (busy).

.

Advanced ! oK j

Plus! Extension - Preferences - x|

dppearance | Logging | ParentalWalch Misceliansous I

Shortcuts (from anywhere in Wwindows|

Personalized Away. press Cult |1

Transparency Windows 2000/%F) -

} Messsnger Window Not at &l V!
Instant Message Windows |Not at &l 1

e



También puedes crear un mensaje perso-
1 3 nalizado para cuando tu estado es away.
Selecciona un namero en el menu des-
plegable tras el texio Personalized away: press
Ctrl+. Cuando pulses la tecla Ctrl y el nimero
elegido simultdneamente, tus contactos veran el
mensaje con una explicacién de porqué no es-
tas atento al chat. Al seleccionar la tecla apare-
ce una ventana para entrarlo. Alll también pue-
des especificar si el mensaje es debido a que

estds away (ausente) o busy (ocupado).
.

Plus! Extension - Preferences -
&p)

pearance | Logging | Patental wistch Miscellaneous 1

Shortcuts [om arwwhere i wWindows|

(3‘ Boss Protect piess Chike |Space Bar v | = [away =]

Personalized fwsay: press Cirle i'l

Traneparency MWindows 2000/%P)

P ‘j%_ Messenger Window
Instant Hessage Windows [N
sdvanced Ok { Caricel 1

[+ ~ | El boton Advanced, en la base de la
1 B ventana Preferences, abre la ventana
Advanced preferences. En |a pestafia
Precisions esta el primer mensaje que apare-
ce al abrir las ventanas de chat (por defecto
avisa de que no reveles ni contrasefias ni nu-
meros de tarjetas mediante MSN Messenger).
También puedes escoger un nivel de transpa-
rencia a través de un tanto por cien, en lugar
de los 3 niveles preajustados gue has visto en
el paso anterior.

.

Advanced Preferences = i

Precisions l Features Control |

‘,‘k" These options are reserved for those who know what they
“ are doing. Mo support will be given concerning them

Message to be displayed instead of the security warning:
! Enioy Plus!

Tiansparency levels (Windows 2000/%P)
Messenger Window: |0 %

fo %

“hat Windows

_I Para leer las conversaciones, ves a la op-
] 8 cion de menu Plus!/Open Log Files. Se
_J abrira la carpeta donde los guardas en
una ventana del Explorador de Windows. Para
leer cualquier conversacion basta con hacer clic
sobre la entrada; son archivos

_—I El boton More de la ven-
1 4 tana Away/Busy Options
permite ajustar mejor el
motivo de tu ausencia. Es posi-
ble especificar la cantidad de
avisos automaticos a enviar
(por defecto es cada 90 segun-
dos como méximo), ademas de
un textc con la hora que tienes
previsto volver. Si eliges
Remaining time until | should
be back, veran el tiempo que

falta hasta la hora que tienes previsto volver. '

Si usas Windows 2000 o
1 XP puedes conseguir

que todas las ventanas
de MSN Messenger sean
transparentes. El truco puede
ser Util para seguir conversa-
ciones de chat sin perder de
vista la ventana del programa
que estés usando, y cuando el
monitor ya no tiene mds espa-
cio libre para tantas ventanas,
una al lado de la otra.
Messenger Window sirve para
asignar transparencia y la ven-

tana de contactos, y Instant Message Window
para las de chat. Es posible escoger 3 niveles
de transparencia (A little, Medium, A lot!) o
volver a las ventanas opacas con No at all.

La pestana Features
] 7 Control (de Advanced
Preferences) activa la
posibilidad de usar dos co-
mandos tipicos de IRC (faway
y /me). Show Quick Icons
when ‘(* is pressed abre una
ventana con la lista de iconos
(o smileys) cuando pulsas la
tecla "(" durante una conversa-
cion. De esta manera no te ha-

ce falta memorizar las combinaciones de teclas
para enviar iconos (aungue las versién mas re-
ciente de MSN Messenger contiene un botén
para seleccionarlos en la ventana de chat, esto
no era asi en las versiones anteriores).

{

POLUEETAMN N MENSAJERO MAS EFICAZ |

Advanced Away/Busy Options i x|

(1)
\&J Maximum of 1 message per contact evexyl 90 seconds
“«< At = —

¥ Display the hime when I should be back: ]1_::-14:00 e
Put the Following time at the end of my auto- message:
* Exact time when I should be back

" Remaining tme until T should be back

IF you would like to customize the way tine is displaved, you
can use these special kags in your away message;
(1t) = exact time
1) = remaining time
(irh) For hours; firm) for minutes; (Irs) for secands

(23 Cancel ]

Plus! Extension - Preferences 0

4ppeaance | Logging ] ParentalWatch Miscellaneous |

Shortcuts [from anywhere m 'Windoves| T

(&i Boss Protect press Ciil+ [Space Bar 7| < [away =]

Peitonalized Away. press Chil+ IT— "I

Transparency fwindows 2000/P) - - - ar

k|

.m.at all

‘} Messenger Window

Instant Message Windows

Medium
TR —
Advanced _l oK i Cancel ]
Advanced Preferences =

Precisions Features Control ]

3

7 These options are reserved for those who know what they
are doing. No support will be grven concerning them.
¥ Allovs IRC commands {faway and /me)

¥ 5how Quick Icons when '(' Is pressed

Cancel

iments and Settings\Adminlstrsdie /s dacormen i Rl

v Log Messages

de texto, con la extension TXT,
gue se abren con el Bloc de
notas o cualquier otro editor de
textos instalado en el PC.

Information

Preferences. ..

27K8  Documento de teata
3KE Documenio da taato
3K8 Document daliin
Documento de texto
1¥B Documento da texta
IYB Dicumento da taxto
Dosumento da teto
Documents do tevto
Documenta de texto

lx

~igi

: LA
1 ostiade )
14f1442001 1% 12
15{11{z001 1:50
111112001 10:00
18{11/200] 24}
13112001 1647
09112001 1%:12
£8f11+5001 20:31
141012000 17,05
141157001 18:05
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Sesiones de chat con Plus!’

Hasta ahora has visto las opciones generales del programa, las que se encuentran en el meni Plus! de la ventana principal
de MSN Messenger. Pero esto no es todo; cuando hagas doble clic sobre un contacto para empezar una conversacion, o
recibas un mensaje, en el meni de la ventana destinada al chiat también tienes la correspondiente entrada Plus!

e e e g g D La primera opcién del En la opcion de mend PlusY/Quick Text
. g, 1 menU Plus! es System [_z_j hay 9 opciones que serviran para intro-

ateon o e i et | i oduena ___| Information. Al seleccio- ! ducir 9 frases, las mas habituales en tus
“frpteitd narla se abre una ventana que conversaciones de chat. Si eliges la opcion de
P contiene sélo un dato: tu direc-  menu con la frase que quieres decir (o pulsas
"™ | cign IP. Si usas una conexion a la tecla Alt+ "el nimero en cuestion") el texto

& Envar un mensaje 8

e i través de ADSL, la direccidn no  aparecerd automaticamente.

@ Iniciar F52000

o o teresta | sirve, porque pertenece a tu -
z .. - juchachote COTIVETIK L =1
Intranet, que no estéa visible en p,. a T o A
Internet. En este caso, siempre puedes visitar la _ﬁ“ famaco I [:
pagina http://www.whatismyipaddress.com y taryotas o crécsto nr ura cor w1 (DS RS
sabrés cudl es tu direccion IP plblica en la Red. ae et
g e * Clcktoser* Ak+o
T 5 " - * Choktoset * Alb+T
x| Z = My IP addre:z: is 192.165.0.2 DY da
Uk ToEE = Cuando en la entrada de menu de Quick s ],
T this test ng H *1 B un dpasitis o moil
SRRtk il g 50— 3 Text aparece el texto "* Click to set *" es - morrn
. L + nceria
T il pomue todawg esta vacia, sin elstrenar.
o — » Seleccionala y se abrira la ventana Quick Text
| Setup. En primer lugar, tienes un espacio -en
! Name- para un texto corto que identifica la fra- D Noakdr A Fenies 45 ~Toonos estudes
— e e se. Lo que entre§ en Name apareceré a partir de Ll
ahora en el menu. En Text debes entrar el texto
i 7 | pquchachote . conversec ]
que se reproducird en el chat, tal como si lo hu- | e e el
bieses tecleado, sélo que ahora bastara con pul- : e 3
i S 5 4 X Qe 3 rasHnas G MR g s o A
sar la tecla Alt+ "el nimero de mensaje" (o elegir e s 198 Credto 6) UNA CONVETSAiEn 08 TSRS | * Tt
la opcién del mend... chatcon el ratén). it L inafu 00
. . I'm currently using the ijezzenger - Plus! Realizar una lameda
La ultima opcion del menu Plus!, Extencicn. T suggest you to try it at teleftrkes
; 2 ittp:/ /oo petehowcom/megphis /dewaloaditm. | @ utﬁww,pmﬁmfﬁma
Advertise for Plus! te ahorrard muchas Of course, this is a free software * @ Iniciar F52000
explicaciones cuando quieras promo- ki

cionar el programa Plus! entre tus contactos. ‘
Es un programa (fil en tu PC, pero también

en el de los demaés, ;0 no quieres recibir men- () Moadskr A Fuentes 55 ~lconos gestues
sajes away en condiciones?

UTILIDAD DE LA DIRECCION IP e
MSHN Messenger es muy Util para "encontrarse” en Internet con otras perso- s -
nas. Puede que hayais quedado para una partida de Quake a través de la
Red, volar juntos con el Flight Simulator o abrir una videoconferencia. Casi
todos estos programas necesitan introducir la direccion IP para establecer la
conexién y empezar a jugar o transmitir video y voz. En este caso, ya que os
encontrais usando el MSN Messenger, si tienes la extension Plus! saber la
direccién IP es mucho mas facil. Si pulsas el botén Publish my P, aparece B i A e S S
en la ventana de chaty pueden verla en el otro lado.

iy IP addreas is 192.160.0.2




AVP Messenger |
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Si estés cansado de los sonidos tipicos de MSN Messenger o eres un fan de Star Wars, South Park, Alien, Chikito o Matrix, AVP
Messenger es el complemento ideal. Se trata de un conjunto de sonidos predeterminados, clasificados por temas, que se instalan
en un santiamén. Ajusta el volumen de los altavoces y arranca MSH Messenger; tus sesiones de chat ya no seran lo mismo.

2 El tltimo paso contiene

Durante la instalacion aparece una ven-
. W y g . La il b. | aun asi )
1 tana con la lista de combinaciones de las instrucciones de ooro b e 8
I sonido. No puedes elegirlas ahora, pero uso. En definitiva, en- gjgfz%gf_&aiﬁfag?:“&”:gﬁd
sirve para hacerse una idea de lo que contie- contraras todas las combina- C;":;*‘"*“‘I””"”::; N
up: P % 5 . . n i s ¢l progeama quedané le conliguisc sonidos
ne la version que estas instalando. El siguien- ciones de sonido como entra- ot e B daceceale ok sodos
5 5 o devinetalar angpalamente
te paso consiste  das en el menu Inicio/ 2
G S 1 :
Star Wars Imperial . en elegir la car- Programas/AvP Messenger
- Star Wars Alianza Rebelde ‘ ;
- Matrix 1 peta para AVP By PreDaToR. Si lo desinsta- .
- Morpheo Messenger. las, debes recordar que tu !
i, - Next » Cancal
MSN Messenger quedara sz [erp} oo
i *I configurado con el Gltimo jue-
5::““""" ot LU | g0 de sonidos instalado. Por esto, una desins-
e it talacion completa solo se consigue eligiendo
iﬁ}i;nI la combinacién estandar de MSN Messenger
-UT Male . .
[UThdaz Justo antes de desinstalar AVP Messenger.
St g
Stat War: Abanza Rebelde . .. p
Erberil f Tras la instalacion, queda abierta Iz car-
'Eﬁg“ip;mm - 3 | peta que contiene los sonidos disponi-
- Soul “ .
4 LJ bles. En efecto, todos los juegos de soni-
: do estan en la opcion Inicio/Programas/AvP
< Back I Pewl 2 Coareel J p g
Messenger By _ ) -
# Configuracin Alen iy =T
PreDaToR. & Configuracin Chito ; - A
r g . ‘ Conflourax Dbinqueds - Cornitas KL v
Al escoger una combinacion, el sistema  Para activar - il ko e T T
4 arranca un instalador cada vez. El pri- cualquiera de & conrsosn ot e T ?’335“1_ m*:.?.;:.:ﬂ:
3 K : . - . | Genfiguracisn Morpheo p— ::ﬂf“j ey
mer paso consiste en indicar cuales la  ellos, eligelo (& A St Reowa ™™ Joroe bt
; i # Pt & Conflguracion Star Wt - Allanza rebelde . e
carpeta donde t|eﬂ¢5 instalgdo el programa a!ll mismo ha T T Y | o s E: =
MSN Messenger. Si no estas seguro del dato, ciendo doble B conouacon 1 Boss ||| bt & :

a : ; B contiguracion UT Female ¢ ] s iq g
abre ofra ventana para buscar el archivo clic sobre él. B s k. [l (S et
“msmsgs.exe" en tu disco duro... lo més pro- . B0 corturson U7 e 1 e

. i 1 Accesoriar B conviguracion UT pale & & Corfrrsctnma... 2 Acwsdrean
bable es que esté en C:\Archivos de progra- 21 shead ters B confgurscionur (T B e
5 QuickTine 4 Configoracion Werms Armageddon Boeantaler P p 1K Acceso drecto
ma\MessengEr. L ARSI B Dasirstalar AP Messsnger 1.2 A | N
e ¥ 3 Restaurar 1% ebjetoiss o Soke Lymec =
[& vt i aroiramiFeergs =101 %
fnieo Edcon fe Chwdor Hewanseds A .
Sedtrh s @ L) Qeeaweds Aovpaw J 4 . . e : <
[T e i — La combinacién de sonidos est4 insta-
ko a i e — 5 lada. A partir de ahora tu MSN
e Hain L1201 5231 £
Messenger gu;:;l ;‘}nm;ffﬂ SR | Messenger sonara dife- N
O - i it [ratsata X
SR, Goesl e, rente cuando suceda cada
Ve tambrén: Hlog.gt 1240372001 4:00 Se complela ba stalacion de los ronides
' pd Brgnst osrepm) 00 uno de los eventos: contactos
5 st da 1o %nw ol ‘cwu:mv
= St il gue se conectan, nuevos
I Soiona e mensajes de correo electroni-
_‘  ma iy R L. ,“ 11012001 JI::B' .
| oy wa irdvat whiL. ol 1o0e co, de chat o mensajes en la
nevesert wa- I8 Wnao media Hs ITIA[2001 975
Emww 7 Wrergnetatis yaont s ventana de chat cuando no
oriine. KD Winamp medi fls ZTHOA[001 v 58 3
 faide i o Tt se encuentra en primer pla-
tpe v SKB  winamp meda fle TR 5 " ¥ Pulia finalzar para saly
Foonewdn OB Avcho s OHIGIZD01 1914 no. Si quieres volver a los so-
nidos originales, elige la com-
- . - i s i Close
LC il binacién Restaurar. Eorse o
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Recupera lo |mp03|ble

UTILIDADES DE REPARACION

AP

;HAS BORRADO DATOS IMPORTANTES POR ACCIDENTE O HAN DESAPARECIDO SIN EXPLICACIGN APARENTE? BIEN,
TRAS EL DESESPERO INICIAL, DEBES SABER QUE TODAVIA NO ESTA TODO PERDIDO. EXISTEN CIERTAS UTILIDADES
DE DISCO, ENTRE LAS QUE DESTACA DRIVE RESCUE, CAPACES DE CONSEGUIR EL MILAGRO: CON UNOS SENCILLOS
PASOS Y UN POCO DE SUERTE, TUS ARCHIVOS PERDIDOS VOLVERAN A VER LA LUZ MUY PRONTO.

Shift+Supr) o se vacia la Papelera de

Reciclaje, los datos no desaparecen al ins-
tante; simplemente son ignorados por el siste-
ma. La primera letra del nombre de un archivo
eliminado es sustituida por un caracter especial
(el codigo ASCII 229), y lo Gnico que se borra es
su informacién asociada en la tabla de asigna-
cién FAT. Asi que, mientras los sectores del dis-
co no queden reemplazados por nuevos datos,
cabe la posibilidad de recuperacion, ya que la
informacion permanece hasta ser sustituida.
La operativa del programa para conseguirlo, lla-
mado Drive Rescue, requiere repasar previa-
mente algunos conceptos basicos importantes
de la estructura légica de un disco duro.
El FAT (File Allocation Table, Tabla de asignacion
de archivos) es el sistema que utiliza Windows, v
se basa en una tabla que asigna corresponden-
cias entre los archivos y carpetas (la estructura
arbdrea que puedes ver en el Explorador de
Windows) con las areas del disco, no necesaria-
mente contiguas, ya que un archivo puede estar
fragmentado en distintas zonas del disco. Para

E

c uando se elimina un archivo (mediante

una mayor seguridad, esta tabla aparece dupli-
cada en el disco duro.

Los clusters son la unidad mas pequefa de al-
macenamiento en un sistema FAT. Un cluster
consta de un determinado nimero (fijo) de sec-
tores, cuyo tamafio en informacién puede variar
entre los valores tipicos de 4 y 32 KBytes.

Un disco fisico puede ser dividido en distintas
secciones o particiones, y cada una de ellas fun-
cionar como un disco independiente. La confi-
guracién queda registrada en la Tabla de parti-
ciones del disco, y cada una puede ser
formateada (a partir de entonces pasa a llamar-
se Volumen) mediante cualquier sistema de ar-
chivos deseado como FAT para Windows, o
EXT32 para Linux. Asi, cabe la posibilidad de,
por ejemplo, instalar distintos sistemas operati-
vos en un mismo disco fisico, o bien separar el
sistema operativo de los datos y archivos pro-
pios, para conseguir una maxima seguridad.
Drive Rescue es capaz de localizar y recuperar
datos borrados de tu disco duro, incluso si éste
padece de errores graves tales como la pérdida
de la Tabla de particiones.
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Recuperar archivos eliminados
I

Si necesitas recuperar datos eliminados de tu disco duro, Drive Rescue puede ser la solucidn para estas situaciones de
emergencia. El procedimiento descrito, paso a paso, a continuacién es el adecuado para discos con una linica particién o
bien para la primera de varias particiones.

Tras lanzar el programa
1 Drive Rescue, se abre
la ventana de diglogo
del asistente, que brinda dos
opciones: Recover deleted fi-
les y Find lost data. Elige la
primera si lo que necesitas es
recuperar un archivo elimina-
do accidentalmente del disco

duro de tu ordenador,
.

Aparecera la ventana Select Drive. En ella elige la letra de
2 la unidad (unidad légica) del disco que albergaba el archi-
vo. Si no aparecen las letras de unidad en el apartado
Logical drive, el programa puede detactarlas a través del disco
fisico, para ello selecciona la pestafia Physical drive, y luego pul-
sa el botén Find logical drive. Si el disco contiene una tinica
particion {o bien si necesitas acceder & la primera de las parti-
ciones), pulsa OK en el didlogo Select sector range sin cambiar
ningun parametro, y la unidad logica aparecers enseguida.

Ridcue (Write mado disabled)
ject_ Edt Dvpley as fria_Tools Ogliors fwer

Select drive [ %]

Nolion Sutect 2 lagreal dirva 1 uszover €t Otherwise
Fansvenng teatares s daablert Dationally fnd & fogios diive
06 3 pbyeaie g

Welcome to Drive Rescue E3

Save your fles

Find lost data
By Select logical diive
1@y Selact yous files in folder Lost’
Save pout files

Recover deeted hies
Select logical dive
ﬂ Select yaur files 1 lolder Deleted:

Tras pulsar Accept acce-
e .2/ . T P P

sivele ]

Hevs

3 deras a la interfaz de ex- i
ploracion Browse Drive, | ="
La caja izquierda contiene tres

posibilidades: Root, Deleted y

Lost. Elige Deleted y localiza Ia
carpeta que contenia el archivo
que deseas recuperar,

N
@7 Roat
[ gf Deleted
I™ Da ot show this dislag box anymore m Lost
Pt i Bure AN SE S b (S

7 CTTT R ] I e it

Los archivos eliminados recuperables
4 aparecen con un icono de color verde
Y, como apreciaras, el nombre del ar-

Finalmente, selecciona la carpeta de
5 destino donde desees ubicar el archivo
recuperado, pulsa OK... y, voild! Los da-

chivo no se muestra siempre intacto (a menu-
do empieza por el simbolo "?"). Selecciona el
archivo o carpeta (para escoger mas de un
elemento pulsa la tecla Ctrl o Shift) y haz clic
sobre el botdn inferior Save selected directo-
ries/files to.

£.4 Diive Rescue (Wrile mode disabled)

tos han "regresado” a tu disco duro, siendo to-
talmente funcionales para el sistema operativo
a partir de ahora.

i,
Select Directory. .. i
{E c: [o3] =1

Qbieet Ear iployss bl Took Ogboms Mrw mep 5
L T e P N P T =N
pr I [=r Archivos de programa Cancel I
iy e N I (7= Alewander Grau
L idscimieres o | Mo INAG TN g
(3 Drive Rescue
The datato be witten are
determined via conesponding
clusters from:
]nn FAT [consecutive] v;
Directary: Charchivos de programa\dlexarder Grau\Drive Rescus’
Notice: It is recommended to save the lost/deleted data on another
— —:'LW-——-—JE'“‘. o drive! Dtherwise other lost/deleted data could be overwritten

833
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Discos con varias particiones
I

Si tu disco duro dispane de varias particiones y los datos que deseas recuperar se encuentran fisicamente en la segunda o
posteriores, utiliza el procedimiento gue a continuacion se describe. De esta forma se aprovechan al maximo las funciones
de Drive Rescue y la deteccion de la unidad I6gica se agiliza de forma espectacular.

LA COLUMNA
CONDITION

Las opciones para re-
cuperar integramente

Primero selecciona el
1 disco fisico en el apar-
tado Physical drive.
Puedes acceder a él median-
te el asistente inicial del pro-
grama o a través de la opcion
del ment Object/Drive.
Luego pulsa OK, y aparecera

Pero, no te asustes, no hay que realizar agui ninguna
2 operacién. Debes acceder a la opcion del mend

Object/Partition table. Aqui se muestran los datos princi-

pales de cada una de las particiones. Selecciona la adecuada
en el desplegable Selected partition y anota {puedes hacerlo &
través de Copiar, mediante el boton secundario} el valor que

aparece en el campo Sector offset,
P .
BER

¢1} Drive Rescue (Write mode disabled)

un archivo eliminado la interfaz Dump, que direc- Qoject_Edt Dirgla 3 ko Tools Opions wew Help
depenc{en, aparte de _ tamente lista el contenido de seniplel o slslzlsl o
las posibles sobreesc_rl— cada byte de los sectores del B e T
turas que hayan sufrido disco, en sistema hexadeci-
los sectores del disco, , mal y ASCII. Sooitle St Spesnid st st
del grado de fragmen- Object - ozl 0 % e 5] R .
tacion del mismo. Si St putr £ naie i
los datos no estan frag- Sty T e L
mentados, habra mayo- 2Bl AL : S s e
res pOSib”idadES de e _" 'Ii B i i1
éxito. La columna Beritioniable Bt
Condition de la interfaz B s e
Browse Drive te infor- EitelAd
ma del estado de cada Tecanel FAT
elemento; si en él apa- pta are
rece good, no tendras B e e
ningin problema para E t =
i X [setective —_______F : s
su recuperacion. = Rt — A continuacion, vuelve
Gt Phiedve | % .
oo G T T | 3 a la ventana anterior a
1 Drive Rescue (Write mode disabled) BER fioait disk K2 (3.32GB) . 4
Objeci Edii Dieplaves Inlo Toole Optons iew Help i través del menu
= T ) T e Y = TR | } Object/Drive, selecciona de
5 s T R T i nuevo la unidad fisica en la
3] Lest gt > - .
rsnetipeipios prrceiond pestana Physical drive, y
o gicstcoclt s S < aed St L W i AL BN pulsa el botén Find logical
88242 05.11.2001 1741 528959 good ::gv;wu::-x-~m. duabled Tnteray bod o bapcd dive .
| i drive.
[Urfset 88 81 [ a [3
#0808 33 CO BE DO BC 00 7C FB 50 07 50 1F FC 8E 10 7C
#0910 BF 1B 05 50 57 89 ES 01 F3 A4 CR BE BE §7 B1 Q4
LA INTERFAZ DUMP mipncnpananazaunLy Ly
g ) .. . : " i L T e o e 75 51 % o bf o6 7a 0o Mmra’mcue NeRL
Este modo de visualizacién permite echar una ojeada al corazén del disco R PR R HER S EN i

duro, directamente en el tnico lenguaje que éste entiende desde el punto N N nnftusnaxan X
de vista hardware: la lista de ceros y unos (codificados en sistema hexade- [ B naEnG Gnnmunnws o ol
cimal) de cada uno de sus sectores. Esto puede satisfacer nuestra curiosi- |me wirininonanmane
dad, pero sélo sera realmente Gtil para los técnicos en hardware. Para 2 4t or 2 e E o ok o3 70 53 o2 73 0% prageis. e tust
ellos, Drive Rescue incluso permite activar el "modo de escritura” (Write e e e e ALt i i o s acznts o encusnted 61 2
mode), con lo que es posible editar manualmente cualquier byte de infor- §153 00 80 52 5 5o 83 &0 30 00 G0 0 ab 00 oe 43 A3
macién. Su utilizacién indebida puede causar problemas muy graves. W08 01 00 8 FE FF F aF 18 20 00 91 14 26 01 90 40

UBAW AR 74 5A B3 EF 05 7F DA 05 Fé 75 83 BE 58 07 ER
0 BA 98 91 52 99 03 k& 08 1 56 OR €8 12 00 5A E8

BBED 55 33 F& 56 56 52 50 06 53 51 BE 10 00 54 88 Fu
BSFE 50 52 B8 OO0 42 BA 5§ 24 CD 13 5A 58 8D &4 10 72

6118 &1 62 6C 61 Z0 64 65 28 70 61 72 7h &9 63 49 F3
W20 6E 20 4 GF 28 76 E1 6C 69 &4 61 2E 20 kS 60 20 n no uil

Bik0 &1 6C 61 63 69 F3 6E 20 6E &F 20 70 75 45 sk 65 alacién no puede
@{50 28 48 6F GE 74 49 SE 75 61 72 2E U0 E 4F 20 73 continuar.BHo S

T8 69 73 74 65 60 61 20 6F 70 45 72 1 7h 69 76 6F istema operativo
0180 0 90 00 BB FC 1€ 57 8B F5 CA 00 00 00 82 08 90 uuul&! .
ERENEE Ll

Fl

N

I&8 ©0 00 09 A0 0O 02 00 00 00 BE 0O 00 00 OO @0 00
#BQ 0B 90 40 @0 00 69 BO A0 00 §O 0 83 00 BE 80 01

#4080 00 0O 08 00 00 DB 80 D2 00 0 09 §d 00 04 @0 B0
l1sr 03 90 00 00 03 09 OD 08 00 00 0D 80 AU 0% OF 00

|
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Aparece el didlogo Select sector range. Mueve el desii-
4 zador Start sector hasta un valor que se aproxime, sin
superarlo, al anotado anteriormente o, mejor, introdtcelo
manualmente pegando mediante Ctrl+V (asi la deteccion serd
instantanea). Tras pulsar OK se iniciaré la blsgueda.

i,
Select sector range [x] Logical drive found
d g
. S1ad seeton min, O} ——— Phovicalaecior  [19656407
|
’. 0 'J i spph Totat seclorn 19984797
19126844 + Sacion perchim {16

d < Loncnl FAT ippe coteciea J7ATI2

b B it - © OEM name HSWINA 1

i - e A Wobame label DATOS
. [EE
Stelosoan  3EBGE T s 3 i '

m RECUPERA L0 IMPOSIBLE |

Cuando el sistema de-
5 tecte la unidad logica
correspondiente, pulsa
Accept. Localiza y selecciona
los datos a recuperar en la
carpeta Deleted del explora-
dor v, finalmente, haz clic so-
bre el botén Save selected di-
rectoriesffiles to, igual que en
el caso anterior. Si vas a se-
guir recuperando archivos, es
recomendable elegir una uni-
dad diferente como destino.

Recuperar archivos en un disco dafiado
|

Drive Rescue es capaz incluso de recuperar archivos perdidos a causa de una informacidn errénea en el FAT (File Allocation
Table). Esto puede ser debido a que el disco esta fisicamente daiiado, o por la accidn de un virus. El mismo procedimiento se
aplicara también para recuperar datos tras un formateo del disco del tipo Formato répido.

42} Drive R

escue (Write mode disabled)

Selecciona la unidad

Qbject £dt Dispimves Info Toolis  Options ¥iew Help

légica que contenga e =11 = N TP

7

i

v 1 Reol Marie I

los datos a recuperar,

Soe| D modiies | Cwuwter] Condivn |

+ i Deleted

accediendo previamente a la e

opcion del menl Object/
Drive y utilizando los méto-
dos descritos segun la parti-

cion necesaria.
i

F ] Foot Name | Size | Date modiied

Cluster | Condition

13 Deleted
2] Lost

¢+ Drive Rescue (Write mode disabled)
| Qbject Edil Displeyss Io  Tools Opions wew Help

_"'_:IEJSIJ@_ E_L' Search bject H ~—J

e | Date wodiied | Caae | Congtion |

~ 3 Rodt

; ;Ii“" Wit obyect fc fia
Undelete data }

4} Drive Rescue {Write mode disabled) (- [5]x]
Object Edi Duplsyes jnic Toolk Ophons Wiew Help

Selecciona Lost en la
caja izquierda, y luego

accede a Find lost da-

ta desde el ment Tools. El
dialogo Select cluster range
permite delimitar la blsque-
da, si tienes alguna idea de la
ubicacién fisica de los datos
que deseas localizar.

Size | Dato ot

1™ uste; | Condton: |

Tras completarse la
3 operacion, busca los selplen yol  alsislw

datos perdidos a través 7 p =] [Feee I

de los clusters mostrados en o s

la carpeta Lost. Como en el ‘ ey

caso anterior, tras seleccio- S

narlos pulsa el boton Save - 3 S

selected directories/files to ?E%E

para rescatarlos. { Asclrmeorees
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vy

Recuperar un volumen perdido
l

unidad de forma segura.

Una tabla de particiones dafiada puede provocar, en ocasiones, la pérdida de uno o varios volimenes del disco. Incluso en
estos casos Drive Rescue es capaz de sacarte del apuro, permitiéndote acceder a los datos para que puedas copiarlos a otra

Select drive [x]

Logesidin Piosestdis |

Selecciona el disco fisi-
] co que contiene la par-
ticion eliminada.
Ahora, en caso de haber per-
dido la tabla de particiones,
evidentemente no dispondria-
mos de los datos de los secto-
res de la particion en la ven-
tana Partition table. Pulsa el
boton Find logical drive.

Motice Setect o logwal Giive to worvs data Ulharmse
revavesng festiees wre dinabied Dptenafy Tind & logial deve
6% & physieal ore

Tomando como orienta-
2 cion la proporcion de
tamafios de las distin-
tas particiones del disco,
mueve el deslizador Select
sector range hacia la dere-
cha, aungue con precau-

cion, para procurar nore- {11 ]
basar el inicio del volumen. | 1

Luego pulsa OK.

Select sector range: [x]

S pmeta s 01
|

oK.
e |
Concal

iEned

:

Erd voetor fmon 39851755]

- Stat gector (muy OF -~

e

Al detectarse una unidad logica, pulsa Accept si conside-
ras que los datos que aparecen son los correctos. En ca-

so contrario, elige Find next y el programa proseguira la

busqueda. No debes extrafiarte si una unidad aparece mas de
una vez: esto ocurre debido a las distintas copias del sector de
arranque que existen en el disco duro, que es el drea que con-
tiene la informacion relativa a la unidad logica.

(¥ Drive Rescue (Write mode disabled)

., Physical secis 15361784 of 35851753

[ Cancel ]

Ahara, los datos a re-
cuperar estaran locali-
zados en el apartado

Objact Ecit (splayas Info Toolk Opfions Yiew Help
selela dof als|=lsl o 4
= 1 Feal Kame | Seo[Datemumied | Coustes | Conciton |
+ g Deisted I Favaits 70720011623 174125
* 3 Lot 1 risdocs 170720011542 NEPH
5128 17072001 1547 1169146
SO751280 17.07.2001 1616 1185151
276272 17072000 1618 111362
B libreta direccinnes. sy
B old entrada:dbs
Savs releciad drectanet Ther to
Pross F1 ot hep _ Dine $3(19.00 681 Sestor Dof JWE1760

wlades erilas qus &
INCIDENCIAS DEL DISCO Bor 3
Si la biisqueda rebasa el sector correspondiente al inicio de la particién, o :
también si muestra algiin mensaje de error, sera necesario ejecutar o
[buscs emotes &n screes ¥ Cupelss]

Scandisk o algun otro programa similar que sea capaz de corregir las posi-
bles incidencias del disco (como la utilidad Hard Drive ScanDisk Pro), y

probar de nuevo.

& ScanDisk - Dato:

Root, en la caja izquierda. Ya
puedes volcarlos al disco y
ruta que prefieras, pulsando
el botdn Save selected di-
rectories/files to. Luego, con
los datos a salvo, podras re-
construir la particién dafada
sin temor.

5128 17.07.2001
50731280 17.07.2001
22716272 17.07.2001

e

Compieta
[rmaiza tna prusba esiandar § bavea eriores en ls supedice del dics) _ Opcrnes

7 fepaa sores acstoasicaments

T | Touane] pewsed
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Mejor prevenir que curar

Algunos de los prohlemas de disco tratados anteriormente pueden ser evitados con convenientes tareas de mantenimiento.
Windows incorpora en su sistema el programa ScanDisk, que es capaz de sacarte de este tipo de apuros. Sin embargo, con la
creciente capacidad de los discos actuales, un escaneado completo puede llevar mucho tiempo. Gracias al programa Hard
Drive ScanDisk Pro seras capaz de mantener tu disco libre de errores de una forma mucho mas répida.

Tras lanzar el programa Hard Drive ScanDisk Pro, se-
] lecciona la unidad que quieres verificar en el desplega-
ble del recuadro Settings. Si lo deseas, puedes dese-
leccionar alguna de las pruebas que realiza el programa que
operan sobre tres frentes: errores en los clusters, errores fisi-

cos del disco y de localizacion de los archivos.
i,

# Hard Drive ScanDisk Pro [ x|

. Setings

' Chech for cluster ero:

<3 d [paTOS|
Je[_AUDIO_]

1 1 Cunent Chasters
D)

i V : Sl Status Heport for the di
~ i~ tatus Hepoit fol Hve
L= ?[DS] I¥ Check foi phyncal s 5 il
i 2 I¥ Check ior He Iocation P Cure, 1939

There weie no bad Folders, Filet
and Block Clusters found on this
drive.

A continuacion, basta
con pulsar el boton

Scan Disk, y el progra-

cionado en busca de posibles
anomalias. Al finalizar la ex-

Status Report. .

ma recorrera el disco selec-

ploracion,
una ventana
te informara
’ del resultado
de la opera-
cion y de los
posibles pro-

File Locatson. File Settings Sean

Enot Soan

blemas que el programa haya

reparado durante el proceso.

La deteccién de un ni-

3

mero de hasta diez | 28itings e
iy : rs———-—-—-—«j ¥ Check tor cluster enar Pc Cure
errores fisicos es consi- | T 5 ok o s—
derada relativamente normal =y I¥ Check fot fle location: Pc Cure, 1539

por la mayoria de fabricantes
de discos duros. Las zonas
afectadas se bloquearan, y el

4 _ . 0 Current Clusters
resto del disco seguira funcio- ) i

nando perfectamente. Pero
Enor Scan i ‘

deberds asegurarte de que el
Abaut

= d: (DATOS]

problema no es grave, reali-
zando la operacion otra vez

¥ Hard Drive ScanDisk Pro 3

File Location. File Settings Sean '

sobre la misma unidad. Si
ahora se detectan més errores
de los que habia antes, jno si-
gas!, ya que probablemente te
halles ante una incidencia cri-
tica. AsegUrate de conservar
tus datos mds importantes en

4

~

Hard Drive ScanDisk Pro también es capaz de reparar uni-
dades de disquete dafadas, seleccionando la unidad "A:"
en el desplegable: si se detecta y corrige algtin tipo de error,
lo mas conveniente es copiar el contenido saneado a una unidad
nueva, y... tirar el antiguo disquete. No es aconsejable reutilizarlo.

copias de seguridad.

EL PROGRAMA SCANDISK DE WINDOWS

=1 . . - ~r

o ScanDisk es un programa que Microsoft compro a la compaiiia Norton y que
g g . . .

e & i i - se utiliza en sus sistemas operativos desde la versién 6.0 de MS-DOS.

R =) Puedes lanzarlo directamente accediendo al mend Inicio/Ejecutar y teclean-
b do scandisk. Es posible elegir entre una prueba Estandar o una prueba

E Completa. Esta dltima llevard mucho mas tiempo en completarse e incluye la
e blsqueda de errores en la superficie fisica del disco.
i

S i |
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

DOTAR A LAS MAQUINAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL ES UN VIEJO SUENO DE LA HUMANIDAD. AHORA, SI
ERES MODESTO EN TUS OBJETIVOS, PUEDES EMPEZAR A REALIZAR ESTE ANTIGUO SUENO, MANTENER
DISCRETAS CONVERSACIONES CON EL PC Y ESCRIBIRLE MANDATOS EN UN LENGUAJE QUE EL PUEDE

INTERPRETAR Y EJECUTAR.

otar de inteligencia artificial a un PC no
es nada facil. A pesar de que los ordena-
dores parecen especialmente adecuados
para simular tener actividad inteligente, lo
cierto es que no pueden hacer nada para lo
que no hayan sido programados previamente.
Por tanto, para dar aparien-
cia de ser inteligente a un PC
es preciso que antes un equi-
po de desarrollo comprenda
como funciona la mente hu-
mana y el por qué de sus re-
acciones, y luego sea capaz de
expresar ese conoci-
miento en un len-
guaje de progra-
macién gue
pueda introdu-
cirse e interpre-
tarse en el ordena-
dor. Teniendo en
cuenta que todavia que-
dan grandes lagunas en la
comprension de nuestra propia
mente, estd claro que aln estamos lejos
de dar a una maquina una apariencia in-
teligente.

PEQUENOS GRANDES PROGRESOS
Sin embargo, hace afios que se realizan pro-
gresos en la comprension del cerebro humano
y su actividad. Por ejemplo, en el &mbito del
lenguaje, se sabe que en toda frase hay algu-
nas palabras que resultan especialmente sig-

- nificativas, mientras que otras (especialmente
el verbo) indican el tipo de accion.

838

Finalmente, un tercer grupo lo forman las pa-
labras "vacias', es decir, aguellas que podrian
suprimirse de la frase sin dejar de compren-
der su significado. Los programas de recono-
cimiento del lenguaje natural trabajan en esta
linea, discriminando palabras clave (con con-
tenido) y actuando en consecuencia.
Rellenando adecuadamente las respuestas
con palabras "vacias” (articulos, adverbios,
conjunciones...), puede dotarse a las respues-
tas de una apariencia mas o menos natural.

LOS MANDATOS SON MAS SENCILLOS

Cuando se trata de interpretar mandatos, las
cosas se simplifican mucho, pues un mandato
debe ser corto y claro. Por ejemplo, "abre la
calculadora®, "ejecuta la calculadora” o "quie-
ro la calculadera" vienen a significar lo mismo:
los tres verbos indican al PC que ejecute un
programa, y la palabra clave calculadora indi-
ca qué programa. Muchas aplicaciones, como
la que se presenta en esta seccion, KAS, pue-
den interpretar correctamente este tipo de
mandatos.

Mantener conversaciones no es mucho mas
dificil, siempre que éstas se circunscriban a
conceptos muy limitados, como querer o0 no
querer. En este caso, los programas suelen
aprovechar la pregunta para extraer las claves
y con ellas ofrecer una respuesta que invite al
usuario a seguir manteniendo el hilo de la
conversacion. Las posibilidades de esta apli-
cacién pueden, obviamente, mejorar con el
paso del tiempo; pero no cabe duda que el
programa es un buen punto de partida para
establecer esta relacién hombre-maguina.



Los menus de KAS

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

puede empezar a funcionar inmediatamente, y puedes usarlo tamhién para darle una orden si previamente escribes " ",
Sin embargo, el programa cuenta con cierto nimero de opciones de configuracién que puedes utilizar para adaptarlo a tus

necesidades o simplemente para investigar. Te sorprendera todo lo que

El primer men,

Archivo, permite reali-

zar operaciones de
guardar conversaciones con
KAS (Guardar la conversa-
cién) para abrirlas posterior-
mente (Abrir conversacion).
La tercera opcién, Ver regis-
tro de la conversacién
actual, abre una ventana en
la que puedes consultar toda
la conversacion de la sesion
en curso. Obviamente, la op-
cion Salir sirve para abando-
nar el programa.

[ Aichivo

Abiir conversacion F3

Wer teqittio de la corwersacion actual
Sahr Cul+S

Bajo el menu MotorlA

se encuentra la entra-

da Paquetes de te-
mas. Crear/Editar. Mediante
esta opcion se accede a una
ventana de creacién y edi-
cién de temas de conversa-
cién. Cada tema se guarda
en un paguete. Para crear un
nuevo paquete, escribe un
nombre en la casilla Nombre
del paquete y pulsa el boton
Crear/Editar Paquete. Para
ver o modificar un paquete
existente, seleccionalo en la
lista de paquetes ya creados
y pulsa el mismo botén
Crear/Editar Paquete.

El mend Comunicacion contiene items

realmente curiosos: Salida al portapa-

peles y Entrada al portapapeles sirven
para enviar o recibir, respectivamente, las fra-
ses al o desde el Portapapeles. Con ellos pue-
des hacer un divertido experimento: abre dos
copias de KAS, en ambas activa estas dos op-
ciones, y en una de ellas escribe cualquier co-
sa, como “hola". A partir de aqui, veras a las
dos copias de KAS dialogando entre ellas.
Verdaderamente curioso...

puede ensefiarte sobre la inteligencia artificial.

T§: Kas/2001 © Copyiight 2001 por Luiz Hernandez =[ZTx]

Gichivd Comunicacton Molorl® Dpciones fgends Uonfigursr Juegor Ayuda  Estade
Dates dal usuaris Tema actual ganeral

¥ Permitic aprandizaje

I~ Atendiando a érdanes

¥ Inkiativa on somvarzacisn

I~ Atents sl corras

> <G 1o proecupa® =]

1z > <cambiomez de tema® ...

ol _dolor la realided. te oztaz

> éCamblames de tema? ..
kas » lo ciarts oz que dirio lo mizme.

{ > Giertamenta.
kas » te estas rofiricnds o i misme? J

La tercera opcidn del mend Comunicacion es Sintesis de

voz. Si activas esta opcidn, un mensaje te avisara que ne-

cesitas tener instaladas dos aplicaciones complementa-
rias de dominio pablico. Estas aplicaciones las puedes obtener
del sitio web de KAS. Con ellas instaladas, KAS leera sus res-
puestas en voz alta. Si bien el acento suena inglés, el resultado
no esta nada mal, y puede ser de ayuda para recibir los avisos
de KAS mediante sonido, ademas de ver el texto en la pantalla.

ain que i tinkase betei atalat 10 P 401y g

spehast 0 tewo 2 oz TT5I00E spai] e
s il “pafal ummmmmuw»mummym:mm“m

Se abre una nueva ventana, Editor de paquetes, en la que e e e o e
aparece el contenico del paguete elegido. Cada uno con- e i e e e

tiene una serie de frases que KAS utilizard cuando se ha-
ble de ese tema. Puedes ampliar un paguéte existente con tus
propias frases, o bien crear nuevos. Pulsa el botén Guardar para
almacenar los cambios o Cancelar para dejar el paquete como
estaba. El autor del programa te agradecera que le envies los pa-

L 14 e e e gramied
u-,.m- ..d.m..u.a..a.u—\-md-y
| Y

- o
fepaiesbarty. gmen |

quetes nuevos para incorpoerarlos en versiones futuras.

El objetivo fundamental de

es trabajar en el reconocimiento del habla natu-

ral, pero su autor ha aprovechado el esfuerzo para incluir en su interior un reco-
nocedor de mandatos, con el que puedes ejecutar acciones habituales en un PC:

Tema actual: General - -
! W Permitir aprendizaje.
. I Atendiendo a drdenes.

:
i
i

V¥ Iniciativa en cenversacisn.

! I~ Atents al corres.

establecer conexién a Internet, ir a un sitio determinado, mirar si tienes correo,
= etc. Su capacidad de autoaprendizaje le permite adquirir nuevas palabras que no
| se encuentren adn en su base de datos, y puede darte Ia definicién de las que si
incluye. En conjunto, resulta un esfuerzo considerable para sacar provecho a una
tecnologia con un potencial de crecimiento extraordinario.

839




INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Informacion acerca del motor de inteligencia.

Conceplos conocidos 326

Fiawes diectas reconocidas 764
Giupos de sinorimas: B8

Palabras almacenadss en diccionans 22 854

o nceodt

Opciones Agenda Configurat Juegos Ayuda  Eslad
Estado de escucha en segunda plana Fg
Establecer usuanc predsiaminado de aiianque

La segunda opcion del

menu MotorlA es

Estadisticas de cono-
cimientos. Mediante esta op-
cién aparece una ventana en
la que se recogen los conoci-
mientos actuales de KAS.
Aungue sus conocimientos
pueden parecer modestos, 1o
cierto es que el programa
muestra una notable habili-
dad para combinarlos con-
vincentemente y parece con-
tar con mas palabras y frases
de las que realmente tiene.

T Usuaio edetesminado.
I¥ Habittor wigoris pradeterminnde da acrings *
I~ e Y WA TeRG L 7
[ Tisiar Kau con Sinferis do saz por defocts,
o
Bambrs dsl micy
_H:“F _J

i mamanzal b 10 pyiessicaments o 1agunga pind j £an ol
i selnccariado 4 LKA (4 DIOSETA VRN QR 10 aiBCE

La opcidn Opciones/Sonidos actda como un interruptor:

En el ment Opciones, la primera posibilidad, Estado de

escucha en segundo plano, provoca que KAS se mini-

mice en una pequefia ventana en la esquina superior
izquierda de la pantalla y esté siempre visible. En ella puedes
dar ardenes a KAS o charlar con él; sus respuestas aparece-
r4n en una ventana en el centro de la pantalla, que desapare-
cera a los pocos instan-
tes. Cuando quieras
restaurar el programa a
su estado normal, pulsa
el botdn Volver.

Opeiones Agenda Configuar  Jusgos  Apuda Entad
E#ado de ascucha en segundo plano.
Establecer uruario predetermnado de aranque
v Soridos F&
Cambiar aspecto, nombie v voz de Kas
Achvar aspecio fisco de Kas

La opcion Opciones/Establecer usuario predeterminado

de arranque permite definir un usuario que KAS usara

de modo predeterminado al ponerse en marcha.
Ademés, el programa arrancaré en estado de escucha en se-
gundo plano automaticamente. En la misma ventana puedes in-
dicar que quieres que KAS funcione con la sintesis de voz acti-
vada cuando arrangue. La opcién Iniciar Kas en el arranque
de Windows esta deshabilitada, y se supone que estara disponi-
ble en versiones futuras del programa.

En Opciones/Cambiar
aspecto, nombre y voz

Seleccionala para activarla y vuelve a escogerla para

desactivarla. Su funcion es habilitar o deshabilitar los
sonidos de acompafamiento del programa, como cuando re-
cibe una frase tuya o cuando emite su respuesta. Si usas KAS
durante cierto tiempo, es probable que sus sonidos lleguen a
resultarte molestos por la repeticion y llegue el momento de
deshabilitarlos.

de Kas puedes definir
pardmetros relacionados con
la interfaz del programa. En
la casilla Representacion fi-
sica de Kas es posible elegir
un tema para la interfaz del
programa. Estos temas se
T Aspecto de Kas. x|l encuentran el sitio web del
( e e programa, y una vez descar-
| Representacién fisica de Kas | |  Nueve nombre de Koz | gados los tienes que copiar
| m il e | eneldirectorio de Kas.
| ‘ Neta: Kae sargendara g las I;;:etgo escribes ahl el nombre

| erdanez con el nuave nombra lema para activarlo. La

| | que indiques. casilla Nuevo nombre de Kas
e se usa para cambiar el nom-
bre del programa. La nueva
designacion, deberés usarla
para darle 6rdenes, referirte
a él, etc. Respecto al color
de la consola, prueba los bo-
tones con combinaciones. Si
tienes problemas de visibili-
dad, vuelve al Blanco/Negro
(es el Gltimo botdn).

Cambiar aspecto. nombre v voz de fae
Achvar arpacto Huca de Kaz

. Esta oz la forma que temard
| Raz para qus lo puedas var.
{ Ayuda

Desde aqui puedesz cambiar la E Color de la consola |

vaelocidad y el tone de voz de
' Tone (150-200)  Velecidad (100-200)
o 0 1

Probar cambios

contiene mucho mas de lo que se ha visto hasta aqui. Cuenta con un juego
de Tres en Raya en el que aprende a jugar a base de practica, pero también
con opciones mas practicas, como una agenda de contactos, conexién con el co-
rreo electrénico para ver si tienes mensajes, o la capacidad de vincular una pala-
bra clave con un acceso directo a un programa, de modo que puedes abrir pro- e i
gramas sin salir de . Cuanto mas explores , mas te sorprendera su 158
capacidad para hacer cosas de modo "inteligente".

mita mer

- Bairadlodns s
conacimieniod da e
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IGRAFX DESIGNER (3)

GESTIONAR Y ORDENAR COLECCIONES DE GRAFICOS Y OTROS TIPOS DE MEDIA. ESA ES LA FUNCION DE IGRAFX
SHARE MEDIA, UNA POTENTE APLICACION QUE PERMITE VISUALIZAR Y MANEJAR FICHEROS GRAFICOS, Y QUE
ADEMAS FUNCIONA COMO LANZADERA PARA OTROS PROGRAMAS GRAFICOS.

es a veces una tarea dificil. El tamafio de

los discos duros, la profusion de CD-ROM,
DVD y otros sistemas de almacenamiento, asi
como el acceso a las redes multiplican la capa-
cidad de los usuarios de almacenar colecciones
de ficheros. Un usuario de la suite de progra-
mas iGrafx Designer puede producir y necesitar
un gran ndmero de ficheros graficos, ademés
de los que provienen de las otras fuentes ya
mencionadas. Para gestionar toda esa capaci-
dad, la misma suite incluye el programa Share
Media que ademas de proporcionar una mane-
ra de ordenar imégenes en colecciones y te-
mas, puede realizar copias de seguridad. Share
Media reconoce hasta 53 tipos de archivo dife-
rentes, incluyendo gréficos vectoriales, de mapa
de bits, GIF animado, JPEG, video y audio.
iGrafx Share Media también interactia con
otros programas: desde él se pueden abrir ar-
chivos, arrastrandolos a otras aplicaciones o
mediante copiar y pegar. Share Media posee
funciones de basqueda y cada ftem almacena-
do en él puede ser catalogado mediante un
sencillo formulario que acelerara las funciones
de busqueda. El usuario podré afadir comen-

Encontrar la imagen o el fichero necesario

tarios y palabras clave que, afiadidas a las divi-
siones en temas y colecciones publicas y priva-
das, ayudaran a gestionar todos los archivos
contenidos en las colecciones de Share Media.
Este gestor multimedia tiene también soporte
para el envio de colecciones (previamente
comprimidas en un fichero) a través del correo
electronico y puede conectarse a camaras digi-
tales de fotografia o escaneres. Para una mejor
gestion y acceso a los recursos que maneja,
Share Media utiliza un sistema de localizacion
de favoritos {Bookmarks) que se asemeja al de
un navegador de Internet. También es muy fa-
miliar la interfaz que maneja el programa: al
igual que las dltimas versiones del Explorador
de Windows, Share Media separa por un lado
una jerarquia de carpetas y por otro lado los
item que contiene. Estos pueden ser visualiza-
dos de manera muy rapida gracias a las minia-
turas que muestra.

COGMO ORGANIZA SHARE MEDIA

iGrafx Share Media utiliza una estructura jerér-
quica para organizar los ficheros que puede
manejar. En el nivel superior estan las coleccio-
nes, que pueden ser publicas o privadas

!

ACCEDIENDO A
SHARE MEDIA

Share Media puede ser
abierto de manera inde-
pendiente mediante el
acceso directo situado en
el grupo de programas
iGrafx Designer del mena
Inicio de Windows. Pero
también puede ser llama-
do desde la barra de he-
rramientas estandar de
Designer o desde la op-
cién Clip Art del ment
Insert. Existen dos tipos
principales de archivos
graficos: vectoriales y de
mapas de bits y Share
Media es capaz de leer
ambos. Las animaciones
contenidas en archivos de
formato GIF también pue-
den ser visualizadas, al
igual que video y audio,
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(Public y Private Media Collections). Las pu-
blicas son aquellas que se encuentran dispo-
nibles en la red (si el ordenador donde se eje-
cuta Share Media esta conectadoa unared y
dispone de los permisos adecuados). En los
niveles inferiores se encuentran los temas (lla-
mados Subject) en los que se divide la colec-
cion. Finalmente, los Iltems corresponden a

los ficheros graficos. La interfaz de Share
Media se asemeja al Explorador de Windows:
en la izquierda se muestra un arbol de carpe-
tas, y en la derecha el contenido de estas, en
forma de miniaturas. Estas miniaturas mostra-
réan controles si es necesario, por ejemplo si
se han incluido ficheros de audio o video en
una coleccion.

Asistente de espacio de trabajo
l

Los primeros pasos son imprescindibles para manejar con soltura cualquier aplicacion informatica. La configuracidn de
Share Media ofrece distintas posihilidades segin las necesidades del usuario.

En el mend Tools se
] encuentra un asisten-
te, Configure
Workspace Wizard, que a
través de dos sencillos me-
nus permite ajustar el as-
pecto y la funcionalidad de

Share Media.
i,

Wom.hﬁnﬁsmMmeSh—ﬁuﬁ managing and
uIng yeur 5 hat never besn eaver This wizard et sou
cuﬂormshaeﬂeﬁalnmmm naads

Shara Media Fashghs
%  Mictosolt Offics compalibe mants.
»  Conhguraple tookbats

» A navigatonal lagl caled the Media Browser, fats you broviss:
Mdﬂﬁmuﬁ

*  Wizards fot rinting. ipoiting, and emaling graphics.
%  Poweifid seaich capablly to find graphies queskiy

Para navegar por las colecciones de ficheros, el programa
2 ofrece dos opciones: utilizar el &rbol de directorios (Media

Browser) o la barra de herramientas Navigate. La primera
opcién ocupa mayor espacio de pantalla, la segunda ofrece las
mismas posibilidades aunque para visualizar la estructura de las
colecciones se deberd abrir un menu desplegable.

Configuie Workspage Wizaid 5 x|

Por Gltimo, el asisten-
3 te permite configurar
el tamafio de las mi-
niaturas gue se mostraran
en el programa. Se debe te-
ner en cuenta que en orde-
nadores no demasiado po-
tentes, la actualizacién de
pantalla puede ser lenta si
se muestran muchas minia-
turas de gran tamafio a la
vez. También puede deter-
minarse aqui si se muestra
el nombre del archivo bajo
cada miniatura.

]

N
!‘-“m—‘:fa%gf" I b | Chooss how you wantto narigate the grephics—
&2 Pletun i & Use the Media Browser
g8 Peligic t“ Usa the Namga!a;nnlbal ’
a @) Spece S itk o et AR
@ 43 spor: , - ther Selings — o ey
Bgﬁ:'t i i Shc:wms‘ﬁamsm |
e T,,ai, ; I™ Have Share Media shways be an top |
) &) Traep i {Vou must minimize Share Media to {
£ Tatorl I m H&ip Wﬁh this nnliunl |
& Tutorl T e
-8 Wearh
2 i

i Siguiente > l Cancelar I
Configure Wulkspac Wizard 3 5’
ﬁ. .r:'J | S -
Vs \.h A, - Select the thumbnall sze youwant -~
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0462231 0462241 | Fm
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Tras instalar Share Media quedara configurado para incluir una serie de colecciones por defecto. Son ficheros graficos
vectoriales especialmente pensados para ser usados con Designer y estan incluidos en la categoria de Public Collections.
Por supuesto, la funcion mas interesante para el usuario es la de crear colecciones a partir de los archivos que tenga en el
disco duro del ordenador. Es importante resaltar que es obligatorio dividir estas colecciones por tematica (Subject), ya que
sélo en esas subcarpetas podran afiadirse archivos. La primera vez que se ejecuta Share Media es conveniente utilizar el
asistente para la importacidn de ficheros (Import File Wizard, situado en el menii File). Ademas de rastrear el disco duro en
busca de ficheros, el programa creara automaticamente divisiones tematicas en la nueva coleccidn a partir de los

subdirectorios que encuentre en el disco duro.

La importacién empieza seleccionando
] el disco o directorio donde el asistente
buscara los ficheros. Después se selec-

cionan entre los 53 tipos de archivos gue pue-

den ser incluidos en la busqueda.
o
SRS,

:M-;:dhﬂmmllhwlcmw wch ar 4] e Telodt wheve o et 1 ook
o e ffes.

o]

A partir de este momento, Share Media
4 rastreara los directorios escogidoes y alma-
cenara los archivos por temas. Para ello
tomara el nombre de los subdirectorios que en-
cuentre. Mas tarde, si el usuaric lo desea, podré
renombrar facilmente estos diviscres y también
organizar los archivos.

En la primera fase de
la basqueda, Share

Media mostrara los

subdirectorios donde se han
enconirado los tipos de archi-
vo previamente selecciona-
dos. También se muestra el
numero de ficheros encontra-

dos en cada uno de ellos.
Antes de iniciar la ex-
ploracién del disco, el

asistente necesitara sa-

ber dénde se van a incluir los
archivos. En este momento se
puede escoger una coleccion
ya existente o bien crear una

nueva coleccion.
.

(™ Add to an existing collection

iGrats rmage Albums

Impoit Filos Wiraid x|
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0 Mis documentos-My Music [C:)
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COLABORACIONES
Share Media puede trabajar en colaboracién con otras aplicaciones mediante
diferentes métodos. Arrastrando y soltando una miniatura en otra aplicacion,
esta se abrira o se insertara en la misma. Por ejemplo, si se arrastra una minia-
tura en un documento de Word quedara insertada en la pagina. Image y Design
abriran los archivos correspondientes que sean arrastrados hasta su area de tra-
bajo. Este método funciona segun el estandar de Windows, arrastrando hasta
una ventana abierta o bien arrastrando hasta la ventana minimizada en la Barra
de tareas y esperando un momento hasta que la ventana se abra. Si alguna
aplicacién no soporta el método de arrastrar y soltar y se sabe que el fichero es
compatible, puede utilizarse el método de copiar y pegar. En Share Media se
puede hacer tanto desde el men Edit como mediante el menu contextual de
una miniatura. También se puede invertir el proceso y afadir nuevos ficheros
en las colecciones arrastrando o copiandolos desde otras aplicaciones.
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Copias de seguridad para el transporte
I

Una de las funciones mas potentes de Share Media es la capacidad de comprimir toda una coleccion o un tema en un solo
fichero. De esta manera, es mas facil realizar una copia de seguridad o transportar una coleccion en un GD-ROM. De esta
tarea se ocupa el asistente Package Media Wizard.

DIALOGQ PARA UN

NUEVO ITEM

La opcién Add New del
menu File permite afia-
dir archivos a cualquie-
ra de las colecciones o
temas existentes, o
bien crear alguno de
ellos. Share Media re-
conocera las camaras
digitales o escaneres
que estén conectados
al ordenador, de mane-
ra que el programa las
importara directamen-
te. El cuadro de didlogo
Browse de este men
ofrece una visién previa
que facilitara escoger
los archivos graficos.

Tras seleccionar la opcion Package
1 Media Wizard en el menu Tools se inicia-
ra el asistente. En primer lugar hay que

escoger los temas (Subjects) o colecciones que
se quieren guardar. Por defecto estara seleccio-
nada la coleccién o tema que esté activo en ese

momento en la ventana de Share Media.
En el siguiente paso es importante fijarse
en las dos opciones que se proponen.

Por un lado, se pueden incluir los archi-

vos originales en el fichero de la copia de segu-
ridad. Esto hara que el fichero tenga un tamafio
mayor, pero tiene la ventaja de que si alguno de
ellos se encuentran en una unidad de red, no
serad necesario estar conectado a ella para ac-
ceder a los archivos. Por el contrario, si se es-
coge la opcion de afiadir los iterm como vinculos
(Add the items into the packaged file as a
links) los ficheros que estén en la red solo se-
rén afiadidos al archivo como vinculos. Los fi-
cheros que se hallen en CD-ROM, en el disco
duro 0 en un disquete siempre serén copiados
al fichero de copia de seguridad.

What items do you want to include in the packaged file?

& Alltems in currently selected subect
Mis documentos-buceac-img (C]

£ &l subjects in curently selected collection
imagenes en Miz Documentos

i Choosa other subsects to package .

Tras elegir el directorio de destino para
3 la copia de seguridad, el asistente del

programa buscara los archivos y los
comprimird en unao solo.

i

ABRIR LA COPIA DE SEGURIDAD Y COMPARTIR EL CORREO

Para abrir la copia de seguridad basta con hacer doble clic sobre el archivo de
extension PKF. Share Media se abrira y el asistente Unpackage Media Wizard
se iniciara. Con este es posible escoger qué colecciones o temas son descom-
primidos. Otra de sus opciones es la de permitir preservar la jerarquia de los
item, temas y colecciones incluidas en la copia de seguridad. Si se escoge es-
ta opcidn, al restaurar la copia de seguridad todo estara organizado como antes
de realizar la copia. De escoger lo contrario, todos
los item irdn directamente a la Inbox Collection, una
coleccién provisional que creard automaticamente
Share Media. Share Media combina las opciones
Package Media y Send To (disponible en el ment
File) para poder enviar archivos de copia de seguri-
dad a través del correo electrénico. Si se escoge esta
tltima opcién se activara el Package Media Wizard
que ahora incluira las opciones del servidor de co-
rrea saliente (MAPI o SMTP) y también una ventana
para escribir el mensaje de correo electrénico.

Copia de
 zeguridad. pkf

SMTP Send Package File x|
Your Name: Mesiage
]Hobby PC Shate Media combina las opciones Package Mediay = |
¥ i Send Tao [disponibla en el mend File] pata poder enviat
LA L aichivos de copia de sequidad de colecciones & tiavés
Imwc@mﬁ:m del comeo electidnico.
E-mai addraseas of the peogle you want to send this to:
[Separate mulbiple addiesses with commaz |
destino]@prueba. com, destino2@prueba.com, 2]
destino3@prugba com, destinod@prueba com
Subject
lEial'x Shate Media Packaga File H
|
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Romper vinculos y otras aplicaciones
|

vinculo de un item determinado.

Una de las opciones de Share Media es la de permitir que los vinculos entre las miniaturas y los archivos originales se
puedan romper. Es posible mover o borrar un archivo que forme parte de una coleccion y que sin embargo siga apareciendo
en la ventana de Share Media. El programa crea un meta archivo (Windows Meta File) para los archivos graficos vectoriales y
un bitmap (BMP) para los archivos de mapa de bits, que aunque puede abrirse no equivale al archivo original. Hay que tener
presente que para que esta sustitucion pueda llevarse a caho es necesario indicar al programa gue se desea romper el

Haciendo clic con el botén secundario
1 del ratén en la miniatura de un item, en
la ventana de Share Media se obtiene
un menu contextual que contiene la opcién
Properties. Este es un men( que proporciona
informacién sobre el item y ademas permite
ahadir palabras clave para indexar mejor el ar-
chivo y también espacio para una descripcion.

En la pestana Linked File aparece el
2 estado del item: si esta en un disco lo-
cal, si el archivo esté presente, el tama-
fio en bytes y la fecha de creacién. Si el archi-
vO no esta presente estara activado el boton
Locate, que permite explorar los discos para
localizar el archivo.

General | Linked Fila | Subiect] Collachon |

Hane

L —
Eepvords
= S

(Feparate wih commas)

21X

Descnplion

[Fea ]

Concelai | dyuds |

Si el archivo esté presente quedara activo
3 el botén Break Link. Pulsandolo, se acti-

vara un cuadro de didlogo que indica que

se esta a punto de romper el vinculo con el ar-
chivo original. Share Media creara una copia de
inferior calidad, especialmente en el caso de los
archivos vectoriales. También, desde este cuadro
pueden romperse los vinculos de todos los item

que se encuentren en el mismo tema (Subject).
Al igual que en los navegadores web,
Share Media contiene su propia opcién

para crear accesos rapidos a determina-

i,
[iten Fropenies = 2x
General | LrbedFie | Subject | Collection | :
_'_.'_-.J
Pathname o \GrabddM\Designer\ T (NClpart uGD_81066645IM DRW
Folder Location  The folder 1= on a local dave: ; |
File Status The file 1z prasent e
File Size: 432
File Date 11408401
i
|
i
oo ) e | 1 s 1}
Algunos archivos reconocidos por Share
5 Media pueden contener diferentes ele-
mentos independientes. Todos los archi-

vos de dibujo vectorial creados con Windows
Draw y Micrografx Designer que sean afadi-
dos a Share Media y que estén compuestos de
varios elementos, pueden ser importados de
dos maneras diferentes. Si se escoge la opcion
Add Each Symbol cada uno de los elementos
se convertird en un item. La opcion Add Whole
File creara un Unico elemento y en el caso de
documentos de multiples paginas, mostrara la
primera pagina.

das localizaciones. Los Bookmarks pueden
apuntar a un item o un tema, no a colecciones.
Para crear uno basta con seleccionar un tema
0 un item y abrir el menu Bookmarks. La op-

cion Add estara activa y escogiéndola se abrira

un peguefio cuadro de didlogo para introducir
el nombre del Bookmark. Los accesos directos
se irdn afiadiendo como nuevas opciones al
menu, y quedard acliva la opcién Edit, que
permite renombrar ¢ borrar los Bookmarks.

i
ST
Name:
Add Cancel | Hep |

T 1]

T break Phe ik Share Mecks vall read the His and sices & wasison
alkthe siec i = e

Coual |
Heo |

o
the Ik bor ol ol

T Brak k= for 3 oo i e subpect

BUSQUEDA

Para localizar un item,
Share Media ofrece una
opcién de bilisqueda pul-
sando el icono con forma
de binoculares en la ba-
rra de herramientas. Las
palabras que se utilicen
para la bisqueda pueden
estar en el nombre del
archivo, en las palabras
clave o en la descripcion
del item. Por otra parte,
la pestafia Advanced de
la ventana de busqueda
permite seleccionar las
colecciones por su nom-
bre o ubicacién.

T Fin o Werck Ori
F Searth Desmton:

T T T T

T Vi Duphcate Fies
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BASES DE DATOS MUSICALESM':A

ORGANIZACION SOBRE TU COLECCION DE MUSICA.

QUIEN IBA A DECIR QUE NUESTRO PRECIADO PC SERIA CAPAZ DE HACER LA COMPETENCIA A LOS EQUIPOS HI-FI
DE TODA LA VIDA. CON EL AUGE DEL FORMATO MP3 Y LAS POSIBILIDADES PARA ESCUCHAR Y GRABAR CDS DE
AUDIO, RESULTA MUY PRACTICO APROVECHAR ESTAS CAPACIDADES SI DISPONES DE UNA BUENA TARJETA DE
SONIDO Y DE UNOS ALTAVOCES. LA COMBINACION DE TODO ELLO CON LAS INMENSAS BASES DE DATOS DE
INTERNET HACEN QUE, A PARTIR DE AHORA, SEA MAS SENCILLO QUE NUNCA TENER UN TOTAL CONTROL Y

I
\ a comunidén entre los melémanos e
Llnternet esta dando lugar a nuevas
formas de experimentar la audicion
musical. Por ejemplo, al introducir cual-
quier CD comercial de audio en la uni-
dad de CD-ROM podremos tener acceso
instantaneo a diversas informa-
ciones sobre |la grabacidn, tales
como los titulos de las cancio-
nes, datos relativos al artista, v
luego guardarlas en nuestro ca-
talogo personal de los discos
que poseemos. Incluso tendre-
mos acceso a las letras de todas
las pistas que contiene, o tam-
bién habréa la posibilidad de
comprar a través de la Red
otras piezas de la discografia
del intérprete.
La deteccion del CD que tengas
introducido funciona gracias a

un ingenioso proyecto llamade CDDB
(Compact Disc DataBase, Base de datos de
Compact Disc): en él, el sistema del usuario
(o cliente) calcula un cédigo identificador del
disco a partir de la informacién contenida en
sus secteres TOC (tabla de contenidos, que
lista las posicicnes de inicio y duraciones de
los temas). Luego se realiza una peticién a la
base de datos de un servidor a través de
Internet, el cual retarnaré los resultados en-
contrados. Ahora el cliente podré ver al artis-
ta, el titulo del album, la lista de canciones e
informacion adicional. Si el disco no esta to-
davia incluido en la base de datos, es posible
enviar la informacién: asi es como se ha con-
feccionado este inmenso catalogo, gracias a la
comunidad de internautas. Actualmente
cuenta ya con decenas de miles de entradas.

OTRAS POSIBILIDADES

Han aparecido también sistemas equivalentes




alternativos, entre los que destaca freedb, ori-
ginados por iniciativa de algunos programado-
res de software disconformes con la actual
politica de licencias de CDDB (ahora llamada
Gracenote). El programa que te ofrecemos,
CDAID, permite aprovechar ambos sistemas.
Para la musica en MP3 no han sido necesa-
rias este tipo de iniciativas: este formato, al

e

7 N

ser tan reciente, ya ha tenido en cuenta las
necesidades actuales de los usuarios, y ha in-
cluido etiguetas internas de identificacion (lla-
madas 1D3), gue ofrecen todo tipo de datos
sobre el origen de la grabacion. Asi que, con
toda esta cantidad de informacion a nuestro
alcance, jresulta una pena tener nuestra co-
leccidn sin ordenar y de cualquier manera!

oS
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Organiza tu coleccion de CDs

iComo se llamaba la cancidn nimero cuatro de aquel CD con la portada amarilla del que no recuerdas el intérprete? Aparte
de consultarlo en la caja, existen otras opciones, mas sofisticadas, como la que a continuacion te presentamos. El programa
CDAID muestra informacidn relativa al artista, titulos de las canciones y otros datos. del CD de audio introducido en la unidad
de CD-ROM, para mostrarla cada vez que se reproduzca el CD. Incluso te permitira tener acceso a su portada y a las letras,
todo ello a través de Internet.

A continuacion, pulsa el botén Red
CD/Mace CDDB ID, o bien haz clic en la
tecla F2. Con ello el programa accedera

Tras instalar y ejecutar el programa, intro-
] duce un CD de audio en la unidad de 2

CD-ROM. Asegurate que el desplegable
CD-ROM de la esquina superior izquierda

muestra la unidad de
disco correspondiente. | CD HDM ;G j

a los sectores TOC ( Table of Contents) del CD,
que a través de los datos de las duraciones de
las pistas generara un identificador (casi) Unico
para ese &lbum, que le permitirad detectarlo.

;SABIAS QUE?
La libreria de sistema
MFC SHARED LIBRARY,

FICDAID V.2 01 85115 by MarvinTec - Query sile. at reedb org
L srbrien o, b ehomen

o S s necesaria para ejecutar
[ame] CDAID, no se incluye en
la instalacién del pro-
e grama, ya que lo habi-
o tual es tenerla ya insta-
2 " . -
- I p—— lada. Si tienes algin
L . problema, prueba a des-
Gk L S &
G e i e carga‘rla d(lesdetlntgrng,t,
o s -C_—:—ﬁs-sﬁ;:w: Lk or ejemplo a través de
s ErEE z:; e poFeiEmpioa
: G la misma pagina del fa-
bricante www.marvin-
s | tec.com.
> [ oz bl CDDB grabber CDAID - Micros. BIEIES
EEls s ARRatEE A T e T e T
3 Selsck 8 new CODD server T & BBy My
Internet, pulsa el boton o o Dowiel Acuees liiis | Dot Foioriod. Voo v b
aieccom'on_dowslondbem r] ¢ Vipasos™
Get CDDB Info. Ahora A L : el -
CDAID recorrera una base de e ioech a0 s i mpieiie A,

1 ot reedb. 61580

ca freedb.org B0

de freedb org B0
i fieedb org 80

i nstalled or do not
ork properly!
+his fle contans the
iMFC shared bhrary vith

datos on-line tratando de lo-
calizar la informacion del dis-

it fraedb, o 80

no.leedb. org 80 the Fles ME.ATDLL
co introduci- et ;&fzﬁmm
reedb. freedb.org: 20 nes,
do. A veces 'tll_ (TS B g ‘as3,0ke rur;pm:s 5 Id:
5 ; . 3 A vractor of CTAID
se localiza ‘ freedb. freedb.org:80 ot your
mas de una freedb.freedb.de:80 150l o s

ma:nsraHunon
aragram INN Setpl !t

entrada, con
lo que podrés elegir la correc-
ta en el didlogo Input box.
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ut box

5dd data ta the ‘cdplayes m(?

Vesparline

Hidden Place
Cocoon

s ot up to pou
Undo

Pagan Poetiy
Fiosti

Aurora

An Echo. A Stain
Sun in my Mouth
Heitoom

Harm of Wil
Umson

4

Bitirk

Al obtenerse la informa-
ci6n, ésta aparece en el
didlogo Input Box, con

Vespertine

Téla  Mespeine

Exianded
! Uata
L]
Categery | mive x You
Tife ralated mfoimabior: selected Track 01
106 Track
i 41 01 Hidden Placs
14 02 Cocoon
11103 Its naluployou
' A 04 Unde
|21 05 Pagan Poety
7 0 Frosti
THe Hidden Place
Entendsd
| Data

el nombre del artista o grupo vy
del disco, y los titulos de cada
una de sus pistas, y se te pre-
guntara si deseas afiadir los

datos al archivo de Windows

cdplayer.ini (para tenerlos
guardados en
tu sistema lo-
cal). También
puedes alma-

cenarlos mas

tarde mediante el botén Add
CD to offline list.

Estended Dpra

FICDAID: Edit AUDIO CD Info [x]
B refted ininimalion - - -
At e {=mne
B - 1 Cancel

=

Change Tie |

=}/ Cranebn

El mencionado archivo, cdplayer.ini, es-
ta accesible también por otros progra-

mas reproductores de CDs, de modo que
sea cual sea el software de lectura se mostrara

a partir de ahora dicha informacion recogida.
i,

Ei«lml ariion, Emm Tocls. Qptsne she

o N =] et (iins 2]

P m e N e R T A
a ~ 7
<o @ mam wew  muw
Bins rcpta s n A wmz  me
o men  maw  we
6 mes  mew Lo
o Protl o 24:00.57 IETE S e
s o P
b e, A Shan ® o ma
i 1o st o wan v e
D rten w  mou P ne
W e o i
Lo i’ L 044760 B
Jromnem 3§ 1
Fams: ]

A veces ocurre gque los datos obtenidos
de un CD determinado contienen faltas

de ortografia, son incompletos o en oca-

& -

Alrgs

S
_Dewne: Achealier  licio

4 &

{od
Buscpeds Favontos  Hisional

Z§ MarvinTecs Audio CD information/list - Microsoft Internet Explorer proporcionado por
. Archive Edicion ¥Wee Fevoilos  Hememienss  Avuda

-

Lonpa

LDirecain [ Cmis documanios\vAudioCaListanl

Irsgnmil

LU bt

TZHEZT

THIRR AR S0F L2

»

ElL _Vinwiaé =

siones totalmente erréneos (debes tener en
cuenta gue la informacién contenida en los ser-
vidores ha sido introducida por los propios
usuarios). De todas formas resulta muy sencillo
corregir los datos para tu sistema local (acce-
diendo a Edit CD Info) o incluso, si quieres ha-
cer un favor a aquellos que compartiran tu mis-
mo gusto musical, también puedes subir la
correccion al servidor CDDB o freedb.

CDAID es capaz de exportar toda la lista
7 de CDs localizados a otros formatos, en

cencreto del tipo XML (pueden abrirse a
través de un navegador de Internet) o también

0925 58 D242 22 Save Me A Place
121205 0439 40 Saa (Bdn) H B
e Vi Tt en formato simple de texto, seleccionando el
202350 053123 Storsuz
SR e anie formato adecuado en el desplegable Guardar
285770 031115 Nat That Funary H 1
20910 044228 Juters OF The Moon cama afChIVOS dE tlpO.
365158 045437 Angel
414600 015043 =
433643 42720 ick Drake BI’Y‘CEI’ Layter AZSESE
4803 63 021817 ever Make Me Cry
502205 030543 IEnow I'm Not Wrong
532748 024102 Hieey Hi m
550850 052102  Beausfl Chld Input box
612953 034€ 55 sl A Thin Lme
5167 033672 Twk e o i S Ear W LT o O Cox |
€8:53.30 02,34 35 Neves I‘w_&t -
ick: Drake Bryie: Lagte: AISES6 [ J?"..".’L..I
Trediction BOL N awetre 1 Pe—
Hazy Jane IT 'Bidik / Vespertine; rock
At The Chume of a City Clock ]
One of Thess Things Furst -
o P = - BMPC

;SABIAS QUE?

En caso de mostrarse algun mensaje de error, es posible que se trate
de una incidencia con el servidor consultado. Puedes probar cambian-

do a otro distinto, pulsando el botén Change CDDB Site. Hay dos tipos
de servidores: los CDDB y los nuevos freedb, de idéntico funciona-
miento. Tras pulsar OK, selecciona un servidor distinto de los que apa-

recen en la lista, e inténtalo de nuevo pulsando Get CDDB Info.
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Controla tu coleccion de MP3 |

Si tienes muchos archivos en este formato y tu PC empieza a ser caético, esta es la aplicacion que necesitas. Gracias a la
gestion que realiza el programa MP3 Control sobre las etiquetas ID3 no volveras a tener problemas para localizar una
cancidn concreta, y tus sesiones de miisica con el PC seran mas fluidas y ordenadas que nunca.

Para afadir archivos a
] la base de datos, pulsa
la tecla F8 o hien se-
lecciona la opcion del mend
Edit/Scan/Add Audio Files.
Introduce la carpeta de la cual
desees escanear su contenido

Aparecera una ventana desde la cual podrds seleccionar
2 0 deseleccionar manualmente los archivos que deseas

i/

anadir. Los tres controles inferiores permiten definir opcio-

nes de filtrado: Don't insert files with same filename evitara re-
petir la introduccion de un archivo con el mismo nombre; Don't
insert files with same path and filename evita duplicar el mis-
mo archivo (repetir la misma ubicacion), y Don’t check for du-

LANZANDO EL
REPRODUCTOR
MP3 Control permite
lanzar un MP3 de la lis-

(puede ser la raiz del disco plicates no ta con el popular repro-
para examinar toda una uni- efectua nin- £ 1les found: 12 selected i ductor Winamp, o tam-
dad) y luego pulsa Aceptar. guno de es- bién con Sonique. Para
A tos filtros. . ello deberas especificar
— 2l Tras pulsar el | previamente la ruta de
boton Add | estos programas, acce-
o | selected l diendo al menu Edit/
aparecera la Options y seleccionando
lista en la in- el apartado Players. Una
terfaz princi- vez HECHO esto, podras
Tl | | pal del pro- Bt e L S escuchar la cancion sim-
=ty | grama. | stainee] o vt v e e plemente seleccionando
[ B Corelr| ip3 Control - [71 fles in database - 21 Matching) ]EaNC-?gglon R
R e — o I T
|'_' Es posible que en algu- f fae. @ e The Beat Ol Erya- M'Mfﬂmm ok o Preferencs [ X]
I nas de las canciones no 4:5:;': 18 Lot o T (7" Visualzaion [ Players | opions |
-1 se muestre la informa- [, Ut e & Winsip Brows |
cion de todos los campos; esto et 0 e L M TR b |C:NArchiva: de programatwWinamptwina
se debe a que las etiguetas de b P% ‘ I - it S
informacion ID3 no han sido = ey T et ]
rellenadas. También puede ha- b= E_!L T [ T S mbakby b G
ber algin dato incorrecto; para i i [ v s e s Pughiin T aw
corregirlo manualmente, selec- s [—ﬁ]{ e o e o] s
ciona la entrada correspon- Sleah [Tyt sowse] g S -~
diente a la cancién y accede a ottt | o | Welchelnd Be:
la opcitn Edit ID3 Tags me- ey [T ste
diante el botén derecho. Tras la Sl gy .
correccién pulsa Change.
Si necesitas editar las etiquetas de varios archivos de un " .
4 mismo artista a la vez, podras beneficiarte de las posibili- ';'“::E::".w_ ke *‘g :
= dades de una seleccién multiple: seleccicna las distintas : ”ETTTH oS -
entradas haciendo clic y manteniendo las teclas SHIFT ¢ CTRL, P A _ﬁﬂ’ = Ko B
y accede a Edit 1D3 Tags. Ello permitira ediciones consecutivas 4 (o M— =iy = a_-:::w: E e
de los datos de los MP3 elegidos desde la ventana Tag Editor. o — T e e
La opcion del candado sirve para mantener el campo corres- e - T —
pondiente para el siguiente archivo, y el botén Change All mo- i S = e
dificara los datos para todos ellos. i Sl e
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| LISTAS DE EXITOS
tHp i A es; Z - ¢ i . " .
e e MP3 Control también Si consigues bajarte la
iR s B A H S X e " 5 es capaz de localizar, 5 portada, guérdala en la
o Al Y Uelener Achafizsr  Incio Busqueda Fovowwe  Hislonal Comea  Impnmir .
Direccion [£] mo images smeton comAmagas/PIBIO0N02N - 0T 222522 o =] en | Vincuos > a partir de los campos carpeta que desees y
- Album name y Artist Name, luego actualiza el campo Cover
) la portada del &lbum al que File en la ventana Tag Editor
pertenece. Para ello pulsa el con dicha ruta. También es
botén derecho y selecciona posible tratar de obtener las
la opcion Search The Web/ letras (a través de Lyrichs.ch)
Search Album-Cover at o informacion diversa relativa
Amazon.com. a dicho album (en Sonic.net).
.
Abrir EE
Buscar en: 1-_\] Mis imagenes | Eg! ;ﬁ;l
. . | " | Caribbean Sunset_archivos
el 5 el castle? jpg
Golnsane jpg
. . imageb.jpg
El contenido de las eti- wlumd.jpg
quetas |ID3 puede ser-
te Util para renombrar
convenientemente los archi- _
vos. Para cambiar el nombre Nombre de-archivo: [Goln:ane.pg s |
de varios archivos en un solo Tipo de archivos. IAII [*.gif * ipg;*.ipeg:” Jif:* Bmp:* Tga:* Pcx] __‘ﬂ Cancelar I
paso, MP3 Control te lo po- L

ne muy sencillo: selecciona
las entradas convenientes y

Dispones de diversas posibilidades para componer el

accede mediante el boton 8 nombre del archivo resultante: puedes utilizar hasta tres
derecho a la funcion File de los campos de las etiquetas, seleccionando éstos en
Operations/Rename los tres menus desplegables superiores. La separacion entre los
Selected Files. campos serd o bien un espacio, ¢ bien el simbolo *_" (marcan-
- _ do la casilla Use Underscore Instead of Space).
0 abase = x
Fle Edt Wew gQoaGridEy Blévhiss Help .
DB | 3] [ # [reafFRmais] T ) B|g|E(@[E] e Of&] S ] *] & [rafsronn=] T _ wofefE[E] e
T Showal & i Jae = T (et e 55 = b JGewe  [yeaw = T T Showsl I T T P =eane Gone [Yew =
At ol Souackes Thal's net teally furey Bhusr T At Soufacker That + nch reslly funy Bhues
oyt Seiectall Catsa e Peck 200 e addinsuk TaInjuy PugMein Rock 200
Years Spiad inveres Cutst [° Fiock bigel Vaus s W w ik Rock 1
=3 Disks Sajact Album Sl Frock o 22 Dks s Rename Files MetfngesnmyBody  Reck 1999
el Selogt Availabl Calew L T MonPsd e 01 Tuse FaAmed Golnsane Rock 1984
@ Lindsey Buckinghs = Play Entor oy e =] 7 [Lom =] F :z e
@ sewhcks & Engusue CRIeE Johdevt ' Ute tindarsco ntsad of Space - e
4 8 EdiiDITags CuieT B8 P
e Besel Counter CulvF i bL e File Marme
+ Fanove Fror Dalabare : [New_Oide:_The_BesL 01_01 _Tove_Faihred mo3

T Chiare | Chavpe
Fie Detob | A Cover | o =
Srist =1 ety | i Cover |
Albur | Tha BectOf
Ima 01. True Falhe84

Ganra_|Techro
Year
Comvriel

071 Trwe Fath-3.mpd
th_ |9 new oihmpy

=

B
H

3

— lmmave

o Gel Yun GotGecy Fayie Help
Dl sjauf & & = e —
ot &

;SABIAS QUE?
La barra de herramientas proporciona un acceso rapido a algunas : e e
funciones, como por ejemplo reproducir un archivo, o afiadirlo a la | £i= 8 e
cola de reproduccién (a través de los botones de flecha) o un con- G
trol remoto del reproductor, situado a la derecha. La zona central
sera atil para localizar archivos rapidamente: escribe las primeras
letras del titulo, o el intérprete, y luego tras indicar qué campo te
interesa en el desplegable Find pulsa en el encabezado (Title,
Artist...) que corresponda. El resultado aparecera en las primeras

posiciones de la lista.
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. ¥ i & Mp3 Control - [117 filec datab - 2 Match
Ahora que ya conoces las funciones basicas de MP3 e e e e ot ]
¥ . B = ] Selocied
g Control, ha llegadc el momento de disfrutar de él: cuan- Ql;’ggjm"l ‘1’:'}';’!:;“{-1..' S ....TW.E.'J.EJEJ o} E;LJ'.'E[‘?:‘”"E
do tengas todos los MP3 de tu disco duro debidamente " Coig VinDoctontn Ty Line s 01237 o o Lawncicna — Fock

% vy @ Camper v an Beethoven Telephone Fiee Landséde vicle Take Tha Shuheads Boding  Rock 1999t

introducidos, el arbol de navegacion situado en la caja superior { 5 Lot
izquierda permite acceder a listados seguin distintas clasifica- i
ciones. Por ejemplo, haciendo clic sobre Artists muestra la lista € vo oo
de intérpretes (estos se subdividirdn en &lbumes), o también,
por anos (Years), los MP3 més escuchados (Most Played), etc. gi:ﬁln -

The Flasring Lips =]

La lista mostrada en pantalla por MP3 Control puede ser
1 0 convertida a otros formatos, mediante el men( File/Export
grid to. Las distintas posibilidades son HTML {ideal para
presumir de la coleccion en tu pagina Web personal), CSV (archi-
vos de tabla de datos), ASCII (formato simple de texto) o M3U

(para componer una lista de reproduccion o playlist de Winamp).
i,

o) _'1

3 Mp3iControl v07.4 Autogenerated HTML file - Microsoft Internet Explorer proporciona. IEIEY
Schha Edoon Yoo Ewonos Heomerias dude [w] Para crear una nueva
'T = Ar Defener Aduchzar  Inice  Busgreda Fm‘?nns Hnﬁm t:?:\_‘mn Im‘;l’rmr = D"atht qUe f:ontenga .
Q:reccwén]mc:}.nsdq:umemn-wp_a!.islmr - ] =] i vinculos » una seleccion detern’u-

nada de archivos, pulsa el bo-

Mp3iControl ton F9 o bien accede al ment

Playlists/New playlist. Tras

e ’ ; s darle un nombre, podras reali-
: zar multiples operaciones des-
de el mismo ment Playlists,
como afadir y eliminar archi-
vos a la lista. Para reproducir-
la, seleccidnala en apartado

_ : Playlists del arbol de navega-
: — — . — cion y accede a Play median-

B te el botén derecho.
il
& Mp3 Control - [129 files in database - 4 Matching]

Al salir del programa deberas guardar tu base de datos bl Edit ew SonGnaBy  plevit Hew
. ; DR ] ]
creada, que se almacenara con el formato especial G " ERm s
MMZ. Esto permite la posibilidad de gestionar diversas o SrEe
bases de datos. Al cabo de un cierto tiempo, y ademas de las Tos. Gipld
. . . LR n e Playiiats. G T e
necesarias actualizaciones periddicas, puede ser conveniente
utilizar la funcion del ment View/Refresh Files Availability para ;
eliminar de !
. 0 9 e datapa d 4]
la lista aque- File Edl wiew SonGndSy Playhos Help -
llos archivos |10 e ec e — e
1_“ Hefresh Files Availabil) Carl+FS b
que hayan ghhﬂs | PafiEshWindaows s E3 The Beet Of Enva - Paint The §
A - Albums *,
sido movidos | e SEREE ciowen =
; S Dis %
de su L.Jbllca_ %a::mw @ i eslerday w33 Diamalic - Tody
cion original. 3 Playins .

7

e e CAELER NONDE ESTA?

AR A RS ¢Tienes parte de tu coleccién guardada en discos CD-ROM?
iNingin problema! Simplemente afiade la ruta correspondiente de
la unidad de CD-ROM en el mend Edit/Scan/Add Audio Files (como
has hecho en el paso 1). Ahora, aparecera el nuevo disco en el
apartado Disks del arbol de navegacién, y los MP3 se afiadiran al
listado. Asi serd muy fécil localizar en qué disco se encuentra una
cancion determinada. El encendido del botén de la columna A te

Y e T ; muestra la disponibilidad del archivo en este momento.
[EEE] sebtionn] o e v o

Ay

105 files foknd [105 selocted]
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E\ menu del dia

MENUS AUTOEJECUTABLES PARA CD-ROM

AUN QUEDA OTRA SOLUCION.

PARA SABER QUE CONTIENE UN CD-ROM, LA OPCION MAS SENCILLA ES HACER UNA LISTA CON TODOS LOS
CONTENIDOS EN TU PROCESADOR DE TEXTO, IMPRIMIRLA E INSERTARLA EN LA CAJA DEL CD. ESO CONLLEVA EL
RIESGO DE QUE ESA LISTA PUEDA PERDERSE, 0 TRASPAPELARSE, CON LO QUE LA UNICA SALIDA ES VOLVER A
HACERLA 0 ESCRIBIRLA DIRECTAMENTE SOBRE LA SERIGRAFIA DEL DISCO, QUE ES UNA SOLUCION DURADERA
PERO POCO ARTISTICA. SI QUIERES QUE TUS DISCOS TENGAN CIERTO ESTILO, Y NO TIENES MUY BUENA LETRA,

HTML gue se grabe junto a los otros conte-
nidos del CD. Asi, cada vez que ejecutes o
insertes el disco en un lector, tendras el listado
disponible y es imposible gue pueda perderse,
ya que esta junto con el resto de la informacion.
CD Menu Wizard es uno de elles. Cuando ten-
gas en mente grabar informacion en
un CD-ROM, sélo tienes que crear un
men( con este programa. Lo abres,
escoges una carpeta donde al-
macenar el futuro contenido
del disco, decides el color de
fondo, si quieres imagenes, un
logo, el estilo de la letra y to-
dos los aspectos del disefio
final del ment. Ahade los archivos
que irdn en el disco, incluye una ex-
plicacién para que fodo sea mas claro y
ya lo tienes listo. Y cuando hayas acabado, si te
gusta como ha quedado, solo tienes que grabar-

La solucion es crear un menu en lenguaje

852

lo con el resto de la informacion.

El otro programa, CD Web Creator, tiene un ob-
jetivo similar pero no te da tantas opciones a la
hora de disefiar el listado. El modelo ya esta es-
cogido, pero el proceso de creacion es mas sen-
cillo, al menos si se utiliza el modo asistido. EI
usuario solo tiene que escoger la carpeta donde
estan los archivos que desea grabar en el disco
duro y poco més; aunque eso si, CD Web
Creator elabora una lista para cada una de las
categorias en las que divide los archivos. Asi,
tendrés una lista con los archivos de audio, otra
con las imagenes, una de videcs y otra con los
otros tipos de archivos. Antes de finalizar debe-
ras escoger cuél serd la principal, la que se gje-
cutara cuando se ponga en marcha el autorun
del programa. Y aln hay més: este programa in-
cluye una versién beta de un software para crear
etiquetas para tus discos llamado Label Creator
4000 Beta 1. Es un poco complicado de usar,
pero es un complemento mas.
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Organiza tu informacion

"% W .w

los archivos en la carpeta final a posteriori.

Grahar sesiones en un CD-ROM es muy itil, pero siempre llega un momento en el que has llenado el disco y ni recuerdas qué
hay en él. Y la cosa se agrava si lo quieres usar semanas o meses después, porque entonces tendras gue ir mirando archivo
por archivo. CD Menu Wizard te permite crear un pequefio mend en HTML para gue, cuando ejecutes el CD, puedas saber qué
tienes y donde esté situado. Asf, ahorras tiempo y consigues poner un poco de orden en los normalmente caéticos CD de

copias de seguridad. Incluso puedes afiadir el listado al final. Aungue es un poco engorroso, porque tienes que ir incluyendo

Tras descomprimir el archivo zip que

l contiene el programa, puede que al ini-
ciar la instalacién veas un procedimien-
to algo insolito, al menos en este tipo de pro-
gramas: el sistema te pide gue reinicies el
ordenador antes de empezar la instalacion.
Por lo demas, es una instalacion de lo mas ti-
pica. Cuando haya acabado el proceso, pue-
des acceder al programa en Inicio/Programas/
CDMenuWizard.

La primera ventana del programa te pre-
gunta qué operacion quieres realizar:

2 crear un menu, cargar uno ya elaborado
0 borrar un menu ya existente. Como esta es la
primera vez que ejecutas el programa, tienes

que escoger la primera opcién, Create a menu,

para poder empezar el proceso.
Pero seglin cudl sea tu version del pro-
grama y el estado de tu PC, puede que

recibas un mensaje de error y no te deje

CD Menu Wizaid

Thar system must rebool balore e matallation can beget Altes the 1eboot the mstaision will restart
atdomatically Do you wart ko reboot ths sustem?

Suponiendo que no hayas tenido ningun
4 problema al instalar la aplicacién (o que

lo hayas pedido solucionar), entraras en
la primera fase del programa, llamada General
Setting. Para que el programa funcione co-
rrectamente, previamente deberés haber crea-
do una carpeta con todos los archivos que de-
beran ir en el disco. Si no lo has hecho, o la
tienes a medias, no sigas y acaba esa tarea. Si
ya esta todo listo, sélo tienes que navegar por
tu ordenador hasta dar con dicha carpeta y po-
nerle un nombre al proyecto. Pulsa Next para
continuar.

i

ejecutarlo. La causa mas probable es que tu
versian del MDAC (Microsoft Data Access
Components) sea antigua y no funcione bien
con la aplicacién. Asf que tendras que ir a la
pagina http://www.microsoft.com/data/downlo-
ad_25SP2.htm (cuyo /ink también encontrarés
en el menl de ayuda del programa) y bajarte la
Ultima versién. Ten paciencia, porque ocupa

mas de siete megas.
En el apartado Styles/Images puedes es-
coger el aspacto que tendra el mend eje-

cutable. Todo es muy sencillo, sélo tie-

. General Setting

Flease selact e foider which contains all tlez to ba on your CO
Thiz foldes wil be remad as the CD Soot pah

i you have notyet placed ol i 10 &9 oh yair GO inte ona foldar
we y0ou do su before con

CDrostioldar g4

~] Tempite [Sianded =]

Ciosa <Back | Hext> |
- = o

nes que darle un nombre al estilo que vayas a
crear (una opcion muy interesante si quieres
uniformidad en tus ments explicativos), y a
continuacion dedicarte a detalles de disefio,
como el color y la imagen de fondo, un sonido

‘What do you wantlo do?

([ Ciecteamenu |

Load & menu ]

Delete a menu I

MDAC 2.5 SP2 (252

MDAC 25 SP2 (2 52 6018 2) for x86 - English >

MOAC25 SP2 (2 52 6013 2) for x86 - Korean -
MOAC 25 SP2 (2 52 6019.2) for 86 - Norwagian
MDAC 2.8 SP2 (2 52 6019 2) for xB6 - Polish
MDAC 25 8P2 (2 52 6019..) lor xd6 - Portuguesa (Brazilian)
MDAC 2.5 SP2 (2.52 6013 ) lor <86 - Portuguese (Porlugal)
MDAC 2.5 SP2 (252 6019.2) lor 86 - Russian

8013 2) lor <86 - Slovak
for xB6 -

for: h
MDAC 2 5 SP2 (2 52 6019 2} for xB6 - Turkish

Sigvanian
S 3

para que suene mientras el
menu esté activo, un logotipo
(que puedes situar donde
quieras, tan solo introduciendo (

Styles }images

Fleata b f inegs and sed s stinge

Svistlana |__-"'_
las coordenadas), botones... BacigoudCobar fibFas ] sued
Como ves, todos estos elemen- | (SR sem

tos tienes que buscarlos en tu hago
ordenador, lo que quiere decir
que debes tenerlos preparados
previamente para no dejar el
proceso a medias si has de
buscar una imagen o codificar
un sonido, por ejemplo.
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UTILIDADES

Siguiendo con el as-
B pecto final que tendra

la pagina, el siguiente
apartado es Styles/fonts,
donde podrés especificar
qué tipo de letra quieres usar
en el menu, en los botones;
en definitiva, en todos los
elementos que apareceran
en dicho menu. Ademas,

Y ahora, el Gltimo paso, que consiste en ir afiadiendo los
archivos que desees incluir en el CD. No sdlo puedes

7 buscarlos en fu ordenador y organizarlos como quieras
en el disco que grabaras, sino que puedes afadir una pequena
explicacién junto a cada archivo para que cuando abras el me-
nd, o mejor atn, cuando lo abra una tercera persona, pueda
saber qué es ese archivo. Ademas, si hay algtin archivo que
quieres pero no sabes dénde esta, puedes usar el comando
Find para encontrarlo. También puedes utilizar los botones
Remove, New y Add/Save para modificar la lista. Es un proceso

i} Your Menu has been suocesshully created )

también puedes escoger el

.

color que mas te guste para
todos y cada uno de los tipos

de letra, aunque debes tener s
en cuenta el color que hayas
escogido para el fondo del

ment. Esta bien que sea bo-
nito, pero ante todo debe po-

der leerse bien.
Cuando hayas acabado de escoger y ca-
8 talogar los archivos que irdn en el lista-
do, pulsa el botén Finish y aparecera un
mensaje que te informara de que tu menu ya
esta creado. ;Y ahora? Puedes ver el resultado
definitivo en la carpeta que creaste para guar-
dar los archivos. Ejecuta el archivo Index.htm y
veras como gueda tu ment en tu navegador
habitual. Observa que pulsando sobre los archi-
vos aparece el nombre del archivo y la descrip-
cion que hayas podido adjuntarle.
10 da uno de los pasos que seguiste para
crear el ment como cambiar la ubica-
cion de la carpeta que lo contendrd o los archi-
v0s a grabar. Siguiendo el mismo proceso, pue-
des cambiar de fuente y color de texto, de
imagen de fondo o de color, en resumen, crear

un nuevo menl basandote en el que habias
creado previamente.

Veras que puedes modificar todos y ca-

73 CDMenu - Microsolt Internet Explorer

| dno Edomn Vel faroos Messawnins djuds

P < Bl e

a4 8 =5 .m "

un poco len-
. Add Files
to pero que
Mome s Gan add vour s s snis the (e rlennaton Saved Hed wil be shown in the s acd can be
i by chekars o o vale la pena
Fhes
Fie D" Habby FOVANTERIDASH_ImySan_23_Fig Browss | Dorque
cuando ten-
| EXIE gas el listado
Descptien [5e un &K
Se ata de un aichiva de magen | a DUﬂfO ten-
dras mu-
Femove | MNew | Add/Save | cha !I’lfOI’-
== e macion.

Pero lo mas probable es que quieras
hacer algunos cambios: perque la ima-
gen de fondo no te gusta, las letras no
se ven bien o porgue antes de grabar los con-
tenidos en el disco quieres afadir algo mas.
No hay problema: vuelve a ejecutar CD Menu
Wizard pero escoge, en esta ocasion, la op-
cién Load Menu, con lo que podrés buscarlo
en tu disco duro y hacer las modificaciones
que quieras.

.

What doyou wanito da?

- Creste Menu |
—

Mss mmn

=
Load Menu i

e

Deleta Manu |

SR |

Menu Load |

e,

Y cuando hayas aca-
bado de crear el menu

11

[#1 e

Aty Dtensr  Actislowr  Incio  Bosgueda Favoios  Histowsl Cone  Impina  Madicy Dircue .
rectin €1 0 PLEAnesim =] 2 i) puedes repetir el pro-
o = ceso. Abre el archivo
Menh 2 Index.htm en tu explorador
A ’ para ver como ha quedado
ool O . & en esta ocasidn, si te gusta
1P %  Programa de ogio, &s un solitario de detective Conan b como queda y si quieres se-
Winsmy . guir con este proyecto. Asi,

cuando estés listo para gra-
bar el CD, sélo tienes que in-
cluir los archivos que se han

creado con el mend para que
;! se graben en el CD y sea el
complemento perfecto a tus
archivos.

gvarc
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Menus y etiquetas a la carta

EL MENU DELDIA |

El programa anterior estaba mas orientado al aspecto grafico de la creacidn de un mend en HTML que fuera a gusto del
consumidor. CD Weh Creator, por el contrario, estd mas centrado en los contenidos. Su practico asistente te guia para que
puedas ordenar los archivos que grabaras en el CD, creando listas separadas para cada categoria y poco mas, ya que no
podras modificar el disefio. Ademas, se incluye un programa para que disefies las etiquetas de tus CD. No es el mas completo
del mundo, pero te puede sacar de mas de un apuro.

Cuando ejecutes el
1 programa veras gue
aparece el Wizard, el
asistente. Como es la primera
vez que lo usas, lo mejor es
aceptar la propuesta de que
el asistente te guie a través
del proceso. Para ir avanzan-
do, sdlo tienes que pulsar el
boton Next que esté en la es-
quina inferior derecha. En
esta misma pagina, la de
Start, también puedes esco-
ger la opcion no guiada (lla-
mada Expert mode), o el pro-
grama Label Creator 4000
Beta 1, un software que in-
cluye esta aplicacion y que ya

veras mas adelante.
i,

{Stai  Preslable | Awchves | Moves | Piotues)

@ Ure Wizzrd [Begmnei]
" Use Expett mods (Al w undes your cortrol]
€ Use LabalCreator 4000 B#a T [chck nest button]

En este apartado aln
5 queda otra opcién, que
es la de escanear un

directorio o disco concreto pa-
ra que pueda buscar los ar-
chivos que puedan interesar-
te. Ahora veras lo Util que es &l
paso anterior, porque el pro-
grama solo buscara los archi-

vos que le hayas especificado.
i,

Select your ditectory
< [—

Foider a
_1WINDOWS
- KPEMS
1 Program Files
_JCORWIN3

| JAuchives de piogiama
| Mis documerilos

| DMATOOL

L el =|

En el siguiente paso, llamado Prealable, 2
2 puedes ponerle nombre a tu CD y crear
diferentes listados HTML para los dife- o
rentes tipos de archivo que puedas almacenar Wenr |l
¥ Muscs  [busica bl

en el CD, como ficheros convencionales, peli- ‘
culas, imagenes o musica. Ademas, puedes
madificar las opciones que vienen por defecto
pulsando el botén Type (Choose files you want

to research...).

Choove your options - [Opbon sl be apphed when web Dage il be srssted)

3

4

ras nada en falta de las opciones por defecto.

b

las extensiones que has consi-
derado validas en las opcio-

Wizaid [CDWEB Creator)

T Bhoose new Opl Wieb pages (chy ]
Tope (Chotse et pou mand 16 ieiemeh |
= Choote type
Chaote 8 dove o & deecton vhere bif s vall be Scanned.
-l
Astow Color | oA =

Las opciones tampoco son gran cosa: van desde que no

haya borde en el listado, a afiadir el path en los /inks o el
modo de visualizacién de estos Ultimos, seglin consuman
mas o menos recurses. Pero el aspecto més interesante, o por "
lo menos mds curioso, es que puedes escoger el tipo de scrofl
que tendra la pagina entre varios modelos. Para acceder a esa
opcién, solo tienes que pulsar el boton Customize Scrollbar.

Justo debajo del botdn para cambiar las opciones por de-
fecto tienes otro llamado Choose Type *.* que sirve para B
que indiques qué tipos de archivos podrén ir en tus CD, '
para que cuando utilices el comando buscar el programa sea

mas especifico. Es bastante completo y seguramente no echa- "

Y ahora llega la parte mas importante del programa: los
archivos que deberan ir en el CD y, por lo tanto, el con-
tenido de la lista que quieres elaborar. Si pulsas el icono
Search veras en la ventana todos los archivos gue cumplen
con las condiciones requeridas, es decir, que tienen alguna de

Y

B

Face Colof W By
Highlight Color [#7EAECS %2

30 ight Color [R077285 gy
Shadow Color  [HOF4966 o
Dark Shadow Color  [HOO000D 4

Track Color  |H246280 By

Hovies

[Crocseime — ]

Archives

exe.2ip a.ace.1ar. oz tar.cab.oz fzh lha jar

1 Ilwgavi.mav_aff 1m,mpeg wmv. 1am divy
Pictures / Documents /Himl.

| Musio

i [siipg.png bmp.tif pcs.doc s pub pptiniba him,

§ ImpS mp2 wna wav.,mid vof aac mod xm 13mra s

& Cancel

&l Default & Ok
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El paso siguiente puede llevarte a diver-
8 sos apartados. Si en el directorio con €l
que estas trabajando hay imagenes o vi-
deos, iras directamente a la seccion corres-
pondiente, donde podras llevar a cabo las mis-
mas operaciones que en el apartado Archives.
En el caso de que, por ejemplo, sélo tengas un
archivo de audio, el programa iréd directamente

al apartado Musics vy se saltara los otros dos.
.

| Prealable | Achver Movies | Pictues ‘_Wusl:s i Save project |

1 Start

Add a folder

El dltimo paso es Save Project. Veras
que segln los archivos que te dispon-

gas a grabar se han creado diferentes

ficheros, uno con archivos diversos y otro con
archivos de audio. Si tienes maés de una pagi-
na de listado, debes escoger una sobre la
otra, para que sea la que primero se visualiza
durante la carga del futuro CD-ROM. También
puedes escoger dénde quieres que se alma-
cene el proyecto, aunque por defecto suele
ser en el mismo directorio con el que has es-
tado trabajando. Si pulsas Save tendras tu

saved 2 the save platn

This optiory, [PAOJECT] alow you to cresle
automaticaly an Autorun inf to boot your cdrom
when ou ireert it in your cd plager

Chaote the Yweh page witch wil be automatically
sarted by the autonun..

music htn|
& Close

2 Search

=3 Save now.

Project, con lo que deberés escoger un nombre para

esa pagina que has creado (que seréd el que luego se

gjecutara en el autorun del futuro CD-ROM), o pulsas Save,
dando por buenos todos los pasos que has hecho hasta el mo-
mento. Y ya lo tienes, en el directorio que hayas especificado
habra un archivo, que si no lo has cambiado se llamara
CDWeb, con una atractiva lista en HTML con todos los archivos
que grabaras en tu CD.

856

Si usas el asistente no es muy complica-  proyecto listo para grabar.
Exsiospatty 1 do crear un proyecto y ofrece algunas i
]::ma 1 ventajas. Si lo haces un sin ayuda, veras :m e =y
Pko | (oucmithescs) que en la ventana principal del programa, en la 'ﬁ: Ty I )
T } parte superior, puedes buscar los archivos que ;.iv:'..;:m‘bg :
DIR [¥ou can't change| quieras escoger para tu listado. Pulsando el bo- Vs
Path tén Search aparece una peguefa ventana don-
ickivos de programa\Cie'Hob JCT de puedes escoger qué tipo de archivo te inte-
Bocace B0K resa. Date cuer?ta de que Ias'extensio.nes estén
agrupadas segln los cuatro tipos de listas que
genera el programa: archivos, musica, video e :
imagenes. A
En la parte inferior verés un listado de todos los archivos _
1 ] que contenia el directorio. Pero tenerlo todo asi, seguido, Chaose your eompilation :
puede ser algo engorroso y no ayuda a que encuentres la
informacién mas rapidamente, asi que pulsa el segundo icono " Exe, Zip. Al Ace. Rar .
que hay a la derecha de la lista y crea un nuevo directorio. De " Mpg, &vi Mov, ast .
todos‘modos, por mucho que este programa incluya la opcion, 7 G, dpg. B Brnp, ik P
lo mejor es que antes de que entres en el programa ya hayas
ordenado los archivos a tu gusto. @+ Mpd Wma, Way. Mid ¥gt |
e e m s (e Cancel 70K
228 3 3L
Dueced 17 s dopogama COWER CREATOR\CAWeb i
co— ——t—
En la barra de tareas
12 encontraras las mis-
mas opciones que ya
has visto en el asistente co-
mo Options, (donde puedes
modificar las opciones por
defecto), Scrollbar, Save,
YT TR T Preview... Ademas, siempre
T R s e T puedes recurrir a los mends
e — desplegables de la parte su-
T = Z: perior, donde hay algunos
menus como el de ordenar
Cuando hayas finalizado, tienes dos opciones. O pulsas (Sort). Si usas esta ultima
Belore crestng & promct all your web page must be

opcién verds una represen-
tacion de como quedaria la
lista en el momento en que
estas trabajando. Date cuen-
ta de que segun cudl sea el
contenido de la lista (es de-
cir, el tipo de archivos), la
lista tiene un estilo u otro.



Este programa cuenta
14 con un afiadido muy
interesante llamado

Label Creator 4000 Beta 1,
un programa gue te permite
crear etiquetas para tus CD y
asi completar el efecto. Para
" acceder a él tienes que abrir
el Wizard (puedes encontrar-
lo en el menu Options/Mode
Wizard). Escoge esta tercera
opcion y pulsando Next abri-

ras el programa.
.

1" UseWizard (Begnner]
* Uw!wlmdaw:m:lummaﬂ

Ya que estas creando
] 7 la tapa frontal del CD,
habra que colocar tex-
to. Para ello pulsa el icono
correspondiente y aparecerd
una nueva ventana. Ahi, po-
dras no sélo introducir el
texto y escoger la fuente
més adecuada para el pro-
yecto, sino decidir la orienta-
cién e incluso la situacién en
la tapa. Ten en cuenta que
cuando realices la etigueta
del disco, puedes usar la op-
cion Adjust para que las le-
tras se ajusten al perimetro
del disco. Pero aun hay otra
opcion de texto que puedes
encontrar en Apply/Floating
text: una sola linea de texto
gue puedes mover con tu ra-
tén y modificar en cualguier
momento.

{

Lo primero es abrir una
1 5 imagen. Para ello, pulsa
el icono Load y desde el
Explorador escoge la imagen
que mas te guste. Cuando la
tengas, pulsa Resize y veras un
previo de como guedaria esa
fotografia o ilustraciéon como
etiqueta de disco compacto.

16
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Pero, iy si no quieres crear una etigueta de disco? Quiza
prefieras crear la cubierta delantera, o la etiqueta de la
bandeja. Para cambiarlo, ve al Ultimo ico-
no, Labels, y pllsalo. Verds las tres opciones

que te ofrece el programa y puedes seguir traba- ‘
jando a partir de ahi. Es posible conseguir el

mismo efecto en el menu desplegable Labels.

Labels

WELLCOME - LABEL CREATOR 4000

o
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L
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All Calora
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Otra de las opciones disponibles para que hagas tus efi-
quetas es la de Calibrate, que permite ajustar los marge-
nes y la imagen para que trabajes mejor. Entre las otras

opciones también destaca Gradient, gue te permite jugar con
los colores haciendo gradaciones lineales o elipticas, o las fle-
chas de First y Second, que te permiten pasar de la imagen
principal a la secundaria para que vayas experimentando.

i A =12])
B d Q0 b ARBROHE 00 &
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Sdlo queda el dltimo
paso, que &s la impre-

sion. Si estas sa-

tisfecho con el resultado

HP Deshiet 670C Series Printer

. [ Confignasiin | Fuoel | Sevios |
puedes pulsar el boton
Print, pero si quieres h

i .  hgwallics
ajustar un poco la im- =N
presion, por ejemplo I (aimk o wastle e grioth
cambiar la orientacion { AR
del pa'pe\, 0 Ia calldqd | E E %
de la impresién, mejor j ;

g €« Opama  Notmal 1 EcoroFant
pasa primero por
M
Setup, donde encontra-

" . AU Du-B70M%0
ras todas las opciones m| W] s
habituales de los pro- :

(CAses ] _comeelw |

gramas de impresion.
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UN PLANETARIO EN TU PC

HACE SIGLOS MIRAR LAS ESTRELLAS ERA EL UNICO METODO PARA ORIENTARSE, AL MENOS ASi ES COMO

LO HACIAN LOS NAVEGANTES. CON EL TIEMPO, EL ESTUDIO DE LAS ESTRELLAS Y LOS DEMAS CUERPOS
CELESTES SE HA CONVERTIDO EN UNA CIENCIA MUY IMPORTANTE DE CARA A LA CONQUISTA DEL
ESPACIO, PERO TAMBIEN HAY MUCHA GENTE QUE INVIERTE MUCHO TIEMPO Y DINERO EN UNA AFICION
MUY INTERESANTE, QUE ES LA OBSERVACION DEL CIELO. AHORA, TU TAMBIEN PUEDES COMPARTIR ESTA

AFICION, DESDE TU PC.

i te interesa el cielo estrellado y tener al
dia tus cartas astrales, WinStars es el pro-
grama ideal. Se trata de una aplicacién
que te muestra la situacion del cielo el dia que
tu elijas, a la hora que mas te guste, y desde el
punto de la Tierra que te interese. Asi, por
. ejemplo, puedes comprobar gque las constela-
ciones son diferentes se-
gln el hemisferio en el
gue te encuentres.
Ademas, el hecho de
que puedas escoger
el dia y la hora para
ver el cielo también te per-
mite ver la situacion
exacta de los planetas y
constelaciones el dia en
el que naciste, para asi elaborar

tu carta astral.

ABANICO DE POSIBILIDADES
Como ves, las posibilidades de este pro-
grama abarcan un amplio espectro;
hasta el usuario menos experto
puede mirar el cielo, aumentar o
reducir el zoom, buscar estre-
llas y constelaciones que co-
nozca e incluso usar la op-
cion Ephemeris para saber
cudles seran los proximos
eventos estelares (nunca mejor
dicho), como cuéndo habra luna llena ¢ la pro-
xima lluvia de estrellas o meteoritos. Pero

858

aquellas personas que ya tengan una aficién
por la astronomia podréan sacarle mas jugo,
porgue tiene opciones mucho mas avanzadas,
como la posibilidad de buscar una estrella o
cuerpo celeste gracias a sus coordenadas, usar
un telescopio o conseguir informacion exacta
de las estrellas, meteoritos, satélites y otros ele-
mentos. Ademads, la utilizacion del programa es
muy sencilla, porque puedes activar la anima-
cién, una cpcién que va mostrandote, al ritmo
que tu elijas, el cielo de cualquier parte del
mundo con los datos que te interesen.

Y si todavia quieres mas, en la pagina web de
los creadores de este programa, http://winstars.
free.fr/english/ puedes descargar diversos packs
extra con pequefias aplicaciones, comao las que
te muestran la Via Lactea o los nuevos catélogos
de estrellas para afiadir a la base de datos del
programa, que puedes bajartelos para acabar de
completar la aplicacion a tu gusto. Pero por muy
completo que sea este programa y por mucha
informacion gue contenga, no deja de ser un
complemento para la verdadera aventura, que
es mirar las estrellas en vivo y en directo. Por
muy interesante que sea esta aplicacian, nada
supera una verdadera noche estrellada.

OPCIONES

El programa gue analizamos en esta seccion te
permite imprimir aguello que estds viendo en
pantalla, o ampliar las zonas de interés que se
estéan visualizando haciendo un zoom de inten-
sidad variable.



‘Mira las estrellas

Aunque cada vez es mas necesario salir de la ciudad para poder ver un buen cielo estrellado, son cada vez mas los

UN PLANETARIO EN TU PC

aficionados a mirar y estudiar las estrellas. Pero a algunos no les basta con identificar la 0sa Mayor o la estrella Polar y

' quieren saber algo mas del fascinante mundo de la astronomia. Ahora no hace falta que te gastes mucho dinero en un

potente telescopio o que te pases noches al raso mirando al cielo... al menos por el momento. Con este programa, /2000 s,
podras disfrutar del cielo de cualguier parte del mundo sin moverte de delante del ordenador.

La pantalla principal

de este programa es,

como ves, bastante im-
presionante. Pero lo bueno
de esta aplicacion es que tie-
ne actividades y opciones pa-
ra usuarios de todos los nive-
les; los més entendidos
pueden hasta buscar una es-
trella o constelacién concreta
introduciendo las coordena-
das mientras que los no ini-
ciados pueden divertirse
viendo el aspecto del cielo,
sin mayores preocupaciones.

Cuando ejecutes el

programa se te pediré

que descomprimas los
archivos, que por defecto se
instalara en una nueva carpe-
ta que el sistema crearé a tal
efecto en tu disco duro. A no
ser que digas lo contrario, se-
ra en la raiz de tu disco duro,
en C:\WinStars. Es ahi donde
deberas ir para buscar el eje-
cutable de este programa,
para crear un acceso directo
0 poder ver el programa.

|| Bieccion |1 CAWinSters B

i ;Te gusta la astrologia? No es que los signos del Zodiaco
tengan demasiado que ver con la observacion de las es-
trellas, pero si crees en ellos la situacion de las estrellas

y planetas el dia de tu nacimiento es muy importante para ela-
borar tu carta astral. Es muy sencillo: ve al ment Observation,
escoge la opcion Time and location, y pon en el calendario la

fecha escogida, por ejemplo, tu cumpleafios. En la parte dere-
cha de esta ventana puedes escoger la ciudad que te interese
y, si eres muy, muy concrete (o sabes los datos), puedes intro-

i

ducir las co-
Dt i 6 oo 5 ordenadas
e o exactas.
R Pulsa Apply
{ISESSNEN - & m DX EERETRES
: ;: 2onnn g: 2 Lorgute 0 it e ] el cielo el
B N wmae [ 3 mees v 1 dia de tu lle-
AIMOSHNINE PIESS IS ARG enpersture -
opitme [Tz =0T 5 {2 b prumnen [1073 Tamperure(<1 [0 gada al
N,,,,_ _ = = mundo.

i ;Sientes curiosidad por los planetas mas cercanos a no-
sotros? ; Te gustaria conocer més datos sobre Jipiter o
Saturno? Pues nada mas facil: en el men( Observation

hay una opcién llamada About solar system que te ofrece infor-
macion sobre estos planetas, sobre todo datos més técnicos co-
mo informacién egocéntrica y heliocéntrica, o fisica, con datos
como su diametro real y el simulado, etc.
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En el mena

Observation estan las

opciones mas intere-
santes para los menos enten-
didos en la materia. Por
ejemplo, encontrards la op-
cién Find an object, donde
un completo menu te ayuda
a localizar la situacion de la
estrella, satélite, cometa o as-
teroide. Eso si, ten en cuenta
que necesitas saber algunos
datos previos, jpor loc menos
el nombre! Aparecera una
completa ventana llena de in-
formacion sobre el astro o
cuerpo celeste que busca-
bas, desde sus coordenadas
hasta datos fisicos, como su
espectro o su declinacion.

Dbservation Lalculation
Time and location...

<X o [ )
Find an object...
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DObservabion

Time and Jocation.
Aboul gobar system
Eind an object

Look in a diechon
Eyepieca field
Quicklinde field >
Tekad tiaid »

Sky rotation

Slop animalion
Paainalers.

Animation...

. Tima batwean two images-  — - ;
Days Hours  Minutes  Seconds \

e N RN

Spuudoﬂhearmm ' 7]
Numbet of pichuras by sacond - I 25

"Uphons
| I™ Reattime ¥ Automase

Dejando de lado las
opciones puramente
astronomicas, también
puedes incrementar la
definicién del zoom del
programa. En !

, podras
aumentar o disminuir
esa opcion para que se
adecue mas a tus pre-
ferencias.

Dentro del mend
| Observation, la opcién

Animation te permite
ver una simulacién de la ro-
tacién. Puedes controlarlo
con los comandos situados
en la barra de tareas situada
a la derecha de tu pantalla,
con los botones de avanzar
hacia un lado, hacia el otro
o detener la rotacién. Y si
quieres ser aun mas concre-
to, en la opcién Parameters,
puedes decidir el tiempo
gue transcurre entre anima-
cién y animacion para crear
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Local Time: Central European Tima (GMT + 1:00)
Limking magnitude: 4.5
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La barra de tareas situada en la parte superior, aparte de

las opciones més tradicionales como guardar, imprimir o

abrir, contiene otfras opciones, como aumentar o dismi-
nuir el zoom con un solo clic del ratén, girar hacia un punto
cardinal (las letras N, E, S, W, Z), o invertir de golpe tu repre-
sentacion del cielo. La barra de herramientas de la derecha
contiene accesos rapidos para algunas de las opciones mas
usadas del programa, como Ephemeris o Find an object.

Eyeninte lncal lengh i)

El objetivo del ment Calculation es que el usuario pueda
| calcular la posicién de un objeto a través de sus coorde-
nadas, pero dentro de este ment hay otra opcién ain
mas interesante, y es el calculo de efemérides. Si entras en el
ment Calculation/Ephemeris y escoges un mes, podras ver
qué pasara en ese momento, desde cuando habra luna llena
hasta cuando se producird una lluvia de meteoritos.

' La opcion Internet es

vital si quieres tener

. este programa al dia.
Contiene diversas opciones
para actualizar tu base de
datos de cuerpos celesies, 0
para saber cuando podras
ver algunos de los satélites
artificiales que hay en 6érbita
en nuestro planeta. Por
ejemplo, con esta Gltima op-
cion, Visibility of artificial
satellites, el programa te co-
necta con una pagina web
donde te informan de qué
satélites podras ver desde tu
situacion. Ademas, puedes
actualizar tu base de datos
de asteroides y cometas, o
saber cuando van a produ-
cirse las proximas deflagra-
ciones de iridio.

A la izquierda de la
, pantalla veras una se-

rie de pequenios ico-
nos que pueden ayudarte a
ver mejor el cielo. Si los vas
pulsando observaras que sus
funciones son muy sencillas,
como poner o quitar los
nombres de las constelacio-
nes, de las nebulosas o aste-
roides, o mostrar guias y
otras lineas de referencia.
Otra opcidn curiosa consiste
en ver el cielo en su color na-
tural, pero si quieres cambiar
el aspecto del programa, ve a
View/Night Vision, y veras
coémo todo cambia.

I | Durescion [ hip://winstars.fres fi/engishy |

En la pagina web de los programadores de esta utilidad
encontrards algunos complementos para este programa,

Evapeca appasetfielt (degmes
Talwscops foosl iength (mm

pequefios programitas que afiaden alguna nueva carac-
teristica a la aplicacién. Por ejemplo, la Via Léctea, o nuevos
catdlogos de estrellas, aparte de los que vienen por defecto en
WinStars.

Increase/Decrense of 12%

| e ———— o ] oSt et ety
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IMAGEN Y SONIDO TRABAJO EN COLABORACION |

rabajo en colaboracion
IGRAFX DESIGNER (4)

EL ENTORNO DE TRABAJO INFORMATIZADO MODERNO PRESENTA UN PANORAMA DE COLABORACION, A TRAVES DE
LAS REDES DE ORDENADORES Y DE OTRAS TECNOLOGIAS YA ASUMIDAS COMO EL TELEFONO O EL FAX. CUANDO EL
TRABAJO CONSISTE EN LA CREACION Y EL DISENO, LA TOMA DE DECISIONES SE HACE MUCHO MAS FACIL SI LOS

PROGRAMAS PERMITEN EL INTERCAMBIO DE EXPERIENCIAS ENTRE DIFERENTES SUJETOS.

hoy en dia, era muy comun ahadir co-

mentarios o notas adhesivas a documen-
tos y trabajos, de manera que al pasar de una
persona a otra, se pudieran valorar las suge-
rencias que cada miembro del equipo de tra-
bajo aportaba. El proceso de colaboracién se
basa en compartir la informacion sobre una
determinada tarea para gue el resultado final
refleje la opinién y las indicaciones de todas
las personas implicadas en el proceso.

Antes de aparecer los ordenadores, y ain

EL ULTIMO DE LA SUITE

Share View es otro de los elementos de la sui-
te de programas iGrafx que ejerce funciones
de apoyo a las aplicaciones puramente creati-
vas como Image o Designer. En este caso, la
funcion de Share View es la de facilitar la co-
municacion durante el proceso creative me-
diante una aplicacion que permite compartir
un archivo y afadirle los comentarios de los
distintos miembros de un equipo. Cuando fi-
nalmente el archivo es revisado por todos y lle-
ga de vuelta a la persona que lo cred en pri-

T
i
|
o |
mer lugar (normalmente un disefiador), los co-
mentarios del resto del equipc aparecen en
capas separadas permitiendo manipular de
nuevo el documento.

Un ejemplo puede ayudar a comprender
mejor como funciona Share View:
el disefiador de una compa-
fifa recibe el encargo de re-
alizar un nuevo logotipo pa-
ra un producto. Segun las primeras
instrucciones, realiza un disefio que despues
envia por correo electrénico al departamento
de mercadotecnia. En este departamento, tras
abrir el logotipo con Share View (y sin necesi-
dad de tener instalada una copia del programa
que cred el documento) deciden que quieren
algunos cambios y asi lo indican, directamente
sobre el documento. Este es recibido de vuelta
por el disefiador que recibe nuevas instruccio-
nes, detalladas e inequivocas, sobre los cam-
bios a realizar.

LA INTERFAZ MAS SENCILLA

La interfaz de Share View es la mas sencilla de

| 86

v |

11




C P - T

M A i

e e R T e e e .

| TRABAJO EN COLABORACION (MAGEN Y SONIDO

0018 Bhate Viewer - BAlalZ ] alolx
Qo B £ ider Jokt Urdow Heb =l8lxd
slaj 8| | (-] [sisjala)

; 4

presién; y también Cortar, Copiar y Pegar. Hay
que recordar que ambas barras de herramien-

BB GeNEEE

; Queda bien
resaltado?

CENTRICO

tas pueden ser arrastradas y cambiadas de si-
tio o bien convertirse en barras de herramien-
tas flotantes, por lo que su situacién horizontal
He incluido | overtical es simplemente indicativa de la for-
4“” i posible || ma por defecto que adoptan. En la barra es-
o ] tandar horizontal, solamente los cuatro Gltimos
botones son propios de Share View y corres-
J ponden a las funciones de acercar y alejar, ver
toda la pagina y ver el documento en su tama-
fio real. En cuanto a la barra vertical, presenta
las opciones de trabajo propias del programa.

Pl
21

toda la suite de programas iGrafx. Presenta
dos barras de herramientas principales, una
horizontal, que incluye comandos comunes a
muchos programas de Windows como Abrir,
Guardar, Imprimir o una Vista previa de la im-

- Herramientas de

» = x
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Share View

que conocer para poder sacar
aplicacion.

Gomo el resto de los programas de este suite, Share View
cuenta con una serie de herramientas especificas que hay

el maximo partido a esta

Freehand Marker. Esta herramien-

View Wark Method. Cambia al modo de trabajo en el
que sdlo se ve el documento y los comentarios anadi-
dos por el propio usuario.

Markup Work Method. Cambia al modo de trabajo en el
que se afiaden y ven los comentarios.

ta permite dibujar trazos en el do-
cumento para resaltar aspectos
gue se quieran comentar,

Select Markup. Permite seleccionar los comentarios

para resaltar zonas de un docu-
mento.

de un documento.

iy Comment. Permite introducir texto como comentario
Marker Thickness. Establece el i al documento.
grosor de los trazos. Marker Color, Cambia el color de —» ﬁ
los trazas con los que se sefala el _
documento. mj, i Text Color. Cambia el color del texto.
[options " NETE
OPCIONES GENERALES R
Ademas de la utilizacién de las herramientas de Share View para modificar b
la forma de los comentarios, el programa cuenta con un meni de opciones IR Tl
que permite establecer este formato por defecto. Ademas de estas opcio- - e S
nes, la pestafia Email permite establecer la configuracion para poder remitir e g
por correo electrénico los documentos y los comentarios que se hayan he- Colo width
cho sobre cualquiera de ellos. - —
[feoter | conceler | apae |
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Comentarios enviados por e-mail
|

El proceso de trabajar sobre un documento colectivamente empieza cuando se recibe a través del correo electronico o una
red corporativa. Share View convierte el delicado proceso de comentar y mofificar un disefio en una cosa sencilla.

Tras cargar el archivo

Para llevar a cabo esta practica se utilizard un archivo de
1 ejemplo incluido en la instalacion de Share View. El ar- 2 es posible determinar
chivo se llama sunvalley.dsf y se puede encontrar en el qué comentarios se
directorio ShareWiewer1\Tutorial del directorio iGrafxMM. quieren ver. Esto es posible
Después de abrir Share View se utilizaré la opcién Open del desde la opcién Markups del
menu File y se navegara hasta el directorio indicado. Tras abrir menil View. Esta opcion pre-
el fichero, éste presenta dos pestafas en la parte infericr. Share senta a su vez cuatro nuevas
View soporta los documentos con mdltiples paginas, y estas opciones: All que contiene
pestafias aparecen siempre que es necesario. En este ejemplo, todos los comentarios, Mine
el disefic de la pagina 1 no tiene comentarios, mientras que el mostrara solo los comentarios
de la pagina 2 contiene uno. efectuados por el mismo
usuario, None ocultara los
Seleccicnando la pagina 1 de este documento de dos pa- comentarios, mientras que
3 ginas, se procederd a afadir un comentario. En este caso, Select permite escoger de
el objetivo del comentario es pedir a la persona que reali- manera individual qué co-
26 el disefio que cambie el tamafo de una de las figuras (el Sol) mentarios mostrar.

que componen el primer dibujo. Para ello, primero se cenirara y
acercara la imagen mediante la herramienta acercar (Zoom In).

Para que el comentario
4 resalte respecto al di-
bujo, se escoge un co-
lor {azu!) y un frazo suficien-
temente grueso. Se puede
utilizar la herramienta de tra-
zo libre Freehand Marker,
aungue en este ejemplo se
seleccionara la herramienta
Circular Marker, gue es mas
adecuada al tipo de objeto
que se busca resaltar. Una
vez seleccionada se dibuja
un circulo en torno al dibujo
del sol, pulsando y arrastran-

do el cursor.
—
CENTRICO EDITAR UN COMENTARIO
Una vez que se ha creado el comentario, y mediante la utilizacién
Ed E o de la herramienta de seleccién, es posible mover de sitio los trazos
[xH 4'::;?;';;3{; dibujados, o bien borrarlos. En el caso del texto, haciendo doble
p— Ik L // distribucion clic justo sobre él se podrd acceder al cuadro de dialogo donde se
resa«am* il 55 introdujo el texto y asi poder editarlo. Ademas de los comentarios,
Ea’, s también es posible editar el tipo de trazo y el color de éste: solo
e i r——, hay que seleccionarlos y utilizar las herramientas correspondientes
: ( ‘> ﬁz’m (Marker Thickness y Marker Color).
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Un proyecto para la suite iGrafx
|

La suite de programas (iGrafx, Image, Designer, Share Media y Share View) permite, mediante la comhbinacidn de las
funciones de estos programas, realizar proyectos muy completos en los que se mezcla el dibujo vectorial, la manipulacion de
imagenes de mapas de bits, la gestidn de archivos graficos y tamhbién la colaboracidn. A través de este tutorial se muestra
como combinar estos programas en una tarea concreta: confeccionar un anuncio de venta para un piso.

—

Pape Size | Maigr |
Lol [A4 210 cme29,70cm).
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El texto escogido para
3 el anuncio es "Se ven-

de piso céntrico’, a

T

056583im 086584 NEE58%5m

un tamanio de 60,50 puntos.
El texto se colocara en la
parte superior del documen-
to, y su alineacién seréd cen-
trada. Por defecto, Designer
crea una nueva capa (Layer)
en el documento.

En la parte central del
4 documento, se procede

LN

06587 DGG38Am

AT

DBE583m 066530um 056591 im

a construir el plano del
piso. Para ello es conveniente
utilizar la coleccion de gréfi-
cos vecioriales que se puede
explorar mediante el progra-
ma Share Media. En este ca-
50, se activara automatica-
mente si se utiliza la opcién
Clip Art del menu Insert.

El programa Designer es el punto de par-

1 tida de este trabajo y donde se guardara

el producto final, ya que permite combi-
nar graficos vectoriales e imagenes. El primer

} paso consiste en acudir a la opcion Page Setup
en el menu File de Designer y establecer el ta-
mafio y orientacién del documento. En este ca-
so, un tamafio de A4 y orientacion vertical. Esto
facilita la reproduccion del documento a través
de una impresora o fotocopiadora estandar.

Una vez establecido el
2 tamario del documento
se procede a dividir el
area de trabajo mediante el
uso de las guias. Estas se cre-
an arrastrando el cursor desde
las reglas que rodean el 4rea
de dibujo. Para este proyecto
se necesitan tres espacios
principales que dividiran el
documento horizontalmente.
En la parte superior se afiadira
un texto a gran tamafio, en la
parte media un esquema de la
planta del piso y finalmente
una foto del piso que se colo-
cara en la parte inferior y que
se acompafiard con un pe-
quefio texto informativo. Méas
adelante se podran afiadir
nuevas guias para delimitar
con mayor exactitud las dife-
rentes partes del disefio.

Aungue no hay una Unica manera de realizar un disefio,
5 en este caso, al tratarse de un sencillo anuncio no se ne-
cesita el nivel de detalle de un plano arquitecténico. Para

el ejemplo se ha optado por construir las paredes mediante la
herramienta Compound Line Tool, y anadir el resto de objetos
desde la coleccion de gréficos con Share Media. Puede ser (til
afiadir nuevas guias para crear el plano con mayor exactitud.
En caso de disponer del plano original en un fichero se utilizara
la opcion Import del menu File para insertarlo en Designer.

CAPAS SEPARADAS

Es conveniente que cada elemento de los tres que componen el disefio esté en
capas separadas, de esa manera sera mas facil seleccionar los objetos, ya que
sblo se podran escoger los objetos de la capa seleccionada en cada momento.
Para conseguir esto, basta con seleccionar con el botén secundario en la ventana
de objetos y escoger la opcion Add Layer. Si se quieren seleccionar miltiples ob-
jetos repartidos en diferentes capas se puede activar la opcién Edit All Layers

desde el mismo mend contextual.
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Para insertar los objetos &
B que completaran el di- Move Sca |Fip | Rctate] Skew |
sefio desde Share
Media se deberan hacer diver- LA i
sas operaciones. En primer lu- el 0 =
gar, estos disefios tienen un ta- v |Propoftianal Scala
mafio bastante grande. Si se ‘
comparan con el tamafio de o
un plano arguitecténico real se [”&) Pivo pairl _"_|
ve que una hoja A4 es bastan- = ‘
te pequefia. Por lo tanto la pri- .Bo'om ]_.:_] E G ‘
mera operacion es ajustar su ; J—-——]'
tamaﬁoF? para que esjta opera- AW | —’ﬂ —l

cién sea proporcional a todos
los objetos que se inserten desde las galerfas a las que se acce-
den mediante Share Media se debe utilizar la opcion Scale,
dentro de la opcion Transform del mend Arrange.

8 r4 a afiadir la imagen de mapas de bits. En este caso se

trata de una imagen que necesitara algunos retogues an-

tes de afadirla al documento. La foto es una visién exterior de
un edificio a la que mediante una operacion con mascara se re-
saltara el lugar donde se encuentra el piso en venta. El primer
paso, no obstante, es reducir el tamafio de la foto original hasta
los 283 por 212 pixeles, de manera que quepa la imagen en el
lugar asignado. Dependiendo de la fuente (escaner, camara de

fotos digital, coleccion) se deberd tener en cuenta la resolucion
(al menos 150 ppp) de la imagen para obtener un buen resulta-

do en la impresion.
9 para resaltar la parte de la imagen que interesa destacar.

Esto se hace cambiando la la imagen afectada por la
mascara, modificando el tono, la intensidad, aplicando algdn
efecto, etc. Para crear la mascara se seleccionaré la herramien-
ta mascara (Mask) y se dibujara un rectdngulo que cubra la par-
te que interese resaltar. Después se escogera la opcion Invert
Mask del ment Mask, para gue la mascara cubra precisamente
el resto de la imagen. Finalmente se pulsard el botén Create
Object from Mask, de manera que Image separe las dos partes
de la imagen. Después solo queda aplicar el efecto deseado y
salvar la imagen como JPEG o BMP.

Una vez insertado el texto y el planc del piso se procede-

Ademds de ajustar el tamafio, se utilizard una mascara

i,

Eol?plu-rt‘l 1 {175KB] Est Time 00.01 4G Compression 31[52#B] Est Time 000030
i .@]@ QI |
i e : Pieview- -- — ' -
i v ; ': r"auuﬁmw 1 : i
i X | 4
i v Ii < { 3 |
iy |7 o 4 v T 4
i1 i jj ModemSpesd S :
B i, . [ 14400 boy :Il r |
I8 3 jo-=7 MO T Y 3 |
1 '
| W |
! | Always Prompl
il S 2 S topotiunsmSuvei i b
S e IEREE - 2
| Subsamping Compression Faclol
] lm-ﬂHHnghFlasdmmnl =] W e e ey et e T
! lmeﬂacedpaaoes f e
i:‘ i SMP@gmmJPEG : Y L an e OO aal

il

Una vez conseguido el
7 tamario deseado es ne-

cesario, en muchos ca-
sos, girar el objeto. Esto se
consigue también desde la
ventana flotante Transform
(en la pestana Rotate), o bien
seleccionando la herramienta
Rotate/Skew vy arrastrando
una de las esquinas. Para
ajustar la rotacion a incre-
mentos fijos de 45° se debe
pulsar al mismo tiempo la te-
cla Mayus. Hay que recordar
que desde la ventana Options
(ment Tools) se puede ajus-
tar ese incremento en grados
(pestafia Rotation).

x|
. e
Hogh  [71237 = pinh
‘WSeale |59 3: peicent
HScale 5_5.9-—? percent

Resolution i?2 33 ppI

1mage Sze 1. 4ME\

T Allow Size Distortions
¥ Use SmartSizng
[~ tantan File Size

coe | 8

TRABAJO EN COLABORAGION |

;SABIAS QUE?
Para utilizar funciones
avanzadas con las capas
es muy UGtil utilizar la
venta flotante Layers.
Esta se activa desde el
menu contextual de
cualquier capa presente
en la ventana de objetos
de la interfaz de
Designer y desde ésta se
puede cambiar el nom-
bre de la capa, bloque-
arla, traerla adelante o
atras, ocultarla, etc.

2- Laye¢2
13- Layer 3

Desde Designer se ac-
10 cederd a la opcién
Import del mend File y
se escogera la imagen recien
creada. Esta quedara coloca-
da en el documentio como un
nuevo objeto. Tras colocarla
en su lugar se procedera a
afadir un nuevo objeto de
texto junto a ella. Es aconse-
jable seleccionar la capa
(Layer) donde se ha introdu-
cido el texto anterior para te-
nerlo igual-

Seze 1

Selected Objects - -
Number 0
| Move to Layer

r

mente
agrupado.
Finalmente
se salva el
archivo, listo
para ser en-
viado tras
afiadirle un
comentario
con Share

SE VENDE PISO
CENTRICO

View
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ESCRIBIR A VARIOS DESTINATARIOS

ENVIAR UN MENSAJE ES FACIL. PERO CUANDO EL ENVI0 ES MASIVO, LAS COSAS SE COMPLICAN Y ES BASTANTE
PROBABLE QUE MUCHOS NI TAN SOLO TE LEAN. PARA QUE TUS CAMPANAS LLEGUEN A BUEN FIN, EL PRIMER PASO

ES OLVIDARTE DEL PROGRAMA DE CORREQ QUE USAS TODOS LOS DiAs.

;SABIAS QUE?

Una caracteristica co-
mun en el correo basu-
ra es que td no apare-
ces en la lista de
destinatarios. Para aho-
rrarse tiempo, los
spammers usan progra-
mas que no envian un
mensaje para cada des-
tinatario, sino a una lis-
ta oculta; y es el servi-
dor de correo quien se
encarga de hacerlos lle-
gar hasta cada buzon.
Asi, el primer filtro con-
siste en no descargar,
enviar a la papelera o
borrar directamente del
servidor todos los men-
sajes que no van dirigi-
dos a tu cuenta.

los correos enviados a un grupo. El spam (o

"correo basura") es una de las actividades
mas mal vistas de la Red. Muchos internautas
dan por perdidos buzones cuando, cada vez
que descargan el correo, encuentran docenas
de mensajes publicitarios sin sentido. El correo
tarda demasiado tiempo en bajar y se ven obli-
gados a borrar cientos de mensajes que anun-
cian productos absurdos: desde diplomas falsos
hasta productos presuntamente afrodisiacos pa-
sando por duros a cuatro pesetas. El web
http://spam.abuse.net/ es el lugar de referencia
de los gue luchan contra el spam.
Pero no todo el correo masivo puede calificarse
de spam. También puedes enviar correos a gru-
pos de amigos, familia, clientes, proveedores y
personas que sabes que te han dado su consen-
timiento —expreso o no-, porque por tu relacion
con los destinatarios sabes que estan de acuer-
do en saber cosas de ti. El correo electronico es
un gran medio de comunicacién, y enviar de vez
en cuando algin mensaje a tu grupo de amigos
y conocidos es una buena forma de seguir en
contacto. De todas formas, no estéd de méas que

La lucha anti spam es el gran obstaculo para

B

el primer mensaje masivo a un grupo sea para
avisar que se trata de un mensaje de este tipo y
dejar la puerta abierta a quien quiera borrarse
en cualguier momento.

Con tu programa de correo convencional pue-
des enviar mensajes masivos. Si pones todas
las direcciones en el campo "CC" (Copia
Carbén) el inconveniente es que los destinata-
rics veran la lista de personas que reciben el
correo —y esto afecta a la privacidad, porque
quizas alguien prefiere que no se sepa cual es
su direccién y si estd o0 no en el grupo. Si usas
"CCQ" (Copia Carbdn Oculta o BCC, Biind
Carbon Copy) no verén las direcciones, pero la
suya tampoco, y los que tengan el filtro anti
spam antes descrito no te leeran.

Para evitar todos estos problemas y que tus en-
vios masivos funcionen, hace falta un programa
especializado. Multi-Mail te permite mantener
grupos de destinatarios, pero les envia mensajes
individuales. Ademés es mas facil de usar que
cualquier programa de correo convencional. En
media hora podrds enviar tu primera misiva co-
lectiva... quizds para recomendar Multi-Mail a
tus amigos y t también recibir correos masivos.



Configurar Multi-Mail

PUTTETE8  CORREDS MASIVOS |

La base de datos de direcciones es quizas |a parte mas importante en cualguier envio masivo. En Multi-Mail los destinatarios
se clasifican en grupos y dispone de todas las herramientas necesarias para mantener al dia la hase de datos. Si usas Multi-
Mail para el trabajo, puede gue en algunos envios tenga que figurar uno u otro nombre de remitente, segiin sea el contenido
del mensaje. Los grupos de destinatarios y las identidades de los remitentes son las dos bases de datos que deheras
configurar antes de usar el programa por primera vez.

Antes de instalar el programa debes

] aceptar sus condiciones de usoc. En el
caso de Multi-Mail, un programa que
permite enviar muchos mensajes de correo, la
condicion es enviarlos a personas que te han
dado su consentimiento y no practicar el spam.

La ventana principal de
2 Multi-Mail es diferente

a de la mayoria de pro-

Atencion: Este progiama es paia enviai cormeo a
contaclos parsonales, aularizados, etc.

En ningun momento podra ser uliizado para enviat
cotreo no auterizado, Spam. elc.

Usted acepta estos teiminos?

< Alras I Aceptat I

gramas de correo electrénico.
Aqui no hay bandejas donde
guardar los mensajes envia-
dos y recibidos. Tampoco
existe un espacic donde en-
trar la direccion del destinata-
rio, puesto que no es un pro-
grama para enviar correo a
una sola persona. A continua-
cion veras donde entrar estos
datos.

Una Identidad es el re-
3 mitente del mensaje (el

Fechazar l

—

Para abrir una nueva entidad, pulsa el
4 boton Nueva en la ventana Identidades.
El nombre del primer campo es un texto
libre que no se publicard en tus mensajes y ser-
vira para identificar la identidad en el programa.
El segundo Nombre, E-mail y Organizacién si

que apare-
ceran en los Configurs los dotallas ds idenadad con que seran envisdes mlﬁ
mensajes e
que envies i el
utiizandoel 4| o
programa ==l
Multi-Mail.

[oom ]

i,

[ ~huevaldentidas x|

| Escriba el nombre con el que va a hacer referencia a esta identidad. |
| [Hec

' Nombre: |Hobby PC

E-Mail: Iﬁpc@dnminio-es '

Organizacion: [Planeta DeAgostini !
L |

ﬁceptar{::] Cancelar l

Ny

|

™ Multi-Mall vO.1 Deta #

Achivo Ediidn Insertar Configuraciin Hemomientas Plugms  Avuda
Dlig ¥ (M| §inle| @i

Edvar Mensate | Contigurar Grupes |

=4 ]

Desde

identidades |

oo
Envierat | i = El _____Qﬂlg{_J

Asunto

Mensaje

‘
2
! i
| |
|

)

Merieaje HTML opeional [ Ezeminar |
ey —_—

=i

Archivos sduntas

Preparar En;nuj ;

SR

nom- archuon Edicife lsssar Configuraciin Herramientas Plugans  Ayuda
bre, la empre- Identidades ChrlHD
sa —si hay—y Grupos GHITGE iﬂ_ = e T
la direccién - ~] _ idenadades |-
de corTeo Servidor Ctr+s ————————— e |
electronico). Este programa Asunto -
permite varias entidades. Por

ejemplo, puedes enviar men-
sajes como particular o en
nombre de una empresa. Si la
empresa tiene varios departa-
mentos y direcciones de co-
rreo, podrés crear una entidad
para cada una. Para configurar
tus entidades, dirigete al menG
Configuracién/Entidades (o
pulsa las teclas Ctrl+l).

A medida que vayas
5 creandolas, apareceran

en la lista de la ventana
Identidades. Para modificar

los datos de una entidad pre-
viamente creada, pinchala y

pulsa el botén Modificar. Con
el botén Eliminar puedes bo-
rrarlas en cuzalquier momento.

i
! Hensaje | .LI
I

!

!

1

!
| -

Mansaje HTHL spcional Exzaminar %
| |

Archivos aduntos

preparar Ensie |l

S renunies T

Configure los detalles de identidad con que seran enviados sus

mensajes
i
Nueva l
|
Modificar [{‘4
Ehminar ]
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Arctive Ediodn Inserter Configurscion  Heriamentss Pluguns  Ayuds
Dl ielef §lele] sl

Editar Mznsaje ngn[lunor Gmuos]

e i

Prepacar Engia

. | Através del selector de
b identidades en el cam-
po Desde de la ventana
principal de Multi-Mail, ahora
ya puedes seleccionar un re-
mitente para tus envios.
Pulsando el botén ldentidades
—que estd a la derecha del
campo—accedes de nuevo a
al ventana que te permite edi-
tarlas, tal como se ha visto en
el paso anterior.

Desde. (IR w| _ identdades |
Ensiar 3. [Personalidad A Grupos
Pargonalidad B ——— b,
! Asuntos T - - i,
L B S SSS e
|
I
J =4
Hensaie HTHL spuionat | R Examinar
Archivas adiuntos == = 1 -]

~ | Cuando estés en la
t’j seccion Grupos, pulsa

el botén Nuevo y se

s Multi-Mail vD.1 Beta o =l
Archto Edicin insertar  Configursadn  Herramentas Plug-ind  Ayuds

DlzlEl 1|nle §leio) gl

Editar Mansaie | Cynfgurar Grupes |

Huevo

i Eliminar

Sl LR }
Hodticar |

abrira la ventana Agregar
Grupo donde le podras dar
un nombre. Pulsa Aceptar y
el grupo aparecera en la lista.
Pero un grupo no es nada si
no tiene miembros... y en es-
te caso, todos con su direc-
cién de co-

1R8I Agregar Grupo B

Xl rreo
o electrénico.

N orbre: ICIientes

l Aceptar I Cancelar I

Para conti-
nuar con la
configura-

Agregar Corrao yer y Configurar Recipientes
Preparar Envio |
o Sl Ll L
1 Agregar Corren a 'Thentes' . x|
U .
...... Clisnta .
Nombre ] Direc&ian [ I nformacion Adicional

1 E-Mail {ccmpras@nnse.corn

| speliida: [Lopez

Aceptar [

Nuevao I Cancelar !

Nombre IJUSS }

cién, pincha
el grupo que desees actuali-
zar y pulsa el botén Agregar
Correo.

En la ventana Agregar
9 Correo podras decidir
de nuevo en qué grupo
deseas agregar el correo me-
diante la lista desplegable (o
"comba") Agregar a. Los datos
de cada contacto se dividen
en varias subventanas con sus
pestafas correspondientes. La
primera seccién (Nombre)
contiene los datos indispensa-
bles de la ficha.

El siguiente paso es configurar las direc-
ciones de los remitentes. Se consigue a
través de los Grupos, seccién a la que es
preferible acceder desde el menu
Configuracién/Grupos (o pulsando las teclas
Ctrl+G). Hay otras formas de conseguirlo: El
botén Grupos a la derecha del campo Enviar a
0 la pestafia Configurar Grupos también abren

la ventana destinada a mantener los grupos.
A

72 Multi-pall v0.1 Deta d ST =ioix)

Archwo Edicdon Insertar  Configracdn Merramentas Plugine  Ayuda

_D__:z_‘lg| ﬂ% Identidades Cui+1

Editar Mensaje i C!n‘ng-—fﬂtqul— Ch\i-_t
Desde WG 7} identidades |-
L T T = Grupes
Amneor
Mensaje I _____ T =]

|

I

1

1

|

| =
Mensaie HTML opeional Exammar !
Archivos aduntos | 2w L |

Preparar Engio |

Ver y configurar respientes s

Grupe artusl [IEEEE
Clientes
Provasdores

]

Corrao Electronio Tiiombre T — |
campras@nase com Jase Lipez
1
Agregnr J fodficar | Eeninsc | Cogiar ] _Hoger ‘!
e ok desnra ey
~

Para repasar y editar los contactos, se-

1 U lecciona el Grupo a revisar y pulsa el bo-
ton Ver y Configurar Recipientes. A con-

tinuacién se abrira una ventana que contiene la

lista de todos los contactos. Para modificar

cualquiera de ellos, pinchalo y pulsa el botén

Modificar. Para borrarlo, usa el botdn Eliminar.

CREAR ARCHIVOS HTML

Multi-Mail no dispone de ninguna herramienta para crear textos.
Por este motivo, deberas conseguir un programa editor HTML y cre-
ar la pagina web que enviaras en forma de mensaje. Netscape in-
cluye el editor Composer y algunas versiones de Microsoft Internet
Explorer una copia reducida de FrontPage. Si no dispones de otros
editores mas avanzados, cualquiera de estos dos te serviran para

crear los archivos HTML.
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Copiar sirve para colocar un contacto en ~ | A medida que los grupos sean mas gran-
] 1 varios grupos. Selecciona el contacto en l 2 des, te resultard mas dificil recordar si un

cuestion y pulsa el botén Copiar. En la contacto ya estd guardado; no esté de
ventana Copiar correo podras seleccionar el més que antes de crearlo te asegures de que
grupo de destino; a partir de ahora estaré en no esta dado de alta. Para buscar contactos
ambos grupos. Pero si lo que deseas es cam- puedes usar la herramienta Buscar en Grupos,
biar el grupo de un correo, usa el boton Mover,  que se activa pulsando el boton Buscar de la
el procedimiento es idéntico a Copiar. ventana bajo la pestafia Configurar Grupos.
il -

Mchivo Edelén nsety Confouaccn Heramentas Pugwe Avuda

Editar Menzaje  Cgnfigurar Grupos ‘

[ e ¢ ol e x] s Multi-Mail v 1 Deta i b laix)
Grupe actual [Chemver >

Corao Elecomen_________ Jwombee ___  [epelide |
compras@nase.com Jose Lépez o = = .
! Pruveedaras Huevo N
| il F_ e
| | Hodficar |
P ——— | £t

" Frovesdorss ~1 |

; Hovera [Provocdor =1 ghmnar |

1 e

|

Baragar | Hodificar | :hmm._l‘ Cor m\] wagar
Culelbol B Sty S b B G e ST o w2

Esfa grups contiene £ coiTeos gorrar !

[Srumrivoieor N
archivo  Edeidn Insenar  Configurandn Heramiontes Plug-ns  Ayuds
Di@|e] &[mig  Ere S ! | Agreger Comreo | yor y Configurar Recpientes |
Editar Mensaje | Cgnfig »:
FH ) E Mg
i -
ooy La busqueda se efec- e ; g
£ oot | ] 3 tla en tres pasos. En Grpor [chomer — ] :‘
| il Grupo puedes seleccio- |} EEE = = .
j‘ __mwer | nar el grupo donde buscar, [ e
| | aunque aparece por defecto O [T e |
|l el que pinchaste antes de 1
| pulsar el botén Buscar en el
| _avwowcomas | ey confivarospinin_| paso anterior. A continuacion, | |
elige el campo en el que '
: . _eemecenge | | quieras buscar (por gjemplo, wtiine oo} ] i = { e
| — puedes localizar todos los
(IFlContir oty = X contactos de una provincia determinada).
‘ Indique aqui el servidor SMTP qu; ;a a ut.lllzar ?ur‘ 4 Ahora puedes €|Egif el alcance de Ja bUSQ ue-
{Slemalofmallinoitiielicoag ; da dentro del campo elegido. Finalmente, te-
B L ek corntar | clea el texto que quieres buscar y pulsa
_ | Buscar. Aparecerd una lista con los contactos
FI;W—EJ cancelar | que coinciden con la bisgueda especificada.
- _

Antes de poder enviar . .
14| mensaies masivos, ;QUE SERVIDOR SMTP PUEDES USAR?

Servidor es el Ultimo El servicio SMTP (Simple Mail Transport Protocol) es el encargado de enviar los
dato que debes configurar. mensajes hasta los servidores de destino. Inicialmente estaba pensado como
Pulsa las teclas Ctrl+S o eli- un servicio abierto y los internautas podian usar cualquier servidor, con solo
ge la opcion de ment con saber el nombre. Pero llegd el spam y los envios masivos de publicidad
Configuracién/Servidor. En colapsaron los servidores SMTP. La reaccién no se hizo esperar y los propieta-
la ventana Configurar rios limitaron el acceso a sus servidores. Asi, tu proveedor de conexién te dice
Servidor que se abre a conti- | cual es el nombre de su servidor SMTP y no puedes usar otro. Si tienes regis-
nuacion, podras intreducir el trado un dominio, es muy posible que también tengas un servidor SMTP propio
nombre servidor SMTP gue (generalmente con el nombre “mail.tudominio.com”; o “.es", ".net", etc.)
usarés para enviar los men-
sajes. 1
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Enviar mensajes con Multi-Mail
|

Multi-Mail es generoso en opciones para mantener los grupos de destinatarios, las entidades y encargarse de que los
mensajes lleguen a su destino. Pero la coleccidn de herramientas para la redaccion del texto de los mensajes es mas
limitada. De todas formas, existen soluciones alternativas para dar a tus mensajes masivos la presentacion que se merecen.

i 1 et (v renet it A
Loorlkl Lty Biglon &80
el s | g evwes |

Bk T i B oo |

. B

Para enviar un mensaje, selecciona

] una identidad mediante el selector
Desde y en Enviar a un grupo de desti-
natarios. El resto funciona como en cualquier
otro programa de correo electrénico:
Introduce un asunto y el texto del mensaje. A
continuacioén, pulsa el botén Preparar Envio.

La pestafia Email/Configuracion permi-
3 te modificar el nombre del servidor
SMTP predeterminado antes de realizar

0
Goneral | Emal / Ceripascan]| g Pacal |

Indique aqui el servidor SHTP qua 2 3 ulihzsr Por
giemplo. mail muit mail com. ar

Seradot

[malmuima com at

[ fooa | gorcele |

MENSAIJES
PERSONALES

Recuerda que algunos
internautas tienen con-
figurado su programa
de correo para que en-
vie a la papelera, direc-
tamente, todos los
mensajes que no estan
dirigidos a su cuenta.
La opcién Modo de
Envio Personal de
Multi-Mail pretende
salvar este escollo.

el envio. Si dispones de varios servidores,
puede gue para los envios masivos alguno de
ellos funcione mejor.

Los envios pueden ser largos, vy si tu co-
4 nexion es a través de médem siempre
existe la posibilidad de que se corte.
Tampoco es mala idea hacer los envios mas
grandes en varias sesiones y asi no acaparar
todo el ancho de banda. En la pestafia Envio
Parcial puedes activar esta funcién y decidir

cuantos destinatarios tratar cada vez.
il

ﬁwa(l Emall / Configuracion | Envio Pa,rg@l:il

'
51 por algun mativo usted interrumpio un envio
‘ anteriormente v ahora desea continuarlo solo tiene que
colocar desde que direccion hacelo y dejar {a cantidad
, final de mensajes como esta, Ahora si usted solo quiere
. hacer un envio de una cantidad determinada de

¢ Activar ‘

Aparece la ventana Preparar envio. Aqui
2 puedes confirmar de nuevo la Identidad
(Desde) y el Grupo de destinatarios
(Enviar a). A continuacion, deberas seleccionar
el modo de envio. Personal significa que cada
destinatario vera sus datos en el campo Para
de la cabecera del mensaje. También puedes
elegir si en Para debe figurar su nombre, orga-
nizacién o direccién de correo electronico.

.
e
General | Emal / Configuracion| Ervio Parciai |
T :
1 Desde HPC "2 2 Correos
| Enwiara IEIENEL :_!

. & Modo de Envio Personat

: Texto de Ongen fm i
i 1
, ' I Modo de Enwio Gru{ Organizacitn I
I Cotreo Electrénica |
i I 1

e |

Una vez verificados los parédmetros de las
5 tres pestafias de la ventana Preparar envio

ha llegado el momento de transmitir. Pulsa

ro permite adjuntar archivos al mensaje.

7]

El espacio destinado al texto (Mensaje) no permite entrar
E contenidos HTML. Si quieres dar a tu mensaje la presen-
tacion de una pagina web (imagenes, negrita, subrayado,
una tipografia determinada), debes crear una pagina web y en-
trar su ubicacion en Mensaje HTML opcional. Para navegar por
tu disco duro y dar con ella, pulsa el botén Examinar. Recuerda
que si eliges un archivo HTML, el texto tecleado en Mensaje no |
se enviara. La casilla Archivos Adjuntos no elimina el texto, pe-

el botén Enviar y aparecera una ventana que
muestra el progresc de la sesion. Presta atencién
a la seccién
Detalles de
Sesibn para
corregir los po- ‘
sibles errores
que se pro-
duzcan.
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Importar |a libreta de direcciones
|

Es posible que ya tengas una buena coleccion de direcciones en la libreta de Outlook Express. Ademas del trahajo que
significa escribirlas de nuevo en Multi-Mail, si lo haces existe la posibilidad de cometer errores al teclearlas y que tus correos
masivos no lleguen a su destino. Para ahorrarte trahajo, puedes importar a Multi-Mail las direcciones de Outlook Express.

Abre Outlook Express y seleccicna la
1 opcién de menu Archivo/Exportar/
Libreta de direcciones. La mayoria de

programas cliente de correo electrénico dispo-
nen de alguna opcion para exportar los contac-
tos; si usas otro programa es posible que tam-
bién puedas reproducir pasos similares a los
que se veran a continuacion.

Selecciona Archivo de texto (valores se-
2 parados por comas) en la ventana

Herramienta para exportar la Libreta de

direcciones que se abre. A continuacion pulsa
el boton Exportar. El objetivo es crear un archi-
vo de texto con los datos separados por comas,
compatible con el importador de Multi-Mail.

Los archivos que contie-
3 nen campos separados

por comas suelen tener

la extension CSV, y por este
motivo la siguiente ventana es-

ta destinada a elegir un nom- ‘
bre y ubicacién para el archivo
CSV que vas a crear. Para es-
coger la carpeta, pulsa el bo-

ton Examinar. A continuacion,

Herramienta para seportor la Libréta o8

Sleccions o proger 0 0 de arcwro  qun desss sspoda s romicen
calnl > i

{ =

(\Mis documentositmphdirecciones.cs  Esaminar |

eworaracsy |
Guardar el archivo expattada como
[=!

s Siguiente »
pulsa Siguiente. ‘
| [Ereoraracey T
Para crear un archivo
4 compatible con Multi- Seleccione los campor paia exportar
Mail es indispensable [ Normbre -

. 2lnlx
it |
| f @ > Cdevwynce « Y ol -
| [ttt ______ i
i e e N T e~
b“t apes ¥ o hay elementos en esta vista.

rprtar 4 » J
T ] B T Y
ﬂ.lﬂ'rm : T
idermdades »
m At
Trebajer s conmin
’ pexd +
SN Asunta i
Hnoin mersate seiectonada. J
f
Exporta dreccionss.
Ahora dirigete a Multi-Mail, pincha la
5 pestafia Configurar Grupos y pulsa el
botdn Importar. Se abrirda una ventana

donde podrés teclear la ubicacién y nombre
del archivo CSV que acabas de crear con la
herramienta de exportacién del Outlook
Express (resultard mas facil localizarlo si pul-
sas el boton Examinar). A continuacion, elige
el grupo donde guardar las direcciones y pul-

sa Aceptar.
i,

[mportar E]

|
! seleceione el archivo del cual quiere importar direcciones de
| correa electronico, !

| itfader\Mis documentos\tmp\direcciones.csy Examinar |

fme e e

i Selectidne el grupo al cual quiere importar direcciénes de
, cortee electronico.

1 .
| [ G

Aceptar [;\El Cancelar ‘

que deselecciones todos los
campos excepto Direccion de
correo electrénico. Al importar
con Multi-Mail solo recupera-
rés las direcciones, y si guie-
res fener el resto de datos
(nombre, direccion, etc.) de-
berés introducirlos a mano. De

[ Apelidos

O tnicial

O Nombre

U Scbrenombie

% Direccion de coien e

[ Cédigo postal del domiciio
[ Estado o provincia del domiciio

[ Pafs o regién del domiciio
1 T alfhmsn mmsbims dar :J

< Anras Finalizar

todas formas, la direccion es
el campo mas importante y suficiente para cre-
ar grupos y enviar mensajes con Multi-Mail.

El proceso de importa-
6 cion se pone en marcha

Grups actusl  [Importados

Actnlments Erpnitands £}
8 importaru hasty f momedto 58 cerress.
s deinciaron 18 correns dupliesdos.

y el resultado son todas

[carren

] #ombre [ Apelide =]

las direcciones de correo en el
grupo que has seleccionado.
Ahora puedes acceder al
Grupo para editar las fichas y
completarlas con los datos
gue faltan y que no son indis-

aoreger | Modiicar

gimnac | Copiar Moger |

pensables para enviar correo
con Multi-Mail.

Este grupo csntisne U1 correos

871
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| VENTANAS MAGICAS UTILIDADES

UTILIDADES DE CONTROL DE VENTANAS

LAS VENTANAS SON EL COMPLEMENTO PRINCIPAL DE LA INTERFAZ Y DEL FUNCIONAMIENTO INTERNO DE LA
FAMILIA DE SISTEMAS OPERATIVOS WINDOWS. POR ELLO, TODA UTILIDAD QUE MEJORE 0 ENRIQUEZCA EL
FUNCIONAMIENTO DE LAS VENTANAS FACILITARA EL USO DEL PC. SI "CONGCETE A TI MISMO" ES UNA SENTENCIA
FILOSOFiA, "CONOCE TUS VENTANAS" ES TAL VEZ LA MEJOR FORMA DE OBTENER UN MEJOR RENDIMIENTO DEL
SISTEMA OPERATIVO DE TU EQUIPO.

:SABIAS QUE?
En general, los cuadros
de dialogo también
cuentan con una barra
de titulo pero no tienen
menl de sistema ni
botones para minimizar
ni restaurar/maximizar,
pues suelen ser de ta-
mafio fijo.

]

enorme: practicamente todos los controles

que usas diariamente (botones, listas, pa-
neles, etc.) son ventanas. Para comprender el
funcionamiento de Windows es importante dis-
tinguir entre tres grandes tipos de ventana.
El primero es la ventana genérica o de aplica-
cin, que se usan habitualmente para contener
un programa, para editar datos o para ver conte-
nidos. Cuentan con una barra de titulo con boto-
nes para el menu en la esquina superior izquier-
da; Minimizar, Maximizar o Restaurar y Cerrar
en la esquina superior derecha.
El segundo gran tipo de ventanas engloba los
cuadros de didlogo. Son ventanas especializa-
das para la interaccién con el usuario. En ellas
se suelen introducir datos de configuracion de
los programas, responder preguntas o agrupar
controles como en las barras de herramientas.
El tercer gran tipo de ventanas retine los con-
troles de interaccion con el usuario. Se trata de
botenes de mandato, casillas de opcién o de
verificacion, listas, listas desplegables, cuadros

En Windows, la variedad de ventanas es

de texto, etcétera. Se trata de ventanas de ta-
mafio en general reducido que suelen encon-
trarse reunidas en el interior de cuadros de dia-
logo, y se utilizan para que el usuario indique
datos concretos para el uso de la aplicacién.

EL ARBOL DE LAS VENTANAS

Las ventanas de Windows cuentan con una or-
ganizacion jerarquica con estructura de érbol.
La raiz es la ventana del Escritorio. De ella
cuelgan en un primer nivel las ventanas princi-
pales. Cada aplicacion tiene una ventana prin-
cipal; cuando se cierra dicha ventana, se cierra
asimismo la aplicacién. Una ventana no tiene
por qué ser visible, de modo que los programas
sin interfaz grafica (como un filtro de impre-
sion) también cuentan con al menos una ven-
tana, en muchos casos invisible.

En el nivel siguiente de la jerarquia se encuen-
tran las ventanas secundarias o ventanas hijas.
Son ventanas que dependen de su ventana
principal. A su vez, cada ventana hija puede te-
ner sus propias ventanas hijas.
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Ante todo: Stay On Top

abiertas (por ejemplo, una ventana que organiza las demas).

Stay On Top es una pequefia utilidad que permite decidir qué ventanas quieres que estén siempre a la vista. Si quieres tener
datos de un programa en primer plano para copiarlos en otro y no te sirve la accién de Copiar y Pegar (por ejemplo para
rellenar muchos campos de un formulario), Stay On Top te permite tener una ventana a la vista mientras trabajas con otro
programa. También resulta iitil para tener siempre presente determinada ventana cuando trabajas con muchas de ellas

Cuando Stay On Top esta instalado y en funcicnamiento,
1 afiade un icono con una chincheta en la barra de tareas
de Windows, al lado del reloj. Cada nueva ventana que se
cree contara en su barra de titulo con un nuevo botdn en la par-
te derecha, también con el icono de una chincheta. Cuando la
chincheta se ve de lado, la ventana se comportard normalmente:
si seleccionas otra aplicacion, la anterior quedaré tapada.

wd Cobeitizo BMP - Paint

Si pulsas el botén de la chincheta en
2 una ventana, quedara hundido y la chin-
chela se veré desde encima. A partir de
ese momento, la ventana seguira siendo visible
alin cuando selecciones otra ventana debajo
de ella. Todo funcionaré como de costumbre:
la ventana que tiene el foco sera totalmente
operativa, sdlo que la ventana con la chincheta
pulsada seguira siendo visible sobre ella.

Puedes probar un interesante experi-
3 mento: si pulsas la chincheta en mas de

& Sintitulo - Bloe de notas

Achho Edwion Puscst Apda

Es interesante mantener a la visy

notas para mantener datos en prife
copiarlos en otras aplicaciones, come nombres
o ndnero ge teléfona.

notas para mantener datos en primer plano y

copiarlos en otras aplicaciones, como nambres
o ninero de teléfono.

; r?ﬁtereszn:e mantener a 1a wista el bloc de =]

una ventana, comprobards gue |
Windows mantiene dos listas separadas de

T

] II‘I=F==(I_; | 1 14

Wi~

ventanas visibles: una de ellas controla las
ventanas "normales' y la otra las ventanas "que
deben ser siempre visibles” (es lo que técnica-
mente se denomina orden Z). El resultado es
que las dos ventanas serdn siempre visibles
sobre las ventanas ‘normales” pero se solapa-
ran entre si normalmente. Este mecanismo
permite que Windows no se quede "colgado’
cuando dos ventanas pugnan por situarse en
primer plano.

(Para cbisner Apia, hags cic on Temat do Sy on ol nend Amida

A © .01x|
R e | D piscueds | () Capetos B Hinoral 9;_,', L 1

I
T I A

Caipets Schivo Edicién fuscar &yuda
Es interesante mantener a 1a vista el bloc de | ko de 3 puigadas

L &, Sin titalo - Blok de retas

.

scr
||notas para mantener datos en primer plano y Lo local
||coplarlas en otras aplicaciones, como nombres

_|o nimere de teléfono.

Py
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Si pulsas el botén secundario sobre el
4 icono de Stay On Top en la barra de ta-
reas aparecera un menu. La opcion
Options abre una ventana de configuracion. La
casilla Add button automatically at system
Start permite gue el programa arrangue con
Windows. En la casilla Exclude child windows
of puedes indicar un archivo ejecutable en el
que sdlo quieras que aparezca la chincheta en
la ventana principal, pero no en sus ventanas

hijas. La casi- _—
[optian: R

lla Exclude all
windows of 2 L L]
realiza una Cancel
funcién pare-

i . [ Addbutton automaticaly at
cida, pero in- syrtem start.

cluye a todas
la ventanas de '

Z Evchude all windows of
determinado g
programa.

Exclude child windsws of

"

e

M=
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Ocultar ventanas con Koperfield
I

Al igual que el mago David Coperfield es capaz de hacer desaparecer practicamente cualquier objeto, la utilidad Koperfield
puede hacer desaparecer casi cualquier ventana. Su funcidn es sencilla: se trata de ocultar perfectamente una ventana y
volverla a mostrar cuando se le solicita. Otras opciones, como cerrar la ventana oculta o salir de la propia aplicacion,
presentan problemas hajo Windows ME (no siempre funcionan adecuadamente), pero si lo que guieres es ocultar una ventana
en determinados momentos, Koperfield te resultara (til.

18 Kopetlinld's configurole
| Hide Window
| 7 Contol ™ 4% [ 501~ Win

| Show indew
| ¥ Coniol 9 At [ Shit | Win

| KifWindow
W Contiol 7 A [ Shit I Win

'Eﬂ
I Coniol 7 Ak [~ SWR [ wWin

SevelEd | SelDelea

=

[pcsbs 7]
Space bar =
2
k4

El programa
1 pKonfig.exe es el res-
ponsable de mostrar la
ventana de configuracién de
Koperfield. En esta ventana
puedes configurar las combi-
naciones de teclas para:
ocultar una ventana (Hide
Window), mostrar la ventana
oculta (Show Window), cerrar
la ventana (Kill Window) y
salir de la aplicacion (Exit).
Utiliza las casillas Cantrol,
Alt, Shift y Win para indicar
las teclas especiales de cada
combinacién, y la tecla alfa-
numeérica en los cuadros des-

plegables de la derecha.
i

Una vez configuradas las combinaciones de teclas, pulsa
el boton Save&Exit para guardar los cambios, el botén

Set Default para volver a la configuracién original, o bien

el botén Exit para salir sin guardar cambics. En Windows ME
esta ventana de configuracién no podra ser abierta de nuevo a
menos que reinicies el sistema. Por lo tanto, si necesitas reali-
zar cambios, sal de Windows y vuelve a iniciar el equipo.

i~ Hide ‘Window -

|]"' Conteal T~ At |~ Shift I_ Win

-
"t Koperlield's t:unfigulatol b x|
r Hide Window -— S e
lr Control v .ﬂ.li ]“ Shift I" W‘m ISpace bar _‘Jj!
| Show Window-— e —
I"' Control v Alt ]"~ Shn‘t i" Win iSpace bar :l E
e e SN

- Kil Window -~ ———— e
|V Contol [ Ak [ Shit r‘ Win ]z =4
SUNSR— —— ———— — S ]

Emt e —— —— |
f‘ Control F? Alt T"' Shlﬂ r' Win IK _:J T
[ Savetim | SetDetaut | Exit |

ISpace bar

oo Mizrosh Word
h_mi_n ig08.bmp - P

Eytlruy
Khaooker

ADVERTENCIA 1 piasiona de nuevo CirlsAll+Supr, su
squipe +8 teiniciaid Peiderd la informacién que no haya
guardado en todot fss programas que se eslén ejscutando.

Para ejecutar el programa Koperfield propiamente dicho,
utiliza el programa Koperfield.exe. Esta utilidad no cuen-

ta con ningln tipo de interfaz. Para ver si esta en funcio-

| _toagy | ceceln |

namiento, pulsa la combinacion de teclas Ctrl+Alt+Supr para
que aparezca la ventana Cerrar programa de Windows. En la
lista de programas activos aparecera uno llamado simplemente
"K': se trata de Koperfield. Ahorz pulsa Ctrl+Espacio (o la
combinacién que hayas definidc) para ocultar la ventana activa
y Ctrl+Alt+Espacio para volver a mostrarla.

HUSMEAR CON WINSPY I

Como se ha comentado anteriormente, las ventanas son el corazén del sistema
operativo Windows. Si quieres saber cuantas ventanas se estan moviendo entre
bastidores (ventanas visibles e invisibles) y cémo se estructuran, te sera de
gran utilidad un programa como WinSpy Il, especializado en estudiar los inte-
riores de cada ventana. Para obtener todo el partido del mismo te ira bien con-
tar con un minimo de conocimientos de programacion o, al menos, de la ar-
quitectura interna de Windows. Pero aiin sin ellos, te sorprendera la cantidad
de ventanas que estdn abiertas en un momento dado, a pesar de que a la vista

tal vez tengas sélo un par de ellas.

x|

WinSpy Il g

Finder iCont‘mIs 1 I Prul:ass]

Caption

Select a Window using
<-Finder or Window List ->

"Handle  00000OE4

Rect'gle [681,732]-[603,749] 122 x 17
| Class tooltips_classdz
| Thread FFFFCBOD

Process FFFED76D 84800003

Style

wndProc BFB717B0  Ex Style 00000088

Instance 00400080  Wisible  False I
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Evita corrientes: clerra ventanas
I

inmediatamente.

La utilidad NagBlast es especialista en cerrar ventanas recalcitrantes o con problemas. Entre sus caracteristicas se
encuentra un sistema para cerrar ventanas flotantes de Internet (esos molestos pop-ups de publicidad que se multiplican en
algunos sitios weh). Ademas de impedir que se abran ventanas con determinado titulo. EI programa comprueba cada cierto
tiempo que no exista ninguna ventana con uno de los titulos indicados en su lista y, si encuentra alguna, la cierra

El primer paso es afia-
] dir la ventana que
quieres cerrar a la lis-
ta de ventanas controladas
por el programa. Para ello,
pulsa el botén Add window.
Un cuadro de didlogo permi-
te afiadir un nuevo titulo de
ventana a cerrar. En efecto,
NagBlast se basa en los titu-
los de las ventanas. Debes
escribir el titulo de la venta-
na con total exactitud para
que funcione correctamente.
Una alternativa mas sencilla
es pulsar con el ratén sobre
el icono a la derecha del
cuadro de texto Window
Title y arrastrar hasta la ba-
rra de titulo de la ventana
que quieras cerrar: el nom-
bre de la ventana aparecera
en dicho cuadro de texto.
Pulsa después el botén
Accept para incorporar la
ventana a la lista.

(R — )|
r ®

[ sieoind
Wrdw Toie [Fntida Do derctar 7] 4]

& acom

Hote; Wor chars % and 7 are vedoatds hae the
Vingon Thin Ust ermesiehay 3¢ Corgel

B I i
Wirdows ﬂm HE M Dstais
NagBlast v3 8 W oesctisie ) Torenie
L0,

15 aanioe va i aiesse ]
Chacklniorsal <] | M
Hoiley
FB

1000 meet
| e [ 3]

7 od 17 3htt

W Enable Tisplcon

Ley

Windowt Optons [ Seculy [ Advanced] Dstals |
NagBlast v3 8 0 escrois W) Teese :1

También puedes utilizar el comodin "*" para indicar toda
2 una serie de ventanas que contengan determinado texto

en su barra de titulo, por ejemplo, todas las del Bloc de

notas mediante "* - Bloc de notas'. NagBlast comprobara pe-
ridgdicamente si existe alguna ventana con el titulo o titulos indi-
cados en la lista. Si encuentra alguna coincidencia, cerrara la
ventana correspondiente. Podras modificar el nombre de una
ventana de la lista seleccionandola y pulsando el boton Edit
window. De nuevo, puedes pulsar sobre el icono a la derecha
del cuadro de texto Window Title y arrastrar hasta la barra de ti-
tulo de una ventana para indicar el nombre de una ventana.

Parz eliminar una ventana, selecciénala de la lista y pul-
3 sa el botdn Delete window. Por cierto, para abrir

NagBlast cuando su icono esta activo en la barra de tare-
as puedes pulsar la combinacién de teclas Ctrl+May(s+N. Siva
tienes NagBlast abierto, no podrés pasar a ¢l mediante esta

combinacion de teclas (pues

el programa ya esté abierto), s ———
pero puedes repetir la combi-
nacion de teclas Alt+Tab hasta
seleccionar su icono. En oca-
siones NagBlast es inaccesi-
ble mediante esta opcion;
cuando esto ocurra, utiliza el
icono de la barra de tareas.

B sddwedon [0 Clwedon  E] Oolots endow
vk [ Ot | Socurty | Advrsad] Dot |
NagBlast v3 8 B Dexciise B Temnats
_v100.0000

La segunda pestafia de la ventana principal de
4 NagBlast es Options. En ella puedes configurar la fre-

cuencia de exploracion del programa. De modo prede-

terminado comprueba la existencia de ventanas cada 1.000
milisegundos, es decir, cada segundo. Si guieres espaciar
més el control arrastra el deslizador hacia la derecha, y hacia
la izquierda para que NagBlast explore mas a menudo.
Recuerda que este control absorbe actividad del PC, por lo
que si tu equipo no es muy pctente sera mejor gue no apures
demasiado la frecuencia.

En el panel HotKey selecciona la combinacion de teclas
5 que activara el programa. La casilla Enable Tray lcon

provoca que cuando actives NagBlast se incluya un ico-

no en la barra de tareas, al lado del reloj del sistema. En cuanto
realices algun cambio en la configuracion, se resaitara el boton
Save. Pulsalo para activar y guardar los cambios realizados.

TR T X

(ETER———— A

[

I o | Aocept
!
3 coancel |

© Nte: the shadd % a0d 7 ae wikdose it fol v
Window Thie Use them carsiuly
T, Addwedow B Edtwndow  El] nmmzl

Wntows | Optine | Seculy ] Advenced] Daiads |
NagBlast v3 8 1B Decivsie ) Tomnate
| ooy

]
Chack Inevat 4] | 1000 miec

Hotkey

- rwn [keNps)  ¥]
R gl 7 §hit
¥ Enabla Trayfcon
A S

s Ot [Tt Aded] O]
mﬁlaﬂvifﬂ ) Desctivste ) Toeminats o
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"""m““a‘k"'a"” La pestafia Security te Una vez activada la contrasefia, el boton Enable
. 6 permite introducir una 7 Protected Mode pasaré a denominarse Disable
Sl < i contrasefia para impe- Protected Mode: utilizalo cuando quieras desactivar la
e | } dir que otros usuarios realicen proteccion mediante contrasefia. Sera necesario que introduz-
cambios en el programa o cas la contrasefia para desactivar este modo, al igual que para
frpreiispkes e et abran las ventanas que tengas cualguier cambio en el programa. Llegado el caso, escribela el
8508 Sy fderes] Dae] en la lista. Escribe tu contrase- cuadro de texto Password y pulsa el boton Confirm para habi-
NagBlastv3 B M owcwe @ feenia 8 | ; ‘ i -
ssenoita fia exactamente igual en las litar la ac :
casillas Password y Confirm cion que Haghlast v3 - Sats st B I
Password y pulsa el boton guieras lle- = () Passmord —— ey
Enable Protected Mode para var a cabo. A J ?

Confirm Password l i

que la contrasefia se active.

i I
-~ HagElazt Protected Mode - xl b
’EonllmPaxwd = I = ln'enledMod I
T, Dl | :
MagBlast ¥3 - Beta Release ' ﬂ || o

| kettings sllowing to edi
? Confim oz

85 Teminate
L g;‘l Cancel M

8 En la pestafia Advanced se encuentra el mecanismo de

L% IBC < Inteligent Banner Catchet »

J¥ Enabled MaxWidth [200

Max Height: |1gg

i
|
| Browser Mame:

IMicm:oft Internet E xplorer*

cierre de ventanas publicitarias de Internet. Marca la casi-
lla Enabled para activarlo. Su forma de actuacién es sim-

le pero eficaz: NagBlast comprueba si esta activo un navegador

IBC checks If a windows with the specitied “Browser Name™ has appeared RieP - g . B ) . g ;

and looks its dimensions. I it's smaller than the *Max Width” and “Mat con el nombre introducido en la casilla Browser Name, y si es asi
ElRavaaiuEstien Bl Deiclosdy comprueba si ha abierto ventanas con un tamafio maximo indi-
Windows | Options | Securly  Advanced | Details | cado en las casillas Max Width (anchura maxima) y Max Height

_ ; 0 (altura maxima). Si encuentra ventanas con estas caracteristicas,
NagBlast v3 88 !) Deactivate !J Temminate S las cerrara automaticamente. No es un método infalible, pero te
v3.00.0000

ahorrard montones de ventanas absolutamente prescindibles.

La dltima pestafia del programa es - =
9 Details. En ella NagBlast Actions Log.
conserva un historial de ac- cmm Log

ciones llevadas a cabo. Esta lista ( :
te resultard especialmente (til
cuando guieras comprobar si las

e . -
[03/12/2001 - 9:02:18] Window killed. Name: ' Sin titulo - Bloc de 1
[03/12/2001 - 8:00:38] Window killed. Name: ' Sin titulo - Bloc de 1

; . ; T
instrucciones que has proporcionado al progra-
ma se corresponden con o que quieres conse- PagBlast a3
. . . o s G t(C} 18982000 by Davide S. Cazall
guir. Si por ejemplo has utilizado de forma inco- CE e M 8 o Arsans oD W About

rrecta los comodines para describir el tipo de { \windows | Optioris | Secuity | advanced Details |

ventanas que quieres cerrar, aqui puedes com- N?‘goﬂlast v3 8 M, oecivae W) Teminste )
probar que todo funciona como es debido. 420 e

[ NogBlast v3 - BetaRelease S| 1[] Finalmente, fijate en los botones de la

CiTtiio - Bloc d8 hols parte inferior de la ventana. El botdn
Deactivate suspende temporalmente la
actividad de NagBlast. Cuando lo pulses, su ti-
tulo pasara a ser Activate; pllsa-

!j, Oeactivate ‘J Terminate ’ lo de nuevo para volver a la nor-
2 e malidad. El botén Terminate se
usa para cerrar NagBlast completamente. Los

I, addwndow ) Edtwndow ) Delete window indicadares de la derecha se activan cuando

‘Windows | Options | Securty | Advanced] Detais | esta activo el modo IBC (cerrar ventanas pop-
NagBlast v3 8 W) veocivae B Termate Q up de Internet) y cuando esté activo el modo
¥3.000600 =) protegido mediante contrasefia.

7]



Habla con tus ventanas

2
UTILIDADES

VENTANAS MAGICAS |

Existen programas "hien educados” que recuerdan el lugar donde se encontraba su ventana la dltima vez que fueron
utilizados y, cuando los reclamas de nuevo, aparecen en el mismo sitio. Sin embargo, otros muchos no actian asiy se
muestran en un lugar que no te gusta, o bien disponen sus cajas de herramientas de un modo que no te resulta practico.
Mercury es un programa capaz de reubicar determinadas ventanas cuando son abiertas por Windows y, ademas, puede
aprovechar la ocasion para realizar otras acciones, como enviarles secuencias de teclas o pulsaciones de raton.

La ventana principal
'I de Mercury cuenta con
una lista de ventanas a

controlar cuando se abran.
De modo parecido al progra-
ma anterior, cuenta con boto-
nes para afiadir, modificar o
eliminar ventanas. En la parte
inferior, el boton Terminate
abandona el programa, y el
botén Minimize oculta el pro-
grama y deja sélo un icono
en la barra de tareas, al lado
del reloj del sistema. Para
affadir una nueva ventana a
la lista, pulsa el botén Add
Window.

i,
8 A Voo

Bl ot wirdow
1 Flomoe Wrdsw

En la ventana Add Window cuentas con dos iconos que

2 puedes arrastrar con el raton. El primero de ellos, una
ventana en blanco con una flecha, sirve para arrastrarlo

sobre la barra de titulo de la ventana que quieras controlar: au-
tométicamente tomara su nombre y lo incorporaré al cuadro de
texto superior. El segundo icono, una ventana con una cruz en
su interior, sirve para indicar cocrdenadas en la pantalla.

Arrastralo hasta el punto donde quieras que aparezca la venta-

na cuando se abra.

Pulsa el botén Add
3 para anadir acciones

a realizar sobre la ven-

tana cuando ésta se abra.
Puedes elegir entre mover la
ventana (Win.move), enviar
clics de ratén (Mouse...) 0
bien una secuencia de te-
clas (Keys.send). Para cada
accién la ventana se ade-
cuaré para describir los pa-
rémetros necesarios {coor-
denadas para el raton y el
movimiento de ventana, tex-
to para la secuencia de te-
clas). Finaliza cada accion
haciendo clic sobre la op-
cion Add para anadirlo a la
lista. Puedes incluir tantas
acciones a la lista como sea
necesario. Pulsa el boton
Accept cuando hayas termi-
nado.

En la ventana de edicion, puedes cambiar el orden de
5 gjecucion de las instrucciones. Para ello selecciona una
de la lista, y pulsa las pequefias flechas verdes que se

encuentran justo debajo y a la derecha de la lista para hacer
subir o bajar una instruccién. Si quieres eliminar una instruc-
cién, seleccionala y pulsa el boton Delete. Para modificar una
instruccion, selecciénala, cambia la instruccion o sus parame-
tros v pulsa el botén Change {es el mismo botén que cuando
creas una instruccion nueva se titula Add y cuando te sitdas so-
bre una instruccién existente cambia a Change).

[denae ]
{5 17ut- - Bio de natas

Mouse Move: X=151_ ¥=330

Ahora inicia el progra-
ma cuya ventana has
configurado en
Mercury. Observaras que la
ventana se situara en el pun-
to indicado y recibira las pul-
saciones de ratén y el texto
que hayas incluido en la lista
de acciones. Para modificar
una entrada de la lista, pulsa
el botén Edit Window. La
ventana que aparece funcio-
na exactamente igual que la
de creacion de una nueva
entrada.
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EL ORDENADOR ES UNA HERRAMIENTA IMPRESCINDIBLE PARA MUCHOS TRABAJOS, PERO NO HAY QUE l
~ OLVIDAR OTRA DE SUS GRANDES UTILIDADES: EL 0CI0. PARA DISFRUTAR DE LOS MOMENTOS DE ASUETO,
" EXISTEN DESDE JUEGOS ON LINE A COMPLICADAS APLICACIONES DE PC, PASANDO POR LOS HUMILDES |
' ENTRETENIMIENTOS DEL SISTEMA, COMO EL 5USCAMINAS 0 EL SOLITARIO. EN LA RED HAY INFINIDAD DE |
' JUEGOS DE ESTE TIPO, SENCILLOS Y FACILES DE INSTALAR, QUE GARANTIZAN HORAS DE DIVERSION 0
| ALGUNOS MINUTOS DE RELAX. ‘

|

0s pasatiempos son de los entretenimien-
tos mas populares, desde las sopas de le-
tras a los autodefinidos y los crucigramas,
se erigen como auténticas estrellas de mu-
chas publicaciones periddicas, con fieles se-
guidores que disfrutan buscando las solucio-
nes. Pero ahora también es posible tener una
reserva inagotable de sopas de letras en tu or-
denador, para que
cada vez que lo de-
sees puedas cargar
una nueva combi-
nacion e, inmedia-
tamente, empezar
a resolverla con el
objetivo de pasar
un buen rato.
El programa Sopa
de letras, que te
entregamos en
esta unidad, no
es lo que co-
munmente se
conoce por este
pasatiempo.
Puedes jugar
siguiendo el método tradicional, es decir, en
modc lineal con una cuadrilla de unas dimen-
siones no demasiado grandes, en el que sélo
tengas que buscar las palabras. Pero entre las
caracteristicas que lo diferencian de las sopas
de letras tradicionales estéd que debes luchar
contra el tiempo, y que el objetivo es acumu-
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lar la maxima puntuacion posible, para lo que
tras cada propuesta aparece una pequefa
pantalla de Bonus para que vayas aumentan-
do tus posibilidades de éxito.

MAS COMPLICACIONES

Pero si quieres un auténtico reto, puedes pro-
bar suerte con los otros tipos de sopas de le-
tras, no tan conocidos y mucho mas compli-
cados, como el Modo Doblado, en el que la
palabra esta dispuesta de tal forma que el tra-
zo realiza un angulo recto, y el Modo Gusano,
mucho més dificil atin porque no hay un trazo
claro, sino que las letras que forman la pala-
bra estan juntas; sin una linea clara, lo que di-
ficulta de forma espectacular el encontrar la
palabra... iy recuerda que tienes que luchar
contra el tiempo!

Pero no sélo de sopas de letras vive el inter-
nauta: en la Red es posible encontrar todo ti-
po de programas de entretenimiento, desde
algunos crucigramas en paginas web a otras
pequefas utilidades como juegos de cartas,
de ingenio, jeroglificos o aplicaciones que re-
quieren mas habilidad, como los populares
rompecabezas, entre los que los cldonicos del
Tetris son los reyes. Como puedes ver, no ha-
ce falta gastarse grandes cantidades de dine-
ro en juegos para PC, porque estas peguefas
utilidades son realmente adictivas y pueden
tenerte horas ante la pantalla con un simple
juego de cartas o intentando que las piezas no
toguen el techo.



Sopa de letras

L0 DE LETRAS

Si eres un fan de las sopas de letras, éste es el juego ideal para ti. No sélo tiene muchas opciones en su configuracidn, sino

que incorpora muchas sopas de letras. Ademas, en cada partida, aparte de poder competir por puntos debes ir contrarreloj

para que el juego sea valido, lo que afiade mucha emocidn y dificultad al juego. Eso si, es necesaria una silla comoda y
adoptar una buena postura, porque el juego crea adiccion.

Tras instalar el programa, sélo tienes que ir a la carpeta
| ' donde esté situado y pulsar dos veces en el icono llama-
! do Sopa para empezar a jugar. Si quieres tenerlo a mano,
puedes crear un acceso directo en tu escritorio, en la barra de
tareas o en el menu desplegable de Inicio. En la pantalla de
presentacion veras los marcadores de los mejores jugadores;
pero si lo que quieres es jugar sin preocuparte de nada mas,
pulsa F5 o el primer icono de parte inferior de la pantalla.
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. Pulsa Volver a la Sopa y entraras en el
' ' juego propiamente dicho. Es una sopa de
letras tradicional, con una lista de las pa-
labras escondidas y una pantalla donde debes
buscarlas. Ademas, tienes el factor afiadido del
tiempo, porque debes intentar resolver el juego
antes de que éste se agote. Si quieres una pau-
sa puedes pulsar el icono del reloj de arena para
detener el reloj. También tienes que tener en
cuenta que en todas las sopas hay palabras
ocultas que tienen relacién con el tema de la so-
pa de letras pero que no estan en el listado. Si
encuentras alguna, tendrés la oportunidad de
tener otra pantalla de Bonus.

Prcghsn»%do gar Miguel' Conde
Novlenibre 2001

p37d Kdlia y Ariei

Para empezar, algo ligerito, como

Adivina la palabra. Tienes un teclado de

ordenador y una palabra misteriosa, de
la que solo conoces la inicial. Debes descubrir
de qué palabra se trata pulsando las letras que
creas que la forman. Se te permiten hasta siete
errores, asl que ves probando suerte hasta que
descubras qué palabra es. Cuando pulses una
letra equivocada, ésta se tachara, pero con un
poco de suerte podras averiguar la palabra
misteriosa. Este juego es sélo un Bonus para
que vayas acumulando puntos y asi, al menos,
no tienes por qué empezar de vacio.

Veras que cada vez que cargas una nue-

va sopa de letras, junto al titulo y tema

de la misma hay una indicacién, Modo
Lineal, Modo Doblado o Modo Gusano. El
Modo Lineal es el de toda la vida, y para mar-
car una palabra solo tienes que pulsar el botén
de tu raton en la primera letra y no soltarlo has-
ta la Gltima. Si lo has hecho bien, veras como la
palabra se tacha tanto en la sopa de letras co-
mo en el listade de palabras a buscar. El Modo
Doblado, por el contrario, es un pacc mas com-
plicado. Cuesta un poco acos-
tumbrarse si jamas lo has usa-
do, pero al ser mas dificil es
més satisfactorio acabar una
sopa de letras. Las palabras no
estan en modo lineal, sino que
tienes que trazar una recta con
un angulo recto. Pero sélo tie-
nes que mirar la imagen: ense-
guida lo veras claro.

|
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| LlODE LETRAS

I=s Listas

Categorias. (60]

AVES

BARRIOS DE BUENOS AIR
CAPITALES

CIENCIAS

CIENTIFICOS

CINEASTAS

CIUDADES

COLORES
COMPOSITORES
CRIATURAS MITOLDGICA®
DANZAS

DIOSES EGIPCIOS

DIDSES ESCANDINAVOS Y
DIOSES GRIEGOS

DIOSES HINDUES

DIOSES AOMANDS =l

. El modo més dificil es el Modo Gusano:
las letras no siguen ningln tipo de linea
recta, estdn una junto a la otra pero el

trazo puede ser algo erratico y hay espacios en

blanco, lo que dificulta mucho encontrar una
palabra completa, y ya no digamos todas las
que se proponen. Por defecto, los tres modos
se van mezclando cada vez que cargas una

nueva sopa, pero si no te interesa el lineal —o

ves gue el Modo Gusano te supera-, puedes

entrar en Opciones para remediar ese proble-
ma. Pulsa el segundo icono o la tecla F9 para
acceder a ese menu.

| .. | La segunda parte de este menu esté rela-

! cionada con el aspecto del programa. En

. el apartado Fondo puedes decidir la ima-

gen de fondo que tendra el programa (por de-
fecto usa una almacenada en la carpeta del pro-
grama, pero puedes escoger cualquier JPG que

Frases o Palabras (0]

te guste), y ademas puedes es-
tirarla (para que encaje), y
aclararla, para que las letras se

lean bien cuando se superpon-
gan a esa imagen. Siguiendo
con el aspecto del programa,
también puedes desactivar los
sonidos, si te molestan, o acti-
var las animaciones. Otra op-
cion interesante es la de Editar
Palabras y Categorias, donde
puedes Agregar o Eliminar al-
guna categoria que te resulie
particularmente molesta.

G R T snfeerilEes| | Tampien puedes afiadir pala-
g | e | e B 1 bras o frases para crear nuevas
sopas de letras.
PASATIEMPOS E

La venta;a de este programa es que lo puedes tener siempre en tu or-
denador y no necesitas nada para ponerte ante tu pantalla y hacer
unas cuantas sopas de letras. Pero si quieres algo mas, en Internet
hay varias paginas consagradas a los pasatiempos, desde las especiali-
zadas en sopas de letras y autodefinidos, a las que te ofrecen otros en-
tretenrmlentos En esta pagina, por ejemplo, /1 yuzzles.about.com/

cs/sopad

', hay un listado con diversos enlaces a paginas que

contienen sopas de letras, algunas de periddicos o revistas (que se
suelen actualizar semanaimente), y otras personales Hay otras pagi-

nas, como ésta, i1

poco de todo: acertijos, jeroghflcos efc.

N

.s/ocione/ en la que tienes un

Pero también hay otros programas que puedes instalar en tu ordenador

para pasar un buen rato. Entre los diversos entretenimiento destacan los juegos de |
cartas (solitarios, juegos de casino, otros juegos de cartas) y los arcade de toda la
vida, etc. Otra categoria clasica son los rompecabezas, el mas famoso de los cuales

es el inmortal T

Configuras Sopa de letras !E
Juego- . Fondo i
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| La primera opcién que puede interesar-
| te es el tamafio de la sopa de letras. Por

. defecto aparece una de 12x12, pero

hay un maximo de 20x20 si es que quieres
aumentar la dificultad, porgue lo que aumenta
es |la cantidad de letras entre las que se es-
conden las palabras propuestas. Otro punto
muy interesante es madificar el tiempo: tienes
dos opciones, el Minimo Tiempo Inicial y el
Tiempo Limite, que puedes ajustar a la alta o
a la baja segun tus preferencias. Ademas, jus-
to debajo puedes decidir si quieres los tres ti-
pos de sopa de letras (lineal, doblado o gusa-
no) o si desactivas alguno.
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VIDEO RECORDING KIT

GRABARLAS DESPUES EN UN CD-ROM.

QUIEN MAS QUIEN MENOS TIENE UNA CAMARA DE VIDEO, 0 POR LO MENOS LA HA UTILIZADO EN ALGUNA
OCASION, Y ES INEVITABLE ACABAR GRABANDO TODO TIPO DE EVENTOS, DESDE VACACIONES A FIESTAS 0
CEREMONIAS FAMILIARES IMPORTANTES. S| QUIERES CONSERVAR ESAS GRABACIONES, PUEDES PASARLAS A
UNA CINTA DE VIDEO NORMAL, 0 CON UNA TARIETA CAPTURADORA CONVERTIRLAS EN UN VIDEOD AVI PARA

aunque no se encuentra entre los mas po-

pulares, empieza a despertar el interés de
los usuarios de PC. Antes, solo los profesionales
utilizaban estos elementos, pero actualmente ya
no es necesario dedicarse a la comunicacion
para capturar alguna imagen de una cinta de vi-
deo, digitalizar alguna secuencia de una serie de
televisién o, simplemente, convertir el PC en un
nuevo televisor.
Hoy en dia, las capturadoras ya no tienen un
precio prohibitivo, y muchas de ellas, con el soft-
ware que acompanian permiten mejorar la cali-
dad de los videos resultantes, sobre todo en te-
mas de resolucion.
Si el origen del video es una cinta grabada por
nosotros mismos, la tarea de edicién es casi im-
prescindible si quieres mostrar esas imagenes a
amigos o familiares. Con las herramientas de
edicién se pueden eliminar esos segundos de
mas, ese fragmento desenfocade que no aporta
nada, o crear un video con sélo una parte de fo

La capturadora de video es un periférico que

que se ha grabado.

Y lo mejor de tede esto es que

tampoco es muy complicado: con un
poco de buen gusto y cierta soltura en
el manejo del programa, cualquiera
puede editar de forma digna sus cintas
de video.

En este ejercicio veras un programa,
Capture Studio Profesional, que te per-
mite pasar tus videos a un formato digital y
convertir tus grabaciones especiales en
AV!, capturas frame a frame, asi como
corregir errores de grabacion.

Por otra parte, con Zwei-Stein po-
drés hacer buenas digitalizaciones
y pasar todas tus cintas a un CD-
ROM. Zwei-Stein permite editar-
los, ya que podras fundir varios clips en uno .
solo, asi coma afiadir efectos de audio y vi- '
deo. Dedicale algo de tiempo al tema de la |
edicion digital y veras el jugo que le puedes
sacar a estos programas.
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| DIGITALIZAR Y EDITAR VIDEQ

IMAGEN Y SONIDO

Digitaliza tus videos
l

Con cualquier tarjeta capturadora de video se ofrece un software especializado para capturar tus videos, ya sea de tu
repraductor o directamente de la videocamara. Pero si por alguna razdn no guieres usar ese software de la empresa de
hardware, puedes probar con Capture Studio Professional, un programa con el que podras digitalizar tus videos y realizar
algunas mejoras. Esta aplicacidn, no es una mera utilidad para capturar videos, sino que te permite realizar todo el proceso
para crear el video digital perfecto, capturar frames o mejorar la calidad del video resultante.

Aseglrate de tener bien
1 conectados todos los
cables, el video o video-
camara en marcha y de que tu
capturadora funcione correc-
tamente. Ten en cuenta una
c0sa, y es que este tipo de vi-
) deos ocupan mucho espacio,
asi que antes de hacer nada,

conviene que revises el espa-

cio que te queda v, si puedes,

| [ Abort on Left mouse chok E Ok

| 7 Abait on Aight mouse clck

S T R
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I Use Beckgiound Cepture ()
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| I~ Force Yideo Format Optior
| I” Foice Video Source Option
} I~ Fotce Video Display Option

: ™ Use captuie ime fimit

Time: {secs} ]30 .
Prsview Window Framerate: |15 J

elimines o traslades archivos innecesarios, asi
no te quedaras a media grabacion. Ademas,
en la parte superior, en la ventana Free Drive
Space, se te indica la cantidad de espacio libre
que tienes en disco. Cuando esté todo listo, s6-
lo tienes que poner en marcha el reproductor y
pulsar el botén Capture Video, o en su defecto,
usar el comando Ctrl+S para que se empiece a
guardar en tu disco duro la version AVI.

Cuando quieras finalizar la grabacién,
3 puedes hacerlo pulsando Esc o bien pul-

sando el botén secundario de tu ratén. Si

esta opcién no {e satisface, puedes modificarla
en el menu Options/Advanced Options, cuya
primera opcién es escoger qué botén del ratén
hay que pulsar para abortar la captura.

‘odwo [ aphre Covce
e e P ) opmeen
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~

Veras que en la parte inferior de la panta-
2 lla hay un espacio llamado Current
Filename donde se te indica la ubicacién
del video capturado y su nombre. Cuando pul-
ses el boton para empezar a capturar el video, el
programa te preguntara si quieres guardarlo en
esa ubicacion. Cuando des el visto bueno, se
empezard a guardar la informacién. En la parte
supe-

ior | EETIFreIms o coptue, escrbendo lmagen 165 |

derecha de la pantalla de visualizacion veras el
Status, 0 sea los datos de la grabacién en curso.

SINTONIZADORAS DE TV Y CAPTURADORAS

Ya no es necesario gastarse grandes cantidades de dinero en una
capturadora de video. Naturalmente, las mejores son también las
mas caras, tienen mayor resolucién y su software es mas completo;
pero en el mercado también puedes encontrar las tarjetas sintoniza-
doras de television, un componente que te permite convertir tu PC
en otro receptor de televisién. Sélo necesitas tener cerca una entra-
da de antena, o que desde donde se encuentre el ordenador tengas
una buena sefial de TV. Con este elemento podras ver la televisién
con tu equipo, asi como capturar videos e imagenes. Pero eso si, su
calidad suele ser algo inferior a las capturadoras. Como siempre, to-
do depende de lo que quieras (o puedas) gastarte.
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Ahora que ya tienes tu video digitalizado,
4 puedes verlo con cualgquier programa
que reproduzca archivos AVl y también
con este programa. Para abrirlo, ve al menu
File/Play video (playback) y dbrelo. Veras que
para que no haya dudas, hay una pequefia
ventana de previsualizacion en el explorador
desde la que puedes comprobar qué video es.
Cuando lo reproduzcas, veras gue automatica-
mente lo hace en el formato més grande posi-
ble, a pantalla completa.

Homioee de archive [cophre
Toodearthvos  [AViFies =]

Para conseguir un video digitalizado no
7 es necesario obtener las imagenes de un
video o videocamara. Hay otros métodas,
como convertir una serie de BMP (o sea, captu-
ras, imagenes fijas) en un AVI. Eso es facil si
previamente has capturado dichas secuencias,
o si has pasado a ese formato diversas image-
nes. Si quieres ser creativo sélo tienes que ir al
ment Tools, escoger la primera opcion, Convert
BMP files to AVl Stream, y se abrird un peque-
fio mend. En él podrés ir afadiendo los BMP
que quieras para crear tu AVI, e incluso especi-
ficar el lapso de tiempo entre imagen e imagen,
que pasaran a ser frames. Normalmente esta
cifra suele ser 15 (el maximo es 30 por segun-
do), pero puedes ir haciendo pruebas en fun-
cion de qué tipo de AVI desees. Cuando hayas
acabado, sélo tienes que pulsar el botén Write

AVLI... para que empiece el proceso.
i,
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Jonu _INoima 1Vaio
[l Messenger Servica Received Fies () Pali BEn
Mibibioleca (1 Personal
Mimisica )Planeta
e s | >
knbre de archiva: [captural ] B I
do archivos.  [BMP Files =] e i
2,

Otra opcién muy usada
5 en las capturadoras es
la posibilidad de hacer-
se con un solo frame, esto es,
una imagen estética o captura
de pantalla. A veces es dificil

conseguirio con el método tra-
dicional de los ordenadores,

que es pulsando la tecla Impr.
Pant, pero con estos progra-

mas no sélo conseguiras una

imagen mas nitida, sino segu-
ramente mejor calidad. Para ello, sélo tienes
que reproducir el video y pulsar Capture Still
Image, con lo que guardards esa imagen en
formato BMP {mapa de bits).

|Compiesion de video

Otra de las opciones de
B Compresor
B este programa es gl pp ‘ = npites e conr
der volver a comprimir Tndeo® video 504
i Divi¥ Codec 4.0
un AVI, para corregir errores y intel Indeo® Video 4.4
; ; Studio DUU{ﬂus M~PEG[18]

que tenga mejor calidad.

Encontraras esta opcién en el
menu File/Recompress AVI, y
el proceso es sencillo: primero debes seleccio-
nar el archivo de crigen y después la ubica-
cién del AVI resultante. Cuando hayas escogi-
do, aparecera la ventana de Compresién de
video desde donde podras escoger el compre-
sor que mas te interesa, en este caso (DivX
4.0, Indeo, etc.). Pulsando Aceptar comenza-
ra el proceso.

Y ya gue estd la opcion Eﬂpnm_ﬂﬂﬂ

Imagen 0
Tamano: 1327104 /1327104

e 5 gl Ve Fren D S
-
de convertir imagenes e
estaticas en movimien- L

to, también puedes lograr el ‘
efecto contrario, convertir un
AVl en una serie de frames,

en imagenes. Es una buena
solucién si es que
deseas tener un ca-
talogo concreto de
todas las imagenes
gue componen un
video completo, pe-
ro adn tiene otra
opcién mas Util: si hay algun frame o secuen-
cia que quieres eliminar, puedes hacerlo en
este catélogo y luego velver a convertir esa ris-
tra de imagenes en un nuevo AVI. La opcién
estd en el ment Tools/Convert AVI intro IMA-
GE files. Si pulsas el boton secundario del ra-
ton sobre alguna de las imagenes, veras que
se abre un pequefc menl donde podras ver
ese frame expandido (modo pantalla comple-
ta), y guardarlo en tres formatos distintos:
BMP, JPEG o GIF.

Save Frame as BMP
Save Frame as JPEG
Save Frame as G[F

.



Lamentablemente, en-

9 tre las opciones no
existe la de eliminar
una de las imagenes directa-
mente, asl que si quieres des-
hacerte de alguna (normal-
mente las del inicio o del
final, que son las que suelen
sobrar), deberas usar un pe-
guefio truco, que es guardar
todos los frames en BMP, lue-

go abrirlos con algin progra-

Select Sound Format

ma de retogue grafico, eliminar las capturas
que no te gusten y posteriormente codificar
de nuevo el AVI a partir de los frames que de-
sees. Y si quieres saltar rapidamente de frame
a frame usa la opcion Go to Frame..., donde
introduciendo el nimero te puedes situar au-
tomaticamente en esa posicion.

ma captura el audio con

una calidad similar a la

Por defecto, el progra-

Calidad de radio
Eaﬁdad de lalafono

del video de origen, pero si
} quieres retocar ese detalle ve a

View/Audio Format, donde po-
dras escoger desde la calidad
del audio al formato vy sus atri-

Frame adjust iy ——
iy
@ Fulescicn Carcel
(o Hdmwm 14 el [
Vuhﬂo{

| @ Bothfelds b |
£ Onefieid Default
Coopag |

o T PINNACLE
,F"'““" 8857 Psrsrms
Qualty adpustments -

Compression B6.1 ¢

A 4 e

Datarate poibly oo gt

F 2

Dataats 2500

B e g

Fiame size

_ Capture tie e

butos, 0 sea, si quieres que sea mono o esté-
reo, de cuantos KB/s, etc. En este mismo me-
nu, View, puedes acceder a algunas opciones
de tu tarjeta capturadora, como el formato (el
tamafo de la captura), la resolucién o el perifé-

rico de origen de la imagen.
La opcidn de colocar un fondo a las iméa-
genes, aungue no es una opcién muy re-

comendable a la hora de digitalizar un

video, te conviene conocerla. En el ment File
estd la opcion Select New Background donde
podras navegar por tu disco duro hasta dar con
la imagen gue te guste como fondo. Eso si, ve-
rds que la visualizacion es en modo mosaico,
con lo que el efecto puede ser algo raro segln
la imagen escogida.

Y siguiendo con las capturas de frames,
1 U también tienes que especificar el interva-

lo de tiempo entre capturas, ya que no es
lo mismo que capture imagenes cada 15 segun-
dos que cada 20, y menos si es un video con al-
go de movimiento. Para ello, pulsa el botén
Time Lapse que se encuentra en Capture Tools
y escoge los segundos entre captura y captura,
y la ubicacion final de dichos frames. Cuando
estés satisfecho, pulsa Start para que empiece
la captura y grabacion de frarmes en tu disco.

En el ment Options tienes el apartado
] 2 Advanced Options, donde puedes esco-
ger qué boton del raton aborta la graba-
cién, como ya se ha comentadg, y otras opciones
algo mas avanzadas. En el segundo apartado se
trata el tema del fondo de la captura, si es que
deseas que tenga alguno o si prefieres que haya
un previo del video a capturar mientras preparas
las opciones. Ademas, también puedes forzar
que las tres opciones que se han comentado en
el apartado anterior, las relacionadas con tu tarje-
ta de video, aparezcan siempre, para que las co-
difiques cada vez que hagas una captura. Y para
acabar, también puedes poner un [imite al tiem-
po de captura (para que no te salgan videos muy
grandes) o escoger los frames por segundo de
las previsualizaciones de video.

ﬁﬁ .ﬁdvanced Dplions

A m.\
v Abort ﬂﬂ.ﬂ,“lg_h,t mouse click

I~ Use Background Capture (%)
T~ Usa Precise Capture
~ szmmrrqcm

[~ Foree Video Format Bﬂun
I~ Force Video Souce Option
[~ Force Video Dlspb ﬂiﬂhﬂ

I~ Use capture time limit ; oA

Time: [secs) ]30

Preview Window Framerate: l 15
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Tras capturar, lo més itil y divertido es editar un video. Desde cortar y escoger la secuencia concreta gue se busca, hasta
incluir efectos, como fundidos en color, degradados, texto, recortar la imagen para eliminar un horde molesto, hacer
transparente determinada tonalidad, etc. Este programa es una herramienta de edicion de video que también incluye una
utilidad para hacer la captura directamente, pero a pesar de las miiltiples opciones de que dispone, hay que decir que para

sacarle el maximo jugo es necesario dedicarle una cierta atencion.

vas al menu File y escoges New Project,

1 Para empezar, tienes dos opciones: 0
o pulsas con el botén secundario sobre

la zona de trabajo, la esquina inferior izquier-
da, con lo que abrirds un pequefio mend en-
cabezado por la misma opcidn. Para empezar
a trabajar tienes dos opciones: hacerlo todo
desde cero, capturando el video, o usar alguno
que vya tengas digitalizado. Si te inclinas por la
primera opcion, ve al ment Capture y escoge
el dispositivo que desees, que seguramenie
sera Analog Camera/VCR. Se abrira el progra-
ma Amcap, que te permite grabar casi cual-
quier cosa, desde secuencias de juegos (si tie-
nes un dispositivo compatible) a sélo audio,
entre otras opciones.

Antes de nada, puedes ver el video

4 yendo al ment Source/Play. También
puedes ejecutarlo si pulsas el bot6n se-
cundario de tu ratén sobre el icono de tu vi-
deo, en |la Destination Window, y escoger
Clip/Play. La mayor utilidad de esie programa
es el poder afiadir diferentes efectos a los vi-
deos gue tengas, o unir varios ficheros AVI
para conseguir un nuevo clip. Pero entre to-
das las opciones, la més interesante, al me-
nos para empezar, es la de conseguir un fun-
dido, que tanto al principio como al final haya
un fondo en negro para que la transicion sea
un poco mas suave.

Esta utilidad tiene algu-
2 nas opciones previas a

la grabacion que te

pueden interesar. Por ejem-
plo, puedes decidir antes de ‘
la grabacion la cantidad de
MB que quieres que grabe,

asf como el nombre y donde
quieres que se ubigue la digi-
talizacion final. Si quieres gra-

bar un tiempo determinado,
deberas especificarlo en el

ment Capture/Set Time
Limit. Por lo demas, el proce-
so de digitalizacion es senci-

llo: cuando todo esté listo, so-
lo tienes que poner en
marcha el dispositivo de re-
proeduccion e ir a
Capture/Start Capture... y
comenzar a grabar.

Cuando ya tengas el vi-
3 deo AVI, podras empe-
zar a trabajar. Abrelo con el comando
Import Video Clip del ment Impert, con lo
que podras localizar el archivo que desees en
tu disco duro. El programa tardard unos se-
gundos en cargarlo y abrir todas las opciones
que te ofrece este software, asl que tendras
que tener paciencia.

Arrsngement Window

§  import clips

Arrangemont Wisden

Faws Bwin

MAS AYUDA
Si tienes alguna duda
sobre el uso del progra-
ma, solo tienes que co-
locar el puntero del ra-
t6n sobre la opcidn, o
parte de la pantalla de
la que tengas dudas, y
pulsar F1. En la esqui-
na inferior derecha
aparecera la ayuda, ex-
plicandote qué opcio-
nes tiene ese programa
o0 para qué sirve exac-
tamente.
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Para conseguir el efecto
5 de fundido, debes colo-
car el video al principio,
usando la barra de tiempo si-
| tuada en la parte inferior de la
’ pantalla. Pulsar con el ratén
sobre el botén Add Video
ar Effect, escoger Basic Effects
erd AV P s s 2 y Opacity. Verds que se abre
3 Peie sn ot un scroll llamado Opacity.
Yo Aseglrate de tener el video a
: =l cero, y pulsando sobre Opacity
con el botdn secundario del ratén, escoge la
opcién Minimum. Después mueve el cursor y
situa el video a un tercio de su duracién.
Escoge la opcién Default en el ment Opacity y
después repite la operacion llevando el cursor
de tiempo hasta dos tercios de la totalidad del
video, volviendo a escoger Default o pulsando
dos veces con el ratén y entrando el valor *0".
Ahora, arrastra el tiempo hasta el final y escoge
de nuevo Minimum. Si quieres ver el efecto re-
sultante, puedes arrastrar con el ratén el cursor
y verés el fundido que has creado.

Flip time

Slider .~ Make

1l .-
] | ‘ [ M |

| -[FIL

=
Como ves, el proceso es algo complica- v
B do pero queda muy bien, y eso que no Siguiendo con los efectos, puede que
es uno de los efectos mds complicados. 7 quieras ajustar el color de tu video. Sélo
_ Peor hay otras opciones mas tienes que escoger la Adjust en Basic
sencillas, como reducir el ta- Effects y veras como aparece la opcién para
mafio de los frames. Es muy gue ajustes el rojo, el azul y el verde, y para
facil, sdlo tienes que pulsar so-  que escojas la saturacién y opacidad que
bre uno de los bordes de la guieras en tu video. Pero esta opcién no sélo
ventana, y aparecerén unos sirve para ajustar el color del video que ya tie-
puntos de color amarillo que nes, sino para crear efectos de fundido a al-
’ te permiten reducir o aumen- gln color. Jugando con el cursor de tiempo,
tar el tamafio de esa ventana. por ejemplo, situdndolo al final, puedes con-
También puedes invertir la vertir las Ultimas imagnes en una secuencia
imagen del video, escogiendo de color azul, o crear transiciones de colores
la opcién Up Side Down del entre diferentes clips. Sélo es cuestion de ir

menu Basic Effects. probando y de tener imaginacion.

Otros efectos curiosos son las transpa-
8 rencias. Por ejemplo, escoge la opcion
RGB Key del menl Key Effects, en los
efectos. Verds que aparecen una serie de ba-
rras con los posibles colores (para poder verlo
deberds aumentar esa zona de la pantalla, por-
que sino no veras nada de nada). La mecanica
es muy sencilla: tienes que escoger el color
) que quieres que sea transparente. Pulsa Color
Picker con el botdn primario de tu ratén y, sin
soltarlo, llévalo hasta la zona de la previsualiza-
cion que quieras hacer transparente. Veras co-
T mo el recuadro Color Picker toma ese color.
Lo [ D O B ] También puedes formarlo td mismo mezclando
TR . el azul, el rojo y el verde hasta que tengas el

o
Ed

| 2]+ Soures Azctangle = || -

" om0
(51 ey o]
o - > tono deseado en dicho recuadro.

886



se van colocando en la seccién Effect
Rectangle. De este modo, puedes modifi-
car uno u otro, eliminarlos si lo deseas (pulsalos
con el botdn secundario del raton y escoge
Delete). Ademés, verds gue con este menud tam-
bién puedes ordenarlos y hacer
gue un efecto se aplique antes
o después en tu video. Tienes

9 Veras que si vas afladiendo efecios, éstos

cuatro opciones para ello: que —
sea el primer

efecto, el uiti-  |@]#_Effect Reg

mo, que se

aplique antes

0 después.

El toque final puede ser afiadir algo de
] 2 texto al video. Para hacerlo, debes crear
un nuevo clip: ve al mena File/
Import/New Text String: verds como se afiade
una nueva secuencia a la zona de trabajo. Por
defecto dura 10 segundos, pero puedes modi-
ficarlo a voluntad. Pica dos veces con {u ratén
sobre el botén llamado New Text String e in-
troduce la Iinea de texto que desees. Y ahora
ya puedes darle estilo, desde cambiar el tama-
fio de la fuente a escoger un color, una fuente,
si quieres que el texto esté en cursiva, subra-
yado... Pulsa el boton Click here for more pa-
rameters y veras un poco de todo, desde som-
bras para las letras hasta color de relleno o de
fondo de la secuencia de texto.

=0 [=
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540 [Font =
o { =
On [Undet =
Clck beefof mare
Y Cila Infa. Vides |+ Add Wlea

IMAGEN Y SONIDO

DIGITALIZAR Y EDITAR VIDEO |

an

Ya que hemos hablado
1 [] de los efectos de ima-

4-Band Compressor / Expander

Pl Copnas Soucs Decrwion Fiefeerces Heb

gen, también puedes
aplicar algunos efectos en el
audio. Junto a la opcion Video
Effects hay otra llamada
Audio Effects, que es la que {
te interesa. Pulsa Add Audio
Effect y escoge Volume/Pan, 0
si lo que deseas es retocar re-
almente el audio, pulsa 4-
Band Compressor/Expander,
con lo que podras aumentar
los graves o subir los agudos.

Si quieres trabajar con
mas de un archivo,

11

puedes hacerlo sin pro- |y vewe i
’ o.1]s tctip Time b
blemas, incluso crear un nue- — S

vo clip a partir de otros. Es Jctct s tocnwe bl tod ica Eles s
muy sencillo, sélo tienes que e —
abrirlos, decidir el orden, y { -
ponerlos unc detras de ofro )
arrastrandolos con el raton. —
Pero, ;y si quieres eliminar e
esos (ltimos segundos de un ;
1 F Mute Audio

video para que la transicion

Mute

sea mas suave? Pues es muy facil, coloca el
video con el que estés trabajando en el tiempo
que desees (solo has de arrastrarlo} y cuando
lo tengas donde quieras pulsa el boton secun-
dario del raton y escoge Clip y Split at current
time. Acabas de cortar el video.

Una vez tengas el videc retocado, que-
1 3 rras guardarlo. Ve al menG Destination,
donde podras escoger el formato en
Video Format, o las imagenes por segundo en
dicha opcién. Ademds, no estas limitado a te-
ner que crear un AV, en Export puedes esco-
ger oiros formatos, como Real Media o WAV.
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[ TITULO DEL TEMA INTERNET

INTERNET HA EXPANDIDO LAS ONDAS HERTZIANAS. GRACIAS A EL, YA NO EXISTEN LOS TRADICIONALES LIMITES
GEOGRAFICOS, Y ESTO NOS PERMITE LA POSIBILIDAD DE ESCUCHAR CADENAS DE RADIO QUE EMITEN DESDE
CUALQUIER PARTE DEL MUNDO. ADEMAS, NUNCA FUE TAN ASEQUIBLE LA CREACION DE TU PROPIA EMISORA, CON
LA QUE DELEITAR A UN CIERTO NOMERO DE OYENTES, DONDEQUIERA QUE ESTOS SE ENCUENTREN.

progresivamente se van incorporando.

Por otra parte, el formato MP3 (que también
puede transmitirse en modo streaming) esta
empezando también a adquirir su importancia
en el mundo de las estaciones web. Nos deten-

permiten transferencias de datos conti-

nuas {en tiempo real) a través de Internet,
hoy en dia ya es posible escuchar desde tu PC
la mayoria de emisoras de radio mds importan-

G racias a las tecnologias strearming, que

tes del planeta. Y, en general, el formato que es-
té siendo utilizado como estandar es el ofrecido
por RealNetworks, el popular RealAudio. El pro-
grama Sonicbox iM Tuner, que a conti-
nuacion analizamos, utiliza esta
tecnologfa, ademas del sistema
Windows Media creado por
Microsoft, para asegurarte que
todas las opciones quedan cu-
biertas. Asi que, si tus gustos
musicales no quedan satisfechos
por las radios habituales, o si al
viajar al extranjero deseas escu-
char tus programas locales favo-
ritos, o si simplemente sientas
curiosidad por sintonizar emiso-
ras extranjeras, ahora podras hacerlo. Ademas,
la radio por Internet permite unas enormes po-
sibilidades de interactividad con el oyente, que

dremos en el extendido programa SHOUTcast,
gue desde 1998 permite que cualquiera desde
su casa pueda mantener una pequefia emisora
para programar musica, en colaboracion con el
programa Winamp. A continuacion te explica-
remos como instalar y configurar tu propia es-
tacion de radio personal, lo cual no entrafia
tantas dificultades como a menudo se dice, si
se siguen los pasos correctamente.

Este sistema tiene un Unico defecto: el nimero
de usuarios que podran sintonizar con la emi-
sora, asi como la calidad del sonido recibido,
vendra limitado por tu conexién a Internet (es
necesaria una elevada velocidad de transmi-
sién). Asi que, si las redes de banda ancha no
han llegado todavia a tu casa, las perspectivas
no seran demasiado espectaculares por ahora:
un solo oyente ocupard, con la calidad de soni-
do al minimo, todo el ancho de banda de tu co-



nexion... Si este es tu caso, existen alternativas:
por ejemplo, dandote de alta en un servidor ex-
terno SHOUTcast {como el popular
live365.com), para que éste se encargue de
distribuir la informacion recibida a los oyentes
que conecten.

Las tecnologias streaming no solamente se li-

WA TITULO DELTEMA |

mitan al audio, sino gue ya es posible recibir |
desde tu PC muchos de los mas importantes
canales de TV de todos los rincones del mun-
do. Como es logico, también en este caso pa-
ra una mayor calidad de imagen se requiere
de una conexion rapida a Internet, como
ADSL o cable.

Escuchar |a radio por Internet
|

Con un programa como Sonicbox il Tuner ya no sera necesario poseer un receptor de radio potente para escuchar emisoras
de otros paises: permite captar cientos de ellas, emitidas desde todos los rincones del mundo, a través de Internet. il Tuner
se sirve de las tecnologias streaming de RealPlayer o Windows Media, que se requiere tener instalados previamente.

Durante la instalacion del programa de-
] bes estar conectado a Internet.
Desmarca la casilla Automatically start
IM Tuner on user login si no deseas que el
programa se cargue automaticamente al ini-
ciar Windows. Luego se abriré la ventana iM
Tuner System Settings, en la que deberas in-
dicar qué tipo de conexion posees: si utilizas
un madem, marca la casilla Narrowband
(56kbps), v luego pulsa Aceptar. También se
e te advertira si
tu sistema ca-

Uses Informaion | Syptemnfa | About |
Cornectonspecd : I| rece de algu-
£ - | nodelos
Dptianalinformation for sstures e Ted Me More [
e componentes
e || necesarios
ceme ST ISR rasnchE) (como
Yeu of Brth 1
Gendsr % Nolpwwded " Mabe T ol l ReaIPIGYEY,
__———=re |l Windows
e e 2] Media, efc.).

Otro modo de moverte a través de las

3 emisoras es pulsando el botén iM Band
Guide: se mostrara un desplegable con
la lista de las distintas bandas, desde las que
sera posible acceder a cualquier emisora dis-
ponible. La banda Z es totalmente personaliza-
ble por el usuarioc.

ﬂmu

i_!!lmr

Las emisoras vienen categorizadas en 25
2 bandas de presintonias, comprendidas
de la letra A a la Z, segin distintas clasi-

ficaciones. Para cambiar de banda, pulsa los
botones band del mandc izquierdo, y para mo-
verte entre las 32 estaciones gue contiene ca-
da una, utiliza los botones station + y station -
situados a la derecha, o también girando la
rueda central. El visor superior informa de los

i
.

datos de la banda y emisora elegidas.

/-; mr3

-
- SONICEMOX
-~

Siempre que localices una emisora inte-
4 resante, puedes guardértela en tu banda
personal Z, a través del botén Save into
Z-band ¢ bien desde el teclado pulsando |a te-
cla Insert.

ESCUCHANDO LA
EMISORA

Tras unos instantes de
buffering de los datos
entrantes, la programa-
cién a tiempo real de la
emisora empezara a so-
nar en tu sistema. En el
mando izquierdo dispo-
nes de los controles de
volumen, y en el dere-
cho los botones
Play/Pause y Mute
(Silenciado). El texto
deslizante informara de
la cancion que esta so-
nando.

-
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Para organizar esta

5 banda Z (por ejemplo,
eliminando algunas

emisoras si estd llena), pulsa

la opcion config. Desde aqui

es posible afiadir manualmen-

Si no te importa compartir tus datos, puedes tener acce-
6 so a la tecnologia Tell me More!, que algunas estaciones
de radio ya soportan. Para ello debes rellenar los campos

correspondientes en la pestafia User Information de la misma
ventana de configuracién. Asi, pulsando Tell me Mare! (el bo-
tén central en el mando izquierdo), la emisora te enviard un e-

te una estacion de radio nue- mail con in- —
o ____ vapulsando el bo- formacién T ST S (]
Shifunes;System Settings L  t6n Add a Custom diversa so- ZBand User Information | System Info | About |
2Band | UserIformation | Systemnf | Abot | Station URL. bre la can- Connection speed e A
Yol Sukne b Pt | Tambiénvasatener  ci6n que es- € Ducciond p 0GR & 157 Matoaten) OLvel L )
2 fedotomay | ST _J' || Ia posibilidad de ta sonando, Optona fomation s eshuss B Tel e bore .
PSR mpota o] Exezmna | || ) @A istas de re- asi como la N
i : produccion o play- posibilicad i ;*::m;‘m o |
Deavin ‘ ﬁlis;ie archivos de adquirir Comty  [ES 3] Pl Py Code [
} pulsando Add el CD que la YearofBith [ ‘
| 2 Playlist File. contiene a (Gender @ Notprovded  Male © Femde !
| Remove|  F|a ] A través de View Soricbo Privacy Policy |
_ Cancelr | Aoy | m?é;i%"_‘} gziizeenda Aceptar Cancelar | Apioar | Apuca |
/ Las posibilidades de in-
i 7 teractividad de la nue-
.:mm; . va radio por Internet no
r terminan aqui. Los smileys de
5 e ™ ’ aprobacién o desaprobacion
_* f 3 situados sobre el logo de iM
Tuner son descritos por los
i programadores como "venta-
nas a los centros del placer
de tu cerebro”. En realidad asf
e podras informar a la emisora
) D st si la programacion de este
momento es de tu agrado, lo
cual se supone que sera teni-
do en cuenta en sus encues-
tas, o también te permitird
participar en sorteos.
La opcidén Search for
8 Stations dentro del
desplegable iM Band
Guide, abrira el indice de
busqueda de emisoras de
Sonichox. Desde agui podras
localizar nuevas emisoras se-
gln los parametros mas
acordes a tus preferencias, o
ENLAONDA bien por estilos y teméticas, o

Este sencillo programa permite un acceso basico a algunas emisoras que emiten
por Internet. También requiere tener previamente instalados programas como

RealPlayer. En este caso, las emisoras vienen organizadas por pai-
ses, y cada una de ellas viene con un enlace a su direccién Web,
para facilitar el acceso a los servicios que ofrecen. No es posible

afiadir estaciones manualmente.

por regiones geogréaficas e
idiomas.

06:14:22
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TITULO DEL TENA

Crea tu propia emisora SHOUTcast

convertirte en un auténtico
del programa Winamp, que

Gracias a la tecnologia SHOUTcast, nunca fue tan sencillo crear una emisora de radio para programar tu miisica favorita y

DJ. Existen en la actualidad miles de pequefias emisoras basadas en este sistema, que se sirve
ya conoces. Asi que, si dispones de una conexion rapida a Internet, olvidate de los sofisticados y

costosos equipos de radioaficionado, y ve avisando a tus amigos.

] gete a la direccion web
cast.com, y luego entra
download shoutcast.

Ih SHOUTeast . HOME - Misssalt Intarnet Explorer

SHOUTcast
HIHOWLANE

Para obtener el software necesario, diri- 2 Entra en el hipervinculo

3 SHOUTcosl, DOVINLOAD - Micrusofl Inter et Explarer

www.shout- Be a Server para obte-
en la seccion ner el software del ser-
vidor de audio DNAS. Tras
aceptar los términos de Ia li-
cencia, descarga el programa
instalable, y luego ejecutalo
(el nombre del archivo es

shoutcast-1-8-3- N SMOVET

windows.exe). Los archivos s

se copiaran, por defecto, a la nullsoft’ < jshoutcast
carpeta Archivos de progra-

ma/SHOUTcast.

pervinculo Be a DJ, desde el que podras
obtener el plug-in DSP-SHOUTcast para

3 Vuelve Atras hasta poder entrar en el hi-

Kl server Hide Morktor Edtlog  EdE config

Winamp. Tras descargar el software, ejecuta el
instalable, llamado shoutcast-dsp-1-8-2-win-
= e dows.exe. Se afiadird un nuevo elemento en la

[ SHOUT cast Distrbuted Network Aucsa Server
| Copyright (C} 1996-2000 Nutsot, Inc: All Rights Reserved
I™ Use "sc_serv Rename.n’” ta specily anini fle.

categoria DSP/Effect de Winamp.

(33 510U Tco1 DOWNLOKD | icroeolt lnternet Exploror

< in] o ban e found (5c_serv.ber)
No e found[sc_see )

12/05/01@0001:23 [mai] openng souce

1270/ @ED1 23 [ sccrce tuesd

12/05/01@AET1-Z [ opering chent sockel
i)} Cher

<1 2/06/01@00:01:23> [main
01:23 [me main thread starting
12/05/01@0- 01 23> [surce] Estenng for connection on port 8001

v18 Yl

log.
<1205/ @0001:22 SHEL!T:;EI}I_J_N_EW v1.8.3(Aug 7 2001) slarting up

10UTcastisc_sers

4 nlead the BHOUTcast DSP Plug-In fer \namp

ad thscellaeows SHOUT st Broade ng Tools

12405/ 001 43 - (0732 o source])

~

Para poner en marcha e
4 hacerlo desde el menu |
Windows, a través de
Programs/SHOUTcast DNAS/
SHOUTcast DNAS (GUI). Deja
el programa abierto durante to-
do el proceso que se detalla en
las paginas siguientes. Si luego
necesitas desactivar el servi-
dor, puedes hacerlo pulsando
sobre la ocion Kill server des-
de la barra superior.

| servidor, puedes
nicio de

COMPONENTES NECESARIOS

Para poner en funcionamiento una emisora a través de Shoutcast se necesitan
dos componentes: el servidor de audio DNAS, que sera el responsable de en-
viar la informacién streaming a los oyentes conectados, y un plug-in DSP espe-
cial de Winamp, que comunica el sonido reproducido en tu sistema local con
dicho servidor. Para poner en funcionamiento el servidor desde tu propio PC es
aconsejable una conexién rapida a Internet, como ADSL o cable.
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| TiTuLo DEL TEMA RIS
Para que los oyentes Lanza el programa Winamp (si no lo tienes todavia insta-
5 puedan acceder a tu 6 lado recuerda que ya te lo ofrecimos en una unidad ante-
emisora, necesitaran rior de esta coleccidn) y entra en el didlogo de configura-
conocer la direccion IP de tu cion Winamp Preferences pulsando CTRL+P. Elige, en el
conexion a Internet. Desde marco izquierdo, el apartade Plug-ins/DSP-Effect. Luego selec-
Windows 95, 98 o ME, pue- ciona, en el cuadro de la derecha, el plug-in Nullsoft
des obtener ésta gracias a la SHOUTcast Source DSP v1.8.2a y haz clic dos veces sobre él
utilidad winipcfg. Puedes o bien pulsa el boton Configure.
lanzarla accediendo al menu s =
Inicio/Ejecutar y tecleando Winamp Preferences |
directamente winipcfg. oI i
Setup ~DSP/E plugin- :
. Filetypes |
En la ventana que se " Agent | |Nullsoft SHOUT zast Source DSP +1.8.2a [dsp_sc.di]
7 abre, haz clic en el Opions i
apartado Output y deja . Display
! isualization
marcado Output 1. Es preferi- Plugine
ble, en el apartado Address, Input
dejar el valor por defecto lo- - Output
calhost, ya que probablemen- g‘;ﬁ?ﬁ"&“
- =]
te en tu conexion no se te . General Pumpose
asigne una direccién IP fija. Si Sking
cambias la contrasefia (chan- Bookmarks !
geme, por defecto) deberés : |
actualizar los cambios tam- | ~
bién en la variable Password | ; |
. . Configure Get plugin:
del documento INI del servi- Loty SIS
dor, accediendo a Edit config
desde la ventana de éste. ) =
- Puiss o boton
8 | Yellowpages. Aqui 0 s |
Main  Output | Encoder | nput | ; ; Y Output
i o s . - puedes mtroducmr (op % e
T ot cmnalme‘n.tr’a) distintos datos. Tl
E“'@“Ei , i | de la emisién que vas a reali- 03*;;‘:5 T |
oS - ot o | zar: el nombre de tu emisora o M_,j!"i‘"ef_z%w s
[ Connection Yellowpages | en Description, la URL, tu di- “Vellow Pages Conliguation
T SR reccion ICQ, o el género mu- Boerhe e
focabor e E T : . { i =
. sical en Genre. Si deseas ha- !
Pot . Passwod ___ _ _ Encoder Sy URE-S0 Gena) oo e
[Bo00 ™ [ T - cer publicos estos datos para [ luskiadioes pop
% Automatic Reconnection an Connection Faiure 1 que la emisora sea promocio- . iz i‘t'q ;:En:
A ction Timeout (30 | Seconds ; 1 utcast
_°°°'“' =" - na.da, marca la <':aS|I|a Make L
this server public. ¥ Enable Tie Updates
o Tlﬂer_ ¥ Ao
Connection l ‘Yellowpages URL i_"_'_ T WV Ade
Yellow Pages Configuiation - - - e
I Make this server pubiic [Recommended
| Descrption
iiTusk radio
DIRECCION IP EN WINDOWS XP Gl Dt i3
Si tu version de Windows es la nueva XP, podras comprobar que ya no se " | Propiedsd Vel £ _
3 ik P i .r Lucent win Modem |
incorpora esta utilidad winipcfg. Para conocer tu direccion IP, entra en el || Tiodedsporiivo  modem
- P - . Tipo de servidor PPP
Estado de la conexion (a través del boton derecho en el icono de la barra iotbat
. ~ - " Autenticacién MD5 CHAP
de tareas), y selecciona la pestana Detalles: la direccién es la dada en Compresién {ningunc)
M g . . . ' | Entramado de vincul.. Activado
Direccion IP del cliente. Otra forma de obtenerla, desde cualquier sistema j DieccknlP delsare.. 23619622
operativo, es a través del comando IRC //say $ip, si utilizas un cliente de i
chat mediante esta tecnologia.
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Finalmente, pulsa el botén Connect. Si todo esta en or-
9 den, al reproducir tus MP3 favoritos desde Winamp, el
Status de la ventana SHOUTcast Source debe mostrar
actividad con el nimero de bytes enviados. Ademas, la venta-
na del servidor Nullsoft SHOUTcast Server Monitor no debe
alertar de ningln error. Si esto es correcto, jenhorabuena!
Estamos ‘en el aire’.

los pasos a realizar son muy sencillos: simplemente
abriendo Winamp, y accediendo a la opcién Open
Location mediante CTRL+L. La direccion de la emisora sera tu
direccion IP seguida de ":8000". {No olvides promocionar tu
nueva emisora en algunos canales de chaft

1 0 Para que otras personas puedan sintonizar tu emisora,

-"'"‘ ""‘.\

AN TITULO DELTEMA |

Man  Outpud |

De: cription
ka radlr.i

URL_
]wd—l tskradio.
GM_
iy
Track Title/UR
W Enable Tale

Tile|

(00 f1sc: fL e o RN

uAL

T

SHOU Teamst Seurce

| Encoder | Input 1

Status

- Cunrect at

' Stadup [_\mmctl
Conneclion ereﬂnwpeaoa i
Yeliow Pages Configuration

Make this server puble: (Reconimsnded]

Genre
es I

1cq T HCES

L
Undma;

10D G-03.03) Senl 501516 bytes

|ushwtcast

W Auta

B ST

A
|

. iy -
[l mIRCAZ [ Amusies [47] [+ aL): Destie o canat senwsios be quarmrs snvior we (it sdice  George Marwen, g {
T Fia Took Doc Commande Window Help - K
Y A HOBDBACro0R EREBE SR 9 i-
e e e Y no solamente es posi
Rk “foseagn o ble captar la emisora
B3 Suriy desde Winamp.
@GLab [aTon
e Muchos otros programas, co-
GLuisite” S 5 R |Pl r E
E’%ﬂﬁf‘?:" mo Sonique, 0 Rea gye .10
gliék;:m permiten. El procedimiento a
B utarl través de Real Player es exac-
+No-Bull “
o tamente el mismo: CTRL+L, e
Aibacn introduciendo la direccion de
alfonso2é % i
e la estacion de radio.
»ws Now balking in Weusica asdruball
o ;’npx; k: e Jaurl :aual Wnusica le queremos enviar un Gltimo adios a Geotgo zatﬁ:ﬁ:g' i~
Hartriton, gracist por tu musica, nunca te olvigarems: PRDLIIW € HTE Kpb Dil CamaL® aarkgirl
w=s Set by CHaN on Tue Dvc D4 13:1h:08 Eross
~kkhooo- 6.1 potencia para IRC  htkp://www.IRcap.com Er L1503 "N ver Favortos Avuda
wew acdru2@ is now keown as asuruball Fita-PuTa L
» hobbyPC te inuita 3 escuchar la mejor mbcica pop. Abre Winanp, pulsa CTAL+L y Filipo J Im
escribe 62.36.156.131:8000 z|Fogerty 2 i pbrir archiva... Q0
Ahora que ya tienes musica sonando debes saber gue Main | Dutpur_; Encoder Input 1
1 2 también es posible hablar durante la reproduccion, al Input Configuration :
igual que un auténtico DJ. Para ello, conecta un micro- input Device
fono a la entrada de tu tarjeta de sonido, y accede a la pesta- fwlnamp (Recommendec ~ |

fia Input de la ventana SHOUTcast Source del plug-in. En el
desplegable Input Device selecciona la opcién Soundcard
Input, y en cuadro Mic Input elige la entrada correcta.
También puedes configurar manualmente el mezclador de la
tarjeta pulsando Open Mixer.

— .
SHOUTeast Source

Input Configuration

Input Device Input Levek

Smmdcaldlnpul i | £8.d8 nd-BEEdB
t Seltings -22d8

67 B

Input Levels

Inr dB
0de

22 dB
-45 dB
-67 dB
-inf dB

nfdB !

Cuando desees hablar, manién pulsado el botén Push to
Man | Qupa | Encodr 94 | J 1 3 Talk. El boton Lock blogueara esta opcion. Fade Time es-
: tablece el tiempo de fundido, transcurrido el cual la mu-
' ) sica sonara al nivel definido en BG Music Level, y tu voz segun
‘ 44100Hz Steeo 7| 458 i el contral Mic Level. Al desactivar Push to Talk la musica volve-

Fade Time.

i

B ré a escucharse a su nivel normal.
Soundcard Mixer =
H ?it.inpul e
| Open Mixer,
R NADA DE FIREWALLS
Music Level 11+
BG Music Level
Mic Level

Si has seguido correctamente todos los pasos y compruebas que la emision no
sale de tu PC (es decir, no se transmite a otros usuarios a través de Internet),
comprueba si tu conexién utiliza un servidor de seguridad o firewall. Esto limi-
ta el acceso externo a tu sistema, y puede impedir la transmision. En Windows
XP se instala un firewall por defecto, que se desactiva desde la pestafia
Opciones avanzadas de las propiedades de la conexion.
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MAS RAPIDO UTILIDADES
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Mas répio |

EJERCICIOS DE MECANOGRAFIA CON EL TECLADO

SI PASAS MUCHAS HORAS DELANTE DE UN ORDENADOR TRABAJANDO 0 ESCRIBIENDO TEXTOS, DOMINAR EL
TECLADO ES IMPRESCINDIBLE. LO MAS IMPORTANTE ES LA VELOCIDAD PARA ESCRIBIR UN TEXTO, AUNQUE EN
ALGUNOS CASOS, A MAYOR RAPIDEZ MENOR PRECISION Y, POR LO TANTO, SE INVIERTE MAS TIEMPO EN

CORREGIR ERRORES QUE EN ESCRIBIR.

grafia, hay que reconocer que la mayor

parte de los usuarios no aplican el méto-
do que estudiaron. Las razones de este aban-
dono pueden ser diversas, desde que es més
rapido hacerlo de un mode mas arbitrario y no
tan rigido del que las normas mecanogréficas
exigen, hasta que éstas no se

adaptan a las ne-

Por mucho que se haya estudiado mecano-

o R N Y B e - - e
“‘f‘:"’" 'f = ‘ = f: Botn cesidades diarias
AT RE— del usuario infor-
(2 [ R R O 2 12 D@5 AN matico.
A AL 1] L - ‘,1' e,' Sea cual sea la
-7 - 1- =¥ L | razon, la conse-

cuencia es que
se cometen mu-
chos errores ti-
pograficos, normal-
mente a causa de las prisas. ;No hay ningin
modo de aumentar la precisién sin tener que
sacrificar la velocidad? Segln los creadores de
este programa, SES Type, parece ser que si.
Este software contiene mas de 1.200 ejercicios
distribuidos en tres cursos que el usuario pue-

&

de ir realizando y que le ayudaran no sélo a es-
cribir mas rapido, sinc con mayor precision.
;De qué sirve ir muy répido si tienes que volver
sobre tus pasos corrigiendo fallos? El objetivo
es que consigas mayor seguridad a la hora de
escribir y, con la seguridad, llegaré la veloci-
dad; aungue los creadores del programa pare-
cen mas centrados en que el usuario sea mas
preciso y correcto escribiendo, a que lo haga a
la mayor velocidad posible.

La mecéanica de este programa es muy senci-
lla: cargas el tipo de ejercicio que te interese
(s6lo letras, texto o palabras), y lo vas realizan-
do a tu ritmo. Tras finalizar cada prueba, el
programa tiene la opcidn de abrir una estadis-
tica para que puedas comprobar ver si has co-
metido muchos errores, si has empleado de-
masiado tiempo y qué progresos has realizado.
Si quieres, puedes repetirlo o pasar al siguien-
te gjercicio. Incluso, puedes personalizar tus
pruebas mecanogréaficas, aumentando la difi-
cultad modificando los criterios de las estadis-
ticas o permitiéndote cada vez menos errores
por prueba, por gjemplo.




Todo esta a punto

UTILIDADES MAS RAPIDO

opciones, coloca los dedos sobre el teclado, jy a escribir!

Recupera tus clases de mecanografia con este programa, SES Type. Instalarlo es muy sencillo, no ocupa mucho espacio y
con él puedes aumentar tu precision y calidad mecanografica a tu propio ritmo. SES Type dispone de unos 1.200 ejercicios
con los que podras comprobar si necesitas unas clases de reciclaje o un curso completo. Configura a tu gusto las diferentes

La zona de trabajo es muy simple, carece de detalles gra-
1 ficos para que nada te despiste mientras realizas las
pruebas. En la parte central tienes el

S —

W!'EMMM

‘ﬂ@‘wﬁ &ﬂ d‘j B-'Dﬁ'.

gjercicio propiamente dicho; en principic, una

linea de letras o palabras que deberas repro- ‘ ‘ @; * g

ducir en el cuadro situado justo debajo. En la
parte inferior de la pantalla tienes la barra de
progreso, donde podras ver el resultado de los ejercicios y c6-
mo e desenvuelves con las diferentes pruebas. Y de la barra de
tareas de la parte superior lo que mas te interesa son los cuatro
primeros iconos: el primero, la flecha roja, es para retroceder al
ejercicio anterior. El segundo icono te permite empezar de nue-
vo el ejercicio, la flecha verde pasar a la siguiente prueba y el
cuarto icono saltar al ejercicic que quieras.

Antes de empezar, debes saber que hay una pantalla de
2 configuracién donde puedes modificar los valores por de-
fecto del programa, desde la que puedes subir o bajar el
nivel. Es posible abrirla desde el menu Ver/Configuracién. Una
de las opciones es cambiar los limites de error. Por defecto, se
considera que si te equivocas mas de 200 veces sobre mil al pi-
car una tecla es que no la dominas (es un mal resultado), y si la
cifra es de 100 a mil se consi-
dera que el resultado es bue-

Configuracion I
. Limites g m- - - s
no. En este mismo apartado ! mi:'m“'—:] |
puedes escoger el tipo de te- i |
i Bien mejor 100 '

clado, la fuente que utilizaras C 1

para realizar los ejercicios y te-
ner acceso a una opcion muy
interesante: decidir cuantos
errores se te permiten para po-
der pasar automéaticamente de
ejercicio. Por defecto son tres.

Mé&ximo riimero de emmores pana epecicio Regular
3 r

_ Coceel | '

Si lo de hacer ejercicios no te va, 0 te has dado cuenta
4 de gue tienes un problema concreto con alguna letra,
puedes atacar directamente ese problema con la op-
cion Practicar, que encontraras en el menu Ejercicio. Escoge
la primera opcién, Practicar letras probleméticas, y el progra-
ma seleccionard las que tradicionalmente dan méas proble-
mas. También puedes elegir la segunda alternativa, con lo
que eres t0 quien decide qué letras son problematicas, o las
que quieres practicar y en qué orden. Y no olvides una buena
opcion: marca la casilla Incluir letras extras para que el gjer-
cicio sea mas efectivo.

‘ ¢ Prachicar estas lelras en esle orden

1435 8 4 6 1 5F

[
e it L)
i FE‘IM [ e~

e M e

Si vas al menu M«I:Tw“é‘“'—?;@ﬂﬂﬁ;

3 Archivo y escoges la oty

S T

opcion Cargar Curso e
podréas seleccionar entre tres ﬂ
opciones: la primera, llama-
da Default, es la que apare- B s et b (]

£Lt o de achevar. -.1 i
ce automaticamente cuando —"'“J.

ejecutas el programa y te
permite trabajar con letras
sueltas. Si escoges la opcion
palabras, en vez de picar le-
tras sueltas deberas hacer
tus ejercicios con palabras
completas, que quiza sea
mas Util si deseas un curso
de reciclaje. Y por Gltimo, la
tercera opcidn es textos, con
la que podréas practicar con
textos enteros.

Practicar letras

" Practicar letras pioblemiticas Inclu lelras evtras '

{* Practicar estas letras en cuakqueer orden IpoH

I

[ee=
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Empieza el ejercicio
I

Ahora que ya has configurado a tu gusto el programa (o que por lo menos sabes cémo hacerlo, en el caso de que quieras
modificar los valores por defecto), puedes empezar con los ejercicios propiamente dichos. Lo mejor es seguir el criterio de
los programadores, comenzar con el primer paguete de ejercicios e ir cambiando de curso a medida gue vayas superando
las pruebas. Adopta una buena postura, coloca los dedos en el teclado, mira a la pantalla, {y adelante!

S0 g 0

i s

Cuando des por supe-
3 rado el ejercicio, de-
bes pasar a otro.
Puedes hacerlo pulsando el
icono de la tecla verde o
yendo a Ejercicio/Siguiente.
Si quieres més ayuda para
aumentar tu precision, pue-
des activar la funcién de so-
nido: es el icono con la letra
musical situado en la barra
de tareas. Cada vez que pul-
sas una tecla, produce un
sonido que cambia si la te-
cla no es la correcta. Un
apoyo mas para asegurarte
de que aprendes a escribir
bien.

Comienza por el pri-
1 mer ejercicio, el prime-

ro del curso Default.

Veras gue es una combina-
cién de “j" y “f", grupos de
diferentes elementos separa-
dos por diferentes espacios.
En cuanto inicies el ejercicio,
empieza la estadistica con el
tiempo empleado: apuntando
las letras que introduces, los
errores que cometes, los
aciertos que logras, el tanto
por ciento de error, etc.
Ademads, veras que cuando
cometes un error, el cursor
no avanza, se queda clavado
en esa posicién hasta gue in-
troduces la letra adecuada,
que es cuando podras conti-
nuar con el gjercicio.

Por defecto, el progra-
4 ma pasa al siguiente

ejercicio automatica-

mente si realizas bien dos de
ellos. Pero hay diferentes
combinaciones si es que
quieres cambiar estos valo-
res. Ve a Ejerciciof/Avance
automatico y abriras la ven-
tana del mend. Primero pue-
des decidir con cuantos ejer-
cicios quieres que se te
permita pasar de prueba, asi
como el nivel de éstos. Es de-
cir, puedes escoger pasar de
ejercicio cada tres pruebas
realizadas perfectas, sin nin-
gun error. Si quieres que todo
sea totalmente automatico,
desmarca la casilla
Confirmar para que no te
pregunte cada vez que pases
de ejercicio.

Cuando hayas acaba-
2 do la prueba, veras los

datos definitivos en la

barra de la parte inferior: el
tiempo que has tardado y los
errores cometidos. Si quie-
res una estadistica mas
completa, ve a Ver/
Estadistica, donde podras
comprobar tu Precisién,
Velocidad (en palabras por
minuto} y tu Historial, para
gue te hagas una idea de la
evolucion.

¢No quieres seguir el
5 ritmo del programa?

Tampoco tienes que

hacerlo, puedes cambiar de
ejercicio cuando quieras. Si
vas al menu Ejercicio y esco-
ges Saltar a... abrirds un pe-
quefio ment que te indica en
qué ejercicio estds y en qué
seccidn, para que puedas
decidir el siguiente paso que
quieres dar. Cuando hayas
acabado, sélo tienes que pul-
sar el botén Saltar para ir in-
mediatamente a esa prueba
0 gjercicio.




Los primeros 300 ejercicios estan englo-
B bados en el curso Default, que como ha-
bras visto se centra sélo en combinacio-
nes de letras, sin ningdn sentido. La idea es
que, si quieres empezar el curso desde cero,
puedas familiarizarte primera con todas las le-
tras, poco a poco, y que tus dedos reconozcan
casi sin pensar si es 0 no la tecla correcta. Si en-
cuentras que estos ejercicios te aburren o quie-
res pasar directamente a algo méas complejo,
puedes cargar el siguiente curso, el de palabras.

3 S tilulo

Ec 1! palabras para prachicar I 1 de 99

defiega sariama neozelandés mercera florista entrepretade fumar seise

L

-4

;Quieres estar seguro
7 de que lo estas hacien-
do bien? El programa
tiene una opcién en el menu
Ver, llamada Dedos, que abre
un pequefio recuadro en el
que, a medida que vas pi-
cando las letras, te muestra
la posicion de dicha tecla
respecto al teclado, para que
pulses cada letra con el dedo
adecuado y no con el indice,
como hace mucha gente.
iHay que aprovechar los diez
dedos de la mano! Si te acos-
tumbras, ganarés soltura y
rapidez. Ademas, también te
sirve para ir mas rapido, ya
que te indica la siguiente te-
cla que debes pulsar para se-
guir el ejercicio.

Si tienes alguna duda,
9 0 quieres alguna acla-
racién sobre algin as-
pecto del programa, puedes
recurrir a la Ayuda del pro-
grama, que encontrards en el
menu del mismo nombre.
Podras encontrar desde con-
sejos sobre como debes picar
las teclas o los dedos que de-
bes utilizar, a explicaciones
concretas de todos los ele-
mentos del programa. Y por
si te quedan dudas, o quieres
ponerte en contacto con los
creadores del programa, pue-
des pasar por su pagina web,
http://www.ee.ed.ac.uk/
~pmh/Type/.

dos!).
icono

puedes poner nombre o fecha, y cuando quieras continuar,
solo tienes que usar el icono Abrir del programa o a través del
men Archivo.

Es imposible hacer todos los ejercicios de una tirada,
asi que seguro que tendras que hacerlos por partes
(jtampoco te recomendamos que hagas muchos segui-
Cuando finalices los ejercicios, sélo tienes que pulsar el
de Guardar (el disquete) para dejar ahi tu sesion. Le

nger positions

ATETTTITNT L
CHINEENEEM
OEEEEEEEEN

shure above shows the Home keys - these are the ones that your eight typing fingers normally

“Tour first fingers rest on the F and J keys. Your keyboard probably has raised marks on it to

p you find these keys. The picture 15 also colour-coded to show which finger must move to press a
dlferent key.

4 The fingers window (acessible from the View menu)
- shuws which finger you should use to press the next key.

\C

Sl

s <

COMO SENTARSE

Si has hecho algiin cursillo de mecanografia, recordaras que una de las prime-
ras cosas que te ensefian es a sentarte correctamente. Puede parecer una ton-
teria, pero la verdad es que una mala postura acaba repercutiendo en tu cali-
dad como mecanégrafo, por no decir en tu espalda, mufiecas y cervicales. Las
normas son sencillas: debes tener los pies planos en el suelo, los antebrazos
paralelos al suelo (por lo que la mesa debe ser lo suficientemente alta), y de-
bes mirar directamente a la pantalla. Por lo demds, las otras normas son muy
légicas, como que tus manos no deben tener que esforzarse para alcanzar las
teclas, que uses gafas si las necesitas, y que te tomes descansos de vez en
cuando para relajar los musculos. Si pasas muchas horas ante la pantalla del
ordenador, otro consejo Util es que de vez en cuando relajes la vista mirando
por la ventana o a la lejania, para que tus ojos también se tomen un respiro.

897
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iTE ACUERDAS DE LOS TAMAGOTCHI? AQUELLOS SERES QUE DEBIAS

CUIDAR CON DEDICACION PARA QUE

NO MURIERAN... PUES, SI TE GUSTA CUIDAR ANIMALES VIRTUALES, PIENSA QUE EL PC ES MUCHO MAS

QUE UNA MAQUINITA DEL TAMANO DE UN LLAVERO, Y EN EL PUEDES
COMPLEJAS Y EN UN ENTORNO GRAFICO MUCHO MAS ESTIMULANTE.

VIGILAR CRIATURAS MUCHO MAS ‘
I

un importante hito en plena fiebre de las
" cibermascotas. Desde entonces han apa-
recido dos nuevas versiones. Ahora los desa-
rrolladores de Creature Labs han sacado una
version jugable en Internet 0 en un equipo lo-
cal: Docking Station. Si cuentas con el juego
Creatures 3, podrés aprovechar sus recursos.
Pero si no es asf, también puedes jugar con es-
ta version completamente gratuita. Sélo es ne-
cesario gue cuentes con una conexiéon a
Internet, necesaria para inscribirte en el sitio
ey web de Creature Labs y para crear
S . nuevos mundos. Una vez cre-
ado un mundo, pue-
des jugar con €l
" en tu equipo sin
necesidad de es-
tar conectado.
El uso de Internet
te permitira partici-
par en un verdadero
experimento cientifi-
co sobre formas de
vida artificial. Cuando
juegues en modo lo-
cal, el juego no pierde
ni un apice de interés, pero el mundo en el que
juegas es mucho mas reducido. Sin embargo,
no subestimes su utilidad: aprender a cuidar
norns —que asi se llaman sus simpaticos mora-
dores— es bastante complejo, y todo el tiempo
que pases con ellos en tu propio PC sera tiem-
po bien empleado. Todo su aprendizaje depen-
de de tu pericia y experiencia, asi como su sa-
lud y su capacidad para procrear. jPor lo tanto,

E g ace unos afios, el juego Creatures marco

1898

preparate para ser un cuidador de norns de
primera!

En Docking Station, los moradores viajan en
una capillata, un vehiculo espacial habitado
por unos pocos norn. Si tienes el juego
Creatures 3 podréas utilizar su capacidad de
crear y manejar mundos més grandes, pero no
te preocupes si no es asi: una capillata te ten-
dré entretenido durante mucho tiempo, y todos
los retos relacionados con conseguir que un
norn viva mucho tiempo y goce de buena salud
seguiran intactos. Y la calidad del entorno gréfi-
co es excelente, de modo que no falta nada pa-
ra pasarlo realmente bien.

CONECTA QUE ALGO QUEDA

La primera vez que ejecutas el juego es nece-
sario conectarse por Internet con el sitio web
de Creatures. Para poder crear mundos y jugar
con Docking Station, previamente deberas
darte de alta en dicho sitio. El alta es gratuita y
la informacién introducida es tratada confiden-
cialmente. Vale la pena que respondas a los
breves cuestionarios que te proponen, pues
con ellos los desarrolladores pueden hacerse
una idea més precisa de sus usuarios y mejo-
rar el producto en el futuro. Al fin y al cabo, jte
estan permitiendo jugar gratis! Una vez te ha-
yas dado de alta, podras crear un nuevo micro-
mundo y empezar a jugar inmediatamente.
Con el nuevo mundo ya creado, puedes por fin
interrumpir la conexién a Internet y jugar en
modo local. Cuando el programa arranca inten-
ta conectar con el sitio web para ver si hay ac-
tualizaciones disponibles, pero si no estas co-
nectado no tiene importancia.
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principio de Ia creacior

. de un juego o de un experimento cientifico.
a

El proceso de inscripcion en el sitio web para poder empezar a jugar con oo Sl
bastantes pasos que debes ejecutar con cierta atencion. Como resultado, podras crear tu primer mundo inmediatamente y
jugar con él hasta que te hartes de investigar. En efecto, en Jocline

no es complicado pero consta de

resulta dificil afirmar hasta qué punto se trata

I ""1! Cuando ejecutas Docking Station por
| 5 primera vez, se te informa de que si no
-1 cuentas con Creatures 3 solo podras
jugar con una capillata. En la casilla de texio
inferior escribe un nombre para tu nuevo
mundo y
pulsa el bo-
tén verde
para que dé
comienzo el
proceso de
conexion y
creacion del
mundo.

~ | Elenlace que has pulsado anteriormente
_ ! te lleva al sitio web de Creatures, donde
| un formulario te permite introducir los
datos para darte de alta. Presta especial aten-
cion a la cuenta de correo electrénico, pues es
por ella por donde recibirds un mensaje en el
gue se encontrara tu contrasefia. T sélo indi-
caras el nombre de usuario, y la contrasefia te
la proporcionan desde el web de Creatures.

P o 47 20 i s g Lt 3y o e N
e astwie 4 T b S e s

|

.~ | iEmpieza el festival! En pantalla ves una parte de la capi-
| llata que forma tu nuevo mundo con tus norns paseando
uuuuu libremente por ella. Como puedes comprobar, la cantidad

i’ ~ | Enlaventana siguiente

| / | setenotifica que para
|| entrar en el nuevo mun-
do es preciso introducir tu
nombre y contrasefia. Como

aun no los tienes, pulsa sobre |
el texto en blanco Click here to
get a Nickname and

Password, que en realidad es

un enlace al sitio web de
Creatures. En ocasiones futu-

ras bastaré con que escribas tu nombre en la
primera casilla y tu contrasefia en la segunda.

[~ | Una vez dado de alta y recibida la contra- o TR

| L. | sefia por correo electrénico, ya puedes in- | Bl T LR R

L " troducir tu nombre y contrasefia al princi- | & ' = LYW
pio del juego. Si eres de los que usan el teclado ‘
para moverse por los controles de las ventanas,
ten presente que aqui la tecla Tab no te lleva de
una casilla a otra, asi que deberas hacer clic so-
bre cada una para introducir el texto correspon-
diente. Deja la marca en la casilla Save the pass-
word? si no quieres tener que recordarlo cada
vez. Si la contrasefa que te han dado no te satis-
face, puedes cambiarla por otra de tu eleccién
en el misme sitio web (http://ds.creatures.net).

“ | Una daltima pantalla se interpone entre i ‘
'y un nuevo mundo. Es la hora de decidir
© COMO quieres empezar & jugar y experi-

mentar. Las posibilidades estan dispuestas de

menor a mayor dificultad, por lo que lo més re- |
comendable es que empieces seleccionando la ‘
primera opcidn, Start with a couple of pre-trai-

ned adult Norns. Cuando tengas més experien- '

cia en el juego puedes probar con las otras dos.

de detalles es encrme y con una calidad grafica envidiable. Sin
embargo, tanta variedad induce a confusion. En la parte supe-
rior izquierda se encuentra un pequefio panel de control. Pulsa
sobre el signo de interrogacién para entrar en modo ayuda.
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Tus primeros pasos con los norns |

tus norns vivan lo suficiente como para hacerte con ellos.

T —

| | Cuando ya te has dado
w ' de alta en Docking
Bt Station, la pantalla de
bienvenida te permite elegir
entre distintas opciones.
Selecciona Load Selected

4 World si ya tienes un mundo
creado, o Create a New World
para crear un nuevo mundo.

) Si tienes varios mundos en

et Tate i marcha, escoge en la parte

o superior el mundo con el que

quieras jugar. Si s6lo hay un mundo creado,

estara seleccionado de modo predeterminado.

' |~ | El juego cuenta con tres mends reple-

; gados en la parte derecha de la venta-

' L___"na. El primero de ellos es el ment de

} criaturas. En él aparecen los distintos norns
de tu mundo. Pulsa sobre
una de ellas para seleccionar-
la: al hacerlo, la criatura que-
dara seleccionada y se cen-
traréd en la pantalla. La
camara del juego seguiré sus
evoluciones. Los botones infe-
riores te permiten importar y
exportar norns, pero se trata
de una opcién avanzada
(pues en el proceso se pier-
den datos sobre el norn y sus
recuerdos) que de momento
no es recomendable usar.

" | El Ultimo ment es el in-
| | ventario, en el que
puedes arrastrar y sol-
tar |tems que utilizaras con
frecuencia o que simplemen-
te quieres tener a mano. Su
utilidad crecerd a medida que
vayas conociendo el juego,
pues cada jugador puede ele-
gir qué elementos componen
su inventario.

i
|
\
»

Jocking Station es un juego abierto, en el que tii decides las normas y objetivos. Los norns tienen cierto bagaje de ADN que
les permite aprender, procrear, enfermar... T decides si quieres conseguir una poblacion sana y estable de morns o si te
inclinas por caminos mas experimentales. En cualquier caso, debes conocer un minimo la interfaz del juegn si quieres que

] Lo primerc gue debes hacer es dar un

| ' nombre a tus norns. En la parte superior
____lizquierda de la ventana se encuentra un
panel de control. Pulsa sobre la casilla con un
interrogante para abrir la ventana de detalles del
norny en la casilla Name ponle un nombre. En
la parte inferior, Description, puedes escribir
una descripcion que serd consultable por otros
jugadores en Internet.

: ! El segundo menU replegable es el de op-
! 5 ciones. El botdén About presenta informa-
Ll cién sobre la versién del juego. Los tres
botones verdes de la derecha controlan opcio-
nes de sonido: efectos, musica y voces de las
criaturas. Més a la derecha, donde aparece un
“16", se controla el nimero total de nornsen la
nave y, debajo, donde aparece un "6", el niime-
ro maxime de huevos incubados a la vez. Pulsa
sobre uno de ellos para madificarlo.






