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SI ALGUNA VEZ TE HA PICADO EL GUSANILLO DE LA EDICION EN VIDEO PERO NO DISPONIAS DE UN BUEN EDITOR,
AHORA ESO YA NO ES UN PROBLEMA. CON ABC VIDEOROLL, TU ORDENADOR ES LO UNICO QUE NECESITAS. BUENO,
EL PC Y UNOS CUANTOS FRAGMENTOS DE VIDEQ DIGITALIZADOS PARA QUE PUEDAS EMPEZAR A RETOCARLOS. YA
SE ACABARON LAS EXCUSAS, ES EL MOMENTO DE EMPEZAR A EDITAR EL VIDEO DE LAS VACACIONES.

no de los aspectos positivos de la popula-
U rizacion de las camaras de video domésti-

cas es que permiten inmortalizar todos los
momentos: vacaciones, bodas, salidas en grupo
o cualguier otra situacion digna de quedar gra-
bada en imagenes y sonido. Pero es posible
que te encuentres grabados en una misma cin-
ta de video el bautizo de un hijo, las vacaciones
de verano y una entrafiable comida familiar.
Hasta hace poco, sélo quedaba el recurso de
que un estudio especializado montara y diera
coherencia a todas esas imagenes; o bien ha-
cerlo de un modo artesanal, con dos reproduc-
tores de video y buenas dosis de paciencia.
Pero los ordenadores personales también han
dado su solucién a esos problemas. Ahora es
posible digitalizar videos usando una tarjeta
capturadora y un programa de edicién como
ABC VideoRoll. Una aplicacién de estas carac-
teristicas permite seleccionar los fragmentos y
editarlos de un modo mucho més profesional,
afadiendo musica, voz en off, titulares o efectos
de imagen y sonido.
ABC VideoRoll es una herramienta muy sencilla

de utilizar, con lo que cualguier aficionado a los
videos caseros podra montar sus peliculas sin
necesidad de tener demasiados conocimientos.
Esta disefiado como un editor de video al uso,
con pantallas con el time code, diferentes capas

para los videos, audio y texto que se
puede modificar segin las necesida-
des. En cualquier momento tienes
también la opcién de ver el resultado,
deshacer las Ultimas acciones y guar-
dar el trabajo en tu ordenador. Con
muy poco esfuerzo podrds montar un
video de aceptable calidad, pero
si le dedicadas un poco de
tiempo veras que entre las
opciones mas avanzadas te
permite aplicar efectos es-
peciales y capturar secuencias
de video. Ademés, en el archivo de

ayuda hay un apartado con un poco de teoria

por si quieres conocer algunos términos técni-
Cos y saber para qué sirven algunos elementos,
como las transiciones o las acciones mas comu-
nes a la hora de montar los videos caseros.

]
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IMAGEN Y SONIDO

Ajustar un video
|

Seguro que la primera aplicacion que deseas conocer de este editor de video es como cortar un fragmento o, por lo menos,
de qué manera separarlo del resto de grabaciones de una cinta. Es muy sencillo; sélo necesitas pasar ese video a un formato
digital (normalmente MOV), ver el video para escoger la secuencia que te interese y “cortar por lo sano”. Podras darle un
nuevo nomhbre al proyecto y seguir trabajando a partir de ese punto, afiadiendo nuevos efectos al fragmento o fusionando
diversas secuencias de video. Rapido, comodo y con buenos resultados.
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:SABIAS QUE?
Veras que el programa
esta disefado con di-
versas ventanas mévi-
les que puedes situar a 5
tu conveniencia. Para
moverlas, debes colo-
car el puntero del ra-
ton sobre los asideros
que estan a los lados
de las ventanas y en-
tonces podras mover-
las por la pantalla.

Lo primero que debes hacer es abrir el
] video. Para ello, sitGate en la ventana

principal y pulsa el icono que repre-

"D
5 5.

Mientras se estd ejecutando el video ve-
4 ras que la barra de tiempo (la linea verti-
cal que puedes apreciar en la imagen)
va avanzando. Debes estar muy atento a la
misma para saber en qué momento concreto
de la reproduccion quieres cortar la secuencia.

Cuando hayas decidido el lugar en el
que empezara fu secuencia, congela la
imagen en ese plano concreto (pulsando
la pausa) y haz clic en Set in Point, uno de los
botones situados encima del cadigo de tiempo.
En ese momento, empieza tu video.

senta una carpeta y un signo +. Podréds nave-
gar por los directorios de tu ordenador hasta

encontrar el video con el que deseas trabajar.
Cuando lo selecciones, una peguefia ventana
te ofrece una previsualizacion del fragmento.

i b

Una vez tengas el vi-
2 deo cargado, éste se

colocara en la primera

‘capa’, llamada A. Si la pul-
sas una sola vez con el ra-
ton, veras que a la derecha
aparece una peguena panta-
lla en la que puedes ver el
video y también conocer el
cédigo de tiempo.

Puedes ajustar tanto el
3 encuadre como otros

elementos graficos con
los cursores situados en las
esquinas de la pantalla de vi-
sualizacidn. Si quieres ver el
video, pulsa Play.

pearl harbor trailer 1 500 : 235 x 176
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al punto en el que
quieres que acabe tu
video, vuelve a congelar la
imagen y pulsa la opcién Set
Out Point. Ya tienes una se-
cuencia limpia.

6 Cuando hayas llegado

Pon un nuevo nombre
7 al archivo creado. Para
ello, ve a la casilla Clip
name en Parameter Deck. Y
ahora solo tienes que guardar
el resultado pulsando en File/
Save Menu, el segundo icono
de la parte superior, y guar-
dar esa secuencia en tu dis-
co duro.
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Observa como el au-
9 dio se separa y se co-
loca en la segunda ca-
pa, la B. Compruébalo

seleccionando la capa 2; ve- ‘

ras que en la ventana de
Timeline Deck, en el campo
Video Track, pone none.
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Perc atn puedes ha-
8 cer mas cosas con es-

te video: sustituir el au-

dio por otro tipo de mdsica o
por una voz en off. Veras que
junto a la linea de tiempo hay
dos iconos: un RGB y una
nota musical. Si pulsas con el
botén secundario de tu ratén
en esa zona, aparecerd un
men(. Selecciona Split
Audio and Video.

harhort AC VideoRall (N 1o
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;Esté sincronizado el
1 ﬂ audio? ;Quieres modifi-

carlo t? Nada mas

sencillo. Selecciona la capa
B, la del audio, y sin soltar el
ratén, muévela por la se-
cuencia de tiempo. Coldcala
donde quieras y veras como
la banda de audio se desfasa
respecto a la de video.
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;SABIAS QUE?

Este es un programa sha-
reware, es decir, no tie-
nes que pagar nada para
poder utilizarlo. A sus
creadores, sin embargo,
les gusta saber cudntas
personas lo usan por lo
que piden que pases por
su web donde te facilitan
un ntmero de licencia.
Sélo debes indicar tu
nombre y una direccién
de e-mail.
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Realiza tu montaje
I

Ahora que ya sabes como escoger los fragmentos o secuencias de video mas interesantes para tu trabajo final, puedes
empezar a montarlas; es decir, fusionarlas con otras secuencias con el fin de crear un video mas largo. De este modo,
podras eliminar un fragmento del video original que haya quedado mal grabado o que no tenga interés, para ir directamente
al grano o hacer, por ejemplo, un anuncio. Las opciones a la hora de hacer un montaje son muy variadas, desde lo méas
sencillo, que es colocar dos o tres secuencias seguidas; a afadir transiciones, efectos graficos, etc.

siempre en la capa A.

rillo, ésa es la transicion.

Crear una transicién no presenta ninguna complicacion.
3 Selecciona con el ratén el segundo video y muévelo ha-
cia la izquierda, superponiéndolo ligeramente al prime-
ro. Veras que en la parte superior aparece un rectangulo ama-

Para empezar un montaje lo mejor es Si o dejas asi, habra
] haber tratado ya la segunda secuencia 2 un cambio brusco de
de video y haber seleccionado el frag- imagen: se pasaré del
mento que nos interesa. Mientras tienes el pri- video 1 al 2 de golpe. Para
mer video en la primera capa, abre el segundo, evitar eso existen las transi-
que veras que se coloca justo al lado de éste, ciones, gue sirven para pasar

de un video a otro de un mo-
do un poco mas “refinado”.

Si quieres ver con mas
4 detalle la transicion,
utiliza el zoom, los pe-
quefios iconos con los simbo-

En la pequefia ventana
5 gue se abre podras
cambiar de transicién,
pulsando el menu desplega-
ble. Hay muchas donde ele-
gir, y es tan sencillo como ir
cambiando y observando los
resultados en tu montaje.

los mds y mencs que estan
junto al tiempo. Si quieres
conocer alin mas detalles so-
bre tu transicién, pulsa dos
veces sobre ella.

P .
et e E
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iSOLO QUIERO UN FRAGMENTO!

;Quieres separar un fragmento de un determinado video? Es facil;
busca el que te interese, col6cate sobre la linea roja de tiempo y
en el meni que aparece pulsando el botén secundario del ratén,
escoge Razor at Current Time. Desde ese momento hasta el final,
ya tienes un nuevo video al que puedes dar otro nombre. Y si lo
quieres atin mas corto, ya conoces el proceso: es cuestion de ha-
cer un nuevo corte con el fragmento que te interesa.

Deleto Selectad lonis) Gl
Delete Fie From Disk

Move llen(s] o
Replace with +
Copy frame to clpboard  Ci+C

 Inseitto ABC Publshey

444
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Dando los tltimos toques

Ahora tienes un montaje con sus transiciones, el audio perfectamente sincronizado con las imagenes, etc. Pero no tienes que
acabar aqui. Una opcidn interesante es la de afadir texto, un fragmento al inicio del video para explicar su contenido y unos
créditos al final, que siempre le dan un togue muy profesional. Y cémo no, cuando el audio original sea de baja calidad siempre
le puedes afiadir misica y crear un video clip. Aqui ya entra en juego tu creatividad y el destino final del video. Un consejo més:
si te gusta el tema, dedicale un poco mas de tiempo y seguro gue podras hacer auténticas maravillas con este programa.

Si estds montando un
1 video familiar o quieres

enviarselo a alguien,
quiza te interese insertarle al-
gun titular, ya sea para indi-
car de dénde son las image-
nes o0 para gue tengan un
poco mas de gracia. Para
afiadir texto, pulsa la letra T
gue ests junto a las capas.

Coloca el texto en la
3 posicién que desees y
ya tendras el videc ro-
tulado. Puedes anadir cuan-
tos titulares quieras, interca-
l&dndolos con imégenes o
efectos de audio. Ademas, es
posible realizar algunos efec-
tos con el texto. Colécate so-
bre el titular, pulsa el botén
secundario del ratén y elige
Applied Filters. Tienes mu-
chos para escoger.

Para ajustarlo, debes
5 considerar esta capa
comao si de un video se
tratara: puedes definir el tiem-
po, moverlo adelante y atrés,
cortarlo utilizando el Set In
Point o el Set Out Point, etc.

Veras que ahora tienes
2 a tu alcance un pe-

guefio menu. Pulsa el

icono T+ para afadir una
nueva capa a tu video, la de
texto. En el mend que apare-
cera puedes introducir el tex-
to, darle color, estilo, justifi-
carlo o crear efectos como
sombreados o un scroll.

™ T hiers anplied on THle -

Ahcra que el video esta
4 montado y el texto in-
sertado, te falta la masi-
ca. Escoge la capa C, reserva-
da para los clips de audio, y
busca en tu PC hasta dar con

el archivo WAV adecuado.
i,
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EL TOQUE FINAL

Ya has acabado tu video, pero ahora te gustaria ponerle la guinda final. Para
eso, lo que tienes que hacer es afiadir algiin tipo de efecto. Selecciona el dlti-
mo fragmento y pulsa el icono con el signo +, el llamado Add Source Effect.
Tienes cuatro donde escoger: fuego, ondulacién, nube y color (que puedes con-
vertir en el tipico fundido a negro). Estos efectos no sélo pueden anadirse al fi-
nal, sino que puedes intercalarlos entre fragmentos de video. Crea el efecto al
final del video y arrastralo hasta donde quieras.

445
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LOTUS FASTSITE (2)

PROGRAMAS COMO LOTUS FASTSITE AUTOMATIZAN Y HACEN MAS FACIL LOS TRABAJOS TEDI0SOS, COMO CREAR
SEDES DOCUMENTALES FORMADAS POR MUCHAS PAGINAS WEB. PERO LAS AUTOMATIZACIONES SUELEN SER
RiGIDAS Y PRODUCEN RESULTADOS DEMASIADO CUADRICULADOS. PARA EVITARLO, EN ESTA SEGUNDA ENTREGA
DE LOTUS FASTSITE APRENDERAS LA FORMA DE MODIFICAR ALGUNOS DETALLES. UNOS PEQUENOS CAMBIOS
BASTARAN PARA QUE TU SITIO WEB NO SEA UN LUGAR ABURRIDO.

anterior, FastSite es un programa que
permite realizar paginas web a partir de
documentos creados con otros pro-
gramas, como Lotus SmartSuite,
Microsoft Office o Sun StarOffice.
Las funciones principales del pro-
grama tienen por objeto crear una
estructura de sede, en forma de
paginas web, en la que se enlazan
y clasifican los documentos publi-
cados. El disefio de las paginas
estad condicionado por las planti-
llas proporcionadas con el pro-
grama, o sea, por los
SmartMaster.
Las plantillas, que represen-
tan una ventaja importante,
también cuentan con
algunas limita-
ciones. Puede
que te propon-

Tal como pudiste comprobar en la unidad
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gas crear una web redactada en varios idio-
mas, pero las plantillas sélo estédn en castella-
no. Quizas no te gusta ningin SmartMaster o,
por qué no, prefieres no usar los mismos dise-
fios que los demds usuarios del programa. Si
este es tu caso, necesitaras personalizar las
paginas y madificar las plantillas.

El programa permite alterar el disefio de las
paginas web de varias maneras. Algunas son
tan faciles de usar que estan al alcance de
cualquier persona, aungue tengas conoci-
mientos de lenguaje HTML. Ctras disponen de
la potencia suficiente para que cualquier ex-
perto en programacion no eche de menos na-
da importante. De hecho, aunque domines la
tarea de crear paginas web, puede que algu-
nas herramientas del programa te resulten
muy Utiles para crear y mantener sedes basa-
das en documentos. Por ejemplo, trabajar con
el mapa de Jerarquia de sedes es una forma
rapida y eficiente de mantener un sitio web
documental de cualquier tamafo.
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Nuevos componentes

Tras la instalacion de la segunda entrega de Lotus FastSite, encontraras nuevos componentes en tu sistema. La ayuda, la lista de
tareas o las nuevas plantillas SmartMaster hacen de FasiSite una herramienta todavia mas completa, potente y facil de usar.

T

La pestafia Seleccionar tarea del drea de En la columna amarilla : 2
1 Presentacion de la pagina web muestra 2 de la izquierda estan to- “"w",- Resin
un guién de los pasos a seguir para crear dos los enlaces hacia n FastSite muwemmie
una sede con FastSite. Las tareas estan dividi- las paginas dedicadas a e Tty i
das en tres grandes apartados: Generar una se- FastSite en el web de Lotus. i
de, Editar una sede y Publicar una sede. Para visitarlas necesitarés es- { ﬁ: R S

tar conectado a Internet. Al
hacer clic en cualquier enlace,
la ventana cambiara hacia la
pestafia Presentacién prelimi-

nar de las paginas Web y oy
mostrard la pagina en Iinea. e S e —

b Brbngn Smssachiv Ml Bibien
S% 1 Habe,

e
Fi 15 e gk age o 8 e vy k-
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Ya conoces casi todas las tareas y sabes ln.. S S
3 que los enlaces abren las ventanas de i
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R | 21 Yor Tar
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2] Usizacen d b jerarouin e sedes.

2] Usizacste de Iot oot da FanSie
| 2] Unizacsie do la bavea i aitade

2] Tipon oa archiva que admia FastSite

Diferente al de la sede o seccién principal y :
puisando el botén Seleccionar disefio '

propiedades de los elementos de la sede. el EREnEETEE
Por esa razén, hay que seleccionar previamente ( oo
. sines oy ks s bty 1M, | ke oo ooioein
| un elemento del mapa Jerarquia de sedes y pul- I .
p— ) ; Tontn o povs ¢ A waba T s e RO s
: it i wew weemess | sar en el enlace de la tarea que deseas ejecutar. LR
Tras instalar la segunda Ahora también esta disponible una coleccién extensa de e ' i '
4 entrega, la ayuda tam- 5 SmartMasters, las plantillas que dan forma y color a las .;n:;I Wy wee weh
bién esta disponible. Se paginas web generadas con FastSite. Estdn todas insta- { o P
. - contrioy h e
activa al pulsar la tecla F1, el ladas en la carpeta smasters\fastsite\looks (dentro de la carpe- . s bl e
botdn Ayuda presente en las ta C:\lotuspro si respetaste la ubicacién por defecto durante la e B & &9
. . . s otante miesnd "
diferentes ventanas o al abrir instalacion). -
la opcién de meny Ayuda/
Temas de ayuda. Para elegir cualquier SmartMaster pulsa |, s —— e g g e 2
e : - B en la seccién del web que quieres cam- [ A F‘ 3
P T biar, abre la ventana Propiedades (se T | i ' stsite
: i ) e S wi | e b psr St
timnck o yduds i © consigue pulsando el botén secundario del ra- g TeewLNIIE
N tén sobre la seccién, en el menu Edicién/ ;
1 @ Procedmentor riciver . . 2 . . ~ {
ity l Propiedades). Alli podras elegir un disefio i Sk et
i 2t el : SmartMaster seleccionando la opcion R =l
i |

Titulo de tn Pépina de

D (Ot purds, ? secehén de muestrn
l:;;ﬁ':_;mm o SmartMaster de Web. La ventana que se abre | Descripeion do la Pagras ds marsirs
U o . s 5 v
a continuacién contiene la lista de todos los [ ‘ ilm -

e SmartMaster y una presentacién preliminar de [ —

al ] : al . i
Emewcseds cada uno. n ' s ommm— |
Agregar archivo y Ctrl+4

i oot Lt Para cambiar el disefio de toda la sede pulsa en

ettt SRR 7 Seleccionar un disefio diferente para una sede, en el
S B L ) grupo de tareas Editar una sede que estd fras la pestafia

oI o0 d Srvashlaster e

Seleccionar tarea de la ventana de Presentacidn de la pagina
web; o la opcidn de menu Archivo/Seleccionar otro disefio
SmartMaster de Web/para la sede.

Ereterencias deIMn /
Imnpgimir

Sali de FastSite
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Editar disefios SmartMaster

Las plantillas SmartMaster simplifican muchisimo el trabajo. De entrada, permiten obviar todo lo que tiene que ver con el
lenguaje HTML, disefio de paginas web, dibujar graficos, botones, escoger colores, etc. También se integran en la estructura
de una sede FastSite y no hace falta modificar a mano ninguna pagina cada vez que cambies el contenido o |a estructura del
sitio weh. Pero eso si, todos los sitios hechos con FastSite tienen la misma presentacion. Si guieres aiiadir tu toque personal,
tienes que aprender a utilizar el Editor de disefios SmartMaster.

Para editar la presentacién de una pagi-
] na, selecciénala en el mapa Jerarquia de
sedes. A continuacion, para abrir la ven-

Propiedades. Alt+intro
Cortar Cirl+x
Copiar Ctil+C
Faga Sl
Bortar Supr
Personalizar elementos »

tana Editar diseiio SmartMaster de Web de la
sede, selecciona la opcion de mend Edicién/
Disefio de la sede y cualquiera de las tres op-

Guias,..
Pagina de inicio..

Yo Paginas de secci
A0 GO N G L 1

Disefio de la seccidn

sar el cuarto enlace del grupo Editar una

ciones. La misma ventana se abre al pul-
} sede de la pagina Seleccionar tarea.

6n.

La primera pestafia tiene el nombre
Guias superiores y se complementa con

3

la siguiente, Guias inferiores. Las guias
son los botones de navegacion

Seiecdonar taren Prencntacién praliminss de las phginas Web |
Dreccitn LA
e 2 o —
PoD
Haga che e o) vinein s vt o &4 sesige vks rebevo
dateplunds
53

gue aparecen en la parte su-
perior e inferior de las paginas
web. En algunos casos y se-
gun el tipo de pagina, FastSite
colocara los botones en mar-

d4-x0 |

marlMastor de Wb d (s s

Gulas supaiioies | Gulas inferores | Pigna da rucia | Pégnas dala teccién | Vety gusdar |

En la Guia sdlo puedes

il

kiny.a

mcg.all pocid

Paia volver & oidenal un prupa de gulat, seleccions uno da La kta y wliice los
desplazamienta

pata movero hacis la izquisida o hacia la derecha de tu poticidn actusl en ef campo da|

Mummawmdulodubtwin
E VI - Volver

la el grupo. Una vez agisgsda

ocha de la idima edicién 65 - Bulas de seds
VD - Ver documenis

cos (o frames).
4 inseriar los elementos
permitidos. Pueden ser
imagenes predisefiadas e in-
cluidas en el SmartMaster, un

botones de

al inicio

o

logotipo, texto o vinculo perso-

p: ~ -1
Ymo wmmﬂPl
Focha dala Gima edicitn [FE]

nalizado o la fecha de modifi-
cacion de la pagina. Todos los
elementos estan identificados
por un codigo de dos letras cu-
ya relacion esta en el recuadro
amarillo y en el selector desple-

Nota Esla pressriacidn prstmina: muesiia soio las gulas. Paia obtensr uns presentacin prelmnar
mmdlwuglhmcﬁmhpilmwvugwd- P
Alneaiidn delgrupo  © Jjguerda 7 Conbo T Darecha

Concelar Anda |

gable. Al crear una pagina,

FastSite ya incluye un juego de controles estan-
dar que también podras modificar.

T -
e

e 8eEE

Nota Esta piesentacibn preininar muestia 56lo ks gufas Para oblener una prasentackin prebminar
complata (inchido e fondo), haga cic en la pesiafia Ver y guardar

Alnaacién del giupo  \zquisida

@ Cento { Derechs

R

&

Las tres opciones del menu Edicién/

2 Disefio de |a sede (Guias, Pagina de ini-
cio, Paginas de seccidn) se correspon-

den a los tres elementos principales gue forman

una pagina web creada a partir de un

SmartMaster (que es la Unica forma de crear

paginas web con FastSite). Estas secciones tie-

nen su pestafia en la ventana de edicién.
.

Guias supencres | Gulas meiores | Pagna wﬁi Paginas de la ssccién | Ver g gusrdar |

Aqul puede peisanalizar la pagina de inicio ds tu sede.
Si desea hacer cambios en la pégina da inicio qua na pusde realizar aqul y liena experiencia en HTML,
haga clc en Edicionss avanzadas pars editar ls phpina de inicio diectamente &n un edilor ds HTML.

Fondo de la phgna de incio Titdo y desciocdn de b pégina de inicio
¢ cowgdo [T combrco |0 Cgordelieo [ combarcan |
;: bt brodeisainiads ¥ Mottiar deseripeion
L LB
Elemantos con wiistas 1 Abnsacién del o

 Ccorel it [ e ) s E2cCns READYsS
& Vifeta pledetermnada . Alnsacidn ds la dascripeidn
Vi, Enannat I " laqueids © Cetio ! Deiecha
C Snviets

_Ediciones gvanzadat

e e——— L
jsgp __|

3}« s Bl E &

=

Para agregar un elemento a la Guia, se-
leccidnalo en el ment desplegable y pul-

sa el botén Agregar. Después de esta

operacion se abre una ventana para que indi-
ques los parametros necesarios para el nuevo
elemento. Las ventanas son diferentes segun el
elemento seleccionado (veremos estas venta-

nas a continuacion).

5 mentos que ya estan en la lista, su codigo

queda seleccionado lo que te permite rea-

lizar varias operaciones: cambiar su posicion en
la Guia con los botones Flecha a la derecha y
Flecha a la izquierda, o modificar las propieda-
des del elemento pulsando Personalizar, borrar-
lo con Eliminar o seleccionar una alineacion a la
lzquierda, Centro o Derecha para colocar las
guias dentro de la pagina.

Si en el menu eliges cualquiera de los ele-




El elemento Vinculo personalizado [VP]
7 sirve para afiadir un enlace hacia una
pagina. En la ventana Personalizar vin-
culo podrés entrar la direccién en Vinculo y
su aspecto gréfico en la seccién Mostrar el
vinculo personalizado como. Puede ser una
imagen proporcionada por FastSite (si eliges
Imagen predeterminada), una imagen cual-
quiera del disco duro (escogiendo Imagen) o
un texto libre gue escribiras en Texto. El
Texto Alt es el mensaje que aparece cuando
el visitante no ve los gréaficos o pasa el punte-

ro sobre la imagen del enlace.
.

Peisonalizar vinculo i x|

El vinculo con la casilla puede contener cualquier direccidn URL
externa, pero no puede contener un vincula con un elemento de la
seds de FastSite.

Vinculo & F\tlpc/}www.muhjmedia—ediciones.es!

| Mostiar el vinculo personalizado come:
|

‘ " Imagen predeterminada

| € Imagen:

| & Texta  [Mulimedis Ediciones

| TewoAk [Servidor Mulimedia Edicianay
}

Personalizar texto

CUIDANDO LOS DETALLE

El Logo personalizado
8 [LP] te permite introdu-
cir cualquier ilustracion
en la Guia. Al seleccionarlo en
el menu desplegable y tras

Jesta

|Fasl5ile para Hobby PQ

Aceptar I

Cancelar 1 Ayuda

pulsar el botén Agregar, se
abre la ventana Personalizar logotipo donde
puedes elegir una imagen de tu disco duro y
entrar un Texto Alt. Texto personalizado [TP]
es un elemento muy simple gue al insertarlo
abre la ventana Personalizar texto donde pue-
des escribir lo que quieras.

El elemento Fecha de la tltima edicién
l@ [FE] también es muy simple, y en este
1 caso ni tan sélo abre una ventana donde
introducir parametros. Sélo incluira el texto
Contenido actualizado: "[FECHA]" en la Guia y
cada vez gue publiques el web, éste texto se
actualizara con la fecha del momento.

FastSite para
Hobby PC

Contenido e lualizado
] f

Enviar a [EA] es el elemento gue inclu-
ye en la Guia un enlace hacia una direc-
cién de correo electrénico. La ventana

Al insertar las Guias de sede [GS], el
1 ] programa no pide ningln dato y afiade,
directamente, cuatro botones tomados
de las plantillas SmartMaster. El primer botén
sirve para ir a la portada, y las flechas para
desplazarse desde un componente hasta el si-
guiente del mismo nivel dentro de una sede.
Aungue al insertarlos el programa no pregunta
nada, siempre puedes medificarlos pulsando el
botén Personalizar. La ventana de edicion con-
tiene los mismos pardmetros vistos en VP, EA 'y
GP, pero esta por cuatriplicado; uno para cada
botén que aparecerd en la Guia.

Acepla;l Cancelar | Ayuda ’
- 1 D
et anilies 0108 62 dodh T
[ Hoiraeprved e conve
o g pgeemiid # Inpgen medetampads
e Eama | T leom S ieied
¢ e | R KT Al
Tetogk [ a Figna da mco des sedo Tedofl [ wiascomomdeprcpd
Miosh arrct comc: Moska sguiesa coma.
 imagen pedetaminada T Imagen segetermnada
© imagant _Esamna J " e Ejpamins.
© Tedg T i R i Ieta i ey
Tetody [l documents secdns vineo b Tetsdd  [iradorunenio s g -k tgdes
e

Personalizar comando Ver documente x|

. Mostrat Ver documento como: -
| # Imagen predeterminada

! € Imagen Egaminiar ’ |
| € Tewto | !
g Texto Alt |V=| documento i

Personalizar el correo electronico es idéntica
a la del elemento VP, pero esta vez debes te-
clear una direccién de correo valida. Las Guias
de pagina [GP] se utilizan para desplazarse
por los documentos que tienen mas de una
pégina. La ventana Personalizar guias de pa-
gina destinada a los parametros resulta fami-
liar, porgque tiene los mismos datos que en los
elementos VP y EA, s6lo que estén duplicados
porgue los botones de desplazamiento son dos

(pégina siguiente y anterior).
] 2 sado para la guia inferior. De hecho, todos
los elementos que has visto hasta ahora
pueden insertarse tanto en la Guia superior co-
mo en la inferior. Para que vayan a uno u otro
lugar solo tienes que seleccionar la pestafa co-
rrespondiente de la ventana Editar diseno
SmartMaster de Web de la sede. Su funcién es
desplazar la pégina hasta el principio, por lo que
serd muy 0til para las paginas mas largas; asi el
visitante no tendra que desplazar la pagina a
] 3 [VD]1 y también suele estar situado en la
guia inferior. Sirve para que cuando el vi-

sitante haga clic en él, se abra el documento
original en la aplicacién que lo creé.

Volver al inicio [VI] es un elemento pen-

El dltimo elemento es Ver documento

LOS MARCOS
(O FRAMES)

Los marcos son varias pa-
ginas web que aparecen
en la misma ventana del
navegador. Estan distri-
buidas en forma de mo-
saico y en el caso de
FastSite esta técnica se
utiliza -en algunas pagi-
nas- para presentar los
botones de navegacion.
El sistema de marcos fue
introducido por Netscape
en 1995 y si quieres sa-
ber mas, en la pagina ho-
me.netscape.com/assist/
net_sites/frames.htm/ en-
contraras toda la informa-
cién sobre esta técnica.

{ Mastial pdging siguisnis como
. Imagen pregeteminada

€ nageny _Ermn_ |

L e

Tedodr [ralapignasguens = e
s cowdy

| TedoAk  [Vcher ol pincipo de la plgna

e e

mano.

fas]
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7o Srmaitbsiter d Web ¢ bn e X st SERE T ;
Gulas supesicrer | Guiat nfevires Pgma de e | Pagra de b secoe | Vr v guards | | 14 as ara ora hemos VI’StF)
T o ! las guias, pero una pagi-
el Peieopdiiedstbv ot st oni gl ot ot I l_ na web tiene otros ele-
Fonto de 1a pagna de o Titulo p descipeatn de 1 paging de e : ' mentos. Las pestaﬁas Péglna
ok [T7] cbacon | s ] comaco || de inicio y Paginas de la sec-
= Imagen predetetminada ¥ Mottor descapisén {1, T " a
I Yowper puronaads C ) s i Gion (Sen Iaﬂ\ﬁntinadEd:’;aLd;-
o seleiosr | r
oI Wl ; sefio ma. aster de Web de
Cagatos [l _Cobmcde | Cwes S “owem || |2 sede) sirven para modificar
" Wifiels predetaminiads Kirieacen do b dercrpen | it )
e ey | e * e COmets | el color y el egtﬂo de Ig pagina.
"~ o des | i1 Ambas pestafias contienen
Edeme yarasts | ‘ B :
SR | practicamente los mismos pa-

rametros, pero aplican a cada uno de los dos ti-
pos de paginas posibles en una sede FastSite
la portada (o inicio) y las secciones.

Elemenlos con vifetas = |_ EI t . t | i

e - o o | 1 8 0s Elementos con vinetas son 1as lis-

F Vs R ST ) tgs de texto (normalmentg enlaces) que
tienen un punto a la izquierda de cada

T Vifieta peteonalizada Exaiinar I

~ Sinvifia entrada. Para personalizarlo, puedes elegir un
color de texto y también de la imagen que ser-
vird de punto.

o pidsscrmotndelap A ainceo Titulo y descripcién de la pagina de
Calor dal texto: - Cambiar color I ‘I 7 o i i .
inicio permite modificar el color y la ali
¥ Mostrar descrpoion neacion del texto que identifica la sede.
Editar descripeion | Los textos implicados son dos, Titulo y

} Descripcion. El titulo es el mismo que el de la
entrada en el mapa Jerarquia de sede. La
descripcion puede modificarse pulsando el
botdn correspondiente.

Alineacion del titulo:
€ lzquerda € Centro ¢ Dereche

Blineacién de la descripcion
(" lzquerda & Centro ¢ Derecha

La pestahia Paginas de la seccidn es
] 9] muy parecida a la que has visto hasta
Ll ahora para la pagina de inicio, stlo que,
en este caso, las secciones se
refieren a lo que forma una
pagina de seccién en lugar de
la de inicio. El botdn para mo-

Editar disein SmantMastes dn Web do ba sede x|

Guise supenores | Gulas miencre: | Pdgma domic Pigrias do'a sectién | Vary quardr |

Aqul pusds parsonalizal cualquiss phgina de seccidn creada para s seds.

Pusde cambiar slsmentos ndwiduales: fonda, vifielas, elc. 0. awhewmﬁmumdem
dn'la sads, pusds hace! chc en Capiar disefio de la pégina de inicio para spficas tépidements estos
Gambias en |a péoina da la seccién

Guia supanor v fondé de la secasdn Titulos y descrpeionas ce la sacoton

dificar la descripcion desapa-
oo ] Combecs | Cosions ] Cotucon | rece —porque no hay seccién-
% |magen predelswminada

 Iagan petssnaizada Epomon_| HELET } y el botdn que permitia modifi-
car el codigo HTML ahora reza

1
Elemantos con wiheles Abrescitn gel fulo : N s ~ L
cobaiieio I _Comtmose | C s €S T Dashe | Copiar disefio de la pagina de
& Vifiela predeteimnads ahneaciin de |a dercipciber i AR ; -
'_ W:'mif'm s | o € o Oun | |mcm.,.elemento que s'n"ve pa
~ S T {| ra unificar la codificacion de
i e b vl e o) |

ambas paginas.

i

e

permite elegir entre un color sélido de fon-

do (que podrés seleccionar en una paleta
después de pulsar en Cambiar color) o una
Imagen personalizada que aparecera como un
tapiz. La Imagen predeterminada se refiere a la

gue incorpora la plantilla SmartMaster.
.

1 5 La seccion Fondo de la pagina de inicio

" Colorgdido: [0 ]  Cambiarcolor. |

&' |magen predeterminada

" Imagen personalizada: Examinar. .. I

Fondo de lapagnade micio - e,

Preferencias del usuatin - )_(]

Editor HTML ] Ubicaciones de los archivos |

Puede utilizar uno de los aditories HTML que se muastran &
continuacién para editar los archivos HTML v los disefios SmartMaster
de Weh.

EdorHTML [SRNTERNNEEEES 0 |

.

Si te atreves con el cédigo HTML, el bo-
] 8 tén Ediciones avanzadas te permitira
—I modificar la pagina en HTML puro y du-
ro. Para conseguirlo, pulsa el bot6n y se abrira
el editor de paginas web gque tengas configura-
do en las preferencias. Este se encuentra en el
menU Archivo/Preferencias y en la pestafia
Editor HTML. En el paso siguiente veras que la
modificacién del HTML de la péagina de inicio
también sirve para las paginas de seccién.

[Editar dizafio SmailMatler de Web, di b bede

Guins supsanie | Culae mierores | Pagina de inoa | Plgnai delateceidn et v guardar |

qui puede vel una presentacién pialimmat de los caintos tealizados en las gulas, pAginas da inicio y da
Wﬂ Para mostiat a:lm cambiot det Mldewro’dmh: corviella lazedac Il seceidn en phgnas
Wweb. Pusds guardat suz cambiot de o con olies sedes y
seccones.

;‘.‘m"“ [Fagnae de s secin =) fusrdar cormo desho Smartaite de b con norbie 1y |
T oosess

!

| i AR i T VY & e > BN S
| Titulo de la Pagina de seccion de -
| muestra

!

|

i

1

——

Descripcion de Ia Pagina de muestra
@b i

|

~-~

CODIGOS DE ELEMENTOS PARA LAS GUIAS

Finalmente, puedes
20 ver y guardar los cam-

VFP: Enlace hacia una direccion GP: Botones de navegacién por las | bios en una nueva

LP: Logotipo personalizado paginas

| SmartMaster. Pulsa en Ver y

TP: Texto libre (zS; Botones de navegacion por la guardar, selecciona el tipo
FE: Fecha de modificacion de la sede de pagina en Presentacién
pagina V1: Botdn para volver al inicio preliminar, asegUrate que
EA: Botdn de enlace para correo VD: Botén para descargar el docu- tiene el aspecto previsto y
electronico mento pulsa el boton Guardar como

disefio SmartMaster de Web
S con nombre.

450
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Dejar las paginas en un servidor
I

Es el dltimo paso para que una sede construida con FastSite esté disponible en Internet. Para ello hace falta contar con espacio
en un servidor situado en la Red. También, antes de actualizar, es indispensable convertir la sede a paginas web; pero esta es
una tarea que el programa te recordara cada vez que sea necesario, justo antes de dejar las paginas en un servidor.

I —————-

La ventana Depositar en el servidor se
] abre al pulsar el Ultimo enlace de la ven-
tana de tareas (Enviar paginas Web a
un servidor) o abriendo la opcién de menu
Archivo/Depositar paginas web en un servidor.
En ella debes seleccionar Servidor de Internet
en la lista
Especifique el
tipo de servidor
y pulsar el bo-
ton Examinar.

Especihque &l tipo de senador
¢~ Unidad local o servidor de red
& Serador de Internel
" Serador Domino

Descripcion del host es séle un texto
4 orientativo para que reconozcas el servi-
dor de la lista que estaba vacfa en el pa-
so 2. La Direccién del host se corresponde al
nombre del servidor (el proveedor te proporcio-
naré este dato) y el Directorio inicial es la car-
peta del servidor donde guardaras la sede. 1D
de usuario y Contrasefia son datos necesarios
en la mayoria de servidores, puesto gue los vi-
sitantes anénimos no suelen tener permiso pa-
ra publicar paginas web. Para poder escribir
un nombre, deselecciona la opcién FTP anéni-
mo. Finalmente, es recomendable seleccionar

siempre el modo Pasivo.
il

Asistente para configuracion de frtesnel i x|

Configurar los valores del servidar FTP

Si desaa conectarss a un servidot FTF a través de Intemet, deberd
escribir el nombre, diraccidn o deseripeidn del servidor FTP. Solicite esta
informacién a su administrador de sistera.

Descripoion del host ‘Gaodlias

Direccidn del host W Pueito |21_ﬂ
Diragtano micial r_-——_—_

{D de usuatio m-'—_ [~ FIP anonimo
Cortrasefia i_—_—d—‘u ¥ Guardat coptrasefa
™ Utiizar el prosy

7 Pasyd

ance | it [Soieer]

La accion del paso anterior rellena el
7 valor Ruta de acceso de la primera
ventana. Ahora ya puedes traspasar los
archivos de tu sitio web hasta el servidor pul-
sando el botén Aceptar.

La siguiente ventana
2 (Buscar directorio) per-
mite elegir una carpeta
donde depositar las paginas.
La primera vez estd en blanco,
y por este motivo hace falta
configurar una. Pulsa el boton
Configurar.

El siguiente paso abre el
3 Asistente para configu-
racion de Internet que
consiste en tres pasos:
Configurar el servidor, €l proxy
(si hay) y conectarse a
Internet. Para empezar, pulsa
el botén Siguiente.

. ok . Ha completado e sguisnies passs
Si tu proveedor utiliza servidor proxy, sera
. . . . # o rmwum-um
5 necesario que introduzcas su direccién v servidot

en la ventana que aparece en el siguiente ( o ffE)  Configwrat tos vaores del pravy

paso del asistente, que ya ha terminado come lo 2
: 3 w Seleccione Conectat para continuar

confirma la ventana que ves en la imagen. Para

colocar la sede en Internet, pulsa Conectar.

cuando intentes enviar
lz sede a Internet, ya
no sera necesario el asistente
porgue basta con configurar
el servidor la primera vez. En
los envios sucesivos, haré fal-
ta seleccionar el servidor de
la lista Servidores FTP y pul-
sar el botén Conectar para
luego -cuando la conexidn es-
t4 abierta- cerrar la ventana
pulsando Aceptar.

Fueds depostar s seda en dierentes tervidores. R
5mmummuandm.mm s ' \
achivot antet de depotitarior Cancelas |

Pl |

B A partir de ahora,

9 oor 8 bl fos ichnos okeoies s e erwinon A |
Eperiqn ol 10 do seridat
€ Uprdsdloeat o sevadet dared
& Sotvaa do et
SaovdesDana

Buta de acceso

e

[uscorcrsctor ‘J_ — 4

At |

Seleccione un directorio.
Selaccione una carpeta y haga clic en Guardar

Servidores FTR. [ o, Bl

i i : Corfigurar [5 l

Asistente para configuracion de Intesmet x|

jBienvenido al Asistente para configuracién de Internet!
Antes de que pusda abit o guardar un archive desde Inteinet, deberd
conligurat los valores de Intemet.

Debera completar loa siguientas pasos antes de poder abrr o guardar
un archivo

;." i Configurar los valores del servidor

Configurar los valores proxy

2 Conectarse a Intemnet
(0%

Buscay direclmiu Xl
Seleccione un ditectorio. Cancelai l
Seleccione una carpata y haga clic en Guardar o l

la

Servdores FTP !—Bg\chg ] Corectado

™ Conectarse automaticamente & este servidor la prémma vez Corfigun ]
Gustazn [ ibtava - & o=
Ruta de acceto actual | /biaseal
|
|

Aceptar J

i

_—

-

o
Depontanda &' aEdciones\Publish\DEFAULT HTM
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| CONTROLALE EL HORARIO UTILIDADES
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1 Controlale eI horarlo

APROVECHA EL TIEMPO Y LA ENERGIA

e T

PARA CONSEGUIR UN MEJOR RENDIMIENTO DE TU EQUIPO NO SIEMPRE ES NECESARIO HACER AMPLIACIONES Y
CAMBIOS DE HARDWARE, SINO APROVECHAR DE LA MEJOR FORMA POSIBLE LO QUE YA TIENES. AHORRAR TIEMPO
ES LA CLAVE PARA SACARLE EL MAXIMO PARTIDO A TU ORDENADOR PERSONAL. Y NO SOLO ESO, YA QUE HACEMOS

QUE FUNCIONE MEJOR, ;POR QUE NO EXIGIRLE ALGO MAS?

Para algunos, pasarse dos horas para ba-

jar un archivo de Internet es un tiempo

bien invertido. Si el fichero vale la pena
no hay duda de que han sido unos minutos

miento, que no necesitan que el usuario esté
pendiente del equipo
bien empleados, pero a veces es imposible
quitarse la espinita de que ese tiempo podria
haber sido mas rentable si te hubieras dedi-
cado a hacer otra cosa. Porque, ;qué dife-

Pero eso no es todo. Asi ahorras tiempo y al-
rencia suele haber entre que mires o no

£UNnos pasos engorrosos, pero aun puedes ex-
()

primir mas el jugo de tu PC. Con el programa
cémo se baja un fichero?

Power Management es posible configurar la
energia que debe consumir el equipo ajustan-
dola a tus necesidades, haciendo que el orde-
aplicaciones de programacién de tareas

Si puedes hacer que el dichoso archivo

Posiblemente, ese fue el inicio de las
icaci
se baje cuando tl no necesitas el ordena-
r

nador se apague o suspenda cuando te inte-

rese 0 que los discos duros se desactiven tras
dor y, encima, que cuando acabe la descar-

cierto tiempo de inactividad. De todos modos
ga se apague el PC, es una buena manera de

es dificil controlar estas opciones. Todo de-

aprovechar las "horas muertas” de tu equipo y
utilizarlo Unicamente para trabajar.

pende de si tu BIOS es ACPI real (hay que te-

ner cuidado, porque hay fabricantes que ven-
Switcher es una de las pequefias utilidades

que se presentan en esta unidad. Un progra-
ma que te ahorra algunos pasos y que te ayu-
da a obtener mayor partido de tu ordenador
permitiéndote programar su apagado o la eje-

cucion de alguna tarea, como el manteni-
Fﬁ?[

des BIOS con esas caracteristicas y después
resulta que no cumplen esas funciones). Si te
ha picado el gusanillo y tienes Windows 98

pasate por esta pagina (http://www.micro-

soft.com/hwdev/desinit/retailup.htm), y veras
como con un pequefio cambio en el Registro
podrés trabajar un poquito con tu ACPI. Eso

si, jno olvides hacer una copia de seguridad
del Registro antes de cambiar cualquiera de
sus parametros!
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Apaga y vamonos

Para aprovechar al maximo las horas que tu ordenador esté encendido, una de las utilidades mas solicitadas es la de los
programas de apagado y encendido automaético. Gracias a ellos, puedes hacer que tu ordenador se apague tras bajar un
archivo de Internet o que ejecute tareas de mantenimiento mientras til haces otras cosas. También funciona con sistemas
multiusuario y puedes hacer que el equipo se reinicie y que la nueva sesion se inicie para otro usuario, que tendra gue
introducir su nombre y contrasefia. Te presentamos dos utilidades: Switcher para que se ejecuten programas sin estar al lado
del ordenador, y Active ShutDown que apaga o reinicia tu ordenador con un simple clic del ratén.

INI Froowais

Ejecuta el programa y verds la pantalla = e
1 principal. Observa que lo mas destaca- Quiere ver agui su publicidad
do son los datos de inicio de la opera- T
cién, como el dia y la hora. Escoge un diay (
una hora para que tu ordenador se apague. Si
te interesa la actual, pulsa el icono del reloj
que hay junto a la hora. me actividad : i
Wt [ I O

esaclivar piogtamacidn hasica

T MINI Froeware

/ M Foe —__—==r
Pulse aqui y consultenos ‘
L [ |

Accion 7- Ejecutar comando/aplicacién Xl
. [/ Forzar action | Informer antes de funcionar.
' :

Hora Acual: 17:59:31

Dezaclivar programacién bésica

7- Ejecutar comando/aplicacior

Ahora que ya has escogido el momento,
e | 2 tienes que escoger la accidn. En la parte 2: &pagar el ord
SN CECIEE IR 1T inferior hay una apartado llamado oo oesamal AESO0T)
w0 i O e N | ' Accién con un pequefio men( desplegable - Hibemacidn
e — donde puedes escoger todas las operaciones 7-Ej
que el programa pone a tu disposicién.

Ya que deseas apagar, escoge esa ac-
3 cién. Si no quieres esperar, siempre

puedes pulsar el botén Ejecutar accién
} ahora para que sea inmediato.

[ 7" Contupnacein de Switchet MINI2S =101 x|}
Opelores Genereles | Aceicade.. | Regitio| '
. e@EE Ho ]
e sonsn [tz 3] 0] ) oAl [ [
- f— S = £, smini RS
PSRN . € ot Cormando/ aplieion 2] | —— o uninstall |5
| Fetzau accién ] informar antes de funcionai 1
, | t
- !
gl
4 Si lo que guieres es que se ejecute un ‘ — i
determinado programa, deberas indicar #
P o lombie de aichivo:
cudl es. Para ello, ve a Opciones, y en 5 d: ;: » - : E—-é-b‘—"—--l
Modo ejecutar programa/comande puedes LR oo svis sisodaticn_cve oo | - B
pul;ar e! icono de.la carpeta para buscar la |.l Fliicdaren: 11 Diatpadoerost | = |
aplicacién en tu disco duro. s !
!—"‘“‘* e - > s - - -
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Si no eres la Unica persona gue usa ese
5 ordenador, es conveniente que pulses la

casilla Informar antes de funcionar, no
vaya a ser que des una sorpresa a otros usua-
rios. Si no quieres que se te informe del inicio
de la accién programada, deja la seleccion por
defecto, Forzar accién.

OTRAS UTILIDADES

Aparte de apagar el or-
denador o ejecutar un
programa, Switcher tie-
ne otras opciones. Una
de ellas es la de reini-
ciar, ya sea en modo
Reebot, es decir, el tra-
dicional, o Logoff, para
que entre un nuevo
usuario. También pue-
des suspender o la ac-
tividad de tu equipo
tras bajar un archivo
de Internet.

¥ Acercade.
Registre su copia de Switcher

@ Modo suspendido ahora
@ Modo hinbemacion ahora
@ Reiniciar ahora

@ Ejecutar LOG OFF ahora
@@ Apagar ordenadar [NT/2000) ahora
@ Apagar ordenador [W39x) ahora

[l Terminar Switcher

Comne [ F P 3

Acoon . [7-Ejecular comando/aphcacian =)
| | Forzar accién | Informar antes de funcionar

b

Cuando no lo estés usando, el programa
se minimizara y estard presente en la ba-
rra de tareas. Si pulsas el icono Switcher

’ con el botdn secundario de tu ratén abriras un

menu con las opciones mas interesantes.
Active ShutDown es otro programa para
7 definir el momento en que debe encen-
derse o apagarse tu PC; pero su utiliza-
cién es mas sencilla. Sélo tienes que instalarlo
y ya te encuentras en la ventana principal.

i,

On Double Click: = - Hot Key . e On Double Click: = Hot Kep - i
Poawnos |1 mr— o vian | g T
,  Bestart 1 e W—-———— " Restant ; mo—————— }
| € LogOH B estart | & LogOtt I Restart g |
| None '~ LogOft IAIt+I ] ' None || Log O INinguno |
™ Forces applications to taminate I™ Eorces applicatons to teminate:
o Ok X Cancel ¥ 0K X Camel
~
Si guieres encender o Listo. Ya puedes apa- &% Shutdawn
8 apagar el ordenador, 9 gar o reiniciar tu orde- v> Bestart
‘I:’>asta con seleccionar . nador sin problemas_l € Log Dif
la accion deseada, Shut Eso si, ten muy en cuenta si Ak BT e o e
Down, Restart o Log Off, y tienes o no este programa Force

asignarle una tecla en los re-
cuadros que aparecen bajo
el titulo Hot Key.

activo, no vaya a ser que rei-
nicies o apagues el equipo
sin saberlo.

NUEVAS POSIBILIDADES

Ademas de usar las utilidades que te presentamos en esta unidad, puedes
gestionar el consumo de energia y la situacioén de reposo o suspension de
tu ordenador de otras formas. Un pequeiio truco, desconocido para mu-
chos usuarios, es crear accesos directos para apagar y reiniciar el equipo
(siempre y cuando tu ordenador sea capaz de realizar estas funciones de
forma automatica). Es muy sencillo. Para apagar el PC, por ejemplo, crea
un acceso directo en el escritorio (ya sabes, pulsa con el botdén secunda-
rio, escoge Nuevo/Acceso directo) y escribe C:\windows\rundll.exe

user.exe,exitwindows.

5] Options

[1% Software for Windows
7] About

Exscriba el notrbes y 13 ubseaticn el slemerto pars
#{qua iessa ciest un acceda diecla. o bien,
buiqus el elemantt hacienda cie en Examinat

Linea g gotnandos
[ andosrurcR swe ser s, extverdone]

Ism:]

Concels |
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Aprovecha al mé&ximo tu ordenador
l

Power Management es una utilidad incluida en los distintos sistemas operativos Windows para gestionar de forma eficaz los
recursos del sistema. Puedes personalizar el equipo segiin tus necesidades haciendo que el ordenador entre en un sistema
de suspensidn, para ahorrar energia. Pero debes tener muy en cuenta qué sistema operativo utilizas y qué ordenador, porque
este tipo de funciones necesitan un equipo de avanzadas prestaciones.

Para realizar todas las operaciones que - : ; “f%
. Piopiedades de Administracion de energia
1 se detallan en esta pagina, ve a { R ey E’- -
. (':onflg.t’lracmanan?l de control/ 3 #W@r«g@ummtﬂﬁu\:‘t‘g - -
Administracion de energia. gers i’l =
Cﬂiﬂﬁk o .“m s 5]
TR - | | LTL°
Asegrate también de gue la opcion —— T L)
2 Combinaciones de energia es la ade- Sl
i . Contigurackén pai £ s5mano u oiicna
cuada para tu equipo. En esa misma ¥ s Tiariod® T 20 5
pestafia puedes decidir en gue momento ﬁJ .
. . . i
quieres que se apague el monitor, los discos ... 5 ST
duros o gue el sistema quede inactivo. Te re- oot s s [71 e 5 )
comendamos que escojas un pericdo de o
tiempo elevado para gue no se te pare el or- E b
-Anol Carcalar
denador frecuentemente. =L S
En Ia Dtra pestaﬁa Propiedades de Administracion de energia
Conbinacanes ds eomgia | Avanaado] 3 Avanzado, la segunda Conbaciones dsenergia Avezsdo |
Una combinacién de energl de de .
e S e e que aparece en la ven- & Y L e T P
abfapiond SESAsied: M i RT tana Propiedades de Admi- P
| Combinacionies de eigia. ' = nistracion de energia, pue- | o %
{E screrio u cicina = S i . 1 Mo.ﬂmdmeddm de bates(a e la baria de tareas.
{ ' gurar otras opclones [~ Sglictar una conrasefia cuando su PC se active.
guwamoono | Ewnar | come modificar el cometido ; PR =
| r lones de encendido
e i de los botones de apagadc y -
It'.‘mﬂgweciﬁnpa«aEmKntiounfwha P Lo
: ' reinicio de tu ordenador. Esta
| Pacarainactivided | Tras 20 min. 2| | L ; e
| = opcién es especialmente util ‘ O
| i ) f . . - Cuande &l botén de ercendido de i
‘ Tioe 23 083 A si quieres, por ejemplo, sus- ; IA: ke 3
: | | agar =
o = 15 i = pender tu ordenador de forma ez |
| Desscvarlos dicos [T o = manual. Hay una para gue i ;
| 9% | cuando pulses el botén de il suencer 3
encendido, el equipo se sus- i
penda.

;QUE NECESITAS?
Para que puedas utilizar estas opciones, tu ordenador debe cumplir ciertos re-
quisitos. Uno de ellos es que funcione con la Administracion avanzada de
energia, o APM. De todos modos, el programa Power Management sélo funcio-
na en los equipos que disponen de esta opcién. Para que dé mejores resulta-
dos, tu ordenador también deberia tener la Interfaz avanzada de configuracién
y energia, ACPI. De todos modos, no te desesperes. Si tu equipo no es dema-
siado antiguo, seguro que tiene todas estas opciones ya de fabrica, y no ten-
dras que preocuparte mas que de configurarlas. Es mas, se supone que tu
BIOS debe encargarse de todo eso.
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Tu mundo, tus reglas

DESDE QUE EN 1993 ID SOFTWARE CREARA

, LA COMPANIA DE VIDEOJUEGOS TEJANA HA LIDERADO

LA PRODUCCIOGN DE MOTORES GRAFICOS 3D. AL PERMITIR QUE AFICIONADOS Y PROFESIONALES

UTILIZASEN SU TECNOLOGIA, SE HA CREADO TODO UN MUNDO DE MODIFICACIONES Y CONVERSIONES

QUE HAN EXTENDIDO LOS JUEGOS DE ID SOFTWARE MAS ALLA DE LA FRONTERA MARCADA EN UN
PRINCIPIO POR LOS CREADORES DE ESOS PROGRAMAS.

a filosofia de esta compafifa, famosa por
juegos como Doom, Doom 2, Quake, Quake
2 y Quake 3 Arena, es la de permitir a los

. aficionados modificar y crear nuevos contenidos

para sus juegos de manera gratuita. Esa préctica

| también ha servido para fortalecer su negocio,

ya que otras compafiias licencian sus tecnologi-
as para crear sus propios productos. A lo largo
de estas paginas verds algunos de estos produc-

tos basados en la tecnologla més moderna de id

Software, como el motor grafico Quake 3 Arena,

| ytambién las herramientas que estan a disposi-

cion del usuario para poder iniciarse en la modi-

I ficacion y creacién de estos juegos.

UN JUEGO ABIERTO
Con el nombre de mator 3D se conoce la parte
del cédigo de un videojuego que se encarga de

representar en la pantalla los gréficos tridimen-
sionales. Pero ésta es sola una parte del total
del juego junto al cédigo multijugador (que per-
mite conectar el juego a través de una red de
area local o Internet), la inteligencia artificial
(que controla los personajes del juego) y las re-
glas (gqué fisica funciona en el juego, como se
comportan los objetos y personajes en torno al
ambiente, etc). Uno de los grandes aciertos del
disefio de la saga de juegos Quake es su es-
tructura modular y abierta. Resulta bastante fa-
cil obtener variaciones de los juegos ya que ca-
da modulo (gréficos, reglas, inteligencia,
contenidos) es facilmente modificable. Muchos
juegos utilizan ya esta divisién en médulos aun-
que lo que distingue a las creaciones de id
Software es que su arquitectura es muy abier-
ta, es decir, incluso para el usuario final esta
o _ . estructura modular se mantie-
! ne, de manera que el acceso
al programa resulta muy sen-
cillo. Cualquiera, con un mini-

Evidentemente, los progresos en esta larga saga de videojuegos han ido mas alla

de los gréaficos, pero sin duda este es el aspecto que con méas frecuencia se men-
ciona al valorar la importancia de esta compaiiia y sus juegos Aunque el primer
juego en explotar las capacidades del 3D fue ' , fue con Doom que
id Software introdujo una arquitectura modular y abierta que permitié la prolifera-
cion de edltores de niveles y modificaciones, y nuevos mapas. Sin embargo, tanto

como ' utilizaban un “falso 3D", ya que el motor grafico del
juego no permitia colocar habitaciones unas encima de las otras. o aporté
una geometria 3D real, ademas de la aceleracién grafica que permitié utilizar las
tarjetas aceleradoras gréficas. Con " se introdujo la iluminacién policroma-
tica, que por primera vez dotaba a las luces de colorido e incluso conseguia que
las texturas emitiesen luz con su propio color. Finalmente, anadi6
una nueva manera de construir la geometria, utilizando superficies curvas.

456

mo esfuerzo, puede modificar
Su propia copia de un juego
de id Software y dado que las
especificacicnes de como ha-
cerlo se publican con cada
nuevo motor 3D, no tardan en
aparecer herramientas gratui-
tas en la Red con las que lle-
var a cabo estas modificacio-
nes es alin mas facil. Entre
estas herramientas, los edito-
res de niveles o mapas son,
sin duda, las mas populares.



MAPAS Y MAS MAPAS
El proceso de construccién de un mapa revela la
simplicidad y eficacia de la tecnologia Quake. El
editor nos permite, de manera gréfica, al igual
que en programas como Blender o 3D Studio
Max, construir escenarios tridimensionales y po-
blarlos con los contenidos del juego: texturas,
efectos especiales, personajes, armas, efc. El
formato nativo de éstos (de extension .map) es
un simple fichero de texto con toda la informa-
cién de lo que contiene el mapa. En un mapa
encontramos, por una parte, los objetos que
conforman la geometria del escenario: todos los
poligonos que construyen los muros, el suelo, el
techo..., en definitiva, los objetos no activos. Por
otra parte estan los objetos activos, es decir,
aquellos que son objeto de interaccién y que se
conocen con el nombre de "entidades”. Se dife-
rencian de los no activos en que a estos se les
asignan diferentes propiedades para controlar su
comportamiento. Ejemplos de "entidades” son
las armas, municion y otros objetos que el juga-
dor encuentra y utiliza en el juego. También lo
son las luces colocadas en el escenario, y otros
que son aparentemente invisibles, pero que sir-
ven para provocar acontecimientos en el juego.
Por ejemplo, se puede colocar una de estas enti-
dades invisibles y hacer que cuando el jugador
“colisione" con ella, se produzca un evento, por
ejemplo que se abra una puerta y aparezcan va-
rios enemigos. Por ultimo, los enemigos, asi co-
mo los lugares donde se en-
cuentra el jugador cuando
empieza una partida, también ‘
son considerados “entidades’
y son colocados desde el mis-
mo editor.

COMPILACION
Una vez se ha definido como |
es y qué contiene el mapa, el
fichero obtenido se compila

diferentes. Este proceso suele
ser transparente para el usua-
rio, ya que los editores se en-
cargan de hacerlo; pero es
conveniente explicar los distin-
tos procesos, ya que la compi-

muchas horas y durante el de-
sarrollo de un mapa es
conveniente jugar
con las opciones

de compilacion

para efectuar com-
probaciones sin tener
que esperar largos periodos de tiempo.
Durante la compilacién se efectian tres ta-
reas principales. La iluminacion, que aten-
diendo a la posicion y caracteristicas de las lu-
ces, calcula su efecto sobre la geometria del
mapa. En segundo lugar, la visibilidad, que cal-
cula qué objetos son visibles y cuéles no depen-
diendo donde se encuentre cada uno en el ma-
pa. Este proceso es imprescindible para obtener
una buena velocidad de representacion, ya que
evitara célculos innecesarios para el subsistema
gréfico del ordenador. Finalmente, la geometria,
que convierte &l archivo de texto MAP en un ar-
chivo BSP que serd el archivo que el juego car-
gara y mostrara.

lacion completa puede requerir

_TUMUNDO, TUS REGLAS (1)

utilizando hasta tres programas

=l pijnle| B @5 Al
ilt for GrhRadiant vil.1 il beta
vare loc.

saveprt truee

Eq3
ejenplo
i/MAPS Ze jenp lo

Corresponde a las siglas Binary Space Partitioning (particién de espacio bi-
nario), aunque la denominacién correcta seria arbol de particion de espacio
binario. Esto es asi porque se trata de un arbol binario usado para ordenar y
situar politopos (conjunto de regién factible acotado) en un espacio de varias
dimensiones. La estructura légica de un arbol permite una presentacion re-
cursiva y jerarquica, de manera que este formato ofrece bastantes ventajas
en cuanto a rapidez de representacion.
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Star Trek Voyager Elrte Force

| e s S e et

b

. ! La tecnologia (1121
|

| juego de accién amhientado en el universo de

. del motor grafico

i EEECE

Voluntariamente, id Software decidid diseiiar 11 especial-
mente para multijugador. Eso significd el abandono del juego contra la
maquina, que tradicionalmente viene acompafiado de una historia y per-
sonajes. Sin embargo, y desde el punto de vista técnico, esta tercera
| versidn del motor gréfico 7 " ofrece recursos no sdlo para el juego
multijugador, sina también para el juego contra la maquina y para dar
vida a una aventura completa. Por ese motivo, en Raven Software (espe-
cialistas en realizar encargos con los motores gréficos de id Software)
escogieron esta tecnologia para su juego ager: Elite
‘ Basado en los personajes de Ia serie televisiva, Ir er: E

Force situa fa accign en la nave U.S.S Vayager y en diferentes Iocafrza-
| ciones muy conocidas por los telespectadores, como la nave-cubo Borg.
Para ello, los desarrolladores han explotado al maximo las posibilidades
de creacidn de la tecnologia

. Aungue fueron las precursores, id Software no es la
finica compaiia de videojuegas que produce este tipo de tecnologia.
Can la aparicidn en 1998 de | , Epic Megagames introdujo un nuevo
motor grifico tridimensional con caracteristicas muy parecitas a las de

, especialmente en cuanto a su divisién en mddulos y sus posibili-
dades de modificacidn. Hoy en dia existen numerosos maotores graficos
en competencia, como el LithTech Engine (/0 0ne [ives f o 0
KISS: Psycho Circus), e incluso Ias compaiias que licencian e! motor
gréfico de (uale a [/nr=2] tienen una fuerte competencia con productos
come Deus Ex, Wheel of Time, [ 1 (motor grafico 'nresl), 0 Hall-
Lif ree (motor gréfico

ha sido adoptada por numerosos desarrolladores de videojuegos
que de esa manera pueden ahorrar trabajo y concentrarse en los contenidos. "= Fo:
21y que lleva al limite las posihilidades

cesun

FEATAE TIRLN 0L 311D

; 5: a partir de nuevos
mudelas palrganalss y nuevas texturas se crean las personajes de la se-

rie de televisién. | : para el juege, y partiendo de los disefios
arrgmar'es se r:anstruya una réplica virtual de la nave U.S.S. Voyager.

‘ sonoros s: todos los efectos de la serie, como los efec-
tas de sonido o los wsrrales de las armas fueron reproducidos fielmente.
Int neia Art : tanto los enemigos como los aliados del jugador
muestran comportamientos complgjos, de acuerdo con su rol en el jue-
go. "orioiine: hajo esa denominacidn se engloban las secuencias inte-
ractivas que las acciones el jugador desencadenan dentro del juego,
como por ejemplo, una conversacion gue termina con una decision por

parte del jugador. |1/-7:: Ia interfaz del juego ha sido totalmente redi-
sefiada, de manera que se adapta a la estéticade "1 7 3
[as herrat . Desde , los usuarios han desarrolfado sus propias

herramrentas de construccin de niveles a partir de las especrﬂcacmnes
hechas piiblicas por id Software. No obstante, a partir de 12/ ¢ /, y debido
a las complejidades introducidas en su motor grafico, id Seftware decidid,
ademds, hacer piblico su propio editor de niveles, llamado simplemente

/. Dado que esta era una herramienta interna orientada a la produccion,
carecia de todas las facilidades gue estamos acostumbrados a esperar de
los productos comerciales. Es por ello que existen en Internet algunas mo-
dificaciones del editor original, como (17720 0t0 ! (incluidos en
el CD-ROM que acompaiia al fasciculo). De hecho, también existen multitud
de variantes y accesorios para estos editores, como gestores de compila-
cidn, extractores y conversores de texturas, etc. Si se desea profundizar
mas en Ia edicidn de niveles y otros contenidos se puede ar.:udrr a
) ke (htt lane mla el 1{hitp

27), donde se pueden encom‘rar todo tipo de utilidades para

cemplementar el uso de los editores mencionados.

J
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Dado que id Software hizo piblicas las fuentes de su editor de mapas, existen diferentes versiones en Internet de este editor.

| mapas para y también para

il Extraido casi directamente de los orde-
i nadores de id Software, Radiant, en to-

| das sus versiones, es la herramienta es-
cogida por aquellos que quieren disefnar
nuevos mapas para el juego. La interfaz del
editor es altamente configurable, y en la ver-
sion suministrada, la instalacion se realiza de
manera automatica, sélo hay que especificar
¢l directorio donde se ha instalado Quake 3
Arena. Si se posee algin otro juego basado en
el motor gréfico Quake es recomendable com-
probar si los desarrolladares han incluido he-
rramientas propias en forma de SDK, o soft-
ware developer kit.
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La que se presenta en este fasciculo corresponde a la mas nueva y potente version mismo, ya que soporta la creacion de ‘

~1 El primer paso a seguir con GtkRadiant

| es comprobar que tipo de interfaz es mas

adecuado para cada usuario. En el menl

Edit/Preferences se puede escoger entre dife-
rentes tipos, asi como otras opciones sobre el
funcionamiento. Es recomendable dejar las op-
ciones por defecto, aungue dependiendo del {a-
mafio del monitor y la potencia del ordenador,
puede ser conveniente cambiar la disposicion
de las ventanas de la interfaz. Existen distintos
tipos de ventanas. Las "ventanas partidas" son
la disposicion por defecto donde las ventanas
de camara, mapa XY, escala del eje Z, y las
ventanas de texturas y la consola siempre estan
a la vista. Pueden ajustarse en tamafo, aunque
no en su disposicién. Recemendable para mo-
nitores pequefios y ordenadores poco potentes,
es la interfaz utilizada en estas paginas. En las
"ventanas flotantes" la posicidn y el tamafio de
las ventanas es totalmente ajustable. Las venta-
nas pueden solaparse unas con otras y si hace-
mas doble clic en la barra de titulo, pasaran a
ocupar toda la pantalla. Es la disposicion utiliza-
da por los disefiadores de id Software y se reco-
mienda para monitores de 19" y superiores.

— La "cuéddruple ventana" es la disposi-

i cién tradicional en los programas de

modelado 3D, cuatro ventanas de igual

tamafio: tres para los mapas XY, YZy XZ y
una para la camara 3D. El tamafio de las ven-
tanas se puede ajustar arrastrando sus bor-
des. Las ventanas de entidades, texturas,
consola y grupos son agrupa-
das en una sola ventana flo-
tante que ofrece distintas

pestafias. Esta disposicién 3 Ventan

requiere un crdenador poten- | .
te debido a que muestra tres
vistas de mapa simultaneas. Ly
Finalmente estan las "venta-
nas partidas orden reverso’, A
que es como la disposicion
"ventanas partidas"' pero en
orden inverso.
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Si se quiere realizar
mapas para otros juegos
basados en el motor de
, se debe
especificar el tlpo de
juego y la ruta de sus
recursos en la ventana
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Si se activa la opcin [isp!
, en la seccion del menii
, S visualizaran las
dfmensmnes del blogue.

ionar | : pulsar Mayds y el botén principal del ratén. Para selec-

cmn multlple pulsar en otros bloques sin dejar de pulsar Mayus.

Ido: colocar el raton en el borde exterior del lado, pulsar el botén iz-

quierdo y arrastrar

r/disminuir tam

t 1 colocar el ratén en una esquina del bloque, pul-
sar el boton principal y arrastrar hacia dentro o hacia fuera para disminuir o au-
mentar el tamafio. Para bloques de forma irregular o con mas de sies lados es

preferible utilizar el cuadro de didlogo Scale en el ment Selecti
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- GtkRadiant |~

Desde -

' se pueden disefiar nuevos mapas para

| juegos. Su interfaz es muy configurable al permitir distintos

| ftipos de disposiciones de ventanas segiin las necesidades.
' |
e e e o S

Permite alinear Ia altura de los
objetos (representada por el eje |
Z), es de gran utilidad para definir
fas alturas relativas de los objetos
de un mapa.

2Ntz . Muestra fas Ii-

neas que forman los objetos. En la
configuracion "ventana partida"
muestra por defecto los ejes XY.
Pulsando el boton derecho del ra-
tdn se desplaza el mapa, para

acercar la imagen se debe pulsar
upry para alejarla |- Liea
LAmara [0 Permite ver el aspecto [+

quE tendrd la escena en el Jjuego,
sin la iluminacidn. Se puede nave-
gar por ella mediante el ratén: pul-
santdo con el botdn secundario en
la parte inferior para alejar, Ia su-
perior para acercar, e izquierda y

220

de 1 . Desde aqui se
accede a todas las funciones del
| editor.

arra de herram . Agui se
| encuentran las funciones mas uti-

lizadas en el editor. Si se coloca el

' cursor sobre los iconos aparecerd
| una descripcién de su funcidn.
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1100 brushes

187 enlities
Map_BuildBrushData

terecha (cuanto mds cerca del

centro de [a veniana mas pequerios seran los despla-
zamientos). También pueden utilizarse los comandos
de teclado siguientes: arriba (1), abajo (), mirar arri-
ba (), mirar abajo () y nivelar vista (1 ).

Consal-. Aqui aparecen los mensa-
jes tjue genera el editor al cargar un
grupo de texturas, manipular un ob-
jeto, mensajes de error, ete.

escoger una

.'.WE‘B"J‘""“‘ »

El nimero de "bloques” con los que creamos nuestro mapa deben ser el minimo
posible, y no deben solaparse entre ellos. Aungque un mapa con demasiados blo-
ques y con solapamientos funcionara sin problemas, llevara mas tiempo compi-
larlo y correra mas lento. Es una buena idea realizar un boceto en un papel del
mapa que se quiere disefiar, de manera que nos ayude a prever que tipo de blo-
ques nos seran mas Utiles en la construccién. Aunque el motor grafico de 1.
3 Arena soporta mas poligonos en pantalla, adn esta limitado en ese sentido. Por
ello es conveniente disefiar los mapas teniendo en cuenta este aspecto. Por
ejemplo, si disefiamos dos grandes salas una frente a otra y comunicadas por
una abertura, cuando el jugador se site en un punto desde donde se ven las dos
salas es muy posible que el juego se ralentice. La distribucion de los mapas cre-
ados por los usuarios se realiza mayoritariamente a través de Internet. Para evitar
que nuestros mapas ocupen demasiado, es recomendable no excederse en el uso
de nuevos sonidos o colocar una gran cantidad de texturas diferentes.

rena contiene dos juegos principales de texturas: oo y ; es recomenda-
ble no mezclarlas para mantener la coherencia estética del mapa.
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y después uno de los submeniis (<
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= Por defecto no muestra ninguna

‘textura. Para cargarlas, debes abrir el menti 1 y

de las categorias (/- -, o, o1, efe.)

, etc).

Las texturas estan divididas por
grupos tematicos que ayudan a
no mezclar estilos en los mapas
de Ire




L ———— T ———————— e
S TSRO I EL PODER DE LA MAGEN |

N

o

El pode

:

de la |

magen -

PICTURE PUBLISHER 8 (1)

PICTURE PUBLISHER ES UNO DE LOS MAS POTENTES PROGRAMAS DE RETOQUE Y MANIPULACION DE IMAGENES

QUE PUEDEN ENCONTRARSE. TOTALMENTE COMPATIBLE CON WINDOWS, ESTA APLICACION OFRECE INTERESANTES
HERRAMIENTAS CON LAS QUE SE PUEDEN CONSEGUIR EFECTOS FRANCAMENTE ESPECTACULARES. POCO A POCO,

A LO LARGO DE CUATRO UNIDADES, IRAS ADENTRANDOTE EN EL COMPLEJO PERO INTERESANTE ABANICO DE
POSIBILIDADES QUE EL PROGRAMA TE OFRECE.

gran diversidad de herramientas de reto-

que y manipulacion de gréaficos e image-
nes digitales, desde sencillas aplicaciones que
permiten hacer pequefios cambios en una fo-
tografia a herramientas con un enfoque mas
profesional que ponen al alcance del usuario
decenas de opciones para que desarrolle toda
su creatividad. El programa Picture Publisher
8 (del que te ofrecemos la primera de cuatro
entregas en esta unidad) se engloba dentro
de estos ultimos. Ademas de las caracteristi-
cas comunes a todas estas herramientas, esta
aplicacién grafica cuenta con una serie de op-
ciones especiales para la calibracion y ajuste,
a un nivel muy avanzado, de los colores. En
este sentido, incluye el soporte para archivos
de color en RGB y también en CMYK.
Otra de las particularidades de esta version
del programa de Micrografx es que ofrece un
gran namero de funciones pensadas especial-
mente para el fratamiento de imagenes cuyo

En el mercado pueden encontrarse una

destino final es algun sitic web de Internet o
para aquellas cuyc camino finaliza en los pro-
cesos de preimpresién e impre-

sion. Como sabes, estas Ul-

timas requieren

altlsimos niveles de re-

solucién, lo que acaba

dando como resultado

archivos de gran tamano.

Picture Publisher es capaz de trabajar

con ellos sin ningtin problema en ordena-
dores capaces de ofrecer un minimo de
prestaciones.

En esta primera entrega te ofrecemos una
aproximacioén a algunas de las opciones basi-
cas del programa y planteamos un primer tra-
bajo utilizando esas herramientas. En progra-
mas tan potentes como Picture Publisher
conviene adentrarse poco a poco, consolidan-
do el manejo de las opciones basicas para
después poder sacar todo el partido a las mas
avanzadas.
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IMAGEN Y SONIDO

Aprender a trabajar
|

Para empezar a familiarizarte con el programa, la primera etapa consiste en conocer cémo esté estructurada la ventana del
area de trabajo. Dada la gran cantidad de posihilidades que ofrece un programa de retoque de imagenes como Picture
Publisher son muchas, y muy variadas, sus herramientas y opciones.

, To duplicate an object use CTAL !
- D on the cuitently selecled 1
object.

~TipOi TheDay ~ -

q
—o_ TR

La ventana inicial te

1 ofrece, ademas del tru-

co del dia que ya he-
mos visto en otros programas,
cuatro opciones: New (nuevo)

} te permite abrir un documen-
to en blanco; Choose (elegir)
es para abrir algn archivo
que ya tengas guardado;
Most recently used (usados
recientemente) te ofrece la

[ T

¢(SABIAS QUE?
Tras instalar el progra-
ma y después de arran-
carlo por primera vez,
esta aplicacion detecta
automaticamente si
tienes instalado algin
dispositivo como un es-
caner o una camara di-
gital, y te ofrece la po-
sibilidad de vincularlo
al programa.

posibilidad de escoger alguno de los Gltimos
archivos con los que has trabajado y Acquire
an image (adquirir una imagen) permite im-
portarla desde un escaner o una camara digi-
tal. Para empezar, elige New.

trabajo com-

Se abre un cuadro de didlogo desde el
que puedes escoger el tipo (Image Type)

y las caracteristicas de imagen con el que

vas a trabajar (dimensiones, resclucion, etc.) En
el tipo de imagen aparecen varias opciones:
RGB, CMYK, LINE ART y GRAYSCALE. Escoge

el modelo
New Image [ZIxl RGBy pulsa
Image Iypa [RGB Colar = el boton
Width [127.00 = [ =1 Create. Ya
Height 177,80 == mm } tienes creada
Resoiution  [150 ppi una imagen
;;,,o, r m en blanco
Y sobre tu area
il iom { _f_ﬂ de trabajo.

Eile  Edit Mew Tools Mask Map Object [mage Effecte Window t!elta

En es- & Micrografx Picture Publisher
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probaras que algunos elementos, como la barra
de menus o la de iconos, son fijos; mientras que
otros, como la barra que aparece por debajo de
la de iconos, puede variar dependiendo de la
herramienta que esté seleccionada. Esta barra
se conoce con el nombre de Ribbon (cinta).

5 de la ventana, ofrece sus distintas opcio-

nes agrupadas por categorfas. Por ejem-

plo, el icono correspondiente a la opcion Mask
(mascaras) contiene comandos que te permiti-

ran cargar, editar, guardar y retocar las masca-
ras que hayas aplicado sobre cualquier imagen.
il

La barra de iconcs, en la parte superior

La barra que se encuentra a la
izquierda de la ventana (Main

&

4 Toolbar), contiene todas las he-

ﬁlEﬁMvaMMHwMWEIMWHﬂD

Q=@ | fx =

Si pulsas en el botdn secundario del ra-
B tén aparece un menu desplegable de ac-
ceso rapido a los comandos y herramien-

tas relacionados con el modo en el que estas
trabajando. En la parte inferior, la barra de esta-
do {(Hint Line) ofrece una descripcion del obje-

to 0 herramienta sefalado por el cursor.

§
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rramientas que te permitiran trabajar ‘
con la imagen. Al seleccionar cualquie-
ra de ellas, los iconos de la cinta cam-
bian, pasando a mostrar |as opciones
que te permiten definir como quieres
utilizar esa herramienta en concreto.
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Una herramienta imprescindible
I

Una méascara es un borde que se usa para escoger un area de la imagen sobre la gue, posteriormente, se le aplicaran
determinados efectos; o se protegera para evitar que los cambios que se hacen sobre la imagen afecten a esa zona.

Pulsa sobre el icono Mask Tools de la
1 barra de herramientas. Veras que se
despliegan una serie de opciones que
te permiten darle forma al borde que configu-
rara la mascara (rectangular, en forma de
elipse, etc). Una vez hayas creado la mascara
puedes modificar su tamafio, su forma o am-
bas caracteristicas. La mascara aparece en
blanco y negro si se trata de una imagen en
color; 0 en verde y rojo si son imagenes en di-
ferentes escalas de gris.

s Micrografx Picture Publisher
fle Edi View Jools Mask Mop Object |

D=l | 8 +B® | o]
I Transpatency Merge Mode
li% R 15 ﬁz ’T.,,’_An_"\. ;‘J

Al escoger la mascara, en la cinta apare-
2 cen las opciones relacicnadas con esta

herramienta. EI primer icono empezando
& =%

por la izquierda, Additive mode (anadir) aumen-
ta el area de la mascara. El segundo,
Substractive mode, (extraer) elimina las areas
que decidas de la mascara; , finalmente,

Inverse Mode (modo inverso} incrementa el area
de una mascara ya existente y en caso de que
dos mascaras se superpongan, extrae esa parte.

;SABIAS QUE?
Puedes ocultar la mas-
cara pulsando las te-

clas CTRL+R. De este
modo, no modificas

La segunda opcién que se despliega en la
3 herramienta mascara te permite seleccio-

nar areas de la imagen de forma total- ninguna de sus carac-

teristicas o propieda-
des, y puedes volver a

mente libre, sin estar sometido a los limites que
marcan las formas rectangulares o elipticas.

e mostrarla en la imagen
s 8 | x T NS con la combinacién de
e teclas CTRL+SHIFT+Z.
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Puedes crear varias
mascaras en una mis-
ma imagen o hacer que
estén superpuestas
unas sobre otras.

Con la herramienta Smart masking po-
4 dras dibujar automaticamente una mas-
cara basandote en el color. Primero eli-
ges los rangos de color para ser seleccicnados,
colocando el cursor en el area de la imagen
que deseas, y después haces clic. Smart Mask

detectara el color entre los de la imagen y se-
leccionara entre elios. Usa la herramienta
Smart Mask para ver las opciones gue ofrece.

[Default Palette B3

Black
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=1 | LA PALETA DE COLORES

La paleta de colores, Color Palette, contiene dos menus: File (archivar)
y Edit (editar). Para acceder a ellos, haz clic en el botén Options (op-
ciones). Los comandos del menti File te permitirdn elegir otra paleta
de colores, guardar la actual, mezclar la paleta actual con otra y reto-
mar la paleta de colores de la Gltima manera en la que se guardé. El
mend Edit te permite eliminar o afadir un color, marcar un color, etc.
pero siempre en relacion a la paleta de colores activa.

La herramienta Color Swatch muestra dos recuadros que corresponden
a los activo (al frente) y el color alterno o alternativo (al fondo). Si pul-
sas con el botén izquierdo del ratén en uno de los colores de la paleta
éste se convierte en el color activo, si haces clic con el secundario, se-
r4 el color alternativo. Puedes cambiar entre ellos haciendo clic en el
color alternativo de Color Swatch.

463
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Creando un fondo

Vamos a conocer el funcionamiento de todas las herramientas de Picture Publisher que se han explicado hasta el momento
realizando un ejemplo practico que consistira en crear el fondo de una portada en el que posteriormente, y a medida que
vayamos profundizando en el funcionamiento del programa, podras insertar imagenes, bordes, texto, etc.

En primer lugar hay Haz doble clic en la herramienta Color Swatch para que
1 que crear una nueva 2 se abra la ventana Color Picker. Como se ha explicado,

imagen (File/New). Se en Color Swatch aparecen dos colores: el color activo
abrird el cuadro de didlogo {delante} y el color alternativo (detras). Selecciona Alternate
New Image en el gue en tipo Color (color alterno) en la ventana de didlogo y pulsa en White
de imagen, Image Type, pue- (blanco). Haz clic en Active Color (color alterno) e introduce los
des seleccionar RGB Color. siguientes valores RGB: R-224; G-62; B-92. Pulsa en OK.
Cambia el tamafio de la ima- -
gen a 5,00 inches (pulga- olor Picke TiX

das) de anchura (Width) y 7
de altura (Height). Escoge

i Biack i-;

una resolucién para la ima- __Imhita
| Brignal Color
gen de 150 . T
New Image Hm ppi. Haz clic w Color Component

" Alteinate Color IHue : :‘

image Type FIEENES NN = | en Create y
widh  [500 = finches =] el programa

Heght  [700 =J inches creara una

: :
Hfss0=H* Rf4 = g3 =

Besduion [150 = oo s |) imagenen ' |isfz ==]alee = f wfiss=]
Exe SRR " blanco con W Lse =% B2 = J['ﬂm:gl

las caracte- oni R e et hats ey ; , ==l -

risticas que Y |RGBHEX  [#EoskEsc . K0 =

acabas de Canicel I .;

marcar.

Aplica ahora la herra- = . Micrografx Picture Publisher
3 P Eile (Edit Mew Tools Mask Mep lead _Image

mienta Gradient Fill, pa- =
! TE - g -g
ra rellenar la imagen. En JLE‘ Fh H ' ‘. £ EE’.E ’ .J_if__!_ a”

veto Alternate : i ,_Gllﬂﬁﬂﬁﬂm
o el la barra de herramientas princi- Jl % Eros ol ! b | mﬂ”‘—_‘

u z Metal pal, haz clic en el icono el bote : —
i.; Chrome de pintura, la herramienta Fill B ; \ 372% Untitled3

I
oloi
1

Plain Metal ; : Bl
L P g ! ’ (relle{10), y.a contlr?uamén en |
& z Multi-Color Gradient Fill, el primero de los ]

Brown Tones iconos de la barra que se des-
Burned i : ¢

|55 Desp Water = phegg. Haz clic en el bo‘Eon

< { » Gradient Gallery y asegtrate
de que esté activada la opcion

& %_] i %I Active to Alternate.

Dirigete ahora al area de trabajo y coloca

4 el puntero del ratdn en la esquina supe-

rior izquierda de la pantalla. Pulsa en el
botén izquierdo y, sin soltarlo, arrastra el puntero
(toma la forma de un bote de pintura) hacia la ‘
esquina inferior derecha de la imagen. Suelta
entonces el botén izquierdo del ratén y compro-
baras que el relleno aparece en la pantalla.

Exw&;lﬁ-z&ﬂ =

,464]
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550 | laimagen de una determinada
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Aplica ahora un efecto a
5 un area determinada de
la imagen. Para dotar a

textura aplicaremos uno de los
efectos especiales de Picture
Publisher. En la barra de he-
rramientas principal escoge la
herramienta Mask (mascara) y
después, del ment de iconos
que se despliega, Shape Mask
(dar forma a la méscara).

imagen esta en escala de grises.

Haz clic en la parte superior izquierda de
B la imagen (mas o menos en el punto que
ves en la imagen) y arrastra el cursor ha-
cia la esquina inferior derecha de la imagen. De
esa forma se crea una mascara superpuesta al
fondo. Cuando la méscara cubra la imagen en-
tera, suelta el botdn izquierdo del ratén para ver-
la. La mascara se indica con una linea de pun-
fos negros y blancos si la imagen es en calor, 0
bien con una linea de puntos verdes y rojos si la

Despliega el menu Effects (efectos) y es-

7 coge la opcién EffectsBrowser (efectos
de textura). Selecciona Clouds (nublados)
en la lista que ofrece efectos de textura. Haz clic

en Apply (aplicar) y después en OK.

Este es el resultado. Has creado un fon-
8 do de portada que, como veras mas
adelante, puede servirte para afiadirle
cualquier imagen, texto, efc.

B fwin Poegsrn T rwsecin (TM5]

7 Abnya ot fsOpers n v |

;COMO GUARDAR EL TRABAJO?

Guarda en tu disco duro el trabajo que has realizado. Pulsa en File/Save As,
dale un nombre al fondo, por ejemplo Fondo de portada y en Save As Type es-
coge el formato Micrografx Picture Publisher (.ppf). Escoge la carpeta en la
que quieres guardarlo, por ejemplo en un directorio Trabajos que hayas creado
dentro de Mis documentos. Haz clic en Options (opciones) y se abrird una ven-
tana de dialogo con algunas opciones: Save Work in Progress (guardar el traba-
jo en proceso); Save Command List (guardar la lista de comandos); Save
Redolist (guardar lista rehacer); Compress Image (comprimir imagen); Save
Mask Channel (guardar canal mascara) y Always Prompt for options (siempre
activado para opciones). Escoge la que desees y pulsa Guardar. Picture
Publisher guardara la imagen. Observaras que la ventana de Opciones PPF se
abrira otra vez porque la opcion Always Prompt for Options on Save esta selec-
cionada. Haz clic en OK para cerrar la ventana y guardar la imagen.
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u PC, siempre a mano

CONTROL REMOTO DE EQUIPOS

iSABES QUE PUEDES USAR TU PC EN CUALQUIER LUGAR DEL MUNDO? ESTO NO SERIA NINGUNA NOVEDAD SIN
ACLARAR EL DETALLE DE QUE NO HACE FALTA QUE CARGUES CON EL Y LO LLEVES CONTIGO. PARA CONSEGUIRLO,
SOLO NECESITAS INTERNET Y VNC, UN PROGRAMA GRATUITO, SENCILLO Y DISCRETO QUE TIENE TODAS LAS
GARANTIAS DE UN GRAN FABRICANTE: LOS LABORATORIOS DE CAMBRIDGE DE LA AT&T.

VNC (Virtual Network Computing) instala-
do en tu PC, también necesitards un orde-
nador. Cuando viajes por cualquier lugar del
mundo y utilices ordenadores de terceras per-
sonas, tampoco puedes abusar de la
confianza instalando programas sin
ton ni son. Pero eso tampoco es pro-
blema, porque te bastara con cual-
guier navegador que tenga Java, lo
que convierte en sucursales de tu PC
a ordenadores con cualguier sistema
operativo. Sirven incluso aquellos telé-
fonos con pantalla provistos de Java. O
un Palm, porque aungue parezca increi-
ble, también hay una versién de VNC para
el ordenador de mano, el PalmVNC.
Son las ventajas del software de codigo
abierto, el sistema con el que los autores del
VNC distribuyen el programa. Esta caracteris-
tica tiene muchas ventajas. En primer lugar, el
cddigo abierto permite que cualquier informati-
co vea como funciona el programa. Esta es la
Unica manera de eliminar la sospecha de que

Ademés de una conexién a Internet y el

Z
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algun programador avispado haya dejado una
puerta abierta gue haga vulnerable tu ordena-
dor expuesto al mundo mediante VNC. Otra
ventaja es que el sistema es de dominio pabli-
co y cualquiera puede mejorario y programar
complementos, como el PalmVNC.

LA CONTRASENA

La seguridad de VNC sdlo depende de la contra-
sefia que elijas para entrar en el PC. Asi que
cambiala siempre que puedas y olvidate de fe-
chas sefialadas, nombres de familiares, amigos,
etc. No uses ninguna de estas combinaciones,
puesto gue es lo primero que prueba cualquier
amante de los bits ajenos.

Finalmente, para que tu ordenador esté dispo-
nible en Internet, tendra que estar conectado.
Asi que, si tu viaje va a durar mucho, es mejor
que tengas una tarifa plana contratada o la fac-
tura del teléfono acabara siendo bastante abul-
tada. Pero también puedes usar VNC para que
amigos y personas de confianza entren en el
PC... pero ten en cuenta que "todo" lo que ten-
gas guardado estara a su disposicion.




Instalacion

/o

La instalacion de VNC es muy simple y el programa apenas altera el sistema. Esto es asi hasta el punto de que ni tan solo
modifica el Registro de Windows; accion que realizan casi todos los programas que instalas, haciendo que poco a poco el
Registro sea descomunal. En este caso, si quieres que el Registro contenga las entradas de VNC, tendras gue ordenarlo
expresamente... y si no lo haces, tampoco pasa nada, porque el programa trabaja sin ningin problema.

Adrminiskrative Tools

[ B] nstal Default Registry Setti

Todas las opciones del programa estan
] en el ment Inicio/Programas/VNC.
Aungue en el mend veas una buena
cantidad de opciones, en realidad VNC solo
son dos programas: un servidor (que se llama
WinVNC.exe) y el visor (VNCwiever.exe). Asi,
todas las opciones que aparecen en el ment
Inicio, y que puedes ver en la imagen, sélo
son formas diferentes de entrar en estos dos
(nicos programas.

¥ Run VNCviewer {Listen Made) Install WInVNC Service
Run YNCviewer Remove WinYNC Service
Run WinYNC (app Mode) RE Run Service Helper
Re show about Box e Show Default Settings
e Show User Settings {
~

Una opcion forma parte de la instalacion
2 y s6lo hace falta usarla una vez. Se trata
de Install Default Registry Settings que
esta dentro de Inicio/Programas/VNC/
Administrative Tools. Si la ejecutas, se abrird
una ventana solicitdndote confirmacion para
modificar el registro. El mensaje, gue parece
muy criptico, en realidad no tiene ninguna tras-
cendencia. Sélo avisa de gue el Registro se mo-
dificara con los parametros que estan en un ar-

Funor avireases ————

=)

chivo (VNCHooks_Settings.reg)

=l situado en la carpeta donde has

\?) LEMnequodequedesaugraqarlamfwmmdnencuacmmzmwm\mmul.ﬁsaEReg-tM } instalado VNC. Responde afirma-

tivamente y tu copia de VNC esta-
ra lista para empezar a funcionar.

Servidor WinVNC

VNC Y EL REGISTRO

Algunas opciones de
VNC sélo estan en el
Registro. Son parame-
tros pensados para que
los mantenga el admi-
nistrador del sistema
VNC. Los datos estan
en las claves
HKEY_LOCAL_MACHI-
NE\Software\ORL\WinV
NC3\y HKEY_CU-
RRENT_USER\Softwar
e\ORL\WinVNC3.

Para saber qué contie-
nen, lee el apartado
WinVNC-Advanced
Settings de la pagina
www.uk.research.att.
com/vnc/winvnc.html.

El servidor de VNC es el centro de todo el sistema. EI PC que tiene el programa WinVNC en marcha, es el ordenador que esta
disponible para que cualquiera pueda visitarlo desde Internet o desde la red local a la que esté conectado. ;Cualquiera? S,

has oido bien, pero evitarlo depende de ti y por esto es imprescindible conocer a fondo cémo funciona el servidor; para que
solo puedas entrar tii o las personas a las que otorgues una autorizacion expresa.

cuta la opcion del mend Iniciof
Programas /VNC/Run WinVNC (App
Mode). Acto seguido se abre la ventana
WinVNC: Current User properties. Para una
puesta en marcha répida, basta con que es-
cribas una contrasefia en Password y pulses
el botén Ok.

1 Para poner el servidor en marcha, eje-

G Corent User Propeies SNRETETE
+ Incoming Connections-—— - — =~ =~~~ |
| ¥ Accept Socket Connections i
i - |
| Display Number - [0 s | S
| Password: ey ! ;Ap_ply_]
|
i [T Accept COHBA Connechorn !
i ™ Disable Remote Kevboard & Pointer |

' T

/ _&‘-‘ a5
I TU PC, SIEMPRE A MANO
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WIinYNC - 62.82,210,113

Incoming Connections - R
rT;\Amel Socket Connections

Display Number |'~' ¥ Auto

KKK

Password
I A
I~ Disable Remote Keyboard & Pointer
[~ Disable Local Keyboard & Pointer

cent CORBE Consethon

WINVNC COMO

SERVICIO NT
Si usas Windows NT 4
0 2000, en lugar del
servidor App Mode, es
mejor que lo ejecutes
como servicio
(Service). Es mas esta-
ble y tiene algunas
ventajas. Por ejemplo,
el servicio arranca jun-
to al PC y no hace falta
que un usuario esté co-
nectado. El servicio
VNC es capaz de de-
tectar las teclas
Ctrl+Alt+Supr, y esto te
permite iniciar una se-
sién o rearrancar el
servidor.

RNET

VNC ya estd en mar-
2 chay lo puedes saber

porque en la barra de
tareas de Windows, junto al
reloj, aparece su icono. Si
detienes el cursor sobre él,
aparece una nota con la di-
reccion IP del PC, que es la
direccién que deberan usar
los visitantes.

4

3

Properties es la opcién por defecto que
también se ejecuta si haces doble clic so-
bre el incono de VNC. Abre la ventana

que ya has visto al poner en marcha el programa.

El &rea Incoming connections contiene
varias opciones. Si desactivas la prime-

5 ra, Accept Socket Connections, impe-
diras la entrada de usuarios a través del visor
VNCviewer. A partir de este momento,

WinVNC sdélo admitird conexiones a través de
la interfaz CORBA gue s6lo esta disponible en
la version interna del programa que se usa en

los laboratorios de AT&T.
El parametro Display Number debe ser
cero en la mayorfa de casos, a no ser que

tu sistema disponga de varios escritorios.
La opcidn sirve para los sistemas gue tienen va-
rios escritorios trabajando simulidneamente; es-

te es el caso de los entornos gréficos de Linux.
i,

Display Number ; | ¥ Auto

contextual con todas las op-
ciones que puedes usar cuandao el
servidor estd en marcha. Add New
Client hace entrar a un visitante que ‘
tiene el visor en modo listening (se
verd al analizar el visor) y Kill al
clients es una opcién que los des-
conecta a todos.

Si pulsas con el botén secundario sobre el icono del pro-
grama VNC aparece un menu

Properties

Add New Client
Kill all Clients

Aboukt WinyNC

Close YNC

Win¥NC: Current User Properties g

i Incoming Connections — ——— =~ - ———-
| ¥ Accept Socket Connections

0K I
Apply I

|
i Display Number: |7 V¥ Auto

|

. |

| Password: I-'"""— [

|

LT bccent COMBA Lanmestion: 1
|
|

l ™ Disable Remote Keyboard & Pointer
1 I~ Disable Local Keyboard & Pointer !

[ T PollWindow Under Cursor

IRSSUE TR LB i g - AN |

~ Update Handling -— — -~ |

! Pall Cansole i

| ™ PoliFull Screen v S Doty l

i W Poll Foregiound Window T Eﬂg‘:é"s:;u 1
|
|

El siguiente dato, la contrasefia,

7 (Password) es muy importante, puesto
que en ella se basa toda la seguridad

de VNC, que es un programa muy Seguro...

excepto cuando alguien averigua la contrase-

fia que has elegido. Cambiala 2 menudo.
i,

Cuando dos personas comparten el mis-
8 mo escritorio, cada una con su teclado y
ratén, puedes imaginarte el enredo que

se puede armar. Puedes decidir si deben estar

activos o no el teclado vy ratén local y/o remoto.
i,

l-%D izable Remoate Keyboard & Pointer

Foll Console
I™ Poll Full Screen ¥ ifindows Oriy
: Paoll On Event
IV Poll Foreground Window [ Racaivad Oy

I Pollwindow Under Cursor

4

Password :

Ix-naxmi I

Update Handling sirve para determinar
el tipo de refresco de la pantalla en el lu-

gar remoto. Poll Full Screen envia toda

la pantalla cada vez que hay cambios, pero la
transmision es mas lenta. La opcion Poll
Foreground Window sélo envia la ventana acti-
va. Poll Window Under Cursor se combina con
Poll Console Windows Only para transmitir la
ventana que pide datos o tiene el cursor sobre
ella. Poll On Event Received Only es el sistema
mas répido porque envia la ventana afectada
por las érdenes del teciado o ratén.

LA VERSION "PRIVADA"
En los laboratorios de AT&T usan una version diferente de VNC. Aseguran que no es por esnobismo, sino porque las
diferencias hacen que su VNC sea demasiado complicado para la mayoria de usuarios, pero sin afiadir opciones que
nos puedan interesar. Por ejemplo, se conectan a VNC mediante las tarjetas identificativas que cuelgan de su ropa.
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Visor VNCviewer
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BT TUPC, SIENPRE AMANO |

Cuando el PC tiene en marcha el servidor WinVNC, ya puede ser visitado a distancia, pero hace falta el visor. El sistema VNC
dispone de dos visores, uno en Java y otro que consiste en un pequefio programa, el VNCviewer. El visor Java no necesita
ninguna instalacién y esto permite entrar en el sistema con cualquier navegador y sistema operativo que disponga de Java.

Para entrar con el visor Java en un PC,
] basta con abrir el navegador e intraducir
el http:// de rigor, la direccion IP del lugar

visitado, dos puntos y el nimero de puerto, que
es el 5800. Si entras en una maquina Linux el
puerto es 5800 més el nimero de escritorio (por
ejemplo, 5802 para el escritorio 2). Se abre un

formulario donde debes introducir la contrasefia.
.

St e Ve Pt Mo Ao
+ 033 D utestw e O

vt | e e 5 112

P R e e

'VNE Authentication
L — ‘hj

Aungue los valores por defecto funcio-
4 nan en la mayorfa de casos, en Options
puedes cambiar los pardmetros del vi-
sor cuando haya problemas. Encoding,
CopyRect y Draw pixel drawing tienen gue ver
con las técnicas de compresién utilizadas du-
rante la transmisién. También puedes girar los

) _______ botonesdel
[ : vnc options =TI | RS
Encoding imj' Mouse but-
Use CopyRect Yes = tons 2 and 3.
Mouse buttans Zand 3 [Nomal -] Para que los
Raw pixel drawing [Refiable 1|  cambios ten-
CopyRect |F‘3St j' gan efecto,
Sham desi top Mo - pulsa
Dismiss | Dismiss.

A continuacion, podras
2 ver el escritorio en la

ventana del navegador

y usarlo normalmente; como
si estuvieses alli mismo, sdlo
que esta vez tu presencia es
"virtual”.

availabl

Ol BB o ke e+

2 B s uand

Orvesin |3 C Antressdn cromrana 5 b

RERCRERE]

Heend  Moatd

we e

sepstats de1¥acg 13 appeas s e O sesver 5 <nly fir 1 cmphasie this

En la parte superior iz-

S VNC does maz make 30 NT raschime o a caui-ites forver i the yame way il
4 Cutrit-based sofhware, for example, dost. A imgle NT machme. cam Eherefore be
.y at

3 quierda de la ventana
hay 4 botones.

= the seme drikionl
B i ctemadnieia. 3 WV The Wiz v § Sufat

Ptnc] ] O " cpman (wwne Mo _[[Z3n rchivon de peoora

el same e they will se

SlOOPERE 1o

Disconnect termina la conexién
actual; Options abre ia ventana de con-

figuracion del visor; Clipboard muestra

“Discannact] Optionsl CImboardl Send ctfl-AJt-Deii

el contenido del portapapeles del lugar remoto y
Send Ctrl-Alt-Del envia una orden de reset. Esta
Gltima funcién sirve para iniciar una sesién o
deshloguear la pantalla en Windows NT/2000.

El visor VNCviewer se

5 ejecuta con la opcion
Inicio/Programas/ (
VNC/Run VNCViewer. Se abre
una ventana para entrar la di-

Connection detals 28 ‘ lz.l

NE  icsener [282210113550

|
Use hostdisplay ._JW
&g snoopy.2

Optians: l

[Display defaults to O f not given)

reccién del lugar a visitar. Aqui no hay que
entrar el http:// y basta con la direccion IP y el
puerto, que ahora es el 5300 (o 5900 mas el

numero de escritorio para los sistemas Linux).

El botdon Options abre una ventana con
B las mismas opciones que ya has visto en
el visor Java, sdlo gue con dos nuevas

Connection Options _x_]
- Preferred encoding | - Mouse e - ]
15 Heatle | ¥ Emulate 2 Bultons (wih 2bulloneick] |

" CoRRE ¢ | T Swap mouse buttons 2 and 3
| ¢ BRE S
1 © Raw ; ! T~ Restict puels to Bbit [for slow networks]
| ¥ Allow CopyRect encading | T View orly [inputs ignored) |

- .S [ Fulscresn mode |

‘;,“ © T scaewy [T /[T femenmental

T Deicondy on Bell I

T Disable cipbozid ansfer Cancel

Antes de entrar, un paso previo obligato-
7 rio es introducir la contrasefia que te ha
proporcionado el propietario del equipo
remoto. A continuacion, veras el escritorio en la
ventana del VNCviewer y ya tendras el control
absoluto sobre el ordenador visitado.

secciones con parametros interesantes:
Display permite usar toda la pantalla para ver
el escritario remoto {Full-screen mode) y en
Misc puedes desactivar la transferencia del
portapapeles remoto (Disable clipboard trans-
fer) y ganar velocidad. Aungue puedes modifi-
car las opciones antes de entrar, tambien po-
drés hacerlo sobre la marcha a través del
menU que veras a continuacion.

Si haces clic en el icono superior izquier-
8 do, se abre un menu contextual para ac-
ceder & las opciones que ya has visto
(Connection options), trabajar a pantalla com-
pleta (Full screen), ordenar un refresco de pan-
talla (Request screen refresh), etc.

5 Hestarar
Mover
Tamafio

- Mnimizar

0 Mexmizar

X Cerrar
Connection options...
Connection info
Request screen refresh

Full screen

Send Ct-Alt-Del
Ckrl Down
CtrlUp

Alt Down

Alt Up

4 New connection...
Save connection info as...
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Crea tus macros

AHORRATE UNA PARTE DEL TRABAJO

LOS ORDENADORES SON ESPECIALMENTE ADECUADOS PARA LLEVAR A CABO TAREAS REPETITIVAS. A MENUDO, AL
ESCRIBIR TEXTOS O RELLENAR FORMULARIOS, ACCIONES COMO TECLEAR NUESTRO NOMBRE, INTRODUCIR UNA
CONTRASENA O PONER LA FECHA SE REPITEN MULTITUD DE VECES. AFORTUNADAMENTE, EXISTEN PROGRAMAS
PARA EL PC QUE FACILITAN ESTAS TAREAS REPETITIVAS Y TE PERMITEN AHORRAR TIEMPO Y PULSACIONES.

gran medida por el uso intensivo del te-
clado. Tanto si se trata de escribir con un
procesador de textos como si rellenas una hoja
de calculo o introduces informacién en una ba-
se de datos, el teclado tiene una gran prepon-
derancia. Y es su versatilidad lo que desmarca
al PC de dispositivos como las consolas de vi-
deojuegos 0 los ordenadores de bolsilio.
Sin embargo, obtener un buen rendimiento del
teclado no es tarea facil. Sus teclas son, ade-
més de su gran ventaja, su mas
importante inconveniente.
Un usuario novato puede
llegar a perder mucho
tiempo buscando las
teclas por el teclado.
Y un usuario avanzado,
si bien conoce la ubicacién
de cada tecla, es frecuente que
escriba con dos dedos, situacién que hace que
la escritura de textos largos sea pesada y frus-
trante. Lo ideal es que el usuario dé un primer
paso aprendiendo a escribir con todos los de-

D esde su origen, el PC se ha distinguido en

dos, pues la ganancia en velocidad de escritura
es enorme; pero se trata de un aprendizaje lar-
g0 que exige disciplina y constancia, y proba-
blemente no resulte (til a quienes escriben tex-
tos de cierta longitud de forma ocasional.
También los expertos mecandgrafos tienen sus
problemas: tras horas de teclear, es frecuente
sufrir dolores en articulaciones, especialmente
en dedos, manos y mufiecas. Por lo tanto, in-
cluso ellos agradeceran cualquier ayuda que
provenga del propio PC.

Ademas, cuando tienes que escribir con fre-
cuencia datos concretos (un nombre, una con-
trasefia, la fecha y hora, una marca...), agrade-
ces la presencia de las macros de teclado,
viejas conocidas de los usuarios del PC vy tan
antiguas como él. Siempre han existido medios
para automatizar tareas repetitivas, medios tan
antiguos como el propio sistema operativo DOS
(el abuelo de Windows).

LOS ORIGENES
Al principio fue el DOS, que venia equipado
con un lenguaje de programacion muy rudi-




mentario pero eficaz: los archivos por lotes.
Todos los usuarios del DOS conocen la exis-
tencia de un archivo llamado autoexec.bat,
que se ejecuta cada vez que se inicia el equi-
po. Este archivo contiene una serie de instruc-
ciones que se ejecutan una tras otra, automati-
zando el arrangue del equipo. Actualmente
sigue existiendo dicho archivo y Windows se
encarga de absorber su funcionalidad.

Los archivos por lotes no se limitaban al autoe-
xec.bat y cualquier usuario podia crear sus
propios archivos por lotes para cubrir sus ne-
cesidades. Sin embargo, la sintaxis de las ins-
trucciones era compleja para usos avanzados,
por lo que normalmente sélo se utilizaba para
cambiar de carpeta y ejecutar un programa
con algunos paradmetros. La principal limita-
cion de los archivos por lotes era que s6lo po-
dian actuar sobre mandatos del sistema opera-
tivo, nunca en el interior de una aplicacion.
Por ejemplo, no podia usarse para arrancar un
procesador de texto y ademas insertar en un
nuevo documento la fecha y la hora; sélo po-
dia iniciar el procesador de texto y esperar a
que éste se cerrara para seguir emprendiendo
acciones.

LAS MACROS

Por ello, pronto los principales programas para
PC empezaron a incorporar medios propios
para automatizar tareas en su interior. Es espe-
cialmente conocido el caso de WordPerfect, el
rey de los procesadores en la era DOS, que lle-
g6 a incluir un lenguaje de programacién com-
pleto, con decenas de mandatos para hacer
practicamente cualquier cosa de la que el pro-
grama fuera capaz mediante programacién.
Los programas se escribian con el propio trata-
miento de textos y se guardaban como archi-

vos especiales que posterior-
mente se podian ejecutar des-
de dentro de la aplicacion. El
modelo tuvo éxito y otras mu-
chas aplicaciones siguieron su
ejemplo.

LLEGA WINDOWS: NOS VAMOS
Sin embargo, la llegada de
Windows complicé inespera-
damente las cosas. Los lenguajes de programa-
cion por lotes desaparecieron, simple y llana-
mente (podfan seguir usandose en el modo
DOS, pero no en el modo grafico de Windows).
La automatizacion de tareas se enfrentaba al
nuevo problema del entorno grafico y la multi-
tarea. Por una parte estaba el ratén, que pasoé
a dominar la interfaz. Si bien es relativamente
simple simular que se ha pulsado una tecla,
;como simular la pulsacion de un botdn con el
ratén? No sirven como referencia las coordena-
das de la pantalla, pues la ventana que contie-
ne el botén puede encontrarse en un sitio dis-
tinto en otro momento.

Windows 3.x incluia una grabadora de accio-
nes que intentaba solucionar esta situacion. Se
trataba de iniciar la grabacién, realizar una se-
rie de tareas (abrir programas, redimensionar
ventanas, pulsar botones, etc...) y parar la gra-
bacion al finalizar. Esta grabacion podfa guar-
darse en disco y repetirse en el futuro. Pero el
gran problema era que la situacién de partida
tenia que ser idéntica; si no, todo empezaba a
ir mal (los clics de ratén iban a parar al sitio
equivocado, se activaba la aplicacion que no
correspondia, los atajos de teclado dejaban de
funcionar...). El invento era tan precario que
esta grabadora desaparecioé sin dejar rastro
con la llegada de Windows 95.

s
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DOS incorporaba un rudimentario
pero eficaz lenguaje de
programacion basado en los
archives por lotes.

WINDOWS SE ESMERA

La pérdida de la posibilidad de programar el sistema con un medio sen-
cillo ya ha sido resuelto. Actualmente, las aguas han vuelto a su cauce
en un doble sentido: por una parte, Windows cuenta con un nuevo len-
guaje de programacién, VBScript, que permite programar acciones del
sistema con fiabilidad. Es un lenguaje completo, derivado del BASIC.
Por otra parte, las aplicaciones han "aprendido” a usar macros en el en-
torno gréfico, y algunas de ellas, como el paquete ofimatico Office de
Microsoft, cuentan con un verdadero entorno de programacién de macros
en su interior basado en Visual Basic for Applications (VBA). Estas ma-
cros permiten, de nuevo, automatizar cualquier cosa que el propio pro-
grama pueda hacer manualmente. El lenguaje VBA ha sido adoptado por
otras muchas aplicaciones para programar sus propias macros, asi que
cuando aprendes por ejemplo a hacer macros con Word, te costard muy

Selection. TypaText Tesci=*Insactando”

selection.TypsPacagraph
Belection.Maveleft Units=wdiiord, Count:s2
gelaction.alere Unit:=wikord, Counti=1
Selection.Delete Unit:-wdCharacter, Counti=1

poco hacer macros luego con Corel Draw!
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Cambiar el texto

ShortKeys presenta una interfaz sencilla pero muy adecuada para facilitar la sustitucion de texto en cualquier aplicacion. Si
tienes en cuenta un par de aspectos importantes, lo estaras usando a toda potencia en pocos minutos. jEs asi de simple!
Uno de los problemas mas frecuentes con ShortKeys es indicar cuando debe sustituir texto y cuando no. Te mostramos los

mecanismos que incorpora el propio programa para resolver este problema

File Edit Optons Tools Help

r@l! ’i‘ll‘?’! L.?I\IIE 2] Bl
;sﬁdrtl{'ays' '

This Is atest

Repiai:érhént _Kays_

La ventana principal de
l ShortKeys muestra una
lista de ShortKeys (lo
que t0 escribes) y Replacement
‘| Keys (lo que escribira el progra-
I ) ma). Esta lista ird creciendo a
medida que afiadas tus propios
atajos. El primer botén de la ba-
rra de botones superior se usa
para crear nuevos atajos.
Pulsalo para iniciar la creacion
de un atajo de tu cosecha.

Madity Keys

F¥e Edt Qptions Tools

2 La ventana Modify Keys

Orgnat ShutKey frrusba Oplons | Symbots| Dws | Time | se usa para definir los
Replacement Keystrokes nuevos atajos y modifi-
[Esta os una prueha de fencionamiento del programa ShoKeys| j

Updata

Lancel [

car los ya existentes. En la par-
te superior, a la derecha de
Original ShortKey, escribe el
} texto que tU introduciras en el
teclado. En el panel inferior,
bajo Replacement Keystrokes,
2| escribe el texto que quieres
que el programa ShortKeys

escriba en sustitucién del texto anterior. Como
puedes ver, el espacio disponible es muy supe-
rior, porque de esta forma puedes escribir tex-
tos completos, de varias lineas de longitud, con
puntos y aparte, etc.

Orgeal ShartKey [prueba [gptions] gymbots| fare |_Time ‘

Ermd ShortKey Options X lE!J

How To Execute
& Sendie et Bronmihe L ey Ly
Delay in Milliseconds between each kay E—"
S G e L

fip b

Case Sensitivity ;
€ Match Upper Case First Char Between Shertkey &Text || -|
€ Require Exact Uppei/Lower Case Match on ShortKey

& Nond =

Eanct-el !

~

|
|

1

El botdn Options de la barra de botones
3 que se encuentra en la parte superior a
la derecha permite configurar la ejecu-
cién de la sustitucion. ShortKeys envia los ca-
racteres de sustitucion uno por uno a través
del almacén del teclado que gobierna
Windows. Si entran mas caracteres de los que
Windows puede tratar, se perderan algunos
de ellos. Para evitar esto, puedes introducir
un retraso en Delay in Miliseconds between
each key. En la parte infericr define si
ShortKeys debe fijarse en si lo que tu escri-
bes estd en maylsculas o minldsculas y pegar
el texto en concordancia. La primera opcion
se fija s6lo en la primera letra, y la segunda
en todo el texto. Si no importa este aspecto
marca la Gltima casilla, None.

SHORTKEYS Y LA UNIVERSALIDAD

El programa ShortKeys representa una apuesta por la simplicidad.
Su funcién es simple pero potente, ya que cuenta con un mecanis-
mo para indicarle: "cuando se escriba tal cosa, tu la sustituyes por
tal otra". Esta idea empieza a cobrar interés si tienes en cuenta que
i puedes escribir unos pocos caracteres y el programa se encargaré
de escribir tal vez una parrafada enorme, quiza insertando por el ca-
mino la fecha y la hora actuales. Si escribes a menudo determinados
textos (como un encabezamiento o una despedida de un mensaje de
correo), el ahorro que el programa es capaz de ofrecerte en pulsacio-
nes de teclas llegara a ser muy alto, para beneficio de tus dedos.

ShonKeys Lite
file Edt Oplons Tools Help

REOHE RN :
. ShortKeys Replacement Keys !
flprueba ~ IEsta es una prueba de funcionamienta de |
2 pruebas En este caso probarmos una segunda alte,
fSrest  Mhisisatest
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El botén Symbols se usa para introducir '_3

4 caracteres especiales, como el simbolo Ot Sortay b gptionsi[gmban] _Dare | Tawe |

del Euro. Palsalo para abrir la ventana D RepacemERRAVSICORES ,

: q Esta es una prusba de funcionamiento del programa Shonkeys =}

Insert Symbol. Selecciona el simbole que quie- E""'F“E — = |

ras insertar y pulsa el botén Ok: el simbolo - ATACITRrErEPy |

apareceré en el panel de reemplazo de teclas, ‘ s+  AERUA SR G f

en la posicién donde se encontraba el cursor. 0 AEOU aéou {

Los simbolos que se pueden insertar son los = > 2 IE g 3 ! f g g |

caracteres extendidos; agui no puedes, desa- u y:A [ 6Y&i 8y ;1

fortunadamente, cambiar de tipo de letra e in- 1%El Ob @l 6 p ||
sertar simbolos de otras fuentes. eACH el e ¥ [+ ¥

El bot6n Date sirve para introducir la fe-
5 cha en el momento en que se ejecute
la sustitucién (su contenido se adaptaré

al dia en que uses ShortKeys). En la ventana : _ Select Date Format
] sta es una prusba de MM/DDIYY 03/30/98

Dates selecciona un formato de fecha de la ‘El w’pp:rt: en ur0s 55 | i1 00.YY 03.30.98

i ior: ianifi 1 alecha de hoy es: <Dl Mm.DD.YY 03.30.98

lista superior: MM 5|gn|f|pa mes, DD dia y gl Y o s

YYYY, afio. Marca la opcién Do not show lea- MM-DD-YYYY b u e

ding zeros para que no aparezcan cercs inne- {
cesarios (el 4 de julio de 2001 sera 4/7/2001

30-03-98

.MM, 30.03.98
i L DD/MMAYYYY 30/03/1938
y nq 04/07{2001). En §et da'fe puedes intro _ sy e
ducir un nimero de dias hacia adelante (mar- OD.MM.YYYY 30.03.1998
. " YYMM/DD 98/03/30
ca la casilla future) o hacia atrés (marca la YY-MM-DD 98.03-30
casilla past) respecto a la fecha real. Pulsa Ok S b =

; ; ; ' A  Setdae [0 dsveimis &  past
para insertar el cédigo correspondiente en el ¥ Donotstowleadngzeros  Setdwe [0 darsimo @ e € gt

texto de sustitucién. o] concet | _tioo |
et x| 2 i i
P T : El botén Time es parecido al anterior pe-
-mekwm B ro aplicado a la hora. También en este
Select Time Format . caso, la hora que apareceré en el texto
Eeta &5 una pruaba | g i .
s s g || de sustitucion serd la hora real; pero agui no
aborses: e (M ez ||, puedes avanzarla o retrocederla. Selecciona un
1 hh.mm.ss 15.04.23 | . o
s 150123 formate de hora de la lista (fijate en la columna
MMss | "
i = | de la derecha para ver cdmo quedard), y marca
i 5-33: i la casilla Do not show leading zeros para que
hh.mm am 3 m | . .
pm am §ﬁ~§5"pm 4| noaparezcan ceros innecesarios. Pulsa Ok pa-
B osmishowmsangzes | rainsertar el codigo necesario en el texto de
[ ] concal | s | | sustitucién. De nueve, en la ventana Modify

_ L » Keys pulsa el botén Update para incorporar el
hh:rim } nuevo atajo a la lista.

En la ventana principal de ShortKeys
7 veras que aparece el nuevo atajo que Fila  Edit 'Qpﬁn_ns Tools Help
has preparado. Puedes usar los boto- e - i . ';,". "
nes de la barra superior para efectuar las ac- | |@ 'l lel c"i"h@d I-gl VA g i
ciones mas frecuentes. De izquierda a dere- ShortKeys - Replacement K’pyg
cha, los botones permiten crear un nuevo ueha Esta es una prueha de funcionamiento de

atajo, modificar el atajo resaltado en la lista, )
borrar el atajo resaltado en la lista, activar/de-
sactivar el atajo resaltado en la lista, buscar el
primer atajo que contenga determinado texto
(Gtil cuando tengas muchos configurados),
buscar el siguiente atajo que contenga deter-
minado texto, indicar caracteres de prefijo (se
explica més adelante), exportar los atajos a un
archivo de texto, abrir la ayuda y salir, el (lti-
mo, del programa. ==

b i e e e
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Prefix and Suffix Keys X
: When To Activate
= Use Prefix Keys € Use Suffix Key
Prefix K&yspf [ ciude Punetation Chare
¥ Rotvni SLi s
LA ] }
e
Prefix and Suffix Keys m
When To Activate
¢ Use Prefix Keys & Use Suffix Ke
Prefix Keys Iu [ Include Purstuation Chars
¥ Retype Suffic Key
¥ Show Hints
Hint Position on Window |
g IR
i
R
_ance |

Es hora de probar el
fruto de tanto trabajo.

Si abres el bloc de no-

tas y escribes en él prueba,
aparecera una ventana indi-
cando el texto de sustitucion
de ShortKeys. Pulsa Intro pa-
ra validar su sustitucién y el
texto se insertaré en el docu-
mento. Recuerda que el pro-
grama funciona asf cuando
has activado la opcion Use
Suffix Key y tienes marcada
la casilla Show Hints.

ShortKeys puede presentar un problema a la hora de sus-
8 tituir texto. Si tienes una sustitucién que activa con la pala-
bra "prueba”, ;qué hacer cuando realmente quieres escri-
bir sélo la palabra "prueba" sin que se sustituya nada? Pulsa el
botén Prefix keys (el séptimo, que tiene un enchufe en el icono)
para hallar la respuesta. Aparece la ventana Prefix and Suffix
Keys. En ella puedes indicar cuando sustituir el texto. Si marcas
la opcion Use prefix keys, ShortKeys sélo actuara cuando antes
del texto de sustitucion (en nuestro caso, "prueba") escribas los
caracteres indicados en la casilla Prefix Keys. Si en esta casilla in-
troduces dos barras inclinadas (//), para que ShortKeys sustituya
"prueba" por el texto correspondiente deberas escribir //prueba.
9 prefijo, lo que desencadenaré la sustitucion es la forma
de finalizar la entrada de texto. Con la casilla Show Hints
activada, cuando escribas el texto que tiene que ser sustituido,
una ventana mostrara el texto de sustitucién. Si pulsas una te-
cla vélida (Intro, espacio, Interrogacién, Admiracién), se pradu-
ciré la sustitucion, mientras que si pulsas otra tecla (ctra letra,
la tecla Esc), no se sustituird. Esto es Gtil por ejemplo para tener

textos a sustituir como "prueba" y "pruebas’, pues te permite
discernir cuando aplicar la sustitucion.

Si marcas la opcion Use Suffix Key, en lugar de usar un

& Sintitulo - Bloc de notas

Archivo  Edicién Buscar  Aynde

Esta es una prueba de funcionamiento del programa ShortKeys
El importe en euros es: 1200 N

La fecha de hoy es: 4/7/01

La hora es: 13:40

prueba

pruebs

Esta es una prusba o Programa ..,

REMOTEKEYS Y LA SOFISTICACION

Mientras que ShortKeys es minimalista, RemoteKeys
es la apuesta por la complejidad. ;Para qué confor-

marse con automatizar unas pocas sustituciones de

texto cuando con imaginacién y esfuerzo puede auto-
matizarse casi todo? RemoteKeys recobra la mejor tra-
dicion de las macros, programas con un lenguaje pro-
pio, y la une a una grabadora de macros para obtener
un programa dificil de dominar pero tremendamente
versatil y potente. Su interfaz es algo sorprendente y

dificil de comprender
al principio, y el sis-
tema de ayuda no
bate récords en
cuanto a ergonomia y
locuacidad, pero la

CClear| no+l

potencia que esconde esta aplicacion la hard muy
apetitosa para los usuarios "manitas” a los que no les
dé miedo ponerse a programar. RemoteKeys permite
simular la pulsacién de teclas especiales y del sistema
(Alt, Ctrl, Mayus...), por lo que también puede abrir
mends, cuadros de dialogo, ir a determinado sitio de
un formulario y escribir en él. Esto se combina con la
posibilidad de ejecutar acciones del sistema, como
iniciar una aplicacion.

8 |wiaye add tax

Loop 1

count iim

Ml

low cas

up case] |

mnthe || Loop 2 ‘

veai | 3 | vest

before

behind | |

| minute | vaclp

CIMG | CTXT

| v<clp

delline | instline

format S Set | S call] -
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Potencia y complejidad

RemoteKeys es un programa que se toma muy en serio [a exploracidn de todas las posibilidades de automatizacidn de tareas
y simulacidn del teclado. El resultado es una interfaz cambiante, dificil de comprender a primera vista y mas complicada que
la de ShortKeys, aunque més potente. En esencia, RemoteKeys asocia botones a acciones: pulsas un hoton y ejecutas una

accidn. El tipo de accidn asociada a cada hotdn es programable.

Al iniciar por primera vez RemoteKeys,
1 la ventana que aparece estd llena de bo-
tones. Empieza por poner un poco de
orden en este caos haciendo que aparezca
una barra de menu, pulsando el botén Menu
(F1), arriba a la izquierda. El despliegue de bo-
tones se usa para ejecutar funciones con el ra-
ton; por ello, la ventana de RemoteKeys per-
manece a la vista aungue otra ventana esté
activa. Los menus te permiten acceder a todas
las acciones de RemoteKeys de forma alterna-
tiva a los botones.

Froflas Staw Edt Everss Add-on Prefarences info
Proles
e 1)
FARQ
Cmwigres
Edit Keys |Edit Profiies
Forms | Events

Image Mem] Clip History|

User App. i Languas

Hide MPos | AutoSwitch |
En el panel 1st Action after Start eliges
4 como debe aparecer RemoteKeys al
empezar. En Window State decides si
quieres ver la ventana normal, minimizada o
sélo un icono en la barra de tareas. La casilla
Switch Borderless Window elimina el borde
de la ventana, como hemos visto antes. Auto-
Click on Button hace que se simule un clic
sobre un botdn determinado del programa pa-
ra desencadenar alguna accion. De las casi-
llas de la derecha, merece especial considera-
cién la titulada Close Button: Hide instead
Quit. Si esta marcada, cuando pulses el boton
de cerrar en RemoteKeys, en lugar de cerrar-
se definitivamente, se queda

Uno de los usos mas fre-
cuentes es como teclado

2

= Soecial chars #
en pantalla. Para activar- work i
5 RE for api
lo, abre Profiles Keyboard. { e Y
6 ires

RemoteKeys adquiere el aspec-
to de un teclado en el que pue-
des pulsar las teclas para enviar
los caracteres a la aplicacion gue estés usando.
Para que funcione, empieza por activar la apli-
cacidn receptora, por ejemplc el Bloc de notas,

Image Sampls

y luego pulsa botones en RemoteKeys.
RemoteKeys instala un icono en la barra
de tareas de Windows, al lado del reloj.

Un clic abrira la ventana normal de

RemoteKeys, mientras que un clic con el boton
secundario abre un ment con los mandatos de
uso mas frecuente. Si seleccionas Border off, la
ventana de RemoteKeys pierde su marcoy la

barra de titulo, quedando mas pequeria. Esto es

(til si quieres ganar espacio en la pantalla.
A partir de aqui, puedes recorrer cada
uno de los perfiles para ver cémo funcio-

5 nan. Para muestra, selecciona el perfil
Store y haz clic con el botén secundario sobre el
botdén up case, un botén que pasa a mayusculas
el texto seleccionado. En el mend contextual se-
lecciona Edit Keys. Podrés ver toda la lista de
mandatos disponibles, y la macro concreta de
este botdn en el panel Button Assign. Como ves,
vas a tener que estudiar si quieres llevar a
RemoteKeys hasta el limite de sus posibilidades.

Rifor Neticapa
Rk for iExpiorer
#5-free
Imegs Sarple
Store Znd plam
Store

¥ MANUAL

About

Button Survey
Preferencas
Profile Ceater
Hide etouse Posiion
Event> Keys
Event > Time
Event > Windaws
Evants Ot
Clip Histary.
Image Memary
Edit¥ays

Edin Profile

¥ Protect Crypt Password

i g 2t

«. Border off

Hide efer a Buton-Click

tam Lncriaie | s . ra
re Durar L] = ¥
o | <
Sk e 1)
PR 5 L g

e g
T LT SRR 1]
LONTRE

I Coppie whan

instalado como icono en la

barra de tareas. El.. |D|0MA
i

[ ‘st Action efter Start

! Window State

I [Nomal __'J

. |Minimized

| |Systray

i T F =]

i I Swich Borderless Window |

I [ auto-toad Profle(s) path |

i I~ Auta-Chek on Button Button ]

Para configurar RemoteKeys seglin tus necesidades, pulsa la tecla F12 o abre
el ment Preferences/Preferences. La primera opcién, Language, te permite ele-
gir el idioma. El programa contiene documentacién para traducir toda la inter-
faz sin dificultades, siempre que conozcas en profundidad bien el idioma in-
glés o bien el aleman. Si es asi y tienes tiempo, ya sabes qué buena obra del
dia puedes hacer hoy. Si mandas tu traduccién al autor, la incluirad en préximas
versiones y hard mencién de tu nombre en el programa.
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Tu mundo, tus reglas (2)

TUTORIAL DE GTKRADI

E{l:w

EL TUTORIAL DEL PROGRAMA GTKRADIANT CONSTA DE SENCILLOS EJERCICIOS QUE TE SERVIRAN PARA
CONOCER LOS PASOS BASICOS QUE TE PERMITIRAN CREAR UN MAPA Y CARGARLD EN QUAKE 3 ARENA,
TODO EL MAPA ESTA REALIZADO CON LAS TEXTURAS TIPO BASE, Y NO UTILIZA NINGON RECURSO

(TEXTURA, SONIDO, ENTIDAD) AJENO AL JUEGO.

OBTENER TEXTURAS

Las texturas que utiliza
Quake 3 Arena estan
clasificadas segln la
estética en dos catego-
rias: base y gothic.

Pero también hay otras
categorias, como orga-
nic, sfx, liquid o cft,
para los mapas captura
la bandera. De esta
manera se pueden car-
gar solamente las nece-
sarias, y es mas facil
trabajar con ellas y no
mezclar estéticas.
Pulsando la tecla "U"
se mostraran solamente
las texturas en uso, y
pulsando Control+A se
mostraran todas las tex-
turas. En el meni
Textures también se
puede escoger la cali-
dad de representacion
de las texturas en la ca-
mara 3D: de wireframe
(sin texturas, solo line-
as de alambre) o trili-
near (texturas con fil-
trado trilinear).

el botén primario del ratén y lo arrastras

sin dejar de pulsarlo aparece un cuadrado
rojo. Es la forma de crear los bloques que
construirén el mapa. Una vez que se deja de
pulsar el ratdn, se puede seguir ajustando la
forma del objeto; para alargar de un lado, basta
con situar el ratén en la parte exterior del borde
del que se quiera estirar.

En la vista del mapa por defecto, si pulsas

LA PRIMERA HABITACION

Si pulsas en el interior del objeto, lo moveras de
sitio sin modificar su forma. Puedes ajustar su
altura en la ventana de escala del eje Z, y tam-
bién en la ventana del mapa, cambiando el
punto de vista (icono XZY en la barra de herra-
mientas). Para peder calcular bien las propor-
ciones generales del mapa, incorpora la Unica
entidad que se debe incluir obligatoriamente; la
que determina el lugar donde apareceré el juga-
dor (sin ella no podrias entrar en el mapa). Para
ello, escoge un punto en el mapa, pulsa el bo-
tén secundario, y del menl emergente escoge
el menu info y la opcion info_player_death-
match. Esta entidad tiene las dimensiones del
jugador y debes colocarla de manera que no in-
terseccione con ningln blogue del escenario.
Ahora, debes "vaciar" el objeto, que es sélido,
para convertirlo en una habitacion. Aungue hay
un botén (hollow) que realiza automaticamente
esta tarea, es recomendable utilizar otro méto-
do, ya que éste dejara bloques que se intersec-
cionan y, ademas, no permite establecer de an-
temano el grosor de los muros de la habitacién
'hueca" resultante. El método utilizado aqui es
el de crear un blogue més pequefio. Con Ia reji-

i

lla en su tamafio por defecto, haz que el nuevo
blogue sea dos unidades méas pequefio que el
grande en todas sus dimensiones, y eliminalo
del bloque mas grande. Para ello, utiliza el bo-
ton CSG Subtract, mientras est4 seleccionado.
No obstante, los creadores de mapas mas ex-
pertos prefieren construir sus habitaciones y co-
rredores, blogue a blogue o muro a muro, ya
que de esta manera controlan todo el proceso.

TEXTURAS BASE

Ahora gue tienes una habitacién vacia, proce-
deras a aplicarle una textura. Selecciona todos
los blogques que la componen y abre el ment
Textures, escoge la opcion base y después la
opcién base_wall, para cargar el grupo de tex-
turas correspondientes. Con los blogues aun
seleccionados, pulsa en la textura llamada con-
crete_dark y esta serd aplicada a la geometria.
Una vez aplicada, dirige la cdmara hacia el in-
terior de la habitacion, selecciona el bloque
que hace las veces de suelo y aplicale la textu-
ra concretefloorl (esta en el grupo base_floor
del grupo base de texturas).




Ajuste de texturas

TU MUNDO, TUS REGLAS (2) |

Las texturas son una parte fundamental de la creacion de mapas. No solamente se utilizan para
dar un rostro a los blogues de la geometria del mapa, sino que también contribuyen de forma
importante a la iluminacion del mismo y nos proporcionan gran cantidad de efectos especiales.
La correcta aplicacidn de las texturas es uno de los aspectos mas comprometidos de la
creacidn de mapas, junto con una geometria limpia y lo mas austera posible. Para estos
ajustes se utilizan diversas herramientas, como el Surface inspector, o los shaders,

El Surface inspector (se accede pulsando 1a "5") se utiliza cuando se tiene seleccionado un
bloque al que se le ha aplicado una textura. Lo mas comdn es realizar ajustes de cada cara del
hloque por separado, por lo que selecciona las caras pulsando sobre ellas con el hotdn del
raton mientras pulsas Mayis+Cirl a la vez

Ajustes de Ia textura. Aqui se rea-

lizan Ia mayaria de operaciones
de ajuste. Permite desplazar la
textura horizontal y verticalmen-
te, asi como efectuar rotaciones y
también aumentar o disminuir Ia
escala de Ia textura para ajustarla
al tamaiio de los bloques.

Ajustes de texturas en blogues. Ef

hotdn /xial revoca los cambios
efectuados en los ejes X e Y, elimi-
nando [as rotaciones efectuadas
en las texturas. El botdn Fit hace
gue la textura se escale para ajus-
tarse al ancho del bloguer; junto a
éste, los controles Widih y Heioht
permiten establecer el nimero de
repeticiones por toda Ia altura y
anchura de Ia textura.

i~ Surface inspector -~ x|| Proporcidn del ajuste. Los valores introducidos aguf

Texture {base_lightflighﬂ 3000

dictaran las proporciones de los cambios gue se pro-
duciran al efectuar algdn ajuste. Cuanto mas peque-

Horzontal shift 132 “} Step 11 fios sean los valores, mas control del ajuste se tendra.
Vertical shift 132 ‘} Step l1

Horizontal stretch |-0 5000¢ _} gien ID—i-JT_- Ajuste 2 [a rejfifla. Permite que los ajustes de Ia textura

Vertical stretch IU.SUDUD“} Step ]n.m

Rotate

|
|
|
i
|

R e

Brush
adal |

se ajusten a 2 rejilla escogida en el mapa.

!U < Step I‘l
Mateharia® 11— Ajustes e texturas en mallas. Lo que se conoce nor-
——-—--«J malmente en modelado 30 como malla es llamado en
GtkRadiant “pateh”, y sirve para ajustar texturas en

Width Height | farmas curvas. Para ajustar las texturas sobre este ti-

i " "
¢ | f de bloque, se utiliza el botén CAF, que re-
Eit ’1 “'_.;_; ]“‘_‘“1 41 pio especia A 0
] i lena los espacios entre la geometria sdlida o blogues,

CAP “ Set. | Natural ? Fit j A XeYdelamalla, mientras que el boton Natural la

i ¥ las mallas. Ef botdn Set ajusta la textura a los valores

ajusta a la forma de la malla de la manera mas natural
posible (deberia ser nuestra primera opeidn de ajuste).

Por iiltimo, el botdn Fit ajusta la textura al tamafo to-

tal de la malla, sin repeticiones.

Con este nombre se conocen unos pequefios archivos de texto que des-
criben el comportamiento de las texturas en el juego. Por ejemplo, el
grupo de texturas base light contiene su correspondiente archivo de
texto base light.shader (en el directorio baseq3\scripts del directorio
Quake 3 Arena). No todas las texturas tienen su correspondiente sha-
der, aunque podrias crearlo si no lo tuviesen. Junto con GtkRadiant se
incluye un manual de shaders que incluye la sintaxis y los argumentos
necesarios para controlar el comportamiento de las texturas. Por ejem-
plo, puedes definir si la textura es de un liquido, si corresponde al cie-

SHADERS
SH# b
C /J0CS MIUAKEI=1/BASEQA/ setipha/ s shades il
[textures/stebaam Bl
surfateparm trans
surfacepam nomarks
surfaceparm nonsolid
suifaceparm nolightmap
cull nong
{
map leduras/skibaam iga
IcMod Seroll 30
blendFunc add
1
I
wdures Lt _blug ’
Save Closs

lo, la cantidad y color de la luz que emite, etc. En la imagen puedes

ver el shader de la textura beam del grupo fx, que utilizards mas tarde para cre-
ar el efecto de un foco de luz, cargado en el editor de shaders (hacer clic en la
textura mientras se pulsa May(is para abrir el editor).
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Iluminacién

En estos momentos, una vez creada la habitacion y otorgada la textura, lo dnico que le falta al mapa para poder ser compilado y

cargado en
texturas y posee una entidad tipo

es una entidad de qu El mapa esta sellado (no hay fugas ni aberturas al exterior), se le han aplicado
. Pero si lo compilases ahora no podrias ver nada. Existen diversas

maneras de afiadir luz a un mapa: colocando una entidad tipo luz (pulsando el botdn secundario del raton en el mapa y

escogiendo la opcion

), asignando una luminosidad general a todo el mapa (itil para realizar una comprobacidn rapida pero

que carece de los matices necesarios para un mapa de calidad), o bien utilizando una textura que emita luz.

En primer lugar crearas

un objeto para dar for-

ma a un punto de luz
que situaras en el techo. Con
unas dimensiones de
32x32x16 (ancho, largo y al-
to), le aplicas la textura
lightl_3000 del grupo de
texturas base_light.
Finalmente, ajusta la textura
para que coincida con la for-
ma del objeto y realiza los
ajustes finales para situar el
foco en el lugar escogido en la
habitacién, recordando que
no debes crear intersecciones
entre las caras de los bloques.

Compila el mapa (es-

coge la primera opcién

del mend Bsp,
bsp_FullVis (vlight)). En la
consola apareceran los men-
sajes de error que se en-
cuentran mientras se procesa
el archivo MAP para conver-
tirlo en un archivo BSP. Si
aparece el mensaje Map is
leaked quiere decir gue el
espacio del mapa (en este
caso una habitacién) tiene
una fuga hacia el vacio. Se
puede imaginar un mapa de
Quake como un espacio
construido por blogues que
separa el interior {las zonas
visibles) del exterior, el vacio.

-

mnnt
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Aungue la textura elegida emite luz (aparece resaltada
- por una linea blanca en la ventana de texturas), no es su-

ficiente para iluminar correctamente la habitacion. Por
ello, afiade una entidad de luz, debajo del foco y casi tocando
el suelo. Por defecto, la cantidad de luz asignada es de 300.
Para esta pequefia habitacién reduce la intensidad a 200. Para
conseguir el efecto de foco, construye un cono, y lo cortas y
ajustas de manera que tenga la forma del haz de luz para el fo-
co. Le aplicas la textura beam del grupo fx, teniendo cuidado
de ajustar la textura al tamafio del cono y de gue la cara del co-
no que mire al suelo tenga la textura nodraw (grupo common).
De esta manera conseguirds un efecto de haz de luz que dard
més credibilidad a la escena.

| (=] #]
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Es el momento de ejecutar Quake 3 Arena, carga el ma-

pa y compruébalo dentro del juego. Para ello, se debe

pulsar la tecla "\" (justo encima de la tecla TAB) para ac-
ceder a la consola. Dado que puede accederse a la consola en
cualguier momento del juego, si lo haces mientras estés ya en
el mapa, es decir, jugando, debes preceder cualquier comando
con el caracter "/*, ya que de lo contrario lo que haras sera en-
viar un mensaje a los demas jugadores. El primer comando a
introducir es sv_pure 0, que permite que el juego cargue un
mapa que no cumpla con las condiciones de un “servidor puro”
(un mapa que pueda ejecutar un servidor sin violar las reglas
del juego de Quake 3 Arena). Despugés, para cargar el mapa es-
cribe devmap seguido de un espacio y el nombre del mapa (en
este caso devmap map_1).



Superficies curvas

Una de las mayores novedades tecnoldgicas de

Empieza creando un

blogue alargado en la

vista frontal (x=258,
y=128, z=64), lo seleccionas
y escoge la opcién Square
Cylinder en el subment
More Cilindres del menu
Curve. Para que la curva ten-
ga la definicion necesaria,
aumenta el nimero de filas
en las que se ha divido el
blogue original mediante la
opcién Add (2) Rows del
subment Insert del men(
Curve. Finalmente, en el mis-
mo menu escoge la opcion
Re-disperse Rows del sub-
mend Matrix, para que la fi-
las estén repartidas propor-
cionalmente.

PR

Mediante el botén

Pacth Bend Mode ini-

cia la deformacién que
convertird un blogue alargado
en un arco. Esta operacién
consta de varios pasos, y en
cada unc de ellos aparecera
una ventana explicativa {en
inglés) indicandc lo que hay
que hacer. En primer lugar
elige el eje de torsion del blo-
que y con la tecla Tabulador
pasa de un eje a ofro y lo se-
leccionas pulsando Entrar.
Después selecciona el eje de
rotacién de la misma manera,
pulsando

Finalmente, escoge la cara que se debe torcer y la arras-

tras hasta que el bloque adopte la forma deseada. Para

completar el arco, debes repetir la operacion con el otro
extremo del bloque, aun sin curvar. De ahi la importancia de
elegir bien el tamafio del blogue inicial, ya que debe ser sufi-
ciente para completar la figura. Si deseas realizar ajustes, al

Square Cap

igual que con los blogues re-
gulares, pulsa "V" y accederas
a la edicion de vértices.

‘em Entrar de

| nuevo (de-
pendiendo
de la torsion
que Se nece-
site es con-

i veniente

i cambiar de
vista en el
mapa para
escoger los
gjes adecua-
dos).

*TU MUNDO, TUS REGLAS (2) |

es la inclusion en la geometria de las superficies curvadas. Para |
ello, en el editor se crean mallas (llamadas patches) que una vez ajustadas representaran geometrias curvas en los mapas.

El tamaiio inicial del
bloque es muy impor-
tante, ya que tras con-
vertirlo en una malla y
deformarlo debera que-
dar justo a la medida.
Después, es necesario
aplicarle una textura y
ajustarla; una opera-
ciéon muy importante
en aquellas formas co-
mo los arcos que nece-
sitan de una textura
especifica.

Existen dos tipos especiales de curvas muy Gtiles para completar arcos y otras
superficies que al aplicarseles una textura muestran algunas de sus caras sin

texturas. En el menu

del mend -

se pueden escoger las opciones
que cubrira la mitad de un arco) o Cap, que formara una tapa con la forma de
un arco completo (hay otras opciones en el submenu

). Dependiendo de la textura que quieras colocar, deberas optar por rea-
lizar un arco completo o utilizar un angulo (
geometria. El bloque y la tapa se agruparan después como
de manera automatica (seleccionandolos y escogiendo la opcién

(un angulo

) 0 una tapa para completar la

podras manipularlos de manera independiente de

nuevo). Dependiendo de la forma del bloque se creara la tapa adecuada: si es
un cilindro se anadirén las tapas para cerrarlo, etc.



[ TU MUNDO, TUS REGLAS (2)

Trabajando con entidades |
l

Las plataformas de salto son utilizadas en casi todos los mapas, proyectan a los jugadores por el aire y se han convertido en
los sustitutos de las plataformas elevadoras de anteriores versiones de 7uzlke. Las plataformas ahorran geometria en forma
de escaleras o elevadores y permiten una gran flexibilidad. También afectan de manera importante a la navegacion del mapa
y permiten disefios muy abiertos, como lo muestran algunos mapas especiales de fuake 3 Arena,

4 | En primer lugar, escoge la textura para

"ﬂ_l la plataformas de salto. Estas se en-
cuentran en el grupo de texturas sfx,

desde el menu Textures. Como su tamario es

de 128 por 128 unidades del mapa, crea un
bloque con esas medidas y le das 64 unidades

Ahora debes crear un blogue un poco

$ mas pequefio que la plataforma de salto
| y situarlo directamente encima de esta,
de manera gue sobresalga. Ese sera el "gatillo"
que, al pisarlo, dispararé la accién de enviar
por los aires al jugador. Para este blogue esco-

de altura. Después crea un drea de despegue ge la textura trigger del grupc common.
y lo rodeas todo (plataforma incluida) con un -
borde de blogues con una textura diferente.

~ | Finalmente, gira unos 25° la plataforma
@ con respecto a la base, junto con el bor-
de y el blogue que actuara de disparador.
Para evitar que las texturas de los objetos que-
den mal alineadas puedes escoger la opcion
Texture Lock en el menu Textures. Sien el me-
nl de opciones Project Settings del mend File
escoges Use brush primitives in MAP files, el
bloqueo de texturas estara activado siempre
(aunque se trata de una funcién experimental).

. Selecciona todos los
Zfﬁ. blogues gue compo-
nen la plataforma, los
duplicas y gira 180°. Aleja las
plataformas a la distancia que
desees y crea un bloque que
las englobe para cerrar el ma-
pa. Escala ese blogue ade-
cuadamente para poder reali-
zar el salto y déjalo hueco.

Para crear el salto necesitas un origen y un destino. El
origen seré el bloque que has colocado justo encima de
la plataforma con la textura trigger. Lo seleccionas y pul-
sas el boton secundario escogiendo la entidad func_push.
Ahora coloca el cursor donde desees que aterrice el jugador y
de nuevo crea una entidad. Escoge esta vez la entidad
target_position y la recolocas asegurdndote de que esté por en-
cima de la entidad func_push. Finalmente, haz lo mismo para
la otra plataforma, af ade un info_player_deathmatch, compi-
la y prueba el mapa.

P

MODIFICANDO LAS ENTIDADES
Las entidades de todo tipo, desde las luces a las puertas, las rampas de lanza-
miento o los sonidos y efectos especiales suelen ser los dltimos elementos que
se afiaden a un mapa. Puedes aprovechar las opciones de compilacién (menu
Bsp), para compilar solamente las entidades. En el caso de la rampa de lanza-
miento, serd necesario ajustar bien el lugar de aterrizaje (entidad target posi-
tion), por lo que puedes utilizar la opcién de compilacién bsp Entities y probar
las distintas posiciones sin tener que compilar toda la geometria de nuevo. Solo
hay una excepcion a esto, y son las luces, ya que si se mueven de sitio sera ne-
cesario compilarlas de nuevo con la opcién re_Light.

)
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PICTURE PUBLISHER 8 (2)

EN TU PRIMER CONTACTO CON ESTA VERSION DE PICTURE PUBLISHER TUVISTE LA OPORTUNIDAD DE COMPROBAR
LA IMPORTANCIA DEL COLOR EN EL TRATAMIENTO Y RETOQUE DE IMAGENES. AHORA VAMOS A DAR UN PASO MAS,
QUE NOS DEBE CONDUCIR AL MUNDO DE LOS FILTROS Y EFECTOS ESPECIALES. UN MUNDO APASIONANTE POR LOS
RESULTADOS QUE UNA APLICACION COMO ESTA ES CAPAZ DE OFRECER.

icture Publisher 8, como cualquier pro- tros. Resulta imposible mostrarlos todos en es-
Pgrarna de retoque fotografico de presta- tas paginas, por lo que, tomando como punto

ciones profesionales, incorpora una inte- de partida lo que aqul se explica, puedes em-
resante libreria de efectos especiales y filtros pezar a probar con las variadas opciones que
que pueden aplicarse sobre las imagenes con ofrece el programa. Solo con la practica y, por-
las que se esta trabajando para conseguir re- qué no decirlo, con el tiempo empleado en el
sultados espectaculares. Todos estos efectos analisis de los resultados, se pueden llegar a
especiales y filtros se consiguen tras aplicar al conocer todos estos filtros.

archivo grafico una larga serie de célculos ma- i
tematicos complejos que tienen como fuente EL TEXTO, UN ELEMENTO MAS

los datos que componen la imagen original y En las paginas que dedicamos a esta se-
cuyo resultado son otros datos que acaban re- gunda entrega de Picture Publisher
sultando en una nueva imagen. Por tanto, se- 8, también explicamos deta-
guin sean el tamafio y la resolucién de una ima-  lladamente el funciona-

gen, la aplicacion de un filtro determinado miento de las he-

puede tardar desde unas décimas de segundo  rramientas de

a varios minutos. En este aspecto, debes saber  texto, que

que la potencia de tu ordenador (tanto la que como en los

es capaz de dar la CPU como la memoria otros programas de estas caracteristi-
RAM, principalmente) es un aspecto clave a la cas, es tratado como un elemento
hora de llevar a cabo este tipo de célculos. mas, es decir, como un objeto.

Para que puedas observarlo, planteamos unos ~ Como ocurre con el resto de he-
ejemplos que te permitirdn comprobar los re- rramientas, la cinta abre nue-
sultados que son capaces de ofrecer estos fil- vas oOpciones.

<N

-
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Las opciones de texto
i

El tratamiento que recibe el texto en este tipo de programas de retoque de imagenes es, siempre, especial; diferente al que,
por ejemplo, se le da en un procesador de textos. El texto es, en definitiva, un objeto mas, que se puede mover, cambiar de
color, ampliar o reducir, etc. Con un ejemplo podras ver las posibilidades que, en este sentido, ofrece Picture Publisher.

:SABIAS QUE?
Puedes cambiar la
transparencia de los
objetos y usar el modo
de mezcla para contro-
lar la relacion de color
entre los objetos utili-
zando las diferentes
opciones que aparecen
en la herramienta se-
lector. El area de trans-
parencia te permite es-
pecificar el grado en el
que quieres ver a tra-
vés de un objeto situa-
do en la imagen base.
Los valores oscilan en-
tre O y 99. Si indicas
el valor O no veras na-
da, mientras que si in-
dicas el valor 99 po-
dras verlo todo a través
del objeto.

Vas a afadir un nuevo
1 elemento gréfico a una
imagen. Crea una nue-
va imagen con unas dimensio-
nesde 15x 15cm. A conti-
nuacion dirigete a la barra de
herramientas y pulsa en el
icono Micrografx Media
Manager donde podrés esco-
ger entre diferentes grupos
de iméagenes que te ofrece
el programa.
Selecciona la imagen 6 (la se-
gunda de la tercera columna).
Si te has fijado, el icono de
Micrografx Media Manager
aparece en el grupo que el
instalador ha creado en el mo-
mento de instalar el programa.
3 hasta esta otra esquina
pulsa el botdn de se-
leccion, Selector Tool. La
imagen ya esté insertada en
el fondo. Ahora incluiremos
un texto sobre esta imagen.
Al hacerlo, se convierte en un
objeto flotante que se puede
mover, editar y transformar.
Asegurate que el blanco
(White) es el color activo en
Color Swatch.

Una vez arrastrada

>R eehaN OF@

MANUAL DE FLECTRICIOAD

2

Haz clic en image6 y arrastrala hasta la ventana de traba-
jo untitled 1, donde quedara insertada. Ahora podras
cambiar su tamafio, ya que en este gjercicio se pretende

que esa imagen ocupe todo el fondo de la ventana. Observarés
que tiene unos indicadores de dimensién.Arrastra antes con el

cursor hasta la esquina de esta

ventana de trabajo la imagen y,

una vez esté encajada en la esquina, con el cursor situado sobre

la esquina superior izquierda y

pulsando a la vez la tecla Mayis

de tu teclado conseguiras expandir esta imagen hasta que ccu-
pe la esquina contraria de la ventana.

T Delaull Images

GE J_J]‘mﬁ"ﬂ
' @_ﬂ_l_b_l[oafamumges :[

Pulsa en la herramien-
ta Text (texto) de la ba-
rra de herramientas
principal. En la lista de fuen-
tes que se abre, haz clic en
Impact. En la caja Points
(puntos) marca 30. Haz clic
en el botén Italic. Sitta el
cursor sobre la imagen y pul-
sa una vez.

Points Justify

Font
I A |'E0 Impact

EI:!

= nf"ul"

J
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Picture Publisher te marca un punto de insercién en el
que puedes empezar a escribir. El punto de inicio del tex-
to es un detalle poco importante ya que puedes manipu-

lar el texto una vez escrito. Escribe MANUAL DE ELECTRICI-
DAD y haz doble clic con el ratdén para crear un objeto flotante

desde el texto.



Si pulsas el boton
B Selector Transform
Tool conseguiréds acti-
var las opciones de rotacion y
efecto visual que puede ofre-
certe este programa para la
herramienta de Texto, refleja-
das sobre la cinta. Otra posi-
bilidad serfa la utilizacion del
efecto de transparencia con-
trolado por un determinado
porcentaje sobre el fondo.

Puedes crear la copia
9 de un objeto siguiendo

los siguientes pasos.
Seleccionado el texto y pul-
sando copiar y pegar desde
la barra de menus. Para este
ejemplo, copia un segundo
texto que colocards en la par-
te superior de la imagen.

=" Micrografx Picture Publisher

Para alinear tu texto
correctamente en la

imagen, necesitas es-

tablecer una red o rejilla.
Una red esta formada por
una serie de lineas verticales
y horizontales que cruzan el
area de la imagen. En el me-
nu View (ver), haz clic en
Grids (rejas) y en Grid
Setup. Se abriré la caja de

didlogo.
Selecciona inches
{pulgadas) y en anchu-

ra y altura escribe

0,10. Haz clic en Show
Grids (mostrar reja). La op-
cion Show Grids te permitird
mostrar y ocultar las rejas en
la imagen activa. Pulsa en
Snap On y después en OK.
La caja de didlogo de Grid
Setup se cerrara y aparecera
la reja.
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» Snap To Gnd

> Show Grd

En el mend Ver haz clic en Grids y en Show Grid.
Comprobaras que la reja se oculta. Para aplicar la diapo-
sitiva a todos los objetos de texto a la vez, mejor que indi-
viduaimente, agrupa los objetos entre ellos. La herramienta
Select All (seleccionar todo) selecciona todos los objetos.
Cuando hayas hecho esto, puedes trabajar con ellos como con
un grupo. En el ment Edit, haz clic en Select All.
Seleccionaréas asi todos los objetos, subrayandolos con una li-

:SABIAS QUE?
El objeto texto puede no
estar colocado en el lu-
gar que deseamos en la
imagen. Pulsa y mantén
presionada la tecla
SHIFT y usa las flechas
del teclado para centrar
el texto en la imagen.

Objects Together
&)l Dbjests With Base
Selected Objects With Base Ctil+Shift+U

Ctel+Shift+D
Cirl+Shift+F

11

clic en

Together (todos los objetos
juntos). Pulsa en la barra de
titulo de la imagen.

Size Chil+Al+Y
Afign... Chl+Shift+0
Poshion Chi+Shift+Q
Anange »
Order »
Botate »
Ciop
Drop Shadw
Combine
Feather Object . Cul+B
M B s i et i )
reete Utvect qrom k. Ui
Delete Objects
L [iBaet s ,)n
Hlde Marqun Ct+End

~

En el menu Object,
pulsa Combine y haz

Objects
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Efectos fotograficos

En esta entrega se han incluido las opciones hasicas para editar o convertir imagenes fotograficas. La amplia galeria de
efectos que nos ofrece Picture Publisher 8 te facilita ese trabajo. Gracias a las posibilidades de esta aplicacion, podras
mezclar diferentes imagenes y afiadirles efectos o filtros de forma que el resultado final de tus creaciones ganara en calidad
y espectacularidad.

Este ejercicio tiene co- A continuacién dirigete a la barra superior de herramien-
1 mo base una imagen 2 tas. Junto al icono Micrografx Media Manager encontra-
que encontrarés en el ras otro icono llamado Wizard Browser. Si lo pulsas se
CD-ROM (hipica). Accederas abre una ventana que cuenta con distintas pestafias que red-
a ella pulsando en el mend nen las diferentes familias o categorfas de efectos sobre textu-
File/Open. Comprueba que ras, efectos fotogréaficos, tutoriales, etc. (Para recorrer todas es-
es una imagen con formato tas opciones, tienes dos botoncitos en forma de flecha que
TIFF, uno de los muchos con apuntan a derecha e izquierda). Estas opciones también pue-
los que es capaz de trabajar des encontrarlas en la barra de menus, en Effects. Prueba con
el programa. algunos de ellos para ver qué resultado ofrecen.
Con la imagen activa, -
3 haz clic en la ventana B 2
Wizard en el efecto 3D Wiaads | Tutonals | Teatirn Effect Macios | General Effect Mecros | Camera Filat Macion | Paychedeic Mz ¢[ ]
Puzzle pieces. Sigue las ins- = = = e -
truccionpes que vagn apare- . E - El
30Puzz4e Average  Button Maker ContactSheet  CoolText o
ciendo. Segun la variacion Fals @ bkl i
que quieras aplicar a este E % @ @ "
efecto, en estas ventanas Orop Shadow  FleFomal  nage Edges  image Tonng i |
. P PP Separalors
previas podrds modificar los I
puntos que desees. @' @ E‘ . @' ‘
Comprueba el resultado des- S~ P k. i
pués de un tiempo en el que
el programa procesa las ima-
genes. El resultado es espec- o e L
tacular, una imagen fotogréafi-
ca gue recuerda a un puzzle. Prueba con otro efecto
T 4 de la categoria Camera
B E& Yow Toke Mok Mep Qe fruge Efect Wedow fip Filter Macros, Night
D'*q CANACT SR o i | vision. Ofrece un resultado
" [ x e B L delavisién desde unos pris-
f b maticos con vision nocturna.
o) Cada una de estas categorias
A aporta un buen numero de ik
w efectos cuyo resultado final T ﬁwéﬁ" :
f;; dependen, en buena medida, "‘%’: 2% zé;_-ﬁ.;-.:,_fg'_‘«g;
» de la imagen base con la que el A
7 . . Fot | Ly e ag #reil
A se esté trabajando. 3 o N

~ ~
Un efecto sencillo pero que ofrece resultados que siem- Ve ahora a
5 pre llaman la atencion es el de convertir una fotografia en B Effects/Brush Stroke
un dibujo que, supuestamente, se ha realizado con una Macros/Painted
pluma estilografica. Antes de aplicar el efecto, debes dirigirte al Strokes. Comprueba el resul-
men( Image y escoger Convert To/Grayscale (escala de grises). tado. Parece una lamina.

o
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Deja "volar" tu imaginacion

Vamos a llevar a la practica las dos herramientas comentadas en esta entrega con otra imagen de fondo, un globo, que
encontraras en el CD-ROM. Se va a crear un pdster anunciando un festival en el que participaran globos aerostaticos.

Haz clic en File/Open y
1 busca la imagen llama-
da globo que se en-

cuentra en el CD-ROM de esta
entrega. Una vez insertada la
imagen en el 4rea de trabajo
vamos a modificar su textura.

Vamos a variar la ima-
4 gen desde la barra de
menus en Image.
Pulsa sobre la opcion
Flip/Horizontal. La imagen
variard su posicion invirtiendo
SUS MArgenes.

A continuacion inserta-
5 remos un texto. Antes,
desde la opcién de co-
lor, activa el blanco para ju-
gar con el fondo de las ban-
das del globo. Aseglirate de
que en la ventana de Color
Swacth estén activados en
ese orden los colores (el color
activo debe ser el blanco).

Caneis Fitei Maciot | P: L | B Macrot.

Dirigete al icono
2 Wizard Browser para

buscar un efecto que

. Black j d
W, -
__| original Color

& Active Color [\\3 Colot Component

resulte de tu agrado. Una vez
activada esta ventana, esco- ‘
ge la pestafia que retine los
efectos de bordeado en mar-

cos, Border Macros. Esta
opcion te ofrece una serie de e pcenn]

efectos para los bordeados
que rodean o0 enmarcan una Escoge, entre todos
imagen. 3 ellos, Mosaic Border y
en pocos segundos el
proceso de conversion de la
imagen te ofrece un marco
rectangular rodeando tu foto-
graffa formando un mosaico
gue se combina con los colo-
res que encuentra a su paso.

s Micrografx Picture Put lisher

o | wk Mo Obiect [nage Efects Widow Hew
unsn'o ainlu sae. “"'5*"*"_ E j w7

Espand  ShilsF3
% 'i' - ! ['I:!M"EI |seln|m

Botate
AN 3% globo
TR

Channels
Conyail Ta
et
Stheh.

&

7

SN PR ES] o
R

¥,
{5

=P,
e,

57
S Yran .

'anﬁ.‘i
k

3 RS T, S AWEA S, A
TR A R e

A continuacién activa hew s we i awem Eo3

[_ _jnmuca-

@ hotora Cokx R ColrConponent
i AlgrateColer  [Hue =]

uff d° apEg cff 3
s afFg w3
(R L[ R X |
Rt P e

A ﬁﬂn_‘:l Sl mfea
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mienta de texto y apli-
JORNADA AERONAUTICA

B} | il

cale un texto (Font: Balloon ; 20 DE SEPTIEMBRE 200.

Points:21 y Justify es decir,
centrado). Escribe un texto
que te parezca adecuado pa-
ra anunciar el encuentro de \
aficionados a los globos. K S

_][z1 ﬁ nznr’ =z

Justify
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Creacion de banners

PERSONALIZA TU WEB

LOS ELEMENTOS GRAFICOS SON, SIN DUDA, LA BAZA MAS SEGURA PARA CREAR UN SITIO WEB INTERESANTE Y
LLAMATIVO. PERO A VECES, CREAR ESOS MOTIVOS ACABA SIENDO UN ENGORRO SI NO SE USAN LAS HERRAMIENTAS
ADECUADAS. SI QUIERES TENER LOS BANNERS MAS ORIGINALES, LOS BOTONES MAS ATRACTIVOS Y, ADEMAS,
INCLUIR ALGUNA ANIMACION, DEBES CONOCER LOS DOS PROGRAMAS QUE TE OFRECEMOS EN ESTA UNIDAD.

en
da
granito

cil,

]

informatica para crear un sitio web, ca-
VeZ Mas usuarios se animan a dejar su
de arena en la red de redes. El codigo

Ahora que ya no es necesario “licenciarse”

HTML ya no tiene ningn misterio, pero incluir
en la Web ciertos elementos sigue siendo difi-

porque a veces se requieren conoci-
mientos de otros lenguajes de
programacion como Java o Perl.
Otro de los elementos que da mu-
cha vida a una sede web son los
GIF animados o los propios ban-
ners. Los primeros son pequenas
animaciones, normalmente com-
puestas por sélo dos frames, en las
que la imagen se mueve o puede eje-
cutar alguna accion. Los banners, por
el contrario, son esos elementos en for-
ma de botdén que aparecen en las pagi-

nas web y que suelen llevar el logotipo 0 nom-
bre de la pagina para publicitarla o para que
aquellos gue cologuen tu /ink lo hagan de un
modo alge més atractivo.

Si quieres crear estos elementos del modo

mas facil posible, te recomendamos dos pro-
gramas. El mas completo, por sus variadas op-
ciones, es Banner Crafter, una aplicacion que
te permitira desde crear esos elementos que
siempre has envidiado en otras paginas, como
los botones seleccionables, hasta crear anima-
ciones, todo tipo de botones, mends interacti-
vos o incluir los controles para tus archivos MI-
DI o MP3. Tiene muchas otras opciones y sus
posibilidades son casi infinitas. Y por si fuera
poco, no es dificil de utilizar.

El otro programa se llama Infran View y es, ba-
sicamente, un visualizador de imagenes. Tiene,
sin embargpo, la caracteristica afiadida de que
también sirve para ejecutar animaciones, inclu-
so archivos de audio. Eso si, seguramente ten-
drés que bajarte algin plug-in de la pagina
web para ejecutar los MP3 o los videos. Pero el
caso es que esta pequefia aplicacion es ideal
para crear los frames, las imagenes que cuan-
do se ejecutan una detras de otra con un de-
terminado intervalo de tiempo, forman una se-
cuencia de animacién. Combinando estos dos
programas, podrés hacer lo gue te propongas.
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Banners, botones, menus y encuestas
|

Con Banner Crafter puedes crear muchos elementos para tu web. De un modo muy sencillo y visual es posible realizar hotones,
listados, meniis similares a los de Windows, titulares o banners, que incluso podras animar para dar mas gracia a tu home page.
El programa tiene muchas opciones, por lo que al principio puede ser algo complicado abrirse paso a través de tanta oferta;
pero con un poco de planificacién podras descubrir todas las aplicaciones de los graficos creados con Banner Crafter. Ademas,
si tienes conocimientos de programacién, podras crear tus propios scripts para personalizar el software al maximo.

Para empezar a trabajar con Banner
1 Crafter debes pulsar el botén Add para ( '
crear tu banner. Veras que se abren mu-

Stardard | Adgional] Whn2| Win31]

chas ventanas diferentes en el escritorio. T N H R A G Emm— e B

En la ventana Object Inspector puedes i e 010 sriForm: TBannaifom -
2 configurar, en cierta manera, tu bannero || NewFine ;:""““] Inloaded from:
- i P . 1 | nce | e ——
el elemento que quieras disefiar. Es posi- i E o Windon E——
el Color 1 Biface —_—
‘ble‘ gscoger gl color'de fondo, que sea .\{=5|b1e 0 \ ] B FT—
invisible, la tipografia, la altura y, también, la ‘ Cursor o alaut '
e oy ElBehavior —llvertisement for your web
anchura. Si tienes alguna duda scbre el signifi- | showtrene [025 Enabled [ Jownloded, viewsd aach
I Visble v

inute or so. and it's =

cado de algin campo, selecciénaloy en la par- | ouskone| [ 2@ | @Font
i

te inferior veras una p:aiiJena explicacién. i E:EE:" -~ .!,If""“ I
Abject Inepectar 7 : s { 'rsihw:m“ -
BannerForm: TBannerForm % EMee jn 5
Propertias l 3 gna zg:u'::!u;wmmspl*dhanowﬁﬂe
- € 1as |Ibaror below an obiect’s icon i
ElAppearance | : - utili- 14
[ gﬁm ‘Bl:a:njnztnFace = II dades mas interesantes de este programa es la
CH3D B Red Y llamada Component Palette. Alli es donde
Cinser | BB Lime puedes escoger qué elemento quieres crear, ya
T B ehaviar [ Yellow 2 sea un botén, una etigueta, un menu o un
ElFont [ Blue scroll. Por ejemplo, para empezar, pulsa dos
‘EFont | Fuchsia veces con tu ratén sobre el icono con la letra A.
Charset  |[C] Aqua comas ——— -
Color [ White = [Component Palette Ll 2l
y HEIghl TETR Hs_ii':'dafd |Add‘rﬁonall Vflt‘ﬁ?l Win 31 !
Name  |MSSansSeif ZEHAMREE @ g 5 |
Pitch fpDrafault O — -
Size 8
@sle 10l ' Alignment — TtaLelusty
DTt el _"_| Captioh Labell
!_Gn]ur | Color [ BtnfFace =
iFiekumz!wu the background eolor of the Cursor crDefaut
component. ParentColor 0
\ Transparent |1~
 Wordwrap _
EBehavior |
Verds que se mantienen las preferencias i
4 que especificaste en el apartado Object bl
Inspector, como el color de fondo. Ahora W
puedes ver el nuevo elemento en la ventana que | [ L .
se llamaba Edit y modificar su tamafio moviendo ‘f"ﬁﬂ'
el cursor o desplazandolo por la zona de trabajo.
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Especificar las prefe- Ahora, un ejemplo practico: tienes tu pagina web, en la
5 rencias antes de crear que guieres realizar una encuesta a los internautas que
un objeto es complica- la visitan, pero no conoces el script para poder crear bo-
do, porgue no es facil saber tones seleccionables. La solucién es muy facil, ve a los elemen-
% como quedara. Con Banner tos estdndar y escoge entre CheckBox (los botones cuadrados
Crafter eso no es un proble- con una cruz) o RadioButton (los redondos con un punto).
ma, porque puedes cambiar Pulsa dos veces y aparecerdn en la ventana Edit. Alli ya pue-
los elementos del Object des modificarlos como quieras. En la opcién Caption, por
Inspector cuando quieras. ejemplo, puedes cambiar el texto.
i,
- . =
Labelf: TLabel _}
Prcpetlies | i i -Hbéw&* ________________
PoantCols 1 i i
Transpacent ([ e S ctlrige .
Woidwip [T . {RadioBulton: TRadioBulton
ElBehavior R ERTEELTEE T | L 50 T G h =
R oL DLl | Popeties |
Draghods  dmManal - ElAppearance |
Enabled irlg Algrmenttalefuatiy
ik T [ Ceicv HossYFC
i - B
BFont {{7For swtdlmlw e ) duface
S 'ﬁwﬁ,ﬂ'mﬂ REF I ABH]  Cwor et
Husght i PaeniColer |V v
| Name ——— = ElBehavior
Pitch  [Couier ; DragCursor [ ciDrag
 Ginn . |Courier New I e Draghode dmManual - =
|FontName [Oefaut [ Bannes Coafter | Enabled id b =ic)x|
deniies the yp( 20 Bo E& Quect Yo | TobOdw |1
. + Animation Frames - : T"bs'lm ﬁg
I 1 [ NewFrame Visble i =
| New Frame BFont e _...J
New Frame 8:;‘;:;"‘." g . -
Hasta aqui la cosa ha ‘| NewFiame 'gmwmmwﬂwhmmwb T
; ila- i ar of an ! B
7 sido sgncxlla, con\nene. _1 . st ot
complicarla un poco. Si e would let vou
quieres crear un elemento un i _
i v e Edinponuit Fafet
poc; rr?als original o, p?rgue { Standad | Aionsl] Wiz W31 |
no decirlo, con una estética e e o e
; P e g ] R ] R
mas retro, puedes pulsar la

pestafia Win 3.1, donde ve-
ras que dispones de elementos del antiguo ( |_
sistema operativo Windows.

LoreonraPalene o e
Standard Adaitonal | win32 | Win3.1 | ) Los eIiamentc_m_de la
b oo B Al S g = BOAG e ] o (R 8 |pestanc Adationa

también son muy Gti-
les. Puedes colocar desde los
de e Coisa Flpm ER B r Eﬁ . ouE| | ’ lement ltimedia para
(o} | 7| ooy i el L OLE| - A elementos multimedia p
s k} J a ‘:% & i E : ) gjecutar un video o un archi-
- - | _ _ — == - i _ ] vo MP3 hasta un texto estati-
{13 Edit Window co dentro del elemento.

______________ La opcién mas intere-
g e R 9 sante es, sin duda, la

................ de insertar una imagen

Align To Grd N TG O MR S » en tu banner o elemento. Y es
Bring To Front il 2, ¢ muy sencillo: pulsa el icono
SendToBack [———— de imagen, coldcate sobre el

= _____________ nuevoelemento que se ha

Align... G, creado en la ventana de tra-
Standard Additional |Wn32 Sie.. bajo, y pulsalc con el botén

M de o ol Scale.. rjE - secundario del raton. Se des-
N ﬁ;’:'.l %}E L Tab Order.. ; “"L‘:‘Eﬁ;“ﬂﬁ ) pliega un men( en el que de-

[T~ NewFrame CreationQrder. [ Cote bes escoger Edit Image.
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1 En la pequefia ventana que se abre pul- ancam [Fadestn =] @] @ cH [ ;

sa el icono de la carpeta para buscar en
tu ordenador la imagen deseada (el pro-

grama cuenta con un visualizador para facili- (
tarte el trabajo), y pulsa OK. Podras colocarla y
retocarla en la misma ventana Edit. T L =t

tmteons [Aigrw 2] e |

Pero este programa,
1 1 aparte de ofrecerte la wr =lalxi

posibilidad de ahadir

How To | Bannet | Script | Options |

i

decenas de elementos a tu i Banner Crafter was downloaded from: -
pagina web, también te per- | LitpbarsecersRer bannemnstion, com/@anyetCratar
mite crear pequeﬁas anima- 4 | Your web sita's description could be right here. FREEI

. z i 1
ciones para tus banners o pa- i Imagmalha traffic, with your own advertisement for your web
ginas de inicio. Veras que en ShowFeme J025 | Sacands | sita in each copy of Banner Crafter downloded, viewed each

T time Banner Crafter is run.

la ventana principal, nada | Dupkeoie| A | Py

, It's really sasy to do, takes only a minuts or so, and it's |
! Ok l

mas crear un elemento, apa- '
recen las letras New Frame. e

Ela Edi ﬂhml Help

] 2 El primer frame por de-

Animation Frames powTa] B Seiet | Dicra) fecto es el objeto que
! :.:x:;::: | Banner Crafter was downloaded from: - estas creando. No es
. | hite s st basnermation conVBapsars ater necesaric que disefies una
: Your web sila's description could be right hare. FREEI animacion por cada botén o
| | Imagmeiha traffic, with your own advertisement for your web ) icono que hagas, pero E\. pro-
| Show Fiame 0.5 Seconds | sita in each copy of Banner Crafler downloded, viewsd each grama lo Conﬂgura por si aca-

time Bannar Crafter is run.

f !- i so. Usa la imagen con el logo
It's really easy o do, takes nnly a minute or so, and it's =i
i |

Remove | de la coleccion para experi-
a.'»-. : mentar un poco con los GIF
animados. Pero para empe-

Standud Addtional | win32| Win31 |

o o B i GO o o =1 K o = zar, haz clic en el boton Add.

Crear una animacion M Ahora ya tienes dos
13 sencilla no tiene, gra- Fropstes | 14 frames casi idénticos,

cias a las opciones del BAppearance | a lo que te
programa, la menor compli- I ?«?@am i;?“""‘ permitira crear
cacion. Por ejemplo, usando ElBehavior una anima- Banner Crafter was downloaded from;
el icono del bote de pintura, D R cién. Vuelve a e S o,
que sc ecuentraen el meni || g7 a pantalla e
Additional, rellena la ventana { ElHint | principal y | shouiuen [FF Seconen 210 1 asch copy o Barner Crafer dondd, Vet osch
y sigue los mismos pasos pa- et veras que :“Jﬁ- Vo sty ke oy s 0 i)
ra importar una imagen exac- EIN?::WHM }r" hay dos fra- ( - =
tamente igual. A continua- Name Imagel mesen la :
cion, en Object Inspector, A . o] ventana. T
escoge la opcién que hara ! Para ver el
que esa imagen sea total- efecto, pul-
mente transparente. sa Play. I
=2 SABES PROGRAMAR?
| Avsonfisnes | fouTa| Baet St | oot ] Si tienes conocimientos de algln lenguaje de programacién como

! [ VBScript, Perl o Java, encontrarés otras utilidades para este pro-

grama. No tendras que conformarte sélo con lo que se incluye por
defecto, sino que podras crear practicamente todo lo que te pro-
pongas. En la pantalla principal veras que, pulsando la pestana

. ShowFrama [0 Seconds |

.M—gﬂﬂ-l r Script, podras incluir el texto para tu nuevo elemento.
|0 !
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Este es un ejemplo de Otro modo muy efectivo de crear una animacion es utili-
] 5 animacién sencilla, pe- 1 6 zando solo texto. En el mend Additional tienes la opcion
ro que muestra clara- de escoger texto estético y darle todo tipo de efectos,
mente lo que puedes llegar a desde cambiar el color al estilo. Luego sélo has de medificar
hacer. En general, los GIF estos parametros (por ejemplo, para que pase de negrita a cur-
animados se construyen con siva) y ya has creado una animacion sencilla.
dos imagenes entre las que -
hay alguna diferencia, como i =
po?r ejfmplo un brazo’ que se S ol
! 0y “ k- ﬂi’ oe ] <
mueve para saludar o cam- k o ho ol I A5 8 wd o O K% ﬂ £y
bios de colores para dar la
impresion de luces de nedn. Un aspecto que debes
1 7 tener muy en cuenta Be Edr T Obec T Help
es la frecuencia de la | Anmation Frames - -~ - - - - -
animacién. Por defecto, el ¢~ iieviframe
New Frame
programa Banner Crafter usa
0,25 segundos entre framey
frame, pero puede que lo
quieras ralentizar o acelerar.
Para eso sélo tienes que
ajustar el tiempo a tu gusto. ' Shaw Frame |4 Seconds
Ep este ejemplo, hemos cam- ﬁupfmata' Add | Play I
biado el valor por defecto y
hemos puesto dos segundos. Remove ]
A la hora de crear animaciones para colocarlas en tu si-
] 8 tio web, repasa con atencion todas las opciones que se W
encuentran agrupadas en diferentes categorias en el Fiopats |
menu Object Inspector. Como puedes comprobar en la ima- DlAppeatance
gen de la derecha, ademas de tener la posibilidad de cambiar g:';m :?P"’W
el tipo de letra o la posicidn del elemento dentro de la pagina BlBehavior
web, puedes crear transparencias, hacer que cuando pase el ! g:::fdff o X
ratdn por encima de algun objeto aparezca un fragmento de Sng:d i B
. s 1
texto o cambiar la forma del cursor cuando pase por encima EHint
dg ese mismo elemento. Como se ha dicho al principo, las po- ::.msm pithp =
sibilidades que ofrece este programa son de los més variado. ShowHmt /T
. P ClMisc
ElMisc ] ElBehavior g:;n:ww leauﬂ
Name Imaget | DragCursor B a
PopupMenu UragMode |ciAppStart EOther
Tag 0 Evabled [CiAtiow Gt r
E0ther Visible InceementalDisp I~
Center » ElHint Picture }Lﬂ\t‘n&pl
IncrementalCiap [~ Hint ciHandPoint Stieich :
Pichure [TBitmap) PareniShowleiHel SPosition
Stietch - ShowHit I :imms' L
. toaize
EPosiion - : ElMisc Hoght Y67
Left 48
|Crafiés Ciunchss x|
PUBLIC[DAD GRATIS smaldrn;l:e silnndlyh.tlunu!‘{lis‘(ur;uu a| \eb Ske Description
. . - » wouldnl be using this application)
Cuando instales Banner Crafter también veras que en el mismo
i ili e R T o
paquete se |n.cluye otra utilidad llamada Crafter Cruncher, !Es un AL N e o L Hors
programa curioso con el que puedes dar a conocer tu trabajo; en s, R itbecingtit o
definitiva, hacerte publicidad. Si quieres ofrecer este programa en |, e s sty st o Vi S ot )
tu pagina web para que otros internautas puedan crear sus pro- I 1 ot e BCEE
i Vo o - |
pios GIF, encuestas o botones, puedes hacer que cuando se lo £)Click the Crunch I button = —
instalen sepan que lo consiguieron después de haber pasado por v %‘;;m:;ﬂm —_—j
- . - - InCe youya crunc| b
tu pagina web. El programa se limita a hacer eso, pero no cabe and inslal | 10 maks surs your info is
ili i oy s she, i o baco o | [t
duda que, cuando menos, es una utilidad muy curiosa. e e ot MlciiCuhase
= peis.dip
E] 3pe dil
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Crea tus frames

Infran View es, técnicamente, un visualizador de imagenes. Puedes ver cualquier tipo de imagenes con este software, pero
tiene la opcion afiadida de que también te permite visualizar los GIF animados o las secuencias de animacidn, e incluso
capturar los frames. Si quieres ver todas las imagenes de un directorio tienes la opcion de usar este programa, pero también
puedes encontrarle otra utilidad mas relacionada con el tema de este ejercicio. Puedes crear los diferentes frames para
montarlos, més tarde, en un programa como el que hemos descrito anteriormente.

Como visualizador de iméagenes, puedes
1 escoger todos los elementos de una car-
peta para verlos de forma continuada.

Incluso puedes decidir con qué frecuencia
cambiaré la imagen, o si prefieres que lo haga
tras un clic de tu ratén.

5 A
ljmm ,_;an_dm o hydarids &
Hombre de wehesa. [Tians_dar g ‘Tlaminglune " Beeen by’

aidu | Teodeacies [Cormangroe Fier
I e sstescionss
Side icirctitel Lo avm idachirs
Auncre | £ pusomang shes 10 seconds
# i v e Losd fum TXT fis 1
lmlﬁ“ Hilmmpn i i o it |
£ Byrdon

roud

F Bavan

Mo patvrew peisil | ¥ Show mape flevame.
ARSI | s ame e

T Dt chsiay yatma image wga (§ random sidashon]

nes para convertir o modificar imagenes.
Por ejemplo, se puede pasar a negativo
el logo de la coleccién. Entre las otras opciones
esta la de girar la imagen, convertirla en blanco
y negro o aplicarle efectos como un difuminado.
También
puedes con-
vertirla en

3D o darle el (
efecto de
pintura al

4 En el meny Image hay multitud de opcio-

dleo.

has encentrado por la Red mientras na-
vegabas de un lugar a otro, y te gustaria
saber como lo han hecho, puedes usar Infran
View para averiguarlo. Ejecuta la secuencia
en el programa y pulsa la letra C para captu-
rar ese frame. En el men( Options encontra-
ras una opcion llamada Extract all frames,
por si te interesa conocer de forma detallada
toda la secuencia.

B Si te ha impresionado algun GIF que

. o~ C:\Mis documentos\VARIDS! WD&W i

Si no te gusta este mé- E S
3 o & D achwondepreafl

2 todo de visualizacion, | Doomwia -’

1 DIRBOO13 J
pulsa laletra Tove a _JDMATOOL || escallowne2_1

File/Thumbnails para ver pe- ( [ Pl - _[

el

= \_J} Mis documanto
quefias muestras de las ima- &l 3

. . N i ] oarstulas
genes del directorio que elijas. | ) cormo
“ | JONU
& _] Mibblotec | Flaming Juna jpg

3 Este programa no sélo 1 I Mimisca

: ; ; L, 1 Mis imagen
sirve para visualizar ima- || # JNeke

P - it 1 Noima
genes 0 videos. También ) Pa

te permite crear nuevos ele- gt

H - 1 SKINS
mentos. Abre una imagen para | el

hacer algunas pruebas. JouRst  F =
& ] Favos v
+ ] iconos )

) JONU
1) Neko
4] Paistn.

| Planete

| CyskNs |
1 50RO 93
A
] & -

5 Una aplicacién obvia de Infran View es

la creacion de GIF animados. Con la
imagen de la coleccidn original y su ne-

gativo puedes crear una animacién sencilla
con solo aplicar un efecto. ;Te imaginas lo
que puedes llegar a crear combinando tres o
cuatro de los filtros que ofrece el programa?

g'l[lhﬂ Ing - lifanView
Fie Edt |mage Qiﬂm View Help
EEX i.ﬁ @Q@l#-’l SEE o Pk

(3204188 2408PP 2526 [100% [973KB/17625K8 [01072001 /111904 |
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HOBBY SUITES STUDIO

Todo en un solo paquete |

EL DOMINIO DE MICROSOFT OFFICE EN EL SECTOR DE LAS SUITES OFIMATICAS ES ABRUMADOR. DE LEJOS EN LAS
PREFERENCIAS DE LOS USUARIOS, LE SIGUEN LOS PAQUETES DE LOTUS Y DE COREL. PERO ESTOS NO SON LOS
UNICOS PRODUCTOS DE ESTA CATEGORIA. EXISTEN ALTERNATIVAS, CON ALGUNAS OPCIONES TAN INTERESANTES
COMO LAS DE LOS LIDERES DEL MERCADO, QUE ADEMAS SON GRATUITAS; QUE PUEDEN DESCARGARSE DE LA RED.
SIN DUDA, UNA OPCION QUE CADA VEZ TIENEN EN CONSIDERACION MAS PERSONAS.

tras de Office solo existe el vacio. Si bien
es cierto que tanto su editor de texto
(Microsoft Word) como su hoja de
célculo (Microsoft Excel) son los
mas usados en sus respectivos sec-
tores, no puede afirmarse que sean
los Unicos. Ni siquiera los mejo-
@ | res, porque esa €s una valoracion
. muy subjetiva que depende de
las necesidades y la actividad
personal o profesional de cada uno.
:Cémo se puede saber si se esta sa-
tisfecho de un programa?, puedes
preguntarte. La respuesta es: pro-
bando otro y comparando. Para ello te
ofrecemos en el CD-ROM dos de estas
suites gratuitas: Easy Office y Star
Office.
Son dos programas distintos, pero con el

mismo objetivo: facilitar al usuario todos los
programas ofimaticos que pueda necesitar, ya

H ay muchos usuarios que piensan que de-

sea para escribir un texto o para crear, incluso,
un sitio web. Si bien el mundo de la informética
es muy competitivo, estos programas no pier-
den de vista que la gran mayoria de usuarios
siguen trabajando con los productos de la em-
presa de Bill Gates, y por lo tanto un aspecto
que esté cuidadisimo es el de la compatibilidad
con los archivos de dicho paquete. Cualquier
editor de texto o de presentaciones es capaz de
abrir documentos de Word o de PowerPoint,
porque si decides dar el salto y empezar a usar
estas "nuevas suites” podras abrir sin ninglin
problema cualquier archivo que tengas guarda-
do en tu disco duro.

En estas péginas sélo presentamos las posibili-
dades de estos dos paquetes ofimaticos (resul-
taria imposible por cuestiones de espacio co-
mentarlas todas). Sélo tienes que instalarlos en
tu ordenador y probarlos para descubrir sus
posibilidades y decidir, entonces, si se adaptan
mejor a tus necesidades que los programas
que tengas instalados.

ey
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StarOffice

StarOffice basicamente incluye los mismos programas que Easy Office, pero organizados de otra manera. Para empezar, el
area de trabajo simula el sistema operativo Windows y puedes acceder a los programas a través de una barra de Inicio.
Desde alli es posible escoger desde crear tus tarjetas de visita a editar formulas matematicas. Esta organizado de tal
manera que podrés abrir todos tus programas desde esta interfaz, sin tener que utilizar el escritorio de tu sistema operativo.
Si pulsas el Escritorio con tu raton, podras incluso colocar una imagen como tapiz.

El programa de instalacién te solicitara si QSun  Staroffice’5.2
1 tienes instalado algin soporte de Java %

(si no es asi no te preocupes, puedes un%m o
bajarte uno de la red). Cuando ya esté todo { | pus Lot
instalado, podrés configurar Star Office para mmﬂ i d
que interactle con Internet, si es que quieres A e e S

:ﬁﬂkm et 1 i v et s

| No it | _comun |

que sea tu navegador o programa de correo.

& Wi kL]

[ Eniara dervd R

Verds que mas que un conjunto de pro-
gramas, StarOffice esté estructurado co-
mo el sistena operativo Windows.
Pulsando en Inicio tienes acceso al Panel de
control 0 la Ayuda, pero también desde ahf
puedes ejecutar los programas de este pack.

2

|

En Otros, por ejemplo,
puedes crear etique-
tas, tarjetas de visita,

A pesar de que en
. : 4 Otros es posible crear
J i et e una ilustracién, con la

mmnmlmimm‘] operm |

ooy
it Coreg Flecbires

eoes
{Fir Daa ochuenan, Cores Ewctiirics 1

un dibujo o un diagrama. No

opcion Dibujo podrds crear

te pierdas la opcién de crear W =i todo tipo de documentos gra-
férmulas matematicas, bases Rl . ficos. Puedes importar una
de datos o paginas web. ] v | e | el jmagen que tengas almace-

Vo !;I]Fi 52 15in no.
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nada en alguna carpeta y re-
tocarla a tu gusto, ya que el
programa dispone de filtros y
otras utilidades gréficas para
que modifiques o crees tus
propias ilustraciones.
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Maditicar pgina . , : : =
Seguro que no te sor- La hoja de célculo no es ninguna sorpresa si estas acos-
5 prende que el aparta- 6 tumbrado a usar Excel. Tiene opciones muy similares, y
do Presentacion sirva dado que puedes importar trabajos desde el programa de
para crear tus presentaciones Microsoft, no tendras ningln tipo de problema con los archivos.
> N
de prOdUCtDS 0 prO¥ECtOS' De A Staillice 5.2 [Sin nombiel | M
un modo muy sencillo es po- w-w Edn Yo [mein Eomlo Lamerwnias Docr Veolioa A %]
sible escoger entre diferentes LEes M sEoB e P2 B
g [E v{m-]scs.}.!!:.-ﬂ%u W odede DB A mg
modelos hasta dar con el m
adecuado para tu personali- L -
dad y tu trabajo. g,%,
: -;— %ﬁimzm §:::an3 gm«m grmﬁa
e . e I beth henadan2 o kirs
7 Por dltimo, la opcion e ‘,}%m o Liwmnionmen Lo
de editar textos sigue la & Rz B o & atte =g
” LT if ger : i
filosofia general de esta e { = sk . ;"” M . 2
. . : 12 :
a‘plglcau(f)n. Con opciones muy " i Nertadt s | N
similares a las que suelen in- ¥ s Yo [ 1 o
. § 51EE CTRC e
cluir este tipo de programas, ] Wouter 7.0 (WeW] - ]
< _— P | 16| I~ Solo jestura m%mzwm
como insertar imagenes u ob- b — L —
jetos, puedes crear tus textos e[z ﬁi%ﬂ?ﬁﬁﬂ&‘&’m :
. L\ oo P a7 S Wit 2000 Wiw) _,J-J
sin problemas. SeuT7s T et L0 v = Qs
o h‘ml El EJSnrmbm Al
Star Office para Hobby PC.
o A 2 StaiDifice 5:2 - |ANGEL'HERAT] 18] %]
_“20 Imagen1 v Eos Vet et Famaio Heremenlss Veglane Apds L x|
.jﬁ.",rww.m-uWM'mmm- PR AR AT B TR - :j
 [Preceiemisada ] [reboma ._-_[12vncs lz!llilfl 'k A AT
{ %ll o P W O ) VL FICK O PSRk VIO 2 W, B ) H A
= ] - 1
@ Sara muches, el nombre de Tsukasa Hojo estard por slempre ligaco & de Ryo
3 38eba, Hay que reconocer que Holp es uno de esos autores que, a pesar de tener
n dibujo muy particular, no se ha encaslllado en un gérero. Buena muestra de
1 2lloes sutitmo manga, “Family Compo®, una delirante historla sobre un estudia
& Je mengskas formada por gays v travestls, y ce problemas gue tene el pobre
i . i -k 1 srotagonista para decldi cudl es el sexo del resto de habltantes de la casa, =
w 2erg con este manga padra decirse que Hojo ha dadbo al plblico lo que qulere, y
Ld 25 Una secuela de “Clty Hunter”, Han pasado varlos affos desde que el autor dejara
| las cosas como las defé entre Ryo y Kaorl, pero estamos seguros de que los fens

, Je esta parefa no van a acoger con los brazos eblertos esta segunda parte. Noes
8 Entre las opciones que ﬂ}@! piblico espera, precisamente,

. _a historla empleza con la muerte de Kaor| Makimura. Su corazdn va & ser
puedes activar auto- frasplantado, pero una mafa htemesrt;a' el érgano y éste desaperece, NI siquiera
g o rastrear qulén ién lo han robado. El misterlo se revela més de
méaticamente en la ba- e g Rl i ; aclin da hospta. E

1
g n &t despus, cuando Lna foven desplerta en Una habltackén de hospita. Ella es
{ na de las mejores asesinas a sueldo del mundo, la llamen Glass Heart, y ha

rra de herramientas, destaca sufrido una grave @rﬁm' Desplerﬁ;onﬂ.sa y desorlentada, v casl sin darse :
t za 2uenta mata a sus guardlanes, Pero hay una cosa que sf recuerda: cuando estaba

la _de OrtOErafla automatica o o 2n coma. una voz de muter no paraba de dark &nimos pera vivr Era, cdmo no. p— ¥

editar el texto automatica- R o e T T - =

mente. WI &l _:lsnm—l] GELHE e

F_EEH

SIN PROBLEMAS DE COMPATIBILIDAD _— e
Por mucho que quieras independizarte de MS Office, seguro que tienes mu- e e P
chos documentos en Word y Excel. Los creadores de Easy Office y StarOffice B soi e .
lo saben, y por eso una de las cosas que han tenido mas en cuenta es la com- Emsnwu Heawaimct H
patibilidad. Con el editor de texto de StarOffice, por ejemplo, no hay proble- e T ]
mas a la hora de abrir un texto de Word, aparece con su icono y s6lo hay que | (S N—— ]
pulsar dos veces para abrirlo. Ademds, este programa reconoce otros archivos Sr T —

como RTF, archivos de WordPerfect, Excel, Powerpoint o incluso archivos del
sistema operativo MAC.

Hablamos del editor de texto, pero lo mismo ocurre con las otras utilidades 7z
de este paquete, como la hoja de calculo o el programa de dibujo. L3 1_-*““’:mj*- - )| rzﬁmlgjrﬁ.@l
Con los programas de Easy Office las opciones son mas limitadas pero acepta |{mumrcms e Bruvesmeer

las mas importantes. El editor de textos reconoce los formatos RTF, TXT, ‘-:;g;wﬁ g;_-«;:;;;:;;gg;:;;}gm
HTML, PDF y Word, mientras que Easy SpreadSheet acepta el formato Excel, el oo L

el TXT y el TAB. Otras utilidades de este paquete, como el Contact Manager,
no aceptan importar elementos de otros programas.

ﬂmﬂclm’
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Easy Office no es un simple editor de textos, por mucho que sea la herramienta més utilizada de los paguetes ofimaticos. Se
trata de diez utilidades que van desde un programa para tratar tu contabilidad a un editor de texto, una aplicacidn para
elaborar presentaciones o una calculadora. Todos Jos programas cuentan con un tutorial para que aprendas los trucos y
secretos de cada aplicacidn, pero veras, con muy poca practica, que son muy intuitives y faciles de utilizar.

Algunos de los progra-
1 mas de este pack son
peguefias utilidades,
como EasyCalculator (una
calculadora, la que ves en la
imagen), EasyZip, EasyHelper
(el macro archivo de ayuda), o
Easy Contact Manager, una
agenda telefonica.

Sin duda, uno de los programas mas utilizados es la hoja ne
2 de célculo. En esta suite se llama Easy SpreadSheet y g
puede realizar todas las operaciones que realiza su ho- £
mologo de Microsoft. Ademas, permite abrir sin problemas ar- eleb oot AT AT el

chivos de Excel.
EasyPresentation es el
3 equivalente a
PowerPoint, una utili-
dad para crear presentacio-
nes multimedia. No es nece-
sario que tengas experiencia,
entre el tutorial y la estructu-
ra paso a paso del programa
cualquiera puede crear una
buena presentacién de un
proyecto o producto.
i,

Bt e 1 sppmar 5t ke

e
Tmes New Foman ] Jitp x|
pn gt | i)
Havy Theted ol ipeam n it dde
o whete e amow i e,
Giren =

5 EasySpicadSheet=[Book2]

Copy Rasuft ﬁ 40000
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Total
3000
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Y asf llegamos a los programas estrella
de este pack, los que todo el mundo uti-

liza: los editores de texto. Hay dos,

SimpleWord y EasyWord. Equivalen, por decir-
lo de alguna manera, al Word Pad y a
Winword. Aungue aparentemente SimpleWord
es igual a su hermano mayor, sélo contiene las
opciones basicas para crear un texto: es ideal
para escribir algo rapido, si es que no necesita-
mos muchos extras.

£ Ga ik oot . Crenl

Como ves, utilizar estos
programas no requiere

6

bajar mas efectivas.

et ablerton st segunds
F_: : fekimura Su corazin va a ser
paro y date 0,
P J O P TS G lo b robado. B misterlo se
o oven dasplerta en Lna hebitacion
‘ Glass Heert, e “&ﬁm""'“"‘""‘
3 h. 2 ¥
i EO srmr . Pero hay una coss
Que ¢f recuss b ox 62 mupe o parsb e dorle
drimespara [~ mesnwamgmu
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Evplicarks os1 gk, pero 0d lewtc, o oerte
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EasyWord contiene B
Py Liné spating Akgrment
5 més tablas de herra- ) W RS Ok
1 i C Gneendabaliines  © Right Canesl
mientas y pelrrmte una T miL _Cwul |
mayor personalizacién del free [T00 w |  fusied
programa. Puedes escoger ( Lham &
sinénimos, programar la au- ey i
' g p 5 g % 3 Lgit 00 mn ' fon 0.0
tocorreccion, insertar image- L T
nes y pies de foto; en resu- Futige 07 an
men, todo lo que puedas
necesitar en tus documentos.
= 12 addF (=24
R T L FEY
Py Paste Unda Break Date  Didonary  Spall Thesasiny  Pleture  Mumber Erwel_ope Text

ningan conocimiento especial. Si has

trabajado con los equivalentes de Microsoft no
tendras el mas minimo problema, es mas, po-
siblemente descubras nuevas maneras de tra-
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DE ENTRE LAS MUCHAS MODIFICACIONES QUE EN LOS ULTIMOS TIEMPOS HAN APARECIDO DE 01/AKE

ARENA, ALGUNAS SOBRESALEN DEL RESTO POR SU CALIDAD, COMO UREAN TE]
BASADA EN ESCENARIOS REALES CON UN NIVEL DE CALIDAD PROFESIONAL. ESTE ES EL RESULTADO DEL
ESFUERZO DEL EQUIPO AMATEUR SILICON ICE DEVELOPMENT.
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Procedente de la abreviacion de robot, los bofs se empezaron a conocer durante
ke como juego principalmente multijugador y en li-
nea. Steve Polge, un estudiante de la universidad americana de Stanford, pensé
que seria una buena idea programar una inteligencia artificial para los personajes
del juego controlados por el ordenador que sirviese de entrenamiento para el jue-
go multijugador. Polge cre6 el mitico Feaper B
bots similares, y valiéndole a su creador un puesto de trabajo en Epic

el reinado en solitario de ©

OH, UNA ENTREGA

| origen de Urban Terror esta en el deseo
™ de mejorar ain mas la jugabilidad y el ba-
== lance de Quake 3 Arena. Cuando los de-
sarrolladores de modificaciones hablan de "ba-
lance” se refieren al delicado equilibrio entre
las reglas del juego, el comportamiento dina-
mico de los jugadores y las caracteristicas de
las armas. Desde hace algunos afios han exis-
tido modificaciones y conversiones en las que
la tendencia al realismo era su principal carac-
teristica: Action Quake, Counter Strike y otros,
han demostrado con su éxito que hay una de-
manda para este tipo de modificaciones.
Urban Terror cuenta con escenarios basados
en lugares reales: un muelle, un pueblo, las
calles de la ciudad, un campamento militar en
el desierto, etc. Y también posee reglas del
juego que lo hacen maés realista; por ejemplo,
dispone de un sofisticado sistema de reconoci-
miento de dafio que, entre otras cosas, hace
gue la velocidad de desplazamiento de un ju-

Megagames, donde se ocupd de la inteligencia artificial del juego '/

persona que incluya opciones multijugador.

cal. Desde
ese momento, los bofs no han faltado en casi ningin juego de accién en primera

gador se reduzca si es alcanzado por un dis-
parc en las piernas.

Urban Terror, a diferencia de Counter Strike,
su mas directo competidor, no esta basado ex-
clusivamente en el juego por equipes, sino que
también contempla las modalidades de juego
"todos contra todos®, y otras creadas expresa-
mente para el juego. Ademas, incluye soporte
para bofs, que permiten jugar contra la maqui
na en un entorno mutijugador, de manera que
no sea necesario conectarse a la red para dis-
frutar del juego. Esta modificacién posee sus
propias reglas y estrategias, y en ella los esce-
narics vy la disponibilidad de las armas cuentan
tanto como la habilidad del jugador. Es preci-
samente esa caracteristica, que el jugador se
encuentre en un entorno que afecta al juego y
no en un mero decorado para el combate, lo
que hace de Urban Terror y otras modificacio-
nes similares, una experiencia mas interesante
y, sobre todo, mas divertida.
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IVIodos de Juego R

r contiene diversas modalidades de juego y
otras opciones que combinadas entre si ofrecen una huena
‘ variedad de posibilidades entre las que el usuario puede
. elegir, como los diversos mapas o los diferentes modos de
l juego, que segmdamente te resefiamos.

Free For AL, Es la modalidad clésica del deathmatch,
una competicion “todos contra todes”, muy sencilla
de jugar (basta con disparar a todo lo que se mueva).
Es perfecta para aprender los mapas, ya que en esta
madalidad es conveniente salir a explorar todos los
rincones del escenario. Dependiendo de la configura-
cidn del servidor, ganard el jugador que antes llegue
a conseguir los puntos establecidos para la victoria,
o hien el que tenga la puntuacion mds alta al alcan-
zarse el limite de tiempo. Cuando el jugador muere
reaparece en un lugar aleatorio del mapa al cabo de
unos segundos.

Widew nianad ‘oaloh e thing Be 4L WiK i

Follow the Leader, Al principio de cada partida el ordenador selecciona al
azar uno de fos miembros del equipo como lider y se le comunica median-
te un mensaje en pantalla. El resto de jugadores lo podré identificar por-
que se afiade al modelo de jugador un casca (azul o rojo dependiendo del
equipo). A cada equipo se le otorga también una bandera, que dehera
proteger, asi como al lider. El sistema de puntuacidn depende de o si-
guiente: si el lider del equipo propio toca la bandera enemiga se ganan 3
puntos, si se elimina al equipa contrario y nuestro lider continia vivo se
ganan 2 puntos, y si se elimina al equipo contrario pero el lider esta
muerto se gana 1 punto. Sélo el lider puede obtener puntos al tocar la
bandera enemiga, y Ia partida acaba cuando un lider toca Ia bandera ene-
miga o elimina al equipo contrario. Al igual que en Teom Survives, las fu-
gadores eliminados no reaparecen hasta la siguiente ronda,

Capture lhe Flaz, En esta modalidad ya cldsica, los dos equipos poseen ina
base en la que estd situada su bandera. El objetivo del juego es asediar Ia
base ememiga, capturar su bandera y conduciria hasta la base propia. Al
mismo tiempo se debe proteger la propia bandera, pues el enemigo estara
intentando fo mismo. Si un jugador es eliminado, deberd esperar unos se-
gundos hasta volver a aparecer de nuevo.

ol Se juega como al Ficc /i
Ia diferencia de que los jugadores estan divididos en
dos equipos (equipo azul y equipo rojo). No existen
més reglas que eliminar a fos miembraos del equipo
contrario. Dependiendo de fas opciones del servidor,
existird la posibilidad de incurrir en "fuego amigo”,
es decir, gue si accidentalmente disparamos sobre
un miembro del propio equipo, este sufrird dafios co-
ma si se tratase de un enemigo. Al igual que en /a Capture
modalidad “fodos contra todos”, cuando un jugador
muere reaparece al cabo de unos segundos en un lu-
gar aleatorio del mapa.

(0T TU MUNDO, TUS REGLAS (3) |

rvivor El objetivo de esta modalidad es acabar con el equipo con-
trario. Los jugadores que han sido eliminados no reaparecen hasta que
una de los equipos vence, y pueden, mientras tanto, observar la partida
desde el punto de vista de alguna de los jugadores que aiin estan en jue-
go. El equipo que consigue mantener como minimo un jugador con vida
hasta el final recibe un punto por la victoria.

lliliEII Survigpr
Siarts I %

Al con

" En esta modali-
dad, hay diversas banderas repar-
tidas por todo el mapa. En princi-
pio son de color blanco, pero

- cuando un miembra de un equipo
: fas toca, estas pasan a ser del co-
lor del equipo que las ha captura-
do. Por cada minuto que pasa te-
niendo capturada una bandera el
equipo recibe un punto por cada
una. El abjetivo es capturar tantas
handeras como sea posible y
mantenerlas bajo posesidn del
equipo. Los jugadores eliminados
reapareceran al cabo de unos po-
cos segundos.
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‘Escenarios de terror urbano

Una de las caracteristicas de es su amhientacion. Al contrario que ‘ y sus escenarios fantasticos,
todo en pretende ser real, desde los modelos de los jugadores, a las armas y los escenarios. EI conjunto de ocho
escenarios comprende siete mapas normales y un campo de tire en el que realizar practicas de punteria. Cada mapa tiene sus
propias estrategias, que ademas se ven modificadas por la modalidad de juego que en ese momento se haya escogido.

Abbey. Como su nombre indica, este ni- The Bath. Las instalaciones de estos ba-

vel representa un monasterio. El mapa fios, con piscina cubierta y sauna inclui-

esta muy bien comunicado y no utiliza da, ofrecen numerosos “puntos calien-
demasiado el plano vertical, de manera que los tes”, ademas de diferentes alturas que lo hacen
balcones 0 zonas elevadas no representan una propicio para la actuacion de los francotirado-

. ventaja demasiado evidente. res. El interior del edificio principal incluye una

T En el juego Free for All, dada cafeteria, vestuarios y otros espacios interiores
la cantidad de rincones y pasa-  donde se producen los enfrentamientos. Aqui
jes, es muy facil esconderse y es convenien-

aparecer en las zonas abiertas te llevar un ar-
solo cuando hay accién. En las ma ligera, in-
modalidades por equipos que- cluso la

dan bien definidas las zonas, pistola, ya que
reservandose las areas centra- los encuentros
les para los combates. Asi, la repentinos es-
SPECTATDE zona de la fuente siempre pre- tan a la orden
Frve a1 v s senta grandes dosis de accion.  del dia.

The Docks. Los tinglados de un muelle son el escenario
de este atmosférico mapa. Ademas de un excelente
ejemplo de construccion y uso de las texturas vy la ilumi-
nacion, The Docks es una arena muy completa. Las numerosas
rutas que pueden seguir los jugadores hacen que sea muy
abierto, especialmente cuando hay més de diez jugadecres. En
combates por equipos hay zonas que se hayan siempre muy
concurridas, como la entrada a los muelles n° 13 (reconocible
por el cartel), o el embarcadero, donde es posible entrar en el
agua y sumergirse (el color del agua en este mapa no permite
ver si hay un jugador).

A menos que se quiera arrancar un servidor e invitar a otros jugadores
a sumarse a la partida, la manera mas comin de buscar y encontrar

urban terror

L dum 202001 a1 104

un servidor de juego de , Terior es accediendo a la lista de servi- o e
dores maestros que el juego proporciona. Pulsando el botén : wi
- se accede a la pantalla que muestra el nombre del servidor o su di- 1 : | o s
reccién IP, el mapa que esta ejecutando, el nimero de jugadores (y g LI T
entre paréntesis el ndmero maximo que admite el servidor), la modali- : : e

1AM SilRy

dad de juego y la latencia o ping. Respecto a este (ltimo dato, el ping —
representa el tiempo en milisegundos que tarda un paquete de datos
en viajar desde el jugador al servidor y de vuelta al jugador, y cuanto
menor sea esta cifra mayor sera la calidad de juego por Internet.

4 Sonrce Inlernel
e
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Revolution. Su clara divisién en dos espa-

cios, el interior de una base de misiles y
. la entrada exterior, hacen de este mapa
una excelente eleccion para combates en las
modalidades Team Survivor y Capture and
Hold. También existe un interesante desnivel
vertical en los silos de misiles que permite bue-
nas defensas del territorio. El ataque desde el
exterior es siempre mas complicado, hay algu-
nos puntos bastante fuertes en la defensa del in-
terior de la base, como las escasas salidas a la
superficie, lo que desequilibra un poco el con-
junto. La situacion se invierte cuando el equipo
que ataca decide replegarse en el exterior: la sa-
lida se convierte entonces en una operacion de-
licada. Revolution es un mapa grande y lleno de
lugares interesantes (las puertas deslizantes a
prugba de bala que protegen el control de lanza-
miento, las escaleras del silo de misiles, etc.),
muy adecuado para jugar varias veces cambian-
do los roles de los equipos (de atacantes a de-
fensores y viceversa).

-~ Sands. Sin duda este mapa es uno de
' los mas curiosos de esta modificacion.
_ Ambientado en el desierto, tiene un ta-

mafio considerable y estd especialmente re-
comendado para partidas con un gran ndme-
ro de jugadores. El hecho de que se tengan
que recorrer grandes distancias y que este di-
vidido en dos pequefios campamentos lo ha-
ce especialmente indicado para la modalidad
Capture the Flag. En modalidad Free for All y
si no esta muy concurrido, es posible gue los
jugadores lleguen aburrirse si pasan mucho
tiempo sin avistar a un contrario. Pero con un
servidor lleno, Sands es un mapa perfecto,
con numerosos lugares para los francotirado-
res (especialmente las torres elevadas), pero
también sitios estratégicos para cargar contra
el enemigo y tender emboscadas, o proteger-
se. Una de las novedades de este mapa es la
inclusion de un helicoptero de transporte, si-
tuado en la mitad del mapa y que transporta a
los jugadores que suban a él a uno de los lu-
gares predeterminados.

-
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Ricochet. Este es uno

de los mapas mas cono-

cidos de Urban Terror y
presenta un escenario fipica-
mente americano: un aparca-
miento. El mapa, dada su es-
tructura, resulta muy indicado
para las modalidades de juego
por equipos, ya que requiere
muy buena coordinacion para
defender las numerosas rutas
que posee. El mapa consta del
aparcamiento, un edificio y un area en la calle.
Desde los tejados se domina la calle, de mane-
ra que es normal encontrarse a los francotira-
dores apostados. No obstante, hay numerosos
accesos al tejado, por lo gue el equipo que
quiera dominar el exterior debera controlarlos.
La entrada al aparcamiento subterraneo, con
las cajas y coches que permiten cubrirse, es
otra zona importante, y en algunos modos, co-
mo Capture and Hold, se convierte en un
buen campo de batalla.

Streets of Terror. La estructura de

Streets es muy simple, una manzana de

edificios, calles desiertas, ventanas abier-
tas y poco sitio donde esconderse. A causa de
esta estructura, la accion es répida e intensa.
La gran visibilidad desde los edificios tienta a
muchos francaotiradores, aunque si se juega en
modo por equipos deberian ir acompafiados
para recibir cobertura. Hay muy pocos sitios se-
guros en este mapa, por lo gue la mejor estrate-
gia es no parar nunca y alter-
nar incursiones en los edificios
con alglin arma automética
con la busqueda de un lugar
tranquilo para utilizar las ar-
mas con mirilla telescopica.
Streets es uno de los primeros
mapas que aparecieron para
Urban Terror y aunque es sen-
cillo en su estructura, es uno
de los mejores mapas para la
modalidad Free for All.

~ TU MUNDO, TUS REGLAS (3)
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Escuela de combate

Dominar los juegos de accion en primera persona es, sin duda, cuestion de reflejos, pero con modificaciones complejas

ror es necesario ademas, usar la cabeza. Conociendo bien los mapas y las reglas del juego de cada

modalidad, aumentara considerablemente el disfrute de este entretenido juego.

1 Co Consejos generales

No quedarse nunca guieto; si no se estd en un lugar protegido (habitacio-
nes con una sola entrada o cubiertas por objetos o arquitectura) es muy
facil ser presa de los francotiradores.

luake 2 Arenz y sus derivados utilizan el sonido para proporcionar al ju-
gador infarmacidén muy itil durante el combate. Los sonidos de pasos (que
se pueden evitar si se camina y no se corre), los disparos, el sonido de un
arma recargandose o un mensaje de radio que anuncia el lanzamiento de
una granada (Fi:c on the hole') son importantes pistas sobre lo que suce-
de alrededor del jugador.

Establecer una configuracion de teclado cémoda para el jugador. Las te-
clas asignadas al cambio de armas o la recarga de municién deben ser
rapidamente accesibles. En sitios como (e Dind (i plane i
inil/) se myestra como crear macros de teclado muy itiles.

a com/thel
Ke.com/ui

N i Normas para jugar en Bm —

La organizacidn es fundamental, y para se ello se deben combinar los co-
mandos de radio con macros de teclado para hacer la comunicacion més
fcil. No obstante, y a menos que se juegue en red de rea local o con un
equipo de jugadores conocidos entre si, Ias partidas por Internet tienden
al caos. Esto no quiere decir que los compafieros de equipo no sepan que
han de hacer, si no que lo haran sin consultarle. Conocer bien las reglas
es importante en estos casos para hacer el juego mds fluide desde el pri-
mer momento.

Ofrecer ayuda médica a los compaiieros de equipo es imprescindible.
Cualquier jugador de Ia partida puede restaurar hasta un 40% de la salud
perdida de un compaiiero (ademds de curarse a si mismo). También se
puede adquirir un botiguin como parte del equipo que restaurard Ia salud
hasta un 80%.

Las granadas, tante las explosivas como las deslumbrantes, afectan igual-
mente a los compaieros de equipo. Aunque tras un lanzamiento se envia-
ra automaticamente un mensaje de aviso a los compafieros, es necesario
planear bien el uso de las granadas.

Es imprescindible no ir nunca ir solo. Dos jugadores bien compenetrados
pueden dar cuenta de enemigos solitarios mas facilmente, y cubrirse uno
al otro. ¥, desde luego, se debe prateger al lider en todo momento. Esto

El realismo de Urban Terror también afecta a la efectividad de las armas y
a Ia punterfa. Las posibilidades de alcanzar el blance disminuyen mucho si
se estd en movimiento o saltando. Ademas, Ia fuerza de retroceso en fas
armas automaticas obliga a corregir Ia trayectoria de /a réfaga. Por lo ge-
neral, es preferible apuntar a la cintura.

han lorror impone reglas muy estrictas sobre fo gue puede aguantar
el cuerpo de un jugador. Cargar de manera ciega sobre el enemigo pue-
de resultar la eliminacién inmediata. El jugador se ve afectado por el
equipo que lleva (cuanto mas equipo menos velocidad y resistencia) y
por los lugares donde es herido. Si se tiene una herida grave y no se ob-
tiene ayuda médica, el jugador acaba desangrandose y muriendo.
Correr y saltar reducen Ia resistencia del jugador, por lo que éste debe-
r4 avanzar de un espacio a otro cada vez, asegurando el terreno y con-
servando energfa.

sucederd en las modalidades ' 0//ow the Lider y también en o)
Floz, donde el compafiero de juego mas valioso es quien porta fa handera
enemiga.

Follow the Leader
Startsin: 4
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Objetos que se mueven

PICTURE PUBLISHER 8 (3)

AMPLIAR, REDUCIR, MOVER, OCULTAR Y MODIFICAR OBJETOS. TODO ESO, Y MUCHO MAS, PUEDE HACERSE CON
PICTURE PUBLISHER. Y TODOS ESOS CAMBIOS PUEDEN HACERSE SOBRE LOS OBJETOS DE FORMA INDIVIDUAL, 0
CONJUNTA, AGRUPANDO TODOS LOS QUE FORMAN LA IMAGEN PARA TRATARLOS COMO UNA UNICA ENTIDAD. DE

TODO ELLO HABLAMOS EN ESTA UNIDAD.

Publisher 8 acostumbran a calificarse co-
mo utilidades de retoque fotografico; si
bien sus posibilidades van muchoc més alla
del simple retoque, ajuste y modificacién de
imagenes digitalizadas.
Junto a las herramientas de edicion (que ya
has ido conociendo) y los filtros capaces de
conseguir espectaculares efectos; este progra-
ma cuenta con una gran variedad de opciones
pensadas especialmente para dibujar o crear
imagenes partiendo desde cero.
Las herramientas de dibujo (coma el lapiz,
las brochas o los botes de pintura, por nom-
brar s6lo algunas) permiten colocar sobre
el lienzo en blanco cualquier objeto con el
fin de manipularlo hasta el punto que resulte
irreconocible.
En este sentido, una interesante aplicacién
del programa es la de crear objetcs para si-
tuarlos después en un sitio web de Internet
(fondos, botones, logotipos o banners pueden
crearse con este programa). De esta forma,
conseguirds que tu pagina web tenga un as-

Los programas del estilo de Picture

pecto personalizado, acorde con tus gustos,
tu estilo y tus preferencias.

EL PUESTO DE MANDO

En esta unidad se analiza con detenimiento el
Command Center, una interesante utilidad
que, si tienes la precaucién de ir guardando
las distintas fases de tu trabajo, te permitird
recuperarlo desde el lugar que creas oportuno
para después modificarlo. Es una forma de
trabajar en capas o
fases que evita te-
ner que rehacer
todo el trabajo
en caso de
cometer al-
gun error o

de querer rea-
lizar alguna modificacion
de dltima hora. Por ctro
lado, otra herramienta muy Util es el adminis-
trador de objetos que, de una forma rapida, te
permite trabajar con los distintos objetos que
aparecen en la imagen.
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Escondiendo los objetos

La herramienta Retouch Tools, cuyo icono tiene la forma de una paleta de pintor, contiene interesantes aplicaciones. Una de
ellas es el Spray Objects, gue conviene conocer por su versatilidad y por el abanico de posibilidades que te ofrece a la hora
de crear una imagen. Para verlo, vamos a hacer un cartel que anuncie un concurso de fotografia.

. Miciogralx Pictuie Publishes i
Fie EGt Yew Tods Mask Me Ooect Inogs Efegis sndow Hep En la pantalla de bien-
D" & @& 2o 0 'RM 1 venida que aparece na-
Font .dlz:!*gi " ?:“_5 :"“Ewa da méas e}ecutgr‘ el pro-
grama, escoge la opcién
Choose, pues vamos a usar
una imagen que se encuentra
en el directorio Tutorial, dentro
de la carpeta en la que esta
instalado el programa (por de-
fecto MMEDPP8\Picture
Publisher 8\Tutorial) cuyo
nombre es SUNSET. Una vez abierta y selec-
cionada como ventana de trabajo, vamos a tra-

1% Balloon

'E 52‘7. Sunset

bajar sobre ella con la herramienta Retouch
Tools y, en concreto, con Spray objects (el
cuarto icono del menl que se despliega).

UN EFECTO
TRANSPARENTE

Si quieres, puedes ha-
cer que los objetos que
colocas en la imagen
de fondo tengan més o
menos transparencia.
El porcentaje debes
definirlo en la opcién

Al lado de cada uno de los objetos apa-
3 rece un ojo, que esta abierto o cerrado
segun ese objeto esté o no activado, res-
pectivamente. Esto quiere decir que solo los
que estén activados apareceran en la imagen
cuando pulses con el raton sobre ella. Para es-

Transparency. te ejemplo,
ima- iva sé 7 5% At K|
Comprueba en la ima activa solo . =l
gen el resultado que se | los dos pri- i= ¥ Absiract \E
obtiene aplicando un meros obje- P =
valor del 50%. tos y desacti- } Loty
va los ‘ Medis E@
b 4 Yom fuh b B g . . N Bolts
boda u:_.'lh- S 5 siguientes \ Eeth Ry 4=
e W L G TS 3 = P9 Animals
i T haciendo - o @@
ki clic sobre el M s G o ‘%
5 dibujo del Delete Cisstom.
L3 i
i ojo. A
£l
" G
i En Options tienes la posibilidad de mar-

4 car un uso secuencial, Sequential, (en
el mismo orden en que aparecen en la
Image Spray Gallery) o alea-
torio (Random) de los objetos

= . Miciografx Picture Publisher

&E&WwImHMMmghmmEﬁwm«-

JD sl & tmB | osae] seleccionados. Comprobaras
SRS “mcae  Spacng|. QUe esta herramienta inserta-
,],;’ . Photogiaphy | i [loo == faﬁ » rd esos objetos uno tras otro

cada vez que ha-
gas clic con el bo-
tén izquierdo del ratén.

S
L

nes de esta herramienta. Una de ellas,
Image Spray Gallery, muestra una lista
que agrupa diferentes familias tematicas o ca-
tegorias de objetos. Es la opcidn més importan-
te de esta herramienta, ya que lo gque hace el
spray es desprender los objetos seleccionados
en esta galeria. Basta con pulsar sobre la ima-
gen con la herramienta seleccionada para ir in-
sertédndolos. Elige la subcategoria Photografy,
que esta dentro de la categoria Arts.

2 Se activa la cinta con las posibles cpcio-

050 & me ..o 3
MMB‘I’
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IV CONCURSO FOTOGRAFIA 2001
PREMIC AL g EJOR PAISAJE

Inserta en los dos extremos superiores
5 (izquierdo y derecho) del paisaje de la

puesta de sol estos dos objetos (la ca-

mara vy la pelicula). Ahora escribe un texto si-
guiendo la técnica y utilizando las opciones
que se han explicado en unidades anteriores.
En el ejemplo se ha escrito "IV CONCURSO
FOTOGRAFIA 2001. PREMIO AL MEJOR
PAISAJE".
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El centro de control

Cuando estds trabajando con una imagen, aplicas sobre ella algunos camhios, efectos o modificaciones que, quiza, no sean
definitivos. En cualguier momento posterior, ya sea como resultado de aplicar algin cambio o porgue no te satisface el
resultado que estas consiguiendo, te gustaria volver atrés y rehacer el trabajo. Si cuando trabajas con Picture Publisher,
guardas la imagen utilizando el formato PPF e incluyendo la lista de comandos, puedes recuperar el trabajo en cualguier punto.

Eommand Center

Seguimos can el dltimo ejemplo. Imagina que después de En el
, y . £t Iu-—tlsw Imh!

un tiempo te gustaria cambiar alguno de los elementos menu wwr=ml]

graficos del cartel anun- T Edit o pray it s ) f

H i T eﬁ . e &y 3 =
U ding Gk - - Dotee | |

uac?or, 0 que quieras matizar ok mhsmm haz chg en Text "Balloon ____.._1 1
algun efecto del mismo. En la opcion B Folder
principio, puedes pensar gue Command Gop |
tendras que volver a rep'et‘tr to- Coop Cohs (?enter. En el == |
do el trabajo; y no es asi si CopyTo. ChiShiit+C area de co- —-"‘*j !
mientras has ido credndolo lo Copy HTML CulsAlitsC mandos, selecciona los tres
has realizado en el Command EFB"‘ES il S que aparecen y pulsa a con-
Center. De esa forma s6lo ten- R tinuacion en el botén Group 5 "
dras que localizar aquello que Duplicate CtkD (agrupar). Todos los coman- ¢,SAB|AS QUE’
quieras modificar y Picture g‘E’ EtieDel dos o herramientas se sitdan Cuando tengas que mo-
Publisher reconstruira de nue- L L B E e en una nueva carpeta que to- dificar o retocar los
vo la imagen desde ese punto. CipboaniBrowser  CiiShitsy, davfa no tiene titulo. cambios realizados a

Pulsa sobre esa carpeta para seleccionar-
3 la y, a continuacion, haz clic en el boton
secundario del ratdn para ponerle un
nombre. En nuestro ejemplo le hemos dado el
nombre de POSTER.

Haz clic en la columna Insertion Pointer
4 (punto de insercidn) en la misma linea en
la que se encuentra el nombre de la car-
peta para mover el proximo punto de insercién a
la carpeta abierta. Cualquier otra herramienta o
comando que se anada, automaticamente se
listard debajo de esa carpeta. Ya puedes cerrar
la carpeta. Las carpetas gue estan cerradas se
indican con un signo mas (+} en el icono que
aparece a su izquierda. Si en el icono aparece el
signo menos (-}, la carpeta esta abierta. Pulsa

en OK v se cerrard el Command Center.
i,

Command Cenler . (7] x]

Edt | Optors] 5ten | Stoomes |

una imagen, lo primero
que debes hacer es
identificar la herramien-
ta o herramientas utili-
zadas en el primer mo-
mento. Los comandos o

GRERRIRN T eT e e

CHN >l

herramientas utilizados
para modificar una ca-
racteristica especifica
de la imagen estan
agrupados. Cada grupo

esta marcado de forma
que pueda ser identifi-
cado sin tener que ais-

Como hemos indicado antes, una de las lar cada comando indi-
5 ventajas de organizar el trabajo a través vidualmente. Una vez
del Command Center es que puedes mo- hayas localizado el co-
dificar alguna caracteristica de la imagen sin te- mando o comandos que

ner que volver

te interesen, puedes

ahacereltra- [ mm = editar la lista. Puedes

bajo. Prueba, 3 s reordenarlos arrastran-
jemplo, a e R - dolos a diferentes posi

por ejemplo, 2

cambiar el co- = ciones, eliminar los que

lor del texto 4 Eonl Se no quieras, cambiar sus

iﬂaloon E[ ]z] 3" . .

desde el T2 propiedades, insertar

Command ‘lff s _l_j';_,} = nuevos, etc.

Centerycom- | e !

prueba el re- [Fioma =1 -_[EJ I'_Elz

sultado que

has obtenido. 'ﬂﬂj &l

B
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Aplicaciones para objetos
I

El administrador de objetos (Object Manager) de Picture Publisher es una herramienta muy (itil ya que, de una forma rapida,
te permite trabajar con los distintos objetos que aparecen en la imagen. Cada uno de ellos esta situado en lo gue en este tipo
de programas se conoce como capa; lo gue te permite trabajar de forma individual o conjunta para modificar la imagen en
conjunto o cada uno de sus elementos de forma individual.

#" Miciogralx Ficlure Publisher
[ Edk Ypen Jooh Mash Meo Dbwecl Image EMecls Window Heb

DFHd & jme o2 0 pPFME

Utilizaremos una de
1 las imagenes (SPACE)
que encontrarés en el

directorio Tutorial. En ella
aparece una imagen en la
gue puede verse una repre-
sentacion del sistema solar.
Cada uno de elios es un obje-
to diferente. Puedes manipu-
larlos de varias maneras para
incorporarlos a la imagen ba-
se. Cualquier herramienta de
Picture Publisher que utili-
ces para tratar la imagen ba-
se, puedes utilizarla también
para trabajar con un objeto.

s 3

Para seleccionar y de-
seleccionar un objeto 4

Object Manager

Todos los objetos in-
2 cluidos en una imagen

base se encuentran en

la ventana del administrador
de objetos {Object Manager)
que se invoca pulsando en
View/Object Manager o pul-
sando la tecla F12. El admi-
nistrador de objetos contiene
pequefos botones de image-
nes que permiten seleccionar
0 deseleccionar cada uno de
los objetos. El objeto selec-
cionado aparecera resaltado
sobre un fondo de color.

Puedes mostrar y ocultar temporalmen-
te cualguiera de esos objetos. Mientras

A e DmE e iue sha Foa B

R>Neg*ngs ©°

flotante debes hacer

clic sobre el objeto en la ven-
tana Object Manager o scbre
el propio objeto en la imagen
’ base. Si quie-

res hacer se-
lecciones multiples debes
mantener pulsada la tecla
SHIFT y hacer clic en todos
aguellos que quieras selec-
cionar.

estos permanezcan ocultos, no pueden

ser seleccionados para aplicar sobre ellos al-
guna de las herramientas del programa. Para
esconder el objeto, haz clic en el icono del ojo

(que se cerrard, hacien-
do desaparecer el objeto
de la imagen de fondo). ‘
Si quieres mostrarlo de
nuevo vuelve a pulsar
sobre el mismo icono en

el Object Manager.

CREAR OBJETOS

Los objetos pueden crearse de varias formas. Una es pegando una copia de una
imagen , obtenida de Picture Publisher o de cualquier otra aplicacién de
Windows. Cuando crees un objeto de este modo, Picture Publisher colocard un
recuadro de seleccion alrededor del nuevo objeto creado, permitiéndote usar va-
rias de las funciones o herramientas aplicables a las mascaras. Haciendo doble
clic en un objeto rodeado por el recuadro de seleccién, o pulsando la tecla Intro,
extrae el objeto de él y lo marca con unas lineas de colores negro y cian. Estas li-
neas definen los bordes exteriores del objeto. Un objeto también puede ser texto
escrito sobre la imagen base. Se marca utilizando una linea de colores negro y

cian, parecida a la linea que delimita las mascaras.

Object Manager [alx]
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cerrar objeto (repre-
sentadas por el icono
del candado) permiten blo-
guear 0 no un objeto. Haz
clic en el botén Object ‘
Unlocked (objeto abierto) del
administrador. Al cerrar un
objeto evitards que se aplique
sobre &l cualguier cambio,
dado que no puede ser movi-
do, suprimido o modificado.

5 Las opciones abrir y

< Untitled
- Untitled
W Untided
@[Emmuad

[xw|[ @] uriited

administrador es posi-
ble agrupar dos o mas
objetos. Al hacerlo, puedes
manipular todo el grupo apli-
candoles a todos ellos los
cambios gue decidas. Es im-
portante diferenciar entre el
hecho de agrupar objetos y el
de combinarlos. Al combinar-
los se convierten en uno Uni-
co e inseparable.

6 También desde este

Object |mage Effects Window Help

Para cortar un objeto, - i Para cambiar el orden
o, é Size. Clrleali+Y
selecciénalo y haz clic Shgn Chi+Shit+0 en el que se muestran
en el botén Crop osliorks Crl+Shin+Q los objetos que se han
. &frange » ;

Objects, el tercerc en la barra Order » ido creando puedes usar los
inferior del administrador de Hotate 4 botones Bring Forward (fraer
objetos, o usa el cc?rnando { Drop Shadom. adelgnte} o Send Backward
Crop del ment Objects. Pulsa ST | (enviar atras) de la ventana
en el punto que quieres que Eeathes Object Clil+B | del administrador de objetos
empiece el rectangulo de corte A e s G (los icenos con las dos fle-
y apretando el boton del raton Delete Objects chas). También puedes utili-
podras mover ¢l rectangulo Eus Db et A AN zar, para llevar a cabo la mis-
mientras lo estds dibujando. Hide Marquee CulEnd ‘ ma accion, la opcién Order

Cuando tenga el tamafio y la localizacién deseada, suelta el bo-
ton izquierdo del ratén para recortar el objeto. Si quieres borrar
un objeto, haz clic sobre él y a continuacion sobre el icono

Delete Objects, el segundo de esa misma barra.

Dispones de

diferentes ro-  [gpest Imege Efests Window Heb

taciones es- Size ChlsAeY
" Align. Cul+Shits0

tandar, pero Position Cul+ShitsQ

también tie- i

nes la opcién
i LCrop
Arbitrary ‘ Diop Shadon

Angle (&4ngu- 'cmnm avbliay Angle
P aalher B

lo arbitrario). E 9 ey

En la caja e

Angle pue- FhOmey

des modifi- Hide Marquee ChisEnd

car el angulo de rotacion. En el botdn central,
la direccion indica el movimiento de las agujas
del reloj o al contrario. Use SmartSizing debe

estar siempre seleccionado.
] U algun otro elemento gréfico, debes activar
Drop Shadow en el ment Object. Con
ello, creas una sombra de cualquier objeto flo-
tante o area de una méscara. Se abre un cuadro
de didlogo con diferentes opciones que te per-
miten aplicar algunos matices, como el nivel de
transparencia, el tamafio en pixeles, etc.

Para darle profundidad al objeto, y afadir

Picture Publisher te permite rotar un objeto en el mismo
9 sentido que las agujas del reloj o bien en sentido conirario
en 90° 0 180 °. En el menu Objects, pulsa Rotate (rotar).

del menu Objects.
.

Object Manager ] >}

B oo

6 Untitled
9 Untitled
“ Untitled

IGroup/Ungroup Obiects|

:@5& 7 X A W

Dbict Hager ] x|

. Base Image
C @ﬂ Wnitled

;SABIAS QUE?
Las carpetas que contie-
nen objetos pueden
guardarse de dos for-
mas. Si los guardas co-
mo archivos PPF o PP5
mantienen los objetos
flotantes y las propieda-
des de cada uno de ellos
en la carpeta. Si, en
cambio, utilizas otros

90" Clockwise

80" Cgunterclockwise CtlrAk+F11

160 Degied

Cul+At+F10

ChiksdiisF12 |
CuleAl+F7 b5

formatos de archivo, los
objetos flotantes no se
mantienen y pasan a in-
tegrarse en la imagen
base cuando se guardan.

Send Backward
Bl G o W
Hald down the left mouse button aver Diop shadaw afibutas: k
mmgmmm
Tiarsparency E =
Fosterng B =] pets
¥ i ¥ Dffset
. Fg et [ = et
HeloEfisct [~ L
oo N OV
Fraizs | Cancela [ _g_l
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E-MAIL CHECKERS

INTERNET HA CAMBIADO LA FORMA DE VIDA DE MILLONES DE PERSONAS. HACE ALGUNOS ANOS NADIE HUBIERA
CREIDO QUE PODRIAMOS ENVIAR MENSAJES DE TEXTO E IMAGEN A CUALQUIER PARTE DEL MUNDO, 0 ESTAR AL DIA
DE LAS ULTIMAS NOVEDADES GRACIAS A LAS LISTAS DE CORREO. PERO EL CORREQ ELECTRONICO TAMBIEN TIENE
UN INCONVENIENTE, Y ES QUE A VECES NOS HACE VIVIR PENDIENTES DE UN BUZON Y UN CARTERO VIRTUALES.

mo minimo, dos tipos de programas: el
navegador, para recorrer las paginas de
la Red; vy el programa de correo electrénico,
que gestiona nuestras cuentas, recibe y envia
los mensajes y almacena las direcciones que,
por una u otra razon, nos resultan interesan-
tes. Hay muchos programas gue cumplen es-
ta funcion, pero no todos tienen las mismas
caracteristicas. Los programas
clasicos suelen gestio-
nar eficazmente esas
tareas, pero si quere-
mos un software algo
mas personalizado de-
bemos recurrir a progra-
mas como los que se co-
mentan en esta unidad.

Si te encanta estar al dia
de todos los mensajes que
recibes, o si por causas la-
borales tienes una conexién constante y nece-
sitas responder al momento a todos los corre-
0S, Seguro que te interesan estos programas

EI acceso a Internet nos obliga a tener, co-

que te avisan cada vez que llega un nuevo
mail y que puedes configurar para gue che-
gueen el correo cada cinco o diez minutos; o
gue lo hagan autométicamente. En el mismo
instante en el que te llegue un correo, una se-
fAal acUstica te avisara.

No hay duda de que es una opcion (til, pero
hay otras ventajas en este tipo de programas.
Por ejemplo: ver los mensajes que te han llega-
do antes de bajarlos a tu equipo. Si alguno no
te interesa, puedes eliminarlo directamente en
el mismo servidor, asegurandote de que, si
contenfa un virus, es imposible que haya infec-
tado a tu equipo. Y esta opcién no sélo es util
para mensajes sospechosos, sino para no des-
cargar mensajes publicitarios o atfachments
desproporcionados, que tardan una eternidad
en bajar y luego no sirven para nada.

Con estos dos programas, E-Prompter y
Mailmoa podras gestionar mucho mas eficaz-
mente tus cuentas de correo electronico, ya que
no sélo tienes un chivate que te avisa de ios
nuevos mensajes que llegan a tu buzon, sino
que mejoran tu seguridad.



Que no se te escape
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Si quieres recibir puntualmente tus mensajes electronicos sin tener que estar ejecutando tu programa de correo tradicional
cada tres minutos, E-Prompter es la solucidn que necesitas. Siguiendo unos sencillos pasos, que hasicamente consisten en
configurar tu cuenta de correo, podréas estar trabajando sin preocuparte de saber si los mensajes llegan o no al buzén de
correo. Ademas, cuando recibas un nuevo correo electrénico el programa te lo notificaré, podras consultar de qué se trata y
decidir, al momento, si te interesa leerlo, responderlo o seguir con la actividad que en ese instante estas llevando a caho.
E-Prompter es, por tanto, una utilidad muy adecuada para ahorrar tiempo si es que esperas un mensaje importante y no
quieres perder ni un instante consultando otros mensajes que no lo son tanto.

Cuando ejecutes el programa por prime-
1 ra vez, ya sabes lo que te toca. Como en
cualquier programa de correo electroni-
co, lo primero que debes hacer es configurar
tu conexion a Internet para que el programa
sepa qué tiene que hacer cuando recoja el co-
rreo: utilizar una conexién constante o ejecutar

el programa de marcado automatico.
.

(¥ ePrompter Setup Wizard X
@ eFPrompler

How do you connect to the intermet?

€ Always connected {wih DSL. Cable, LAN ot some othes way]
 ADL 50 [vatUp on a phone ina

(" ADL 3.0.0r 4 0 DiatUp o a phone ine

(" Other DiakUp Nelworking or a phone fine

<<= Back i Nt 35> I

Cancel J

Otra opcidn de E-
2 Prompter es configurar-

lo como tu salvapanta-

llas. Si no tienes ninguno
escogido y te apetece probar,
hay varios modelos entre los
que elegir, desde el clasico
hasta algunas figuras geomé-
tricas que puedes activar para
ver su aspecto.

A continuacién, debes introducir los da-
4 tos de una cuenta de correo, empezan-
do por tu direccién de correo electronico
y el tipo de servidor. Si usas alglin servidor muy
conocido, como Yahoo! o Geocities, verds que
los datos aparecen automaticamente porque
los servidores estan almacenados en las opcio-
nes del programa.

il
ePromplter
ENTER EMAIL ADDRESS.

eFrompter neads the email addtes to plepate the logn sequence tot the
account.

Iwulvet'ne@l

PRIVACY. Your emal address & kept sinctly private. 1t iz encivpted and
tored only on your computer and i never sant to the ePrompter setver of to
fdwdmapaw.mmummmmxwmn

3

<<~ Back I Mext >35> I

Corcel |

escritorio o en el ment Inicio.

Para finalizar, introduce
5 la contrasefa (tranqui-

lo, es

Para acabar de configurar este progra-
3 ma, debes decidir cuando quieres gue
se ejecute, es decir, si prefieres que es-
té activado todo el tiempo o que se inicie i e
cuando esperes un mensaje realmente impor-
tante. Puedes hacer que E-Prompter se pon-
ga en marcha cada vez que enciendas el
equipo, o bien que cologue un icono en tu

eFPromplter
Current Scieen Saver
Disabled
Make ePromplei your Scieen Saver i
Select Scraen Saver Style
[T ] e |

W———ﬂ‘

orgler
F lun ePrompist whena/rdows sats o

P Desting won for sFhampies’

T~ St Merws oon 1o ePicmples

<ok [ Moo cansl |

totalmente se-
guro). Ahora (

Confium Password |

gue ya esta
configurada la cuenta, s6lo
tienes que acabar de rellenar
algunos detalles, como darle
un nombre a dicha cuenta (el
que guieras, solo es para gue
puedas identificarla), escoger
un color para distinguirla de

las demaés cuentas de correo o (

marcar la opcién de que sélo
lea las cabeceras de los men-
sajes. También puedes repa-
sar los datos de tu cuenta y
comprobar gue todos ellos
son correctos.

Account wobrerne@yahoo com

Secvica Type ‘Yahoo
Yahoo! I wobverne:
Logn Paswword I“‘““’

cooBack [ Moty | tameet |
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OTRAS OPCIONES

En la Red existen mu-
chos programas como
E-Prompter y Mailmoa.
Algunos de ellos con
las opciones mas cu-
riosas para llamar la
atencion a los posibles
usuarios. Por ejemplo,
uno llamado The Bat
que no sélo baja tu co-
rreo, sino que ademas
te recuerda los cum-
pleafos y citas impor-
tantes. O IncrediMail,
un programa muy cu-
riosos llene de sonidos
y animaciones que
ademas te permite

rfé’cl"tomplel
Main Jelup Accourt Help

do de introducir todos
los datos necesarios
para tu cuenta de correo, ve-
ras que en la pantalla princi-
pal de E-Prompter aparece
un botdén con el nombre que {
le has asignado: ésa es tu
cuenta. Si quieres leer el co-
rreg, ve a Main/Update All
Mail o a Account/Update pa-
ra bajar todos los mensajes
que tengas almacenados
hasta ese momento.

6 Cuando hayas acaba-

[Updaing

Si no te gusta la pre-
7 sentacion de este pro-

grama, ya sea porgue

fiﬁ ePrompter

Si tienes mas de una
8 cuenta de correo elec-
tronico, sdlo tienes

la encuentras sosa o bien
porgue no puedes leerla con
la suficiente comodidad,
puedes escoger otros estilos
de presentacién. Para ello,
basta con que vayas a
Setup/Display Styles y apa-
recerd un cuadro de didlogo
desde el que podrés escoger
entre dos disefios mas de in-

terfaz del programa.
i,

E1=|

@' ePrompter

Main Setup Account Help

que ir a Setup/New Account
para afiadir todas las que
quieras. Para configurar las
nuevas cuentas deberés se-
guir los mismos pasos que
realizaste para configurar la
primera. Cuando acabes,
tendras otro punto de otro
color (que también puedes
definir} junto a la cuenta

{Onkne - Nestupdate: Less than. 9 mn

¢/
6 wolverine

[Online - Next update: Less than 13mn

;Quieres que el pro-
9 grama te notifique de

alguna forma especial
cuando te llega un correo?
Ve a Setup/Notification y alll
podras escoger entre un par
de sonidos de notificacién
(unc de ellos es el tipico del
Outlook) y algunas otras op-
ciones, como activar o de-

personalizar tus men- principal.
sajes segln el humor
con el que te hayas le- Notification Setup E1
vantado. Entre los mas @ ePrompter
populares también en-
;ontraras N‘?l!fgroMall, U I Sl ST e St v el
egasus Mai ‘ . |
FofMai! etc. | i | T’VI | Rowoeey s v] seconds |
: . . [<No Sound> i i ;
Bass Riff e
PEREEERE e e ey
! Current Screen Savar 28| |
J D- Il /. :
[Tok ] canest |
(i’g"l]pliuns | x|
g ePrompler
[ Schedde — Ce e o
i Connection Type:  Always connected - LAN. DSL. etc. |
L ONLINE schedue: check every. | 13 in Lt
Manual |
; WFFLINE gehadite) eheok mavery 1 min :
MNP o S s o S Y 2 min viths el o
A
4 min 0K Cancel
5 min
10 min
20 min
30 min

sactivar el salvapantallas.
Una de las opciones
mas importantes en es-

te tipo de programas es

la frecuencia de chequeo.
Para configurar esta opcién ve
a Setup/Schedule, donde
puedes decidir cada cuénto
tiempo quieres que el progra-
ma compruebe si tienes nue-
vos correos. Por defecto,lo ha-
ce cada 15 minutos, pero si
estas suscrito a una lista de
COITe0 0 esperas mensajes

muy importantes, puedes hacer que las compro-
baciones sean més seguidas, hasta una vez ca-
da minuto, aunque no es muy aconsejable.




Cuando oigas la notificacién que te avi-
sa de la llegada de un nuevo correo, ve-
i rds que la cuenta que lo ha recibido
aparece destacada y que junto al nombre hay
un punto rojo para que sepas exactamente
dénde has recibido el nuevo mensaje. Para
ver las nuevas entradas, pulsa dos veces so-
bre dicha cuenta.

P - i,
B eriompter L [ A = |
Mm Setup Account Help 5
I u ePrompter Mailbox
Check to Delete 3t nexd update

o wolverine

il

—~
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Veras el mensaje recibido del mismo
modo que en un programa gestor de co-

rreoc convencional, con los datos tipicos:

Thu, 5 Jul 20...

Mak af asscad |

el nombre o nick del remitente, su direccién de
correo, el asunto del mensaje e incluso el pro-
grama que lo ha enviado. Si pulsas dos veces
sobre el mensaje o haces clic en el botén Read
padras leer sus contenidos.

"Annabel” <minami... =7Windows 1252"5]'1Colleu_ulf:cll:Fiin.icn?—

Deobe:  CreckAl | tinchecka | ok |

\Onine - Next updste: Less than: 2 min
Si no te apetece guardar un mensaje, no
1 3 puedes eliminarlo directamente. Para
deshacerte de él tienes gue activar la
opcion Delete at next update, gue lo eliminara
la proxima vez que chequees el correo. No es
el mejor modo, pero al menos te da ciertc mar-

gen por si decides cambiar de idea.
i

{8 = MWindows 1256270 2Coneo_oloch < Finico?

ePrompter Mail

eres T Py
[Dates Thu, § Jul 2005 17:52:21 +0200
From: “Annabel” <ainamifiteleline,es>

[This s & multi-pact message in NINE format.

-»_NexcPacc_000_0007_01CL0STB, 3DICITED

lcancent-Typer texc/plotns
charsec="Windova-1252"

Content-Transter-Encoding: quoted-printable

Pike Piks Pi151!

------ I'ﬂ(l?“l Dﬁa 0007_01CLOSTH. SDICTFED
content-Type:

[V DELETE at next update

- Close l
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Erniar o rechis mentses
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AMPLIANDO LAS POSIBILIDADES

E-Prompter y Mailmoa son utilidades alternativas a los programas de correo
electrénico mas utilizados, como Outlook Express, el programa de correo de
Netscape, Messenger, o el clasico Eudora. Si bien tanto E-Prompter como
Mailmoa tienen como mayor atractivo el incluir opciones que los programas
mas populares incluyen, como el filtrar mensajes con determinado subject o
chequear el correo casi constantemente, también puedes configurar tu pro-
grama de correo tradicional para que haga algo parecido. Por ejemplo,
Outlook Express, de Microsoft, tiene la opcion de decidir cada cuanto se de-
be chequear el correo. Estas y otras utilidades las encuentras en
Herramientas/Opciones, en la pestaia llamada General.

| También puedes gestionar mejor tu bandeja de entrada con las Vistas, es decir,
ciertos criterios que puedes seguir para ocultar mensajes omitidos o no leidos,
para ahorrarte espacio. Para ello ve al menu Ver/Vista actual y Definir Vistas.
Estos programas tienen otras ventajas, como el gestionar una agenda de di-
recciones, autocompletar una direccion de correo mientras la escribes, poder
cambiar la fuente, el fondo y otras caracteristicas del formato del mensaje.
Son los pros y los contras de la utilizacion de un programa freeware o share-
ware contra las ventajas de disefio y programacion de los gestores de correo
i de caracter comercial.

509
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INTERNET

Un gestor muy seguro
]

iSe te ha colgado alguna vez el ordenador porgue alguien te ha enviado un archivo tan grande que ha colapsado tu buzdn?
Hay gente que no tiene en cuenta las conexiones de los demas, o no se para a comprobar el tamafio de algunos archivos.
Ademas, algunos servidores tienen filtros que te impiden recibir correos demasiado grandes. Con Mailmoa puedes evitar
que te lleguen mensajes desde determinadas cuentas una opcién muy (til para esquivar los virus de Internet o ciertos
mensajes publicitarios gue no deseas recibir,

OnSoltwate profile sellings

Inferests
shmmdﬂvulmdn:ﬂ Vou Inay choote sy
9 Rling cut i . o

nurbed of ssiecton:
i b s od best 15 vour

4 | Durante el proceso de
instalacion el programa

tereats i you ave e s 3gm of 13 pléace o hck i an of thesg fema)

G o b te pedird que rellenes
;::;:7::“ ;;::‘:Fm algunos formularios para crear
P Cmi T b | SheprgdFiion ) tu perfil con tus gustos, aficio-
":z:’f‘w f—ﬁ nes y algunos datos persona-
= L les. Es algo totalmente volun-
r':::::r :x‘::m tario, y puedes decidir si

L - quieres que tus datos sean
[ [ - compartidos o no.

Add Account

& POF3 | B webMall |

Enter Server profile (ex) Yahoo Mail

La primera opcién es el
Notice Board, el pri-
mer sitio al que has de

3

Pnn[ﬂn Defauli (1103

erofle | E ir. Es el lugar en el que pue-
Enlet POP3 Sarvar (e pop.mall yahoo.com } des configurar las cuentas de
POP3 Server| A correo que te interesan. Para
Login| abrir tus cuentas de correo ve
Fassword |

a Settings/ Accounts, y pulsa
el botén Add para crear la

primera.

Para empezar, escoge si tu cuenta utiliza
un servidor POP3 (lo mas habitual si es

4 una cuenta) o una WebMail, es decir, s
para bajarte el correo debes entrar en una pagi-
na web. En la primera opcion puedes introducir
el Profile, en el caso de que sea una cuenta
gratuita. El resto de datos son los tipicos: nom-
bre de usuario y password para poder gestionar
el correo con

[Semgs —— TR x|

Accounis | MalClents Checking | Sandng | Spam Fitees | Notics Board | Mo | '

comodidad.

Una vez hayas acabado el proceso de ins-
@ talacion, veras que en la barra de herra-

mientas situada a la derecha hay un nue-
va icono, el de una carta. Para ejecutarlo, pualsalo
con el botén secundario de tu ratén y se abriré el
meny principal con las opciones.

=1 Motice Board
=1} Check Mail
[ Launch Mal Chent

= Create New Mal

O Lock Notice Board
0 Automatic Mail Check
B Sound Effect
 Seltings

& Mailmoa Help
2] Maimoa Homepage

; Mailmoa 3.0

S OE e

F Use Autod

F Uze Soun

Buwscaten: | _Jd Maimoa

e EEEED

i
¥ Check ol
¥ “Notice B
¥ View with|
I~ Check ma
[ Kespthe

“llang

Mail

| Nombre de archivo [T
Tipo de achivos. Ew.averie

510

Add Account I
5 pop3y o WebMall I

Enter server Profile (ex) My Hotmall

Frofile [

WabMall Server

[Holmail - waeee notmail.com
fHanmail - v daum.net
Login|L¥eos - W lycas.com

Lycos Korea - ww.lycos.co.kr
Email - www.email.com
USa.000N - W usa.com
Usa.net- www.usanet
Mail.com - www.mail.com

Password

Cancet

Las opciones situadas bajo el menu

5 Settings son muy variadas. En Checking
___] podrés decidir si deseas el chegueo au-
tomatico o fijar una frecuencia, cada media ho-
ra, cada guince minutos, etc. Para personali-
zarlo al 100% incluso puedes navegar por tu
ordenador y decidir qué WAV quieres que te
avise la llegada de un nuevo correo electronico.




CINTERNET |

En Sending debes especificar el servidar Puedes configurar los
B de salida (el que gestionara el envioc de tu 7 botones de tu ratén pa-

correo), asi como algunos datos persona- ra gque, con uno o dos mouze bullon dauble click, to do i the tray icon
les, si s que quieres gue aparezcan en tus clics de sus botones, abra la , Left Bulton Cick Lef buton Double-Cick. - :
mensajes (qué nombre quieres que vea el desti-  opcion gue mas te interese co- " Check New Mall @ Check NowMal '
natario, la empresa o sélo tu nick). También mo chequear el buzén o abrir ﬁﬁ:‘;z"" it e
puedes afiadir tu firma o un dibujo. el Notice Board. De esta for- | € Seltings ' € Setlings

. ma no tienes gue abrir el co-

EL CARTERO SIEMPRE LLAMA... |

T —

Accounts | Mai Cierée | Checking | Sending | Spem Fiteiz | tolice Board  Mouse |
You can el what you would ke the lefl mouse button ciick to do and the feft

i

|

EIET—— o cadla dos por tres.

Accounts | MaiCients | Checking Sendifa | Spam Fiters | Notice Roard | Mouse |

Outgoing Server (SMTP) [malhostlelelne.es B3| O R O -
Ouigoing paitHo. [25 Defsu (25) . Y B
Name | MOST AIRFARE DEALS ; . MOST ARLINE P71 |
E:mal Addross | ek |
Character Set [ Westem Euopoan =] Mq,‘_&mq 90 sotwge Mo 7 Claki K Ci |

% Comeo_elecirdracn 1 80KB) [hrnabel" cminamiteisine e/}

t-- 1 nekomai@elelng g5  Checked - jueve 05 da juio de 2001 182837

| _I SubjectCoreo_eleclronico
i Fram™Annabel” <minami@leleline.es>
Date:jueves, 05 de julio de 2001 18:28:19
- - - _—1 Tengo una bici, lengo una bici, donde monto yo, monlo yo...

Cancelar aplgai l

Cuando recibas un correc electronico, (

8 veras que los nuevos mensajes se colo- - S =
can justo debajo de su cuenta, en el ca-

Windaw - Mailmos

so de que hubieras configurado mas de una. Si
colocas el ratén justo encima, sin pulsar, veras
no sélo el remitente y algunos otros datos, sino
el principio del mensaje. Asi puedes decidir si
te interesa leerlo 0 no.

-
o

LAS MEDIDAS DE
SEGURIDAD

Si quieres cambiar tu
password, no creas que
podras hacerlo tan facil-
mente. Esta medida de
seguridad evita que al-
guien entre en el progra-
ma y te haga la bromita
de cambiarte la clave o
modificar los mensajes
nuevos. Para actualizar
los datos de tu cuenta ve
a Settings/Notice Board
y marca Lock the Notice
Board by Password. Para
hacer el cambio deberés
introducir el cédigo anti-

Para ver el mensaje solo has de pulsar Subjedt  [Re: Comeo_glectinica guo y luego el nuevo.
9 dos veces sobre él y se abrira una nueva - Mas seguro, imposible.
i i “Annabel < i@teleline. es> Wrole
ventana. Si quieres responderlo, pulsa’ ( a1, Fo e A I G B o —— =
Reply. Si quieres enviar un mensaje nuevo, sélo || s o] o] ] pompaes o [ |
. 1 ! . o
tienes que ir al icono de Mailmoa, pulsar con el : o i : o e
botén secundario y escoger Create New Mail. o ENFIECTEI T
y Settings E [ Send(S) ] Cancel I e 24 Exlwded ]
Seguro que ya conoces el resto del proceso. Bl { o]
Cunfrmaan
—— = . ) g o |
ot | WG| kg Sy 5P| M | —] Una de las opciones a tener mas en cuenta de este pro-
= ] [] grama son sus filiros. En Settings, bajo el nombre de |
I~ et Spam, se encuentran los filtros de mensajes. Y si guieres Er E] L]
 Subject

curarte en salud y no bajar a tu ordenador el virus / fove you. Sdlo

} tienes que escoger Add en Spam Filters e introducir la direccion
de correo electrénico que quieres evitar o la palabra o frase que
no te interesa recibir.

Pacd B0l 18 £ mall Sodtees oF presses want 1o titer

[Povveu
]
o el )

ESE MALDITO ARCHIVO ADJUNTO

| mailmoa B oy S wutue o Dadia X Com

3 rahmaiaeaising o1 -Chacked paver 05 de o 8o 001 175

Seguro que mas de una vez has tardado horas en bajarte un mensaje porque al-
guien te ha enviado una imagen gigantesca, o incluso un juego de ordenador o
un salvapantallas. Si no quieres esos mensajes, con Mailmoa tienes la solucion
ya que puedes ver qué contiene el mensaje sélo pasando el ratén por encima y
| también puedes borrarlo del servidor sin bajarlo a tu ordenador. ;Como? Basta
con que selecciones el mensaje, pulses el botén secundario del ratén y escojas
Delete Mail. Ni siquiera se movera del ordenador del servidor, y td te habras
ahorrado el tiempo y el coste de la conexidn para bajartelo.
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ANTICIPARSE A LOS PROBLEMAS

SI ERES DE LOS QUE VIVEN CON MIEDO A QUE EL ORDENADOR SUFRA ALGUN ATAQUE INDESEADO Y NO QUIERES
CORRER ESE RIESGO, AHORA EXISTE UN BUEN COMPLEMENTO A LOS ANTIVIRUS: BIGFIX. SI INSTALAS ESTE
PROGRAMA, PODRAS DETECTAR ALGUNOS PROBLEMAS DE TU ORDENADOR ANTES DE QUE SE PRODUZCAN.

T O o

antes de que se produzcan, pero esc es
casi imposible por mucho cuidado que
tengas al utilizar el PC. Eso si, con un poco de
vista es posible minimi-
zar los riesgos para que
tu ordenador no sufra
problemas de sobre-
carga o que, misterio-
samente, deje de fun-
cionar. Por ejemplo,
usar una version anti-
gua de un programa, o
no demasiado depura-
da, hace que tu equipo
trabaje mas y puede
provocar conflictos o proble-
mas innecesarios. Si instalas
la actualizacion mejorarés
el rendimiento y te ahorra-
ras mas de un disgusto.
Ese es el objetivo de
BigFix, una utilidad que trabaja
"en la sombra”, en un segundo plano y gue
solo te avisa cuando detecta algun problema o

I o ideal es poner solucién a los problemas

43768

tiene algo que comunicarte. En la mayor parte
de los casos informa de que hay disponible
un nuevo driver, una versién actualizada de
alguno de los programas que utiliza tu sistema
0 similares; pero, en ocasiones, te puede lla-
mar la atencién sobre un problema mucho
mas grave, como la incompatibilidad con al-
guna otra utilidad. En general ni te daras
cuenta de que lo tienes instalado y puede que
hasta te olvides de que existe; jpero seguro
que te alegras cuando te advierta de algo im-
portante!

Entre otras utilidades, BigFix suscribe a sus
usuarios a diversas listas de Fixlets, es decir,
a una especie de listas de correo gestionadas
por profesionales que te informaran de cuén-
do hay una nueva actualizacién de progra-
mas, o si ya es hora de que te instales una
nueva version de tu navegador. Y si aln te
has quedado con dudas, siempre tienes la op-
cién de recurrir a esos mismos profesionales,
ya sea a los creadores del programa o los de
los mismos Fixlets. De todos modos, ten en
cuenta gue no hay soluciones milagrosas para
los problemas con los ordenadores.
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Despreocupate un poco

Hasta ahora, una de las pocas maneras de no “fastidiar” al ordenador era ir con mil ojos y realizar su mantenimiento de
forma periddica y metddica. Ahora, ademas de estas precauciones, puedes depender de este programa para que te avise
cada vez que se produzca, o vaya a producirse, un problema. BigFix trabaja en segundo plano, controlando las operaciones
de tu ordenador y sélo notas su presencia cuando algo no va bien o hay algiin conflicto. Es entonces cuando parpadea y te
hace saber que pasa algo. BigFix es un buen chivato para que, entre otras cosas, no tengas que estar siempre pendiente de
las actualizaciones de los programas. Ademas, te permite suscribirte a listados de novedades, restringir downloads y algunas
otras utilidades que lo convierten en un perfecto guardian para la integridad de tu PC.

La instalacién de BigFix no tiene mayor
1 misterio. Durante el proceso te pregunta
si quieres instalar un icono en el escrito-
rio, un elemento en la barra de Inicio y si de-
seas que se ejecute cada vez que enciendas el
equipo. Esta Gltima opcién es muy aconsejable

para detectar los problemas mas rapidamente.
i,

Select Components X

Select the components you want to nsall, clear the companents
you do nol want tonstall

Dempbon : 7
This component inchudes binaly executables [:::'

7r

Spathqurod. 5864 K

Space Avsieble: 1287896 K.
cgock | New» | caca |

explicacién de lo que le pasa a tu equi-
po y del motivo por el que se ha creado

4 Si seleccionas la incidencia veras una

un Fixlet para esa accion. Hay muchas razo-
nes por las gue puede haber problemas, desde
que haya una nueva actualizacion para alguno
de tus programas a algo mas grave. Al menos
de este modo estas informado de qué pasa por
los circuitos de tu ordenador.

Lt
St IR b b g Packar Vubmshity 1P ot nraled) Tt Conkral 10,30 2001 20:47:56
| PMM(H‘? Fiadet Contial Innl:m.&l'l:ss ;'
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9 SECURITY: "UA Control" Office 2000
- é Vunerability
Egfn Micrasolt has released a patch for the "UA Control
u Vulnerabllity”. This security hole In Office 2000 could allow
Frde Cormal someone to galn access to your files when you visit a webpage

or open an emall.

% Click here to download this patch from Microsoft. (149 KB)
»Click here for more information.
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Una vez lo tengas instalado y hayas reini-
2 ciado el ordenador, verds que aparece un
pequefio icono en la barra inferior dere-
cha. Seguramente la primera vez parpadeara, si-
nénimo de que hay algun problema; entonces,
pulsa dos veces sobre el icono del programa pa-
ra abrir la utilidad y ver qué es lo que pasa.

No es necesario que es-
3 peres a que haya una ‘ Pl
alarma para ver tus men- ph
sajes. Puedes abrir el programa
cuando lo desees y verads que en la parte supe-
rior hay un listado de incidencias. Eso no quiere
decir que tu ordenador vaya mal, porque BigFix

ragrvert 5
(5] SUSSERIBE Tucomn Lodits St avalibie z Befn 3.0 200 208004

e

detecta muchas cosas que no son preocupan-

tes, como actualizaciones y nuevas versiones. CONTROJ.A LA
CONEXION

Si tienes curiosidad por
saber cuando recibiste
T e T un Fixlet o mensaje,

T puedes consultar el lis-
tado de logs para saber
durante qué conexién

v

e SECURITY: “Web Server Certificate Validation Spoofing"
= Vulnerability

o bajaste un determinado
e T m——— aviso. Para ello ve a
ST Site/Properties/Log,
- i e e e e donde veras todos los
e st i e g S— Fixlets recibidos.
Si el texto de explicacién es muy largo, o _ﬁ‘:;:ﬁ@f ":..t:::'
5 no puedes leerlo con comodidad, cam- | e et e,
. . ‘Successhu Sprchronizstion vith FuSe (verson 291)
bia el tipo de letra. Para ello, puedes pul- -

sar el icono con la letra f en la barra de herra-
mientas, o ir a View/Font Size. A medida que
vayas pulsando, ird cambiando el tipo y tamafio
de la letra. Si hay més de una pégina, puedes ir
pasando con los iconos de las flechas de la ba-
rra de tareas.

A4 b g L0

Relovan- SLCURTY Seauty Pich saisie 1 /£ S957) bt 1)
18 o200 . A comegbnigite

Fislowan - SEQURTY icromllVerstn Ltz s whnsabdy (it 1)

203202 #0200 - Fobot Conbal s sy bgfx comd g bm/bigather
Read - SECURITY: 'Wtimwvmw'wzl
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E restart your t ~mputer.
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Web slte operator to read, but -t change or aca, Tles cn =

the computer of a visiting user,

Note: Complete instaflaticn of this patch requires that you

= Click here to download this patch from Microsoft. {2.08 MB)
= Click here for mare infarmation from Microsoft.

# Click here to choose a non-English version of this patch, ]

Si el problema es de fa-
B cil solucién, tras la ex-
plicacion veras como
arreglarlo; normalmente se tra-
ta de un link desde donde po-
dras bajarte la nueva versién,
el parche o el nuevo controla-
| dor. Siel conflicto es importan-
te pero BigFix esta preparado
para solucionarlo, aparecera
un botdn llamado Fix para

EIYES e

Delete fhis Fisiot @

- Loventsw T imgina 2 srchpo
POSER— Copins.
R R I
IS 'IJ__rlﬂ o
[——
E
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™ ipgema C dor
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; TE HAS

EquivocADo?
A veces, puede ser que
borres por error un
mensaje que luego
descubras que si era
importante y te hace
falta. Adn hay un modo
de rescatarlo: pulsa el
icono de la papelera en
la barra de tareas y re-
cupera ese archivo, Si
quieres vaciar la pape-
lera, pulsa el boton
Empty Trash.

arreglar el problema. Solo hay que pulsarlo pa-

ra conseguir el remedio.
8 res guardarlo por motivos de seguridad,
para saber lo que has arreglado y por
qué, pulsa el icono de la impresora y tendras
una copia impresa para archivar en tu historial.
9 nando los problemas y quieres tener
cierto control sobre lo que has hecho,
puedes consultar los movimientos que has rea-
lizado con el programa cuando lo desees. Ve a
Site/Site Properties y escoge la pestafa
History. Ahi veras los Fixlets que han apareci-
do, si has borrado alguno, e incluso puedes ir a
la pagina web o responder al mensaje; o sea,
ponerie en contacto con los creadores del pro-
grama para recibir mas informacién.
] U Site Properties, veamos qué otras op-
ciones ofrece. En Schedule puedes de-
cidir cuando se baja la informacién de los sitios
que te informan de las nuevas actualizaciones
y mejoras de programa. Por defecto se hace a
diario, pero puedes cambiar la frecuencia
cuando lo desees, desde cada media hora a
una vez por semana. Ademas, si el mensaje te
parece interesante puedes impedir que se bo-

rre accidentalmente; sélo tienes que marcar la

casilla a tal efecto en este apartado.
N

Si un Fixlet te parece interesante o quie-

Y hablando de historial, si vas solucio-

Ya que estamos en este apartado, las

Site Properties X
Mashesd | Lizene | Log sm]susrm-wh]mmy}

Site Gathenng Schedule [chooze one of the tolowingl

™ Publizher recommends F"W

¥ Custom Schedule Day - |
I Gather Marually i
[ Disable Gathenng

I™ Don't Allow Uneubscibinig 1

Fdet site from beng accidentally deletad

{

Hay veces en las que los avisos y proble-
mas de los que advierte el programa no
te interesan, como una nueva actualiza-

1

¢ion de un controlador. Si no quieres volver a
ver el mensaje, en la parte inferior de cada tex-
to esta el icono de una papelera con el texto
Delete this Fixlet. Es especiaimente Util si tie-
nes muchaos programas beta, porgue te aho-
rras los incesantes mensajes informandote de
nuevas mejoras y ajustes en el software.

[
iz 00

[ -t Microsoft has released an updated of Windows Media Player el
9 that {ixes a number of security holes in previous versions.
- These > ulnerabilities could potentially allow a malicious user
E] to gain access to your computer. Upgrading to Media Player
g 7.1 fixes these vulnerabilities.

3 Click here to download the latest verslon of Media Player from
Microsoft. (10.1 MB)
4 Click here for more information from Microsoft.

d Tecplwmtcint

2=

Site Properties

Masthead | Licente | Log | Schedule | Statcs | Piofis. Hitow |

Subject [ Rel_] Relevance Date ]

|0 SECURITY: "Web Serves Cetticate . 7 03Jul 2001 204017
SEEUREN "Windows Media Player. Yes  09.Jul 2001 20:40:18
(4l SECURITY: Microsolt Vierisign Certific Yes  09.Jul 2001 20:40:15
SECURITY: Securlty Patch avalable | Yes  09Jul 2001 20:40:14
(iA) SECURITY: IP Fragment Rleassembly ‘Yes  09Jul 2001 20:4013
O|5UBSCRIBE: Tucows Update Site av e 09Juli2001 20:40:04

‘web Sie Replyto

Si no tienes la intencién de abrir el pro-
] 1 grama cada dia para ver qué ha pasado
en las Ultimas horas, quiza te interese
ordenar los Fixlets de un modo determinado,
alfabéticamente o por arden de prioridad. Para
ello, ve a View/Sort Fixlet List by, donde veras

diversos modos de ordenar tus avisos.
i,
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Con las tarifas telefonicas interesa mu-
1 2 cho aprovechar los horarios reducidos

para bajar archivos de Internet. Con
BigFix puedes restringir el horario de downlo-
ads, opcién muy Util sobre todo si varias perso-
nas usan el mismo ordenador. En File/
Preferences podras decidir cudndo se pueden
bajar archivos en el apartado Limit Download
Times to Between the Hours of.

i
Fawe e . e
& 3 9B F Y @
Bak  Med  Gop Bem B Fow kRt Hen

e hahie Drecss

I Blced husorsaie Esthesry
5 L Dovmisad e o et e Hoarn i

M - o

Hombre de aichiva. [kedocha
Tipo de archivos WF’B[‘.']

Add Fixlet Site: ﬂf
x Diganizabory {BigFet. Inc
Site Name: [WinZ000

The WinZk Findet sl & devoted (o keeping your Windows 2000 computer - |

humming along. Tou find the lateh system updates and palches. as well ax
security and prvacy alerts. 1f you run Window:2000. you'll wari to keep it
tuned for batter and salet petformarce.

Aungue necesites cierto
archivo, seguro que en

mas de una vez cam-

bias de idea respecto a bajar-
telo porque el proceso se alar-
ga mucho. Entonces, no

tienes mas que pulsar el bo-
tén Stop de la barra de tareas

Doscitad Frogas. 15

o de la misma ventana de
download y probar suerte en

5 Llich e+ for Pon-Enghsh vernans of Media Flaer

v i e TUT T ATSOKHEN UL Ty e e saion o prset bl

otro momento.
Si no te gusta la apariencia del progra-
14 ma, hay algunas opciones para persona-

lizarlo un poco. En File/Preferences ve-
rés la opcion Bitmap Background gue puedes
seleccionar para escoger el papel tapiz que
mas te guste. Eso si, ten en cuenta que sélo
cambiard el fondo de las barras de tareas, asi
que escoge un fondo donde las letras resalten
bien. Ademas, en el meni Window puedes es-
coger entre varias maneras de disponer las
ventanas flotantes que componen el programa
y asi le daras un aire distinto & la interfaz.

i,
[ES e e e e i e ——— T
3 - Y ez
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SECURTY: “Mallarmed 15 Pirvg Packet™ Viinerahdsty (11X not inslafled) Fiaskot Comeval 10 Jd 2007 2k 6756

SECURITY: "Emcel SYLE™ Paich fon Excét 7000 Faled Conisal  10.4uf 2001 204755
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SECURITY: "UA Control” Office 2000
Vunerability

Micrasolt has released a patch for the “UA Control
Vulnerability". This security hole in Oifice 2000 could ailow
someone to gain access to your files when you visit a webpage
or open an email.

= Click here to download this patch from Microsoft. (149 KB)
= Click here for more Information.

2c 3 Figat @

Bugf ix Privacy Statament

=l

Si te gusta estar al dia de las nuevas ac-
tualizaciones, nuevas versiones y controla-
dores, adorards los Fixlet. Si quieres estar

13

} bien informado, suscribete a las listas de Fixlet

CONSULTAS
PERSONALIZADAS

Para algunos sitios de
Fixlets es necesario que
haya ciertos datos sohre
tu equipo que el ordena-
dor no puede suminis-
trar. Para ello, lo mejor
es que td mismo relle-
nes el perfil para que te
puedan dar la informa-
cion mas adecuada para
la configuracion de tu
equipo. Puedes realizar
la operacion en
Site/Properties/Profile,
pero ten en cuenta que
s6lo podras editar un
perfil cuando tengas se-
leccionado un web que
lo solicite.

= que proporciona el programa. En algunas estas
Dotk Add Site Now Cancel suscrito desde que lo instalas, pero otras son op-
3 tativas. Las mantienen expertos de todo el mun-
do que te informaran puniualmente de las actua-
i ref: Fixlet 414 on Fixlet Central Sife iofx « . dad P uscr'b‘rte 3 ellas
Tt Eatn Ve matk Euots o e lizaciones y novedades. Para suscribi ;
I >, =) pulsa el icono de la casa en la barra de tareas, el
'D Ereis e g : llamado BigFix, y veras todo el listado. La sus-
& ariamil es ] Pegat - i - "
g EE""""@';“E : Emm 2 =) cripcion es muy sencilla.
g [
Asunta Jref Firdet 414 on Fodet Ceniral Site
I i el o ;PROBLEMAS?
Si hay alglin Fixlet que no entiendes, contacta con los creadores del progra-
ma. En la parte inferior de cada mensaje veras un pequefio icono con la pa-
labra Comments? que te permitira enviar un correo electronico a la central
del programa, donde te daran consejos sobre cémo arreglar ese problema.
.lJ

515



| ELREYDELTABLERO |/

EL AJEDREZ ES UNO DE LOS MAS ANTIGUOS Y FASCINANTES JUEGOS QUE LA HUMANIDAD HA IDEADO. |
TANTO ES ASi QUE SOBREVIVE HOY EN DiA, EN PLENA ERA DIGITAL, Y PLENAMENTE RELACIONADO CON

LOS AVANCES TECNICOS MAS RELEVANTES. SE JUEGA AL AJEDREZ A TRAVES DE INTERNET Y TAMBIEN

ESTA PRESENTE EN LOS MAYORES DESAF0S EN INTELIGENCIA ARTIFICIAL, DONDE LOS ORDENADORES

;_PERDERSE EN EL TIEMPO.

l M unque la primera evidencia documental
i de! ajedrez data del afio 600 d.C., es
“'muy posible que sea mas antiguo, y que
\ provenga del Charatunga, que se jugaba en la
India desde el 400 a.C. Desde la India el aje-
| drez se extendié a China y Persia, y més tarde
a Europa, con motivo de la expansién de los
' musulmanes. Los espafioles lo llevaron a
América y los vikingos al norte de Europa.
En el 1400 aparecieron las primeras normas
de juego, y a lo largo de los siglos se han
ido introduciendo nuevas reglas, como la
promocién de los peones o0 el enrogue.
En la época moderna el ajedrez es consi-
. derado como una magnifica gimnasia
b ' mental que desarrolla la inteligencia; y
los jugadores que compiten en los tor-
neos de mas categorfa tienen el rango de
genios. Jugadores como Fischer, y Spassky,
Korchnoi, Karpov y Kasparov han sido ade-
mas personajes famosos, e incluso simbo-
los politicos durante la guerra fria. Sin em-
bargo, el més famoso y singular jugador
de ajedrez del final del siglo XX fue una
maquina: el ordenador de IBM Deep
Blue, que en 1997 venci6 a Gary
Kasparov. Pese a que es la fuerza bruta de
' la computacién en paralelo del ordenador de
IBM la responsable de su victoria y no su inte-
| ligencia, la idea de una méaquina capaz de
| vencer al mayor de los maestros confirma la
| plena vigencia, después de mas de 2.500
| afos, del ajedrez.

B3
| I

COMPITEN CONTRA HUMANOS. LOS ORIGENES DE ESTE JUEGO DE ESTRATEGIA BELICA PARECEN i

RECURSOS EN LA RED

Un simple intercambic de mensajes de correo
electrénico es todo lo necesario para jugar al
ajedrez a través de Internet. Esta puesta al dia
del ajedrez por carta (practica que posee in-
cluso una federacion internacional) es la mas
simple, pero no la Gnica. Mediante la fusion
de clientes de IRC y tableros virtuales, los in-
ternautas pueden realizar partidas con toda
suerte de comodidades, como la posibilidad
de guardar registros de la partida en su co-
rrespondiente notacién, ser observados por
espectadores, e incluso charlar con el contrin-
cante. Programas como Chess-it! permiten
disfrutar del ajedrez en linea sin mayor com-
plicacion.
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Internet Chess Club

Tine best phise 1o play live sslue dhess!
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O 3 = 3 B el
El Internet ( Clul es uno de los "alubs major”
orgamzados de la Red, y es frecuentado por los
mejores jugadores.
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. Elprograma /1+:.-1! es una excelente introduccién al J
- ajedrez, con posibilidades para el juego on-fine y un
| analizador de jugadas.

La totalidad de los meniis y opeiones de [fe< <] son
accesibles a través del ment.

P

.

[Eile Edit Settings Mouve Tutor Multiplayer Windows Help

Una de los puntos fuertes de -7/ es su capacidad como entrenador y
sus opciones para juego por correo electrénico. Su interfaz es sencifla y
est4 dividida en dos partes principales: ol f20ie10 y fa barra de herra- .
mientas que duplica las opciones mds importantes del mend. El resto de
opciones y ventanas permanece oculta hasta el momento en que deben

| wtilizarse. Si se quiere visualizar Ia lista de piezas capturadas y un reloj

| de mayor tamafio se puede utilizar la opcidn (o2 ) del mend 1in s,

peHaade =@l @800 -

Las opciones de uso més frecuentes se encuentran en /a barra de herra-

i

|

i : ' mientas. Cuando se fuega contra la miquina, el jugador puede revisar el

] : ‘ historial de las jugadas mediante los botones correspondientes, y también
| :

detener el reloj. No hay que confundir esta norma de las competiciones de
 ajedrez con la pausa del juego, ésta es accesible desde el mend /1o

Dado que el ajedrez ha ido evolucionando y cambiando a lo largo de
la historia, han existido numerosas variantes del juego. Juegos como
el Xianzqi chino o el Shozi japonés son una muestra de variaciones
principalmente producidas por la cultura de cada pueblo. El aje-
drez clasico también es modificado
hoy en dia en aras de la creatividad
o el placer estético. Y, por supues-
to, los ordenadores permiten experi-
mentar con las reglas y las formas
del ajedrez, por ejemplo, afiadién-
dole mas dimensiones del tablero,
como en el caso de Parimen, anali-
zado en estas paginas.
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IVIas opcmnes de Chess |t!

A

-1t dispone de otras opciones gue permiten configurar el juego a medida del jugador, entre ellas, el aspecto del

& 11.01.c2
. ETE:

Deep Blue es un orde-
nador RS/6000 SP de
computacién masiva
en paralelo compuesto
por nodos y disefado
para jugar a ajedrez a
nivel de Gran Maestro.

| tablero. Ademés, para los usuarios més cibernéticos,

1 El aspecto del tablero
| puede modificarse

L. mediante las opciones
Change Board y Change
Piece Set en el ment
Settings. En este mismo me-
nu es posible asignar el color
de los jugadores vy el tiempo
para pensar las jugadas.

|~ 1 Uno de los sistemas de
. | notacién mas populares
L del ajedrez es el siste-
ma algebraico. Combinando
letras y numeros se identifica
cada una de las 64 casillas del
tablero y de esta manera una
partida puede ser reproducida
y estudiada por otros jugado-
res 0 guardada para su anali-
sis. Chess~it! ufiliza la opcidn
Show Move List, accesible
desde la barra de herramien-
tas, para mostrar la notacion
de las jugadas a medida que
se producen. Si en algn mo-
mento se quieren guardar en
un documento aparte, puede
utilizarse la opcién Copy to
Clipboard y después pegar el
texto en un archivo.

ss-It! permite jugar por correo electrdnico. ;Todo un reto!

o =
2= Chess-it! 3.0

=0ix]

&mmmuwmmm
IDREHE ale =R v £ ¢ OO0 2.

_ | Chess-it! cuenta con

i un analizador de juga-
L____! das que ofrece conse-
jos acerca del movimiento
mas conveniente segln la si-
fuacion que se esté produ-
ciendo en la partida.
Dependiendo de la potencia
del ordenador y de la situa-
cion de la jugada, este proce-
so puede llevar algin tiempo.
Se puede acceder a esta ayu-
da, creada por especialistas
del ajedrez, mediante la com-
binacion de teclas Control+H.

i ! Para enviar una jugada

I a través del correo elec-
____| trénice, Chess-it! pre-
senta dos opciones, disponi-
bles en el ment Multiplayer.
Send a move by E-mail abre
un cuadro de didlogo en el
que se incluye la notacion de
la jugada que se acaba de re-
alizar, Las opciones que se
han de cumplimentar en este
cuadro de dialogo son los
campos To y From v los datos
del servidor de correo saliente
(SMTP) correspondiente. Si el
contrincante también utiliza
Chess-it!, se puede incluir un
fichero con la extension .GAM
para que éste pueda abrirlo
en su ordenador. La segunda
opcion, Open E-mail program
es mas simple, ya que lo (ni-
co que hace es abrir el pro-
grama de correo para que es-
te le pueda hacer llegar la
jugada (se ha de recordar gue
es muy facil copiar y pegar la
lista de jugadas, por ejemplo
en un mensaje de correo
electrénica).



EL REY DEL TABLFRO

Parmen. EI ajedrez tridimensional

Las variaciones del juego del ajedrez pueden ser numerosas. Ademas de los cambios estéticos en las piezas, tamhién existen

modificaciones de las reglas del juego o transformaciones completas, como el ajedrez tridimensional.

El ajedrez tridimensicnal, en el que las

piezas pueden moverse en el plano ver-

tical, es una de las variaciones mas es-
pectaculares del juego. Sin duda uno de los
juegos tridimensionales més conocidos es
Parmen, el ajedrez que se puede ver en la sa-
ga televisiva y cinematografica de Star Trek.
Parmen es un programa de ajedrez tridimen-
sional por partida doble: se puede jugar al aje-
drez tradicional con gréficos tridimensional y
también a un ajedrez tridimensional con des-
plazamientos verticales y tableros maviles.

El tablero 3D consiste en tres plataformas

[ principales de cuatro por cuatro casillas,

-y cuatro plataformas de ataque mas pe-
quefias. Las plataformas principales permane-
cen inmdviles, mientras que las pequefias pue-
den ser movidas a los lados o verticalmente, e
incluso capturadas. Estas plataformas empie-
Zan en las esquinas del tablero, y cada jugador
controla una del lado de la Reina y otra del lado
del Rey. Las piezas capturadas en estas plata-
formas no desaparecen sino que "cambian de
mane”. Para mover las plataformas peguefias
se debe cumplir la siguiente condicién: que no
haya piezas en la plataforma o que haya un pe-
6n propio y ninguna atra pieza mas. Sus mavi-
mientos pueden ser hacia el otro lade de la mis-
ma esquina en una plataforma principal (fija), o
bien subir o bajar. También pueden moverse a
una esquina que sea adyacente en la misma
plataforma y en el mismo lado.

Por defecto, al ejecutar

Parmen se presenta un

juego nuevo de ajedrez
3D. Para cambiar al ajedrez
tradicional se debe pulsar F2
Y para una nueva partida de
ajedrez 3D, F3. Pulsando H se
obtiene una lista de la funcién
de cada una de las teclas.

A
L
']

Ry
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2
o

<]
=
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3

=

Mediante comandos de

teclado es posible va-

riar las vistas, una fun-
cién indispensable para la
tercera dimension de esta va-
riante del ajedrez. Las teclas
del cursor inclinaran y giraran
la vista, mientras que la tecla
0 cambiar4 a una vista supe-
rior. La tecla T es utilizada pa-
ra volver translucido el tablero
y poder ver las piezas a través

e,

T 17

de éste. Se puede guardar
una vista determinada pul-
sando F6 y volver a ésta pul-

L

~E

sando F5.

Con un tablero vacio, las piezas podrian

maoverse de la misma manera que lo ha-

cen en un tablero convencicnal. Dado
que [as plataformas principales se solapan, lo
que se denomina "pila’, pueden haber piezas
unas encima de otras (nunca en el mismo ni-
vel). Una pieza que se mueva a una pila puede
hacerlo en cualquiera de sus niveles. Mientras
estén en el mismo nivel, las piezas se mueaven
horizontalmente de la manera convencional.

Si se considera un tablerc ocupado por

piezas, tanto propias como del contrario,

los movimientos en el plano vertical pue-
den seguir la trayectoria 'legal’ que sugeriria
una vision superior del tablero. Si no hay obs-
trucciones, el movimiento puede realizarse mo-
viéndose también en el plano vertical. En el caso
de gue haya una obstruccién en el camino de la
pieza, esta puede capturarse si es del oponente.
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_ ELREYDELTABLERO _
|

Ajedrez en The Zone

[

- es el sitio web de Microsoft dedicado al juego on-line, especialmente a aguellos juegos que pueden jugarse desde

| el navegador de Internet. El ajedrez es uno de ellos. Participar en las partidas on-line de ajedrez es tan facil como abrir el
navegador y crear un nuevo usuario en '/

i

avonto

El sitio web The Zone se

13] s *son.fian PickNama a3

comsmxup STEP 1 oF 3

Plck a Zone Name and Password

Everyons on tha Zone requires 3 unigue Zona
Namo. Flasze select ona now. You wil also
need 10 chooss & password

Craate Zone Hame

Create Password
Bacause [hore ara millions of users on tha
Zone, many of the more common Zone
MNames have siresdy been taken. You mght
nol be able 1o gel your sl choice.

« All charactars of your Zans Name and
Password musl be latiers, numbars, or _
{underscares)

« Your Zons Name must slart with a lefter

1310

!\'. bolbe - o D () & Dpucued LlFecre JHond S\ 3 R D

Aov e | encuentra en http://zo-
! ne.msn.com y los tni-
Ccos requisitos para poder jugar
i son abrir una cuenta de nuevo
usuario y realizar una pequefia

descarga que habilitaré nues-

File People Optons Help

. diabfo

javi
. neo
7 Quake
o ftate

Z] ZoneFriends - PC_Hobby 7S

tro navegador para los juegos
de este servicio gratuito.
!B e e
Una vez instalada la
=100x] aplicacion para el na-

|___!vegador, aparece una
pequefa ventana de la apli-
cacién Zone Friends, que
puede minimizarse. Mediante
Zone Friends se puede hacer
un seguimiento de los com-
paferos de juegos preferidos,
hasta un total de 250, y tam-
bién comunicarse mediante

Como otros programas similares, el juego de ajedrez
tablero virtual de ajedrez y un programa de chat. En la parte izquierda de la pantalla
se encuentra el tablero. Se pueden mover las fichas simplemente arrastrandolas a la
nueva ubicacién, y para escribir un mensaje al contrincante se redacta en la parte

inferior de la pantalla y se envia pulsando i
notacién algebraica, los movimientos realizados en la partida por ambos jugadores.

mensajes.

| Después de pulsar en la habitacién dese-

l | ada, se abre la ventana donde estén las

_ mesas de juego. La representacion es
muy clara e intuitiva: se muestran las mesas
con espacios libres para unirse a una partida y
basta con hacer clic en una de las sillas para
entrar. Si no se actda de anfitridn, se debera es-
perar a que éste inicie la partida. Si se quiere,
también se puede pulsar en uno de los jugado-
res y escoger la opcion kibitz the game para
asistir a un enfrentamiento como espectador.

Finalmente, en la parte superior derecha se encuentra el reloj de juego.

El proceso de registro es muy sencillo y
permite al jugador participar en todas las
__| competiciones, asi comao optar a premios

y promociones. El proceso de descarga del soft-
ware se completa cuando en la pagina aparece
un gréafico con la pica de la baraja francesa.
Después, en un pequefio cuadro de dialogo se
puede especifi-

This s 1 NS G 2o e car la ubicacion
Dastnaton Dreclory . v
T o de instalacion
S, del software de
e g8l The Zone.

es un hibrido entre un

. En la parte derecha se muestra, en

“| Una vez obtenido el registro en The Zone
' ya es posible acceder a los juegos desde

_ i la pégina principal. Los juegos de ajedrez
se encuentran en la seccién Card & Board
Games, en la que se pueden encontrar numero-
sas habitaciones gue corresponden a determina-
dos tipos de partidas. Para empezar, Social
Rooms, habitacién recomendada para novatos o
jugadores que sélo quieran pasar un rato diverti-
do. En Competitive Rooms lo gue motiva a sus
jugadores es la victoria. En cambio, en Ladder
Rooms las competiciones en forma de escalera
(ladder) permiten competir e ir subiendo puestos
hasta alcanzar la victoria. Si el jugador es muy
meticuloso, su habitacion es Rated Rooms, don-
de todos los resultados de las partidas quedan
registrados en el historial del jugador.
Tournament Rooms es un lugar reservado a los
torneos organizados en The Zone. Y, finalmente,
Special Events donde tienen lugar las competi-
ciones especiales y otros torneos extraordinarios.
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Un toque de luz

PICTURE PUBLISHER 8 (4)

LA ILUMINACION DE UN OBJETO PUEDE HACER VARIAR LA PERCEPCION QUE CON EL MISMO SE PROVOCA EN LA
PERSONA QUE LO CONTEMPLA. EN ESTE SENTIDO, LAS POSIBILIDADES DE PICTURE PUBLISHER SON INFINITAS;
POR LO QUE SOLO LA PRACTICA TE PERMITIRA IR DESCUBRIENDO LOS MEJORES RESULTADOS. ADEMAS DE LOS
EFECTOS DE LUZ, NOS CENTRAMOS EN ESTA UNIDAD EN ALGUNAS UTILIDADES PARA TENER LAS IMAGENES "AL

ALCANCE DE LA MANOD".

lo largo de cuatro unidad hemos recorrido  ordenar, clasificar, localizar y acceder
Alas diferentes opciones que ofrece este facilmente a todos los archivos multimedia

editor de gréficos de caracter profesional. (imégenes, dibujos, animaciones, videos,
Has podido comprobar que, a pesar de su po- sonidos, etc.) que tengas guardados en las
tencia y de su elevado nUmero de posibilida- carpetas de tu disco duro. Cuando se cuenta
des, resulta muy sencillo manejarlo para con- con un archivo de centenares (o miles) de
seguir espectaculares efectos sobre cualquier iméagenes, la Unica forma de trabajar
archivo gréfico. La lista de imagenes conteni- comodamente es ordendndolas por temas.
das en las biblictecas se amplia en este nime-  Estas dos opciones que te descubrimos en
ro de forma que, sea cual sea el trabajo que esta unidad trabajan en esz linea.
tengas que llevar a cabo, vas a poder encontrar  También prestaremos atencion a los efectos
alguna imagen que satisfara tus necesidades. de iluminacion que se pueden aplicar a las

imagenes y a cualguier otro tipo de objeto.

TODO EN ORDEN Con todo ello, ponemos el punto y final a

En estas paginas analizaremos con mas detalle  las explicaciones sobre Picture

una opcién de Picture Publisher 8 que facilita ~ Publisher 8. Como ocurre con este

el trabajo con las imégenes, el Clipboard tipo de aplicaciones tan potentes,
Browse, un elemento que guarda una estrecha  resulta imposible en tan pocas paginas
relacién con el tratamiento de objetos. En esta  analizar todas sus posibilidades. La
linea, de acceder a las iméagenes de una forma  ayuda en linea y los tutoriales pueden
rapida, te presentamos también el Micrografx ayudarie a aclarar conceptos que no hayan
Media Manager una utilidad que te permite quedado suficientemente explicados.

921
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Simplifica tu trabajo
I

Con Clipwoard Browse puedes ahorrarte mucho trabajo a la hora de modificar los objetos. Esta opcion permite agruparlos en
una cartera o lista flotante, a la que accedes desde el men( Edit/Clipwoard Browse. En la ventana que se abre tienes la
posibilidad de reunir varios objetos con los que trabajes hahitualmente para tener un facil acceso a los mismos.

pb[naldBl‘(lwsm 3o =i
Clipbaard Hame: l g
g
Cannot [oe
read. T
WZ501691
S —— »

Add
Trelera

Breran.

i )

Update Thumbs
Delete Thumbs

=
Ehgte

Llote l gptmnx.l E

Abirir KHE
T 2 &8 @ oS E:IJ

T
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_ fe72 1 Iouvu:rlsaum_loamm,_

&f@ﬁb

nisbis?d | mis72 | Peppess | phologi2 | v

Hombre d archivo: [ II—
Iwpade aichivos  [AN Supported Bitmap Files | e
Apuda

3

Por ejemplo, de una forma muy sencilla
1 es posible incluir un elemento en la op-
cién Clipwoard Browse. En la parte su-
perior derecha de esta ventana aparece un
icono en forma de carpeta, Options. Haz clic

sobre ély se
desplegara
un men flo-
tante en el
que existen
varias opcio-
nes. Escoge
la primera de
ellas, Add.

En el directorio
Imgspray encontraras
muchisimos objetos pa-

ra afadir a tu lista de trabajo.
Para hacerlo, sélo tienes que
pulsar el botén Abrir y auto-
maticamente la imagen se in-
sertard en la ventana de

Clipwoard
Browse. Si lo
deseas, po-
dras antes
cambiarle el
nombre al ob-
jeto escogido.

(|

A continuacion en la ventana Abrir es

2 aconsejable activar el boton Show/Hide
Tumbnails para poder visualizar las iméa-

genes que quieres escoger. Recorre las carpetas

en las que el programa guarda las imagenes y

escoge todas las que te puedan ser de utilidad,

afnadiéndolas a la ventana de Clipwoard Browse.

-
..
— 3 o ol olEE &
Show/Hide Thumbnails
i o
I »
o . P =] ;
d @ PN .-
f: . ot _~ -
All
2
i

La manera de in-
sertarlo en la ven-

O TR _'_I

tana Clipwoard
Browse es sencilla, de-
bes hacer clic sobre el objeto y sin soltar el ra-
ton, arrastrarlo hasta el area de trabajo.

E R A @

;SABIAS QUE?

Aunque los archivos con las imagenes incluidas en el programa
pueden abrirse, como has visto, de forma manual; una buena idea
es configurar la herramienta Micrografx Media Manager que te per-
mitird navegar y localizar las imdgenes que busques de una forma
muy rapida. Para configurar esta utilidad, debes seleccionar la op-
cion Properties del meni Options. La pestafia Subject contiene di-
versos pardmetros que te permiten ajustar el tamafio y la profundi-
dad de color de las imagenes en miniatura que aparecen mientras
navegas por las distintas bibliotecas de imagenes. Si en una biblio-
teca hay muchas iméagenes y escoges un tamafio grande, la previ-
sualizacién de las mismas se ralentizara.

o Hiciogisf Picture Publisher
Be £ Yo Lok fib
DEd =

;{i'xl'ﬂjl—_j

zrs_gadl g W
t=rrrrig
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Efectos que mejoran los resultados
l

El tratamiento de imagenes graficas a un nivel profesional exige que el programa editor con el que se esté trahajando cuente
con un huen asistente, capaz de aplicar variados efectos de iluminacion sobre cualquier imagen. Los efectos de [uz gue se
afiaden a una imagen fotografica o de disefio consiguen aumentar su calidad final.

Picture Publisher agrupa sus funciones
1 de efecto de luz en el menu Effects, en
el apartado Light Studio. Comprueba

que este cuadro de didlogo contiene tres pesta-
fias: Lighting, que te permite aplicar efectos es-
peciales de luz a una imagen RGB 0 en escala
de grises; Bumping, con el que puedes afadir
profundidad a una imagen y Presets, que te
ofrece uno de los estilos de luz predefinidos de
Picture Publisher o bien te permite crear tu
propio estilo para aplicarlo en una imagen.
Cada una de las fuentes de luz cuenta con su
propio icono. El que esté seleccionado en ese
momento (aparece destacado en un color azul)
puedes moverlo usando el cursor.

.’__._T....‘,._.___-ﬁ_::*! m{ ﬁ"lwf!]

cuatro fuentes de luz distintas. Para ver
los efectos que se consiguen con de ca-
da una de ellas, abre la imagen Flower que en-
contraras dentro del directorio Tutorial (con el
que ya hemos trabajado en otras ocasiones du-
rante las unidades dedicadas a este programa)
y aplicalos sobre ella. En Direccional, el brillo
direccional es como el del Sol. El foco se en-
cuentra lejos y parece gue la luz no tenga una
(nica fuente de luz o foco. Normalmente
apunta al centro de la imagen.

2 Picture Publisher te permite elegir enire

3 por su

La opcién Spot se
4 asemeja a un reflector,
pudiendo cambiar el

consigue un
efecto mas
parecido al de
laluz que
proyecta un
foco. Puedes
enfocar hacia
un punto es-
pecifico de la
imagen vy es-
coger la posi-
cién de la luz.

punto de enfoque. Hay un
chorro de luz constante alre-
dedor de una elipse, pero la
luz se difumina en los bor-
des de la misma.

Finalmente, con
5 Omni, la luz brilla en

todas las direcciones,

consiguiendo un efecto de

envolvimiento alrededor del
objeto. No hay un punto de
enfoque determinado.

iSABIAS QUE?

Picture Publisher permi-
te ajustar los valores de
iluminacion para conse-
guir diferentes efectos
de luz. Puedes variar la
intensidad, la exposi-
cion, la distancia de la
luz a la imagen, efc.
También puedes afiadir
profundidad a una ima-
gen o, lo que es lo mis-
mo, conseguir un efecto
3D en una imagen en
dos dimensiones.
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EFECTOS DE LENTE

La ventana de didlogo
Lens Flare, que se en-
cuentra también en el
men( Effects, te per-
mite aplicar efectos de
luz a través de lentes
en imagenes RGB o
CMYK. En este cuadro
aparecen dos pestafias:
Flare, que te permite
cambiar los valores de
la lente; y Rays con la
que es posible modifi-
car los valores de los
rayos que emanan de
la lente.

Gl 46 Posson Lerw Flae.

También puedes ele-
6 gir entre tres modos
de luz distintas. Al es-
coger la opcion Normal, si
incrementas la intensidad de
la luz (valores positivos) la
imagen se torna mas brillan-
te. En caso contrario, la ima-
gen se oscurece.

La opcién Realzado utiliza los efectos de luz para desta-
7 car la imagen. Debes seleccionar una fuente del bump
map si utilizas este modo. Si disminuyes la intensidad de

la luz se crea un realzado negativo. Finalmente con Efectos es-
peciales puedes crear interesantes efectos. Para aplicarlos tam-
bién debes seleccionar antes una fuente del bump map.

Profundidad de la imagen

profundidad de campo.

El cuadro de didlogo Camera Aperture te permite controlar la profundidad de la imagen. Esta herramienta trabaja como si
fuera el objetivo de una camara fotografica, en la que segiin la apertura del diafragma se consigue una mayor o menor

[Camera Aperture - U.S. Patent Pending

[ BitoPovied]

posen |0 ] owen | 1]

Vamos a comprobar

] este efecto utilizando
una imagen con la que
ya hemos trabajado en una
unidad anterior, Balloons,
que encon-
traras en el
directorio
Tutorial. En
el mend
Effects, hac
clic en
Camera
Aperture.
Pulsa des-
pués en
Preview
Window y
posiciona el

visor en el punto en el que

guieres que empiece el nu-
blado. El area dentro del cir-
culo permanecera marcada.

‘524'

En la ventana Letis Length
2 de didlogo |55mm =]
Lens Lenght T iy B =
selecciona la longitud de la Apetue [ Siop)
lente, en este caso, 55mm. : 5
En la ventana de didlogo Liohk Fallot =
Zoom Factor, escribe un va- W'—_

lor 3 y arrastra el deslizador
de Aperture para cambiar la
apertura. Asegurate que la
opcion Light Falloff Enabled
esta activada si quieres con-
trolar la cantidad de luz.

Escoge la cantidad de
3 luz que quieres que

entre a través de la

apertura. Un valor 100, por
ejemplo, hara de-

crecer el brillo de la
imagen. Haz clic
en Preview para
ver los efectos de

) los cambios sobre
la imageny, si es-
tas satisfecho, pul-
sa en OK para apli-
car esos cambios.
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EffectsBrowser es una opcion que aparece también en el
meni Effects y que te permite seleccionar y aplicar
distintos tipos de efectos sobre toda la imagen o sobre
algunas zonas en concreto de ella.

Image Effects. En la parte izquier-

da de EffectsBrowser aparece una
lista de efectos de imagen, agru-
pados en distintas categorias:
Artistica (simula una herramienta
artistica); Ajuste de color (se utili-
Za para alterar los tonos de co-
lor), Distorsidn (afiade efectos de
prisma, de un tiinel), Fotografico
(simula efectos fotograficos) y
Textura (utilizados para dar textu-
ra a una imagen).

Effects Options. Cuande haces clic en un efecto de Ia lista, el rea de opcio-
nes de efectos cambia para acomodarse al efecto seleccionado. Cada efec-
to tiene sus propias opciones. En el cuadro de didlogo aparecen otras opcio-
nes: In/0ut, si una imagen tiene mascaras, con este botdn especificas si el
efecto se aplica a la mascara o al exterior de fa misma; Preview, puedes uti-
lizarlo para aplicar el efecto a una parte de la imagen (es més rapido que

I aplicar el efec-
Ongra e fo a Ia imagen
Add Noise i entera); Reset
Braven i ,t-rara que la
imagen vuelva
Frequency 50% Reset a tener su as-
e PLALLp pecto original:
-1-. ?&::wm R — !':15‘""“5‘. 1 HEEal e |D QPPLV I Apﬂ’% para
i T _] Been | — aplicar el efec-
Fi 5y i 2
i ey 5 pemt_| Darker Lighter to a la imagen
Caculas Riogle il A __i"“..ﬁ'_l .
ot S sin cerrar la
fe e ek LE Cancel | ventana de
ek, | == EffectsBrowser,

La ayuda en linea

La ayuda interactiva y on-fine que incluye el programa Picture Publisher 8, unida a los tutoriales que, como has visto, ofrece
esta aplicacion para realizar determinadas tareas seran de gran ayuda para que el usuario pueda solucionar los conflictos
gue se le planteen mientras lleva a cabo cualquier trabajo de edicion de imagenes.

Para acceder a la ayu-
1 da del programa pulsa
la tecla de funcién F1.
Debes tener en cuenta que si
pulsas esa tecla mientras esté
seleccionada alguna opcién o
herramienta del programa, se
obtendré la informacién relati-
va a ella. También puedes ac-
ceder a las opciones que ofre-
ce la ayuda pulsando en Help.

Temas de Ayuda Pictue Publishin 8 Hel

Covkersd | indice | Bureyr |

Tcha, pat sjeinglo, en a ficha Indice:

|
1
Higa i85 o e bt o bk T benes g o o4 o0 o |
1

D ResdMe
@ Whats Riwe i Pictus Publihes 07

3
B Geang Stacied !

Dentro de las diversas
2 opciones que contiene
la ayuda de Picture
Publisher, destacan los
Tutorials. En ellos se encuen-
tran algunos casos practicos
que explican la secuencia de
acciones gue debe seguirse
para llevar a cabo las técnicas
de retoque méas habituales y
espectaculares.
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H™ 2
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2] Remavrored bom aneye

l 7 Prasting ateta =
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Nada més seleccionar
3 unc de ellos, aparece
el botén Start Tutorial
gue inicia la secuencia de las
operaciones para realizar la
tarea selec-

cionada. E

botén

llustration Neucmcatsstetre afe! by bk s it o b
muestra una i R
imagen de
ejemplo gue
ilustra, grafi-
camente, las
explicacio- ‘
nes textua-

les. Los bo-
tones Next y
Back permi-
ten avanzar

o retroceder

en el tutorial.

G |'Itl|l]!i|’u|l\!th_l‘[ Iu!mln!
Tomas dedguds) |
Texturiring an Image

~TE

Start Tutonal

urng specisl options. When you copy and B a
. and Merge Mode, Inth
e testure of ricks on an mage of the
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INTERNET WINSERVER EXPANSION KIT

DICEN LOS QUE SON POCO AMANTES DEL BRICOLAJE: "SI ESTA HECHO, COMPRALO". APLICANDO ESA MAXIMA A
INTERNET; SI EN LA RED LOS SERVIDORES SE CUENTAN POR MILLONES Y ALGUNOS, ADEMAS, SON GRATUITOS, LA
GRAN PREGUNTA ES ;PARA QUE QUIERES EL TUYO? LA RESPUESTA LA ENCONTRARAS EN ESTAS PAGINAS PORQUE
TE ASEGURAMOS QUE LOS SERVIDORES QUE TE PROPONEMOS SIRVEN. Y NO ES UN JUEGO DE PALABRAS.

lo que parecen. En el navegador solo ves
una parte, la mas estética del invento. Por
ejemplo, recuerda los portales que puedes per-
sonalizar segun tus gustos. Cuando los visitas, el
servidor te identifica, lee tus preferencias en una
base de datos y al momento construye una pagi-
na web a tu medida. Lo hace reuniendo unos
cuantos ingredientes basicos: por un lado las
noticias e informaciones que estan en las
tablas de una base de datos, y por otro una
maqueta donde colocar la informacion. El
resultado es una pagina web que sélo exis-
te en tu navegador. La maqueta suele ser
una pagina vacia, sin texto, que contiene
programas que leen en las hases de datos,
filtran la informacién que interesa al visitante
y la escriben en los espacios vacios. Son las
paginas dindmicas, cada vez mas frecuentes
en Internet y las mas interesantes justamen-
te por eso, porgue cambian a menudo.
Si guieres construir una pagina web dindmica
tienes que construir la maqueta, que no es otra
€osa que una pagina en HTML. A continuacion,

La mayoria de paginas web que visitas no son

»

——y
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hace falta insertar en ella los programas que Ia
alimentaran con informacién sacada de una ba-
se de datos. Luego, el servidor se encargara de
interpretar los programas y construir la pagina
resultante. Por esto es imprescindible disponer
de un servidor capaz de interpretar los progra-
mas y crear paginas web dinamicas.

Que el servidor sea salo local porque esta insta-
lado en tu PC, tiene muchas ventajas. No nece-
sitaras estar conectado y enviar las paginas al
servidor cada vez que quieras probarlas.
Tampoco te arriesgas a que los errores naturales
del desarrolio estropeen el web: en el servidor de
Internet siempre habr la version "buena®.

Otra ventaja de los servidores locales estd en la
posibilidad de distribuir webs dinamicos que
puedan visitarse sin necesidad de que el usuario
se conecte a Internet. Por ejemplo, puedes crear
un catalogo en CD-ROM compuesto por paginas
web dindmicas que se alimentan de una base
de datos de articulos. El visitante lo verd mucho
més rapido desde el CD que desde Internet. El
programa gue se comenta en estas paginas te
permite eso: conseguir un servidor local.
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Primeros pasos con vWebServer
l

vWehServer es un programa gratuito cada vez mas potente gracias a las aportaciones de los usuarios; por ejemplo, algunos
han traducido el programa. Por ello, antes de empezar a usarlo, el primer paso consiste en instalar los archivos necesarios
para que las opciones del programa esté en espafiol y, a continuacidn, familiarizarte con la interfaz del programa.

Tras la insta- : cer 1,20

1 lacion, el EI Activetveb Template (YB)
arranque del B peadme

] silent Installation Info
' uninstall yWebServer
5] vTranslator

programa esté dis- 4
ponible en Inicio/
Programas/
vWebServer 1.20/vWebServer 1.20. El resto
de opciones se corresponden a manuales en
formato DOC de Word: el Readme con notas de
ultima hora y Silent Installation Info, para cre-
ar instalaciones en otros ordenadores (por
ejemplo, para el caso del catélogo en CD-ROM
gue has visto en la introduccién).

Instalar un nuevo idioma es muy facil.
3 Basta con que lo descargues del sitio
web, abras el archivo ZIP comprimido
con que se distribuyen y arrastres los archivos
que contiene a la carpeta donde hayas instala-
do el servidor {(normalmente C:\Archivos de
programa\wWebSrv120).

il

Los mensajes de
2 vWebServer se encuen-

= vwebServer Language Trar

nslator

Save Translation [ T_V-ﬂ 1 m:_

tran en archivos inde- bl i S

; Teansiaton Praperties. T Stop Server

pendientes del programa y esto | _es [ ot

. i Aroud [about

hace mas facil crear versiones Fcao Corvae Fiosa Garaote
3 [larminele ~MebServer Terminale WiekSe .
traducidas del programa. En la esarver vt Sto ForesSemerwias -
fwvenServar Support yebServer Sugpart

pagina www.vwebserver.com/
languages.asp encontraras la

bServer Lpdaler e Server Updal.
[ontiguration Elwm

v - . g [Open Consola |Open Console
traduccion a varios idiomas. oren e

. . |Stan Server [stat Sarver

Pero si quieres crear una nue- [ i
va version, la utilidad = B

vTranslator -incluida junto al programa- es justo
la herramienta que necesitas para conseguirlo.

kS

~

Ahora, para seleccionar el idioma que te
interesa, abre vWebServer y pulsa el

-

o o

Pl s Optons b AL :
e e e |

i o -
=] E
Favorites Add Extract View ChedkOout  wizard

| New Open

| Modfed [ seclrao] Pecked|Pa
05/02/2001 9:44 3.256 68% 1.045
01/12f2000 17:19 318 67% 105

Hame

‘- — &

cuarto botén de la barra de herramien-
tas (o Consola) del programa; el que contiene
un icono idéntico al programa (un globo terra-
queo y unas herramientas).

En la ventana principal ‘:ijsqvg{_:

5 del programa, haz clic

B e

[ <etmngrame

© Seting Vb

51w Console ot Startip_ ves

en la entrada

Eglotted 2 Hes, 4B Totsi 2 Fles, &8 Hd W

La Consola y el ment emergente al ha-
B cer clic sobre el icono en la barra de ta-
reas de Windows que presenta dos or-
denadores (similar al de Acceso Telefonico a
Redes que aparece cuando estés conectado a
Internet), son

las dos formas

de acceder a las
opciones del
programa. Tanto

el ment como la ‘
Consola contie-
nen exactamen-

te las mismas

ﬁ Configuracion
ﬁ' Abyrir Consola
i Defeutt HTTP Server »

@ Ayuda

Acerca de vWehServer

@, WiebServerenlaRed ¥

vWebServer 1.20

Py

Salir

opciones.

|Language
vWebserver de la columna de

la izquierda y, a continuacion,

English
French

en la opcion Language, de la
derecha. En la lista desplega-

E

ble, elige el nuevo idioma, spa-
nish en este caso. Para que los cambics surtan
efecto, cierra el programa (pulsando el botdn
que representa una X en la barra de herramien-
tas de vWebServer) y vuélvelo a arrancar.

La ventana de la Consola es flotante y

7 puede aparecer de varias formas. Para
cambiar su apariencia, pulsala con el ra-
tén y arrastrala a cualquier lugar del escritorio.
Cuando no esté cerca de los bordes superior &

T

inferior del maonitor, su aspecto
es el de una ventana flotante
que desaparece al pulsar el bo- {

e
. viWebServer
-

versen 12

Lot el Pt

i
Actusize cnes de

druawede:x

tén con una flecha hacia abajo.
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Configuracion de vWebServer
I

A diferencia de otros programas, el funcionamiento de un servidor es silencioso y discreto. Cuando trabaja bien se nota en
otros programas: las paginas aparecen rapido y sin errores en el navegador, las hases de datos no quedan blogueadas y el
resto del sistema no se resiente. Para que esto suceda, es muy importante que la configuracién del servidor sea la correcta.
De hecho, los pardmetros son la parte visible mas importante de vWehServer y practicamente la tinica que debes vigilar.

%s Todas las posibilidades
] ﬁl Default HTTP Server ] de configuracidn estan
| [‘F"ﬁ ;‘i’"‘ - clasificadas en las en-
& E;;m FRSR OISR tradas de un &rbol. Est4 situa-
B4 Server Setiing do en la columna de la iz-

) i;:gif’“m" de Vertana quierda de la ventana
principal y se despliega al ha-
cer clic en cualquier apartado que, a su vez,
puede tener nuevos subapartados que se plie-
gan y despliegan al pulsar los signos (+) y (-).
En el grupo Servidores puedes definir el
3 nimero maximo de conexiones simulta-
neas (Maximum Connections), que se
corresponde con el ndmero de visitantes que
pueden ver paginas web simultdneamente.
Este dato es importante para no saturar el sis-
tema, por lo que cuantas menos conexiones
permitas, mas rapido funcionara el servidor.
i,
Setting Name '| Setting Yalue
Maximum Connections |2|:||

Si haces clic en la entrada principal de
vWebserver, puedes escoger el idioma

2 (comoe ya has visto) pero también la for-
ma en que debe comportarse el programa al
arrancar. Si eliges No en Mostrar Consola al
Inicio y pulsas OK, el programa no presentar
la Consola al arrancar. En este caso, deberas
usar el men( que aparece al pulsar sobre el
icono del programa en la barra de tareas del

sistema operativo Windows.
i,

WL Tmves o fa et
s s e
PIT——

._ Lﬁab??erver

en i

Ty WiebServer Seiting Nama

Mostres Cansols sl ricio

Saing Ve
Yer ]

LOS PUERTOS

Tener varios servidores
funcionando por puer-
tos diferentes permite
ver contenidos distintos
cuando el visitante es-
cribe http://nombre-del-
servidor:puerto. Esto
puede ser til para te-
ner varias sedes, con
contenidos diversos, o
destinar uno de los ser-
vidores a pruebas.

Anadir Servidor es una opcion a la que
se accede haciendo clic sobre la frase

que se encuentra en la parte derecha

de la ventana. Se transformara en un botén
que, al pulsarlo, abre la ventana Add Server.
Aqui puedes darle un nombre y, lo que es méds
importante, un puerto por el que funcionara.

{

Nombre del Serlprueba

Nombre imemqprueba

Puetto lgasn[

El Nombre Interno es el mismo Nombre gue
vivebServer estd usando internamente. No
puede contener mas de ocho caracteres y

=X Bl no puede contener espacios ni Nngun $igNo
New Trarsoton, Basedon | T Tronseipd test : g de purtuacion. Debes reiniciar WwyebServer
N R ST (Tl  para que ocurran estos cambios.
Save Translation As w
[Start Server
Translshien Properties [Stop Server g
[Contigretion g
- = 2 concel | oK M
Console Iiose Console hitl § W
[Terminate wWishServer [Terminate vivebSe.
[WehServer Web Ste [WiebServer Vb ...
WebServer Suppart MstServer Sunpart ‘ %
b e oS s, Todos los servidores creados ahora tienen
5 una entrada diferente en el arbol de la iz-
Coniiguration fontiguration ) . :
[open Conscin [oven Consols quierda. Cada uno incluye diferentes pa-
[Opan z e
e ISt Server rametros que también
hm Mﬁm puedes ajustar seglin Version 1,20: Enalish
@L o | ; Version 1,20; h
tus necesidades.




La lista de servidores también aparece

en la Consola. De esta forma puedes se-

leccionar el que interesa en el menu
desplegable de la derecha y pulsar los botones
de arrangue o parada que estan justo a conti-
nuacién. El arranque es una flecha y la parada
un cuadrado; iconcs parecidos a los de cual-

quier aparato reproductor de video.
e

S anHoBa s x|

Cuando el visitante escribe en su nave-
gador la direccion de un servidor, sin in-
.| dicar la pagina (por ejemplo http:/servi-
dor.com en lugar de http://servidor.com/
pagina.html), el servidor debe saber qué pagi-
na cargar. La lista se encuentra en el parametro
Carga de Archivos en Orden Prefijado. Segtn
la ilustracién, cuando el visitante no especifique
nada, el servidor buscara los archivos que apa-
recen en la lista. Cuando encuentre a
default.asp, lo cargaréd y ya no buscard més.

WTEIEM SRVETE T0 MISMO |

cion tendré el servidor. Si

P

Setting Neme

— 1 En Direccién IP puedes entrar qué direc-

escoges default, el
vWebServer tomaré automati- Direccion P
camente la direccién por defec- [
to del PC. Internet es |a direc-
cién que te asigna el proveedor
al conectar el ordenador a la

Activar Autométicamente

Red. Network es la direccion IP ( criis DSt or Do

de Servidor

que tiene el ordenador en la
red local (la intranet).

Acliver Servidor
12700 1 se corresponde a la 87
direccién rgservada para el PC ¢
local, también conocida con el

Servidor Remoto

nombre de localhost.

| etting Voo !

Usar Direccién IP de Red Local

Carga de Archivos en Orden Preffado

identificador de Operacionss

Default HTTP Server

defautt htm
dafaull himl
index htm

Si no encuentra ninguno de los archivos
9 de la lista, enviara al visitante una pagi-
na con la lista de los archivos disponi-
bles en el servidor para que el decida. Si pre-
fieres que nadie sepa que hay en el servidor,
selecciona la opcién No en Permitir Bisqueda
en Directorio.

il il
| SettingName ) SettngVelue | SefingNeme  SettngVale N i
INombre del Servidor Detautt HTTP Server Nombre del Servidor Default HTTP Server
Direccion IP network Direccién P nefwork
Puerto 80 Puerto 80
Usar Direccién IP de Red Local No lUsar Direccion IP de Red Local No
Activar Autométicamente No |Activar Autométicamente No
Carga de Archivos en Orden Prefjado  |defaul a: - Carga de Archivos en Orden Prefjado  default.asp
dataut htm detfault.rtm
default hmi - default himl
4 | s e
Permilir Busgueds en Diractorio No Permiir Buscueda en Directoria T - |
Identificador de Servidor Yes Idertificador de Servidor Yeos
dertificador de Operaciones Yes dertificador de Operaciones Yes
Activar Servidor Activar Servidor
Desactivar Sarvidor Desactivar Servidor
Aftadir Carpeta Yiriual Afadt Carpeta Virtusl
Zervidor Remoto Servidor Remoto
Los botones Activar Servidor y BServer e
10 Desactivar Servidor sirven para arran-
G Firad - Sy e
L.l carloy pararlo, tal como hacen los bo- T vewiva i
tones equivalentes de T i R
: Aciivar Servidor T ek =
la Consola. Servidor ! M-ﬁ{:
Desactiver Servidor Insedty of Nombre o la Carpela Vitual
Remoto, por su par- .;.,.
. Afadir C Virdusi
te,borra el servidor arpeta %
de la lista. Seryi hendle =
. IZMWW
e Foech “Servicor Pemco.
\%WebServer S e AR
Verslen 12 Actuslzace s
&
Sorvidorss m’:'m :::xs-w & i
Kl IR oo, | O eccan B Ptwork
prechd - . oy
}.’;%"";:m b - Afadir Carpeta Virtual se utiliza para
Configuracitn de | - i »
i 5 1 ] afiadir nuevas carpetas que podran

?‘) (Esths 30000 da s Guieres Bcrter Delak TP Server]

Hericador ds Cporaciones. Yes
Aetiver Servidr

I
:
B
2

contener paginas web. Se trata de car-
petas virtuales, lo que quiere decir que no tie-
nen porque existir forzosamente en el disco
duro con el mismo nombre. A cada carpeta
virtual le tendras que asignar una real, como
veras a continuacion.

-

DIRECCIONES IP

La posibilidad de esco-
ger una direccion IP ha-
ce posible tener un servi-
dor web diferente para
Internet, la intranet y al
navegar en el mismo PC
(la direccion 127.0.0.1
o localhost). Recuerda
que también puedes es-
coger un puerto al definir
el servidor. Asi, estas dos
caracteristicas -direccion
IP y puerto- multiplican
la cantidad de servidores
y sedes diferentes segln
sea el visitante.
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.

‘:ﬁthﬁm‘e{_ i Busca en el rbal, bajo la entrada del servidor en cues-
E_E'ELM— R S 1 2 tién, las carpetas virtuales que lo forman. A continua-
?’.ﬁfgﬂww i —:::" — cion, localiza la carpeta virtual gue acabas de crear y se-
el | leccionala (prueba, en el ejemplo). En la ventana de la derecha
E,g'ij"isﬁ‘““ A BLE 3 =l ’ y bajo el apartado Ruta Fisica, navega por el disco dgro hasta
ofowe encontrar la carpeta real que se corresponderé a la virtual
e prueba. Pulsa OK y arranca el servidor. Ahora, cuando el visi-
tante escriba http://fnombre-del-servidor/prueba, en el navega-
{ dor apareceré el sitio web que se encuentra en la carpeta real,
: pero que él ve comao virtual,
(4 # | En el arbol, a continuacion de las car- ;ﬁebgg{v.z{: P
EJ petas virtuales, estan los tipos de archi- = = e -
vo que el servidor es capaz de recono- (’!?ﬁ.‘imm e o
cery, por lo tanto, de servir (Tipos de | | =B S
Archivos). Normalmente no la tendréds que @2 !
modificar, porque al crear un servidor la lista C‘E;,g'n ?
se rellena autométicamente con los tipos mas 8
habituales. %;’? ;
Algunas aplicaciones B § e {
Inzerte un Moriibre de Usuanio para el Muevo Usuano 14 con web dinamicas ; mwﬁ g {
Eance[arl pueden necesitar usua- ; o ﬁmmw |
> rios que el servidor debe iden-  BL__*== Ll ]

tificar. La entrada Grupo del
arbol sirve para crear grupos
de usuarios. El procedimiento para crear tanto
usuarios como grupos es muy simple. Pulsa
en un grupo para crear un usuario o en
Grupos para crear un grupo. A continuacién
pulsa el botén Afiadir Usuario (0 Afadir
Grupo) y escribe su nombre y contrasefia en
las ventanas que se abren.

[MME]

e R

[

R Welcome ta my Web site! - Mismsoft Intémet Enphars
Anhivo  Eddn  ver  Fawirkos  Heramerbas M
£ e L
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Welcome to my Web site!
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viWebServer
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W e ver [ Sntig boame Sefteg Voum Bl
Servidores a3 1 1
6 4 Server Senrg
1 datoct
-
3 Confipsacin de Wartans.
et
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Ademas de usuarios, otros recursos dis-
ponibles del servidor a los que podréas ac-
ceder mediante programas, estan en la

seccién Server.Setting. En el ejemplo tienes un

contador que almacena las visitas a las paginas

web. Si escribes http://localhost/ con el servidor
en marcha, veras que el contador registra las vi-
sitas y en la pégina web de portada por defecto

de vWebServer muestra cudl es la actual.

\WebScrver 1.20 Configursiion

PROGRAMACION DE VWEBSERVER

Toda la potencia del servidor estd en que es capaz de interpretar paginas
que contienen programas escritos con el lenguaje vASP, muy parecido al
VBScript de Microsoft. Tal como has visto en la introduccién, los progra-
mas VASP estan dentro de paginas web HTML. La pagina HTML puede ser
una simple maqueta en la que se carga informacién dindmica leida en ba-
ses de datos mediante programas vASP colocados dentro la pagina. En el
sitio web www.vwebserver.com/devhelp encontrards toda la documentacion
del lenguaje vASP.

e
proesy
it

The Kien gl 3 42y IS E50BE ¥ 1 At 0 e i T
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‘MiniHTTP |

| A veces no hace falta toda la potencia de un web dindmico programado con vASP, pero puede ser necesario (y muy itil)
publicar unas cuantas paginas weh que estan en el PC. Cuando esto sucede, MiniHTTP es la herramienta ideal. Sélo ocupa
18KB, no necesita instalacion y tiene todos los elementos imprescindibles de un servidor de paginas web.

MiniHTTP son sélo dos archivos: un pro- Para ponerlo en mar-
1 grama EXE (minihttp.exe) y un archivo 2 cha, basta con copiar el
de texto con las instrucciones y la direc- archivo minihttp.exe en
cién de una péagina web donde puadas encon- la carpeta donde se encuen- (
trar el manual y las Ultimas versiones. tran las paginas web que quie-
e ras publicar. A continuacion,
| ¢ Documents and Settmge Administesd X . 4 i) x| . .
I TS _ B debes hacer clic en el icono
Sk - b - L) Qoeewds yowws Swsewl 5 G X o I del programa para que se active. Es una aplica-
‘.Dr«mnl_"lr and 9 Rep104 vk o s . ——
S — W = : ————-—| cién MS-DOS, y tras la accién se abrira una
B> L B it H
_I—]htt 5 .= ventana de texto que te informa de que el servi-
Il 04 dor estd en marcha y en qué puerto.
minihttp.ess
Aghicacin
. 2 | What 15 My 1P Addressr - Masosoll Fternet e e =100 x|
e Ahara abre el navega- T g
; - 4 i st e &
- 3 e ] R e e a— T
de direcciones la direc- N - 2
S : T Y cién IP del PC. Si estés conec- ‘ L I SRR L
tado a Internet, puedes averi- ; )
Si solo quieres visitar tu web de forma lo-  guarla con el programa What Is my IP Address?
4 cal, también puedes escribir localhost. WinlPcfg (hotdn Inicio/
El resultado es que aparece una pagina  Ejecutar y escribiendo wi- { e e,
web con lo que hay en el directorio. Al ejecutar  nipefg). Pero si lo prefieres, i
MiniHTTP en una carpeta donde sélo hay el también puedes verla en la Ko $55 by soling o4 e o woy ot chek e
archivo de instrucciones read this.txt, esto es pagina www.whatismyipad- 100% Purchase off Refinancing
lon l
lo que puedes ver. dress.com. Esta es la direc- I 2GR QUIEYROAN 5 bad Cinkt
- _____ ci6n que deberan teclear los i
an.rmmy-nrngJamosommmm-plwn = 1016 - " o 5 ™ =
At _Edow T Fviets e s Em visitantes de tu servidor. ) Oy ot s sk & et
ad s - @22 amm_gmwgwu gR %
Dtxnhﬂmnllb-zhﬂ4 R A
3 Q] nl =
Index of / Tras la visita, en la ver.r
tana MS-DOS del servi-
Filenune Lastmodified  Size Desaiption
e dor aparece una nueva
: 3 ThuJul 120510 0 " g P
ceadt o Viedea 20 1523 434 linea. Es el registro de la visita
Jnsﬂmmmmmdviﬂf[phﬁkumi anj que acabas de hacer.

o~ D Bt e w8 0 4D

En el ejemplo, la pagina web contiens I ailiai bt

6 un listado del directoric donde hay un i
archivo de texto. Esto es porque T——

MiniHTTP no ha encontrado ninguna pégina

web con los nombres index.html o

default.html, que son las que busca por de- {
fecto. Si quieres que busque paginas con otros
nombres, deberas especificarlo en el archivo

de configuracion, que esta en preparacion. En
cuanto estén disponibles, los encontraras en la
direccion www.minihttp.jensdaumann.de. a 8 v
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Despedazalos a placer

FRAGMENTADORES DE ARCHIVOS

ENVIAR ARCHIVOS POR INTERNET ESTA A LA ORDEN DEL DiA; PERO MUCHAS VECES SON TAN GRANDES QUE
RESULTA IMPOSIBLE BAJARLOS DE LA RED SIN ESTAR DOS HORAS CONECTADO. Y LA CONEXION TAMPOCO SUELE
SER MUY FIABLE, AS{ QUE LA SOLUCION ES FRAGMENTAR LOS ARCHIVOS PARA QUE VIAJEN MUCHO MAS RAPIDO;
Y PARA QUE SU RECEPCION SEA MUCHO MAS CAMODA PARA LA PERSONA A LA QUE VAN DIRIGIDOS.

gramas y utilidades es una de las gran-
des bazas de Internet. Pero pasarle a un
amigo por correo electronico un programa de
5 MB, mas que un favor es una faena si lo ha-
ces sin preparacién. Ademas, Si
eres asiduo a los cibercafés,
debe haber alglin modo de
llevarse esa imagen que, cu-
riosamente, ocupa algo mas
de un disquete... Con este
espiritu nacieron los frag-
mentadores de archivos, pe-
quefios programas cuya mi-
sion consiste en trocear
archivos grandes para hacerlos
mas manejables.

EI intercambio de ficheros, imagenes, pro-

Una de sus mayores
utilidades es la
de poder
transportar un

fichero grande,

normalmente un programa, en varios disque-
tes. Sélo hay que fragmentarlo hasta que ten-

ga ese tamario, aproximadamente 1,4 MB, y
descomprimirlo en el ordenador de destino.
De este modo, ya tienes el programa o el gje-
cutable listo para trabajar. Con el intercambio
de ficheros en Internet, utilizar este tipo de
programas es casi imprescindible; sobre todo
para los videos o los capitulos de peliculas
que circulan por Internet. Y es que estos pro-
gramas no solo trocean, sino que también re-
construyen, por lo que puedes tener un video
de 40 MB en cinco o seis trozos, reconstruirlo
y verlo como si tal cosa en tu equipo.

Para que te acostumbres a esta forma de tra-
bajar, los programas que te ofrecemos en esta
unidads son dos buenos ejemplos. Split'Em
es un programa completo, con muchas opcio-
nes que te permiten decidir como deben ser
los fragmentos. MaxSplitter, por su parte, va
més directo al grano: es un sencillo programa
que fragmenta y funde archivos. Pero ambos
tienen sus ventajas y cumplen a la perfeccion
su objetivo: despedazar tus ficheros grandes
axactamente como quieras, en todos los mi-
nusculos cachitos gue te apetezca.
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Con un nombre tan sugestivo como Split'Em, esta pequefia aplicacion cumple el requisito fundamental que se espera de este

tipo de este tipo de programas: hacer paquetes del tamafio que quieras con tus archivos. Puedes decidir el tamaiio, el

nombre, incluso si quieres codificarlos para alguien que tenga este mismo programa (y por tanto los puede reconstruir sin

problemas), o si no estas seguro, fragmentarlos para que cualquiera puedadisponer del archivo original.

Split’'Em es un programa muy directo.
1 Nada mas abrirlo, lo primero que te pre-
gunta es qué quieres hacer con tus ar-
chivos: fragmenter un fichero o reconstruirlo,
las dos opciones principales. Piénsatelo bien,

porque son dos caminos totalmente distintos.
i

[CRamae ——— — — |
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Antes de seguir troceando, pérate a pen-
sar un momento: ja quién vas a pasarle
el archivo?, 0 ja qué ordenador lo vas a
llevar? Ten en cuenta que segtin cémo lo codifi-
ques necesitaras tener este programa en el otro
equipo. ;Estés seguro de que lo tienes? Si no
quieres problemas, o no estas seguro, lo mejor
es escoger la opcién Create a batch file for re-
assembling, que sirve para todos los equipos.
Incluso puedes decidir si lo quieres codificar
para Windows 95/98 o para 3.11. Ahora si
que cualquiera puede descomprimirlo.

Empieza por fragmentar
un archivo. En la primera

(hooso a fils o Split

Buscaren [ _3Cine

2 casilla tienes un navega-
dor para poder seleccionar el
archivo que vas a fragmentar, y

a continuacién tienes dos op- {
ciones: decidir el valumen de

los paquetes, que puede ser Htombr de archn: rensen_ine_WT_480T Ty
importante, o escoger el nime- Lesge kb f‘:““i 2| gewsand

ro de paquetes, independiente- e
mente de lo que ocupen. Si lo _twa | covn | o] | e
que te interesa es que los pa- Ide ez s

quetes quepan en un disquete, no te preccupes,

hay una opcion para ello. Esta situada justo de-

bajo, Split to floppy disk size 1440000 bytes.
-

Select a fie name to spit
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Movw e e be 10 a8 K
FW_SplitEm = SERInae e
18 & product of Knowware J
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Si el archivo es para uso propio o estas
seguro de que el destinatario tiene

4

Split’'Em, puedes desactivar la opcién

S de Create a batch file for reassembling.
e Ahora puedes activar las Network Options,
Ry B, = donde es posible marcar como opcién guar-
oy g e dar los paquetes en otro directorio de tu orde-
. SpIitEm . . .
I & okt of K :_ e [ s nador y que se ensamblen directamente, sin
Copyri e 3000 orsuars 17 [0 ooy ks 440003 bied que tengas que hacer nada; o bien que los
Al Rights Piesarved R paguetes se borren autométicamente. Una
Qiscta dmt |13 it @ opcidn inte-
[Pt 2 iy Nm vl - Network Options: = resante para
e G LT Automatically reassemble spit fies in i ahorrar es-
suppotrowvare-sof cam 1 = DBl r" A |
new location i
pacio en el
T 25 0 ] I~ Delete Spit ties aiter reassemting disco duro.
| Sucosssiuly Spit [momsters_inc_t1_460{1 | mov] Near histiratnen o, e F e SN N A TR T PR
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Ahora tienes que decidir
5 donde vas a guardar el
nuevo archivo. Puedes
escoger desde un nuevo direc-
torio en tu disco duro (credndo-
lo agui mismo) a usar disque-
tes, o grabarlo en un CD-ROM.
Cuando estés listo pulsa Finish
y veras como se crean las parti-
ciones. Acabado el proceso, se
abriré una ventana donde veras
tus nuevos archivos y compro-

baras que todo se ha realizado correctamente.

Una vez hecho esto, y ya que esté el

7 programa abierto, solo tienes que volver
a la pantalla de inicio y escoger ensam-
blar un fichero. Veras que sélo puedes esco-
ger uno, el que tiene la extensién HDR, la

propia de este programa. En
esta misma ventana puedes
decidir qué nombre tendra el
archivo resultante, en el caso
que no quieras que se llame
como el archivo de origen.
También tienes la opcion de
marcar la casilla para gue se
borren los fragmentos cuando
se haya reconstruido el archi-
vo original.

Para acabar el proceso, decide donde
8 quieres que se almacene el archivo. Si
necesitas un nuevo espacio, puedes cre-

arlo en este mismo apartado,
incluso grabarlo en otro ordena-
dor conectado en red. Cuando
esté todo listo, pulsa Finish y el
archivo se recompondra de
nuevo. Tras el proceso, volveras
a tener el archivo completo e

incluso te habré eliminado los archivos fragmen-
tados, si es que has escogido esta opcion.

Si comprimes un archivo, un dia u otro
6 tendras que descomprimirlo. Cuando
guieras recomponer un programa o un
archivo fraccionado debes tener en cuenta al-
gunas cosas. Lo primero y mas importante es
abrir el programa e ir al menu File. Ahi, escoge
la opcidn Add Split’'Em to Explorer context
menu para poder descomprimir archivos sin

necesidad de abrir antes el programa.
i
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Cuando finalizas una particién o recom-
g pones un fichero, aparece una ventanita

con informacian sobre la operacion. En
general, es muy Util y estd bien que sea una op-
cién activada por defecto, pero si quieres elimi-
narla puedes hacerlo en File/Always view log fi-
le. Si quieres ver donde y coma se han
almacenado tus ficheros, puedes marcar, en la
Ultima pantalla, la opcion de que aparezca una
ventana del Explorador con los nuevos archivos.
Esto ya es cuestion de gustos.

SU USO EN INTERNET

Si envias un archivo a un amigo que no tiene Split'Em puedes frag-
mentar la informacién y codificarla de tal manera que se cree un ar-
chivo .BAT, que puede ser abierto en cualquier ordenador personal
con sistema operativo PC. Asi, el receptor sélo tiene que pulsar dos
veces sobre ese archivo y se abrird una ventana de MS-DOS, que en-
samblara el archivo. Para eso, al fragmentar lo tienes que escoger la
opcién Create a batch file for reassembling, y escoger el sistema
operativo, Windows 95/98 o Windows 3.11. Esta solucién también
es adecuada por si quieres colgar archivos en tu propia pagina web y
desconoces si los usuarios disponen de Split’Em.

INC_TLR1_480[1] MOV

534



o . ST IR g

MR s Ry
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En esta unidad te presentamos también MaxSplitter, otro pequefio programa, muy sencillo, que puede crear paquetes a tu
medida o extraer archivos a partir de varios fragmentos. Su utilizacién no presenta ninguna complicacion, sdlo necesitas los
fragmentos y un poco de espacio en el disco duro. Eso si, si quieres hacer pedazos que quepan en un disquete, deberas
hacerlo a mano; pero recordando que su capacidad es de 1.440.000 bytes no habré ningiin problema. Una de sus ventajas,
aparte de lo facil que es utilizarlo, es que resulta hastante rapido pues no tiene ninguna opcidn superflua.

nes que descomprimir el archivo en
una carpeta. Dentro verds que esté el
ejecutable y que tienes que pulsar dos veces
con el raton para que se abra el programa.
Observarés que éste se inicia directamente
en la pestafa de fragmentar, Split.

] Para ejecutar MaxSplitter primero tie-

.

14 MaxSplitter v1.4 [C 5]
Blser | LlMece | 3 Optone | 2 tbos | HpEa |
Fle informabort ~= = = - - S
| Fisname
| =
Fllesze.

Plecer Swelpece
% ~
Output Deectory
[ =
W Cieat=batch fle I Suppress afl prompts
I™ Delets Ongnal fie = Piompl to change disk
I~ Wipe disk before spiting ¥ Overwnte confirmabon
I~ Creste Cipbosrd Log M Begn/end prompts
&) Spit e |
Si no has desactivado la opcién Prompt

4 to change disk veras que cuando em-

pieza a fragmentar te pide que introduz-

cas el siguiente disquete cada vez que camkbie
de volumen. Si lo estas almacenando en tu
disco duro, no hagas caso y pulsa OK. Asf ira
creando los paquetes. Pero la verdad es que
es un engorro. Si puades, lo mejor es gue lo

desactives

paranote ||
DEE quUe S @y Insert disk number 3
tar pendien- ( 4 Press OK when done.

te del

ordenador. o t
Ophons————

| ¥ Create baich fie I~ Suppress all prompts
"I Delete Onginal file F Prompt to change disk
f J= Sime ik berne spiting ¥ Ovenanite confimation
i [ Cieate Chpboard Log

¥ Begin/end prompts

Si guieres fragmentar un
2 archivo, ve a la primera
pestana, Split, donde
debes escoger el archivo en
cuestion en el campo File
Information. Una vez lo tengas
seleccionado, puedes optar por

elegir el nimero de fragmentos o su tamafo.
Justo debajo del recuadro donde se encuentra el
archivo original veras lo que ocupa, lo que te da-
ra una idea del mejor modo de fragmentarlo.

del sisterna, puedes aca-
bar de perfilar el proceso esco-
giendo algunas opciones: crear
un archivo BATCH para que no
haya problemas sea quien sea
quien lo descomprima, borrar el
archivo original y otras opcio-
nes. Para fragmentar, pulsa el
botdn Split.

Cuando quieras recons-
5 truir un fichero, escoge la
pestafia Merge (fundir).
Selecciona el primer archivo
fragmentado, que suele conte-
ner toda la informacion signifi-
cativa, y escoge dénde quieres
gue almacene el resultado final.
Antes de iniciar el proceso pue-
des desactivar algunas cosas,
como que te avise cada vez que
cambie de volumen.

En la pestafia Options es
6 posible cambiar el idio-
ma (si es que tu equipo
estd preparado para ello) o ba-
Jarte més idiomas de su pagina
web si quieres tener el progra-
ma en espafol.

= ES
1&! sp# I:J_-Mstge | % option: | 7 pot | WpEa |

Fie lofarmabon - . .
| :
| [ \CrneNmansters_inc_i_d800 1w =
| Flewze 21145608 bytes

Preces Swe/pece

lﬂ = 4229322 -

Tras escoger dénde se almacenaran los
3 archivos resultantes, usando el Explorador

B4 MaxSplitter vi.4 ~Iod
Elsok LlHege | % Optons | 7 abou | &PEm |
Fie Informahon - — - B e
| Fename:

. [D:\Pimonsters_inc_ti1_4e011M4S =

Ong Name morstenr e 38K mov

Ong. See 14eene
: Preces 5
| MASVerson T4 |
' Oulput Drectory i
8 CECN |

AT =
| [ Delete preces when done mergng

I~ Suppiess all piompls

Elst | Civege % Opom | 2 abox | &yEm |
| Language Dptions — e T R
=
wrdoad o 1
Mcellaneour Options E;
J‘(? Add MaxSpltter to night-chck menu
. © Remove MaxSphttes tiom ght-click menu '
e
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TE HAS CONVERTIDO EN UN AUTENTICO EXPERTO. TU SIMULADOR DE VUELO ECHA HUMO, PUES CONTROLAS | |

EL JOYSTICK COMO SI FUERA UNA PROLONGACION DE TU BRAZO. ;QUE OCURRE CUANDO DEJAS DE JUGAR?

1_ PUES QUE TIENES QUE V

" so puede cambiar, pues existen mecanis-
*,‘-T mos para usar el joystick como controlador
" de Windows. De este modo, puedes usar el
sistema operativo con tu periférico favorito. Y por
afiadidura, un buen joystick cuenta habitual-
mente con méas bofones que un ratén, de modo
que si puedes configurar esos botones, habras
avanzado un paso mas.

Qﬁ"’

Obviamente, el joystick no es el dispositivo mas
adecuado para muchas de las tareas que se
llevan a cabo con Windows. A diferencia del
ratén, no puedes pegar bruscos acelero-
nes para ir de punta a punta de la
pantalla; sin embargg, la forma de
agarrar un joystick es ventajosa pa-
ra evitar lesiones en los dedos, las
mufiecas y los antebrazos.
Tampoco es especialmente adecua-
do para movimientos de precision,
como cuando dibujas a mano alzada o
tienes que hacer clic a menudo en botones mi-
nusculos. Pero si tienes pericia a la hora de
usarlo, no notards demasiado estas limitaciones
y, en cambio, disfrutaras de la ventaja que te
aporta dominar este dispositivo.

MAS ESPACIO EN EL ESCRITORIO

El tema del espacio en la mesa es una cuestion
de gustos y de matices. Si bien es cierto que un
Joystick de Gltima generacién, con force
Feedback y montones de botones programables
ocupa mas espacio que un ratén convencional
(ipor no hablar del espacio que ccupa un volan-
te con sus pedales!), no es menos cierto que un
Jjoystick estandar, de palanca y con cuatro boto-
nes, apenas ocupa el mismo espacio gue un ra-
t4n con su alfombrilla. Si eres un fan irreductible
del joystick podrias pensar en tener dos, uno pa-

f%éé"’i

OLVER A USAR UTRUS MEDIUS I]E INTERAEBIUN GUN EL PC BUMU EL RATfIN |

ra jugar como un auténtico profesional y otro pa-
ra usar con Windows, més sencillo. Sin embar-
go, conviene gque tomes este camino solo si eres
un auténtico experto, pues existe un importante
problema: los joysticks tienen cada uno su look
and feel, su tacto y su respuesta. Por lo tanto, si
usas dos joysticks distintos, tu tacto tendra que
habituarse a pasar de uno a otro, un proceso na-
da recomendable pues la supuesta comodidad
deja de serlo.

UN JOYSTICK COMO UN TECLADO

El joystick no sélo puede emular el funciona-
miento de un ratén, jtambién puede emular el
teclado! No se trata de escribir novelas con el
Jjoystick, pero si que puedes usar la palanca para
mover el cursor y los botones para simular teclas
como Intro, Tab, 0 Esc. Un campo donde esta
caracterfstica resulta enormemente (til es en la
navegacion por Internet. Para recarrer las pagi-
nas basta con usar las teclas de flecha. La tecla
Tab permite recorrer los enlaces de la pagina se-
cuencialmente, y la tecla Intro activa el enlace
seleccionado en un momento dado. Por lo tanto,
con estas simulaciones, puedes navegar por
Internet con tu joystick. No esta nada mal.

fnd you can distribute it and use % as much




‘Navegar usando el joystick

El programa !0, cuicor es una maravilla en miniatura. Su funcionalidad es muy limitada y concreta, pero teniendo en cuenta

__OLVIDATE DEL RATON |

que se trata de un solo archivo ejecutable de tan sélo ;5 KB!, parece mentira que consiga hacer lo que hace. Si una vez
iniciado v cursor mueves el joystick para desplazar el cursor del raton por la pantalla, veras que no funciona... En

realidad, esta aplicacion manipula el joystick para que funcione como un cursor manejado por teclado, mediante las teclas

de flecha. EI primer botdn del joystick simula la tecla [1+: 0, el segundo la tecla 120y el tercero la tecla sc. Los demds

hotones no tienen ninguna funcionalidad.

| Su interfaz se encuentra entre las mas

| | reducidas del mundo. Cuando se inicia,
|____iun pequefio icono en la barra de tareas
de Windows es todo lo que queda a la vista. Si
pulsas el botén secundario del ratén sobre el
icono, en lugar de aparecer un menu, una
ventana indica la funcionalidad del programa
y te recuerda que para cerrario hay que hacer
doble clic con el boton primario del ratén so-
bre el icono de Joycursor.

1 Pero navegar por la Red no es la Gnica
‘ posibilidad del programa. Si utilizas un

.| programa lector de documentos, como
Acrobat, también podras usar Joycursor para re-
correr el documento hacia arriba y hacia abajo,
si bien no sirve para moverse hacia los lados
(cuando la pagina es mé&s ancha de lo que cabe
en la ventana de Acrobat). Debido a su progra-
macidn, Acrobat utiliza las flechas izquierda y
derecha para avanzar y retroceder por el docu-
mento, de modo que no podras moverte de lado
con ellas: tendrds que usar el ratén y la barra de
desplazamiento horizontal. En fin, nada es per-
fecto, jpero no es un problema de Joycursor!
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Yahoo! Messenger

Yahoo! Mall

v | Para comprobar la fun-
| cionalidad de Joycursor,
L__'uno de los mejores pro-

m nﬁmt.m free from amywhere
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gramas es el navegador de
Internet. Abre una pagina web
y prueba a mover la palanca % =T
del joystick (o la cruceta de un Adts & Humanites
Joypad) en distintas direccio-

nes para ver distintas partes
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del enlace seleccionado te indica en cual de
ellos te encuentras). Cuando encuentres un
enlace que te interese, pulsa el botén 1 para ir
a la pagina web correspondiente.

—] Si quieres puedes probar también las po-
| 94 E sibilidades de Joycursor utilizando un

L i procesador de textos, como el Bloc de
notas. Si abres un documento de texto podras
navegar por él caracter a caracter, o linea a li-
nea {como harfas con las teclas de flecha). Si
ademas mantienes pulsada la tecla Mayis y
mueves el joystick, seleccionaras el texto co-
rrespondiente. Sin embargo,

|
|

2 5 ) 11 - o e nolas L2100 x|

para operaciones habituales en | i toe pes e
S Jogstick Cursar Coatrel Toel =
la edicién de textos como cor- o s e et o the st ot ot e
tar, copiar o pegar tendras que 1-.5.,‘% é"‘.._:."";.‘:.::;.‘::,:;::‘:m o
acudir al
teclado o RTINS TGN the internet browser or similar
Sl¥Eth tools, may also be handy for windows games which do not support
s ! ||the joystick directly.
Con " |Ine taskbar icon shows the state of the tool. If the joystick symbol
JOYCUYSOI‘ is crossed red, the joystick is not installed or connected properly.
_ . a-pms: installed as the First jogstick

sélo puedes afiadir saltos de Ii- itk e e el
nea para lo que debes pulsar o R o
el botén 1) y tabuladores (con
el botén 2). =

537 |
|
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Las p03|b|l|dades de Joystlck 2 Nlouse

Si la aproximacidn de |

era minimalista; [0 stich 2

<¢, la segunda aplicacion para controlar el joystick que te

ofrecemos en esta unidad, es todo lo contrario. Parapetada tras una interfaz engafiosamente sencilla, esta utilidad contiene
una cantidad de posibilidades realmente sorprendente para interactuar con el PC desde el joystick o el joypad. A diferencia
' es capaz de controlar tanto el puntero del ratdn como el cursor en una ventana
de texto, de modo que su versatilidad es muy superior. También es cierto que la configuracién de este programa es mucho
| mas compleja gue en el caso anterior (jdonde no existia!). Pero el resultado vale la pena en la mayoria de casos.

de Jovon

Puedes crear, por
ejemplo, un perfil para
cada una de las apli-
caciones que utilizas
con mas asiduidad. De
esta forma, podras sa-
car el maximo partido
a este programa y a
las posibilidades (léa-
se el nimero de boto-
nes) que ofrece el
joystick.

, el programa 'y

L ; Al arrancar, Joystick 2

Exit

! Mouse instala un icono

__en la barra de tareas de Windows, al la-
do del reloj del sistema. Haciendo doble clic
sobre dicho icono se abre la ventana principal
de configuracién del programa. Esta ventana
queda por encima de todas las demas; si ne-
cesitas ocultarla de nuevo, pulsa el botén
Hide. Ten en cuenta que el boton Exit provo-
card la salida total del programa, de modo que
dejard de funcionar y desaparecera también el
icono de la barra de tareas.

"1 Justo debajo del botén Exit hay

| atro botén, mas pequefio, rotu-
__ lado Launch on Startup. A pe-

sar de su aspecto de botén, es un interruptor:
si lo pulsas, quedara pulsado; y si lo vuelves a
pulsar, volvera a su posicion inicial. Cuando es-
ta activado (hundido), provoca que Joystick 2
Mouse arrangue automaticamente al iniciarse
el sistema, estando asi siempre activo.

2 |[ e ] (oo ] o] s |

_Launch on Statup| Cynent Profile: Joyatick 2 Mouse

_ Profle Manager |
Peling Delay .._\. . e A
[miliseconds] =3
A il D et a - i .—_]: 5
Nk a0 E BT AR R ]
The h 20400
ethold I}
A il i O B D |
Sensh 7100
ity JI

[__I AR I Corpagion| 2004 l
fLalinch BT SR, Cunert Profie Joystick 2 Mouse
[EtRch on Staitip. | o
Profile Manager | "_} =2 . . 2
Accelerahon J.. 48
Sensiviy 5 : _} L e

[ | En algunas ocasiones, el programa pue-
| ' de interferir con el funcionamiento es-

‘ | tandar del joystick, por ejemplo cuando
quieres jugar con un simulador de vuelo que
soporta el joystick directamente. Para estos ca-
sos existe el boton Disable, en la parte superior
de la ventana. Cuando lo pulses, su enunciado
cambiar4 a Enable, y Joystick 2 Mouse estara
inactivo. Pulsa el mismo botén de nuevo cuan-
do quieras habilitar su funcionalidad otra vez.

| Debajo del boton Launch on Startup
| existe otro pequefo botén, Profile

o o] o ] el oo |

Launch on Sl | Curent Profle: Jopstick 2 Mouse

L | Manager, que permite configurar
diversos perfiles de configuracion y usar
el que prefieras en cada situacion. Todos

los perfiles que has creado se suman al perfil
predeterminado del programa, Joystick 2
Mouse.jmp. Para cambiar de perfil, basta con
seleccionar en el menu el que te interese.

i 7 T ¥ Ve
stick 2 Mouse imp 2
£ )
IR R IR NN R RN RN |
Thiesheld bt 20400
r
Sensii ' e e o
ensitivity 1




La creacidn de un nuevo perfil debe ha-
i cerse de la siguiente forma. Empieza

por configurar todos los parametros se-
gun tus necesidades (mas adelante veras co-
mo configurar cada cosa). Una vez |a configu-
racion corresponde a una situacion concreta,
pulsa el boton Profile Manager para abrir el
menu y selecciona la opcion Add Profile... En
la ventana que aparece a continuacién, escri-
be un nombre de archivo valido. No es preci-
S0 que escribas la extension .JMP (el progra-
ma la ahadira automaticamente).

OLVIDATE DEL RATON

0 Joy?Mouse Tl

&chivo  Edicién Ver  Favortos  Henamientas  Syuda

R S e [ v .
b.ugs ¥ _ﬁrrib‘_a A‘,B,"'f‘q"',e‘j,a Carpel?i anpnaFA‘

' Diteccion I_-_] Joy2Mouse

| A A A

Joy2Moute....  Jopstick 2 mi perfilJMP  What's new.tat
Mouze.jmp
Sobjetols] T Ig38KE LG MiPC 5P

shoa |

Exit l Hide f Disable E,urﬁl(;i::lmr |
. |
Launch on Statup | ¢ rert Profile Joystick 2 Mouse
Piofile Manager
Poling Delay
[millseconds
Acceleration [Mi et

Threshold

Seriivity

Caricel i
[ [l i ] ' I

i 7100
'

Los deslizadores que se encuentran de-

bajo de los botones se usan para confi-

gurar la respuesta del programa a los
movimientos del joystick. El primero de ellos,

Existe una limitacién en el programa

Joystick 2 Mouse y es que te permite

crear nuevos perfiles con gran facilidad,
pero no cuenta con ningun medio que te per-
mita borrar los que ya no necesites o conten-
gan errores. Si quieres corregir un error, pue-
des abrir el perfil, modificar lo necesario y
volver a ahadirlo con el mismo nombre. Sin
embargo, si quieres borrar un perfil, tendras
que usar el Explorador de Windows para ir a la
carpeta donde instalaste la utilidad (normal-
mente C:\Archivos de programa\Joy2Mouse).
Una vez ahi, busca un archivo con el nombre
del perfil y la extension .JMP, y borralo.

Po[lmg Delay (miliseconds) indica con qué fre- 2 | T I e | (Bon |y i
cuencia debe explorarse el puerto del joystick PP S
e SUNci on Jlarnuy o

para detectar movimiento. Cuanto —“!!s vivere A e L o
menor sea la frecuencia (deslizador Poling Dielay SRl R N )
hacia la izquierda), mas a menudo se [millsecond:] - A ——
consultaré el puerto, y el desplazamiento sera fiozeaaen 2

s fi r r4 mas ti S
mas flgl, pe 0 ocupa masrt\err.lpo de procgsa e dras ' 3 S0
dor. Disminuye este valor s6lo si es necesario. - .

Sersitivity _J 7100
' El deslizader siguiente, Acceleration, se

| Usa para provocar una cierta acelera-

! cién en el movimiento del cursor si
mantienes pulsada la cruceta del joypad o la
palanca del joystick. La aceleracion es una
cuestion de gustos, y puedes probar diferentes
valores hasta encontrar el que se ajuste a tu
forma de usar el joystick. Cuanto més largas
sean las distancias que tengas que recorrer,
mas agradecerds esta prestacion.

[

Los dos deslizadores inferiores,

Threshold y Sensitivity, actian ambos

sobre la sensacion de movimiento. El
primer parametro ajusta un umbral o rejilla in-
visible sobre la cual se mueve el cursor, mien-
tras que el segundo se encarga de detectar
mas 0 menos inmediatamente los movimien-
tos del joystick. Si usas el joystick como el palo
de una escoba, te interesarén

s (_—IH. 3 o e mm?gh e l vaiore; mas bajos, mientras 7 ”___IHi 3 s | 2 w?ﬁ:nu?‘:hm o l
T que si quieres que el progra- T
AUnch on stan <] . SUnch on aianu; "
w Current Proflle: Jopstick 2 Mowe ma responda ensegulda y con RN Current Profle: Joystick 2 Mouse
Paling Delay e R L e suavidad, te iran mejor valores Poling Delay P B i e e
[mibseconst] B A més altos. Experimenta hasta Imétsecancal i & R TR aROa
Acceleration - .}_ 47 encontrar los Acceleration ]_ 47
(A B I3 S AT M BT Y arametros O o e
Thieshad 2 2040 parame Threshold i 20451
PSS que mas se |
= 2500 S ' 4 E 0 G %3 o oL
o4 1 rallY ajustan a tus Sensitivity _{‘1 6934
necesidades.
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onfigurar batones en Jo

Joystic

|
|

Shift Button [Buton 3

= [ | [~ 1Enlaventana de confi-

Canced I | guracion del programa,
! pulsa el botén superior,

Button Configuration. Se

" abre una nueva ventana en la
que puedes ajustar todos los

pardmetros sobre el uso de los botones del
joystick. Conviene ser metédico al configurar
cada botén, de modo que luego recuerdes
con facilidad qué hacia cada unc de ellos.
Ten en cuenta que segun la operacion que
asocies a cada botén puedes perder informa-
cion al aplicar dicha operacién a un programa
concreto, como un procesador de textos o

Cusrent Profile:
Jogshick 2 Mouse:

Select Button  |Button 1 'I

Select Event [m‘ vi ; ! .j
t
+

una base de datos.
7 En la columna de la iz-

‘( < | quierda, Select Button
| 'te permite elegir un bo-
\ ton cada vez. Debajo, en

Left Double Click

Select Event, puedes definir
una combinacién de teclas del

Right Click [
Right Double Click

sistema (Alt, Ctrl, Mays; solas 0 combinadas).
En la lista desplegada, que se ve en la imagen,
puedes elegir un suceso del ratdn o una tecla
del teclado. Finalmente, en la casilla inferior
(oculta en la foto, tras la lista desplegable),
puedes incluir ademés un carécter. Todo esto
se ejecutara cuando pulses el botén que estas
configurando sin pulsar el boton de Shift.

(

JAMBIAR EL ORDEN DE

Los programas de manipulacién del joystick usan el primer joystick disponible en
Windows. Si tienes mas de uno instalado en tu equipo, necesitaras reordenarlos
para que el primero sea el que piensas utilizar. Para ello, si tienes por ejemplo dos
joysticks, tendras que hacer la siguiente operacién: pasar el primero al tercer lugar,
luego el segundo al primer lugar y, finalmente, el tercero al segundo lugar. Esto es
porque no puedes instalar un joystick sobre otro directamente, por lo que debes
moverlos de uno en uno a posiciones libres. Esta operacion se lleva a cabo median-
te el meni Inicio/Confizuracion/Panel de control. Haz doble clic sobre el icono
Opciones de juego. Ve a la pestafa Id. de! dispositivo, selecciona el Jjoystick a mo-
ver de la lista y pulsa el botén Camnbiar. A la derecha de Ic. seieccionado pulsa el
botén hacia arriba para incrementar, o hacia abajo para disminuir su namero.

[] l_{" 23 "’"'\“"“f‘_'\'
LU JUT O

A lallTd o

RN

ystick «

ck 2 Mouse |

L 7 Mouse tiene una gran capacidad de configuracién del control del joystick. Se ha visto ya como configurar la
deteccién de movimiento. Ahora es la hora de ver como se configuran los botones del joystick. Teniendo en cuenta que el
programa tiene capacidad para programar hasta 32 hotones (dependiendo, logicamente, de los que tenga tu joystick), la
cantidad de opciones disponibles es realmente amplia.

:’“'—‘g A la derecha de Shift Button puedes de-
1 cidir qué botén del joystick alternard entre
L_ J mover el puntero del ratdn o bien el cur-
sor con las teclas de flechas. Pero ademads, la
conmutacién permitira utilizar una de las dos
combinaciones que se especifican més abajo
con el resto de botones. Es decir, para cada bo-
ton tendras una doble funcionalidad, seg(in si
pulsas el botén que definas como Shift o no.

Current Profie Shift Button [Button 3 - oK 1
Joystick Z Mouss B
Splect Button | Button 1 v]
Select Event -
Or
-
Jren Coee ~]
—

. ] En la columna de la derecha se define

/! |la operacién asociada al botdn indicado

___len la opcién Select Button pero cuando
se pulsa ademas el botén definido en Shift
Button. La accion se define como en el caso
anterior: primero una combinacién de teclas
de sistema, a continuacion un suceso del ra-
tén o del teclado v, finalmente, un carécter. En
cualquier caso, puedes dejar en blanco cual-
quiera de estos tres campos. Puedes, también,
dejar los dos primeros en blanco, por ejemplo,
e incluir un carécter a en el tltimo: cuando
pulses la combinacion de botones, se escribira
una letra a.

c 21x|

Dispossvos K. dl dioporivs | Charta po voz |

+ Asignacion del 14 de dspieing -~ -
P elld de depostive.

i el puerto de u disposive de Liegos necesta un controlador de.

| et especifca, seleccilinelo de l isto sipuerts.
Cortrelader del uetia | Puerto de jueges estndar >

i !

. 3gndes cen mnismupoones habliadas
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MICROGRAFX FLOWCHARTER 7 (1)

Vaf

EL DIAGRAMA DE FLUJO O FLOWCHART ES LA FORMA DE GRAFICO MAS RAPIDA Y TAMBIEN LA MAS CLARA PARA
EXPLICAR UN PROCESO. EL PROGRAMA FLOWCHARTER, DEL QUE TE OFRECEMOS LA PRIMERA ENTREGA EN ESTA
UNIDAD, PROPORCIONA TODO LO NECESARIO PARA LA ILUSTRACION DE ESTE TIPO DE DIAGRAMAS, ASi COMO
ORGANIGRAMAS Y OTROS MODELOS DE GRAFICOS PARA CONSEGUIR VISTOSAS PRESENTACIONES.

.
—

clara e impactante no debe considerarse

un lujo, sino una necesidad, También, pa-
ra la solucién de problemas vy la toma de deci-
siones en un proceso, es fundamental la elabo-
racion de sistemas gréaficos que ilustren de la
forma mas sencilla y clara todos los pasos que
deben darse. El método mas habitual son los
llamados diagramas de flujo. En ellos, lo funda-
mental es conseguir una estructura que pueda
comprenderse mas facilmente que &l simple
texto escrito y, por tanto, favorecer ademés su
lectura y memorizacion.
Existen algunas convenciones y normas bési-
cas para elaborar este tipo de diagramas, aun-
que es un sistema lo suficientemente flexible
como para que cada esguema se ajuste lo me-
jor posible a la idea gue se pretende ilustrar.
Los diagramas de flujo estan formados por una
serie de simbclos, cada uno con una forma de-
terminada, y éstos estan unidos mediante fle-
chas conectivas. Asi, estd el simbolo de
Proceso para representar cualquier proceso o
actividad dentro del diagrama y se expresa a

E n el mundo empresarial, una informacion

través de un rectangulo. Al principio y al final
del proceso global, siempre aparece el simbolo
Terminal. Cuando sea posible tomar varios ca-
minos segln un parametro determinado se uti-
liza el simbolo de Decisién, etc.

Si no estds familiarizado con este tipo de repre-
sentaciones, podras entenderlo mejor siguien-
do el primer gjercicio que ilustra una tarea tan
habitual como es una receta de cocina.
Como veras, los diagramas de flujo no sirven
Unicamente para exponer procesos em-
presariales. Son utilizados también pa-
ra construir los blogues de un algo-
ritmo de programacion. Micrografx
FlowCharter ofrece todo lo necesa-
rio para disefiar este tipo de grafi-
cos, y mucho mas. También per-
mite la creacion de organigramas,
&rboles genealdgicos, diagramas de
piramide, diagramas SPC, diagra-
mas de flujo "inteligentes”, o incluso
diagramas técnicos para numerosas aplicacio-
nes (telematica, electronica, quimica, logica,
mecanica, etc.).
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Diagramas de flujo
|

La aplicacién fundamental del programa Micrografx FlowCharter es la elahoracién de los llamados diagramas de flujo. Estos
son una forma de representar un proceso, hien sea un proceso empresarial o un algoritmo de programacion; o hien una
tarea tan sencilla como la que exponemos en el ejemplo: cocinar una tortita.

(”' s Para ejecutar el pro-
""f'"“';::’ i 1 grama tras la instala-
_Iwﬁ”ﬂ:l perertea cion del primer corte,
| ke » accede al menu Iniciof
L_:'IJ :‘;Mm Programas/Micrografx
=] et ernrra | FlowCharter/Micrografx
B e et —== | | FlowCharter. Aparece la pan-

talla de arranque, en la que
debes elegir la opcién Pagina
en blanco para crear un nue-
vo diagrama.

En un diagrama de flu-
3 jo, cada simbolo define
una funcién del proce-
sa. Para indicar el inicio ¢ el
final de un proceso, se utiliza
siempre el simbolo Terminal.
Selecciénalo en la paleta, y
para colocarlo haz clic con el
puntero en la parte superior
del documento, un poco mas
a la derecha del centro. Es
posible hacer un zoom de la
vista en pantalla a través de la
herramienta Control de zoom,
situado en la barra lateral.

= Micrografx FlowCharler 7 [Diagramal |
3 Arces EGofin Yer Injesar ,E:t-m s
i | £

542

e ]|
Estandar B
Aparece una vent?na T P~
con la paleta de simbo- T 41 [Faes b do Pt =]
los, con los componen- 3« b [Extsncer =]

Para etiquetar un simbolo, basta con escribir el texto te-
4 niendo dicho simbolo seleccionado. Asi, escribirds: Inicio
para el simbolo que acabas de introducir, y luego pulsaras
Finalizado en la ventana Texto, o simplemente realizarés el si-
guiente paso para gue quede colocada la etiqueta.

i

tes que constituyen el diagra- @9~ co0qOUIOTo o
ma. Por defecto se inicia con lDU‘-:‘aQﬁVAD@ L&
la paleta de simbolos B
Estandar, que es la que utili-
zarés en este ejercicio. Es posible cambiar de paleta a través

de los menUs desplegables de la ventana; FlowCharter incor-

pora un amplic abanico de paletas para distintas aplicaciones.

. Mici mur‘ﬂ“ F Iuw&,hdllvr 7 - |Diagramal]
r.-n Mei lnearar Eormeto  Hemamasas g:gwmr veplana 1

MMM ._LJmI"mﬂslzni_lsmrﬁ*B L
. == g-rju _1!!

Jis] ﬁl@‘l?
EI El

ol
s
-
s

|Selecaiona Termimnel como simolo actiel T P

5 El simbolo Proceso es hezolar el

uno de los mas comu- {
nes y sirve para definir
cualquier tipo de proceso o

batido

actividad dentro del diagrama
de flujo. Colécalo debajo del

simbolo anterior, seleccio- _ﬂ
nandolo previamente en la Eﬂ_ﬂ[pdwmwmﬁm =
paleta Estandar. Su etiqueta ‘ N =
describira la actividad del G&DDC{O|DC!UO|¢F
proceso que sera, en este ca- Eﬂbagﬂvm@ Xie
so, Mezclar el batido. X o e S
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Para unir los dos simbolos con una fle-

B cha debes seleccionar la herramienta
Lineas Conectoras en la barra lateral,
luego haz clic sobre el que serd el punto de ini-
cio de la flecha (en la parte inferior central del 3 pesanen.
simbolo de terminal) y arrastra con el ratén '
hasta el destino (punto superior central del
simbolo de proceso).

R

By Zl
00 =

ras como Verter sobre la plancha ca-
liente y conéctalo con el anterior utili-
zando para ello otra flecha. A continuacion
repite la operacidn afadiendo un simbolo de
Decision (definido por un rombo), con la eti-
queta: ;Se forman burbujas? Bajo ella, colo-
ca dos simbolos de proceso a cada lado gue [P
constituyen el &rbol de decision.

7 Afiade un nuevo proceso, que etiqueta-

La etigueta del proceso
8 izquierdo, para el caso
afirmativo de la pre-
gunta, es Darle la vuelta,
mientras que el derecho, pa-
g ra el caso negativo, es Dejar
“i'”i"’"‘““““*m un rato mas. Puedes etique-
CIOD"ICC‘?"?G far las flechas, con Siy No
DSOQDVA  parg cada opci()n

e s

N

_GJM:MJFgﬁsﬂzlﬂﬂl_m = 521
lﬂl ![fltlﬂ!h:fﬁui

(B eliteiot =l e STie]
i SEEFEECECEN

Sigue ampliando el
9 diagrama con un nue-
vo arbol de decision, =
tal como se indica, y cierra ‘ -
el proceso con un simbolo
Terminal con la etiqueta Fin.
Guarda el trabajo, que toma-
ra la extension .FLO, en
cualguier directorio de tu
disco duro.

D@ SRl 4=l #T(i#

&
Sabere |
el e |
Dﬂma jﬁ\_’&

E ;SABIAS QUE?

: ; é Puedes seleccionar cualquier elemento del diagrama (simbolos, conectores,
etc.) con la tipica herramienta Selector que esta en la barra lateral, representa-
da por el icono del puntero del ratén. De esta manera es posible mover un ele-
mento (que mantendrd sus conexiones), cambiar su altura o anchura, reescribir
su etiqueta, cambiar la fuente del texto o colorear los simbolos mediante la
funcién Color de relleno situada en la barra superior.
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Construye un arbol genealogico
I

En el siguiente ejercicio exploraras mas a fondo las posibilidades de FlowCharter, tomando como ejemplo la creacidn de un
diagrama de arbol genealdgico. Las mismas bases pueden aplicarse también para la realizacion de organigramas de empresa.

Preparar pagina

Phgns | Mirseres | Opccres de st |
Ieoleddpnd -
ﬁ N2 7em vl
e s N s
Gtentacen

B € et

@~ Faeid

Plgme
Alognchs l' 5
RI'MMJ E

[ T

Para empezar a crear
1 un nuevo diagrama,
elige la opcion del me-
nu Archivo/Nuevo. A conti-
nuacion, para cambiar la
orientacion del documento,
accede a la opcion
Archivo/Preparar pagina. Y
en el campo Orientacién, se-
lecciona Horizontal.

de Proceso en la pale-
ta de simbolos (si no
aparece esta paleta, pulsa F9
previamente) y colécalo en la
parte superior central del dia-
grama. Puedes cambiar la
anchura del simbolo tras pul-
sar la herramienta Selector,
arrastrando uno de los lados

laterales del recténgulo.
i,

3 Haz clic en el simbolo

ocooaolIcgoc

e L =

@noaqﬁvga®ze

Para afiadir los simbo-
4 los de la ramificacion
inferior manteniendo
las dimensiones, pulsa la tecla
Control y arrastra una copia
del simbolo debajo del simbolo
anterior. En el ejemplo se han
creado tres ramificaciones.

5 . % Preparar pagina | ]x]
Si quieres cambiar los P M6 G ] '
iagra- some [T 3 e
2 méargenes del dlqgra .
ma, pulsa a continua- e %
cién sobre la pestafia ‘ e
Margenes. Cambia los cuatro
margenes al valor de 0.5 y
luego pulsa Aceptar. =) Dasd B

: Micmqrab\ Hewbharler'f [Diagramal]
6n Yer [nsatar Formsio Heramienias QOrgonizes veptena 2

Bt sin xlalefo] <] | Al o 2l sl vl
=115 s Bl ) o ] Il mle]

ERRELD

Q_ﬁ_ﬂlﬁmmmﬂwﬁm __v_|

= RIS | ETT -

SoooaoUooon

@‘DDBQEVaEz@ X8

: 14 ] —— iy
|Putis Fi para Avuce Frocesa s

ol sy tinleld] o[ | 8lFT il ole[F = vl
O = xlcs| mie B &4 4 =izl vl ale]

calen] 2= (0| BT

_.ﬂ“- ot Porst s veal W neet ot A oot A et o) P et et Vet VPt k1011 AL g‘j E ulzﬁm\r?ﬂmni

EBRELD [ER o]
[ [ e iy g

E Hiciogia ite FlawChartar 7 [Diagramal]
7 EWMWEMMWINMH\II

BIEN ALINEADOS

Para alinear los simbolos, Micrografx FlowCharter permite la defi-
nicién de guias de referencia, tanto horizontales como verticales.
Para aiiadir una guia horizontal, selecciona la opcién del mend
Insertar/Guia/Horizontal y arrastra con el ratén la guia (indicada
por una linea azul) hasta la posicién deseada. La opcién Ver/Guias B
debe hallarse marcada. Luego arrastra los simbolos hasta que los i

lados de éstos se ajusten a la guia.
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Para conectar los m'é i 1=
5 simbolos en un for- =
mato de &rbol gene- =_H—
alégico, haz clic sobre el oo
botén Puntas de flecha vy
elige el primer estilo (no S C
hay flecha). Posterior- — -
mente, pulsa sobre la he- — > +—0<
rramienta Lineas conecto- — ) S0
ras y selecciona el tipo — O HOH
Lii i . i
nea organlgErla OO
% rafx FlowCharter 7 - [Diagramal | Mas.
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Se pueden crear vistosos efectos utili-
zando la funcién Sombra, que dotaré a
los diagramas de un aspecto més profe-
sional. Es posible definir la orientacion de Ia
iluminacion para crear distintos tipos de som-
bras, como puedes comprobar en el recuadro

que dse desplega.
9 dar el trabajo o imprimirlo, el programa ‘
FlowCharter permite exportar el diagra-
ma que acabas de crear a diversos formatos
para operar con &l con otros programas, me-
diante la opcién del ment Archivo/Exportar.
Entre los formatos estén los archivos gréficos
mas comunes (o sea, JPG, GIF, BMP) y tipos
de archivo especificos para programas como
Micrografx Picture Publisher, AutoCAD,
Illustrator, Photoshop, etc.

Ademas de tener la posibilidad de guar-

T —

(A RASOIIDOMN  LAS COSAS CLARAS |

Para conectar los simbolos, la herra-

B mienta Lineas conectoras debe hallarse
seleccionada. Primero conecta el primer

simbolo con la ramificacién central, y luego tra-

za las conexiones desde el punto central de la

linea hasta el punto central superior de las ra-

mificaciones laterales.
e,

E3|x FlowCharter 7 - [arbol flo]
Hicion Ve [nserter Formalo Hemamisnias Organizar Vewana 7
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Siguiendo las operaciones descritas, ya
7 puedes crear el resto de ramificaciones.

Para dotar de contenido a cada simbalo,
seleccidnalo mediante la herramienta Selector
y a continuacion escribe el texto.

Micrografx FlowCharter 7.+ [arbol flo]
5} Ahes Edcbn Wer Misiar Fermet Dgocirar vepana 1
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Exportar diagrama

Guardaren | 3 ejercicio &ibol genealégico

= ol gl e[

DXF AWtoCAD [=.daf)
ot PS5 Adobe Illustrator [*.eps)
Guadd Formata de archivo TIFF [*.Lif)

et Graficos WordPerfect 1.0, 2.0 [*.
‘ntercambio de archivo JEEG [*
Lenguaje de graficos HP [*.plt)
Macintosh PICT (*.pct)

Mapa de bits CompuServe [*.gif)
Mapa de bits Targa [*.tga)
Mapa de bits Windows [*.bmp)

CUESTION DE
EDICION

También existe la posibi-
lidad de editar cualquier
atributo de formato pul-
sando el botén secunda-
rio del ratén sobre un
simbolo y eligiendo la
opcion Formato. Ello
permite afiadir y especi-
ficar la profundidad de
las sombras, modificar
las propiedades de las li-
neas, dotar de un relleno
a los simbolos, etc.

Dar formato al objeto K
Fieders | Linea | Estromar [Efecias |
Eiecto FEni
B/ Negno R
8 ri Ef'
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TERTULIAS DIGITALES INTERNET

Tertulias digitales

ENTRAR EN EL MUNDO DEL CHAT

EL IRC (INTERNET RELAY CHAT) ES UNO DE LOS SERVICIOS MAS POPULARES DE LA RED. LA INMEDIATEZ DE LAS
CONVERSACIONES CON CUALQUIER PUNTO DEL PLANETA, LA POSIBILIDAD DE CONOCER A NUEVOS USUARIOS E

INTERCAMBIAR ARCHIVOS, HACEN QUE, ADEMAS, SEA MUY ADICTIVO.

chats en sus sitios web, el IRC mediante
programas especificos es el mas veterano
y el preferido por los chateros mas expertos,
Los chats se organizan en canales, que a su
vez, estan en servidores que forman parte
de redes con un nombre. Las mds
conocidas son Undernet,
DALnet, EFNet, IRCNet y en
los paises de habla hispa-
na, IRC Hispano. Los ser-
vidores de las diferentes
redes no "se ven" entre
si, y esto significa que
un usuario que este co-
nectado 2 Undernet no
podra chatear con los
que usen IRC Hispano.
Asi, el primer paso de cual-

Aunque la mayoria de portales ofrecen

Fr—— quier sesién de chat es entrar
! — /r en una red IRC. Algunos progra-

mas de IRC, como Bersirc permiten
conectar con varias redes a la vez. Una vez
conseguida la conexién, el siguiente paso es
entrar en uno o varios canales y empezar a

hablar, ya sea en el canal o en chats privados
con otros usuarios.

En algunas redes, los canales deben estar re-
gistrados. En otras, basta con abrirlos escri-
biendo su nombre. Si no existen, el primero
que entra es quien lo crea. El canal desapare-
cera al salir el Ultimo usuario. En este caso, la
existencia o no de un canal, simplemente de-
pende de que alguien teclee su nombre y de
que —casualidad o no- varias personas se
pongan de acuerdo para usarlo.

Para registrar un canal, hace falta ponerse en
contacto con los administraderes de la red.
Una forma de conseguirlo es a través del web
de la red (www.irc-hispano.org, por ejemplo).
Lo méas habitual es que soliciten varias firmas
y una lista de operadores autorizados.

Los operadores son los responsables del canal
y quienes lo moderan, expulsando o proscri-
biendo (kikeando y baneando, en el argot
IRC) a los agitadores. En el caso de los cana-
les no registrados el operador es la persona
que abre el canal en cada sesion. A medida
que otros usuarios se suman a la tertulia, pue-
des nombrarlos operadores 0 no.
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Primeros pasos con Bersirc

tantas, que ya no chateards de otra manera.

Los chats mediante web triunfan porgue los programas especificos, como Bersirc, a simple vista parecen aplicaciones
demasiado complicadas. La verdad es que la primera vez hace falta instalarlo, definir un nick, los servidores, buscar canales,
decidir cuéles te interesan... Pero si superas los primeros guince minutos con Bersirc, las posibilidades del programa son

Durante la instalacion, Bersire te pre-
1 gunta si quieres instalar varios Plugin vy
un Script. Tanto una cosa como la otra
sirven de ayuda y no esta de més instalarlas.
Por ejemplo, el Winamp Plugin te permite es-
cuchar archivos MP3 mientras haces chat.
.

glpersictassewy

Custam Selup
Select the Features you want to be installed,

=lodx
Chach the ftems belaw to change the way {aatures wil be instalied.

¥ Install Defauit Senpt

17 Install Winamp Plugin

[¥ nstal User Guide Plugin
¥ Instal duto-Coract Plugin

Las subventanas IRC
Servers, Notify List y

IRC User Guide estan

ancladas a la principal. La pri-
mera contiene una lista de los
servidores donde estds conec- (
tado. La segunda es una lista

de los usuarios conocidos que

se han conectado (se vera mas
adelante). Y la IRC User Guide
sirve para acceder a la ayuda.

¥ Instal Upgrads Manitor Plugn

El seudénimo que usaras se indica en
4 Your Nickname. El Alternative

Nickname es un nick alternativo por si

el principal esté siendo utilizado por otra per-
sona. Finger Message es el texto que aparece
cuando alguien usa el comando Finger con tu
conexién y el Quit Message es lo que veréan los

contertulios cuando abandones el chat.
.

Internet Relay Chat Settings

Each i thess setings is +aquied 10 got connected to inteinet Relay Chat

User Information IRC Information

Your Nama: [Porca Paloes.  veur Ncname: fe T
Ealaddesss.  [peri-s@paiotas om  ApematveNeknarm e
Server Information IRC Messages

ReSprver  [TERMWCHEN ] Frgo Mesage o |
Detaul Part: =567 Quit Meszaga: Daest

Para poder chatear, el
3 primer paso es definir

un pseuddnimo o nick.

Para ello ves a la opcion de {
menu File/New User Profile,

En la primera ventana, intro-
duce un nombre para el

Profile (o perfil). Puede ser el

mismo que el nick.
Mientras estés conecta-
do, todos estos datos

Bersirc incluye una | T e
nduyeuna oo m - o
buena lista de servi- T e e
dores; los mas po- o
i 2 : Random Uindernet Server
pulares a nivel internacio- ( Random DALnet Server
nal. Pero en nuestras Teme
i = 5 IRCHaz »
latitudes, los més conoci- il %
5

DALNet

dos y concurridos pertene-
cen a IRC Hispano, que
no esté en la lista. Para definirlo, pulsa en la
flecha situada junto al primer icono de la barra
de herramientas, y del ment desplegable esco-
ge la opcién More.

5 son visibles para los in-
ternautas que estan chateando

en el mismo servidor. Debes te- ‘
nerlo en cuenta al crear el

Profile, porque no siempre es

una buena idea facilitar tu
nombre y direccién de correo
auténticos en un chat.

Se abre la ventana

7 Options que, como su
nombre indica, contiene
todos los pardmetros de
Bersirc. Pero ahora no prestes
atencion a tanto parametro,
porque esta vez sdlo interesa la
categoria (Category) IRC
Servers que ya esta selecciona-
da. Es aqui donde podras en-
trar el nuevo servidor pulsando
en el botén Add.

Bersirc Profile Wizard
This wizard will heln you to create a new user profile.

Bl lick

Bersirc without

¢ to continue, or
creating & new profia,

Praflle Name
Your profile name is the name . will be saved s, andis the
name you use to spacify your profils in Bersire.

C—

fiew protile

B . e

Dersirc Profile Wizard

Review Profile Changes / Settings
Ravient your chairss, 5ava your Profils and start Berrire

Review Your Cholces
¥ all of the information below: is corracs, dick Finish. atherise cick Back tn inadi's
waur thores.

Nckname: mme

Alternaiive Midname. e

Urer Nome: Pario Palctes
Pasrsonal Commenk pericofpaletes con
Fingar Message A

Qui Marage ediest

IRC Server: e wosk.gbbs nak
Dofauk Port 567

i (e |
Josions 2ix
Lokioor L T T T
Genaral Settings
Connaction Sett Bstwork  [rinat |
Fieawal snd 1P '
Nu;phn;:“u:‘wnm B Add Edt j Delets.
e qs
Erbesard Pughas |M9 Tserr ﬂ
s €A, 48, Edmonton rc.pawersarfr com
\I.qnuatlsolutm 1A, 0N, l'omwr'::|| »rc.ragﬂmg
1 CA, Q8B, Mon ir¢, etsmtl.ca
Voo s OPUER el ), bl et s f
Assorted Settings EU, FR, Paris i bsdnet fr
Tesibar Settings EU MO Hemehien o7 homalion e =
Nicklst Settings
Fert: Sattings ad | e | pewe | ikl
Colour Sattings:
'ln:tsrotmngs Dafauk Server e —
Sl e e e
0CC Send and Chat Rerver Fr‘wt ghlx.net
DCC Folders s
DCC Fil Settings Bort 175
DCC Chat Sattings
Settings Pagmiced
ok ] Cancel
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Network iName )

JiRC Hispanc]
I

En primer lugar, escribe el nombre de la
8 red de servidores. No es un dato impor-

tante para que el programa funcione; solo
es un texto descriptivo para que mas adelante
puedas recordar de qué red de servidores se tra-
ta. En el ejemplo, la red se llama IRC Hispano.

orrons 21

e m Para conectarte, pulsa

Gerrd setegs - e ol 1 [] el boton Connect. La
Pandendi I flecha hacia abajo sirve
S s s = T para que te puedas conectar
System Troy [Rarciom 1R s rcuchg co ~
ety reemplazando la conexidn ac-
way and Pager Options s

b ) tual: cuando ya estés conecta-
Taskbar Settings %
e o | o | v | ooyl do (Current Sewgf) 0 apnr
meﬁm PSP B una nueva conexion adicional

0cC Stnd and Chak T e (New Server). Una de las ca-
oS B s e teristicas de Bersi

e P s racteristicas de | ersirc es que

- - I admite la conexién con varios
(e} servidores a la vez.

Favourite Channels
You ean salact a channel and change 5 £atings of remove

[Favourite chamnets

21x|

A continuacidn, el pro-
1 1 grama necesita un tiem-
po para conectarse.

chanel | peseription

=1 gBersirc Bersirc Support: EFRet
| T #CyberCafe EFNet
l#CyberChat EFNet
Tl #0iy Qnlins Movie Trading Al
et General Help a
T Linux O5 Chat Al
T #New2IRC Newhle help Al
“leWindows Microsoft Windows Chat &

[ Show Faviurke Channels on Connect

B N |

Cuando lo consigue, aparece
la lista de canales favoritos
Favourite Channels. De mo-
mento, ciérrala pulsando
Close, porque esta lista contie-
ne canales gue no tienen por-

<NiCK> Esta nick 41t ragistrado y protegido. i os tu nick,
Fr con naefia,

eseribe g NCKBdsen
e40098 un mick diferante
conguke la pégng bt
b

eo
Jnick otro nick” a bion
0,300, ayuda/tutarial/nick-tut.h

 de 24 segundos, t Mk j

<NICK> 5o ot s v nh 9
sers cambindo pee 1% 3 ole s aia

qué estar en la red IRC Hispano. Cuando se-
pas qué canales te gustan de esta red, ya los

incluirds en la lista de favoritos.
1 3 Servers estd |a lista de servidores donde
te has conectado. En io.irc-hispano.org
est4 la entrada Private Chats de la que cuelga
un usuario: NiCK. Esto significa que alguien in-
tenta abrir un chat privado. Para saber qué te
dice, haz clic en su nombre. Se abre una venta-
na que contiene los mensajes de NiCK y ahora
sabes que ha pasado con tu nick: MME estaba
ocupado y el servidor lo ha cambiado por
inv065545. En realidad, NiCK es un "robot"
que vigila los nicks de quien entra.

Observa que en la subventana IRC

Posteriormente, introduce el nombre del
9 servidor en Server Description. Tampoco

hace falta que seas demasiado exacto,

porque servird para que, en redes gue tienen
mas de un servidor, puedas entrar directamen-
te en el que prefieras. Server Name es una in-
formacion que si debe ser exacta, y se corres-
ponde a la direccion del servidor en Internet. El

puerto suele ser el 6667.
P

[Random IRC Hispano

Seryer Description:

Server Name: iirc.irc—hispano.nrg|
Password: |
Port Range:! Eﬁ?

~

Ya estas conectado y en la ventana de
Bersirc aparecen algunas novedades. En

] 2 primer lugar, dos ventanas Status, que es
donde aparecen los mensajes que te envia el
servidor. En segundo plano, est4 la ventana
Status del servidor irc.west.gblx.net a la que
Bersirc intentd conectarse al arrancar el progra-
ma. En primer plano, la ventana Status para
inv065545 en el servidor io.irc-hispano.org. Es
aquf donde estés conectado y inv065545 es tu
nick... ;Pero no es MME?

El siguiente paso es conectarse a un ca-
14 nal. ;A cudl? Para saberlo, consigue una
lista de canales. Ves a la opcidn de menu
Tools/List Channels. Esta opcidn también esta en
un menu que aparece hacien-

SERVIDORES RANDOM

Todas las redes de servidores IRC disponen de un servidor random que al usarlo
escoge un servidor cualquiera de la red (normalmente el que estd mas descon-
gestionado). En el caso de IRC Hispano es el irc.irc-hispano.org. Si tecleas esta
direccién, entraras en la red por un servidor diferente cada vez, porque es el ran-
dom de esta red. Pero si prefieres alguno (por proximidad; porque alli suelen es-
tar tus amigos y asi hablais mas rapido; porque esta en las instalaciones de tu
proveedor, etc.) hace falta entrar su direccién especifica, por ejemplo io.irc-his- %

pano.org (la lista esté en www.irc-hispano.org/servidores/)

do clic con el botdn secunda-

rio del ratén sobre el servidor

en la subventana IRC Servers.
i,

Fle View Tools Window Help

e e R

IRC Servers - DCC Send File. .. A4S

'S lodrc-hi DCC Chat... Ar+C
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La lista puede ser larga y por esto la

1 5 ventana Channel List Options sirve para
filtrarla adaptandcla a lo que buscas, o
guardarla para no tenerla que pedir otra vez.
Los filtros se entran en la seccién Search
Criteria y el nombre del archivo donde guardar
la lista en List Options. User Count sirve para
que solo liste los canales mas concurridos o los

mas tranquilos. TU decides.
.
[ehannel ust pations — T
Channel List Options
1ou ¢an corfigure options For filtenng the st of channel:

List Dptions
SavelLis s ] =
Search Criteria
¥ Hide non-alphanumeric Channels
|ame =] matches: |
I™ Hde Channel f Ematches: |

User Caunt
Tin Users: Bax Users
i

[+ Show List Ophisns Next Tine

del canal y cerrar la ventana de ayuda
IRC User Guide; asf tienes més espacio
para el canal. Al maximizar, la ventana Status
desaparece. También lo hard la del canal en
cuanto abras un chat privado u otro canal. Por
ello, otra opcién interesante es habilitar la
Taskbar y asi se incluiran botones para las venta-
nas al pie de la ventana principal. También pue-
des pasar de una ventana a otra en la columna
IRC Servers, pero asf siempre podrés cerrarla

— T cuando necesites espacio.
{8 IRC Server it Ctil+S

T Nty List <1
IRC User Guids

] 8 Una buena idea es maximizar la ventana

5! v Toola:

|v Statusbar

Lavout Styles

21

[5 List channels... )
'ﬁ Favourite Channels.,,  Ctri+F

(@ URL catcher... Alt+L

&?3 Finger...

Los canales aparecen en
] 6 la ventana Channel List
a medida que el servidor

envia los nombres, descripcion | 5 sy
- . sada

y nimero de usuarios en cada Tt
#cangas

uno. Pulsa en Users para que #veso

% ¢ uni

Bersirc los ordene por afluencia #doshermanas
#fiosofia
#gay_osos

y elige uno concurrido, estan al ot il
final de la lista. Para entrar en N
él, seleccionalo, pulsa con el pristg
botén secundario del ratén y .

WM TERTULIAS DIGITALES |

'3 Channel List: 927 Channels

si parece mierda y huele a mierda es
51 SE COMECTA BRAD PITT QUE ME
FELICITATTTITTTTTTTTITTITTTITTT
Avui Finques alt camp a guanyat am...
YA SOLO QUEDAN 21 DIASHINII,.,
<+selko> ke me mola ke?----
O2Bienvenid® al canal de la zona
47 ODé6<020BIGWIGO60>00 ya.
48 00126002 O4Blueboy~0 O3,
43 si volew jugar als jacs dels mabis nok...
49 Yaha empezado el debate. 51 a algui...
60 ATENCION La chiki que hace straapt,..
DlLas franteras son producto de con...

Hemos creado el canal #gay_chaser...
Rememoramos el comienzo de una d..,

beat de xst i a vingut ...
BADLIFE SUMMER FE...

Show Users
Save toFle...

escoge la opcién Join Channel.

#ourense (los canales siempre llevan el
simbolo # delante de su nombre) es don-
de transcurre la conversacion entre todos los
miembros del canal. Pero el chat es un mundo
de texto y cuanto mas espacio destines a él en
tus ventanas, mucho mejor. La verdad es que los
tamanos por defecto de Bersirc no son precisa-
mente los mejores para chatear comodamente.

] .] Acabas de entrar en el canal. La ventana

N TES)
@hnls -
Fae_notA |
eme

OHslsBosp
o1k

@pinhesd
@]odviez(
S SaTmand~
AT
20.40:34 ¢ +hncestral
. +Dj-Kunta
Lo +DjaKIZEZ

j +OIIKO
2] susrmany =

¥ Bersirc IRC Client

Dado que la disposicién
1 9 de las ventanas es vital

: -2 H %
para hablar comoda-

IRC Servers
mente, los botones 10y 11 en { & iorc-hispano.org
: . =i Channels
la barra de herramientas sirven = s granada
= #vigo

para ordenar las ventanas en

- [#vigo (83) [+tn]: La PueRTa Del aTLaNTICo]
| Fle ‘Yew Tools |

Window Help
Ejme Said-
Ecamde

= Castada ™S

Close Alt+Z

3 1iodrc-hispancorg  *

mosaico o cascada. En el ment, también est4
la opcién Window/Automatically/Tile o Cascade
que sirve para que cada nueva ventana se sitte
automaticamente en cascada o mosaico.
Observa que cada vez que hay un mensaje sin
leer en una ventana, su nombre cambia de co-
lor (tanto en IRC Servers como en Taskbar).

B e

La ventana del canal es- "=z '
2[] ta dividida en dos colum- d

nas. La mas ancha con-

También puedes abrir chats por el siste-
ma DCC, que es directo de ordenador a
ordenador y, por lo tanto, méas rapido y
seguro. Este mismo sistema, el DCC, también
sirve para enviar archives. Las opciones DCC
estan en el ment Tools. Cuando las uses, se
abrird una ventana para seleccionar el nick (en
DCC Chat) o archivo a enviar y el nick de desti-
= no (DCC Send File).

tiene los mensajes que

escriben los usuarios. A la de- (
recha, esta la lista de nicks (o
usuarios) que estén conecta- i

dos; los que tienen una @ de- go ‘
lante del nick son operadores del canal. Para
abrir un chat privado con cualquiera, basta con
que hagas doble clic en su nick.

Chat With:

beccha

na

!/
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Opciones avanzadas
I

e

Ya sabes c6mo entrar en un servidor y en un canal. Es suficiente para chatear... pero hay mas. Bersirc tiene opciones para
hacerlo mas facil. Estan casi todas en la ventana Options que aparece al pulsar el tercer icono de la barra de herramientas.

add Channel : x|
Hame [#granada 1

Description |Canal de la cludad de Granada >

Netwrk i€ Hispana
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Firewal and IP
Miscellansous Options

El cuarto boton de la barra de herra-
mientas abre la ventana de canales fa-
voritos. Te servird para elegir un canal y

también editar la lista. Para afiadir nuevos ca-

pulsa el boton Add.

Pulsa el botén Options y escoge la cate-
gorla Connection Settings, que sirve para
personalizar la conexion. Connect on

Startup hace que te conectes al servidor con
sdlo entrar al programa; Popup Favorite
Channels Folder on Connect presenta la venta-

canales favoritos al conectar; Set

Usermode +i on Connect hace tu que nick sea
invisible en el servidor y Show Message of the
Day (MOTD) presenta el mensaje del dia en la
ventana del servidor (la denominada Status).

System Tray es ofra
4 seccion que contiene
opciones para ayudarte

a no perder el hilo de las con-
versaciones. Si escoges Place
Bersirc in Tray when

) Minimized y Animate lcon on
Activity, cuando minimices la
ventana de Bersirc (para ha-
cer otras cosas) parpadeara el
icono del programa cada vez

2x)
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que recibas un mensaje.
Logging Options permite
5 guardar archivos de tex-
to con las conversacio-

=l nes. Para activarlo, selecciona

Seripts a:d Plugins |0q Foldar:  ICi\Archivos de orogramaiBersirelLogs
stem Tr.
LigNames: le §+ -Io
Tonora List v fiecie $+ oo
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Assorted Settings
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Fort settings [Channeis L09gng Enabled.
Colour Settings ﬁigw Cader
et o
Highlight Settings
DCC Send and Chat |
DCC Foldors i
DCC Flo Settings
DCC Chat Settings
Mouse Settings

un evento de la lista Enable
Logging: la conversacion en los
canales (Channels), chats pri-
vados (Queries y DCC Chats) 0
la actividad del servidor. Se
guardarén en la carpeta espe-
cificada en Log Folder.
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Highlight Settings sirve para destacar algunos mensa-
jes, por ejemplo, los que contengan tu nick, para saber

que te estan diciendo algo. Pulsa el botdn New y escri-

)

belo en When incoming text contains. Filter Name sélo es un
nombre orientativo para el filtro.

Ahora, para entrar en él, basta con que
2 lo pinches y pulses el botén Join. De to-
das formas, los usuarios mas expertos
prefieren entrar directamente desde la ventana
de Status del servidor. Para conseguirlo, basta

con que escribas fjoin #granada o /j #granada.
i
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La Ignore List puede ser muy Util para
6 evitar los mensajes molestos de usuarios
con quien prefieres no hablar. Para que el

invento funcione, selecciona Enable Ignore List,
entra el nick en la lista (pulsando el botdn Add) y

especifica que
2
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En la pestafia Perform
8 tienes el paso 1: esco-
ge Change Line Colour
y un color de la lista desplega-
ble. Si no hay gue seguir con
los filtros, seleccicna el Step
2: Stop Processing Filters.
il
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" Detiwhing
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Alerts sirve para que,
9 ademas de un color,
también el sistema
emite un sonido y/o que la
barra de estado del progra-
ma presente un texio inter-
mitente.
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El filtro aparece en la
lista Filters y sélo tie-

10

nes que activarlo mar-

candolo. En la ventana Filter
Behaviour hay un resumen
de su funcion.
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Chat con HIRC

HIRC es un programa simple, pero que tiene todo lo necesario y sin apenas consumir recursos de Windows. Y es que si eres
un chatero consumado, puede que ya conozcas todas las ordenes "/" del IRC y no necesites todos los hotones y opciones de
Bersirc. Muchos conceptos del IRC ya estén explicados en los ejercicios del programa Bersirc y aqui se pasaran por alto.

Pulsa el segundo botdn
] Properties. La pestana
Names & Replies sirve
para entrar el nick, tus datos y
la informacién de los Replies
(o peticiones que hagan otros
usuarios), los mensajes para
Finger y para cuando abando-

nes los canales.
.
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Usst rvamation i

N e—

.~ | En la pestafia Options
ll estan las funciones
mas importantes: los
mensajes que deseas ver en
Display, la posibilidad de
guardar las conversaciones en
Logging v, finalmente, en

Functions |la automatizacion
de algunos eventos.
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El tercer boton de la
3 barra de herramientas

{Servers) permite edi-

tar la lista de servidores.
Pulsa el botén Add de la ven-
tana Servers y a continua-
cién podras especificar todos
los datos al servidor. Ahora
ya puedes validar la entrada
definitivamente al pulsar OK.

Para conectar, pulsa el
4 primer botén de la ba-

rra de herramientas.
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A partir de ahora, todas las operaciones con el servidor
5 se consiguen a base de teclear los comandos de IRC pre-
cedidos del signo "/". Aqui no hay abreviaturas, asi que

para entrar a un canal no escribas /j #canal porque no funcio-
naré: debes teclear fjoin y el nombre del canal precedido de la

almohadilla de rigor.

Se conectara el Ultimo servi-
dor seleccio-
nado en la
ventana
Servers que
ya has visto.
El botén de
conexion
cambia por
Stop y al
pulsarlo des-
conectaras.
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AMPLIAR EL USO DEL PORTAPAPELES & PASTE

PORTAPAPELES, ESE GRAN DESCONOCIDO.

HAY QUIEN NI SIQUIERA SABE QUE EXISTE Y PARA OTROS SOLO ES UNA MOLESTA REFERENCIA EN SU EDITOR
DE TEXTOS CUANDO COPIA'Y PEGA MUCHOS TEXTOS DIFERENTES. PERO COMO CON TODO, HAY QUIEN SE HA
TOMADO LA MOLESTIA DE OPTIMIZARLO PARA QUE PODAMOS SACARLE EL MAXIMO PARTIDO. SIN DUDA ES EL

nador donde se almacenan los textos o
archivos que copiamos para pegar o trasla-
dar a otro lugar. Aunque técnicamente ca-
da vez que copiamos algo queda almace-
nado en él, cuando se usa este término
la gente se suele referir a un texto, o
una imagen que han copiado para in-
sertar en otro documento o en otro
lugar del mismo archivo.
Gestionar estos archivos no supone
ningln problema, siempre y cuan-

o
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veces es un engorro, sobre todo
si lo que tienes que hacer es
trabajar con documentos de
texto; porque en ocasiones
\// tienes que tener disponible
‘9 ir pegandolo y cortdndolo
cuando lo necesites.
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| Portapapeles es el nombre que se le da
a la zona de la memoria de nuestro orde-

do lo hagas de uno en uno. Esto a

mas de un documento para

Ese problema lo soluciona una de las
utilidades que te proponemos en esta unidad,

llamada QuickClip, un programa que te permi-
te guardar hasta quince textos diferentes para
que los tengas siempre a mano. Lo Unico que
tienes que hacer es ir trabajando y cuando ten-
gas un texto para almacenar, lo copias en el
Portapapeles y lo asignas a alguno de los di-
rectorios vacios del programa. Si el texto es im-
portante podrds grabarlo en tu disco duro, pero
hagas lo que hagas con él lo tendras disponible
y a la vista todo el tiempo que necesites.

La otra utilidad que comentamos es muy es-
pecifica: Copy Path copia el path o camino
que hay que seguir para llegar a un determi-
nado archivo, y guarda esa informacion en el
Portapapeles para que puedas acceder facil-
mente a ella: es un buen complemento para
la programacién.

Pero ademds no queremos que te olvides de lo
que tu sistema operativo puede hacer por ti, o
en este caso, por tu Portapapeles. Desde utili-
zar los recursos propios de tu editor de textos
(si es medianamente bueno seguro que te per-
mite gestionar td mismo esa opcién), a utilizar
el Visor del sistema Windows.
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Domina tus textos

Cuando debes trahajar con varios textos a la vez para, por ejemplo, hacer una nueva version del documento ya editado, llega un
momento en que te pierdes y no sabes qué has copiado, qué has cortado y si te queda mucho trabajo. Entonces tienes dos
opciones: tener una memoria de elefante y acordarte de todo, o usar destacados de colorines para saber si ya has utilizado un
texto o no. QuickClip no es més que una pequefia utilidad que te permite almacenar hasta 15 textos diferentes, organizados en
sets de cinco elementos, copiarlos de tu Portapapeles, guardarlos en su nimero correspondiente y recuperarlos cuando guieras.

Este programa es de E';_; ClipQuik Para utilizarlo correc-
1 gran utilidad cuando 2 tamente solo tienes
trabajas con varios do-

File Options Help

gue seleccionar un

cumentos de texto a la vez, 1 T < T 3 texto en cualquier editor, ya
porque te permite cortar por i Click TexttoView-———— - sea Word, WordPro o
aqui y pegar por alla mien- ‘ e NotePad; todo sirve, incluso

| “Jlﬁfiéfﬂl
e

el texto de una pagina web.
Cuando lo tengas seleccio-
nado pulsa Control+C o ve
al menu Edicién de ese pro-
grama (normalmente esta
opcion suele estar ahf) y es-
coge el comando Copiar.
Ahora has trasladado el texto
al Portapapeles.

tras tienes todos los frag-
mentos a la vista. Eso si, su
mayor inconveniente es que
solo trabaja con textos y no
puedes usarlo con otro tipo
de archivos.

A continuacion abre
3 ClipQuick y decide en _
qué posicion quieres

colocar el nuevo texto. Si es- Puedes poner un
coges el numero 1, por 4 nombre corto para sa-
ejemplo, sélo tienes que pul- ber rédpidamente qué
sarlo con tu ratén y veras las texto has almacenado en
primeras palabras de tu tex- ese espacio, pero solo po- ! =i : b0
to colocadas en esa posi- dras verlo cuando pases el e gelecmna, todo Chl+E
cion. Pero si quieres que ratén por encima. Si quieres :‘:“‘::":‘“:ﬂ";l = A T T
quede més claro de gué tex-  que el encabezamiento ten- [ S E""C*E_" = e'#a pég'“a" GLiE
to se trata, puedes darle un ga alguna frase concreta, | e
nombre s6lo pulsando con el tendras que editar el texto. R R oo e R R e =
botén secundario sobre ese Para ello, pulsa sobre el ni- s e e e e
namero y escogiendo la op- mero que te interesa y esco-
cién Name Entry. ge Edit Entry. Ahora veras una pe-

— 5 quefia ventana en la

que tienes tu texto, de

principio a fin. Si quieres,
puedes afiadir o quitar pala-
bras, incluso pegar algunos
fragmentos mas desde tu
Portapapeles. Si haces algun o El o

cambio pulsa Update para = El] JE | :E] a:uw-w‘

Ml PRIMER TEXTO

i~ Chek Testto View ——— 5
||-"-r'=|; imrs . oAb b8 AEL T”
| Name Entry. .
Edit Entry... ‘ { E.:Iir Entry...
e que los cambios se actuali-

Paste From Clipboard | Paste From Clipboard cen en la pantalla principal EEE%%;%’ELTE:E Ei:‘;’ﬁ.ﬁ%‘fiﬁ"
Dopy TD Cnpbﬂa{d | [:0 TU hﬁafd , 3 G ! oth greal effects and lantastic g
- L e ||| CosToCigboad | e Clipquick. Silovestodo [ (et it ontintites

Load Entry... 1 e Enye, demasiado pequefio, ve a i o G dynty i ks 13 b o o
‘ P Window y escoge Enlarge i o s s m oo
Save Entry As.. i Save Entry As.. y ) ! Michalls Yooh, raspeciiveh] whoss love o one anthes
: [= == con lo que conseguirds una has intoo long unspoken o
Clear Entry Clear Entr s ]
e A pantalla mas grande.
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Flo Edl Window
| W 8| J] 38| uUedse | adanew

MI PRI TELI0 3
Copy Text lo Cipboard / Close Test Window] —
Este programa es de gian utiidad cuando tabajes con
varios documentos de texlo a3 la ve: poique le pamite
coilar por aqui y pegar poi alld mienlias lienes todos los
Iragmentos a la vizta. Ese ¢, su mayor problems a5 que
s6lo trabaja con lextoz, no puedes utiizarlo para olros
lipos de ficheros. Lastima.

r Click Text toYiew————
ez o )
BV evmn e 0

I Name Entry. . ’
3 EditEnty.

Paste From Clipboard
LCopy To Clipboard

, s nrattlinie i
™" LoadEnty..
Save EntryAs

4

i
l

Aln hay mas opciones en esta seccién.
B Por ejemplo, si no eres muy partidario
de usar los atajos de teclado, puedes
pegar nuevos fragmentos a este texto usando
los iconos de la parte superior. Las primeros
son muy obvios: abrir un nuevo texto o guar-
dar el existente. A continuacidén cuentas con
el icono de Copy Text to Clipboard, o sea, que
copia el texto de esa ventana directamente en
el Portapapeles. Por (ltimo, el icono final co-
pia el texto y cierra la ventana.

plegable encontrards, aparte de las méas
obvias como pegar el contenido de
Portapapeles o copiar esa entrada al
Portapapeles, otras posibilidades. Con Load
Entry es posible colocar cualquier texto en for-
mato TXT gue tengas en tu ordenador y con
Save Entry As puedes almacenarlo donde
quieras. Al final estd una opcién muy utilizada,
Clear Entry.

8 Entre las otras opciones del menu des-

En el men( Options no tienes muchas
9 posibilidades que digamos, al menos
no directamente relacionadas con el
objetivo del programa. Por un lado, puedes
escoger si quieres que el programa esté siem-
pre presente en tu barra de tareas, o si lo
quieres perpetuamente en primer plano (es-
coge Always on Top). Tienes otras opciones
como que guarde las entradas automética-
mente cada vez que salgas del programa, bo-
rrar todas las entradas o recuperar las que
hayas eliminado dltimamente.

o hticms |

i

Hide in Tray

Save Startup Entries Now

Auto-Save on Exit

Ahora ya conoces la mecénica del pro-
7 grama. Como ves, tampcco es muy com-
plicada. Tienes quince entradas para
otros tantos textos que puedes madificar a vo-
luntad v que es posible recuperar para pegar en
otros programas o editores de texto cuando
quieras. Si hay alguna entrada que te interesa
mucho, puedes archivarla

e . Al cuando quieras en el menu
1 2 3 desplegable que aparece al
e B VowES pulsar la entrada con el bo-
‘[ MieRIMER TENT i ) -
'ﬂm&hé e tén secundario del raton.
Llrecomenr | -

Gyardaren | _J ClipQuik Freeware

=] & A o (3

2] ORDER

Hombre da archivo | Guardal !
Guardar como Test Filas [* =t X
archivos de fipe I "} __Ef...c?i..l

ﬁ=f_l ClipQuik Freeware - Feature Unavailable

'i‘ This feature (s unavailable inthe Freewars version
ot this program. To purchaze the full version, click
on the button belovy to vist the ClipQuik Registration
Page

Addtional Featires in Full Vergion !
i 1} Stores up to 30 mutti-line clippings.
! 2] "Frequertly Used" list stores up to 20
| addtional single-line clippings.
| 3) All 50 entries can he easily accassed from
| the gystem tray
4) Option o save custom cliphets to disk.
51 Option to load pre-created cliplists for re-use.
B) Auto-saves enfries on shut-ciown.
71 Auto-ioads entries on start-up.
8) Dpens default yweb broveser to saved URL's

| et R

LClose ! Eurchacel

~

Ten en cuenta que este es un programa
freeware; es decir, gue no es una ver-

sién completa. Asf, verads que dos de las

opciones del menu File no estan operativas: se
trata de Load Set y Save Set. Para que funcio-
nen deberas instalarte la versién completa, pe-
ro si el programa te es (til, la

YA ESTA TODO INVENTADO

La idea de este programa tampoco es tan original, porque hay edito-
res de texto con un gran control sobre el Portapapeles. Por ejemplo,
el mismo Microsoft Word tiene la opcidn de guardar hasta 12 ele-
mentos, que puedes escoger y tratar a tu gusto. Si quieres verlo, sélo
tienes que ir a Ver/Barras de Herramientas y escoger Portapapeles.
Ademas, copiar el contenido del Portapapeles es muy sencillo, sélo
tienes que pulsar el botén de la barra de herramientas para que, sea
lo que sea, aparezca en tu documento.

verdad es que no es muy caro.
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Copias a granel

Copy Path es un programa con una utilidad muy concreta. Como su propio nombre indica, sirve para copiar el path o camino
para llegar hasta determinado archivo de tu sistema. Ni mas ni menos. Slo tienes que escoger un archive o directorio, abrir
el men( contextual con el hoton secundario de tu ratén y escoger la opcidn del programa. Puedes sacarle partido porque asi
puedes saber exactamente ddnde esta situado un fichero y tener su path exacto, lo que va hien para ejecutar un programa.

.
Y ahora, veras cdmo se entra de lleno en el programa. e Nt s o e M 5 _
ili | 0 ) ¥r' ) 2
2 Ten en cuenta que esta utlquad almacena en el . B T L s IS ) e
Portapapeles el path o "camino” que lleva a un determi- recoen [T et e praysn i e S Ui Cogy el al
nado fichero o directorio. Asi que cuando vayas navegando por T -’Z_—,'ﬁjﬂfﬁ?ﬂ
tu ordenador y veas un archivo interesante, solo tienes que se- B gk
4 . ) 3 7 n - + ] Tiend PLocifin 8
leccionarlo y abrir el mend con el boton secundaric del raton. { Il i g -
+ ]V
- 4 oeb
Ahora ya tienes ese L |‘-|_II:IIrI Fath .-E::.UMJ
z bl b b
3 path en tu poder. ;Qué s
puedes hacer con él? | T ek |
La utilidad méas obvia de te- Otra posible salida pa- ] o
ner esta ruta es utilizarla para 4 ra esta utilidad es la .
. C . . & pelis|1] -~ Bloc de notas 10
ejecutar un programa, por programacion. Si es- T
q i = . serie animada, sino 2]
ejemplo. Ve a Inicio/Ejecutar tas creando un programa en fornato DU, es decir, para 1a venta directa en video. Las ventojes
y podras poner el directorio y multimedia necesitaras los L e [USARMTANA IR 25 MEAMERE) o calinag [
el nombre correcto del archi-  paths exactos para image- 53‘3352322‘25:;::3253'51:5““”"“' SRS R
. enormenente .
VO que quieras. nes, archivos de sonido o potssts €1 pomenta; han aparectiu en suestro pals 13 sels rineeas
i . ape ‘ DUA's: <A HREF="HSHAMPOU">Buscando a
MP3 que quieras utilizar en ina:v{jnu ?es:sp:l;:gn!ntn(,'n).(ﬂ HREF="HNAVIDAD™> Las navidades de la
Ejecutar R i anilia Tendou</n>, )
5 la misma. Con Copy Path T STt 3 e 1 rers e vk,
, . ) naka </A; 1 do r HREF =" -htakHl .
ﬂ Bt b il podras tener los directorios O s ey, Trtas (e IREE P ST REAMERHAPRSS
b S el Ui Cops Pan Morahescariigsrs =] exactos y estaras seguro de [o:avchiuos ie) prugen e LS S S S L S 0
m i § ! que en eso, a| menOS, no ;::s::g“e!nfna:ﬁ::: :i ::n:;ns estéis extra¥ados por el orden de
habra problemas. =

Hewamientas del sislema
Faa awaquflumagﬁpomn?&agacicmhcfaw
HRAR la co o
Wil v ristalaia parte oel componerie Pata ver & conlenido del
cmpsnel

&, haga che en Distilies
Componentes
¥ Mensajes emeigentes 0iME 4]
" 52 Monitor de red 00MB
", g Monilon del sinlema 0.0MB
L« Polilicas de giupo 0.0MB
9 [& Vo del Poitapapele
Efpatio ulizada pa componenies i alador 210M8
Etpacit tequenda oome
Etpacin dipirible en dics 12722 MB
| Descrption

1 Muettra ol Sontatvdd del Poriapapsiss de \Windovs

|
e
ot

Ve al menu Inicio, escoge WorkShell Software y selec- {
1 ciona Copy Path Men( Configuration. Veras que aparece
una pequefia ventana con sélo dos opciones, afiadir
Copy Path al menu que aparece cuando pulsas un archivo con S ————
el botén secundario del raton y afiadir el programa al menu del (
Explorador. Lo recomendable es seleccionar las dos.

.,f.| Startup >| .a Copy Path Menu - Readme
fm “workshel Software Shell Utiities *](8) Capy Path Menu Configuration

[Workihell Shell Utilitics - Copy Path Menu Canligucatos

W s Togy P 1o Fuldes it e

O |

i /-,“ )l’-t-’

¢SABES LO QUE TIENES?

En este apartado estamos hablando del Portapapeles, ese gran desconocido,
pero es posible que ni siquiera sepas que tienes un modo de saber qué es lo
ultimo que has almacenado ahi, y no nos referimos a que pegues lo que sea en
un documento. Nos referimos al Visor del Portapapeles, una de las utilidades
de tu sistema operativo. Si no lo tienes instalado, ve a Panel de Control/Agregar
o quitar programas/Instalacion de Windows. Alli, escoge Herramientas del siste-
ma y selecciona el Visor. Tampoco tiene demasiado misterio, sélo te muestra,
en una pantalla, el contenido actual del Portapapeles. Eso si, te permite guar-
darlo, abrir cualquier archivo o eliminarlo, en el caso de que no lo quieras tener
en memoria.
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ESTA ES LA PRIMERA DE DOS ENTREGAS DEDICADAS AL DESARROLLO DE PRESENTACIONES MULTIMEDIA,

CON UN SOFTWARE POTENTE Y MUY SENCILLO DE UTILIZAR,
CREAR VISTOSOS PROYECTOS PARA DISTINTAS APLICACIONES, QUE RAPIDA Y COMODAMENTE SE PUEDEN

TRANSPORTAR POR MEDIO DE DISQUETES Y CD-ROMS 0 BIEN PUBLICAR EN INTERNET.

as composiciones multimedia se han po-

pularizado mucho en los Ultimos tiempos,

sobre todo en presentaciones de proyec-
tos y en otro tipo de documentos como books
de artistas o de profesionales de diversos

. campos {disefio, publicidad, etc.). Cada dia
. es mas habitual la presentacién de curricu-

lums en un CD-ROM, ya que resulta mas
practico (y barato) que su equivalente en ho-
jas impresas.

eXPress Collage es un programa que permite
integrar facilmente elementos de texto, image-
nes y sonido para crear presentaciones multi-
media de distintos tipos en los denominados
collage. Estos también te pueden servir para
crear dlbumes de fotos, libros electrénicos,
calendarios, diarios u otras composiciones.

EN DIRECTO Y EN UN ARCHIVO EJECUTABLE
La version que te presentamos en estas
péginas, eXPress Collage Lite, estd limitada a
collages de tres paginas como maximo vy,

| aunque puede ser ampliada, ya resulta Gtil

N

w .
. o
3 GO » -
. * -
agugt Dty By
ay S Bt 5
iy
.,

. CON EL ES POSIBLE

para aprender a componer este tipo de
proyectos. Una de las caracteristicas que
ofrece el programa es que los trabajos, aparte
de poder ser visualizados con el propio
software de eXPress Collage, también pueden
ser exportados a archivos ejecutables EXE, de
modo que pueden visionarse en cualquier
ordenador sin necesidad de tener estos
programas instalados.

TODOS LOS ELEMENTOS DEL PROYECTO,

A MANO

Un archivo creado por eXPress Collage con-
tiene todos los elementos del proyecto, asi co-
mo su distribucién en éste. Uno de los princi-
pales aspectos a tener en cuenta es el tamafio
final del documento segun el soporte que se
va a utilizar. Si las imégenes son de alta reso-
lucién, el tamafio final del archivo puede ser
considerablemente elevado, sobre todo si el
objetivo del collage es su distribucién en dis-
quete o la publicacién en Internet. Una op-
cién muy atil y recomendable gue ofrece el
programa es el ajuste del tamafio de las iméa-
genes para reducir el tamafio del archivo final,
aungue esto evidentemente compromete la
calidad de éstas.

En esta primera entrega se analizan las opcio-
nes basicas del programa eXPress Collage
Lite y la gran facilidad de uso de sus asisten-
tes y plantillas Quick Start. Gracias a ellos, y a
los ejemplos que se iréan planteando, cual-
quier usuario, aungue no tenga demasiados
conocimientos en el uso de aplicaciones crea-
doras de multimedia seré capaz de desarrollar
sus propios proyectos.

|
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Crear un book de presentacion

En este primer ejercicio se presentan las posibilidades que ofrece

y sus sencillos asistentes

Utilizandolos, la creacidn de proyectos hasicos se acelera considerablemente gracias al sencillo cuadro de didlogo de inicio.

El mismo procedimiento puede servir para otros proyectos en los que las iméa
ejemplo la composicidn de un album de fotos.

Para instalar eXPress Collage Lite,
pulsa como es habitual en el nombre
del programa que aparece en

e I ST F e
eXPress Collage 2.11 Extraction [ %]

la interfaz del CD-ROM. Elige la car-
peta de destino, por ejemplo C:\
Archivos de programa\eXPress
Collage Lite. No es necesario modifi-
car ninguna otra opcién. Luego pul-

sa Finish.

Deshnation
|C:\Collagetemp Reltesh I
;‘ Archivos de pm-:j Avalable 2.066,832K
F _:J audio s %Inred 12 108K
& ] ephex e L

| {1 Epushdrv fediie

‘ B2 3 eXPress Collagt »

4 l i » - Ovome - - - -

Pulsa a continuacion el botén Install, y
 tras aceptar las condiciones de licencia,

Install de nuevo. El programa de instala-
cidn advierte que se deben crear los accesos di-
rectos manualmente. Para realizar un acceso di-
recto al escritorio, se realiza desde el Explorador
de Windows, mediante el botén secundario so-
bre el archivo EXPress.exe y seleccionando
Enviar a/Escritorio.

Abrir

Addto Zip

Add to EXPress zip

2ip and E-Mall EXPrass 2ip

AntVitel Toolkit Pra

& eXPross Collage Lile
&owe Edcon Yo b Emoros A

3z + Ll
+ Ags " At

e )
Conas opiar
Devcdn. Cichino g6 pogremalarPre. Callogs Lie

T ] ]

demordor epsep  co

s s

MicdZel  Mevondt R

Enviara »

Cortar
Copiar
Crear acceso directo
{ Elimmar
Cambier nombre
Propiedades

eXPress Collage
Lite

ExPress.euc
Apbesadn

*H Destnstend da soneo
Modficads.

20201 47:20
Tomeho: & % kB

W Hecreate subdveclones
£ Crezpgn :

I= [Brgder ot ol ;)

¥ Run after estraction setup exe

Thiz program was created using PKSEX® for Windows

Cancel I About I o ! Test 1 Fwath I

genes sean el contenido principal, como por

% Uniitied ™ exPress Collage 2.1

Droje Edt Grophics Je# Eeigalr Wow Hel

T —

Ya puedes lanzar el

programa haciendo do-

ble clic sobre el icono
de la aplicacién que se en-
cuentra en el escritorio. En el

g . e G | STy 2o i
didlogo inicial, elige Create a o | P o [ty
New Collage Project, y luego e
la opcion Album, ya que vas Ty

it of ot e o s rmate

Comare § ity s Pon s Ars e sy
[t e T i

a crear un book de artista. A
continuacién, pulsa

Siguiente.

El programa pide las imagenes que va

a contener el dlbum. Para ello, haz clic

sobre Import y localiza las imagenes
contenidas en el CD-ROM, que estan ubica-
das en el directorio Ejemplos del CD-ROM.
Seguidamente, pulsa el boton Advanced y
cambia a 4 el apartado Images Per Page.
Pulsa OK, luego Siguiente y par tltimo
Finalizar.

Ya tienes en pantalla el disefio inicial

del proyecto. Para moverte a través de

sus paginas (denominadas Canvas por
eXPress Collage) utiliza las flechas que se
encuentran a izquierda y derecha, en la parte
inferior. Al pasar pagina podras escuchar un
ruido de papeles.

il import Images-Advanced

¥ Auto-populate

F_ Imaget Pet Page

¥ Place capions
| Carcel |
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El botén secundario
del raton permite acce-
der a las funciones ti-
picas de cortar, copiar,
pegar y eliminar apli-
cables a cualquier ob-

jeto (C i C
r J - J 1:1
e 0Obj). Pero,
jcuidado!
Collage Lite no permite

deshacer las operacio-
nes realizadas en caso
de error. Ademas, la
combinacién tipica pa-
ra ello, Ciri+Z, tiene
aqui la funcién de ce-
rrar el programa (Exit).
Afortunadamente, una
pantalla nos solicita
previamente la confir-
macién.

~PageMumberBptions———————

- {Circle

! {Circle.3D Sharp
. |Circle,3D Soft
. {Oval
Oval,3D,Sharp
QOval,3D Soft
Owal, 3D Flat

! |Square
Square,3D Shap

_:_1 “I b 1

I~ Maketransparent | Femove page number

| Pz aui s
& Ppply o 3l canvased
Advarnce page numbers

fot this project

SISl o

" Apply to this canvas

o

Page Number Properties [ X

% Untilled

oXPross Collage 2.1

La opcidn Text/Add Text Byte permite
" afiadir un elemento de texto. Para escri-
__| bir hay que hacer previamente doble clic
sobre el cuadro blanco. Es posible cambiar la
fuente y el color seleccionando el texto y acce-
diendo a Text/Font. Al terminar de escribir, haz
clic sobre una zona vacia del dlbum y luego po-
drés ajustar el tamafio y posicién del cuadro
utilizando el procedimiento Arrange. Es posible
definir un color de fondo del cuadro mediante
Properties, en la opcion Background Color.

Untitled - eXPress Collage 2.1
Eile Projedt Edi Umphics Tea Navgate View Help

Daniel Saez

ESTUDIOS

- Disefio Grdfico en |2 Escuela LAl de

Barcelona

- Dibujo y Pintura en fa "Lioga”.
- Especializacidn an Pintura Mural, Cavallete y

al Temple en la Escela Superior de
Restauraciiny Conservacibn
- Especialzaciin en Restauracién de Pintura

sobre Telay Madera an la Escuela del Trabajo

de Bartelona

EXPOSICINES INDVIDUALES

1998 Anir-vles”
1999 Inauguracitn de la Gatena de Are
Asociaciin Culural Daniel Sdez en W ssquefa
2000 Exp0%'%16n dibujos L »/é del Mon, Y iges
2001 Expasicidn “Viidas de Mab®

emal esaszgieleline es
wai hii “wvew globart net

‘ ' Para mostrar el nimero de pagina, ac-
| ' cede a la opcion del ment Graphics/

. | Show Page Number. Luego, para editar
el estilo, pulsa el boton secundario sobre el
namero y elige Properties. Puedes cambiar el
color mediante el boton Color, y decidir el tipo
que mds convenga de entre la lista. Para que
esto tenga efecto en todas las paginas, marca
la casilla Apply to all canvases y finaimente
pulsa OK.

Untitled - eXPress Collage 2.1
Fila Projed Edit Graphics Jed Nawigate Yiew Help

f

b N
g 4

L
% &

Es posible cambiar el orden de las pagi-
{ | nas a traves de Project/Canvas

|| Manager. Para que la tercera pagina
sea la inicial, pulsa el botén secundario sobre
ésta y elige Cut. Luego en la primera pagina,
Insert. Volverds a la vista normal accediendo
de nuevo a Project/Canvas Manager.

|1 Si deseas colocar informacion del autor
! | en la primera pagina, debes ajustar las

imégenes para situarlas a la derecha.
Pulsa el botén secundario y selecciona
Arrange. Esto permite cambiar el tamano de
los elementos y moverlos, con los metodos
habituales del raton. Al terminar selecciona
Arrange de nuevo.

{. Untillod = XPross Collage 2.1
Fi Props Bt sephics Ted S

[ Finalmente, aflade un nuevo cuadro de

| texto debajo del anterior. Tras hacer do-
! ble clic sobre él utiliza la opcion Import
Text, en el men( Text. En el didlogo que apa-
rece, pulsa Browse y localiza en el CD-ROM,
en la carpeta Ejemplos, el archivo bio.txt.
S6lo falta reducir el tamafio de la fuente para
que sea visible por completo y ajustar tamafic
y posicidn del cuadro a través de Arrange.
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Image Properties E Es posible cambiar el texto, y que apa- |
———Ta——— - i |
s n.a;w i w’gl:pmm P . rezca }an el pie de.foto. Para §llo, pulsa
et 25 . Hegn 12 | ™S 68 kD . el boto.n secundar]? sobre la magen y
| Ampect D61 | | Aspect 0641 elige Properties, o también haz doble clic, y
e Fammee S T luego car_nb|a el texto que aparece en el cua-
M Hodapectratio o ] i dro Caption, que por defecto es el nombre y
| T Ongnal size nsién del archivo de imagen. Tambié
B s Hosord o | extens de!‘ chi agen. én
: . e S puedes cambiar la fuente y el color.
Frame. i EditImage l Export Image. i
{ cap'bun.. . - A al — s
-r'“]c (it s/papel) Eile Froect Edit Graphics Taxi Navigate Yiew Help
Fori. | 6| TestColor
V¥ Tiarcpaen CG| Background Color
R Cancel |

- La funcién Slideshow (también accesi-
ble desde el ment Navigate) recorre el
proyecto a través de las imagenes conte-

nidas en éste a pantalla completa. Las propie-
dades del Slideshow pueden ser modificadas
mediante Project/Slideshow Properties, por
ejemplo los colores de fondo y de las flechas
en Project/Slideshow Properties/Properties.

; ~ . . . Momory Optimization
Para reducir el tamafio del archivo final, dispones de la — ¢
i e z . . . - . Tolal Image File See/Memory ileage 1 225K8
opcion Project/Optimization que muestra el tamafio ori- OV ©5.tch Operations L ok
ginal en dimensiones y KB de las imégenes, y el tamafio Image ety " e
real en que se muestra en el collage. Para ajustar el tamafio, W fiolgatncamsined & snn
pulsa el botén Batch Operations, marca la casilla No larger S
than canvas size y luego el botdn Apply. También puedes uti- 97.____'"""’”“““ i ¢ "'::‘:ﬂ‘l”
N s . e f - ;g
lizar la funcién Reduce all 24 BPP images to 8 BPP, que edry e il
. . 5 . Carole. = ' m
permite disminuir la paleta de colores. Esto no afecta a los ar- gca.:?g% o
i - ‘ ; [0 Eelude L
chivos ongmales de |magerj. Debes c}onsuderrar, por otra partg, SR pe
que la calidad del modo Slideshow si se vers afectada por di-
cha compresion ]| DR o= |

.| Si guardas el trabajo mediante Save o Speme
Save As... el proyecto se almacenara Quick Start

- con extensién LIT, para ser abierto por Wizerd Chil+
programas de eXPress Collage. Otra opcién R PR
es guardarlo como ejecutable EXE, a través de Seve Brie8 ;
File/Stand-Alone Export, de modo que el 4l- S s S ——
bum podra ser visto a pesar de no tener estos IS EIGISI L] SR
programas instalados. Prnt Preview |

Ernnt Cirl+P 2

e
Il i e ,

Th Pvwe g g 1
Ceraa.in

Si lo prefieres, puedes trabajar también por medio de las barras de herra-
mientas. Estas te permitiran acceder cémodamente a funciones como

y a las propiedades de un objeto (pulsando el botén P y luego selec-
cionando el objeto). Puedes activarlas a través del menu
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‘Realizar un diario personal

El dialogo inicial

permite otras atractivas opciones para la composicion de collages como, por ejemplo,

plantillas predefinidas para la creacion de e-books, calendarios personalizados, etc. La propuesta del siguiente ejercicio
se hasa en la creacion de un diario personal combinando texto e imagenes.

@@ Ih Fr&LEAG?

% r

-0

foreoge bl

Wit bypm o oy vkt v e s et
| St oy | P Ak e

| Prosnsioe scomrde Bstated
“""J ok “'“'_'ﬂi fodrme il

[
Advaried

Pl monssnme wih. Bt oy il
ages andted F'-_':j tenchale (avenced) ]

Sgueries | Cacelar

A — ]

ForHin ress F1

[2]x]
Brovise

Import Image

paen [amonn ] @ 1 ol [BE
arcojpg
eiiel jog

Yorrbee e wehers [elielpg

Toote st [AimapeFimton o o) 2]

Coarceln

S|

Para abrir la plantilla de

un diario, crea un nue-

vo collage mediante la
opcidn del mend File/New, y
elige la plantilla Journal en el
didlogo Select Template. Tras
pulsar Siguiente, puedes im-
portar el texto desde un archi-
vo TXT pulsando Import, o
bien escribirlo mas tarde.
Pulsa Siguiente de nuevoy
luego Finalizar.

Para afiadir una ima-

gen manualmente, se-

lecciona la opcién del
ment Graphics/Import
Image... y localiza la imagen
que desees. Puedes ver una
vista previa del archivo selec-
cionado pulsando el botdn

Preview. Luego pulsa Abrir.

Y. Untitled - eXPress Collage 2.1
Flle Project Edi Graphics Ted [avgeta Yiew Help

heme s podics wetar

Hemos llegacs 2 Panis alar 4 de la L Je Hacia nauy buen bempo y

11 de Agosto, 2001

Puedes cambiar el tamafio y posicién de

la imagen pulsando el botén Arrange de

la barra de herramientas. Luego plsalo
de nuevo y haz doble clic sobre las lineas de
gufa para escribir en el cuadro de texto el con-
tenido del diario.
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La fecha que aparece puede ser cam-

biada haciendo doble clic sobre el texto

January 1, 2001, Para acceder a la
edicion de la fuente y colores pulsa el boton
Object Properties y luego haz clic sobre la
fecha actual.

Text Byte Properties

Sample text byte text

Fon. | oo|  rteaco | ool BeckoowmdCoke |

. llndmAlhbdes s el w o~ -
| Tiwpsent ¢ Hypebk [ Comessadusips [0

¥ Nowap € Sound __‘___] ]

-~ --Paddng - - - i

Topfi Botem[T  Let[S  Rowfs

A Py

¢ Aooly 1o st bytes

& Aopy o thi teat
byte only on ts canvas
€ fpply to 2l lest bytes
ok | Carcel |
e

Foi Help. preds 1 TedByat sifid WCemns | ITIEM

Aparece la ventana Session Images,

que te permite operar facilmente con

las imagenes del proyecto. Para afiadir-
la a la pagina actual, selecciénala haciendo
clic sobre ella, sitta el desplegable Image
Instances en Picture y luego pulsa Place. En
el didlogo Place Instance, marca This canvas
y luego pulsa OK.

Session Images [x]
Selected 1 Tatak 1
Ty . G
Delate Iriagefs] . Jmoge]nﬂancmm X
[Selected =] ‘ [Picture > I[ = ==
Deleta Remaove. | -
Pioperbes Close
' - r
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Diagramas interactivos

MICROGRAFX FLOWCHARTER 7 (2)

EN LA UNIDAD ANTERIOR SE EXPLICO DETALLADAMENTE COMO CONFECCIONAR UN SENCILLO DIAGRAMA DE FLUJO
Y UN ORGANIGRAMA 0 ARBOL GENEALOGICO USANDO LAS OPCIONES DE MICROGRAFX FLOWCHARTER. AHORA
DESCUBRIRAS OTRAS CAPACIDADES DE ESTE PROGRAMA PARA REALZAR TUS GRAFICOS Y PRESENTACIONES.

rapida y sencilla cualquier diagrama em-

presarial. Entre elios, los mas ampliamente
utilizados son los llamados diagramas de flujo,
que ya se trataron en la anterior entrega. Ahora
veras como hacer que un diagrama de flujo sea
interactiveo e inteligente, intercambiando infor-
macidn con los usuarios del diagrama. Los dia-
gramas pueden moverse y cambiar a medida
que se modifica la informacién que contienen.
Independientemente del propésito del diagra-
ma, el resultado final es un Living FlowChart
en el que los usuarios pueden interactuar con
él de una forma dinamica y en tiempo real.
Otra potente caracteristica de FlowCharter resi-
de en el emplec de las Coolsheets. Estas son
plantillas disefiadas para diagramas empresa-
riales y gréficos estructurados que se utilizan
con frecuencia. Proporcionan una cuadricula o
lugar en el que los ohjetos pueden colocarse,
redimensionarse y alinearse automaticamente.
Verés un sencillo ejemplo elaborando un dia-
grama de piramide.
También introduciras los diagramas de control
de proceso estadfstico (SPC). Entre ellos figu-

FIowCharter te permite crear de una forma

ran los histogramas, los diagramas de ejecu-
cion, los Pareto, los diagramas de dispersion,
los de control y los diagramas de tarta.
Realizards un ejercicio con este Ultimo tipo,
uno de los mas comunes y sencillos, gue no
requiere tener grandes conocimientos en la
materia.
FlowCharter incluye ademas
diagramas de ejemplo con
todos estos tipos de grafi-
€OoS que muestran como
pueden utilizarse sus ca-
racteristicas mas avanza-
das. Las muestras se en-
cuentran en un subdirectorio
del directorio MicrografxMM, lia-
mado Samples.
Por Gltimo, cabe destacar gue los dia-
gramas empresariales no son la Gnica
aplicacién de FlowCharter. Con su amplio
abanico de paletas de simbolos es posible cre-
ar los més variados tipos de diagramas, entre
los que figuran diagramas técnicos dedicados a
diversos campos como la electrénica, la quimi-
P

ca, la mecénica o los procesos industriales.
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Living FlowCharts: hacer una encuesta

Un Living FlowChart es un diagrama de flujo que se ejecuta como un programa. Conduce al usuario a través de los pasos del
proceso permitiéndole tomar decisiones durante su curso, es decir, el diagrama es capaz de interactuar con la persona gue
lo estad ejecutando. En este sencillo ejemplo observaras algunas de sus posibilidades mediante la creacion de una encuesta.

CUESTION
DE PALETAS

FlowCharter no sola-
mente ofrece los sim-
bolos para diagramas
de flujo contenidos en
la paleta Estandar. Se
incluye ademas un am-
plio abanico de paletas
para distintas aplica-
ciones (mas de 60),
que puedes ir alternan-
do a través de los des-
plegables de la ventana
de simbolos. Entre
ellas figuran diversas
paletas técnicas desti-
nadas a las mas varia-
das disciplinas de in-
genieria.

grafx FlowCharter 1 [tortita flo]

Cualguier diagrama de flujo que se preci-
1 se es, de hecho, un Living FlowChart.
Puedes hacer la prueba abriendo el ejem-
plo creado en la anterior entrega, y luego selec-
cionando la opcidn del

3 | R Herramientas/

ERLRE SOl

Ejecutar diagrama de

_JJlPalelax bazlcas de Flowl:halter ;j
M| o V”Euandal _Y_!

| flujo, o bien directa-

o]
Sl
o

[t
m=I=
25

mente mediante el

En el dialogo que aparece, elige Deseo
2 elegir mi simbolo inicial, luego pulsa
Aceptar y haz clic sobre el simbolo de
Inicio. Al ejecutar un Living FlowChart, el dia-
grama mostrara un cuadro de didlogo para ca-
da simbolo con varios botones de eleccion en
el caso de gue haya mas de una posible ruta.

IDiagramas eléctricos 1 4|

SEBEGE a0l
3 _J__J;Palelas téericas de FlowChal il

T Hp | g1 1 Paa f

LE ___j«__ﬂDlaglamas eléchicos 1 Z!
—w- ! 'M‘\"i-fx-;ﬂl- q.-'

i+ __,.,... ..........

f——lﬂ’“l'l*"ﬁzl—é-‘ -:z—' 1

;,,1,'4: J—'aéix;r{fz.

e I -_.._4 -

7 ¢.W.

Empieza directamente
4 con un simbolo de

Proceso normal, que

Unicamente mostrard un

1 [
- EQQED UC’J% DH botén Ejecutar que
Dﬁ _‘y'qu VAD; 9‘ aparece en la barra
i : superior.

Artes de ejecutar esle diagiama, #e necesta un simbio micial Ef simbolo
ricesl ex donde empieza & ejecidaes el diagrema.

ﬁuwummdodlgwunsrmbdoncjlplaumdob&enmdmn
pusde alegilo Para elegr un simbulo, haca clic en "Deseo sleg simbolo
inicial”, & contiruacion, haga clic on el simbolo que detea uikzsr como el
iricio del diagiana

£~ Elegir uni simbolo micial para mi

{+ Desso elegr mit $imbolo

R O e

Tras instalar el segundo corte del pro-
3 grama FlowCharter, podras crear un

diagrama mas complejo realizando un

Living FlowChart que ejecute un cuestionario
interactivo. El ejercicio consistiréd en una en-
cuesta de un club deportivo. Para iniciar un
nuevo documento, selecciona la opcién del
menu Archivo/Nuevo.

PPl

ol B

T P TP T T L o

texto en el cuadro de didlo-
g0. Luego, conectado a és-
te, otro simbolo de Proceso
qgue pida los datos persona- ‘
les del usuario. Puedes eje-
cutar el diagrama creado
hasta este instante para ob-
servar su funcionamiento,
estableciendo como simbolo
inicial el primero de los que
hayas introducido.

EBRE-OREREE TRER

| AT A AT

H:In Fi para Avude

\Copat finiiife]

Blenvenido al
club de filness

Introduzca sus
datos
personales

Patae o =
S e
13 4 fEses
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Es posible modificar los elementos del
5 cuadro de didlogo estandar para cada
simbolo. Selecciona el primer simbolo
mediante la herramienta Selector y ejecuta el
asistente del ment Herramientas/Asistente de
accién de simbolo. Luego pulsa Siguiente, eli-
ge en Tipo de accidn la opcién Mostrar un
cuadro de didlogo, v luego en la pantalla
Opciones deselecciona Imagen del simbolo
para que el simbolo de Proceso no aparezca
en el didlogo. Deja el resto de campos sin mo-
dificar y pulsa Siguiente hasta finalizar.

Para permitir al usuaric que introduzca
6 sus datos en el segundo simbolo, debes
especificar los campos a través de la
funcién del mend Insertar/Campo de datos.
En la pantalla Configurar campos especifica
Texto en Tipo de campo y tras escribir cada
Nombre de campo pulsa Afadir. Finalmente
pulsa el botén Aceptar.

N
Configurar campos EE3
Campo: Nombre de canpo
i o [mesn)
Edad Cancelar l
Ipods compo
ITM" ——_}.' g I
Fomato decanpo
MR |
IShau.m.iacﬁn Yi
™ Caspooculs |
encuesta f
imdcmmdatwmah ‘

2
|
|

{

Asistente de accion de simbolo - Opciones del

anmlemiamenhbmadelruadd
de didlogo?

Fmﬁa
"'_P_aymalz«i

¢Que olrot elementos desearia tener en el cuadio
de dizlogo?

™ Imagen de simbolo
¥ BolonParar

¢Prahiere que los datos sean visuslzado: o
i

sl

= Ho

s [ Souene | Apuda |

Cancelss |

| 2] x]

ta el Asistente de accién de simbolo.
Como antes, deselecciona Imagen del
simbolo para una mayor claridad del cuestio-

7 Selecciona el segundo simbolo y ejecu-

b3
uln’ﬂmln’ﬁml.?.‘hj

narioyala

pregunta [ Adne Eicon ym paetw Eowets twewsesn

iPrefiere que Jﬁﬂﬂﬂ_}m_i__!_ﬂ_ﬁé!&lﬂﬂ!_imﬁ

los datos se- = j‘ WMjMMMMJM
ELE oy} d

an visualiza- % Bl A s

dos o intro- L

ducidos?

elige Si. Enla

siguiente pan- <
talla deberas
agregar los
campos crea-
dos en el

punto anterior

a través del
botén Agregar

uﬂaﬂﬁgmcg

EﬂﬂEQﬁ“.lDWX

todo.

cuando llegues al segundo paso te pedi-
ran los tres campos de datos, que que-
daran guardados como parte del diagrama.
Podras observar que aparecen bajo el simbolo
de Proceso en el documento.

8 Ahora, al ejecutar el Living FlowChart,

3-;»-* Efcon Yo past Sonat  Heewere

Ahora va soélo te falta anadir elementos
9 al cuestionario, esta vez con diversas
rutas posibles. Las elecciones del usua-
rio se veran determinadas por las etiquetas de
las flechas hacia las distintas opciones. Para
todas aquellas respuestas

que requieran una intro- v

duccion de textc por parte
del usuario, habra que
crear nuevas campos de
datos, como ya se ha indi-
cado en los pasos 6y 7.

¢ Con qué nota
evaluaria a nuestros
profesores de
aerobic?

[

e el
=gl #R17| inieid of | mliEE clclois] =i = el
SR -Jl'° =1 mjx 5| mimi ] ] ] ==l 2lHo] mig)
=) Lol
T I PRV VIV TPOTTSY. FSTIYY, FEVTTSY, FOPCTOT: POV T L FOTY - 0 A B
a1 Y :
L ¢ Cuales son
j)_ : itness— S0S |——Aerobic
E actividades
| = preferenies?
15 ¢ Considera ¢ Con qué nota
‘ _i_%j g satisfacioria la evaluaria a nuestros )
= calidad del pmfﬂsnrgs de
equipamiento? aerobic?
L Porqué? =
Si .J_lm
| i Jtm,_c_ultuaau
Ayude
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Diagramas de piramide
l

Otro tipo de diagramas, ampliamente utilizados y que también te ofrece FlowCharter, son los diagramas de piramide. Estos
muestran listas jerarquicas, tales como las que ilustran valores y objetivos organizados en distintas prioridades. La parte
superior de la piramide suele representar el elemento o concepto més importante o de mayor nivel.

;SABIAS QUE?

Para anadir un nivel a
la piramide, o dividir
un nivel en distintos
subniveles, selecciona
la piramide entera y
elige mediante el boton
secundario la opcién
Editar CoolSheet.
Aparecera la barra de
herramientas
CoolSheets en la parte
superior izquierda que
permite realizar dichas
funciones.

"+ Micrografx Flow(
e

h

Haz clic en el botén Nuevo para abrir un
1 diagrama en blanco. A continuacién,
despliega el men Insertar y elige la op-
cién CoolSheet.

Insertar CoolSheet

ssciipcion—
Uﬂcahﬁuoﬁhutdepi&ddepsam
: graficos que muestian fistas [erdrquicat.

|| como lax que lushian yalores comerciales
" | objetivos o requi
: de la pramide representa Hpicamerite el _:j

mm[

Ada |

Escribe 4 en el cuadro Numero de ni-
3 veles; 1.5 en el de Altura de nivel; .2
en el cuadro Espacio entre niveles, y 7
en el cuadro Ancho de base de pirdmides.
Posteriormente haz clic en Aceptar.

El contorno de la pirdmide aparece en
4 pantalla. Para cambiar su tamafio, pulsa
previamente sobre la herramienta
Selector. Si quieres etiquetar las secciones de
la piramide, haz clic sobre el simbolo de

A continuacion, basta con escribir el texto de-
seado, y luego pulsar Finalizado.

Proceso y luego pulsa sobre uno de los niveles.

=L
CESCN

T Mcrogrdx FlowCharer 7 (Dioramaz]
Yo weenac Comio  He

Q) Awhivo  Edicide
0] E i ﬁ__l
pen - P
FETE )
ool S FLT WA FEST T e e
o Dbyeta
ol -
B(E
s
i)
:
: o
I %mo:o:c_Q
S ' ﬂ’“acagﬁ“’
Se abrird una lista de plantillas predeter-
2 minadas con las que podrés disefiar dia-
gramas corrientes. Selecciona la opcién

PirAmide y pulsa Aceptar.

* Opcione: de Coofsheet— +~ -~ — ——— -
A Homero de niveles =

IR Atk wvd 5 = om
I Ecoswenvess  [2 Hem

% Ancho de base de psdmide i?’ E:’ o

=l

Para afiadir colores a cada uno de los
5 niveles de la pirdmide, selecciona el ni-
vel en cuestién usando la herramienta
Selector y elige el color a través de la funcion
de la barra superior Color de relleno.
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Diagramas de tarta

tipo de diagramas de un modo muy sencillo.

Los diagramas de tarta representan la proporcion relativa con que cada parte contribuye al total. Pueden utilizarse para
ilustrar la relacidn entre una parte y el conjunto y los componentes del conjunto. FlowCharter permite la creacidn de este

Abre el menu Insertar, elige Diagramas
1 SPC (diagramas de control de proceso
estadistico) y haz clic en Siguiente.

Dlanmma de lendencia
Diagrama de control X Media. R

Diagrama de control U
Diagrama de dispersién

tﬁsﬁdamamahde!m;zmmiaprmmd
talaliva con |a que cada parta contribuye:
todo Se wlliza para ushar la relacién de una
parte con el resto de los componentes.

LHE

<tigs | Frees | Covceln |

Aparecen una hoja de célculo y nuevas
3 barras de herramientas, exclusivas de
la opcién que acabas de seleccionar.
Puedes introducir los datos en dicha hoja de
calculo, tecleando el nombre del campo en
Etiqueta y el valor numérico en la opcion
Valores. No es necesario gue escribas los va-
lores en porcentaje; FlowCharter hara el cal-
culo de forma automatica para mostrar el dia-
grama de forma correcta. Otra posibilidad es
importar los datos desde otros programas de
hoja de célculo como DataAnalyzer o Excel.
Para ello debes acceder al Asistente para la
importacion de datos desde el botén de la
barra de herramientas.

~ Micrografx FlawCharler 7.2 [piramide (o]

,mr—_“m.”]:-ujjﬂﬂ

[P 1 parg s Proceso-

{

T Micrografe FlowChirler 1 [pinimide flo]

Quia

Opdiones

2 5 o [Pl Dl e FromCharts =]
T —

CcoSoaolooco
@n:cQﬁ?QDG}I 9

1) Achivo Yoi ety Fomclo Hesomierms Organizel vagmna I 2l
Dolsia) - P Lkl | slw| RS v
Campodedaps 8 Ad Slml=viel alp)
Leyenda FHETHE- WET VR R
Punto de Inicio
CoolSheet

Apareceréa una lista con distintos tipos
2 de diagramas disponibles. Elige, entre
todas ellas, la opcién Diagrama de tarta
y haz clic en el botén Finalizar.

Pulsando en la etiqueta Diagrama ten-
4 dras la vision de como queda finalmen-
te el grafico. Desde

;SABIAS QUE?

Lo ideal en un diagra-
ma de tarta es tener
cinco o seis segmentos
(no es recomendable
que el nimero sea su-
perior a 12). Para una
mayor comprension,
conviene empezar por
el segmento mas gran-
de, y seguir con los de-
mas, de mayor a meno-
ren, en la direccién de
las agujas del reloj. Es
habitual afiadir un seg-
mento que represente

"el resto" después del

mas pequeiio.

" Microgratx FlowCharter 77 [pimide fio]

aqui es posible cambiar el ta- iﬁjﬁ;ﬁ“_ﬁﬁj et Yegerd g
mafo de cada elemento, es- F“ﬁmrzmggﬂm | drsj
cribir un titulo (mediante Ia ® - Rafub R 0.0, F R
opcidn Formato/Titulo, acce- { § i '
sible pulsando el botén se- ‘ » =
cundario so- =
bre el titulo) o e
separar una B e 25 o e
de las porcio- W envosoyes
nes, tal como Ml ercs 28
ldds doE5
se muestra E
en la imagen. 4 T s

Finalmente, pulsa sobre una zona vacia
5 del documento para concluir el diagra-

ma. Si luego deseas hacer alguna modi-
ficacion, pulsa el boton secundario sobre el
gréfico y elige la opcién Edicién Micrografx
DataAnalyzer 7 Diagrama SPC - Objeto.

i,

Camblar i;srramlenta

Cuﬂa;
Copiar

Edic iﬂrlf Aicrografs D-‘l.-mnnl zer 7 Diagrama SFC -
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““Demasiados secretos para ti

ADMINISTRADORES DE CONTRASENAS

ES MUY DIFICIL USAR CUALQUIER SERVICIO IMPORTANTE EN INTERNET SIN QUE EN UN MOMENTO U OTRO HAGA
FALTA ELEGIR UN NOMBRE DE USUARIO Y CONTRASENA. DEPENDIENDO DE LO ACTIVA QUE SEA TU VIDA EN LA
RED, LAS CONTRASENAS PUEDEN CONVERTIRSE EN UN PROBLEMA DE PACIENCIA, MEMORIA Y SEGURIDAD.

rio es la direccidn de correo, pero en otras
basta con un nombre. Segln las exigen-
cias de seguridad del lugar te obligan a usar
una cantidad minima de caracteres; y
también puede que sélo te permitan usar
mayusculas, mindsculas o una combina-
cion de las dos farmas de teclear el nom-
bre de usuario, la contrasefia 0 ambos da-
tos.
Para complicarlo un poco més, cada vez es
mas frecuente que te obliguen a elegir una
pregunta y una respuesta para recuperar-
las, por si olvidas el nombre de usuario y
la contrasefia. La respuesta tiene mas re-
querimientos: mayusculas prohibidas,
longitud minima, etc.; asi que, ademas del
nombre de usuario y la contrasefia, también
deberas memorizar la respuesta de marras. Y
la fecha de caducidad, porque algunas tam-
bién dejan de funcionar de vez en cuando y
es obligatorio elegir otra combinacién.
Y el reto no se da sélo en Internet, porque mu-
chos programas se niegan a trabajar si no es-
cribes un nombre de usuario y contrasena.

En algunas situaciones el nombre de usua-

Luego esta el PIN del teléfono mavil, de las tar-
jetas de crédito, la agenda de belsillo y el cerro-
jo de las maletas. Algunas puertas de la oficina
se abren después de teclear una contrasefia y
pasa lo mismo con la alarma del coche, la ca-
sa, el apartamento y el almacén.

Después de superar todos los escollos de la sin-
taxis, resulta gue tampoco puedes elegir cual-
quier contrasefia. Los expertos en seguridad re-
comiendan gue sean largas e insisten en que
jamés uses la misma para todos los lugares don-
de hacen falta. Olvidate de las combinaciones
mas obvias: nombres de parientes, animales de
compafiia, ciudades, fechas de nacimiento o bo-
das. Pero curiosamente son las més elegidas,
por la simple y llana razén de que son mas faci-
les de recordar. Recordarlas, este es, en definiti-
va, el mayor problema de las contrasefas. Por
ello, la mejor solucion es usar un programa gue
las memorice. De esta manera podran ser tan
largas y complejas como haga falta. El programa
que las guarde debe ser modesto pero eficiente
y seguro, porque lo importante no es el progra-
ma, sino los secretos que le confias. Esto es lo
que conseguiras con Password Corral o Too
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Guardar contrasefias

Guardar y mantener las contrasefias con Password Corral es muy facil, porgue el programa estd pensado para hacer esto y
nada mas. Puedes usar el programa en el PC familiar y cada usuario tendra su lista de contrasefias privada e inaccesihle
para los demas. on el fin de evitar errores, el sistema dispone de trucos para gue nunca mas tengas gue teclear las
contraseias; ni para almacenarlas en Password Corral ni para entrarlas en las paginas weh o programas que las solicitan.
Por todos estos detalles, tienes muchas posibilidades de que acabe siendo tu hase de datos de contrasefias.

Al arrancar el programa siempre aparece
1 esta pantalla. Sirve para identificarte me-
diante un nombre de usuario y contrase-
fia, para que solo t0 puedas acceder a la lista de
contrasefias. La primera vez es necesario abrir
una cuenta pulsando en el botén New User.

LOGON

A continuacion se abre la ventana Add
5 New Password, que contiene todos los
datos que Password Corral guarda para
cada contrasefia. Los datos mas importantes
son Username y Password, que necesitarés
para identificarte en el lugar en cuestion.
Description es un campo que te servird para
recordar de qué trata la contrasefia, junto a
Comments. Si se trata de una contrasefia con
fecha de caducidad, puedes entrar este dato
en This password expires every y el programa
contara los dias que faltan para que expire (en

Current days till expiration).
N

B3 Add New Password lis

Description

X

[Conesion: eresMas

Usemame [u@eresmas

Passward lgralit

I~ This password expires every I days
Current days till expration I

Para abrirlz basta que
2 entres un nombre de

usuario y contrasena;

gue debes confirmar para evi-
tar errores, puesto que por ra- {
zones de seguridad no apare-

ce escrita en la ventana Create
New User. A continuacion,

pulsa el botén Done.

Create New User

Username: lmme
Password [

Verfy Pazsword: | -------

i

LCancel

En lo sucesivo, la pantalla de entrada al
3 programa ya contiene el nombre de

usuario y basta con que entres la contra-

sefia para acceder al programa. Si hay varios
usuarios registrados, deberas seleccionarlos en
la lista desplegable Username. Finalmente, pa-

ra abrir el programa pulsa Logon.
Tras la identificacion del usuario, apare-
ce la pantalla principal de Password

Corral. Consiste en una barra de herra-

mientas con la zona central destinada a la lista
de contrasefas; y un marco, al pie, donde apa-
recen los comentarios para la contrasefia se-
leccionada de la lista. Para entrar una nueva
contrasefia pulsa el primer botén de la izquier-
da en la barra de herramientas. También pue-
des pulsar Ctrl+N o usar la opcién de menu
Edit/New Password.

Al pulsar el botén Done

Edit View Help

i -
& Gt atiby,

'_.'»:- {
S Gony Passiword Cirie
B2 Paste as New Password  Ctrly

}( Leeke e
(& on

Clear Clipboard F&

B de la ventana Add New

Fie Edt View Help

Password, la nueva en- aE&Ea

" =101 x|

N A=

Diescnpion

trada aparece en la lista del

| U sernamé i Fassvord | Expiralian

Coneson ereriia:

programa. Observa que esta

sin cifrar, asf que evita estas
operaciones cuando otras per- 4
sonas estan mirando tu moni-
tor. Para evitarlo, siempre pue-
des pulsar el boton que

EZwWUMOpee . wLWdoGFMEGP«

contiene unas gafas en la ba-
rra de herramientas, y los
nombres de usuarios y contra-
senas apareceran cifrados.

i passwordinlis

067
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£ password Corral - mme: r =5 .

Fe fdt Vew Beb Cuando necesites la
DNEBYH LB XE & o 7 contrasefia para acce-
der a un servicio, abre

Copy Username

What's This?

Chrl+U

Password Corral y elige la op-
cién del menu Copy
Password (también puedes

) pulsar Ctrl+C con la contrase-
fia seleccionada en la lista). A
continuacion, podrés pegarla

en la casilla de la contrasefia
en la pagina web y asf evitar
errores. Pero es importante

(% Jonekdits0n Supis Infornation - Mensaje {Tento sin formsto) - REAL-ASTIE
| b Edein for Jerin Eormalo B Herracientas Accgres |

L e goun-y o gt X1

Stegucr Ponepdecatolos Wpeeris GW ¥ XN 2w h O

que no cierres el programa
durante la operacidn, puesto que cuando lo
hagas, Password Corral como medida de se-
guridad borra la contrasefia de la memoria (el
Portapapeles de Windows).

Algunas contrasefas
9 pueden ser complica-
das y siempre existe el

Erviadn 6 sibade (90572001 25%

bear Pepe,

Your order canfirmavion mazber iz 230971,

Your usersame is "Pepe”.
Tour pesswacd is
You way change your pasay|
Plenze dicect your quests)
For infarsacion on how £
buip . wws, fuaeldit, gom dac fag.)

Tell & friend or piace 1

ie.com,
Get paid for Iinking to

nue net

Velcome ta loneEdic.com - the best VY o consalidate and mAnsge YOUT lalernel 20mea.
You can access your eseount mx Cep  swe, ZoweTiit.cem auil .

ur online account §
2 to supportdroocedit. com.

it's appreciatear

ZopeZdit, Tea.

riesgo de que las teclees mal

al darlas de alta. Para evitarlo,
} copia la contrasefia del docu-

mento donde la recibiste; por

gjemplo mediante un mensaje

de correo electrénico enviado

desde el lugar donde te aca-
4 bas de registrar.

T

aftlysce.zoneedic. o

T

Deseapbon [ZoneEdit com

Urename: Peed

Pariword [3gharw 3495

I The pastwerd mpres every [_ davs.

Cumrert doye ospraton [~

Commenis )
=
=

L&

Dascrmpton Conmsson sissMas

Usamame: [l@eresmas

Password: {oratic

[ This pastword sspees svary l_— days.

Currerk davs bl expiation }

Comments

DNS: 62.81.16.197 -62.81.0.1 j

iNoda: 803 250 260

el Soporte: 902 501 501
Tel Comescial 060
Ihttee //vevivy mresmass o] ~|
L |

Ahora ves a la ventana de Password
1 [] Corral y pulsa el boion Paste as New
Password de la barra de herramientas
(el séptimo botdn), las teclas Ctrl+V o la op-
cidn de meny Edit/Paste as New Password.
Se abrird una ventana para una nueva contra-
sefia donde el campo Password ya aparece
escrito. Para dar de alta la contrasefia, basta
que entres el resto de datos y pulses Done,

como siempre.
1 2 son Utiles para guardar informacion adi-
cional. Por ejemplo, en el caso de la
contrasefia para conectar a Internet mediante
un proveedor, puedes entrar los teléfonos de
contacto, del nodo, direcciones IP de los servi-
dores DNS, etc. Te servira para configurar el

Los comentarios (Comment) también

Acceso Telefonico a Redes de Windows.

Si es la contrasefia de un sitio web, en-
1 3 tra la direccién de la pagina web en

Comment. Asi siempre recordaras la pa-
gina donde tienes que entrarla para acceder al
lugar. Cuando se trata de direcciones de pagi-
nas webh, Password Corral las muestra en for-
ma de enlace que se abren en el navegador al
hacer clic sobre ellas.

™

e e SR S|

Otra forma de ver la contrasefia es pul-
8 sando la barra espaciadora cuando esta
seleccionada. Aparecera una ventana
con la contrasena legible aunque tengas la lis-
ta de contrasefias cifrada en pantalla (esto es
con el botén de las gafas de la barra de herra-
mientas sin pulsar).

i,
0SB rmBXEe E-
i I T S 5 i

Conexion: #resMa  Description
Conexion: eresMas

Usemame

Ww@eresmas

Password

gratis

C

I 2
b

Descrpti Usemame Password Expuration
Conexion: ereshas Wu@eresmas  gratis
Pepe 3ghsw3435
2 passwords in st
. _d

El campo Description es muy importante
1 1 para localizar las contrasefias porque sir-

ve para ordenarlas en la lista y puede
gue de vez en cuando haga falta poner orden.
Por esto, el programa contempla una forma ra-
pida de editar las descripciones haciendo doble
clic en la columna Description.

BT
Fle Edt View Help

DEBA L BYE 5 E-

D Usermame Password Expaation
T T - -

ZoneE diLcom Pepe Iohsrw495

DNS: 6281.16.157 - 628101
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Opciones avanzadas

A medida que la lista de contrasefias va aumentando, no querras, bajo ningiin concepto, perderla ni que caiga en manos
ajenas. Puedes estar tranquilo, que esto también esta previsto: Password Corral contiene un sistema que las almacena en
un archivo de texto cifrado que luego puedes incluir en la copia de seguridad del sistema o copiar en un disquete. Otro
momento delicado es cuando el programa esta ahierto en tu escritorio; pero para evitarlo Password Corral dispone de
opciones para hacerlo mas discreto y eficiente. No las uses sin conocerlas.

-
] guar- | Eneie Expo e fecomsende
smmmbmgsmﬂ-mmm
dar tu daanifhdﬁandnﬁennmddvdhhsm
Sl e e D e OB B
lista de con- i F A LS

trasefias en { Pkt Toxt Expod Fie

L

H Select thie
unarchivo (RN RS
cifrado, pul- e AT e b i Praomont o
sa el cuarto . S5 12
, .zm Cancel
boton de la - --—I

barra de herramientas (Export), pulsa F3 o es-
coge la opcion File/Export Passwords del me-
nd. Se abre una ventana donde puedes selec-
cionar el tipo de archivo, que para mayor
seguridad es preferible que sea cifrado. Para
ello, elige la opcion Encrypted Export File
(Recommended) y el programa solicitar4 la
carpeta donde quieres guardarlo.

4 te seleccionar qué campos deseas que

aparezcan en pantalla cuando pulsas el

botdn que representa unas gafas de la barra
de herramientas y que cifra (0 no) la lista.
También limpia el cortapapeles de Windows
para que nadie pueda usar tu PC con el fin de
hacer un pegar y ver la Ultima contrasefia que
copiaste (Clear clipboard contents on exit).
La opcién Password Protect when ‘Show
Passwords’ is off obliga a entrar la contrasefa

antes de hacer cualquier operacién con el pro-

grama cuando estd abierto.
- .

La pestafia Security (de Options) permi-

También puedes hacer | RGN
2 que el programa guar- General | Fonts  Export !Secmlyl Trap Icon/Timeout |
de el archivo cifrado

Autematically export passwords on et

cada vez gue lo cierres, asl

siempre estara al dia con los
ultimos cambios. Para conse- {
guirlo, escoge la opcidn
Automatically export pass-
words on exit e indica la car-

“In::\ar:hivus de programa‘\password corral\pas I

peta y nombre de archivo a

guardar cada vez. Estos pardmetros estan en
Options, que aparece al pulsar el noveno bo-
tan de la barra de herramientas, la tecla F2 o
la opcién de mend View/Options.

Cuando quieras impor-

3 tar, debes pulsar la tecla

F4, el tercer botdn de la

barra de herramientas o la op-
cién del mena File/Import
Passwords. La funcién es Gtil
cuando, por ejemplo, acabas

de instalar Password Corral en

un PC nuevo y quieres tener

import Passwords KT
Buscar. [74] Escitoio =]+ oy B

(e

] Cancels |

tu lista de contrasefias sin ne-
cesidad de teclearla de nuevo. Para importarla,
basta con que localices el archivo en la carpeta
donde esté guardado.

Tray Icon/Timeout es un grupo de paré-
5 metros de Options para hacer mas dis-
creta la presencia del programa abierto.

¥ Options x|
General | Fonts | Export [_SEC'-“W;! Tray lcon/Timeout |
Dizplay the following fields in plain test when 'Show
Passwords' is toggled off:
v Descripton  Jv Comments

[v Clear clipboard confents on esit
v Remember last used username when logging on
[~ Password protect when 'Show Passwords' is off

Done LCarcel

Minimize to Taskbar Tray sitda el programa en
forma de icono, junto al reloj en
la barra de tareas, cuando lo
minimizas. Puedes hacer que
esta operacion se realice auto-
maticamente cuando pasa el
tiempo especificado en

= Options

Genefall Fonits |

I~ Minimize to Taskbar Tray
[~ Timeout to Taskbar Tray after |5

Expat | Securty [ Tray feon/Timeout]

| minutes

Timeout to Taskbar Tray after x
minutes, y gue haga falta en-
trar la contrasefia del usuario
para maximizarlo (Password

|~ Password protect when in Taskbar Tray

protect when in Taskbar Tray).
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Too Many Secrets
|

Se trata de un programa para guardar contrasefias que tiene dos diferencias importantes respecto a Password Corral. En primer
lugar, permite clasificar las contrasefias en categorias y subcategorias. Luego contiene un sistema para rellenar automatica-
mente el nombre de usuario y contrasefia en las paginas web y programas que las solicitan. En cuanto a las cosas comunes,
tamhién permite esconder las contrasefias en el escritorio y contempla la posibilidad de crear varios archivos de contraseias,
detalle destinado a mantener la lista de secretos de mas de un usuario en el mismo PC. ;Demasiados secretos?

Trasform to SubCategory

20|

How VEarg| Reesrd | 3
I‘f’_'"?’ Wary Temetr i Ir-- %
i a Tog Harp S L
] 1
| |
| |

Add Password

Add SubCategory

Rename Category )

Delete Category

Rename Subateqgory )

La primera vez que se usa el programa,
1 en primer lugar aparece la ventana
Abrir donde puedes crear un nuevo ar-
chivo de contrasefias. Para completar |a ope-
racion, haz clic en Too Many Secrets File y
pulsa el botén New.

A continuacion puedes crear una subca-
3 tegorfa. Para ello, pincha en la categoria
recién creada y repite la operacion, pero
esta vez eligiendo la opcion Add SubCategory.
Observa que en el arbol van apareciendo las
carpetas que has creado, ademds de la No
SubCategory que servird para guardar las con-
trasefas a las que no asignes categoria.

Ha llegado el momento de crear la ficha
4 de la primera contrasefia. Para ello, pin-
cha la categoria donde quieres guardar-

General igxkendedl UAL | Ewiation | Notes |
- Password [iata - =
Service Name: {Coreo

i User Name: mme

Favountes Password I'E7
3

Delete SubCategory la con el botén secundario del raton y elige la
opcién Add Password.
T — H

La ficha estd dividida en
varias secciones separa-
das por pestafias. En la
primera (General) puedes en-
trar un texto descriptivo en

—ak

sk o 24/07/2001 5 43

ok | Mdexmrhmi

| Srn|

E Password toomanysecrel: | i .

L A Y o ol X Service Name, ademas del
S = KR ; ) obligatorio nombre de usuario
e Edriones 1 (User Name) y contrasefia

, SubLategoy [yahoo

(Password). Si es una contrase-
fia que usaras a menudo, pue-
des ademas situarla en la car-

Cancel

General | Extended URAL IExgnaklunl Hotes |

URL or Shorteut fo Program

| M———

[addPasswora =

peta de favoritas.

En la pestafia URL pue-
7 des guardar la direccién
de la pagina web.

Ihltp:!}cnnen.yahnn,e:

URL to Delete Accouw

URL ta Change Accouri

0l También hay espacio para te-
) clear las direcciones de las pé-
e ginas donde borrar la cuenta
(URL to Delete Account) 0
0| modificar tus datos (URL to

Change Account).

570

A continuacién, aparece la ventana prin-

cipal del programa. A la izquierda figura

el archivo que acabas de crear y de él
cuelgan, en forma de arbol, las carpetas para
clasificar las contrasefias en carpetas, una para
cada categoria. Para empezar, crea una cate-
gorfa nueva. Para ello pulsa con el botén se-
cundario del ratén sobre New TMS File y elige
Add Category, accion que abrird una ventana

donde teclear el nombre,
PN

Flle Edr View Fassword Option Help :
DEE S tm@ M GEX PN

B i W e 1 itoa Mame Pawnaid L URL 5
B =) Favouiiles Add Password D}" P
3 InEapn == |
23 e T
) InChan
) Chenge
Add Password 4.3 L

General Extended ]QRL | Expiration | Hotes
 Extended intormation .

: Renienber Senterice (Question/ariswer|
. |nombre de la coleccion
! [Hobby PO

Defauk Keyg — -~ =~~~

Fey between U sert Pasiwor Key altet Password
RN [NoTHNG ] |
ak I Add Anmheri Cancel l

~

Algunos lugares permiten recordar la
6 contrasefia respondiendo correctamente

a una pregunta. Para recordar este deta-
lie, escribe el texto de la pregunta y su respues-
ta en Remember Sentence. El apartado
Default Keys te permite definir las teclas que
usa el programa (o pagina web) para pasar de
nombre de usuario a contrasefa (Key between
User&Password), y la tecla final para validar
después de entrar la contrasefia (Key after
Password). Esto servird para que el programa
rellene automaticamente los campos al visitar
el sitio en Internet, o el programa en tu PC.



El apartado Expiration ests destinado a
8 guardar las fechas de caducidad de la
cuenta, detalle que podrés verificar pe-
ridcdicamente ejecutando la opcion del ment
Password/Check Exp./Change. Finalmente, el
apartado Notes resulta Otil para teclear un tex-
to con aquello que desees recordar, tal como
se ha visto en el caso de Password Corral.

i,
[add Password A
Genetal | Evlanded | URL [ Expiiation | Notes |
-~ I Password Expration s -
| Rt C
[Ees .
‘ I~ Paswoid Change :
e AL |
Fhobteor [ g |

Ok | addanohe | Carcel_|

Una forma habitual de trabajar con el

1 1 programa es minimizandolo en la barra
de tareas de Windows. Para conseguirlo

elige la opcién Option/Go to System Tray en el

menu del programa. El efecto es el mismo

cuando lo arrancas con la opcién TMS Lite del

botén IniciofToo Many Secrets.
i,

e —
Fie Ek Yew Pasird opmn Hop by

PUIETTS8Y  DEMASIADOS SECRETOS PARATI |

[~ | Ahora es muy importante que protejas
4‘ la lista con una contrasefia o cualquiera
podré abrirlo. Para ello, abre la opcion
de menu Option/Add/Change File Password.
En la ventana que se abre teclea la contrasefia
que elijas. Si ya tenfas una, deberéas escribirla
en Old Password.
] U perar una contrasefia
porgue estas visitando
una pagina web o programa
que la requiere, pinchala con

el boton secundario del ratén
en la lista principal de Too

Cuando necesites recu-

A
0Old Password !

Confim Passowd |

]

New Password

Many Secrets. A continua-
cidn, elige Copy Password cuando sélo necesi-
tes la contrasefia, o Copy User/Password
cuando te hagan falta los dos datos. Ahora
basta con que hagas un pegar en la pagina o
programa para que los datos se rellenen auto-
maticamente. Si no funciona, revisa la configu-
racion que esta en la pestafia Extended/
Default Keys de la entrada en cuestién (has
visto los detalles en el paso 6).

B

un menu donde estan las opciones mas utiles
del programa, ademds del 4rbol de categorias
donde has colocado las contrasefias. Desde
aqui también puedes abrirlas. En este caso,

Pulsa el botén secundario del ratén so-
bre el icono de Too Many Secrets en la
barra de tareas del sistema. Aparecera (

veras el nombre de usuario y contrasefia en

una pequefia ventana.
Los parametros del pro-
1 3 grama sirven para per- Startup
sonalizar algunos deta-

Startup | Load Save i
ViewSystiay | Default Add Default Key
~Default Keps —— e

Key between Uzemame and Password i
| [Ta8 - | i

i Key after Password

CJnotHnG ¢ ;
Secuy———————————
| Level Hide P [All]
Lo — —{Show Clear P'wW

| Hide P/ [not Sustran/View P

lles interesantes. Abrelos con la Vo0 v
opcién de menu Option/ T e
Program Option. A través de |
las opciones Systray Options

de la pestafia View-Systray (
puedes determinar qué contra-
sefias deben aparecer en el

menu de la barra de tareas
(Show in Systray) y la accion

tras el clic en la entrada de una

r Systrap Options

[ VewSystiay || Defautadd | Default Key

¥ FileMame in Title !
! ¥ Exp/Change Modes {

: Default Grid Achon I Edit Passward

| Show in Systrap

' Double Click Action
. Service Click Action
j__ ]_' EEI_tE:l_ Syshay after executing U.H_L... i

___].m =3 Correo
= Sk S,
Open TMS
7] Program Option
24 Emall e
@ Ims Homepage
® about...
B Exit TS J
Groups 4 x|
( Uszer |mme1 _Copy
P |toomanysecrels Copy
options B

| Load Save

Show All Pw

=
Qpen
View User/Pw ||

de ellas (Service Click Action).
Otro grupo de opciones Utiles estdn en la
pestafnia Default Key de las Program

]4 Option. Ademads de poder definir las te-

clas por defecto al rellenar automaticamente las
contrasefas (en el grupo Default Keys), la op-

cion Security/Level permite esconder los nom-
bres de usuario y contrasefas.

g
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Procesos que se esconden

CONTROL DE PROCESOS Y TAREAS ACTIVAS

EN WINDOWS NO SIEMPRE ESTA TODO A LA VISTA. ES VERDAD QUE DISPONES DE UN ADMINISTRADOR DE TAREAS,
LA UTILIDAD CERRAR PROGRAMA QUE SE ACTIVA PULSANDO LA COMBINACION DE TECLAS CTRL+ALT+SUPR. PERO
NO ES MENOS CIERTO QUE EN ESTA VENTANA SOLO APARECEN LAS APLICACIONES QUE SE PRESTAN A SER VISTAS
POR EL USUARIO. CON PROGRAMAS COMO PROCESS EXPLORER Y TASK MANAGER SERA POSIBLE EJERCER UN
MAYOR CONTROL SOBRE LOS PROCESOS Y TAREAS QUE SE EJECUTAN EN TU PC.

ATENCION

Hay que distinguir dis-
tintos procesos de apli-
caciones, ya que una
puede contener en su
interior varios procesos
en paralelo. Por ejem-
plo, cuando usas Word
puedes escribir en un
proceso mientras otro
proceso comprueba la
ortografia. Puede que
los problemas se pro-
duzcan entre dos proce-
sos de una misma apli-
cacién. Los programas
de seguimiento se cen-
tran en procesos y no
en aplicaciones.

que no aparezca en la lista Cerrar progra-

ma: como los virus. Ademads, muchos ser-
vicios internos de Windows estén funcionando
continuamente y no aparecen tampoco en la lis-
ta. Las cosas pueden torcerse si uno de esos
procesos ocultos deja de funcionar adecuada-
mente. En efecto, ;como detener la ejecucion de
un proceso al que no puedes acceder? Los de-
sarrolladores de software llevan tiempo tratando
este problema, pues durante la fase de creacion
de un nuevo programa sucede a menudo que el
programa "se cuelga' y puede incluso paralizar
el sistema, por lo que se necesita alguna utilidad
que pueda localizar el programa en memoria y
sacarlo de ahi.
Afortunadamente, muchos de estos programas
detectores de procesos activos estan disponibles
también para el gran publico. De este modo,
cuando detectes problemas de funcionamiento
en tu PC, podras ver qué aplicaciones estan car-
gadas realmente en memoria en ese momento y

U na aplicacion puede estar disefiada para

&

podras desbloquear el equipo. No siempre se
detiene todo por un problema; en ccasiones, los
sintomas del conflicto son una creciente lentitud
en el funcionamiento del equipo. Por ejemplo,
un programa puede estar leyendo un archivo
mientras otro intenta modificarlo, o bien se in-
tenta leer de un escaner paralelo y a la vez en-
viar un trabajo de impresién al mismo puerto.
Son situaciones que no tienen por qué colgar
Windows pero que ralentizan todo el sistema.
Para estos casos, también es importante poder
ver todos los procesos en marcha y detectar cual
de ellos provoca el problema para detenerlo. En
situaciones de conflicto, es importante poder ver
el uso que se estd haciendo del procesador o
CPU. Un uso del 99% indica practicamente
siempre problemas de colisidén de procesos. Solo
cuando se dan situaciones de ocupacion muy
alta y sostenida de la CPU es indicio de un pro-
blema, a menos que pongas en marcha un pro-
grama realmente exigente (como un juego de
gran complejidad estratégica y de gréficos).
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PROCESOS QUE SE ESCONDEN |

Detener procesos con Process Explorer
l

Process Explorer cuenta con una interfaz muy sencilla para hacer una tarea muy concreta: mostrar los programas en
funcionamiento y permitir la finalizacion inmediata de cualquiera de ellos. Obviamente, conviene utilizar esta potencia con
cuidado. Si detienes algiin servicio esencial para el funcionamiento de Windows, como Kernel32.dlI, el sistema quedara en un
estado inestable o bien se detendré. En general, ser4 mejor que intentes detener sdlo aquellos programas que han dejado de
responder en |a pantalla, pero antes dehes tener la precaucion de guardar todo tu trabajo en las demas aplicaciones.

Cuando se inicia, Process Explorer busca
1 inmediatamente todos los programas
abiertos en memoria y muestra la lista en
su ventana principal. Es por ello por lo que pue-
de tardar unos segundos en aparecer en panta-
lia. Su interfaz se compone Unicamente de una
sencilla barra de menG y el panel de aplicacio-

nes activas gue ocupa el resto de la ventana.
.

2

El primer mend, File, contiene una sola
opcién: Minimize. Es una manera alter-
nativa de minimizar el programa, que
aparecera en la barra de tareas de Windows y
en la barra de aplicaciones minimizadas. Un
clic en cualquiera de ellas abrird de nuevo la

¥ Process Explores "99 - HotKep ContiolsGhaiib
Ede Options Process Took  Halp
-SWINI YO LEMVKERNELIZ DL

CAWINDOWSAS Y STEMSMSGSRVIZ EXE
CAWINDOWSASYSTEMAmrmlash te),
CAWINDOWSASYSTEMAMPREXE EXE
CAWINDOWSA\EXPLORER.EXE
CAWINDOWSATASKMON.EXE
CAWINDOWSA\SYSTEMASYSTRAY.EVE
C:\ARCHIVOS DE PRDGRAMA\MOUSEWARENS *STEM\EM_EXEC.EXE
CAWINDOWS\SYSTEM\WMIEXE.EXE

C:AWINDOWSASYSTEMAS TIMON.EXE

C:AARCHIVOS DE PROGRAMANMICROSOFT OFFICE\DFFICENWINWORD EXE
CAWINDOWSASYSTEMASPOOL32 EXE

C:AGACHIVOS DE PROGAAMA\MICROSOFT ACTIVESYNCAWCESCOMM EXE
CAARCHIVOS DE PROGRAMAAMICROSOFT ACTIVESYNCAWCESMGR EXE
C:AWINDOWSASYSTEM\PSTORES.EXE

CAARCHIVOS DE PROGRAMANMICROSOFT OFFICENOFFICE\OUTLOOK EXE
C:\ARCHIVOS DE PROGRAMANACCESORIOS\MSPAINT EXE
C:AWINDOWSANDTEPAD EXE

=101x|

ventana del programa. A diferencia de otros
iconos presentes en la barra de tareas, el de
Process Explorer no cuenta con un mend, sino
que abre directamente la ventana principal,
tanto si se usa el botén primario del ratén como

C:\ARCHIVOS DE PROGRAMANPROCEXPLORER V1.0\PROCEXPLORE.EXE
Si en el paso anterior has marcado la ca-
4 silla Don't show this again y mas adelan-

te quieres volver a ver el mensaje cuan-
do termines una aplicacién, abre el menu
Options y selecciona la Unica opcion disponi-
ble, Show Terminate Warning. Ahora la proxi-
ma vez que finalices un programa con Process
Explorer apareceré de nuevo el mensaje de avi-
so tras detener el programa correspondiente.

¥ Process Explorer "39 - HotKey o
Eile | Options Process Tools . Help

E: M Show Teminate Warning
CAWINDOWSASYSTEM\mmtask.tsk
CAWINDOWSASYS TEMAMPREXE.EXE
C:AWINDOWSA\EPLORER.EXE
C:AWINDOWSNTASKMON.EXE
CAWINDOWSASYSTEMASYSTRAY.EXE

CMARCHIVOS DE PROGRAMANMOUSEWAREASYSTEMAEM_|
C:AWINDOWSASYSTEMAWMIEXE.EXE
CAWINDOWS\SYSTEM\SPODL32.EXE
CAWINDOWS\SYSTEM\PSTORES.EXE

C:AARCHIVOS DE PROGRAMA\MICROSOFT OFFICENOFFICES
C:\ARCHIVOS DE PROGRAMANPROCEXPLORER V1.0\PROCI

=10/

-

si se usa el secundario.
Para finalizar una tarea,
3 seleccidnala y, a conti-
nuacion, pulsa el botén
secundario. Elige la segunda
opcion del mend, Terminate
process... La aplicacion elegida
se cierra inmediatamente (apa-
rece una ventana de mensaje
indicando que si la tarea finali-
zada tenfa un icono en la barra
de tareas, serd necesario pasar
el ratén por encima para que
desaparezca de la pantalla).

J

Sin embargo, pueden iniciarse
procesos que pasen inadverti-
dos a este mecanismo, por lo
que de vez en cuando puedes
actualizar manualmente la lista
mediante esta opcion, que
obliga a la aplicacion a com-
probar qué programas se en-
cuentran activos en un deter-
minado momento.

y

La dltima opcién que queda por visitar
de esté bajo el menu Process Tools... v
es Obtain List of Process's (puedes acti-
varla con la tecla F2). Basicamente, Process
Explorer revisa continuamente los procesos en
marcha para actualizar la lista de procesos, en
especial cuando inicias una nueva aplicacion.

{

¥ Process Explorer "39 - HotKep Bos = |0 x|
File  Options Process Toolk. . Help

CAWINDOWSASYSTEMAKERNEL32.DLL
CAWINDOWSASYSTEM\MSGSRY3I2.EXE
C:AWINDOWSASYSTEMSmmtask. tek,
CAWINDOWSASYSTEMAMPREE.EXE
C:AWINDOWSANEXPLORER.EXE
C:\WINDOWSATASKMON.EXE
CAWINDOWSASYSTEMASYSTRAY.EXE
C:AARCHIVOS DE PROGRAMAMMOUSEWARENSYSTEMAEM_|
CAWINDOWSASYS TEM\WMIEXE EXE
CAWINDOWS\SYSTEM\SPOOL32.EXE
CAWINDOWSASYSTEMAPSTORES EXE
C:\ARCHIVOS DE PROGRAMANMICROSOFT OFFICENOFFICEY
C:AARCHIVOS DE PROGRAMANPROCEXPLORER V1.0\PROCI
C:\8RCHIVOS DE PROGRAMANACCESORIOS\MSPAINT. EXE
s DOWSASYSTEM

F2

W Process Explorer '99 - HatKey Cor
Ele Options | Process Tools.  Help
Wﬂm
CAWINDOWS .
CAWINDOWS Terminate Process.
C:NWINDOWSASYSTEMAMPREXE EXE
C:AWINDOWS\EXPLORER.EXE
CAWINDOWSATASKMON.EXE
CAWINDOWSASYSTEMASYS TRAY.EXE
C:\ARCH!VOS DE PROGRAMANMOUSEWARE\SYSTE MAEM_|
CAWINDOWSA\SYS TEMAWMIEXE EXE
CAWINDOWSASYSTEMASPOOL32 EXE

Dbtain List of Process

CAWINDOWSASYSTEM\PSTORES EXE
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UTILIDADES

Control de todo con Task Manager
|

Task Manager es una alternativa muy completa para el control de procesos con algunos interesantes afiadidos, entre ellos, el
control de uso de la CPU o de la memoria RAM. Estos dos indices pueden ayudar a localizar y corregir problemas de lentitud

en el equipo. Por ejemplo, una ocupacion elevada de la RAM normalmente aconseja ampliar la memoria del PC con lo que se
consigue un apreciable aumento de velocidad.

e e Task Manager distribu-
A | o Ptararea) 1 ye sus actividades me-
diante pestafias. En la
i% i;‘::;.‘ﬂg primera, Applications, pre-
1]H_uti_29.doc - Micrasolt Word Runving senta una lista de aplicacio-
F1. TRACK1™1 - Winamp Running . .
S Dibuio - Paint Ruriving nes activas, al estilo de la
ventana Cerrar programa de
) Windows, perc con algunas
mejoras. En primer lugar,
puedes tener esta ventana
abierta continuamente y acu-
dir a ella cuando sea necesa-
. - ) rio. Y en segundo lugar, filtra
EndlTask | SetchTo | HewTas | algunas aplicaciones que no
es conveniente cerrar, COMo
el Explorer de Windows. En la lista solo figu-
ran las aplicaciones gue se han iniciado por
encima del sistema operativo.
'T =101x La segunda pestafia de
w siora Ui} e = 3 Task Manager contiene
la lista de procesos.
Pocesione | PO oo [ Vemr_Pronp [ Aqui se listan absolutamente
S o 8 Homd todos los procesos activos en
Tl I T Windows. Ademas, se fistan
JESEHDN DT LT informaciones interesantes,
g L § e como la prioridad de cada pro-
e suE 2 I e ) cesoen la columna Priority, la
Snemone o 3 2o, Mo versian o el numero de sub-
WIRWOHD ERE e 1 ) L procesos que contiene cada
heeme,  BEL 3 B b proceso en fa columna
NOTERAD. ENE ws2s7 1 480 Homnal Threads. La columna PID con-
_ ErdProces | tiene el nimero que usa
- _ — Windows internamente para
JEERSSTEITINN |11 6e0 M N 1| o NROE) A2 THAR identificar a cada proceso.

La pestafia Processes también esconde
4 algunas sorpresas. Si seleccionas un

proceso y pulsas el boton secundario del
ratén, accedes a un ment contextual en el que
puedes finalizar el proceso (en lugar de finali-
zar toda la aplicacion). Pero lo mas interesante
es la opcion Set priority, desde la que se abre
un nuevo submend en el que puedes definir la
prioridad de cada proceso.

2

Ademaés de las ventajas comentadas, la
2 pestafia Applications puede usarse pa-

ra navegar entre diferentes tareas. Si se-
leccionas una aplicacion y pulsas el botdn se-
cundario del ratén, un menu desplegable te
permite: pasar a dicha aplicacion (opcidn
Switch To), traerla a primer plano pero sin pa-
sar a ella (opcion Bring to Front), minimizarla
0 maximizarla (opciones Minimize y
Maximize), finalizarla (opcion End Task) o
bien pasar a la pestafia de procesas (opcion
Process). Como ves, hay mas opciones gue en

la ventana Cerrar programa de Windows.
.

£7 Windows Gx/ME T ask Manages x i =]
Fle Optons View Help "
Apﬁkdmi Processes| Perfomance |
Task I Statuz
Running
H_ul Running
£#3.TR Running
".ﬂH_uliI = Aunning
L Sinti WMinimize Running
Maximize
Cs ade
{1e Honzambaly
Al
End Task
Go to Process
1 | |
Erd Task swechTo | HewTak |

E3 Windows 9x/ME Task Manage = =101

File Ophion: Yiew Help

Apphicaions  Piocesses I Peiiormance I

Process Name | PID | Thiead: [ Vewon[ Proty]
System 3203709 8 4.90 High
MSGSRYIZEXE 44421 1 490 Normal
MMTASE.TSK 10833 1 480 Noimal
MPREXE EXE 12701 3 430 Noimal
EXPLORER.EVE 84913 9 550 Mormal
TASKMON EXE 638073 1 490 Noimal
SYSTRAY EXE 75445 2 430 Mormal
EM_EXECEXE 185885 1 91 Mormal
WCBSCOMmM, exe 163865 4 EAl Nosmal
WMIEXE EXE 131168 3 4.50 Momal
STIMON.EXE 21331 5 4.90 Nomal
winamp.exe 209101 5 26 Notmal
3 48 Real Time
1 3.0 Narmal
2 490 Normal
ormal
Real Tme  |oma
iy o

v Nomal e

jacanrt
Low ]
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La Gltima pestana, Performance, mantie-
5 ne un registro de actividad centrado en la
ocupacion del tiempo de procesador y en
la ocupacion de memoria. Una ocupacion muy
alta y sostenida en alguno de estos recursos
puede ser fuente de problemas. Sin embargo,
hay que distinguir entre CPU y actividad en dis-
co: el uso intensivo del disco duro puede ralenti-
zar mucho la velocidad del PC y, sin embargo,
se trata de una actividad que por sf sola da muy
poco trabajo a la CPU, mucho mas rapida v que
se ve obligada a esperar a que el disco terming

su trabajo.

B otras opciones interesantes. En el me-

na File, la opcion Exit Task Manager

cierra el programa. Més interés tiene Ia op-
cién New Task (Run...), que te permite ini-
ciar una nueva aplicacion. Su funcionamiento
es idéntico al de la opcidn presente en el me-
nu Inicio/ Ejecutar de Windows. En New
Task puedes escribir un nombre de aplica-
cion y pulsar Aceptar, o bien pulsar el boton
Examinar y buscar t mismo la aplicacién por
las carpetas del disco. No es una novedad,
pero resulta util
contar con ello
dentro del propio

En la barra de mends se encuentran

MNe

w Task (Run..]

Exit Task Manager

programa.
Finalmente, en el mend View, |a opcidn
8 Update now hace que Task Manager ac-
tualice su informacion inmediatamente,
mientras gue la opcién Refresh Speed define
cada cuanto tiempo quieres actualizar el segui-
miento de la actividad de Windows. La veloci-
dad High es la més alta y la que aporta segui-
mientos con mayor resolucién, pero a su vez el
praceso de seguimiento ocupa a la CPU, por lo

que solo deberfas usarlc en casos especiales.
>N

El Windows 9/ME Task Manages

Fle_Opions View Help
Update Now

{

DAD

NN ———— S

PROCESOS QUE SE ESCONDEN |

EJ Windows 9x/ME Task Manager
Fle Optons View Help
ﬁppicahw] Processes :Pejfuj;r:ame'
rCPUUsage — | CPU Usage Histoy — ———

: g 3 z VJ
; 4

Memory Usage History - -

Tolals———

« Physical Memory [K] - :

| Handles 94 ' Total 261544

| Thieads 0! ' Avalable 8340

: Processes 18 | Used 253204

i~ Swap File [K] -~ ——— Virtual Memory K] - ——

. Total 901121 | Total 1835604 |
Available 86208 | Avalable 88304 .
Used 3904 | Used 1747300 '

\Processes 18 |CPUUsage 27%  |Mem Usage 201332k / 23548008

En el ment Options, |a primera opcién,
Always On Top, hace que el programa

7 permanezca siempre a la vista, a pesar
de que actives otras ventanas. Esta caracteris-
tica resulta muy Gtil en el caso de seguimien-
tos de actividad. Par ejemplo, activa la pesta-
fia Performance para ver la actividad de la
CPU, y a continuacion pasa a la aplicacion
que quieras analizar y ejecuta en ella las ac-
ciones necesarias. En todo momento podras
ver la evolucién de los indicadores en Task
Manager, averiguando asl qué acciones son
mas exigentes con tu equipo. Otra opcion a
considerar en este menu es Load with
Windows, que arrancara Task Manager auto-
maticamente junto con Windows cada vez
que inicies el sistema.

~lox]

Hide on Minimized
Minimize On Use

Load with Windows

- | Phymcal Memory(K] - -, Phyacal Memomw (K] - y

93 ' Toal 261544 Handies 9 Total 261544

0 ' Avalable 4452 Theead: D  Avalable 5308

o 3 18] Mithed B 57092 Frocesses 3 18 Ued 25623

i~ Swap Fle (K] - Vutual Memory (k) - - - Swiap File 1K) - - Vitual Memory K] - !

' Total 94208 Total 1835604 | Total 94208 Tolal 1A35604

Avalable 02 Avaladle 9% | Avadable 902 Avalable 90424

| Used i 3% Used 1744463 Used 3% Used 1745180
{Pocesses 18 CPUUsage 105 | Mem Usage 308356 7 2354600 [Piocesses 18 |CPUUsage 15% | Wem Usege J07500K / 23546001

(SABIAS QUE?
Si notas demoras por
uso del disco, com-
prueba la velocidad de
éste, el espacio libre
que te queda en él y
no te precipites a ac-
tualizar tu CPU, algo
que no servira de nada
si el problema es el
disco.

B
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Mejorando lo

ESTA ES LA SEGUND
UTILIZANDO EL PROGRAMA =17

|
|
%
i

' n la primera entrega de esta serie dedica-
* da a la creacion de aplicaciones multime-
dia aprendiste cémo elaborar presenta-
ciones multimedia en unos pocos y sencillos
pasos, aprovechando la potencia de los cua-
dros de didlogo predefinidos en la opcién de
la aplicacion Quick Start.

~ UN PROGRAMA QUE SE TRANSFORMA COMO
" UN CAMALEON
; Sin embargo, es posible que tu idea de
- proyecto tenga sus propias peculiaridades y
| no se corresponda con ninguna de las
i plantillas incluidas, con lo que tendras que
’ - partir de un collage
vacio y personalizar
cada uno de los
elementos segun tus
necesidades.
En la capacidad que
eXPress Collage Lite
posee de adaptarse al
tipo de documento
que necesites com-
poner es donde resi-
de su auténtica po-
tencia. Asi, todos y
cada uno de los ele-
mentos graficos, los
sonidos v la distri-
bucién de los obje-
tos son facilmente
configurables a tu
gusto. También es
posible dotar de
una cierta interac-

s resultados |

A ENTREGA QUE DEDICAMOS AL DESARROLLO DE PRESENTACIONES MULTIMEDIA
. AQUI VERAS SUS OPCIONES MAS AVANZADAS, LAS
QUE TE PERMITIRAN LA CREACION DE VISTOSOS DOCUMENTOS INTERACTIVOS PARA LA PRESENTACION
DE PROYECTOS, TUTORIALES Y HASTA LIBROS ELECTRONICOS.

tividad a las presentaciones con la asignacion
de algunos hipervincules, o la asociacién de
archivos de audio a cualquier elemento para
que la presentacién del collage sea més flexi-
ble y dindmica, en contraposicion a lo que
serfa la mera reproduccién de diapositivas.
Ademas, el programa incluye diversas opcio-
nes para la navegacion a través de los diferen-
tes apartados del documento, con el fin de fa-
cilitar la localizacién de una pégina concreta y
hacer mas comoda su organizacion.

UN VISUALIZADOR PARA NO PERDER DETALLE
DEL PROYECTO MULTIMEDIA

En la pasada unidad se explicd cdmo exportar
tus proyectos de collage a un archivo EXE pa-
ra poder ser visualizados desde otro ordena-
dor, sin necesidad de que éste tuviera instala-
do el software eXPress Collage.

Otra posibilidad es la instalacion de un pro-
grama de reproduccion, al estilo de eXPress
Collage Viewer, incluido en el CD-ROM que
se entrega con esta unidad, que tiene la apli-
cacion especifica de reproducir los documen-
tos creados, sin posibilidad de modificacion.
Asf, transportar varios archivos LIT a otra ma-
quina sera mucho mas sencillo, ya que éstos
tienen un tamafio mucho menor que los ar-
chivos EXE.

En el ejemplo que se detalla en las siguientes
paginas se explica cémo incluir en un proyec-
to todo tipo de materiales multimedia, desde
imégenes y sonido, a texto e hiperenlaces.
Recuerda que, como siempre, podras serguie-
lo utilizando los materiales que se entregan en
la carpeta Ejemplos del CD-ROM.
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Crear presentacmnes multlmedla

| Ahora que ya conoces las hases del funcionamientu del programa - , elaboraras una presentacién multimedia
- prescindiendo de las opciones 1« S1o , Para asi conseguir un resultado totalmente personalizado. EI ejercicio tratara de una
pequeiia presentacion para un tutorial dedicado a los aspectos mas hasicos de la informética, que hara un recorrido por las '
opciones mas avanzadas de ©/ ¢ o © te. }

- | Lanza el programa eXPress Collage Lite "\ Para definir un fondo, puedes hacerlo |
y seleccicna la opcidn Create a New ‘ pulsando el batén secundario en un RO 5 —
Collage Project. En el didlogo Select _ipunto de la zona de trabajo y !
Template, elige Freeform para no utilizar nin- seleccionando Properties (o bien utili- | o |
guna de las plantillas predeterminadas. zando las barras de herramientas). Elige un | 'ES:” :l |
_________patron de la lista Background Options y mo- [ Wees o o] cow ||
e ———— L difica el color si lo deseas por medio del bo- | [ ’ Moo [T
tén Color. Marca la casilla Apply to all canva- | | i'*’"":’“’“"",- oy '.-'T . ;
ses para que se aplique a todas las paginasy | e ——
finalmente pulsa OK. | R S mrr e
A ks e ‘
[me” FRRED ] fimbe 1) ) o =
| B | P ; Del m|§m0 modlcz, pue-
e des edxtartam@en el
e L panel que contiene las T
flechas, accediendo a =
(B o | Properties. Seleccionando =l (-
- Remove arrow plate eliminaras ) J
— dicho panel. También te permi- W“T“,k;ﬁé-—f
4 te cambiar el color y elegir en- miih i P AR v
tre diversos tipos de flechas de Iy =
navegacion accediendo a las
Je propiedades de éstas. —

Para afiadir una imagen manualmente,
' sin la ayuda del asistente, debes hacer-
. lo mediante la opcion del mend
Graphics/Import Images. Localiza el archivo
Pc.jpg que envontraras en la carpeta
Ejemplos del CD-ROM y pulsa Abrir. En el
didlogo Session Images,

Selected 1 Totat 1 seleccidnalo y pulsa

i Delete lmagefs) { [ Image Instances - RE Place. Elige This canvas
1 v
i ol ‘ (lan <tal cuadrlo Plac: : |
| nstance y luego haz cli .
| Con | stance y luego c

en OK. 5

Otro procedlmlento para personalizar todos los elementos graficos en un solo

— paso es utilizar la opcién del menG Froject/Thenos, Existe gran variedad de
- temas predeflmdos aunque también puedes edltar cada elemento pulsando
e} el botén Vo
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TUMERAC Y MINTIMEDIA
| JUEGOS Y MULTIMEDIA

F ambuin eteve

A rasce: B e
r-lgl‘)!. e drseen

J I con un borde gue se
| puede editar o eliminar
pulsando Frame en Image
Properties. Recuerda que pa-
ra modificar el tamafio o posi-
cion de la imagen debes ele-
gir la opcion Arrange
{mediante el botdn secunda-
rio sobre cualquier punto o
bien con el botdn de la barra

‘ ~ | Laimagen aparecera

-

<« o

=

de herramientas) antes y des-
pués de la operacion.

[~ Ahora afadiras un titulo a esta pagina.
1 | Para insertar un elemento de texto acce-
i de, fuera del modo Arrange, a la opcion

IMPORTAR SONIDOS

También es posible im-
portar tus propios soni-
dos. Los sonidos que
acepta eXPress Collage
Lite son archivos de
forma de onda WAV es-
tandar, Para anadir
uno, pulsa el boton
Import y localiza el fi-
chero que desees. Tras
pulsar Abrir éste se
afiadira a la lista.

Text/Add Text Byte.... Puedes definir la fuente
previamente a través de Text/Global Font/Text
Byte/Style, y tras hacer doble clic sobre el cua-
dro podras escribir el texto. El fondo de color
puede ser eliminado marcando la casilla
Transparent de Text Byte Properties.

i,

fin Dised 15F saghes Lpd Gewes yew 190

1‘ 1 AP LA TV OOy NAL
=]
ki A

= Tsample text byte text
r ) o] rests | o imtoenins |

ey Ak -
5 Vgt~ topnit [ Comrnhait 7

1 e Clad i
I =%

Tel0 ol il st
i) ol el inhs
1 ot

4= @ wp

T )

Selecied 10 Totat 11

;—*Ddeté‘lnia’m[al‘.—— - —-Image Inst; — —— l —
| =] | . | > AFPOML.
|  |Pictur v Place. | | = :
B = e L .

2 Puopetes | oo |

e tmagen v e

EL ORDE} ;
(PC) o et | S |

- [ B e iy

)
pats

e~
gy et ke

Truwe T ies

= Ayt
ol

— 1 A continuacién afiadirds otro cuadro de
{ | texto con una lista que clasifica los prin-
i cipales componentes de un ordenador.
Define esta vez un color de fonde para lograr

un resultado mas vistoso. Desde Text Byte
Properties es posible editar también el espa-
cio en pixeles hasta los bordes del cuadro
(Top, Bottom, Left y Right).

] Al pasar a la segunda pagina pulsanda la
| I flecha que apunta hacia la derecha, es-
|| cucharéas por defecto un ruido de pape-
les. Este sonido puede cambiarse; en el cuadro
Arrow Sound de Arrow Properties. Puedes es-
tablecer sonidos independientemente en las
flechas de retroceso (Left) y de avance (Right).
Para probar algunc de los sonidos, seleccidnalo
de la lista y pulsa Play Sound. Para aceptar,
Apply Sound. Define el sonido Surprise en la
flecha de avance y deja Paper en la de retroce-
s0, marcando la casilla Apply to all canvases

antes de pulsar OK.
i

T e L Lewemn Jre Seete ie B8

La segunda pagina del collage contendra
\ji] diversas imagenes con componentes ti-

picos de un PC. Para importarlas, pue-
des hacerlo mediante Graphics/Session
Images, pulsando el boton Import. Luego, con
el método que ya se ha explicado, selecciona-
las y afiadelas a la pagina actual pulsando

Place, luego This canvas, y finalmente Close.

578]



.. | Apareceran solapadas

. hardware lit - eXPress

Collage 2.1

Jexd Havigate Yiew Halp

431,187)

| | en la esquina superior.
! . Ahora tendras que
distribuirlas a través del area
de la pagina (de la zona de
trabajo), utilizando para ello
el método Arrange. Para te-
ner una guia y obtener una
mejor alineacion de los dis-
tintos elementos que forman
parte de este trabajo, pue-
des seleccionar la opcién
Edit/Arrange w/Grid, que
muestra una cuadricula en
pantalla, como puedes ver
en la imagen.

Eile  Project Edit Graphics

Gild Arrange Morie

1 A continuacién, escribe pies de foto a

\
! | través del campo Caption de Image
[

I Properties, marcando la casilla nu’"ﬁ. kT T o
Transparent para eliminar el e
fondo colaread texto. En Trinpence bUSE e e = e e
: do cP e 'OthI b‘t’ P Hodapectido L 5
mage rolpertles am 'aen I~ Ongnaleze LY
puedes asignar un sonido a | No ClorHide & Sound Phone
una imagen, para ello marca L e e
. - fon
la casilla Sound en Instance Attributes y pul- Sl
sa el boton Select para elegirlo de la lista. DRI oo e | v
e : G ==
T T Y L s [ ]
Para que el PC funcione se necesita . ~ )
- Software | Para la tercera pagina afiade varios cua-
- P g —— | dros de texto explicando brevemente los

Tipos de prog | Sample text byte text

- Sistema Ope | J e | eof Bmtgnndcan |

- Ofimatica (Pi "=
Bases de datc
- Aplicaciones
- Entretenimie
- Utilidades (a

prm ¥ thomick [| Conmrincatont [16
s Samt
Faddug
LCY [ S RN g g

etc.)

# oo tioes e dmibes
e byl

A e e

Frhardwarellit - eXPress Collage 2.1
Eile Project Edit Graphics Texd Novigale Yes Help

! tipos de software més usuales. Es posi-
ble crear un hipervinculo de un elemento a
otra pagina del coffage. Asi, en el ejemplo, al
hacer clic sobre la palabra hardware te condu-
ciré a la primera pagina. Para ello se requiere
que la palabra pertenezca a un cuadro de texto
independiente, y marcar en Text Byte
Properties |a casilla Hyperlink, especificando a
continuacion el nimero de la pagina vinculada.

I -~ | La opcion Navigate

1 Iz 1]
. -pa-
L.-—‘Pm

1 2 3

‘ | (accesible mediante el
| botén derecho o el
menU Navigate) te permite
navegar a lo largo del pro-

yecto, ofreciendo vistas en

miniatura de ca-

r

da pagina crea-
da (opcién
Canvas). Para
cambiar dicho
modo de nave-
gacion, puedes
hacerlo en el
menu Project/

Set Navigation.

 MEJORANDO LOS RESULTADOS |

(B Frame Properties [x]

101 =

OIRY WUL !
Para eliminar los marcos
en todas las imagenes
de la pagina, accede a

Propertics de una
de ellas pulsa el botén
y elige Mone de la
lista. Luego, marca la
casrlla Appl y to all ins-
s on th vasy

~

pulsa

Fiame Opions - —- -~ - ——t—d)

,,-Wmﬂhﬁrmi: ¢ Apply o al mstances
0¥ | Caricel |
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Uno de estos modos,

1 Place eazry here

T — Table of Contents, per-

[ ———— 2 . mite la creacion de un

indice o tabla de contenidos.
Para ello, sitlate en el texto

|
|
]
1
|
4
|
|
|

refs 17 Place entry here y mediante el

botén secundario selecciona
[Sianf i Beea ~ Edit Entry para escribir el tex-

]

to. Luego accede a la opcién
Add entry para las descripcio-

nes de las siguientes paginas,
- indicando el nimero de pagi-

-4 na en Specify page number.

| En las pestafias Image y File, en el
mismo cuadro de didlogo Preferences,

ollage Li | se definen las propiedades de compre-

incorpora diversas op- sién de los archivos LIT y las iméagenes en for-
ciones para la impre- | mato JPG. Recuerda que también existen las

sion de tus trabajos. | opciones Project/Optimization y Batch

Una de ellas es la tipi- | Operations para minimizar el espacio que

ca File/Print Previ | ocuparé el documento final, comprometiendo

" =RaN " 1
con una vista previa de | sin embargo la calidad de las imagenes (es-

cémo quedara el docu-
mento una vez impre-

so. La pes

de Fropertios te permi-

te definir

y la resolucion de im-

presion.

| Gerea| tmoge | Fie | Author | Secaity Pivtig |

pecialmente en el modo Slideshow que las
muestra a pantalla completa).

tafia Friniing

Preferences

hagugis il @

los méargenes
i Imported Images - - - e T R

7 rmport 2 BMP: o1 8 BPF
! 7 tmport alJPG's at 8 BRP ]

e e

PG espott qualty. [B5 % :

Top peddng i} [MAE j
Lettpuddng e [I% |
sl '5 =)

1 Aceplar Camalmi R 1

Defouks i
E e DECO DRG *
4= EH wup

General Image |Fie | Auttor| Secuny| Priing| =

|

—

IMPRESORA L DISCO DURO MousE

4dm EH w=p

580

! El cuadro de diélogo Preferences del me-
| nG File es capaz de establecer algunas
|interesantes opciones para el proyecto.

Entre ellas, la automatizacién del cambio de pa-

gina en un intervalo determinado, en el aparta-

do Auto-Advance de la pestafia General. En el
campo Interval se definiran los segundos de re-
tardo, y en el ment Navigate/Auto-Advance es
posible activar o desactivar esta caracteristica.

K hardwas ¥ - sxPrase Colege 7 |

;  EL ORDENADOR PERSONAL
i (P

= | 5| e sy ]

7 Zhowt reaird on ey F Ensbie canvas kot
El hardware co [ s

kg Ogton -

- Procesadar.o P Shovglehween P Showe Dk Strt
-MemoriaRAN G wiE e
- Disp. de entrz — yner )
- Disp. de salid )

N B e
- Disp. de alma CO-ROM)
- Comunicacior e "“rw —feta de red)

= m =p

| Existe la posibilidad de proteger el ar-
‘ chivo con una contrasefia para evitar su
! 'uso no autorizado. Esto se realiza en la
pestafia Security de Preferences, tras pulsar
el boton Set. La pestafia Author sirve para en-
trar los datos del autor del proyecto, los datos
de contacto y si el trabajo contiene derechos
de autor o copyright.

Mol DISCO DURG

<= E w=p

| Para reproducir la presentacion, pode-
E ‘ i mos hacerlo o bien mediante el propio
|| eXPress Collage Lite, ¢ bien con
eXPress Collage Viewer, incluido en el CD-
ROM, o bien exportando el proyecto a un ar-
chivo EXE (a través de File/Stand-alone
Export), que no es mas que un ejecutable con
el archivo LIT y el programa eXPress Collage
Viewer incrustados en él. eXPress Collage
Viewer permite la reproduccién a pantalla
completa, accediendo a View/Full Screen.
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LRI RESONTIONE  RIPING DVD

TTRermasmnecmgaon |

| R|p|ng DVD %

38
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EXTRACCION DE ViDEO DVD

S| AUN CREES QUE LOS DVD DE SOBREMESA SON UNOS EQUIPOS DEMASIADO CAROS, SIEMPRE TE QUEDA LA
POSIBILIDAD DE OPTAR POR UN DVD-ROM. LO INSTALAS EN TU ORDENADOR, CON LO QUE TIENES UN ESTUPENDO
LECTOR DE DISCOS GPTICOS... Y, ADEMAS, PUEDES SUBIRTE AL CARRO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS CON LOS
DVD. Y NO NOS REFERIMOS SOLO A LA POSIBILIDAD DE VER PELICULAS EN ESTE NUEVO FORMATO... AUNQUE
QUIZA SEA ESE EL MAYOR ATRACTIVO PARA EL USUARIO.

solidado como el formato digital triunfa-

dor para tomar el relevo al antiguo video.
No han sido pocas las inversiones que se han
hecho hasta dar con el DVD (Djgital Versatil
Disc), que bajo la apariencia de un disco
compacto de los de toda la vida alina una ca-
lidad excelente con otras ventajas muy apre-
ciadas por los usuarios: no hay pérdida de ca-
lidad con el paso del tiempo vy ocupa muy
poco espacio.
Y con la popularizacién de este formato, llega
la bajada de precios en sus reproductores.
Atras quedan los precios elevadisimos de los
primeros reproductores: ahora puedes equi-
par tu ordenader con un DVD-ROM por poco
mas de lo que te cuesta un lector de CD-
ROM, y ademas con més posibilidades. Una
de ellas es, cémo no, poder ver peliculas en
DVD. Claro que verlas en la pantalla del orde-
nador, por muy bueno que sea el monitor, ja-
mas serd o mismo que hacerlo sentado en el

H ay que reconocer que el DVD se ha con-

sofa con una buena pantalla
panoréamica. Pero el DVD te
puede hacer un buen servi-
cio, con alternativas como ha-
cer copias de seguridad de
tus DVD maés preciados.

Ya no es un suefio grabar tus pelicu-
las en el disco duro para tener una copia de
seguridad. Hay aplicaciones que lo hacen
automaticamente, y que incluso reorde-
nan los fragmentos que las medidas anti-
pirateo desordenan para que puedas ver
la copia en tu equipo. Asi que ya lo sa-
bes, puedes hacer copias de seguridad
de tus DVD en el disco duro del orde-
nador, y verlas las veces que quieras
sin mayores problemas que los que
te puede dar el instalar estos peque-
fios programas, (y teniendo en cuen-
ta que vas a necesitar unos cuantos
megas de disco duro libre para
almacenar la pelicula).

/l‘




RIPING DVD IMAGEN Y SONIDO

Cine en tu ordenador
I

Si guieres hacer una buena copia de seguridad en tu disco duro, lo mejor es tomértelo con calma y asegurarse de que tienes
suficiente espacio. Porque no necesitas mas: DVD Decrypter se encarga de hacer el resto; solo tienes que decidir dénde quieres
que grabe la pelicula. En pocos pasos grabarés tus DVD favoritos en el disco... aunque eso si, el proceso requiere su tiempo.

5 DVD Deciypter v2.4 2 .
Fie £k Vew Mode Tods Fiep : 1 Cuando ejecutes por primera vez el pro-

grama DVD Decrypter, comprobaras que
la interfaz de la pantalla principal es de
lo més sencillo. Para empezar, basta con que
Destrafon= — -~ — - Cick lo brows for a Source fokler| pulses el icono de la carpeta en el apartado
Source con el fin de indicarle al programa dén-

T m 0 S DV
VD, DECRY

=

o
:a::aw m: | } de est4 la pelicula que quieres grabar en tu
88 Spacs: \ .
T disco duro. Puedes navegar por tu ordenador
g w: | para escoger el DVD-ROM; y recuerda, escoge

la carpeta llamada VIDEO. Verds que aparecen

} muchos archivos con la extension .VOB.
Ofis(s)salected[ OKb] .

R R e e e RS | Please select a folder. .. =l
Buscar carpeta (7] 2¢]
Ahora podria; empe- R
3 zar la grabacién. Pero -
., Dvd
echemos antes un vis- W T e 3
tazo a las demds opciones e
del programa, pues quizé i 2
quieras modificar alguna. & O3 Down
. . n ol
Paor ejemplo, si sélo quieres ¢ % 2] HobyPC
ver la pelicula y ahorrarte los S =
contenidos adicionales como |

traileres, entrevistas, etc.,
puedes usar una opcién muy
interesante del meny Edit

— _
Ele Edt Ywm Hode Jode Hob

llamada Select Main Movie 4 TR
Files. Verds que quedan se- — -

. . RADDL et}
Iec_cmnados s6lo alguno§ ar- ‘ o
chivos: son los que configu- L

, ™ o e Mukiplo Flos Selectad

ran la pelicula en sl. Si P
quieres ahorrar egpacm gra- Eoent Ry P
ba sblo esos archivos. oot 2

EL PROBLEMA CON LAS COMPRESIONES

Uno de los atractivos del DVD es su gran calidad de sonido e imagen. Cuando
grabas una pelicula en tu disco duro, quieres hacerlo con la mayor calidad posi-
ble. Se han hecho muchas pruebas hasta dar con el formato mas adecuado para
esta operacion: el DivX, MPEG-4. Ademas de un gran formato de compresién,
ofrece una elevadisima calidad de audio y video. Las ventajas son obvias, si un
film de dos horas cabe en un CD estandar y encima se ve bien, es légico que
este formato haya triunfado. Eso si, el handicap del DivX es que sélo puedes
verlo en tu ordenador y con los codecs adecuados.

gido la fuente, debes
decidir en qué lugar
se grabara la pelicula en
DVD. Pulsa el icono de la car-
peta del apartado Destination
y busca en tu disco duro una
localizaciéon donde tengas su-
ficiente espacio para grabar el
DVD. Si no estés seguro del
directorio en el que puedes
efectuar la grabacion, com-
prueba que en la parte infe-
rior aparece un indicador que
te muestra lo que ocupa el
DVD y el espacio disponible
en el lugar escegido.

2 Ahora que ya has esco-

El ment Tools es €l
4 que contiene un mayor
numero de opciones.
Si tu DVD estd configurado
como multisistema podrés
averiguar la informacion de la
regién pulsando en Region
Information. En Region
Patch podras configurarlo pa-
ra la regién que mas te intere-
se, desde la regién libre a
cualguiera de las otras seis; y
en Settings podras abrir las
opcicnes propiamente dichas.
Por ejemplo, puedes eliminar
la Macrovisién, el multiangulo
e incluso, si eres muy enten-
dido, escoger el algoritmo que
te interesa utilizar.

i,
De T Yion Made | Took e

{ricemhabon t 1 12 kk!

BooonFiew
‘sance 2 V0 Dl >
faia 3 Dy DoscoptinKerCichs F9 """:

Destaton 2 Rutilon OVD Decoplac FI0 m.
bt 2 Semrae. Fegon 5
Sopacki ACTIH W Begen§

6 s solected {43406 hb)
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Pulsa el botén
5 Decrypt y empezaras
a grabar tu pelicula.
Durante toda la grabacion
tendrés acceso a una gran
cantidad de informacién en
File Information, desde el
nombre del fichero que co-
dificas a su tamafio, lo que
llevas ya grabado, la veloci-
dad de grabacion, si se ha
producido algan errcr o si el
disco tiene algin defecto,
etc. Y, por supuesto, te infor-
ma también de cuanto tiem-
po le resta al proceso.

IMAGEN Y SONIDO

£ DVD Decrppter v2.4 == E3

File Edit Wiew Mode Tools Help

r.gi\?atm ------- R | [vrmeo_ts Bue o 1z kb)

: ADVEY P HUIDED_To.IFO [ 17 kbl

| FreeSpace: 5153408 kb | |vipEo_Ts.voR [ 612 kbl

[FloIformation ———— ————— (IS oL O BuE 118 k]

i ::;e: :I?.Tg:—gm ' VTS_01_0.VOB [ 18092 kb)

P VTS_01_L.V0B [(LO4819% kb)

e N/A i UTS_01_2.VOB [1l04B566 kbl

| Copled: 8kb | |vTe_01 2. voE [l048444 kb]
‘ | Copy Rate; 0 kbfs (0.02) luTs 01 4.V0B (1048406 ki)

1 Read Errors: g E VTS_01_S.VOB [ 110274 kb]

! Time Elapsed:  00:00:03 }

| Total Time Remobing: Unknown |

| |

| i 6% |

1 PN 5 file(s) remaining (4303888 kb]

et '

[ ovii beemim 2 i

fie £ Yew Modn ook Heb
[Reetiate s fliviico 1s v | VIDEO_TS.BUP 12 kbl
DADYDL Festr rbgimelgs 1 15 Wi
_Free.‘f\a:_ug_ 549{“'&1_ daet e’ P VOE | 622 kbl
Fb!rformaﬂm e ot et 5o E "f] 5 LS ol
Mame: VIS.N1 SVOR IE : :
| e 31174 DVD Deciypter b -'!u | 18082 kb
P s ERiE
Copled: e § ) Firmbed ARebdih W

‘Copy Rate: 3004 . [1042406 kbl

s:::?ms- :011 g Rashn
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Cuando acabe ia gra-
bacién veras un pe-
quefio mensaje con los
ficheros grabados y los que
haya podido saltarse debido
a algun problema. Ahora, si
quieres desencriptar la peli-
cula, escoge otro directorio
de destino (porgue si no lo
haces escribiré sobre los fi-
cheros que acabas de gra-
bar) y ve a File/Decrypt.

X Explorando - Video_ (s

| v fdon du [ Frvodor Heemos A

RIPING DVD

;QUE ES CADA FICHERO?

buen nimero de archivos extra.

Lol e 5 @ z
s ©  Amba  Colw  Copw  Pegx  Deacer
(s JFwoELTS e S
Capeas B =T | B =T &
A Bt (| ¥de sbp Video o Video_tsvob Vi 01_Qbup Vis_O1_Oid
=58 ;giﬁ: = = _J
& 24 Disco ds T4 JA] i . F =
-4y A A A A 4
| Bap IIE: Wis_01_Ovob Wiz 01 Tvoh Wie 02 Obup Vis 02 0do Wie (2 Owok
o g EL utima_escaon F) = ; =
21 Audo_ts 3 ]
o s & A A 4
) Tmpresonas Vis_02_1vob Vs 03 Qbup Wia 03040 Via_03 Qveb Vis 03 Twet
=] Panel de conirol
i 5] Acceso telefirico a tedet =
i 3 1 Carpetas Web ’ ! ﬂ ! !
s 3ﬂmm Vis O 0bup Vi D4 0o Vis_ 04 Dveb Vis_04_1.vch Vis_065 Db
P =P - &
4 I*I_,‘ K| |

Puede que te encuentres con la duda, o la curiosidad, de querer saber qué fiche-
ros componen un DVD, o quieras escoger ti mismo los ficheros que componen
una pelicula. Los DVD contienen dos tipos de archivos, almacenados en dos car-
petas distintas, las de audio y las de video. Las primeras no tienen mayor miste-
rio, pero las de video, las que contienen la pelicula propiamente dicha, si son in-
teresantes, ya que contienen no sélo el film, sino los contenidos extra como
escenas eliminadas, entrevistas a los actores y creadores y, segin el DVD, un

Normalmente se trata de archivos con extension .VOB, y su estructura es muy
sencilla. Comienza con el término VTS, seguido de dos digitos, que corresponden
al titulo; y después dos digitos mas, la seccion.
La pelicula acostumbra a estar contenida en un solo titulo, normal-
mente el vis_01, mientras que los demas son extras. Eso si, ninguna
5| seccién puede exceder los 0,99 gigas. Asi, la pelicula suele constar de
varios ficheros de 0,99 gigas, aunque el Giltimo pueda ser algo menor.
También veras otros archivos con la extensién .IFO. Estos contienen la
informacién de los archivos .VOB, es decir, indica cémo debe ser re-
producido el DVD segiin el idioma, los subtitulos, etc. Los archivos
con extensién .BUP son las copias de seguridad de los .IFO, para evi-
tar problemas en el supuesto de que alguno de estos se corrompiera.
Por lo tanto, es muy importante que cuando copies tus DVD en tu dis-
co duro también copies los ficheros .IFO, ya que de no hacerlo no po-
M= dras reproducir correctamente la pelicula.

583



| S —— A ———————

IMAGEN Y SONIDO

RIPING DVD

Otra manera de grabar tus peliculas
I

La grabacion de un DVD en el disco duro tampoco es tan dificil. Eso si, necesitas un programa que descifre el algoritmo con
el que las peliculas estan protegidas. Con CladDVD podras configurar algunas opciones adicionales que otros programas
similares no contemplan, como cambiar la clave de codificacion en el caso de que alguna no funcione, o eliminar extras
como la macrovisién o el multiangulo. Es una de las mejores maneras de hacer las copias de seguridad de tus DVD.

e i

selact i moe

st il

aranced select

e

e
|
i

Cuando abras el pro-
1 grama, veras que los

pasos previos son muy

similares a los del gjercicio
anterior: escoger la unidad de
DVD-ROM y la carpeta de
destino. Pero antes de empe-
zar deberéas configurar las op-
ciones a tu gusto. Para ello,
ve a Options. Una de las mas
importantes es Skip Multi-
Angles. Algunas peliculas tie-
nen la opcion de escoger di-
versos angulos de filmacion
en determinadas escenas,
pero si no desactivas esta op-
cién todos los &ngulos se gra-
barian seguidos v, por lo tan-
to, los verfas dos o tres veces
al reproducir el DVD.

[ = Esciioio
4gmm
% 2 Disco de 3% (&)
=N
C B )
. @{]Cine
! 1 conansal
& ] Down
#+ ] Hobby PC
£ Play
w3
B deo 1

Lm D (E)

~

Ahora, escoge el dispositivo de origen, es decir, tu DVD-
3 ROM, y el directorio de destino. Si no quieres tener pro-
blemas, crea en la raiz del disco duro escogido una car-

peta llamada video_ts, el mismo nombre que tiene la carpeta
de origen en el DVD y haz que se graben en ese directorio los

archivos del DVD.

Y ahora, escoge qué
4 quieres grabar. Tienes

dos opciones, o grabas

Intw

la pelicula propiamente dicha
o grabas todo el contenido del
disco. Para ambas opciones
sélo tienes que apretar un bo-
ton. Select DVD movie te
ahorrara el trabajo de buscar
uno a uno los archivos del
DVD, y Select Full DVD tam-
poco deja lugar a las dudas:
seleccionara para grabar to-
dos los archivos que conten-
ga el DVD, creando una copia
exacta en tu disco duro.

g

nitivo. Sea cual sea la
opcién que has esco-
gido, ya puedes empezar a
grabar. Para ello debes pul-
sar el botén situado debajo
de la ventana, Start
Selected Operation. El pro-
ceso dura un buen rato y
"absorbe" de forma especta-
cular el trabajo que es capaz
de llevar a cabo el procesa-
dor. Asf que es preferible no
trabajar con otras aplicacio-
nes mientras se lleva a cabo
el proceso.

5 Y ahora, el paso defi-

{

Entre las otras opcio-
2 nes puedes elegir si

quieres que el DVD

sea multi-region (existe la re-
gion 0, que pueden reprodu-
cir todos los DVD del mun-
do), si quieres cambiar el
algoritmo de reproduccién en
orden. (Si codificas una peli-
cula y se ve desordenada,
cambia de clave de ordena-
cion hasta que des con la
adecuada). Otra opcién es la
eliminacion de la
Macrovision, pero como ve-
rés en las mismas opciones
sdlo es necesaria si vas a ver
el film a través de una panta-
lla de television. Elige las op-
ciones que necesites y pulsa

Save New Options.
i

fef 55 fhen Yobde

(ke Mt-Reon
Ship Mutt-Angles

femove MatroVision

Filenanie ; Size

VIS_01_1VOB  1.048.198K
BLVTS_01_2v0B  1.048.565K
VTS 01_3V0B  1.048.444K
BAVTS_01_4V0B  1.048.408K
@vis 01 5voB 110274
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&Y si sélo quieres el tréiler, el Cdmo se
8 hizo, o alguno de los extras? Con |
CladDVD también puedes grabar en tu ( !
disco duro un solo archivo, el que desees, sin
tener que grabar el resto de informacion. Para
ello puedes utilizar la ter-
cera opcioén de seleccién, e~ -

Advanced Select, que te } VTS_01_0BUP 15;: :
permite escoger el archivo , | 2]VTS_010IF0 g

. YTS_01_0VDB 18.082K
concreto que te interesa VTS_01_1VOB  1.048.198K
grabar.

VTS_01_2VOB  1.048.568K
@VTS_01.3V0B  1.048.444K
@LVIS_01_4V0B  1.048.406K

% 02k =

Una vez lo tengas seleccionado, pue-
7 des ir a Options, donde podras escoger
si quieres que sea multi-region, o cam-
biar la clave de encriptacién, grabar las nue-
vas opciones y pulsando Start Selected
Operation comenzara el proceso.

[ 3 o pm—yy v
Dtk
TITLE/REYIEW. DATE LICANSE  RATING SIZE DOWNLOAD
30 Movie Plus 10 October Ereeware PPPF  4.5MB Wind
Got ASF files that need  20th, 14 d
to be viewed? Then 2000 Wind
this viawer is for youl Wind
Pero, ;como saber cudl Acdoon Vo Vicwes Jly 120, Shareusce TRY 1148 Vindows 95196
8 es el archivo que bus- St i) ek FE e 1
2 No es una at simple as porsible Windows 2000 £
il g camos! l:l AudiovisualmanitasticMay 22nd, Freeware [SYR¥ 2.4MB Windows 95/98 ;,r:,:,‘;;:"snzu
ciencia exacta, (es mas, pue- AL [ Windowis Me s
de resultar una mision imposi- e s s and
" mare.
ble), y tal vez para determina-
- el G
dos extras tengas que ir D Lhid g
probando. Ademas, ahora se SNToay It ttdanz 2088
ha puesto cada vez mas de Cliprex :rg: a June 7th, Shareware PE*JRY  500.0KWindows 95/98
moda que los DVD tengan dos s I*,‘;i;i:;;‘,:',,;,:‘;_ m_‘ A
discos, uno para la pelicula en = . = T
siy el otro sélo para extras, as! i
gue en este caso al menos Ahora que ya tienes el DVD, o el fragmento que te inte-
puedes acotar la blsqueda. 9 resaba en tu disco duro, sélo te falta reproducirlo para
Ademads, siguiendo las indica- poder disfrutarlo en tu ordenador. Normalmente los re-
ciones de uno de nuestros re- productores ya incluyen software adecuado para ver las peli-
cuadros puedes hacerte una culas, pero la Red esta llena de reproductores para que pue-
idea bastante clara del codigo das escoger el que més te guste. Desde los programas de
empleado para nombrar los Microsoft o los clasicos, como QuickTime, a programas free-
capitulos y extras de un film. ware, la oferta es amplisima.
;Y EL AUDIO?

En este capitulo sélo hemos hablado de cémo grabar los ficheros de imagen.
Pero has de tener en cuenta que puedes encontrar problemas en otro frente,
el del audio. Los ficheros .VOB también contienen audio, numerados del
stream 0 (0x80) al stream 9 (0x89). Normalmente, un reproductor busca el
g primer stream, el 0, pero algunos .VOB no lo tienen, y empiezan directamen-
aanedseta i te en el 1. El tnico modo de arreglarlo es renombrar estos ficheros, cambiar
s el 0x81 o superior por el 0x80, y asi sucesivamente, para que el reproductor
no tope con ningtin problema y sepa dénde empieza el audio.
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TRAZADORES

DE PAQUETES
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;INTENTAS VISITAR UN SERVIDOR QUE, EN ESE PRECISO MOMENTO, NO FUNCIONA? DESPUES DE VARIOS MESES
DE NAVEGAR POR LA RED, ES FACIL OLVIDAR QUE ESTAMOS ACCEDIENDO A SERVIDORES SITUADOS EN CUALQUIER
LUGAR DEL PLANETA. PARA LLEGAR HASTA ELLOS HACE FALTA PASAR POR MUCHOS LUGARES... Y PUEDE QUE
ALGUN CORTE O CONGESTION INESPERADOS NOS IMPIDAN LLEGAR A TIEMPO AL DESTINO.

ity

!ﬁl’ Ypine s .;..

unidos entre si por millones de circuitos de

comunicaciones. Los ordenadores, conocidos
como servidores o hosts tienen sus propietarios,
que suelen ser proveedores acceso, hospedaje
de péginas web, correo y otros servicios (tam-
bién conocidos como hosting). Los circuitos, por
su parte, también tienen sus propietarios, nor-
malmente compaffas operadoras (los carriers).
Ademds de circuitos y hosts, en la Red también
encontramos routers (enrutadores o pasarelas),
que en el fondo también son ordenadores, pero
especializados en |a tarea de enviar datos de un
lugar a otro por el mejor camino.

I nternet es una red inmensa de ordenadores

GOMO EN LA CARRETERA

Cualguiera de estas maquinas puede fallar y
provocar un colapso parecido al que se pro-
duce en las carreteras o autopistas cuando
un vehiculo se averia. Como ocurre en la ca-
rretera; también en Internet cuanto mas largo
sea el viaje més posibilidades existen de to-
parse con un incidente. Si un servidor de
destino no responde no quiere decir que ese

586

servidor esté fallando, sino gue cualguier host o
router que esta en el camino no responde o esta
colapsado. Ademés, cuantas menos maquinas
te separen del destino, mas réapida sera la comu-
nicacion. Asl es frecuente encontrarse con pagi-
nas que ofrecen sitios alternativos, llamados mi-
rror (0 espejo). La intencién es que selecciones
uno de estos (el més cercano) con lo que se
conseguira reducir el nimero de hostsy routers
entre el origen y el destino de la comunicacion.
Para saber si hay problemas en tu camino, exis-
te una herramienta universal: el Trace Route,
que consisie en un listado de las maguinas por
las que pasas hasta llegar al destino y la veloci-
dad de respuesta de cada una de ellas. Asi, si
hay problemas, mirando el listado del Trace
Route sabrés en gué punto esté el fallo.

Te proponemos dos programas para realizar es-
tos trazados. Uno es gréfico y presenta los ca-
minos en un mapa, con las respuestas de cada
maquina en un listado. El segundo es mas aus-
tero, pero contiene todo lo necesario para co-
nocer el rendimiento de los caminos que los
paquetes recorren en la Red.
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Un clasico mejorado

La versidn Express del conocido programa NeoTrace tiene todo lo necesario para saber si tus conexiones van o no por buen
camino. Tal como sucede en la version profesional del programa, NeoTrace Express también presenta de forma grafica, en un
mapa, el lugar por donde pasa la conexidn hasta llegar al servidor de destino. También podras verla en modo texto, para
saber el nombre exacto de los servidores por los gue has pasado.

Tras instalar el programa debes indicarle la ciudad desde Ahora necesitas un
1 la que te conectas. Hace falta que estés conectado a 2 numero de registro.
Internet, porque el programa se conecta con los servido- Pulsa el botén
res de NeoTrace para determinar la posicién de la ciudad en el Register de la ventana
mapa. Para escribir la ciudad, pulsa Next en la ventana NeoTrace Express
NeoTrace Express — Home Location. En la siguiente ventana, Registration y se abrira el g =
selecciona el pafs y teclea la ciudad. Pulsa Next de nuevo y una navegador (también hace fal- - +
tercera ventana confirmara el fin del proceso. ta estar conectado, porque .Di_::?. E
- — conseguiras el nimero en la { == ’
Stp T Entar Losaton normaton T Indica tu direccion de web del fabricante y a través e v
st 3 correo en el espacio Fill ~ de correo electrénico). En el e =Y
in your email address navegador aparece una pagi- =
T —) de la pagina web que aparece na del web de NeoWorx. -
a continuacién y pulsa el bo- Pulsa en elicono Get = | p=——= v = -
== E==lomde=l 6n Submit para enviarla. A Express Free!. e e o Ml
continuacion verés una pagina - e
Abre el programa de que confirma el envio del nu- IR - -
4 correo y cheguea la mero de registro a tu buzdn.
cuenta gue has facilita-

do en el web de Neoworx.

Encontrards un nuevo mensa- f—
je con el asunto NeoTrace pi
Express 3.0 Registration. En F eormeam PING
el texto, entre dos lineas de e Cada vez que utilices Es el acrénimo de
guiones, aparece el nimero S 5 el programa, la prime- Packet Internet Groper.
de serie que necesitas. _ ‘ ra ventana es la Fue disefiada en 1983
Mediante un "copiar y pegar" NeoTrace Express Target por Mike Muss y se trata
puedes pasarlo a la ventana % Entry. Aquf debes teclear la de la utilidad mas basi-
Neotrace Express ki direccién del servidor de ca y popular para deter-
Registration. Finaimente, pul- E—————  0€StiN0, para conocer por minar si un servidor de
sa el botén Continue para usar ‘ P TATe T  nen donde pasa tu conexion Internet esta accesible.
el programa por primera vez. ; hasta llegar a él. Pulsa el Funciona enviando un
J|  botén Trace para iniciar el paquete al servidor espe-
proceso, cificado y esperando una
respuesta. El tiempo de
respuesta determina si
el servidor esta en fun-
cionamiento y a qué ve-
locidad responde.

Se abre la ventana principal de NeoTrace Express. En

B ella aparece tu ciudad de origen en el mapa. En la barra ‘
de estado puedes ver cédmo transcurre el proceso: la de-
teccion de los servidores y los PING para averiguar si éstos res-
ponden o no.
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% NenTrace Espress: wesyahoncom

Cuando el proceso ha terminado, apa-
7 rece el mapa con los "caminos” fisicos
de la Red por los que pasa tu conexion.
Si sittas el cursor sobre el mapa, éste cam-
biaré por una lupa, gue sirve para ampliar
cualquier zona (zoom) pulsando el boton prin-
cipal. Para mover el mapa cuando no cabe en
la ventana, debes mantener pulsado el botén
principal; €l cursor se cenvierte en una mano
que te permite moverlo.

" Click ﬁe:e Z

El boton Registrant sirve para saber quién es el propieta-
9 rio del servidor. NeoTrace Express consulta esta informa-
cion en los servidores donde se registran los dominios.
Asi que, en realidad, sabes quién registrd el dominio del servi-
dor que visitas (Yahoo!, en el ejemplo).

B NeaTrace Eniress: wiw.yahessom

Network es una sec-
10 cién similar a la
Registrant, pero en
este caso la informacién se
corresponde al propietario
de la red a la que el servidor
estd conectado. NeoTrace
%mmw&mumcm ‘sabe" quién es porque con-
e Ita el titular de la direccion 4
SaDego s sulta el titular de reccié
oot IP del servidor a IANA, el or-
Flecord coostad on 1811995 . N

ganismo gue las asigna.

Doman serees: 0 et der
NSTAHOO0.LOM 204 11,2007
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ME3EUROPE (2R00.C0M 217 12471
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la ventana se encuen-
tran los botones para
acceder a los apartados de
informacién que ofrece el
programa. Por defecto estd
activado el mapa (botén
Map). Si pulsas List veras la
lista de servidores, una répli-
ca en texto de lo que aparece
en el mapa. En la columna
RT (ms) esta el tiempo de
respuesta de cada servidor.

8 En la parte inferior de

Para probar con un nuevo servidor, basta con que pulses
1 ] el botén Trace de nuevo, y se abrira la ventana inicial del
programa. El botén que contiene un interrogante abre
una pagina web de ayuda.

i

Nedfrace

= Express :
h Online Help: Contents Suppor (Links will take you to web-based halp)

Welcoma to NeoTrace Express, a new way to trace web connections.

IANA

Internet Assigned Numbers Autority (www.iana.org) es la sociedad encargada de
conceder las direcciones IP. Si un proveedor necesita direcciones [P para sus
servidores, las suele pedir a la operadora de comunicaciones que le suministra
los circuitos con Internet. Las operadoras, a su vez, las piden a los registros re-
gionales de IANA:

e APNIC (Asia-Pacific Network Information Center, www.apnic.net)
o ARIN (American Registry for Internet Numbers, www.arin.net)
e RIPE NCC (Réseaux IP Européens, www.ripe.net)

1
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NeoTrace Express se
]2 integra con Microsoft
Internet Explorer (a
partir de la versién b), al que
puedes afiadirle un nuevo
botén en la barra de herra-
mientas. Pulsa con el botdn
derecho sobre la barra de he-
rramientas del navegador y
elige Personalizar. En la lista
Botones disponibles, selec-
ciona el NeoTrace It! y arras-
tralo a la posicion que desees
de la lista Botones de la ba-
rra de herramientas. Una vez
instalado, cuando lo pulses,
obtendras un frace automati-
co del servidor visitado con
Internet Explorer,
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Tool Kit: con toques muy profesionales
|

Tool Kit cuenta con una herramienta, el trace route, que sirve para averiguar los lugares por los que pasa tu conexién hasta
llegar al servidor. Pero ademas también podras convertir los nombres de servidor en su direccidn IP equivalente, enviar
pagquetes PING o escanear los servicios en marcha en un servidor.

Tool Kit aparece en

1 pantalla como una ba-
rra de menu y nada
mas. Todas las opciones que
necesitas usar normalmente
estan en la entrada Tools del
menu.

[~ | Empezaremos por la
J utilidad Trace Route.
Se encuentra en el

men( Tools/Trace Route y
también se abre pulsando las
teclas Control+U. Se abrird la
ventana correspondiente a la
herramienta, y sélo tienes
que escribir el nombre del

servidor de destino y pulsar
el botén Trace Route.

, 16 minutes, 59 secunde

La herramienta Ping esta en el menu Tools/IPHost Ping.
f 5 El primer paso es entrar el nombre de servidor y selec-

____| cionar la cantidad de pings que se van a enviar, asi como
el tamafio de cada paguete. Por defecto aparece 32 bytes, v
cambiarlo sirve para saber con qué medida el servidor respon-
de mejor. Para realizar los ping hay que pulsar el boton Ping y
esperar. En el cuadro aparece la velocidad de respuesta de ca-

da pingy, al final, el promedio.

Tool Kit contiene una herramienta para saber la direc-
B cién IP de un servidor con solo escribir su nombre (o vi-
ceversa). Es Util para saber el nombre de cualquier IP

que aparece en la lista del Trace Route. La herramienta esté en
el men( Tools/IP/Host Converter o pulsando las teclas
Control+H. Para conseguir la direccion IP, basta con que indi-
ques el nombre del servidor en Host Name y pulses Convert
Host Name, o que entres la direccién en IP Address y pulses

Convert IP para conseguir el nombre.

En Information estan
’—2' los créditos del progra-
I_____1ma, asi como los enla-
ces hacia la pagina web del
autor y una direccién de co-
rreo electrénico de soporte.
Es un programa con cambios
frecuentes; si vas a usarlo, no
esta de mas que eches un
vistazo al web para conseguir
nuevas versiones y parches.

=5
Fie Tooki informiatn Regite: For Froe
R
oiu

Credts

| El programa responde con la direccion IP del servidor de
destino. A continuacién, en el cuadro inferior, aparece la
lista de maquinas por las que hay que pasar hasta llegar

al destino. La informacién es minima: sélo la direccion IP de ca-
da méquina (o servidor). Pero la IP es suficiente para poder
averiguar luego mas cosas. Por ellc, Tool Kit ofrece otras herra-
mientas. Uno de los abjetives de tu race route puede ser saber
las razones por las que no responde el servidor de destino. Para
saberlo, no hay nada como el PING.

MTU

La Maximum
Transmission Unit se
corresponde al tamafo
del mayor paquete,
medido en bytes, que
es capaz de transmitir
una red. Cualquier
mensaje mayor que el
MTU es repartido en
varios paquetes, cosa
que perjudica la veloci-
dad de transmision.
Una forma de saber el
MTU de un servidor es
enviando PING de dife-
rentes tamafios, empe-
zando por uno grande,
hasta que la velocidad
de respuesta aumenta.




MCAFEE UTILITIES

MCAFEE PRESENTA UNA MAGNIFICA SUITE DE UTILIDADES PARA HACER QUE LAS TAREAS DE MANTENIMIENTO DE
TU PC SEAN MUCHO MAS POTENTES Y EFECTIVAS. ESTAS APLICACIONES SON LA LLAVE PARA ENTRAR EN LO MAS
OCULTO DE TU MAQUINA CON EL FIN DE DIAGNOSTICAR Y REPARAR A TIEMPO GRAN CANTIDAD DE PROBLEMAS EN

TU ORDENADOR, CONSIGUIENDO UN SISTEMA OPERATIVO MAS ESTABLE Y MAYOR SEGURIDAD PARA TUS DATOS.
SIGUE NUESTROS CONSEJOS Y TU PC TE LO AGRADECERA.

sistema recién instalado, Windows funcio-
na de maravilla: répido, eficiente y sin
problemas. Sin embargo, con el paso del tiem-
po, y a medida que se van instalando pro-
. gramas que llenan el disco duro, el siste-

c uando se acaba de comprar un PC con el

Shakbe ksl

‘iivp 1

~ ma pierde velocidad y estabilidad. Este es

= Uno de los inconvenientes principales con

el que el usuario de informatica de hoy en
dia aun tiene que combatir. En efecto,
cualguiera ha experimentado fallos inespe-
rados en las aplicacicnes, lamentando no
guardar con maycr frecuencia el documen-
to en el que se estaba trabajando, o se ha
encontrado con algunas de las famosas e
indescifrables pantallas azules que mues-
tran un error critico de sistema.

Por ello resulta més aconsejable tomar al-
gunas medidas de ajuste y mantenimiento
del PC, algunas de ellas accesibles desde
las opciones tipicas de Windows: ejecutar
Scandisk tras cada cierre inadecuadc del sis-

tema, desfragmentar el disco duro, hacer co-
pias de seguridad de los datos més importan-
tes o desinstalar los programas que no se va-
yan a utilizar.

McAfee ha tomado una postura combativa con-
tra esta situacién presentando McAfee
Utilities, una suite de utilidades que puede ha-
cer que el mantenimiento del PC sea més efec-
tivo y potente. Las distintas aplicaciones inclu-
yen funciones no incorporadas por Windows,
como por ejemplo la posibilidad de restablecer
la configuracion del sistema a una situacién
anterior, crear copias de seguridad en archivos
de volumen, diagnosticar y reparar numerosos
problemas de los discos y el hardware, o prote-
ger la estabilidad de las aplicaciones.

Las utilidades de la suite estan distribuidas en
cuatro grandes grupos: Repair and Recover,
Clean and Optimize, Prevent and Protect y
Secure and Manage. Realizaras un recorrido
por cada uno de ellos, para que conozcas las
bases de su funcionamiento.
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UTILIDADES LAITV DEL PC

Reparar y recuperar

A medida que utilizas tu PC, la informacion en el disco duro va cambiando (a causa de la instalacién de nuevos programas,
operaciones con archivos y carpetas, etc.). En circunstancias ideales, todos esos programas y archivos coexisten de forma
pacifica, sin interferencias ni intrusiones; pero por desgracia, esto no es siempre asi, dando lugar a menudo a pérdida de
archivos, ajustes de Windows poco eficientes o corrupcidn de datos. Las utilidades Repair and Recover de McAfee pueden
ayudarte a resolver este tipo de prohlemas.

Puedes iniciar cualquiera de las utilida- Pulsa el boton Repair and Recover para
] des de McAfee desde McAfee Utilities 2 acceder a este grupo de utilidades. La pri-

Central. Para lanzar su ventana, selec- mera de ellas, DiskMinder, permite de un
ciona a través del menu Inicio/Programas/ maodo sencillo, répido y seguro diagnosticar y re-
McAfee Office/McAfee Utilities/McAfee parar proble-
Utilities Central. También tendras un acceso mas existentes
directo en el escritorio. 0 potenciales
P _ _ en tus discos McAfee DiskMinder
- . — — diSCOS de’OS, Select Drive to Scan.
e o s i 2 g ] ( - O Dircode 34 (A)
i g |  disquetes, a@ ) 2306Gb
8 Youherzneve ieundaBezcue Dot 2 etc.). Es un P Fles0) ,  9%06b T
5 Youhere ever crested abosles e = e Q9 _audio_[E) 940Gb
R e —— = ‘
i ] 2 completo y
Sale b Sourd s rot st T~ [ Check entire disk suiface for read eriors
% con res_unados [Thi: may take a long lime to complete. )
Dot Info = mas eficaces [C]Eix enrors automatically using default values
rw bk b Atk % de lo que se —
itk ! { : 2 Propetties |
{5 QD Stlagred Yoshar remanalcsto | L | consigue con
MCAFEL el programa
— ScanDisk de
Wiridowe. [Oro ] [Se_ ] [Coned ] [hep 1)
_ Tras seleccionar la unidad o unidades
DiskMinder Results 3 que desees comprobar, pulsa Start. Es
[Five T s B Eerorm j Otil marcar previamente la casilla Fix
LAty RN Tt b errors automatically using
8132 Bytes Per Clusters|  {he default values para que
103697 ( 810 HMb) Available Cluste: . .
0 ¢ 0 Mb) Bad Clusters DiskMinder repare los errc-
1633 ( 12 Mb) Clusters in 1521 ’ res sin avisar cada vez.
289 ( 2 ¥b) Clusters in 35 Hi Eligiendo | 6n Creat
1142203 { 731 Mb) Clusters in 3547¢ Iglenco la opeion Lreate
_ an undo file es posible re-
Part feble Hyror vertir las correcciones en ca-
J so de producirse algin resultado inesperado.
Otra utilidad de Repair and Recover es P
4 McAfee Image. Pulsa el botén Home Welcome to McAfee Image
para llegar a la pantalla principal de

Use ths wi e citical your
herd difves. In the evert these teclors are comupled by a disk cash o
i, Image can use the saspshol L0 resiors your herd dives.

McAfee Utilities y luego haz clic en McAfee
Image. Mediante esta herramienta podrés ha-
cer capturas del contenido actual de las zonas ‘
mas criticas de tus discos duros (sector de
arranque, tablas de particidn, informacion

| Dpkons
(®) Cieate new image backup
(O Bestore divels) lrom saved image

[(Ee ]
FAT), para asf volver a restablecerlas en caso
de fallo de los discos. La imagen se guardaré
en un archivo especial llamado mcimage.dat. TN 2 | L
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Undo a First Aid Flx

[ Universal Undo ]

Undo an Installation

.,

Selact Rescue Drive

Select the iva o creals s Rescus Ditk on I mast cases, this wil be
mlhwy ela]

Vnum&uaﬂ!ﬂmﬂam Dizk on a ZIP or athe removable media
mmumhas ons. The diives that Rescue Disk supporls are

Select (na diva to creats this rescus disk o

Rescue Disk permite crear un disco de
5 inicio de emergencia con el gue es posi-

ble arrancar el PC en caso de existir

7 3¢ Floppy (A) L
Chick Next 1o conlinue.
[<heck T hew> | [Comedd | [Heb |

F

Otra herramienta de

B Repair and Recover es
el programa denomina-
do First Aid. Este detecta los
problemas mas comunes ya
sean de hardware, software o
de configuracion. Puedes tes-
tear componentes y periféri-
cos de modo independiente
(sonido, impresora, mo-
dem...) pulsando sobre el que
desees en el dibujo, o bien
hacer un analisis completo haciendo clic so-
bre la opcion Check-Up.

proporciona gran canti-
dad de informacién so-
bre el funcionamiento de tu

7 La utilidad Discover Pro

% e sistema. Incluye las caracte-
~ s M"”"""'m":' risticas basicas de los princi-
e Undo an Internet / Netwark Change.
\/- ’ pales componentes del PC (en

la pestafia System), el uso de
la memoria RAM (pestafia
Memory), el Software en eje-
cucion, los periféricos...
Ademas, permite cuantificar el
rendimiento del sistema en Benchmarks, y ha-
cer una serie de pruebas para testear distintos
componentes a través de Diagnostics.

problemas con el arrangue del disco duro.
Dicho disco contiene lo necesario para recu-
perar el sistema por medio de utilidades como
DiskMinder, o las im&genes creadas mediante
McAfee Image. Para crear el disco, pulsa Next
en la primera pantalla del asistente y seleccio-
na la unidad donde ubicarlo (unidad de dis-
guete, unidades extraibles Zip, etc.), pulsa
Next de nuevo y por Ultimo Finish.

€ Discover ;
£ e llhlmn[ Setwese | Dt |

Physlcal Memary [RAM] 128.00 MB

| e | LaN
i
i. Windaws Is using 7.49M8
b | User Resources Free ED%
| GDI Resources Free T4%
:
1

i et

:

" v 7.03ME

." B Miciosoft Wordforwi.. 483 M8

r‘ q (gj Explorer 4.26MB 45%

'1 '5’ Mepaint 279MB 334

A u RealPlayer 251MB 0.8%

g |

il @ Mucntl 230MB 57%

i) £ Mimage 112 MB x|
(?, Discover Piolessional ~ 0.76 MB 40% ¥}
<« | »

~

La ultima utilidad del grupo, Undelete,
8 facilita la recuperacion de archivos bo-
rrados incluso habiéndose vaciado de
la Papelera de reciclaje. Esto es posible Uni-
camente si los sectores del disco duro donde
se ubicaba el archivo no han sido ocupados
por nueva informacion. Para llevar a cabo la
recuperacion, selecciona la carpeta en el ex-
plorador de la izquierda: en el panel superior
aparecer el contenido actual de dicha carpe-
ta y en el inferior los archivos eliminados con
el grado de posibilidad de recuperacion. Tras
seleccionar el archivo, basta con pulsar el bo-
ton Undelete.

EL GUARDIAN DEL PC

McAfee Utilities instala un componente residente en memoria lla-
mado McAfee Guardian, cuyo icono, con el dibujo de un castillo,
puedes ver en la barra de herramientas. Este programa monitoriza
los cambios que se producen en tu ordenador, ya sea cuando ins-
talas programas nuevos, cuando se cambia la configuracion de
Windows o bien al modificar cualquier documento.

First Aid contiene la funcion Universal Undo, que es capaz de res-
tablecer un estado previo de tu PC (eliminando los cambios efec-
tuados cuando éstos ocasionan problemas), mediante el sencillo
meni mostrado en la figura.

First Aid'

[ Universal Undo ]

Undo an Instatiation
Undo a Windows Settings Change
Undo a Document Change

Undo an Internet / Network Change

Undo a First Ald Fix
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Limpia y optimiza

<

UTILIDADES LA [TV DEL PC

Clean and Optimize es un conjunto de utilidades que se encarga de mantener y optimizar tu PC para asegurar el maximo
rendimiento. A través de ellas sera posible liberar el disco duro de archivos inservibles, reducir la fragmentacion de ficheros
en tiempo real y mantener el registro de Windows optimizado y libre de problemas.

Para acceder a este grupo de utilidades
] desde McAfee Utilities Central, pulsa el
botén Home y luego haz clic sobre Clean

and Optimize. El primer programa es Quick-
Clean Lite, que es capaz de eliminar aquellos
archivos innecesarios que desaprovechan el es-
pacio en tu disco duro. En la primera pantalla,
su asistente te permite elegir qué elementos de
la lista deseas borrar. Luego pulsa Next.

QuickClean Lite
QuickOlean Lie safely remuves accumulsted junk from yous computer

@:}-';‘ «_‘ Select the cleanas vou want 1o un and cick Nexd
& ,

A |2 Shorlout Oeaner
2 Lost Fie Fragmend Cleaner

Welcome to Registry Wizard

® 8ackupt Restore
Backup and restore copres of the teguty.

Qluwern

T For bed

Dlean up unnesded registy data

Search for and repar registy entnes thal reler o fles that
havve moved of no onget exik

La opcion Shredding Cleaners
2 elimina los archivos sin

posibilidad de posterior

i { Lost File Fragment Cleaner
recuperacion. Tras pulsar & Registry Cleaner
Next, QuickClean Lite se en- “Cache Clasnar

carga de analizar tu sistema

- Recycle Bin Cleaner
141 Temporary Files Cleaner
@ Shortcut Cleaner

E-Mail Cleaner [deleted items)

£

para determinar qué archivos es posible elimi-
nar sin riesgos. Finalmente, pulsa Clean.

El siguiente programa es DiskTune, que
3 es una utilidad de desfragmentacion de
discos. Tras escoger la unidad o unida-

des que desees, puedes elegir entre varios nive-
les de desfragmentacién: Reorder an
Unfragment (organizacion completa y ordenada
de archivos), Full Unfragment (desfragmenta-
cién completa),

Quick Unfragment
(incompleta pero
mucho mas répida)
o Consolidate Free
Space (solamente
desfragmenta el es-
pacio libre del dis-
co). El deslizador in-
ferior permite decidir
el grado de rapidez
de Disk Tune, a cos-
ta de que éste ocupe

mas recursos del PC

durante la tarea.

Sl -
e D -,

La utilidad Registry

4 Wizard mantiene y re-
para la base de datos
del registro de Windows.
Contiene varias funciones:
Backup & Restore (para crear
una copia de seguridad del
registro), Clean (para eliminar
los componentes innecesa-
rios), Repair (repara o elimina
los componentes erréneos) y
Tune-up (optimiza los ajustes
del registro para un rendi-
miento optimizado).

DESFRAGMENTACION PERIODICA

A medida que afiades, eliminas o modificas los archivos de tu PC, éstos se van
fragmentando en el disco duro; lo que significa que su informacién no se ubica
en regiones contiguas, sino que se divide en segmentos repartidos a través del
disco. Por ello, el PC tardara mas tiempo en localizar y leer todos los segmen-
tos que componen cada archivo, lo que repercute en el rendimiento global de
la maquina. Es conveniente, pues, desfragmentar el disco duro periédicamen-
te, sobre todo cuando la fragmentacion alcanza niveles superiores al 2 6 3 por
ciento (puedes ver los porcentajes en la pantalla principal de McAfee Utilities
Central). También dispones de la herramienta Active Tune (configurable por
medio de Options/Settings), que previene la fragmentacién a tiempo real.
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Prevenir y proteger
I

e

Entre las utilidades Prevent and Protect se encuentran aguellas relacionadas con la estabilidad del sistema y la seguridad de
los datos mas importantes. Dispone de aplicaciones para crear copias de seguridad o hackups, monitorizar el sistema para
prevenir problemas potenciales antes de que ocurran o restablecer una aplicacion que presenta un error critico.

IEXPLORE Just Crashed

e

Module Type: 32 Bit
Problem: Access Violation

Thes apphicabon has partormad an flagal operation Ehck SxoFi to
poririue working in B Spphcatien Tou should fher save bou

woik and exl this spplc.stion

. @ ' 7["”.‘:’.,0‘: e et

Note The marufactirer-supplud Update may o may nat fix tie

current prabiem.

MCAFEE" e
:
i

sre b s e o o ol s

Cuandgc se presenta un
fallo en una aplicacién
determinada que hace
peligrar su funcionamiento, au-
tomaticamente se lanza Crash
Protector, que muestra el cua-
dro de didlogo de la imagen. El
botén Close Application cierra
la aplicacién afectada, mientras
gue AutoFix es capaz, en la
mayoria de los casos, de reacti-

)

mﬁﬂ File Toper i

(®) view by Application () View by Type

Apglication

e

EE7 Acdiesn2
AT Acovet
E@ura A3
B[] @ Agaky
B[ 7 Awevbank
By pinder
D A Cdbowpio
'1!B"‘ Cubase
AN E Canel2

.=

InBackp |
111 ME
12M8

Tad |

i

111 M8
12mMe

19K8
233KB

13KB
293KB

I3 K8
10KB

331 KB
DKB

=l

Safe & Sound actualiza los backups creados a medida que se modifican los
archivos que estan contenidos en el volumen. Puedes editar esta funcién en el
apartado Settings de Configure. La casilla Enable automatic backup debe ha-
llarse marcada, y el campo Backup delay define el tiempo que transcurrira en-
tre la modificacién del archivo y la actualizacién del backup (para no inte-
rrumpir tu trabajo con los accesos al disco). Si eliges Mirror (0 segundos) la

actualizacion se llevara a cabo de modo instantdneo.

l Bepart . [Seecal [ omeeant ] [Hewtwes ertﬁ'—ﬁﬁi—
varlo de medo que, como mini-
mo, te permita guardar tus datos. A veces es po- Teer e
T sible incluso seguir trabajando con la aplicacion. Lo fv TSI T
WinGauge es una herramienta de diag- Normalmente, al borrar un archivo des-
2 nostico autormatico gue constantemente 3 de una aplicacién de 16 bits de

monitoriza la utilizacién de Windows y sus Windows (o incluso de MS-DOS) éste no

aplicaciones, en forma de indicadores, y te alerta  va a parar a la Papelera de reciclaje, sino que

en caso de problemas potenciales antes que és- se elimina por completo. McAfee Trash Guard

tos ocasionen fallos en el sistema. Algunos de los  es un sistema de proteccién que habilita la

indicadores son CPU (uso del procesador), Phys Papelera en estos casos. Para activarlo, sim-

(cantidad de RAM utilizada), Virt (memoria vir- plemente pulsa Trash Guard en el grupo

tual), Res (méaximo nivel de recursos utilizados), Prevent and Protect de McAfee Utilities

Drive (espacio ocupado en un disco duro) o Frag ~ Central, y haz clic sobre el botén Enable.

(nivel de fragmentacioén de un disco).
Para la creacion de backups, McAfee MoAfes Trash Gusd

4 Utilities viene equipado con el potente e hea S

Safe & Sound. Puedes crear una nueva I e

copia de seguridad eligiendo el tipc Protected ‘ T

volume file, que es el més fiable y mantiene la

estructura de los sectores del disco duro, 0 bien

el tipo Folder que simplemente copia los datos.

lud Protectsd volans s
[£]Enabie aulomstis backup

[Fackun ol C

20 mrwtes -

Home of backup 1

Hockup delay

Yiow a1 diive.

Eoep delsted e Ior
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Cuestion de seguridad

El apartado Secure and Manage de utilidades trata sohre como personalizar la apariencia y comportamiento de Windows en
diferentes aspectos, y como proteger la seguridad y confidencialidad frente a usuarios intrusos del PC. También incluye una
utilidad de compresion de archivos (Zip Manager) y funciones avanzadas de edicién del Registro (Registry Pro).

EZ Setup permite configurar de modo También podrés modifi- | A ——
) RundAddMancve | Serd To/Naw 1 Cortest Menc
1 avanzado el aspecto externo y algunas 2 car la imagen de fondo S| et | ey Secany Eiplae i Dt
ks ; : Meysposd  — - — o Shtews  ——

. caracteristicas de Windows no editables : del Explorador de IR o l__m.___| _J ) |
mediante el Panel de control. Por ejemplo, es Windows (en el apartado A STV ; i
posible sustituir las pantallas gréficas de inicio Explorer, entre otros ajustes); S : : e
y cierre de Windows por las imégenes BMP asf como el contenido del me- { FEERY ' gt ko DA 1 g
que td prefieras. Para ello, en el apartado nu contextual que aparece al T Use ek g e

Y = . s
System selecciona en el desplegable de Logos pulsar el botén secundario so- s b kb
el tipo de pantalla y localiza el archivo de ima- bre un tipo de archivo determi- AR = {
gen mediante el botén Change. nado (en el apartado Context Emwwﬁ 18 |
- Menu) o de los i ==
EZ Setup [ [=]x] mencs Nuevo o i T L | s |
Run/AddRsmere 1 Send TaMew | Contadt Merws I
S| smenbest | Preaymdicosy | Epes | Do Enviar a (apar- ‘
U st Informatics s Logos
tado Send owss |
! Windows Qi O 0 bt P oo -
o ——— SR To/New). ELIMINACION TOTAL
F Bisplay powss olf logo .
Frosein e = Como hemos visto an-
T — Sen s tes, en algunos casos
e Aurvadd/Remave ! Seod To/New | Cinted Mo o
e S| Swenbos  PesyendSsum | Eckw | Dvkm es posible recuperar un
. EEe- - S s archivo borrado del dis-
rmj__;;'ﬁm T Dbk ooy oy co duro (aunque se ha-
: : - : Tt ; T : ya limpiado la Papelera
St S | [E0. de reciclaje) mediante
- Snach [ — T
1 - ——%:ﬂ utilidades como
. un Show '] low s
EZ Setup es capaz también de efectuar ey = . Undelete, que rastrean
3 algunas operaciones de seguridad en el e — e L2208 los sectores libres del
5 . L i - i - -— - 3 "
apartado Privacy and Security, como por e = . disco. Sin embargo,
ejemplo la desactivacién de las secuencias de thip g _ McAfee Shredder eli-
teclado al iniciar Windows (F4, F5, Shift+F5...), Sl l i i mina incluso esta posi-
" n Cancala ags
la limpieza de la carpeta temporal temp al arran- — e e bilidad para aquellos
car, 0 la ocultacion o eliminacién del historial de archivos altamente
Ultimos documentos, la lista de Favoritos, etc. McAfee Task Master sustituye el diglogo confidenciales que de-
4 tipico de Windows al pulsar la combina- sees borrar permanen-
McAfee TaskMaster cion Ctrl+Alt+Supr, por otro administra- temente y de un modo
Taske | Configurations | dor de tareas mucho mas potente. Ademas de absolutamente seguro.
LEJ_IE For detais about any of the applcations shown, sdec_ttthe | permitir cerrar una aplicacion
e A S g A en caso de que ésta
Cmcpib 3 no responda (End McAfes Shradder
Crashmon Task) big
Healpiay as tam. Ien es g-dmmmmmwmmwmﬁ*m
ggvrn%w capaz de intentar
|10 Do you went te.
Msmsgs } reactivarla @ Erase s end fokdors
Osa (Reactivate). Ot s
g;"f{,’gf" Ademés, es posible S i
Digi9e52 guardar la lista de
Hgectl95 _".[
it — _— - tareas o activar con-
Beactivaie | ShaDown | [ ErdTew | gropeties | figuraciones anteriores a través —
del apartado Configurations. gtz o Jiloe T8
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EN ESTA OLTIMA PARTE DE LA SERIE QUE HEMOS DEDICADO AL DESARROLLO MULTIMEDIA VAMOS A
SERVIRNOS DE LA POTENCIA QUE OFRECEN LOS APPLETS DE JAVA PARA CREAR PRESENTACIONES QUE

|

| PUEDAN INCLUIRSE EN PAGINAS WEB HTML. PARA ELLO NO ES NECESARIO TENER CONOCIMIENTOS DE
' PROGRAMACION, SIMPLEMENTE HAY QUE APRENDER A MANEJAR EL PROGRAMA
PRESENTAMOS, Y DAR RIENDA SUELTA A TU CREATIVIDAD.

" 1lenguaje Java es un entorno de progra-

)
| , macién capaz de operar con la mayoria
Uww de navegadores de Internet. Permite refe-
| riry ejecutar programas, llamados applefs, a
| partir de un documento HTML.
Estos applets son peque-
flos programas, capaces
de realizar accio-
nes en una zona
de la ventana
del navegador
que van mas
all de las po-
sibilidades del
lenguaje
HTML, tales como
complejos gréficos anima-
dos, con capacidad para
interactuar con el usuario,
0 incluso aplicaciones
completas de distintos ti-
pos, como programas de célculo, juegos de
entretenimiento, etc.
El lenguaje Java estd basado en otros conoci-
dos lenguajes de programacién como Cy
C++, por lo que si conoces el funcionamiento
estos lenguajes podrias convertirte, de la no-
che a la mafiana, en un programador de Java.
Si no conoces esas herramientas, no te asus-
| tes; lo que vamos a abordar en este articulo
es la utilizacion de un applet, que no requie-
re de mayores conocimientos de progra-
| macion. La interfaz del programa
‘ » que vamos a usar, Ephex, es como
{
]

la de cualguier ofro programa com-

*, QUE AQui

patible con Windows, lo que te permitira apro-
vechar las ventajas de este potente lenguaje
en tus propios proyectos.

LA LINEA DEL TIEMPO

Bésicamente, lo que permite hacer el progra-
ma Ephex es desarrollar la creacién y repro-
duccién de vistosas presentaciones interacti-
vas cuyo destino sea una pagina web. Dichas
presentaciones pueden estar constituidas por
Ifneas, circulos, rectangulos, elementos de
texto y archivos de imagen; en definitiva, por
cualguier elemento multimedia. La presenta-
cién transcurriréd a lo largo de una linea del
tiempo (en inglés, timeline), de modo que po-
dras situar cada elemento en cualquier posi-
cion en los llamados key frames (fotogramas
clave), que definirédn el movimiento de éste en
los fotogramas intermedios.

ASOCIACIONES

Ademas, cada objeto puede tener un cierto
nUmero de acciones asociadas al mismo, que
se gjecutaran ante determinadas intervencio-
nes de! usuario o eventos, tales como movi-
mientos o clics del ratén. Y entre dichas ac-
ciones se encuentran, por ejemplo, el lanzar
en el navegador de Internet una nueva pagina
web, reproducir una nueva secuencia de pre-
sentacion, etc.

De todas formas, la mejor manera de com-
prender las posibilidades del programa Ephex
es realizando un sencillo ejemplo como el que
a continuacién te proponemos. A partir de él,
puedes desarrollar otros mas complejos.
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‘Creando una presentacién sencilla

- Vamos a iniciar la elaboracion de una presentacion interactiva para Internet, que incluira elementos de texto, imagenes y

e e ———re

En la barra de herramientas de la iz-

quierda aparecen los elementos graficos
- que es posible introducir. Selecciona el
elemento texto haciendo clic sobre el icono
con una Ty arrastra un drea con el ratdén en la
zona de edicién para ubicarlo.

Apareceré el texto Type some text here.
Para editar el texto, accede a la pantalla
| Edit TextElement ha-

| Tras instalar el programa Ephex, ejeci-
talo haciendo doble clic en el Explora-
L1 dor de Windows sobre el archivo ep-
hex.exe, o bien creando un acceso directo en
el escritorio. El programa se abrira con una
presentacion en blanco. Para cambiar las di-
mensicnes de la presentacion, accede a la op-
cién del mend Tools/ Change Size, que defini-
remos con una anchura (Width) de 640
pixeles y una altura (Height) de 400.

rd

L
2. 4|0

O]
ol

Gl
GO

O
iz

figuras geométricas. Como podrés comprobar, en principio sus métodos no difieren mucho de los de un editor tipico de dibujo
(lo que facilitara su uso); ademas de incorporar las funciones para definir movimientos y realizar acciones interactivas

|
i

[ERe... MIEE

Resize Presentation

Width: !E4D
Height: a0
l! Cacel ]

Para editar cualquier
elemento introducido,
hay que seleccionarlo
previamente con la he-
rramienta de la flecha
o bien arrastrando un
area mediante la caja
de seleccién (a la dere-
cha de la flecha, con
un rectangulo puntea-
do). Asi podras mover
dicho elemento, o
cambiar su tamaiio,
con los procedimientos
habituales del raton.
En el mend Edit tam-
bién dispones de las
funcmnes L“, Zopy,
ol . Y para

acceder a Ia pantalla
de edicién, haz doble
clic sobre el objeto.

ciendo clic sobre la herra- IS Edit TextElement
mienta de seleccién (que Name: | Texiobienvenidd A |
muestra el icono de una fle- Widh {318 Tiee X Y Vible Al
cha) y doble clic sobre el tex- Height 72 0 B 61 & o
to. Para cambiar el texto, pul- i 2 o e |
sa el boton Edit y escribe it flonden 2
Bienvenido a mi pagina Web. Esaeis [ .
v : Fort style: I~ Bod [ halic
Puedes modificar el tipo de le- : i
Alignment Lett -
tra en el desplegable Font y su T e
tamafo en el cuadro Font il a g E
size. En el apartado Name, Trerapacti " Yes Mo iz
nombraremos el texto como
Textobienvenida. ) e el
[ El programa permite también definir [P To ekt
Name: IDefault ' una imagen de fondo para la presenta-
Length [5a00 ms cién. Para ello, accede a la opcion del E’ém
ok g ms men( Timeline/Edit, y selecciona Scaled i -
sz:m b Image en la opcién Background. Marca % E;"
P Scaled Ima: ¥ 1" la casilla Data en el apartado Store T
ot Image v pulsa el botén Choose. Puedes utili- O
Store Image: & URL C Da zar la imagen Alien Sky que hemos incluido SO
] | en el directorio Ejenaplos del CD-ROM que se 8{3)
entrega con esta unidad. s
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;SABIAS QUE?
Los elementos de la
presentacion cobran
movimiento a través
del recorrido definido
en los llamados =
frames (fotogramas cla-
ve), que establecen su
posicidén en la secuen-
cia. En el ejercicio, he-
mos definido solamen-
te dos claves hasta
ahora, al principio (0
milisegundos) y al final

(5.000 milisegundos).

Save As

P T — e e e |

| Marca la casilla Grid en
; ' " el ment Tools para dis-
! poner de una cuadricu-

i la de gufa, y mueve el texto
hasta situarlo en la zona infe-
rior, fuera del borde derecho,

. de modo que quede escondi-
do tras el drea de trabajo.
Para conseguirlo resuita Gtil
elegir, en Edit TextElement, la

! opcion Center del campo

| Alignment, y aumentar las di-

| mensiones del elemento, por
encima del tamafio del propio

' texto, para disponer de un
margen vaclo a ambos lados.

|

Ahora, desliza el cur-

| 4 sorde la barra timeli-
' ne, situada justo de-
bajo de los menus, hasta el
final de su recorrido, de mo-
do que el cuadro a su dere-
cha muestre 5000. A conti-
nuacién mueve el texto de
forma horizontal hasta una
zona centrada en el drea de
trabajo y perfectamente visi-
ble. Eligiendo la opcién
Tools/Run presentation ve-
rés el efecto conseguido en

la pagina web.

| | =~ Puedes anadir tantos
‘ t | § elementos como dese-
. es, y definir tantos key
frames como requiera el mo-
| vimiento de cada objeto.
| Simplemente mueve el cur-
sor de la barra timeline a lo
| largo del tiempo y sitda los
objetos en cada punto clave.
Puedes cambiar los colores
del borde y fondo de los ele-
mentos mediante los cuadros
situados en la esquina infe-
rior izquierda, y modificar los
de uno ya existente a través
de su pantalla de edicion.

HE

im! 88

Howbes *I&P;?qﬁ Iwm pros

G\m ICTTe] = __m]

L—
BT

X ‘_ﬂ El punto en el tiempo de los key frames y la posicion de
| un objeto pueden ser editados de un modo més preciso
' ~!en la pantalla de edicién de dicho elemento. Las coorde-
nadas son modificables en las columnas X e Y, y Time indica el
punto en mseg. de cada key frame. La casilla Visible puede de-
sactivarse para ocultar el objeto en un intervalo de tiempo de-
terminado. Cuando estés satisfecho con el resultado, guarda el

trabajo en un archivo con la extension .pres.
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‘Una presentacion

| Hasta ahora, la presentacion se reproduce linealmente, de principio a fin, sin posibilidad de intervencion por parte del
usuario. A continuacion introduciremos las posibilidades de interactividad de 1 e, mediante acciones asociadas a
intervenciones (eventos) del usuario, como puedan ser movimientos del ratén o clics.

' menu de una pagina web. Escribiremos el texto ENTRAR
en mayuasculas, y lo enmarcaremos en un recuadro séli-
do. Para ello, desmarca la casilla Transparent en Edit
TextElement y elige los colores del texto y el fondo mediante los
botones Foreground y Background. También haremos que sea
visible solamente al final de la presentacién, editando manual-
mente los key frames tal como queda indicado en la figura.

.« | Vamos a afiadir un elemento de texto, como entrada al

'_‘i Pretendemos que al | Sittate en la edicion T s o .
b bie | /| hacer clic sobre EN- “ | de la primera timeline e
:;ft r——lljm:: | St TRAR se lance una I_s (Default} y accede a ‘ e e St |
Grdrs 0 nueva fimeline, que presen- Edit TextElement del ele- j
Background: Scaled | > tarad un menu de nuestro sitio mento ENTRAR. Pulsa el bo-

Colar. } web. Para crear una secuen- ton Actions... y selecciona =

Image: Ijﬁ cia nueva, accede a la op- MouseClick en el apartado :1“:@ =

ey li. DL cién Timeline/ New, v define Event, y Goto TimeLine en R =
] poas| cecal sus propiedades (longitud en Action. Luego haz clic en 5 o

ms, imagen o color de fondo, etc.) y luego pulsa OK. Puedes
alternar la edicién de una u otra marcando su casilla en el me-
nd Timeline: si no has definido un nombre para ellas, la prime-
ra se denominara Default, y la segunda New.

Compondremos la segunda timefine (New) haciendo
.. | aparecer progresivamente elementos de texto por la de-
LI recha, con cada uno de los apartados del sitio Web. El
procedimiento mas cémodo es ubicar la posicién de cada obje-
to para ciertos key frames, ayudéndenos de la funcién Grid, y
luego editar los tiempos y eliminar los innecesarios (borrando
los tres pardmetros Time, X e Y).

ZEdi TodElement ___

[GEdit TextElement

Create y elige New en el des-
plegable Timeline y dejaa 0
el apartado Time. Luego pul-
sa Save y OK. A continuacién
puedes hacer la prueba del
cambio de secuencia en
Tools/Run Presentation.

"“-; La accién GotoURL

| enviara el navegador
1 ! de Internet a una nue-
va pagina HTML, relativa a la
direccién que contenga nues-
tra presentacién (es decir, sin
especificar la ruta completa
http://...). Para vincular cada
elemento de texto 2 una pagi-
na al hacer clic sobre éste, lo
haremos mediante el evento
MouseClick. Tras pulsar
Create, en el apartado URL
indicaremos la direccién y en
Frame el marco de destino de
la pagina, en el caso que la
pagina contenga frames.

s Edit Achions

g

ik

Tal

" icCC
-

-phex permite definir
diversas acciones aso-
ciadas a eventos deter-
minados, para cada
uno de los elementos.
El evento iVlouseEnter,
por ejemplo, sitia la
accion al colocar el
puntero del mouse so-
bre un objeto. Algunas
acciones interesantes
son FPlaySound (repro-
duce un archivo de au-
dio en formato AU),
SetColor (cambia los
colores del objeto),
Vessage (muestra un
mensaje en la barra de
estado del navegador
de Internet), etc.
Puedes encontrar la in-
formacién adicional ne-
cesaria en el documen-
to zuide.doc incluido
en el CD-ROM.
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Publicando en tu pagina web
S ! _

Una vez creada la presentacion ha llegado el momento de insertar ese trabajo en una pagina HTML, con la intencién de
colgarlo en la Red. Lo puedes hacer mediante un simple editor de texto como el Bloc de notas de Windows y un cliente FTP, o
hien utilizando el programa HoTMetaL PRO, cuyo funcionamiento ya se explicé en anteriores unidades de esta coleccidn.

GUAL  ( Daa

] o] o]

AL [P s doweo comJcay ] & ]

(CHoTMetal PRO- [index him|

DGEHG RMT " 8o
[l

e, Edﬁ View {nsen ngmm les Tgﬁh me, Fremeset Project @indow Hen

JAaLuruﬂ

1| Debido a que el modo de almacena-

L | miento de imagenes por los archivos

-4 PRES no resulta muy eficiente, a la hora
de preparar el documento para publicarlo en
la Web realizaremos una pequefia modifica-
cién: haremos que las iméagenes cargadas no
se incluyan en el archivo, sino que solamente
guedaran vinculadas por su direccién URL.
Para hacer el cambio para las imagenes de
fondo, accede a Timeline/Edit para cada una,
y selecciona URL en el campo Store Image.
Luego, pulsa el botén Choose..., e indica la di-
reccion completa (http://...) donde vaya a ubi-
carse dicha imagen en la red. Tras guardar el
archivo PRES veras como su tamafio se redu-
ce de casi 2,5 MB {(excesivo para su transmi-
sidn) a unos miseros 3 KB.

2R s>
417

51 '-J’HEM;

G ="H§000000" TEXT="#FFFFFF"
A presapplec.class heon
8 }o1 & namespresemtatica valuesejarc
S applet>

</ BODT>

HTHL>

qlsL <TITLE-Bienvenido & Wl DPEBACULE;[ina<

G| 8 ' DOCTYPE HTHL FUBLIC "-/, SorcQuad Software//DTD HoTHetal PRO 6.

[ A con-
,t..-w“g' |3 tinua-

L cién,

hay que in-

/TITLE

="ephe;
10.pre

Tras copiar la imagen a la ruta especifi-
cada en tu sitio web (normalmente lo
haremos por FTP), deberés copiar el ar-
chivo que contiene el applef, ephex.jar (ubica-
do en el directorio Ephex en tu disco duro)
también a una carpeta de tu cuenta en red, asf
como el archivo con la presentacién creada,
de extension PRES. Lo mejor es hacerlo direc-
tamente al directorio raiz.

7]

\jm 5] \mw.wusw ] A.

T o wiErOB

3 4 & &
smages mpd Thnl Ehiml
g{ﬂ blahpbnd  cephiml  cap2l himl
8 & & 8

contirue  Ephexper hotssa bl indxherd

LN

Errrs)

X.jar" widch=640

sertar el siguiente codigo en

la pdgina HTML que conten-
ga la presentacion (si se tra-
ta de la pagina de entrada,
se tratara de index.html):

)} <APPLET CODE =
ephexApplet.class ARCHIVE
= "ephex.jar" width=640
height=400> <PARAM NA-

I e [T
(Ed A AL

\ne 3 Collae. L

ME = presentation VA-
LUE=[nombre del archi-

JNOME ]

vol.pres></APPLET>

(SHo[Motal PRO - lindis him|

| Es posible hacer gue el

applet contenga los bo- |2 AT

Eis Edh o paon Fmol Tosls Table Fom Fiomeret B diodon Help. WA
TR s lallly s BT
‘] SHALE srus

Si la pagina HTML no
se encuentra en el
mismo directorio que
ephex.jar, habréd que afiadir
el elemento CODEBASE con-
teniendo la ruta relativa. Por
ejemplo, si el applet se en-
cuentra en la carpeta supe-
rior, el cédigo a afadir, en el
interior de la etiqueta AP-
PLET, serd CODEBASE="..\".

4]

==

LJ tones Pause y Rewind.

Para ello, simplemente afiade
la siguiente linea de codigo

‘.-‘:-.-:e:'"t’

antes de la efiqueta de cierre i
</APPLET>: <PARAM NA-
ME="buttons" value="1">.

‘fruad Softvare, OTD Hofhetal PRG § @] -

I= olsls)

(e

[T
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Creando espacios virtuales

KEY DESIGN CENTER 3-D (1)

IMAGEN Y SONIDO CREANDO ESPACIOS VIRTUALES | o

o —

!‘ '

QUIZA EN ALGGN MOMENTO HAS PENSADO EN CAMBIAR LA DECORACION DE TU HABITACION. HAS COGIDO LAPIZ Y
PAPEL Y HAS EMPEZADO A DISENAR ALGUNOS BOCETOS, HAS MOVIDO MUEBLES, INCLUIDO NUEVOS ELEMENTOS,
CREADO UNA NUEVA ILUMINACION. TODO ESO ES POSIBLE HACERLO CON KEY DESIGN CENTER 3-D, UN PROGRAMA
EN TRES DIMENSIONES DE MODELADO QUE, CON MUY POCA PRACTICA, PODRAS UTILIZAR EN TU PC.

madelado en tres dimensiones basado en

la técnica de "arrastrar y soltar' que, de
una forma muy sencilla (gracias a los modelos
predefinidos que incorpora la propia aplicacion
en sus galerfas) te permitird crear tu propio
mundo virtual (una habitacion, toda una vi-
vienda, un paisaje, etc.). Una vez hayas defini-
do la estructura bésica podrés madificar |a for-
ma, el tamafio y el color de todos los objetos
que la integran, afiadirles texturas (nubes,
hierba, moqueta, madera, alicatado, etc.) o
elementos de superficie (ventanas y puertas,
por ejemplo) y combinarlo con otros objetos.
Cualquier cambio que se realice en el drea de
trabajo es rapidamente visible en una ventana
de navegacion por la que podras pasear y, al
mismo tiempo, explorar el modelo que se esta
creando con solo mover el ratén.
Con un poco de imaginacion y las enormes po-
sibilidades que te ofrece este programa podras
disefiar el interior de cualquier vivienda, inclu-
yendo todos aquellos detalles decorativos que
puedas imaginar. Key Design Center 3-D

Key Design Center 3-D es un programa de

aporta ademas una gran galerfa de objetos,
texturas y modelos ya predisefiados que
facilitan el trabajo y funcionamiento del
disefio. Conviene sefialar que este fi-

po de programas utilizan una impor-
tante cantidad de recursos de la
maguina, que aumenta segun la
complicacion de la escena que

se haya creado. Por ello, pue-

des ver que, por ejemplo, al i
moverte por la habitacién de

una casa que hayas amueblado a tu gusto, el
ordenador puede ir un poco mas lento que de
costumbre. En cualquier caso, el programa
que fe ofrecemos en el CD-ROM esta pensado
especialmente para trabajar en ordenadores
domeésticos, por lo que apenas notaras esa ra-
lentizacion. Los programas de disefio profesio-
nales, que consumen aln muchos mas recur-
S0s, requieren para su correcto
funcionamiento ordenadores especialmente
equipados para ese trabajo, con poten-
tes procesadores y “generosas” canti-
dades de memoria RAM.
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IMAGEN Y SONIDO

Descubriendo el area de trabajo

Este programa presenta dos areas de trabajo claramente diferenciadas, el 4rea de disefio y la pantalla de navegacion. En la
primera es donde se ubican los elementos que formaran parte de la escena, mientras que la segunda permite visualizar el
resultado final del trabajo. Es recomendable tratarlas como dos areas diferentes dentro de Key Design Center 3-D y por ello
explicaremos por separado sus diferentes funciones y herramientas para gue te familiarices con ellas. Para pasar de una a
otra debes acceder al menii Ventana/Disefio o Ventana/Navegar segiin en la que te encuentres.

La pantalla de disefio
1 se puede dividir en cin-
co grandes zonas. En la
barra de herramientas apare-
cen todas las funciones mas
comunes para el disefio, re-
presentadas por los siguientes
iconos (que hemos agrupado
para explicar su mision).

bel| (A} F}[P]

&)

@] [Cuerdas =]

Ampliar permite acercar la visualizacion
3 de la creacion tridimensional, mientras
que Reducir hace justamente lo contra-
rio. Seleccionar te permitird activar un objeto
para poder aplicarle los efectos necesarios en
esa escena. Redimensionar es la opcion con la
gue podras modificar el tamafio o escala de las
dimensiones de cualquier objeto. Rotar permi-
te dotar de ese movimiento a los objetos de la
escena. La Paleta de colores da acceso a las
distintas tonalidades que pueden aplicarse so-
bre los objetos. Finalmente, el Selector de tex-
tura establece el tipo de textura que quieras

aplicar a cada objeto.

N

Sin Testura

Pirdmide triangular Pirdmide 1ectang..,

En la Galeria de obje-

5 tos se agrupan todos
los objetos y volume-

nes predefinidos y almacena-

b

)

Alternar ventana basa su funcion en va-
riar el drea de trabajo pasando de la

2 pantalla de disefio a la de navegacion.
Editar superficie permite seleccionar cualquier
cara del objeto para aplicarle diferentes efec-
tos. Vista desde arriba expone la escena desde
un punto de vista supericr (el mismo punto de
vista que te podria ofrecer un plano de cual-
quier superficie). Vista alzada, por su parte,
expone la escena en la que estas trabajando,
moviendo el punto de vista justo enfrente de
los objetos. Vista de perfil expone la escena
desde el perfil que le indiques, facilitindote el
acceso a cualquiera de los lados del objeto 3D.

Desde | Edtar Navegar Ventana Ag{
4 la ba- Deshacer  Chl+Z

rra de Cottar Dhlex
menus se ac- gg‘p'g[ Chlll
cede a otras Pegar  CtlsV
opciones del : [2¢]
programa, ‘ S Qrar t-:n_:l-:' Zif.rl+.~'3.
orientadas - Degelecciune toda
también to- Dupdicar Gl
das elias al .
tratamiento Agiupar  Cil+G
de los obijetos Desagupar Ctil+Shift+G
que forman Copjar OLE
la escena K
en 3D. "I"’"’"‘?’”’ :

La Zona visual del disefio es el drea en la que se en-

cuentra la rejilla azul sobre un fondo blanco (indicativo
del drea visual de trabajo). Este espacio esta delimitado
por una superficie plana de 107.360 m2 para crear cualquier

dos en la librerfa que ofrece
el programa. Este cuenta con
una amplia variedad de ele-
mentos, tanto tridimensiona-
les como planos y bidimen-
sionales, agrupados por
categorias. Basta con pulsar
sobre alguno de ellos para
llevarlo al drea de trabajo.

{sozl

superficie virtual, desde un
simple objeto flotando en el
espacio hasta una sector in-
dustrial compuesto por varias
naves. En un primer momento
puede resultar complicado
imaginar que sobre esa super-
ficie plana se colocan objetos
tridimensionales.

[ s ere - ]
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— Preferencias

Antes de comenzar con la escena grafica es recomendable
configurar los parametros gue definen el entorno en el que
se va a trabajar. Para ello ve al meni Editar/Preferencias.

Tramado. Hay gue activar este
campo para accionar el sistema
de tonos intermedios en la paleta
de colores y conseguir asf una
mayor calidad en las texturas que
se aplicaran sobre las figuras.

Ajustar a cuadricula. Te permite
modificar el tamafio o posicidn de
cualquier objeto, ajustandose sus
limites de dimension, indicados
por unos vértices negros, a Ia cua-
dricula azul del drea de trabajo.

Unidad. Permite escoger las uni-
dades de medida (Centimetro o
Pulgada). En este caso centime-
tras.

| Pieferencias de Design Center 3-D

Impresidn B/N. Hace que Ia crea-
cién se imprima en lineas negras
sobre superficies blancas; una
impresidn sin ningdn detalle de
textura.

Graficos rapidos. Acelera Ia ges-
' tidn que se necesita para Ia pre-
sentacidn grafica de los objetos
en pantalla.

Guardar preferencias. Todos los

campos que se han definido pue-
den ser utilizados temporalmente

o0 bien, al marcar esta apcidn,
quetardn grabados como prede-
terminados para las siguientes
creaciones graficas.

La Barra de estado, en
7 la parte inferior, mues-
tra la informacion deta-
llada del funcionamiento de
cualguier herramienta con tan
s6lo situar el cursor sobre ella.
También indica todo la infor-
macién que posee el objeto
que estd seleccionado. En el
margen derecho aparece un
indicador de la memoria en
uso. El interior de este indica-
dor se muestra con color azul
siempre que no supere el
75% de utilizacién de la me-

Sin Tesura

moria. En cuanto este limite
sea superado el medidor de
memoria se mostraré de un
color rojo.

Para acceder a la pantalla de navega-
8 cién puede hacerse bien desde el icono
de alternar pantalla o pulsando la com-
binacién de teclas Ctrl+T. Esta pantalla ofrece
una barra de herramientas y funciones con un
total de quince iconos. Son todas las posibili-
dades del programa en lo que se refiere a defi-
nicion del recorrido o desplazamiento virtual en
el interior de las creaciones.

11
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IMAGEN Y SONIDO

EXTENSIONES
TLB: Extension de los
ficheros de biblioteca
de texturas.
VVR: Extensién de los
ficheros de escenario de
Key Design Center 3-D.
WLB: Extension de los
ficheros de galerias de
objetos y de superficies.

Alternar ventana, co-
9 mo sabes, cambia a la

pantalla de disefio.

Caminar te permitir2 despla-
zarte por el espacio virtual ha-
ciendo uso del teclado ¢ del
raton. Editar superficie hace
gue al seleccionar una cara
de un volumen tridimensional
activa en pantalla puedas
trasladarla a la ventana de di-
sefio para efectuar sobre ella
los cambios que consideres
oportunos. Editar objeto tiene
la misma funcién que el icono
anterior pero, en este caso,
afectando a todo el velumen,
no solamente a una cara.
Avanzar permite acercar el
punto de vista al objeto,
mientras que

3| lee || &R

Retroceder

ale))

lo algja.

Al mantener pulsado el icono Girar a la izquierda el pun-
1 0 to de vista de la escena gira en esa direccion; mientras
que Girar a la derecha lo hace en el sentido opuesto.
Subir es la opcidn que permite elevar el punto de vista de la ca-
mara, al tiempo que en pantalla descienden los objetos. Bajar
es la opcidn inversa. Origen devuelve al punto inicial de visidn,
mientras que Nivel del observador centra la situacion de sus
coordenadas (una herramienta muy Util si se pierde el control

visual de es-
[<:a BEE

& I } te espacio
virtual).
Al pulsar el icono Grabar (el icono de la izquierda en la

1 1 imagen) se creara un fichero de animacién en el que po-
drés almacenar los movimientos que vayas realizando por
el espacio virtual, permitiendo una posterior reproduccion del ar-
chivo. Detener (el recuadro) sirve para finalizar la grabacion;
mientras que Reproducir (el tradicional botén con el tridngulo in-

vertido) permite ver las secuen-
AEE

cias animadas grabadas ante-
riormente. Estos iconos son
idénticos a los de otros progra-
mas de reproduccion.

Empieza a trabajar en 3D
|

La mejor forma de familiarizarse con el entorno que ofrece Key Design Center 3-D es desarrollando un ejemplo. Vamos a
empezar insertando diferentes objetos tridimensionales en una escena para, posteriormente, modificar sus texturas y
colores. Después te desplazaras desde la pantalla de navegacion por el entorno virtual que ti mismo has creado.

Para crear un nuevo proyecto puede
] hacerse desde el menu Archivo/Nuevo. 2
Por defecto, aparece activada la Galeria
de objetos 3D, la que nos interesa en un pri-
mer momento para desarrollar este ejemplo.
Escoge entre esos objetos el Prisma hexago-
nal, seleccidnalo y arrastralo sin soltar el bo-

En este momento tienes una vision de
los objetos que vas insertando en el en-
torno tridimensional desde un punto de
vista superior. Puedes cambiar esa perspectiva
con los iconos de la barra de herramientas que
tienen las letras que ves en la imagen. Segin
lo que hagas te serd més Gtil una u otra.

ton izquierdo del ratén hasta situarle en el o
area de trabajo, més o menos en el centro.

'+ Key Desigr
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Con el objeto de perfil
3 inserta dos objetos
més: la Pirdmide
triangular, utilizando el mis-
mo proceso, y ubicandola
justo a la derecha de la pri-
mera figura; y el prisma oc-
tagonal.

mAmE

| Sin Textura ;

Al tercero no le vamos
B a cambiar la textura si-
no el color, desde la
paleta de colores. Le hemos
aplicado una tonalidad verde
fluorescente.

Retorna nuevamente
7 hasta la pantalla de
navegacion y muévete

adelante y atrés y gira a dere-
cha e izquierda para compro-

bar el resultado del trabajo.
Puedes incluso con el botdn
Acercar, situar la camara en-
tre las tres figuras.

{

Pulsa la combinacién de teclas Ctrl+T (o bien el icono
4 Alternar pantalla, que se encuentra en el margen supe-

rior izquierdo de la pantalla). Con ello conseguiras pasar

a la pantalla de navegacién y comprobar como han quedado
situados estos tres objetos. Si en un primer momento el punto
de vista es muy cercano a los objetos debes alejar la camara
con el icono Alejar. Es posible que la posicién de la camara y la
situacién de algunos objetos tapen otros de la escena. Para so-
lucionar ese problema debes acudir a la opcién del navegador,
Girar a derecha o izquierda.

Ahora puedes volver a la pantalla de disefio. Es el mo-
5 mento de modificar las texturas de los tres objetos, con el
fin de mejorar su aspecto. Selecciona el primero y desde

la ventana de textura, que se encuentra en el margen derecho
de la barra de herramientas, aplicale una de las diferentes ga-
mas de texturas que te ofrece este programa. En el ejemplo se
ha escogido la textura agua para el primer elemento y dorado
para el segundo.

IMPORTAR UN
OBJETO

Si al seleccionar un ob-
jeto en la Galeria pulsas
en el el botén secunda-
rio del ratén, no hari fal-
ta arrastrarlo hasta la
ventana de Disefio.
Bastara con pulsar una
vez para seleccionarlo y
otra vez para depositarlo
en la zona de dibujo.

SEY | xn




e e, - e - o

[ TECNICAS AVANZADAS DE CHAT N
I35 _

P ST 4 A e W
- e o B T B
) —_—- e~ N
[ 4 - o

FM S— 21
Técnicas avanzadas de chat

GESTION Y CONTROL DE CANALES IRC

EL CHAT ES UNA DE LAS PRACTICAS MAS ADICTIVAS DE LA RED. SI TE HACES USUARIO HABITUAL DE LOS
CANALES DE IRC, IRAS AMPLIANDO EL NGUMERO DE "CONOCIDOS VIRTUALES". ALGUNA AMISTAD PUEDE QUE TE
CONVIERTA EN EL OPERADOR DE CIERTOS CANALES. LAS RESPONSABILIDADES CRECEN... ;YA DARAS ABASTO?
PUEDE QUE NECESITES AYUDA.

lizar ayudas. Al fin y al cabo, el IRC es una  do en el correo electrénico o cuadrando la
forma de tertulia en un munde de bits, contabilidad. Con asistentes como mIRCAlert
donde los programas son de lo més habitual. se consigue transmitir la sensacion de que
;Por qué no usar algunos asistentes? siempre estas ahi, atento a lo que sucede en
los servidores de IRC.
LA EDUCACION POR ENCIMA DE TODO Pero no siempre puedes dejar el chat olvidado
No hay nada més descortés y en manos de asistentes. De vez en cuando
que alguien te llame y no hay problemas que atender, y eso requiere
respondas. O nada mas  que prestes la maxima atencién. Si eres opera-
embarazoso que un dor de un canal, puedes moderarlo y expulsar
amigo se acerque y it de €l a las personas que molestan o que no

Los usuarios avanzados de chat suelen uti- Porque puede gue estés navegando, enfrasca-

no le veas. Con pro- son respetuosas con las normas de conducta.
gramas como Cuando esto suceda, te sera de gran utilidad
mIRCAlert podrés per- un programa simple pero efectivo, que te per-
mitirte el lujo de tener  mita expulsar facilmente a los que intentan en-
un mayordomo vir- crespar los animos de la concurrencia. Si el
tual que te avisa ca- programa funciona al margen de la aplicacion
da vez que alguien re-  de chat habitual (como mIRC), podras usarlo
clama tu atencién o con otro nick (alias o pseudénimao) y no obliga-

pasa cerca tuyo. Aunque no es-  rds a involucrar a tu "yo" virtual de siempre.
tés chateando y con el programa  Todo esto es exactamente lo que es capaz de
de IRC en primer plano, los avi- hacer MonIRC, un buen complemento para
s0s también podras verlos y oirlos. los operadores de canales de IRC.

606
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Siempre alerta

iReclama alguien tu atencién mientras no estas atento al programa de chat? Si es asi, miRCAlert te ayudara a no perder
ninguna conversacion y saber lo que pasa en los canales de IRC. Para usarlo sdlo hay un requerimiento obligatorio: chatear
con el programa miRC y configurarlo para que admita un script. No te preocupes, a continuacidn te explicamos cdmo hacerlo.

El programa normalmente se instala en la
] carpeta mIRCAlert dentro de la que ins-
talaste mIRC (normalmente C:\mIRC).
No tiene ninguna entrada en el mena Inicio, y
tras la instalacién de mIRCAlert, éste te avisa
de que deberds usarlo cargadndolo como un
script del programa mIRC.

Si no estas familiarizado con el uso de
2 scripts, ésta es la parte més complicada
de mIRCAlert. Arranca el programa
mIRC y pulsa el botén Remote scripts de la
barra de herramientas (o la opcién de ment
Tools/Remote, que también se abre pulsando
las teclas Alt+R).

i
SEIERIEETEESE

Remots scripts

KR
=] « @er

POpUPS.ini
remote.ini
(8] servers.ini

(2] wils.ini

e |
No sdecl.im ;J

No selech

Fo [ W Luen Qpors Hep
Msses | Popups  Remole | Users | Varisbies |

Eding micaler e FiodTent | Gotoine | (1]
HUHUHEREHE MIRCAleit Sowce HERNRBEURERHBRNY >
BHHHIR © 2001 mIRCAlert- DO NDT EDIT Husstitag ﬂ
HHBHARR By KK (NeAly-InSaNe) BRARHEHHERHERE

on “load:
i [Sversion < 58] { echo -a 112>>>] Eitor- Must have mIRCS.8 of highet | hatt }

st XmaReq 0
i serpt worm Y

sot Xmaversion 2.1
%
One of more scipts have been loaded
that include intialization commands:

Shoulkd | run the nalsation commands?
*You should chck No! i you don't
know this
dialog +m insCom insCom

what this script doss.
i
on ~start: {

set ZmaMonOn $read mircalert\sts2 dat ~|
4 »

set %maed eror a/d

Filer o \mic\mwcalertimicalett mic

o Lo ]

1/329 fnes (12 2k}

¢ Finished The Installation

Ciek Close to end the Setup

[emrcedo

En la ventana mIRC edi- | . =
3 tor aparece selecciona- 'Ekuf:‘ SR fi:rm 2 )
da la pestafia Remote. { qf US| | T
Ahora abre la opcién de menu S e e
File/Load/Script. Save VYariables
Save as.
Save all
Se abre la ventana L
4 mIRC Load Script que ol
te va a permitir cargar el Save kext
script que incluye mIRCAlert. LCancel
Para que muestre el archivo,
en Tipo de archivos selecciona
Scripts (*.ini, *.mrc).
Ahora selecciona la [wIRC Load Seipt T
5 carpeta mIRCAlert, Sk S i rchis Jeaob
que se esta en el cua-
dro que lista los archivos
pues se encuentra en la car- <
peta donde esté instalado el
programa mIRC. En ella en-
contraras el archivo mirca- Nombieda  [megeims
lert.mrc; seleccionalo y pulsa :::“m :SWS e £ |_:£:J|
el botén Abrir. <

script en el cuadro de la pestafa
Remote que tenfas abierta. Un script es
un pequefio programa (no te asustes por la so-
pa de letras porgue no tendréas que hacer nada
con ella). Simplemente acepta el aviso mIRC
Script Warning pulsando el botén Yes.

B A continuacion se carga el texto del

&
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Thanks for using mIRCAlert! | beleve it wil }

De esta forma se pone
7 en marcha, por prime-
ra vez, la aplicacién
mlRCAlert. Te recuerda que
puedes registrarlo, y si lo ha-

s o
“mIRC

m

Thank you for taking the time to register mIRCAlert! Registration is no way going ta
cost you and I wont spam you or sell your address. I simply just like to know how
many people are using mIRCAlert :) Thank you again for using it, I appreciate it.

be of great use fo youl To use  fof naw ces pulsando el boton { Name: [
‘:“;mgm:m‘ﬂiﬁé;?ﬂmﬁ;? Register mIRCAlert, el nave- IRC Nick: [
Falie a mnule fo regite: it tharik you | gador abrird la pagina de re- E-Mail: |
anéﬁ" — gi;tro. Es un programa gra- How did}::]fsam o —5
tuito, por lo gue no hay que mIRCAlert?
pagar nada por estar regis- Submit | Rasel |
trado al mismo.

PRINCIPALES _

EVENTOS DE IRC AT El siguiente paso consiste en abrir la ven-
e Alert on DCC Chat: /- FCARH 8 tana principal del script. Ahora puedes
Cuando otra persona ;——-"—- ColesiniQuant IBC Nelwork » configurar las opciones, que aparacen to-
intenta abrir un chat ‘ mIRC das en la columna Configuration situada a la de-
privado por el sistema e o s "'| i fp"'f’“‘;m:“w; """ | recha. Se trata de aquellos eventos del IRC de

directo DCC. ;iSw Enabled

e T et onPi
e Alert on DCC Send: '@&'ﬁ]—"i";—l—gﬂ"gjj: I At onCC Chal
{ I Alerton DCC Serd
ErAFe:twhenmenhomd
Il ¥ Alert on notity sigrion
" T~ Alerton nody signoft
Save Changss ! Done/Cancel I' Fih'i”Mm

Envio de archivos.

= Alert when mentioned:
Cuando alguien mencio-
na el nick que usas.

* Alert on notify sign-

About MiRCAlert
Check ForLlpdates

' los que quieres estar avisado cuando sucedan.
mIRCAlert no siempre se pone en mar-
cha junto con el programa mIRC. Para

|

|

9

| )

= arrancarlo deberés teclear el comando

' /mircalert. Sabras que estd en marcha porque

on: Si un usuario co-
nocido, que estd en tu
lista notify entra en el
servidor de IRC.

e Alert on notify sign-
off: Cuando un conoci-
do que esta en tu lista
notify abandona el ser-
vidor IRC.

Tras teclear /mircalert
] [] aparece la ventana de
didlogo principal del
programa. Si no esta en
marcha (no aparece el trian-
gulo rojo en la barra de tare-
as), para arrancarlo pulsa el
boton Shut Down, se trans-
forma en Boot y ahora pul-
salo de nuevo. mIRCAlert

debe arrancar.
i

T
—
R

miBCAlert Homepage
CelegtialQuest IRC Network

m
- miRCAlert Monor Status-— -~ - Configuration— -~~~
t [Status Enabled || IV Aleit on lAlert {
1
| : | T Alert on P |
%ﬁ:iﬁg About Dizabl |
F- - — I S I Aleit on DEC Chat

| T~ Alert or DCC Send

i. I~ Alert when mentioned

| W &lert on notify signon
[~ Alert on notity sighoff

| W Show Menus

About mIBCAlert I
Check For Updatas |

Save Changes ] Done/Cancel l

Emergency Shut Daown af milR

o

608

en la barra de tareas de Windows, junto al reloj,

puede verse un friangulo de color rojo.
.
fie Teoh DCC  Commands \gidow Hep s i ot 10 TR £
N JEY0EgeroB8 DEEEEER s

c-hispano.aig:6667
‘rhea.irc-hispango.org- === Proxy test passed (CACHEDY - TTL: 1519 seconds). =

PING? POHGY

-HiCK- === Proteccién IP: tu direccifn virtual es BKFNGH.DLdxRI.uvirtual

Welcome to the Internet Relay Network ijokese

Your host is rhea.irc-hispano.org, running version u2.10.H.02.1%
This server was created Tue Feb 27 2001 at 19:08:56 MET
rhea.irc-hispano.org u2.18.H.02.14 diosukg biklmnopsty

There are 3722 users and 1788 invisible on 43 servers

1 operator(s) online

3 unknown connection(s)

6233 channels Formed

I have 439 clients and 1 servers

-rhea.irc-hispano.org- Highest connection count: 3970 (3969 clients)
HOTD File is missing

-rhea.irc-hispano.org- on 1 ca 1(2) Ft 19(108) tr
w##% ijokese sets mode: +x
Local host: 28-PALM- 4. libre.retevision.es (62.82.217.28)

==# ijokese sets mode: +i

Y

/mircalert]

Si pulsas con el bo-
1 1 tén secundario del

ratén sobre el trian-
gulo rojo de la barra de
tareas, aparece la venta-
na Emergency Shut
Down of mIRCAlert. Sirve
para parar el programa
(Shut Down Properly),
volver a arrancarlo
(Reboot) o intentar "desatascarlo” cuando no funciona (Slam
Dunk Program). La primera funcion es til para cuando cie-
rras mIRC y el programa continla en marcha.

Ionitor




quiera de los eventos para los gue tienes configurado
L. un aviso, se abrird una ventana roja, intermitente, con la
palabra Alert. Esta ventana se superpone a cualquier otra que
estés usando, aunque no sea de IRC.

] 2 Cuando estés en una sesion de IRC y se produzca cual-

~ ~ | Si pulsas en la ventana Alert, aparece un aviso de qué
1 3 es lo que realmente estd ocurriendo. En ese caso inten-
!'tan enviar un archivo
por DCC con s6lo entrar a un
canal "peligroso”. Estos archi-
vos pueden contener virus y
solo hemos de aceptarlos en
caso de estar seguros de su
procedencia y qué hacen
exactamente.

Mick: O
( Network

File: C

Time: 8

B .
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nsexo anghel Laura_18_ ABC cartert TRH-bi Uiagra ReS CyRo19 cabi mian [SicK]nes _Flaco_
FRED39 SEXYBOYZ_ kimel maxcavale Hoxen15 Esperna Prizcoo heritage cachondo troll
FidDo destrui2z juguite bubulubu veterana MARCELD2S cesark angiei? [3mindn]
LUISAS-—— CASADDAS abciS Joaguin® morlo raulbd Sonia__ rey pablold PECADOR3E
ecpectrun cachufas Jaedd TEXmmmrmssss o xj[ablesco zurdok
Kursk = 1

- " “Warning Semeans on IRC b 3bold 1o serdvou aliel |

Asexo PAJERLTA chechul javierzi €1 BEFDRE you scrept tho flo, posre cortim the fdorg |
Sandro_U Abreu-R superi solt b larrys madriddf
2lex3x edevol_3 SADESS lev r 1 YowEHOWlhepeonwho s sendniyouthe e exo Asterion
Julio® JaCiNT@ beby TORO toy 7 Vou THUST e parcn ‘amigas Andrex

2. Your knows whak ihe e 15 and st £ DO

jina_ betos cesar_gob amigag P0 Fas zanglef
1 y0u e et sise sbiut AN of theta.you o cick
CAMCEL armwciatehy i the MEX T dinog

Itis VERY DANGERGUN ts accept Hes fiom neople.
o donl boee Cick HELP (o lesm more.

alexita

Hsexo Carlas38 jauohx Remember_ Lu
Hondca_21 foydatd FreGer Ire
Tiranus terey2k huguite come
aloneD? 1izeth2d maverik el_
tolenan celd Enkel BEBE safi

{0}sMaN Bryan_25
|ewebca tigreot
|el_anante titps
(kina jhontuck

#sexo Anal9 latina sultan911 @AUSE s i ol JAKE_17
HMARCELD3S akemi syphon Josue o ja_" spEeD_20
GOEBA34| Abel- labrador G@CLaGWFF WOUBWHE = SExpire WIGITtS GLIsAoF GX Brufasa
+PiVaDioZa @QuiTo[rV] +FoRaJiDo GRuFasa- GDark[M\R] Cindyi®

#sexo End of /HAMES list.

-CASADGI% - DCC Send LIFI_STAGES.TXT (148.235.15B.018) i

Ts actors reali” ja tremalon.”
ws Set by X on Fri Aug 24 19:ki:83

Control total con un clic

Cuando se trata de moderar un canal, de repente muchos accesorios del programa de IRC estan de mas o acaban resultando
demasiado lentos de utilizar. Esto es, si cabe, mas verdad cuando existen problemas porgue, por ejemplo, en el canal se han
colado unos cuantos usuarios con “ganas de guerra". ;No te gustaria, si eres operador de ese canal, tener un hotén que de
una forma sencilla te permitiera expulsarlos? Si la respuesta es si, MonIRC es justo lo que estahas buscando. Y puedes usarlo
ademas de con mIRC, con cualguier otro programa o sistema de chat.

MonIRC sdlo tiene lo indispensable: una
] ventana destinada a las dos clasicas co- 2
lumnas de cualquier sesién de chat (la
lista de usuarios y de mensajes) y una pequefia
ventana flotante con los botones basicos para
administrar un canal. ;Para qué mas?

(oo R

Flo Ms Togola Tber rieky

- A mew Joh g, -
£ 2 g g e rATEET - CORTT

Antes de realizar la pri-
mera conexion, no esta
de mas repasar los para-
metras del programa. Se en-
cuentran en la opcién de menl
File/Properties. La primera pes-
e tafia (User Info) se correspon-
de a la informacién que, como
usuario, quieres facilitar a los
demas. En la mayoria de los ca-
s0s s6lo necesitaras modificar

& Properties S (o] 51

" A new joh, Ony, =
Iy 3 L
/ / 1 ek away B Career com

UserInfo | Server Conwol | Idert | Channel Info |

bk jome SHek ANk
Enal Adders  [rendent@uimtehous [ livisble Hode
Password

‘ Real tame :| haven't configaed mp chient et

Deifault Fick Message
IKick up your heels. pou have been «tomped

gue se puede conectar el programa. El que esté en la ca-
silla Pick Server es aquel al que MonlIRC se conectara
cada vez sin preguniar nada. Por tanto, si quieres cambiar el
servidor de conexién, selecciona uno de la lista y pulsa en el bo-
tén Pick Server. Para afiadir uno nuevo, teclea su direccién y
pulsa el botén Add To List.

3 Server Control contiene la lista de servidores de IRC a los

i i Qut Message
los valeres del Nick y Alt. Nick MoriAC - il asiven 2zveb convincrin bind
—el nick alternativo para cuando o ] coen |
el principal esta ocupado. |
2 Userbdo  Server Contol | ident | Charel into |
Add ToList %, il
Fo Server Part
| Piok Sevver @ [ioichispano.ond Teee? |
Sort thel&st @3 oLl v =
-~ lirc.chatoig
Sot the tht B [irc dal net
e irenet.arg
eu undeme: org
Remove 1 |
Ry =2 = S e S
I~ Eneble Socks Socks Seives Fome socks wervercom
;m::‘;::wg IM__ Socks tiae [B[rocy e,
Socks Poit .3333 3 ]
[[or ] e |

s

~
~_ b



| TECNICAS AVANZADAS DE CHAT

TOOLBAR

La opcion de menu
Toogle Toolbar (o las
teclas Alt+T) sirve para
ocultar o presentar la
ventana de la barra de
herramientas (o
Toolbar). Si la seleccio-
nas cuando esta en
pantalla desaparece,
cosa que puede suce-
der por accidente.
Cuando pase, vuelve a
la opcién de menu
Toogle Toolbar o pulsa
las teclas Alt+T.

e iR

MenlIRC también es 7 Properties

4 capaz de funcionar co-
mo un Ident Server.

Asl, cuando algun servidor

de IRC solicite tu identifica- {
cion al entrar, MonlIRC ia en-
viara. Algunos servidores de

IRC no dejan registrarse a los
usuarios que no se identifi-

can medianie el ldent.

User 1D ﬁ
Syster Tvpe  [UNIX
Port 113

I Enable Ident

Channel Info contiene
5 la lista de canales a los
que sueles conectarte.
Inicialmente, MonlRC sdlo se

=181

new job, -
,2‘ g W2 oy eyt arEEI-COM

Uter Info | Server Contiol  ldent 1Ehannc”ﬂlu|

conectara al canal que esta en

la primera casilla, a la derecha
del botdn Select Channel.

Para afiadir un nuevo canal,

escribelo en esta casilla y pul-

sa el botdn Add To List. Para

que sea el canal donde el pro-
grama se conecte cada vez, {
selecciénalo de la lista y pulsa

el botén Select Channel. Siatpo cherpd

'
A new job. op,, -
6 ~ ooy payst PATEET-COM

UserInfo | Server Control | Ident  Chaninelinfo I

~ioix

Channel Key [if any)

Select Channel () |EEEREE:
- Add ToLut %,
& New Channel =10] x| B {roosoace

Pick from the list, or manually enter the

Himonirc

|

This 1a a pickdist of channels far you
lo choose from

new channel name D[ Channel 34
Auto /MSG Command
Herng Send To [i@channeh underenstorg
Hrenegade test flogin #somechannel PASSWORD
Bnra [~ EnsbleAutoEsec
Hmonirc

v

Recuerda que MonIRC
6 solo es capaz de traba-
jar con un canal a la
vez. Pero cuando estés co-
nectado al servidor IRC y cha-
teando en el canal por defecto
{0 s6lo conectando), también

Pick Channel l

podras cambiarlo. Para ello
escoge la opcién de menu
Misc/Change Channels y elige
uno de la lista. A continuacién
pulsa el botén Pick Channel.

Cancel I

Vas a empezar la primera sesién con MonlRC. Para co-
7 nectar con el servidor, ves a la ventana de la barra de he-

rramientas (la Toolbar) y pulsa el primer botdén de la iz-

quierda, el gue representa un botén de reproduccion de un
aparato de video o casete. Mientras se negocia la conexion, el
indicativo rojo de la derecha cambia al segundo, el amarillo.
Cuando esta conectado, se ilumina el tercero, en verde.

g

/- (a0
Ping: QI

@ Start Logging

(¥ Rejoin Chan

T GuickKick

& OuickBan

Flip chan [r)

&) @

ﬂ Lendinglree’com




Cuando consigues co-
8 nectar, en la ventana
principal, destinada a
chat, se pueden ver los
mensajes que envia el servi-
dor de IRC. Observa que
también has entrado al ca-
nal que por defecto aparece
en la pestana Channel Info
de las Properties.

Si quieres guardar un

9 registro de todo cuan-
do sucede en el canal,
pulsa el bot6n Start Logging
de la Toolbar. Cambiara por
Stop Logging, cosa que ser-
vira para dejar de guardar &l
registro.

i,

> @ O0g
Ping: &

@ Stq&t Lagging|

@ Redin Chan

W QuickKick

&5 QuickBan

Flip chan [mi]

=) @

Flip chan {mi) es una
12 opcién que activa y
desactiva los modos M
e | en el canal. Resulta muy
Gtil para que los moderado-
res puedan ejercer el control
del canal y calmar los ani-
mos cuando la tension supe-
re los limites aceptables. El
modo M sdlo permite hablar
a los moderadores, cosa que
sirve para dar instrucciones
a los usuarios del canal sin
que molesten los mensajes
de nadie con ganas de hacer
ruido. El modo | significa
que nadie puede entrar al
canal excepto si es invitado.

{

INTERNE TECNICAS AVANZADAS DE CHAT

‘It waive the £5 mon
harge for 3 mon

Los archivos con el re-
10 sultado del fogging se
encuentran en la car-

peta donde instalaste
MonlIRC. Estan guardados
en forma de texto y tienen
como nombre el canal v co-
mo extensién .log. Si quieres
leerlos podras abrirlos con el
Bloc de Notas, por ejemplo.

Tiow: Documents da testo Tamalio: 91 bytes Bibstes &3 MPC
E i i Toolbar |
char a un participante molesto del canal es muy facil = m

1 ] ccn MonlIRC. Basta con que lo selecciones en la lista de e o

nicks conectados, y pulses el botén QuickKick. Kick es la 2 oo Lot
palabra con la que en IRC se conoce la accion de echar a al- Q5 i o
guien de un canal. Ban significa echarle y también prohibirle la ,‘ & duickick
entrada (cosa que se consigue con el betdn de debajo, el 8 um.;n{;s
QuickBan). Observa que en la ventana del chat aparece el men- e
saje que confirma la accion, asi como la frase con la que le has
"kickeado" o "baneado" (se puede modificar en la pestafia User =] 7]
Info de las Properties que ya has visto).

i

: =

EI Start Logging
(¥ Rejoin Chan
T QuickKick
& QuickBan

Flip chan [rmi]

- g

Dwecoén |_j CriArchivos de programalMoniRC

& [ Archivos de programa MonlRE ;lg_’.‘_l
Mchivo  Edocn  Wer  Favorkos  Herramentss  Ayuda
| ekmas v o L] QjBlsqeds hCawpets (Jhsend O ¥ wy -
=l o

I.-': VL...

MonIRC

#renegadelog
Documento de tevto

Tamaio:91 bytes

Atribtos! (normal)

Moddficado: 21082001 19:15

charnelo.inl  Ecense.bk  monirc.exe  readme.tvt  servers.ni

unins000.dat

611
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VERIFICAR LOS CD-R
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INCLUIR UNA GRABADORA DE CD EN UN EQUIPO NUEVO HA DEJADO DE SER UN LUJO PARA CONVERTIRSE EN UNA
NECESIDAD CASI IMPRESCINDIBLE. ESTOS NUEVOS PERIFERICOS SON ASEQUIBLES, COMODOS DE UTILIZAR Y
TIENEN NUMEROSAS POSIBILIDADES. PERO COMO OCURRE CON TODOS LOS PERIFERICOS, SIEMPRE TE PUEDEN

DAR ALGUN PROBLEMA... FACILMENTE EVITABLE.

incluso mixto, ya no es necesario tener
un potente ordenador o un software muy
avanzado. Con cualquier grabadora corriente
y el software que se entrega con ella po-
dras grabar casi todo lo que te propongas.
Pero atencion, porgue si bien grabar es
facil, has de tener en cuenta que puedes
tener problemas como errores o
fallos en los discos. A veces,
el problema es el material
que utilizas, porque no es
el adecuado o es defec-
tuoso. Ademas, tu tam-
bién puedes ser el cau-
sante de esos fallos si
sobrecargas de trabajo a
tu equipe o si hay algun
tipo de problema con
datos corruptos, en-
tre otras decenas.
Hay algunos errores que
no se pueden prever y con-
tra los gque no se puede hacer

Para grabar un CD de datos, de musica o

612

nada. Pero para los otros si hay solucién, o al
menos prevencion. Con CDCheck, por ejem-
plo, es posible escanear antes los datos para
asegurarte de que no tienen ninguln problema,
0 comprobar que la copia original y la de tu
disco son idénticas y que por tanto no se ha
producido ningln contratiempo. Si te acos-
tumbras a hacerlo tras cada grabacion, te
aseguraras de que todas tus copias son ope-
rativas.

En cambio, CDR Media Code Identifier, pue-
des comprobar la calidad de los CD antes de
introducirlos en la grabadora. Asi, podrds ave-
riguar qué discos son mas adecuados para
grabar musica o cuéles te dan buenos resulta-
dos para tus copias de seguridad.

Con estos dos programas podras intentar re-
ducir los errores o descartar rapidamente los
discos defectuosos. De todos modos, para
que tus copias sean perfectas, lo mejor es se-
guir unos sencillos consejos, tomarselo con
calma y hacerse a la idea de que, a veces,
hay cosas que no se pueden evitar por mucho
que se intente.
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Para asegurarte de que tus CD estan en perfecto estado o de que tus copias no tienen ningiin problema, CDCheck es la utilidad

adecuada. En esencia, su cometido es chequear tus discos para detectar los errores de grabacion o para que tengas la

seguridad de que la copia es exacta al original. Asi, te ahorras el hacer una copia de seguridad confiando que todo esta bien y

a la hora de la verdad descubrir que el disco es ilegible o, si es muy antiguo, que se ha deteriorado. También vale la pena

usarlo para que, si has grabado bien determinados datos, puedas horrar las imagenes en el disco; si es que trabajas con ellas.

Al ejecutar el programa veras la panta- Pulsa el botén Options, situado en la

1 lla principal. En la ventana de la iz- 2 parte superior, y verds que aparece un £ - =

quierda estan los dispositivos de lectura menu. La primera opcidén que puedes ‘ M:
de CD-ROM disponibles y para los chequeos modificar es el tamafio del buffer: por defecto Resdng pest]
debes escoger la unidad donde se encuentra es de 1000 KB, pero puedes aumentarlo o dis- Seund on check dine 1w
el CD que quieres escanear. En la derecha se  minuirlo en funcién de tu equipo, o si quieres T A T
sitlan diferentes datos que te ofreceran el in- gue los chegueos sean mas o menos veloces. ™ Automato sl sect when dons

. T Do not shaw files in deactory tise
farme, ylen. la parte central el botén Check . _ o P e
CD, el méas importante del programa. Pero an- Otra opcién que no puedes dsjar de te- I Inciids al dves i the desctory e
tes, dirigete a las opciones. 3 ner en cuenta es el tamafio minimo del 7 Dtiabs deni by oo et
fichero. Por defecto, el programa no che-

COCheck 202272 E : y [ ———— x|
ow m IS R T quea archivos menores de 100 KB, pero seglin okl s
—— e emcedusl  Tmesssetos | sean 0s datos del CD puedes aumentar o dis- [20000
Bl g.:aa b T o : 3 M i 520 used loc nanster 1w (KB coneel |

e minuir ese tamafo. Ten en cuenta que si deci- L —
oo Stawer des que lea archivos méas pequefios, ird més { ot
Elapsed Fukders checked A A _ .
il et lento. Si quieres seguir controlando la velocidad Soli arvchack depe (W)
T v “l— = de chegueoc, también debes tener en cuenta BT T e A
_| otro campo, el de Reading Timeout, ya que si ¥ Automalcally efect when done
| oS emtions 183 t h hi d t ti ¥ Do nat st Hes in drectory lise
@| ftras chequear un archivo durante ese tiempo P G
(por defecto 180 segundos) no ha acabado, pa- [~ Inckida e i the drcion ioe
L SRR R mrmme T sa automaticamente al siguiente fichero. S B A T il

Otras opciones adicionales del programa spn que suene et
4 un WAV cuando acabe el chequeo para avisarte, que ex- 20000
., - Min lie size used for ianster (a2 (kB) Cancel
pulse el CD tras la exploracién, que haga un chequeo ra- i
pido (eso si, te avisa de que no es muy segure), que calcule el { el

tamano de los archivos antes de chequear, o desactivar el auto-
run de los CD que introduzcas en el equipo. El que las actives o
no ya es cosa tuya, son las opciones menos importantes para el

funcionamiento del programa CDCheck.

Sound an theck done (wav]

[~ Peifom quick Lest ool fveny i ecure)

IV Aulorssticaly sject when darie.

I¥ Da ot show files in drecton lise

[V Lol s gt sincled fies belore checkig)
I Inciude ol dures v e deactory tres

'@ CDCheck - Done

¥ Disable autonn yhie pregram s neving fdef o

A2

<z L,

©hbos  [Hloptos @ Eec | PFue  aCompse ] Co e
Files [Pika] C T B7
B donsyaalio O i Ahora que ya has con-
Total (634112 ::n 5 figurado las opciones a
A R vl B tu gusto, puedes reali-
Time Statistics
Elapted 000004 Folderschecked 73 zar el chequeo. Introduce el
Remaning Files checked 0 i refi
el pRet i ’ CD en la unidad que prefieras
- (puede ser tanto la grabadora
(5 CHECK CD | como el lector de CD-ROM), y
ETe [Ehaine s pul.se'\ (;heck CD. Veras como
=] se inicia el chequeo de tus ar-
chivos. {Ten en cuenta que
puede tardar unos minutos!

¢TIENES DUDAS?

Si no acabas de ver
clara alguna de las op-
ciones, sitia el puntero
del ratén junto a la op-
cion dudosa: veras un
pequefio texto de ayu-
da que te indicara para
qué sirve exactamente
esa opcién.

]



Entre los datos del in-
forme destaca el es-
pacio ocupado del
disco, el namero de fiche-
ros, el tiempo que ha

operacioén y si hay al-
gln fichero corrupto.
Durante el chequeo también
veras a qué velocidad realiza
la operacién y cudntos fiche-

Si necesitas los datos
7 del informe para reali-
zar un estudio o sim-
plemente para incluirlos en la
documentacion del CD, tie-
nes dos opciones. O pulsas el
icono del Portapapeles y co-
pias el informe ahi para pe-
garlo en cualguier tipo de do-
cumento gue necesites, o
guardas la informacién en el
disco pulsando el icono del

»
[ CD-RS BAJO CONTROL
© COCheck - Done R =10 x|
©Abow  Fopions @ Eect | RFler  HoCompwe  FlCkwe B
Files [Pika) ked [kKB) Transfer rate (kB/s)
R | Checked -0 Avg
171660 Miri
Man
. TR Statistics ]
H:::::m Folders checked @ 40 ’ tardado en realizar la
Total Files checked (0
: - : Files corupted ‘0
(& CHECR TD I
File name | Error message | By
=]
ros le faltan.
Puedes personalizar el modo de che-
8 gueo con los filtros. Si pulsas el icono
Filter, situado en la parte superior, se
abrird un menu donde puedes configurar un
filtro personalizado a tus necesidades o0 a un
CD concreto. Debes darle un nombre y puedes
escoger qué archivo chequea y cuél no. Es po-
sible establecer los criterios en funcién de la
fecha del archivo o su tamafo. Naturalmente,
debes guar-
w?.-.‘ e h E»JPJE' 2l darlos en tu
About Opti t ! Filke B .
‘.9.. R 75{!1?"“‘ NG - _?____r._ ._ﬂ.'ﬁ_m‘{m;{uf o BIEE dESCO duro
F oS E © Fillered selection i =10 xj (kB/<) para usarlos
i . y de nuevo, si
I~ Datebetween | 23072001 (i te son dtiles,
I Notoiderthen [ T o modificar
I~ File size [ =1 I = | 0 } los que ya tie-
—_— e nes configu-
Saved fiters - radOS
i o ZI T Eoe Sl '
l - ..'..'_.-...__‘.___'_'
i S7 Filter

disquete.
e
oo veg TP
Guargar en | _y CDCheck =] = @& er -
Readme
Kombre de
icFi ﬁ Guardar I
Guwdarcomo | Textfie =l Cancelac
=0l x
o~
TET Directory Name:
D \Program Flas\Agla
Drectonss. Fies (%
=05
[E Progiam Fies
{3 Scanwise 140 |
r——— Dpves
| Fis nane T —— IS

GRABA SIN ERRORES

Estos consejos que siguen no te van a solucionar la vida, aunque si te pueden evi-
tarte mas de un problema. Lo primero que has de tener en cuenta es la velocidad
de grabacién. Cuanto mas alta sea, mas rapido grabaras el disco, pero al aumen-
tar el trafico de datos también te arriesgas al temido buffer underrun, es decir,
que el flujo continuo de datos hacia la grabadora se interrumpa, aunque sea mo-
mentianeamente, y el disco se grabe mal. Una buena velocidad de grabacién es
4x, no es demasiado lenta pero tampoco te dara muchas sorpresas. De todos mo-
dos, usa tu sentido comiin: si grabas datos a 4x y tienes problemas de buffer, ba-
ja la velocidad. Otro detalle a tener en cuenta es que, segin el modelo de tu orde-
nador y el tipo de software que utilices, es posible que no puedas hacer muchas
cosas mientras estas grabando si no quieres arriesgarte a estropear un disco.

Si quieres tener las maximas garantias de que tu grabacion salga bien, y tienes
suficiente espacio en disco, puedes optar por realizar una imagen. Consiste en ha-
cer una copia de lo que quieras grabar en el disco duro de tu equipo, y después
grabar esos datos en el disco de tu grabadora. Es mas dificil que haya problemas
de buffery a pesar de que la copia en disco pueda ocupar muchos megas, para

determinados programas y copias de seguridad es la mejor opcion.

Otra opcién interesante
9 es asegurarse de que
el archivo grabado en
el CD-ROM es idéntico al ori-
ginal. Por ejemplo, si trabajas
con imagenes en el disco,
puedes asegurarte de que la
copia es igual al archivo de tu
disco duro con Compare.
Cuando pulses el icono abri-
ras una pequefia ventana de
exploracién que te permite
buscar el archivo original en
tu disco duro para comparar-
lo con la informacién del CD.
De este modo, si todo ha sali-
do bien, puedes borrar el ar-

chivo de tu disco duro.
P

|- S2 Fiter 858 Compare
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;Y tu, de quién eres?

UTILIDADES CD-RS BAJO CONTROL |

Ahora los CD grabables han hajado mucho de precio, en el mercado hay muchas ofertas y marcas a tu disposicion segiin
para qué quieras emplear ese CD. Hay algunos productos concretos que no son muy adecuados para grabar CD musicales
porque las pistas no quedan correctamente definidas y una cadena de musica no puede leerlos con facilidad. Otros CD son
ideales para grabar datos o hacer copias de seguridad. Con COR Media Code Identifier sabrés en cuestion de segundos el
tipo de CD con el que vas a trabajar, su capacidad nominal, cuanto espacio esta ocupado por los datos e incluso el tipo de
material utilizado en la zona de grabacion. Estos detalles parecen poco importantes, pero son decisivos para conocer la
calidad exacta de un CD y su esperanza de vida.

toda la informacién necesaria. En la par-
te superior puedes elegir el lector donde
colocarés el CD-ROM a escanear. En el si-
guiente destacado se te indica el dispositivo
que lee el SCSly en la parte inferior es donde
apareceran los datos del disco.

1 Abre el programa. A primera vista veras

.
[€.C0R Meda Code enie viGa —————— |
I . .. ... . _  PBevmon Devcehoe
Manior 9 - 0431U1 FASE  Harddisk
STIGA22A - 3.02 Harddisk.
TOR -DROM
ATAPI - CD-AOM 50% 0

Dawics usedto read the ATIF from

SCS! IR of Device: 01.0G:00 (PLEXTOR CO-A  PXWEAIZT)
SCSI Status: SCs| good
ATIP:

Disc Maoufactunsr

Recoiding laper

Madiatype

nominal Capacity.

Recording Spesds:

El que no puedas leer esa informacion no
5 es exclusivo de los discos comerciales.
Seguin cuél sea la marca o calidad de tus
CD-ROM, es posible que no puedas ver los da-
tos de CD que hayas grabado td mismo. El pro-
grama solo detecta determinadas marcas y con-
figuraciones, pero con la cantidad de fabricantes
que hay y los muchos CD del mercado, es nor-
mal que de vez en cuando no lea alguno.

i,
G CDR Media Code Identifier V1,63

O nguey,

00:00:00 Maxtor 3- 0431U1 FASE Harddisk.
00:01:00 ST3I64224 - a0 Hauddisk
01:00:00 PLEXTOR-CO-R PX-w8432T 1.07 CD-ROM
DL:0T:00° ATAPI CO-ROM 50 1854 CD-ROM

] Device used taread the ATIP from

S5CSIID of Device: 01.01:00 (ATAP CD-ROM 50
| SCSI Status Invalid Command-Operation Code

~ [RoadATIPhomdsc]

Information not avadabla
Disc Marufasturer Linknown
Aecording layer.  Unknawn
Media type: Unknawin
notninal Capacky  Unknown
HAecoiding Speeds: Unknown

el dispositivo elegido.
Para poder ver los da-

2 Introduce un disco en

tos referidos a ese CD-ROM
en concreto tienes que pulsar
el icono Device used to read
the ATIP form y veras cémo
aparecen en pantalla.

En este caso, los datos
3 son bastante concretos.

No siempre conseguiras
4 tantos datos. Depende
mucho de la marca y el
fabricante del disco y hay veces
en las que apenas tendrés da-
tos. Por ejemplo, si lo pruebas
con un disco compacto normal
Vveras gue por no aparecer no
hay ni un solo dato, no detecta
ni siquiera la capacidad nomi-
nal del disco y menos su fabri-
cante o el tipo de material.

Si la informacién de tu
B disco te interesa mucho

porgue estas haciendo
un informe, o para algtn tipo
de trabajo, puedes copiarla a
tu Portapapeles para pegarla
en el documento gue te intere-
se. Sdlo tienes que pulsar &l
Ultimo icono y podras hacer lo
gue quieras con esos datos.

{

Ha detectado el fabricante de este CD,
la capacidad nominal del disco, cuanto hay
grabado e incluso el tipo de material utilizado
para la fabricacion del CD. Lo que no ha podi-
do detectar es la velocidad maxima y minima
con la que se ha realizado el CD-ROM.,

{

€ COR Media Code Identifier V163

DR PRWBAZT 107

Device uted to 1ead the ATIP frem:

SCS1ID of Devicer 010000 (PLEXTOR CO-A  RXWBAR2T)
SCEi good
ATIP. 87m 275 281
Disc Manulacturer Prnco Co.
' | Fecodnglaer  Dye [Shod shisleoy. o, Phinalosyanie)
d Mediatype. CD-Recerdable
nominal Capacky  £57 42MB (74m 50 01F / LBA, 330501}
Recoiding Speeds mn. unknown - max. unknown

AP m

Do Martactree P Co.

Fscodeglarer  Dya [t sy 4.3 Fritalacysons]
Mudia e D Recosils

romnal Capacly 57 4748 (P4 500 01/ LBA. e |
Frcording fluseds e, unnen st undsomn.

(=

e

€. CDRA Media Code Identifier V163

PSESUDG tngue T 7 Pewiiort] Davics pm
00:0000 Maxtor 8 - D431U1 FASE Harddisk
00:01:00 ST36422A - a2z Harddizk
01:00:00  PLEMTOR - CD-APXWB432T 107 CD-ROM
01:01:00  ATAP! - CD-ROM 50% 185A CDROM
] Device usadito read the ATIF from:
|
ﬂd J SCS1 1D of Device 01.00:00 (PLEXTOR CO-A PRWIMIZT)
| 2 SCS| Seatus. 5CS! good

ATIP. Information ot availabla

Disc Manufscturer Unknown
r';n Recurding Iyt Unknown
i Media type: Unknown

Recordng Spesds Unknown
| SCSUD "tnguey . ___ . _ . __| Revion | Dawce L
00:00:00 Masor 9 - D431U1 FASE Harddisk.
00:01:00 ST364224 - 302 Haiddisk
01:00:00 PLEXTOR-CD-R FxwB4327 1.07 CD-ROM
01:01:00 ATAPI - CD-ROM 50% 1854 CD#OM

Devics used to 1ead the ATIP from
{’«V SCSIID of Device 01/01:00 [ATAP1 CD-AOM 50x)

SCS| Status Trrvelid Comssand-Opstation Code

ATIP. Information not avadable

Disc Manufactuer Unknown

:‘“, Recondng lapet  Unknown
ks Meda type: Unknown
mﬂ_ o Hpknown
infoimation lo 3y
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TENER UN BUEN MANEJO DEL RATON ES FUNDAMENTAL PARA OBTENER EL MAXIMO RENDIMIENTO DE LAS
APLICACIONES QUE FUNCIONAN BAJO EL SISTEMA WINDOWS. NO SE EQUIVOCAN QUIENES ASEGURAN QUE
EL RATON SE HA CONVERTIDO EN EL EJE FUNCIONAL DE LAS INTERFACES GRAFICAS; POR LO QUE

! CONTROLARLO DE FORMA CERTERA EllUIVALE A DOMINAR EL PC.

na regla de oroc (no siempre respetada) del
U correcto disefio de aplicaciones para
Windows dicta que todas las acciones que
se realizan con el ratén deben poder realizarse
también con el teclado, con la combinacion de
varias teclas. Esta caracteristica es especial-
mente valorada por los grandes especialistas en
un programa en concreto, pues el uso intensivo
del teclado acelera notablemente las tareas mas
comunes. Pero también pone de relieve una
verdad fundamental: el ratén es el centro de
control de Windows. Con él, puedes abrir y
cerrar ventanas, cambiar sus dimensiones,
moverlas, disponerlas unas sobre otras, etc.
Los progresos que los fabricantes han ido intro-
duciendo en el disefio de nuevos ratones son
una prueba més de la importancia del mouse:
modelos més ergondmicos, inaldmbricos,
opticos, con més botones, conectados a tra-
vés de USB.

MARCAJE AL RATON

Sin embargo, el sistema Windows proporcio-

na escasos medios para que puedas hacer
"diabluras" con el ratén. El panel de control del
"roedor" permite definir los pardmetros de uso
habitual (sensibilidad, orientacién, disposicion
de los botones), pero, a pesar de ser el panel de
control, deja de controlar un sinfin posibilidades
de automatizacion, creacion de macros, ajuste
fino del cursor del ratén mediante el teclado,
etc. Afortunadamente, el activo colectivo de pro-
gramadores para Windows también conoce esta
laguna, y existen programas como Mouse Radar
que vienen a llenar este vacio, proporciondndote
un control mucho més avanzado sobre el raton.

ATENCION AL RADAR

Mouse Radar (abreviado, MRadar) es un pro-
grama que, una vez activado, es capaz de gra-
bar movimientos y acciones del ratén (pulsa-
ciones de sus botones) para reproducirlos
posteriormente. Ademas, permite conocer en
todo momento las coordenadas del cursor del
raton, ajustar su posicion manualmente con
las flechas del teclado para acciones de alta
precisién, mantener el ratén en movimiento
continuo (para evitar que algunos servidores
de Internet te desconecten por falta de activi-
dad, por ejemplo).

LA MAGIA OCULTA DEL RATON

Para conseguir sus propositos, MRadar basa
su actividad en la manera cdmo controla
Windows el ratén y el teclado, entre otras co-
sas. En efecto, Windows funciona a base de
mensajes: cada movimiento del ratén se tradu-
CE en un mensaje, una pulsacion de un botdn,
en otro mensaje (el teclado funciona igual: ca-
da tecla pulsada genera mensajes). Todos
es0s mensajes pasan a la aplicacion activa,
gue cuenta con una cola de mensajes. La apli-
cacidn atiende los mensajes en la cola uno
tras otro, respetando el orden de llegada.
MRadar aprovecha que Windows permite a un
programa conocer todos los mensajes antes de
ser pasados a la aplicacién activa para tomar
buena nota de ellos y guardarlos en un archi-
vo. Posteriormente, el programa puede leer el
archivo y volver a emitir los mensajes conteni-
dos en él, que llegarén a la aplicacion activa
como si el usuario los hubiera generado mo-
viendo y usando el ratén.

i
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La pantalla del radar | |
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4F es un programa cuyo uso, una vez descubras la misién gue cumple cada uno de sus controles, es muy sencillo. La
disposicién por pestafias para controlar los diversos aspectos que cubre el programa facilita en gran medida la puesta en

practica de sus posibilidades. Vamos a pasar revista a la primera de las pestafias, "2:2:, para empezar a conocer las ]
posihilidades de /F

Ty | La ventana principal de
1 2 A e n ' | | MRadar cuenta con
(L€ i o g Mo Radaobloantin,_ "~ 3] b Vi ® I |
- L controles para conocer S : ==
viste y modificar la posicién del ra- l§ ' -
] o A 1342 Y529
ton con exactitud. En la parte L :
Maust central de la ventana se en- : e T (s B T T
et it i Mty Mousa setidndac : MOUSE
— cuentra una auténtica "panta- ¢ § L o | Ee
ByO0MG W !
i lla de radar' que muestra, a ; : Ol
Lt 2 . lnveuse Vot
s escalz, donde se encuentra g |1 TETeRer e g
Mbws s 1
' puntero del ratén en cada il ey ke A 41 LasarPiy
& R L momento. A ambos lados, las | et | e |
’ coordenadas numeéricas per- — — —
Lo primero que conviene conocer es miten conocer con precision la posicién en '
| dénde se encuentra la ayuda. En la ambos ejes (X= horizontal, Y= vertical).
parte inferior derecha de la ventana de
MRadar pueden verse una serie de hiperenla- 7| Ala derecha de Mouse type consta el ti- | |-— — -~ —~ - - - TE
s | . . . M l—'—"'—— {
ces, el primero de los cuales, MRadar, apunta | po de ratén que tienes instalado. e R e 2 |
a una descripcion general del programa; ! Debajo, Keyboard control jump value te Kepoord contol pmovake. 5~ |
mientras que los cuatro siguientes conducen permite escribir un valor de desplazamiento. | s e |
a ventanas de ayuda sobre cada una de las Tras escribir un nimero de pfxeles, pulsa sobre ' 3
" ’ & . Manual coordinale seiting ["—[—"' _J
funcionalidades de MRadar. Pulsa sobre el el radar para aceptar el cambio. A partir de . - ;
segundo hiperenlace, Radar, para obtener ahora, cuando MRadar sea la aplicacién acti- i Contismouse pinies __Gowe | !
ayuda sobre la primera ventana del programa. va, podrés mover el puntero del raton utilizan- = = BiE .
Cada vez que pulses sobre un hiperenlace, se  do las teclas de flecha del teclado. Cada vez
abrird una nueva ventana de Internet que pulses una flecha, el puntero se desplaza-
Explorer con la ayuda correspondiente en for-  r4 el nimero de pixeles indicado en la direc- !
mato HTML. cién correspondiente a la flecha.
1 ——
| 4 | Elcontrol siguiente, Inverse mouse but- r . | La seccién Manual coor- Eie oo Ll
tons, te permite invertir rapidamente los dinate setting sirve para MRadar _ Meke |
-/ botones del ratén (el botén primario pa- enviar el puntero exacta- :
y ; . |
sa a ser secundario y viceversa: una buena so- mente a un lugar determinado s | bt . i
lucidn para los usuarios zurdes). Para ello, pul-  de la pantalla. Su uso es muy ! ; 3
sa el boton Inverse. Cuando los botones estén sencillo: escribe la coordenada f‘ I ; !
A ) : ; ¢ i : [ Mowelee  NoRewaind !  MOUSE
invertidos, la etiqueta del botén cambia a horizontal (X) en el primer cua- g ! = e
A v A B
Return; pilsalo de nuevo para volver a la dis- dro de texto y la coordenada ' : itisbeho
oA, Q@ S : l rvese.
posicién original. Atencion: ten en cuenta que vertical {Y) en el segundo cua- | e e | | o
tras pulsar el botén Inverse los botones del ra- dro de texto. Pulsa el pequefio i fhoatisscnts e ST T (TN Lasd/Fiay
t6n se han invertido, por lo que tendras que botén situado a la derecha de e _mm | s
pulsar de nuevo el botdn Return con el que an-  los cuadros de texto y el punte- - = — : e =

tes era el botén secundario, que ahora ha pa-
sado a ser el primario.

Inverse mouse buttons

ro del raton ird directamente a las coordenadas
indicadas. Sélo hay una excepcion a la precision
del destino: si escribes un valor por encima del
maximo, el puntero ird al maximo valor posible,
nunca fuera de la pantalla.
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il Los dos ltimos controles de esta pantalla, Centre mouse
pointer y Lock en realidad trabajan de forma coordinada.
- Para el primero de ellos, al pulsar el botén Centre el punte-
. ro del rat6n se desplaza al centro de la pantalla. Esto por si sclo
H ; X: 581 - Y: 589 no es muy util, pero en coordinacion con la casilla Lock, la cosa
J . cambia. Si marcas dicha casilla y a continuacién el botén Centre,
Movsstos  [Womsswiods MOUSE el puntero del raton se desplaza al centro de la pantalla y queda
Keybod ool v [ d;‘;"ri desactivado. Para activarlo de nuevo, es necesaric escribir una
e = SR , contrasefa. I?ilcha clave te Ig solipfta el propfu programa la prime-
| LS — L::df:by ! ra ve% que utilices es‘Ea fu’ncmna!ldad. Sino mtrodu.c’es’u.na con-
i Lo il % Vi ?raseng,'no se Qesgctavara el raton. Es una proteccion ut!I contra
i _“: m = Micks | intromisiones, si bien debes tener presente que el usuario puede
seguir usando el equipo mediante el teclado.

Grabar macros de MRadar

La capacidad para grabar y reproducir movimientos del ratén, al estar basados en posiciones en la pantalla, depende
estrictamente de la definicidn de pantalla activa: una serie de movimientos registrados en una pantalla a 1.024x768 seran
inservibles al reproducirse en una pantalla a 800x600. Este aspecto debes tenerlo presente en el momento de reproducir tus

' macros. Por cierto, las dos resoluciones citadas son las tnicas que puede usar con garantias de éxito.
|
Para conocer el funcionamiento de las | FEREENET TN EAE M =
| macros en MRadar no hay nada mejor Fiwean woke |
que grabar una primera macro. Este
£ Save and fls propecbes
proceso se lieva a cabo desde la pestafia - Sores pae
Record. En esta ventana se encuentran todos ! et TR e
los controles necesarios para empezar a gra- L[ Resaedsetond
bar movimientos del ratén, para guardar con- L hew] ] oo JF L
venientemente en el disco duro la secuencia §
de movimientos y una serie de controles infor-
mativos sobre la grabacién de la macro pro- (7 Thie TN 0 Tl st
piamente dicha. 3 W e
2 X713 ¥; 260
O =L —
Fle Help
[ MRadar LS La casilla de verificacion NADT sirve pa-
T i e TR e s F ra indicar si deben guardarse en el ar-

et ! _ chivo de la macro datos sobre el nombre
..E“LI 2 mf‘;‘;‘h" de la macro, su autor, la fecha y la hora de cre-
Imes | € R0 151953 iz . . . .
x acién. Desactivala si no precisas esa informa-
-Hecmdaptnns i T T AT e A ey e P : 5 .
: cién. La casilla inferior, Auto hide, oculta auto-

1
:
I
Besel | [~ NADT 1024768 l maticamente MRadar al empezar a grabar
i
1
|
1
4

>
™ Auto hide o = A
% A movimientos del raton. Para iniciar la graba-
S . Play 1 S — cidn, pulsa el botén Record. Durante la graba-
. 758 215 | s s > .
' 624 67 ' cion, el botén pasa a denominarse Stop como
A% 48864 Time. POINTAP| rumber and Coordinales —-—— —-—~

se ve en la ilustracion, y se usa para detener la

|
2 607 564 00 00 05 52/32767 | grabacion; (también puedes pulsar la tecla
2 554 641 | -
H 394 638 : Intro para detener el proceso). Los movimien-
& e X: 374 Y: 566 J|

tos del ratén se reflejan en la lista de la izquier-
da en forma de coordenadas (X, Y).
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"~ | Una vez guardada la secuencia de movimientos [T o
| (MRadar no puede almacenar pulsaciones de los boto- [“MRoder  __pioka |
L——1nes del rat6n), puedes continuar con una nueva graba- [ T e— ;
cion pulsando de nuevo el botén Record: los nuevos movi- 1. ] lam—
mientos se afiadirén a los ya existentes. Si quieres iniciar una ' | :
nueva grabacion, debes pulsar el botén Reset, que limpia la ml AN wsmismpmineona |
lista de movimientos grabados, ademas de la informacién so- § - ohide |
bre el nombre de la macro, autor y fecha y hora de su crea- m— !
cién. Al pulsar Reset, un cuadro de dialogo te pregunta si re- i Tima, POINTAP! e and Coodinales
almente quieres vaciar todo el contenido. Pulsa el botén Si 3 000009 ws27%7 |
para limpiarlo todo y estar en disposicién de iniciar la graba- 25 X; 587 Yi391 ;
cién de una nueva macro. :
; 2x [ . 1 Una vez tengas la se- |
Guargar en | 3 Mouse Rodar z ~Ecke ; cuencia de movimien- |
“JHelp | tos que quieres guar- |
RO dar, pulsa el botén Save. Se j
abre un cuadro de didlogo es- |
tandar para guardar el archi- %
vo. Selecciona un nombrey |
pulsa el botén Guardar. Este |
archivoes el que deberdsuti- | SERER R
lizar posteriormente cuando | S
;L Nombede [N =] QU quieras repetir la secuencia :SABIAS QUE?
(CERN Guadacomo  [Fade Seres Fies 1) K i de movimientos de modo au- Puedes modificar ma-
o oot tomético, a partir de la pesta- nualmente este archi-
Z fia Load/Play de MRadar. vo desde el Bloc de

[~ | El archivo de macro de
! ) | MRadar se guarda en
— ! formato de texto estan-
dar. Por ello, puedes abrirlo y
leerlo sin problemas desde un
editor de texto como el Bloc
de notas. Al principio del ar-
chivo se guarda la informacién
de la macro (fecha y hora de
grabacién, resolucion). A con-
tinuacién, uno tras otro, se re-
gistran las coordenadas de ca-
da movimiento en formato X,Y.

— e
&) movimigntol isf - Bloc diy notes (=15

Archive Edoén Buscar  Apyda

-

25/08/2001 12:56:48
1024 x 768

MRadar Mioke

| Save and file properties e ST

|

i Series name |
! Save Ahibot i e e |
| Date/Time:

:Recﬂldopliom y—
Recoid Emt! '
=

: Fns

- Time, POINTAP! number and Coordnales

26/08/ 2001 1 33855

I

NADT 1024 « 768 |
Auto hide i

LoadPlay

00 00 04

1‘ X: 604

45/32767

Record f

Y: 205

I De nuevo en MRadar, puedes ejecutar la secuencia de

| movimientos almacenados pulsando el botén Play. En

i cuanto lo pulses, su nombre cambiars a Stop (como se
ve en la imagen). La barra de deslizamiento, situada a la dere-
cha, muestra el progreso en la reproduccién. Si quieres dete-
ner la reproduccién antes de que ésta finalice, puedes pulsar
la tecla Intro (recuerda que MRadar esia controlando en este
momento el ratén, por lo que deberas usar el teclado). El re-
cuadro inferior, Time, POINTAPI number and Coordinates es
puramente informativo y refleja el tiempo que dura la macro, la
cantidad de movimientos grabados/maximo posible, y las coor-
denadas actuales X e Y del raton.

notas del sistema, pe-
ro debes poner mucha
atencion en el momen-
to de introducir las co-
ordenadas para no
provocar errores en la
reproduccion posterior
de la macro.
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Reproducir macros de MRadar
|

La dltima pestaiia de MRadar se utiliza para cargar macros guardadas en la fase de grabacidn que se ha explicado antes.
Una vez cargada una macro, aparecera en la pantalla la informacion sobre el momento de su grabacidn y Ia lista de
movimientos. Algunas opciones permitiran definir como debe llevarse a cabo la reproduccién.

Load and [ piopertes———————-

Senes name.
Author

Date/Time. [36/08/2001 1234 41

| Empieza por pulsar el botén Load para
ll cargar una macro guardada anteriormen-
te. Una vez seleccionada la macro, la
ventana de MRadar se actualiza con la informa-
cién guardada en el momento de la grabacion
(fecha y hora, nombre y autor -optativos-, movi-
mientos). Si al consultar estos datos constatas

I_ En el panel Play options tienes el botdn
2 Play para iniciar la reproduccién, y el bo-
ton Pause para detenerla. A su derecha,
la casilla Loop permite ejecutar los movimientos
de la macro en un ciclo sin fin. La casilla Auto
hide hace que MRadar se minimice en la barra
de inicio al empezar la reproduccién.

|| Miadar - Chiis Anderson (C2 systems)
Eis Heip
MRadar l

Load PS¢ fie coordinates. Lo

T N —

ol m—

‘ Cisae EXE W_li
: |
|

gue no es la macro que buscabas, puedes re-
petir el proceso para cargar una nueva macro.

e e SR | El panel Speed settings permite con-
Load sm"lﬁ:. trolar la velocidad de la reproduccion. !
e wﬁmi fﬁj?wmm,“f‘ L | Los movimientos se guardan siempre a J‘
100 (cada centésima de segundo), de modo I o4
B | Pae Wmh;&’“m ) que la reproduccion exacta debe ser también > | %E’%g _._.| .5;‘:'.1 ,Egm'fz'-m !
P e C——— —{" | a 100. Un ndmero inferior, desplazando el C o EE | w
I e deslizador hacia la derecha, dara una veloci- 28 s et -
L Tine, POINTAP! anbatand Condiomst—— ——| | dad de reproduccion superior, y viceversa. e L’"”"“""‘“"‘"""“W"‘“ TR
et o El panel inferior, Time, POINTAPI and i ‘ AL s |
; : Coordinates, funciona exactamente igual | et 21686 RSz
2903 bl gue en la ventana Record de MRadar. e =

r"‘a La dltima ventana de MRadar se obtiene al pulsar el bo-

4 tén superior titulado MJoke. Desde aquf puedes cargar
|_ ..... una macro guardada anteriormente, indicar un ntmero
de repeticiones (si escribes 0, sera infinito) en Loop number
(0 is infinite), e indicar un mensaje que apareceré al acabar
la dltima reproduccidn en Message to display (or leave blank).
A la derecha de Create EXE escribe el nombre del archivo gje-
cutable, o pulsa el botén ... para abrir el cuadro de didlogo es-
tandar Guardar como. Finalmente, pulsa el botén Create para
crear el archivo. Para ejecutarlo en otro equipo, deberas copiar
el nuevo archivo ejecutable junto con el archivo enfg.dll que
también crea MRadar al crear el gjecutable.

BOTONES INVERTIDOS

Windows permite cambiar con gran facilidad el or-
den de los botones del ratén, invirtiendo el uso de
los botones primario y secundario. Para ello, en el
Panel de control, haz clic sobre el icono Mouse ¥y
pulsa sobre Zurdo. Cada raton puede incorporar su
propio panel de configuracion, por lo que tal vez de-
bas buscar un control llamado "Alternar botones" o
algo parecido. En cualquier caso, esta funcionalidad
tiene su principal aplicacién para los zurdos, que de

este modo pueden usar comodamente el ratén con
la mano izquierda. Sin embargo, hay otra buena ra-
zon para que los diestros usen el ratén con la mano
izquierda: la mano derecha tiene mucho mas traba-
jo que la izquierda, debido a que tiene que contro-
lar, ademas del ratén, el teclado numérico y las te-
clas de flechas. Si usas el PC durante horas, es
posible que acabes teniendo dolores en la mano o
brazo derechos. Si aprendes a usar el raton con la
mano izquierda, el trabajo quedara mas equilibrado.

620
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Disefiador avanzado ™

KEY DESIGN CENTER 3-D (2)

CONOCER EL FUNCIONAMIENTO BASICO DE KEY DESIGN CENTER 3-D NO SIRVE DE MUCHO SI NO ERES CAPAZ DE
APLICAR ESOS CONOCIMIENTOS DE UNA FORMA OTIL Y PRACTICA. EN ESTA SEGUNDA Y ULTIMA ENTREGA DEL
PROGRAMA SE EXPLICA COMO CREAR ELEMENTOS DE UNA CIERTA COMPLEJIDAD UTILIZANDO LOS OBJETOS
PREDEFINIDOS QUE OFRECE LA APLICACION.

n la unidad anterior tuviste la primera to-  aspecto muy realista. Comprcbaras cémo con
Ema de contacto con el programa Key los recursos y aportaciones graficas que Key
Design Center 3-D, una aplicacién de di-  Design Center 3-D pone a tu alcance podras
sefio en tres dimensiones con la que serds ca-  convertir el drea de disefio en una cons-
paz, como veras en estas paginas, de recrear truccién virtual con estupendos resultados N
en tu ordenador todo tipo de construcciones graficos en 3D. - e
que puedas imaginar. Y, por tratarse de un Como ocurre con otros programas de la +, Z0
programa compatible con Windows, podrés coleccién, lo que aqui te explicamos debe ‘
hacerlo de una forma muy sencilla gracias a considerarse el punto de parti-
sus menus, opciones y disefios predefinidos. da, la pista sobre Iz que seguir
Darés asi un paso més en el descubrimiento la investigacién de las posibili-
de este programa que, como ya habras com- dades de las distintas

probado, permite dejar volar la imaginacion aplicaciones. Con
para construir todo aquello que te propongas.  Key Design

Center 3-D esa
MUCHO DONDE ESCOGER labor de descu-

Al instalar en CD-ROM que se entrega con es-  brimiento no es,
ta unidad, se afladen al programa nuevas ga- en absoluto sen-
lerias de objetos que dan més flexibilidad al cilla, pero los re-
usuario a la hora de elegir elementos para in- sultados que se

tegrar en la escena. En este nimero plantea- obtienen con la

mos la construccién de una casa, con una zo-  préctica resultan tan
na ajardinada en la que incluiremos objetos satisfactorios que el es-
predeterminados con texturas y formas de un  fuerzo merece la pena.
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— (Galerias

Vamos a explicar, con detalle, el contenido de algunas de las
librerias de objetos que se afiaden al instalar esta segunda y
illtima entrega del programa. En la ventana de Galerias se

rednen una gran cantidad de objetos agrupados por familias,
relacionados, todos ellos, con el disefio de una construccion.

Encontramos en este amplio almacén de objetos grupos que incluyen ac-
cesorios de cocina, fodo tipo de sillas, muebles, mesas, objetos de ofici-

na, arboles o plantas para un jardin, etc. También encontrards algunos Las galerias de objetos 30 se almacenan en Ia subcarpeta GALERIA 3

mddulos completos, es decir. habitaciones totalmente equipadas, o acce- del directorio principal del programa.

sorios para una finca como un garaje, o para una granja como un grane- Galeria 30 Basica. Volimenes elementales para Vista Planta.

ra, un tractor, etc. Es un completo y amplio archivo de ofjetos 30 que te Galeria 30 Basica _f. Voliimenes elementales para Vista Alzado,

facilitara muchisimo el trabajo para realizar cualguier disefio, Galeria 30 Basica _p. Voliimenes elementales para Vista Perfil.
Galeria 30 Avanzada. Voliimenes avanzados para Vista Plania.

Galeria 30 Escritor. Material de Galeria 30 Avanz _f. Voldmenes avanzados para Vista Alzado.

escritorio para Ia oficina, espe- Galeria 30 Avanz _p. Voliimenes avanzados para Vista Perfil.

cialmente mesas y médulos para Galeria 3-D Hogar | Galeria 30 Cocina. Muebles de cocina.

ordenaor. Galeria 30 Objocil. Articulos y electrodomésticos de cocina (7).

Galeria 3D Exterior. Objetos natu- Galerfa 3-D Idguard e Galeria 30 Objoci2. Articulos y electrodomésticos de cocina (2).

rales de exterior (drboles, mobi- g::::: g:g :g:;ﬁ:f | Galeria 30 Equipac]. Equipamiento electrdnico para la oficina (1).

liario exterior, etc.) Galeria 3-D Idsilla2 Galeria 30 Equipac?. Equipamiento electrdnico para la oficina (2).

Galeria 30 Granja. Animales, per- g:{g:;: g:g |Onaed

sanas, construcciones y articulos Galeria 3-D Idvarios ¥

Sin Textuta i [[EL

propios de una granja. Lémpara de sobr..  Sila comedor
Galeria 30 Habitac 1. Estancias ya W g

creadas, con todo tipo de detalles
(aseos, dormitorios).

.
B | Ladallo Rojo clara

«.L«-
Galeria 30 Habitac 2. Mis habita- | | "romect” /R [
ciones para el hogar. T 0 oo
Galeria 30 Hogar, Menaje general w o i
del hogar (mesas, televisores, Lémpara de pie .  Codro oscuiro
efc) ¥ = e ]
Galeria 30 Hogarvar, Tado tipo de : e K -
objetos varios para el hogar (lam- e 2, T T . e
paras y libros). Ademas hay varias X N 2 E’
més dedicadas exclusivamente a | ‘ PentEgono arcl. Peniagar _
un misma tipo de objeto (sillas, D (5 R W B
mesas, efc.). Sofé E stéreo con mue... &) =

I
APLICAR TEXTURAS A UN OBJETO
Un aspecto muy importante para conseguir que tus creaciones ofrezcan la mayor #E

sensacion posible de realismo, es aplicar una textura adecuada. Entre las 17 dife-
rentes que te ofrece este programa podras encontrar la mas apropiada para cada
uno de los objetos seleccionados. Las texturas representan elementos reales, como
el césped, ladrillos, piedra, papel decorativo para la pared, etc. Si pulsas sobre el
icono Selector de texturas se despliega una lista con todas ellas. En esta entrega
también se han afiadido una serie de texturas que estan agrupadas en un directorio
llamado TEXTURA B C:\3ddesign\TexturaB, en el que encontraras otra lista de tex-
turas: en forma de circulos, encajes, enrejado, florales, mallas, papel, etc.

[ cRCuLoS TLE
IE)ENCAJES TLB
[EnREADOTLE [E)FLoRESF TS  [E]FEDRAS TLR
I ESPING. LB UNPAPELTLE  [FUNTOSTLB
IC FBRICS.TLE MALLAS TLB TRAMAS TLB
[BroraeriTLe  [EMonausaTie (R TRENZADD TLE

| i 2

lombre de

et | & ]

Ipode archivos | Todas o aichivos (* ] A Cancelar I
T Ab coma séko ketua
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;Como levantar un edificio?

S

aoman
DISENADOR AVANZADO |

En mas de una ocasion habras oido la expresion "No se puede empezar la casa por el tejado”. Eso, que en la vida real es
evidente; es también aplicable a la hora de utilizar un programa como Key Design Center 3-D. Explicamos en este ejercicio
como se levantan unos elementos tan basicos en cualguier construccidn como son las paredes.

Vamos a crear, en pri-
] mer lugar, las paredes
de lo gue podria ser

una nave industrial.
Selecciona el Prisma rec-
tangular entre las figuras de
la Galeria 3D basica.
Arrastrala hasta el drea de
trabajo y cambiale las di-
mensiones, variando sus
vértices negros, pulsando y
arrastrando con el botén de-
recho del ratén desde uno
de ellos. En ese caso, intere-
sa que tenga 10 metros de
largo y un ancho aproxima-
do de un metro. Desde el
punto de vista de perfil asig-
nale una altura de 5 metros,
modificando la posicién de
sus vértices en el plano con
el botdn derecho del raton.

e,

Dos de ellas tendras que rotarlas para
3 cambiar su posicién de horizontal a ver- 4
tical sobre el plano. Cada limite de estas
paredes no debe montar sobre la otra. Haz
que sus vértices coincidan en un extremo y
construye las paredes de la casa.

Para darles una textura adecuada
vamos a utilizar la herramienta
Seleccion de texturas. Simplemente
con seleccionar cada pared por separado y
escogiendo en la barra de texturas la forma

de ladrillo y en la de ventana de color de tex-
tura el ladrillo rojo claro conseguirds el realis-

=12]x]

[} c..,d;vﬂl smmaq 1]

mo que buscas. Desde la ventana de navega-
| ci6n observa el resultado virtual para lo que

-| debes pulsar, como ya sabes, la combinacion
de teclas Ctrl+T.

G| @@ BlFE] &)= o’ | <) <3 -]l SnTeasa |EZ
;:luin Basica = ‘!FLJJEW:' S’mﬂ_ R ¥ |
. R o . i
R R o e S e |
e o |
Deshacer  Chl+Z Ya tienes creada la pri-
s CtrI: ;‘ 3 2 mera pared; faltan tres
C;pial ChkC mas. Para crearlas i =
l; L i puedes usar la opcion LSAB|AS QUE?
E:ihar Del Duplicar desde el menu Key Design Center 3-D
.ge S toda Cited: Editar (o bien pulsando la utiliza un sistema de
i combinacion de teclas conexion automatica
5 Ctrl+D). Podrés duplicar tan- entre superficies. La
m tas veces como quieras ese conexién automatica
“§ objeto; con tres sera suficien- hace que las superfi-
Agupar  ClilG _ | te para nuestro ejemplo. cies de objetos adya-

centes compartan los
mismos atributos de
superficie. Por ejem-
plo, si arrastras dos ob-
jetos (habitaciones) el
uno hacia el otro, la
conexién automatica
conectara las dos su-
perficies paralelas
cuando éstas se to-
quen. Cualquier ele-
mento de superficie o
atributo de superficie,
incluidas las texturas,
pueden ser comparti-
dos por superficies ad-
yacentes.
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Construir tu propia casa
I

Las posibilidades que ofrece este programa para crear una "vivienda virtual" son tantas como el niimero de usuarios que se
decidan a construirla. Y es que la gran variedad de elementos predisefiados que ofrece la aplicacion permiten que cada
edificio tenga un aspecto personalizado. Prueba a construir la tuya siguiendo el ejercicio.

;SABIAS QUE?

El origen de coordena-
das esta situado de for-
ma aproximada en el
centro de la pantalla
de trabajo. Es el centro
justo del cubo virtual
que envuelve el esce-
nario de Key Design
Center 3-D. Esta indi-
cado por un elemento
llamado Observador,
con forma de circunfe-
rencia con una linea
trazada desde el centro
hacia el exterior, que
determina el punto de
vista que tiene el ob-
servador sobre los obje-
tos incluidos en el es-
pacio virtual.

Para construir el espacio habitable de la
1 vivienda vamos a ufilizar un unico
Prisma rectangular, cuyas dimensiones
volumétricas sean idénticas al hueco que ge-
neran las cuatro paredes. De esta forma se
consigue que el volumen de las paredes sea
nulo, lo que, mas adelante, te va a permitir in-
sertar, sin ningdn tipo de problema, tantas
puertas o ventanas como consideres necesario.

Resulta mas facil apli-
3 car estas texturas si se
hace desde dentro de la
ventana de navegacion, una
> vez desplazada la camara
frente al suelo. Pulsa el botdn
Editar superficie y a continua-
cién haz clic con el botén iz-
quierdo sobre este objeto.
Automaticamente se activa la
ventana Editar objeto donde pedrés trabajar
con él. Selecciona el interior y asignale una
textura de madera, color cedro.
4 acién digital va cobrando cada vez un
aspecto maés real. Inserta ahcra una su-
perficie o terreno ajardinado que servira de
base a esta construccién. Con la misma figu-
ra, Prisma rectangular, aunque en este caso
con unas dimensiones de 20x20. Una vez
creada, con la vista de perfil, te serd muy facil

darle un grosor de mencs de 1 my situarla
bajo los cimientos de la casa.

Como podréas ir comprobando, esta cre-

8

Ahora, con ayuda de la funcién gue se
2 esconde bajo el icono Editar superficie,

debemos darle la textura al interior de

ese espacio comprendido entre las paredes, el
suelo y el techo. Pllsalo y, a continuacion, se-
lecciona las paredes de una en una. Al activar
la ventana Editar superficie encontraremos
una serie de iconos que indican que las textu-
ras que apliques en ese momento daran efecto
al interior (1) o al exterior (E) 0 a ambos lados
(A). Aplica una textura interior de la pared pa-
pelrom , y un color azul; y un exterior de ladri-

llo, color rojo claro. Pulsa el botén Volver.
il

%‘%@mj@jﬂf\l [ e[ gal W"i ]

paiad

Ladiilo Rojo claro

Es el momento de construir el tejado,
5 para lo gue vamos a utilizar la figura

Piramide rectangular. Debe tener, en su

base, unas dimensiones iguales (o un poco su-
periores) a la estructura exterior de la casa.
Utiliza la visién desde arriba para hacerla en-
cajar en las dimensiones de la construccion vy,
a continuacion, utiliza la de perfil para situarla
sobre la construccién.
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Volvamos ahora al jar- Desde esta misma ventana visita cada
B din. Colocaremos en 7 pared donde quieras insertar alguna
él algunos objetos (in- ventana o puerta de acceso. Dirigete a la
cluidos en el propio progra- pared del jardin, haz clic en el icono Editar su-
ma). En la galerfa de objetos perficie y a continuacién pulsa con el beton iz-
escoge la categoria Galeria quierdo sobre esa pared. Ahora has activado la ‘
3D exterior. Desde ella es ventana para editar el objeto. En la ventana
posible importar elementos desplegable, donde se encuentran las galerias
€COmMo un pino, una mesa de de objetos bidimensionales, debes buscar la
picnic, etc. Utiliza diferentes categoria Galeria 2D Idpuert4, y escoge corre-
puntos de visién para com- dera triple translucida.
probar su situacién sobre el
suelo virtual. Ahora dirfgete al lateral derecho de |a casa y asfgnale el
8 acceso principal siguiendo el mismo procedimiento, pero
escogiendo en esta ocasion la categoria Galeria 2D

Puertas2 y el objeta Con cerco A translucido. Inserta un par de " il
ventanas con la Galeria 2D/ldventa3 y el objeto Arco superior

translucido. Puedes seguir el ejercicio colocando nuevas venta-
nas en el resto de paredes de la casa.

Empezaremos por el lavabo, escogiendo
uno de los disefios de Key Design Center
3-D. Levantaremos dos tabiques que dividiran la
superficie de la casa en cuatro habiticulos (sala |
de estar, dormitorio, bafio y cocina). Para el di- ‘ :
sefio del cuarto de bafio, dirigete a Galeria 3D
Habitac 1 y escoge el objeto o volumen predise-
fiado Aseo con bafiera, arrastrandolo hasta el

9 El siguiente paso es el disefio del interior.

lugar exacto en el que quieras ubicarlo. _—
Si la estancia insertada tiene unas di- Ahora vamos a disefiar el interior de las
] U mensiones superiores a las deseadas, el 1 1 estancias, con objetos propios de la fun-
tratamiento gue se le puede dar es el cidn que se le asigne a la estancia (por
mismo que para cualquier otra figura tridimen- ejemplo, electrodomésticos en la cocina o mo-
sional, pudiendo variar su tamafio y aplicar ro- biliario en la habitacion).
taciones hasta la posicion deseada. Vamos a
crear el resto de las estancias empezando des- Cuando hayas insertado los objetos dese-
de cero. El primer paso seré levantar los tabi- ] 2 ados, comprueba el resultado dando un
ques. Para ello sigue los mismos pasos que en paseo virtual por fu casa. Pero esta vez

el momento de levantar las paredes estructura- utiliza, desde la pantalla de navegacion, las he-
les de la casa. A los tabiques creados, aplicales  rramientas de reproduccion para grabar la visita
una textura exterior e interior igual a la del resto  virtual de tu casa. Pulsa el icono Grabar antes

de paredes interiores de la casa: papelrom, y de iniciar la visita. Una vez finalizada haz clic

un color azul. SitGa los tabiques aproximada- en el icono Stop. Puedes volver a ver el recorri-

mente en el mismo lugar que en la imagen. do realizado haciendo clic en el icono Play.
i, .

Ll
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DIRECCION IP FIJA

S| QUIERES CONVERTIR TU PC EN UN SERVIDOR QUE TAMBIEN RESPONDA A UN NOMBRE, COMO TODOS LOS
SERVIDORES PROFESIONALES, NECESITAS UN SERVIDOR DE DNS DINAMICO. AUNQUE PUEDA PARECER UNA
MISION IMPOSIBLE, TE SORPRENDERA LO FACIL QUE ES CONSEGUIRLD.

que el equivalente a la direccion IP que

tienen todos los ordenadores conectados a
Internet, desde los servidores mas potentes
hasta un discreto ordenador de mano.
Cuando en tu navegador escribes google.com,
existe un mecanismo que interroga a unos ser-
vidores para que devuelvan la IP co-
rrespondiente a Google. Los servido-
res que contestan se llaman DNS,
acrénimo de Domain Name Server
(Servidores de nombres de dominio).
Ya que tu también tienes IP, si consi-
gues un nombre y software de servi-
dor para FTP y Web, las ventajas son
muchas. Con el nombre te encontra-
ran facilmente y podras servir datos
directamente desde tu disco duro;
tienes méas espacio y no necesitas
colocar los archivos en un servidor
en Internet para que los visitantes
puedan recogerlos o depositarlos.
Conseguir un nombre para servidores
como Google es facil, porque siem-
pre tienen la misma direccion 1P.

Los nombres (o dominios) no son otra cosa

Basta con que alguien la dé de alta para el
dominio Google en los DNS vy se olvide del te-
ma. Pero si eres un internauta que se conecta
a través de modem, en cada sesién tienes una
IP diferente. Esto complica las cosas, porque
tras cada conexién hace falta dar de alta en
los DNS la direccién IP del momento en que
te conectas.

LAS CLAVES DEL FUNCIONAMIENTO

Para entender las dificultades técnicas que
supone mantener un dominio basado en IP
dinamicas, a continuacién se repasara como
funciona el sistema de doeminios en Internet,
el DNS.

En primer lugar estan los DNS gue saben la di-
reccién IP de los dominios que hospedan.
Cuando alguien compra un dominio (por ejem-
plo, en www.nsi.com) tiene que facilitar la di-
reccién del DNS que responderé & este domi-
nio; para ser exactos, debe facilitar dos DNS,
por si uno falla. Son los DNS autoritativos del
dominio en cuestién y los Unicos encargados
de responder con la direccién IP del dominio a
cualguiera que la pida.



Los DNS autoritativos contienen una base de
datos que dice, mas o menos, "www.multime-
dia-ediciones.es tiene la direccion IP
212.66.172.29". Cuando alguien escribe la di-
reccion www.multimedia-ediciones.es, su co-
nexion siempre va a parar al DNS autoritativo y
obtiene la direccion [P correcta. ;Por qué su-
cede esto?

Cuando configuras tu conexion a Internet, el
proveedor te proporciona las direcciones [P de
sus servidores DNS (también conocidos como
DNS locales). Son las que escribes en la confi-
guracion del Acceso telefénico a redes. Al na-
vegar por Internet, cada vez que escribes una
direccion en el navegador, tu PC pide la direc-
cién IP del nombre entrado al DNS local del
proveedor. Si no la sabe, preguntara a un DNS
de mas alto nivel, conocido como root. En rea-
lidad hay muy pocos root en todo el mundo,
hecho que sirve para centralizar el corazon (la
"raiz" o root) del sistema DNS. El root se limita
a responder con la direccion del DNS autorita-
tivo para el dominio solicitado. Con la respues-
ta, el DNS local se dirige al DNS autoritativo y
este le contesta con la direccién IP definitiva
del nombre. Es entonces cuante el navegador
empieza a presentar la pagina, porque sabe a
gué direccion IP debe pedirsela.

1Fen %

DNS Root Servers

Desimation, Responsibility, and Lecations
1-NORDU Stackholm

E-NASA Moffst Fleld CA
F4SC Woodside CA

M-WIDE Kelo

KAINXRIPE London

ANSF-NS| Hsrndon VA
C-PSl Hemdan VA
D-UMD College Pk MD
GDiSA-Boelng Vienna VA
HLUSArmy Aberdaen MD
J-NSF-NSI Herndon VA

BANSA-USC Marina delRey CA
L-DISA-USC Marina delRey CA

Mapa de servidores DNS root en www.wia.org

Al mismo tiempo -y este es un detalle impor-
tante- el DNS local de tu proveedor almacena
la direccion IP del dominio en su base de da-
tos. De esta manera, ya no tiene que dirigirse
al rooty luego al DNS autoritativo cuando otro
internauta pide la misma direccion. Asi, ahorra
trabajo, tiempo y ancho de banda para peticio-
nes. Pero no la guarda de cualquier forma. El
DNS autoritativo, junto a la direccion, también
envia la fecha de caducidad de fa IP, que nor-
malmente es de 24 horas.

PENSANDO EN LOS CAMBIOS
El sistema est4 pensado para que cualquier
dominio pueda cambiar facilmente de IP y

DNS autoritativo. Puede ser que el propietario
de un dominio se traslade a otro proveedor de
hospedaje. Esto supone tener una nueva di-
reccién IP, ya que el nuevo proveedor tiene
sus IP propias. También dispone de DNS para
los dominios que hospeda.
Cuando hay cambios, el nuevo
proveedor de hospedaje incluye el
dominio en sus DNS autoritativos
y el propietario del dominic se di-
rige al registrador donde lo com-
pré (por ejemplc, www.nsi.com)
para inscribir los nuevos DNS au-
toritativos. Los registradores envi-
an cada dia los cambios a los ser-
vidores root.

Por ello, cuando pides la pagina
de un servidor gue ha cambiado
de IP hace poco, es posible que
no funcione durante unas horas.
El motivo es que el DNS local de
tu proveedor no pide la direccién
al DNS auteritative, porgue no ha
caducado desde la Ultima vez que
alguien -guizas td mismo- la pidio.
Si para cambiar un dominio de IP hace falta
todo este “ir y venir”, imagina gué puede su-
ceder si tu IP cambia cada vez que te conec-
tas a la Red. ;Cémo lo conseguiras?

UN CASD PERSONAL

En primer lugar, tu nombre no podra ser el de
un dominic propio. Tendras que conformarte
con un subdominio dentro de los dominios
que te proponga el proveedor de nombres ba-
sados en IP dindmicas. En los ejercicios verds
cémo puedes conseguir tunombre.d2g.com o
tunombre.dnsq.org entre muchos mas.

En tu PC tendras instalado un programa que
enviara, cada vez que te conectes, tu IP a los
DNS autoritativos de d2g.com o dnsq.org. A
su vez, estos DNS informaran de tu IP del mo-
mento con una caducidad muy corta, de unos
cinco minutos, en lugar de las 24 horas habi-
tuales. De esta manera, cualquier internauta
que escriba tu direccion, obligara al DNS de
su proveedor a preguntar cada vez cual es la
IP de tu ncmbre. Y el autoritativo la sabra.

El mecanismo se consigue a base de hacer
trabajar a los DNS mucho mas de lo normal.
Cada vez que alguien visite tu servidor, el DNS
de su conexién se encontrard con una direc-
cién que ha caducado y se verd obligado a pe-
dir otra vez tu IP al rooty al DNS autoritativo.
Por esta razén no es un servicio habitual, o los
DNS acapararfan mucho del escaso ancho de
banda en Internet. Pero como reza el dicho
que "a falta de pan, buenas son tortas".

b=
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En busca de la sencillez

DNS2Go se caracteriza por lo facil que resulta conseguir un dominio virtual. Un asistente te guia por todos los pasos necesarios
para conseguir tu nombre de ordenador, que formara parte de un dominio que tendras que elegir entre una larga lista. DNS2Go
también contiene asistentes para configurar todo lo que puedes hacer con tu PC convertido en un servidor. Ademas, dispondras
de dos direcciones y una de ellas servira para enviar las visitas hacia tus paginas en un servidor estable en Internet.
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77 Internet Connection Type

Pleass speciy how you connect to the Intemet, Thess seltings:
may be changed at anytime from the Advanced O ptions dialog.

= Buect Conechion (Modsm LAN, Cable, NAT, WEIC]

" SOCKS 5 Prowy Server / Frevell

DNS2Go Client Product Registration

Thank you for using Deeseld com's DNS2Go
service. ‘You must enter valid regestiation

chck "0k in order to contnue.

NOTE: 'fou will need to be connected to the
Intemet in order to proceed

GetFREEKey | [ 0K |

|“‘— Durante la instalacion,
1 DNS2Go pide cuél es
I_ tu conexién a Internet.
Puede ser directa o a través

de un Proxy. Este detalle te lo
facilitara el proveedor de ac-

contrasefa.

El siguiente paso es pa-
3 ra conseguir tu nimero

Por esta razén es necesario
que estés conectado cuando
ejecutes este paso.

information before this software will become fully de TEgiStl’O. Si pulsas el | Serd rsstorsts meay {1 2] ity
# z 1 T ll’illl'ﬂlﬂcﬂ - —
name your space E;wm:&ﬂ&iﬂgg?n%uwm ookt Get FREE Key g wimier ] ' [The DNS2Go service refies upon heartbeals Lo updale f
ee address f s
I o A o A e autométicamente de Internet. | | e |
I

Imnediatamente des-
4 pués se abre el
DNS2Go Registration

<suss [ Siguerta> | Cocolw | s |

Wizard. Sirve para elegir tu
nombre entre los deminios

LU T s
sl el propuestos. Para empezar el Bl R ar
proceso de registro, pulsa el o 'y o vty f
name your spars T ST P botén Siguiente. La primera mhwﬁmmmywmrwm
[<na selection 4 L Procasd
e ventana del Wizard (o asis-
Upstream Software

tente) sirve para que los auto-
res de DNS2Go sepan donde
te enteraste de la existencia
del programa; no tiene nin-
gun efecto sobre el nombre
gue elijas a continuacion.

Ha llegado el momento de elegir el nom-

tectar si estds conectado o no. El valor
por defecto es el recomendado, pero en
caso de que tu conexion se desconecte tras un
periodo de inactividad, es necesario ajustarlo a
un tiempo ligeramente superior al del tiempo de

2 El Heartheat es un mecanismo para de-

‘ ceso, y si dispone de Proxy inactividad que cortarfa la conexién inesperada-
| I =T I I3 ] . v .z .
! deberas escribir la direcciény  mente. Esto evita que DNS2Go mantenga tu co-
3 I 5 ¥ . " " . -
| puerto que él te indigue, ade-  nexidn abierta cuando en realidad no lo esté.
e més del nombre de usuario .
Back [ Hews | Cancel i y 7 Heartbeat Options

- T s b oo

S peciy how 1k
sent la the DNS2Go Service

G utomabicaly contiol the heaitbea! sl fiecommended]

" Lse the heaitbest (ate | specily below

name your space

+ | This 3etting thould be changed oniy Intemet
m-wwmﬁ y;'udd :J ;

cBack [ Het> | Concel |

DNG2Go Registration Wizard

Weicome 1o the DNS260 domain name registiation
wizard.

Thes vazard will asstal you hmmmnﬂsmo
Mmllmi‘-ﬂhﬂin name and
tegstiabon key that

name your space ymwa.hbm #imply click the cancel
onter this onthe

Corcor | |

DNS2Go Reqgistration Wizard

Plazse enter

your domain nama of choica in the box below
YmeMMahMrmdDNSﬁn ‘parent’”
domain ames. of which yout domain nams Wil becoms an
@dension We recommend vou choose a nams that's easy lo

Name your Space  Please enter the DNS2Go doman name you would prefer

5 bre para tu PC. Observa que seré v [pRsssa
"www", "el nombre que elijas", y "un do- I Note: — ; i
minio de los que aparecen en la lista desplega- ' Mﬁ‘gu?ammM i
. ; 1 below for more informaic ]
ble". Es importante que hagas | memm +|

una buena eleccion, puesto
gue es el que deberas usar de
ahora en adelante. Escoge el
que mas te guste y pulsa el botén Siguiente.

g

¢ Alras I Siguiente > I—

iguisnie > Canceler




Si el nombre no esté registrado por na-
6 die mas, veras esta pantalla de confir-
macion. Observa que aqui no aparecen
las tipicas www junto al nombre que has ele-
gido. Esto es asi porque, como verds mas
adelante, puedes acceder a tu servidor tanto
con el www delante como sin él.

P
=
i the DNS2Go d youselected i
u.lmﬁ;m&hlu thmrﬁmywsabdmbebw
‘Your domam wil be:
name your space I—t B

o Yes | wari to regester this domam name.
€ MNah | changed fmy mind. Let me try agan

covis [ sigenie> | Concelar | |

El DNS2Go Registration Wizard ha ter-
8 minado. Ahora se abre el programa au-

tomaticamente, por primera vez, y en la
seccion Registration (las secciones estan en
las pestafias superiores de las ventanas). Aquf
aparece el dominio que estds usando y la
Registration Key. Si pulsas el botén Get Your
FREE Key abrirds de nuevo el Wizard y po-
dras escoger otro nombre de dominio.
También puedes pulsar el botén Change. Esto
te permitird entrar otro dominio y Registration
Key, si es que tienes varios registrados.
Cuando hayas terminado, pulsa Aplicar y el
nuevo dominio se actualizara en los DNS auto-
ritativos de DNS2Go.

.

Domain Name:

]hitauad?.g.corn

Get Your FREE KE}' I E

Fle Tools Web Help
Status | Sevice Settings | Options | Disling| Time | Tooks  Regatration |

1 Registration Detady, — - — = — ===
E Pleare enlet your regitishon detts below Note that
| regustration information must be entered exactly as piovided
! Doman Name
Regstrafion Fey

e

i
?
j
|
|

Gertou FREE Key | View Quek Siat ude |

(IS8 DOMINIO VIRTUAL PERSONAL |

A continuacion, deberas facilitar tus da-
7 tos en dos ventanas del DNS2Go
Registration Wizard. Los de la primera

son obligatcrios y los de la segunda opcionales.

Es importante que la direccién de correo sea
correcta, puesto que en tu buzdn recibiras un
mensaje de confirmacién. El mensaje contiene
enlaces a paginas de ayuda, asi como la con-
trasefia (Registration Key), que mas adelante
servird para acceder a los servicios (aungue
también podrés verla en una ventana tanto del

Wizard como del programa).
.

The follotang DNS2G0 signvup information is opbional

Please chacse your DNS2fi0 environment:
Home =
name your space

Yo Techencal absity:
Beginner =
Ae you currently & D eerfield com customes?
No ¥
Husy i you hear about ONS 2607
[Hobby PC

Cancelar ] finida

ISlgu'eN.a}I

DNS2Go Registration Wizard = ]

El botén View Quick-
9 Start Guide abre una

& i lopic of interest from the kst 1o the
more ¥
ventana gue ofrece ayu- [T — A
da sobre lo gue hace falta para [Thers re rupercus ackackages b et besed [l shesng snd Ui 2o 2]

poner en marcha tu servidor:

The DN52Go Quick Start Eudecmhblagdywdamdmmiszﬁa
1 quickly and elfectvely.Juat. e

DNSZGomduuipunﬁh hm:ﬁsﬂmmbﬂlcmhm

VARIOS DOMINIOS

Para conseguir varios
dominios apuntando al
mismo PC, basta con
que introduzcas la mis-
ma direccién de correo
al darlos de alta me-
diante el Wizard. Al co-
nectarte mediante el
servicio DNS2Go, se en-
viara tu direccién IP pa-
ra todos los dominios a
la vez.

DNS;

para compartir archivos me- ( P

diante FTP, hospedar un sitio S:j %ﬁﬁ;ﬁ&ﬁ;ﬂ?npmwﬂmﬁﬂﬁ

. ’ ervet]
web, tener un servidor de co- i e s v 1P e st i
rreo, jugar en linea, practicar la N LSS 2
videoconferencia ¢ permitir el e _1 .2'";_’@__'
acceso remoto. Haciendo clic

en cualquiera de estas entra-

the Inlemet.
vﬁoﬂu%hw\dx lamiy, and co-workers.

shaing MP3's, images, and

das de la columna de la dere-
cha, en la zona Description encontraras ins-
trucciones y enlaces hacia paginas web que te

orientan acerca de como conseguirlo.
Ha llegado el momento
1 0 de comunicar tu direc-

cién IP a los DNS autori-
tativos de DNS2Go. Para ello
haz clic en la ventana Status y
pulsa el botén Connect,.
Cuando estés conectado, el ] o
icono mostrara una lanzadera {

. DNS2Go Client by Deerfield.com

Fle Tools Web Help
Status | Service Setings | Options | Diaking | Time | Tooks | Fegetration |
DNS?GoSmam{nnfff == —

| @ Disconnected from DNS2Go Service

¢ Intemet Connection’

Intemet connection detected since 04/09/2001 646

en vuelo, tanto en la ventana
del programa como el icono en
la barra de tareas del Windows, junto al reloj.
Ahora el mismo botdn dice Disconnect y sirve
para desconectar; esto es registrar en el siste-
ma de DNS2Go que en ese momento tu servi-
dor estd inaccesible.

i
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faL:rwnnslnlcrnctdl:wmﬂmn?lm e rwsnlt Enberoet | .
T,.;,.¢ D DO Qe siteote oo of - AR de: =

201

| n«m.gncmnn 5 420, comforastor” 849 B
Actualmente ne tiene ningun lnrumentu (Unfmui‘ﬂdn para sus

usuarias, A tadns los bsuarios que intanten conectar con su sitic. se les
mostrard una paginaZ |

118 5.0

Lo Servicios da Internat
Information Sarver (11S) da
Microsoft Windows 2000 panen & su
alcanca la tocnologla Web para
Windaws. Con T15 va a podar
compartr archivas e imprasoras d
forma fécil y croor aplicacianes qua
Ie pormitan publicar de forma a do Windows 2000 Advanced
s0gura cuslquier informacién aue Server, también pusda utiizor sl
mejore Iz infrasstructure da su 10 Wb de_sdminisracign para
organizaciin. IS es una nln‘afurmu administrar L.

segura para ol deserrollo do sus
propusstas con eCemmerca, 115
tamién le facilta la meorporacidn
do aplicacionas de nagocio en la
Wab.

;"3 Administracién integrada

Pusde administrar 11S mediants la
<con:la de Administracién do

aquipes g8 Windows 2000, & |
medianta socuancias da comandos. |
Si dispans de Windaws 2000 Servar

Haga dic can el batdn secundaria | |
dal mouse on un dirnctorio par.
compartirla en ¢l Web, asi como
para confiurar ia mayoria de los
controlas de 11S,
windows 2000 con 11S so ajusta &
(? DRocumentacién en pantalla

sus necesidades. Puede:

La galardanada documentacién sn

» Configurar un seridor Web pantalla de 115 incluye un indics,

En caso de que tengas
en marcha un servidor

de paginas web, ahora

que estas conectado puedes
ver si tu nombre y web funcio-
nan. Abre el navegador y escri-
be tu dominio en la barra de
direcciones. Debera aparecer
la portada de tu sitioc web en el
servidor. En este caso es la
portada por defecto del 11S (el
servidor web de Windows
2000) porque todavia no esta
colocado ningdn web personal.

2 S

En caso de que no estés conectado {por-
1 2 que has colgado o pulsado el boton
Disconnect de la ventana Status), los vi-

sitantes veran una pagina que les informa de
que el servidor no esté disponible: DNS2Go
Client is offline. También podran calificarlo y
verdn la informacidn de tu ficha (o profile) que
hayas entrado en |a base de datos de DNS2Go.

e

B i A E;%“:i;f‘.,:::‘:;:.:u:;afgﬂ o Para entrar tus datos
equipe. uedas 5 o
e e e + ki v o s s ] 3 tienes que visitar el web
LA . AL www.dns2go.com y ha-

l

cer clic en el icono user login

[SDNS2Gol

name your ap

4 deerticld.com

clic here. Después de facilitar
tu nombre de dominio y la
Registration Key, accederas a

4?

Lagged in
bitassa.dzg.com

1t [t | Bovriand | Sign Up | Gommarites | 364-0ms | Povosioes | ete

Homa = usar Profils.

[ T g ——— A —

unas péginas privadas.

Welsiasa 10 the D20 Wk Clert on Lina/OfT-na and [P
Address ch ars Updated hers wil ba applied 1o all domains
that are Groupa e

(Mara mfarmation regareing ..

el

Domain: [Br= ig com

b i Sl show: 1 Aoy it bEC BB,
11 Q00umery )

Ademas de poder modificar
tus datos (el profile), también
encontrards una herramienta
interesante: la DNS2Go Web
Client. Alll puedes entrar tu di-

Manage Your Account!
Managn Account - Homa

Hultiple Demain Maga
Log on with one DNS2Ga
Goman, 3nd hava your
othas D262 damans
updats smullansously ta

the same 1P addmss.

DMi200 Waeb Glient
The DNS2Go Web Clent
allows you 1o run DNF2CE

S oocton o, A o reccion |P y arrancar o parar el
'” servidor. Esto te puede ser util
ez Edlit Your Gommunity .
‘ B et .t date para cuando no estas en casa
g Scton Saseh Engion and

Commis y por cualguier razdn quieres
parar la conaxién del nombre
con el servidor y mas tarde vol-
verla a arrancar.

Edit Your Personal Profilu
54t a Friendly Passward lo
login to DNS2Go and its
fastures, and lat othar
ONS26o vistors eontact
yaul

ARRANCAR DNS2GO

A DISTANCIA
Las ADSL suelen tener
una direccion IP fija.
Esto te permite tener
el PC siempre en mar-
cha y conectado per-
manentemente a
Internet, pero siempre
sabiendo cual es tu di-

Edit Yalue Added Sooaces

La pestaria Service Settings contiene
1 5 otro servicio interesante que consiste en

redireccionar el dominio hacia otro servi-
dor cuando el visitante teclea www delante de
tu dominio (Redirect web requests with a
www prefix). Si, por ejemplo, tienes paginas en
Geocities y tu direccidn es geocities.com/tu-
nombre, puedes hacer que las visitas a tu do-
minio vayan a Geocities en lugar de a tu PC.
Este mecanismo permite tener dos contenidos
diferentes: uno con www (en el servidor situa-
do en Internet) y otro sin (en tu PC).

name your space

“‘
4y deerfield.com >

1 [ oesions T e 05 Comomsons 128 5o | Poronross | e

userliogin

Home # status

bitassa.d2g.com

&]DNSZB& Client is alfline

User Aan Nat rated Borvirs, A
ovarall e g -
Tha Sarver Avatatity Bat
Reting L':.:drr i regresents the total connection
Great A attampts o-ided by tha actual | b
l s Successiul cannections.
e The Guarall Rating takes mto
. & account all sarver ratings in
air addition 1o the User Reing
Deseription:
More Inta:

Ha Descnosen kailabla

Related Sites

s alomng arn ONT<Go sies thet mor be rlated ta yaur selacion raniad by ¢1e
Paatarts

b ralatad sites found!

Si tienes una direccion fija, también pue-
des seguir usando el dominio proporcio-

reccidn. En este caso, s
el DNS2Go Web Client S e sehor TR S e ]
es muy atil para parar !;‘rz[o);\%eﬁ;!élizﬁm@ims&uurﬁneaﬂduﬁhub&mm |

y arrancar el acceso a
tu servidor mediante el
dominio cuando no es-
tas en casa.

i
! Apply the following settings when | am | Onfine vl !
' & Pomt my domam to my cutient IF addiess [recommended)

(‘Setm_vlF‘adciaxsln l QL i

™ Rediect web requests (with a weay prefid

€ To my current IP address on pott ]_n——
% Tolhis URL [http://bitassa.com

14 nado por DNS2Go. En este caso, abre la
pestafa Service Settings, selecciona Set my
IP address to y entra la IP. Y aunque no tengas
una direccion fija propia, siempre puedes en-
trar la de cualquier servidor situado en Internet,
y éste respondera cuando alguien teclee tu do-
minio. La tactica puede ser (til para redireccio-
nar las visitas cuando no quieres trafico en tu
PC 0 esta "en mantenimiento”. La opcion habi-
tual para las IP variables es Point my domain

to my current IP address.
N

%% DN52Go Client by Deerfieldcony F- 21x|

Fle Took Web Help
Stalug  Service Settings }Umnnsl Dlalng[ Time ] Took l Heg!lmtm]
-Service Connechion Settings - - -— ——e S ied
| Use these setings to determine the online and oifine behavior
| B of DNS2Go Client
1
Apply the tollowing settirgs when | an m
& Point my domain to my curent IP addiess (lecommended)

€ Setmy P eddressta | 0 0.1 {

[~ Reduect web requasts (with & www prefis]

B ety et 18 eddrens on ot I
U TobreURL 6o 2w dandieid oo |
i




La pestafia Options contiene parametros
1 B que determinan el comportamiento del
programa. Sivas a usarlc a menudo, es

recomendable que uses DNS2Go como un
servicio que se arrangue automaticamente jun-
to con el sistema; y que se conecte y desco-
necte automaticamente cuando entres en
Internet. Para que no ocupe espacio en el mo-
nitor, también puedes seleccionar que esté mi-
nimizado al arrancar. Y, finalmente, puedes es-
coger si quieres que guarde un registro de

todas las conexiones y desconexiones.
i

¥x DN52G0 Client by Deerfieldeony - 2(x]
File Toolk Web Help
Status | Service Seting:  Options }D:ahng[ Time | Took | Reosuation |
r Piogram Options -~ O = = - =
: Fi Use these options to configure the behavior of DNS2Go Ciient
TS 1o st your needs.
! I~ Run DNS2Go a2 a Windows service
i ¥ Enable gvent logging i
' ¥ Auto connect to and duconnect fiom the DNS 260 semvice 1
| [ Show gplash sereen on staitup
| [V Automatically re 'y service connecicn upon faiure |50 :; times
i ™ Minimze to system; ay upon dtartup (when staring manually] |
i i
|
Advanced L
Aceptar I Carncelat I Aplicar I Apuda '

Tools es una ventana que permite abrir el
1 9 registro de conexiones y desconexiones
al pulsar el botén Launch Viewer.
También contiene, en el apartado Diagnostic
Tools, un conjunto interesante de herramientas
para diagnosticar problemas en la conexion {en
el boton Networking). En el caso gue nos ocu-
pa, DNS Lookup es muy Util porque puedes sa-
ber cual es la IP con la que responden los servi-
dores de DNS a tu dominio y comprobar si es la
correcta (para saber tu direccion real, puedes

visitar el web www.whatismyipaddress.com)
i

.\, DNS2Go Client by Deerfield.com E

Fle Tools Web Help
Status | Service Setinge | Options | Dighng| Time ~ Tock lﬁegishdml

20|

Evert Log Viewer —- - S
|y U7e:m!ogvmlueltumvwmmmgwatedbv
1 the DNS2Go Clent. inchuding estors. wamings. snd other info
i |
|
|l EL RSy S o B ST
1 Transfer Emal - S

1f you subzeribe to IhaDNSZ'ﬁu SMTP. Huutng Service, you
m can use these lools to transfer stored Emal to vour computer

NS P =,

PUISIEITEM  DOMINIO VIRTUAL PERSONAL |

|
|

LR A N O g 1 |

t Diagnostic Tools - - -—- —-

- These dagnosuc!odsare uted to support pioblem solving
processes and provide additional information

| fﬂu king “ﬂ

Ping | Traceroute. ..
;\p Whots Query...
Connection Watcher

e || e |

i [ Ds2Go Client by Desrfieldcont 2%
_Sl el programa arrancg e
junto con Windows vy tie- Status | Service Selting: | Options  Disling | Time | Tools | Flegitiation |
nes el PC siempre en Al e e e e By AR
These D. '
marcha, puedes establecer un ! 7 Enable Schedued Dising | p“M::‘w |
: i Use DistUp Accourt W Tuesdsy |
calendanq de conexmes y : B?W'j T R eaeptor | |
desconexiones. Es posible ele- : ——I g;h:;rdw ‘
. . 2 L nday
gir un horario diferente para ca- i:;;m;'"“’ I‘%‘::;";"““E ' W Sauday
. . = 5 ~ i !
da dia de la semana, ademés ( ! : = B Y Uy
de una Conexién de Acceso te- Siasgp 01 DSy ES ot B S top Sy TCopeon - _—‘J [
L. @ Inactive Mon.. 800 20:00 eiesMan [gratin) 1
lefonico a re- . | © Inaclive Tues . 8:00 2000 eresMas [gratic)
d d t . H. 800 20:00 eresMas [g:ah
‘25 e‘en e ¥ Enable Scheduled Dialing [~ ™™ i) |—I
con-
t_o @3 1as T [RgdEven | nvo ot 2| ClearstEvents | |
figuradas en ; el G =
tu PC. Todas estas opciones es- :
’ ~ i Aceplar I Cancelar 1 aphcar | Ayuda |
tan en la pestaia Dialing.
Para algunos servicios como el correo,
]8 es muy importante gue la hora del PC
sea la correcta. Para conseguirlo, la ma-
yorfa de servidores tienen un mecanismo que
sincroniza su reloj con algun servidor time de LA LISTA DE

Internet. DNS2Go también tiene esta funcién
en la pestafia Time. Puedes crear una lista de
servidores de timey hacer que cada 24 horas
se ajuste el reloj de tu PC. También puedes
pulsar el botan Sync Now y ajustarla al mo-
mente. En la ventana Time Sinc Window veras

el progreso y el resultado de la sincronizacién.
.
W\ DNS2Go Client by Deerfield.com K
Fle Took Web Help
Siabus] Samc&Semng:l D[ﬁnnml Diging Time iTouk iHegn:liaUnnI

2%

Time Services

Use thete zettings to tm:{'uumze vour computer’s cock with an
Intemet time terver

i
¢ T Auomaticaly adust my system clack fevery 24 hrs)
Host name of IP address |—

| Descopton foptionall. |

__ Demmpton

NIST, Gaithetsburg, Ma:yiand
NIST, Gaithersburg, Maiyland
NIST Boulder, Colorado 1
NIST Boulder, Colorado
NIST Boulder. Colorado

Server

time-b.nist. gov
time-a.nisk.gov
[ time-a timefreq. bidrdoc. gov
[ time-b.timefreq.bldrdoc. gov
time-c.timefreq.blddoc. gov

: ded | Delete | Mmbum] MoveUp |

boeptar | Concelw | olex |

El boton Configuration permite exportar
20 la configuracién de DNS2Go a un ar-

chivo con la extension .cfg. Puedes
guardarlo en un disquete y copiarla en otros
PC, si tienes varios y deseas que tu dominio
apunte al PC que usas en cada momento. Asi
no tendras que solicitar un nuevo nombre me-
diante el Wizard inicial. O si necesitas reinsta-
lar el sistema Windows podrés configurar de
nuevo el programa rapidamente. Para impor-
tar la configuracion, basta con que uses la op-
cién Import Configuration.

SERVIDORES TIME

Para sincronizar bien el
reloj es vital que el ser-
vidor time responda in-
mediatamente, o la res-
puesta tendria un
desfase de bastantes
segundos. Por ello,
DNS2Go permite editar
el orden de los servido-
res en la lista. De esta
manera, puedes situar
en los primeros lugares a
los que responden mas
rapido a tu conexion. Si
el primero falla o tarda
en contestar, el progra-
ma pasara al siguiente
de forma automatica.

[ Configuration vji Neiworking vl

Config Reporter ...

Import Configuration...

l Ayuda

]
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Una propuesta mas abierta
l

Winip es un programa gue sdlo se encarga de lo mas hasico para que tu nomhre funcione: transmitir tu direccion IP al
servidor DNS autoritativo cada vez que te conectas. Para conseguir tu dominio, Winip no tiene servidores propios y usa unos
cuantos lugares de la Red especializados en DNS dinamicos. Son lugares ahiertos, pensados para que cualquier programa
pueda enviarles avisos de conexidn y desconexion de direcciones IP dindmicas. En realidad, todo el entorno de Winip es
abierto, incluso el programa, que ofrece el cddigo fuente a quien desee revisarlo.

i‘ Thark youTor usng Winip!

Tras instalar Winip, el
] programa te avisa de

que es imprescindible

que consigas tu dominio en
uno de los servidores DNS di-
namicos que propene el pro-
grama, los service provider a
los que se refiere esta venta-
na de aviso.

begn using your free fost o need ta creste s

Te name.
‘home page b selertng “Sign up for ahost nama” from the Fie menu.

|

En la ventana anterior,
2 el programa recomienda Galins
que visites la pagina : e e e T
web de Winip donde asta la ( e
relacion de servidores DNS Exit fineg org
compatibles y que sigas las Mal refay R s
instrucciones que alli encon- e = =

trards. Puedes visitar la pagina

mediante la opcién de menu File/Sing up for a host name, o
abriendo el navegador y tecleando esta direccién: www.algen-
ta.com/software/Winip/signup.php.

Create new user

ISIREEEN hobbype

Back

Estas en el sitio web de
4 alta de dominios de

dnsQ.org. El primer
paso consiste en entrar un
nombre de usuario y contra-
sefia. De momento no tienes
que elegir ningtn dominio; el
nombre de usuario no es im-
portante -mientras no esté
ocupado- y puede ser com-
pletamente distinto al domi-
nio que escogeras mas ade-
lante. Para crearlo, pulsa el
botén Create User y espera
la respuesta del servidor.

odify Account

Hosts

Add Host

il blazingpenguin.com

‘ blazingpenguin.com

blazingweb.net
1

URLs

Add URL

s _ blazingpenguin.com ¥

En la pagina web aparecen varios servidores. Escoge
3 cualguiera de ellcs {(dnsQ.org en el ejemplo, al hacer clic

en sign up page). No estd de méas que antes leas las ins-

trucciones que se encuentran justo debajo, porgue te informan
de los pasos que deberas seguir al visitar la pagina del provee-
dor de DNS dinamico en cuestién.

Con el usuario creado ya

-‘? Esrmba zu noniwe de wuaro y < ontrxefis

5 puedes dirigirte a la por- o

e dnsg oig

tada de dnsQ.org. La in- i W i
tencion es entrar en el web ‘ £ }lﬁf——

T Guaedar ests conteasadts en Ly kila de conlt i

usando el nombre y contrasefia
s

que acabas de crear. Para ello
teclea www.dnsqg.org en la ba-
rra de direcciones del navegador y pulsa sobre el texto Login. Se
abrira la ventana estandar del navegador para introducir el nom-
bre de usuario y contrasefia. Hazlo y pulsa el botén Aceptar.

En la nueva pagina puedes entrar el nombre de tu PC

B para el dominio {esto es un dominio de tercer nivel) y ele-
gir el que més te gusta de la lista que ofrecen en el lugar.
Cuando termines pulsa el botén Add Host. Si no estd ocupado
aparecera una nueva pagina con el mensaje Host added.




Si vuelves a entrar en
7 la misma pagina (re-
cuerda, pulsando en
el Login de la portada de
dnsQ.org) podras editar el
dominio, borrarlo o crear
otro nuevo. El sistema per-
mite que tengas varios domi-

Hosts

m Delets host

Add Host

nios reservados y en uso.
Si pulsas el botan Edit Host entrards en una pagina don-
8 de puedes escribir a manoe la direccién IP que tienes en
este momento y pulsar el boton Quick Update. Esto pro-
vocaréd que a partir de zhora tu PC conectado a Internet va res-
ponda al dominio, sin necesidad de hacer nada con el progra-
ma Winip. De todas formas, como verds mas adelante, usar el
programa resulta muchc méas comodo (lz utilidad del sistema
de conexién por web ya se ha visto en el caso de DNS2Go).
g acabas de abrir. En Protocol elige ODS; y en Server, up-
date.dnsq.org. En el apartado Your Information debes

introducir el dominio, ademas del nombre de usuario y contra-
sefia que tienes en dnsQ.org.

Ahora s6lo tienes que informar 2 Winip del dominio que

.
BRI

Fis Help

1 Setvet Information ~
| Protocot (8 G
| Sever [updete dusg org !

| Madrelay [ |

1 - - +

“Your Information a |

Host name: Ihpcquocg |

| Uset name: lhobbwc i

| Hos! paseviord: ]"‘"? '

IP Configuration: |

¥ Let the server deteimmne my IP

- | Coterthostreme [Offme
Current IP- lm_ N v! |
' : Mattages

.

Modify Account

URLs

Add URL

| Folazingpenguin.com < Wblezingpenguincom =

hpe.dnsq.org

Ouick uprdats

{ Madify current Rits

Cuando pulses el bo-
1 U ton Start, se pondra en

marcha el proceso que
consiste en entrar en
dnsQ.org vy transmitir tu di-
reccién IP. Cuando termine,
en la ventana destinada a los
mensajes podrés leer tu
nombre de dominio junto a la
frase is now online. El proce-
so de conexién puede tardar
varios minutos. Para desco-
nectar solo tienes que pulsar
el boton Stop.

) S

S O\~
INTERNET DOMINIO VIRTUAL PERSONAL _ |

OTROS PARAMETROS
DEL DNS

dnsQ.org permite editar
otra informacién habi-
tual en los sistemas
DNS. En Add RR
(Resource Record) pue-
des afadir una conexion
MX para crear direccio-
nes de correo electroni-
co con tu dominio o
CNAME para los alias de
tu PC. Si eres experto en
DNS, ya sabes para que
sirven estos parametros,
pero si quieres aprender
mas, visita esta pagina:
www.dns.net/dnsrd.

-

. P Codiasion | s |
I 57 Lt ihe et st P

i - Curntent host nams: smm«g

| CusentIP CTEE v

En el ment File/Options encontrards una ventana para
1 1 configurar el comportamiento de Winip. Puedes hacer
que arranque junto al

[05:24] HosgtInformation send.

[05:24] Hostinformation updale was successiuf.
[05:24] ‘Walting for hostio come onling.

[05:24] hpe dneg.org Is now onling

= AI
d

sistema, que se conecte au-
tomaticamente al entrar en
Internet y que trabaje mini-
mizado; en este caso su pre-
sencia en tu monitor se redu-
ce a un icono en la barra de
tareas de Windows, junto al

reloj.
i,

| Slatup
i T Aun ik when Windows slafts

I Aukormatcaly connec ta server whan Wi sty
1T St Winp mmized

NIVELES DE LOS DOMINIOS

Los dominios estan formados por varias palabras separadas por puntos. Se leen
de derecha a izquierda. Asi, los dominios .es son de primer nivel y suelen refe-
rirse al pais (con la excepci6n de los .com; .net; .org; .eduy .mil de los Estados
Unidos, pero que pueden contratarse desde cualquier lugar del planeta). A
continuacion esta el segundo nivel, que pertenece a la persona, empresa o en-
tidad que lo ha registrado. Algunos paises usan el segundo nivel para la misma
clasificacién que los EE.UU. como es el caso del Reino Unido con los .co.uk,
equivalente al .com norteamericano. A continuacion (el tercer nivel, o cuarto
en el caso de los .uk), esta el nombre del ordenador. En la mayoria de casos es
www y se refiere al servidor web del dominio.
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CALCULOS CIENTIFICOS CON EL PC

YA SE SABE QUE NO HAS COMPRADO TU ORDENADOR PARA UTILIZARLO UNICAMENTE PARA HACER SUMAS Y
RAICES COBICAS; PERO, YA QUE LO TIENES, PUEDES APROVECHAR LA FUNCIONALIDAD DE DOS MAGNIFICOS
PROGRAMAS: TECNICALC XXI, UNA CALCULADORA CIENTIFICA PARA OPERACIONES TiPICAS DE INGENIERIA; Y
CURRENCY CONVERTER 2, UN PROGRAMA "APTO PARA TODOS LOS PUBLICOS" QUE PERMITE CALCULAR CAMBIOS

DE MONEDA SIN POSIBILIDAD DE COMETER NI UN SOLO ERROR.

como las portétiles, las calculadoras del

software de tu PC pueden tener sus venta-
jas. Para empezar, en muchos casos no debes
pagar por ellas, ya que hay una gran variedad de
oferta en el sector freeware y shareware.
Ademas, puedes elegir entre un gran abanico de
aplicaciones, con caracteristicas que dificilmen-
te podrfas encontrar en una calculadora conven-
cional. Algunos programas, como Currency
Converter 2, te permiten realizar conversiones
entre distintos tipos de moneda con la base
de datos de divisas actualizada dia a dia.
b También, no olvides que puedes encon-

Y trar calculadoras dedicadas a tareas espe-
cificas, desde conversiones de unidades y
la toma de medidas cientificas, hasta el

estudio de los puntos significativos de

una funcién {(maximoes, minimos o puntos
de inflexién). Por no hablar de los com-
plejos programas de célculo mateméatico (co-
mo el célebre Matlab) que incorporan todo tipo

Aunque no sean tan manejables y practicas

de gréficos y operaciones complejas.

Tecnicalc XXI, el primero de los programas que
te presentamos, es bastante similar a una cal-
culadora cientffica portatil; incluso su interfaz
pretende simular esta apariencia. Utiliza el sis-
tema de notacidn llamado NPI {Notacion
Polaca Inversa), que presenta algunas ventajas
respecto a los métodos tradicicnales. Este sis-
tema, por ejemplo, simplifica la operacién de
varios numeros en cadena, de modo que no es
necesario introducir paréntesis ni anotar los re-
sultados intermedios.

Como cualquier calculadora cientifica, permite
realizar operaciones trigonométricas, logaritmi-
cas, exponenciales, efc., pero ademas dispone
de varias pantallas funcionales con algunos ex-
tras, como conversiones entre unidades, cam-
bios de base o la utilizacién de una biblioteca de
constantes. Esta actualizacion se hace a través
de Internet mediante una conexion con el FMI
(Fondo Monetario Internacional) o con el proyec-
to PACIFIC Commerce.
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Todas las opciones

Tecnicalc XXI es una completa calculadora cientifica que emplea el método de notacion denominado NPI (Notacion Polaca
Inversa). Veras que no es dificil acostumbrarse a un sistema que presenta algunas ventajas respecto a los tradicionales.
Aparte de las operaciones comunes en este tipo de calculadoras, el programa incorpora seis pantallas funcionales que
amplian su rango de aplicaciones.

Mediante el sisterna NPI, los nimeros se introducen antes TecniCale 1
5 i T2-bo tecrcal caliiEin
] que los operadores y no entre éstos. Asi, para operar dos e
nimeros (por ejemplo sumar 5+6) introduce "5" y pulsa o "

ENTER (el 5 pasaré al nivel 1 de la pila), "6" (en el nivel O o /og),
y luego el operador "+". Si aplicas una operacion a un ndmero
(por ejemplo la raiz cuadrada de 9) introduciras 9" (sin pulsar
ENTER) y luego el operador V x. Las operaciones, pues, se reali-

zan sobre el nimero en /og o bien sobre éste y el del nivel 1.

Operando varios nimeros en cadena
2 con NPI no se requiere el uso de pa-
réntesis ni memorias, ni la anotacion
de nUmeros intermedios. Asi, el calculc de
una expresién como 2x(3+4)/5 se puede
efectuar del siguiente modo: introduciendo
2"y pulsando ENTER (el 2 pasara al nivel
1 de la pila), luego "3" y ENTER; después
"4" el operador "+" (el resultado 7 apare-
cera en logy el 2 bajaréd un nivel); el ope-

MuL

ENTER

>MEN

rador "x" (tendras el producto en /og), EN-

TER (subird un nivel), "5" y finalmente el

DDerade g TOEICALE 300 HUMERKC CALLULATOR ‘-'SAB lAS QU E?

Para limpiar la pantalla

TeeniCale ca Tecnicalc XXI dispone de seis pantallas funcionales a (la pila y el log) y poder
' 3 las que se accede mediante las teclas de la parte supe- efectuar una nueva ope-
rior de la pantalla. Por defecto, te encontraras la panta- racién (normalmente se-

’ lla STK (stack o pila). El boton COV permite entrar en la pan- ria la tecla AC en las

talla de conversor de unidades. Aparecera una lista de grupos calculadoras mas comu-

de unidades entre las que elegir, que se accionan al pulsar nes), hay que pulsar la
sobre ellas. INDEX nos devuelve a la lista y OK hace abando- tecla de la interfaz DEL.

nar la pantalla para volver a STK. Si lo que necesitas es

borrar Ia tltima cifra in-
troducida en flog, sirve la
tecla Supr de tu teclado,
o bien la tecla de la in-
terfaz con la flecha ha-
cia la izquierda.

zar una

conversién de unidades
de presion, por ejemplo de
pascales a atmésferas, prime-
ro debes introducir e! nimero
de pascales en log. Luego

4 Para reali-  [E RGO

pulsa COV, selecciona el gru-
po 6 Pressure, y elige pascal.
En la parte superior de la
pantalla veras que aparece pascal to.... Luego pulsa atmosp-
here, y el contenido del log sera sustituido por el resultado de
la conversion.

TLCNICALC ¥¥INURCRK CALCULATOR
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s

ENTER

A la hora de realizar
5 célculos cientificos,
Tecnicalc XXI facilita
el trabajo con constantes tipi-
cas, ya que permite acceder,
mediante la pantalla de cons-
tantes CON, a 47 de los valo-
res fisicos y quimicos més
empleados. Para calcular la
expresion 1/4 JUEq, habitual
al calcular campos eléctricos,
introduce "4", ENTER, PI
{hay una tecla dedicada, de-
bajo del '3"), el operador "x",
ENTER; luego entraen la
pantalla CON, elige el grupo
1 Universal constants, selec-
ciona electric constant (su
valor se copiara al log), el
operador "x", y por Ultimo el
operador 1/x.

TecniCale xxx
32-bd tecnical calculetor

oH

La pantalla BAS permite efectuar cambios de base.
B Ahora convertirds el nimerc 10101010 binario a hexa-
decimal. Tendrés que hacerlo en dos pasos: primero

pulsa BAS, introduce el numero, y para obtener el numero de-

cimal pulsa Binary to Decimal. Luego toma el resultado de
.

170 e intro-
ducelo de
nuevo en la
pantalla
BAS.
Obtendras el
resultado
que estas
buscando
tras pulsar
en la opcién
Binary to
Hex.

LOH

7 genieria es muy sencillo gracias a la pantalla MUL. Asi,

si por ejemplo necesitas introducir el nimero 80n (na- 1

nos), teclea primero 80 en el log, pulsa MUL y elige -9 Nano.
P

La pantalla MCM es capaz de gestionar hasta 28 memo-
8 rias de usuario. Para almacenar un resultado presente en
log, pulsa la tecla >MCM, situada a la izquierda del "7".
Para recuperarlo més tarde, accede a la pantalla MCM y pulsa

TecniCale =
32-bit tecrcal calculatar

OH

o BAS MuL MR

Operar con maltiplos y submultiplos de unidades de in- TeeniC

o

También po-
dras hacerlo
manualmen-
te introdu-
ciendo 80,
‘e" con tu
teclado o
bien EEX en
la calculado-
ra, E(-) (ha- s oog
ciendo clic
encima de la
tecla =)y
197,

ENTER

sobre el nimero, y automéaticamente ocupara el fog. El botén }'l.,m
CLR borra todo el contenido de la memoria.

MULTIPLES POSIBILIDADES

Tecnicalc XX) permite gran cantidad de posibilidades en la pantalla

CONV: conversiones entre moneda europea (grupo 8 EU money);

distancia, en el grupo 2 (con unidades como: metros (meter), pul-
gadas (inch), pies (foot), yardas (yard), millas nauticas (mile nauti-
cal), etc.), o bien entre unidades cientificas tipicas de fuerza, ener-
gia, etc.
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Calcular divisas

=t

Este eficaz programa esta destinado a calcular conversiones entre distintas monedas, con una particularidad que lo hace
infalible: su capacidad de actualizar su base de datos al cambio del dia a través de Internet, simplemente con el clic de un
botdn. Asf que, si te dispones a viajar al extranjero o bien deseas comprar por la Red en otros paises, ya te estas instalando

Currency Converter 2.

Pulsa el boton

2 Preferred de la barra
de herramientas, y lue-
go el botdn "..." para definir
una conversion. Pulsa New, e
indica las monedas de origen
y destino en los campos Left
y Right Currency, respectiva-
mente. Escribe un nombre
para la nueva entrada en
Name, y pulsa OK. La con-
version puede realizarse en
ambos sentidos, segln si in-
troduces el valor a la izquier-
da o a la derecha.

N
[l Poan =] |
[T | . mabaan [T
Loy, WEws | Sripm * e | B Gar. L

Tras ejecutar el programa, accede a la ventana de selec-
] cion de monedas pulsando el botdén Rates de |a barra de
herramientas. El panel izquierdo muestra todas las mo-
nedas disponibles, que puedes incorporar a la lista Selected
Currencies (monedas utilizables por el programa) pulsando "-
>", por ejemplo con Spanish Peseta. También es posible pres-
cindir de una moneda seleccionada, pulsando "<-". Cambiando
Base Currency veras los valores de la columna Value referen-
ciados a esa moneda. Luego cierra la ventana.

Caed | mee | Xpws | SSeeo |

|

C WordCoencles —————— DEEes
i |1003 {Ewopean Euo ;j = l 5698516 15 Y —

= e e -

)H:kuj B Cony | 7 e ]

-~

Mediante el boton World puedes hacer conversiones
3 unidireccionales, pero sin necesidad de definir nuevas
entradas a cada cambio de tipos de moneda; aungue
también es posible cambiar el sentido pulsando Switch. El bo-
ton Undock reduce el drea del programa manteniendo Unica-
mente |a ventana de conversion, para permitir que flote sobre
otros programas. Para esta aplicacién también puedes utilizar
el programa Mini World Converter {(mediante File, o bien lan-
zando el programa a través del mend de Inicio independien-
temente), que es una version reducida del programa accesible
desde la barra de herramientas de Windows.

El boton Cross-Rates
4 elabora una tabla como

la que ves en la figura,
con todas las equivalencias
entre las monedas elegidas, y
en ambos sentidos.

' Currency Cross Rates
- Workd Custency Cioss Aates

[EwopeenEuo x| |Frenchranc =] [SparishPorels =] [Unied Steles Dolar v ]
[Evepeantuwa =] T Jois ] [T70
[FrencnFrene =] Jo%& [i [o04 ]
[SpashPessta =] f16629 £ I [ieze0

[o54 [os1 I

P P
&4
Ao

Cunency Setngs | fnisinal Setings | Miscelansout |

Souce
Pacilic Commercs ']

Source:

e
Decmde  [2.7]

T~ Use Thousend Separatol

Decanal ~ [poer)
@ [comma)

CALCULAR DIVISAS

Para actualizar los valores de las divisas pulsa el botén Update, que automa-
ticamente actualizara la base de datos del programa a través de Internet.
Esto lo consigue tras conectarse al proyecto PACIFIC Commerce o bien al
IMF (Fondo Monetario Internacional, FMI en castellano). Puedes elegir entre
una u otra fuente de datos en el apartado Source del didlogo Settings.

637



|

| JUEGA EN EL ESCRITORIO

Juega en n el escrl’torloi

EN UN }UEGO 3D |
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" ALO LARGO DE UNA SESIGN DE TRABAJO CON EL PC TE PASAS MUCHAS HORAS VIENDO EL ESCRITORIOE |
INTERACTUANDO CON EL. POR ELLO, CUALQUIER CAMBIO O VARIACION EN ESTE MEJORARA Y ALEGRARA
EL USO DE TU EQUIPO. LPUR QUE NO PONER UN POCO DE ACCION 3D EN EL ESCRITORIO DE WINDOWS? :

[ icrosoft realizé una maniobra dirigida a
| alegrar el escritorio {y hacerlo mas (til)
© U con Active Desktop, que convierte el

' fondo en un navegador web en el que pueden

insertarse paginas web, controles, etcétera.
Sin embargo, las dificultades gue presentaba
al principio, debidas a errores de programa-
cién, y los enormes recursos
que requiere
suU USO
han desani-
mado a mu-
chos usua-
rios, que
prefieren se-
guir contando
con el fondo de
pantalla estatico de
siempre. A lo sumo,
se inserta una imagen
como papel de fondo, so-
W, bre la cual se disponen los
b iconos de acceso directo de los
programas y carpetas utilizados mas
frecuentemente.
El programa Rooms 3D Desktop, supone una

aproximacion muy distinta y novedosa: dispo-

ner el escritorio en un entorno 3D, por el que
puedes desplazarte con el teclado, ratén o
joystick. En las diversas salas del entorno pue-
des situar los iconos de los atajos gue tienes
en el escritorio convencional, y afiadir otros
nuevos. Cada uno de ellos se representara por
un cubo tridimensional, y puedes pulsar sobre
cualquiera de ellos para acceder a sus propie-
dades o bien ejecutarlo directamente con un
doble clic.

638

VARIADOS ENTORNOS

Como en los juegos en 3D, Rooms 3D Desktop
permite utilizar otros entornos disefiados por
terceros o bien crear tus propios mundos. La
navegacion es tan sencilla como en los juegos
de accién en primera persona, y cuentas ade-
més con la vista del mapa que te permitira si-
tuarte al principio, cuando aun no domines el
territorio. El uso de Rooms no es algo tan trepi-
dante como para impedirte trabajar, pero si lo
suficiente como para aportar diversién a las ta-
reas mas repetitivas y aburridas.

Rooms 3D incluye como extra un salvapanta-
llas que puede usar los mismos que el escrito-
rio. Cuando se activa, deambula de un lado pa-
ra otro recorriendo el mundo gue se haya
cargado. Sin embargo, debes tener presente
que se trata de una version de prueba que du-
rante catorce dfas te permite utilizarlo para ver
si te gusta. Si transcurrido ese plazo quieres
seguir usandolo, tendrés que registrarte y pa-
gar el producto en el sitio web del fabricante.
Esta restricciéon no se aplica al propio Rooms
3D, gue es totalmente gratuito y puedes usar
durante el tiempo que quieras sin restriccion
de ningun tipo, pero si al creador de nuevos
mundos, que también tiene un periodo de
prueba de catorce dias. El entorno de Rooms
3D es muy exigente en términos de capacidad
de proceso del equipo. Por ello, es importante
que lo instales en un PC con la suficienie po-
tencia, y en especial es determinante contar
con una buena tarjeta grafica para obtener un
rendimiento satisfactorio. Rooms 3D puede
funcionar basandose en OpenGL o bien en
DirectX. Prueba a cambiar el modo gréfico si
tienes problemas con algunc de ellos.



Configurar el entorno 3D

~ JUEGA EN EL ESCRITORIO |

es un entorno de cierta complejidad, por lo que es importante conocer y comprender bien algunos parametros de
su configuracion para gue todo vaya sobre ruedas. Para iniciar el programa una vez instalado, ten presente que se encuentra
, es decir, entre los accesos directos de la parte superior de dicho mend.

en el meni , encima de la opcidn

| Al iniciar manualmente Rooms 3D, la primera ventana
que aparece es la de configuracién. El botén Start RO-
' OMS inicia el programa propiamente dicho. Si vuelves a

En la pestafia Desktop
se define qué se vera
en la pantalla cuando

la ventana de configuracion cuando el programa esté funcio-
nando, el botén Start ROOMS estara deshabilitado y se habra
activado Stop ROOMS, para poder detener su uso. Si dejas
marcada la casilla close setup when ROOMS starts?, la ven-
tana de configuracién se cerrara automaticamente al iniciarse
Rooms. Finalmente, pulsa el botén About para conocer la ver-

Rooms funcione, seleccionan-
do el mundo (world) que
quieres que cargue el progra-
ma. Pulsa el botdn Browse
para seleccionar un mundo
distinto del predeterminado.

sion de Rooms que tienes instalada.

El botén inferior, Normalizer,
se usa para cuandoc quieras

[ ——— = [T E—— ] . .
oo | e | temiar | o | oA BT W e N o W copiar un mundo a otro equi-
Setsdep | Dedup | Opeoms | Giphes Batiston | Deshiop Opbwre | G

Syt and stop ROOMS
Thas is Frag e RODMS

Couctecos

Frowware with @ davs of AOOMS Cimstir 12l left

| DS setr chocbad o101 s |

8t gontral ADGMS ostions here
Changa niasss, kesbomd wd ovitih sattigs Contidh

T Do you wand RODMS o ot automabcaly’
v Show hewt and ¢ when RUDMS stari?

" Aunpvee doskion on AOOMS rhudown?

-
1| Keen RODW! puming i the background *
T

I Auttesne deskiop vims a1 stalic palpaces

po. Antes de copiarlo, debes
“normalizarlo”, en cuyo proce-
50 se copiaran todos los archi-
VOS Necesarios en una carpeta
que previamente deberés in-
dicar. Al finalizar el proceso,

ot poresal FIOOMS <oors e
Changs. muuss keybomi and st seltrgs Cortichs

1" Dopomsmant ROONS te stat sutiqpatuly

T KespRODMS nrewgin m bachgound™
I Autogeen dodlop o HOOMS uitdomn®

1

¥ Showe s and Ut when FRODHS riaty? ]}
|

| Adoass deskicn vew ae it walbaper? i
]

i

i

% Hake 1 Abowo 30 ercena-cr piolsbke Coriogae |
T D you et RODHS b5 grmis dhaplay changes #
Aoepis | Cacelu | apka | mwdh |

La casilla Autosave desktop view as sta-

tic wallpaper? hara que cuando cierres

el programa Rooms, la imagen visible en
la pantalla en ese momento se guarde en un
archivo y se active como imagen de papel de
fondo del escritoric. Sin embargo, es importan-
te que sepas que esta opcién solo funciona si
esta desactivada la aceleracion por hardware
(presente en la siguiente pestafa, Graphics).
Recuerda que Rooms realmente se cerrara, y
lo que quedara en la pantalla no serd méas que
una imagen normal y corriente en el escritorio
estandar de Windows.

"”“"""‘““““"5““”": ¥ et ot _ton | copia todos los archivos de
Abard o o v 1 0 e 7
e T e esa carpeta al nuevo PC para
[ Azcpiar o 1 | | i sl i i
] cota] e | a | tew | Cowa | ok | | completar la copia.
[ S ) ) A
e T La pestafia Options se usa para configurar algunos as-
i 7 e EOTIE D s Opfiors | usphecs

pectos del rendimiento del programa. El primer botén,

Controls, da paso a una nueva ventana en la que pue-
des configurar qué tecla se usaré para cada accién. Puedes
configurar el teclado, el ratén y el joystick. Si tienes problemas
de rendimiento, es especialmente importante la casilla Keep
ROOMS running in the background?, gue cuando no esta
marcada hace que Rooms suspenda toda actividad cuando
i estas trabajando en otro programa o juego, mejorando, de esa
forma, el rendimiento del equipo.

La pestafia Graphics configura el com-

portamiento grafico de Rooms. La lista

desplegable bajo ROOMS background
se usa para seleccionar la resolucion. Una re-
solucién mas alta proporciona mejor calidad de
imagen, pero exige mas recursos. En la lista
desplegable Graphics driver puedes elegir en-
tre OpenGL y DirectX. Cambia a DirectX solo si
tienes problemas de compatibilidad o rendi-
miento. La casilla inferior, Hardware accelera-
tion when possible?, acelera el rendimiento de
Rooms, pero deberas desactivarla si el progra-
ma tiene problemas con tu tarjeta grafica.
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| JUEGA EN EL ESCRITORIO

JUEGOS Y MULTIMEDIA

Dentro del mundo de Rooms
I

iUna vez configurado el programa, es hora de empezar a usarlo! El uso de un escritorio tridimensional es algo chocante al
principio, pero la sensacién de desplazarte por el interior de tu PC para acceder a las aplicaciones y documentos es genial.
Si el entorno no se mueve con suficiente fluidez, repasa los parametros para obtener una configuracion dptima.

AT r—
Zhpasapemes —
=]

|
|
iwwmnmumm. Heb I

# Aot ] Qare

dfa". Mantén marcada la casilla Show these Hints And
| Tips each time ROOMS starts? para seguir aprendiendo
trucos sobre el programa cada vez que lo pongas en marcha.
Pulsa el botén Next si quieres conocer mas trucos, o Previous
para volver a un truco anterior. Finalmente, pulsa el botén Close
para entrar de lleno en Rooms.

‘ _l Al empezar, Rooms muestra una ventana de "consejo del

~

Al principio, el mundo de Rooms cuenta con unos po-
@ cos iconos para las acciones mas frecuentes (Mi PC,

Panel de control, etc.). Sin embargo, afadir tus propios
iconos tridimensionales es muy sencillo: dirigete al punto del
mapa donde quieres que aparezca el icono, abre una ventana
de navegacion de Windows y arrastra y suelta el archivo de
aplicacién o documento que quieras que aparezca en el ma-
pa. {Ya estd! Un doble clic sobre el nuevo cbjeto abrira el pro-
grama o documento.

Puedes usar las teclas
2 de flecha para mover-
te por las salas, y las

teclas Re Pag y Av Pag para
mirar arriba y abajo. Pero la
tecla mas importante, al me-
nos al principio, es F1.
Pllsala para que aparezca la
ayuda de Rooms. En parti-
cular, el primer tema,
Controls in brief, muestra
una lista de todas las teclas
y sus funciones asociadas.
Aungue el funcionamiento
general recuerda a los jue-
gos 3D en primera persona,
recuerda que aqui tu "mi-
sién" no es andar disparan-
do a diestro y siniestro, y
gue Rooms esta optimizado
para trabajar de un modo di-
vertido pero, al mismo tiem-
po, eficaz.

Si haces doble clic so-
4 bre un objeto de

Rooms, un menu con-

textual te permite acceder a
miltiples opciones. La opcién
Design menu cambia el me-
nt contextual, que pasara a
contar con multitud de opcio-
nes de disefio del entorno,
incluyendo el acceso a EVAC,
un entorno programable don-
de puedes asociar acciones a
diversos sucesos y gue te in-
teresara conocer cuando se-
as un usuario experto de
Rooms. También puedes
marcar el icono como un
punto de destino mediante la
opcion Add goto marker, y
acceder a uno de los puntos
de destino definidos median-
te las opciones goto:.
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Reproduccion de DivX

INSTALAR NUEVOS CODECS

AHORA, ADEMAS DE DESCARGAR MUSICA A TRAVES DE INTERNET, SI TIENES UNA BUENA CONEXION, TAMBIEN
PUEDES PROBAR SUERTE CON TODO TIPO DE PELICULAS 0 ARCHIVOS DE ViDEO. SOLO NECESITAS UN MODEM,
PACIENCIA, UNA BUENA PAGINA DE REFERENCIA E INTERES POR EL CINE. DE LO DEMAS, SE ENCARGA UN NUEVO

CODEC QUE COMPRIME LAS IMAGENES DE FORMA ESPECTACULAR, MANTENIENDO LA CALIDAD.

el tema ya has buscado férmulas para ba-

jar tus peliculas o traiers favoritos de la
Red; y en mas de una ocasion debes haber
tropezado con el término DivX. Pero el proble-
ma es que en muchos sitios web se habla del
terma como si fuera algo ampliamente conoci-
do y claro, aungue para muchos sigue siendo
un misterio. No hay muchas paginas que 1o
traten como algo nuevo, apto para que cual-
quiera que se haya acabado de comprar un
médem se entere de qué va. Generalmente,
cuando se habla de peliculas en ese formato,
se comenta gue si la calidad es muy buena,
que si ocupan poco espacio, que si puedes al-
macenar el contenido de un DVD en un solo
disco grabable, etc., pero el DivX no es solo un
codigo de compresidn, el film resultante sera
un AVi, pero para poder verlo en tu ordenador
o, para el caso, en cualquier equipo, necesitas
instalar el codec correspondiente.
Este es el objetivo de este ejercicio, que apren-
das todo lo posible sobre el que dicen es el
nuevo formato de video (el equivalente al MP3

Seguro que si tienes un minimo interés por

en musica), que conozcas su historia, sus ven-
tajas y limitaciones y como ejemplo final, se-
pas cémo reproducir un archivo en ese forma-
to. Porque las ventajas son obvias:
ocupa mucho menos es-
pacio que cualquier
otro sistema de com-
presion, la calidad es
muy alta y cada dia

hay mejores conexio-
nes, por lo que es mas
sencillo bajarse un film
entero en varias partes
sin tener que dedicarle
dias y dfas al intento.
Sélo necesitas instalar-
te el pack que se entre-
ga en el CD-ROM, que
incluye el cadec (indispen-
sable para reproducir los vi-
deos en DivX y para grabar-
los), asi como The Playa, un
reproductor de DivX desarrollado por los mis-
mos creadores del cédec.
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Prepara tu ordenador
l

i0Qué has de hacer para que tu ordenador reproduzca DivX con el minimo esfuerzo por tu parte? Seguir unos sencillos
pasos. Es més, si todo va bien, te basta con instalar el codec con su reproductor por defecto y ya tienes tu equipo
preparado para reproducir todos los archives en DivX que encuentres por la Red. También debes asegurarte de que tu
reproductor de Windows Media esté preparado para reproducir estos archivos.

G, The playa 0.6.4 Setup: Installation Dplions
K2 le. Please sedect the components to install
=3

Lo primero que tienes
1 que hacer es instalar el
archivo divx40bundle,

Select components to inetall

[Z] Deskiop lcan
=] Div< Validator

[Ed The Pleya (Required)
[=i Divi 4.0 Final Codec [Requiied)

Ef Stat Menu Shoiteuts

[Zi Asrociate the Playa with .Divi< Files

que incluye el cédec correspon-
’ diente, y el reproductor de DivX.
Durante la instalacion, aparece-
ra una pantalla con todos los
componentes que puedes ins-
talar, de los que puedes decidir
cudles quieres y cudles no. Lo

Space tequiedt 243 Lt
Cancel # iR rt [at A By o K <Back [
ACTUALIZACIONES

Si tienes curiosidad y te
has dado una vuelta por
la Red, puede que ha-
yas descubierto que la
nueva version del cédec
de DivX no es la 4.0,
que es la que te has
instalado, sino que ya
hay una 4.1. Es mas, al
ritmo vertiginoso que
van, no seria extrano
que se hubiera desarro-
llado alguna version
mas avanzada. ;Por qué
no se incluye? Muy sen-
cillo, porque aunque
este primer ejercicio es
s6lo para reproducir
DivX, en los siguientes
veras cémo grabar tus
propios films; y el pro-
blema es que los pro-
gramas que se utilizan
audn no estan adaptados
a las nuevas versiones.

mejor, de todos modos, es que los aceptes todos.
Ademaés, un poco mas adelante el instalador te
pedird confirmacion de si quieres que este pro-
grama reproduzca todos los archivos DivX 3.x. Di
que si y finalizard la instalacién. Veras que auto-
maticamente aparecera The Playa, el reproduc-
tor de DivX que viene por defecto.

Ahora ya tienes instalado el codec y to-
2 dos sus componentes. Si vas al menu

Inicio/Programas, veras una carpeta lla-

1 Deales de archees |
:j Propndadas del meds active.

Properdader del conlenida.
Hombin  makngRacur
Intemiste Descorocda

Autor Desconmats
A Doscunote
Género  Dercanccda.

Propedades del media.

Duackn D052

Webudad debas  2Kepe

Tendameda Videa
Ubeacker D4 Do 33y HinshrgRadin we

Codec do suc  MPEG Laper 3 Decoder
e do it

= | -
S —t—
(BT Z

Como habras visto, la calidad de repro-
4 duccidn de los archivos DivX es muy

buena y si tu ordenador es mediana-

mente potente funciona muy bien. Entonces,
¢por qué se necesita el reproductor de los cre-
adores del software? Pues sencillamente por-
que el Reproductor de Windows va bien para
los archivos "normales”, pero para otros un po-
co méas delicados se queda corto. Por ejemplo,
The Playa puede reproducir videos en strea-
ming (es decir, gue se bajan poco a poco sin
almacenarse en tu disco duro), permite ir vien-
do fragmentos de la pelicula que estas bajando
para asegurarte de que es la correcta, ete.
7

]

mada DivX con tres apartados, uno para el co-
dec, otro para el reproductor y otro para el vali-
dador. De todos modos, para empezar a ver
peliculas comprimidas con DivX no necesitas
pasar por aqui, porque si todo ha ido bien, con
solo pulsar dos veces sobre un videc en DivX

salta algln programa para reproducirlo.
i,

Seguramente, el programa que se hara
3 cargo de la reproduccién serd Windows

Media Player, porgue el codec instala-

do también le sirve. Si quieres asegurarte de
que trabaje con la versidn correcta del codec,
solo tienes que reproducir cualquier archivo
en ese formato y mientras se reproduce ir a
Archivo/Propiedades. En el cuadro que se
abrira verés qué utiliza para descomprimir el
film, y si es el que te interesa.

Abrir

Buscaten | 433y34

(7] %]
i o e i e

Nombre de aichvo: [makingRadius { Bbiic |
Tipo ds aichivos IaniaFiIm Ea| Cancalar
I~ Abix coma soie lectuia
i
o + -
i e A —
« B p I » &
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Un nombre extrafo

El nombre de este reproductor no podria ser mas original: se trata de la trascripcion fonética de la palabra inglesa player,
que significa reproductor. The Playa es el reproductor desarrollado por el Proyecto Mayo, los creadores del codec DivX.
Aunque ya hay muchos programas que reproducen este tipo de archives, el mejor para esta tarea sigue siendo éste, no
s6lo por su total compatibilidad, sino porque incluye algunas ventajas que no estan disponibles en otros reproductores,
como el streaming y |a ejecucién de archives incompletos. Repasamos sus utilidades.

ey Como puedes ver, la in-  [== 2=
1 terfaz del programa es e =22 2 sl A iBE
muy clara y sencilla. ek
Una pantalla, los comandos
propios de cualquier repro-
ductor (reproducir, parar,
pausa, adelante, atras) y el Ep —-
botén de ejecucion, que te ( et = L""‘Im ;
permite buscar un archivo en o s
tu disco duro. Ademas del e
control de volumen y la infor- . - -
macién del archivo, a primera o ' ome
vista el programa no necesita - e
Pero hay muchas otras opciones en este  nada mas para reproducir un -;E” '._' ; ﬁ— ’ T
2 programa. Para verlas, sélo tienes que video. Wi SRt (036 - ST ;
pulsar sobre la pantalla con el boton se-

cundario del raton o pulsar el boton de la es- Playback Properties...

quina superior izquierda que abre un menu

desplegable con varias posibilidades. La prime- Aglive Media ltems:

ra te da informacién sobre el reproductor; y las E,“;IE[;;'E‘]‘!‘;W

dos siguientes sirven para que abras un archi- Div Video Decoder

vo de tu disco duro o una direccion de Internet Defauit Video Buffer

\ : p X Overlay Yideo Renderer

si es que te interesa ver un video en streaming, Fraunhofer 1S MPEG Layer-3 Codec (advanced)

es decir, esos archivos que no puedes bajar a DirectS ound Audio Renderer

tu disco duro pero que puedes ver mientras se

almacenan en tu bufer. Ademas, la tercera op-

cion de este grupo es acceder a los Gltimos ar-

chivos que ha reproducido el programa, y en el
caso de que eso no te interese, también pue-
des borrar esa lista. Como ves, son opciones
bastante comunes.

ity
Sttty E’:

~

— ;Te molesta que la pantalla de The

oy ) 3 Playa esté siempre en primer plano?
Para solucionar eso solo tienes que abrir
el menu desplegable y deseleccionar Always
on top; asl, si abres otro programa, pasara a
primer plano. Pero uno de los menls mas in-
teresantes es el de Playback, porque contiene
opciones como crear listas de reproduccion
afadiendo ficheros, o los comandos de tecla-
do para avanzar, parar 0 pausar la grabacion.

e ] : e Y, por supuesto, |a opcién Properties, o Alt+P,
-— = que te muestra los componentes multimedia
o« B > I @ [y

de que dispone el reproductor.

|
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File Information.... Lx Cuando bajas un archi-
= Lo 4 vo de Internet sueles
Ficnaina G v N i d ke I | encontrarte con el "pro-
T T ILE ' " H
| F’::; iy fbﬂ:"“' blema" de no saber muy bien
e o900 | gué has bajado. A veces, junto
| jnam Dsmuse: AV Demenet i | alarchivo hay un pequefio
s - i e——ys 3 programa con sus especifica-
e Y ——— i 5ok 3
i : ciones técnicas, la calidad a
(e e e | ue ha sido codificado
| Video Size: 640352 o\ 9c s i
| e Fiaeiren Gt Voo Flanres I } otros. Pero, si tienes curiosi-
i Color Mode: U2 Dverlay dad por conocer la cahdgd real
B 7o A M eV de tus AVl en DivX, o quieres
| P c:: de' ° Fraunhofer IIS MPEG Layer.3 ! saber mas sobre determinado
| Frequercy: 44100 | archivo, sélo tienes que ir al
| Channels 2 | menu y pulsar File Properties,
S e T e donde te informaran de su du-
R e e £ racién, del cédec necesario
Subtitles Type: Not &vailable ? .
TR B [ R T CRERE SR WA DR (en este caso, DivX), los cana-
les, la frecuencia o el tipo de
color de dicho archivo.

Ademés, en el caso de que tuviera subtitulos,
también habria informacién sobre ellos.

La opci6n Options, a pesar de su nom-
B bre, no tiene demasiado interés porque
solo te permite decidir si quieres que el
programa siempre esté en primer plano (op-
cién que puede desactivarse directamente en
el menu desplegable, como ya hemos explica-
do), escoger que siempre que se ejecute The
Playa aparezca en el mismo
sitio, gue el salvapantallas no

[Retioric... = e R

s se active cuando se esté re-

‘ :-MA::,.M, ' . mmm T G, produciendo un film, o que no
A S } se utilice el teclado o el ratdn

N durante un periodo determina-

do de tiempo. Poca co-

¥ Disable streen saver whis playing
=7 ¥ sa mas.

‘|T~7 Loop ﬁlayhack |

¥ Disable screen saver while playing |
[ o, L [

The Playa’s Skin Biowsct o 15

. Ayadabls Sking - e -
Selected Shitt Sk Infos. '
clauit Skin =]
Sk Duexton |
IC‘\AI\:wadrpmgm‘; Change D ;l |
(ol mesnm|

~

Si el aspecto externo del reproductor te
5 parece un poco soso, puedes personali-
zarlo cambiando el skin. Este término,

REVISA TUS ARCHIVOS

No es extrafio que al bajarte un archivo de la Red no llegue en
buenas condiciones a tu ordenador: que esté corrupto o que por
cualquier otro motivo no puedas reproducirlo. Para solucionar esto,
el paquete de software que se presenta en este ejercicio incluye
The Validator, una pequefia utilidad que autentifica los archivos
DivX. Es decir, que asegura que los ficheros del directorio que eli-
jas tengan la extensién DivX y que lo sean realmente. Ademas, hay
ocasiones en las que ciertos archivos de la Red tienen esa exten-
sién cuando en realidad son grabaciones de menor calidad, pero
asi se aseguran que el internauta las baja a su equipo, aunque lue-
go se dé cuenta de que le han dado gato por liebre. Asi, al menos,
puedes asegurarte de que tus archivos son lo que dicen ser.

piel en inglés, se refiere a las diferentes com-
binaciones graficas que suelen desarrollar los
disefiadores o los aficionados al programa pa-
ra personalizarlo al méximo, cambiando el as-
pecto o los colores de la interfaz del programa
usando texturas, fotografias o algln elemento
gréafico. Por defecto, el programa sélo incluye
la bésica, pero si quieres probar algunas mas,
pésate por la pagina oficial de DivX,
http://www.divx.com/download/download-
list.php?typeid=6, y ahl encontrarés otros
skins. Y si no, en http://theplayaskins.homes-
tead.com/ también encontraras unos cuantos
ejemplos, con la ventaja de gue se ofrecen
imagenes para que veas el efecto final.
Recuerda que debes almacenarlas en
Archivos de Programa/The Playa/Skins, vy
acuérdate de descomprimir los archivos zip,
porgue si no, no podras utilizarlas.

644



El apartado Video si merece gue le dedi-
8 ques un tiempo, porgue te permite mo-
dificar muchos aspectos de la reproduc-

cion del archivo. La primera opcion, Maintain
Aspect Ratio, posibilita ajustar la imagen como
si de tu televisor se tratara, dejando el aspecto
original {(normalmente, la opcion mas reco-
mendada). También, permite escoger el forma-
to 4:3 de un televisor normal, el 16:9 que se
ha puesto tan de moda, o decidir qué rafio es
el mejor. Y por Ultimo, tienes la opcion de Free
Aspect, que puede ser toda una sorpresa, si
tienes ganas de dejarte llevar.

| [T About "The Playa®.

DOpen.

Open UAL AltsU

DEYEET,

Recent Files »

v Loop

Alwaps on top

Playback »

File Information.

Options ChlO

SkinBrowser. . Alt+S

Compact mode &itsC
IS M Desktop mode AlD

Fullscreen mode Al+Enter

Yideo 3

or——

El siguiente apartado ya
7 es a gusto del consumi-

dor. ;Quieres ver las

imagenes en todo su esplen-
dor? Pues escoge el
Fullscreen mode (atajo con
Alt+Enter). Si quieres ahorrar
espacio, también puedes es-
coger el Compact mode, que
consiste en ver sélo la pantalla
que aparece por defecto, sin
los comandos inferiores.
También puedes optar por el
Desktop mode, el mas minimalista de todos.

Si sigues con las opcio-
9 nes del apartado Video,

existe una opcién que

Subtitle

Eqt

permite desactivar el salvapan-
tallas mientras The Playa esta
en funcionamiento. Ahi puedes
decidir si quieres reducir o au-
mentar el tamafio de la panta-
lla, pero sin ajustar la imagen:
es decir, si escoges Half Size,
cortaras por lo sano la mitad de
la imagen. Eso si, recuerda
que para poder usar todas es-
tas opciones debes estar repro-

duciendo un archivo.
Una de las mayores ventajas de este
1 0 nuevo formato es que al ocupar relati-
vamente poco espacio, es el elegido pa-
ra hacer copias digitales de DVD. Si la pelicu-
la tiene subtitulos, a la hora de reproducirlos
puedes hacer algunas modificaciones. Por
ejemplo, moverlos arriba o abajo para centrar-
los en la pantalla, cambiar la fuente si s que
no los lees bien o reducirlos y aumentarlos
para leerlos con comodidad.

EN INTERNET

Para obtener videos en DivX puedes ir a la pagina oficial,

http://www.divx.com/showcase/index.php. Para bajarte un vi-
deo, sélo debes colocar el cursor sobre el que quieras, pulsar
con el botén secundario del ratén y escoger Guardar destino
como. Pero si estos ejemplos no te convencen, puedes empezar
a buscar archivos por la Red, donde hay infinidad de paginas
con archivos DivX. Por ejemplo, en http://www.divx-
digest.com/movies/index.html| se obtienen frailers de peliculas;
en http://www.indicedivx.n3.net/ hay un poco de todo, inclu-
yendo series de dibujos animados en ese formato.
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e-mail

MEJORA LA GESTION DEL CORREOC

ENVIAR CORREO ELECTRONICO A LA OTRA PUNTA DEL MUNDO ES ALGO NORMAL PARA MILLONES DE PERSONAS.
PERO HAY QUIEN NO SE CONFORMA CON E2VIAR LOS TiPICOS E-MAILS Y DESEA NO SOLO DECORAR Y PERSONALIZAR
SU CORREO, SINO TENER ALBO MAS DE SEGURIDAD EN LOS ENVIOS 0 DISPONER DE ALGUNAS OPCIONES EXTRA. EN
DEFINITIVA, ALTERNATIVAS AVANZADAS PARA EL ENVIO Y RECEPCION DE MENSAJES DE CORREO ELECTRONICO.

oy en dia cualquier ordenador que se
H precie debe tener acceso a la Red.
Paralelamente al desarrollo de Internet
para la consulta e intercambio de informa-
cion, el correo electronico se esta convirtien-
do, junto con los chats, en el servicio
mas utilizado en la
Red de redes. Hay
cientos de sitios que
te ofrecen una cuenta
de correo electrénico
gratuita y ademas es po-
sible abrir tu buzén des-
de la Red.
Los programas de correo
son bastante completos y
te permiten configurar mu-
chas opciones interesan-
tes, pero hay ciertas opera-
ciones que han quedado en
| el olvido. Por ejemplo, con
l algunos puedes intentar saber si el destinata-
| rio recibe o no el mensaje, pero depende de
i &l: si no quiere hacerte llegar la confirmacion,

646

te quedas con la duda. Lo mismo pasa con los
mailings, es decir, cuando quieres enviar el
mismo mensaje a mas de una persona.
Puedes hacerlo con todo tipo de programas
de correo, pero como quieras personalizar un
poco los mensajes, tienes que recurrir al mé-
todo manual, o sea, uno a uno, porque sélo te
permiten enviar el mismo mensaje a un grupo
de destinatarios, sin modificar ni el texto ni los
archivos adjuntos.

Fso era hasta ahora. A la vista de estas limita-
ciones, han aparecido programas especificos
que ofrecen soluciones a estos problemas.
Con CertMail puedes enviar mensajes certifi-
cados, con acuse de recibo, de tal manera
que el destinatario no sabe gue recibes confir-
macién. Ademds, sabrés todas las veces que
lee el mensaje, desde dénde lo hace y un
montén de datos mas. Y sobre el problemilla
de las listas de mensajes, también esta solu-
cionado: con Group Mail no solo puedes en-
viar tus mensajes a quien quieras, sino que
ademas es posible hacerlo de modo personali-
zado sin demasiado esfuerzo.
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Acuse de recibo gracias a CertMall
]

Cuando envias una carta por correo ordinario, hay un suplemento llamado "con acuse de recibo” que consiste en recibir una
notificacién cuando tu carta o paguete ha llegado a su destino. Eso es muy (til para las cartas y, como no, también para los e-
mails. Por esa razon algunos programas se han especializado en ofrecer ese servicio a los internautas. jQuieres estar seguro
de que el correo llega a su destino? Pues utiliza un programa como Certiail. De un modo muy sencillo, sélo registréndote en
su pagina weh, podrés no sélo asegurarte de que tus correos llegan donde se supone gue tienen que hacerlo, sino gue ademas
puedes recibir una confirmacion en tu propia cuenta. Ademas, tiene la ventaja de que, contrariamente a un servicio similar
que ofrece Outlook, CertMail no pide permiso al destinatario para enviar la confirmacidn de lectura.

1

cion de tus cuentas de correo.

2

cuenta de correo que quieres registrar.
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Cuando hayas introducido todos los da-
4 tos, el programa haré un envio de prue-
ba para comprobar gue todo funciona
correctamente. Verds que aparece un mensa-
je de confirmacién sefialando gue el ensayo
ha sido un éxito. No obstante, si el asistente
aparecio al reiniciar el equipo, deberas ejecu-
tar el programa para trabajar con él. Puedes
hacerlo de dos maneras: yendo a
Inicio/Programas/ CertMail o pulsando direc-
tamente en la barra de tareas de tu derecha.

CertMail Configuration Test

fully, you can now tend certiied emals

Cuando reinicies el ordenador tras instalar el programa, o
la primera vez que Io ejecutes, veras que aparece un
asistente que te guiara durante el proceso de configura-

Como es la primera vez que usas este programa, seguro
que no tienes una cuenta CertMail asignada. Para crear
una nueva, debes pulsar el botén Get Account para ini-
ciar el proceso de registro. Eso si, piensa que para registrarte
tienes que conectarte a Internet. Los pasos, cOmo ves, son muy
sencillos; basta con introducir tu nombre, tu password, y la

= CenMail Setup Wizard

%

{

i —

Welcome to the Certail
Setup Wizard

doing this

you will not be required ta run this wizard again

Since this is the first lime you are running the CertMail software we need
10 configure some of the software’s options. This wizard will a=sist you in

Once you have compleled this wizard your configuration «ill be saved and

Una vez hayas superado
3 el paso del registro, S5
puedes seguir configu- e

Mail Server Information

rando el resto de opciones del
programa. Por ejemplo, decidir @
qué servidor enviara tus men- (

sajes, con lo que tendras que
introducir el nombre de tu ser- ¢
vidor, o pensar si prefieres que

MNext we need 10 know how you would like your emails delivered...

Send my emails through my SMTP med server. This option «# cause CertMed to send the
emai fa your SMTP med server, which il then "Relay” lhe me<age (o the conrect emi
sddress. To use this option +ou will need to provide he "Host Neme" of your SMTP
Sarver. (Example | SMTPIX NETCOM COM)

o o

Let CertMal act as sn SMIP Mail Server and send emails directly 1o the receivers emall
server. In order to use this option you must provide &t least 1 DNE Server IP address
(Example : 2417 £8.25)

t ; d t Cnes ~ver #1 (0T Sacver #2
us correos se envien directa- e I
mente a través de CertMail. — ot
Una vez tengas el programa en pantalla,
5 veras que todo es muy sencillo. Como ya PERSUNAL U
tienes la cuenta de origen especificada, PROFESIONAL

la tuya, ahora sdlo tienes que redactar el men-
saje que quieres enviar como si se tratara de
un programa de correo tradicional. Cuando
acabes, Unicamente debes pulsar el botén
Send para enviar el mensaje.

Cuando te des de alta en
este servicio, veras que
te ofrece la opcién de
escoger entre una cuen-
ta personal, que sélo
puedes usar para fines

propios, 0 una corporati-
o
”-—wﬁ ] j;a ';m ”§‘j va, que puedes u-tillzar
el = S para fines profesionales
il o0 comerciales.
Subject
Il
HTML or Plain Text Mossege
[Fickll Etamos comeciodos. aueres que quederos en el IACH =1
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iCertMail Send Email Confirmation

Cuando vayas a enviar el
ZF@= Internet Certified Mail 5 correo, comprobaras
e que aparece una nueva
7 Show CentMzilcom Logo in email ventana donde te pide que es-

¥ Send me & receipt when this emad is read i .
) ) pecifiqgues con qué cuenta

R e 3 i3 ) | quieres enviarlo. Esto es muy
(atil en el caso de que tengas
mas de una, por gjemplo una
personal y otra de uso profesio-
nal, y quieras trabajar con am-
bas. Ahora es un buen mo-
mento para afiadir una nueva cuenta de correo:
pulsa Add Account. Volvera a ejecutarse el asis-
tente v, siguiendo los mismos pasos, podrés
configurar las cuentas de e-mail que necesites.

e (=)

Si has escogido la op-
8 cién de recibir una notifi-
cacién cuando el correo

llegue a su destinatario, veras
que cuando éste abra el pro-
kT i ) grama y se encuentre con tu
om0 i e : i .
sl o mensaje llegard una confirma-
WAt 3 L Oy e i " i .
R s Tt cién a tu propio buzdn de co-
LT 4 rreo. De este modo puedes sa-
S ber si han lefdo el mensaje pero

no han querido contestar, o si
el destinatario tarda mucho en
bajarse su correo v por lo tanto, no lee tu men-
saje. Ademas, la notificacion incluye otro tipo de
informacion, como la direccion IP del ordenador
desde donde el destinatario ha bajado el correo,
qué sistema operativo utiliza, el idioma, la hora
exacta en la que ha abierto el correo.

Pero, ;y si quieres en-
] 0 viar un e-mail certifica-
do vy no estas en casa, 0
Account Main Men en ese equipo no tienes el
programa instalado? Pues muy

v [ e s ol cmbambors g

ZH= Intermet Certified Mall

SeadaCemlied Emul } P
sencillo: pasa por el web de
i Q los creadores del software y
solo registrandote puedes en-
@ ool Acruet viar un mail, asi como ver [0s
i st @ 1 mensajes que has enviado
157 e Tewme]  desde que te registraste.

Dewmioper  Deseription

& CorSHTP DL+ Alaws you 1o 3nd ceried SMTP amais kom any
WY s suppcis Acire

ooy HMAEEY ey Visual Eu . Crs, and morel Inclades 475 snd aual B
demos V203

Certhtail A Soivewe apphcstion that sta m the sysiem 13y and

e

s

ICH Outlook 2000 Plug-in Ths plugm fer M Ouslook 2000 (Not
Cothdad com  Outlook Expres: alcors yau o send CeMai cerified emads rom
kb velhon Outiosk; 200,

el

e es e = T et

Cuando tengas todos los datos listes, ya
7 puedes enviar tu correo sin problemas.
Eso si, antes debes mirar con calma un
par de cosas. Por ejemplo, si quieres que en tu
e-mail aparezca el logo de CertMail, o si dese-
as recibir una confirmacién de que ha llegado a
su destino. Es una opcién Gtil si quieres estar
informado, pero si sélo usas el programa como
gestor de correo, puedes desactivar esa opcién:
el mail llegara de todos modos, jaungue no se-

pas exactamente cuéndo!
i

& Internet Certified Mall

I~ Show CetMal.com Logo n emad

W Send me a receipt when ths email it read.

Add ourit

CeniailAccount D [Pobby@hobype.com = (Ea & count)

= =)

Puedes acabar de afinar las caracteristi-
9 cas de CertMail. Ve a Properties/
CertMail Settings, y abre un pequefio
menu. Una de las opciones es si quieres que el
icono del programa esté presente en el System
Tray, o0 sea, la barra de la parte inferior derecha
de tu pantalla, cada vez que inicies el equipo.
En general estd activada por defecto, y es un
detalle cémedo para ejecutar el programa. La
otra opcidn es decidir si deseas que aparezca
un mensaje en caso de error.

f o

Pero si no quieres tener que ir cam-
1 1 biando de programa seglin cual sea la

naturaleza del e-mail, no te preocupes
porque hay soluciones para todo. Los creado-
res de esta aplicacion también han pensado
en eso porque desde su web puedes bajarte
unos pequefios programas para poder enviar
mensajes certificados desde tu programa de
correo habitual, Outlook Express, u otras pro-
gramas que funcionen bajo los sistemas ope-
rativos de Microsoft.
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Mensajes para todos

Seguro que en mas de una ocasidn has tenido que enviar varios correos idénticos a diversas personas. Eso siempre supone un
problema: o creas una lista de envio y les remites a todos el mismo mensaje, o has de dedicar un buen rato en personalizar
todos los mensajes si quieres darles un toque mas simpatico o aprovechar el envio para afiadir algo para ese destinatario en
concreto. Pues se acahd el problema; con IMG Setup de Group Mail podras enviar mensajes personalizados a todas las
personas que te interese, sin demasiado esfuerzo y logrando impactantes resultados.

£ Email Setup and Configuration

Durante la instalaciéon de IMG Setup, la Si no quieres usar el
1 aplicacion te pedira que reinicies tu or- 2 asistente e ir directa- oo b
denador para completar la instalacion. mente al grano, puedes
Como casi todos los programas de correo, cancelarlo y entrar directa-

cuando guieras usar el programa tendras que mente al programa. Eso si, debes tener en
configurarlo primero, para poder trabajar con cuenta que no puedes trabajar en ese instan-

tus cuentas e te, porgue sigues necesitando los datos basi-
de correo y c;u;-;;';ianed cos como la cuenta con la que quieres traba-
hacer que oo ey e 1 jary, lo més importante en este tipo de

todo funcio- ‘ e programas, a quién le quieres enviar los men-
ne correcta- 5 1 e o P e sajes. Por tanto, es necesario realizar la confi-

mente.

guracidn paso a paso. En primer lugar, ve al
ment Setup/E-mail Setup.
Para empezar, debes elegir el modo de : J

3 envio de tus mensajes. Normalmente, el Suponiendo gue escojas
que esta sefalado por defecto, SMTP, es 4 la opcion estandar, es TR S it e o2 advarced | }L
el estf:mdar, y va bien en la mayoria de Ios casos. : decir, SMTE, tienes que : P . |
Eso si, este programa te ofrece otras opciones, configurarla. Lo primero es in- i I~ HeakerPOPAuthorietin [ soup | |
como el modo Direct, sin SMTP, que es méas len-  dicar con qué servidor vas a { : A :
to pero adecuado si has de hacer el envio desde  trabajar. Ese ha de ser el de tu |phg s - i i e s Y
un punto distinto del habitual. La opcién mas ra-  cuenta de correo habitual, la | E— ;
pida es la Express, que te permite enviar a alta de origen de todos los mensa-
velocidad hasta 128 mensajes. Eso si, debes te- jes. Puede gue tu servidor re-
ner una conexion acorde a sus capacidades, jni quiera autentificacién SMTP, o
lo pruebes con un médem de 14.400! Es mas incluso POP3, pero esto depende de cada ser-
adecuada para RDSI o, mejor atn, ADSL. vidor: ante la duda, pregunta al servicio técni-
_ co. Los otros datos que tienes que configurar
e S T e | son el Timeout, tiempo de espera a que el ser-

vidor dé sefales de vida en caso de caida (de
unos 60 a 90 segundos es lo recomendado),
los mensajes que debe enviar hasta que realice
una nueva conexién (por seguridad), o si quie-
res que a medio envio haga una pausa.

Si has escogido alguna de las otras opciones de envio,
7 y v . i e —
5 verds que te piden cosas distintas. Por ejemplo, para rea- R

Mm] Evpress - High speed sending =]

lizar los envios con el modo Direct necesitas el DNS; pe- feE B ——

ro si no lo sabes Group Mail lo averigua por ti. El concepto de

Timeout es igual que con el SMTP, pero per seguridad debes ( WIW r_—__‘“} Jl
decidir cuanto tiempo debe esperar el programa para un nuevo i = “7i
intento, y si quieres que use el sistema SMTP en caso de fallo. [osseed] _i'ivf._._.] :
Con el modo Express debes escoger el nlimero de conexiones a ! il
usar, si quieres que los mensajes descartados se guarden en
una carpeta aparte, etc.

I~ Route SMHIEUTWSMTPMSM

SMTP Mad Serven Pott. ]25 j

A i
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Test Emall Seltings

Oftyes Dt s ol o

. From Emall Addrass |hgbby@*gbbypc com

Si no estas muy seguro
B de alguna de las opcio-

'
|
|
§

; To Emal Address: |
|
i

nes, o guieres hacer una
prueba, pulsa el boton Test
Settings. Podras introducir una
direccion de correo de origen y
otra de destino para compro-
bar que todos los datos son co-
rrectos y que el mensaje llega a
su destino. Si todo esta en or-
den, pulsa OK y volveras a la
pantalla principal.

Y ahora, un Gltimo paso en el proceso de
8 configuracién: tus datos personales, o
que el destinatario vera cuando reciba tus
e-mails. En Setup/ldentificaton Setup podras
introducir tu nombre, direccién de correo e in-
cluso una direccién diferente para las respues-
tas. Y una firma, claro. Ahora que esta todo listo,
ya puedes crear el primer grupo de destinatarios
para tus mensajes. Pasa a la parte Group
Manager, pulsando la segunda pestafia, y esco-

ge New, el botdn de la derecha de la pantalla.
-~

s Default Identification Details X

Neme  [Hohby PC
| Email Atkrezs [hobbu@hobbypc.com
|

ou should enter your default identificstion detallz here Vou can then specity

custom details for certain groups if you wish which will be used in place of these
details when you specity them iCustom Detailz ) in Group Setvp

e

Ecit Message  Qroup Manager Meeﬂgel-mmy!

grupo, pero aun no hay
nadie en él. Debes afa-
dir los componentes de algin
| ) modo, y el mas sencillo es im-
| portando esos
datos desde
otro soporte,
por ejemplo la agenda de di-
recciones de tu programa de

1 U Ahora tienes creado el

Lhipboard
dee

o Address Book Importer

Address Book Importer

Avaizble addiess Books

what type of address book would you like to import

correo habitual. Sélo tienes
que pulsar el botén Import y
escoger desde dénde quieres
exportar la informacion, ya sea

Outlook 382000 - Intemet Mal Mode

Slep | of &

Please: choose the addiess book you would ke to import - then chick Hext below

A Neu3s |

desde un fichero o desde otro
} programa. En este caso, esco-
ge esta Ultima opcion y veras
coémo el programa detecta lo
que tienes en tu equipo. Sigue
el asistente y tendrds todas las

Cancel |

direcciones en tu nuevo grupo.

%ﬂ

Ahora que ya has configurado de qué
7 forma se enviara el correo, puedes deci-
dir cémo quieres gue sean los mensa-
jes. Para ello, ve al menu Setup/Message
Setup. Por si no lo sabias, los mensajes viajan
por la red codificados; aunque se trata de una
codificacién muy sencilla, existen varios tipos
de codificacion. Si no estds muy seguro de
que la que viene por defecto, Printed
Quotable, vaya a funcionar, escoge None (nin-
guna). En cuanto al juego de caracteres, por
defecto esta sefialado el US-ASCII, pero como
es un programa americano es lo normal. Si
necesitas usar caracteres diferentes, como ci-
rilico o algin idioma asiatico, sélo tienes que
escogerlo.

il

Ele Edi berge ipsed fooks Phugine Setp tep - ~- !
DR ey v RRC. Fost.
Ettessoge | Groun Mareger | Mecsage sty |

e - =
mTUI 1 Ceincth -ﬂlml -
P |

B Chmacrer $i

M=ESOG8 . pisnse selact five dalayt Charsctar sl vou would Tke to use
for messages seat

Eoeeeeee—— |
CTTTTE——
Ecod ung [Fivedtuocoe 7] ‘j
F r"j raracters wite ‘{
ST

i
s

PreparetaSend | -

wmml
Fhmndm]

Lo primero que hay que hacer es darle
9 un nombre, de hasta 75 caracteres. De
este modo, podras saber exactamente
quién o qué hay en ese grupo. Si lo deseas,
puedes dar otros datos de identificacion para
este grupo en concreto, jquieres usar otro
nombre, el de tu empresa, o tu alias en la
Red? Pues selecciona la casilla pertinente y
cambia los datos. Cuando pulses OK ya ten-

dras el grupo creado v listo para trabajar.
.

Add New Group

| Group Hame ]Elumﬂ

T Use differsat identification detatls for this Group
" Mame fverdand]  EmaiAddress A |
' Reply-to 1———

' Signature] =]




Claro que si tienes una agenda enorme
1 1 quiza no sea la mejor opcion, porgue

luego deberas ir eliminandc gente si es
que guieres hacer un grupo mas "selecto”.
Asf que para estos casos puedes optar por el
método manual. Solo tienes que pulsar el bo-
ton Add Recipients e ir introduciendo los da-
tos de los componentes del grupo. Cuando
tengas varias entradas, puedes escoger la op-
cion View & Manage Recipients y veras la lis-
ta comodamente y también podras modificar-
la a tu gusto.

N
-
Add/New Recipientito ‘Grupo 1 X
| AGT6 [ Gupo B

New Group

tame atresz | ok | Acdtonalinformaton |

e e s v eperree |
aodhess i [ogerde i Teepoone [

! Muazr__' BN |

: <Y [Barcelona

, StaleiCourty [5pai

" ZPPost Code: ["‘"—'

Cnmw;——"“""“"

O ] _tew | ooy | concel |

Si ya lo tienes todo listo, es el momento
14 de iniciar el envio. Pero no lo puedes

hacer directamente, sino que antes de-
bes pasar por una ventana previa con algunas
opciones mas. En la pestafia General puedes
elegir el grupo y si hay mensajes personaliza-
dos, mientras que en Custom Attachments es
posible decidir si quieres que se envien 103
attach personales a ciertos miembros del gru-
po. Partial Sending es, sin duda, una de las
opciones mas interesantes, porque te permite
escoger los destinatarios entre un grupo ma-
yor, algo adecuado si es que tu grupo es muy
grande y solo quieres escoger unas cuantas
direcciones.

i,

Piepate to Send to Giupo 1

PatialSending | Advanced Exciusion {Recovery
(General || ma & identiication Detais | Custon Attachments | Fiters

i Group Details

! To Group: ii« Grupo 1 :J 1

| Size 1 reciplents |
. 1

T T R
1

| (¢ Perzonal Send Mode - {Personalize each message)

' ¢ Bulk Send Mode - {Use BCC for faster NON perscnal sending) |

(SN [ico1  (eeessnteloncs
E I-ij j\ﬂ erts per messayge :

! T~ Request Fead Receipt |

Preview f Test t Cancel

A

-

P E Tty

/ ;*1:‘-
INTERNET CONTROL AVANZADO DEL E-MAIL |

Ahora que ya lo tienes todo listo, puedes
1 2 ir al mensaje en si. Por defecto, todos

son de texto, pero puedes hacer que se-
an HTML tan sélo adjuntando un fichero en
ese lenguaje de programacion (puedes usar
cualquier programa para crearlo). Eso si, re-
cuerda que tienes que adjuntarlo como fichero,
justo encima de los aftach. Asi podras darles
un togue especial a tus mensajes. Y ya que ha
salido el tema, jpuedes adjuntar todo tipo de
informacion con tus mensajes!

QUE NO SE DIGA

Con Group Mail puedes
aprovechar los grupos
que hayas creado para
trabajar en otras aplica-
ciones. Sélo tienes que ir
a Tools/Export Recipients
y alli podras decidir qué

.. grupo es el que quieres
i
’ exportar, incluso los
gy == J sz slam campos que te interesan
|| Back .
_llogs *
|1 Sent Mensages (& EenaGoo—————— )
|| T - |
Grour "l m—‘—“‘—_], Llose.
Pl st o 9 g ot o |
e e |
omnnumn&«qm‘m
Nombre de srchiva | Abi T ke Frd Naen on Fesl Fow.
Tipode achivos. [HTML Files | Cantelat S i
I_E'“”'_gﬂ
| Coairaser o
. ;
Una de las ventajas de Group Mail es el B e |
v . s ]
] 3 alto nivel de personalizacion. Usando el =
ment Merge puedes crear todo tipo de
combinaciones, pero ten en cuenta que todos
los cambios debes hacerlos so- _
bre un componente del grupo
’ Efe Edt derge nued Iools Phigins Setu Help !
concreto, por ejemplo, a la ho- i[5 | Eml Adess

ra de llenar los campos (Field)

B Me:
- . ” Neme Information
con algun archive concreto pa- e v
ra esa persona. Lleva un poco - ClrgRigfamaton
. . : . Sube .cuf"hclhlamdim L
AR EIRD, PEID 51 qHISres voss I T LY

aprovechar el envio vale la pe-
na dedicarle un poco de tiem-

Username (first par of ema address)

a

po a los destinatarios.

Si tienes curiosidad,

151 puedes puisar el boten
. ' Mame Anna Pou |

Preview/Test para saber 1: Enak_sonagioou s |
exactamente come quedara el e BT IR SR
mensaje y quiza lo mas impor- e ‘f B e |
tante, para hacer una prueba. ( Locel Preview |msgn,;
Preview Raw Message abre pre—
una ventana del B],OC_ de Notas |7 e R | mEwwsm s
para que veas el codigo, pero T e e e S CE |
la otra opcion, Preview in

. . Cloze

Defaul Email Client, es mucho S |
més grafica, porque abriré él : | ‘

. ] i 7
mensaje en tu programa de co- |1 e Bde g.f'.' .ﬁ”ih"‘é’“”“" CL 7 ﬁ;
rrec habitual, en este caso A o ool _,,,;%f_, Em}.f,,:,
Outlook Express. Y ahora, sélo Do Verdand

. 5 ; 011819

te falta enviar los mensajes. S e e
Eso si, ten en cuenta que si ( OS] -

son muchos, aparte de tardar
un buen rato, puede que no te

dejen ni navegar mientras los Ana

Fiesta de cumplearios el sdbado a las cinco.

envias. jPaciencia!
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La voz de su amo

CONTROL POR COMANDOS DE V0Z

CONTROLAR EL ORDENADOR MEDIANTE EL HABLA ES UNA POSIBILIDAD QUE HACE ALGUNOS ANOS SE DEJABA
PARA LAS PELICULAS DE CIENCIA FICCION. UN PC CAPAZ DE ENTENDER LAS INDICACIONES QUE EL USUARIO LE
HACE “DE VIVA VOZ" ES, SIN DUDA, UN GRAN PASO ADELANTE SI SE HABLA DE COMODIDAD.

tual que los ordenadores conversen con
los usuarios, recibiendo mandatos y
transmitiendo informacion a través
de la voz. Los PCs llevan ya algln
tiempo introduciéndose en este cami-
no, y los programas de reconocimien-
to del habla van sorteando las dificul-
tades y mostrando prometedores
progresos. En sus variantes mas sim-
ples, el reconocimiento del habla ya es
una realidad, y pueden darse mandatos
sencillos a un PC para que ejecute ac-
ciones como activar un programa o
cerrar una ventana.

En las peliculas de ciencia ficcion es habi-

ENTRENAR AL PROGRAMA

Cada persona habla de modo dis-

tinto: el vocabulario, la pronuncia-

cidn, las pausas y la entonacion
son peculiares de cada uno. Por
tanto, el primer paso a realizar
cuando se instala un programa
profesional de reconocimiento

del habla es "entrenar” al propio progra-

ma para que reconozca la forma de hablar

del usuario. Este entrenamiento se lleva a cabo
mediante la repeticion por parte del usuario de
unos textos que el programa le propone para
su reconocimiento. El programa conoce el tex-
to escrito, y se basa en ello para entender la
forma de hablar de cada usuario distinto.

EL HABLA GONTINUA

Sin embargo, uno de los principales proble-
mas de los programas de reconocimiento del
habla es la dificultad para entender un discur-
so seguido. En efecto, cuandc una persona
habla normalmente, emite un flujo de sonidos
practicamente continuo, en el que incluso las
pausas juegan un papel determinado.

Un programa de reconocimiento del habla
bien entrenado consigue captar bastante bien
palabras aisladas, pero ninglin humano habla
habitualmente pronunciando cada palabra se-
guida de una pausa. Asi, es necesario profun-
dizar en el discurso seguido para obtener re-
sultados satisfactorios del reconocimiento del
habla. Los algoritmos actuales empiezan a ser
capaces de obtener buenos resultados basan-
dose en la entonacién y el analisis seméantico
del discurso.
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Charlando con Voice Flux

Nitrus Voice Flux es un programa de reconocimiento de comandos de voz. Su funcién es reconocer cadenas cortas de texto
(formadas por entre una y tres palabras) y ejecutar opciones predeterminadas del sistema operativo Windows o bien abrir un
programa (estas posibilidades son totalmente configurables por parte del usuario). De esta forma puedes ahorrarte el trabajo
de desplegar meniis con el raton ya que podras hacerlo, simplemente, hablando.

e

« )(’//,)

1212 El primer botén que debes conocer es el
Nitrous Voice Flux 1.4 e 2 . J
& 1 que esta situado arriba a la izquierda,
Soptienny | Optes | Hoe | Hebssso | Stop Listening. Si lo pulsas, su texto
G 4 e ||, cambiaré a Start Listening y Voice Flux no esta-
Show Yoice Fiux
Hide Vioice Flat } ré escuchando. Si el botdn es Stop Listening,
Mavimize Yoice Flux
e i :] Voice Flux esté a la escucha y respondera a los
ALl ~ mandatos que pronuncies por el micréfono.
Prueba a pronunciar algin mandato sencillo de
it/ Niious O ing, cem .
la lista, como Run program.
Pulsa el botédn Options para configurar Voice Flux segin
2 tus necesidades. En el panel Start Command, la primera 9“"""""““"';;1,. ceenmadk L et
. i command"Stat Nolepad o hlbllam-lah. [are poss sure vourwerd to
ventanq de texto (titulada tamblen' Start Command) es L e A o g
para que escribas el texto con el que quieras empezar a hablar ‘ismcwm L[ !
a Voice Flux. Debes marcar la casilla Use Start Command pa-  Usa St Cormmared | e
ra que funcione: Voice Flux no atenderd a lo gue oiga por el R B g E
. i . . * Kniow that i has heard you Voics Flus can play the Windows Slaup
micrafono hasta que pronuncies el texto indicado en Start ariid ep s 8 o s e e
Command (es una especie de "Abrete Sésamo"). Esta caracte- — |G _
ristica resulta Gtil si hablas con otra gente mientras estas ante | S o L SaimiLib r
el PC o si en tu entorno hay ruido, pues Voice Flux podra dis- EFARPUITEYR: | W“';""'"‘T"'" w”"”’r
criminar cuando quieres transmitirle una orden.
Enla cajsiHa Start 'Command So’und File pugies indicar e ot o | Wit s i Soer b e s
3 un archivo de sonido que sonara cuando Voice Flux ha- S i vl ot Ly | conimaton et
< . 3 . i .. ‘wmm*‘ ! bpdieacetatetri b JAie poei 1use you want to
ya oido el mandato indicado en la casilla anterior, sefia- | Evona bes oo s conrn ok 100 B8 eyt o
: ey | i ket i e o
lando que estd a punto para recibir un mandato. Marca la ca- [Compto HE e s
silla inferior, Use Start Command, para que se active esta |t R ‘
istic i6 At o e e e
caracteristica. También se activaran los dos botones radio in- ,mmx;dﬁm?’xmwn R
feriores. El primero de ellos, Use Sound File (.wav) reproduci- ! St Conmind S | i s ‘
, - T , : : [ESDDW SO ED THORD ot _Biows || € i
ra el archivo de sonido indicade mas arriba, mientras que el ¥ Bl it
segundo, Use Standard Sound (Beep Only) prescindira del | iU furdads and e Tek) "’““’““"*"’”f ”"“""w““""“"""
§ i 5 . | Ok
archivo indicado y hara sonar un bip. |
¥ Upeioner de uegn 2 2 !
Obposivor | 1 del Grposto. Chapor v |
Ci NO TODO SE RECONOCE
Pusde hablitas s chars o voz en i enfa = _p sgs wpw . e
i — Existe la posibilidad de transmitir sonidos -y por tanto también el habla- por
eiter | . :
e una red local o por Internet, lo que se aprovecha en ciertos juegos para pasar
— s instrucciones a compafieros de equipo o para provocar a los adversarios. Este
. D - 3 - -
il 4 uso del audio no tiene nada que ver con el reconocimiento del habla, pues el
TRl ! PC sélo recibe una sefial por un micréfono y la transmite
Expansién de Age of Empires L] | digitalizada a través de la red, sin interpretarla. El receptor
| Age of Empires |l L] | recibe un archivo de sonido que se reproduce directamen-
! Age of Emplrires I - The Conquerors Expan... “ te por los altavoces.
e |
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Cuando das una orden de abrir un pro-
grama a Voice Flux, éste muestra una
ventana de confirmacion. En el cuadro de
texto debajo de How long to display confirma-
tion screen (Sec.) indicas durante cuantos se-
gundos debe aparecer dicha ventana. Si pasado
este tiempo no has confirmado la orden (me-
diante Yes o No), la orden serd ignorada y Voice
Flux esperara a una nueva orden para actuar. El
valor predeterminado es de 15 segundos, pero

En el panel de la derecha, titulado
4 Interaction, se define la respuesta de 5
Voice Flux a tus instrucciones. En el pri-
mer cuadro de textoc, What to say when laun-
ching a program..., escribe el texto que quieras
gue Voice Flux pronuncie tras recibir un man-
dato. Voice Flux pronunciara este texto seguido
del nombre del mandato para pedir confirma-
cién sobre la
ejecucion del

, Start Commard -~ Interaction

1 The 'Start Command' option alows the user to say a key i : £ +H

‘ gg,u',‘ bee Vot P e o o connnd. Whalto tay uhen mnching a grogiam i mandato. puedes acortar el tiempo si quieres agilizar el uso
uch az the user would 2ay 'Computer," then say 1 A i

| Commend Siak Notopad Thi s o imnai oee | | [N —————————— | | Estosolose del programa cuando lo manejes con soltura.

, command recogrition, witch is basicly when the Speech . | a L .

j Enging thinks t hears § cominanid thal oy ddn say How long to display comfirmation screen [Sec ) aplica a m‘_

| FaanCammand | ]15 i ejecucién de ;S;Iulsclw:nmd TR | Irerscton - v

1y i | i e "Stat Cammarad’ cpbon alowrs (he user ;quw | it m % oh
ke | \ Hovs long to wiait for a command after hearng the | programas, e Y Ve i ot e b

\ n would #ay “Computer,” then me il
|7 Use Start Command tart Command' (Sec | conmerd Sl Notepad Thshehwhaellmatslala ! [Eegwo que qieims

‘ ' los mandatos - kb
' The 'Start Command Sourd' option plags 8 sound when ! [5 ! ’ ; .E""’M""““"”‘“"‘d““"““‘*‘ © How long s display comfimation screen (Sec )
1 the Yoice Flux hears the ‘Start Command' letting you — s predetermi- . et Command i
! know lhmﬂwl has hea:id you Yoice Flur cm play the Windows Statup [Compaser o kong lo wak [or & camnand alter hasirg the
1 uslom W . :
| standard Beep zound of a custom 'war T S‘lanwher-w’mdm o nados de I Uss Siat Cammnand s e e d
Start Command Sound File | Wi 8 The e s ound when |°
i indows, co e 5131 Command Sound optcr page a 1ourd wher:
! |E“.\JIINDOwS\.MED\A\EHUF\D WAV _Browse j £ S Mreraes ' e ket s et o 5
I TF o TN Bty Al kgl H mo Cerrar jlbngan Basd Band JSS st e e gl 5|ul|-:\h‘:’ﬂbdrdlll
! -~ UnSomdFia(waul St Commend SoundFle L s
¢ Use Standard Sound (Beep Only] [ Ask for comtimahor be tot launching a program una Ventana! 1T VAINDOW/S\MEDIE\CHDRD \WaY _ Browss ' i Frt M
; A
ok Cancel no tlenen £ Use Saund File [ wav] T o
Y i A @ Ask for condi o sunching a piogra
confirmacion. HESvii e R

' Such 2+ Mwuwﬁw

 cormmard "Start Nolepad”
corrmand recognilion. sich i basicly whan the Spesch
Engune thinks & heart 8 Lanmand that you didn't say.

Slart Cemmand
|Compter
T~ Usa Start Canenand

The *Start Command Sound cplicn plays &

: Lha Yoite Flahesed the 'Stast Cnnmno‘lutlngm
khyow that it hat heard you Voice Flus can play the
stardard Beep sound of a cislom W e

| Sta Emmd_sm?‘fu‘ g e
CAND O 5" MEDIALCHORD WA~
=

£ Use Sound File [viadt
(& Usa Standard Sound Beep Oriv]

_Boms |

Thve ‘Start Command opoor dms:beuw'n:wukm '
word befora Voic Fhas fistans for other dommar

Compuler” u«enwh 1
‘hxhn(pnlommmieldm 3

Cancel |

ok | |

Whial to sy wh = ot

[Fegiio qe quieres

| How long to display comfrmation scysen (Sec )

15

How bang to wail for 8 command alter heaing the
‘Start Command (Sec |

o

Windows Slariup

T~ Stat when windows starle
g i
r

v Ak for comfimiaban b for launching & progesm

El parametro siguiente, How long to wait
6 for a command after hearing..., indica

cuantos segundos esperaré Voice Flux
para recibir una orden después de oir el texto in-
dicado a la izquierda en la casilla Start com-
mand. Si pronuncias la orden de inicio (por
gjemplo "computer”) y luego cambias de idea y
no quieres decir nada, debes esperar este tiem-
po para asegurarte de que Voice Flux no te ma-

ok J coeel |

linterprete y se crea que le transmites otra orden.

La dltima casilla de la ventana de confi-
guracion, Ask for confirmation be for
launching a program, define si Voice
Flux pedira confirmacion ante una orden de
abrir un programa. Si quitas la marca de esta
casilla, Voice Flux tratara los programas igual
que los mandatos predeterminados de

En el recuadro Windows Startup, marca

7 la casilla Start when Windows starts para 8
que Voice Flux esté activo desde que ini-
cies el equipo. Los botones de opcién inferiores
indican como debe iniciarse Voice Flux: normal
(Start Normal), minimizado como icono en la
barra de inicio (Start Minimized) o presente s6-

— lo como un Windows, y los ejecutard sin hacer preguntas.
m_ TETTE = ierecion: - icono en la Mantén marcada esta casilla hasta que estés
| mi‘;;;gﬁ,"g};‘;";‘,;mmﬁh;“gm‘:;:;“” | Whato sy wbenounching apogran v barra de tare-  seguro de que Voice Flux te entiende correcta-
| Such as the wser would say "Computer " then saythe | | cemiimation »
| command "Start Notepad " This helps o elimiriate fake ! [Seguro que qiere: as (Start mente de forma habitual.
! command recognition. witch 12 basicly when the Spesch | | . Hidd . oy
| Engine thinks i bears  commend thal you ddn't 539 | L1 ol comfimation screen (Se | ) idden (in R Lo
! Stait Command ' s system ‘Shart Command Interacton
i ; B . T Stst Conmand option s e sertasig shay | oL i
i Evus '+ How long to wat for a command atter haaring the i tray)) mfﬁvu:mavmw'mmﬁf S panan e “"'“‘"?"ag""*""’mumw G
i T~ Use Start Command | Start Command' |Sec t ! :?""“m":m nmwwm;'hézmamsnw ,l‘ew*wrrim!
. ngine bk & hesre 3 conmand b {
‘ The 'Stait Command Sound' option plags a sound when 5 Stor Command . E‘;uw!nww Ll LI
the Yoice Flux heats the ‘Start Command' letling you = S—— — et o - A
I know that it has heaid you Yoice Flux can play the ; \ifindowe Siat Wndows S%arrup 1 :fﬂ"::_.mumﬂ wazommamn shter heamg the
| standard Beep sound or a cuton Wav file | < !7 t ? h !Wr d tart ] 44 Slod Command (eali e
| ¥ Stat when Windaw =tar when Win QWS start 3 e AT e s — —
* Start Command Sound File: e Skt Momal (- Stﬁ[f Norma! muum;lmh:u gu‘Sr?Eme\:rﬂhumw
" |C “/INDOWS\MEDIAACHORD Wal Browse | [ € Start Mmimized| ey Bl B 18 chtom W .\.‘:?:w ‘\_“-Sz:f:w =
5 T i G ‘. C Stait Hidden £ Start Minimized St Corrased Sourd Fla Aty
Jik x T IMDO w5 MEDLS CHORD v an ]
" Use Sound Fie fwarl : £~ Start Hidden I"m system t:ay] | SRDCSHEDmIone ue. | s
(+ Use Standard Sound [Beep Only] [ Ask tor comiimation i<t o e toos : :
g B —~ e & Usn Standaid Saund (Beep Oriv] P Pk for gorfirmation b fot ayching 2 pogzam
N z l e ]- | ok | oot |
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Agregar y modificar mandatos
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directamente o hien abrir un documento.

En cuanto a mandatos, Voice Flux cuenta con dos grandes ventajas: presenta una serie de drdenes predeterminadas
habituales en Windows (cerrar, minimizar o maximizar ventana, etc.), que no se pueden modificar, y por otra parte permite
ampliar la lista de mandatos con drdenes propias del usuario, cada una de las cuales puede activar un programa

La lista de la ventana principal contiene
1 todos los mandatos posibles desde
Voice Flux. Para definir mandatos perso-
nalizados, debes pulsar el boton inferior titula-
do Add/Edit/Remove Command. Los mandatos
que crees a continuacién se incorporaran pos-
teriormente a la lista. Por cierto, esta lista es
s6lo para tu informacién: los mandatos no se
pueden modificar directamente desde ella, y
un doble clic tampoco provoca su ejecucion.

T
@ Nitrous Yoice Flux 1.4
Stop Listering options | Hde | Hel/sbout [

.l]penNotepnd -

Close Window Ent I

Masimize Window

Minimize Window

Restore Window

Next Window

->Next - [use only after ‘Nest Window' command]
o - fuse only after Mest Window' command) hd|

| “hdd/E IRenoveConmand |
bt /v NitrousOnlig cor

P
[#\&n eerves /ORDPRD E¥E_ Browsa

" Stop fistermng when abovs progam wars
o L st
_ teeeiter |

i

Ahora vas a modificar un mandato crea-
4 do anteriormente. Para ello, selecciona
el mandato a modificar en la lista de la
izquierda. A continuacion, ya puedes cambiar
directamente el contenido de los cuadros de
texto Command y Path segln tus necesidades,
asi como marcar o quitar la marca de la casilla
Stop listening when above program starts.
Cuando hayas finalizado los cambios, pulsa el
boton Change. Advertirds los cambios en la lis-
ta de la izquierda.

En la ventana de edi-
2 cion de mandatos gue
aparece a continua-
cion, una lista contiene los
mandatos ya creados (s6lo los

que activan aplicaciones, no
los mandatos predetermina-
dos de Windows). El orden de pulsacion de
los botones para efectuar las distintas opcio-
nes es algo confuso, de modo que sera mejor
proceder con cuidado. Para crear un nuevo
mandato, empieza por pulsar el boton New.

Una vez pulsado, el botén New pasa a lla-
3 marse Add: jno lo pulses aun! En el cua-
dro de texto Command, escribe el man-
dato: escribelo en inglés si quieres obtener
buenos resultados. En el cuadro de texto Path
indica el camino de acceso al programa que
quieras activar. Usa el boton Browse para locali-
zar el archivo ejecutable navegando por las car-
petas del disco. Si quieres gue Voice Flux deje
de escuchar cuando se active el programa, mar-
ca la casilla Stop listening when above program
starts. Y, ahora sf, pulsa el botén Add para afa-
dir el nuevo mandato a la lista de disponibles, o
bien Cancel new para anular la creacion.

Para borrar un mandato, seleccionalo en
5 la lista y pulsa el boton Delete. Atencion:
la accion de borrado se produce inmedia-
tamente, sin ningun aviso ni ventana de confir-
macion del borrado. Por ello, debes fijarte en que
el elemento seleccionado de la lista es realmente
el que quieres borrar. Si no hay ningun elemento
seleccionado en la lista, la pulsacion del boton
Delete no tiene ning(in efecto. Cuando hayas
acabado con los cambios, pulsa el boton Done

para cerrar la ventana de edicion de mandatos.
.

Path e agd i
%o o de g rces _ Brovese |

T i istene when abowe progim s

Change

o e

;SABIAS QUE?

El reconocimiento de
palabras o secuencias
de palabras cortas da
muy buenos resultados
para aceptar mandatos
o instrucciones del
usuario, como abrir un
menu y seleccionar
una opcion. Sin embar-
go, el reconocimiento
del habla continua es
mas adecuado para tra-
bajar al dictado, nor-
malmente con un trata-
miento de texto u otro
programa de ofimatica.
Este tipo de reconoci-
miento puede llegar a
obtener una tasa de
acierto del 90% o in-
cluso mas, lo que obli-
ga a releer los textos
tras un dictado para
corregir los errores
puntuales que siempre
se producen, Sin em-
bargo, una relectura
siempre resulta mas ra-
pida y comoda que la
escritura por teclado
de textos o datos en
cantidad.
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Trabajar en condiciones reales
I

la forma correcta.

Después de configurar adecuadamente Voice Flux y de insertar los mandatos que estimes necesarios, puedes empezar a
trabajar con él. Debido a que el reconocimiento del habla es transparente para el usuario, no hay gran cosa que hacer
con el teclado ni con el raton. Sélo debes hablar alto y claro al micréfono para que Voice Flux pueda interpretar tu voz de

[ —— L]

@— Oosrs [ e | bobissos |
i £ '

| Hend Window
hion - fuse orky stee St Wircow! comend] 2]

Add ] Ede ) Pemove Command.

o et Ik G

Para cerciorarte de que
1 Voice Flux esta escu-

chando, comprueba

que el botén de arriba a la iz-
quierda se titula Stop
Listening. Si lleva como titulo
Start Listening, pulsalo para
que empiece a escuchar. Su
titulo cambiara entonces a
Stop Listening. Ahora es el
momento de pronunciar en
voz clara el mandato que
quieras ejecutar. Ajusta tu vo-
calizacion y volumen al tipo de
micréfono con que cuentes.

oo Teper g [The rialer lor ibvs product wes crested uirg Irsloler |
E_Irom MindVinon Goflwars. For mare micemation on
1. System Requitements VISE. contact
12 Inelallation MindVimon S oftware
401 Horth Sixh Sueet
ConttPana s Lincoln, HE 68507
a Stop lering
b Stas isterang Verce (402) 7236600
c. Fida VoA ae
d E-mak me Asion com
;Ei Hitgr. e mindvision.com
0 AdAE c/A amove Command
= b
Ok Tha Syt Ty Cortiolused Tt ogt s i Tarart e Tabses Toch ek s
n W
e by Stove Priches The el e seae o by Wik T
repan arys g E-4dal Michal ol Lanide S ieastlon st Hew soltusrs Irom Hikous Orline has g,_*hi,_[
Chack put for move
‘gtaat products by MitrouzOnling —~ F

Cuando Voice Flux reconozca un mandato que se en-

2 cuentra en la lista, pueden darse dos casos. Si se trata de
un mandato predeterminado (cerrar o minimizar ventana,
etc.), se gjecutara directamente. Sin embargo, si se trata de un
mandato de ejecucién de una aplicaciéon como los que puedes
afadir td, y si no has cambiado la configuracion de Voice Flux,
aparecerd una ventana en la esquina superior izquierda de la
pantalla donde se te pregunta si quieres realmente ejecutar el
mandato reconocide por el programa. En caso afirmativo, pro-
nuncia Yes. Si no quieres ejecutarlo, pronuncia No o bien deja
que transcurran los segundos indicados en la propia ventana.

Second

tis Actobat
Feader 40

ﬂ.‘,

7] P

docurmento

&

Si pulsas el botén Hide, Voice Flux desaparece de la

3 pantalla, pero sigue siendo accesible como icono en la
barra de tareas en la esquina inferior derecha de la pan-
talla. Por otra parte, el botén Help/About abre una ventana en
la que puedes leer el archivo de informacién del programa, jun-
to con informacién sobre el programa de instalacion utilizado, y
un enlace al sitio web del fabricante, interesante para consultar
actualizaciones periddicamente.

Configurar el micréfono
I

Cuando se instala el motor de reconocimiento de habla que acompaiia a Voice Flux, un asistente te guia para configurar el
micrdfono. Sin embargo, es posible que cometas algiin error, o bien que el micréfono deje de funcionar tras realizar algin
cambio (un micréfono o una tarjeta de sonido nuevos recién instalados). Desde Windows puedes repasar la configuracion del
micréfono que, por otro lado, el sistema tiene hastante escondida.

QuickTime Red

Abre el menu Inicio, selecciona Configuracién y a con-
1 tinuacion Panel de control. Busca el icono titulado

Sonidos y multimedia y haz doble clic sobre él para
abrir la ventana de configuracién asociada.




Repioduccidh da sonda

4 Dapostivo prefeddo
! S5 7018 Wave -
L kinen | D tencnts |
Grabacsn de rordo -
/@ Dispostrvo prefeids.
R | ~|
vkaant] Pl
gmammﬁ
? Dispossivo prefendo
W22 [Sirletzador SW Microsoll G5 Wa =

Vokurmen Agmeade I

I Lsar sdio lor diepostivos pxefendos

et | Cancels |

roiee |

En la nueva ventana Propiedades de Sonidos y

2 Multimedia, ve a la pestafia Audio. En el panel titulado
Grabacidén de sonido selecciona de la lista el micréfono

que quieras utilizar, si hay més de un dispositivo de entrada en ‘
la lista. Pulsa el boton Volumen que se encuentra justo debajo

para acceder a una nueva ventana de configuracion.

Existe un camino alter-
4 nativo, algo mas breve,
para realizar las mis-
mas acciones. Para ello, haz
doble clic sobre el icono de
volumen (representado por
un altavoz) en la barra de ta-
reas. En la nueva ventana de
Control de volumen, abre el
menU Opciones y selecciona
Propiedades. En el panel
Ajustar volumen deseleccio-
na la opcién Grabacion.
Cierra las propiedades me-
diante el botdn Aceptar para
que el Control de volumen
muestre los dispositivos de
entrada. A partir de aqui,
puedes proceder como antes.

Hicrosoft Speech Recognition Traming Wizard . x|

UTILIDADES

&y

I~
Eir s,

mos incluido en el CD-ROM.

Al

Pml

r Tr;d&megeA_r

IWelcome to Microsoft's Speech Recognition training
lwizard. Please read the text in a natural and even tone.

Traning 13 istening  Please read the phrase

A B 51
Stersc Vidso  Phone Awdia Microphone
ZlCortoby prareaion Boarce | Balnce | Balawe Belance Bance
i{'”_ AL 2 M: 0 Bl B
| Vokwen vm Volumen . Voh_rrm ‘ Yolumen
T il
En la ventana Control T T T f-ri ETE T
3 de grabacién, abre el I Selecoionar T~ Selectionar |~ Gelecoonar [~ I~ Seleccionar I~ Seb ' [ s
men( Opciones y se- o |
lecciona Propiedades. En la eV > s s
ventana que aparecerd, mar-
ca las casillas de todos los elementos gue se encontraran en
la lista de la parte inferior de la ventana titulada Mostrar los
controles de volumen siguientes. Cierra la ventana y estaras
de nuevo en la ventana Control de grabacién. Ahora com-
prueba que sdlo el micréfono tiene marcada la casilla _
Seleccionar. Ya puedes cerrar esta ventana y el Panel de con- SRR L=
trol. Prueba a ver si se ha resuelto el problema. WWE;TS.“T”., S—
' ™ Reproduccin
e e PIETE]  Gabasr
TR x| Moo Déund  Asds  Fien | R e —— B
Disposstive = Balance Balance Balance &

{ T e he Balls haa» Fow-fa || Mgg,:f::&mm g
;w Vohuer Vo e Vel :\s::nu 3
o T il M ) e o5
Mosira ot contoles ds »dm:-m T -r T‘. T. _Conceln |
CONTROL TOTAL

Microsoft se ha tomado muy en serio el reconocimiento del habla y ha inte-
grado en Windows un motor de reconocimiento, en colaboracién con el pres-
tigioso fabricante Lernout&Hauspie. Este es el motor que utiliza Voice Flux.
Existe una utilidad para configurar dicho motor de reconocimiento, que he-

Abre el mend Inicio/Configuracién/Panel de control. Haz doble clic sobre el
icono Speech. Aparece la ventana Speech Properties. En la lista en arbol, se-
lecciona el elemento que quieras configurar. Al elegir un elemento configura-
ble, se activan los botones pertinentes de la parte inferior de la ventana.
;Recuerdas el asistente para configurar el micréfono
que apareci6 al instalar Voice Flux? Pulsando el bot6n
Adjust Microphone Settings puedes acceder de nuevo a
dicho asistente, por ejemplo si has instalado un nuevo
| micréfono. El asistente también incluye informacién so-
| bre los distintos tipos de micréfono. Pulsa el botén
Buying a Microphone para conocer las ventajas de cada

abre paso a un proceso de entrena-

ra de textos progresivamente mas largos el motor de reco-
nocimiento afina su trabajo a tu forma de hablar. Puedes
pulsar el botén Skip Word si el motor es incapaz de reco-
nocer tu pronunciacién de una palabra, o bien si dicha

hokeh) tipo de micréfono.
FELTT El botén Training...
——] miento del motor a tu forma de hablar. Mediante la lectu-
Suens | concels |
| 2 Wbk Sl I‘

About

tén Pronunciation.

__I___I'

palabra no se encuentra en su diccionario. Por cierto,
también puedes modificar el diccionario mediante el bo-
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ETI * ES UN PROGRAMA DISTRIBUIDO POR LA UNIVERSIDAD DE BERKELEY GON EL QUE SE
INTENTA LUBALIZAR VIDA EXTRATERRESTRE. EL PROGRAMA CONSISTE EN UN SALVAPANTALLAS QUE
. PROCESA PEQUENOS PAQUETES DE INFORMACION, CUANDO EL ORDENADOR PERMANECE INACTIVO,
' RECIBIDOS DESDE TELESCOPIOS QUE BUSCAN ONDAS DE RADIO CON POSIBLE ORIGEN EXTRATERRESTRE.
POSTERIORMENTE DEVUELVE LOS RESULTADOS AL SERVIDOR DE LA UNIVERSIDAD, DESCARGANDO OTRO

| PAQUETE DE INFORMACIﬂN Y VOLVIENDO A EMPEZAR LA CADENA.

|

a idea nacid en 1996 y se puso en marcha
~ tres afios después. Lo que empezd siendo
«un proyecto de una duracién inicial de dos
| afos; se ha prolongado més y ya estd en estu-
! dio una segunda versién, con muchos mas me-
dios. Esto ha sido debido
principalmente a la gran
aceptacién gue ha tenido el
proyecto por parte de los
usuarios de todo el mundo
(alrededor de medio millén
de personas). La razén de
poner en marcha un pro-
yecto de estas caracteristi-
cas es basicamente la falta
de tiempo y presupuesto
de los investigadores del
SETI. Los paquetes de da-
l tos que recibe el usuario provienen de un ra-
! diotelescopio situado en Arecibo, en Puerto
i Rico, y la informacion recibida pasa a ser pro-
|
I

cesada por los ordenadores de la universidad
de Berkeley.

Cuando se inicio el proyecto surgié rapidamen-
te un inconveniente: las sefiales de radio reci-
bidas eran, en la mayorfa de ocasiones, muy
débiles, y se hacia imposible que los ordenado-
res de los que disponian hiciesen un trabajo de
esta envergadura a ritmo normal. Entonces, se
pensd que en lugar de usar un superordenador
(para el que no tenian presupuesto), podria uti-
lizarse la potencia conjunta de muchos ordena-
dores pequefios. Un solo ordenador tardarfa
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demasiado y no podria manejar toda la infor-
macién gue se recopila, formandose una men-
tafia de datos que seria imposible procesar. En
cambio, muchos ordenadores trabajando sobre
un mismo analisis podrian ahorrar una canti-
dad impresionante de tiempo al proyecto.

Y en esto es en o que se basa SETI at Home.
Con la potencia y el tiempo de los ordenadores
personales de los usuarios, el programa anali-
za paquetes de informacién recabada por el ra-
diotelescopio, ya que toda la informacién reci-
bida se puede partir en varios trozos que
pueden ser procesados independientemente y
que no dependen los unos de los otros.

QUE PERSIGUE SETI AT HOME?

La base cientifica que hay detras de todo esto
es la suposicién de que una posible civiliza-
cién extraterrestre mande sefiales de radio
para comunicarse con nosotros. Estas sefiales
serian muy débiles al llegar a la Tierra, y por lo
tanto se necesita buscar una frecuencia espe-
cifica, descartando ya de entrada las sefiales
de banda ancha que se pudieran recibir. Se
da por hecho que estas sefiales son enviadas
en banda estrecha, mucho mas dificil de dife-
renciar. SETI@home funciona como una radio
que sintoniza diversas bandas y busca la po-
tencia de su sefial.

Si estas interesado en este proyecto, partici-
par en él es muy sencillo. Solamente tienes
que instalar el programa y recibir el primer
paquete de datos.
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Manejar el programa

| El programa SE11 se encuentra actualmente en su versidn 3.03. No requiere ningiin sistema potente y sélo necesitaras tener, |

' por lo menos, 32 MB de RAM y 10 MB de espacio libre en el disco duro.

"1 Ante todo tienes que configurar el programa. Es impres-

i | cindible que, hasta que acabes de configurar todos los
! aspectos del programa, estés conectado a Internet, ya
que el registro y la nueva cuenta se realizan en linea. Al ser la
primera vez gue entras en el programa, deberds crear una
cuenta en el servidor de SETI@home para poder empezar a
descargar las unidades de trabajo. En él deberés poner tu nom-
bre o alias {nick), ademas de tu direccion de correo, que sera la
que usaras para poder entrar en el programa si lo desinstalas o
si quieres entrar en otro ordenador con el programa instalado y
la misma cuenta. También seréa necesario que indiques tu pais,
codigo postal y desde dénde estds usando el equipo. Toda esta
informacién es de caracter puramente estadistico. Lo Unico que
quizé sea mostrado ser tu direccién de correo en la web de
SETI at Home en el caso de que descubras algo interesante.

™1 Una vez hecho esto, pasaras a la pantalla de configura-

1 cion del programa. Aqui deberas escoger, en la parte su-
It E perior de la ventana, si quieres que SETI@home funcio-
ne exclusivamente como salvapantallas (Data analysis runs
only...) 0 si, por el contrario, te gustaria tenerlo siempre activa-
do (Data analysis always run). Ten en cuenta que el programa
usa unos 15 MB de memoria RAM y por lo tanto esta opcién no
es muy recomendable si no tienes un ordenador potente, con al
menos 128 MB de memoria. En la parte inferior verds una casi-
lla con el titulo Network Connection. Esta casilla es para que
decidas si quieres que la aplicacién se conecte a Internet siem-
pre que lo necesite, (Connect automatically whenever needed)
o si prefieres que te lo pregunte antes de hacerlo (Ask me befo-
re connecting to the Internet). Si eres un usuario de cable o
ADSL, te resultard mas comodo escoger la opcién automatica;
pero si tienes médem lo méas recomendable es elegir la segun-
da opcién. En el caso de que uses un proxy, deberds hacer clic
el botén de debajo de todo y rellenar los campos que hay ahi
con la informacién correspondiente.

The Secarch for -~
Extraterrestrinl Intelligence at HOME

Data

Welcome o SETIiBme

Data Info

Ut Info

17 Fusttma use [crame nae apcount]
" Retunng uset flog in 12 essing account)

R (.

SETI@home Preferences 3

(- DataAnalpsis —————— ————

| fast computers with at least 64MB RAM)

r Network Connection - - - - -~

i phone hne]

secunty

Prowxy Server |

0K l

{* Data analpsis runs only when the screan saver
i 15 active or application window is masimized

(% sk me before connecting to the Internet]

| {" Connect automatically whenever needed i
[uge for computers on a LAN or with a dedicated |

|

L e e
Some arganizations use a "prosy server” for increased |

E " Data analysis always runs [recommended only for

Cancel I

st - La conexién a Internet es imprescindible para enviar y recibir

17 D s e o s o wereeny vt

K i miniasre unidades de trabajo, pero no para que se realice el proceso de

£ Dk skt Sy i occimndd o s
g A

Tt crondens wih o oot

descodificacién. Este es procesado tinicamente por el ordenador,
y solamente requerira una cierta cantidad de memoria RAM, asi
que puedes estar tranquilo por la conexién. En el caso de que

complete una unidad, te avisara para que te conec-

tes si no lo estas en ese momento.
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; Ahora ya estas listo para empezar a usar el programa.

The Search for -
Extraterrestrial Intelligence at HOME ™

) | Al estar conectado a Internet, SETI@home descargara
automaticamente una unidad de trabajo, que ocupa
) aproximadamente unos 300 KB, y al momento comenzara a
" procesarla enseguida. Veras que sale una ventana con diver-
sos datos. La ventana del programa esté dividida en cuatro
secciones. La de la parte superior derecha, Data Info, indica
el porcentaje de unidad de trabajo descifrada, el tiempo gue
lleva trabajando y también podréas ver las acciones que realiza
el programa en ese momento. No vamos a explicar aqui lo
que significa cada una de ellas, pero si quieres saber el signi-
ficado de los pasos que realiza, dirigete a la pagina web de
SETI at Home, http://www.jatonribes.com/seti/, y en la sec-
cion de comunidad hispana ve al /ink llamado Enciclopedia.

Data Anabssss

; . | Situados a la derecha de esta zona hay dos recuadros.
) miry 00:0 e ‘;, i | | El de la parte superior muestra infermacién sobre la
= = 2 __l unidad de trabajo que se esté procesando en ese mo-

' mento en tu ordenador, con detalles como el dia, la hora, el

' [~ | La parte inferior mues- punto en el que se capté la sefial y la frecuencia base. Debajo
! ‘ tra el descifrado de las esta el recuadro de usuario. Alli estard tu nombre o alias, las

| L~ ! frecuencias. Si ves unidades de trabajo que ya llevas completadas y el tiempo to-

| una frecuencia muy alta, tal de CPU que has ahorrado a los cientificos del SETI. Como
quién sabe, quiza hayas en- curiosidad, hay gente que incluso hace rankings y competi-
contrado indicios de una ci- ciones para ver quién consigue mas paquetes.

vilizacion extraterrestre. Pero
tampoco te emociones de-

i masiado pronto, ya que en la

i inmensa mayoria de estos
casos solo seran interferen-
cias de procedencia huma-
na, como satélites o ruidos
de la naturaleza.

1

I I‘ | Por (ltimo, en la parte superior de la

| | 17 ! pantalla observaras tres submends. El

1 B primero de ellos, File, es para salir del

l programa o conectarse a Internet si

| SETI@home lo requiere para enviar o recibir
unidades de trabajo. El segundo, Settings,

’ abre la pantalla de configuracion mencionada
anteriormente, por si necesitas cambiar algun

| parametro. También podras crear una nueva

I

|

Settings Help

cuenta o pamblar de usuario. Ppr uIt|r.n'o, tie- Change/Create Login...
nles tamb;é; la Pantflla de conflguratcmn para Preferences..
el proxy. Ademés, e rama cuenta con un
2 ; Y prog’a‘ L Proxy Server...
menl de ayuda bastante atil y completo.
5 S i RS e e e T e
NO QUEMA LA PANTALLA | o
Comprobaras que el salvapantallas no se mueve y muestra todo el tiempo la x|
misma ventana que se ha explicado en el ejercicio. Algunos usuarios quiza w
se preocupen por sus monitores al pensar que eso les puede quemar la
P pen p A 2] q P que i et e F{J‘——
pantalla; pero no es asi. De todos modos, en la ventana de configuracion
del protector de pantalla de Windows puedes activar la opcidn de pantalla
en negro para que no aparezca la ventana de SETI@home. Concel |

B





