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UN KARAOKE EN TU PC

& "”Xoui/

QUIEN MAS QUIEN MENOS HA TENIDO ALGUNA "EXPERIENCIA" CON EL KARAOKE. IMPORTADO DE JAPON, ESTE
INVENTO GOZO DE UNA GRAN POPULARIDAD HACE ALGUNOS ANOS EN TODOS LOS PAISES DCCIDENTALES. YA SABES,
SE COGE EL MICROFONO Y SE INTENTA CANTAR LA LETRA DE UNA CANCIGN AL TIEMPO QUE LA MAQUINA INTERPRETA
LA MELODIA INSTRUMENTAL. Y ES QUE ZQUIEN NO SE HA REIDO OYENDO A ALGON AMIGO IMITAR A FRANK SINATRA?

origen, Japén. Es normal que, cuando los

japoneses salen de trabajar, vayan a to-
mar unas copas con los companeros de traba-
jo; ¥ los bares de karaoke combinan la posibi-
lidad de beber una cerveza bien fresca con
una forma peculiar de luchar contra el estrés
cantando todo tipo de temas musicales, tanto
clasicos como los Ultimos top-fen. Cuenta la
leyenda que todo empezd en un pequefio bar
de la localidad de Kobe. Cierta noche, el gui-
tarrista que estaba contratado no pudo ir a ac-
tuar, y el propietario prepard unas cintas para
que los clientes pudieran cantar con algln
acompafamiento, La idea fue todo un éxito, v
todos los presentes en el local se animaron ra-
pidamente a demostrar sus dotes artisticas.
No se sabe si éste es el verdadero origen del
karaoke, pero, cuando menos, la historia es
bien curiosa. E| éxito del karaoke se extendio
rapidamente por todo Japén, un pais que ado-
ra las fiestas y el canto. En el pais del sol na-
ciente no importa que no cantes bien, mien-
tras te diviertas haciéndolo.

El karacke es una institucion en su pafs de

DE LOS BARES AL PC

Ahora ya no es necesario acudir a los locales
de karaoke, ya que el PC te permite imitar a
los cantantes mas famosos sin salir de casa.
Basta con disponer de un ordenador multime-
dia con una tarjeta de sonido estan-
dar y los programas adecuados
{como los que te ofrecemos
en el CD-ROM:
vanBasco's Karaoke
Player y Kool
Karaoke). La co-
nexion a Internet
es igualmente
imprescindible,

ya que desde la
Red podrés des-
cargarte canciones
de todos los estilos
musicales. Un micréfono
también ayuda a dar més rea-
lismao a esos ratos de diversion ante la pantalla
del PC. El escenario, el publico, etc. quedan
ya para los mas perfeccionistas.
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IMAGEN Y SONIDO

vanBasco’s Karaoke Player
|

;Quién dice que un karacke en un PC tiene que ser aburrido? Los creadores de esta aplicacion no sélo han trabajado los
aspectos técnicos, sino que han conseguido una atractiva interfaz grafica que cada usuario puede personalizar gracias a la
posibilidad de crear nuevas skins. Una de las bazas de vanBasco’s Karaoke Player es que ejecuta cualquier archivo en
formato KAR, por lo que podras buscar todo tipo de canciones en la Red y cantarlas sin ningiin problema. De esta forma,
tienes la posibilidad de crear una gran biblioteca de karaoke para divertirte en las reuniones de amigos.

B YRSSREIDE KRS

Jarabe de palo - El lado oscuro (4) JESIESN

= E La imagen muestra la
1 pantalla principal de es-
te programa. En ella

AT

RO ORRERREE =" =2 |) puede verse la evolucion de la
B Emp B . | v cancion y, desde aqui, es posi-
E!- e . ble buscar en la Red més ar-
PN ke chivos musicales, abrir otras
peaviiar [B] conma. (] saasave [F aureor 5] mano [

ventanas, etc. Si pulsas los bo-

NAVEGANDO POR

LA RED

Si quiere temas de ka-
raoke gratis, puedes
acudir a la pagina,
http://www.freekarao-
ke.com, donde encon-
traras canciones de to-
dos los estilos. Pero si
lo que buscas son te-
mas en espaiiol te reco-
mendamos buscar en
Karaoke Estoiaburrio
(http://www.geocities.co
m/estoiaburrio/Karaoke/
karaoke.htm), donde se
ofrecen temas interna-
cionales y masica es-
panola, desde clasicos
a los grupos mas ac-
tuales.

Jarabe de palo - El lado escws (4) S

Pu%@ que lmy@s naeido en la ear
buena &l mund.

Vo nacl en e cara mnald,
ﬂ: la marea @SCUTE,

R = L

tones de la parte inferior po-
dras abrir o cerrar las pantallas de Karaoke,
Playlist, Piano, etc. Primerc vamos a buscar
canciones en la Red. Pulsa el icono de la lupa,
situado a la derecha de la imagen.

Cuando hayas descargado unos cuanfos
3 archivos KAR en tu equipo, puedes cre-
ar una lista de reproduccion (basta con

pulsar la opcién Playlist), buscar en tu ordena-
dor hasta encontrar los temas que hayas baja-
do de Internet y escucharlos (y cantarlos) con
el programa. Para afiadirlos a la lista de repro-
duccion basta con que los selecciones y pulses
el botén Add. Todo muy sencillo.

e
W Plaphist Window: X]]
. D E}I [idefauy =] [ Down =l E
ey rename erate up
s i 9 dancing3 kar
H down - nlmjw- li;‘ar .[aﬁlsabel Pantoja - Marinero de lu...

J9Jarabe de palo - El lado oscu...
i 2 Jeanette - Par que te vas [5)....

Jarabe de palo - El lado occuro (4
lsabel Panloja - Marinero de luce...

&=y

g

Add selected songs to list]

g

‘Porqua Te Vas  Music and Lynics by Cria Cuervos 0243

escoger el tema que

quieres cantar, agarrar

) con fuerza el micréfono y em-
pezar la sesion musical. La
oferta de canciones de karaoke
en Internet es enorme, y seguro
que encuentras lo que buscas.

B Y ahora sdlo tienes que

. | El programa te conectaré con el sitio
B web de los creadores del mismo, en el
que podras buscar el tema o el artista
que mas te interese. Aparecerd un listado con
varios sitios donde esa cancién esta disponible

y solo tienes que escoger el que mas te guste.
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Para acceder a las opciones de este pro-
4 grama pulsa en la nota musical situada en
la esquina superior izquierda de la venta-
na o en cualguier

punto de la panta- MIDI Qutput Alt+0
lla principal con el | ¥ Eiane b
botdn secundario e A
ok i v Karaoke Alf+
del raton. Ademas Cortl Al
de poder ver u e
ocultar los otros Ipolthe sevon.
Help F1
elementos del ka- Dol
raoke, puedes ac- e e
Exit Al

ceder al Setup.
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MIDI, el aspecto
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de la pantalla del

karaoke, el tama-

fio de las letras e incluso los tipos de archivos
que reproducird la aplicacion. Vale la pena
echar un vistazo a estas opciones antes de em-
pezar a imitar a tu cantante favorito.



Kool Karaoke

IMAGEN Y SONIDO ADUO Y SIN DESAFINAR |

empezar a practicar.

Moverse por las opciones de este programa de karaoke resulta extremadamente sencillo. Kool Karaoke permite organizar
conciertos y sesiones musicales con un PC sin mayores complicaciones. Esta aplicacion, que ocupa muy poco espacio en el
disco duro, ofrece algunas canciones que pueden ampliarse descargando nuevos temas de la pagina web del fabricante
(http://www.eatsleepmusic.com). En el CD-ROM que acompaa a esta unidad te ofrecemos algunas de ellas para que puedas

Durante la instalacién del programa,

] una pequena pantalla te pedira permiso
para instalar una lista con algunas can-
ciones. Debes aceptar, pulsando en el botdn
Next> para que se instalen |as canciones que,

por defecto, incorpora Kool Karaoke.
.
'f“ea!s‘feepmusil:,cum Karaoke Installes

B2 Gk
eatsleepmusic.com

Ready to create or update song het: Press Newt' to continue

Loncel_|
Ahora ya puedes interpretar alguna de
4 las canciones instaladas en el progra-
ma. Solo con pulsar sobre ellas en el
listado de temas aparecera una pantalla con
la letra, que se ird iluminando en el momento
que corresponda. Si quieres gue los controles
del programa aparezcan en pantalla sélo de-
bes pulsar en la parte superior de la misma.
Desde alli es posible modificar el TEMPO, el
TONO, avanzar o retroceder, modificar el ta-
maric de la letra (Grande o Pequefia), contro-
lar el volumen
o detener la
cancion.

Gample) Quean: (S
(Sample) Qusansrytha &
- (Sampie) Mighte ous Brotit

+ Rimes, Leann: (§:

En el CD-ROM hemos incluido algunas
2 canciones para completar las que, por
defecto, ofrece el programa. Encontraras
estos archivos (packagel.exe, package2.exe...
package5.exe) en el directorio KoolKaraoke.
Haz doble clic sobre ellos y pulsa en el botén
Install. Automaticamente las dos canciones
gue contienen cada uno de los archivos que-
dan incorperadas al programa.

En el pequefo menu gque se encuentra
3 junto al buscador aparece la opcién
CONFIG. Al pulsar sobre ella se abre
una pantalla con algunas opcicnes como la
Configuracién automatica del micréfono (una
opcion realmente Util), o el botén Puerto MIDI,
en el gue debes pulsar si deseas cambiar el
dispositivo que ejecutara las canciones. Para
ver los temas que estdn disponibles desactiva
la opcion Mostrar biblioteca completa de can-
ciones disponibles.

L Kool Karaoke

‘* ! Map'atu s‘ule/ wa -
cchiu'bellg, oj ne',
'o sol@ mio.'

(8

jurnata ‘e sole...

MELODIA TEMPO TONO

A ¥ el

“alw bl E

PEOV T TEMPO TONO
140

Otra opcién muy interesante de este

5 programa es el KARAOKE ONLINE. Al

pulsar en el botdn situado a la derecha
de la pantalla se accede de forma inmediata a

) la pagina web del creador de este programa.
Contiene un karaoke online ademas de ofrecer
la posibilidad de descargar mds canciones con
las que ampliar tu lista.

\

EL ORIGEN

La palabra karaoke es
la unién de dos térmi-
nos japoneses. Kara es
una abreviacién de ka-
rappo, que significa va-
cio; y oke viene de oke-
sutura, la trascripcion
fonética de la palabra
orquesta. No es de ex-
trafar, ya que el japo-
nés ha asimilado mu-
chas palabras inglesas.

.



| CREAR EL MEJOR SITIO WEB

INTERNET

Crear el me

or sitio web

HOTMETAL PRO 6.0 (1)

iQUIERES EMPEZAR A EXISTIR EN LA RED DE REDES? EN ESTA PRIMERA UNIDAD DEDICADA AL PROGRAMA
HOTMETAL PRO 6.0 EMPEZARAS A DESARROLLAR UN EJEMPLO SENCILLO E ILUSTRATIVO QUE TE PERMITIRA
DISENAR TU PAGINA WEB PERSONAL. CON ESTA APLICACION, UNA DE LAS MAS POTENTES QUE EXISTEN EN EL
MERCADO, TIENES A TU ALCANCE TODO L0 QUE NECESITAS PARA CREAR, MANTENER Y PUBLICAR TU SITIO WEB.

GLOSARIO

HTTP (HyperText

Transfer Protocol, proto-
colo de transferencia de

hipertexto): protocolo

utilizado en Internet pa-

ra transmitir archivos
de hipertexto entre el
servidor web, que los
almacena, y el navega-
dor que los traduce
mientras el usuario es-

pera. Esta basado en el

protocolo TCP/IP.
Hipertexto: se define

como un texto con refe-
rencias (mediante pala-

bras marcadas) a otros
textos. Pulsando sobre

estas referencias se ac-

cede al texto contenido
en ese enlace.

como podria parecer en un principio. Si

sabes como utilizar un procesador de
textos, serds capaz también de crear paginas
web. En este fasciculo se incluye la primera
de cuatro entregas con los pascs iniciales pa-
ra que puedas sumergirte en el mundo de
Internet con voz propia.
Y para ello te ofrecemos una potente herra-
mienta, HoTMetaL PRO 6.0, uno de los pro-
gramas mas completos y prestigiosos para pu-
blicar en Internet. Esta aplicacién te ahorrara
los procesos mas engorroses para que solo te
preocupes de lo que realmente importa: el re-
sultado de tu pagina.

c onstruir una pagina web no es tan dificil

EL NOMBRE L0 DICE CASI TODO

Como habrés advertido, las mayUsculas de
HoTMetal PRO no estan elegidas al azar.
Corresponden a las siglas HTML, que es la
base de programacién de las paginas mostra-
das en Internet. El lenguaje HTML {(HyperText
Markup Language, lenguaje de marcas de hi-
pertexto) no es, en realidad, un lenguaje de
programacién en el sentido estricte, sino que

.

es un lenguaje de descripcion de formato de
documentos: en él se describen las estructu-
ras logicas de éstos, en los que hay textos, ti-
tulos, iméagenes, tablas y elementos multime-
dia, entre otros.

De hecho, para elaborar un archivo HTML se-
ria suficiente con teclear su cédigo en un sen-
cillo editor de texto, como por ejemplo el Bloc
de notas de Windows, ya que este tipo de ar-
chivos contiene simplemente texto ASCII es-
tandar. Sin embargo, la creacién de paginas
web de forma "manual” ya no es necesaria
desde la aparicién de programas editores con
comodos entornos visuales como HoTMetal
PRO, aungue sigue siendo recomendable te-
ner algunos conocimientos del lenguaje para
lograr un mejor dominio sobre los documentos.
Una de las grandes ventajas del programa
HoTMetal. PRO reside en que ti mismo pue-
des decidir el grado de cédigo nativo con el
gue quieres trabajar para no perder dicho
control y para mejorar el método de trabajo a
medida que vayas adquiriendo mayores cono-
cimientos en el uso de este lenguaje de pro-
gramacion para crear sitios web.




CREAR EL MEJOR SITIO WEB | |

Empieza a construir tu pagina
|

Siguiendo el ejemplo que aqui te presentamos, que se ira perfeccionando y ampliando en posteriores entregas, podras hacer
un recorrido por las caracteristicas mas importantes del programa HoTMetal PRO 6.0, sin perder de vista la base del cddigo
HTML generado. De esta manera, muy pronto seras capaz de construir tu propia pagina web.

(CHoTMelall PRO=[Unlitied1] HER

‘//

El programa de instalacion de esta prime- Para crear una NUEVA Da-  [Ame £ er vor Fums Soon Taba Fuca Famsisr Erse: oo by BT
1 ra entrega de HoTMetal PRO 6.0 te soli- 2 gina debes seleccionar la [
cita un nimero de serie, que en este caso opcién del menu Fers — ; s i i i G 3]
es SQMMO 02A8D 4F985. En la ventana Setup  File/New/New Page, desde don- || ~Sees S
Type, selecciona Typical, y en Select Preview de se abrird un modelo basico . J
Browser marca las casillas de los navegadores en blanco de documento ( ‘
que tengas instalados. Cuando haya concluido la ~ HTML. Por defecto estara en el
instalacion, puedes lanzar el programa desde modo de visualizacién Tags On e
Inicio/Programas/SoftQuad Applications/ View: las etiquetas ({ags) del co- B
HoTMetal digo HTML se representan con | 11— i
PRO6.00a HoTMetal FRO GO iconos y su introduccién esta EE e ) S )
través del e s e R automatizada. Puedes cambiar 5 S
icono de ac- el modo de visualizacion a tra-
ceso directo { vés del grupo de botones ubicados a la izquierda
que se en- en la barra inferior de la ventana del documento.
cuentra en el
escritorio. Elige la opcién del mend File/Page
: 3 Properties y accederds a un cuadro de
didlogo desde el que puedes definir algu-
Prorasarera doDavdera =l ) nas caracteristicas generales de la pagina como
A : o |l [ el titulo, el color, la imagen del fondo, etc.
Image: Lhooee ‘
oo [0S (]
i LAS ETIQUETAS HTML
f:""’“ r_tj Las instrucciones o palabras clave de HTML se denominan etiquetas y se escri-
o ben encerrada:s entre los signos "<" y - Cada! e_le_mento det_documento_ estd
e 5| g_erlerzinlmente |ns_er_ta_do entre una e_thueta de inicio y una ethu.eta de cierre
AT W T (!c!entlca a l_a -de inicio pero precedida por "</"’).. Las etiquetas sirven para iden-
: tificar o definir sus atributos. La estructura basica de un documento HTML, tal
como puedes comprobar escogiendo la vista HTVL Source View (pulsando el
T — boton que incluye los signos "<>") es la siguiente:
"RUE Eat v loser Fomsl Trcs Tatle Fom Faseier Brjes Sindes iy ~ slxl  <!-- comentario -->
1D "3 ﬂ? [ : aA-; .l’a Dl = -:?:, ? ] <HTM L>
e S | <HEAD> <!-- cabecera del archivo HTML >
¥ aled doucm e <TITLE>Titulo de la pagina </TITLE>
b o @ </HEAD>
Assel E <BODY>
<!-- cuerpo, aqui estara todo el texto y los graficos -->
+ e i </BODY>
o </HTML>
et Si creas un documento HTML desde un editor de texto (o en el mo-
|| Fomissy il do HTML Source View) debes introducir manualmente todas y cada
-«=-==E"":‘r —— o e una de las etiquetas. Por fortuna, HoTMetal. PRO 6.0 te ahorrara
L g s~ wu | esta ardua tarea en su modo Tags On View, lo que agiliza enorme-

mente el proceso a la hora de editar el trabajo.
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TAMANO DE

TITULARES
Los bloques basicos de
HTML son los titulares,
representados por las
etiquetas H1, H2...
H6, y los parrafos, re-
presentados por la eti-
queta P. Los titulares
aplican un tamaiio pre-
definido al texto al que
hacen referencia. Para
crear un titular, selec-
ciona el texto y elige,
por ejemplo, Heading
1 en el men( desple-
gable Style Element,
como indica la imagen.

(G HoTMetall PROJ- [Untitled] ]

La eleccién de los colores resulta muy
4 sencilla desde el didlogo Choose Color,
donde basta con hacer clic sobre el co-
lor que te interesa y pulsar OK. De momento,
sdlo vamos a definir un color de fondo para la
pagina, para el resto de elementos se trabajara
con los colores que aparecen por defecto en el
programa. Podras modificar estos parametros
facilmente en cualquier momento.

A la hora de introducir texto en la pagina
5 web, casi puedes olvidarte que estas tra-

bajando con codigo HTML, y proceder al

Choose Color (%]

igual gue en cualguier procesador de textos
cambiando al modo de visualizacion WYSIWYG
View, pulsando el tercer botén por la izquierda
de la barra inferior. Este modo simulara aproxi-
madamente el aspecto que tendria la pagina
vista desde un navegador. A continuacién es-
cribe el texto de la pagina web.

{CHoTMetall PRO™ [Untitied]
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Puedes cambiar el esti-

I B loy el color del texto de

i forma idéntica a como
. se hace desde un procesador
de textos, a través de la barra
de herramientas de Formato.
Ello afadiré la etiqueta FONT
al codigo con los pardmetros
especificados. Es conveniente
trabajar siempre con las tipolo-
glas mas comunes (Arial,
Times New Roman, Helvética,
etc.) para asegurarte de que tu
pagina se vera correctamente
desde cualguier ordenador.

s Chockng On UM

Puedes deshacer la Gltima
operacion mediante la combi-

Efle Edit View Insed Fomat Toole Tahle Form Fremeset Project W
= 1 Element
o ue - Ly & Spewel Characten: Clil+Shift+E

Symbols.
L Cotrment.

W Link.
o [mage
3 Hoockmark.

™ Link to Bookmark

5 Actrse Control
= Java Applet
2 Design Time Control

CHl+Shite!

F3

Cil+K

Crl+G

»

nacion de teclas CTRL+Z.

Une de los elementos graficos mas sen-
8 cillos y Utiles que ofrece el cédigo HTML

es la insercién de barras horizontales.

Puedes afadir una barra horizontal para sepa-
rar el titular del texto. Para ello, sitUa el cursor
delante de la primera etiqueta P y selecciona la
opcién del mend Insert/Horizontal Rule, lo que
insertard una etiqueta HR, que no posee eti-
queta de cierre, como podras comprobar en la
vista HTML Source View.

Para guardar el documento elige la opcién File/Save y
9 ponle el nombre index.htm, ya que se trata de la pagina
principal de nuestro sitio web y los servidores de

Internet reconocen este nombre como la pagina gue se carga
por defecto al arrancar el navegador.

lzzs‘

Cada vez que pulses
7 Intro al introducir un

fragmento de texto,

creards un nuevo pérrafo (eti-
gueta P), con una separacion
predeterminada respecto al
anterior. Si deseas definir
simplemente un salto de [i-
nea en el mismo parrafo (eti-
queta BR), sin separacion,
deberas pulsar SHIFT+Intro.
Es posible comprobar los ele-
mentos introducidos en el co-
digo cambiando la vista a
Tags On View 0 HTML
Source View. Desde esta
pantalla es conveniente elimi-
nar aquellas etiquetas redun-
dantes o innecesarias gue
hayan podido generarse en
las operaciones realizadas
desde la vista WYSIWYG.




Ahora, mediante File/New/New Page

1 U empezaréas a editar otras paginas HTML
que incluird el sitio web. Para empezar,
insertaras una pagina con el curriculum perso-
nal a la que llamarés curriculum.htm y una
pagina que mostrard tus intereses y aficiones
personales llamada aficiones.htm. (Puedes
consultar las paginas web de ejemplo
index.htm, curriculum.htm y aficiones.htm
que se han incluido en la carpeta Ejemplos del
CD-ROM, abriéndolas desde el propio
HoTMetal PRO 6.0 o desde el navegador.

| R¥Els Eét tiew hrat Fgma Toss Tabte Fom eneset Bt indos Hole
CO@@ AT "B - RulIw wuw B> T
fPaaph ] [Bovmnbrafen =] A 4 2 B s U D BEW Z= B e

Para crear un vinculo a tu direccién de
] 2 correo electrénico, tras seleccionar el
texto y pulsar el totén Insert Link, elige,
desde el desplegable File or URL, Ia opcidn
mailto:, y a continuacion escribe la direccion
de correo electronico.
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INTERNET CREAR EL MEJOR SITIOWEB |

Puedes crear un hipervinculo a otra pagi-

1 1 na web asociandola a un texto determi-
nado. Para hacerlo, selecciona el texto

que te interese y pulsa el botdn Insert Link. COSA DE lD'UMAS

Crearas vinculos de la pagina principal Como podras comprobar
index.htm al resto de paginas (vinculos internos cuando cambias a la vis-
de tu web), localizando sus nombres de archivo ta HTML Source View,
desde el campo File or URL. También es con- algunos caracteres que
veniente establecer vinculos desde éstas hasta has escrito, como por
la pagina principal con un texto como: Volver a ejemplo las vocales
la pagina principal. Cada vez que crees un vin- acentuadas, aparecen
culo se crearé la etiqueta <A HREF="direccién con una notacién extra-
de destind"> en el codigo HTML. fia en el cédigo. Esto

_ e ocurre porque el HTML

i N it T T O s kWl o] fue creado basandose en
DEEHD AHAT (&0 ~  Buliv we B2 2 g . -
e A e S L el idioma inglés, por lo
que los simbolos no uti-
a : S lizados por éste usan un
B e codigo especial. Asi, la
: 2'mmmﬁmmm e "a" se codifica en HTML
echard vy o
| como "&aacute;", la "i"
S g como "&ntilde;", etc.

Lot i [

HR

Tras guardar todas las paginas abiertas
1 3 mediante File/Save All, puedes compro-

Common | Events | Al

bar que tus vinculos funcionan correcta-

mente en la vista Page Preview, pulsando el
quinto botén empezando por la izquierda de la
barra inferior desde el documento index.htm.
Este modo de visualizacion abre el navegador

con el que pedras ver el resultado real. ]
. LANGUAL

{GHoTMotall PRO - [index]
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CLASS

Sets tha thickhess of the rule in

pixels

CAMBIAR LOS ATRIBUTOS
A cada elemento de HTML es posible definirle una serie de atribu-
tos opcionales. HoTMetal. PRO permite su edicién por medio del
llamado Attribute Inspector (pulsando el botén secundario sobre el
elemento) que lista y permite editar todos los posibles parametros.
Haciendo clic sobre el nombre de uno de ellos podras ver en la par-
te inferior un texto descriptivo de ayuda.
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| CREAR EL MEJOR SITIO WEB

Trabajar con imagenes
|

Los graficos son, sin lugar a dudas, los maximos responsables de que una pagina web sea vistosa. Gracias a ellos, se puede
decir que la pagina web cobra vida. Los formatos graficos mejor soportados por los navegadores son el JPG, indicado para
fotografias gracias a su resolucion de colores; y el GIF, con capacidades de transparencia y animacidn.

(LHoTMstal PRO - [index]
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:SABIAS QUE?
También es posible
asignar un vinculo a
una imagen. Para con-
seguirlo solo tienes que
seleccionarla y pulsar
el botén Insert Link, de
la misma forma que
hacias con una selec-
cion de texto.

Observando el resulta-
3 do en la vista Page
Preview comprobarés
que es necesario corregir la
ubicacion del titular y tam-
bién de la barra horizontal,
para lo que tendrés que
afadir los saltos de linea ne-
cesarios (para ello deberéas
pulsar SHIFT+Intro). Con
dos saltos antes de la eti-
queta H1 y uno inmediata-
mente antes de la barra ya
obtendréas un resultado co-
rrecto en esta pagina.

cluidas en dicha carpeta.

z

En la pagina aficiones.htm vas a elabo-
4 rar una disposicién mas compleja de
imagenes, tal como puedes ver en la
imagen. Para ello, HoTMetal PRO ofrece una
forma muy rapida de hacerlo a través del
Resource Manager, que se encuentra por de-
fecto en una caja a la izquierda del documen-
to. Si la has cerrado, puedes mostrarla a través ‘
del men( View/Resource Manager. Selecciona |
la etiqueta Desktop y navega por el sistema
hasta la carpeta imagenes incluida en el CD-
ROM. Pulsa el botén que muestra tres lineas y
una flecha y selecciona Thumbnail para obte-
ner una vista en miniatura de las imagenes in-

Ahora insertards una imagen en la pagina principal.
] Coloca el cursor delante de la etiqueta H1 y pulsa el bo-
ton de la barra de herramientas que representa una
montafia con una cruz, o bien ves al menu Insert/Image. En el
cuadro de didlogo Image Properties localiza, mediante el boton
Choose del campo Image File, el archive fotografia.jpg ubicado
en la carpeta imagenes que cuelga del directorio Ejemplos del
CD-ROM. Deja por ahora el resto de campos en blanco y pulsa
OK. Habrés insertado en tu codigo HTML una etiqueta IMG.

en su tamafio original. Haciendo clic con el botén secun-
dario sobre ella y accediendo a Image Properties puedes

2 La imagen se ha colocado en la pagina encima del titular

ajustar el tamafio y la alineacion. Cambia las dimensiones a la
mitad (Width=74, Height=98) y en el desplegable ALIGN selec-
ciona LEFT (para especificar que deseas que la imagen se ali-
nee a la izquierda del texto). El texto que introduces en el campo
Alternate text se mostrara en el navegador cuando el puntero

del ratdn se encuentre sobre la imagen.
N
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Pulsa sobre la imagen gue te interese y
arrastrala hasta la posicion del codigo
HTML (desde la vista Tags On View, por

J

ejemplo) donde quieras insertarla. Para conse-
guir la distribucién del ejemplo, cada par de
imagenes estardn contenidas en un nuevo pa-
rrafo (etiqueta P).

Para ajustar el tamafio y la alineacion
puedes acceder, como ya viste antes, al
didlogo Image Properties mediante el
botén secundaric, o bien utilizar la potente
funcién Attribute Inspector. Esta funcion se
abre también pulsando con el botdn secunda-
rio sobre la imagen y permite un control total
sobre todos los posibles atributos de ésta.
Ajusta el tamafio mediante los campos
HEIGHT y WIDTH, de modo que cada par de
imagenes no supere el espacio horizontal, y
asigna el valor 20 al campo HSPACE (para
establecer unos pixeles de separacion entre
cada par de imégenes). En cuanto a la alinea-
cian, seré suficiente con elegir LEFT en el
campo ALIGNMENT en las primeras image-
nes de cada par.
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UTILIZACION DE LAS LISTAS

Uno de los métodos de disefio més préctico son las listas. Se pue-
den utilizar tanto para enumerar como para representar una serie
de entradas.

Las listas numeradas se definen en el lenguaje HTML a través de
la etiqueta OL y cada uno de los elementos con la etiqueta LI. Con
HoTMetal PRO, la forma mas sencilla de crearlas es pulsando el
botén que representa una lista enumerada en la barra de herra-
mientas. Cuando hayas finalizado la lista, vuelve a pulsarlo para
deseleccionarlo. Es posible elegir, mediante el atributo TYPE de la
etiqueta OL (que debe valer 1 o vacio, i 0 a, respectivamente), en-
tre tres tipos de representacion de listas numeradas: numeracién
normal, numeracion romana o numeracién alfabética.

Las listas no numeradas se definen a través de la etiqueta UL y ca-
da entrada también con la etiqueta LI. Puedes crear una facilmen-
te pulsando el botén para enumerar una lista separando las entra-
das con Iniro y pulsando de nuevo el botén al terminar.
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Cracker de guante blanco

MODIFICACION DE LOS RECURSOS

QUE NADIE SE LLAME A ENGANO. NO SE VA A EXPLICAR EN ESTA UNIDAD COMO TRANSGREDIR EL ORDEN
ESTABLECIDO. SE TRATA SOLO DE MODIFICAR UN PROGRAMA PARA DARLE UN ASPECTO PERSONALIZADO Y
PARA UN USO PRIVADO. ESTE TIPO DE PRACTICAS PUEDE ACABAR SIENDO TREMENDAMENTE DIVERTIDO.

bajo Windows usan una serie de recursos
de interfaz comunes a todos ellos: cua-
dros de dialogo, graficos de mapa de bits, me-
nus, iconos o cadenas de texto. Todos estos
recursos se almacenan en un
formato predeterminado y se
guardan separados del codi-
go del programa. La informa-
cion para crear y modificar
estos recursos ha sido publi-
cada por Microsoft para
facilitar, a todos los
programadores que
lo deseen, el trabajo
con ellos. Y los en-
tornos de programa-
cion profesionales
suelen incluir algun tipo
de utilidad para facilitar a
los programadores el desarrollo de
estos elementos de la interfaz gréafica.
Los problemas pueden aparecer cuando un
usuario decide modificar la interfaz de un pro-
grama. Agul es preciso distinguir entre aque-
llos que cambian el icono de una aplicacién

”

Los programas disefados para funcionar

por otro mas simpético; vy los que pretenden
modificar todo el aspecto grafico de un pro-
grama tratando de ofrecer la impresion de
gue han creado algo radicalmente nuevo, con
fines incluso comerciales. Evidentemente, en
este segundo caso se estd cometiendo un ac-
to delictivo.

Pero guizé quieras cambiar los recursos de
una aplicacion que hayas creado ti mismo o
modificar alguno de los programas de dominio
publico gue incluyen entre sus condiciones
de uso la autorizacién para modificar el propio
programa con fines educativos. Algunos inclu-
so aportan todo el cédigo fuente para que ca-
da uno lo estudie o modifique a su gusto. En
estos casos, los cambios estan permitidos.

En resumidas cuentas, guiate siempre por es-
te principio: si estds modificando un programa
en casa para tu uso personal, sin animo de lu-
cro y sin ceder la copia modificada a nadie
(s6lo para tus 0jos), no tendrés problemas le-
gales. Sin embargo, si quieres modificar pro-
fundamente un programa de terceros para ob-
tener un beneficio con ello (dinero, prestigio,
etc.), recuerda que debes obtener permiso
por escrito del propietario de los derechos.
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Personalizar el aspecto grafico
I

Con Resource Hacker resulta muy sencillo acceder a los recursos graficos de un programa con el fin de personalizarlos.
Entre otras posibilidades, puedes cambiar imagenes en los cuadros de didlogo para darles un nueve aspecto. Eso es lo que
vamos a hacer en este ejercicio, en el que cambiaremos el bitmap de un cuadro de didlogo del programa Go!Zilla, incluido en
un GD-ROM anterior de esta coleccion. Para ello, afiadiras una nueva imagen a la lista de recursos y posteriormente la
asociaras al cuadro de dialogo, situAndola exactamente donde se encontraba la imagen anterior.

|Open file containing resource ... EE

Buscaren | _yGozila R = Fmid

Desde Resource Hacker abre el archivo que contiene el

1 recurso gue se va a modificar. Para ello, debes usar el mm Toroe
mend File/Open. El archivo que modificaras en el ejem- b
_IleZwIIa

plo es C:\Archivos de programa\GoZilla\Go.exe. Seleccidnalo y T
pulsa el botan Abrir para que Resource Hacker proceda a leer ‘
los recursos que contiene y los ponga a tu disposicién en el ar-

7 Uninstall GolZilla

bol del aneJ qu.l;.lerdo de la ven‘tanal.D EJste allrpol agrupa los re- e e e
os clasifica por : "+ para ver : -
Cursos y asifica por categorias. Pulsa el signo "+" para ve oot [t o ves - eve -t oo -esd 2]l L ot

los contenidos de cada apartado.

Es el momento de afiadir una nueva imagen en formato bit-

— 5 2 map a la lista de recursos. Abre el menu Action y seleccio-
B - Doniosa e can s na la opcion Add a new resource. Pulsa el botén Open file
() = Dowsinag Conmlond Suceosstutl, . . : . , E3Resource Hacker - C:\Archivos de programal,
% ~DomisacEror totPasmssrs | with new resource y selecciona el archivo que contiene el bitmap Fiel E4X Wew Edod Hap
5 E Sl que se va a incluir {(su nombre es ojos.bmp y se encuentra en &l v - =
L “Smmoen directorio Ejemplos del CD-ROM). Observa que el botén Add re- 4 e
g Tﬂ“:f:':mww, source Sigue inactivo, por lo que deberas escribir un nombre en la i
5 %::;";:;::;tm*"‘“ casilla Resource Name. Este nombre es el que usaras posterior- 1ao8
i "?'W“’“m"még mente para acceder al bitmap. Escribe un nombre, en nuestro Al
| — Eae] ejemplo 0JOS, y pulsa ahora el boton Add resource. Si despliegas
= la carpeta Bitmap veras el nuevo recurso, 0JOS, en la lista.
Ahora tienes que loca-
3 lizar y abrir el cuadro
de didlogo Icon EL ALOJAMIENTO DE LOS RECURSOS
Legend. Como han desapare- Una vez disefados los recursos, éstos se guardan en un archivo de cédigo fuen-
cido los nombres simbdlicos te con la extension .RC, o en un formato precompilado con la extensién .RES.
y s6lo se ve una lista de nu- En cualquier caso, para su uso final, deberan enlazarse a una aplicacién. Las
Meros, Serd Necesario reco- dos posibilidades mas frecuentes son encadenar los recursos a un archivo eje-
rrer uno por uno los distintos cutable o bien a una biblioteca de enlaces dinamicos. Si se enlazan directa-
cuadros hasta localizar el que mente a un archivo ejecutable, se obtiene un formato compacto: un mismo ar-
quieres modificar. El que te chivo contiene todo el cédigo y los recursos necesarios que le permiten
interesa en este caso es el funcionar. Esta solucién es la mas adecuada para pequefios programas y utili-
numero 231. Haz clic sobre dades. Sin embargo, en aplicaciones méas grandes, es frecuente encadenar los
él y despliega la carpeta co- recursos en bibliotecas de enlaces dindmicos (con extensiones como .DLL,
rrespondiente para acceder .0CX, .CPL). En este caso, el beneficio es la modularidad. Por ejemplo, en
al cuadro de didlogo propia- aplicaciones disefiadas para funcionar en varios idiomas, es muy atil incluir los
mente dicho, pulsando sobre recursos de cada idioma en una biblioteca distinta. En la ejecucién del progra-
el nimero 1033 que cuelga ma se tiene que indicar a éste, mediante sus opciones de configuracién, que
de 231. En el panel de la de- use tal o cual biblioteca dinamica de idioma. Esta solucién también resulta
recha aparece el codigo muy (til a los programadores, que si quieren modificar un mend o un cuadro
fuente del cuadro de didlogo; de dialogo sélo tendran que regenerar la biblioteca que lo contiene, dejando el
y en una ventana flotante resto del programa intacto. Para realizar tus modificaciones, deberas ir abrien-
puedes ver y modificar el do estos archivos hasta dar con el recurso que quieres modificar.
cuadro de modo gréfico que
resulta mucho mas cémodo.
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anView Resource Hacker crea

el control sobre el cua-
dro de diélogo en una
posicién predeterminada. Para
moverlo al lugar adecuado (el
que ocupaba el bitmap ante-
rior), pulsa con el ratén sobre
el nuevo control y, sin soltarlo,
arrastralo hasta su posicién
definitiva. Después mueve el
cursor del ratén hasta la esqui-
na inferior derecha del nuevo
control y pulsa de nuevo el ra-
tén para, sin soltar, arrastrar
dicha esquina hasta el lugar
correspondiente. Suelta el bo-
tén del ratén cuando el control
tenga las dimensiones ade-
cuadas. Puedes repetir estas
operaciones tantas veces co-
Mo Sea Necesario.
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« Do i Frograns )

steiUpdoia

= File Upcsie Awaiatle

= Atiouicarie R o iterest sbouiFile
= onsterUipdae Warking

3« MonsieiUpdate Newas Ence

L o

El bitmap que vas a sustituir es la imagen situada a la iz-
4 quierda del cuadro de diélogo. Haz clic con el ratén so-
bre el dibujo y verds que en el cddigo fuente aparece un
asterisco rojo al lado de la Iinea que contiene la descripcion es-
crita del control (que es el nimero 312). Ahara que tienes se-
leccionado el control, pulsa la tecla Supr para borrarlo del cua-
dro de didlogo. La Iinea de cddigo correspondiente, la Gltima,
ha desaparecido de la ventana de texto.

Ha llegado el momento de afadir un nuevo control con el
5 nuevo bitmap en su interior. Pulsa el botén secundario
del ratén sobre el cuadro de didlogo y en el menu flotante
elige la opcion Insert control. De la lista de botones pulsa el
que contiene el dibujo de un arbol para seleccionar el tipo bit-
map. jAtencion! Para gue el control contenga la imagen que
has afnadido antes, hay gue escribir en el apartado Caption el
nombre del recurso bitmap 0JOS. Debes escribir su nombre en
mayusculas ya que debe coincidir exactamente con el nombre
que has introducido antes. En Ia lista inferior de atributos, pulsa
sobre SS_CENTERIMAGE para que la imagen quede centrada

dentro del control v, luego, pulsa el boton OK.
i

| label [ ox] :'_ o 2

o,

o Bz S BNl (bl . SR e R en e

Caption: e e ey

1!
= | |
Left.  Top:  Widh Heightt | | e E |

!30 [s Jeo Jeo |

Class name: e TR ERIVAGE Help JEx Tah@rder
it S8 RIGHTJUST . N
SS_REALSIZEIMAGE

:CUANTOS NUMEROS!

Al trabajar con Resource Hacker seguramente te llamara la atencién el hecho de
que todos los recursos se identifican mediante nimeros. En realidad, los progra-
madores trabajan con nombres simbélicos porque resultan mas claros. Por ejem-
plo, un cuadro de didlogo puede llamarse "acerca" para recordar que se trata del
en lugar de ser el "346". El
programador conserva estos nombres simbélicos en el cédigo fuente, desde don-
de le resulta muy sencillo mantener el programa y determinar futuros cambios.
Sin embargo, si modificas un programa hecho por otros, no hay rastro de estos ‘
nombres, sélo nimeros. ;Adénde han ido a parar los nombres?

El responsable de esta aparente pérdida es el compilador de recursos. El motivo
del cambio es que en el momento en que el compilador prepara el cédigo fuente
para convertirlo en cédigo ejecutable, sustituye los nombres simbélicos por ni-
meros, mas compactos y de acceso mas rapido por parte del programa que los
usa. Los programadores suelen aceptar de buen grado este proceso, que podria-
mos calificar como efecto secundario, pues contribuye a proteger su trabajo difi-
cultando los cambios en el programa por parte de terceros.

cuadro de didlogo usado para la opcion Acerca de...,

(11869
177
{5 182
(21185
188
{1188
23198
& 201
1 204
£3 205
L.45% 1033
ARl 207
B 227
-] 230
{8 231
-1 240
(0] 246
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B3 Resource Hacker = CiYArchivos de programo\GoZilln\Go exa

Una vez hayas concluido las modifica- IR ey b
7 ciones y hayas verificado que todo esta S E i "‘;:J%J
" . » ERakl ] STYLE D3 SETFCHT | D3_RODALFRAME | W3_POFUP | WS_CAPTION | WS_SYSHENU
en su sitio, es la hora de compilar el co- G108 B
digo madificado. Al existir todavia cambios 2w e
. it " e & atn View~, -1, BUTTCH, B3 GR WS_CHILD | US_VISIBLE, i7, 2, 16
pendientes de guardar, fijate que estd activo el || : 2% R S :‘“*S,;;-ﬁi,
botén Compile Script gue se encuentra enci- :*3‘ o L emiers e o e
L 234, -
ma del panel de cédigo fuente. Pllsalo para ‘ — E;“.‘o ”“““ " & ;W"’:‘;
que dé inicio la compilacién. EI botén se de- S SrE A SR R - .
. g ” i) [ CONTROL 237, -1, STATIC, &% = o 3, !1._20
sactiva de nuevo; ya no hay cambios pendien- b CoNTRDL wHomatesvpasaas, 4 Sl banlre s o R
. 4 7 5 265 COMTROL 228, -1, STATIC, 87 i o o8, 21, 20
tes. Si en el proceso hubieras cometido algin I St =l s S e A
5 47 - CONTROL "= Announcement of AGE | ¥S_CH
error, ahora Resource Hacker te mostraria un J:in: COPTRCL b, S S1L 00 Mormastiu b
. . . % =1 28 CONTROL 239, ~1, e 43, 21, 2
aviso y no podrias compilar los cambios. s o | e = novmw ’f:ﬁ,ﬁ:@m S ,.::,s
j::; i = MosgierUpeata working ¥ 3
i i i & )20 @ * MossigUpdate Newon Eror
La compilacion del script no guarda los i ]
i % « f308
8 cambios permanentemente en el disco. s“j';;; 1 ;
— Para hfacerfo, abre el mend File y selec- S R ———— SatnniieGcapt | | Hide Dialog I
ciona la opcion Save. Resource Hacker guarda

el archivo en disco, pero previamente crea automéaticamente
una copia de seguridad, en la misma carpeta y con el nombre
Go_original.exe. Si has cometido algun error o simplemente
quieres volver al archivo original, borra el nuevo archivo Go.exe
y cambia el nombre de Gao_original.exe por el de Go.exe.

P N L R = . ;
e Gol yww Cusg T "‘ N o Si no quieres hacer
MONSTER DOWNLOADS sncn 9 mas cambios ya pue-
des cerrar Resource
P e L Hacker. Es el momento de
comprobar los cambios reali-
s Save Resource as a binaw file
B - Downlond / She canFiesume zados. Para ello, abre el pro- i el
Mlcmagonm © & . Dounload Comg foih A st 17 e s sve Resou ‘tesfile
¥ =Downloed Efror Mot Resumeable ; Eramd .G?.Zlila (siguiendo la Save [Bitmap  312]
. % =FilsSchoduled for Leter Download! ) ruta Inicio/Programas/ S—m;n-ul;e;suur-ces o s
' % Fila Quauedor Download i i 1Zi
MRS s GoZHIau'r Go!Zilla), pulsa en Seve [Binap]rmsaurces
SR el men( Help y selecciona la = S i
Nepo nine opcion Legend. Aparece el pilien Sl
® . Fie Undaie Aciable ! P g o P Feplace Cursar -
_ Amouncementot merestsonFle | cuadro de dialogo en el que Replace Bitmap
. & -Manserpdaie Working has estado trabajandoc con la Fieplace ofher Resource
. 7« Monsienpdete Network Eror : : o o e
. i e nueva imagen que acabas Update all Fesources
: | de incluir, Add anew Resource ...
For Helg press Fi Ty = T NRTRATT Delete [Bittnap 312]

~

MODIFICAR DESDE FUERA

Resource Hacker permite insertar nuevos recursos a un archivo, pero también
extraer recursos ya existentes del archivo para su posterior manipulacién con
otros programas. Por ejemplo, puedes guardar un bitmap del programa selec-
cionandolo en la lista y, en el menu Action, seleccionar Save [Bitmap: 312] pa-
£ Fein ra guardarlo en formato .BMP. Una vez lo hayas hecho, puedes abrir el bitmap
Save Resource 8s & biparyfile > — . o el
Save Fosalrn e e con cualquier programa de dibujo, como Paint, y modificar el grafico a tu gus-
5 to. Cuando acabes, guardalo de nuevo en el archivo. Para insertar el nuevo bit-
map en la lista de recursos del programa que quieras modificar, selecciona en

Save all Resources . 3 o ] o =
Seve [Bimep] tesources el mend Action la opcion Add a new resource. Si en lugar de afiadir un bitmap

e = quieres cambiar uno existente por otro, selecciona Replace Bitmap (u otra op-

Replace [con ) i > 5 .
Replaca Cursor. cion del tipo replace, seglin el recurso con el que trabajes). En ambos casos,
Replace Biimap tienes que seleccionar el archivo de tipo .BMP que contiene la nueva imagen.
ReplnceotherResource.. Si la accidn es reemplazar no sera necesario que le asignes un nombre

Update all Resources (Caption), pues heredara el que ya tiene el recurso que estas sustituyendo.
Add a new Resource

Delete [Bitrmap 312]
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Traducir las opciones del mend

I

Una de las aplicaciones mas dtiles de [a modificacion de recursos de un programa es la de traducir sus principales opciones.
Muchos programas estan disponibles sdlo en su idioma original, y si vas a usarlos con frecuencia agradeceras encontrar las
opciones en castellana. En este paso veras como traducir opciones de mend. Ten presente que el programa puede modificar
los recursos, en especial los meniis y cuadros de didlogo, en tiempo de ejecucion, de modo que no te extrafie que, a pesar de
traducir completamente los recursos del programa, en algunos casos te aparezcan nuevas opciones sin traducir. Estas
opciones se encuentran en el interior del codigo ejecutable y en general es mejor renunciar a manipularlas.

£ Resourca Hacker = CAArch ¥ ; :
i : £ En el arbol de recursos Los elementos de men se distribuyen
3 21 Bap 1 e Wena ;5 i 7 ; g =
EL i vem et ] de la izquierda, desplie- 2 por opciones mediante elementos del ti-
wonu LA UAGE LANG_ENGLIAM, ¢ BLANG_ENGLISH_DS s
* e ga la carpeta Menu para po POPUP seguido del nombre de la op-
BN | TITEN *eNew File ListhrCerien®, §7 : “ ; A Talell i
B i o L T T -| localizar el ment que quieres cion principal. Para cambiar el texto que apa-
am R traducir. Una vez seleccionado,  rece en el ment debes madificar el fragmento
e R T ) va pesar de que el menti apa-  que se encuentra a continuacién de POPUP
o R rece en una ventana tal como  entre comillas; por ejemplo, en la primera op-
71933 HEITIN SLPARATOR L - .. . . e ’
2 o A T, B—— ) aparecera cuando se use real- cién, File List. Fijate en el caracter subrayado:
oy 1T P P | 2 .
_“= I‘w | mente, tendras que realizar las  es el que se usa para acceder por teclado, y
el st modificaciones directamente para indicar qué caracter actlia como acceso.
o o HENDITEN *Elaun T F f . . . g n
rfoi 3 % en el codigo que describe el Para indicarlo se escribe el simbolo "&" delante
RT T T S ment. No te preocupes, si eres  de la letra correspondiente. Procura respetar la
cuidadoso no es dificil. letra subrayada cuando traduzcas. La primera
opcién puede traducirse por "&Lista de archi-
EiMenu- 128 x| vos', de modo que la letra L siga siendo la te-
B . ] A r F =
Listade archivos | File Gol View Cstegory Channel ) cla de acceso rapido. Para ver los cambios,
CAuto Window “Heip pulsa el botén Compile script.
FE i oo Fiacker —C Unrchioos da povaramalie i
Un grupo POPUP con- - - 1012
3 tiene opciones llama- M | e |
. 4+ _]lcon i &
daS MENUITEM 0 blen L | M'f:": ‘t:ifwgiﬁg LANG_ENGLISH, SUBLANG_ENGLISH_US B
un nuevo menu anidado, es T e bopUP velista de azchives®
- €
decir, un nuevo POPUP. Los e S R ||
140", 57601
elementos MENUITEM son —"1‘”1033 i I e Do e i ”
las opciones finales, y tam- S R L e ) TR e
. 4 145 Hiicva lis de ns  CilsN
bién pueden tener una letra { P ; vy OpenFie i 0 [a24
- 5 N RLL] : HEN  SaveFils List Cyi+8  |2790
de acceso rapido (con fel sim- L | e :
bolo & delante). Ademas, SRl | o o
- 47200 ] 4
pueden contar con una com- " 1033 ™ Enarie CetsF
g . ; - 4387 [porup wer  Eadis Fils Crley
binacion de teclas (del tipo | |, Pemowal N
Ctri+N) que aparece en el I Fomirot L
; . - 4 Accaleralars | Ext AfteF4
menu alineada a la derecha. - EHTETER "ok CERIEEILY 2BAL
p ¢ | JRCB"“‘:U“ | ;::3;;:: ::\::51: sEomePage’, tShifc+H", 32856
ara que aparezca correcla- * 1 Gursor Group :‘]‘ MDIVITER "ngj Listacle archives  Eile Gol View |
mente en el menl, hay que e e ; Mueva lista de archivos: CirltN .
insertar un tabulador escri- Dpen File List 2Hr+0
biendo "\t" v a continuacion la combinacion de teclas. Es Save File List Chi+S
importante respetar estos elementos y dejarlos como estan e i\~
en el original para que no aparezcan problemas de funcio- Add File INS
namiento en el futuro. El nimero que aparece al final de la Leech Files Gl
5 ; ’ Eind File Clrl+F
linea (57600 en nuestro ejemplo) lo usa el programa inter- Paste File Ol
namente para ejecutar la accion correspondiente y no de- Rarmave All
bes modificarlo bajo ningln concepto. e e

&
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Un proceso parecido a la traduccion de los menus pue-
4 de llevarse a cabo can los cuadros de didlogo. Para ello,
abre el que guieras traducir. Haz clic scbre el control

que presente un texto en pantalla y pulsa el botén secundario
del raton. Selecciona la opcion Edit control. En la ventana
Control Editor traduce el texto que aparece en la casilla
Caption. Atencion: no modifiques nada més, en especial la ca-
silla Class name, que indica de qué tipo de control se trata y
debe ir en inglés (este textc no lo verds nunca cuando el pro-
grama funcione, sélo se usa internamente). Debes saber que
algunas opciones pueden contar también con una letra de ac-
ceso directo, por lo gue también deberas tener en cuenta la
posicion exacta del caracter & en el texto traducido. Si necesi-
tas mas espacio, puedes redimensionar el control para que
quepa el texto traducido (ten cuidado de no pisar otro control:
iel aspecto final seria incomprensiblel).

5 de traduccién son las tablas de cadenas de texto, llama-

das String Table. Se trata de colecciones de frases que,

con algunas precauciones, se pueden traducir. Por una parte, si
no sabes donde aparecerd exactamente una frase en el progra-
ma, procura que la traduccion tenga méas o menos los mismos
caracteres que el original; si no, la frase puede aparecer cortada
en su ubicacién definitiva. Por otra parte, los caracteres especia-
les, como "\n" {que provoca un salto de linea) deben respetarse
y dejarse més o menos en el mismo sitio donde se encuentran.
El programa usard internamente estas frases, de modo que no

resulta facil saber cuéndo se usaré cada frase. Asi, en algunos
casos, su traduccidn puede ser bastante conflictiva.

Un dltimo recurso especialmente interesante para tareas

-
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BS_CHECKBOX _
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BS_3STATE
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BS_RADIOBUTTON __
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BS_GROUPBOX
BS_USERBUTTON
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Temas de Ayuda: Resource Hacker 71
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3 Commandiine Scripling
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@ ¥nown Limitations
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Bl 'Shouw me the sourcel”

Mostrer l

Imgrimir. Canceler l

APRENDER DE LOS MAYORES

Si quieres dedicarte a programar tus propias aplicaciones, un profundo conoci-
miento de los recursos que usan éstas te resultara de gran ayuda. El mejor méto-
do de aprendizaje es fijarte como han hecho las cosas otros programadores mas

expertos que tu. Resource Hacker puede echarte una ma-
no en este sentido, ya que permite guardar los recursos
en archivos en formato .RC (de Resource Compiler, com-
pilador de recursos), que son archivos de texto legibles
con cualquier editor de textos, como el Bloc de notas.
Asimismo, si adquieres un entorno de programacién pro-
fesional, probablemente éste incluird un editor de recur-
sos, que con toda seguridad podra importar archivos en
este formato. Sin embargo, para comprender un archivo
RC es preciso aprender primero la sintaxis que utiliza,
muy rigurosa como corresponde a un lenguaje de progra-
macion. El propio Resource Hacker, en la Ayuda en linea,
incluye una seccién para orientarte en la direccién ade-
cuada. Abre el men( Help y selecciona la opcién
Contents. Una vez en la ayuda, pulsa el botén Contenido
para que aparezca el sumario de la ayuda. Selecciona el
elemento Show me the source! y pulsa el botén Mostrar.
Aqui encontrards una serie de pistas para proseguir tus
pesquisas, asi como un completo texto explicativo sobre
el formato de archivo utilizado en Windows.
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Da forma a tus ideas

" LA CREACION DE VIDEOJUEGOS COMERCIALES MODERNOS ES UNA TAREA DE GRAN COMPLEJIDAD QUE

' REQUIERE LA PARTICIPACIGN DE UN NUTRIDO EQUIPO DE ESPECIALISTAS EN VARIAS DISCIPLINAS. SIN
EMBARGO, UTILIZANDO HERRAMIENTAS COMO EL PROGRAMA , NO ES DIFICIL RECREAR
VIDEOJUEGOS CLASICOS COMO LOS CONOCIDOS *© 0 PAC-MAN. EN ESTA UNIDAD TE

EXPLICAMOS CGMO HACERLO.

n la creacion de cualquier videojuego TODO UN ABANICO DE POSIBILIDADES
pueden distinguirse dos etapas bien dife-  Las posibilidades de Game Maker son mu-
renciadas. Durante la primera se crean chas, especialmente porque también permite
las herramientas que, poste- abandonar la seguridad de la aplicacién y su
'Y ‘\b 1 riormente, permitirdn crear  entorno visual de "arrastrar y soltar”, y progra-
) los elementos del juegoy  mar directamente los juegos mas complejos

hacer que interaccio- mediante lineas de cédigo. No obstante, fanto
nen entre ellos. En la la aplicacién como su interfaz de creacién
segunda etapa, una gréafica son muy potente y aunque los juegos
vez se cuenta con las realizados con este programa no se pueden
herramientas necesa- comparar con los mas modernos videojuegos,
rias, éstas se utilizan resulta un programa perfecto para recrear los

para encajar los elementos  juegos clasicos de siempre.
del disefo, programar sus rela-  Ademas, el acabado de los videojuegos crea-

ciones y construir el videojuego en si. dos con Game Maker es excelente, pues per-

Ese es precisamente el cometido de mite incluir un instalador, ficheros de ayuda,
programas co- etc. Game Maker ofrece también ocho juegos

| mo Game completos que pueden o bien jugarse o bien

Maker: ofrecer emplearse para mejorar las técnicas de crea-
al creador unas  cidn de juegos con esta herramienta.
herramientas
completas con
las que podra
crear un vide-
ojuego.
No es ni si-
quiera nece-
sario crear los
graficos y los
sonidos del
juego, ya
que estos
- pueden des-
cargarse de Internet, desde algu-
nos sitios web especializados en clip-art y soni-
| dos gratuitos.
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i La anatomia de Game Maker -

Para empezar a trabajar con
| los elementos que lo componen. De manera hasica, el programa
uno de los sencillos juegos de ejemplo que incluye

de una sola hahitacion o roam (el fondo estrellado), un objeto co
espacial) y una nave gue controla el jugador.

es conveniente entender cdmo estan estructurados

se divide en las herramientas

estandar, que son las gue el usuario puede utilizar mediante el método de "arrastrar y soltar"; y
en el [enguaje de programacion, que permite realizar los disefios mas complejos.
. El objetivo del juego es ‘
sencillo: destruir los asteroides y evitar colisionar con ellos. En este caso el juego se compone

es

n varias instancias (la roca ‘

* DAFORMA ATUS IDEAS

. Proparcionan el
escenario del Juego. Incluyen

- todos los elementos gréficos que

componen la pantalla, excepto los
objetos gue el jugador o la
maquina controla. Aungue fas
"rooms" tienen tan solo dos

- dimensiones (ancha por alto),

pueden contener objetos

= tridimensionales.

. Son los objetos que son necesarios para _ ﬁ' i
crear el juego. Pueden tener miiltiples instancias, ser VDD BB T ' Bl '
sdlidos a no (los no sdlidos se diferencian de los ave ? t,,-a.-, i
sdlidos en que dos objetos pueden ocupar el mismo 8 bors |
espacio al mismao tiempo). T

s |
- Ocurren cuando un objeta activo interactia i "T"""""
con otro elemento del juego. Los hay de tres tipos: i) ﬁ i

, cuando se crea un objeto que antes no & [emozs _._l
estaba; - 7, cuando dos objetos coinciden en el “,f:mIm_ P i 1]
mismo punta al mismo tiempo; y , que es fa e e E
coincidencia de dos abjetos activos ('~ ). Cadaumo | & Do |
de estos eventos puede provocar una accion e e tkioa b 15 e Svert bom b s I
determinada, como hacer que dos objetos choquen y 1[4 ﬂ __l iK_'i _»J _# _i ol 2@ 4 = @
cambien de direccidn, que se oiga un sonido o que un Load Pictre ‘ @ @ v} I
“monstrua” desaparezca y Ia puntuaciin del jugador : AR = @ D : |
aumente en un punto, ete. Pt | <nopaem =] - — |

La roca espacial y 1a nave son dos objetos activos gue cuando se
encuentran producen un evento: la nave espacial y Ia roca desaparecen
y en su lugar aparece un grafico de una explosidn.

El e.ditor de texto

permite introducir cédigo para programar acciones en el
juego. Esta herramienta permite crear juegos de mayor
complejidad, ya sea mediante la creacion de cddigo nuevo o
bien reutilizando el codigo de los juegos de ejemplo que el

¢ programa incluye y modificandolo para satisfacer nuestras i
" necesidades. Este ejemplo de cddigo muestra una sencilla ;
rutina que comprueba las vidas que le quedan al ]ugadur |

cuenta con un sencillo editor de texto que |

El jugador vuelve a estar "vivo" y preparado para jugar.

Comprueba si se ha agotado el Muestra la Pone la !

nidmero de vidas. puntuacion. puntuacién a |
| cero. |

- Codeeatr ] e e

e e O s S =

V% & P Awbto [[weene -] Vuelve a la habitacion

if (total.vidas

{
POATEAL ::muaczontmmr.uacmm
puntuacion = 07
ir_habitacion(1):

H

else

(
tocal.vidas
x = wviejo;
y = yviejo:
change (self,vivo) ;

w= 0)

-=1;

nigmero 1.
Reduce el nimero de |
vidas en una unidad.

- Vuelve a la posicidn
original.
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Creando con Game Maker

Para mostrar el funcionamiento de vamos a crear, paso a paso, un juego sencillo. Se trata de una version muy
simple de , en la que el jugador dehe hacer aterrizar una nave, que cae atraida por la gravedad, sobre una
plataforma de aterrizaje. El primer paso para disefiar este juego sera crear una reom o habitacion donde transcurrira el juego.

21l Al ejecutar Game Maker Antes de crear ninglin elemento, la pan-
aet [ Ganes =m0 nos pide, por defecto, talla del programa tan solo muestra la
JOENOPaling Bl data  _JGAVE Peg Gamecata  {8]GAVE Maze, que abramos uno de los barra de menus. Para crear una nueva
_IGAME Asterolds_data —J GAME Space Trip_data ] GAME Pacman ¢ . . ' ) ¢
JGAVE Bredkout_data  (B]DEMO Faling Bats.onf €] GAVE Peg Gam juegos de ejemplo. En este ca-  habitacién o room es necesario pulsar sobre el
: 2$:;:f_i;°°g~dm g;ﬂm;:::k:f:::: BlemEspeceTi | 5o pulsamos Cancelar para icono correspond!ent'e (el cuarto gmpezand.o
F]AGAMEPa:man_data {®] GAME Catch the Dog.gmf acceder a la pantalla principal por la derecha en la imagen), o bien seleccio-
Lol i ] de'Game Maker.. Después ha— nar el ment Create/Rooms.

Nowbece [ = bra que ha_cer clic sobre el ico- .
acho no Nuevo juego de la barra de |8 '5"“* ”"E‘“ James
i [z taeeite ] e herramientas o desde el me- ittt bt S

nu, escoger File/New. DEH P UDS~ @ER € =
= [ Por defecto la nueva ha- En este caso queremos que la imagen
|T-— bitacion se llama New. de fondo de la pantalla sea un fondo es-

1\ Después de cambiarle trellado y la superficie del planeta. Para

il el nombre tendras que definir eso0 escogemos el icono correspondiente (el

g el tamafo de las celdas (indi- cuadrado con una tonalidad marrén), o bien

| r.::h‘— cado por]a cuadrrcula).y el nd-  seleccionamos la opcién a traves? del mend

[ mero de éstas. Dependiendo Change/Background. En el ment que aparece

[ de la forma que desees para existen diversas opciones, de las que escogere-
% la pantalla tendras que esta- mos Image. El programa cuenta con un buen

j blecer el nimero de celdas ndmero tanto de iméage-

f horizontales y verticales. Para nes de fondo como de 4

: nuestro ejemplo hemos esco- sonidos para agregar a g:;w
gido una orientacién vertical los juegos que crees.
para la pantalla: tamafio de celda 32, 12 cel- Aparecerd un cuadro * b
das de ancho por 14 de largo. de dialogo para abrir ar-
chivos desde el que
Mo nave Después de cerrar la ventana de la tendras que escoger Image
: creacién de habitaciones (rooms), de- una imagen creada an- = © LetTop

i‘ HE Y e 2| berds proceder a la creacion de los dos  teriormente. Para ga- , I'ed

| ’ objetos necesarios para el juego: la nave y la rantizar que la imagen .- s;f""::

i i plataforma de aterrizaje. Para ello tendrés de fondo llene en su to-

| i | | que acudir al ment Create/Objects. En la talidad la pantalla debe- |
| nueva ventana que se abre, debes pulsar el r4s marcar la opcion o xf‘“il
f icono de Nuevo objeto y aparecerdn todas Stretched. oy

las posibilidades disponibles. Tras nombrar el
primer objeto (nave), buscaremos el grafico
que previamente hemos preparado (en este

Ahora que tienes ya los dos cbjetos nece-
sarios puedes volver a la pantalla roomy

Load Picture i ! caso un clip-art descargado de Internet). colocar
R Repetiremos este paso para plataforma, que los objetos co-
¥ Active [T Solid es el segundo objeto necesario. Es importan- mo ves en la

te que el objeto nave sea declarado Active y imagen. La
Parent i e parent}_:' Solid marcando las opciones que se encuen-  plataforma en

tran situadas en la parte inferior de la panta- la parte de

lla, mientras que el objeto plataforma tan s6-  abajoy la nave

lo debe ser Solid. en la de arriba.
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Eventos para los objetos

Una vez que tenemos el fondo de la pantalla y los objetos colocados en el lugar que les corresponde, hemos de centrarnos

en la ventana de

para definir el comportamiento de estos, es decir, lo que suceders en el juego. Esta

ventana esta dividida en varios apartados. El listado de objetos se encuentra en la parte izquierda (si se seleccionan, Ia
interfaz cambiara para reflejar las propiedades de cada objeto). En la parte central aparecen los tipos de eventos, y a su

derecha las acciones. Estas se arrastran desde una lista que se encuentra en la parte inferior de la pantalla.

En el evento Creation se especifica la di-

reccion inicial, la gravedad v la friccion

del objeto nave. El icono que representa
varias flechas que apuntan a todas las direc-
ciones establece la direccion vertical inicial y la
velocidad. El que est4 situado a su derecha de-
termina la gravedad de los objetos y su direc-
cién, mientras que el tercero, el de la accién
friccion, permitirda un movimiento méas suave

El siguiente evento necesario determina
lo que sucede cuando se pulsa sobre las

7 -

teclas arriba, izquierda y derecha del te-
clado. Se debe utilizar el mend desplegable
para acceder a las diferentes teclas. La accién
que aparece al pulsar el icono con la flecha ro-
ja determina la velocidad vertical de un objeto
(si se le da un valor negativo el objeto ascende-
ra, anulando asi la gravedad y permitiendo a la

¢ [Create

de la nave.
]
LIRS |

nave remontar el vuelo).

Para determinar en qué momento la na-
ve se encuentra en la plataforma, afadi-

remos una accién al evento Collision, en

=] [Colision

Tipos de eventos

E’ . Este evento sucede cada vez que se crea un objeto.
Todos los abjetas que se encuentren en el juego crean,
automaticamente al empezar, un evento de este tipo. Aqui es donde se
asigna la direccion de movimiento inicial y su velocidad,

,@ . 8i un objeto se destruye y queremos que en ese momenta
Suceda una accign determinada, es aqui donde se debe especificar.
Esto puede ser un cambio en la puntuacidn, ef nimero de vidas, etc.

@ - Cada objeto activo tiene hasta cuatro posibles alarmas.
Las alarmas cuentan hacia atrds y cuando llegan a cero sucede
la accidn. Si después se ordena que se reinicie la alarma podemos
establecer acciones cada cierto tiempo,

. Este evento es muy necesario en los juegos més
complefos, ya que sucede en cada paso del juego y puede
controlar cambios en la velocidad o en la direccidn de los objetos.

o
o
-

QI . Sucede cuando un objeto activo colisiona con un
objeto sdlido. Se debe especificar una accidn concreta: rehotar,
emitir un sonida, destruir un objeto, efc.

concreto, afiadiremos la accién Set direction
and speed, y especificaremos que la nave se
detenga (velocidad cerq).

. El evento se ocupa de los objetos que interseccionen
con otros ohjetos, sin necesidad de que sean activos( 1 )o
) como en el caso anterior,

i

sdlidos (

%3 . Especifica lo que ocurre al pulsar los botones del ratén.
La lista desplegable permite escoger entre ef botdn principal,

secundario o el central.

@ - Esta lista permite asignar acciones al presionar las
teclas. Si se mantienen pulsadas, la accidn se repite

indefinidamente.

? - Esta lista de eventos puede crecer en proximas versiones

= | del programa. En esta versidn se incluyen dos eventos: A
para cuando un objeto abandona la habitacidn o pantalla: y 2
para cuando llega al limite de la pantalia (entonces podemos parar su
movimiento, hacer que rebote, eic.).

@ . 8i se deja vacio este evento, cada instancia de cada
—| objeto es representada por su imagen. Si se quiere cambiar, hay
que afiadir aqui una accién y modificar sus propiedades.
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Acciones

La parte mas importante del juego son las acciones. Para establecer una accion basta con arrastrarla hasta el evento

correspondiente (pueden cambiarse sus propiedades pulsando en el icono de la accién con el botdn secundario). El orden de
las acciones es importante: arrastrando y colocando de nuevo las acciones se puede, si es necesario, cambiar su orden.

Acciones de movimiento

E Se establece haciendo

clic en fas flechas.

=

{]

¢
i

g Esta accion cambia una

instancia o todas las instancias
de un tipo particular a un ohjeto
diferente.

Condicionales -

s (1. . Puede usarse para

comprobar si una posicidn esta
libre de calisiones.

@ Ademds de Ia posicién se

especifica un objeto determinada.

Si éste ocupa la posicidn,
sucederd la accign.

=1f

» . El nimero
asignado cuenta las pixeles que
se moverd el objeto en cada paso
del juego.

{3

i

- Creary destruir objetos

&

. Tras el nimero

de pasos indicado, suceder3 el
evento especificado en el evento
alarma correspondiente.

e

debe proporcionar el nimero y el
objeta, sirve para comprobar
cuantas instancias quedan de un
objefo.

Q..
- Se especifica la

pregunta. Si el jugador contesta
Si, se efecuta la accidn.

7%

= Mueve el objeto a la
pasicidn especificada.

I< Cambia el movimiento a
rebote cuando hay una colisidn o
un encuentro ( ! )
entre objetos sdlidos.

Liel fee ‘ . E

-
\E sonido se debera haber
especificado antes a fravés del
ment

HELLY . E

mensaje se mostrard en
una ventana y el jugador deberd
pulsar | para gue siga el juego.

2l

. . Aqui se
=+ | pueden utilizar

expresiones arbitrarias, como
comprobar el valor de una
variable.

@ Inmediatamente después

de un condicional se usa este
simbolo para crear un blogue de
aceiones.

[E ,

- QOtras acciones

xX=2

. Se
abrira el editor de cadigo

para introducir instrucciones.

= . Se

1 debe indicar el nimero de

habitacion, y se ufiliza para pasar
de una pantalla o nivel a otro.

2'22 1]

debe especificar en

mifisegundos (1.000 equivale a
1 segunda).

. Iras esta
accidn se puede
especificar una alternativa a una
condicién. Si Ia condicidn es falsa
la accidn o hloque de acciones
fras esta serd saltada y el bloque
tras la accidn else serd
ejecutado.

. No se

to. K
ejecutan mas acciones

de un evento. Puede ser Ltil tras
un condicional.
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HAY EN INTERNET.

HOY EN DIA PROGRAMAR EN HTML YA NO ES UN PROBLEMA. PERO PARA HACER UNA PAGINA WEB YA NO SOLO
HAY QUE SABER PROGRAMAR Y ESCANEAR, SINO QUE ES IMPRESCINDIBLE TENER CIERTOS CONOCIMIENTOS DE
DISENO QUE TE PERMITAN CREAR SITIOS WEB ATRACTIVOS QUE DESTAQUEN ENTRE LAS MILES DE PAGINAS QUE

redes para ver que la competencia entre

las paginas personales en Internet es bru-
tal. Todos los internautas quieren llamar la aten-
cién y el disefio se ha convertido en un elemen-
to clave para conseguir ese objetivo. Es por ello
que el software y los manuales de disefio grafi-
co se han puesto de moda, porgue en cierto
modo esa es una apuesta de futuro. Pero a ve-
ces los programas que se encuentran en el
mercado estan orientados a profesionales y son
demasiado complejos para un usuario medio,
que al fin y al cabo s6lo quiere crear un titular
atractivo para su web personal. Con el objetivo
de mejorar la apariencia gréfica de las paginas
web han aparecido programas como el que te
ofrecemos en el CD-ROM, Supertitulos F/X,
orientados a aquellos que quieren una solucion
sencilla de atractivos resultados.
Supertitulos F/X tiene una gran cantidad de
plantillas y ejemplos, y la posibilidad de modi-
ficar aspectos claves como el tamafio, el color
y las texturas para que el usuario se concen-
tre Unicamente en el texto. Poco a poco pue-
des crear, partiendo desde cero, tus botones o

SOIO hay que darse una vuelta por la Red de

iconos multimedia para incrustarlos en la web
o0 en el proyacto que elijas. Realizar una serie
de botones no es complicado una vez se ha
creado el disefio basico, ya gue después sélo
hay que ir cambiando el texto. Ni siguiera es
necesario que te molestes en disefar los boto-
nes: el programa dispone de una opcién
que aplica los efectos aleatoriamente,
generando tantos ejemplos como de-
sees. Claro que para las primeras prue-
bas te aconsejamos que disefies tu
mismo, es mucho mas divertido.

TEXTURAS, DEGRADADOS Y MUCHO MAS
Supertitulos F/X no es solo un programa
para principiantes. Si tienes algunos co-
nocimientos de disefio podras aprove-
char al maximo las facilidades que te
ofrece la aplicacién; importando tus pro-
pias texturas, personalizando los relieves
en tres dimensiones o ajustando al maxi-
mo los degradados. Pero lo que si es cierto es
que su mayor atractivo es su sencillo manejo,
su amplio catélogo de ejemplos y la rapidez
con la gue se consiguen resuliados concretos.
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Desde el principio

Supertitulos F/X es un programa cuyo manejo no ofrece ninguna dificultad, y por lo tanto el mejor modo de ir descubriéndolo
es sobre la marcha, con ejemplos préacticos. La mayor utilidad de este programa es que de un modo muy visual y muy
sencillo cualguiera puede crear hotones, iconos y titulares tanto para paginas web como para cualquier otra aplicacion sin
tener que disefiar mascaras, texturas o procesos complicados. Las opciones son muchas y variadas: desde poner sombras al
texto a modificar su contorno, pasando por degradar el fondo o cambiar el texto a medio proceso. Eso si, hay que tener
cuidado con lo que se hace porque no dispone de la opcidn Deshacer, asi que plantéate bien lo que quieres hacer antes de
dar un paso definitivo. Con los ejemplos que aqui te proponemos conoceras a fondo esta aplicacidn.

8 T » mooap B
Suwbros Detemanin Crvtors

iw  okeice o Teko Cox ks 0

S of grvnes v of Gl ook de el
‘Fg R
g e
B o

=)

Pulsa el primer botén
1 de la barra de tareas,
Nuevo, o dirigete a
Archivo/Nuevo, para iniciar
un proyecto. Aparecera una
pequefia pantalla donde po-
dréas introducir el texto del bo-
ton o titular. Asimismo, tam-
bién puedes desactivar el

asistente.
3 cha de la pantalla apa-
rece la barra de

Modelos, en la que podrés
escoger entre mas de un cen-
tenar de plantillas distintas
para tus creaciones. Sélo tie-
nes que revisarlas y escoger
la que prefieras. Pulsa la oc-
tava de la tercera fila y veras
como tu texto se adapta al

nuevo modelo.
5 relleno tienes dos op-
ciones para modificar
tu proyecto: retocar el texto o
el fondo. Puedes cambiar de

Por defecto, a la dere-

En la pantalla Color de

: ’ opcién en el primer ment

desplegable, mientras gue el
segundo te permite escoger
entre un color plano,

]Fundu ‘:'
IHwizonlaI li

Seleccione el pimer v el ultima color de la excala

una textura o un de-
gradado. Elige, por
gjemplo, una Escala
de degradado. El
programa te permite
seleccionar el color
de inicio y el de final.

242

Al introducir el texto, éste aparece en la
fuente por defecto, que suele ser Arial o
Times New Roman. Para modificarla, asf

2

como para darle estilo o cambiar la alineacion,
pulsa el icono de Texto de la barra de tareas y
escoge el tipo de letra que mas te guste o que
mas se adapte a tu proyecto.

TEXTO 1

Tomando como base el botén gue has
creado, ahora puedes modificar todas y

cada una de sus caracteristicas. En este

gjemplo en concreto, podrias cambiar el color
o0 la textura de fondo, ya que dificultan la lectu-
ra del texto del botén o titular. Para ello, pulsa
el icono Color de relleno.
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Ahora debes modificar el texto para que Tras cambiar el color tanto del fondo co- “—’
6 se adecle mas al fondo. Los pasos son 7 mo de las letras, es el momento de seguir

los mismos que en el ejemplo anterior. dandole estilo al botén o titular. Se le pue- Al —H——f20
Selecciona el texto en el primer mend y a con- de dar mas personalidad afadiéndole un efecto N 2% Anchua ———[6
tinuacion prueba con una Textura. Veras los en 3D. Para ello pulsa el boton correspondiente g Pefl 3D slestoro
resultados. e de la barra de tareas. Escoge entre las decenas

de relieves hasta dar con el que més te guste.

Y después del relieve, es la hora de las
8 Sombras. Pulsando el botén correspon-
diente en la barra de tareas, podrés es-
coger entre muchos ejemplos para modificar el {
punto de luz de tu texto. Lo mejor es hacer
unas cuantas antes de tomar una desicion so-
bre alguna de ellas.

;No te agrada el efecto del texto? Es el
9 que el modelo tenia por defecto, pero es
posible que, tras tanto cambio, ya no te
guste. Selecciona otra orientacion o deforma-

D Super Tilulios 1% - piba fiw e —~-

cién del texto pulsando el botén Deformacion. -
Tienes un amplio catalogo donde elegir desde
la orientacion hasta el sentido de lectura del
) ~
texto del botén. ~
-
Kl = |

Hewa

Si no quieres cenirte sélo a los modelos
1 u que ofrece el programa, pulsando dos
veces con el raton sobre el texto éste se
selecciona y puedes deformarlo a tu gusto.
Ademas, de este modo también es posible mo-
dificar el texto.

Times New Roman v

w[x ===

TEXTO 1
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Seguramente, lo que z w- R 7L s L DN s o Y
TEXTURA VERSUS | [11|estiscreandoesun (22 s 2208 % .2 L
COLOR botdon o icono para un m
:Qué diferencia hay entre pagina web. Si es asi, limi- o s
una y otra? En el apartado tarse a hacer algo de aspec- -
grafico, la textura da mas to cuadrado no es demasia-
peso al producto final; pe- do original. Puedes dar el
ro el color plano, mas lige- togue final a tu trabajo en el
ro, puede quedar algo po- apartado Contorno, donde
bre ante la sofisticacion se puede no sblo ajustar
de la textura. Debes tener el tamano del proyecto, si-
en cuenta qué finalidad no cambiar su forma: ova-
tendran los botones y el lado, con los bordes sua-
texto que tendran cada vizados, en forma de |
uno. Nunca debes perder pastilla... Después, sélo
de vista que, al finy al ca- | tienes que ajustar el texto Cuando estés satisfecho con el trabajo,
bo, el objetivo es que se y centrarlo o colocarlo ]2 puedes guardarlo en el disco duro. El
vean bien. donde prefieras. formato por defecto es el FTW, un for-

mato vectorial que te permite

Guardar como 21X} seguir modificando los boto-
Guardar en: | Fase. actual - &l 9 o nes. Los otros dos formatos,
o] pika.ftw 2 -
S it BMP y JPG soq mas comu

} nes. Te aconsejamos que

. guardes la informacion en al-

guno de estos dos formatos si

‘ quieres ponerlos en una pagi-

Hopi eeechat oo 1 [ Gwds | naweb o trabajar con otros

m‘i"& fetiv S Tikios % ] I emess | programas de retoque gréfico.

JAu:hNo Super Titulos FX, (*.ftw)
T bmp [batmep ‘Windows)
bmp (bitmap Windows 24 bits)

ml m;:hth— JPEG JFIF)

I
Opciones avanzadas
|

Como has podido ver, no es nada dificil utilizar este programa. Crear titulares o botones es muy sencillo, sélo hay que
escoger entre las decenas de modelos que ofrece la aplicacion y hacer ligeras modificaciones para realizar algo nuevo y
personal. Pero hay algunas opciones mas avanzadas con las gue podras personalizar aiin mas el resultado final, como hacer
que los botones sean transparentes (algo muy iitil si es ovalado), o instalar alguna fuente de escritura mas. Estos pequefios
trucos pueden resultarte de gran ayuda para sacarle todo el jugo al programa, ya que no tendras que usar una herramienta
de retoque grafico. De todos modos, las imagenes y elementos resultantes pueden acabar de pulirse en programas
especificos antes de dar su salto a la Red.

Uno de los posibles problemas que te
CanadaSmallDB 1 puedes encontrar es que Unicamente
CArLOsDB puedas usar las fuentes instaladas en

CarLOsDB

CassyCaprsDB g;\sstmDB tu equipo. Para ampliar el nimero de fuentes
ClharmantD’> ot disponible, solo tienes que ir al menu
Cmms FETT Ver/111 fuentes y escoger alguna de las que

,g«éwoﬁ}%mzm s )| se incluyen en el propio programa

_|  Supertitulos F/X (verds que algunas son real-
mente espectaculares). Para eliminarlas pos-
teriormente, soélo tienes que borrarlas del di-
rectorio de fuentes de Windows.




Si bien la aplicacion ofrece un amplio
2 catéalogo de texturas (mas de un cente-
nar), es posible que necesites alguna
otra para proyectos especiales, quiza para se-
guir el disefio de una péagina web o de una pre-
sentacion. Puedes importar otras texturas sin
ninguna complicacién desde el apartado Color
de relleno, pulsando la carpeta Texturas por

defecto 0 en el ment desplegable.
-
®-_] Creative
= DATABECKER
_:] Sintetizador 200!

Quiza llegue el dia en el que no sepas
5 qué escoger, 0 desees algo nuevo y no
sepas como crearlo. Es el momento de
dejar que la fortuna decida por ti: pulsa el ico-
no Aleatorio y veras como el programa aplica
filtros al azar, texturas y deformaciones al texto

hasta crear tantos botones como desees.
N

Archivo Edicién Mer Efectos Ayuda

D & @ 9 8
Nuevo Abrr  Guardar Imprimir Copiar | Modelos | Aleatorio

“annT ROl g el Al -
o AL R o

. ONIDO

Sin duda, la opcion que RN e e
3 ofrece mas posibilidades
es la de Color de
relleno. No sélo puedes traba-
jar con colores y texturas, sino

que en el apartado Escala tam- {

bién te permite

decidir el sen-
tido que ha de

A

T
‘Ddﬂ&.;’a‘._lﬂ
Mimws At Gumds ngune Copes | Modelos Ao Tosks | Coedoebrs

p—,
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tener el degra- [Fondo |
dado: oblicuo, [Escala ~]
circular, rec-

Fectangular

tangular, etc.

4

Si'lo que deseas es colocar estos ele-
mentos en tu pagina web, es posible
que quieras que algunos de ellos sean

transparentes. Para ello, guardalos en formato
BMP, lo que te permitiré exportarlos a progra-
mas especificos para esa tarea, como Paint
Shop Pro o GIF Construction Set. Estan dispo-
nibles facilmente en la Red y son muy sencillos
de utilizar.

@B @ T » 3

E ar LB B
Modeos Amsioie_Teats Lok de el 20 Sonbaas Oelomacin Contome.

VP

Antes de disefiar tus
6 propios modelos, mira
atentamente todos los

que te proporciona el progra-

} ma. Hay algunos que se salen
de lo habitual, como el sexto
de la primera fila. Ten en
cuenta que todos los ejemplos
pueden modificarse; desde el
texto al contorno final.

C
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" UNA PAGINA BIEN ENVARCADA  IRITIEERT

Una pagina bien enmarcada

HoTMetal PRO 6.0 (2)

EN ESTA ENTREGA VAMOS A OCUPARNOS DE TECNICAS DE DISENO DE PAGINAS WEB MAS AVANZADAS COMO SON |
LA DIVISION DE UNA PAGINA WEB EN MARCOS (FRAMES) Y LA INCLUSION DE TABLAS. ADEMAS, EN ESTA UNIDAD |
TE OFRECEMOS EL COMPONENTE HOTMETAL POWER PACK PARA QUE TE INICIES EN EL FUNCIONAMIENTO DE

LOS SCRIPTS MIVA.

basica con texto, imagenes, distintos vincu-
los y también cémo componer listas; conti-
nuaras con el ejemplo iniciado en la primera en-
trega con métodos més potentes, a la vez que
seguiras aprendiendo algunas de las bases del
codigo HTML. Actualmente, resulta poco ha-
bitual encontrarse con paginas web que utili-
cen un Unico marco o frame, es decir, que
los documentos ocupen la pantalla completa
del navegador. Esta técnica ofrece un resul-
tado poco atractivo y obliga a reducir la na-
vegacién por el sitio web a vinculos incrus-
tados del tipo: "Volver a la pagina principal'.
Resulta mucho més préactico dividir la pagi-
na en distintos marcos, en los que un mar-
€0 mas pequefio contendra un archivo in-
dice y otro mas amplio contendré la informacion.
Cada uno de los marcos, sin embargo, puede
cumplir su propia funcion. La gran ventaja de las
paginas disefiadas con una estructura de mar-
cos es, por lo tanto, su mayor versatilidad a la
hora de manejar la informacion. Otra aplicacion
de separacion y organizacion de contenidos es

Ahora que ya sabes cémo crear una pagina
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la confeccion de tablas. Una tabla esta formada
por filas y columnas, y sus celdas pueden conte-
ner texto o cualquier otro componente. Es una
herramienta visual sumamente (til en la elabora-
cion de las paginas, ya que garantiza que la dis-
posicién de sus elementos no cambiard al modi-
ficar el tamafio de la ventana que los contiene.
Por dltimo, en esta unidad se introduciré la idea
de que no solamente se puede usar HTML para
la creacion de contenidos en Internet. Existen
una gran cantidad de lenguajes distintos que
pueden complementarlo con el fin de desarrollar
las funciones que HTML no puede llevar a cabo.
Algunos de los mas utilizados son Java,
JavaScript, VBScript o Shockwave.

HoTMetaL PRO presta especial atencion al len-
guaje Miva, un lenguaje Script (implantado en el
codigo HTML) ejecutado por el servidor y que
proporciona avanzadas caracteristicas de desa-
rrollo de paginas web. El componente
HoTMetaL Personal Server incluido en
HoTMetaL Power Pack te permitira ejecutar
desde tu PC aplicaciones creadas en Miva para
poder incluirlas luego en tus propias paginas.
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Como manejar los marcos

P

Una de las técnicas de disefio de paginas web mas complejas es el manejo de contenidos separados en marcos. Con esta dtil
tecnologia pademos dividir el 4mbito de presentacién del navegador en varias zonas, cada una de las cuales puede cargar un
documento HTML diferente. Por fortuna, dispones de HoTMetal PRO que facilita enormemente esa tarea.

Vas a crear una nueva pagina de entra-
] da de un sitio web que contenga mar-
cos. Por lo tanto, deberas elaborar un

nuevo archivo index.htm. Para no perder el
trabajo realizado, abre el archivo creado en el
ejercicio de |a primera entrega y guérdalo con
el nombre indexantiguo.htm mediante la fun-
cién del mend File/Save As.

(CHoTMetal PRO- [indoxantiguohim]

FAEle Edr gww insen Faims Tcolr Table Fomy Framaser Erojec: wintor Hels

OFLY AP ® . Sallise us 8¢ 7
o == ]

(CHoTMEtal PRO® [menufim]

[R4Bte Ea1 oe fnesn Fomer Toos Tobla Forms Franasel Sroiecs dw Hela
NEEHT hHRT Wow - Ballly wae B2y #
[P ][t ] A A 5 8 s U P EBE == O s

D CED ETb () (E) E
€I 68> 0 £ 0

CHEEQ
Q

L BEEQ
@D
&9 -

Chi+N

O MewPage
Page From Templale.

Projact Fiom Eile
Froject From Site Maker

Para & Open Cil+Q

crear Clese [ Header and Cortents

un Close All ﬂ IContents

Close P [ Eooter

nuevo docu- W Eresde
mento HTML ‘ G D) Header. Foofer and Contents
con la defini- | @ 5es Bl Hesderendroosr 2
cion de los _IewEcider G L% ;
marcos se- Preview in Browser Ctrl+M
lecciona Page Properiies. AltsEntrar
desde el me- L T Sl Dby, b
nt, File/New/ el S Lk
Frames Page, b g
y elige la

plantilla Contents. En ésta, se definen dos
marcos a modo de columnas verticales: el iz-
quierdo normalmente mostrard un ment de
opciones, y el derecho la informacién. Indica
el titulo de la pégina en el campo Title de
Page Properties (accesible desde el menu
File), y guarda la pagina como index.htm, re-
emplazando el archivo anterior que tenia el

mismo nombre.
Ahora crearéas el documento asociado
al marco izquierdo, cuyo nombre serd

3 menu.htm y contendré la fotografia

ofo Ta0CY TP

T pteris [T rimcitn R araten, [pormeac

Ay

Con el nombre de presentacion.htm
4 crerds un nuevo archivo HTML que se-
ra el documento que se cargaré en el
marco derecho por defecto, y que incorporaré
el encabezado y los otros dos parrafos de
indexantiguo.htm: el texto de presentacion y
el vinculo a la direccion de correo electrénico.
Puedes cambiar los atributos de la pagina
(color o imagen de fondo o colores del texto y
vinculos) a través de File/Page Properties.

y los vinculos de indexantiguo.htm. Puedes
seleccionar, haciendo clic y arrastrando con
el ratdn, las areas de cddigo que te interesen
en indexantiguo.htm, y luego copiar y pegar
al nuevo documento menu.htm. Recuerda
que el contenido debe ir siempre dentro

de las etiquetas BODY.

[Pt 2] [Fwiboadrad =) 0

CHILES (TR rear

(SABIAS QUE?
Los archivos HTML
de definicion de marcos,
como index.htm, care-
cen de contenido,
al contrario de los docu-
mentos que habias
confeccionado hasta
ahora con texto, image-
nes, etc. Este tipo de
documentos, Illamados
frameset, simplemente
asociaran otros archivos
HTML a cada uno de
los marcos configurados.

Paslés Chsckin
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(LHOTMetal PRO - lindex htr]

Took Tove Fors Ranese Broma hdow tie el 5 Para asociar cada pagina a su marco co-

rrespondiente, acude a la vista WYSIWYG
| Frames View desde el nuevo documento
| index.htm. Coloca el puntero del ratdn sobre

STAnEmt | uno de los marcos y, mediante el botén secun-
ol Frame nto Colurans dario, selecciona Frame Properties. Luego pul-
Split Frame into Bows

Delete Frame ’ sa scbre Browse y loca.iiza gl documento (me-
ScrbliRass - Avegm nu.htm pard el marco izquierdo y .
Scrolibars - Never presentacion.htm para el derecho), y finalmen-
Scrollbars - Automatic te pulsa OK.

ﬂ""’a"‘*ﬁgﬁﬁmﬂ . Es posible cambiar el espacio que ocupa

Refresh B cada marco arrastrando con el ratén so-
S Y bre el borde de separacién. Otra manera

Frame Propeties... de definirlo es en el campo Size de Frame

Properties: en nimero de pixeles si introduces

Cuando la presentacidn sea de tu gusto un numero, o en porcentaje si afiades el sim-
7 puedes abrir el archivo desde Internet bolo %. Existe un valor especial para este cam-
Explorer pulsando el botén con su icono po que es el simbolo *, y que es un comodin
en la barra de herramientas. Al probar los vin- que significa "el resto de la pagina". Es decir, si
culos veras que las paginas se cargan en el el otro o los otros marcos ocupan el 30% del
mismo marco, cuando lo gue interesa es que el espacio, éste ocupara un 70%.
marco de destino sea Unicamente el derecho. e
EN EL CD-ROM U e o et o T e Fo e o e ~ Zlen

Encontraras las pagi- e e
nas HTML del ejemplo r = ;
(index.htm, indexanti-
guo.htm, menu.him,
etc.) en la carpeta
Ejemplos del CD-ROM,
para que puedas con-
sultarlas cuando lo ne-

cesites.

Para solucionarlo, lo
8 primero que debes ha-
cer es dar un nombre

[aficiones.htm ~] I oK I al marco derecho (por ejem-

plo: contenido), en el campo

Hotlist . | Choose File f Cancel ] ) Name de Frame Properties.

File or URL:

Enter of choose the path to the file you want to fink to. This is Luego habra que hacer una
2?";‘,33,':2’“‘“""‘“‘”“” G puosliail s M modificacion en los vinculos
e R e N S S I Hel | en la pagina menu.htm: des-
Help . .
St icb e de la vista Tags On View colo-
ca el cursor sobre cada uno
de ellos y pulsa el boton
Insert Link (cuyo icono
MARCANDO ELEMENTOS muestra un clip) en la barra
Para seleccionar un elemento HTML rapidamente, como por ejemplo un parrafo, de herramientas. En el apar-
basta con que pulses, desde la vista Tags On View, sobre letra de la etiqueta que tado Target frame deberés
lo define, en este caso la P. Hacer clic sobre el signo "-" en las etiquetas contrae introducir el nombre dado al

su contenido, que vuelve a ser visible si pulsas luego sobre el signo "+ marco de destino.

| 5> Bienverado a m pagna personal Aqui podrés conocenme un poco mejor y saber acerca de mu gutos aficiones y
\ l'nda profesional No dudes en comentarme qué te parece § ya sabes, |estoy abierto a sugerencias| oB
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Ahora vas a afiadir dos vinculos en me-
9 nu.htm. El primero, Inicio, que te lleva-
ré a presentacion.htm, y el segundo,

Vinculos, asociado a una nueva pagina que
creards llamada vinculos.html donde indica-
ras mediante listas las direcciones de Internet
que visitas asiduamente.

" W " —y
A : P o

INTERNET UNA PAGINA BIEN ENMARCADA |

2§ Pdgina personal de Dawid Pafia rosoft Internet Esgilorer

Ademas, modificaras los [ e ——
]0 vinculos Volver a la pagi- | & ° ~
na principal en aficio-
nes.htm y curriculum.htm pa-
ra que apunten a presentacion.
htm y no a index.htm, para
que no ocurra el error que ves
en la imagen. También es posi-
ble eliminarlos, ya que ahora

no seran necesarios al disponer
del vinculo Inicio en el marco
de contenidos.

L B

Al probar la pagina desde el navegador
1 ] Internet Explorer podras comprobar que
si pulsas sobre alguno de los vinculos de
vinculos.htm la nueva pagina aparece en el
marco derecho, cuando lo correcto seria que
ocupara todo el espacio, es decir, haber salido
completamente de la pagina.

"%\\.

Para solucicnarlo, A Z e e WO SR
]2 debes modificar Common | Events | Al |
ELTARSEN demeiea HREE  [WinZwmbokcon =] | N e
vinculo. Existen dos coman- TR e
dos especiales para este Fl e e
campo que cumpliran tu pro- T i
pasito: indicando _top
la estructura de frames ( ,TAH&ET m
desaparece, cargando la pa- S”‘_‘F’E ------ —
gina en la ventana completa _l‘:_DE!D__._‘ e ——
y mientras que con _blank el
forzards que se abra en una s S SR
nueva ventana del navega- SO RN (o i
dor. Puedes hacerlo también Cheod !
desde el Attribute Inspector II TABGET
asociado a los vinculos.
Fzlla s~ %le 70
T CODIGO HTML DE DEFINICION DE MARCOS
Split Frame into Columns Cambiando a la vista HTML Source View en la pagina index.htm! verds cémo
Split Frame into Bows esta constituido el cédigo HTML que define los marcos. Debes observar que
Delete Frame el BODY de este documento tinicamente representa el contenido de la pagina

Scrollbars - Always
Scrollbars - Never }
Scrollbars - Automalic
Resizeabie

" R para navegadores que no soporten marcos, mostrando una frase (que puedes
modificar desde esta vista) que informa de la incompatibilidad.

La etiqueta FRAMESET debe contener el atributo ROWS o COLS, segiin si

los marcos estan definidos como filas o columnas, y a continuacién el espacio
(absoluto o relativo) que ocupa cada uno de ellos. Luego encontrarés la etique-

A5 ety ta FRAME que define qué documento HTML esta asociado a cada uno (SRC)
e ey y los posibles atributos. Existen atributos que permiten, por ejemplo, eliminar

3 el borde de separacién (FRAMEBORDER), inmovilizarlo (NORESIZE) o estable-

e cer o no barras de desplazamiento (SCROLLING). Las opciones mas comunes

frane Properiess son configurables cémodamente mediante el botén secundario en la vista
WYSIWYG Frames View.

w Index. htm l_& menuhtm | f(¥ presentacio. E! indexantigu... | [{8 vinculos htm [ aficiones htm
L
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El manejo de las tablas
I

HoTMetal PRO te soluciona el problema de la edicion en HTML.

Las tablas son un componente HTML mucho mas flexible que las listas ya que permiten construir una estructura de varias
lineas y columnas. Tamhién, las celdas de la tabla pueden contener cualquier tipo de elemento, ademés del texto normal.

Es posible introducir imagenes en

3 las celdas de la tabla. Puedes insertar
delante de cada vinculo, por ejemplo,
el boton grey.gif ubicado en la carpeta
HoTMetal PRO/Assets/InstalledAssets/
Images/Bullets/bullets0001. Lo méas rapido
es insertar uno e ir copiando la etigueta IMG

Vas a crear un sencillo ejemplo en el do- Copia ahora los vinculos ya introducidos
o F_E £ i - ] cumento vinculos.htm con la lista de vin- 2 en cada una de las celdas de la tabla,
Backgroundcoos [FERFE [] culos organizada en una tabla. Para ello, con las secciones divididas por colum-
T [0 2 coloca, desde la vista Tags On View, el cursor nas. La manera més sencilla es seleccionar ca-
neiat e e delante de la etiqueta de cierre /BODY y pulsa da etiqueta A (pulsando sobre Ia letra) y co-

:iﬂd = o [ } el botén Insert Table, situado a la derecha del piando y pegando. Los caracteres nbsp
e " botdn Insert Image. En el didlogo es posible es- (non-breaking space) automaticamente intro-
o) e pecificar algunas de las propiedades (madifica- ducidos se usan aqui para gue todos los nave-
P bles mas tarde), pero de momento puedes defi- gadores muestren la celda aunque ésta no ten-
nir 4 filas (Rows) vy 3 columnas (Columns), el ga contenido (puedes borrarlos sin problema).
v | cwel | s | e |
color de fondo (Background color) a tu gusto y ——
la anchura de la tabla (Table width) al 100% Bl £ e o " Toas Ta P st Bt i o EH
del espacio disponible. Luego pulsa OK. ,‘%:ﬁ:ﬁ 8 - rtelleinmEr Y

por todas las celdas. También puede ser una
buena idea definir, en el atributo ALT de las

imagenes (desde Image

o . Table Properties. [x]|

Properties o el Attribute e o
Inspector), el texto explicativo orcardce AT |
escrito en las lislas. Para po- L e
der visualizarlo en el navega- i B3
dor debes situar el ratén so- s I T e
bre el boton. s

oty [

C O R I I

Situando el cursor en
4 un punto de la tabla,

puedes editar la mayor

OTROS ATRIBUTOS DE LAS TABLAS
Cell spacing: espacio en pixeles entre celdas. Con un valor igual a ‘0’, las cel-
das se tocaran.
Cell padding: espacio en pixeles entre el texto y el borde de la celda.
Column width y Row height: anchura de la columna y altura de Ia fila, respec-
tivamente, en pixeles o porcentaje respecto al total. En caso de no definirse se
ajustaran automaticamente segin el contenido.
Cell type: en caso de seleccionar el valor Header cell (encabezado), el conteni-
do de la fila o la columna se mostrara centrado y en negrita.
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parte de atributos posibles de
ésta en el didlogo Table
Properties, accesible me-
diante el boton secundario.
Es posible modificar las pro-
piedades de la celda (en la
que el cursor esta ubicado),
de la fila, de la columna o de
toda la tabla (etiguetas Cell,
Row, Column o Table, res-
pectivamente). Puedes, por
ejemplo, eliminar los bordes
(seleccionando None en el
apartado Border de la sec-
cion Table), definir colores de
fondo distintos por filas, co-
lumnas o incluso celdas indi-
viduales, o definir distintas
opciones de alineacion para
el contenido de las celdas.
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posible integrar en tu web.

La segunda entrega de HoTMetal PRO, que se ofrece en el CD-ROM que acompafia a esta unidad, incluye el componente
HoTMetal. Power Pack, que hasicamente consiste en la aplicacion HoTMetal Personal Server y algunas muestras de ejemplo.
Personal Server permite ejecutar en tu PC espectaculares aplicaciones interactivas basadas en el lenguaje Miva que es

Ejecuta el programa de instalacion
1 de esta segunda entrega de HoTMetal
PRO y sigue las instrucciones que apare-
cen en pantalla. Si no deseas que se abra el pro-
grama cada vez gue se inicie Windows, debes
desactivar la casilla Add HoTMetaL Personal
Server to StartUp folder. Una vez concluida la
instalacion, para lanzar el programa dirigete al
ment Inicio/Programas/SoftQuadApplications/

2 Para mostrar la pAgina de introduccién

Home Page. Puedes probar un ejemplo
con las capacidades de Power Pack acce-

diendo a la seccién Sample Apps y luego eli-
giendo Run the HotMetal

de Personal Server pulsa el hoton Show

\m}m{ sagjw—-ml

Frad Dowmt  Daplay the S on Slwtn
AL -
=
e oo oigER, E
&t Cotrmiung

Quiz Application. Esta op-

cidn ejecutara un progra-

. Shaw Home Pag

(1]

ma de test interactivo con

/;

HoTMetaL Personal Server. diversos temas disponibles. wer) o]
i,
e S e Eligiendo Basic Spanish accedes a un curioso test de
j!{”‘I?Jml.;!i}[l' %f‘%ﬁ”’r“‘m'ﬁ 3 traducciones de inglés a espafiol y tras contestar todas
Facksl e R e las preguntas debes pulsar el botén Score para obtener
e el resultado del examen. Debes tener en cuenta que la ejecu-
R e cion de este script Miva se esta realizando desde tu PC gracias
\ l—lhbmhm-mlonﬂa ‘ 2z
e a Persona! Ser\werT pero en el caso de publlca.rse la pagl?a en)la
e WWW sera el servidor que la albergue el que interpretara el co-
o) digo y no el navegador.
i,
(i Alrés Adelants Detener Actuslizar  Inicio | Busquede Favoritos Historial | Carreo
e — i e S| i i
|| Direccion | htip:/1127.0.0.1 templatesthmeuiz.my =
También puedes Dispones de otros ejemplos de programas creados
4 construir tu propio 5 con Miva en las carpetas Assets/powerpack y
test que podrés afadir HoTMetal Personal Server/HTML/powerpack, como
luego a una pagina web pro- por ejemplo: un calendario de eventos, una agenda de direc-
pia. Para ello pulsa el botén ciones, un convertidor de formulario a correo electrénico, etc. PUBUCAR

Create a Quiz en |a pagina
HoTMetal Quiz y sigue las
instrucciones que van apa-

reciendo.
i

A HoTMetal Quiz - Microsoft Infernot. Explorer’

Todos ellos pueden ser integrados en tu pagina web sin
necesidad de conocimientos de programacion. Encontrards
completos documentos de ayuda en las carpetas /doc, que
explican su funcionamiento.

i,
3 HoTMetal Quick Apps! Calendar - Microsoft Intemet Explorer

&rchvo Edoon Ve Fowcrios Heremertss i | ohen Edoen Yo Fucios Hwiamentez Avide c b e
el e ) a &, 2l S e () By = SR = | a o J B
“rg1 & Dwecsi Scisfee:  Inco  Bisweds Fodros  Hiwtel  Comvo Ingprivar : i Deweiar Acweizai  Iico  Eusquess Feworior Hosona  Comes  Enpame
Dreeatn [glimy ocahositampleia: e ne tmit enion 2 ek Smeuis +Dvecastn fo ivteL PRI A ickap: hotp o ]| B 1¥inculos
e =)
An averyiew of the main screen
Craate Question 1 The calendar appbeat-a's sam screen doplos 1 .mmmu-vn :umd.x u.u.! m-dera addng and
]
possibie answar 2 Vietving aug ments, ading and st J
LEn qué provincla se encuentra fa localidad Mefdcar? = = TR
Bfierst
Enter possible answor 2 for Question 1 R T
2az ago H I
g PP
Is the possible answer: s this the last bl ¥ for the question? i
{_p. T s PW;: pessible answer for the q Tehenary, 1999 |
€ Faise ~HNo = H
S Mo e Ved T B2 S H
B 3 |
[T -
@ . R 5
Blsa AT T & FAE T Ukreetoes [CI i D, B i Ml e, W P AR e e

LA PAGINA WEB

Para poder publicar en
la WWW una pagina
que contenga scripts
creados con Miva, ne-
cesitas ubicar tu pagi-
na en un servidor que
soporte esie lenguaje.
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“ 1 Adoro a ese roedor

UTILIDADES PARA EL MOUSE

EL RATON ES, SIN NINGUNA DUDA, UN ELEMENTO INDISPENSABLE PARA TRABAJAR CON LAS APLICACIONES QUE
TIENES INSTALADAS EN EL ORDENADOR. ;TE IMAGINAS VIVIR SIN RATON? ESTE HUMILDE, FIEL Y, EN MUCHAS
OCASIONES, OLVIDADO COMPANERO DE FATIGAS, ES CAPAZ DE DEPARARTE ALGUNAS SORPRESAS, YA QUE PUEDE
USARSE PARA ALGUNA COSA MAS QUE PARA EJECUTAR PROGRAMAS, DESPLEGAR MENUS 0 HACER CLIC SOBRE
LOS ARCHIVOS. 0 POR LO MENOS, CON LAS UTILIDADES ADECUADAS PUEDES CONSEGUIR QUE AQUELLO QUE ESTA
ACOSTUMBRADO A HACER LO HAGA DE FORMA MAS RAPIDA 0 EFECTIVA.

tema, puedes encontrar programas mas o hacer desaparecer todas esas ventanas flotantes

menos Utiles que son la solucién méagica gue muchos programas hacen aparecer a dies-
para llevar a cabo alguna operacion que te trafa tro y siniestro. Cada vez son mas las aplicacio-
de cabeza. O simplemente conseguir una utili- nes que fracturan la informacién y la distribuyen
dad capaz de ofrecerte datos interesantes sobre  en decenas de menus desplegables que ocupan
el funcionamiento general del sistema. Pero en casi toda la pantalla. Tienes toda la informacion
general, la funcion de estos programas es hacer-  a la vista, pero no te dejan espacio para trabajar
nos la vida un poguito mas facil. En esta unidad ~ con ella. Por suerte, hay programas como

Dentro del apartado de utilidades para el sis-  efectiva el manejo de éste. Por ejemplo, podras

nos vamos a fijar en el que podriamos llamar Mouselmp gue solucionan ese pequefio incon-
"elemento cenicienta" de los que forman el orde-  veniente, ya que te permite ocuitarlas con un so-
nador: el ratdn. No es uno de los componen- [o clic del ratén o hacer que se desplieguen del

tes en el que méas nos filemos a la horade  mismo modo. También facilita el desplazamiento
comprar un equipo. Es mas, hay quien (scrolf) en una ventana o pagina de Internet, ya

dedica mucho mds tiempo en elegir la que puedes moverte de un lado a otro con un
alfombrilla sobre la que descansa y sencillo movimiento de mufieca (si has de pasar
se mueve el propio ratén que el que muchas horas ante la pantalla, esta utilidad pue-

emplea en adquirir su mouse. de evitarte algunos problemas musculares). Y fi-
Si bien hay que reconocer que el ra-  nalmente estdn los datos curiosos jsabes cuén-
ton tampoco "da para mucho', no es tos metros recorre tu ratén en una semana?

menos cierto que existen ciertas utilidades con Quizd no sea una cuestién que te quite el suefio,
las gue es posible aprovechar de forma mas pero lo que esta claro es gue es un dato curioso.
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A tener en cuenta: Mouselmp

En los nuevos ordenadores, con potentes procesadores y cientos de MB de memoria RAM, la multitarea es una auténtica
realidad. Es posible estar escuchando una cancién en MP3 mientras se escribe un texto y se copian decenas de carpetas en
un disco removible. Es normal, por tanto, tener dos, tres o mas ventanas abiertas al mismo tiempo, lo que puede generar
cierta confusion en el usuario. Con la utilidad Mouselmp puedes tener a la vista todos los programas que estés utilizando sin
que ocupen espacio en la pantalla. Con una pasada de ratdn podrés ocultar una ventana, ver todo el contenido de una pagina
u optimizar el trahajo del ratén y, por consiguiente, no castigar tanto tu mufieca.

En el momento de la instalacién de
1 Mouselmp puede que éste te pregunte

tareas y ventanas flotantes de algunas aplica-
ciones que tengas instaladas, posiblemente de
retoque grafico, que son las que acostumbran
a utilizar esa estructura. Debes decidir si te
conviene o ng, seglin tu modo de trabajo.

si deseas que actlle sobre las barras de {

| Mouselmp

e i

"_?) Mouzelmp's AutaShink feature extends workspace on your screen by shinking
and othet tloating windows. Do you warit to allow duteShink in *Adaobe PhotoShop!™?

taolbars

El DirectScroll es una de las posibilida-
2 des mas interesantes del programa. Te
permite ahorrar recorrido del raton (y es-

'»” Mouselmp Control

Productivty DeciScrol | AugoShrk ] Options | About |

7 Endbled W Irwese W Change cursor
Control key. ;Hidwimxebulm '[
Sowdownconiiol  [Leftmawsebuton <]
Diszble Key [Cortibey =]
Sowdownnaon (2t [ =

WSIE scucling sensiviy. {1000 =]

Y > T |

& Mouselmp Control 3 X|

Productnly DitectScrol | AuoShank | Optors | About |

4

fuerzo) en el momento de hacer los scrolis; e
incluye, incluso, la opcién de ralentizar el pro-
ceso. Por defecto, la opcidn Control key esta
asignada al botén secundario del raton. Esta te
permite decidir en qué direccién puedes mover
el ratoén (en el caso de que haya varias) y con
un simple movimiento recorrer toda la ventana
sin tener que ir arrastrando el scroll.

T e e T
| Back oy Up | cat  Copp

Addess [T C Wy Musopud

(¢ [4] |E
80 - ta»nted depeche mode oldies laréed pedmgusua-
- tainted love love debaio de!

En esos casos en los que demandas cierto sosiego, también
puedes reducir la velocidad del ratén desde la opcion Slow
down control. Por defecto est4 asignada al botén principal del
raton. En Slow down margin (%) puedes decidir el porcentaje
de ralentizacion de esta opcién. Te aconsejamos que lo dejes en
el 25% ya que valores superiores resultan excesivamente lentos.

W Enabled I lnvese [ Change cursor . @ E
Control ke W pedru weua pedroguena [p‘ed:W:t;e;? p:g: ;.!;r:ﬁ_‘
Slow dewn control i
i B @ la B J:
lacebn - blu eb
AR e PR et o e
MSIEA seraling senativily . . .
- N placebo-my  placebo -
IT] Cancel I Aoy ! Help i namnlep!rc sweetprince  nancy boy [:[
< E) +
~
A veces el scrofl va demasiado rapido y no tienes tiempo :
. pidoy . P ]Raght mouse button _"_I
de ver qué elementos se encuentran en una determinada
ventana o qué opciones te ofrece un ment desplegable. Shift key _‘ﬂ

Left mouse button
‘ Right mouse button
Middle mouse button

Alt key
Cantrol key

COMO ANTES

El hecho de asignar los
botones del ratén para
que lleve a cabo las fun-
ciones de Mouselmp
puede ocasionar alglin
problema con las funcio-
nes asignadas en otros
programas. En esos ca-
sos, s6lo hay que pulsar
la tecla o el botdn asig-
nado al campo Disable
Key, que te permitira
utilizar los botones del
ratén como antes de
cambiar sus opciones.
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[ 11 Fans
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AutoShrink windaw pattein’

Otras opciones interesantes son las que
4 afectan al navegador de Internet. Son
pocos los programas que no funcionan
con Mouselmp, si bien la compatibilidad con
Internet Explorer puede presentar algunas
complicaciones. En la pestafia DirectScroll se
encuentra una opcion llamada MSIE 4 scro-
lling sensitivity, en la que puedes decidir la
sensibilidad que quieres para el navegador de
Microsoft (aunque el valor que viene por de-
fecto, 1000, es mas que correcto, puedes

cambiarlo a tu gusto).
.

S Popularity = | go

A SONG NAME FOR DETAILS,

La opcion de AutoShrink es otra de las
B destacadas en este programa. Oculta,
con una sola pasada de ratén, todas
aquellas ventanas que quieras (para volver a
verlas basta con hacer otra pasada del punte-
ro). Para configurar el tipo de ventanas que
quieres que se minimicen, debes pulsar el bo-
tén Add. Por defecto, el programa sugiere que
las escojas todas.

Applhication: i

Window class: |

W Al i
Find
V¥ all g Cancel

Window title: |

¥ Al ¥ Hide when finding

e

La compatibilidad con Internet Explorer
5 ha sido revisada en esta version del
programa (puedes usar Mouselmp con
tu navegador, si bien solo para el descenso
por las barras de desplazamiento vertical).
Para acabar de ajustar el funcionamiento de
la aplicacion en tu navegador, desactiva la op-
cion Usar desplazamiento suave de Internet
Explorer. Para llegar hasta ella pulsa
Herramientas/ Opciones de Internet y haz
clic en la pestafia Avanzadas.

i
eSS
Opciones de Inteinet HEB |
feneral | Sequidad | Contenido | Conesiones | Progiamas Avanzadas |
Conhguiacior:
1=] Subrayat vinculo: -]
Q Activar
Q Nunca
@ Siempre

[ Usar Autocompletar en linea

Usar las ventanas para ejecutar lot accesos ditectos

[ Utilizar Passive FTP para permitir que sea compatible con algur
kit Impresién

[ Imprimir colore: e imagenes de fondo

) Miciosoft VM

Compilader Java JIT habilitado (nece:ita reiniciar)

[0 Coruola Java activada [necesia reiniciar)

[ Inicio de sesién con Java habiftado

88 Mullimedia

Aclivar animaciones | J_v_|
4] 3

Bestawan valores predeteminados l

Aceptat Cancelar ] Aplcar I

la posibilidad de decidir que ventanas y
programas pueden interactuar con

7 Pero si quieres ser mas selectivo, tienes

Mouselmp. Los datos deben introducirse de
forma manual, lo que ralentiza el proceso. En
el campo Application debes escribir el nom-
bre del médulo ejecutable (normalmente, un
EXE). En Window class se introduce el codigo
por el que Windows registra ese tipo de venta-
nas; en Window title, generalmente, aparece
el titulo gue el sistema asigna a la ventana o al
programa. Ten en cuenta que cuando introdu-
ces un tipo de ventana, Windows, automatica-
mente, usa Mouselmp en todas las ventanas
de ese tipo, tanto si pertenecen como si no al

mismo programa.
> N

AutoShrnnk window pattern

Application:  [MIMPCFG.EXE

Window class: [#32770

Autoshrink window patt

Window title:

I al
-
T Al

All e Cancel I

™ Hide when finding

Add... l Hemnve] Edit .. i Khown apps...i
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Pero hay un modo de escoger ventanas mucho més sen-
8 cillo. Pulsa el botén Finder vy, sin soltarlo, arrdstralo hasta
la ventana que quieras asignar. Cuando el borde se ilumi-
ne y parpadee, eso quiere decir que ese programa o ventana ya
esta introducido en la base de datos. Ten en cuenta que si la op-
cion Hide when finding estd activada, en cuanto vayas en busca
de la ventana que quieres ocultar, ese cuadro de didlogo desa-
parecera. Debes estar muy atento ya que cualquier descuido
puede dar al traste con la operacion.

¢Has asignado una ventana y no te gusta el resultado?
9 Entonces sélo tienes que borrarla, para lo que debes
seleccionarla y pulsar el botén Remove, También pue-

des editar cada campo con el botdn Edit o liberar programas
completos con la opcién Know apps..., (Know application
patterns), donde puedes decidir con qué programas no debe
actuar Mouselmp.

Knuw“z_l application patteins
V¥ Detect known applications
Application name i Executable 1_
¥ Microsoft Developer Studio MSDEV EXE
Adobe PhotoShop photozhp.exe
Macromedia FireWorks Fireworks.exe
Microsoft Developer Network [IV5) IVB.EXE
Cosmo Worlds cosmoworlds.exe
Crystal Reports 5.0 crw32.exe
¥ Netscape Communicator netscape.exe
] oK I Cancel 1 Lize pattem I Help |

La primera pestafia de la aplicacion (Productivity) est4
10 consagrada a la productividad. Ademas de calcular la
distancia recorrida por el ratén, indica la distancia que te
has ahorrado utilizando el programa, tanto en metros como en
porcentaje. No deja de ser una informacion curicsa. Si quieres
saber exactamente lo que te ahorras con un programa o una
operacion concreta, pulsa el botén de Reset para poner todas

los contadores a cero.

1 1 Load at startup puedes decidir si quieres que el progra-
ma se ejecute cada vez que inicies Windows, y con Tray

animation puedes conservar

La pestana Options no tiene demasiado misterio: en

LI B QL 0§ B Productivty| DiectScroll AutoShink | Options | about |
Applostios  [EXPLOREREXE I~ &l |
= i
\Window class. [ExploeWCiass [ Al Carcel
Window title: lEupIoting -MyMusic [~ Al ™ Hide when findng

Productivty | DirectScroll AutoShink | Optioris | About |

¥ Enabled Delay before shirking [secl ,1 a:
Application | Class { Title |
MIMPCFG... #32770 AutoShii...
MIMPCFG.. #32770 AutoShri...
MSDEVE = Ah:400000:810008:00  Al[Y)

Add | [[Bemave)] Edt. | Knownapps |
L D e

MOUSE

3

Productivty | DirectScroll| AuoShink | Optiors | About |

Totalditance:  [Bm 52em Bmm

DiectScroll benefit [3em. 7 mm.

furoShank berelit [24%

Helal]

Cancel |

appy | [ Fep ]

l

et

las animaciones de cursores o
iconos que tengas instaladas

0 que instales posteriormente.
i,

CON MODERACION

¥ Load at startup

V¥ Tray animation

Por encima de cualquier otra consideracion, este es un programa sobre todo
atil. Si tienes que pasarte mas de dos horas trabajando con el ordenador, aho-
rrards tiempo y tendrds la pantalla mucho mas despejada. Si bien es de gran
ayuda cuando se tienen muchos programas abiertos a la vez, para sacar mejor
rendimiento al programa lo mejor es usarlo con moderacién y cuando realmen-
te sea necesario. Si se asigna a todas las ventanas, llega un momento en el
que no se puede mover el ratén sin abrir o cerrar una aplicacion, y el resultado
puede acabar siendo desconcertante.
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Un raton que no se cansa
I

cabo su cometido.

Aunque no lo parezca, el ratén esta condenado a recorrer metros y metros, fiel siempre a los movimientos que haces con
él mientras trabajas, juegas o navegas por la Red. ;No has tenido nunca la curiosidad de saber la distancia recorrida por
tu ratén? Esa es, exactamente, la utilidad de MOdometer, un programa que calcula los centimetros, metros y kilometros
que recorre tu mouse. Es un programa muy sencillo que, cuando lo minimices, guedara en la barra de tareas Ilevando a

MOdometer

a MOdometer

Curent coordinates :  B50, 425

Record statted on ;. 4 24 2001
The cursor has moved - ! P | | About
{ 70699 Pisz!
Mouze moved on the pad : Adjust
] 5 m 30 cm ] 1

La pequefia pantalla informativa que
1 aparece al ejecutar el programa no pue-

de ser més explicita: las coordinadas ac-

tuales del cursor (Current coordinates), la fe-
cha de inicio del contador (Record started on),
el botén de pausa (P}, los pixeles gue el raton
ha recorrido y la distancia que eso supone. Si
quieres suspender en algin momento el cal-
culo basta con que pulses el botén P de pausa.

Para la realizacion de
este ejercicio,

3

Current coordinates . 434 586 MOdometer ha calcula-
Record started on: 4 24 2001 do que el raton ha recorrido
la distancia de 192.667 cm,

1 p Ahout es decir, casi 2 km (teniendo

The cursor has moved : ) en cuenta que hemos ajusta-

| 1220441 Pixel

Mousze moved on the pad

do el ratio de pantalla).
Haciendo un célculo aproxi-
mado, y suponiendo que el
raton recorre unos dos kild-

Adust -

l 1 Em 2B m &7 om

| 23

metros al dia, podemos decir
gue el raton hace mas de se-

senta kildmetros

al mes, o sea,

[ km 326 m 67 cm )

unos 720 kiléme-
tros al afio. No

Sichess fdciin Buscsr Apda

esta nada mal.

El programa no tiene la

" 4 2h 2001"

S 4 opcion de reiniciar, pe-
ro si la de cambiar la

fecha de inicio. Cuando el
programa se ejecuta por pri-

} mera vez, la fecha queda al-
macenada en el archivo
Mododate.dat, un archivo de
texto que puede maodificarse
con el Bloc de notas de
Windows.

256

En ese instante, el programa deja de contar.
Por defecto el campo Adjust contiene el
valor 1, pero puedes aumentarlo para

modificar la distancia recorrida. Si intro-

duces un valor alto, como por ejemplo 23, ve-
rés que la distancia aumenta considerable-
mente con cada movimiento de raton. El
calculo de la distancia en pixeles no se modifi-
ca, pero si cambia la escala métrica.

g M Ddumeter

Current coordinates © 553, 366
Record staited on: 4 24 2001

The cursor has moved : __P About

] 118851 Pizel

Adjust :
E

Mouse moved on the pad :

l 26 m 52 om

NG LDESEE 1
~
Puedes minimizar la ventana del progra-
5 ma (se mantiene el icono en la barra de

tareas), con lo que éste sigue frabajan-
do. Si guieres que el programa se arrangue ca-
da vez que inicies el ordenador puedes crear
un acceso directo del mismo e incluirlo en la
carpeta de Inicio de Windows.
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El teclado y el ratén, buenos amigos
I

El usuario de informatica depende del ratdn para hacer todo tipo de operaciones, desde ejecutar programas a conectarse a
Internet o buscar archivos en tu equipo. Si antes deciamos que el ratdn es una de las cenicientas de los ordenadores, el otro
gran olvidado es el teclado. No sélo sirve para escribir: también tiene todo tipo de utilidades, teclas y macros que pueden
agilizar tu trabajo. Podras cerrar todas las ventanas de golpe, abrir el Explorador sin tocar el ratén o lanzar la Ayuda sin
dejar de trabajar. No estd mal tener en cuenta estas opciones.

DOmatool ¥
- , ) 5} Hewamientas de Micraroft Office *
Hay algunas macros muy Utiles para operaciones del sis- | inicio 5
1 tema: por ejemplo, pulsando Control+Esc, podras ver el A mente da Ol () Intenet Explorer »
menu de Inicio de Windows, mientras que Esc+F3 te ; ; & Microsoft Global IME »
permite acceder directamente al ment de buisqueda. Y una op- ( E‘g N dectimfioide ifice Trend PC cién 5 v
cion muy interesante: para minimizar todas las ventanas abier- " Windows Update g :axplmad:rd;wﬂdm
tas, tan solo hay que pulsar Alt+M o Control+Esc, segin el @ S ;ﬁiﬂ;pme:
equipo. Con Alt+Tab pedrés cambiar de aplicacién, mientras e e e
que con Alt+Esc podrés pasar de una ventana abierta a otra. Microsoft Word
8 Mspas
Moverse por el Explorador de Windows puede ser mucho Qf;l Outlock Express
2 mas facil. Para subir de nivel, pulsa Retroceso. Para abrir £ Golden Hawk Technoboay <
. . A WinRaR »
un ment desplegable, pulsa F4, pero aseglrate de no te- s .
ner nada seleccionado. Para ver el menti de un archivo concre- () Real >
to, pulsa Mayus+F10. Si prefieres ver las Propiedades de un ar- B SecuRemole »
chivo, pulsa Alt+Enter. Pulsa F2 para cambiar el nombre de un P Repioductor de Windows Media
archivo y confirma con Intro. 0 M G Rl >
. g 1 s =) CeQuadrat >
Confirmar eliminacion de archivos oy 5 ; U=} Napater v
¥ &, cenerseonphni. £} Agta Soariwise 140 ,
'-:‘:gf ¢Confima que desea efmnar “Archivo de muestra de Windows = @ Apagar el sitema £ AGFAnel 2
o= MovieMakerw 2 LE QuickTime »

Fﬁﬁ No ] 3 Para borrar un archivo

directamente, sin pasar
por |la Papelera de re-

;Sabes usar la tecla con el icono de Windows? Esta ahi, en ciclaje, solo tienes que selec-
4 todos los teclados, pero casi nadie la utiliza. Pulsandola, cionarlo (pulsando la primera
se abre el menu Inicio. Combinada con la letra D, maximi- letra de su nombre), y des-

za todas las ventanas abiertas, y con la M las minimiza. Esa tecla pues pulsar Mayus+Supr.
mas E abre el Explorador de Windows y méas Tab te permite pa- .

sar por todas las aplicaciones que tengas abiertas; ademas,
combinada con la letra R muestra el comando Ejecutar, y con = T T s TR ST TR
F1linicia la Ayuda de Windows. Para acabar, combinada con la &:;»5 Movie Makerw. '

Pausa abre el cuadro de Propiedades del sistema.

- ?
™ Microsoft® @i i J

Confitmar eliminacion de archivos

- Ayuda y soporte técnico
EEIUILETR] fndice | Soporte técnico osistidy El teclado puede hacer muchas cosas S ey e
) ! H SdcD = | acde - back i
2 . 4 = % MiPC
;Acerca de qué desea Ayuda? 5 pero no todas: por ejemplo, no ;_Jodras %é A biack
Usar Windows Millennium Edition controlar en Media Player de Windows, i~ A P
Personalizar el equipo - e i
T " desplegar los ments que aparecen al pulsar el i innsioimgm I mok il 4
Correo electrénico, mensales v fa botén derecho del ratén sobre un archivo, o & 1 Dmatool 5
Pro ramaﬂs archives y cary etas 5 5 W ) HySnapDi g
Red doméstica mover la barra vertical que separa el ment en 757 Kpems . e
Juegos, sonido y video H ® & 1 lotuspro B rovissell -
ey A carpetas del Explorador de Windows. Alguna li- e o pebele g
Mantener el equipo en perfectas condiciones mitacion tenia que tener. Z 1 Muwc i m L

¥



Juega a construir

JUEGA A CONSTRUIR

|
|
i

LAS HERRAMIENTAS DE CREACION DE VIDEOJUEGOS RESPONDEN A NECESIDADES MUY CONCRETAS, CADA
TIPO DE JUEGO NECESITA UNOS RECURSOS DETERMINADOS EN FORMA DE GRAFICOS, SONIDOS 0
FRAGMENTOS DE CODIGO. A MENUDO LOS DESARROLLADORES DE VIDEOJUEGOS FABRICAN SUS PRUPIAS
HERRAMIENTAS DE CREACION, AJUSTADAS PERFECTAMENTE A SUS NECESIDADES. /01 0RO E
SON DOS DE ESTAS HERRAMIENTAS, ESPECIALMENTE PENSADAS PARA CREAR FONDOS E

IMAGENES ANIMADAS. EN ESTA UNIDAD TE EXPLICAMOS COMO UTILIZARLAS. :

‘e
son dos
programas que comple-
mentan a la perfeccion
a Came Vaker la apli-
cacién que se entregd
y analizé en la anterior
unidad. Con estas apli-
caciones resulta mu-
cho mas facil crear
fondos y animaciones
para incorporarlas des-
pués a
Tras su instalacion, Ios
accesos directos se en-
contraran en la carpeta
del menid
i de Windows.

|
|
i
|
[
|
|

adas las caracterfsticas técnicas de Game

Maker, ésta es una herramienta muy ade-

cuada para desarrollar juegos al estilo de
los arcades clésicos, donde los recursos gréafi-
€0s necesarios suelen ser muy parecidos entre
los distintos juegos. En concreto los fondos del

; juego y las animaciones estan presentes en

muchas de las creaciones realizadas con Game
Maker. Por ese motivo sus creadores han
puesto a disposicién de los usuarios dos utili-
dades con las que es posible dotar al programa
de los recursos gréficos adecuados.

En el caso de Background Maker, ademas de

! facilitar la creacién de los fondos para los jue-
' gos, existen interesantes razones técnicas que

258

aconsejan el uso de esta utilidad.
Basicamente, Background Maker integra en
la imagen de fondo del juego las formas de los
objetos sélidos que forman parte de la interac-
cién en el mismo.
De esta forma el
juego se ejecu-
ta mas rapido,
ya que no
tiene que
calcular la
posicién
de cada
objetc
del esce-
nario susceptible de
colisionar con otro
elemento del juego. Sin embargo, aun es ne-
cesario decirle al juego donde se encuentran

SR S

realmente los Iimites del escenario, las pare-
des, etc. Esto se consigue creando un objeto
(inico y haciendo que sea invisible, de manera
que el fondo nos proporciona la imagen y este
objeto. Este, al ser méas senciilo que el objeto
original y estar repetido y colocadas sus ins-
tancias por la pantalla, permite que el juego
sepa donde esperar una colision,

DE OBLIGADO GUMPLIMIENTO

La Unica regla que se debe respetar a la hora
de utilizar esta aplicacion es gue el fondo de-
be seguir la reticula que impone Game Master
(aungue el usuario puede variar el tamafio de
la misma), de manera que el programa pueda
ajustar la equivalencia entre la forma del fon-
do y los objetos invisibles que se colocan para
asegurar las colisiones.

Con Image Maker, la otra utilidad que te ofre-
cemos y que complementa a Game Maker se
pueden crear animaciones en formato GIF.

LEVEL: 7.
LVES: = -

ARl s

LU HIRAUO ERlLL




JUEGA A CONSTRUIR

Construyendo un fondo

es muy util para definir, por ejemplo, los muros de un laberinto, o un paisaje consistente que utilice un
conjunto definido de elementos que comhinados construyen un fondo. Con el programa se suministran siete juegos de
piezas que, comhinadas, pueden construir un fondo, aunque también es posible crear nuevas piezas de acuerdo con las

necesidades del usuario.

La interfaz del progra-

ma Background Maker

es muy similar a la de
Game Maker en su apartado
de creacién de fondos. En la
parte izquierda de la pantalla
aparecen las piezas (Tiles)
disponibles, y en la derecha
el fondo y la cuadricula que
nos ayudara a colocarlas.

Para cambiar el juego

de piezas disponibles

debes abrir el mend
Settings y escoger la opcién
Tile Folder. Aparece un cua-
dro de didlogo que te permitira
utilizar los conjuntos de piezas
disponibles. La previsualiza-
cion permite escoger cualquie-
ra de ellos antes de abrirlo.

e 21
Bucat [T, Sl e ®me o [314139) Y
[aldefoult t0i6.bmp 4] walls_t032.bmp iy

l‘a platform1_t016.bmp
Sl platforma_to16. b
é] roads_t032,.bmp

8] rpgt _to24,.bmp

I‘ﬂ 10g2_n024.bmp

{
1

ombre de !
%{WHW [platform2_t016 bmp ’_...‘?l_l !
T:gg_de IEtmap: 1" bmp] = _@Eﬂ.ar_f f
archivos

Una vez determinado el tamarfio y el con-

junto de las piezas, ya puedes empezar a
| colocarlas en su sitio y formar el fondo co-
rrespondiente. Recuerda que puedes utilizar
tantos conjuntos de piezas como desees, combi-
nandolas a tu gusto. Tan sélo hay que tener en
cuenta que al mezclar conjuntos de piezas muy
diferentes es facil que los resultados no sean de-
masiado satisfactorios. En la imagen de ejemplo
se han combinado los conjuntos de piezas
rpgl_t024.bmp y rpg2_t024.bmp para cons-
truir un fondo correspondiente a un juego de rol.

Una vez estés satisfecho del fondo creado, bastars guardar-
lo como imagen de mapa de bits (File/Save as Bitmap).
Ahora s6lo te falta crear un nuevo juego en Game Maker cu-

Antes de continuar con la creacion del

fondo, y en el mismo mend Settings,

puedes escoger otras opciones del fon-
do. Image Size permite definir el tamafio en pi-
xeles del fondo. Cell Size establece el tamafio
de cada celdilla (esta opcién es muy importan-
te, ya que las celdas de la cuadricula y las pie-
Zas que compondrén el fondo deben ser del
mismo tamario). Por Gltimo, con la opcién
Background es posible afiadir un fondo por de-
bajo del disefio que hagamos con las piezas.

Para colocar las piezas hay que seleccio-
narlas con el botén principal del ratén,

ubicarlas sobre el fondo y pulsar de nue-

vo €l botén. Para borrar las piezas se debe pul-
sar el boton secundario del raton sobre ellas.
Para cambiar la orientacién de las piezas pue-
den usarse las siguientes combinaciones de te-
clas: Botdn principal del ratén+CTRL: la pieza
se invierte horizontalmente; Botén principal del
raton+ALT: la pieza se invierte verticalmente y
Bot6n principal del ratén+Mayus: |a pieza se
dibuja el doble de grande.

-Setting;- Cptions  Help
Tile folder ...  Ckrl4+T

Image Size ...

Background ... !

Set a variable R

| AppIIEIIO’ TRE TR M s 1t )
{7 Sel i
1
i

En los conjuntos de
piezas suministrados
con ;
y en los que se puedan
encontrar en Internet
se sigue una conven-
cién al nombrar los ar-
chivos. Esto permite
conocet, entre otras co-
sas, el tamafio de cel-
da para el que estan
pensados y también si
soportan la transparen-
cia. Asi, por ejemplo,
en el archivo de con-
junto de piezas

, la le-
tra . del nombre indica

yo tamafio en celdas y nlimero de éstas sea igual que las del fon-
do. Todas las partes del fondo que deseemos que se comporten
como solidas deben ser cubiertas con una instancia de un objeto
creado a tal efecto. Estas instancias deben ser marcadas como
Solid. Para volver invisibles los objetos que haran de muro (wall),
debes escoger un objeto activo (da igual el que sea) y afiadirle en
el evento Creation una variable, tal como muestra la imagen.

; & Object l.wall v] i

o - |
vanable

que éstas tienen fondo
transparente, y el ni-
{ mero que el tamaiio
de celda es de 32x32
pixeles. :

=y :
| value [false ‘
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Gréficos animados para Game Maker

es un sencillo programa para crear animaciones en formato GIF que, posteriormente, puedan ser incorporadas

al programa

. Este formato almacena miiltiples imagenes cuya reproduccion crea la ilusion de la animacién.

Puedes crear las imagenes animadas con cualquier programa de creacidn y edicién de imagen, y después cargarlas en el

sencillo editor de imagenes que incorpora

Para conseguir que los
gréaficos animados ten-
gan un fondo transpa-
rente que deje ver lo
que hay detras (es de-
cir, el propio fondo que
hayamos definido con
), se debe
seguir una regla muy
sencilla: el color del pi-
xel que se encuentra en
la esquina inferior iz-
quierda de la imagen
sera el que indique qué
color de la imagen se
ignorara y se convertira
en transparente cuando
se use la animacion.
Sélo hay que escoger
un color que no esté
presente en la anima-
cion y pintar con él el
resto de la imagen.

para darles los toques finales.

| El GIF animado explode2.gif (disponible en Images/

Animated, dentro de la carpeta en la que esté instalado el

programa) esta abierto en el programa Image Maker. En la
parte izquierda se encuentra seleccionada la opcion Show
Preview que hace que se muestre la animacion. Bajo ésta, la casi-
lla Speed permite determinar la velocidad con la que se reproduce
la animacion. En la parte derecha se muestran las distintas image-
nes que componen la animacion. Para cambiar el orden de una
de ellas basta con seleccionarla y pulsar las flechas rojas que es-
tan en la barra de herramientas de Image Maker. El icono en for-

ma de lapiz abre una ventana que permite modificar las imagenes.

Dado que el formato GIF sélo puede mostrar 256 colores,
! existe una manera de superar esa limitacion utilizando una
_ tira hecha de una imagen de mapa de bits (formato que so-
porta hasta 24 bits de color). Primero se debe construir la anima-
cién, poniendo cada imagen gue la componga junto a la ofra, de
manera que tengamos una tira con la animacion. Con la opcion
Create from strip del men( File puedes abrir un cuadro de diglo-
go v seleccionar el archivo de imagen de mapa de bits. En la ven-
tana Loading a strip image aseglrate de especificar el nimero de
imagenes, cuantas imégenes habra en cada fila, el tamafo, efc.
Pulsa en OK y la animacién estara lista.

rumber of images [4_'

M3ges po (0w 4

image width: =

mage height [32

Todas las imagenes en movimiento de un videojuego que no son poligonales se
conocen con el nombre de sprites. Este término, que hoy en dia ha caido en de-
suso tras la llegada del omnipresente 3D, es la base de las animaciones en

ko1, Se debe planificar el movimiento que se quiere conseguir para los
personajes u objetos, pensar en las diferentes direcciones en las que debe darse
la animacion, etc. Si se opta por utilizar GIFs animados se deben tener en cuen-
ta los colores utilizados, y no excederse en su niimero, ya que esto daria como

resultado un archivo excesivamente grande. Para facilitar el
trabajo con las animaciones, una de las opciones mas poten-
res sumend Anim

tes de
la opcidén o

de un personaje que corre en una voltereta. También es posi-
ble importar otras animaciones y efectuar morphings entre
ellas, realizar un cambio de color o variar el tamafio de la imagen.
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ion. Por ejemplo, con
puedes convertir una animacion

DFeE ~fBE ++ 7
7 Shen Frevew

9 8
¢ & ¢

g ? g d oS

Sowa 0 i

Smionadtes | ;

La herramienta para

editar las imagenes

Que proporciona
Image Maker es sencilla pero
tiene las opciones necesarias
para realizar un buen nime-
ro de transformaciones, ade-
mas de agregar formas, crear
degradados, desenfogues,
etc. También son muy Utiles
las flechas de movimiento de
la imagen, disponibles en la
barra de herramientas, ya
que permiten alinear de ma-
nera correcta las diferentes
imégenes que companen
una animacion.




aebn - -

e e - a s - pr—.
ohe e BELLAS ARTES DIGITALES |
PSR . W B T T TR e — SPR——. [ ———

— LR

LR W) W
e )

el e [ o A A e

prps S
ﬂf’

Bellas artes digitales

DIBUJAR Y PINTAR CON EL PC

DIBUJAR CON EL PG ES UNA PRACTICA CADA VEZ MAS EXTENDIDA ENTRE LOS USUARIOS DE ORDENADORES.
PROLIFERAN LAS APLICACIONES QUE TE PERMITEN, USANDO SOLO EL RATON Y DESPUES DE NO POCA PRACTICA,
CONSEGUIR RESULTADOS ATRACTIVOS. EN ESTA UNIDAD TE OFRECEMOS UNO DE ESTOS PROGRAMAS QUE, SIN
EMBARGO, SE DIFERENCIA DE LOS DE SU CATEGORIA PORQUE INTRODUCE ALGUNOS CONCEPTOS NUEVOS EN ESTE

TIPO DE APLICACIONES. DESCUBRELOS.

gréficas. Algunas son mas profesionales y

otras estan pensadas para un usuario me-
dio; unas ofrecen infinidad de opciones, muchas
de ellas innecesarias, y otras no son capaces de
ofrecer las prestaciones minimas a la hora de di-
bujar o crear imdgenes con el ordenador. Las
utilidades v filtros que ofrecen estos programas
son ideales para cierto tipo de trabajos, pero silo
que el usuario quiere es crear, no hacer simple-
mente una textura, puede que empiecen a sur-
gir algunos problemas. Por lo menos eso es lo
que le pasaba al creador del programa project
dogwaffle, que se propuso hacer un programa
para gue cada usuario desarrollara sus aptitudes
artisticas sin tener que estar preocupado por el
desnaturalizado efecto final del trabajo.
A primera vista, cuando instales este programa,
veras que parece una herramienta gréfica habi-
tual: una barra de tareas, una zona de trabajo,
paletas de colores y las herramientas habituales
(seleccién, degradado, pincel, etc.). Pero nada
mas que trabajes unos minutos con él compro-

E n Internet existen infinidad de herramientas

baras que es diferente: las herramientas no de-
saparecen, los atajos de teclado estén disponi-
bles pulsando sélo una tecla, los pinceles son de
lo mas originales, puedes hacer y deshacer tan-
tas veces como desees v los filtros ofrecen una
infinita variedad de posibilidades. Te permite
también programar tus propios plugins (en
Visual Basic), afiadir fondos y, si tienes co-
nocimientos de programacion, incluir me-

joras en el codigo fuente. Sin duda, un au-
téntico descubrimiento para los que

disfrutan utilizando el PC para pintar. En
contrapartida, no puede trabajar con el es-
caner como hacen otros programas de su
categoria. Como podrds imaginar, esa gran
cantidad de posibilidades se esconden en un
programa que se va conociendo mientras se
utiliza. Es con el uso que se descubren los tru-
cos, secretos y se aprende a manejar todas las
opciones. En estas paginas te presentamos sélo
una muestra de las verdaderas posibilidades del
programa. Para sacarle el maximo partido, ten-
dras que dedicarle un poco de tiempo.

T
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Un fondo para tu pagina web

Si eres una persona creativa y quieres gue tu sitio web ofrezca un aspecto especial, diferente a muchas de las paginas que
se ven en la Red, uno de los detalles que, por encima de otros, tienes gue cuidar es el fondo de pantalla. Una imagen a la que
se le ha aplicado un filtro transparente o un color difuminado puede ser més que suficiente para ofrecer un togue de
distincion. La aplicacidn project dogwaffle que te ofrecemos en el CD-ROM permite crear nuevos disefios y conseguir efectos
especiales de una forma muy intuitiva.

Aparece en pantalla el lienzo en blanco,
con las dimensiones escogidas, v [a pa-
leta de herramientas (Tools). Si quieres

El primer paso cada
1 vez que se ejecuta el 2
programa (Inicio/

Programas/project dogwaffle)
es escoger el tamafio que va
a tener la nueva imagen que
vas a crear (en el programa
aparece una ventana con el
nombre Buffer size). Para
empezar, selecciona la opcion

realizar algo sencillo, solo tienes que escoger
un color de la paleta, situada en la parte infe-
rior de la barra de herramientas, y pulsar can
el botén secundario del ratdn
sobre el icono de relleno, el
cubo de pintura, para acceder
a sus opciones.

400 x 400 - Square y pulsa
el botén OK.

se abre la ventana Fill
en cuya parte superior
tienes el modo de llenado (en
espiral, degradado, a cuadri-
tos, etc.). Escoge el quinto tipo
(Circular gradient). Justo de-
bajo se encuentra el campo
Dither, donde puedes regular
la textura; y junto a él, el de
Fill mode, que en este ejem-
plo vamos a configurar, pul-
sando en el ment gue se des-
pliega, en Default.

3 Si escoges Fill settings

AUn no hemos acabado con esta opcion.
4 Puedes escoger también si se llena toda
la pantalla o s6lo una parte de ella para
lo que debes mover la barra que aparece junto
a la opcion Index. Verds cdmo va cambiando el
degradado. En el Gitimo menu desplegable
puedes perfec- 5
cionar aun mas
el resultado.
Escoge
Test2.grd, pulsa
Close y a conti-

Quizad como fondo de pantalla no sea lo
mas adecuado: tiene demasiados colores
y la tonalidad es demasiado alta como pa-
ra gue ningun texto pueda destacar sobre ese
fondo. Pero el efecto resulta interesante, por o
gue vamos a tratar de arreglarlo. Para ello, lo
mejor es utilizar el mend Filter. Pulsa sobre él y

nuacion, haz escoge la opcidén Mix buffers, gue encontraras
clic en el &rea bajo el campo Combine with swap/Mix. Este fil-
de trabajo. Veras tro aclara mas o menos la imagen segun la posi-
el resultado. cién de la barra deslizadora.

g
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;Te satisface el resul-
B tado? Si no te gusta,
puedes deshacer el
trabajo, para lo que debes
pulsar sobre el botdn con el
icono de la flecha que se en-
cuentra en la dltima fila de la
barra de herramientas (con
el izquierdo, deshaces; y con
el derecho, rehaces la Ultima
accion). Para seguir traba-
jando con esta imagen puedes utilizar tanto el segundo como
el tercer boton de la barra de tareas que, respectivamente, di-
bujan una seccion rectangular o con forma de elipse que pue-
des volver a rellenar como la imagen primera.

Save afile

Guardar en | 2l project dogwaffle

J_Iﬂ_.lr‘_l

TempTga

Otros efectos a tener en
7 cuenta son los Plugins,
a los que puedes acce-
der pulsando con el botdn se-
cundario del ratén sobre el
icono con el balén de fatbol.
Se abre una ventana (Execute
plugin) con varias pestafias.
En la primera, Filter, puedes
escoger entre difuminar tu di-
bujo (MotionBlur), eliminar la
parte central (BlackHole) o
hacer Zoom, el que hemos
escogido en nuestro ejemplo.
Puedes probar el resultado
gue se obtiene pulsando so-
bre el resto de opciones.

Cuando el fondo sea de tu agrado, pue-
8 des guardarlo. Tienes a tu disposicion
’ varios formatos, entre los que se en-
cuentran los mas populares TIFF, BMP y JPG.
Si el objetivo del trabajo es realmente un fondo

Nombre de archvo. | Guardar i - g
a5 ol ]DafauRTacgal:.lga] I _cwesw || PEMaUNa pagina web, el mejf.)r.fermato‘es, co-
| Dok Tagm iga) 1 mo sabes, el JPG: ofrece suficiente calidad y
Prg ocupa muy poco espacio.
Targa

-
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Pinceles para todos los artistas
|

trabajar con otras opciones que ofrece esta aplicacion.

Como has visto, hacer un fondo con el programa project dogwaffle es muy sencillo, basta con escoger un color y una textura
y pulsar el botn de relleno. Pero como ya se ha dicho, si pretendes ser realmente original en tus creaciones, tendras que

Justo sobre la paleta
] de color estan situa-
dos dos cuadrites, en
el de la izquierda aparece el
color que has escogido como
principal (pulsando sobre él
con el botén principal del ra-
ten); en el otro, aparece el
color de fondo o secundario
(debes pulsar el otro botén
del mouse). Si escoges una
textura "abierta”, como un
raspado, podrds ver el color
secundario en los huecos de la textura. Prueba usando un co-
lor claro para la parte inferior (vainilla, o blanco, que puedes
escoger en los colores predeterminados y arrastrar hasta don-
de desees) y uno oscuro como principal.

Algunos de los filtros
2 que ofrece el programa

merecen un re-

paso mas en profun-
didad. Entre los mas
artisticos estd el de
Wet Paint (Filter/
Artistic), que da el
efecto de pintura al
fresco; o el méas com- {
plejo, Brush Strokes,
que te permite cali-
brar el &ngulo de las
pinceladas, la densi-
dad, si quieres que
aclare a blanco, a l&-
piz, etc.
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AMPLIANDO LOS
CONOCIMIENTOS

Si tienes alguna duda,
alguna pregunta, o quie-
res saber algunos trucos
para aprovechar al maxi-
mo este programa, pue-
des conectarte al grupo
de discusién de project
dogwaffle. Los encontra-
ras en http://groups.
yahoo.com/group/
dogwaffle. Registrate
para participar en el fo-
ro de debate.

Quizé ahora quieras
colocar algun texto,

para hacer un titular o

un botdn, sobre el fondo que
estas disefiando. Escoge, en
primer lugar, un color que
resalte sobre el fondo. Como
éste tiene un azul eléctrico,

]
Fuente o 2] ]
Euente: Estio de fuente:
lTahnma iNegrita Aceptar
Terminal Cancelar

T Times New Roman
H Times New Roman MT

T Trebuchet MS
B Verdana =
T \Webdings =l

puedes escoger un tono roji- ‘
zo. Pulsa con el botén se-
cundario sobre la herra-

mienta de texto y escoge la
opcién Font settings que,

como puedes imaginar, te
permite escoger el tipo de

fuente, tamafio y estilo que
pantalia y en su impresora.

Alfabeto:

Es una fuente TrueType. Esta fuente serd utiizada en su

quieres dar a tu texto.
Escribe el texto. Si quie-
4 res que aparezca en €l
lugar en el que vas a co-
locarlo, pulsa en esa zona del
area de trabajo. Haz clic en
Retorno para poder trabajar
con él. Si quieres ser mas
exacto, antes de pulsar
Retorno ve a Texto (pulsando
con el botdn secundario), v es-
coge Nudge Tool. Podrés colo-
carlo, con el pequefio cursor,
en el lugar que desees.

Quiza no te hayas dado cuenta de que
cuando escribes el texto, éste también
tiene una textura. En el ejemplo antgrior

HOBBY PC

no se veia con suficiente claridad porque el
fondo tenia ya un cierto relieve. Compruébalo
utilizando las herramientas de texto sobre un
fondo lisc.

Matiz [193  Rop [204
Sat[180  Verde [30
Azul Eﬁ

i y 2§ B Colotl3sido |y [72°
Er e ?
(Bt 8
I
QUIERO ESE COLOR - i
Si tienes preferencias por un tono en concreto, puedes acudir al me- | B I o = B T T
nt Window/Color picker y configurar exactamente la tonalidad que Colotes pessonalzados
desees. Para ello debes saber la cantidad exacta de rojo, verde y LTI T e
azul que necesitas. También puedes ir probando hasta encontrar un i e i m- SatfiE voue B0
color que resulte de tu agrado. D caeipe R | oo L7 Ak [0
Acsplar | | Conceler | Agrggat alos colores personaizados |
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Si quieres aplicar un filtro sélo sobre una
zona concreta de la imagen, utiliza las
herramientas de seleccién, por ejemplo,

b

la del rectangulo (en la parte superior de la ba-
rra). Cuando hayas seleccicnado una zona po-
dréas aplicar sobre ella un filtro, un tipo de pin-
cel o cualquier otro efecto. Si quieres recortar
sélo esa zona, pulsa Crop to selection en el
menu Buffer.

Bl % L

—
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Aungue los pince-
7 les no tienen de-

masiado secreto, sf
que disponen de algunas
opciones curiosas que es
interesante comentar.
Tomando como base un
color liso de fondo, para
que los trazos se vean
bien, puedes usar el pin-
cel del modo tradicional,
guiandolo con el ratdn, Si
pulsas con el botén iz-
quierdo sobre el primer
cuadro de la barra de he-
rramientas aparecen to-
dos los tipos de pinceles
disponibles en esta apli-
cacion. Selecciona cual-
quiera de ellos para em-
pezar a dibujar.

Paint'Selling E x|
Right Chcking lm
Selection [Selecﬂun 'I

I™ Mask Outside Selection

Para utilizar alguno de estos variados
motivos solo deberas seleccionarlo, pul-

8 sar en el icono del pincel y hacer clic
despues en el area de trabajo. Podras también
cambiar el color siempre que lo desees, o utili-
zar la opcién escogida para pintar en el drea
de trabajo. Si deseas borrar alglin elemento,
utiliza el botén secundario del raton.
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ALGO MAS TRADICIONAL

Quiza las herramientas de retoque no
sean tan originales como el programa

T

project dogwaffle, pero lo que es indudable es que disponen de
ciertas herramientas que vale la pena tener en cuenta. Por ejem-
plo, imprimir, importar, escanear, etc. Pixia hace todo esto y algu-
nas cosas mas. En resumen, esta herramienta grafica permite di-
bujar con el pincel, retocar, aplicar filtros, cambiar colores.
Destaca especialmente su interfaz grafica, porque pone al alcance
del usuario todo aquello que pueda necesitar. Es una aplicacién
sencilla, sin demasiadas complicaciones, que te permite dar el to-

que final a tus imagenes.
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HOTMETAL PRO 6.0 (3)

EN ESTA TERCERA ENTREGA DE HOTMETAL PRO NOS VAMOS A OCUPAR DE LAS DISTINTAS FUNCIONES DE
ADMINISTRACION DE SITIOS WEB QUE EL PROGRAMA OFRECE Y, POR FIN, DE LA PUBLICACION DE LA PRIMERA
VERSION DE TU PAGINA WEB EN INTERNET. EL TERCER CORTE DEL PROGRAMA, QUE SE INCLUYE EN EL CD-ROM
DE ESTA UNIDAD, OFRECE UNA UTILIDAD DE LUJO, WS_FTP PRO, UN COMPLETO CLIENTE FTP.

rrollando va adquiriendo ya una cierta soli-
dez, nos dedicaremos a dar los Gltimos re-
toques vy a corregir posibles fallos para proceder
a su publicacion en Internet. Debes consi-
derar gue, si deseas tener el mayar nlime-
ro posible de visitantes, no resulta acon-
sejable hacer esto una sola vez y olvidarte
de la pagina para siempre, sino que, pa-
ra motivar a los usuarios a que consulten
la pagina de forma habitual, es conve-
niente mejorarla y actualizarla con nuevos
contenidos. No hay que olvidar que una
de las principales bazas de Internet es,
ademas de la creatividad, el dinamismo.
Por ello, y para que puedas acceder co-
modamente a la edicién de los documen-
tos HTML de tus péginas cada cierto tiempo,
HoTMetal Pro te proporciona una serie de he-
rramientas para la administracién de sitios web.
Ademds, este programa puede encargarse de
la propia publicacion de los archivos en el ser-
vider, empleando funciones de cliente FTP
(File Transfer Protocol, protocolo de transfe-

Ahora que la pagina web qgue venimos desa-

"

rencia de ficheros). Cada vez que actualices la
pagina deberds poner al dia la informacién en
el servidor y, gracias a sus funciones de sin-
cronizacion, HoTMetal PRO transferiré Unica-
mente aquellos archivos que hayan cambiado.
De todas formas, el corte de esta tercera en-
trega también centiene un completo programa
cliente FTP, WS_FTP Pro.

Lo primero que debes hacer para poder publi-
car la pagina es conseguir una cuenta web. Lo
mas probable es que tu proveedor de acceso a
Internet te ofrezca un espacio en su servidor. Si
no es asi, también existen servidores que ofre-
cen hospedaje de forma gratuita para paginas
no comerciales. Los hay de distintas caracterfs-
ticas y particularidades. Algunos aspectos a
considerar a la hora de decidirse por uno u otro
servidor son: si el espacio proporcionado es su-
ficiente para tus necesidades, la rapidez de la
conexion (que puedes testear accediendo a pa-
ginas o archives ya publicados en dicho servi-
dor) o el grado de complicacién de la URL que
se te asigne (evidentemente es preferible una
direccién corta y facil de recordar).
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Administracidn de sitios web

Una vez creados los diversos documentos HTML que componen tu sitio web, resultara dtil aprovechar las funciones de
administracidn que ofrece HoTMetal PRO. De esta forma, tanto el manejo de la estructura de archivos y vinculos del proyecto
como la publicacion en el servidor seran tareas mucho mas efectivas.

Para definir un proyecto que agrupe to- Puedes ver la lista de T tlo 590 e bren Famet Tooh Table Fom Fameret Broest sdow

d ‘ d dél h . t DFHS AN oo Mallie ve By ¥
0s los documentos gue compondréan archivos existentes en e i~ G = -

nuestro sitio web, debes dirigirte a la las carpetas del proyec-  |mmm—————" > '

2 magenes

to activando el Resource
Manager (mediante el menu e
View o bien desde su icono en b

funcién del menu File/New/Project From File,
y en el cuadro de didlogo Choose Root page
for project que aparece, localizar la péagina de

inicio index.htm. Se crearan los archivos de la barra de herramientas) y se- | ’T"f{::m
proyecto index.hpp e index.hmp en la misma leccionando la pestafia e

prasentacen him

ruta con informacion acerca de la estructura Project. En la ventana superior nai i
de documentos y vinculos. aparecen listadas las carpetas
. involucradas, y en la inferior

- e
Ehooselrootipagelfonproieck LZIX] 105 archivos de la carpeta se- et
e ICEE = Sl A SBE| | jeccionada, con opcién de
tacion him Wi . @
@&'ﬁfﬂ&?&" mostrarlos en distintas vistas posibles.
Haciendo doble clic sobre uno de los docu-
mentos HTML accedes a su edicidn.
Nertsoch v [T Para comprobar la validez de los vincu-
re dg aichive. Jindexhim Bbik 3 | W
P T e e o0s y tener una vision general de fodo el
i TR [T proyecto, puedes utilizar la funcién del

mend View/Web View. Se abrira una ventana

gue muestra una estructura de arbol con los

vinculos de tus documentos. Es posible variar
la distribucién de los elementos situando el

A veces puede haber problemas con un
4 vinculo roto (Broken Link, mostrado en
rojo en la ventana Web View). Esto signi-

fica que no se localiza dicho archivo vinculado,
lo que mostraria un mensaje de error en el na-
vegador indicando que no se ha encontrado la
pagina. Para corregirlo, pulsa scbre él con el
botén secundaric y selecciona la apcién Fix
Broken Link. Apareceré el didlogo Site Doctor
que te permitira introducir la ubicacién correc-
ta, y a continuacién pulsa el botén Fix. También

es posible repasar todo el proyecto a través de :;? — —I s s 2 ""____‘J:. Wy g ‘ :
la opcién del mend Project/Broken Links. Para J

actualizar las modificaciones en el proyecto, eli-

ge la funcion Project/Remap Links.
S

TGP e e

| EVe Eot yiew Insedt Farmal Tools Toble Fory Frammasl Prin= ‘Wiedee Haln
g ¥ Allow Docking
(D@ Wl D5 # o B e i
H mjlj =] A & ¥ 5 ¢ L ¥ DockingView
1|

—  Fom

[
e Bl ST

} Minimel iew
K ¥ Bighl Align

| mEm  mmmp el
;, - —
i

3 sjercicio

| imnnpnme

Assets 7] Deskdop | ) Remols 3L, projest

puntero del ratén en una zona vacia, hasta gue
muestre el icono de una mano, y luego pulsan-
do y arrastrando con el ratén hasta que obten-

gas la presentacion deseada.
il

(L HoTMetall PRO

IVEiJ. Edt Yiew [nsert grma! Tools 'l;gh For Frameset Project !}and:aw HF'”, i
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(LHoTMetal PRO

. Blle Edit Yiew |nies Formal Tool Table Foim Framesel Project Window Help

* indexentiguo.htm
& mies him
preseniacion him
s nculos htm

Eom

tinnal Viex

Show Titles

¥ Ghow Duplicate Links

DEHT RBERT @ e T T
! =110 =LA A e . » . p
." - — ,J! ” —— J 2 s
1 ejercicio )
_Jimagenes ¥ &llow Decking
Hice
s TG ——HZloyrefiawg

[+ presentacionhinf

" aliciones him

‘menu htm

3" Gusticubu him

" “mculoshim
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RELATIVAS Y
ABSOLUTAS

Previamente a la pu-
blicacién de los docu-
mentos HTML en el
servidor, todas las di-
recciones deben refe-
rirse a documentos
que existirdn en dicho
servidor. Para ello,
aseglrate de que los
vinculos internos de
tus paginas funciona-
ran al trasladarse a
otro sistema. Eso se
consigue cuando las
URLs son relativas y
no absolutas. De esta
manera, la URL relati-
va imagenes/fotogra-
fia.jpg funciona co-
rrectamente al
transferirse al servidor,
no siendo asi con
URLs absolutas del ti-
po file:///cl/Mis
Documentos/Pagina
Web/imagenes/fotogra-

fia.jpg.

Para transferir correc-

te tenerlos organizados en

nuestro sistema con la misma

estructura de carpetas que

deseamos que tenga cuando
sea publicado en la WWW. En
el ejemplo, una opcién senci-

lla es tener los documentos

HTML en una misma carpeta
base y todas las imagenes en

un subdirectorio de ésta, lla-
mada imagenes. En caso de
no disponerlo asi, podemos

cortar y pegar los archivos ne-

cesarios a través del

Resource Manager hasta con-

seguirlo, y la funcién Site

Doctor nos ayudara a actuali-
zar los vinculos en cada caso.

i

7 tamente los archivos al
servidor, es convenien-

=y

Otro modo de visualizar v reparar tu estructura de vin-
5 culos es desde la ventana Page Links, accesible tam-

bién desde el men( View. En ella puedes ver un suma-
rio rapido de todos los vinculos de entrada y salida para un
documento en particular. Puedes cambiar de documento pul-
sando sobre €l en cualquiera de las vistas. La opcion Show
Titles muestra los titulos de las paginas (el contenido de la eti-
queta TITLE en HTML) si previamente se han definido, en lu-
gar del nombre del archivo.

Los denominados pockets {colecciones de archivos de-
6 finidas por el usuario) resultan muy Utiles para la admi-

nistracion del proyecto. Pueden ayudarte a realizar ope-

raciones con una seleccién de archivos (copiarlos a otra
ubicacién o abrirlos para su edicion, por ejemplo) sin tener
que localizarlos uno por uno a través del Resource Manager.
Selecciona la opcién del men View/Pocket View vy arrastra los
archivos gue desees hasta New Pocket. Puedes darle un
nombre mediante la opcion Rename Pocket usando para ello
el botén secundario.

i,

(@HoTMetalt PRO= [vinculos Kin] ; S
R4Fle Edi Yew fused Fomat Tools Table Fom Fiameset Pioject Window Hely

OGN AN G Blo IR e e
[Dorimeri Bodh =] [iomer; DetaubFe] =] 5 4 2 "5 4 4 W ! : .
o = P g ceuee =]
' ajercicio (= HIML =1 HEAD 3 R HEAD]
_J imagenes
L= BODY - H1 3
ma v Dacking View
o M
BN EuiFile -
m:  Delata Fila o REEE
™ iewin Browser jenes
bl - nes it
Eont utum him

hmg
hpp
him
antiguo him
him
briacion him

e o hum

L Byan | 0w Prem Tier

Remove From Pocket

mrEPrPL

Chom T

Foiles Chacking On |

lC4is documentonHMS e erciciotvinculos im

repair all inks?

updated

Site Doctor | %]

Do yau want the Site Dactor to

The links which reter to the moved his will be

Si existen problemas con URLs absolu-
8 tas en un documento (que contienen to-
da la ruta local en tu sistema) puedes
utilizar la funcién Replace in Files para con-
vertirlas en URLs relativas, eliminando la parte
de la ruta perteneciente a tu sistema local.
Dicha funcién permite buscar y reemplazar

No g l elementos en todos los documentos del sitio o
el proyecto, especificandolo en el desplegable
Search. Selecciona la etiqueta URL, e introdu-
ce en el campo Find what la ruta local que
quieres eliminar. El campo Replace with debe-
S N I—'f':d ré estar en blanco en este caso.
i,
L & Find what ]file:ﬂ.f'c?x’Mi: Documento:/Pégina Web| LI
. ! [T
Search [E;‘;m ™ Find whole whirds orly
iy || S
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Publicando tu sitio web en Internet
[

Seguramente estaras deseoso de ver finalmente tu trabajo de forma remota a través de Internet, y sobre todo, de que Ia
comunidad de decenas de millones de internautas (bueno, o una parte de ellos) pueda contemplar también tus paginas.
HoTletal PRO, como de costumhre, hace que esta tarea de publicar el sitio weh sea mucho mas sencilla.

Una vez dispongas de una cuenta web en un servidor,
] para transferir los archivos debes definir primero en
HoTMetal PRO la configuracién del sitio remoto. Desde
el Resource Manager haz clic sobre |a etiqueta Remote. La
ventana superior contiene una entrada llamada FTP
Neighborhood, vy la inferior mostrara los archivos y carpetas
una vez realizada la conexion FTP.

Host Name/Address, del tipo ftp.misitio.com o bien su
direccion IP (por ejemplo, 209.22.12.1). Desactiva des-
pués la casilla Anonymous y escribe tu nombre de usuario
(User ID) y la contrasefia (Password). La carpeta abierta inicial-
mente cuando te conectes al sitio debera ser especificada en
Startup Folder. Normalmente no necesitaras introducir mas da-
tos, cuando hayas terminado pulsa sobre Aceptar.

3 A continuacion introduce la direccion de tu servidor en

Ahora, haz clic con el botén secundario sobre el nombre
4 de la conexién y elige la opcién Synchronize.... En el
campo Local Directory debes seleccionar la carpeta base

de tu disco duro donde se encuentran los documentos. Para
publicarlos, la opcidn Synchronize Direction debe estar en
Local = Remote, ya que esta es la direccion de la transferencia
de datos. Es conveniente marcar la casilla Skip Orphans, que
evita la transferencia de archivos no vinculados al proyecto.

28 Pagina personal de David Pefia  Microsoft Internet Explorer
Archive  Edicién Har Favonlos  Heramiswas Auuds
Sy & o3 e e o Zhe - ¥
Atras Detenai  4ctsbzar  Inco  Bisqueds Favortos Histonal  Comes  lnpurir
=] @l Vincdlos

Lirectidn|  hop, -

S o

Ya puedes navegar por Internet por tu propio sitio web

6 por medio de la URL que se te haya asignado. Ahora, ca-
da vez que actualices el contenido de las paginas, basta-
rd con sincronizar de nuevo. En ese instante sélo se enviarén
aquellos archivos que hayan sido modificados (a menos que
marques la casilla Force update of destination, o que obligaria
a enviarlos todos de nuevo sin tener en cuenta su fecha).

New Site Name

Pulsa, con el botdon se-
2 cundario del raton, so-

]pégina personal

bre FTP Neighborhood  ({

y elige la opcion Add Site... |T| Canaal 1
del menu. Se mostrara el cua-
dro de didlogo Site Properties
donde entraremos todos los
parametros necesarios. Pulsa
sobre New Site y especifica
un nombre para la conexion.

Site Properties [ x]

FTP General | FTP Fiemall | HTTP | Mappingt | Fiters |

ite Name

Jpaora s - Hosl Namesaddose. [femocom

Cooc L0 | b s

UsedD W—-— I anoremous
ASCIFTP Extersons - Patsword -
. comnt o
Add I Startup Fulder wet]
ngete | | Remota Port [F etk Tmeouttiect [E5
: Smultaneous connechons F_m Idle Discormect Imink 'E.__
Pagsive Transfers [
] oo | | oo |

Tras pulsar el botén
5 Synchronize se inicia la

conexion FTP que per-
mitira la sincronizacion entre
los datos de tu disco duro y el
servidor (los archivos conteni-
dos en ambos seran idénti-
cos). Tras establecerse la co-
municacién, aparece el

gﬁchronization Files

didlogo Synchronization | Name [ Action
Files para confirmar la trans- E'uf;’;‘fp':m Eg:g::
misién de los archivos lista- [ buceo2ipg Upload
dos; y al pulsar OK, el servi- :“f:j;”:h;:‘ 53:::
dor recibira los documentos. [Aescalada2ipg Upload
Al finalizar la operacion po- L‘::f;"a"”g i
dras consultar el documento index htm Upload
Log con los distintos coman- | ||Brewrn - uekss
dos y demas datos técnicos [¥] vinculo: him Upload
de la comunicacion FTP.
i,
SelectAll | DeselectAl |  Select | Desskct | [ 0K | Cancel |
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WS_FTP Pro

WS_FTP Pro es un potente cliente FTP con el que podrds conectarte a cualquier servidor, navegar por sus carpetas y
archivos y transferir ficheros en cualquier direccidn. Su interfaz puede ser integrada en el Explorador de Windows para
un manejo mas sencillo y dispone, incluso, de una utilidad de sincronizacion.

Icon Placement Ejecuta el programa de instalacion y sigue las instruc-

'w/5_FTP Pro has two interfaces, the onignal WS_FTP Pro “classic” 1 ciones que van apareciendo en pantalla. Cuando se te
interface and the 'WS_FTP Pro Explorel inteiface. One or both pida la ruta, introduce C:\Archivos de programa\

interfaces may be installed Each has s own icon ' L q d b | g

Ws_ftp. Luego puedes indicar si deseas ubicar los accesos di-

Because of its ight mtegration with "Windows Exploter. the WS_FTP ’ 1P 80 P o i

Pro Explorei interface requites its icon either on your deskiop ol in rectos al programa en el escritorio (On my desktop) o bien en

pces ot e R Mi PC (In "My Computer"). Cuando haya concluido |a instala-
cion el PC se reiniciara automaticamente.

Where do vou want the ‘\WS_FTP Pro Explorer icon?

8 EL A et
™ In "My Computer”" | 5 E—E.nnﬁguradSﬁes- R L, MRS & T
{8 B ] Sites i
WS_FTP Pro puede : i+ 3 AnliVis |
2 funcionar en dos mo- . ; jg’:::e s Hliiis _ Carcel | |
dos de interfaz distin- ‘ i 5 Hardware N Commt |
tas: la clasica, gue se ejecu- ) | Ipswitch ‘
ta de forma independiente i ! —% Ipehch New |
como cualquier aplicacion | = \I,':;;;W'IFCThpE::spamhe.‘ ——— I :
de Windows; o bien la inter- : B WS _FTP16 = I
faz Explorer, que trabaja ¢ | B W FTPR2 _E’“L’"e’.__l l
plenamente integrada en el | j e Hep |
Explorador de Windows. i 1 Software F
Para lanzar el programa en J - ] US Government |
el modo cldsico, haz doble | = N AT A S . e o 3 ,
' : clic sobre ef acceso directo [ eS| |
¢SABIAS QUE? de WS_FTP Pro situado en | e ] !
Si deseas conectarte a el escritorio. e O e S

un sitio FTP de forma

ocasional, sin tener El didlogo WS_FTP Sites lista una serie  |R IO E
que configurarlo, pue- 3 de sitios FTP de dominio pdblico (éstos | -—-—-- iy
des utilizar la funcién no requieren contrasefia para acceder a e @
Quick Connect del sus datos) agrupados en carpetas seglin su ti-  [pd=ad T arowmees |
cuadro de dialogo po. Normalmente, pertenecen a empresas, go- . Pasword
WS_FTP Sites. biernos o instituciones que a menudo publican ‘ == 7 SavePatword |
material de interés general en sus sitios FTP. R T TERE
Para conﬁgu.rar un nuevo sitio, selecciona la ‘&";g"";d; = Cm‘;r"l ot o
carpeta MySites y pulsa el botén New.
Introduce un nombre y pulsa Siguiente. V¥ Save Password
il
=
e Luego deberas introducir la direccién
i b 4 del sitio FTP y tu nombre de usuario y
™ Folde for orgarizing configured thes ' contrasefia. Marca la casiila Save
whnane Password para gue no te pida la contrasefia
[Pag_persanl cada vez que te conectes, y luego pulsa
T N & TR RO R4 Finalizar. La entrada configurada aparecer4
Tl [Ter waa || €N lalista WS_FTP Sites. Para conectarte al
sitio, seleccidnalo y pulsa OK.




J

La interfaz de WS_FTP Pro presenta el contenido de
una carpeta en tu sistema local en la parte izquierda y
el sistema remoto en la derecha. Ambas disponen de

las mismas funciones tipicas ChngDir (cambiar a otra carpe-
ta), MkDir (crear una nueva carpeta), etc. Para transmitir un
fichero, selecciénalo primero y luego pulsa sobre una de las

fechas centrales segln cuél sea la direccién de la comunica-
cién. Para finalizar la conexion pulsa el botén Close.

6

lecciona el sitio

en WS_FTP Pro Explorer.

Puedes hacer las mis-
mas operaciones de
manera muy cémoda
en el modo Explorer. Para
ello, simplemente lanza el
Explorador de Windows vy se-

Y e

o .k
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que desees

SERVIR Y RECIBIR

El protocolo FTP esta
basado en el modelo
cliente-servidor de co-

— ~ Cuando se haya establecido municacién entre orde-
& WS_FTP Pro fitp host sk 1olx} 15 conexion (puedes observar nadores: un ordenador
S S [ el : = | la Barra d ejecuta un programa
e N . el progreso en la Barra ’e es- “j_ , 1 prog .
T__ e __1 e tado del explorador) veras, sirviendo" informacion a
D . Hame . - .
- e el it Ll en el panel derecho, Ia lista otras maquinas, y los
010425 ke Y 010425 17.52  MkDf : -
: P IJ;:;HB“S ii0i5: toint I-: de archivos y carpetas de la otros ejecutan progra-
ulum, ht™ 010425 |__ % default_veb p~ 010420 2045 i ; i i i =
‘ :;;fm orvell (| e e L & O L misma forma quella ves habi mas del tipo cliente (co
[ sndex.hop 010425 | ———| © | |f curriculun ht~ 010425 17.50 ~——— tualmente en tu sistema lo- mo WS_FTP Pro) que so-
mlnde};.htn 010425 ] index.htm 010425 17:50 = i y . al . B
{EE] indexantiguo.~ 010421 | TRaname _J {[E] nenu.htn 010425 17.50 cal. Transferir archivos es tan licitan informacién y
menu htn 010425 —_—1 | presentacion ™ 010425 17:50 —— . 2 .
| presentacion ~ 010425 Dele [ vinculos hta 010425 17:50 sencillo como seleccionar y reciben respuestas del
] vi h 010423 F . .z
P G Fefesh arrastrar su icono hasta la servidor, también deno-
- .rJ DG -y s carpeta deseada, en cual- minado sitio FTP.
« astl £ oy I A quiera de las direcciones. Es
1150 Dpening ASCI mocke data comecton ior e bt L i . ;
i S ey e —’_ posible incluso trabajar co-
EUWEPTA BRI T e nectado a varios sitios FTP si-
I E; ‘ P
S eI O T S multdneamente y transferir fi-
cheros entre ellos.
5 Expl
Para configurar nuevos o N
o ; L _ E¥ Explorando - Pag_personal
7 sitios, editar sus pro Copy £ Achvo Edaen Ver I Fevoros Henemiemss Avud g _
piedades o crear car- q = - o % A =l =] B &
petas Duedes uti\izar ‘OS me- : Aras T LaF. T Anba Elmmar Pru;ggdnd. ‘;'c:’:\::s F;?Jenﬁz‘ Lista Ditafies
nus contextuales accesibles a ' Direccion [2 Pag_personel =]
Site Properties Ero L, e S
través del boton secundario. we ST [Copetss x[heme [ siefType [ Moo
) ) . New. i 1] Acceso telelénico a redes ;I =1
Para finalizar una conexién Disconnect All | (2] Toveas programedas |Zaimegenes N/A Folder 2510401
i H WS_FTP Pro Explorer Propetiies * L) Mis documentas Z1mp3 N/A Folder 21/04/01
elige Disconnect. o [+ ‘f?;i“f'aﬁ'ﬁ » .2 defiull_wab php 1K8 Link 2004001
IFe.- T Ee Samam Al eficianes him 2K8 HTML Document 26/04/01
. - . . 3 ?f&ﬁi’fwhm '] currculum him K8 HTMLDocument 25004701
WS_FTP Pro también incorpora una utilidad de sincroni- | 88 Archions s Mions alindexhim 1KB HTMLDocument 250401
8 zacian, gracias a la cual solo seran copiados los ficheros |+ Gemes A menubin 1K HIMCDocimeit  25040)
. . f _ + ) Hardware a] presantacion him TKB HTMLDocument  25/04/01
que hayan sido actualizados desde la Ultima transferencia. E j:fwé'fd' ] vinculos tm 4KB HTMLDocument 250401
. . ’ . s 18 s
Para ejecutarla, selecciona desde el men( Inicio/Programas/ ! o
H g . I .._i imagenes
WS_FTP Pro/WS_FTP Synchronize Utility. En el cuadro de dia- I .' £1 mp3
i : . | © 2% defaull_web,
logo que aparece inmediatamente en la pantalla, elige en el des- o 60 i Soccae | El-_.] MySltes el 2
plegable Site name la entrada configurada en los pasos 3 y 4. Lo obect) L e ;

i,

FuSitesiPag

Ipswitchl''S_FTP32
erzonal
Online ServiceslAOL
Online Services!ADL Members

A continuacion, rellena

!E Y4 0nline Services!Compuserve 9 el resto de apartados
como tu identificador
Contiol e name. | Clase ; =
| de usuario y contrasefia, las
Site - s
o HardwareLammatk = carpetas local (Local Folder) y
et Go
HerdharNano: e remota (Remote Folder), y la
HardwarelSeagate Hew 3 i .
HerdwarelSory direccion de la transferencia
Local Folder HaidwarelUSRobolics Help . . -
HaidwarelZoom = (Synchronize Direction).
Bemoie Foider  flpswitchllpswitch | .
el o S Puedes guardar esta configu-
Synchronze Drrect IpswitchW5_FTP16 R vz .
|l P okl e FTP3 & e racion asignando un nombre
£ Local ¢ Rem{(inin ServicedAGL date esting fee Hoiders en el campo Control file na-
C Locah—)ﬂ gmegerwces:éﬂl. Members bndate of destination | | do's = I
— e e -] &
PR i coouceoss© Sl Il ™© Y pulsando Save. Para lle
€81 361t 07 Onine ServiceslMediaone M var a cabo la sincronizacién,
I~ Show ful FTP conversation 5
pulsa el botén Go.

WS_FTP Synchronize Utility [ %]

File Help

Contiol fie name [pag petsonal ___J Close I

Site name [MySitesiPag_persanal | Save l
UserlD.  [pdavid Go |
Passward ]ﬁ """ Hew. 1

Local Folder [C\Mis documentos\HM 3\ejercicio ‘_l

Aemote Folder |4

Syichrorize Drection-
& Local -+ Remoie
€ Local ¢ Aemote
C Locah») Remole

™ Test sciipt onlp [show actions)
I Show full FTP conversation

Opuons:

- [ Delate files/folders not in source
| I Only updale essting fles/foiders
' T Foice update of destmation

Time diierence. |0
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No te la juegues

FASTRESCUE PRO

LAS COPIAS DE SEGURIDAD SON COMO LA SALUD: SOLO SE APRECIAN EN SU JUSTO VALOR CUANDO NO SE TIENEN.
NORMALMENTE, LOS USUARIOS DE PC NO ACOSTUMBRAN A HACER COPIAS DE SEGURIDAD, BASANDOSE EN LA LEY
DEL MINIMO ESFUERZO Y EN QUE SI AYER LAS COSAS FUERON BIEN, HOY NO TIENE POR QUE SER DISTINTO. PERO
TARDE 0 TEMPRANO LLEGA UN DiA EN QUE POR UNA SUBIDA DE LA CORRIENTE ELECTRICA, POR UN FALLO DEL
VENTILADOR 0 POR UN PROGRAMA QUE NO SE CIERRA CORRECTAMENTE, EN UN INSTANTE SE PIERDEN CIENTOS
DE ARCHIVOS QUE SON EL RESULTADO DE MUCHAS HORAS DE TRABAJO.

cién importante, si se dispone de una co-
pia de seguridad reciente el desastre sera
relativo. Tal vez pierdas algun archivo, o algu-
nas modificaciones que hiciste desde la ulti-
ma copia de seguridad. Esta pérdida te
parecerd poco mas que una anécdota si
puedes recuperar el grueso de tu traba-
jo gracias a una politica de prevencidn.
En este sentido, un programa como
QuickBackup es una verdadera joya
que sdlo apreciaras si lo usas habi-
tualmente. Y si no tienes que restau-
rar nunca una copia de seguridad,
ienhorabuenal Recuerda que siem-
pre es mejor prevenir que curar.

En ese momento en que se pierde informa-

UN RAPIDO BACKUP

QuickBackup es un programa especia-
lizado en la realizacién de copias de segu-
ridad. Su funcionamiento es muy sencillo, y no
se requiere demasiado tiempo para dominar

las principales operaciones que permiten se-
guir una politica preventiva y guardar los datos,
de forma sistemética, en un lugar seguro.

Esta aplicacién estructura las copias de seguri-
dad en lo que se denominan Perfiles de copia
de seguridad. Un perfil contiene una serie de
instrucciones que se aplican a una copia de
seguridad en concreto. En ese perfil debes es-
pecificar qué archivos o carpetas tendran que
incluirse en la copia de seguridad y donde se
encuentran. Ademéas, debes indicar cuando se
ha de hacer la copia de seguridad y con qué
frecuencia (diaria, semanal, mensual, etc.). A
partir de ahi, QuickBackup permanece atento y
cuando llega el momento realiza la copia de se-
guridad de forma automatica. jNo tienes que
preocuparte de nada mas! Si alguna vez nece-
sitas restaurar datos, sélo tienes que acudir a
las copias guardadas y elegir la que necesites:
normalmente usaras la mas reciente, pero in-
cluso si ésta estuviera dafada, puedes aptar
por una copia anterior.
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Definir un p

erfil personalizado
I

ofrece ningin tipo de complejidad.

Con el programa QuickBackup, |a elaboracidn de copias de seguridad se lleva a cabo mediante la creacién de un nuevo

perfil. Posteriormente, si se necesita restaurar los datos, se usa el proceso de restauracion, que se explicara més adelante.
Anora vamos a centrarnos en la creacidn, paso a paso, de un nuevo perfil que contiene la informacién necesaria para crear
una copia de determinados archivos con la frecuencia necesaria. El proceso viene guiado por un asistente, de modo que no

Nuevo perfil. Aparece un asistente para
creacion de un perfil de copia de seguridad.
Pulsa el botén Siguiente >>> para continuar

Para definir un nuevo perfil de copia de
1 seguridad personalizado, abre el ment
QuickBackup y seleccicna la opcion

Empieza por escribir un nombre para el
2 nuevo perfil que sea descriptivo, claro y
que puedas reconocer fa-
la cilmente pasado cierto tiempo.
Es posible gue vayas creando
perfiles y, cuando tengas mu-

Asistente de OuickBacKup = Paso 1 de 4
k":, Nombre del nuevo pardil de copie de saguridad.

Espeafique un nambia paia elaueve perhl da copis de segundad
ASIgna v am desc Intuir el contanida de la
copie, © Offics™

ST I 0 "D

€A

el proceso. chos, necesitards saber qué ha-
ce cada uno. En este caso, haz ‘
: : Hombra {Documenios da texta en lomata POC
Bienvenito &l Asislente de QuickBackup una COpJa de Segundad de tuS
/ documentos en formato DOC
5;:5g:lﬂegum:&:gRqwnr&pm!ﬂme\wﬂne)ob‘saiawa-oallﬂw&o (Usado por WordPad y word)
a0 ss0 debis picparcianss odas | pustnaiere que estén en la unidad C:.
FTecat0 coil v
e realizadas laz configuiacionas deseadar de catla pasing, haga dic an =
“Siguiatie 23" pais sollar ol riguienta na30 dal Adisanta de QurkBackup Asistente de QuickBackup - Pas
En cuaquiar momento puede volver a las pagines anienares haciendo ticon “<i¢ 57‘ Dafinit iservala enlee copins
Aras” 7 gn 2ucaso. modincar [os valaes definidos & n
Indiqua la distanca anparal que i3 copies de craan
ol nuevo partl
 giaie JCudindo dube realiverse la coplal
i gemanal 2] € Lopnmiera s97 que 48 mice Windaw
€ mersual © Lapnmein vet Gue 38 apague
’___Sigulom; 3 ] Conetlor | i | £ Ay hoia detennizasa
- patisl EELE
Desde # diario " manual
esta
pan- ~ I Gegns | siguererss | s
talla se define la frecuencia
con que se llevard a cabo la
copia de seguridad: cada 0JO AL DATO

dia, cada semana, cada mes
0 cada determinado nimero
de dias. Si marcas la opcion
manual, la Ultima de la lista,
QuickBackup no hara nunca
de forma automatica una co-
pia de seguridad; serds tu
quien decida cudndo quie-
res hacerla. En los demas
casos, se activa el panel de
la derecha, que te permite
elegir el momento del dia
que prefieres para que dé
inicio la copia. ;Qué te pare-
ce aprovechar la hora de la
cena para que tu ordenador

Cuando inicias QuickBackup por primera vez, el programa crea automaticamente
un perfil de copia de seguridad llamado Archivos del sistema. Este perfil no se
puede borrar, pero si desactivar. Si usas Windows Me, no debes utilizar este per-
fil, pues es una solucién pensada para los usuarios de Windows 95/98. Windows
Me incluye su propia rutina para guardar los archivos del sistema que no es com-
patible con QuickBackup, con lo que pueden producirse problemas graves debido
a conflictos de versiones. Bajo Windows Me es importante que crees un disco de
inicio mediante el mend Inicio/Configuracién/Panel de Control. Haz doble clic so-
bre el icono Agregar o quitar programas. En la ficha Disco de inicio, pulsa el bo-
tén Crear disco. Introduce un disquete en la unidad A: cuando se te indique para
que se cree el disco de inicio. Una vez tengas el disco de inicio, en caso de pro-
blemas graves, consulta el archivo de ayuda que incluye el propio disco para sa-
ber cémo restaurar una copia anterior del sistema. Si necesitas restaurar el siste-
ma desde Windows Me, acude a Inicio/Programas/Accesorios/Herramientas del
sistema/Restaurar sistema y sigue sus instrucciones.

trabaje por ti?
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El siguiente paso es de-
cidir gué archivos inclui-

5] = o &
e T T ) Lwtaben  posdeawes  Apven
Jmt [Tomais [Tas T ; |
o Con

:  mam ras en la copia. Basta

Il conque, en el asistente, pulses
el botén Agregar para que apa-
rezca una ventana desde la

B } que puedes seleccionarlos. En

oo

’J

AR 4 TN

~j| el panel de la izquierda, elige Ia
unidad o carpeta que quieras
incluir en la copia, en tu caso,
el disco C:. En el panel inferior

2
oo | e |

i 4
Agregar

derecho, selecciona los tipos
de archivo que quieres incluir en la copia (pue-
des elegir varios). Aqui seleccicna el tipo DOC,
tal como se ha dicho anteriormente. Pulsa el bo-
ton Aceptar para volver al asistente.

Parfif de copia de sequridad areado

|Enharsausnal

Lo creacidn e un nuevo perfil de copie da ssgundad s faminade

Te aimocarniard el sguanle conlgniaa e el perfl

|Asitente de OuickBackup = Finalizar TR
g Perfil de tepia #w sequridad cranda B En el UHZIITIO paso de'

2 - asistente, QuickBackup
Aty resume todas las opcio-
Eégz'u:m d:ur:muv_c p::ﬂ'hg;a \ndciuu':rdadhummuao p

s aimacanaid ol sigeienta cantanida an i pel ' P
= nes de configuracion que has
E'-"nmh una mm':;lmlbl';qndadl! din T . .
ascopiande sequrch'ye elmecentein ana dieciona ido seleccionando para el nuevo
I } perfil. Si ahora pulsas el botdn
Finga Chean i omcor FA Ut DTG o pU SR . Finalizar, terminard el asistente,
Sidessn editer oues hega ciic en *Opcianas das . . .
se guardara el perfil y se activa-
""“;’:’:m:;“: I r4 cuando corresponda. Pulsa
en Realizar copia ahora para
ass | peiner | e i i
o PR T g crear ya una primera copia.
" gha velocidad, en il i i .
afwn:l'd:d;ed;,m:::;;an:n:w } Si pulsas Editar opciones avanzadas, el
£ velocidad mini méxama '
ik 7 asistente muestra una nueva ventana re-
lacionada con la compresion de los datos
¥ AR e de la copia. Ten presente que a mayor compre-
Contasefia [ } . . . "
T sion, el proceso de copia sera mas lento. En la
parte inferior del cuadro de didlogo, puedes in-

dicar que la copia debe protegerse con una
contrasefia. Si quieres incluir esta opcién, mar-
ca la casilla Cifrar archivo contenedor y escribe
la contrasefia dos veces, una en cada recuadro
inferior (Contrasefia y Repeticion).

Aparece de nuevo el re-
9 sumen de opciones del
perfil, pero como has

[FEfnueve perii lane &1 nambre “Documenics da ieo en farmeta GOC™

S8 realize:a uha copla de eagundad ol dis.
Las copias de segurided se almacsharan en & direstario
("CAOBACKUP\DOCUMENTOS DOCH"

Ha modiicado la coniguracién evantade. (Dess s aplica; 8@ conflguacidn como

predetarmianda para los perfiles qua cree enel futwro?
ey ) £ano

7 o Ia canfiguracian svanzade sdlo s& aaiica al perl actuel

Realize: copia shara

modificado opciones avanza-
das, QuickBackup pregunta si
quieres alterar los valores pre-
determinados de la configura-
cién para que los cambios se

| apliguen a los futuros perfiles

$4€ aves i Elnaliznr i

que crees, o bien si prefieres

concele: |

que los cambios sirvan sélo

para este perfil. Lo méas prudente es elegir No,
la configuracién avanzada soélo se aplica al
perfil actual y configurar individualmente cada
nuevo perfil que crees. De nuevo, si pulsas el
botén Realizar copia ahora, se creard una pri-
mera copia inmediatamente.

g

En este momento hay que indicar una
5 carpeta para guardar la copia de segu-
ridad. El asistente muestra automatica-
mente la carpeta de copia de seguridad pre-
determinada del programa. Para cambiar de
carpeta, simplemente haz clic sobre ella tras
navegar por el arbol de carpetas. También
puedes hacer algo mas interesante: crear una
subcarpeta nueva. Para ello, pulsa el botdn si-
tuado a la derecha de la casilla Directorio, y
en la ventana Crear nueva carpeta, escribe
un nombre y pulsa OK. Las copias de seguri-
dad de este perfil se guardaran aqui, desde
donde puedes copiarlas a un disquete c a
otro soporte para copias de seguridad, como
una unidad ZIP o un disco regrabable. Pulsa

Siguiente >>> para continuar.
i,

Crear nueva carpeta Ed

CAOBACKIUPY
|Ducumantos pod

OK l Cancelar !

Asistente de QuickBackup = Conliquracion avanzadn 2/2

kﬁ Edwar opcienes avanadas

Dsrina shor arag vpriones o8 confguracan avani ada pea el suia aeifil de copis
da saguridad

[ Eyequmiar anise dg realiar copia eutamAki

W Yenlicacdnrépida da lo copia

Detion af ndmero de ropias que eeben iselizarse sniss da qua QuckBackyp alimine la
még antigua.

Nimera ¢e eopias. I

<4 Akt l'wqum»a ! Gancale: i

i

Tras pulsar el botén Siguiente >>>, apa-
8 rece la segunda parte de opciones avan-
zadas. La primera permite configurar
QuickBackup para que pida confirmacion an-
tes de iniciar la copia de seguridad. Si no tie-
nes previsto estar ante el ordenador en ese
momento, no la selecciones; asi, la copia se
llevara a cabo automaticamente sin preguntar
nada. La opcion siguiente llevara a cabo una
verificacién de los datos de la copia después
de realizarla. A menaos que tengas mucha prisa
(la comprobacion tarda algunos segundos), es
mejor activar esta opcién para que la copia sea
de total fiabilidad. La Gltima opcién te permite
definir cuantas copias quieres conservar simul-
taneamente en la carpeta de copia de seguri-
dad. Si te sobra espacio en el disco, elige un
numero alto. La opcién predeterminada, 3, es
adecuada para la mayoria de casos. Pulsa el
botén Siguiente >>> cuando hayas terminado.
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Restaurar una copia de seguridad
J

Una vez realizada la copia de seguridad mediante los perfiles de QuickBackup, la opcion mas importante del programa es la
restauracion de la copia, llegado el caso. Esta operacidn se lleva a cabo desde la pestafia Copiar una vez has elegido el
perfil que quieres restaurar. De un modo mas expeditivo, puedes pulsar la flecha hacia ahajo que se encuentra a la derecha
del botdn Restaurar copia de la barra de hotones.

. . . . Asistente para la restauraciin de QuickBackup - Bienvenido!
El primer paso es elegir un perfil en el El asistente para la res- 3‘;":;““‘;."'"“"'“"""‘“’"““""‘“""“”""'“ T
. . ‘s I 4 ac)
] panel de perfiles. A continuacién, haz 2 tauracion del programa / E s

clic sobre la pestafia Copiar para ver la QuickBackup aparece e Soo et e o okt ot GG s S

lista de copias y los contenidos de cada una de  con una primera ventana en la s At e pers roa e R b
b
enteriares pars modifcastas i heranacesaic

ellas. Elige una de las copias (ncrmalmente la que muestra un informe sobre
mas reciente) en el panel Copia del.... Puedes el contenido de la copia elegi-
seleccionar uno o méas archivos de la listade la  da. Es interesante leer dicho
derecha para su restauracion, es decir, puedes  informe antes de empezar a
marcar solo los que quieras recuperar. Pulsa el restaurar los archivos, para
botén Restaurar. Ten en cuenta que el perfil comprobar que has elegido la

Archivos del sistema es un caso especial gue copia correcta. Pulsa el botdn G oew |
stlo puede restaurarse a partir del disquete de  Siguiente >>> para proseguir
arranque de QuickBackup. con la restauracion.

4 Elarcheo va mopia de seguiidod releccitnade conllens i inkermacian siguiere.

[Fa copia dn feguridad se ied el07105/700] n latD:16.09Foras Coniens archivos dal
[Pl de copis de seguided "Dacumenion de tea en formato DOC!

Asislania pora la restauracion de

qunnllda\ plrﬂi‘f]puurlnman;ﬂdus{y:hw{ e copier opiat | Hegivra | El paso SIgUIEﬂte especi- l'i 1Qua archivas desen estaurar?

B e B 2uprm 1 Comyober o Eropadades 3 fica qué archivos se van o
BT Archive Tamafio] Fechs/H Fuln =] s Indfieus low orchos da e seguided que d st
SN ORD DOC 1508 ums;zuu:?r C\WINDGVS\&heliNe a restaurar Y dénde. La e L
E06/05/2000 2. 25 36 WIMGRCD. 128 mgsﬂisz 0. & 1mcw5\§n=\ws . L ~ Ragaue lades los archvas de I capin de seguiida

1 20 VRINDGW T Escriter
NPORTANTE 13455 E:;g;;:gw QWNBWSW’MM primera opcion restaura todos e e e
CAIPT.DOC 4 irs CAWINDOWS' -
mpatomg D0C % DDENET. ClvanDowa, los archivos, por lo que podria
usb.dac 14326 28/09/198810.  C\Archwos de progran I Feslairar uno G ¢inos mchivus
LEAME doc 16886 25/10/200015.. ClArchios de pragran deflmrse como la mas radical y {

" Reutoer yno o vanos srchi s que no 50 Bnculnken an ol diieciona da desine

la mas (til en caso de una "ca-

Espeiique un graciono de destne

Sila copia estd protegida con una contra-  tastrofe". La segunda opcidn e
4 sefa, aparecera una ventana en la que es la mas frecuente, e indica £ T“““””""""‘““‘" oo e
deberas escribirla antes de proceder a la que deben restaurarse sélo

o[ omm ]|

restauracion. En caso contrario, aparece directa-  aquellos archivos que han de-
mente la ventana de Restauracién completa, en  saparecido de su ubicacion
la que sélo tienes que pulsar el boton Restaurar criginal. La tercera opcidn resulta dtil para res-
para proceder a recuperar los archivos. Es im- taurar solo uno o dos archivos. La cuarta op-
portante que antes de pulsar este botén cierres cion es parecida a la tercera, pero sélo se res-
todas las demas aplicaciones activas, para evitar  tauran los archivos desaparecidos. En la parte

conflictos entre programas. Por ejemplo, si tie- inferior de la ventana, selecciona la restaura-
nes abierto algun archivo de los incluidos en la cion en la carpeta original o bien en una nueva
copia, QuickBackup no podra restaurarlo. Una carpeta; esta segunda opci6n es interesante si
vez cerrados los demds programas, pulsa el bo- la copia se ha hecho en otro equipo.
ton Restaurar para pasar a la ventana siguiente.
i T Asistenta para |a resiauracion de GuickBackuy
- QuickBackup inicia la oy -
V3 Resauracién camplate ., i ot TR
4 Yo N Ly s restauracion de los archi- - B
S s vos indicados. Cuando fi- ey i _
come: TODAS s eplicacionns pues te estamodopuada 3 naliza el proceso, aparece en la | Aechive ocwat JLEAME doc i
nave B eataga cic oo i o |
ke dgi s Tl pha iy ventana un resumen de las ac- ::’:':f;’f ]
ciones realizadas. Los botones ‘ e re e et AU RS s e
. . . = Se r:-wu:nn lon archivos SELECCIONADOY uncmvend«: JJ
de la izquierda te permiten 5 ”:':.::’;m*::":::;,:,::::':::x::,'::;:“;::S::‘g::.,
guardar el informe en disco (el | | il dy e e JJ
icono de un disco) o bien impri- | P ——— o
mirlo (el icono de una impreso-
‘ votnurar | e _ ewen |
GEn G| ra) para futuras consultas. =

275



[ NO TE LA JUEGUES

Modo segundo plano
|

Como has visto antes, QuickBackup puede crear copias de seguridad automaticas en segundo plano. Dependiendo de |a
configuracion elegida, antes de realizar una copia de seguridad el programa pregunta si ésta debe realizarse en ese momento
o si el proceso debe ponerse en marcha automaticamente sin plantear antes una pregunta de confirmacion. Las copias se
llevaran a cabo de modo automatico sélo si has definido un intervalo de tiempo (diario, semanal, mensual, etc.). Esta
funcionalidad no se aplica a las copias de tipo manual, que deberas activar expresamente cuando lo consideres oportuno.

Si el monitor de QuickBackup no esté activo, puedes
%) Elmado en segundo plana de QuickBackup no esta ectivo en estas momentas ] activarlo al salir del programa. Avanza la aplicacién nor-
Er consecuencia. o podra realizar ninguna copia de seguridad autométca malmente mediante el menu IniciolProgramasl
¢Deseaniciar el modo en segundo plana de QuickBackup? } DATABECKER/QuickBackup/QuickBackup. Ahora, sal del
(| Mo | programa y veras una ventana que te pregunta si quieres utili-
zar el modo en segundc plano. Pulsa el botén Si para activar
¥ Mottrer siempre este mensaje ; . g
esta funcicnalidad. Aparece un pequefio icono de

QuickBackup en la barra de tareas del sistema, en la esquina

Un doble clic sobre el inferior derecha de la pantalla. jAtencién! Comprueba que no
2 icono del monitor de exista ya un icono de QuickBackup en la barra de tareas del
QuickBackup abre la sistema. El programa contiene un error que provoca que pue-
ventana del Monitor de es- da abrirse mas de una copia del monitor en segundo plano. Si
tado. También puedes abrir es0 ocurre, cierra uno de ellos para gue sélo haya un icono
esta ventana pulsando el bo- del monitor de QuickBackup en la barra. De esta forma ga-
tén secundario del ratén so- rantizaras que el proceso se desarrolla sin complicaciones.

bre el icono y seleccionando
la opcion Monitor de estado.
Aqui aparece la lista de per-
files de copia de seguridad
programados para su ejecu-
cién automatica. Pulsa el
botén Desactivar comproba-
cidén para detener momenta- ‘
neamente el monitor de
QuickBackup (el icono apa-
rece tachado en rojo) o el
botén Minimizar ventana
para cerrar esta ventana y
dejarlo todo tal como estaba.

QuickBackup

[ -_Qasam:rcr-émérﬁbamo}ﬁ Mimmizar ventana

CREAR ACCESOS DIRECTOS

QuickBackup cuenta con un botén, llamado Crear acceso directo,

que permite crear un acceso directo a una copia de seguridad en el ¥ oirs e abk
escritorio o en el mend de Inicio. Un acceso directo te permite ini- F angr e s da o cople
ciar la copia de seguridad de un perfil con sélo pulsar sobre él, una e L R S

modalidad especialmente adecuada para perfiles de copia manua-
les. La configuracion de un acceso directo se lleva a cabo mediante
un asistente que te guia paso a paso en su creacion. Es especial-
mente interesante la opcidn Apagar equipo después de la copia, que
te permitira iniciar la copia y olvidarte del ordenador. Cuando la co-
pia finalice, QuickBackup cerrara Windows.

ombre: [Documartas de 1exta an formeta DOC copiar

sccanss || Enaliar canceta |
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Para acceder a la ventana principal del
3 programa QuickBackup, abre el mend
contextual haciendo clic con el botén

e T I =~ S 4
L e .
NO TE LA JUEGUES |
&% QuickBackup [ [Of %]
QuickBackup  Opciones Ayuda. e o =
Agragar Radizer Bartsurar = sohre Craer Al Salie de
| nuevo perfl copia copia LR etz accesodireclo  Ayuda QuickBackup

secundario del ratén scbre el icono del moni-
tor y seleccicna la Configuracién de
QuickBackup. Aparece la ventana del progra-
ma tal como ya la conocemos, desde donde
puedes efectuar todas las operaciones como
crear un nuevo perfil, modificar uno existente,
restaurar una copia, etc. Pulsa el botén Salir
de QuickBackup cuandc hayas acabado y
responde No a la propuesta de iniciar el modo
en segundo planc de QuickBackup para gue
no se active una segunda copia del monitor.

4

pueda llevarse a cabo sin problemas.

Archivos del sistema

Abre de nuevo el menl contextual del monitor de
QuickBackup. La opcién Copiar ahora te permite efec-
tuar inmediatamente una copia del perfil que elijas en
el subment que se abre a continuacion. Si marcas la opcion
inferior, Apagar después de la copia, se apagara el ordenador
cuando termine la copia. Recuerda que, antes de empezar,
debes cerrar las demas aplicaciones para que todo el proceso

) Archivos del sistem

Pati

Qpcianes del perfil | Opciones avangadas | Archivos que copier| Capier | Bessto |

\ )
Archeos del sistema
Generalidades
? - Nombre dal perfil d !
|
Documentns de testo en Dusclario de copia de sedC\0Backup = !
formato DOC '
! I” Copis actva
“intervalo sntre copias - e ';-—,'-icu.ﬁndn debe realizarse lacopia? =
! diano W7 IR TR P e P e e 1Y
i
| " semanal ) "I LB © !
Imenmal TR =1Ll e T aune e dEemnnn
I(‘!adgg ! E;} i ! ¥ |
|
| & manyal |

La opcién del mend
5 Activa permite activar
o desactivar el monitor.
Cuando esta desactivado, el
icono aparece tachado en ro-
jo. Puedes volver a activarlo
seleccionando la misma op-
cion en el mend. Finalmente,
la opcién Salir te permite ce-
rrar el monitor. Si el monitor

i e e e ,wﬁ - I IUI Monitor de estado esta aCﬁVO, aparece una ven-
T | eomigumean da G adip tana de aviso en la que se in-
¥ Apagai después de la copia dica gue QuickBackup no
el A e L podré hacer copias automati-
Salir cas. Pulsa el boton Si, si

Confirmacion

23 Vaaabendenar QuickBackup Silohace no potié reekzars ringuna copie de sequnded automssce
Hegaclic en "5 para activarle viglancia en segundo plano la préana vezaue inicie Windows. o bien

haga clic en"Na" si nodesea activar aita vigllancia en sequnde pleno

W Moster siermpre estamensaje

No | conceler |

quieres que se active de nue-
vo el monitor cuando reini-
cies Windows, el botén No

} para que no se active de
nuevo, o Cancelar para no
cerrar el monitor de
QuickBackup.

El

e T

P

USOS ALTERNATIVOS

QuickBackup esta pensado para crear y restaurar copias de seguridad. Ahora

67 Editar configuracion predeterminada Ed

- Corfiguracion predeterminada svanzader -~ -~ - -

= |

Diraciorio de capias de s¢C:\QBackup
3 3-
| [ Preguntarantes de realizar copia autormatica
N [ verhcacion rapide de la copia

- Numera de coplas.

| Compresion de los datos e 1
I

i
' © veloadad media. compresion normal

; " alte velocidad comnpresion minima |

| ' & elocidad minima, compresion maxime {it)

bien, con un poco de ingenio, puedes descubrir otros usos. Por ejem-
plo, ten en cuenta que al crear una copia de seguridad, QuickBackup
comprime los datos. Entonces, ;por qué no guardar aquellas carpetas
que no usas con frecuencia en forma de copia de seguridad, hacien-
do que ocupen menos espacio en disco? Cuando quieras acceder a
un archivo de la carpeta, lo restauras de la copia de seguridad... y a
otra cosa. Otra posibilidad es aprovechar QuickBackup para pasar da-
tos a un amigo. Guardas los datos que quieras enviarle en una copia
de seguridad y cuando la reciba tu amigo puede usar QuickBackup
para restaurar los datos. Al ocupar menos, es posible que quepan en
un disquete o se los puedas enviar en un mensaje de correo.
Ademas, como puedes proteger la copia mediante una contrasefia,
tus datos quedaran a salvo de miradas indiscretas (jrecuerda que el
destinatario debera conocer también la contrasefa!).
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CON EL TREPIDANTE Y DESENFRENADO RITMO DE MEJORAS QUE CARACTERIZA AL MERCADO DE LOS
VIDEQJUEGOS, ES NORMAL ENCONTRARSE CONTINUAMENTE EN LA NECESIDAD DE TOMAR DECISIONES
SOBRE COMO AMPLIAR EL PC Y EL MOMENTO EN EL QUE ES INDISPENSABLE CAMBIARLO POR UNO
NUEVO. EN EL CD-ROM QUE SE ENTREGA CON ESTA UNIDAD HEMOS INCLUIDO UNA APLICACION QUE TE
OFRECE INTERESANTES CONSEJOS PARA NO EQUIVOCARTE EN LA ELECCION.

—

| as mejoras pueden afectar a cualquier
. componente del equipo. Algunas de ellas,
1COMO Un joystick mas adecuado, o con
Force Feedback; o unos altavoces con sonido
envolvente, tienen como Unica limitacion tu
presupuesto. También puede ocurrir que tu
equipo funcione como un reloj y a la velocidad
del rayo, pero uno de los dispositivos mas im-
portantes, la pantalla, se haya quedado anti-
cuada. Normalmente, el sentido
comun acostumbra a ser el mejor
aliado para decidir en estas situa-
ciones. Pero otras circunstancias,
menos evidentes, reclaman el
consejo de un profesional.
Puede surgir una duda del tipo:
"iEs mejor actualizar el procesa-
dor o bien ampliar la memoria
RAM?". La respuesta definitiva
depende del uso que des a tu
ordenador (si abres muchas
aplicaciones simultdneamente,
si te gustan los juegos en 3D, los de
estrategia en tiempo real o los simuladores de
vuelo, etc). Pero puedes obtener sugerencias
interesantes de un reputado fabricante de anali-
zadores de PC, MadOnion.com, si utilizas la he-
rramienta que te ofrecemos en el CD-ROM.

XL-R8R

MadOnion.com es una empresa que lleva afios
produciendo analizadores de rendimiento de
primerisima calidad para los ordenadores per-
sonales, con especial incidencia en el aparta-
do gréafico. Ahora, con la experiencia acumula-

da a lo largo de todo ese tiempo, ha publicado
la utilidad XL-R8R que permite analizar en
profundidad tu ordenador y proporcionarte in-
formacion sobre la mejor manera de actuali-
zarlo. Y si tu PC esté a la Gltima, siempre te
quedara el calorcillo de ofr, de boca de exper-
tos en el tema, que tu equipo es excelente.
XL-R8R es un analizador que tiene en cuenta
todos los aspectos gue afectan al rendimiento
del PC, no limitdndose a los gréficos sino tam-
bién el sonido, el procesador, la memoria dis-
ponible, los componentes de la placa base,
etc. Mientras lleva a cabo el anélisis, en panta-
lla se desarrolla una historia, que dura unos
pocos minutos, con una excelente banda so-
nora criginal y unos modelados en 3D que vale
la pena contemplar. Una vez finalizada la his-
toria, vuelves automaticamente a la interfaz del
programa, desde donde se accede directa-
mente al sitio web de MadOnion.com para re-
cibir consejos sobre la mejor manera de actua-
lizar tu equipo. El funcionamiento es de lo mas
intuitivo, y todo el proceso se desarrolla de for-
ma suave y sin complicaciones. Al final, una
visita guiada al sitioc web de MadOnion.com te
permite consultar la base de datos del fabri-
cante y recibir consejos sobre la mejor manera
de actualizar tu equipo. Incluso si no cuentas
con una conexion a Internet, el programa reali-
za un informe muy pormenorizado de los com-
ponentes de tu ordenador, que puedes usar
para dirigirte a un experto y recabar su opi-
nion. Eso si, en este caso, te pierdes el aseso-
ramiento de MadOnion, que sélo esta disponi-
ble desde su sitio web.
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ConseJos para estar a la uItlma

En este ejercicio te planteamos un recorrido completo por el programa /' -7 de MadOnion.com. Una vez instalado el
software, puedes arrancarlo hien desde el menii /'c'0 o desde el acceso que se crea en el escritorio, si has elegido esta
opcion. A partir de aqui, paso a paso, llegaras hasta la recomendacion de MadOnion.com. Una vez hayas accedido al sitio web
de esta empresa, y tras leer los consejos que te ofrece, puedes navegar para acceder al resto de servicios que prestan.

. Enlaventana de XL-R8R destaca un
botén grande, de color dorado, titulado
. GO! Pulsalo para que el analizador del
equipo se ponga en marcha y obtenga infor-
macion detallada de cada aspecto de tu PC.
No te preocupes, la informacion recabada es
completamente confidencial, y el programa s6-
lo la usaré para acceder posteriormente a la
base de datos del sitio web del fabricante y su-
gerir las posibles mejoras. Al utilizar este méto-
do, te aseguras de poder contar siempre con
los Ultimos avances aparecidos en el sector.

El siguiente paso es puramente contem-

plativo: ponte cémodo y disfruta del festi-
— val de gréficos y sonido que los creadores
del programa te han preparado. La pelicula
completa dura unos minutos, pero puedes can-
celarla cuando desees pulsando la tecla Esc. Sin
embargo, debes esnerar algunos segundos an-
tes de cancelar; el tiempo que necesita el anali-
zador para recabar la informacion necesaria.

Una vez acabada la representacion,

S — e aparece una nueva ventana en la que
Bt | puedes consultar el informe del analiza-
P dor sobre tu equipo. Para ello, pulsa el botén
View Profile y accederas a la ventana con to-
dos los datos. La informacién contenida en ella
es muy técnica, por lo que es probable que a
algunos datos no les prestes demasiada aten-
cion. En cualquier caso, cuando hayas termi-
nado de consultar el informe, pulsa el botén
OK para volver a la ventana anterior.

- | Es el momento de seguir adelante. Para poder pulsar el
boton Continue, que estéd desactivado, tienes que marcar
' la casilla | agree with these terms and conditions. Si

quieres leer antes detenidamente las condiciones de uso, pulsa
los botones superiores, Privacy Statement y Legal Statement.
Una vez marcada la casilla, se activa el botoén Continue: pulsalo
para acceder al sitio web de MadOnion.com. Si no tienes cone-
Xién a Internet, o no quieres conectarte ahora, pulsa el botén
Cancel para volver a la ventana principal del programa.
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mente con el sitio web
de MadOnion.com. La primera
vez que te conectes, el progra-
ma te pedird que introduzcas
tu direccién de correo y una
contrasefia para darte de alta
en el sitio web. Hazlo, y acce-
derés a la seccion de consejos.
En posteriores conexiones, no
tienes que preocuparte por es-
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19 Inteimel

te paso: XL-R8R te identificara

Ten en cuenta que los
precios y productos
propuestos en la pagi-
na web estan pensados
para el mercado ameri-
cano, de modo que
probablemente en al-
gln caso tengas que
buscar una alternativa
parecida disponible en
tu pais, y adaptar el
presupuesto a los pre-
cios actuales.

en el web y podrés entrar di-
rectamente a la seccién de recomendaciones.

— Desde el propio sitio web, puedes pulsar
el enlace analyze my pc para obtener un
_____ analisis en linea. Espera hasta descargar
el analizador (el proceso puede durar un par de
minutos). Los resultados de este anélisis apare-
ceran en una nueva pagina. Este sistema ofrece
un analisis mucho més simple que el de la utili-
dad XL-R8R, pero puede resultar (til si has teni-
do algln problema con el analizador de la herra-
mienta. Cuando hayas terminado, cierra el

Si tu equipo esté a la tltima, MadOnion
no tendra otro remedio que felicitarte.
Pero incluso en este caso, siempre viene
bien alglin consejo, como por ejemplo ampliar
la memoria. No cabe duda que los creadores
de este programa son gente honesta: si no vas
a obtener una gran mejora, te lo dicen sin ro-
deos. Ahora bien, si tu equipo necesita alguna
actualizacion urgente (una nueva tarjeta de vi-
deo, un procesador mas rapido, mas memoria,
etc.), aqui te daran indicaciones sobre la mejor
manera de llevar a cabo la actualizacion.
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HMomory Options

Haro 5  full range of memory upgrads options for your PC. Each of
thoss options will nhance your PC's porformance 10 a different
doqreo. Our primary momory upprado target = 128MB total memary
120M8 of memory wil meot th minmum systom foquiremants for
aimast all of the softwaro available today and vl allow you 1o run
‘mltiple applications smacthly and offciantly With that goal in mind,
it wll now bo up to you 1o docide just what your computing nseds are
and to mako the appropriate seloction

currene memor

» 230 M0 RAN

Your PC has a suffcient amount of system memory for most
applications. I 5 unfikely that adding more momory sall imprave your
portormanc signifcantly, unlosa you frequently run multplo
applications simutaneously

N

navegador para volver a la ventana de XL-R8R. @ ]
anaLd=zZe mY PC =
Recommendations :: lmpI_DI-IE _'[%
System Report :: Hnu'- p:ls
Hosauses  pPECEOrmance!

Ml XL-R8R Options

De vuelta en XL-R8R, comprueba que
el boton XL ADVISES esta habilitado:
sblo se activa después haber hecho fun-
cionar, al menos una vez, el analizador. Este
botén se utiliza para acceder directamente a
las recomendaciones de MadOnion.com, sin
tener que pasar otra vez por la demo de gréfi-
cos y sonido. Te resultaré util cuando, pasado
cierto tiempo, quieras repasar los consejos dis-
ponibles en su sitio web.

El siguiente botén, Options, proporciona acceso a una
nueva ventana en la que puedes elegir entre algunas po-
sibilidades de configuracién. La primera casilla, Looping,
hace que la demo de XL-R8R se reproduzca indefinidamente
en pantalla. Esta caracteristica puede resultar util cuando quie-
ras usar tu monitor como expositor; es el tipo de recurso que
suelen utilizar en las tiendas para tener los equipos en marcha
todo el dia, mostrando gréficos y sonidos de Ultima generacion.
La casilla siguiente, Sound, habilita o deshabilita el sonido.
Finalmente, el cuadro Display Device contiene Ia lista de tarje-
tas gréficas instaladas en tu equipo. Si cuentas con mas de
una, aqui puedes seleccionar cual debe usar la utilidad para
llevar a cabo las pruebas y reproducir la demo. Cierra con el
botén OK para validar los cambios.
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S6lo le faltaba hablar

ASISTENTE VIRTUAL

EL ASISTENTE, ESE PERSONAJE INFRAVALORADO QUE SOLEMOS OCULTAR A LAS PRIMERAS DE CAMBIO, TIENE SUS
UTILIDADES. NO SOLO ES GRACIOSO Y SIMPATICO, SINO QUE ADEMAS, CON LAS APLICACIONES QUE TE
OFRECEMOS EN EL CD-ROM, PUEDES CONSEGUIR QUE HABLE, LEA TUS TEXTOS, LIBERE MEMORIA, CONTROLE TU
AGENDA, ETC. EN RESUMEN, PUEDE SER UN AYUDANTE FIEL Y EFICAZ TODO EL DiA.

uando instalas por primera vez un pro- esto, tiene ademas otras #

c grama como Microsoft Word, suele apa-  interesantes opciones: “y
recer un personaje que se presenta co- puede liberar memoria,

mo tu ayudante, y que te aconseja sobre el crear nuevas macros o

mejor modo de utilizar el programa. No suele capturar imagenes.

estar demasiado tiempo en pantalla, porque la  Para complementar-

mayoria de usuarios lo ocultan rapidamente. lo, hemos incluido
Ahora, las cosas han cambiado: puedes con- también en el CD-
seguir que tu ayudante sea mas divertido y ROM el Mayordomo,
sobre todo, mas util. un pequeno programa
que pone la nueva capaci-
SECRETARIO PERSONAL dad vocal del asistente a trabajar como si se
Con AgentReader puedes hacer que tu asis- tratara de tu secretario particular. Lleva tu
tente hable, te lea en voz alta los textos que agenda, para que de este modo
selecciones o te avise de la hora. Y no solo puedes estar siempre al dia, ya ﬂ'\

eso, puedes configurarlo para que elimine las que te dice qué tienes programa-
ventanitas de publicidad que aparecen mien-  do para cada jornada. Ademés,
tras navegas por Internet, cambiarle la voz, la puede gestionar tu buzén de
pronunciacion, incluso hacer que aprenda correo electronico, la navega-
idiomas. De este modo, tu asistente no seréa cion por Internet y retine al-
solo una figura animada en la pantalla capaz gunas utilidades que gestiona > u
de ofrecerte informacion textual sobre las op- desde una especie de centro de g 5
C!

ciones de este 0 aquel programa. trabajo. Todo, para que le saques
2

AgentReader, el programa que te permite todo el maximo partido al personaje.
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Una buena compafia
|

Cuando hay que pasar muchas horas delante del ordenador, a veces se agradece un poco de compaiiia, un poco de
distraccion. Con esa idea se crearon los asistentes que, en algunas aplicaciones, aparecen en pantalla ofreciéndote algiin
mensaje. Ahora no tienes que conformarte sélo con esos textos escritos, pues esos personajes pueden también hablar, leer el
contenido de paginas web o, simplemente, echarte una mano a la hora de trabajar con algunos programas. Instalando el
programa AgentReader, los asistentes "hablaran por los codos".

La primera vez que ¥ Moritor iptoard

Buscaren: | '3 JiER = A eH ] ejecutes el programa EE’”“;:“;"’M

& Genie AgentReader te pedird ﬁwg Recordst

gJames que escojas un personaje. g e

Merlin .

S Dscar } Lgs pod.ras gncontrar en el v Time Remi

S Peedy directorio Windows/MSAgent/ v Thesaurus

B Robby Chars, donde verés que pue- e

des escoger entre distintos v Use lgnore List
; personajes. Nosotros nos he- Remove Popup Windows >
tte e | L_goi | mos decantado por el flema- £uloBegKeep Connechon i)
” 5 X v Test Clipboards (Choose with Ctrl+Number)
Tipo de archivos: | Agent Characters [*acs) = Cancelar | tico James, el mayordomo vl At FresMencsy
Z por excelencia. S L
Engish

Una de las actividades que puede llevar a
2 cabo este particular asistente es la de leer Auto Save Clipboard Graphics
un texto. Primero debes asegurarte que el
idioma seleccionado es el espafiol. Pulsa con el {
botén secundario del ratén sobre el icono en for- e P »
ma de libreta situado en la parte inferior dere-
cha de la pantalla y escoge Spanish.

English

Exit

. Ahora s6lo tienes que seleccionar un
INSTALACION seleccionar un texto 3 texto cualquiera, copiarlo en el portapa-
Para poder utilizar los cualquiera peles y pulsar dos veces sobre James

programas que se co-
mentan en esta sec-
cion y que, como es
habitual, se incluyen
en el CD-ROM debes
instalarlos siguiendo
este orden. En primer
lugar, el Kit de soporte
de voz, a continuacion
AgentReader y, final-
mente, el Mayordomo.

quien lo leera inmediatamente. También pue-

} des pulsar con el botén secundario del ratén
sobre el ayudante, con lo que se despliega un
menu flotante entre cuyas opciones figura tam-
bién Read in Spanish (leer en espafiol).

Abrir ventana Comandos de voz

En ese menu que acabamos de descu- Ocultar
4 brir, el que aparece pulsando con el bo- -
ton secundario sobre James, aparecen Read in Spanish
otras opciones interesantes. Ademas de poder- Read
lo Ocultar, o parar (Stop), esta el comando Stop
Translate, que te permite traducir el texto al in- Tranzlate

glés gracias al servicio que ofrece Babel. Eso
si, tienes que conectarte a Internet.

&

Pause Manitor
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Existen muchas otras opciones para configurar tu
asistente. Pulsando con el botén secundario sobre
el icono de AgentReader, situado en la barra infe-
rior, puedes modificar desde el tono de la voz (mas grave
0 Mas agudo) a una de sus opciones més Gtiles: impide
que, cuando navegas por Internet, aparezcan esas mo-
lestas ventanas publicitarias (Remove Popup Windows).

T Macro [F12] =11 x|
I~ Mouse
Record r* Keyboard i
|Default Macro _j C!eal

2000-2001 by Ade \araas
[Scroll Lock] = Record  [F12] = Fiay iacro

||_ At + [Seroll Lock] = Play hacro
~
Esta aplicacion incluye
B pequefias utilidades
que te permiten desde
liberar memoria (gracias al
comando Free Memory) a
grabar macros, ampliar una
zona determina de la pantalla
(Magnifier Zoom) o el Mouse
Keyboard, una utilidad curio-
sa si no quieres depender

siempre del teclado.
i, i}

q

| v Femove &d

AonIeatmgBrowsel
L r|"‘-|.'"t.-

Close with Laft + thht Buttons

v Monitol Qlupbeard

Free Memasy
SpeedUp Process
Macro Recorder
Magnitier Zoom
Mouse Keyboard

v Time Remnder

v Thesaurus
Spell Checker

v Translate

v Use Ignore List

Remove Eopup Mdnda
Auto Ping [Keep Connection Alive]
v Text Clipboards (Choose with Ctrl+Number)

| v Auto Free Memory

Auto Save Ckpbeard Giaphics
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Pero atin hay mas opciones que debes tener en cuenta.
Si pulsas des veces con el botén izquierdo sobre el icono
de la libreta, se abrird el AgentReader. La primera op-

cién del archivo File es Open Character, es decir, poder cam-
biar de ayudante. Con la opcién Edit Ads Settings, por ejem-
plo, puedes decidir qué tipo de ventanas publicitarias de
Internet debe eliminar el asistente, mientras que con Edit
Search List puedes incluir o eliminar buscadores o paginas
web para que tu ayudante trabaje con ellas.

i,
Eile Options Help

(

i

Bloc de notas.

Arehivo Edicion  Buscar  Apuda

& titles -

Alt | | Ak |

Ctil I

& titles - Bloc de notas

Archiva  Edicion  Buscar Ayuda
*Advertising=

*Banner*

=Ads*

*PONSOF*

=Welcome to axember =agets
Window refreshess»

*Free Stuff by Email=

(

=Advertising= |
e e e :::nner- ‘rz,
S* ~
Read Clipboard i 3
Stop *Helcome to a=ember xagets "
R e R Window reF:eghe:-a % e ¥ )
=Free Stuff by Email= row
Setupgutn Flee Mem . R
SOl
Auto Popaup AgentReadsr !
Ao Scrollwith Mouse ’ Z
T T oA i
Edit Ads Settings
Edit Ignore Settings
Edit Ping List
Edi Search List
Refresh Settings F5
Exit J|

PARA QUITAR
LOS BOCADILLOS

¢No te gusta que el texto
aparezca en el bocadi-
llo? Ve a AgentReader/
Properties y en la pesta-
fia de Salida desactiva
esa opcion. Ademas, ve-
ras que puedes cambiar
el tipo de letra o desacti-
var los sonidos propios
de cada asistente.
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iQué aprenda idiomas!
I

En general, que tu ayudante sea capaz de hablar en espaiiol e inglés es més gue suficiente. Pero estos asistentes son
poliglotas y pueden hahlar también en ruso, japonés, portugués, italiano, etc. Para ello, basta con que te bajes de Internet los
modulos del idioma deseado y, tras instalarlos y configurarlos, todos tus asistentes seran capaces de hablar en esas lenguas.

Fls Edl ‘ew Fawder Jooh Hep 1
to ol . I < PRURTC LIRS (I (2l

Bak Stop Refredh Home P_-WRH Seach Favortes Fetonr Mal Pl
I et e ) 0% Veam>

:jg—_q\ugn salected charactar

Tent-to-speech engines:
Text-to-speech engines provide speech output capabiliies for Microsoft Agent and the Agent Character Editor. In the list below,
selact ane of the a7ailable text-to-spaech engines, then click the download link. Note that you must also install .

For the spedified language, except for Amencan and Briush English. 3

{Select a texto-epeech engine >

Select & textto-speech enging =] |

Lemout & Hauspre® TruVoice Text-To-Speech Engine - American English (1 MB exe) J

Lemout & Hauspie® TTS3000 Text-Ta-Speech Engine - Britsh Enghsh (25 MB exe) r

Lemout & Hauspie® TTS3000 Text-To-Speech Engine - Dutch (2 6 MB exe) i the SAPI4.6¢ 1 e binaries

Lemout & Hauspie® TTS3000 Text To-Speech Engine - French (2 2 MB exa) Engine . 1

Lemout & Hmrsn msnnu Texl-Tn-S each Enm Gerrmsn £MB ewa
rioul & Hauspie® TT5300 © alian oxs

wdll B

Agent; they may have the

Lemnout & Hmsple!'l'rsannn Tm«-TmSpee:h Engm Jupma se (I W3 esoe}

Lemout & Hauspie® TTS3000 Text To-Speach Enqm -¥orean (3 MB exe)
Lemout & Hauspre® TTS3000 Text-To-Speech Engine - Potuguese (Brasi) (2 4 M8 exe) ~|
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PALABRAS DIFICILES

Hay palabras que el
ayudante no puede
pronunciar o, por estar
en otro idioma, no pue-

de leer en castellano. 3
Para solucionarlo, ve a
Panel de Control/
Speech/Pronunciacion,
donde tienes la opcidn
de crear tu propio dic-
cionario personalizado.
En el campo Archivo
escoge Nuevo para dar-

Seleccionando las
Propiedades del cam-
po L&H TTS3000 ve-
ras que puedes configurar si
quieres gue el asistente ha-
ble con voz de hombre o de
mujer e incluso crear un de-
terminado tono de voz gra-
cias al perfil del usuario.

[Sarech Fromitics

En primer lugar debes s |
1 bajarte de la Red los Vot s
dos packs de software 7 & e

necesarios para que tu ayu- TW‘“
dante utilice otro idioma.
Necesitarés el de leer texto y
el de hacerlo a viva voz,
Text-to-speech. Podrés en-
contrar mas idiomas en la
pagina de Microsoft, http:// |t | |
msdn.microsoft.com/works-

hop/imedia/agent/agentdl.asp. L]

Una vez hayas descargado los dos programas, ejecita-
2 los. Para asegurarte de que todo ha ido bien, ve a Panel

de Control/Speech donde podrés ver la lista de todos los
idiomas que tienes hasta ese momento. Los que hayas bajado
de Internet se guardan en L&H TTS3000.

El campo TruVoice, en
4 el apartado Speech del
Panel de Control, fun-

ciona de forma diferente.
Pulsando en Properties pue-
des acceder a todas las opcio-
nes, desde la pronunciacion
al control de volumen y timbre R
de la voz del asistente. Eso si,
s6lo del médulo en inglés.

5 Arzbic

le un nombre a tu dic- Basaue

cionario. En el campo G,,...t’”“ﬁ,m“”' Ahora que lo tienes todo configurado, sélo tendras que

Edicién puedes crear el el 5 asegurarte de que James haya aprendido bien el nuevo

diccionario en si, escri- gz idoma. En el men( Options de AgentReader escoge

biendo la palabra que Engioh (Brth] Other Language; y, una vez zlli, el que te hayas bajado (italia-

desees y después e no en este

transcribiéndola fonéti- ik caso). Sélo

camente para que el Tewk tienes que

ayudante sepa c6mo Hurgensn buscar un

pronunciarla. Pulsando icara texto en ita-

Agregar, la afiadiras al Kerean liano o una

d' Norwegion

iccionario. pagina web

Potugases para com-
Romansan
Pt probar que
T funcicna a
Spanish i
Swedish Ig ‘perfec
Thai cion.

o
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Mayordomo

Ahora que tu asistente ya habla, puedes utilizar sus nuevas habilidades en otros campos. Mayordomo es una utilidad que
hace que el asistente se convierta en tu secretario particular, gestionando tu agenda y recordandote las citas importantes.
Puedes configurarlo para que te avise de la hora, lea tu correo e incluso navegue por Internet. También puedes modificar su
voz, pero no el idioma, ya que solo est4 disponible en castellano.

Cuando ejecutes por primera vez el 2 Para afiadir una tarea mmm_ig:oa:ss S D] B PamewEd | feomade’ Gt Gl g

1 Mayordomo, te saludars, te dira el dia y sdlo has de seleccionar  [EIIEESGNL s |

la hora y te informard, seguramente, de el dia y pulsar el botdn ‘T:"f:' T’: T 1",‘,5 }M‘“ =

que no hay tareas programadas. Pulsando Nueva Tarea. Podrés introdu- §§ 5 g 55 5% 5 F .-
con el boton secundario sobre el icono del cir el texto en el recuadro si- S i A e
programa, podrés ejecutar la pantalla princi- tuado justo debajo y pulsando ( ﬂ

pal. En la primera pestafia, Recordatorio, ve- OK, quedara registrado. Tu T :

ras un calendario donde tu ayudante, a viva ayudante tomara buena nota

voz, te dira si tienes alguna tarea programada de ello y te lo recordara el dia

para el dia seleccionado. sefalado. -

L]

Puedes hacer que el
\ . P Moo oo T3 e e Pk =lolx]
3 asistente baje tu correo 19:14:29 5 2| 5% ponsts swersn cunsacos |
N E electrénico en la pesta-  |EHNESE Ssinetons tkleet | et Bty
BannRRD (e s fa Correo (asegurate de de- Py A oW EEEE
28 29 30 N 5 1 Mm”’_‘_ t | ” Bl d 1415 16 17 18 _Tx::::nﬂrmum ;Kl:nmm
T T Fapie i saclivar la casi a ‘ oqueado 8 an :,m e
B s ' i iy para pode'r’esc.nbw en ella), oy e[S 2w
T pero también tienes un pe- e | | 4
quefio centro de operaciones ZEresreT e N =
en Utilidades. Puedes abrir e T
: archivos WAV, usar la e L
’ ; will i, pone Il ol o
= il Calculadora, saber la hora, )
tu IP, leer un texto, etc. = . L T

En la pestafia Personaje podrds cambiar

das las caracteristicas que se refieran a cambiar los mensajes de bignvenida y

4 de asistente y, en general, modificar to- 5 En la pestafia Personalizar puedes

él. Pulsando el boton Galerfa los podras ver to- despedida, cambiar el formato de la fe-
dos. En Tipo puedes modificar su voz, cambiar- cha, y decidir si quieres que te vaya recordan- UN MAYO RDUMU
la, hacer que hable mas deprisa o que susurre. do la hora y a qué intervalos. En el tltimo LAS 24 HORAS
: apartado, WWW, puedes navegar por Internet: Si te gusta tener a tu
Propiedades dellas personajes 3 Fil) v -
Ghr M ir a la pagina que desees, traducirla, etc. asistente a todas horas,
e pon un acceso directo
despl: i il mediante i O3k ..
mmauﬁhnanysigrme} Una ve qué haya IBmMn]&nm'Q@rwlﬁW&dﬂlEﬂw| PR ]MWI en el grupo InlClO de
ionado uno. haga clic en Aceptar 5
Windows para que se
WETEE s IH.\WI-Lnn»‘\[umn'.‘M'!L‘\!Ptl’ T — ejecute Cada vez que
ovodins | gruaves | Comes | Uisides | Busonse | 2 Dvonakes |y H
2 etk e sreniad St — enciendas gl ordenador.
PR FEEEEEY - . EE— Asi te podra avisar des-
IFERT IR Sichor wavbvcial_wa] .
BERHER D e d'e gl primer momento
5ty tepsm Fmengatehs gk si tienes alguna tarea
Totos o toner — I © 12de paeia del2081 © Codo 50 Minuigs programada.
i e, Feodenier € wemes 1L da enero # Cada 30 Moy
s S e et © vemgs (2 "Dadalﬁmm;,:
= ' Satudar cor los buados Dias Tarde s Moches .
Dia de la madke e ¥
o
Aceptar Cancelar Apigar | i o AL
285
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La imagen: el togue final .

HOTMETAL PRO 6.0 (4)

ESTA CUARTA Y LTIMA ENTREGA DEL EDITOR DE PAGINAS WEB HOTMETAL PRO 6.0 SE CENTRARA EN EL ASPECTO
GRAFICO Y MULTIMEDIA DE LA PAGINA WEB. LA IMAGEN ES UNA PARTE FUNDAMENTAL EN CUALQUIER SITIO WEB

QUE PRETENDA TENER UN GRAN NOMERO DE VISITANTES. PARA CONSEGUIR HACER MAS ATRACTIVO TU SITIO WEB
TE OFRECEMOS UN POTENTE PAQUETE DE PROGRAMAS GRAFICOS, ULEAD.

pularidad, en gran medida, gracias a la

aparicién de los primeros navegadores
que soportaban una interfaz gréfica. Solo los
més viejos del lugar recuerdan cual fue el
primero de ellos: Mosaic NCSA, aparecido
en 1996. Después fueron llegando los de-
més hasta la aparicion de los dos grandes
y sus distintas versiones: Netscape
Navigator e Internet Explorer.
Sin duda alguna, las imagenes son capa-
ces de dotar a la comunicacién de una di-
mensidon distinta, mucho mas alla de lo
que es capaz la pura informacion escrita.
Fspecialmente, en el sofisticado mundo del
disefio y la publicidad en el que vivimos,
una presentacion agradable y un disefio
llamativo pueden ser la clave para el éxito
de la comunicacién de un mensaje.
Sin embargo, la evolucion de la forma que
ha ido cobrando el contenido de la WWW (tex-
to, imagenes, elementos multimedia, etc.)
cuenta con una limitacién bésica: el acceso a
la misma. No cabe duda de que, ademas de

EI mundo de Internet empezé a adquirir po-

querer una buena informacién y de que ésta
sea presentada en un atractivo envoltorio, se
desea disponer de ella inmediatamente. Es evi-
dente que por cada segundo de méas que tarda
una pagina o un archivo determinado en car-
garse, mayor es el nimero de visitantes que se
desaniman y abandonan la tarea. Se trata,
pues, de conseguir un resultado vistoso utili-
zando el minimo de informacion posible.

En esta cuarta y Gltima entrega dedicada a la
edicion de paginas web con HoTMetal PRO,
aprenderas como dotar a tu pagina web de al-
gunos elementos gréficos y multimedia, y tam-
bién a optimizar los que ya habfas incluido.
Para ello te ofrecemos la completa suite de
programas graficos Ulead, que contiene los
componentes Photolmpact SE, un potente edi-
tor gréafico y de retoque fotogréfico; Photo
Explorer, un organizador de archivos de ima-
gen con algunas interesantes funciones; Web
Extensions, que afiade a Photolmpact distintas
herramientas especialmente concebidas para
paginas web y GIF Animator para visualizar,
crear y editar animaciones GIF.
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Mejora las imagenes de tu web
l

En la primera entrega de HoTMetal PRO se explicé como insertar imagenes en tu pagina web y cémo definir sus principales
atributos. Ahora que dispones del potente paquete de software de Ulead, profundizaras en el retoque y optimizacion de
dichos archivos graficos para que ocupen el menor espacio posible.

Para instalar en tu ordenador el cuarto
] corte de HoTMetal PRO, que contiene
los programas gréficos de Ulead, ejecu-
ta el programa de instalacion del CD y sigue
las instrucciones que van apareciendo en pan-
talla. Los distintos programas disponen de ins-
taladores separados, por le que también po-

dran ser desinstalados individualmente.
.

Ulead Photolmpact 3.02SE Setup

= —_—
L UlBad Phatolmpact Spocial | dition 302 Sotup B3
Ploasn skt s of e fobiowrg cens.
¥ L riada'n (s 204
T Elsiatalon paqaes 30461

€ Inwtad mruruan s vt il COBON.

La imagen escalada2.jpg ocupa 59 KB
3 y tiene una resolucién de 480x368 pixe-
les, bastante mayor de la que realmente
se visualiza en la pagina web. Anteriormente,
lo gue hiciste fue reducir las dimensiones en
los campos WIDTH y HEIGHT de la etiqueta
IMAGE para conseguir una altura uniforme de
todas las imégenes de 200 pixeles, pero existe
una solucién mejor: reducir el tamafio de la
propia imagen, y con ello disminuir también el
tiempo de espera para visualizarla. Para con-
seguirlo, utiliza JPEG SmartSaver, una de las
herramientas de Ulead Web Extensions a la
que puedes acceder mediante el menu Web,
4 derecha del botén que muestra el ico-
no de un ojo. Elige Pixels en el desple-
gable Unit y con la casilla Keep aspect ratio
(Mantener la relacion de aspecto) activada,
define una altura de imagen de 200 pixeles,
en el campo Height. Dicha casilla ajustara de

forma automética la anchura de la imagen de
farma proporcional. Luego pulsa OK.

Pulsa sobre Resample, ubicado a la

2

lizacion (Tags On View, o desde el Resource
Manager) y accede, mediante el botén secun-
dario, a la opcién Edit Image File. Automati-
camente se lanzara el programa Ulead

Desde HoTMetal PRO,

imagen escalada2.jpg de la pagina afi-

ciones.htm en cualquie

Photolmpact SE.

(EHoTMatal
R Ele £ tow ien Fains Took Tabie Fomy Frameet Bojct inion Hola
Saldlvy #v B2 2

a = L]

D& e

e e AL

RO [aniciones htm]

ABRT  ce .
* EE

selecciona la

r modo de visua-

|
Wiy

=%

(SABIAS QUE?
Para visualizar el
aspecto de la imagen
resultante en el
panel derecho de
SmartSaver, pulsa el
botdn que contiene el
icono de un ojo. Para
que se actualice auto-
maticamente, deja
marcada la casilla
Real-time preview.

5| 19) ]

’ Ztch
" “[Farmet _Effect | Web Window Help

Background Designer. .
Bufton Designer
Erame Designer.

Siretelryid Bl

et

Shiftimage. .
Align Objects »

(=3 o .
S (= § = el
RO Ve Y

HTML Image Assistant

irnageiEn Tea

Helper Program. .

‘= Newimage- ———— ——
| | ¥ Kesp aspect ratio

. Width 1251 55

| Hegt 200 =
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| ' Uni Pixels >
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FiUlead JPEG SmartSaver - escalada2 jpg (. HE3

JPEG SmartSaver te permite definir de
Uncosgpressed 156,600 bytes Compressed 33,315 bptes {1:4.7] 5

forma automética el grado de compre-

El campo Smooth difu- B
sion de la imagen a partir del tamafo de-

mina la imagen antes de

procesarla, 1o que a me-
nudo se traduce en una mayor
compresion. Es Util sobre todo

} para imagenes con zonas uni-
formes (por ejemplo un cielo
azul), por lo que en este caso
no lo utilizaras, dejando el valor
None. En el apartado Mode in-

seado en KB. Para ello, pulsa el botén situado
en la esquina inferior derecha y selecciona la
opcién Compress by Size. De 59 KB de la ima-
gen original se pasa a solamente 15 KB, intro-
duciendo este valor en el apartado Desired file
size. Tras pulsar Start el valor Quality toma au-
toméaticamente el valor adecuado para conse-

ale 11|z||_1_|

™ Beattime preview. ®| |3,

;- Compression - -
\ , - .
Smoo [None v Subsamping | HTANN ~ | dica la opcién Standard guirlo, en este caso de un 21%.
12 il zl Optimized, que es la que com-
b Beat . . . Co
compressn P prime més eficazmente. El va- Compress by Size
Suchy 1008 1 5 | lor Progressive puede ser inte- To compiess an mage [0 a #pecilc i szs, enter the laget sze g
e resanteg ara 'rnz enes P USSR w
| e
Savads I Emr.el_‘ Hep | 1’ Batch IEJ:[EI p g If!heuwmagasaJPEﬁmage.ywwchmmmd —_J

grandes, ya que permite cargar the ameurk ton ting the "Compiessio tatio” $pin
rapidamente en el navegador o —-*—*—-I

una imagen de baja resolucion que ird ganando D ¥ s

: 4 & Dewed i sz
en detalle de forma gradual. Deja el parametro fis e =l
Subsampling en su valor por defecto YUV411,  Compreasion o {1, 1008
gue proporciona la mayor compresion. =

Finalmente pulsa Save As... para guar-
7 dar el resultado, por ejemplo en una
nueva carpeta que contenga las image-
nes editadas, imagenes2.
Aparece una advertencia indi-
cando que el resultado graba-
do puede variar ligeramente
debido a la compresion del ar-
chivo, acéptala. Luego puedes
efectuar las mismas operacio-
nes con la imagen cuyo nom-
bre es escaladal.jpg, también

Avucral J00 11120 50 !EIE!I

a@le ” =R _IJ Fﬂub;mammw | mp de un tamafio excesivo. fetongmars — ol
, Compression - =

f_ smeoth [3 = Sutamping IYW'“‘ =l ’ Para mejorar la calidad de la imagen, Photolmpact SE incorpora algunas

i ?:” IFE?E“‘W = et : 8 potentes funciones. Abre el archivo buceol.jpg, que es una fotografia con

" compression T } 553 ‘Jﬁ»; muy poco contraste. Puedes ajustar este pardmetro de la imagen eligiendo

1 Qusiy 0 mﬂr l_zi en el menyu Format/Brightness & Contrast, o bien dejar que Photolmpact lleve a

Iaa-v"e—u‘l c:mi.J He i<| e _|

caho el proceso automaticamente tras calcular los valores 6ptimos a través de la
opcion Format/Auto-Process/Contrast. Puedes apreciar la diferencia en la imagen.

También es posible
g aplicar gran cantidad
de efectos especiales

Finalmente, para que
1 [] los cambios que he-
mos realizado en las

[ Stroke size—
| f* Smal " Laige

Moisture level (0.100]
| By

T N 4 1S O ¢

= ]@|m|@|< lmli 2] [x|4

a
3

I
I

que puedes encontrar en &l
menu Effect. En la mayoria
1 ) de ellos, tras seleccionarlos,

distinto grado de aplicacion
del efecto. Ademas, puedes
editar todos sus parametros

opcion Preview ofrece una

vista previa de cémo guedaria

exactamente el resultado.

aparecera un didloge con vis-
tas previas de la imagen y con

pulsando el botén Options. La

imagenes tengan efecto en
tu pagina, debes actualizar
los vinculos en HoTMetal
PRO para que apunten a los
nuevos archivos de imagen,
y hacer lo propio con los vin-
culos del proyecto a traves
de la opcién Project/Remap
Links. Por ultimo, deberas
sincronizar el resultado con
el contenido del servidor en
Internet.



DUIE0EMN LA IMAGEN: EL TOQUE FINAL |

Otras funciones con graficos

Tras haber trabajado con las herramientas hasicas de retoque y optimizacion de archivos de imagen, te proponemaos explorar
algunas de las muchas otras posibilidades que el paguete de programas de Ulead ofrece, como la creacion de fondos para

paginas web o la presentacian de diapositivas.
La herramienta Background Designer,
a la que puedes acceder mediante el

_1_| mend Web de Photolmpact SE, te per-
mite crear imagenes de fondo personalizadas
para tu pagina web. Especifica el tamafio en
pixeles en Cell size, elige una combinacion
de colores a través del botdn Edit palette vy
experimenta con el resto de parametros
(Background type, Schema) hasta conseguir
un resultado que te guste y gue no dificulte la
lectura del texto. Tras pulsar OK, puedes
guardar el resultado y asignarlo como fondo
en la pagina web, por ejemplo en el conteni-

do del frame izquierdo menu.htm, mediante
File/Page Properties.

7 formgs armatle { topkenmase

e B H 3
=

0

R I'H{!J e
T p—— 11 o]
Yo 3] = b i

Evaanall & T o Awkwrian o [T 5
Gt on [ tomiss [T 3

También puedes insertar GIFS anima-
4 dos en tu pagina web. Este tipo de ima-

genes proporcionan atractivo y dina-
mismo a tus paginas (puedes encontrar gran
cantidad de ellas, libres de derechos, en si-
tios de disefo grafico en Internet). Un senci-
llo método para introducir una nueva imagen
es seleccionandola en Ulead Photo Explorer
(encontrards la animacion concha.gif en la
carpeta image-
nes del CD) y
arrastrando con
el ratén hasta el
punto deseado
de edicion del
documento en
HoTMetal
PRO.

{

Si tu pagina web va a contener una co-
leccidn extensa de fotografias, el progra-

ner automaticamente una pagina HTML con
thumbnails (vistas previas de las imégenes, de
tamafio reducido) a las gue estén vinculados
los archivos originales. Para ello, selecciona las
imagenes, haciendo clic sobre cada una man-
teniendo pulsada la tecla Mayds, v elige la op-
cion File/Output HTML Thumbnails.
@ Output HTML Thumbnails, es posible
visualizar un resultado previc mediante
el boton Preview. Otra funcién similar de Ulead
Photo Explorer es Output HTML Slide Show,
gue simula un proyector de diapositivas. Para
cambiar a la fotografia siguiente, debes hacerlo
mediante los vinculos Prev, Next, etc. o tam-
bién definiendo un tiempo automaético de retar-
do entre ellas, a través de la opcidn Delay time

del apartado Advanced. Para generar el docu-
mento HTML pulsa OK.

i,

Tras rellenar los campos del didlogo

1 ma Ulead Photo Explorer puede compo-

Eile Est Yew Phole Help
Liwate Thuribneit Flkas
Dalgsa Thuronail Fila s
Acguire

HewFoldar
Sotwm

Cutpul HTML Thumbne |
Quiput HTML £lide Show.
Fogl o ¥yeh

Serg

Fage Sshup

Eo Thesnbaaie

Frafedances

1imnggness

2T documenion limagenes
2 C\nis documantos
A04madol Piosipen
2D\marion \Ficsheather

B DAmadon \Pics\Fave
3 DAmaxdos \FicsMaicht

;SABIAS QUE?
A la derecha de la barra
de menus se encuentra
la funcién Switch que
permite alternar entre
los distintos programas
graficos de Ulead.

o BmMit wa BYo?
Pesqaph ~] [BiowsersDelaitFon] ~] & A %

BrupwmEm EE D

il

PARA CREAR
Si lo que deseas es
elaborar tu propio GIF
animado, Ulead ofrece
la aplicacién GIF ani-
mator en su suite de
programas. Puedes lan-
zarlo a través del menu
Inicio y crear animacio-
nes a partir de image-
nes individuales, un ar-
chivo de video AVl o
bien la edicion de un
archivo ya existente.

mErrd]
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|
Crear botones dinamicos

La aplicacidn Button Maker te permite disefiar hotones para tu pagina web con distintos tipos de efectos, basados en el
lenguaje Javascript. Con esta herramienta, los botones cambiaran de aspecto simplemente con situar el raton sobre ellos, o
al hacer clic para activar sus vinculos.

{QHoTMotal PRO [manuihim]

RS £t e e Pl Tosh T Fovg Frameat Eroea adee it RE Activa la ventana Para sustituir a los hipervincules de la
D@EWd Ry L] «a8 Jiv aa B0 ¥ v .
T =] [Tt =1 A 8 . 1 Resource Manager des- 2 pagina menu.html, haz clic sobre Hover
J ] de el menu View, o and Click. Este boton cambia de color al
-r%rs 3 X 0 '".,-_‘ bien directamente mediante el situar el raton sobre él (accion MOUSEOVER
QX

0

5

N

@/ &l Eé\?
C)E-e;.u\
l:

ey e

Il botén Resource Manager de la
‘) barra de herramientas. A con-
‘lg-ﬂ ; tinuacién, selecciona la eti-
queta Assets y localiza en el
panel superior la carpeta
Installed Assets/Button
Maker. En el panel inferior
aparece un texto de ayuda y

Fuley hacking G A

;SABIAS QUE?
También puedes crear
tus propios botones per-
sonalizados. Para ello
debes situarte, en el
panel superior del
Resource Manager, en
la carpeta Installed
Assets/Dynamic
Buttons/Dynamic
Buttons (Create). Desde

| e G [presentacion him =1 ok i
el panel inferior podras Mot | ChowsFie | cancel |

cargar una imagen dis-
tinta (el texto ya debera
estar incluido) para ca-
da estado. Para realizar
el disefio, puede resul-
tarte de gran ayuda la
funcion Web/Button
Designer del programa
Photolmpact SE, que te
permite crear cualquier
tipo de botén a partir
de una imagen.

tres sencillos ejemplos de botones que combi-

fad Sy DiEWY AaRY Ld ey = B T
nan los distintos efectos Javascript. e e i T

El botén consta de tres imédgenes distin-
tas, una para cada estado. Para cambiar
el texto en todas ellas, pulsa Select All e

3

introduce el texto en el apartado Label. Si de-
seas editar el color del texto en una de las ima-
genes, primero debes seleccionarla haciendo
clic sobre ella y luago podras acceder al dialo-
go Choose Color mediante el boton de la pale-
ta de colores.

'FNree B ew tuen Egral Toow TaMs fus Frasess Bromes ifeies tet
Dﬁnaaﬁ%, AL %Dl Choos! :4.‘

e e

P e e

Cuando hayas terminado, elige la op-
cién Save All y ubica las tres imagenes
GIF que has obtenido en la carpeta
imagenes. Tras pulsar OK aparece la ventana
Insert Link para que especifiques el vinculo
al que apunta el boton (por ejemplo: presen-
tacion.htm, para el vinculo Inicio), y el nom-
bre del frame donde se cargaré {(en Target
frame), llamado contenido en el gjercicio. Al
finalizar, puedes probar el resultado en el na-
vegador mediante el botdn Internet Explorer.

290

de Javascript) y también al pulsarlo (accién
MOUSEDOWN). Puedes comprabarlo en la co-
lumna Test. Para introducirlo en la pagina, pul-
sa y arrastra el icono del ratén situado a su de-
recha hasta el punto del cédige HTML que
desees. Automaticamente se lanzara el dialogo
Button Maker.

i

m

¥ Eie fdn gew buet Fomst Tool Tave Fony Fiamesst Boject wingow Help

Insert Link [ %]

File or URL.

Eriter of choowe the path Lo the file pou sl to fink to. This i
either an Intesmiel addiess [URL], ot a Hle on voui local natwork
ot hard ditve.

Add to Hotlst

Help I

Jarget hams [eptionall  [contenido

Eniter the name of the framie which will displap this page The
trame must be named in the asociated Frameset file

o David Pofia = Microzolt Intarnel Explarcr

SR 3 ) ﬁ o P || 3 S %
ol scumum Woa  Buswsia Falomos Hyrondl  Comes mpiemu
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Otros elementos multimedia

HoTMetal PRO soporta la insercion en tus paginas de otro tipo de elementos multimedia, como sonido y video, bajo los
formatos WAV, AU, MIDI y Shockwave. Estos ingredientes pueden servirte para redondear el acabado de tu sitio web.

Para insertar musica de fondo en tu pa- A continuacion, debes Tl Eal e bren Fame Toos Taske Fom Fimened Bt Wdow Hep
" L . 5 i : RO &R " LY S
1 gina, situa el cursor justo fras la etiqueta 2 definir los atributos Ti‘;‘;jlml 54 ¥ &
de apertura =BODY= en el documento desde el Attribute
HTML, selecciona la opcidn del menu Inspector. Para conseguir un
Insert/Element y haz doble clic sobre el ele- vinculo relativo es preciso
mento de |a lista BGSOUND. que copies previamente el ar- (
. chivo en una carpeta del pro-
&HoTMetal PRO - [menu hilm] ¥ "
RN ot e s Fom T S oy Pl Brones incon T _wx  yecto. Luego, indica en el
R B N e D R - campo SRC la ubicacion de
= 24| dicho archivo. Los formatos el
: Eia] s 3
—— -l  soportados son WAV, AU y ey
pms . 3 ** [ecsounD | :
e MIDI. El atributo LOOP define st e 00 P MK
- ” Common | Events Al l
1 el nimero de veces que se
: » . SHCHINS | S -oraimiini g 1
repite su reproduccion, y si no de- GATANCE
seas que deje de sonar es posible T 11 TE
definir INFINITE (o el valor -1, e
S 4 que es equivalente). Con DELAY S [
puedes especificar el nimero de }Tl’mé,, Al 1% e
baticald hnd segundos entre cada repeticion. e e ————

= Speciel Cheraciers Cirl+Shift+E

e zf"mﬁ':. P8 Para que el sonido sea d{rl Toble Fonn Frmeset Eroect tndow Help  lelx]
LR Blle 3 compatible con el na- DEEHTAARY B fa@lv ws By ?
i got vegador Netscape, de- [0 JESSSiiilin « 5 & & SERRE s o
1#3::“;:;mm CileG bes afiadir la etiqgueta EM- s o m"’j
Pkt BED. Los atributos bésicos i T
Lokt de ésta son SRC (con la ubi- ;::T' i G
cacién del archivo), HIDDEN HepACE
La etiqueta EMBED (con el valor TRUE para no 4 s : =
4 también se utiliza para lanzar |la ventana del repro- Ut

insertar archivos de vi- ductor), AUTOSTART (TRUE s e
deo, tanto para Netscape co- para que empiece la repro- ,;;; ¥
mo para Internet Explorer, 0 duccion automéaticamente o el
bien otros formatos multime- tras la carga del archivo en ; MOF - . [ B
dia como los archwo; el navegad‘or) y LQOP (TRUE i IEanémm T ]L,.,- T
Shockwave que requieren para repetir el audio cons- aArers ¥ T
plug-ins en los navegadores tantemente). 2 : =2 Fules Checking On (CAF UM
para poder ser visualizados. 1
Para introducir dichos ele- N ,
mentos se utilizan los atribu- :SABIAS QUE?
tos HEIGHT (altura en pixe- De los formatos soportados, los archivos WAV y AU son por lo general de gran
les), WIDTH (anchura), tamafio, (ocupan varios MB) ya que contienen informacién de audio digital. Por
FRAMEBORDER (YES o NO, este motivo, para fondos musicales en paginas web es mas comun y practico
segun si deseas un marco ai- insertar una cancién en formato MIDI, que ocupa simplemente unas pocas de-
rededor del elemento), HS- cenas de KB. Los archivos de audio pueden ser (tiles para introducir algin tipo
PACE y VSPACE (mérgenes de sonido corto, pero previamente deberas reducir su calidad.
horizontal y vertical, en pixe-
les, respectivamente).

291



v

| SEGURIDAD Y PRIVACIDAD UTILIDADES

" e r P N |
v = WL
N R e NN~
N R R e |~ T T
— R R e a at
g » N Nl
P

Segundad y privacidad

PGP PERSONAL PRIVACY

EN CUESTIONES DE PRIVACIDAD, LOS EXPERTOS ASEGURAN QUE LA SEGURIDAD TOTAL NO EXISTE. SIEMPRE HAY
ALGUIEN, ENTENDIDO EN LA MATERIA, QUE PUEDE DESCIFRAR TODO AQUELLO QUE SE PROPONGA. PERO LA

"SEGURIDAD RAZONABLE", AQUELLA CAPAZ DE OFRECER RESISTENCIA A UN HACKER DEL MONTON, ES TODO UN
LUJO QUE PGP PERSONAL PRIVACY TE CONCEDE.

SIN OBSESIONARSE

Cuando se habla de se-
guridad es muy facil
obsesionarse. Ni es ne-
cesario cifrar todos los
mensajes, ni tampoco
firmarlos. Depende del
contenido y de la perso-
na a la que vayan dirigi-
dos. En cualquier caso,
no esta de mas que ha-
gas saber que tienes
PGP, porque de esta
manera sabran que
pueden enviarte men-
sajes cifrados. Por ello,
es interesante indicarlo
en tu pagina web o in-
cluir en tu firma la di-
reccién donde recoger
tu clave piblica.

Privacy o, lo que es lo mismo, una pro-

mesa de que todo aquel que lo use ten-
dré su privacidad protegida por un programa
razonablemente bueno. Tanto es asi que du-
rante mucho tiempo no se podia exportar el
programa PGP fuera de los Estados Unidos,
pues los algoritmos de cifrado estaban consi-
derados como un secreto militar. Esta ley
cambio hace algunos afios por lo que Phillip
Zimmerman, el creador del programa, consi-
guid el permiso del gobierno estadounidense
para exportar el programa.
Sin PGP, un mensaje de correo electrénico es
como una postal en el correo convencional. El
texto estd a la vista y puede ser leido por cual-
quier empleado del servicio de correos o per-
sona que lo encuentre. En el mundo virtual
hay que sustituir a los empleados de la oficina
postal por los trabajadores de la Red (web-
masters, hostmasters, postmasiers o las per-
sonas que se sientan frente a tu PC) y te ha-
ras una idea de hasta que punto estan
expuestos a miradas indiscretas los mensajes

P GP es el acronimo de Pretly Good

B

sin cifrar que circulan por Internet. Sin este
sistema de cifrado, el correo es un medio po-
co fiable; cualguiera puede suplantar la per-
sonalidad de otro usuario y hacerse con su
correo electréonico. Con PGP es posible firmar
los mensajes, con lo gue los destinatarios sa-
bran con toda seguridad guien escribe el
mensaje. También podran conocer si alguien
ha modificado el mensaje desde que salié del
buzon del remitente. Todo esto se consigue
firmando los mensajes con PGP.

Todo el sistema PGP esta basado en un con-
junta de dos claves para cada usuario: la publi-
ca y la privada. La clave privada es secreta y
debes guardarla celosamente en tu ordenador.
En cambio, la publica debe estar disponible
para que cualquiera pueda recogerla a través
de Internet: es todo lo gue necesitaran tus in-
terlocutores para poder enviarte mensajes ci-
frados o comprobar tu identidad en los mensa-
jes de correo electrénico que les mandes. Para
coleccionar todas estas claves, PGP dispone de
una base de datos, llamada keyring, y un pro-
grama para mantenerlas, el PGPKeys.
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La instalacion de PGP
Las versiones mas modernas de PGP incluyen muchas herramientas de seguridad, aunque la més popular consiste en cifrar
mensajes y comprobar la identidad del remitente. Esto se hace mediante las claves piiblicas y privadas de los usuarios, uno
de los detalles més importantes, y también confusos, del sistema PGP. Si ya usaste el programa, durante la instalacion
podras recuperar tus claves. Cuando termines, encontraras las herramientas de PGP en el lugar donde posiblemente te
resultaran mas itiles: el programa de correo electrénico.

La primera pregunta del instalador tiene el objeto de recu- RGEID=sktopiSectilty R0 SRl iy il

] perar tus claves anteriores. La continuidad de las claves es
un detalle muy importante, porque si alguien ya tiene tu
clave publica, quiza la use para enviarte mensajes cifrados. Asi,
si ya tienes claves es preferible que las recuperes respondiendo
Yes, | already have keyrings. Pero si no tienes ninguna clave 0 no
sabes de que se trata, no importa, responde No, I’'m a New User
y omite el siguiente paso de estas instrucciones. Quizéa nunca
usaste PGP a fondo y probablemente tu par de claves anterior no
tiene demasiada utilidad porgue no las divulgaste. A continuacion
te explicamos el significado e importancia de las claves.

W PGPdisk Volume Security

] PGP Plugin for Microsoft Outloak
PGP Plugin for Microsoft Dutlook Expres=
PGP Flugin for Qualcomm Eudora
[7)PGP Plugin for ICQ

[_PGP Plugin for Lotus Noles

«# PGPnet Personal Firewall ADSAPN 2

User Type

Do you alieady have PGP keyrings you would ke to use?

T Yes | aleady have kepings
ft‘%No, F'm a New User

Si has contestado Yes, | already have keyrings en la pre-
gunta anterior, debes localizar los archivos Pubring.pkr y
Secring.skr en el disco duro. El primero pertenece a tu
clave publica anterior, y el segundo a la privada. Cuando los lo-
calices, PGP los importaré y guardaré en la carpeta PGP que

L x|

{w]PGP Documentation .
se encuentra dentro de Mis Documentos.
Space Requred on C 12720 K
Space Availsble on © 26152300 K
O - - - PGP.Desktop Security 7.0.3 - Installer
- Select Components

s . ‘ Choose the components Setup will install.
El siguiente paso sirve

<,

3 para elegir los compo-
nentes del programa
gue vas a instalar. Las opcio-
nes por defecto son vélidas y,
a lo sumo, puedes decidir si
algunos complementos te in-
teresan o no: PGPnet
Personal Firewall/IDS/VPN es
un conjunto de herramientas
formadas por un cortafuegos
{Personal Firewall), un siste-
ma de deteccién de intrusio-
nes (IDS) y una red privada
virtual cifrada (VPN). PGPdisk
Volume Security permite cre-
ar discos virfuales seguros.
Finalmente, debes seleccio-
nar los plugin para los progra-
mas de correo que uses, aun-
que en la mayoria de casos el
instalador los detecta y selec-

VARIOS PROGRAMAS

El programa PGP Personal Privacy que te entregamos en el CD-ROM incluye tres
aplicaciones. PGPDisk es un programa que permite crear un area del disco duro
(o removible) llamado PGPDisk volume y que tiene la misma utilidad que un dis-
co normal y corriente: en él puedes guardar tanto archivos como programas. Para
usarlos hara falta "montar" previamente el disco PGP usando tu contrasena (el
Passprhase). Cuando el disco esta "desmontado” es inaccesible y el contenido
aparece en forma de archivo cifrado para protegerlo de las miradas indiscretas.
PGPNet estd, a su vez, formado por tres productos: Firewall (o cortafuegos) que
protege tu PC conectado a Internet filtrando el paso de datos no autorizados; sis-
tema de deteccion de Intrusiones para detectar y bloquear los ataques que lle-
gan de la Red y Red Privada Virtual (VPN) que permite transmitir datos cifrados
entre ordenadores que también tienen este programa instalado. Las transmisio-
nes pueden realizarse a través de Internet, en una red local o a través de teléfo-
no y médem. PGPAdmin sirve para que el administrador de red pueda acceder a
la configuracion del programa PGP instalado en el resto de ordenadores de la
red. También permite crear un modelo de instalacién; de esta manera es mas
sencillo configurar de la misma forma todos los PC que administra.

ciona automaticamente).
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En caso de que instales PGPnet, el ins-
4 talador creara una adaptador (o placa)
de red virtual en tu PC para proteger las

conexiones a Internet y cifrar el trafico con
otros sistemas con PGPnet. Para que la insta-
lacion continde, solo tienes que seleccionar All

El programa ya estéd instalado. En el me-
5 nu Inicio/Programas/PGP encontraras
todas las opciones y la documentacion
en formato Adobe Acrobat. Necesitaras el pro-
grama Adobe Acrobat Reader para leerla.

Network and Dial-up Adapters y pulsar OK.

i

L E Intro to Crypto

bornesseinie _____—
5

W Please select the network adapter(s] you want secured/unsecured

@ PGP User's Guide
(2] ReadMe

@! PGPdisk

PiaPkeys
PGPnet

AII Metwork and Dial-up Adapters

Clesrali l

k‘.‘ I Cancel

PGPEray
SetAdapter

28
@ PGPtools
8
L

Ademés de la entrada en el botdn Inicio,
B PGP esta omnipresente en tu sistema. Lo

[’Secﬁﬂn&'netw'o}k.c;:'nnéc'&c;ﬁs.ﬁhis méy take a}nameﬁt) g

encontraras en los menus contextuales
del sistema, en forma de un icono, en la barra

de tareas gue repre-

. =52 senta un candado si the
:: Archive  Edicion Vﬂ‘ mﬂertel Formmml-bfrmnm Mensaje  Ayuda has instajado T ML A
1L_‘QEMH7 l )‘ 2 ’ 3 8, e | @ l—! & Q g i @ 5@ 2 PGPnet_ 0 un par de AbOUE Fi?'i"
grera [ {encrypk Message (PGB ™ llaves en el caso de Help
E . que no lo hayas ins-
asunto: [ i . Optlons
e 2 ‘ 2 talado. Si haces clic PREETS S A T
A im a8 s i ‘_-l con el botén secun- { % PGEPREE b
dario del ratén en el @ PGPdisk >
candado (o las lla-
ves), abrirds un me- 5% pepkeys
nu gue contiene un @ PGPtools
acceso rapido y cla- %"(—Z—ur:n;r?t;'sf:nd;w_ b
ro a todas las funcio- 5
nes de PGP. Clipboard »
~
& Prueba de mensaje firmado =10] x|

jArchlvo Edicion  Ver rbrramlurts Mensaje Avuds

nyl;_uuonde( ﬂeﬂwmd&ahﬂo‘ ﬂﬂmvw ;;é }( -‘} \}‘ Qﬂ

De: Benjami Yiloslada

Fecha dofningo, 06 de mayo de 2001 425
Para benjam@megaiweb com

Asunto: Prueba de mansaje firmado

m- 58

----- BEGDN PGP SIGNED MESSAGE-----
Hash: SHA1

Este mensaja est4 firmado.

Benjaml

----- BEGIN PGP SIGNATURE-----
Version: PGP 7.0.1

FBL74{CPeMgl2igCEHAR lek W
=3KW

=

IQA/AWTBOvS 100w U YrFsTEQRKPWgCgb IMXgHhDCInVEV YVDdK p5TspgoAnjal3

El correo electrénico es el lugar donde PGP tiene mas
7 utilidad. ;Recuerdas los plugin que aparecian en la lista
de componentes a instalar? Ahora estén funcionando en

tu programa de correo y se gobiernan con tres botones presen-
tes en la barra de herramientas y una entrada en el menu, sélo
en algunos programas, como Eudora u Outlook. Cuando se tra-
ta de la ventana de un mensaje de salida, un botén sirve para
cifrar el mensaje, otro para firmarlo y el tercero para lanzar la
utilidad PGPKeys. Outlook Express también presenta las dos
funciones en el menl Herramientas.

Pero si el mensaje es de entrada, los botones son dos.
8 Uno para lanzar PGPKeys y el otro para verificar la firma

de los mensajes que la llevan. La firma sirve para confir-
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mar la identidad de quien escribe y si el mensaje ha sufrido al-
guna modifi-
cacion por el [
camino.

Todos estos s B | &ﬁ Pl
detalles se

veran mas
adelante.

¢vlﬁ

IDecrypt PGP message|
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Ademas de tus dos claves, también son necesarias las claves piiblicas de los interlocutores, indispensables para enviarles
mensajes cifrados o para comprobar la integridad y el origen de los mensajes que lievan firma PGP. ;Te parece muy
complicado? Explicado asf, en un par de frases, puede parecerlo... pera analizéndolo paso a paso y de forma detallada, la
cosa se simplifica muchisimo.
Para crear las claves abre PGPKeys. Puedes hacerlo, Fio £t Vew Kovd Sitvc Griupm Hob > b o5 =g
1 por ejemplo, mediante el programa de correo a través Eix 4V orTe N 8
de Inicio/Programas/PGP/PGPKeys. En la ventana del e e s e
programa aparecen unas entradas que, como verés mas ade- R e il o e =
lante, no son mas que unas claves publicas {pertenecen a los
autores de PGP y se instalan junto con el programa). Pero
ahora lo que interesa es crear tus dos claves. Para ello, pulsa
el botén Generate new keypair.
El primer paso es dar el nombre comple- é ' M _ : —
2 to y tu direccion de correo. Es importante “fw;f-"m};gdm&?; pcticiad by prrrphuac. | 4 plh
no equivocarse al escribirlo puesto gue S e e e
este nombre es el que quedara registradc en e shuies o "
un servidor de claves en Internet y el que usa- T e p""”’”j ¢SAB|AS QUE"’
ran los internautas para encontrarte. A conti- ‘ #l Puedes afadir mas di-
nuacion debes crear una contrasefia (o Parsphiaso Qually s recciones a las dos cla-
Passphrase) para las claves. Cuanto més larga A T 3 ves, ya que seguramen-
sea, mejor, porgue las claves serdn mas segu- | 2 te te interesara que
ras. Observa que este detalle es tan importante todas tus direcciones
que gl progralma‘ mcorppra la barra Passprhrase e[t I de correo tenga’n su
Quality, que indica el nivel de ca- B SRS B, Ak e i I S propia clave. Sélo de
. - , Passphrate Quality, | — PR
lidad de la contrasefia escogida. esta manera podras fir-

Cuando la Passphrase estd confirmada,
3 a través de una segunda entrada, el
sistema calcula y genera las claves.

Segln la velocidad de tu PC, el proceso pue-
de ser mas 0 menos largo. Ya tienes las dos
claves. Ahora, la Ultima ventana del Key
Generation Wizard te recuerda que puedes
depositar tu clave publica en un servidor de
claves PGP. Para ello, debes usar la opcidn
Send To del menu del programa PGPKeys.
5 (conocida como keyring) sea de utili-
dad, debes afadirle las claves publicas
de las personas gue conoces y gue también
usan PGP. Por gjemplo, cuando recibas un
mensaje firmado con PGP, podras saber si la
firma y el remitente son auténticos. Pero sélo
podrds comprobarlo si tienes la clave plblica
de la persona que te lo envia. Para encontrar
claves publicas ves al men( Server/Search o

pulsa el botén que representa una lupa en la
barra de herramientas.

Para que la base de datos de claves

4

das por un icono en forma de llave, y si estan || ::;’;
en cursiva es que ya no son validas porque Delete
han expirado (las claves pueden tener fecha T
de caducidad, su duefio puede revocarlas, tU S“Ww*r
mismo declararlas falsas, etc.). Si haces clic T e
con el botdn secundario sobre cualquier cla- Revoker ..
‘ : Revoke. .. Certificate ..,
ve, aparece un menu con todas las acciones ey
posibles de la misma. e mEe s
Update

R Wisioids S erten et me it ; Sendto k
+ Oy Mifls <nifls@milis.com> Copr D55 kay pair Ratrieve Certificate
102 PGP Securlty Emplovea Certiication key Pk DS public key —————— e
0. Oy PGP Sacurty Softwars Raleass Key 2600 Defete ired DHIDSS public key Share Spit...
+ 0= PGP Securlty Software Release Key 2001 D55 public ko

St a5 Default _E%portl"n 8

add r

Kev Froperties

Aovote

ﬂwhqgwas x|

Updato

Send o »

Retstes Certincals

Shara Spit

Erpoe.
Ugdare Group Luts —
Sand g s BT

La ventana de PGPKeys muestra todos
tus pares de claves, publica y privada,

destacados con un icono que contiene
una cabeza. Las claves privadas que se insta-
laron junto con el programa estan representa-

mar todos los mensa-
jes, sea cual sea la di-
reccién gue uses, y
recibir correo cifrado
en todos tus buzones.
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En primer lugar, selecciona el servidor
B en el que las vas a buscar. Los men(s
desplegables de la segunda linea sirven
para establecer las condiciones de blsgueda
en base a los datos que se buscan o a una
condicidn. Cada vez que pulses el botén More
choices aparecera una "segunda linea" mas.
Asi, podrés afinar las blsquedas mas compli-

cadas o que ofrecen demasiados resultados.
;Son auténticas las claves publicas que
has encontrado? Solo puedes saberlo

8 preguntandoselo al autor. Pero no en un
mensaje de correo electrénico, porque justa-
mente ese es el medio gue no ofrece seguri-
dad. Los autores de PGP recomiendan que te
pongas en contacto con él por otros medios
"no virtuales" y hagas tus pesquisas. Debes
preguntarle por el FingerprUti de su clave pu-
blica y compararlo con lo gue aparece al pulsar
con el botén secundario sobre su clave privada
y seleccionar Key Properties. Puede tener for-
mato Hexadecimal o ser una lista de palabras.

- 1
B — P

-k R
Las claves publicas se
T 1[] almacenan en los servi-
ey e dores junto con las fir-
CHYDSS publc kay & :
sl = mas de los usuarios que se-
DHYDISS publc by [~ P oy
B ’ leccionaron la opcion Allow
= pme signature to be exported. Su
| firma se ha depositado en el
| i :
| servidor, la recibes y ahora
B puedes ver quién confia en la

Fw—m

]

|

Nombee da vy
=

Tea.

™ Mocksda Preeate Falt)
¥ include 6.0 Estorere

Guardas [

o T i A

clave puablica. Si también con-
fias en las personas que han firmado, es gue
la firma es auténtica y no hace falta que com-
pruebes el FingerprUti por ningan otro me-
dio. La clave publica firmada tiene un punto
verde. Al expandirla, aparecen todas las fir-
mas, y con una flecha azul las que se expor-
tan al servidor. Get Signing Key sirve para re-
coger del servidor las claves publicas de otras

personas que han firmado.
]2 servidor. Es un paso indispensable para

que puedan encontrarlas los interlocu-
tores que deseen enviarte mensajes cifrados o
comprobar tu firma. Para ello pulsa tu par de
claves y haz lo mismo que en el paso anterior:
selecciona la opcion Server/Send to. También
puedes distribuirla adjunta a cualguier men-
saje, colocarla tras el /ink de una pagina web
o servidor FTP, entre otros, si la conviertes en
archivo .ASC. Lo creards con la opcién
Export... del menu que aparece al pulsar con
el boton secundario sobre la clave, o también
en el menl Keys/Export...

Finalmente, envia tus claves publicas al

]

Por defecto, el programa buscard nom-
7 bres de usuario que contengan el texto

escrito. Con este tipo de blsqueda basta
con entrar la direccion de correo para obtener
resultados. Para afiadir las claves pablicas a tu
base de datos, haz clic con el botén secunda-
rio del ratdn sobre la entrada vy selecciona la
opcién Import to Local Keyring.

L
o
0% ey osenihrtercon.ss>

o 1) seced

Si en tu “charla" te confiesa otro
9 FingerprUti, no es el propietario de la
clave y debes borrarla. Si es él, puedes
firmarla. Usa el botén secundario del ratén so-
bre la clave, elige la opcion Sign... vuelve a se-
leccionar la clave y pulsa OK. Para firmarla tie-
nes que escribir tu Passphrase. También
puedes seleccionar la opcion Allow signature to
be exported. Esto te introduce en una nueva ca-

racteristica de PGP: las relaciones de confianza.
i
— 30

By sigrang the selected user [D(s). you are cartiyng bated on o dresd frst-hind knowladge that the kes(s)
mddhchodwlﬂ(r]mﬂbdugm!hidn&dmmp‘
Beto * 38cure mannal by the owner of pou have veried the

Fngerint wth tha ownet.
| Keyllzet Name Frgepet. . . , -
ASET D4AJ DBEE 2CEB B2AB FLE7 4BLE B415 1416 FB16
1 e (L |
I b Oib upan yais signalure.
Moro Chesots | [*“EK"Q Cwcsl | Hep |

Si has firmado una clave pdblica de toda
1 1 confianza y seleccionaste Allow signatu-

re to be exported, ahora puedes deposi-
tar tu firma en el servidor. Asi, otros usuarios
podran recogerla y contribuyes a que la lista de
personas gue confian en la clave sea mas ex-
tensa y por lo tanto (til. Para elio selecciona la
opcion Server/Send to que aparece tanto al
pulsar con el botén secundario sobre la clave
como en el menu del programa.

i,
Trxédyoreh S
Ry B 7 N S I |
4Oy Benjoma fillostada chenjomibitass. (204871024 DH/DSS koy per wsid
w0y Mt arifisgmifis.com> @ W10 DHDSS key por scidictn
/0% PGP Security Employes Certifcation ke 1024 DHIDSS publlc hey el
4,0, P3P Secunty Softwars Releass Key 2000 240102 Expired CHDSS publc key —

4/0% PGP Seaurky Softwiare Relsasa Key 2001

[ S p— ane

hitpedipopheys mk.edu 11371
. S|
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Firmar y descifrar mensajes

modificacion en el texto, aunque sélo sea una coma.

Firmar tus mensajes es lo primero que puedes hacer con el PGP. La firma sirve para dos cosas. En primer lugar, quien lo
reciba podra comprobar tu identidad; sabra que tus mensajes son realmente tuyos y que nadie se hace pasar por ti. En
segundo lugar, los mensajes firmados dan un mensaje de error si, durante la transmision, alguien ha efectuado alguna

Firmar un mensaje es “"’or::: Mensaje Amn
] tan sencillo como pulsar s e
el botén Sign Message cmob,m’“ e
(PGP) después o durante la re- Seleccionar destinatarios...
daccion. Este botén se encuen- il asi s Clr+Mayis+8

tra en la barra de herramientas
de la ventana donde redactas

el mensaje. En algunos progra-
mas, también encontraréas la entrada PGP en el menu de la ven-
tana (Outlook 2000, Eudora) o las opciones Cifrar y Firmar digi-
talmente dentro del menU Herramientas (Outlook Express).
Selecciona Firmar digitalmente y pulsa el botén Enviar.

debes escribir la contra-

sefia (o Passphrase)
perteneciente a la clave de la
direccién de correo con la que

L kS|
510709 k7 [Berqmi Vaoslads <benjami@btazza com> (D5S/1024) >
Please enter your passphrase: ¥ Hide Typmg
\l -
- |

o ] _coen |

PGP Enter Passphrase for Selected Key:

Para firmar el mensaje,

envias el mensaje. Si tienes
varias direcciones, en el menu Signing Key puedes seleccionar
la correcta, aunque PGP escoge por ti la direccién con que es-
tas redactando el mensaje. Si la direccién no aparece en la lis-
ta, es porque todavia no tiene su par de claves.

4 ves de la firma PGP. El texto firmado estd entre las mar-

cas y

PGP SIGNATURE----- . A partir de ahora ya no puedes modifi-
car el texto, o el receptor recibird un aviso de que el mensaje
no es correcto cuando compruebe la firma. Algunos progra-
mas, como Outlook 2000, no presentan el mensaje firmado.
Para verlo tendréds que abrirlo en la carpeta donde se deposita

para salir, Bandeja de salida, o en la carpeta Elementos en-
viados cuando ya ha salido.

El texto del mensaje cambia porque se afiaden las cla-

En algunos programas
2 puede aparecer un

mensaje de error. La
causa es que PGP es incapaz
de detectar el texto dentro del
mensaje y no lo puede firmar.
Si esto sucede, solo tienes que
seleccionar el texto (Edicion/
Seleccionar todo, la tecla
Ctrl+E, o con el ratén) antes
de pulsar el botén Enviar.

Los mensajes cifrados es- %
B tan redactados con una
sopa de letras completa-
mente ilegible. Para convertirlos sl
a texto normal, el que redacto el =
Concel_|

remitente, deberas pulsar el bo-
tén Decrypt PGP Message de la
barra de herramientas (en el caso de Outlook Express). PGP te
solicitaré tu Passphrase y a continuacion descifrara el contenido
del mensaje. Recuerda que en algunas configuraciones del pro-
grama de correo es necesario seleccionar el texto previamente.

DT
\»m_ﬂa&_\v-mwwmm @
J YR o % ) - S8 ARE
ﬁvn.[@ommx,m
@ [
Asunto:  [Recbo
r -
|
..... BEGIN PGP SIGNED MESSAGE-----
Hash: SHA1
Con fecha de hoy he recibido tu transferencia de 15.000 Pt
Saludos,
Francisco Garcia |
----- BEGIN PGP SIGNATURE- ‘
Version: PGP 7.0.1
iQA/AwUBOvbnckwNU YrFs7TEQI7PQCgkKvugZX622krEHs+HI9K 10R BI04 AnjQu \
Jr3ThH3Y ogBWeyXVLLE(ZWU
=0W
..... END PGP SIGNATURE-----
Cuando recibas un e  eriomit@bliossa.com
5 mensaje firmado lo et 0/08/2001 213101
% . g N RIFIED M il
sabras porque veras el el S e
. 0 Fortuna,
texto de la firma en el cuer- velut luna
. iFe statu variabilis,
po del mensaje. Para verifi- cemper crescis
< |‘ aut decrescis;
carla, pulsa el boton Decrypt i delsabie
8t
PGP Message. PGP se pone | |etmcoust
5 ludo mentis aciem
en marcha sustituyendo las [Egestatem,
H H -
claves por un texto que indi- dissolvit ut glaciem.
cala \{alldez del mensaije, | ——
ademas de unas marcas pa-

ra que sepas donde empieza
y termina el texto firmado y,
por lo tanto, vélido.

&
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JUEGOS Y MULTIMEDIA

Disena a lo grande

DESARROLLO DE JUEGOS EN 3D |

INTERNET PERMITE INICIARSE EN LA CREACION DE VIDEOJUEGOS GRACIAS A LA DISTRIBUCION DE
PROGRAMAS GRATUITOS Y LA CONSIGUIENTE APARICION DE UNA CRECIENTE COMUNIDAD DE USUARIOS.
BLENDER ES UNA HERRAMIENTA DE ESTAS CARACTERISTICAS QUE CUENTA, ADEMAS, CON ALGUNAS
FUNCIONALIDADES DE UN NIVEL COMPLETAMENTE PROFESIONAL.

¢OPEN SOURCE?

Los programas de "c6-
digo abierto" no son
ninguna novedad. De
hecho, gran parte del
software que permite el
funcionamiento de
Internet forma parte
del estandar Open
Source. Apache, el ser-
vidor de paginas web
presente en mas del
50% de los servidores
de Internet; Perl, el
lenguaje de programa-
cién y scripting respon-
sable de muchisimos
sitios web dinamicos o
Sendmail, utilizado en
la mayoria de transac-
ciones de correo elec-
trénico, son algunos de
los programas Open
Source mas conocidos.
Dado que el desarrollo
de este tipo de progra-
mas esta muy ligado a
Internet, cada vez hay
mas equipos que desa-
rrollan bajo licencia
Open Source, e incluso
compaiias como
Netscape han decidido
lanzar su navegador co-
mo Open Source.

—

de las caracteristicas de Blender: gratuita

y altamente profesionalizada. La iniciativa
de la compafia holandesa Not A Number, per-
teneciente a uno de los estudios de animacién
mas importantes de Europa, consiste en poner
a disposicion del publico un conjunto completo
de programas gratuitos con los que es posible
desarrollar un videojuego con calidad totalmen-
te profesional. Los usuarios pueden descargar y
utilizar Blender sin coste alguno, ademas parte
del software que forma este programa se distri-
buye bajo licencia Open Source. Blender esta
basado en estdndares como OpenGL, Phyton y
MPEG-4, e incluso los desarrolladores de Not A
Number han contribuido a la comunidad Open
Source con nuevas utilidades creadas para
completar las prestaciones de esta aplicacion.
Blender surgié como una alternativa no comer-
cial a programas del estilo de 3DStudio Max, y
poco a poco se le han ido afia-
diendo funcionalidades que
pretenden convertirla en una
herramienta completa de de-
sarrollo de videojuegos.
Durante mas de diez afios de
desarrollo, esta aplicacion ha
ido evolucionando del modela-
do estético a la animacion, y
de los juegos simples a video-
juegos con comportamientos
complejos. Por ejemplo, con la
inclusién de Python, es posi-
ble definir una légica compleja
en el juego, que conecta entre
si aspectos como la fisica del

P ocas veces se encuentra una herramienta
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juego con las animaciones de los modelos, sin
necesidad de definir complicadas animaciones
para cada caso. Blender contiene todo lo nece-
sario para realizar un juego: gréaficos, sonido,
inteligencia artificial, controles, etc. Funciona
en una gran variedad de sistemas operativos
(SGI, Sun, FreeBSD x86, Linux x86, Linux
Alpha, PPC Linux, BeOS x86 y Windows), y
ademas esta recibiendo nuevas funcionalida-
des que lo hacen muy adecuado para el desa-
rrollo de videojuegos on-line.

Otro de los puntos fuertes de Blender es la co-
munidad de creadores, mas de 200.000 usua-
rios que forman una activa comunidad en linea.
Ademas de los recursos que Not A Number
proporciona en su web (http://www.blender.nl),
existen numerosos sitios web donde se puede
acceder a recursos de todo tipo, como modelos,
texturas, sonidos, acciones, demostraciones, y
también tutoriales, foros, etc.
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La lnterfaz de Blender S S SR E—

La parte superior de Ia interfaz de /=11 estd ocupada por Ia ventana

de informacién ( . En su parte izquierda se encuentra una ba-
rra de meniis, seguida de un selector de pantalla (5" "), que permite tener
mas de un escritorio virtual del programa. Después puede verse un selec-

es una herramienta muy potente... jque sélo ocupa
1,5 MB! Esto es asi porque su interfaz es muy sencilla y esta
pensada para un uso profesional. Si se quiere sacar todo el

partido a esta aplicacicn, vale la pena conocer los funda- tor de escena (°'"), con el que es posible crear o unir diferentes esce-
mentos de su funcionamiento. 2/c11cer utiliza numerosos nas. Finalmente, en Ia parte derecha se visualiza la versién del programa
atajos de teclado, pero también el ratén (y preferiblemente y datos estadisticos sobre Ia escena. Esta zona aiin contiene mas datos,
uno que cuente con tres botones). No en vano, la regla de que se encuentran ocultos por defecto. Para mostrarlos hay gue arrastrar
oro entre los usuarios de este programa es "mantener una el borde inferior de Ia ventana con el ratdn.

mano en el teclado y otra en el raton".

La ventana 3D (- o) es el lugar en el que se vi-
sualizan los ab;etas que componen la escena. Al abrir
el programa aparece una escena vacia que, por defec-
to, incluye algunos elementos. Entre ellos estan la
cuadricula, una guia para alinear los objetos; el cua-
drado rosa del centro de la escena, gue es el plano es-
tandar respecto al cual se colocaran los demas obje-
tos; el triangulo negro de Ia parte inferior es la camara
por defecto y, por dltimo, el cursor en forma de mirilla
con un circulo blanco y rojo que se utiliza para esta-
blecer Ia posicion de los nuevos objetos creados, asi
como para definir el centro al realizar una rotacion o
escalado.

En Ia ventana de botones (51/ions Window) se ubican
los controles para todos los parametros gue confor-

man de la escena. Para acceder a otro conjunto de ;
controles se utilizan los botones situados en la cabe- a | o] [0 mm £ s BT BTN m S TN

cera de la ventana (VWindow Header). Esta puede mo-
verse a la parte superior o inferior de la ventana, o E ' :g Ademas de mover arriba o abajo los botones situados en Ia cabecera de Ia venia-
s N

bien esconderse. Para ello basta con hacer clic con el na, este icono tiene otra funcién importante. Si se pulsa con el botdn izquierdo
botén secundario del raton en el primer icono de la iz- del raton muestra una lista desplegable de botones cada uno de lo cuales activa un tipo de
quierda en cada una de las ventanas y acceder a las pantalla diferente (modelado, interpolacidn, edicién de secuencias de video y postproduc-
opciones (Top, Botiom y Hide), cion), la representacion de los elementos de una escena como un bloque de datos, etc.

Puedes dividir el espacio en pantalla en nuevas ventanas. Para ello hay
que activar la ventana (basta con colocar el cursor sobre ella), acercar
el cursor a la separacion entre ventanas y pulsar simultdneamente el
botén central del ratén y la tecla control. Si tu ratén no tiene boton
central este se puede emular mediante la combinacién ALT+boton iz-
quierdo del raton, Aparecera un mend para realizar una nueva dIVISIon
(:; it areas) o para eliminarla (/c -a5). Dependiendo de si acercas
8B g5 o) el oLl m— el cursor a una linea divisoria horizontal o vertical obtendras la division
de la ventana correspondiente. Después, y utilizando el primer icono
que aparece a la izquierda de la cabecera de la ventana, podras espe-
cificar el tipo de ventana que quieres.
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Primeros pasos: afiadir un objeto

Como muches otros paquetes de software moderno, ©/cnier tiene una estructura orientada al trabajo con objetos. Todos los
elementos que componen una escena tridimensional, su aspecto, sus comportamientos y sus relaciones son tratados como
tales. En © - estos objetos son llamados =~ 5 (blogues de datos) y mediante su combinacién y sus vinculos es
posible constrmr cualquier entorno tridimensional complejo e interactivo.

Coloca el cursor una unidad de rejilla por

encima del plano de la escena. Para tener

la mejor perspectiva, pulsa NumPad7
(vista superior) y NumPad1 (vista frontal) y ob-
tendrés una vista frontal a la altura del plano.
Pulsa Mayis+A para iniciar la ToolBox en modo
de adicion. Escoge el menu Mesh y elige la op-
cién IcoSphere; el menu desaparecerd y en su
lugar surge un cuadro de diédlogo que te solicita
un valor. Cuanto mayor sea este valor, méas defi-
nicién tendra la esfera. Hay que destacar que,
como en muchos otros menus, se puede variar
el valor haciendo clic a la izquierda o a la dere-
cha del cuadro de didlogo. Tras elegir el valor (en
el ejemplo 3) aparecera en la escena una esfera.

" Si pulsas sobre la ven-
tana 3D puedes cam-

_____ biar de ubicacion el
cursor hasta dejarlo en el lu-
gar en que aparecera el obje-
| . to. Para variar la perspectiva
de la escena se utiliza el boton
central del ratén, arrastrando-
lo. Dependiendo del lugar don-
de se pulse el botén, la escena
girara o se inclinara. Si ademas
pulsas la tecla Mayus podras
moverte arriba o abajo en la escena. Para reali-
zar un zoom se utiliza también el botén central
del ratén en combinacion con la tecla Ctrl.

_ En total, tienes tres ob-
jetos. Afiadiremos una

Mayts+A para obtener la
ToolBox y navegar por el me-
nu Add hasta elegir la opcién
Lamp. Para ver la escena des-
de la perspectiva de la cama-
ra, pulsa NumPadO. Para
efectuar un primer render,
pulsa F12,y F11 para hacer
desaparecer la ventana.

Scene: La escena es el plato, el lugar de creacion. realizar transformaciones (morphing).

Contlene informacién necesaria para visualizar la es-
cena, como la posicién de la camara, resolucién de
imagen y los vinculos con otros objetos.

: El mundo define los fondos de la escena
(cielo, estrellas, paisaje, etc.), asi como variables de
entorno que afectan a todos los objetos.

Object: Son los datos tridimensionales basicos como
la posicién, rotacién, tamafio y matrices de transfor-
macion. Pueden ser vinculados a otros 0hizcis me-
diante jerarquias o deformacién.

/esh: Datos de la malla de triangulos y quads (su-
perficie de cuatro lados). Se dividen en vértices, ca-
ras y normales. Se les puede afadir keyframes para

=: Se utilizan para orientar un texto, o crear
curvas de Bézier, Bsplines y superficies 3D Nurbs.
ial: Este data block contiene propiedades vi-

suales como colores, reflectividad y transparencia.
Texture: Las texturas pueden ser producidas me-
dlante la manipulacién de i |magenes formulas o
plugins. Se vinculan con Vizterial, Lamp y World,
_2mp: Contiene informacién sobre la ||um|nac10n
color y opciones de sombras.

po: Controla el sistema de animacién principal. Los
o0 blocks pueden ser usados por Objects para el
movimiento y también por los Viaterizl para colores
animados.

1300
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La tercera dimension

SIMPLY 3D (1)

Ljg L8

NADA MAS EMPEZAR A PRACTICAR CON ESTE PROGRAMA, EL USUARIO DESCUBRE EL GRAN ABANICO DE
POSIBILIDADES QUE LE OFREGE SIMPLY 3D. ENTRE LOS ASPECTOS MAS INTERESANTES DE ESTA APLICACION
DESTACA EL EXTENSO CATALOGO DE MATERIALES QUE TE PERMITIRAN DARLE A LOS OBJETOS Y A LAS ESCENAS
QUE CREES CON EL PROGRAMA UN TOQUE ATRACTIVO Y MUY PERSONAL. PARA ADENTRARTE EN EL MUNDO DE LA
INFOGRAFIA, SIMPLY 3D ES EL MEJOR COMPANERO DE VIAJE.

realizar logotipos, imégenes estéticas para

incluir en cualguier tipo de proyecto e, in-
cluso, animaciones en tres dimensiones. Si es-
tas interesado en el mundo de la infografia por
las posibilidades que éste ofrece, este progra-
ma &s una buena puerta de entrada. S6lo con
un poco de imaginacion, podrés crear todo
aquello que te propongas.
Para ello, Simply 3D ofrece un extenso catélogo
de objetos, luces, efectos, movimientos y mate-
riales con los que pueden lograrse escenas de
una gran espectacularidad y estéticamente
atractivas. Con todos estos elementos y también
con las herramientas de edicién visual con las
que cuenta el programa, cualquier usuario sera
capaz de crear una escena, insertar en ella ob-
jetos o un fragmento de texto, aplicarle modifi-
caciones gracias a los parametres que ofrece la
aplicacién y, finalmente, animarla como si se
tratara de un peguefio fragmenio de video.
Para conseguir estos espectaculares efectos, el

c on el programa Simply 3D vas a poder

programa utiliza una técnica conocida por los
que hayan trabajado ya con este tipo de pro-
gramas: el renderizado. Con esta palabra se
define el proceso que toma una informacion
inicial, en el caso que nos ocupa la escena que
se va a crear, para ofrecer una ima-
gen final basandose en los datos dis-
ponibles. En este proceso de renderi-
zado se tienen en cuenta los objetos
gue estan en pantalla, su aspecto,
las luces que inciden sobre la escena
y cualquier otro elemento que pueda
tener alguna influencia, como la cé-
mara o la lente de ésta. En pocas
palabras, renderizar no es mas que
calcular el aspecto de la escena.

En esta primera entrega vamos a conocer las
posibilidades del programa realizando un
ejemplo con un fragmento de texio. En
Simply 3D cualquier elemento, hasta un frag-
mento de texto, es tratado como un objeto en
el espacio tridimensional.

)
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Tomando contacto
I

herramientas del programa: un cilindro.

Vamos a adentrarnos en las posibilidades que ofrece Simply 3D conociendo los elementos que aparecen en la pantalla
principal y su funcién. Para ello incluiremos en el drea de trabajo un objeto sencillo, que aparece por defecto en la barra de

2

4

al mismo a través del menu Inicio nos encontramos
con una primera pantalla que ofrece tres opciones: {
New, Choose y Most recently used. La primera permite

crear un archivo nuevo; la segunda, abrir alguno de los ar-
chivos guardados en el disco duro (o en otro dispositivo) y la
tercera, abrir algin archivo con el que se haya trabajado Gltima-
mente. Empezaremos desde cero pulsando en el botén New.

_I Una vez realizada la instalacion del programa, al acceder

El objeto se dibuja con trazos amarillos
sobre 3 ejes (X, Yy Z), los tres ejes que
z utilizan los programas tridimensionales
para situar los elementos en sus escenas o are-
} as de trabajo. El color amarillo indica que el
objeto esté seleccionado, condicién imprescin-
dible para aplicar sobre él cualguiera de los
efectos que ofrece la aplicacion (si no esta se-
leccionado aparece en color blanco).

New

Create a new scene

Chgose

La pantalla se encuentra dividida en
tres sectores. Uno es el area de traba-
jo, en la que aparece el nuevo docu-
mento (hasta que se guarde con algun nom-
bre se llama Untitled 1). En una de las
esguinas de esta ventana se lee la palabra

CAMERA, gue indica que en
esta ventana se mostrara la
vista de cédmara de la aplica-
cién. A la izquierda esté la
barra de herramientas
(Toolbox), que en este mo-
mento cuenta Unicamente
con dos iconos activos.

EL RESULTADO EN MINIATURA

Existe otra forma de ver el resultado de la escena en 3D que estamos
creando. Ve a la opcion Tools de la barra de meniis y escoge Options.

En la ventana que se abre debes activar la opcion
Scene Explorer Thumbnails que se encuentra en el re-
cuadro Other. Asi podras ver el resultado del trabajo
que estds realizando en la ventana Scene Explorer).
Pulsa en la carpeta Cylinder e instantdaneamente apa-
recerd una previsualizacion en miniatura del objeto.

E & View

bvel. [T

Choose & file using the fis
open dialog

; Most racenily used

al’

=

El primero que utiliza-
remos es el botén con

forma de esfera, llama-

do Shapes {Formas), que al
pulsar sobre él despliega una
barra que cuenta con distin-
tas figuras predisefiadas (cu-
bos, esferas, conos, cilindros,
etc.). Escoge el cilindro, pul-
sando sobre la figura que lo
representa, e instantanea-
mente se insertara esta figura

en el drea de trabajo.
.

Color S

| Ok
h s e o
|y ek |
| C e |t |
i .
l ]
i | ObjectDplions
| 7 CenterOnimport
| ¥ Show Cbiect Akes
e 1
Ray Bounces. ]] : j }
7 oorm Exglrer S umbast |
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El segundo de los sec-
5 tores de la pantalla, si-
tuado a la derecha, re-
cibe el nombre de Scene
Explorer (Explorador de la
escena). Con un aspecto que
recuerda al que tiene el
Explorador de Windows, su
funcién es ubicar todos los
objetos que se encuentran
en el drea de trabajo y orga-
nizarlos, jerérquicamente,
para acceder a ellos de for-
ma mas rapida. Comprueba
que, una vez creado el cilin-
dro, aparece la primera car-
peta llamada Objects y una
subcarpeta, Cylinder. De ella
cuelga otra subcarpeta, la de
Materials (materiales).

Cuando en Simply 3D se habla de mate-
riales se hace referencia a las propieda-

b

pecto, en pocas palabras. Este material se
selecciona desde el tercero de los sectores de la
pantalla principal, cuyo titulo es Catalog (catélogo).

des de textura que tendra el objeto; su as- ‘ :

o —

LA TERCERA DIMENSION |

._,,J Objects
= (% Cylinder
: -] Materials
=7 Lights
.47 Front
- i Back

P ¥ e e f =
El catdlogo se encuentra | Salbalidied
7 en la parte inferior de la & Objects
ventana principal del Matenals
[#- Lights:

programa. Ofrece, agrupadas
también en forma de arbol,
varias opciones (Objects,

- Animations

MODE Move X 000

¥ [000

Material, Ligths y Animations),
todas ellas predefinidas por

Simply 3D. En cada una de ellas se recoge una larga lista de
elementos que pueden aplicarse sobre el objeto o la escena con
la que se estd trabajando. Para nuestro ejemplo hemos escogido
Material (haciendo doble clic) y entre las texturas mostradas en
la parte derecha hemos seleccionado Parquet. Pulsa sobre él
con el raton y arrastra este material hasta el érea de trabajo (o

sobre la carpeta Cylinder del Scene Explorer).

8

Para ver el aspecto del elemento gue acabamos de crear,
después de aplicarle el material seleccionado, debes pul-
sar sobre el boton Render (representado en la barra de he-
rramientas con una esfera de color verde) y esperar unos segun-
dos para que el programa calcule el nuevo aspecto de todos los
objetos que forman la escena. Y hablamos de objetos {no sélo del
cilindro) porgue en este proceso de renderizado se definen tam-
bién otros efectos como, por ejemplo, la luces de la escena.

La tercera dimensidn del texto

Vamos a crear un texto en 3D sobre el que aplicaremos algunas de las opciones que ofrece el programa. El objetivo es conseguir
que la imagen final que vamos a obtener pueda servirnos para colocar como un fondo de escritorio. Veamos como hacerlo.

Abre un nuevo docu-
] mento (File/New).
Para trabajar de una
forma mds cémoda conviene
maximizar el &rea de trabajo.
Al hacerlo, aparece un men-
saje que te informa de que
esta operacion cambiara
también la relacién entre la
altura y anchura del docu-
mento. Pulsa OK (y si no
guieres que vuelva a apare-
cer esta advertencia selec-
ciona la opcion Don’ t show
me this again).

Vamos a cambiar el color de fondo del
area de trabajo. Para ello debes esco-

Simply 3D

2 ger la opcion Tools/Options v, en la ‘
ventana gue se abre, marcar Black en el pa-
rametroc Color Scheme. Acepta este cambio
pulsando OK.

- Aspect Ratio Warning

(3 ) Mamang the wdow wl cause the:
) EERRRIT.

Click on the ‘OK* button to maxmize the view
and lose the fied aspect ralio.

Mmmwmm@mm
anhq u.maze ‘aspect (30

% Dot shaw me s agen

1 ™ Undo Olyest Deletion

~Diaemghode — - ~—-——- - Colo Soheme —— =~ —
& Wiehame |
{ € Gray [Defaul
£ Sokd Shaded i:m | ‘
' T FouUp FMQ |
! I” Boundng Box " Whie
| ¥ Pobgon Reduction
 Low
| € Medun
Lol HOMIRE - Bl it ALty s N ]
' - | ObectOpmom— — -
{4
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LAMERS

Text

Tew | Shese | Bevel | IPath | Dietom )
Define height. width and depth for 30 shape

Evtrusion deptry [T —2}

En la barra de herramientas situada a la
izquierda de la pantalla haz clic sobre el

3 icono gue tiene la letra A y que permite
crear un texto (Create Text). Si pulsas sobre la
pequefa flecha que esté situada en este mis-
mo icono se despliegan varias opciones de esta
aplicacion: Text Editor (Editor de texto) y Text

Wizard (Asistente de texto).
Si haces clic en la primera pestafia
(Text) comprobaras que aparece una

ventana con una serie de iconos que te

resultaran muy familiares, ya que son los gue
se utilizan en casi todos los procesadores de
texto para indicar las opciones de Copiar,
Pegar, Cortar, etc. También estan las opciones
de negrita y cursiva, estilos que pueden apli-
carse sobre el texto que se escribira en el re-
cuadro blanco de esta misma ventana.

para acceder a los para-

metros que permiten de-
finir la forma 3D que tendra el

Pulsa en Shape (Forma)

objeto texto. Con el primer pa-

Height/width Rsba Imu |
]’ Optons - =
|
11’;”7 Sample Letter
1
| Curve Resolution |
I fow “
; " Medium |
1  High

! gt

rametro, Extrusién depth
(Profundidad de extrusién) se
cambia el efecto de profundi-
dad. Mueve el deslizador y
comprueba el resultado en la
ventana de previsualizacién. En
el ejemplo hemos dejado
(10,00) el valor que, por de-

fecto, ofrece Simply 3D.

Pulsa ahora en la pestafia Bevel (Bisel).
Con esta opcion puedes madificar la pro-

fundidad de las aristas del texto.

Dispones de varias posibilidades, entre ellas
Bevel Type (Tipo de bisel), que te permite esco-
ger entre distintas posibilidades. En nuestro ejer-
cicio hemos seleccionado Champer Out Low.
Comprueba que, al modificar estos parametres,
la curva que aparece en el Bevel Profile va di-
bujando el perfil del objeto que se modifica.

{

Test | Shape | Bovel | Path | Defom |

Type in the tastyeu wish to ciesle 2 3D object aul of In
the spses provided below.
; ™ Createtext 35 tapatate objects
slmle|slz] [ 7
SRt E Cancelar I PO | A,puda I

Selecciona primero el tipo de letra que
5 quieres utilizar. En nuestro ejemplo he-
mos escogido Curlz MT y el estilo negri-
ta (puedes probar con cualquier otro tipo de le-
tra). Escribe, por ejemplo, el nombre de una
empresa, para poder aplicar después a un fon-
do de pantalla sobre el escritorio de Windows.
En este casc hemos escogido el nombre de
una empresa

T~ Craate te a2 sepacais obactt

4|zl s e 2 i — =1 que bien po-
dria dedicar-
se a la venta
de software:
APLICATION
S.L.

Tent IShapa Bevel lPaﬁ 1Defulml

Select bevei for lext

: e . Bovsl Type

~ Options

: EE- !]DharnphsrﬂutLuw _v]

Sample Lelter !

i R Bevel Depth [1.989

| )

|

i

{ Bevel Profie:

| (

|

|

EL TOQUE PERSONAL

Dentro de la casilla Options tienes Sample Letter (Ejemplo de letra),
con una casilla en la que puedes variar la letra para comprobar el
aspecto que ofrece con los pardmetros escogidos. Escribe la letra
"P", y veras el resultado al instante en la pantalla de previsualiza-
cién. También tienes la opcion Curve Resolution (Resolucion de la
curva). En ella tienes dos posibilidades Low (Baja) o High (Alta).
Variara la resolucion del texto. Escoge High. Aumentaras con ello la
calidad de resolucién del texto como imagen. Haz clic en Aplicar.

Options -

1A Sangle Latte
| Curve Risolution: ‘
1‘ " Low

" Medium
. High
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La Gltima pestafia (y no por ello la menos
9 importante) es Deform (Deformar).
Permite aplicar deformaciones y efectos
en 3D ya predisefiados sobre cualquier texto.
Estas opciones se encuentran bajo el desplega-
ble Select deformation shape. En nuestro
ejemplo hemos optado por no aplicar ninguna
deformacion (None) ya que el resultado que se
obtiene en el tipo de letra seleccionado no re-
sulta atractivo. Pulsa en Aceptar y verds el as-
pecto del texto en 3D.

T

—

» arvamed

IMAGEN Y SONIDO LA TERCERA DIMENSION |

La cuarta pestafia es Path (Ruta), que
8 muestra la trayectoria que seguira el texto
como objeto 3D. Cuenta con un mend
desplegable en Select path for text to follow
(Selecciona la ruta que debe seguir el texto) des-
de el que puedes cambiar las rutas predefinidas.
Selecciona Arc-Down (Arce hacia abajo) y haz
clic en Aplicar. Para variar el espaciado, horizon-
tal o vertical, entre las letras del texto utiliza los
controles Horizontal Spacing y Vertical Spacing.

| Tert | Shape| Beval | Path Bisforr |

| Select deformstion shape

|Puramid Up Z| ™ Smooth Defaimation

:SABIAS QUE?

Para evitar males mayo-
res es conveniente ir
guardando el proyecto
que estas desarrollando
con Simply 3D. Para
ello, pulsa en File/Save
As y guarda las diferen-
tes etapas del proyecto
con nombres correlativos
(por ejemplo, textol,
texto2, etc.). Estos ar-
chivos se guardaran con
un formato propio de es-
ta aplicacion .s3d.

El detalle final

el area de trabajo hay algin objeto.

Vamos a modificar el tamafio del objeto texto utilizando para ello una mas de las herramientas que nos ofrece Simply 30, en
concreto Scale (Tamafio). Esta opcidn, la cuarta empezando por arriba en la barra de herramientas, se activa sélo cuando en

Recupera (si lo habias cerrado) el pro-
1 yecto con el que estamos trabajando. Si
pulsas sobre él tienes la posibilidad de

modificar su tamafo. Escoge la opcion eje Y de
Scale. Se activara un cursor con la letra del eje
enmarcada. Haz clic, arrastra el cursor del ra-
ton y veras como cambia el tamario del objeto.
Puedes modificar también el tamafic actuando
sobre el eje X.

resultado, vuelve a pulsar sobre Render.

En la ventana de Scene Explorer tenemos zhora todos los
3 objetos que incluye la escena de Simply 3D. Veras el texto
Aplication S.L. como un objeto dentro de la organizacion
jerarquica del explorador de la escena tridimensional. De ella
"cuelga” la carpeta Materials, que al pulsar sobre ella permite ver
la opcién elegida (sky gradient). Si dejas el cursor sobre ésta, se
activaréa la previsualizacion reducida del material utilizado, opcién
que hemos activado antes en Tools/Options. Para comprobar el

Antes de dar por terminada esta crea-
2 cion en 3D vamos a aplicarle al texto una
cierta textura. Para ello, hay que hacer
clic en la opcién Materials, situada en la parte
inferior de la pantalla, en la ventana Catalog, y
revisar todas las texturas posibles incluidas en
el programa. Entre todas ellas hemos escogido
Sky gradient (recuerda que

debes seleccionarla y arras-
trarla hasta colocarla sobre la ‘
carpeta de Aplication S.L. o

Fijisiijif
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directamente sobre el objeto
seleccionado en la ventana
CAMERA).

E £ View
= _] Objscts
© & (B ted APLICATION S.L.
| = ] Materials
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| LA OTRA CARA DEL FTP INTERNET

AN

CONVERTIR EL PC EN UN SERVIDOR FTP

;ESTAS CANSADO DE RECIBIR MENSAJES CON ARCHIVOS DEMASIADO GRANDES? ;USAS EL CORREO ELECTRONICO
CUANDO QUIERES ENVIAR UN ARCHIVO IMPORTANTE? QUIZAS YA NO LO HACES PORQUE YA SABES LO QUE SUPONE
TENER EL BUZON SATURADO. DEJAR ESE ARCHIVO EN UN SERVIDOR FTP DE LA RED ES UNA BUENA SOLUCION...
PERO S, ADEMAS, EL SERVIDOR ESTA EN TU PROPIA CASA, TE AHORRAS MUCHO TRABAJO.

DIRECCIONES IP

Todos los ordenadores
conectados a una red
TCP/IP tienen una di-
reccion IP (/nternet
Protocol) Gnica. Este es
el caso de Internet, pe-
ro también existen otras
redes TCP/IP mas pe-
quenas, las intranets.
Dos ordenadores conec-
tados en una oficina, o
un ordenador y un rou-
ter, también son una in-
tranet. Todas las direc-
ciones IP estan
formadas por cuatro
grupos de nimeros en-
tre O y 255 separados
por puntos.

de archivos entre ordenadores conecta-

dos a la Red. Todo el mundo habla del
fenéomeno Peer to Peer (0 P2P), en el que se
basa este programa, como una de las tecnolo-
gias revolucionarias en Internet. Pero no es
nada nuevo. En realidad, el FTP es una forma
de P2P modesta, pero practica.
La gran diferencia entre FTP y Napster esta en
que este dltimo sistema dispone de un busca-
dor, mientras que el contenido de los servidores
FTP puede compararse con un melén: un miste-
rio hasta que lo abres. Pero los, a priori, defectos
de FTP, pueden convertirse en virtudes, y las li-
mitaciones quizé sean también una ventaja. Por
ejemplo, cuando se trala de crear un P2P de ca-
racter privado en el que participen sélo los usua-
rios que a ti te interese. O para conseguir que va
no te envien mas "pedradas” (esos archivos de
decenas de MB) a tu buzdn de correo.
Conocer la direccion del servidor FTP en la Red
es otra cuestidn de vital importancia, pues los vi-
sitantes necesitan saberla para poder entrar en
&l. Si usas ADSL tienes una direccion fija, pero

N apster ha hecho popular el intercambio

&

en el caso de gque te conectes mediante médem
o linea RDSI la cosa se complica: en cada cone-
xion tendras una IP diferente, a no ser que te
gastes el dinero y compres una direccion fija al
proveedor de acceso.

Los programas FTP gue te ofrecemos muestran
cual es tu direccién, pero si usas ADSL sélo ve-
ras la de tu intranet por lo gue puedes conectar-
te a esta pégina web para descubrirla: www,
netins.net/dialup/tools/my_ip.shtml. Ahora tie-
nes que comunicarsela a las personas gue auto-
rizas a entrar en el servidor. Puedes hacerlo
mediante una pagina web que actuarg como
parada obligatoria en el camino a tu servidor
FTP. En www.webattack.com/freeware/network/
fwip.shtml encontrarés varios programas gratui-
tos que publican direcciones IP automaticamen-
te. Aungue la palabra servidor asuste a muchas
personas, configurar uno para FTP es mas sim-
ple de lo que parece. Todos se basan en usua-
rios y carpetas a las gue pueden acceder con
m&s 0 menos permisos de escritura y lectura. El
resto de parametros pertenece al servidor, por
fo que los valores por defecto son correctos.
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Cuando instales un servidor FTP, tienes que pensar en tu economia y en la de quien te visita. En primer lugar, debe consumir
muy pocos recursos del sistema, con lo que podrés tenerlo siempre en funcionamiento. Este detalle es importante, porgue
los visitantes de un servidor FTP esperan que esté siempre activo. También agradeceran que el servidor disponga de la
caracteristica que le permite continuar una descarga cortada justo en el punto donde ésta se interrumpio. Este y otros
detalles interesantes estan en Cerberus FTP Server, un programa discreto pero muy eficiente.

La ventana de Cerberus esta dividida

1 en 3 zonas principales. Arriba, la barra
de herramientas y el menu. A la izquier-

da, una columna vertical con un resumen de

la actividad del servidor. A la derecha, tienes

El primer paso es configurar el servidor.
2 La ventana de configuracién se abre
pulsando el boton que representa un PC
de sobremesa en la barra de herramientas.
También puedes abrirla acudiendo a la opcion

£l

© Gonotl | 8 Inkerce Optons | 1) Messags | A Advarced]
Carvieciion M enagement

! 7 Use 8 gonnection imeout

| ConnectonTiwst [100°

I™ Hida Manager 3t Statup

todos los detalles del funcionamiento del servi- Configuration/Server. General es la primera ‘ e
dor divididos en tres ventanas con una pestafa pestafia de configuracion, y en ella puedes
cada una. En Log esta la actividad del servidor,  establecer el tiempo en que el servidor dejard
en Connections la lista de visitantes actuales de atender a un visitante inactivo (Connection
y en Statistics un resumen de la actividad Timout). Las otras dos opciones sirven para de-
de la sesién actual. terminar si quieres que el programa trabaje mi- CEZil P
,—“““_______W nimizado al arrancar (Hide Manager at Startup)
mm_lm e —— : | v sidebe crear un registro de actividad automa-
(- - | "8 Mg hor v % . .
Teoa Jcannectons| swunde | | ticamente (Automatically create log file).
L Comed [
s e ' En Interface Options ajustas los | Emmuo
fm::ﬁ’f“"dm :mm i 3 parametros de la conexion de tu ® donwal P8 i m Dk | (3 esnos | Ak Avrd]
il e N - servidor con Internet y/o la red Rl torssot [T
- s il local (depende de lo que esté instalado 1000s1  Comsctn L, [18
jﬁ * S en el PC). La columna de la izquierda
lista todos las conexiones TCP/IP de tu 4 %
servidor. En la imagen puedes ver dos: RE22TEE
En cualguier momento puedes consultar la 62.82.217.65 corresponde a la co-
4 el puerto y las conexiones activas de cada  nexién activa con Internet a través de
direccién IP configurada en Interface médem o RDSI. La 10.0.0.11 perte-
Options. Para saberlo basta que hagas clic en nece a una red local TCI/IP. Haciendo
uno de los Interface y clic en cualquiera de las dos entradas
observes la informacion R S puedes modificar el puerto por el que
= 0 10.0.0.11 > X . [Thooptar | Coreslar | o |
gue aparece en el cua- ‘ ﬁ.m trabajaré el servidor FTP y el nimero
dro superior. de usuarios gue admitira.
La seccion Messages de Configuration/Server sirve para Advanced es el lugar
5 teclear los mensajes que B donde puedes estable-
recibirdn los visitantes al I'j cer la prioridad del ser-
servidor FTP. Puedes crear 3 . Wecona Mieisge. o vidor FTP entre todos los pro-
mensajes diferentes: el de bien- P— cesos activos en tu PC (User
venida (Welcome Message), , ; Thread Priority) y el tamafio
despedida (Goodbye Message) . Goodya Hesags : del buffer de recep-
y el aviso para cuando el servi- ‘ B el ‘ Sl =

dor esta saturado (Max
Connections Message) porgue

| Mo Connections Mesisge

cién y envio (Send
and Receive

ya atiende al méximo numero de

|Fm connachons teached Try agan lae

usuarios gue has configurado en
la seccion Interface Options.

de configuraciones.

@ Gereral| R4 intsifacn Options | (B3 Mossages &M‘!Wl

- J Buffers). Los valores ( iiw;:;«:n::,: ‘ihddemmau!m- |
I it ! w No
! por defecto son vali- I i Serd  [105  Bytes |
it eceive: |4036 B
dos para la mayoria | " Above Nomal |: A | ot
s ! il

|307|
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Los servidores FTP trabajan de forma
7 diferente seglin el usuario que accede a
ellos. El gestor de usuarios de Cerberus
se encuentra en el menu Configuration/Users
(o pulsando el botén que representa una car-
peta en la barra de herramientas). El primer

usuario que hay que configurar es el anénimo, (

un tipo de visitante gue existe en todos los
servidores FTP. Este sélo tiene permiso para
descargar archivos y no puede grabar nada
en el servidor. Todos estos detalles se pueden
cambiar en la ventana User Configuration.

(R — 0¥ .
Un detalle muy impor-
J_H 8 M@ on epr "
tog | Gonmsctons]| Swnier] tante consiste en saber
i LR S queé carpetas podran
Wad| i BIE]] Comerd Connmetiore: 0 H . L 3
E‘.‘”‘“f""”i”f"_ i — e visitar los usuarios del servi-
| S i I dor. Se trata de no hacer pu-
" | o F St frme blica ninguna carpeta con
I Alow poad
vai | i et | 7 A i | | ;
i 1 et | T At archivos privados. Por ello,
| il 1 Alow Erkate Siectap | !.!‘Iﬁ.-nl )
! G | oo : et lo més prudente es crear una
ML | —— i i nueva, especifica para el ser-
Ol I_! i I vidor FTP, y colocar alli sdlo
Foan e los archivos que los internau-
- tas pueden ver y descargar.
| Para escoger esta carpeta,
i : pulsa el botén Root Directory
ot S o & e y buscala en el arbol que

L

1P &ddresies

:WhhiPm-imbﬂndﬂ’
€ Alew: siraar fsled
% Dery addrssog dsted

« Address Rarge

aparece en la ventana
Buscar carpeta.

10

IP Manager es la tercera opcién del men( Configuration
(también puedes acceder répidamente a ella pulsando
el botan IP con un signo de prohibido en la barra de
herramientas). EI IP Manager permite establecer las direccio-
nes IP que tienen el acceso permitido o prohibido al servidor
FTP. Sise trata de una sola direccién, escribela en IP Address
y pulsa el boton Add para anadirla a la lista IP Adresses.

e e

User Confiquration at i x|
& Froies |
; Frofies e ;pmm . E .
| U [ W AlowDowricad |
) 1T Alow Upload |
' I Al Rename |
| AlwDeiets !
. 1 ; ™ Alow Cresie Dirsctory !
I¥ Anerymous Account 1k - i
 UseNams: oo Foot Dirsctary |
N _,,“n:\ |
New | U | owete |
[T L |
-

en la zona Profiles de la ventana User
Configuration si quieres que otro grupo
de usuarios (0 una persona en particular) tam-
bién pueda enviar archivos al servidor FTP.

El permiso de grabacién se otorga marcando
la opcién Allow Upload. Después de escoger
la carpeta donde podréas grabar tus archivos,
pulsa el botén Update y ya tendrés un nuevo
usuario con permisos de escritura. Ahora sélo
tienes que comunicar el nombre y la contrase-

fia a las personas que pedran acceder.
i,

9 Hace falta crear un nuevo nombre

i~ Permissions
| ™ Allow Upload

iPranager |
U
IP Addresses

i What doss tha IP Asresses b do?
[ Alows addwses Jeed
1% Deny addrasios ksied

Addort Range

i Cuando margues una prohibicién '
T Aviign a Ao of tumbef 3 e I Asrign a Ranga of nustare |
YT e What doss the IP Addresses boxdo? — —~— selecciona la opcion Deny addresses )
s { J " Allows addresses listed i ) listed (o Allow addresses listed et (e S Bty
-1 ¥ Deny addesses listed i para darle permiso). Finalmente TR 2
Delsia I 1 | Add l Daials
"'mf"'lw — y e pulsa Aceptar o Aplicar. Ly
Aol | Caeds | - {l -
= También puedes configurar varias di- Puedes incluir varias
” P 1 1 recciones a la vez usando las casillas IP 12 direcciones y grupos
P Adtasns Address (para la primera) y IP To (para de direcciones, tanto

| Wi dems the 1P Acdro s be de?
* Allewr addieeses fislad
€ Deny widreimes jed

|

cwew|

4

la ultima) del recuadro Addres Range. Como
se trata de configurar un grupo de direccio-
nes, selecciona la casilla Assign a Range of
numbers y se activaré la posibilidad de entrar
la ultima direccién del grupo (1P To). Cuando

o i ! hayas escrito las direcciones, pulsa el boton
IV Busign e Alangs of nunbess L .
(3 T Add y se afiadirén a la lista IP Addresses.
| R Finalmente, debes especificar si se trata de
— oo | una prohibicién (Deny addresses listed) o au-
2 torizacion (Allows addresses listed) y pulsar

el boton Aceptar o Aplicar para terminar.

prohibidas como permitidas.
Se trata de rellenar los para-
metros y pulsar el boton Add
cada vez para que la direc-
cién o rango se afiada a la
lista IP Addresses. Pero si una
prohibicién ¢ permiso ya no
sirve, puedes borrarla en cual-
quier momento. Para ello de-
beras seleccionarla en la lista
IP Addresses y pulsar Delete.



La opcién Generate Statistics del menu
] 3 Tools sirve para crear un archivo de tex-
! to con las estadisticas del servidor.
Resulta util guardarlo antes de detener el ser-
vidor, asi tendrés un registro de toda la activi-
dad de cada sesion. Los archivos de estadisti-
cas tienen un nombre largo que contiene

la fecha y hora en que han sido creados.
Después de escoger la opcion Tools/Generate
Statistics, se abrird una ventana que te infor-
mara del nombre del archivo.

i
X
ﬁ Satistics Hie created at: CiArchivas da programalCerberus|Stata\05 L4 01{120712)mny

CesarFTP
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Cuando quieras parar el servidor, escoge
@ la opcion File/Shutdown and Exit. Esta

misma funcién también esté presente al
hacer clic con el botén secundario del ratén en
el icono rojo Cerberus que se encuentra en la
barra de tareas, junto al reloj. Otras opciones
(también presentes en los dos lugares) son
Restart Server (pararlo y arrancarlo), Stop
Server {pararlo) o Start

Start Server
Server (arrancarlo). S T
Como medida de seguri- Restert Server
dad, nunca estd de mas Syalog feu)
H Print. ChrisP
parar el servidor antes de ‘ N
manipular la configura- Prink Setup.
cién o el contenido de
las carpetas publicas.

COMO VISITAR

EL SERVIDOR FTP
Los visitantes que usen
el navegador, deberan es-
cribir la direccion IP del
servidor mas el puerto en
la barra de direcciones
del siguiente modo:
ftp://Direccion-IP:Puerto.
Si usas un programa es-
pecifico para FTP, basta
con rellenar los parame-
tros de la direccion y
puerto del servidor.
WS FTP LE, por ejem-
plo, permite escribirlos
en las pestaiias General
y Advanced de la ventana
Propiedades de Sesion.

Tras este nombre se encuentra un servidor que tiene practicamente todo lo que se puede esperar de este tipo de programas.
De CesarFTP destaca el control que el administrador del servidor puede ejercer sobre los usuarios y la cantidad de opciones
disponibles al configurar sus cuentas. Por ejemplo, CesarFTP incluye el “ratio". Los ratios son un buen sistema para
asegurarte de que siempre haya intercambio de archivos en los dos sentidos. Puedes decir que, por ejemplo, por cada
archivo enviado al servidor, el visitante podra descargar tres.

La subventana mayor de CesarFTP

1 se corresponde a la zona de mensajes,
el lugar donde el servidor te explica,

con un texto de color, lo que esta haciendo.
En la parte superior encuentras el menay

la barra de herramientas. A la izquierda esta
una columna que lista los usuarios conecta-
dos, junto a una barra de herramientas vertical
gue sirve para administrar a estos usuarios.

For b, pan Pl

existe otra forma de afadir carpetas.

Ahora asigna una carpeta para el usuario Anonymous con
3 el botdn File Access Rights. La ventana CesarFTP

Browser que se abre te permite navegar por el escritorio

de tu disco duro y escoger la carpeta que verd el usuario en {
cuestion. El objetive es afiadirla al &rbol de la mitad inferior de la
ventana, el lugar donde aparecen las carpetas disponibles para

el visitante. Para conseguirlo, basta con que la arrastres. Pero

Para que el servidor funcione es impres-
2 cindible haber definido los usuarios. El
tercer boton de la barra de herramientas
superior (0 la opcién de mena Settings/Edits
Users & Groups) abre la ven-

Uscr & Group settings

tana User & Groups settings i g
que sirve para crear usuarics | [Lanimem s
i " aonymous

y grupos de usuarios. Para
crear uno nuevo, pulsa Add
User y entra su nombre en {
User/Group name. Para crear :
el usuario anénimo (el mas |

3 . 1]
comun y basico en todos los }
servidores FTP) pulsa el boton ;m et
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CONTROL DE LOS
ARCHIVOS ENVIADOS

Impedir el listado de
directorios es una ac-
cion muy atil cuando
quieras que los envios
de unos usuarios no
sean visibles para
otros. Asi evitas que
usen tu servidor de
"despensa de archivos"
e intercambio sin per-
miso. Si quieres hacer-
los visibles, siempre
puedes revisar qué han
enviado y pasar lo que
interese a carpetas que
si pueden consultar.

lista y a continuacion pulsas el primer

boton de la barra de herramientas (re-
presenta una carpeta), CesarFTP abre una
ventana para preguntarte el nombre gue ten-
dra la carpeta para los visitantes Anonymous.
Recuerda, es el usuario que estas editando.
En la ventana Add Virtual Folder puedes en-
trar un nombre diferente al real. De esta ma-
nera es mas comprensible el contenido para
el visitante v, de paso, no revelas el nombre
de tus carpetas. Para eliminar una carpeta,
seleccionala y pulsa el botdn de la barra de
herramientas con el icono de

una carpeta tachada.
i

I Cuando seleccionas una carpeta de la
i

Add Yirtual Folder N

MName of the virtual folder

]rzom
Cancel l

x|

.
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También puedes crear grupos e incluir
5 algunos usuarios en ellos. Para crear

{____lungrupo basta con que pulses el boton
Add Group de la ventana User & Groups
settings y el programa sodlo te preguntara el
nombre. A continuacion, puedes crear un
usuario y seleccionar su grupo en la lista des-
plegable User’s group. Finalmente, asignale
carpetas y derechos pulsando el boton File
Access Rights.

File Ac Rights
Para establecer los dere- ' a,:flr'- r?:me i

chos sobre las carpetas ( I~ Wite I~ Apoend

. Duectonies Access Rights - - I
1" Inbedk ™ Delote T Make , !

TLS Lt

W SubDics Accese | &pply New Fights | Undo all changes inthis diectory

___lque el usuario puede vi- Defauk drectot |

sitar, desmarca la opcién Inherit en la parte in-
ferior de la ventana CesarFTP Browser. Ahora
puedes escoger dos tipos de derechos: en el
grupo File Access Rights estan los permisos de
escritura y lectura; en Directories Access
Rights, los derechos sobre las carpetas.

En Ban puedes escribir una lista de di-
recciones IP o nombres de servidor

que pueden o no acceder a tu servidor.
Para afadirlas a la lista basta

[ e —

B P ey e 7 : ‘ 3 con gue entres el nombre en
[emsam | D B e ORlZeeibEsIBl | Rule to Add y pulses el boton
L 1l i
fi 194.224.97.2 (P Accept (para acep-

mis.amigos, com

tar la conexion) o
Reject (para impe-
dirla). El programa

[Host hame]

se encarga de deter-
minar si lo que has escrito es
una direccion IP o un nom-

WUWIMGIM _Dyis

bre de servidor.

user & Group settings

s (13 P 1
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La pestana Misc de User & Groups set-

tings sirve para limitar la velocidad de

un usuario determinadc v la cantidad
de usuarios simultédneos con el mismo nom-
bre. Si alguien visita tu servidor con una co-

nexién mas rapida que la
tuya puede colapsarlo y ha-
cerlo inaccesible para los

Users & groups list

| Lver/Group Name

## Graban
® pepe demas.
M anorymous
L
[ iz
) Geoer B e | @ Ban| 7 Rasol ) Eveets | &) o]
Rerbiclons
kb [T Kblers ) » ot

1 L [T I ‘ﬂ Sumllareous uyeis |

CF Tweout [T ] tecends |
I Noop sonmand dealoued
i

{ )
e User | »\idﬁgf_l_irbtu |

T T

|_“' Ratio es una opcidn interesante si deseas
9 que el servidor sea un lugar de intercam-
|___ bio de archivos. Los ratios consisten en la
cantidad de archivos que se pueden descargar
(Download) por cada envio (Upload). También
puedes dar un crédito inicial (Initial Credit) para
gue alguien pueda descargar sin haber dejado
nada previamente. En Quota, el programa per-
mite establecer la cantidad de archivos (o bytes)
gue pueden enviarte en una sesién o en todas.




La configuracién del servidor se abre
1 0 con la opcién Settings/Edit Server
Options del mend, o con el botdn de la
barra de herramientas que representa un PC.
En la pestafia General encontraras el mensaje
de bienvenida (Connect Message) v la forma
en que el programa debe ponerse en marcha
cada vez (Startup Options). En Connect
Options puedes escoger el puerto, gue por de-
fecto es el 21, y es vélido para la mayoria de
casos. Limitar el numero global de usuarios es
una buena idea si tu conexion es modesta y no
quieres saturar la linea.

Fo
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Guneral Server Settings

E] Gormat |9 1P Confiuston] 3 80 ) Log)
Connact Metsaga
 [CoraF TR0 885 Server Wieleoma 1

/ Emwﬁvm' Connect Opliorn
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Miseetarsous IF Options
| :_E?“M. muliple connects fiom ana P
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IP Configuration lista todas las direccio-
nes IP que el servidor ha detectado en tu

1 1 PC. En el caso de la imagen, una intranet
(10.0.0.11), el Jocathost (127.0.0.1) y la co-
nexion activa con Internet mediante médem o
RDSI (62.82.215.120). Esto significa que el
servidor estara visible en la intranet, Internet y
para sl mismo a través de la direccion del focal-
host. En esta ventana puedes limitar las cone-
xiones para evitar ataques y problemas de satu-
racion. Si seleccionas la tercera opcion, ademas
de su direccién IP también veras el nombre del

s - ;
: iy i
i)
TSI
R e
ks

servidor de los visitantes que acceden.
El quinto botdn de la
barra de herramientas

with connecs 000000 18
4] cooceang 16 Ugar

4 »/

Fou elp, press F1

] 2 abre la ventana User
Statistics, que en su parte
superior presenta una lista de
todos los usuarics conecta-
dos. La lista contiene todos
los detalles del visitante: su
direccion, el directorio visita-
do, la velocidad de conexion,
cudl es su ratio... Si pinchas
en una entrada de la lista, de-
bajo aparece una grafica que
interpreta la velocidad de en-
vio o descarga del usuario en
cuestion. Todos estos detalles
son Utiles para configurar me-
jor el servidor,

13

Ademas de poder seguir todo cuanto sucede en
el servidor, la ventana principal es un buen lugar
para administrar los usuarios sobre la marcha.
Si pulsas sobre el nombre de un usuario, puedes usar
con &l cualquiera de los botones que estan en la barra
de herramientas de la izquierda: echarlo (Kick), prohi- (
birle la entrada (Ban), abrir una ventana para hacer un
seguimiento de lo que hace (Spy), abrir las estadisti-
cas, la configuracion de su cuenta o una ventana para
dialogar con él. Con todos los parametros revisados v a
punto, ahora ya puedes poner en marcha el servidor
pulsando el semaforo de la barra de herramientas.

Control  Setungs Staustics Toolbars Help

U #o0 X ¢

ADSL CON ROUTERS
En las conexiones a
Internet mediante ADSL
a través de router, el PC
se comunica con el rou-
ter en una red local
TCP/IP (o una intranet).
Para que el servidor FTP
sea visible en Internet,
deberas escoger un
puerto no ocupado por el
router y usar sus funcio-
nes NAT (Network
Address Transiation, tra-
duccion de direccién de
red). Alli podras decir al-
go parecido a "mi servi-
dor FTP esta en la direc-
cién 10.0.0.11 yel
puerto 21, pero usara el
puerto 2121 en
Internet". De esta mane-
ra, los internautas entra-
rdn en tu servidor si es-
criben la direccion IP de
tu router en Internet y el
puerto 2121, esto es
ftp://Direccion-IP:2121.

R

Aecount Conpmet (D Addess .

D80

Foy Help, prass Fi

T —— ?
3un 20 Way 2001 [D4:48:47) 0000020005 User - onyrois logged in succassfully
lsun 20 Wy 2001 [05:08 37) 0000acoos User &+ ri»mous connecled, login : anonymous
Ftun 20 May 2001 [05:00:29) 0000000008 User +~or.y mou logged in successfully
18un 20 bay 2001 [05:02:28) Imemal FTP Server of-ling
un 20 May 2001 [05:02.30) Intemal FTP Server on-line an port 2121
List of addres ses the semver is listening on:
127.0.0.1100.0.1162.62.215.107
Sun 20 bty 2001 [06:02:10) oooooa14 User pepe connecled, lagin : pepe
un 20 May 2601 [05:03:10) 0000020014 User |« pe logged in successfully
5un 30 Wy 2001 [B5:04:13] 0000000018 User peg» connacted, login © pepe
bun 20 May 2001 5:04:13) ooooonoots User pepe logged in succassfully
un 20 bdry 2001 [05:04:21] 0000200015 User ;o pe retrieves /FTP/ud exe
un 20 by 2001 [05:04:3¢] 0000000015 User |
un 20 biry 2001 [05:08:09) ooo2aoots User (- pe connecled, login @ peps
-unIJDI-Iw 001 [us:06-09) ocopoaots User 1< logged in successiully od
14 i

@ relrieves /FTP/ud.cve
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Controla tus directorios

OPERACIONES AVANZADAS CON CARPETAS

PEQUENAS APLICACIONES QUE HACEN LA VIDA MAS AGRADABLE. CON ESTE LEMA SE PODRIAN DEFINIR LOS DOS
PROGRAMAS (FILEMASTER Y MASTERLISTER) QUE TE OFRECEMOS EN EL CD-ROM. IMPRIMIR LA RELACION DE
ARCHIVOS DE UN DIRECTORIO, RENOMBRAR MAS DE UNA CARPETA A LA VEZ 0 MODIFICAR EL CONTENIDO DE UN
ARCHIVO SON ALGUNAS DE LAS OPERACIONES QUE PUEDEN HACERSE CON ESTOS PROGRAMAS. MUCHAS DE ELLAS
RESULTA IMPOSIBLE REALIZARLAS DESDE EL PROPIO SISTEMA OPERATIVO, POR LO QUE AMBAS SE CONVIERTEN
EN UNA EXTENSION IMPRESCINDIBLE PARA MEJORAR LAS POSIBILIDADES DE WINDOWS.

Windows cuentan con dos utilidades para
navegar por las carpetas y archivos de los
discos del ordenador: Mi PC y el Explorador de
Windows. Ambas cum-
plen las mismas fun-
ciones pero acttan de for-
ma distinta.
Tanto una solucion co-
mo la otra presentan
algunas lagunas. Por
ejemplo, las dos estan pen-
sadas so6lo para aparecer en
pantalla. Pero ;qué ocurre
si quieres guardar el con-
tenido de una carpeta, o
de un arbol de carpetas,
en un archivo en disco?
Quien mas guien menos se ha encontrado en
esta situacion v ha tenido que recurrir a solu-
ciones de emergencia. ;Qué pasa si vas a ins-

I a ultimas versiones del sistema operativo

talar un programa del gue no estas seguro de
su posterior proceso de desinstalacion? Es po-
sible que deje abandonados archivos en la
carpeta SYSTEM, dentro del directorio WIN-
DOWS, que de por sf contiene cientos de ar-
chivos. En ese caso, puede ser muy Util guar-
dar el contenido de la carpeta antes y después
de la instalacion, para llevar a cabo una lim-
pieza total en el momento en gue decidas de-
sinstalar ese programa. ;Y si lo que quieres es
imprimir una carpeta? Puede resultar muy Gtil
para confeccionar la portada de un CD en el
gue hayas guardado una copia de seguridad
de varias carpetas de tu disco duro.

En estos casos, y otros muchos, es necesario
acudir a soluciones alternativas. En esta uni-
dad te presentamos un par de aplicacicnes
muy interesantes (FileMaster y MasterLister)
que pueden echarte una mano cuando tus ne-
cesidades de usuario avanzado te lleven a exi-
gir mas prestaciones de tu equipo.
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Ver archivos con FileMaster
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Una de las caracteristicas mas interesantes de este programa es que ofrece la posihilidad de configurar pestaiias que
conduzean directamente a un panel abierto por la carpeta que previamente se haya indicado. Habras observado que tanto Mi
PC como el Explorador de Windows se abren siempre por el mismo sitio. Asi, si acudes con frecuencia a una carpeta
determinada debes pulsar sobre varios iconos para llegar a ella. FileMaster elimina este problema de raiz: crea un panel a
partir de tu carpeta de trabajo habitual y con un solo clic sobre su pestafia accedes a ella de forma inmediata.

se abre la ventana de configuracién en la

1 La primera vez que accedes a FileMaster
gue deberds seleccionar algunas de las

opciones que te ofrece el programa. En ella
puedes elegir la disposicién de paneles de
FileMaster (puedes dejar la opcién predetermi-
nada, Standard FileMaster Layout). También
puedes elegir entre usar o no los controles
OpenGL (Use OpenGL Controls). Estos contro-
les son mas espectaculares que los normales
por lo que puedes también activar esta opcion.

Powered by

| }; | ¥ Standaid FileMaster Layout

' Opentl — :
I ¥ Use OpenGL Controls

i L b T Akeinate FieMasie Lasout |
= . i

]

|

Selecciona la pestafia gue acabas de
crear y veras inmediatamente la carpe-
ta elegida. Ahora es el momento de fil-
trar lo que realmente quieres ver. FileMaster
te permite ver todos los archivos, sélo los eje-
cutables o hien los que t0 decidas. Para ello,
puedes usar el asterisco como comodin. El
asterisco significa "cualquier cosa". Asi, la ex-
presion a*.* filtrara todos los archivos que
empiecen con la letra 'a’; *.dll listard sélo los
archivos que cuenten con la extensién 'dll'.
Un filtro adecuado te facilitarg la localizacion
de archivos. Cuando quieras ver de nuevo to-
dos los archivos, recuerda quitar el filtro me-
diante la opcién de ment Panel/Filter/All.
Puedes tener activade un filtro distinto para
cada panel.

Selection Filter if
Enter file masis separating them with .
Ll 2|

FleMaster [ R =
. o e,
2 dispone de w[ SR [NewTeb
dos paneles i I HaidFoider -~ e ———
i T~ Evervtime ! switch mto this tab. make this folder the curent

para facilitar las ope-
raciones de arrastrar
y soltar entre uno y
otro. En cualquiera

| iD\WIND
Virtual Folder

| WEnabTeicnnOﬂ?-d:--__ Cam'] oK I

e |
|
OWS\SYSTEM i

PGS S |

de ellos puedes afa-
dir pestafias para acceder directamente a una
carpeta. Pulsa el boton secundario del ratén so-
bre la pestafia Standard del panel de la izquier-
da y selecciona la opcion Add New Tab para
afadir una nueva pestafa. En la ventana que
aparece a continuacion, selecciona el primer ti-
po, File List, y marca la casilla Every time |
switch into this tab, make this folder the cu-
rrent one. Pulsa el botdn con puntos suspensi-
vos para recorrer el &rbol de carpetas y elegir la
gue prefieras. Cuando pulses el botdon OK, apa-
recera la nueva pestafia junto a las anteriores.
4 espacio ocupa en disco cada subcarpe-
ta, o una seleccién de archivos. Puedes
conseguir esto desde FileMaster. Para ello,
deberas abrir el mend Configuration y pulsar
sobre Options. Verds que en la parte inferior
de la ficha File List puedes definir acciones
para cada botén del ratén. Si tienes un ratén
de tres botones, puedes seleccionar el botén
central para que, al pulsarlo, calcule el espa-
cio en disco de
carpetas o ar-
chivos seleccio-
Tl R, nados. Ahora
sblo tienes que

Una opcién muy Gtil es saber cuénto

Gowal! FoFanois FlaLst |Fo | Lot £cki | Comfimatnm |
Qe B

7
1 4
(.

ot :
i escoger una
i } carpeta y pulsar
Dinble Lof fumar:

] K| 5 el botén central
Wi ke Bubiory |2

Déubla Wicde Buion. [Ro sckon =
Fight Moves Bution [ FieMaries Confart Meru. -
Ditia FighsBussr. [ wbmn =]

para que en la
columna Size
aparezca el es-
pacio que ocu-
pa la misma.

e

Pz 4

PARA ESTAR A
LA ULTIMA

FileMaster es un pro-
grama con un gran po-
tencial de crecimiento.
Esta pensado para con-
vertirse en una aplica-
cién potente y comple-
ja. Sin embargo, en
esta primera version,
su funcionamiento se
circunscribe sélo a las
opciones mas habitua-
les, de modo que utili-
zarlo no supone ningin
problema. Es conve-
niente consultar peri6-
dicamente el sitio web
de sus creadores (http:
/iwww.geocities.com/
TeamMukippe) para es-
tar al dia de las nove-
dades que relacionadas
con esta aplicacion va-
yan surgiendo.
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Putting file list to file _351 Como ya se ha diChO,
[:\Mis documertos\ala ba _I 5 en ocasiones resulta Gtil
[ Panels -~ — - } contar en un archivo
| Left | con una lista de los contenidos
| TRt | Cancel de una determinada carpeta.
SR FileMaster ofrece la opcion

Put file list to File en el menu
Panel que se encarga, precisamente, de eso.
Selecciona dicha opcién y aparecera una venta-
na en la que debes indicar en qué archivo se
guardara el listado (haz clic en el botdn de pun-
tos suspensivos para recorrer el arbol de carpe-
tas y darle un nombre al archivo). En el recua-
dro Panels indica qué debe incluir el archivo
creado: el contenido del panel de la izquierda,
el de la derecha, o ambos. Pulsa el boton OK y
el archivo estara listo. Puedes abrirlo con el
Bloc de notas (es un archivo de texto normal} y
después mandarlo a la impresora.

b e “ ; ' v Los botones de la co-
Gor o feiism) 1auni‘:cm. h—we % Frem {26 G, Toud [12.068) 7 lumna situada entre los
R L 780 dos paneles reflejan las
) OR 200012 o |-t acCacter ORS00 . .
Preores moaon |0 o o i operaciones mas habituales
Bones——thmon | e Lo mt | que se efectlian con los archi-
B i mon EE_ A i i’ ’ vos y carpetas. Una operaci6n
:ii‘f,n %% a';m”: E%ﬂ habitual es la de trabajar so-
S’f"m;:’ | S Lvr;j}] e . ®3%| breunode los panelfels (se{!jec-
EhabowsleTee Al e Fwowsssme 3| cionar una carpeta, filtrar de-
mﬁ%‘fﬁj ‘ _'L_"%:ﬁx i terminado tipo de archivos,
s (w4 |  seleccionar sélo algunos de
ellos, etc.) y, a continuacion,
hacer que el panel de la derecha
=0 refleje exactamente la misma

configuracion (para operaciones
como borrar, copiar 0 mover archivos). Para
duplicar el contenido del pane! de la izquier-
da en el de la derecha, pulsa el boton $=D. Si
has trabajado sobre el panel de la derecha,
intercambia primero los paneles con el boton
S<==>Dy, a continuacién, pulsa el botén
S=D para replicar el panel de la izquierda en
el de la derecha.

Una vez has configura-
9 do tu mend, pulsa el
cuarto botén de la barra
para abrir el mend de usuario.
En &l aparecen las opciones
que previamente has configu-
rado. Selecciona la opcién
Abrir bloc de notas para que
éste se abra. Ahora puedes,
Dislnamat) por ejemplo, pulsar y arrastrar

_ un archivo de uno de los pa-
neles desde FileMaster hasta
el bloc de notas que acabas de abrir para ver
o modificar su contenido.

o]

Seleccionar archivos y carpetas es una
6 operacion muy frecuente. A diferencia
del Explorador de Windows, FileMaster
no selecciona archivos arrastrando el ratén so-
bre la lista, sino que permite establecer criterios
de seleccion mucho mas flexibles y precisos.
Desde el ment Selection puedes seleccionar
toda la lista, sélo carpetas o sélo archivos, in-
vertir la seleccidn, etc. Pero la opcion mas ver-
satil es Wildcard select, que permite establecer
una seleccién con una méscara de archivo.
Puedes usar el asterisco para seleccionar los
archivos que empiecen por 'h' escribiendo
h*.*. Los archivos seleccionados apareceran
en color rojo. Puedes arrastrar y soltar la selec-
cidn en el panel de la derecha para copiar, pe-
gar, etc. los archivos seleccionados.

|selection Filter

Enter fike masks separating them with |

] |
Cancel ] | OK I

Otra operacion que se repite con fre-

8 cuencia es la de abrir un programa auxi-
liar para ver o modificar el contenido de
un archivo. En FileMaster puedes definir y usar
un menu de usuario, llamadc User menu, para
que contenga los mandatos que mas ufilizas.
Para ello, abre el ment Tools y selecciona User
Menu Manager. En la ventana que aparece,
pulsa el boton Add Item para afiadir un nuevo
elemento al menu. A continuacién, cambia su
nombre en la casilla Title, por ejemplo, Abrir
bloc de notas. En el recuadro inferior escribe el
mandato o usa los botones situados a la dere-
cha de Browse for para elegir un archivo (botén
File) o una carpeta (boton Folder). Cuando ha-
yas elegido el archivo, la linea correspondiente
apareceré en el panel Command. Es muy im-
portante que antes de hacer tu seleccidn, bo-
rres el contenido de la casilla Command ya que

FileMaster no la borra de forma automatica.
i,

DOS Command Line
Abrir Paint
iabnr Bloc de hiz

[ose en Comimnaten x|

A s | Domi Addlen | Daiste e |
b Poink Ham Descrphon. . —
I Seomier T e _;_{ i

. The [ Hoede roas :

e Blowss For  Fa | Foder. '

i CWINDOWS'\NOTEPAD EXE
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Las sorpresas de MasterLister
I

MasterLister es un programa aparentemente sencillo que, sin embargo, encierra algunas interesantes opciones dificiles
de encontrar en otros programas. En el trabajo con carpetas y archivos, resulta especialmente util la primera opcion del
programa, Basic, que permite obtener listados de archivos y carpetas muy completos, con indicaciones de ocupacidn en
disco, etcétera. Pero los demas modulos contienen interesantes utilidades como la obtencion de una lista de fuentes

instaladas o la comprobacion rapida de la version de un archivo ejecutable.

[ Masterlister 1.0

Whs documentost
—
’

nar una unidad o carpeta de origen del
listado. A continuacién, pulsa el botén
Make List para proceder a la creacion del lista-
do: MasterLister te pide un nombre de archivo
para guardar el resultado. La barra Status indi-
ca el progreso de la operacion; cuando haya ter-
minado, el mensaje Your list is ready anuncia el
final de la operacion. Ahora puedes pulsar el
botén Open List para consultar el listado o Print
List para enviarlo directamente a la impresora.

2 Pulsa el botdn Get Folder para seleccio-

Para obtener la lista de fuentes en un ar-
4 chivo aparte, pulsa el boton Make List. EI
programa te pide un nombre de archiva
en el que guardaré el resultado. Una barra de
progreso indica el proceso de confeccion del lis-
tado. Cuando haya terminado, puedes pulsar el
botdn Open List para ver la lista de fuentes, ca-
da una con su tipo de letra determinado.

La interfaz de MasterLister es muy in-
1 tuitiva. El primer médulo, en la ficha

Basic, permite obtener un listado en

disco de los contenidos de una carpeta o arbol
de carpetas. El resultado se guarda en un ar-

| } chivo de texto gue puedes abrir con el Bloc de

notas para su consulta o impresion. La prime-
ra casilla, Include subfolders, permite incluir
subcarpetas. Marca en Levels el nimero de
niveles de profundidad que quieras incluir en
el listado (a mayor nimerc de niveles, mas lar-
go sera el listado). La casilla By extension te
permite seleccionar sélo determinados tipos
de archivo, y Starts With séio los archivos que
empiecen con determinadas letras.

El médulo Expert es una version avan-
3 zada del Basic. Consulta lz ayuda del

programa en la ficha Help para conocer

su funcionamiento. El médulo Fonts es una in-
teresante utilidad para conocer las fuentes que
tienes instaladas en tu ordenador. Selecciona
primero el tipo de fuentes que quieres listar:
truetype, type 1 ¢ all para tedas. Luego selec-
ciona el tipo de archivo donde quieres incluir
el listado: html para verlo con un navegador
de Internet, o rtf para abrirlo con WordPad,
Word u otro procesador de textos. Pulsa el bo-
ton Get Fonts para que aparezca la lista de
fuentes en el panel central.

El mddulo System recaba datos sobre tu
5 sistema y su configuracion (procesador,

memoria, opciones de men, etc.). Como
siempre, puedes guardar la informacién en un
archivo y abrirlo posteriormente. Por su parte, el
modulo Version recoge informacion sobre la ver-
sion de un programa. Esta opcion resulta espe-
cialmente interesante, por ejemplo, en los jue-
gos, cuando el fabricante publica un parche que
se aplica sblo en una determinada version del
juego. La informacién correspondiente se puede
copiar en el portapapeles {botdn Copy) o bien
guardarla en un archivo de texto (boton Save).

Ed
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Tu primer Juego 3D

| DESARROLLO DE JUEGOS EN 3D (2)
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FODU EN UNO, BLENDER CONTIENE TODAS LAS HERRAMIENTAS NECESARIAS PARA LA CREACION DE |

VIDEOJUEGOS CUYO ESCENARIO SON MUNDOS TRIDIMENSIONALES. POR SUPUESTO, EL PRIMER PASO |
ES LA CREACION DE LOS ESCENARIOS. PARA ELLO, BELENDER CUENTA CON TODAS LAS FUNCIONES :
TiPICAS DE UN PAQUETE DE MODELADO: CREACION Y MODIFICACION DE OBJETOS, APLICACION DE

i MATERIALES E ILUMINACION, Y MUCHAS OTRAS.

P
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;SABIAS QUE?
Si quieres ver el as-
pecto "solido" de los
objetos construidos
puedes pulsar 7 y ob-
tener instantaneamen-
te una representa-
cion provisional del
aspecto que ten-
dran. Materiales
y texturas estan
vinculados; es decir,
para poder aplicar
una textura, el obje-
to debe tener apli-
cado antes un mate-
rial, y desde éste,
cargar la textura.

se tanto para realizar juegos interactivos

como para construir escenarios que pue-
dan ser incluidos como presentacion de un
juego o un video. Su estructura esta orientada
al trabajo con objetos, y para manipularlos se
utiliza profusamente
el modo edicién (Edit
Mode), donde se modifi-
can los objetos manipu-
lando sus vértices. En
este modo, los vértices
y caras de los objetos
se muestran de color
negro, mientras que en
el modo objeto (Object
Mode) son de cclor rosa.
En ambos modos, la mo-
dificacion de objetos

i B lender es un producto que puede utilizar-

0 vértices se leva a cabo
seleccionandolos

S—— 1 — SRS SR —_— S—

MEJORAR LA IMAGEN

Una de las formas de mejorar la calidad de representacion de los
objetos consiste en utilizar materiales y texturas. Existen diversas
opciones para hacer mas suaves las formas de los objetos, como

por ejemplo mejorar la geometria del mismo. Para ello, es necesario
acceder a los botones de edicién (F9) y pulsar el botdn Set Smooth.
Otras de las opciones que puedes activar se encuentran en los boto-
nes de render (F10). Por ejemplo, puedes afadir un ligero desenfo-
que (botén MELUR) o bien dotar a la escena de efecto de antialiasing
(botén OSA); ambas opciones haran que los graficos sean mas suaves
y se evitaran las aristas pronunciadas o los dientes de sierra.

e ———

|
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y arrastrandolos. Para modificar los vértices de
un objeto se ha de seleccionar éste pulsando el
botén secundario del ratén (el izquierdo es pa-
ra situar el cursor) y después seleccionar TAB
para pasar al modo edicion.

En Blender se utilizan materiales y texturas pa-
ra construir la apariencia de los objetes. Los
materiales determinan propiedades bésicas co-
mo el color, brillo, reflexion, capacidad de refle-
jar otros materiales, etc. Las texturas sirven
para dar el maximo detalle mediante la incor-
poracion de mapas de bits al modelo, y pueden
tener caracteristicas adicionales heredadas

de los materiales, estar animadas o utilizar
técnicas como el bump mapping o canales
alpha para crear zonas transparentes.

Otra de las caracterfsticas de Blender es que
permite afiadir tantas cdmaras como se quiera
y asi tener distintas perspectivas. Las camaras
puedes moverse y rotarse y también pueden
realizar un recorrido por una escena.

—
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Construir una torre. ;

iy A i

e

| Durante los siguientes pasos construiras un escenario para un juego. También aprenderas algunas de las formas de modelado
. que Zlender permite. En este caso, construirds un castillo realizando primero una torre y una seccidn de muralla,

| S — S— 8 - I Recn— e et v e ———r e ——— B

[~ | Empieza cambiando a la vista superior pulsando el nime-
| 1 | ro 7 en el teclado numérico, y situando el cursor donde
! quieras construir la torre. Es aconsejable utilizar el mismo
punto de creacion para todos los objetos de esta seccion.
De esta manera, estaran alineados entre si desde el principio.
Siempre que quieras afiadir un objeto a la escena dispones de
dos opciones: pulsar la barra espaciadora para obtener la Tool
Box o bien hacerlo a través del ment Add. En este caso, ya des-
de la Tool Box, selecciona un objeto tipo mesh (malla) y des-
pués escoge Cylinder. El programa preguntard el nimero de
vértices y debes seleccionar el que aparece por defecto (32).

. | Pasa a la vista frontal pulsando el 0 en el
| | teclado numérico y ajusta su altura. El ci-
L lindro recién creado servira para cons-
truir el cono superior de la torre, por lo que ne-
cesitamos alargarlo antes de modificar su
forma. Para ello, escoge el modo edicion pul-
sando TAB, de manera que los vértices que
compaonen el modelo sean visibles. Por defecto,
ésios estdn seleccionados (de color amarillo).
Para deseleccionarlos se debe pulsar A. Para
modificar la forma del cilindro, elige los vértices
del extremo inferior. Como siempre, existen di-
versos métodos para hacerlo: uno de los més
efectivos es utilizar un rectangulo de seleccién,
pulsando B. También, puede hacerse mediante
un cursor circular (pulsando dos veces B), cuyo
tamafio puede variarse con las teclas "+" o "-"
(teclado numérico). Una vez seleccionados los
vértices, pulsa G para pasar a grab mode, e3

| Para dar forma cénica al cilindro, selec- I

decir, arrastre de elementos. Es recomendable : 3 | ciona los vertices superiores y vuelve ala !
mantener pulsado Ctrl mientras arrastras conel || vista superior de la escena. Con los vérti- ,
ratén para ajustar el movimiento a la rejilla. ces seleccionados pulsa la letra S para entraren |

el modo de escalar el tamano. De nuevo, si pul- |
sas Ctrl mientras arrastras con el ratdn sera mas
tacil definir los cambios. En este caso, los movi-
mientos laterales del ratén ha-
ran gque los vértices se acerquen
0 alejen del centro. Para obtener
la forma cénica necesaria, la
distancia entre vértices (visible
en forma numeérica en la parte
inferior izquierda de la ventana
3D) debera ser 0. Una vez mo-
dificado pasa a la vista frontal
para comprobar el aspectc final.

1317]
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|| El siguiente paso es

] 4 |creartres nuevos cilin-
L1 dros, que serviran para
dar forma al soporte de la to-
rre. Hay gue tener en cuenta
que si utilizas la funcion ex-

" trude (tecla E), para hacer
que el cilindro original crezca
hacia abajo pero creando
nuevos vértices, Blender lo
considerara como parte del
mismo objeto. Si quieres que

sean objetos nuevos debes crearlos con la

Tool Box 0 bien crear duplicados. Si no has

| variado el punto de insercion de nuevos obje-

| tos, sblo necesitaras ajustar su posicion verti-

! cal (desde la vista frontal), ya que estaran ali-

| neados con el centro del primer cilindro. De
los tres nuevos cilindros, selecciona el central

' y acortalo (escogiendo los vértices, pulsando
G y arrastrando) y ensénchalo (tecla S y arras-

| trar) para dar un poco de detalle a la torre.

[~ ] Del mismo modo que has modificado los

! | cilindros en los pasos anteriores, modifi-

! ca el cubo hasta convertirlo en una sec-

cién de la muralla. Haz que éste tenga una al-

tura que llegue hasta aproximadamenie la
mitad de la altura de la torre y lo alargas unos
cincuenta cuadros de la rejilla. Para ello, alter-
na entre la vista superior para la longitud del
muro y la vista frontal para su altura.

[ ., | Ya tienes casi la mitad

l ! del castillo. Selecciona
L. !las dos torres y la mura-
lla, y, duplicandolos, conse-
guiras las dos torres restantes.
Es conveniente hacer esto
desde la perspectiva superior,
de manera que puedas aline-
arlos correctamente.

[ .. | Para obtener los dos muros que faltan,
| I duplica uno de los dos y al objeto resul-
| LI tante le aplicas una rotacién. Dado que
se ha de rotar la totalidad del objeto, seleccio-
} na Objet Mode pulsando TAB desde el modo
edicion. Luego selecciona el nuevo muro y
pulsa la letra R. Después, y pulsando Ctrl pa-
| ra rotar el objeto en pequefios incrementos,
gira el objeto hasta que forme un angulo recto
con los otros muros. Finalmente, ajusta la po-
sicion de los objetos de la escena de manera
que todos los lados midan lo mismo y clona el
muro que acabas de rotar de manera que
: tenga los cuatro muros.

!'Eié]

. Una vez creada la torre, aflade un seg-
{ ' mento de muralla y lo ajustas para que
L encaje en ésta. Si no has maovido el cursor
de su sitio, bastara con crear el nuevo objeto. Si
no es asi, asegurate que éste se encuentra en el
centro gecmétrico de los cilindros (pasa a la vis-
fa superior para ver esto y realiza un zoom para
ajustar el cursor al centro) y también a la altura
adecuada. Entonces, abre |la Tool Box para crear
una nueva malla, en este caso un cubo.

Dado que le vas a dar al castillo una
7 | apariencia cuadrada, con tan solo una
I torre y una seccién de muralla serd sufi-
ciente para obtener el resto. Pasa a modo ob-
jeto y selecciona todos los objetos que compo-
nen la torre pulsande el botén secundario del
ratén y la tecla Mayls para crear una selec-
cion multiple. Una vez hecho esto, puedes du-
plicar los objetos pulsandc Mayis+D o bien
desde el menu Edit, opcidon Duplicate.
Inmediatamente después de duplicar el objeto,
fi este quedara
seleccionado
y listo para
ser movido.
Muévelo
hasta situar
la nueva to-
rre en el otro
extremo de
la muralla.
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Apllcar texturas |

| Aplicar un material es sélo el primer paso para mejorar el aspecto de un modelo. Aplicando una textura procedente de un

| mapa de bits puedes crear escenarios més realistas. Las texturas se activan para un material determinado y después se

| definen en la ventana de texturas, cargando una imagen del disco y definiendo otros parametros. Debes saber que al

| realizar una escena no hay materiales disponibles, por lo que es necesario crear varios para aplicarlos a los diferentes

| objetos de la escena. Para ello, debes seleccionar el objeto al que quieras aplicar el material y después pulsar F5 o hien

| el icono con forma de esfera granate de la ventana de botones. Como no hay materiales, |a ventana estaré vacia.

i Pulsando sobre el icono con el signo "-" se abre un cuadro de dialogo, con la opcidn Add new, Este cuadro de didlogo

I muestra los materiales disponibles, en caso de que los haya. Si seleccionas la opcion A1d new apareceran los controles
de material en la ventana de botones.

~ . | Selecciona cualquiera de los muros y | En este caso no se ha
1 ' accede a la ventana de materiales (F5). 2 | definido una textura pre-
L' En su parte derecha hay ocho botones; !_ %) viamente, por lo que al

a cada uno de ellos se les puede asignar una acceder a la ventana de textu-
textura. Pulsa el primero de €llos y después el ras (F6), deberds utilizar el bo- ‘

botén inferior para aplicar una textura al ma- tén Load Image (si no aparece,
terial. Este boton es idéntico al utilizado para pulsa el botén Image) para ele-
crear un nuevo material, y ofrece la oportuni- gir el fichero de imagen que se
dad de asignar una nueva textura o utilizar convertird en nuestra nueva
una ya cargada. textura. Si pulsas

con el botdn central
[~ 4 | Algunos de los ajustes posteriores ha- del ratén en la mi-
! | rdn que esta textura aparezca correcta- niatura de la imagen,
LI mente en |la escena. Asi, la textura se la textura se cargara
puede ajustar al objeto de diversas maneras: automéaticamente y

Cube, Flat, Tube, Sphe (por cubo, plano, tubo  volveras a la escena.
y esfera). También puedes escalar la textura

para adecuarla al tamafio [ _71Un répido render (tecla F12, y F11
del objeto mediante con- )

troles que permiten esca-
larla en los tres ejes,

| para hacer desaparecer la ventana de
RESIE render ) muestra el resultado y permite
ajustar los parémetros de textura. Aln hay
que aplicar materiales y texturas al resto

de objetos. Recuerda también que deberas
colocar al menos una fuente de luz para
poder visualizar la escena.

B TRABAJAR CON CAPAS

| Para aplicar materiales a los objetos, o para modificarlos o seleccionar partes de
ellos, es necesario realizar un trabajo cuidadoso. En escenas muy complicadas
no bastara con mover el punto de vista, si no que tendras que utilizar las capas
(layers) incluidas en la interfaz de Blender. De esta manera, podras agrupar la
forma de ver los objetos en capas, y acceder facilmente a éstos. Para ello, selec-
ciona los objetos que quieras transportar a una capa y pulsa la letra V. Aparecera
un cuadro de didlogo en el que seleccionaras una de las veinte capas disponi-
bles; luego pulsa Entrar, En la parte inferior de la ventana 3D hay veinte peque-
fios botones que corresponden a cada una de las capas. Si quieres ver mas de
una capa a la vez, pulsa sobre ellas mientras mantienes pulsada la tecla Mayus.

|
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Anlmacmn Y camaras

La escena creada anteriormente contiene tan solo una camara estatica. Pueden afadirse tantas cAmaras como se quiera
para tener diferentes perspectivas. Las camaras, como cualquier objeto, pueden moverse y rotarse. Cuentan ademas con
controles adicionales (selecciona la camara y pulsa F9) como la distancia de re
| Si, ademds, guieres convertir esta escena estatica en una escena en movimiento, puedes hacer que la camara siga

un recorrido a través de la escena. De nuevo, existen varios métodos para conseguir este efecto, aunque uno de los mas
| sencillos es determinar el recorrido de la camara mediante una curva de Bezier.

;SABIAS QUE?
En la pagina web de
Blender (hiip://www.
blender.nl) se encuen-
tran vinculos con todo
tipo de tutoriales, fi-
cheros de ejemplo y
comunidades de usua-
rios de Blender. En
ellas encontraras refe-
rencias para aprender
todos los secretos de

este potente programa.

|

| En primer lugar, debes definir la trayec-
! toria de la cémara mediante la creacion
_ de una curva Bezier. En la ventana 3D
coloca el cursor en el lugar adecuado, abre la
Tool Box (barra espaciadora) y escoge las op-
ciones Curve y Bezier Curve. Dado gue quieres
que la trayectoria sea totalmente tridimensional
y atraviese todos los planos, selecciona la ven-
tana de edi-
cién de boto-
nes (F9) y
deja pulsado
el botén 3D.

] Una vez creada una curva Bezier con

L los segmentos suficientes para hacer

! un pequefio recorrido sobre la escena,
debes modificar los vértices de la curva y
también su trayectoria.
Puedes definir la trayectoria
desde la vista superior y los
cambios de altitud mediante
la vista frontal. Dado que has
habilitado la edicién de vérti-
ces en 3D, también puedes
editar la curva desde cual-
quier perspectiva de la venta-
na 3D.

CONTROLES DE RENDER PARA LA ANIMACION

La ventana de botones de animacion esta dividida en dos. Hasta ahora has utiliza- |
do la parte izquierda para realizar los render estaticos y ahora encontraras en la i
parte derecha los correspondientes a las animaciones. Lo primero que has de deci-

dir es el formato y la calidad del fichero de video resultante. Para
ello hay una serie de botones en el extremo izquierdo para formatos
estandar: PAL, 16:9, PAL 16:19, PC (formato 640 x 480), y tam-
bién pantalla completa. También se pueden especificar los tamafios
de altura y anchura (x, y) y aumentar o reducir la calidad global de
la animacién reduciendo las secuencias (frames) por segundo de
las que estara compuesta. Para ver el resultado en forma de fichero
de video, pulsar el boton AN,

Eg

——

ter (hoton ClipEnd) o el tipo de lente.

T

La curva resultante contiene un solo seg-
2 mento y en modo edicién este objeto
| muestra los vértices y los controles de de-
formacion tipicos de las curvas Bezier. Para afia-
dir mas segmentos se deben utilizar el botdn iz-

quierdo del ratdn y la tecla Ctrl.
i

"1 Para hacer que la cdmara quede conec-
| tada a la curva, selecciona primero la cé-

{____!maray después la curva. Pulsa Ctrl+P
y de esta manera el objeto Curva serd padre
del objeto Camara. Ahora, escoge solamente
la curva y ves a la ventana de botones de ani-
macién (F7). Alli, pulsa el botén CurvePath
que convertird la curva Bezier en una trayecto-
riay Curve Follow, que hard que la cdmara
siga la orientacion de la trayectoria.
Finalmente, pulsa Alt+A para animar la escena
en la misma -
ventana 3D.
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SIMPLY 3D (2)

enes de pelicula

EN LA ENTREGA ANTERIOR TUVISTE LA PRIMERA TOMA DE CONTACTO CON SIMPLY 3D. EN ESTA OCASION, VAMOS A
REALIZAR UNA ANIMACIGN QUE TE PERMITIRA DESCUBRIR EL FUNCIONAMIENTO DE ESTA APLICACION A LA HORA
DE CREAR UN ARCHIVO DE VIDEO. PARA ELLO, SE REPASARAN ALGUNAS DE LAS OPCIONES QUE YA CONOCES Y SE
PRESENTARAN OTRAS NUEVAS, ENTRE ELLAS EL MANEJO DE FONDOS.

e momento y& sabes cémo situar un ob-
D jeto en la escena de Simply 3D y cono-

ces algunas de las principales opciones
de este programa. En la unidad anterior, tra-
bajamos con objetos ya definidos y con otros
que creaste ti mismo. Fundamentalmente se
explicd cdomo modelar un objeto en forma de
texto, con el nombre de una empresa, para
una posible presentacion gréfica o la creacion
de un logotipo; o simplemente para utilizarlo
como una imagen 3D para el fondo del escri-
torio de Windows.
En esta unidad se hace hincapié en gue las
imagenes que se utilizan en este programa,
como en cualquier otro que trabaje con esce-
nas en 3D, deben basar su orientacion o for-
ma del objeto en los tres ejes de ccordenadas
(X, Y, Z). Esta es la base principal para poder
mover el objeto dentro de la escena y para po-
der modificar las propiedades del mismo.
Con este programa es muy facil conseguir
imégenes, tanto estaticas como animadas,
con un resultado gréfico satisfactorio. En esta
entrega vamos a centrarnos en la creacion y

tratamiento de figuras, de imagenes predefini-
das, y también vamos a explicar cémo puede
combinarse, en una misma escena, la presen-
cia de varios elementos. Finalmente, grabare-
mos el trabajo en

un archivo de vi-
deo, con formato

AVI (con lo que se
podré ver en cual-
quier ordenador

que tenga instalado
el sistema operativo
Windows). Recuerda
que en este tipo de
trabajos es muy im-
portante no perder la
informacién por cual-
quier imprevisto, por
ejemplo, un corte en
el suministro eléctri-
co. Por esa razon te
recordamos, ya antes de empezar, la necesi-
dad de ir guardando cada cierto tiempo el tra-
bajo que estas llevando a cabo.
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Mas de un objeto en la escena
I

Vamos a explicar ahora cémo se pueden colocar en la escena de Simply 3D varios objetos, cada uno de ellos con sus propias
particularidades. Ademas de aplicarles las texturas de la forma que ya se explicd en la unidad anterior, es posible, utilizar
una imagen que actie como material para dar forma a alguno de esos elementos.

‘. Simply 3D - [Untitled1]

Abre un documento B u- E& Y Took Bt Wrdow! Heb :
1 NUEvVo y maximiza, como !i.*‘JELﬂJ_J_J slol e o=
ya sabes, el drea de tra- L B o | 9= B
bajo. Vamos a incluir un cono
} ; en la escena (Shapes/Create a
Cone) y vamos a aplicarle la

textura Bright Red.

Para ver el aspecto final puedes renderi-
2 zar la escena. Esta es una operacion que
debes repetir de forma periodica para ‘ '
comprobar el desarrollo del proyecto y efectuar
las modificaciones oportunas. Pulsa sobre el

botdn con un circulo verde situado en la barra

de herramientas. Vamaos, por decirlo de alguna manera, a
3 hacer un hueco en el drea de trabajo pa-
Dependiendo de la zona del area de tra- ra incluir un segundo elemento. Pulsa
4 bajo en la que haya aparecido, deberas en la barra de herramientas la opcion Pick
mover la esfera para que no tape el cono.  (Elegir) reflejada en el botén por el dibujo de
Sittala en el otro extrermno. Comprueba que el un cursor. Una vez seleccionada esta herra-
objeto activo aparece con las lineas que lo defi- mienta pulsa sobre el chjeto y, sin soltarlo,
nen en color amarillo, mientras muévelo hasta un lateral de la pantalla. Crea
gue el gue no esta selecciona- ahora una esfera utilizando el mismo procedi-
do las tiene de color blanco. A miento que
la esfera vamos a otorgarle un has seguido
material diferente, en concreto para el cono
la textura Dark green. Dado (opcion
que se ha incluido un nuevo Shapes/
elemento en la escena puedes Create a
volver a renderizarla. Sphere).
SEse B g_;#j L 8l Comprueba cémo cada una de las modi- Si haces clic con el botén secundario so-
=53 View 5 ficaciones que has ido realizando en el B bre la esfera del 4rea de trabajo se des-
(= | Ubiects area de trabajo se ven reflejadas en la pliega otro mend. La segunda de las op-
lél"fb ventana Scene Explorer. Has aplicado sobre ciones, Material, da acceso a las mismas
; =) CJ Material cada objeto una textura, un material. Si haces opciones que se han
E] a sph:e bright red ) dable clic sobre las carpetas con. el nombre E‘i ; : comentqdo en el pa-
= ;J M stufile Materials de cada uno de los objetos (Cone vy A:ima:a i so anterior; pero des-
i 3 dark green Sphere) veras que dentro del Explorador se o e de este menu se ac-
"_'| l___] nghts despliegan las propiedades de los mismos: cede también a
i ? Front [% bright red y dark green, acompafiados de un opciones que permi-
-y Back icono verde con cuadritos amarillos. Si pulsas ten definir gréfica-
sobre uno de esos iconos con el botdon secun- mente las propieda-
dario del ratén se despliega un ment que te des de un objeto.
permite variar alguno de los parametros de los Pulsa sobre Material
objetos: Color, Texture, Transparent, etc. Properties.

§
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IMAGEN Y SONIDO IMAGENES DE PELICULA |

b D D x Aparece una ventana con fres pestaias
Susce | Raflection | Tiarunerencs | 7 gue permiten modificar tanto los niveles
Preview Testue ap Bump Map. de transparencia del celor o textura del

objeto (Transparency), como detalles de la
sombra o de los reflejos de luz (Reflection).
gowse | Bowee | ) Con Surface se le puede dar al objeto ya crea-

do un nuevo color e, incluso, incluirle una ima-
. . . gen en cualquier de los formatos habituales.

Mabsral Color _ —={1 Color 7%

.5 —_— ; ;;,;g;.,.;;”ﬁ-—mg“ 1 Pulsa sabre el botén . ESeaaam
ﬁ‘tl Change de esta pestafia | Er B &
3 para que se despliegue T T .
Hi Sz ILDBB
ity la paleta de colores. Escoge el { | FmloF F B F ool
color amarillo, pulsa Aceptar = ﬁ = = : : : :
i N e e y renderiza la |mager_1 para EEEEEE
comprobar los cambios. _
Colores perzohalizados.
Qbiect 7 Puedes incluir también ?;I"_‘ Prr:; rl': F
General Mapoig | Incemet | 9 una textura sobre el ob- . - |
g F o Delini colores parsorializados >»
Meapping Type: jeto. En la pestafia
Sphercal - Surface, pulsa el boton (el el
&ﬁlﬁ?‘: Browse... que aparece bajo el =
! I Cyindrical | | recuadro Texture Map. Navega ,
T ¢ ; Buicaren | '3 Bkground ~ & 2 et e
i E':fr?o por los directorios de tu orde- il uw‘i?”"‘ 2l ';iiz—_'l
| 7 nador hasta llegar a C:\Simply Cors @row
§ | el
| @ 3D\Bkground\Clouds5. Haz Eno? Flow2
W clic en Abtir. Comprobaras los o i
-~ cambios en la ventana de pre- »
Haz clic con el boton secundario sobre la visualizacidn. Si te satisface el None 8 hetdes, oot o]
10 esfera y selecciona Object Properties. resultado, pulsa Aceptar. La Thodeimchox JalSupporied Fiss B [
Debemos modificar el aspecto de la ima- imagen del cielo ha quedado

gen para que se adapte a la forma del objeto. En 'grabada” en la —
Mapping Type existe un ment con el parametro esfera, pero no se & g

Spherical. Marcalo y pulsa Aceptar. Veras, des- ha adaptado a la ‘
pués de renderizar la escena, gue la imagen se forma circular de '
ha adaptado a la forma del objeto. la figura.

Crear un video de presentacion
I

Vamos a combinar una serie de elementos graficos en una misma escena tridimensional. Cada uno de estos objetos debera
tener una textura, una posicidn y unas propiedades de animacién diferentes entre si, pero capaces de crear un todo
coherente en la escena. Concretamente vamos a realizar la portada de presentacion de un video de informacion deportiva.

Crea un nuevo documento en cuya area de trabajo inser- Move Camera
1 taremos un fondo. Para que los objetos de la escena es-

tén suficientemente contrastados escogeremos un fondo
que nos permita combinar los elementos y texturas con los que

vamos a trabajar. Para ello, haz clic con el botén secundario del { Copy M
raton sobre el drea de trabajo y en el mend que se despliega Color...

Sk Linkts
Background Faste

- J_
escoge la opcidn Background/Browse. Al elegir esta opcién se Pats
abre una ventana que te permite acceder a la lista de image- Dpen Catalog
nes guardadas en tu PC.

]
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i = sports
o Dotennis
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| horsashoe
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1

' beachball
@ plants
3 mise
@ heliday

Ve hasta la carpeta Simply 3D y abre el
directorio Bkground (C:\Simply3D\
Bkground). Escoge Flare 1.jpg entre los
archivos de imagen que encontrarés y pulsa el
botén Abrir. Comprobarés a continuacién que
la imagen seleccionada queda insertada como
fondo en el &rea de trabajo. Nos servird como
tapiz sobre el que colocaremos los objetos con
los que vamos a trabajar.

Vamos ahora a escoger
3 el primer objeto que co-
locaremos en la escena.
Pulsa sobre Objects en la zo-
na del catélogo. Selecciona la
categoria Sports y, entre las
imagenes que aparecen a la
derecha, escoge el objeto
Basketball. Haz clic sobre la

imagen de la pelota de baloncesto v, sin soltar
el cursor, arrastrala hasta la escena.

Tort | Shape | Bavel | Path | Deom| :
| Thpe i the bert vou wish to create a.3.D ‘ouk of in

I Create text a3 separata obyects

,_éﬂﬂiﬂ‘l&} B|.7| |Jakerman _’53 |
1 ) Impact |
|nvits SF
Juics ITC

Kabel Bk BT i g |

|BALONCESTO

"

b

:SABIAS QUE?
Es posible aplicar cual-
quier imagen en forma-
to BMP, TGA, TIF,
JPEG O GIF como fon-
do de escena. También
es posible aplicar cual-
quier tipo de material
predefinido incluidos
los que ofrece el pro-
grama Simply 3D.

El segundo objeto de
5 esta escena sera un
texto, en concreto la

palabra Baloncesto. Pulsa en
Text/Text Editor y escoge el
tipo de letra que prefieras (en
el ejemplo hemos escogido
Jokerman). Vamos a variar al-
guno de los aspectos del texto
en la pestafia Bevel. En la li-
nea gue indica Bevel Type
selecciona la opcién
Champher In High y pulsa
Aceptar.

Por defecto, el texto queda situado sobre
la escena tapando la pelota de balonces-
to. Muévelo como ya se ha explicado y

colécalo en la posicion deseada. Recuerda la
necesidad de ir guardando de forma periodica
el proyecto para no perder todo el trabajo si se
‘cuelga" el ordenador.

Buscaren {3 Bkoiound =] Emmlﬁg—ﬂ}
Beads Papet
Bolts Pastal
Bricki Pasta2

| 18 Brick2 Seeds

| Candy Stone'

‘ Cereal Stene?

Clouds1 Stoned
Clouds2 Stoned
Clouds3 StoneS
Clouds4 StonsB
Cloudss StawBr
Clouds& Swrils1
Clouds? Water1
Coins Water2
Energy! Wood

Nombte de aichiva: [Fiowl

Ipods aichivor  [Al Supparted Files

{Abiw

La imagen esta centrada en la escena.
4 Es importante comprobar el contraste

grafico que mantienen el objeto y el fon-
do, para lo que deberas renderizar la escena.
Como verds, el efecto visual que se consigue
es bastante espectacular.

Resulta de especial importancia encon-
trar un color apropiado para el texto, un
color que combine con los demas ele-
mentos que integran la imagen. Para ello, en
la ventana Catalog seleccicna Materials vy, a
continuacién, color. Selecciona el color Matte
yellow y aplicaselo al texto. Como es habitual
(y aconsejable) debes verificar los cambios
efectuadcs. Haz clic sobre el icono Render.
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El tercer elemento sera otro texto

8 (Temporada 2001) gue colocaremos en
la parte inferior del area de trabajo. En
este caso vamos a insertarle utilizando la op-
cién Tools/Text Editor de la barra de menus.
Selecciona el tipo de letra Hobbit SF y aplicale
una textura escogida en la categoria Materials
y un color (en nuestro caso, Mauve).

_QM;JM;F,IF@J

1| i | [

£

BAL

Realiza la misma operacion sobre el obje-
] 1 to texto Baloncesto. Tanto la pelota como
el texto rotaran en el mismo sentido.
Ahora, para el texto Temporada 2001, aplica la
opcién Animate/

Ratate Atound 360 Orbit. Con ella se con-
Rotate Over 360 sigue un efecto de
Rall 360 movimiento en drbita

FlpIn } semejante al que rea-
liza un planeta. Para
observar todas las ro-
taciones a |a vez pulsa
nuevamente en Play.

A continuacién aparece una ventana en
] 3 la que deberas configurar la compresién
del video. Selecciona el codec Microsoft
Video 1, el que aparece por defecto. Calidad
de compresién permite configurar la calidad vi-
sual del video (a mayor compresién, més cali-
dad, pero también méas espacic de ocupacién
en disco). Deja este campo al 100 %. Imagen
clave cada X imagenes permite aumentar la
calidad del video a costa de su tamafic y
Velocidad de los datos define la tasa de trans-
ferencia de informacién (no hay que afiadir na-
da en este campo). Haz clic en Aceptar y
Simply 3D comenzara a recopilar toda la infor-

Y

IMAGENES DE PELICULA |

IMAGEN Y SONIDO
Con este tercer elemento R
. Maberial
9 damos por finalizada la

inclusién de objetos en N e
la escena. Se puede mejorar el Copy
resultado final haciendo que la ‘ _d..ff'i'fi“ _____
escena en 3D se mueva. Para _ OpenCatalog.
ello, sitda el cursor sobre la pe- Material Froperties: .
lota (sabras que esta seleccio- Dot Ficpefics

nada porque su trazado es de

color amarillo). Haz clic en el botén derecho del
ratén para desplegar el menu gue nos permitira
hacer que la pelota rote sobre su propio eje.
Selecciona la tercera opcion, Animate, y entre
los efectos de animacién que aparecen elige el
movimiento Rotate Around 360.

aparece una Ii-

otate Over 360
Roll 350
Figln
Circle In
Up Down
Dibit
Edit Ammation .

Veras que . Simply 3D - [Untitled2]
10 alapl'\gar ﬂ H’ ﬁo?c Y Took Hbruct Wedow Hop
este efecto

nea amarilla alre- ‘ ey
dedor del objeto -
gue indica la ro-
tacién. Para vi-
sualizar este mowmlento que produce la rota-
cién aplicada, vamos a utilizar una nueva
herramienta que encontraras en la barra situada
justo encima del drea de trabajo. Haz clic sobre

el botdn Play y verds cémo la pelota gira sobre si

misma. La previsualizacién no ofrece el mismo
resultado final gue se consigue con la herra-
mienta Render. Solo podrés ver el resultado de-
finitivo y completo cuando hagas la grabacion
del documento en formato AVI vy lo visualices

con alguna de las aplicaciones de Windows.
Vamos ahora a grabar el trabajo en for-
mato AVI, que nos permitira ver el re-

sultado inmediatamente en el ordena-

dor. Es aconsejable guardarlo también en el
formato de Simply 3D (.s3d) para efectuar
alglin cambio de Gltima hora en la escena.
Pulsa File/Save As, dale un nombre al archi-
vo de video de presentacion gue acabas de
crear y decide dénde quieres guardarlo.

Pulsa en Guardar.
Una vez finalizado este proceso de graba-
cién dirfgete con el Explorador de

Windows a la carpeta donde hayas guar-

_ _ macion para
Compre: “tﬂl’l t!(wdl o | arChi—
11 cresre
M vo de video.
Jcmdomhdw 100 L‘m‘hum Comprobarés
Towcace_| gue este pro-

T~ |magen clave cada Iﬁ'—' tigened
T~ Velocidad de datos 1 KB/s

ceso requiere
unos minutos.

dado el archivo AVl y haz clic sobre él para gue
se ejecute en el Reproductor de Windows
Media. En el CD-ROM hemos incluido, en la car-

peta Ejemplos, el archivo AV de este ejercicic.
.

(WA TR

AIAGIAL
- -

(ALGUN CAMBIO?

En la ventana Scene
Explorer quedan refleja-
dos todos los pasos que
se han ido realizando a
lo largo de este ejercicio
para la composicién de
la escena 3D. Pulsa so-
bre las diferentes carpe-
tas para comprobar to-
dos esos efectos y, si
quieres cambiar alguno,
recuerda que puedes ha-
cerlo pulsando sobre él
con el botén secundario
del raton.

iis E BT

W
] Objects
=] basketball
& 1+ ] Materials
! @) Rotate Around 360
' B [# lext_BALONCESTO
! B ] Materials
| ] | &3 matte peliow
@l Rotats Around 360

IO 1o TEMPORADA 2001
Bl 1] Materials
1 5 mauve

@ Ok

& (] Lights

7 Front

: f Back

E[ & Backgrour
€2 Flarel;
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ENVIO DE MENSAJES SMS CON EL PC

DESDE QUE EL TELEFONO MOVIL SE HA CONVERTIDO EN “EL AMIGO INSEPARABLE”, Y CASI IMPRESCINDIBLE, LOS
TRUCOS Y APLICACIONES RELACIONADOS CON ESTE APARATO ACAPARAN LA ATENCION DE TODOS SUS USUARIOS.
UNA DE LAS UTILIDADES MAS POPULARES DE LOS MOVILES, EL ENVi0O DE MENSAJES, EMERGE COMO UNO DE LOS

SERVICIOS ESTRELLA EN INTERNET.

NDIKIA

se precie debe tener, casi por obligacion,
la opcién de enviar mensajes gratuitos a
teléfonos moviles. Seguro que alguna vez has
utilizado este servicio, o has recibido algin
mensaje de este tipo (es facil saberlo porque
siempre estdn encabezados por algin fipo
de mensaje publicitario). Pero, ;como funcio-
na este servicio? Los SMS (siglas de Short
Message Service, servicio de mensajes cor-
tos) son pequefios mensajes de texto que
pueden enviarse a un teléfono GSM, el es-
tandar que ahora mismo se utiliza en casi to-
do el mundo. Enviar mensajes desde el movil
es una actividad habitual, pero si no se tiene
practica puede tardarse varios minutos en
escribir el texto... y tampoco resulta barato.
Es por ello que el envio gratuito de mensajes
goza de tanta popularidad: es més facil escri-
bir un mensaje utilizando un teclado y si,
ademas, su envio es gratuito aumentan los
puntos a favor de este servicio. Pero ya no es
necesario gue entres en esas paginas web para
enviar los mensajes, existen pequenos progra-

H oy en dia, cualquier portal de [nternet que

mas que te permiten hacerlo desde tu PC de
una forma muy sencilla. Cuando envias un
mensaje a otro movil y en tu pantalla aparece
"mensaje enviado", no quiere decir que haya lle-
gado a su destino, ni mucho menos. Solo te in-
forma de que ha llegado al centro de mensajes,
ese numero que debes introducir en tu mavil
para activar el envio de mensajes. Estas aplica-
ciones utilizan las mismas rutinas que los servi-
dores de envio gratuito de mensajes, es decir,
dirigen tus mensajes a esos servidores, gue son
los verdaderos encargados de que lleguen a su
destino, pero de una manera, digamos, "oculta".
Parece sencillo, y realmente lo es. Ademas,
este tipo de aplicaciones tienen ventajas afia-
didas, como la posibilidad de crear una agen-
da telefénica (con lo que te evitas tener que
introducir los nimeros de teléfono cada vez
que guieres enviar un SMS), enviar mensajes
al extranjero, abreviar el texto para que se
ajuste al nimero de caracteres maximo permi-
tido, e incluso enviar un mensaje largo en va-
rios blogues, para no tener limitaciones a la
hora de enviar mensajes.
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Mensajes sin fronteras

Existen muchas utilidades que aprovechan las rutinas de los portales de envio gratuito de mensajes, y MadSMS es una de
ellas. Con ella puedes crear tu agenda personalizada, organizarla en grupos para enviar el mismo mensaje a varios
amigos, almacenar mensajes para ahorrarte el tener que escribirlo varias veces, etc. Posiblemente la opcion mas
interesante de este programa es que puede fragmentar los mensajes largos y enviarlos en varios bloques, en mensajes
sucesivos, ya sea a un usuario particular o a un grupo.

Para enviar un mensaje utilizando este
1 programa, en primer lugar tienes que
introducir el nimero deseado en la

Agenda. Puedes acceder a ella pulsando so-
bre dicho icono, situado en la parte inferior, o
bien en el menl Agenda/Editar.

- T ]

i — T e |

& |8 alTa].al
mviat shota | Almacenar ~ Adsacenades |  Agenda |  Opeiones

distintos grupos, lo gue te permite en-
viar el mismo mensaje a varias perso-

2 Verés que en la Agenda puedes crear

nas al mismo tiempo. Puedes crear grupos y
luego anadir los nombres y teléfonos de los
integrantes del mismo o, simplemente, escri-
bir el nombre y el teléfonc de los amigos. Si
no los incluyes en algln grupo ya creado, se

ordenaran bajo el grupo Ninguno.
i

Nombee: ]Ana
Teiedona: (600000000

Hobby PO -]

| T Mermass enarden nvensa

= MadSMS v.3.0.2
Zichivo Mensajes Agenda Ayuda

Una vez hayas intro-
3 ducido el nimero en

~Mensae

 |Quedamos a las cinco?

Navegalia =] MNimero de caracieres 21

| la agenda, vya puedes

‘ escribir el mensaje. A medi-

At da que lo vayas escribiendo,
‘ b verés el nimero de caracte-

Partes 1 res que llevas escrito (ya sa-

~|Amena

bes gue algunos servidores

Mavistar

WebServicio

Envio a agenda:

establecen algunos limites

Panoramatctual 4= ‘Yo misma

Envio a grupo:

en cuanto al nimero de ca-
racteres). Cuando hayas ter-
minado, escoge la pasarela
que mas te guste y pulsa

Ninguno

Enviar ahora. Podras ver el
! proceso de envio y, cuando
3, finalice el proceso, aparece
un mensaje que te lo notifi-

cara. kn el caso de tener

Enviar ahota

problemas, lo mas conve-
niente es probar con otra
pasarela.

NO QLVIDES QUE
ESTAS EN INTERNET

Es posible que, a de-
terminadas horas, te
resulte casi imposible
enviar un mensaje. Ten
en cuenta que éstos se
envian a través de por-
tales como Terra o
Lycos, por lo que de-
pendes de ellos. Si es-
tan saturados o fuera
de servicio, no podras
enviar ni un solo ca-
racter.

R s:

[Ervianda mensaie a +34:549538742 & havas de Navegais =)
[Mensaje enviado corectamants

| 2 Envio de mensajes

o |

&
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;SABIAS QUE?
Para mas informacion y
actualizaciones de este
programa puedes pasar
por su pagina web en
http://madsms.n3.net/.

;Quieres tener constancia de ese mens
4 lo vas a volver a necesitar? Si es :
asf, guardalo. Solo debes pulsar
en el icono del disquete (Almacenar)

y, tras darle un nombre al mensaje, podrés guardario en el
disco duro de tu PC. Si quieres enviar algun mensaje previa-
mente guardado basta con que pulses en el icono

Almacenados. Desde esa opcién podrés enviar algln mensa-

Je, borrarlo, editarlo, etc.

Pulsa ahora en el icono Opciones del
5 programa. En la ventana gue se abre,

que cuenta con cuatro pestafias, podras

introducir tu nimero de mévil, una direccién
de correo electrénico (por si el servidor te en-
via un mensaje de confirmacién) y tu firma.
También puedes cambiar el servidor o la apa-
riencia del programa.

= Opciones

600000000

adilucum

Hobby PC

Cuando creas un mensaje demasiado
7 largo, puedes encontrarte con gue ex-
cede el maximo de caracteres permiti-
dos por el servidor. Si, a pesar de todo, nece-
sitas enviarlo integramente, el programa te
ofrece la opcién de hacer distintos blogques
con los mensajes largos y enviarlos uno de-
trés de ofro. Una opcién de lo més interesan-
te, pero con la que también debes tener cui-
dado: sin darte cuenta, puedes llegar a
blogquear algln servidor.

S e T AR——
Skt . e WS

=1 Grabar mensaje

Si no estds muy seguro del funciona-
B miento de la red, o no te fias de que el

CUIDADO CON LOS MENSAJES A GRUPOS

Enviar el mismo mensaje a un grupo es una opcién, sin duda, muy
interesante; sobre todo si estas suscrito a alguno de los chats que
se realizan con los mdviles. Pero ten en cuenta que hay que tener
cuidado con los envios a grupos: este programa utiliza la rutina de esas pasare-

las, y si envias muchos mensajes puedes llegar a colapsar el servidor.

mensaje llegue a su destino, lo mejor
que puedes hacer es asegurarte. Si has intro-
ducido en las opciones tu ntmero de teléfono,
crea cualquier mensaje y pulsando Control+P
puedes enviarte un mensaje de prueba.

U te parece ¢l quedamos & las cnco en (a salida del melio? Recueida

que
Jtenemos qua it a compiar el regalo de cumpleafios de Josa y organizar la fissta
{sorpresa antes del vistnes, porque si no nos va a pilar el toro,




iAl rico mensaje!
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WinSMS es, posiblemente, uno de los programas mas completos de estas caracteristicas. Es muy sencillo de utilizar y ofrece
la posibilidad de escoger entre un buen nimero de servidores. Ademas, tiene la opcién de usar servidores internacionales
para el envio de mensajes a maviles en el extranjero.

Una vez instalado el programa puedes ver que su interfaz
1 es muy sencilla. Basta con introducir el nimero del mévil
al que deseas enviar el mensaje, escribir el texto y enviar-

lo. Si la operacién acaba de forma exitosa, recibirds inmediata-
mente un mensaje que te advierte de esa circunstancia.

Si quieres estar seguro de gue tu mensaje llegara correc-
2 tamente a su destino, puedes primero hacer una prue-
ba. Esta no te ofrece una seguridad absoluta (puede

ocurrir gue el mensaje de prueba llegue a su destino y el que
envias a un amigo no lo haga), pero al menos te permite saber
si el servidor funciona en esos momentos. Para ello, deberas
configurar las Opciones del programa. Puedes
acceder a ellas a través del ment Archivo.

| Mas opciones ;
" ActivarWinsms ¢ D'ﬁhirwhupurtmaﬁudo:»_l ]

| Iniciar en el iy Aceptar Cancelat jele2 — -
e (o] ooy

: -__l
e BT T
Maiﬂamlz i o | Aceptar | !

DOleee!illll :D

@ \\inSMS - Movistar
Ajchivo SeridorSMS  Auuda
Agenda de Teleforios. . Alt+4,

Mﬂﬂiap

Ver Log daEnwado-l. Aty

Borrar.

Para empezar, tienes la posibilidad de
3 modificar el aspecto del programa, cam-
biando, por ejemplo, el color de fondo y
el de las letras. En el siguiente campo debes
introducir tu nimero de teléfono, para que el
programa te envie los mensajes de prueba. En
el campo Mds opciones puedes escoger tam-
bién que el programa aparezca en la barra de

Inicic en el mo-
- r-" - - mento en que
arrancas el equi-
.

} po. También des-
de esta ventana
puedes incluir tu
firma.

Ver Log de Enviados...  Alt+Y
Borar. ..
[pciones. ..

yinakd s

- Mpions

oo™ " OPCIONES ™7 e e sy e e |
- Display / Colores — —— - Configuracion Proxy—
el | Chien w- o E—
e T ——————
| e | I saPlovivees _ Detecs |
(-~ pon aki tu m;lmmo_ detelefono [ Diatos en Telepolis TR
Lo [N s N Reoll
te hu telef i Datos en M;ﬁﬁ!eﬂ i
- Mas opciones - e | Logu‘: P‘“"- __J
Activar'Winsms eneltray? [~
|' Iniciar en el tayminmizado? [~ | Datos en Everyday ¢ Tele2
{ Guardar histonal de envios? . M ! Lngir:m F'ns:- Reg!
e I ™ | =
Mail Aemite: (RIREITC! = N (et 11 | Aceptar | {

~

El programa te pide que intreduzcas tu
4 direccién de correo electrénico porque
algunos servidores asf lo solicitan; nor-
malmente para enviar un mensaje de confir-
macién. Si no quieres que te lleguen dichas
confirmaciones puedes escribir una direccién
de correo electrénico falsa.

|

|

<,
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7R Telépolis - Foimulanio de Registio - Miciasolt Inteingt Explores

B Et Mew Faeriel Tk Hsh 5 . | Veras que, ademas de la configuracién
i R L T A - b proxy (si es gue tu conexién a Internet
g*wlal ik HPE T el o T TN la necesita), hay varios campos con
Pack 2 de servicios. | nombre de usuario y contrasefiz para los ser-
Para ver usuario registrado de Telspolis s8lo has da rellanar este formulario vidores Telepolis, MyAlert y Everyday/Tele2.
Ta permiticd disutar de lodos nusstros senicios graluilos. \ . &
b Esto es asi porgque en estos pertales es requi-
1 | —— B e o Jani - sito imprescindible el estar registrado. Si te in-
teresan, solo debes pasar por su pagina web y
DIRECCIGN DE E MAIL i
ot [ . [———— rellenar el formulario.
rymencot i ke S Nombre del contaclo. |
] [ esmero de Telétono
rshmslylomiu it vt ove M o o U | ‘
| P g - |
1B 11 ke remaintog] Dowar / e e 7 E== % UnomiZune A
Hurn. Movil IR
Una de las opciones mas dtiles a la ho- Juedanosn

6 ra de enviar mensajes a teléfonos movi-
les es tener configurada la agenda. De
esa forma no es necesario introducir los na- {
meros de los destinatarios cada vez que fie-

nes que enviar un mensaje. Basta con que los »» Enviar Mensa
busques y les envies la misiva. La mecanica 2 Debug'y
es muy sencilla: pones el nombre, introduces ] > Afiadir Huevo Hum. Telefono. |
el numero y pulsas Afiadir Nuevo Num. | A deti "™} Aceptar [***
Teléfono. Para borrarlo, sélo debes seleccio- | > Borrar Humero _
narlos y pulsar Borrar nimero. [ Figenda de [eeionos
Probar. . Alt+P [ El menu Archivo ofrece otras opciones interesantes. En
Patar Envio... Alteh/ 7 el apartado Mensaje... puedes ver los atajos de teclado
OBt R : : : ] 3 Caldad ==
Cagar SMS.. Akl para todas las operaciones, desde enviar mensaje a ha- |7 jeR HE e CaEn
L cer una prueba. Puedes acceder a la Agenda, consultar una Navegsha - [140 carac | Calidad =
Salvar SMS Ak"‘ﬁ ) " p . g Telepolit 1120 caract | Cafidad
s mmm s e estadistica de tus mensajes, etc. Aimerbpobs 180 catack] - Cadact ==
Insertar Fera Alt+F Lucores (130 casact | Caldad
q o . ‘WebServicio 159 caract |- Calidad =
Abreviar Mensaje.. AlB iQuieres cambiar de servidor? == e
Borar Mensae..  Al+Z 8 o ; :

La OPQI’ECIOH ?S de lo mas . : . Penotama  [120 caract } Calidad = [NM]

sencillo. Solo tienes que abrir el mend Servidor SMS y es- Maschana (450 caract] Caldad Engrusbas
coger alguno de los portales que ofrecen el envio gratuito de Eicless  -[158] Cobdad === Eucpa]

: P ; - . Everuda: 42) Caldad =
mensajes. Junto a cada nombre, ademas, veras el nimero ma- e (fm]’ E.;rﬁad—l]tfaemrrzca]mnau
ximo de caracteres que permite el programa y la calidad del ser- Gusycom (130 Cadad ™ [Eucpal

FnleSMS - (435) - Calidad "(!nlmnacmnal!NMl

vicio. Veras que, ademas, también tiene servicio de fax, con un
= Emmde‘r’an [ﬁﬂﬂﬂcalacll l:alvdad"“
limite de 3.000 caracteres. o oo o

@ \\inSMS - Airtel = 9 El programa informa,

Archivo SewidurSMS A_-guda jusibidehagie \a pan-
R talla, de los caracteres

= Agenda < iAu}Pri Fi EmPresaﬂal que llevas escritos. Ademas, si

i Hum;-MDUII | EOO000000 A | quieres ahorrar atin mas espa-
- : cio, usa la opcién Abreviar el
n“}f-‘"‘-'f' que quedemos | | texto, pulsando la tecla Av o el :
mafiana a eso de las atajo Alt+B. EI programa redu- 4 a eso d las cinco d la
cinco de la farde? ce, automaticamente, los ca- | REclgulEE

racteres usando las abreviatu-
ras clasicas en los SMS.

330
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INTERNET UNA ISLA, TU MOVIL... TU E-MAIL |

-ﬁgendn- j ufPt WWeb v winsms da ru

[ﬁ;;.‘,,“m‘m Como usar WinSHS? / alkar FAD
: Foro para dudat a sugetencias
kieres ke kede

e Enkraerfghatﬂmwm 2|

;|
tarde?|

DomptabarVemmActual
Descargar verson actual |}
F!w’mr mad sobre nueyYas vertiones.

Trmudor de Netwﬂom

Troceador de Dfrontan
»> Enviar Menssje Visualizador de Logi dc Nel-vm
35 Dtbug Windt Hi uton;lﬁ ook i

Si el programa no funciona o quieres
comprobar si ha aparecido una nueva

actualizacion, puedes acudir a la pagina

“[‘\VIHSMS] Hema|epa \ AcemadanSHS m
e

@ \\inSMS

I 3
Archivo | ServdorSMS Auuda ‘

—-_,—-‘Eg—‘ v Empresanal - [133 caract] - Caidad [

(Mum. I Teraes  [120caract] Calidad ==
Havegalia - [140caract)- Caldad
Telepols - [120 caract |- Calidad **
Amenapoke - (130 caiact) - Calidad
Lycoter (130 caract | - Calidad
WebServicio - [159 caract | - Caldad
Movistar - [159 caract ) - Calidad =
Latinia.com - {134 caract | - Caldad ™
Panorama - [120 caract ] - Cabdad “ [NM]
S En Malacillna I%SD narad.] Ealidada En pruebas
Emlau -[154] - Caﬁdact p—— {Eu:opa]
- Evewday - [142]-Calidad ™ Europa)
WEELENH  hyslen - (120)-Calidad: = (intemacional)

Guay com [130] Daﬁdad ""“lEumpal

FfaeSMS

EnvwdeFax IBUOOcaractl Caﬁdad""

web del creador (http://www.almorox.net/azra-
elfindex2.html) o suscribirte a una lista que te
informara cada vez que haya alguna mejora en
el programa. Ve a Ayuda/Recibir mails sobre
nuevas versiones, y te redireccionard a una pa-
gina web, donde podrés introducir tu direccion
de correo electronico. Si sélo quieres actuali-
zarte basta con gue pulses scbre la opcidn

Ayuda/Actualizar WinSMS con EzUpdate.
.

EasylUpdate ¥1.9.0

Se ha enconlrada una version actualizada {2001/05/18 (1)
¢Ladeseas Descagu?

WinSMS también permite el envio de
mensajes a un moévil en el extranjero.

Y ya que hablamos de traspasar fronte-
1 3 ras, este programa puede usarse desde
cualguier pais del mundo: sélo necesi-
tas un ordenador y una conexion a Internet. Y
para enviar mensajes, sélo tienes que tener
en cuenta de qué pals es el movil con el que
quieres contactar para saber qué servidor

puedes utilizar.
14 quieres reducirlo, pue-
des enviarlo en varias
partes, si bien WinSMS no lo
hace automaticamente. Para
ello tienes que asegurarte de
gue en la misma carpeta del
programa tienes el gjecutable (
creado por Netvicious, llama-
do TroceaSMS.exe, 0 el de
DFrontan, Troceador.exe.
Para usarlos, sélo tienes que
ir a Ayuda y seleccionar
Troceador de Netvicious o

:Tu mensaje es demasiado largo? Si no

Archivo

# TroceaSM5S [by NetVicious] - 1670522001 P ES

Trozo Actual

Te parece bien que quedemos este H
fin de semana para it de excursion?
Podemos ir todo el fin de semana

| de acampada

1 1 Sélo tienes que buscar algunc de los ser-
vidores marcados como Internacionales y poner
antes del numero el prefijo del pais. Escribes el
mensaje y ya puedes enviarlo. Atento a los ser-
vidores que tengan las siglas NM: significa que
no envia mensajes a MoviStar.

12

Si tienes algin amigo o familiar de viaje
por el extranjero, también puedes en-
viarle un mensaje. No debes usar un

servidor extranjero, porgue independientemen-
te de su ubicacién, ese mavil sigue trabajando
con un operador espafiol. Tampoco es necesa-
rio que pongas el prefijo, basta con el nimero
de siempre.

CRETE———

Y
f—irch\;o Serador SMS A_lguda

»-ngenda -_|nulPr|F| Freests.net %]

' Hum. Mumi

Formata > Opciohes < 2

11

WinSM5 I

Quprl ar

e | et s

« « Editar Msg ]

! > i>l|

Troceador de Dfrontan.

H
U

0
N

USTON, TENEMOS
PROBLEMA

Puede que, en ocasio-
nes, alguno de los servi-
dores con los que traba-
jan estos programas
dejen de funcionar. En
ese caso, lo mas conve-
niente es visitar la pagi-
na web del creador, don-
de normalmente se
ofrecen actualizaciones
del software.

1]
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GRABAR UN CD DE AUDIO 0 DATOS YA ESTA AL ALCANCE DE CUALQUIER USUARIO. COMPRAR UNA GRABADORA DE
CD-ROM YA NO ES PROHIBITIVO Y SIEMPRE ESTARAS MAS TRANQUILO SI REALIZAS COPIAS DE SEGURIDAD DE TUS
ARCHIVOS IMPORTANTES. SON FACILES DE INSTALAR Y ADEMAS PERMITEN REALIZAR DUPLICADOS DE TUS PROPIOS
CD. PERO HAY ALGO TAN IMPORTANTE COMO UNA BUENA GRABADORA: UN BUEN SOFTWARE DE GRABACION.

cado las primeras grabadoras de CD-ROM,
parecian maquinas de otro mundo.
Aparatos enormes gue solian grabar introdu-
ciendo el CD virgen en una caja especial que se
incorporaba a la grabadora. Eran méquinas len-
tas y mas propias de las peliculas de espias
gue de la vida real. Pocos afios después,
sus precios fueron bajando y cuando lle-
garon a la barrera de las cien mil pese-
tas, ya sélo era cuestion de tiempo que
se acercaran al bolsillo del usuario particular.
Han tenido que pasar unos cuantos afios mas,
pero por fin tener una grabadora de CD-ROM
ya no es un suefio, ni siquiera un capricho. Se
la considera como un periférico més y se pue-
den encontrar buenos modelos a precios muy
econdmicos. Sus utilidades van desde hacer
copias de seguridad de los archivos, hasta gra-
bar las canciones favoritas para hacer un po-
purri. Pero para sacarle todo el partido a una
grabadora se necesita un buen programa de
grabacion que ofrezca varias opciones para
usar en cada ocasion.

]

H Hace unos afios, cuando salieron al mer-

Y es que no es lo mismo hacer una copia de
seguridad de los archives importantes, que se-
guramente no ocupara un CD y se tendra que
dejar abierto, a hacer un backup del sistema
operativo (por si acaso); o hacer una buena co-
pia de un compacto multimedia gue combine
audio y otros archivos de datos. Cuando se uti-
liza una grabadora hay gue tener en cuenta el
método de grabacion, la velocidad (cuanto mas
elevada, més posibilidad de errores), asf como
decidir si se quiere usar el lector de CD-ROM
para leer el disco original o hacerle todo a tra-
vés de la grabadora, que suele ser algo mas
lenta pero mucho mas precisa y fiable.

Existen muchos programas que pueden hacer
estas operaciones, pero algunos no son compa-
tibles con todas las grabadoras, otres con el
equipo; vy si el software no esta licenciado pue-
den ocurrir infinidad de problemas: desde res-
tricciones en la velocidad de grabacién, a un nu-
mero determinado de usos o ruidos estaticos en
las pistas de audio. Con el programa, Grabador
de CD, podrés realizar todas las operaciones
que desees sin preocuparte de todo eso.
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Sin errores en la configuracion
I

Ahora que las grahadoras de CD ya tienen un precio asequible, empiezan a ser un elemento mas en cualquier equipo nuevo. Eso,
unido al descenso de precios en los CD virgenes, hace que la grabacidn de CDs con fines personales aumente cada dia. Pero,
por muy baratos que sean, a nadie le gusta desaprovechar los discos sélo por un error de buffer (el famoso y temido buffer
underun) o por haber grabado a una velocidad incorrecta. Para evitarlo, lo primero que has de hacer cuando instalas un
programa de grabacién es comprobar hien todas sus opciones y configurarlo del modo mas adecuado para que rinda al maximo.

Cuando inicies por
1 primera vez el progra-

ma aparecera un cua-
dro de didlogo donde se te
advierte de los peligros de
las copias piratas. Es decir,
de los peligros a los que te
enfrentas por hacer copias
sin autorizacién y distribuir-
las, entre otras cosas.
AsegUrate de desactivar este
aviso para que no aparezca
cada vez que ejecutes el
programa.

;SABIAS QUE?
Normalmente, los fa-
bricantes comprueban
que los CD virgenes no
tengan defectos, estén
libres de virus y listos
para ser utilizados. No
obstante, de vez en
cuando, puedes topar
con algin compacto
defectuoso. Cuando va-
yas a grabar un CD,

IR . | Lz pantalla principal aseglrate de que la su-
: 2 del programa te ofrece perficie no tiene des-
la opcién de escoger perfectos y, si puedes,
qué tipo de CD vas a grabar: quitale el polvo con
s6lo con datos, una copia una gamuza suave. No
exacta de otro CD o una te olvides de este deta-
compilacién, es decir, crear lle, sobre todo en los
discos personalizados. Antes CD multisesion.

de nada, lo mejor es explo-
rar las opciones.

Por defecto, el programa escoge la unidad de graba-

3 cién como origen y destino de la copia, porgue este pe-
riférico, normalmente, es mucho més sensible y fiable

que el CD-ROM. Si quieres tener una copia perfecta, lo mejor ‘
es usar la grabadora como lector, pero debes tener en cuenta
que necesitards bastante espacio en el disco duro para la

imagen del disco a copiar.
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Si no deseas hacer
4 una copia al disco du- WTIRN it coronsn e R |
PRIMERO: ro, bien porque no tie- | Grabadora [0OPLEXTORCDR PrweazTT 07 =] I —ﬂl
DESFRAGMENTAR nes tanto espacio libre en el | Mododeoscrtua = — o omcade |
Una de las maneras de mismo, bien porque no crees | ::A“m“ ;
optimizar este progra- necesario usar la grabadora J m
ma es desfragmentar el como Unico periférico, pue- e TEEETETE)
disco antes de grabar. des escoger Ofra OpCION para [
= . = . | Velocidad mésima ™ =
Asi, reuniras los datos la grabacion. La opcién Al ‘ [ Do e |
dispersos de tu disco vuelo envia los datos directa- | ASPHmeda - - - - - - —_—
duro y aumentaras la mente a la grabadora, sin co- g e oA e Cheeni e
velocidad de acceso, pia previa. Es mas rapido, s R N T L EE ST S
reduciendo los posibles mas cémodo, pero mas i |
problemas. arriesgado. Dk i
- E Sk e SRS !
(&l vuelo P e T e
Otro detalle a tener en
e 3 e e e Al .
Unidad [0TATAPI CDROMSIK 1854 = | ! S el ] giegr:szzfnveigg;?;
Gigosdom o0 PLEXTORCD-R PXWB432T1.07 E| 5 i badoras actuales alcanzan
-Modo de escitua———— - T o= T T T Acwcade | velocidades muy altas, de 8x
(" Automético j: 0 m4s, pero para conseguir
¢ Imagen ; una éptima grabacion lo me-
G | jor es reducir la velocidad al
e e WA TEY WY A SN ElGRRIS ) maximo posible. Si se trata de
['Vchddad‘ema* e e e T M | un disco gue te da proble-
| Velocidad maxima . = | mas, 0 que tienes mucho in-
e e ) terés en grabar bien, lo més
ASPHnterse——— — & % e aconsejable es una velocidad
r m?ixﬁgi%mawwn tiieeMmente sisligan : baja, de 13(, por ejemplo. Ser4
R e R e s e e e e muche més lento, pero es
e e e e e 5| muy poco probable que se
 kitomiic | produzcan errores.
: i
{ Dsrk | ~Velocidad de escritura
BT e T | Velocidad méima P
|
EBeZ iy eiliceian de Bepiarsiaud s Para grabar, el programa tiene que detectar tu grabado-
ol ek e " Cahdad mediocre B ra y configurarla. Cuando acabes de escoger las opcio-
Mmdwitm{f’;*m;;ag o talidad:gguraj nes, el asistente te pediré que lo ejecutes para buscar
PRI 3 . la unidad de grabacion. Los pasos a seguir son muy sencillos,
o gty e SO £ Calided saifactoria pero tendrés que escoger el estandar de lectura y la calidad

de los temas musicales.
Atento a estos pasos, porque
es posible que si escoges un
estandar inadecuado, el
asistente se bloquee y debas
reiniciar y probar con otro

} hasta dar con el adecuado.
Haz varias pruebas con dife-
rente velocidad y correccién
de errores para que puedas
escoger la calidad que méas

| te guste.

€ Cahdad nmdocre
£ Eoldad

" Caidad satisfaciona

Etapa b - Verificacion de los parametios audio

—

# | Comeccion | Velocidad | Velocidad real
1 Ninguna 1x 1.0x
2 Estandar 1s 1.0
3 Maxima 1x 10x
4  Ninguna max 92x

B
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Las benditas copias de seguridad
|

;Cudntas veces has perdido datos importantes o un trabajo a medio terminar? Los errores informaticos pueden ser
muchos y variados, y nunca esta de mas guardar los documentos importantes en copias de seguridad. La seguridad es una
de las utilidades mas directas de las grabadoras; poder guardar todo tipo de archivos de datos en un compacto, donde
estaran siempre a la vista, a salvo de los virus y del paso del tiempo. Otra gran aplicacion es |a copia de software ya que
nunca se sabe qué puede pasar; y lo mismo que hemos mencionado en el caso de las copias de seguridad de archivos

también es aplicable a los programas.

Una de las mayores utilidades de una
1 grabadora es poder hacer copias de se-
guridad personalizadas, para asi tener
una garantia de seguridad para tus trabajos y
proyectos. Pero, a no ser que tengas que guar-
dar algo realmente voluminoso, seguramente
tendras que ir haciendo copias sucesivas, en
diversas sesiones. Asi pues, pulsa el boton
Datos del mend principal.

Grabador de CD

Cuando hayas escogido todos los archi-
3 VOs que quieres grabar, puedes decidir si
quieres una o mas copias y a continua-
cién sélo tienes que pulsar el primer icono para
iniciar la grabacion. En el caso de que durante
la seleccion quieras cambiar algin dato, pue-
des volver al menu principal pulsando el dltimo
icono, situado en la esquina inferior derecha.

Nﬂmamdacopia.s:
1' |i -
RE

Atento a un dato importante: cuando
5 hayas acabado de grabar, deberas rei-
niciar el ordenador si es que guieres le-
er inmediatamente el CD. Esto es debido a
que el equipo debe liberar la memoria cachg,
gue es donde ha almacenado los datos que
has grabado. No clvides ese detalle.

{

La interfaz para grabar datos es muy in-
tuitiva. A la izquierda puedes buscar en

tu equipo qué archivos quieres guardar

y, tras seleccionarlos, pulsa la pequefia flecha
para que las carpetas pasen al archivo tempo-
ral. Ten en cuenta que se grabaran con la mis-
ma estructura que tenian en tu ordenador. Si
quieres ordenarlos de otro modo, deberas ha-
cerlo desde el principio, reestructurando los
archivos en tu eguipo.

) Cine 2] Tngen
__] Copia de RECYCLED
¥ lD:\DDWN
| caplurador .
- ) ernS04g [:m

] dive_311alpha l

I fasc. 14
# _J tecurs

__1 modometer

:; :;l‘hmm Momero de copias

| Photoshop Er F
iy i

] quickbackup l .
* 2 MENMLUA N TMB 1] <=

Cuando pulsas el botén de iniciar la

lmndfuel_ﬁbﬁlqtdzs?_ey&? Sise ata de unCOR V:tdﬁ.puwda&-

grabacién, el programa te advierte

que si los datos que has escogido

i R > i
automaticaments deis de fos antenes

no llenan un CD, éste se grabara en formato
"multisesion”, es decir, el CD quedara abierto a
la espera de que tengas més datos que grabar y
completes la capacidad del disce. Si introduces
un CD que ya tenga algun dato y sobre todo,
que adn no esté cerrado, la aplicacién grabaré
los nuevos datos y cerrara el compacto si es ne-
cesario. Eso si, recuerda gue hasta que el CD no
esté cerrado, solo podrés leerlo en |a grabadora.
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Oftra caracteristica im-
6 portante del programa
es la Copia 1:1, es de-
cir, la capacidad de hacer co-
pias perfectas e idénticas de
un CD. Es una opcién espe-
cialmente indicada para CD
hibridos (para Mac y PC), o
para CD mixtos, con datos y
musica, como los de algunas
aplicaciones multimedia.

FEnen ne
RCEREA BE

Ten en cuenta que

8 antes de grabar,
Grabador de CD hace
una prueba, una simulacion
de la grabacion para asegurar-
se de que no va a haber pro-
blemas. Si estds haciendo una
Copia 1:1 es que el resultado
te importa mucho, asfl gue la
mejor opcidn es usar la graba-
dora como lector (el resultado
es mejor que con el lector de
CD-ROM) y si dispones de es-
pacio en disco, haz una imagen del CD. Asl te
aseguras de gue no habré ningdn problema.

Cuando el programa es-
9 té realizando la prueba
{(que también sirve para
calcular la velocidad y los ctros
.|, parémetros para una graba-

I » cién éptima), recuerda introdu-
| cirel CD original en la unidad
de grabacién. Cuando la ima-
gen esté creada, recuerda
cambiarlo por el CD
virgen, cierra el cua-
dro de didlogo cuan-
do la luz deje de par-
padear e iniciaras la
verdadera grabacién.

La Compilacién es Gtil
para realizar, por ejem-
plo, tus propias mez-
clas musicales o, como ya se
| haindicado, para hacer una

t } copia de un CD protegido.
Para esta ultima opcién, el
truco consiste en copiar todas
las pistas menos la protegida.
Quizéa no es la mejor sclucién
y te falten algunas caracteris-
ticas del compacto, pero al
menos podrds hacer una copia.

M

Siempre puedes elegir entre la opcién
7 de escoger sdlo la grabadora para reali-
zar tanto la operacion de lectura como la
grabacion, o leer los datos en el CD-ROM y
usar la grabadora sélo para el CD virgen. Sea
cual sea la opcidn, la pantalla de la Copia 1:1
es la misma. Cuando el programa haya leido el
CD original, podrés ver lo que ocupa, todas las
pistas y decidir cuéntas copias guieres.
Cuando estés listo pulsa el botdn que da inicio
al proceso de copia, que es el primer icono
que representa el botén de poner en marcha.

Si quieres hacerte una copia de seguri-
10 dad de un programa licenciadoe de soft-

ware, como puede ser un sistema cpera-
tivo o una aplicacién especifica, veras que no
puedes hacerlo del modo mas légico, que es
una Copia 1:1. Esto es porque este fipo de
programas tienen un archivo de proteccién que
impide la grabacién. Si quieres grabarlo, ten-
drés gue usar el métode de Compilacién.

Cuando realizas una Compilacién es po-
12 sible que no puedas hacerla en una uni-

ca sesidn, sino que tengas que dejar algo

de espacio para afiadir nuevos datos o nuevas
pistas. Si no indicas nada, y sigue habiendo es-
pacio en el disco, el programa autométicamente
lo dejard abierto para que puedas afiadir otra
sesion. Pero si quieres cerrarlo, sdlo
\}} tienes gue pulsar el icono de la

B } bandera, situado entre el de Inicio

el proceso de copia y el de Ayuda.
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Grabar audio

Los usuarios de ordenadores personales no suelen comprarse las grabadoras de CD sdlo para grabar datos, sino que la
grabacion de misica cada dia tiene mas adeptos. Es mas, mucha gente las usa iinica y exclusivamente para eso. Las ventajas
te grabar CDs de miisica son muchas: puedes hacer copias de tus propios compactos para llevarlos en el coche o para
escucharlos en el discman sin temor a perder los originales. Ademas, tienes la opcion de escoger sélo los temas que mas te
gusten para crear tus propias mezclas, o grabar los archivos musicales que hayas bajado de Internet.

Para copiar un CD de audio, la opcién A la hora de grabar, los sy -
1 més cémoda es la de la Copia 1:1, que 2 CD de audio suelen ser -
graba fielmente el disco original para menos conflictivos que

crear la copia. No hay muchos problemas con los de datos. Mientras que es-
esta opcidn; sblo tienes que escoger qué tipo tos Ultimos pueden darte pro-
de grabacién prefieres. blemas (normalmente, las pis- ‘ i
tas suelen ser muy grandes), '
los fracks de audio soportan
muy bien la grabacion Al vuelo.
Eso sf, deberas configurar
Grabador de CD para gue tra-
baje con la grabadora y el lec-
tor de CD-ROM v, si no acabas
de confiar en tu equipo, intenta no realizar nin-
guna otra operacién mientras se graba.

3 Pero, iy si no quieres grabar todo un CD?

Habitualmente, suelen gustar sélo algu- GRABADOR DE CD

nes temas de un compacto, no todos. Y Hacer tus propias gra-

Usar esta opcién es exactamente igual puestos a hacer una copia perscnalizada, ;qué baciones y copias de
4 ya grabes datos o tracks musicales. mejor que un "grandes éxitos'? Con la opcion de seguridad sera todavia
Tienes que ir introduciendo los CD que  Compilacién podrés crear un CD a tu gusto. mas sencillo con este

programa que configura
tu equipo con el mini-
mo esfuerzo de tu par-
te, y da resultados sor-
prendentes en tus
grabaciones de datos,
audio y CD multimedia.

quieras y colocarlos en el orden final que més
te guste, eliminarlos "pasandolos” al archivo
de origen y darles un nombre para asf crear
un pequefio archivo de texto que se pueda
utilizar como indice. Incluso puedes escu-
charlos para asegurarte de que sea ésa can-
ci6én la que buscas. Si quieres cerrar el CD, es
decir, no afiadir mas pistas, recuerda pulsar
el icono de la bandera de cuadros.

realiza unas cuantas pruebas para deter-
minar la sensibilidad y calidad de tu gra-
badora y unidad de CD-ROM. Tienes que esco-
ger la combinacién que més te gusta, pero si al
grabar alglin CD te das cuenta de que la que
has escogido no es la mas adecuada (ruidos pa-
résitos, saltos, etc.), puedes volver a configurar
el audio ejecutando otra vez el asistente, que es-
ta disponible en tu menu Inicio/Programas/Data
Becker/Grabador de CD.

5 Cuando instalas el programa, el Asistente

B
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ENTRE LOS ELEMENTOS FUNDAMENTALES DE CUALQUIER JUEGO QUE SE PRECIE ESTAN SUS EFECTOS DE
SONIDO, LA BANDA SONORA, LOS DIALOGOS DE LOS PERSONAJES... EN RESUMEN, TODO AQUELLO QUE
ESTA RELACIONADO CON EL SONIDO. MUCHOS DE ESTOS SONIDOS ESTAN PENSADOS PARA AMBIENTAR LA
ACCION 0 PARA GUIARTE POR UN TUTORIAL. PERO HAY OTROS MUCHOS QUE SON FRAGMENTOS
MUSICALES, EN OCASIONES DE VARIOS MINUTOS DE DURACION, ORIGINALES Y DE UNA GRAN CALIDAD.

|
]

Lo 4 ; :
| " in embargo, todos estos efectos de sonido  te precisamente eso: escuchar, por ejemplo, la

. estan pensados para ser usados directa- banda sonora de un juego sin necesidad de
mente en el juego. Por lo tanto, los datos estar jugando con éL
que los integran suelen estar unidos a los ar- GAP no sélo se limita a buscar datos de soni-
chivos del juego, junto con los gréaficos, se- do: con ellos prepara una lista que puedes re-

cuencias de video, etc. Ademas, los formatos producir en cualquier orden. Ademds, puedes
de sonido utilizados son muy variados, y es di-  seleccionar los mejores sonidos y guardarlos

| ficil acceder a ellos si no se tienen los conoci- en el formato estdndar de Windows: WAV.

| mientos técnicos adecuados. Esta situacion es  Estos archivos se guardaran por separado en
habitual, pues los sonidos integrados en los tu disco, en el directorio que elijas. Recuerda
juegos cuentan también con derechos de au- que su uso debe ser estrictamente personal ya
tor, por lo que no puedes manipular ni redistri-  que, en caso de distribuirlos, atentas contra
buir esos archivos de sonido. Pero es posible los derechos de autor de su creador.
gue, cuando estéds trabajando con otra aplica- El sistema de trabajo de GAP es muy simple:
cion, te apetezca escuchar la musica de tu abres una lista de reproduccion en blanco, in-
juego favorito. dicas que explore un archivo o una carpeta y

[ i los resultados aparecen en la lista de repro-
| TU MUSICA PREFERIDA, CUANDO QUIERAS duccién. Ya sélo tienes que pulsar el boton

El programa GAP (Game Audio Player) permi-  Play, ir al sonido anterior o siguiente, etc.

~ “~“DRAA N ¢ ni DOUnVN = = P AT i & 7
LOS FORMATOS DE ARCHIVO Formato de sonido  Fabricantes que fo usan

!EI funcionamiento de CAP se basa en explorar los archivos de un ACM Interplay

juego en busca de fragmentos de datos que correspondan con un Black Isle

formato valido de datos de sonido. Los formatos posibles son muchi- ASE Electronic Arts

simos, pero afortunadamente esta aplicacién cuenta con una respe- :,ASE?IASF \‘i‘lecgs’“'g g?sd

table cantidad de filtros que te permiten trabajar con la mayoria de T OTE i e e

ellos. Te: presentamos una lista de los forr[latos mas frecuentes que WADSFX B Hara

te permitiran acelerar la bisqueda de sonidos. Esta lista no es res- Raven Software

trictiva: puede ocurrir que el juego de un fabricante use otros forma- RAW Parllax Software

tos de sonido. Para localizar todos los sonidos posibles, usa la op- ﬁgé ffg;iggs"-‘”e

cién Scan Files sin especificar un filtro en concreto. WAV T

|
A
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‘Pasando lista

La operacion fundamental para empezar a usar /P

que volver a explorar), exportar archivos de sonido, etc. Lo mas habitual cuando exploras los archivos de un juego es que
encuentres mezclados pequeiios sonidos ambientales (gritos, exclamaciones o saludos) con canciones y bandas sonoras.
Para saber cuales quieres escuchar, la primera vez tendras gue recorrerlos uno por uno, y quedarte con los que te gusten.

En el futuro, podras reproducir los que hayas seleccionado.

o

' Cuando abres GAP por primera vez, los botones de re-
| produccién no producen ningdn resultado, pues todavia

L no hay ningln sonido en la lista. En la barra de estado
aparece el mensaje ldle, que indica que el programa atin no
tiene nada que hacer. El primer paso para que empiece a tra-
bajar es abrir una nueva lista de reproduccién. Para ello, pulsa
el boton PlayList (el quinto contando desde la izquierda).

- Game Audio Player

|

b|i]i«|»1| HE

fide ~ = [Playistlp

[gl i |jcarvi 2
N

i_,;-..): Mientras el programa
i 1GAP explora los archi-
.. vos contenidos en la
carpeta del juego, una barra
de progreso indica el avance
de la exploracién archivo por

archivo. Si el juego ocupa
muchos MB, la exploracion
requerird algunos minutos.
Afortuna-damente, el pro-
grama soporta de forma ex-
traordinaria la multitarea de
Windows, de modo que pue-
des dejarlo explorando y
abrir cualquier aplicacion
para hacer otra cosa con tu
ordenador. Sin embargo,
procura no arrancar progra-
mas que sean muy exigentes
con el equipo: es un mal
momento para ponerte a ju-
gar con el juego més espec-
tacular que tengas instalado.
Cuando GAP acabe |a explo-
racién, emitird (como no po-
dia ser de otra forma) un
aviso sonoro informativo del
final del proceso.

File seaich

C\Aichivos de programa\Microsolt Gmdmd Em

Seaiching for EACS Rle 1D stimg 8.

i | f-m__l

De vuelta a la lista de
! reproduccién, puedes
! pulsar el botén Play
gue se encuentra en el tercer
grupo de botones para iniciar
la reproduccién de los archi-
vos uno tras otro. Puedes or-
denar la lista de sonidos pul-
sando sobre el titulo de
columna correspondiente. Por
ejemplo, pulsando sobre la
cabecera de la columna File
Lenght se ordenaran por ta-
mafio, de menor a mayor. Si
los quieres en orden inverso
(de mayor a menor), abre el
mend Sort List y selecciona la
opcion Reverse list. Puedes
seleccionar varios archivos
con las téenicas habituales de
Windows (arrastrar el ratdn,
usar las teclas Ctrl y Maytis
combinadas con el raton).

| NO SOLO BEEPS |

[+ | Para explorar una car-

(| peta, abre el mend
L___IFile y selecciona la op-
cién Scan Directory... (0 pul-
sa la combinacién de teclas
Alt+X). En la ventana que
aparece, navega por el arbol
de carpetas hasta localizar
aquella en la que se encuen-
tra instalado el juego. Marca
la casilla Recurse subdirec-
tories para que GAP explore
también las carpetas que ha-
ya dentro de la que has se-
leccionado. Finalmente, pul-
sa el botén Aceptar para
iniciar la exploracion.

Select directory to scan files Irem 2l x|
¥ Recuse subdrectones
© = ] Micioso Games ]
4 ) Age of Empiray
B
] ageZ 1
214
O Av J
# ] Campaign
41 Data
2 Histoy
] Lean
=] Random
& T Cavmliama h
4] | >
N

l es obtener una lista de reproduccion. Para ello, en primer lugar hay que
} explorar los archivos y las carpetas. Una vez hayas obtenido la lista, podras reproducirla, guardarla en disco (para no tener
|
|

€ \Arechivos de plogt

RUCO!

Si no sabes ddonde se en-
cuentra el juego que bus-
cas, abre el mena
icio/Programas, busca
eI acceso al mismo y pul-
sa el boton secundario
del ratén sobre él. En el
mend que aparece selec-
ciona Propiedades, ve a
la pestafia Acceso directo
y en el cuadro Destino
encontraras el lugar don-
de se encuentra el juego.

Picpedades de Ago of Empires 1L T
Genatal mmmi
m Age of Empees il
Tigo de dewns Apkiacstn,
Ubscocérs  Age of Empures I
prre RSN
I on {'CMuchivos de programa\Microsoh Games\Age
scly da I'_'__——_
lmdow i
Eretutar [ Vantana nemal =l
Copentans.

B GAP Playlist B

Fie ListNodels] Select Softlist ClearList

.@ialﬂl mlullﬁraj -l-t-«lmi __l_]!j ﬂ_&_

=101 %]
ARSI -]l = sl
| RETyoe [ RE D File Siatt | File L R
5613173 330976
0 256165
0 240758
0 2912
0
0 25402
0 222378
53178 208
211084
51501515 197750
189560
i} 188534
i 183928
0 182904
51333461 168054
4249900 168054
[ 163962
52453821 153352
53607623 158342
[} 148086
52237379 ez

1339



[ N0 SOLOBEEPS |

.DONDE ESTA?
Si has explorado un
juego y no has encon-
trado las musicas de
fondo que buscas, pro-
bablemente es porque
has buscado en la ins-
talacion del disco duro,
mientras que las masi-
cas de fondo se con-
servan en el CD origi-
nal del juego. Inserta
el CD en el lector y
busca en esa unidad.

JUEGOS Y MULTIMEDIA

J

de la lista de reproduccién).

mnmm{' e
Fia Size [200612 Length|
DmFm cuwrumn ]
; m& ram*mm :
A
| un#l “?a Hz mﬂm
bdh'-lmz

Las listas de GAP sir-
7 ven para cargar poste-
riormente los mismos
titulos, pero es preciso usar
el programa cada vez que
quieras escuchar los sonidos.
Si quieres guardar algln so-
nido en un archivo separado
para reproducirlo directa-
mente desde Windows, se-
lecciona el sonido y en el me-
na File pulsa la opcién
Convert File(s). Asigna un
nombre al archivo de sonido
y pulsa Aceptar. Si eres un
experto en formatos de archi-
vo de sonido, puedes cam-
biar la codificacion del archi-
vo antes de guardarlo
mediante la lista desplegable
Wave format. Si no sabes
qué opcién elegir, deja la pre-
determinada (PCM).

Convert Audio fllt,
Bud&]lﬂt’iupwi 2 R i3

=) PLUGINS
Horkse & [ | G|
Guardercgma | Miciosolt Wavelorm Files PWAV)  &f  Cancelal l
Wave foimat. [PCM =l

Si encuentras un sonido del que quieras
obtener mas informacion, selecciénalo
con el boton secundario del raton y, en
el menu que aparece, pulsa File Info. Verés
una ventana informativa con todos los detalles
del sonido: su duracion, el archivo del que
procede, el formato de sonido utilizado... Con
el mismo ment puedes cambiar el nombre del
sonido (para localizarlo mas tarde, por ejem-
plo) mediante la opcién File Title. También
puedes eliminar sonidos que no quieras guar-
dar en la lista mediante la opcién Remove (es-
to no afecta a tu juego, sélo suprime el sonido

Una vez has escuchado y seleccionado
B los sonidos que prefieres, puedes guar-
dar la lista para usarla en otrc momento.
Descarta los archivos que no guieras incluir en
la lista para ganar tiempo y ahorrar espacio en
disco. A continuacién, abre el menu File y se-
lecciona la opcién Save List. Asigna un nom-
bre al archivo y pulsa el botén Guardar.
Posteriormente, podrés recuperar la lista con el
men( File-Load List. Si tienes curiosidad, pue-
des abrir la lista que has guardado con el Bloc
de notas, pues es un archivo de texto. Sin em-
bargo, no la modifiques o tendras problemas

para abrirla posteriormente.
i

Guargal on. i@ Esciitoric rl & W ok .

Wis docurmentes

=

I
§E

ombre de
g«cﬂw

Guardar come
o

[

| ANX Plaplists (* APL)

i
-

s b che ved

L 1
=

|

Para configurar las multiples opciones de GAP, cierra pri-
8 mero la lista de reproduccién (men File/Close List). En

la ventana principal de la aplicacién pulsa el botén
Options para acceder a la ventana de configuracion. Desde
aquf, puedes configurar el comportamiento predeterminado del
programa al arrancar mediante la pestafia Playlist. Por ejempilo,
puedes hacer que arranque cargando automaticamente la Glti-
ma lista de reproduccion utilizada marcando la opcion Load
last playlist on startup, y que la reproduzca también automati-
camente con la opcién Play loaded playlist on startup. jAhora
ya sblo basta con que pongas un acceso directo al programa
GAP en el menu Inicio/Programas/Inicio para empezar el dia
con musica!

i,

GAP Options

Playback ~Playist | Saving | AF Plug-ne | RF Plugins |

r Playlist loading Playhst typep———
¥ [oad last playlist on stariup] € Fixed-size dialog (old)

[ Play loaded playlist on startup ' Resizeable window (new)

- Playlist plapback——~ - -~ -Drag&Drop suppait  ——
¥ Estimate time oniy before playback  None

V¥ Play pext file in playkst
IV Hepeat (~ One & Al
[ Shuffle

™ |ntroScan length: |1 l 3

I CD duive letter independent plaplists
¥ \when loading playlist replace [ED] with: 1 D: V]
¥ \ihen saving playlist put [CD] for CD drive letter

[ Aceptat l

& Ask user on drop

€ Add droppad files to playlist
€ Scan dropped fles

™ Load droppad files as playlists

Defaults I

Aplical I

Cancalar ’
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IMAGEN Y SONIDO UNA BUENA COORDINACION _|

Una buena coordlnacmn

SIMPLY 3D (3)

LOS ELEMENTOS DE UNA ESCENA CREADA CON SIMPLY 3D FORMAN PARTE DE UN TODO QUE HAY QUE TRATAR
COMO TAL. PARA ELLO, RESULTA IMPRESCINDIBLE QUE TODOS ELLOS SE MUEVAN DE FORMA COORDINADA EN EL
AREA DE TRABAJO. EN ESTA UNIDAD SE PROFUNDIZA EN ESTE ASPECTO Y SE UTILIZA "UNA VARITA MAGICA" PARA
HACER APARECER OBJETOS EN LA ESCENA.

portantes aplicaciones de este programa.

Ya sabes trabajar sobre un entorno tridi-
mensional y acceder rdpidamente a un objeto
3D para aplicarle determinadas propiedades de
aspecto y movimiento. La animacién de los obje-
tos ha mejorado notablemente el resultado de
tus creaciones. Grabar en formato AVl y compro-
bar a continuacion el resultado desde Windows
es impactante. La lista de posibles aplicaciones
o finalidades gue pueden tener tus proyectos,
seguro que se ha ampliado gracias a estas nue-
vas opciones. La creacién de animaciones en
3D, un video o una escena tridimensional debe
sustentarse en dos bases muy

En las Ultimas unidades hemos analizado im-

de funciones como los parametros de tiempo en
escena de un objeto, la coordinacion de movi-
mientos, la vinculacioén de escenas, etc. que de-
ben conocerse bien para conseguir los resulia-
dos apetecidos. Todo son mejoras y veniajas
que, una vez aprendidas, pasan a ser impres-
cindibles a la hora de trabajar.

En las proximas paginas se explica como crear
la animacién de mas de un objeto, relacionados
todos ellos entre si por su movimiento; y se deta-
lla también coma vincular pantallas con diferen-
tes entradas en la escena. Todo ello es posible
gracias a las nuevas e interesantes opciones que
ofrece Simply 3D.

claras: la creatividad, por un la-
do, y el conocimiento de las

EL TRUCO DEL DiA

Tip 01 The Day

@ Did you know

If you cannot see the camera in
any of the Top. Side, or Front
views. click the Zoom button on
the Manipulation toolbar, and
then click the Smart Zoom tool.

posibilidades gue la herramien-
ta con la que se esta trabajan-
do es capaz de ofrecer. En esta
unidad ampliamos esta lista de
posibilidades para mejorar tus
proyectos gréficos. Asi, dentro
de la animacién hay una serie

Observaras que en la pantalla de bienvenida, a la derecha de la ventana de dialo-
go, aparece una opcion titulada Tip of The Day (Truco del dia). En ella encontra-
rs, cada vez que se inicia el programa, un nuevo truco o consejo para usar Simply
3D. Si quieres consultar mas consejos, sélo tienes que hacer clic en el boton Next
Tip. También puedes desactivar esta opcion para que no vuelva a aparecer.
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Coordinar movimientos
I

Vamos a desarrollar como ejemplo el anuncio publicitario de una tienda gue vende accesorios de iluminacion. Este ejemplo
lo vamos a dividir en dos partes. En la primera crearemos el texto, con el nombre de la tienda y un objeto ilustrativo. Para
conocer las posibilidades del programa, cada una de las letras del logotipo se disefiara como un objeto independiente. La
segunda parte del ejemplo consistird en coordinar los movimientos de todos los objetos de la escena.

Test | Shape| Bevel | Patt | Defom| En primer lugar vamos a utilizar la he- Colorez cada letra del
e o LU ST R 1 rramienta Texto para escribir el nom- 2 nombre de la tienda
4ol 8] IJD“:GF“"“““W““"'BE e Er? Flrel logotipo de la empresg (LUMI- con UI’I color diferen-
.A.). Todas las palabras tendran te, que podrés escoger en
diferentes texturas y se moveran de forma Catalog/Materials/color. Si
L distinta dentro de la escena. Escoge el tipo te parece que el tamafio es
f_..‘ ’ de letra que prefieras (en el ejemplo, demasiado grande, recuerda
Jokerman en mayusculas) y selecciona la op- que puedes utilizar la herra-
cion Champer Out Low en Bevel Type. mienta Scale para reducirlo.
i,
i b b7
Objects -
e SR potgr | Ay | =i~ Materials B
~ & wood
. i ' pattern
Para ir creando cada Las letras S.A. del lo- ! e
3 una de las letras de 4 gotipo pueden ser un @ metal
UN PUNTO DE VISTA forma independiente solo objeto, ya que re- - 9"33}
En la parte superior de- solo tienes que hacer lo si- flejan un significado tnico : g:?ﬂﬁmim
recha del area de traba- guiente. Al terminar de deta- dentro del logotipo, un solo " 7
Jjo existe la opcién Point llar cada una de ellas, selec- objeto con un solo color y mo- (- Light
of View (Punto de vista) ciona la herramienta puntero vimiento. Posicionalos todos . G light
que cuenta con cinco (Pick) y deselecciona el texto horizontalmente en la escena. S =
iconos. El primero em- como objeto actual a modifi-
pezando por la izquier- car; es decir, haz clic fuera Utiliza ahora la nueva LUMINGS.A |
da ofrece una vista del objeto. Veras que cambia 5 herramienta de éngulo
frontal del objeto; Top, el color de sus trazados, del de vision Point of
desde arriba de la esce- color amarillo pasa al blanco. View. Varia sus opciones y
na; Side, un angulo En ese momento podras cre- verds que el enfoque de los
desde un lateral; Front, ar otro elemento de texto re- objetos en la escena te facili-
ofrece una vista frontal pitiendo la misma operacion. ta la posicion de cada una de | BUMING 2LA,
del objeto y, el Gltimo, A las letras en el drea de traba-

ofrece las cuatro a la
vez. Veras en cada una
de las variantes, un tra-
zado blanco que indica
la trayectoria y el punto
concreto de enfoque.
Dentro de ese campo

jo. Pulsa ahora en Render.

de vision pueden efec- Una vez creadas todas las letras, apli- Roll 350
tuarse cambios, como B cales un mismo movimiento pero inde- Fioln
mover los objetos. pendiente para cada una de ellas. e - L] ettt
Seleccidnalas una a una y con el botén se- ( _ OpenCatabg gpbf:awn
’ Il
| cundario del ratén ves a Animate/Rotate Matarial Properties
[&l ?l lﬁﬂg )( i ﬂil I . ! : Edit &nimation.
T =1 | Around 360. Repite la operacion para cada DR oS

uno de los objetos.

B
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Si a continuacién pul-
7 sas en Play comproba-
ras que todos los obje-
tos rotan a la vez hacia el
mismo lado y con el mismo
angulo y tiempo de inicioffin
en escena. Vamos a cambiar
un poco esta situacién.
Personaliza cada letra con un
parametro de tiempe diferente
al de la anterior. Conseguiras
gue tras la rotacién del primer
objeto, se active el segundo, y

asi sucesivamente,
e,

(IR R

3
bR g
s GabiiE

Ahora habra cedido la
] ] amplitud de cada una
de estas animaciones
y habras activado, cambian-
do a color negro, los ntme-
ros que se encuentran en la
regla superior. La duracién
de la animacién individual de
cada objeto esta representa-
da por una barra individual
de color gris con dos extre-
mos en forma de punto verde
para el inicio, y rojo para el
final de la animacion.
12 gue al colocar el pun-
tero sobre la barra
aparece una mano. Ese cam-
bio indica que puedes modi-
ficar las propiedades de la
animacion. La manera mas
rapida de aplicar cualguier
cambio es, simplemente, ex-
tender el extremo izquierdo o
derecho. Si colocas el punte-
ro en uno de estos extremos
veras que aparecen dos fle-
chitas; es el momento de ha-
cer clicy, sin soltar, arrastrar
hasta la posicidén deseada.

También comprobaras

Sl e SRR e, S AR T R
R I R R N
10]0]

IMAGEN

Para ello, activa una nueva herramienta con el boton se-
8 cundario del ratén. En la barra de menu gue se despliega
puedes ver una opcién llamada Animation Editor. En ella
se encuentra, en primer lugar, el nombre de la escena Untitled
2, en este casc. En la primera ventana se encuentran todos los
objetos creados, por ahora siete elementos ordenados alfabéti-
camente. A su derecha una ventana representativa de las dura-
ciones de la animacion de cada uno de estos elementos.
ventana con el botén

secundario y en el

Dentro de ella observa-
ras gue se ha activado
un contador de dura-

Pulsa en esta segunda

cuadro de dialogo que se
despliega elige Expand/
Contract Scene Animation.

cién de movimientos que deja
acceder ¢ afiadir pantallas
vinculadas a este primer gra-

N
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.. fico. Aqui puedes solapar tan-

tas pantallas como decidas.
Por defecto, aparecen 45
cuadros de animacion, aun-
gue en nuestro ejemplo va-
mos a aplicar 500 cuadros.
Al variar este parametro con-
seguimos ampliar la duracioén
de la animacion, con lo que
se cuenta con mas tiempo
para combinar movimientos.

Add/Subtiact Scene Animation Frames

h P

Scene snimalion frame count 1 1010000} [500 ’
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Modifica el primer objeto, arrastra el extremo final (color
13 rojo) hasta el nimero 50. Hemos aplicado 50 cuadros a
esta rotacién. Dirigete al segundo objeto (L) y coloca el
primer punto del segmento gue representa su animacién (color
verde) a la misma altura que ha finalizado la primera animacion
de la (U), exactamente en el 50, y finaliza su linea de movimien-
to (color rojo) en el 100. A continuacidn la misma operacién con
el tercer elemento, es decir, la (M) empezaré en el 100 y aca-
bara en el 150, y asi sucesivamente con cada uno de los ele-
mentos que tendrdan 50 pasos de duracién. Un aviso importan-
te, las letras

¥
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Un objeto que aparece en la escena
l

Para completar el ejercicio vamos a dar un paso mas que consiste en gue un objeto aparezca en la escena tridimensional
con los elementos del anuncio publicitaric. No es ningiin truco de magia; hasta con conocer las posibilidades de Simply 3D.

Set animation frame starl and end

D! Smmmaton iectedw  lampl

oo s hane, [B) | ————— f— ’

L (G fio
I cw!h |

Patem 8

a afiadir a la escena
dos elementos mas,
una lampara y un fondo o
pared que aparecera al fina-
lizar la escena. Para escoger
la lampara, ve a la ventana
Catalogs/Objects y escoge el
dibujo Lamp1l. Arrastrala
hasta la escena y céntrala en
el area de trabajo. Combinar
los movimientos de una serie
de objetos es, como has
comprobado, muy sencillo
con Simply 3D. Hacer apa-
recer los elementos no es
maés complicado.

1 En primer lugar vamos

En el primero escribe
4 el valor 350, cifra
aproximada de cua-
dros en los que las rotaciones
del texto habréan terminado, y
como punto final, 400. Es
una manera mas facil de
aplicar la funcién de adminis-
tracion de tiempo en escena.
Si pulsas en el botén Play po-
dras ver el resultado.

Aplicale una textura
B desde la ventana

Catalog/Materials/
pattern (en el ejemplo se ha
escogido la textura Pattern
8) y arrastrala hasta el ele-
mento Wall que has creado.
Para ver el resultado lo mas
conveniente es que hagas un
renderizado de la escena
pues ha habido cambios.

Aplicale un movimien-
7 to concreto. Para este

caso, debes utilizar la

opcién de Animations/
Move/Move X.

B

Ahocra hay que decidir
2 el tiempo de animacion
en escena para este Ul-
timo objeto. Tras el movimien-
to del logotipo, la lampara de-
be empezar su rotacion. Tal y
como has hecho anteriormen-
te con cada letra, haz que la
ldampara tenga un movimiento
rotatorio de las mismas carac-
teristicas (Animate/Rotate
Around 360).

Cut
Copy
Open Catalog.

Matenal Properies
Object Propeifies

Rotale Over 360
FRoll 360

Fly In

Circle Ini

Up Blown

Ot

Edat Aranation

- Dbject Animations ’ g s T

Add/Subliact Scane Arimalion Frames
tert  Epand/Contct Scene Anmmation

draatasdal

Comprueba que en la ventana Animation Editor aparece
3 otro objeto, Lampl. Pulsa sobre él con el boton secunda-
rio del ratén para que se despliegue el menl de opciones

del Editor, y escoge esta vez la opcidn Edit Start/End. En ella
se abren dos parametros o contadores, que indican el inicio y el

final de actuacion en escena.
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Create a'wWall
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Ahora veras lo sencillo que resulta hacer aparecer un cb-
5 jeto en la escena. De la aplicacion que Simply 3D facilita
para la creacioén de gréficos, situada en la barra de herra-

mientas de la izguierda, escoge en la lista que se despliega,
Create a Wall, un icono con forma de rejilla. Basta con hacer
clic sobre él para insertar el grafico o pared que cubrird toda la
escena (y que aparecera como por arte de magia). El efecto
que daremos a este elemento es el que haria un telén o cortina
que cubriera la escena por completo.

= Animations

- Scale

- Rotate
Move
# MoveZ
% Move Y
2R M ave

e

-
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Lo que se pretende es
8 que la pared aparezca
solo al final de la esce-
na. Para ello, te serd muy Util
utilizar la funcién de Pont of
View/Top. Comprobarés, des-
de este otro punto de vista,
cémo estan posicionados los
objetos dentro de la escena.

V-

e . R .

11

Observa, mientras vas
1 2 haciendo estos cam-
bios, que en la venta-
na del Scene Explorer se re-
flejan absolutamente todos
tus movimientos, modifica-
ciones y cambios aplicados
sobre los objetos que se en-

cuentran en la escena 3D.
i,

Haz clic sobre él para llevar a cabo algunos cambios.
Comprobaras que aparece ahora otro objeto llamado
Wall. Haz clic sobre él con el botén secundario del raton
y escoge la opcion Edit Start/End. Programale una entrada en
escena desde la pantalla 350 y un punto y final en el 400.

Vuelve al punto de vis-
]3 ta de Camera y pulsa
en Play para compro-

s BN !

5 (G text |
+ | Materials
#i) Rotate Around 360
CE (et N
i % ] Material:
@) Rotate Around 360
L= (Fted
£ ] Materials
) Rotate Around 360
= (B ted SA
+ '] Material:
) Rotate Around 360
=3 lamp1
# ] Materials
H #) Rotate Around 360
LB By wal
i+ | Materials
) Move
= 1 Lights
‘f Front
2 Rack

bar que el objeto aparecera
al final, tal y como lo has
previsto. Con este ejercicio
has podido observar que la
coordinacion de movimien-
tos en una escena tiene una
importancia fundamental a
la hara de crear un entorno
en tres dimensiones.

vl - s Tale

IMAGEN Y SONIDO

Selecciona el altimo
9 objeto y con la opcién
Mover modifica su po-
sicién dentro de la escena,
acercandolo al punto de en-
foque. Una vez lo hayas
acercado, desplazalo, sin sol-
tar el botén del ratén, hacia
la izquierda, hasta que consi-
gas que su posicion quede
totalmente fuera del trazado
que marca la trayectoria del
enfoque de la escena. De es-
ta forma consigues que, aun-
que esté ahi, en la vista fron-
tal no se vea (por decirlo de
otro modo, esta escondido,
esperando su momento).

10

Otra manera mas rapi-
da de llegar al
Animation Editor es

utilizar el icono situado en la
barra superior, junto al botén
de ayuda (Help).

Sel snimation liame slail and efd

Object Armalion refecled iy lanpl

Arwnalionytali 3 fiama [350 =
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:SABIAS QUE?
Es importante afiadir
que si la posicion o capa
en la que colocas el ob-
jeto en la escena estu-
viera por detras de los
primeros objetos, el
efecto no seria de corti-
na sino un efecto de
fondo de escena.

Animation E ditor

EL EJEMPLO EN AVI

De la forma que ya se explicd en una unidad anterior, puedes ahora convertir
esta escena en un video en formato AVI (se ha incluido en la carpeta Ejemplos
del CD-ROM). Desde la opcién Animation Editor puedes modificar el ndmero
de cuadros de una escena con Add/Sustract Animation Frames. Asi de sencillo,
pero asi de importante; ya que en cualquier animacion hay que intentar siem-
pre que la duracidon del video permita observar con detalle los movimientos que
se suceden en la escena.
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Entornos en tres dimensiones

CREACION DE SITIOS 3D

ASEGURAN QUE LOS SITIOS WEB DEL FUTURO SERAN ASI.

;TE IMAGINAS MOVIENDOTE POR LOS PASILLOS DE UN SUPERMERCADO VIRTUAL Y COMPRANDO LOS ARTICULOS
QUE TE INTERESAN DISPARANDO SOBRE ELLOS, COMO SI ESTUVIESES JUGANDO A DOOM? ALGUNOS EXPERTOS

ten dudas importantes acerca de si el mo-
delo actual, basado mayoritariamente en
paginas web, serd todo lo que el web ofrezca.
Posiblemente, la navegacidn 3D serd un esce-
nario habitual a medida gue
el ancho de banda de los in-
ternautas mejore con la gene-
ralizacién de conexiones por
cable y ADSL. También hay
que tener en cuenta que el
parque de ordenadores se
esta renovando poco a poco
y que los nuevos sistemas
disponen de placas de vi-
deo capaces de procesar
cada vez mas poligonos y
texturas por segundo. Todo
esto hace que el web 3D
esté cada dia mas cerca.
Para crear un sitio web en
tres dimensiones hace
falta disefiar un escenario
(o0 mundo, world en pala-
bras del programa gue se vera a continua-
cién). Puedes limitar o expandir tu mundo tan-

I nternet estd en evolucion constante y exis-

to como quieras. Puede ser el recinto de un
supermercado o tu habitacion; pero también
puede empezar en la entrada de una ciudad
imaginaria o girar alrededor de una calle con
establecimientos y casas de las que puedes
entrar y salir. El limite estd en tu imaginacién y
habilidad para crearlo. En un mundo 3D pue-
des moverte en los cuatro sentidos posibles,
abrir puertas, entrar en habitaciones o mirar
por la ventana. La palabra "visitar", aqui, recu-
pera todas sus dimensiones.

Los mundos creados con 3D Webmaker pue-
den distribuirse de varias maneras, pero a no-
sotros nos interesa el web. Con un mundo cre-
ado, basta elegir la opcién Make 3D Website
para que 3D Webmaker cree un archivo que
podrés colocar en tu servidor web.

Teniendo en cuenta que los requerimientos
técnicos de un web 3D son importantes, te re-
comendamos gue no abuses, ya que corres el
peligro de que muchos visitantes renuncien a
visitar ese sitio. Quizas basta con un escenario
3D sencillo, que no sea de visite obligada, pa-
ra despertar la curiosidad del visitante y de-
mostrar que ya estas preparado para saltar al
futuro de Internet.
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Instalacion y primeros pasos

La instalacion de 3D Webmaker es muy sencilla y no ocasiona ningtn prohlema en la mayoria de sistemas. Eso si, necesitaras
estar conectado a Internet (antes o durante la instalacidn) para visitar el sitio web del fabricante y obtener un nimero de
serie imprescindible durante la instalacion. A continuacion, ya podras empezar a utilizar el programa, no sin antes navegar
por unas cuantas paginas web 3D de ejemplo y hacerte la pregunta ;seré capaz de hacer algo parecido? Pues si.

Para instalar el programa necesitas un nimero de regis-
1 tro (el Serial) gue recibirds por correo electrénico. El da-
to se introduce en la ventana User Information de la ins-
talacion. Para conseguir tu nimero de serie, visita la pagina
del fabricante en www.northdragon.com y haz clic en el vincu-
lo Get Serial Number. Te llevarad a una ventana donde es obli-
gatorio introducir tu nombre y direccién de correo electronico.
Es aqui, en tu buzén, donde recibirds el nimero de serie que

necesitas para proseguir con la instalacion.

Este paso de la instalacién no tiene ninguna relacién con
2 el funcionamiento del programa. Se trata de cambiar la
pégina de inicio de tu navegador por otra (www.web-
entrance.com) y que el lugar consiga més visitas. Segun el fa-
bricante del programa, tus visitas les proporcionan los ingresos
necesarios para continuar desarrollando més programas. Siya
tienes una pagina de inicic y no quieres cambiarla, desmarca
tranguilamente la opcién Yes, set my home-page.

Choose a template to start ‘:, _)ﬂ

<Flaor.w
BlankRoom, wid
Eightway: wid
FirePlace.wid
Lobby.wid
Pub.wid
Shop.wid
Street.wid

Tena.wid
Tena_2.wid

Open Cancal }

Para saber lo que

3 puedes hacer con 3D
Webmaker, no hay na-
da camo un buen ejemplo.
Por ello, la primera vez que
uses el programa podras vi-
sitar una galeria de sitios

i

73 ey 1) o stk D0 i 5000 L

Skt

o E e ol et e st web 3D. La primera visita
e también es (til para instalar
A el plug-in indispensable para
ver webs 3D en el navega-
S arem | dor.

La ventana inicial de 3D Webmaker es muy simple.
Consiste en un menu y una barra de herramientas, gue re-

produce las opciones del menl mediante seis botones ba-

~

Pulsa el botén New (o
5 selecciona la opcion
File/New) para empe-
zar a crear un entorno 3D. En
la ventana Choose a templa-
te to start with aparece una
lista de Templates (o planti-
llas) predisefiadas para que
no tengas que empezar des-
de cero. Selecciona unay
pulsa el botén Open.

sicos para empezar a crear tu web 3D. De izquierda a derecha,

son estos: New (nuevo), Open (abrir), Save (guardar), Duplicate
(duplicar}, Tutorials (manuales) y Resources (recursos). La Ulti-

ma opcién conecta con el web de los autores del programa.

Antes de crear una escena 3D con el Template elegido,
6 el programa abre una ventana para recordar unos cuan-

tos detalles que no estd de mas saber. 3D Webmaker dis-

pone de muchas barras de herramientas y saber usarlas co-
rrectamente permitird sacarle mas provecho. Por ejemplo,
algunos botones contienen una flecha negra en la esquina infe-
rior derecha. Si la pulsas, abrirds otras barras de herramientas
relacionadas con el botan. También puedes colocarlas en pan-
talla como mejor te vaya y guardar sus posiciones con la opcion
Tools/Save Toolbars position. Cuando quieras recuperarlas, usa
la opcion Tools/Restore Toolbars position.

3D Web site dema 3]

Press O 16 see a 30 Web ste dema lrecammanded|
Whie rriide the dema. swplare it by walking mnside the reom
and chefng on the it surtaces

Tosee mora samplet chack aul www northdiagon com:

¥ Show at oper

cos |
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In Project

¥ v Status Bar

%g‘ FTWAT X, T v WorkSpace
".4-‘1‘" Q
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3D Webmaker ha creado la escena y la
ventana cambia completamente; ya no
es aquella interfaz tan simple y ahora

aparecen subventanas, listas y barras de he-
rramientas por todas partes. Concretamente,
hay tres barras de herramientas encima de la
ventana principal y tres mas situadas a la de-
recha. A la izquierda tienes una lista de ele-
mentos que podrés afadir a las escenas. La
lista esta dividida en cinco categorias que
aparecen al pulsar las pestafias superiores.

File Edt  view Object Camera Light Animation Options Window Help

D o i I WD  sied |

v Main

forrere . ECITY
@\ wuil Paint Mode

Algment »
LU Custom Paint Mode

ol el 4 Abinck Badal

para cada cosa

Un boton

Cada barra de herra-
8 mientas tiene su nom-

bre y aparece o no se-

gun la seleccion en la opcion
View/Environment/Toolbars.
Asi, las barras posibles son
estas: Standard (estandar),
Selection (seleccion), Tools
(herramientas), Movement
(movimiento), Alignement
{alineacion), Object Modeler
{modelador de objetos). En el
menu View/Environment
Toolbars estas barras tienen
un subment que permite
desplegar permanentemente
todas sus posibles barras.

elementos y rellenarlos de color y textura.

3D Webmaker es un programa gue contiene muchas opciones, pero con la particularidad de que todas tienen su hotén en una
barra de herramientas. Saher de qué bharras dispones y la funcidn de cada botdn es imprescindible para usar correctamente
el programa. Y ahora que te inicias en su funcionamiento, repasando todos los botones y barras, también podras hacerte una
idea exacta de lo que 3D Webmaker es capaz de hacer. En primer lugar, se vera la barra Selection que permite mover los

REA»T

cion de las textu
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ras.

La barra Selection contiene cuatro botones con una fle-
] cha negra en la esquina inferior derecha (esto es, que
despliegan nuevas barras). El primero de ellos, el botén
Camera Mode, te permite posicionar la cdmara mediante los
cuatro botones de la barra Work Mode (de arriba abajo); la fle-
cha verde Object Movement Tool te permite mover el objeto
pulsando en las flechas azules de la barra Movement (tam-
bién puedes moverlo con el ratdén si mantienes pulsada la te-
cla Alt). El botén Object Rotation Tool sirve para hacer lo mis-
mo, pero girando el objeto. Grid Mode ajusta los movimientos
de los dos botones anteriores dentro de un grid o cuadricula.
Por altimo, Texture Movement Tool permite modificar la posi-

El tercer botdn de la barra de herramientas Selection,
3 también contiene dos botones, y se llama Custom Paint
Mode. El primero Select Bitmap from Hard Disk carga
una imagen del disco duro. Para ello abrird
una caja de didlogo con el fin de preguntarte
si quieres abrir una nueva galeria o la Ultima
con la que has estado trabajando, para a con-
tinuacién pasar a una ventana gue te permite
navegar por el disco duro. Si pulsas el segun-
do botén, Select Custom Color, podras elegir
un color de la paleta de Windows.

El segundo boton de la
2 barra de herramientas
Selection contiene dos
botones y se llama Paint
Mode. El primero, Select
Texture, selecciona una tex-
tura con la que podras pintar

en otra seccion
del escenario. El E

segundo, Select
Color, hace lo (
mismo pero esta
vez can un color.
El cuarto botén de la
4 barra Selection se lla-
ma Fill Texture y pue-
de abrir la barra Fill Mode
gue cuenta cen dos boto-
nes. El primero, Fill Texture,
rellena el poligono con la
textura seleccionada. El bo-
tén Fill With Color rellena

usando el coler de la paleta
Windows.




‘La barra Tools
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La barra Tools esta compuesta por diez hotones de los que el segundo, cuarto y el quinto despliegan mas barras. Contiene
funciones de creacion (formas, fondos, atmdsferas) funciones de vistas (camara, zoom, suelo, cuadricula) y funciones
diversas, como visualizacion en el navegador, creacion de protectores de pantalla o uso de tarjetas de video 3D.

El primer botén
i Create Camera abre
L___luna ventana con los
parametros de la camara.
Puedes seleccionar una pis-
ta (Track) u objeto (Chase) a
seguir. La cadmara servira
para volver mas adelante a
la posicién que ves en pan-
talla. Los escenarios pueden
tener elementos moviles y
una cédmara con un Chase
definido que los seguira du-
rante los desplazamientos
del objeto.

.
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Las camaras se guardan en la lista
@ Cameras que aparece pulsando la se-

gunda pestafia de la columna de la iz-
quierda. Para presentar la escena que guarda
cada camara, basta con que hagas clic en
ella. Si guieres madificar la lista de camaras,
pulsa el botdén secundario del ratdon sobre una
toma y podras guardar la posicion actual
(Save Current Position), recuperarla,
(Restore Saved Position), crear una camara
nueva (New), borrarla (Delete) fijar automati-
camente los cambios de posicion (Save last
working position) o cambiar las propiedades

(Properties...).
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= _J Cameras

= Tracks

5 NewB:

R -0 Last working_position
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Restore Saved Posltion

New CtrimM
Delete

v Save last working position

Properties ...

herramientas Shape Tools compuesta por seis botones.
El primero sirve para crear un poligono que terminaras

3 | El segundo botén Create New Shape abre su barra de

cuando pulses el dltimo boton. El segundo botdn localiza un
punto en el centro del poligono o permite crear poligonos sélo
con puntos centrales. El tercero es para localizar puntos en las
esquinas de los poligonos o crear poligonos usando puntos en
las esquinas. El cuarto boton sirve para localizar puntos a lo lar-
go del borde de otros poligonos, o para crear poligonos forma-
dos por puntos a lo largo de las lineas de borde de otros poligo-
nos. El quinto botén recupera el Gitimo punto creado y crea
una linea hacia el punto que margues con el raton. Para practi-
car con estos botones, escoge preferentemente un escenario
en blanco de los templates (BlankFloor.wid).

sirve para crear un fondo en tu escenario. Cuando lo

::| Create Background es el tercer botdén de la barra Tools y
pulses se abrird la ventana Properties of The New

Background para darle nombre y escoger un archivo pulsando
el botén Browse. Distance define la distancia entre el fondo y Ia

vista de camara.

3D Webmaker ;

r Setf Color of —---

i " Background and Atmosphere

" Background
fhﬁ.tmnsphe:e

e

=]

Cancel ]

X|| Bottom especifica
la "linea de horizon-
te' donde empieza
a dibujarse el fondo

) (desde abajo hacia
arriba}. En Intensity
y Intensity Step
puedes definir la in-
tensidad de los co-

lores del fondo.

El botdn Increase
5 Atmosphere despliega

otra barra con dos bo-

tones, uno para aumentar y
otro para disminuir lo que
también se conoce como Fog
Effect. Por ejemplo, si quie-
res crear una atmosfera de
neblina, pulsa en el botdn
Select Custom Color (en Ia
barra Selection que ya has
visto) y cuando escojas el co-
lor de tu neblina y vayas a
pintar con ella, entonces es-
pecifica que es una
Atmosphere.
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El boton Zoom también despliega una barra de herramien-
B tas, esta vez con tres botones. El primero sirve para au-

) mentar la escena. El segundo se llama Decrease Distance
Between Views y el tercero Increase Distance Between Views.
Estos dos dltimos mueven las vistas no seleccionadas mas cerca
(decrease) o lejos (increase) de la vista seleccionada.

Toogle Floor Plane es
7 el sexto botén de la

barra Tools y muestra

Unicamente una vista desde
arriba y ampliada del suelo.
Al volverlo a pulsar, todo

quedara como antes.
.

Grids Enable Tool crea una cuadricula que puede ser (til
8 para situar los objetos con més precision sobre el escena-
rio. Para que funcione hace falta estar en

FEEREYE T

Render's Infa T+l

el modo de vision con cdmara (pulsando el pri- :
mer botén de la barra Selection), hacer clic con :
el botdn secundario del ratdn sobre un poligono { >

y escoger la opcién Set Parallel Projection.

Set Perspective projection

Launch viewer mode es el octavo beotdn de la barra

g Tools y sirve para abrir una ventana donde podrés na-
vegar por el mundo que acabas de crear, observar los
resultados y saber qué has de depurar. La ventana para nave-
gar por tu escenaric o world (mundo) contiene una barra de
herramientas con dos botones. La primera muestra el escena-
rio a pantalla completa, y el segundo usa las capacidades 3D
de tu tarjeta de video, que si es lo suficientemente potente
aceleraré considerablemente la navegacidn y calidad de las
escenas. También hay algunos efectos que sélo funcionan con
la tarjeta 3D. Este botdn (Use 3D Card) también es el Gltimo

de la barra Tools.

Herramientas para movimientos
e

Ya habiamos comentado algunos de sus botones al ver la barra Selection porque modificaba las vistas de la camara cuando
estaba pulsado el boton Camera Mode. Esto es porgue en 30 Wehmaker todo se ve a través de una cdmara y los movimientos
que analizaras a continuacion funcionan con el boton Camera Mode pulsado.

DESVENTAJAS DE

LOS SITIOS 3D
El motor Morfit 3D esta
basado en la tecnologia
ActiveX de Microsoft, y
el visitante tendra que
instalar el componente
la primera vez que visi-
te tu web. Otra desven-
taja de la tecnologia
ActiveX esta en que so-
lamente funciona a par-
tir de la version 4 del
navegador Microsoft
Internet Explorer.

Los botones para des-
hacer y rehacer (el se-
gundo y tercero) sélo
estan activos en la versién co-
mercial del programa. A conti-
nuacion, tienes un grupo de
cuatro botones gue sirven pa-
ra mover las vistas de la ca-
mara arriba y abajo, y a dere-
cha e izquierda. Recuerda
que puedes hacer lo mismo
) pulsando la tecla Alt mientras
esta activo el bot6n Camera
Mode de |a barra Selection.

El primer botén se lla-

1 ma Select Active View 2
y sirve para seleccio-
nar cual de las vistas en la
ventana principal es la activa

(frente, arriba o derecha).
.

B RRK B
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Pera si tienes activos

3 los botones Object
Movement Tool, Object
Rotation Tool, Grid Mode ©
Texture Moviement Tool de la
barra de herramientas Camera
Mode (que has visto anterior-
mente}, entonces las flechas
azules serviran para mover los
objetos en el escenario. Por ul-
timo, los botones de Zoom sir-
ven para alejar y acercar la ca-
mara cuando tienes el botén
Camera Mode pulsado. Si tie-
nes seleccionado un objeto,

) entonces cambiaré la medida

del objeto en cuestion.
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Alineamiento y modelacidn

Para que esta barra sea operativa hace falta tener por lo menos un ohjeto seleccionado. Una forma de seleccionar objetos
es con los hotones verdes (Object Movement Tool) de la barra Camera Mode. Otra es seleccionando un objeto de la lista que

aparece al pulsar la primera solapa (Object View) de la columna de la izquierda.

El primer botén Group Objects Mode sirve para agrupar
1 objetos y modificarlos todos ellos al mismo tiempo; por
ejemplo, moverlos. Primero tienes que seleccionarlos y
tienen que ser mas de uno, o no hay agrupacion posible. Para
realizar una seleccién multiple de objetos, pulsa el botén
Object Movement Tool de la barra Camera Mode y mantén
pulsada la tecla Alt mientras pinchas los objetos. Ahora po-
dras desplazarlos si mueves el ratén mientras mantienes la te-
cla Ctrl pulsada. El siguiente botén Move-to-point Mode con-
tiene su barra de herramientas propia y el primero sirve para
mover el objeto seleccionado al punto elegido, usando el ratén
y la tecla Ctrl.

El segundo botén se llama Object Rotation Mode.
2 Selecciona el poligono que quieres alinear, pulsa la te-
cla Ctrl y haz clic en el poligono contra el que quieres

alinearlo. El objeto rotara y las dos caras quedaran una contra
otra. En el ejemplo, hemos alineado el tejado de la casa con el
suelo. Los siguientes dos botones (Object Reverse-Alignment
Mode y Object Alignment Mode) funcionan de forma similar,
alineando unos objetos con otros, solo que en el primer caso
los dos objetos se alinearén en la misma direccidn pero en di-
recciones opuestas si eliges el primero.

Fill Horizontal slides {
4 rellena de color azul

todas las caras hori-
zontales del poligono y Align
Camera es una herramienta
compuesta por dos botones. 5
El primero alinea la camara

* ¥

90, 180, 270y 0
3 Degrees Alignment es

una barra de herra-
mientas que contiene cuatro
botones, uno para cada
cantidad en grados (90,
180, 270 y 0). El efecto es
similar al que ya has visto,
solo que en este caso el mo-
vimiente del objeto sera se-
gln los grados selecciona-
dos al escoger el botén
correspondiente. Los dos
botones siguientes son para
seleccionar una parte del
poligono elegido. Toggle
Selected Line es un botén
para seleccionar la Iinea ac-
tiva del poligono, mientras
que Select Bottom elige la
cara inferior del poligono.

X

La barra de herramientas de modelacion de objetos
(Object Modeler) esté compuesta por siete botones que
tienen estas funciones (de arriba abajo): dividir un poli-

con el eje central de tu esce-
nay el segundo hace lo mis-
mo, pero con un objeto.

gono en tridngulos, dividir un poligono en otros poligonos, bo-
rrar puntos, mover poligonos, mover puntes, expandir poligo-
nes, y finalmente cortarlos.
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Ethuetas personallzadas

CD DESIGNER

SI ESTAS HARTO DE IDENTIFICAR TUS CD CON UN ROTULADOR ESPECIAL, QUIERES DARLES UN POCO DE ESTILO A
TUS COPIAS DE SEGURIDAD 0 DESEAS HACER UN REGALO ORIGINAL, PERSONAL Y CON ESTILO, LO UNICO QUE
TIENES QUE HACER ES DISENAR TUS PROPIAS CARATULAS DE CD. SOLO NECESITAS TENER A MANO TU ORDENADOR,
EL SOFTWARE QUE TE OFRECEMOS EN EL CD-ROM, LAS ETIQUETAS Y LO MAS IMPORTANTE: UNA BUENA IDEA.

~
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ras de CD ha popularizado enormemente
estos productos y ha provocado gue estén
instalados en una gran mayoria de los equipos
domeésticos. Cualguier usuario que disponga
de grabadora puede hacer copias de seguri-
dad de los archivos de su ordena-
dor, escanear las fotos
de las tltimas va-
caciones y crear
un album en CD, o
realizar copias de los
programas de su or-
denador. El masivo uso
de las grabadoras, y por
consiguiente de los CD
que generan, pone de re-
lieve la importancia de te-
ner convenientemente clasi-
ficados y archivados los
documentos digitales en sopor-
te CD-ROM.
Con el objetivo de ayudar a identificar las gra-
baciones que se realizan, se han desarrollado

E[ descenso de los precios de las grabado-

muchas aplicaciones para disefar etiquetas y
caratulas de CD-ROM. Estas herramientas, a
medio camino entre lo profesional y lo aficiona-
do, permiten que el usuario puede crear una
portada atractiva para sus recopilatorios.
Aunque con algunos conacimientos se pueden
crear caratulas y serigrafias con cualquier pro-
grama de retoque gréfico, las aplicaciones es-
pecializadas te haran la vida mas facil.

CD Designer es un programa desarrollado por
la empresa Avery pensado especificamente pa-
ra disefiar caratulas y etiquetas de CD ¢ DVD.
Con él, podras insertar texto, imagenes, simbo-
los, asf coma crear etiguetas para tus cintas de
video. En resumen, rotular y clasificar todo lo
que tengas por casa. Ademas, ya que se trata
de un programa que también usan los profesic-
nales, podras insertar nimercs de serie, codi-
gos de barras e incluso crear bases de datos.
Con esta Gltima opcion puedes introducir todos
los archivos de seguridad de tu ordenador, los
titulos de los capitulos de tu serie favorita o
cualquier otra informacién que puedas volcar
sobre una etigueta o una caratula.
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Disefia tus propias caratulas

Si cualquiera puede tener una grabadora en casa y hacer sus propios CD, ya era hora de que se pudieran hacer las caratulas
personalizadas. Hacer la tapa o la bandeja nunca ha sido un gran problema, al fin y al cabo es una imagen con un texto
escrito sobre ella. Pero CD Designer incluye ciertas ventajas para que todo sea mucho mas facil. Para empezar, las propias
plantillas, gue facilitan mucho tu tarea gracias a las guias o a la opcion de poder ordenar los elementos y subirlos o hajarlos
de nivel hasta encontrar la colocacion perfecta. Para que empieces a familiarizarte con este programa, empezaras por lo
mas sencillo, que es disefiar el libreto para un CD donde se guardan, por ejemplo, las fotos de las vacaciones.

Durante el proceso de instalacion, el pro-

1 grama te permite elegir entre tres tipos |
de instalacién: la Tipica, la Minimo o la !
Personalizada. Si no has utilizado
nunca un programa de este tipo, te
aconsejamos que utilices la Tipica. Si {
mas adelante quieres reducir espacio
en disco siempre puedes desinstalar-

lo e instalar la version que mas te convenga.

=

[~ T Tipiea
ﬁ Recomendada pa [ mayorfa de s aqupos.

Minima
hoirs E0xs en diste. ya qua
los componerias opcionsles rio +8 instelar

La primera vez que ejecutas el programa
2 aparece una pequefia ventana donde se

te pide que introduzcas tu nombre de DO @D s e Rt e A EY e it
: e e A = 7
usuario. Cuando lo hayas hecho, el programa te § T e — e =
ofrecera calibrar la impresora. Como =
la finalidad dltima de este software es AT e e |
imprimir las etiquetas, le diras que sf; —\5 2D a0 calorot e it aholod
, . Puede calbrar aime mas lards conel do “Calibrar impresota™
asi, cuando tengas las etiquetas he- A
chas, sélo tendras que imprimirlas. - fo | cwces | H
4 \\ Creme hidratente
4o - " natural
"l opt?
Liw v o » _
q—_w.w_.-..._...-.._...._.... = - (d E
| i 1 - :
T e Bl et o o ) : g e

1 lmpiasors
| Mombs [P Deside) GTOC Seres Firser npresors

[ Too  HPDeskie BT0C Senes Precer Belscelon ¢l Nombre de la Imprasora

! ingul blema a
FW MJ'—‘ Haga:{mana:umﬁnhmmhmm Para que no tengas r”ngun pro
Ct Sl s ki e oot o6 3 la hora de calibrar tu impresora, aparece
5 La moprenata no se ha cattuado callbracisn da la impresidn, imprima una - " .
mm"::;":’:f:f‘?ﬁéﬁhu una pequena gl,”a que te lnforma, paso
-! Calbeacibn Fuma:mhl:n:sunn:mmm-em a paso, de todo lo ti
et hmiﬂ E B {yeibeal [5— :;i::;n:::m:;::nnmdadam p ] que IENES
: 96 Imprimird una acala horzotsl y o } que hacer para sacarle el ma-

Ximo partido a este periférico.
Te pedird que imprimas dos

PREPARA ANTES
LAS IMAGENES

Este programa sirve pa-
ra insertar todo tipo de
imagenes, pero sélo
puedes modificar su
tamafio ya que no te
permite realizar ningtin
tipo de retoque. Asi
que, si quieres aclarar
alguna imagen, rebajar
el color, recortarla de
un modo especial o
aplicarle cualquier fil-
tro, lo mejor es que lo
hagas con un programa
especializado en el re-
toque grafico antes de
importar la imagen a
este programa.

Calibrar tamanio de papel

r~Hoja de calibracion

paginas de pruebe, una hori- ‘

& B4 (210 % 257 o} |
4 (210 % 297 m C _

|
|
zontal y otra vertical, gue una l ~ Cata (216 % 279 rom)

| Fani L bennissey B vez impresas te permitirdn co-
| Orerigodedepigr = Yedial  Hamornd

nocer las coordenadas exactas

TP — Huw | :

Ayuda

para la impresion.

= e Para que empieces a familiarizarte con
G D 4 el programa, lo mejor es empezar por
18432 Bandeta CD - 1385117 - n .
i i Aco e 0 lo mas sencillo, el libreto. Pulsa
J8570 Etiqueta Uianaparerte CD/OVD  Cobefratoid 8117 ! .
s Lo A 1. Archivo/Nuevo o el icono de Nuevo para es-
oy il et 1L coger la plantilla. Debes escoger el codigo J-

8435, Caratula y bandeja de CD. Combi.

=
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Nombre de archive: [p0101476 Insetar

Tipo de archivos: ITnda: las im&genes

( Vista preliminar

Ahora que tienes la
plantilla preparada,
puedes empezar a di-
sefiar el libreto. Para empe-
zar, y ya que el ejemplo es
un CD lleno de imégenes de
vacaciones, puedes insertar
un paisaje. Ve a Insertar/
Imagen o pulsa el icono co-
rrespondiente que

encontrards en la
barra de herra-
mientas, situada a

-D'wﬂsﬁ. LH@ o -
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Si no te convencen los
acabados tradicionales
o0 quieres experimentar
con otros recursos, pue-
des usar las tramas.
Sélo tienes que selec-
cionar una zona o trazar
un poligono, escoge
Trama de relleno y en-
contraras algo diferente.

|~Fmd9

Sm colar
Sin colof

mmtsﬁ""*sumu"'
]

Tras colocar las imé&-
genes, traza un rec-
tangulo sobre el late-
ral para poder rellenarlo de
un color adecuado que per-
mita ver las letras. Pulsa so-
bre la seleccién con el botdn
secundario del ratén y esco-
ge en Color de relleno el to-
no gque mas te guste. A con-
tinuacion, ve a Dibujo/
Texto, o escoge el icono de
la barra de herramientas.
Introduce el texto.

Ahora tienes que colo-
6 car la imagen, cen-
trarla o insertarla don-
de quieras. Pero dado el
caréacter de la portada que
estas preparando, quedara
mejor si pones mas de una
imagen. Para ello, crea una
cuadricula en la que colocar
sin problemas las iméagenes.
Ve a Herramientas/Guias.

la izquierda.

Ahora puedes colocar
las guias donde dese-

es. Colécate en la pes-

tafna Horizontal y pulsando
Nueva situala en la posicion
que te interese (usa como re-
ferente la regla que hay sobre
la plantilla). Puedes colocar
las guias que necesites, tanto
horizontales como verticales.
Ten en cuenta que luego pue-
des moverlas cuando desees.

Horizontal | verical |

120,00 mm
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estilo pulsando el botén secundario de
tu raton y escogiendo Fuente. Puedes
elegir una tipograffa, el tamafo de las letras y
el color desde la paleta de colores. Pulsa

Aceptar y podras visualizar y colocar el texto.

Fuente

Fusme

BalloonE FExtraBold

T Arial -
£ ME} 5'!* :J
T BalloonE FDropShadow

FFashion

T DlpeBitF z
Efectos. e

g Tras escribir el texto, es posible darle un

UTILIDADES
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Ahora que la tapa ya

]0 esté lista, puedes pasar

a disefiar la bandeja de
tu CD-ROM, un elemento al
gue no suele darsele mucha
importancia pero que tam-
bién necesita una cierta dedi-
cacién. Primero, hay que es-
coger la imagen que vamos a
utilizar como elemento princi-
pal para esta bandeja.

[ Subiagade

o il ARBBYYVZZ

L

Iﬁj | Fuenie ]Ucmdefat_al T

kL

Lafla p en su implesoia

3 f TiveType Estafuen
Cuando hayas colocado la imagen en
] 1 su sitio, puedes incluir si lo deseas al-
gun fragmento de texto (de la misma
manera que con el libreto). Insertar el texto
de los laterales es algo méas complicado; para
ello, pulsa el icono de Insertar texto.
1 2 modo, pero cuando hayas acabado de
darle estilo, deberas cambiar su orien-
tacion para que se ajuste a las pestafias late-

rales. Selecciona el texto, pulsa el botén se-
cundario del ratén y escoge Girar.

Puedes introducir el texto del mismo

i ﬁz\gtﬂodu growu-“u—“-—v-ww

grados

Esactamente: fz%"ﬂ
Como paso final, ajusta bien el texto,
14 usando las guias si es necesario para
alinearlas. Puede que te cueste un po-
co seleccionar el texto. Si es asf, debes usar el
botén secundario del ratén para poder selec-
cionarlo y moverlo sin problemas.

[
5

{.. ?
'

(&

LR

Es posible escoger entre las cuatro

CODIGOS DE BARRAS

Si quieres usar el pro-
grama para objetivos
mas profesionales pue-
des insertar un codigo
de barras. Sélo tienes
que ir a Dibujo/ Cadigo
de barras, e introducir
los nimeros. Tendras un
cddigo al momento.
Ademas, en Insertar/
Niamero de serie puedes
personalizar atin mas tus
creaciones.

] 3 orientaciones por defecto que ofrece la
herramienta Girar; pero si quieres afinar
al maximo es posible poner el angulo de giro
exacto. Asegurate antes de la orientacicén del
texto, ya gue luego esa pestafia ird doblada.

s COIDesgines - [Ducun

355



el AL

[ ETIQUETAS PERSONALIZADAS

\‘

DAD
(| A
NFEED | " B- @ E0DCOMY Crl W g s bR
s o | el I | &

el ' g AW
[ R A R N 0 S IR R =

™
-

TR VR o
[V T T T T W

Ahora que has acabado de disefiar el li-
1 5 breto y la bandeja, tu trabajo ha finaliza-
do. Pero jy si quieres hacer mas de una
copia de esta caratula, pero no exactamente
iguales? Te habrés fijado gue en la parte infe-
rior hay dos pequefas pestafias, Principal y
Etiqueta 1. Esto es porque la Principal es la
"copia virtual" y en las otras puedes realizar las
modificaciones que desees. Pulsa Etiqueta 1.

El resultado es exactamente igual que la
imagen “principal", s6lo que, si quieres
hacer varias modificaciones, puedes du-

16

plicar la principal, que contiene todos los ele-
mentos comunes y personalizar las etiquetas

sucesivas. Puedes poner el nombre de la per-
sona a la que va dirigida, por ejemplo.

D Dyl Principal 3 Etigueta 1 7
Ahora que estéa todo listo, debes dar el
1 7 paso definitivo, que es la impresion.
Enciende tu impresora, coloca el papel y
pulsa Archivo/lmprimir. Si quieres imprimir la
imagen Principal, es decir, la bésica, debes se-
leccionarla en el campo Seleccién. En cambio,
si quieres la etiqueta que estas modificando en
ese momento, escoge Seleccidn actual.

i,
Imprimit HES
( Impreors - . - , Poascién de e -
Honbrs  [HP Desklet 670C Seiis Prvter o
| Estado Inpresoiapredelemingds  progedades
' Ubcsals  LPTYT
 Too HF Dot G70C Seres Prnler |
+ Corsertanc:
Seecexdn 1 Copias !
. € Pincpsl (" Eiqumas |
F Leloccr + P4 !
* Todo 1= -
© Eigastac | T El v [ 4
O B e T - O -

Si escoges Etiquetas
en el campo Seleccion,
puedes decidir gué

18 19

calaala

quieres imprimir. Si quieres imagen si las pri- s : SRR
imprimir un nimero meras etiguetas se Howwid [0 = ek @ :
~ Seleccion continuo, sélo tienes imprimen algo des- bt ] @
i que introducir ese plazadas. Otra op- | Baodedaws - 245
" Princips] valor separado por cion interesante es i) s =
: : = b7

" Seleccién actual un guion, por ejem- la de Voltear, muy e ==

" Todo plo 2-6. Si quieres util si lo que I beotr o pt ey :mx% m!

% Etiguetas: 11:3:51 las etiquetas alter- imprimes va Fp' EU“E—"ET ‘d'm !
nas, separalas me- a estamparse P‘MT] e T
diante punto y coma. en algan sitio. |

Para acabar de ajustar la impresion, pulsa Opciones. Una
de las mds interesantes consiste en poder aplicar una es-

;Y TUS VIDEOS?

Una de las utilidades mas inmediatas de un programa de etiquetas
es rotular las cintas de video. El proceso, como puedes imaginarte,
es el mismo que para hacer una bandeja de CD o una etiqueta, esco-
ger la plantilla, colocar el texto o los textos y quiza insertar alguna
imagen. Recuerda que puedes hacer una etiqueta tipo para una se-
rie de television, por ejemplo, y hacer etiquetas sucesivas para los
diferentes volimenes. Eso si, atento a la hora de imprimir: puedes
decidir si las quieres todas o sélo algunas.

757

i
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iEn alguna ocasidn has querido serigrafiar tus CD-ROM? Es el modo mas definitivo para diferenciar un CD de otro y un

detalle perfecto si quieres regalar un compacto con cualquier informacidn. Ahora que ya conoces el funcionamiento del
programa, puedes probar con algo mas complicado como es la imagen circular de la superficie del GD-ROM. En esencia,
el disefio es el mismo, pero para el texto tiene gue usarse una plantilla circular.

Primero, abre la plantiila correspon- Para realizar la serigra- A
] diente, codigo J-8770 y pulsa Aceptar. 2 fia vas a hacer algo un EOE =T .
Veras la superficie de trabajo. Para em- poco més elaborado. = - : : : : ::
pezar, puedes darle un color de fondo, por Primero, le daréas un color de P
ejemplo, amarillo. Traza una elipse que cubra  fondo. Para ello, escoge un =====#=’!
toda la superficie y pulsando con el botén se-  amarillo clare como color de >
cundario, escoge Color de relleno. fondo. Ahora inserta .Ia ima- ,ﬂ—m,—f rL T P
S gen Foto_recortada.jpg (que | B o o
tiene el mismo color de fon- 1 a5k ColoilStide |y 206 pgu[TE3
do) y colécala donde quieras. fowra | Concels | tte | Boiecbiptiel

[ Tamercr |
.. BT
2xn

@7
i 151x118
a7
1517
8117

Etigusts CO/DVD coberuis lolal.

Video Loma 14517

Ahora que ya tienes la imagen recorta-
da colocada a tu gusto, debes empezar
a colocar las letras. Para ello, escoge el
icono Insertar texto en redondo. Introduce el
texto, dale color y estilo y pulsa Aceptar.
Ajustalo a los bordes de la circunferencia ma-
nualmente o usando Ajustar el texto a la
elipse en el menu que aparece cuando se
pulsa el boton secundario.

Gt LB eENCl <

S
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-

BT ¥ iy

Si quieres afiadir algu-
4 nas imagenes mas, pero
no sabes cuéles escoger
entre todas las que tienes, ve a
Insertar/Explorador de image-
nes predisefiadas y podras vi-
sualizar las imagenes de car-
peta que desees.

5 de fondo, insertar el texto
y después usar los botones de
Traer al frente, Enviar al fondo,
Subir un nivel o Bajar un nivel
para visualizarlo todo a tu gusto.
No te preccupes si no puedes
ajustar totalmente la imagen al
perimetro de la superficie del
CD: al imprimirse en etiquetas
adhesivas, solo tienes que des-
cartar lo que sobresalga.

{

Si de todos modos prefieres algo més cla-
sico, puedes escoger una buena imagen
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ORI JUEGOS Y MULTIMEDIA

No te sientas solo

| ¢RECUE DAS LA SONADA APARICION DEL TAMAGOCHI? DE PRONTO TODOS, NINOS Y GRANDES, PODIAN
. LLEVAR UNA MASCOTA EN EL BOLSILLO, CUIDAR DE ELLA, VERLA CRECER Y EVOLUCIONAR, Y TOMARLE

1

CARINO... UNA VEZ PASADO EL FUROR DEL PRIMER MOMENTO, MAS DE UNO PODRIA PENSAR QUE LAS |

; MASCOTAS VIRTUALES YA HAN PASADO A LA HISTORIA.

" no de los programas de mascota virtual
| que hemos incluido en el CD-ROM,
Mopy, figurd en agosto de 1999 como el
programa mas descargado de Internet en el li-
bro Guinness de los récords: doce millones de
descargas. Y sigue manteniendo un aumento
de usuarios constante.
Otros programas, como CyPet 2 (también in-
cluido en el CD-ROM), son mas parecidos al
Tamagochy original, pero su incorporacion al
mundo del PC ha reportado algunas ventajas:
se puede guardar la mascota en un archivo,
mantener una lista de puntuaciones, configu-
rar el juego con mas detalle, etcétera. En
cualquier caso, si eres de los que no pueden
tener un perro en casa (o te sobra espacio en
el corazén para una mascota mas), cualquiera
de estos programas esté hecha para ti.
Mopy es una mascota muy especial. Se trata
! de un bonito pez que nada tranquilamente
por tu pantalla como si fuera su acuario, a la
espera de que ocurran cosas interesan-
] tes. Su disefio es fremendamente realis-
ta (se basa en fotografias de un pez
real), y puedes conseguir extras si
te aplicas a la hora de cuidarle
y... si ademds, jimprimes!
Tratemos de explicar esto un
poco mas.
Mopy fue desarro-
llado para

Y NADA MAS LEJOS DE LA REALIDAD.

Hewlett Packard por la empresa Global
Beach. El deseo de Hewlett Packard, como
buen fabricante de impresoras, era favorecer
la impresion de mdltiples originales en sustitu-
cién de las fotocopias. Por ello, cada vez que
imprimes més de una copia de una pagina en
tu impresora, consigues puntos para Mopy.
Con los puntos consigues extras para el acua-
rio: rocas, plantas, burbujas, un termémetro e
incluso un alimente afrodisiaco que hace que
Mopy se vuelva loco de alegria y te obsequie
con un beso en la pantalla. Todos estos extras
te los proporciona automéaticamente el progra-
ma, excepto el afrodisiaco, que tienes que ir a
buscar al sitio web de Global Beach una vez
reunidos los puntos. En efecto, originariamen-
te Mopy se obtenia del sitio web de Hewlett
Packard, pero posteriormente decidieron re-
galar el programa a todo aquél que lo quisiera
y ahora lo "cuida" directamente Global Beach.
Por su parte, CyPet 2 tiene un aspecto mucho
mas tradicional de aplicacion de Windows, y
los graficos no aspiran a ganar ningdn oscar...
Pero no te dejes engafiar: bajo esta inocente
cobertura se oculta un verdadero juego de su-
pervivencia para tu mascota. Mas vale que te
apliques a fondo a cuidar tu criatura si no
quieres verla morir realmente pronto. CyPet 2
cuenta con muchas opcicnes de configura-
cion, y es muy exigente con su cuidador. Con
este programa pasards gran parte del tiempo
consultando estadisticas de salud y comporta-
miento, y aplicando correctivos segin cada
caso. La recompensa es la tipica de un juego:
conseguir una puntuacién mas alta, es decir,
que tu mascota viva mas gue la ultima vez.
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‘Cuida de Mopy

' es un pez ornamental y muy apacible, pero muy realista, por lo que requiere cuidados, como un pez de verdad. El

| realismo también se aplica al tiempo: a medida que lo tengas durante dias y dias, su comportamiento se ira adaptando a los
cuidados que le dispenses. Si lo alimentas regularmente una vez al dia, se acostumbrara a los horarios y cuando se acerque

la hora de la comida rondara por la parte superior esperandola. Si jugueteas un poco con él, su estado de animo sera
equilibrado y nadara feliz por la pantalla, pero si lo agohias y lo asustas, su caracter se ird tornando agrio y puede acabar

muriendo totalmente desquiciado. jDe ti depende!

Lo primero que debes hacer antes de jugar con Mopy o

| es configurar el programa. Para ello, ve a Inicio/ Btbonrim
' Programas/MOPy Fish/Configure. Las casillas de la iz- B ot o—
quierda te permiten activar el sonido y los elementos que ha- Prsemms e
yas conseguido con tus puntos: la planta, las burbujas, el ter-
mémetro. La altima casilla, Enable Mopy Points Collection,
activa el seguimiento de la impresora para reunir puntos por _ 1 Bien, es hora de des-
copias extra de impresion. En algunos eguipos, este madulo pertar a Mopy. Ve a
presenta problemas de compatibilidad; si tienes problemas ! Inicio/Programas/
con él (Mopy se cuelga, no puedes imprimir correctamente), MOPy/Fish/MOPy Fish
desactivalo. Conseguiras igualmente los elementos decorati- Program. Inmediatamente
vos, pero tardarés algo mas que si recabaras puntos. El botén aparece un bonito pez rojo en
inferior derecho, Bring MOPy Fish to life, sirve para resucitar la pantalla. Para darle un
a tu pez si se te muere por falta de cuidados. Cuando hayas nombre, haz clic con el ratdn
empezado a jugar, este botén estaré activo. arriba a la izquierda, a la dere-

| En la pantalla de op-
| ciones, tienes en pri-
mer lugar una serie

de banderas para elegir el
idioma: inglés, francés, ale-
man u holandés. Debajo fi-
gura la puntuacién conse-
guida hasta el momento.
Empiezas con 40 puntos. A
medida que vayas consi-
guiendo mas puntos, aqui
es donde se reflejara su to-
tal. La obtencién de extras
es automatica, excepto en el
caso del alimento especial
afrodisiaco, que deberas
conseguir en www.globalbe-
ach.com.

cha del logo, sobre el texto en
El icono del pez rojo te rojo. Cuando aparezca un cur-

da acceso a un texto sor de texto, borra el texto y

de ayuda sobre el pro- escribe el nombre de tu pez.
grama. En él se indica gue Enhorabuena: ya tienes una
Mopy se comporta con rea- fiel mascota. Ahora vamos a
lismo, no como un juguete. procurar que no le falte de na-
Debes alimentarlo regular- da. Haz clic sobre la concha
mente, jugar moderadamen- situada en la barra de iconos
te con él (pulsando el ratén para acceder a las opciones. |

cerca de él, o con un rapido =
doble clic encima) para que MOPy Circni
haga ejercicio, pero sin abu- >

sar para que no se esconda
y se ponga nervioso. Si te
pasas persiguiéndole, déjale
un buen rato tranquilo para
gue se serene.,

HEWLETT
PACNARD

El icono del cofre contiene los extras 2 conseguir, y los

puntos necesarios para ello. Los extras no sélo son decora-
. tivos, también contribuyen a mejorar la felicidad de Mopy. ‘.'
El icono del bote de comida te da detalles sobre su alimentacion. | oliani mraze,
Lo ideal es darle de comer una vez al dia. Ten presente que si
Mopy muere de inanicién, puedes revivirle mediante la utilidad
de configuracién, pero en el proceso perderas los puntos acumu-
lados hasta entonces. Por cierio, para salir del programa, pulsa el
icono que se encuentra en la parte inferior derecha.
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Al estilo Tamagoch

LS

v es una simulacion realista de un pez de colores,
. sin mas especificaciones sobre su raza. En |

' es una recreacion al estilo Tamagochy de una mascota,
el objetivo es equilibrar continuamente los parametros vitales de la 2

criatura para que viva lo maximo posible. Tu principal aliada es la experiencia: a medida que juegues con él iras

aprendiendo la incidencia gue tiene cada pardmetro en la salud, peso y felicidad de la mascota, y conseguirds tiempos de |
supervivencia superiores. En cualguier momento puedes guardar tu mascota en un archivo, y cargar otra mascota que

hayas guardado anteriormente.

Neme of pet l
Type: Detautt

Ditficulty Leval
i Beginnet i
| & pntermediate |
|  Expert
| € Rendom
. I gustom

i Heelth -

e

1}
15
die]

.I.imavmu-, -
i I i
| S e beene e

4 lsirarg.h

i S

Para crear tu primera
| mascota pulsa el botén

de la hoja en blanco, el o
primero en la barra de boto-
nes bajo el menu. En la ven-
tana New Pet, configuras tu
nueva criatura. Dale un nom-
bre en la primera casilla de
texto, selecciona un nivel de
dificultad en Difficulty Level
{es mejor gue empieces con
un nivel bajo), y configura los
niveles de salud, comporta-
miento y fuerza. Una masco-
ta mas fuerte necesitara jugar
mas contigo, pues pesara
més y le costard mas perder
el peso extra.

es de

una tri

los bot

dos pa

discipl

llado d

Acto seguido, aparece
el rostro de tu mascota
con su nombre en la

barra de titulo. La cara inicial
"todo va bien". A medi-
da gue la mascota tenga pro-
blemas, su cara cambiara a

ste, y tendras que usar
ones situados a los la-
ra darle de comer, ju-

gar con ella, vacunarla (para
mejorar la salud pero perder
felicidad), limpiarla, ver las es-
tadisticas y aplicarle algo de

ina (es como un nifio).

Pulsa el botén View Stats pa-
ra hacer un seguimiento deta-

e tu criatura.

En la ventana de estadisticas tienes toda la informacion so-

bre tu mascota. Puedes dejar abierta esta ventana mien-

tras haces otras cosas. Cuando alglin parametro alcance
cotas peligrosas, usa los botones de la ventana anterior para to-
mar contramedidas: en CyPet 2, la mascota lleva la iniciativa y tu

funcién es velar por su felicidad dandole |

Options (%

Change the speed at

0 que necesita.

|
. Automatically Showe | |
T tets window i

which CyPet runs here.
Either select the number LT e g
of seconds between V5 vt f45
updates, o choose | - et L
Turko to have CyPel run {
85 fast as postible.

-Spowd (1 = fasf, 20 = slow)
1

J'“stcwnwmw 1

« Warning method -
| I Pop-up message

f+ Select spee
P f . [¥ vvmrin stelus bar
] 7] |10;‘I'v73glunmlsmndaw {
wie i e N |

Select speed: C Tuge s |
Select the speed &t Macsaneous Options - - . Boss Mode
which CyPef runs, by |7 ] M\ﬂ 10 seconds before unhﬂng
choosing the number of = '
seconds between Fiey $0undia on eu.hewmn
updates. Choose 1 for & ~ Suspend sounds in Maius View \  Automaticaly save current pet
fastgeme, 20forasiow |+ mode | e i o
geme, eto. ! Chance of rendom sound. 110 [60 . ¥ Do nothing

(enter 0 for no random soungds ) 4 - -

o Eai -

@ CyPet 2 Aobustians [} 1 x|

Pet Leok Heb
@ 28 O

/ g : gm out
Blay View sds
==}
- N /
Yoo - nllna

——— Feed — Gleanc uut
- ? ﬂ!
Bey | Vewstas
2 Jo!
V\fecclnafe i Dizcipline
Name: | Robustiano

Strength ]
= Change name !
+ Weight 9,989
0,02 | F
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De nuevo en la venta-

na principal, €l boton

con la llave inglesa
abre |a ventana de opciones,
desde donde puedes configu-
rar CyPet 2 para que arran-
que automaticamente con
Windows. En particular, fijate
en el panel Speed. Si tienes
problemas para mantener en
condiciones a tu mascota,
sube el indicador de veloci-
dad (aunque parezca lo con-
trario, ira mas lento). Por el
contrario, si te aburres y
quieres un ritmo més trepi-
dante, baja el indicador.
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Vinculando objeos

SIMPLY 3D (4)

i

SIMPLY 3D AUN TE PUEDE OFRECER MUCHAS MAS VENTAJAS EN LA ELABORACION DE TUS DISENOS 3D. HASTA
AHORA HAS CREADO VIDEOS Y ESCENAS CON DIFERENTES OBJETOS, APLICANDOLES EFECTOS DE MOVIMIENTO Y
TECNICAS DE DISENO AVANZADAS. HAS CONTROLADO LAS OPCIONES DE COORDINACION DE MOVIMIENTOS EN UNA
ESCENA PARA OBTENER UN BUEN RESULTADO VISUAL. PERO TODO ESO, SE PUEDE MEJORAR.

ciones alin mas espectaculares que me-

joraran el impacto visual que sobre el es-
pectador que contempla la escena ofreceran
los materiales y objetos utilizados en la mis-
ma. En las aplicaciones para creaciones grafi-
cas en un espacio tridimensional existen unos
efectos visuales principales que pueden llegar
a ofrecer el realismo de una fotografia. Estos
efectos son la iluminacion, la proyeccion de
sombras, la transparencia de la textura de un
objeto e incluso la conversién metalica del
mismo. Todo ello aumentara

P uedes afiadir a todas estas técnicas, fun-

animacion, sino que podras ajustar un movi-
miento comun entre varios objetos donde uno
de ellos sea el centro o eje de los movimientos
del resto. Es decir, un objeto padre que regira
sobre el movimiento de los demas objetos in-
tegrantes de la escena.

Dedicaremos también en esta unidad una
atencioén especial a los efectos de iluminacion
de los objetos integrantes de la escena.
Explorar las infinitas posibilidades que en este
sentido ofrece el programa Simply 3D puede
convertirse en una aventura apasionante.

la calidad final de las crea-
ciones en tres dimensiones
que realices con este intere-
sante programa.

En esta entrega de Simply
3D se ha afiadido una opcién
més al movimiento de rota-
cion de los objetos. Asi, no
s6lo podrds coordinar el
tiempo de duracién y el mo-
mento de inicio y final de la

TAMANOS DE VENTANA
En la opcion Display Aspect Ratio (accedes a ella desde File/Settings) tienes la
posibilidad de variar las caracteristicas de la configuracién del tamafio de la vi-
sualizacién final al renderizar el trabajo. Dispones de diferentes parametros entre
los que podras escoger el que mas te interese. Variaras la resolucion de la previ-
sualizacién y tamaio de ventana: 4x3, 1x1, 3x4, Any, User defined. Con la op-
cion Any podras variar el tamafo de pantalla para que se ajuste a tu disefio. Con
User defined podras especificar la anchura y altura que desees para la escena.

Display Aspect Ratio [ ]

Save As Default
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Vincular objetos
|

Poder vincular las propiedades y el movimiento de un objeto con otro, permite que un segundo objeto (denominado en este
tipo de aplicaciones como hijo) tenga una animacidn propia, pero siempre dentro de un parentesco jerarquico con el primer
objeto (padre). Un ejemplo claro seria el de un barco. En él viajan una serie de personas, cada una de las cuales realiza sus
propios movimientos pero, a la vez, estan sujetos al movimiento que lleva la embarcacion. Para entenderlo bien vamos a
crear tres aeronaves, dos de las cuales escoltaran a la tercera. A pesar de tener su propio movimiento de maniobra,
seguiran la trayectoria marcada por el tercer objeto (el objeto padre).

Create a'Wall

. imply 30 (Uil
* [ [ Yew lock (iwct Mindow Heo

Dlsla) 8| xisie] «| | x|o| sfe 5| DE ¥
O Y R I S R oA R BT

Catalog Browser B3

Culinary Catalog .‘_I | OK I
Firearms Catalog
Fumiture Catalog Cancel
Holiday Catalog
Misc. Catalog I
Plants Catalog i
Sports Catalog
Tools Catalog
iTransportation Cataloc,
Typical Catalog k

o Browse... I
Description:

Planes, trains and automobiles

Vamos a colocar los tres
1 aviones en su "entorno
habitual": el cielo. Ve a la
herramienta Create a Wall que
te permitird insertar una pared

de fondo. Para que ésta ocupe toda la escena,
estirala (por asi decirlo), con la herramienta
Scale hasta que ocupe todo el area de trabajo.

Busca en C:\Simply
3 3D\bkground la imagen
Clouds 3 y haz clic en
Abrir. Volveras a la ventana
Surface y pulsa después
Aceptar. Comprueba el resul-
tado haciendo un renderizado
de la escena. Ya tenemos el
cielo que surcaran las tres
aviones.

Inserta ahora los tres
4 objetos en la escena,
desde la opcién
File/Open Catalog. Escoge
la familia de objetos
Transportation Catalog y,
dentro de ella, Shuttle. Haz
clic sobre él y arréstralo hasta
el area de trabajo. Veras que
la posicion de este objeto es
en perfil y no es apropiada
para nuestro ejemplo.

Para darle la textura de cielo, haz clic
2 con el botén secundario del ratén sobre

el objeto Wall, y escoge Material

Properties en el menu desplegable. Pulsa en la
pestafia Surface y después en el botén Browse

para buscar en los directorios del disco.
-

Surface | Reflection | Transparency |
Preview Texture Map: Bump Map:
| I |
=g _sow |
; Qe '
Matedal ]C*' -
Chasar I Material Shininess:  [0,000
_\l; """"""""" !
Highlight Size: Josso

Para solucionarlo tendras que usar la
5 herramienta Rotate left-right. Cuando
tengas el cursor activo (verds que adop-

ta la misma forma que el icono) haz clic sobre
la nave y muévela hasta colocarla en una situa-
cién frontal. Varfa también la inclinacion de su
parte delantera con la herramienta Rotate up-
down. Comprueba el resultado.

=]
&
S

S
| | |
Qlﬂl
Rotate et - igh
| | |

;COMO CATALOGAR?

Hasta ahora, para acceder a un objeto lo hacias desde la ventana T
. . 5 i Business Catalog

Catalogs, situada en la parte inferior de la pantalla. También puedes ha- Culinary Cotalog o I
cerlc.).desde FiIe/Ope_n Catalog que_te ofrege esos objetos agrupac_ios por ,f:me?"w"e%’a‘,ﬁ Hog |
familias o temas (animales, negocios, cocina, armas de fuego, disefio de S‘;'fag&’:;‘j:g
interiores, arboles y plantas, etc.). Comprueba que, tras instalar esta alti- g‘aniaﬁ
ma entrega del programa, ha aumentado la galeria de objetos. Tools Cat

g prog ! & ! Trarspotaton Cotaloa 5| IEiowestn)

[
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Siguiendo el mismo pro- s Fijate en el Scene
B ceso inserta en la esce- ‘ e ! 7 Explorer y veras que a
na el objeto Jet. Por de- Fhecen 3 pesar de que estos dos
fecto, su posicién es frontal. ” Gltimos objetos insertados son
Solamente deberés desplazar- iguales, tienen un nombre di-
lo hacia la parte izquierda superior del primer objeto insertado. ferente. Es importante tenerlo
Para incluir el tercer cbjeto, realiza la misma accion pero esta en cuenta a la hora de aplicar
vez desplaza el Jet hacia la derecha superior de la escena. las caracteristicas de movi-
Debes situarlo ligeramente por encima del de la izquierda para miento. Renderiza, una vez
gue su movimiento final no provogue una colisién en el aire. mas, la escena.
Vas a aplicar ahora el movimiento inde- Ahora tienes cada obje-
8 pendiente a cada objeto. Al objeto 9 to con un movimiento
Shuttle aplicale la animacién Rotate independiente. Para vi-
Over 360, accesible desde el boton secundario  sualizar las diferentes perspec-
del ratén. Al objeto Jet, desde la ventana de tivas de la escena, debes usar
Catalogs aplicale la animacién Move Y. Al Jet la herramienta Point of View.

1 aplicale la animacion Roll 360.

En el Scene Explorer
10 quedan reflejadas las
rotaciones. Ahora asig-
naremos el parentesco padre,
con relacién al resto, al objeto
Shuttle. Observarés que se

abre una carpeta denominada Vra
Edit Arnimation shuttle -Parent que contiene =
en su interior el objeto shuttle = l_—|
con su movimiento. E] g_ Edit b
Vamos ahora a unir jerarquicamente los : BB et Add Parent [%
1 1 dos Jets al objeto padre. Haz clic sobre Seeiig Bapldves , L m@ Animate b
ellos y arrastralos hasta la carpeta shuttle E"%J ‘SWB e E‘E’ iet_ [
-Parent. De esta forma quedan agrupados den- B (% shatlePawnt R |
tro de ella y adquieren sus propiedades y carac- P B % e & ,_‘| Lights P'_pf
teristicas. Ten en cuenta que no los desplazas a ‘ B L Moteiae L @ Frc i
la carpeta Shuttle sino a shuttle -Parent. Este = gm,‘.a%mw e ¥ Ba Rename. .
es un detalle muy importante, puesto que si los B4 Lf‘;‘m;[i 0
dejaras en la primera carpeta les aplicarias la ro- -7 Back Fropetties...
tacién asignada al objeto Shuttle.
La carpeta shuttle -Parent contiene aho- De esta forma has conseguido que los
12 ra tres "hijos": shuttle, jet y jet_1. Como ] 3 tres objetos compartan un mismo movi-
propiedad comuin a esta familia asigna- miento, ademas del suyo propio. Cada
les el movimiento Move Z. Para ello haz clic en avion tiene una maniobra propia, pero ambos
la carpeta shuttle -Parent y activaras los tres jets escoltan a un tercer avion que siendo el
objetos a la vez (trazado amarillo). Ahora, des- objeto padre sefiala un movimiento comun, el
de Catalogs/Animations arrastra la animacién desplazamiento del eje Z, que hace que se
indicada hasta el trazado amarillo. acerquen al punto de enfoque de la camara.
E-E] View
Comprueba en la ventana Scene E‘ L-J Obiects
14 Explorer la vinculacion existente entre : [:‘__'i Wall
los objetes. Para comprabar el resultado, - @[] Materials
utiliza la opcion Play y, antes de finalizar, graba B@j shittle - Parent
tu video en formato AVI. (%2 shuttle
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lluminar

las escenas

Vamos ahora a crear un escenario con el fin de observar el cambio que los efectos de iluminacion provocan en una escena.
Imaginate que eres el técnico de luces de un famoso teatro. Los muebles y demas objetos integrantes de la escena ya estan
ubicados y el telon esta a punto de abrirse para dar paso al primer ensayo. Elige las luces apropiadas para esa escena.

[« Fle Edt Vi Tk Obect Window Help

%JEI.!!MJ#.&’J!JEJEHJ

Para crear el escenario,
1 inserta una pared con la
herramienta Create a
Wall. No debe ocupar toda la
pantalla o érea de trabajo, esta
} pared quedara en el fondo de
la escena. Con la herramienta
Scale Y reduce sus dimensio-
nes hasta ajustarla a la mitad
aproximada de la pantalla.
3 mos a colocar el suelo
del escenario utilizando
la herramienta Create a Floor.
Al hacer clic sobre ella inserta-
ra instantaneamente una su-
5 } perficie modificable que sera
el suelo. Tienes que intentar
ajustar sus dimensiones para

gue ceincida el final de la pa-
red con el inicio del suelo.

En segundo lugar va-

Ahora falta el telén. Para crearlo debes
5 usar la herramienta Create a Wall y ha-
cer una segunda pared a la que dare-
mos una textura de color rojo, como un telon.
Una vez creada hay que rotarla hasta colocar-
la en una posicion lateral de forma que coin-
cidan sus dimensiones con la pared y el suelo ‘
del escenario. Utiliza las herramientas de ro-
tacion y coloca esta pared tan a la derecha
del escenario como sea posible. Desde la ven-
tana Catalogs/Materials/Color escoge el color

Bright Red.
B |6n. Para ello haz clic sobre el telén y, a
continuacion, con la herramienta

Copiar/Pegar podras crear una réplica con las
mismas dimensiones y posicidén. Modificala y
ajustala a la posicion opuesta del escenario e
insértale el material Brick para cambiar su tex-
tura. Ya tienes montado el escenario en el que
a partir de este momento puedes colocar algu-
nos elementos (muebles, decorados, etc.).

Crea una tercera pared, la opuesta al te-

o

Aplicale una textura en forma de ladrillos.
2 Para ello, desde la ventana de Catalogs

dirigete a la opcidn Materials y busca en-
tre sus categorfas la de construction. En ella
enconiraras un material llamado Brick. Haz clic
y arrastralo hasta la pared del escenario. Haz
un render para comprobar el resultado.

N

+ dlazs

+ fabric

1-&..celor
+ Lights

#+ Animations
Utiliza las herramientas de Scale para
4 ajustar sus dimensiones. A este suelo
vamos a colocarle un parquet. Escoge
entre los materiales desde Catalogs/Materials/

Wood/ el material Worn pine.
o

Worn pine

= fle £k Yew Jook Qbect Window fish
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to en forma de cuadro. Ve a File/Open
Catalog y escoge la categoria Furniture

7 En la pared frontal insertaremos un obje-

Catalog para acceder a picturel, una pintura.
El segundo objeto sera un piano grand piano;
el siguiente una ldmpara, chandalier; y luego
una cama bed 2. Haz clic y arrastra cada uno
de ellos hasta la pared. Modifica sus dimensio-
nes con Scale.

la del dibujo. A pesar de que la escena
tiene un gran realismo, aln puede me-

8 Comprueba que tu escena se parece a

jorar aplicando acertadamente algunos de los
efectos de iluminacion.

i+ Objects
i+ Materials
S8 Lioht

. Animations

Frontal

Eelow Object Behind Object Above Object

~

En Scene Explorer observaras que en la
9 carpeta Ligths aparecen por defecto dos
luces Back y Front. Desde la ventana
Catalogs/Lights tienes la opcion de escoger
entre diferentes efectos de iluminacién. Entre
ellos encontrards uno muy apropiado para la
escena, llamado Behind Object.
] 1 Puedes hacer tantas combinaciones co-
mo desees. Sdlo entra en juego tu imagi-
nacién y buen hacer como técnico de ilumina-

cién. Comprueba que el renderizado de la
escena con las luces requiere mas tiempo.

Ahora prueba con diferentes opciones.

Target Object
(Hane =1
grand piano =
Light Propeities Chaﬁdallel’ l»: E
i~ Light Location —  — o ——— & B
| Mlocston  [Eis Change 1
| Yiocatow 73477 | | |
Ziocator. [659%3 | - |
¢ Tagetlocation - = — - | Tupe- - -
Bomight
| fe
| ltedaiot [a 55175 | Lo
 Yiocaton [161541 |« Shadows Ees e
Zlocaton  [353673 17 CastShadows
! £ Ray Traced Shadows
i + Shadow Mapped |
| Ch s B‘a’, !01 ﬂ
|| ShadowMapSee B0 =
Caricel 1 Help {

Haz clic y arrastralo. Para ver el resulta-
10 do haz un render. Comprueba en la ven-

tana Scene Explorer como queda refleja-
da esta iluminacion. Ahora haz clic sobre la luz
Frontal y pulsa la tecla Supr. Con ello, elimina-
remos esta luz y cambiaremos la iluminacion
de la escena. Haz lo mismo con la luz Back, la
luz trasera. Comprueba los cambios renderi-
zando la escena.

Vamos a conocer mds opciones que
12 nos ofrece esta herramienta de Simply
3D. Desde la ventana de Scene
Explorer haz clic con el botén secundario so-
bre el ultimo efecto de iluminacion aplicado.
Escoge entre el mend desplegable la opcién
Properties. En el recuadro que encontraras
en la ventana activa llamado Target Object
encontraras la lista de todos los objetos pre-
sentes en la escena. Eligiendo uno de ellos
conseguirds que esa luz se dirija como objeto
destino al que td hayas seleccionado.

&
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SOMBRAS

Todos los objetos de la
escena tienen que pro-
yectar una sombra, un
efecto muy importante
en el tratamiento 3D de
tus creaciones. Si quie-
res desactivar esta op-
cion basta con que se-
lecciones el objeto y,
desde el menud Object,
desactives la opcion
Cast Shadows, que es la
que genera las sombras.
También tienes otra op-
cién y es desactivar la
opcién de recibir sombra
de un objeto (Receive
Shadows).
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YA NO TIENES QUE PONER VELITAS A SAN JUDAS TADEO, PATRON DE LAS CAUSAS IMPOSIBLES, CADA VEZ QUE TE
BAJES MAS DE TRES MEGAS DE LA RED. LOS GESTORES DE DESCARGA SE HACEN CARGO DE CONTROLAR EL FLUJO
DE INFORMACIGN Y, LO QUE ES MAS IMPORTANTE, DE HACER TODO LO POSIBLE PARA QUE PUEDAS BAJARTE SIN
PROBLEMAS LOS ARCHIVOS QUE TE INTERESAN, AUNQUE SEA EN VARIAS SESIONES.

cantidad de informacién, sino que una de
sus grandes ventajas es el intercambio de fi-
cheros: desde textos informativos a programas,
archivos de miusica, imagenes o cualquier cosa
que pueda ser comprimida o enviada por el ca-
ble telefénico. Ahora que los equipos son cada
vez méas potentes, enviar un archivo grande por
Internet, o "colgarlo" de una pagina web
estd a la orden del dia. Pero si ahora
el problema ya no es subirlo, la di-
ficultad la puedes encontrar en el
momento de bajarlo.
;Cudntas veces te has quedado
a medias en una descarga de
Internet? Te puede pasar cual-
quier cosa mientras bajas algo
de la Red: desde que la pagina
web se desconecte sin previo avi-
so a gue tu conexién falle, el ordena-
dor se cuelgue o tengas gue dejarlo tu,
porque la velocidad sea tan lenta que bajar
un archivo de cinco megas se haga eterno.
Para solucionar esos problemas se han creado

I nternet, la red de redes, no sélo ofrece gran
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los gestores de descargas, pequefias aplicacio-
nes que intentan hacerte la vida mas facil y
ahorrarte preocupaciones, ya que lo Unico que
quiere el usuario es bajar un archivo, no estu-
diar las probabilidades de éxito segln la época
y el dia del afio.

El funcionamiento de este tipo de programas es
muy sencillo. Lo Unico que hacen es sustituir ia
aplicacion del sistema operativo que gestiona el
intercambio de ficheros en Internet por sus pro-
pias rutinas, anadiendo algunas utilidades inte-
resantes. La mejor de todas es la posibilidad de
reemprender descargas interrumpidas, la mal-
dicion de cualquier internauta. Asf, no sélo pue-
des acabar de bajarte ese archivo que ha que-
dado a medias, sino que también puedes usarlo
en tu propio beneficio para bajarte un programa
grande en varias sesiones. Ademas puedes pro-
gramar una descarga para aprovechar las horas
de menor conexidn a paginas muy concurridas
que siempre estan colapsadas.

El programa Download Manager es una aplica-
cién gue no solo gestiona tus descargas, sino
que también puede usarse como gestor de FTP.



Bajate ese archivo

&
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El nombre del programa lo dice todo: Download Manager; es decir, que sirve para bhajar archivos de la Red. Seguramente mas
de una vez has hajado todo tipo de archivos de Internet, desde MP3 a programas shareware. Normalmente, es tu explorador
guien se hace cargo de la descarga, a través del File Manager. Pero esa aplicacion tiene inconvenientes, el mas grave de
ellos es que no tiene la opcién de reemprender las descargas interrumpidas. En este ejercicio aprenderas no sélo a iniciar
una descarga, sino a recuperar una fue se haya interrumpido por cualquier causa ajena a tu voluntad.

1

La primera vez que ejecutas el Download Manager apa-
rece una pequena pantalla llamada Monitor de descarga
que es, por asi decirlo, el "programa residente”. En esta

ventana puedes configurar ciertas utilidades, como que la vigi-
lancia de descarga se haga en un segundo plano, activar el pla-
nificador de downloads o el explorador que guieres usar.

Tipos de archivo
zip Nuevo l

=
exe

mp3 Suprimir
bin
tar
arj
lzh
sit
hox
fml
w3l

X Cancelar }

& - Dosntalar Dowrdoad Manager

& Ayuda
& Download Manager

D ownload konitor

El Leame
Antes de bajar cual-
4 quier archivo, debes
repasar las opciones.
Puedes acceder a ellas pul-
sando el botén de Opciones
que veras en todas las pan-
tallas. En el apartado
Predeterminado, que es el
correspondiente a las des-
cargas normales, puedes
modificar opciones como el
tiempe que determina si una
conexién no funciona o la
velocidad (recomendamos
Auto, para que no haya pro-
blemas).

{

Otro campo interesan-
te de este Monitor de

descarga es el de

Tipos de archivo. Si pulsas
ese botén veras todos los ar-
chivos gque el programa pue-
de bajar de la Red o subir a
ella. Si hay alguna extension
particular con la que vas a
trabajar pero que no estd
disponible, puedes afadirla
sin ningdn problema.

3

Monitor de descarga

|
]
|
!
|

P

i-}¥ Viglancia en segundo plano

M Microsaft Internet Explorer

¥ Netscape havigator

Ir'\flgilancia delplanficador —— = - -

v Planificadar activo

o Bceptar i

2, Tipos de archivo ! !

4 Cenar manitor

—

% Tipos de archivo I

Asegurate de pulsar Aceptar al salir de esta pantalla,
porque sino la vigilancia en segundo plano se desacti-
vara y no podrds bajar nada. Ten esto muy en cuenta,
sobre todo si vas a planificar alguna descarga. Si en algin
momento quieres modificar estos datos, puedes volver a abrir
esta pantalla siguiendo la ruta Inicio/Programas/Data
Becker/Download Manager/Download Monitor.

] o L] Q l ] X -
Lrce %1 Modo de cargs
Prowoce S Pow |1 G Bl | B ones | S Conesionyred | ]l =
Nt o Predstmmnado D Plandicader | lome |[TO |
" HTTP con deisles ATl E & ] E
| Actve 8324 opcion Dara recabn dotalles s HT TP comis son b fecha y of
wrnafio Alercdn T achva pete cocein la adodn de datps 18 1 sesiv ua
1
,Twa 1 ._A : - | alard; s s i i ==
| Canens IS, {
SR (90 . |Aute E.
Tranderancia [gg ]

Busqueda allemsiva

s Iquto bps |

Tiempo de bmm[uwndmlh? ¥ Edacta [con comparacion de tamafios|

—i

NO SIEMPRE

FUNCIONA

Este programa es atil
para bajar todo tipo de
archivos pero hay cier-
tos servidores que no
aceptan gestores de
descarga porque pue-
den llegar a colapsar
el servicio. Si te en-
cuentras en ese caso,
tendras que desactivar
el Download Manager
y bajarte dicho archivo
siguiendo el método
tradicional.

“UserAgent S i Conlrasehs predeterminads
. [Downioad Manager ' [emi@
Cargar automaticaments en modo tesla = — - = =
! |tk plcgi
Bredeteimnade " Aceptal 1

e
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cecilia - simon and ¢
B classic rock - Simon
damaged goods - M
3 danny elfmar - 10 ¢l
H danny elfman - 13 sl
@ danny effman - 16 ¢

Guardar er ! o my music

-] afi - the day: of the phoenix

3 america - simon and garfunkle

3 amparo_-_Pozi

3 bob marley - african herbman

_ib] bomb the bass - dynamite beats

}j Brandy feat Ray J - Another Day in Paradite

el

HNombre de archivo: ]cc:sapiamhibi

Guardat como
archrvos de lipo:

_Ongen
o htip://+akurafalla homestead. com/files/cc

y Dwnload Manager - stado

' Q| Apeener  SOpciones

_ Estado| Coment[Re |

_ IDeso [ Tpo | Tamafio| Cagado]

stepia.. DACDs ..

Dow.. Descon . 9828 0% no

CUIDADD CON LA
CONEXION

Con programas como
Download Manager, te-
ner una buena conexion
a Internet es vital. O,
por lo menos, una en la
que puedas confiar. Ten
en cuenta que ciertos
servidores obligan al
usuario a que se conec-
te manualmente, pero a
la hora de programar
una descarga no te ser-
vira. Necesitas una co-
nexion a través del
Acceso telefonico a re-
des para que el equipo
pueda conectarse a la
red automaticamente.

e

Imaginate que la co-

Cuando estés nave-
5 gando por Internet y
veas algln archivo

que te interese, sea cual sea,
haz lo de siempre para ba-
jarlo a tu ordenador, y en vez

) de la tipica pantalla de
Windows, se activara el
Download Manager.
Comprueba todos los datos
(como el directorio de desti-
no, por ejemplo) y pulsa el
botén de Descarga.

recera otra pequefia

B pantalla, que podras

’ minimizar sin problemas,
desde la gue se puede se-
guir la evolucién de la des-
carga o interrumpirla.

Inmediatamente apa-

nexién se corta, o gue
debes interrumpirla

por otros motivos. No obs-

tante, si el archivo te intere-
sa y quieres acabar de bajar-
telo, debes entrar en el
Download

Manager e ir a
Planificar. Alli ve-

ras un listado con
todos los archivos
interrumpidos, se- {
lecciona el que te
interesa y pulsa —
Iniciar ahora. La \—-T
descarga empeza-

Dow
Do

@ fip uricamp bi/publcimtehet/onel! 0400
D hltp dormiosd mdlssft convmam - 0'DO

AL
' 4

| ) = %) " o
gepmedeh  Elbweonds  Sprmeheds  Edisbies - Qoo
Tiahajo [ D e N 7] | i | e e e =) fka =|21: 24 =fr &
igert T
fi urieamp be/pbdsimteinel crel/win) D DOWM\Limeufielwn eve Dovrkoad  Intert
™ ot camdvanamplcl asmanp2Ts, ad e Dowrlosd et

Ejecutando el plan. Por favor, espere
hitp #¢download nullsoft comAminamp/clientwinamp275_std exe

Deston 0 0
Descon. o 0x

ré de inmediato.

Puede ocurrir gue an-
tes de reemprender la
descarga quieras cam-

R AT 1AL Dl W aniee b E [5]
Al =l i 9 | =
Agega enltiada Edils anirads Supimiresrada Ecbartiabaos sl ishao shors o
Tisbao oo e D wioed U =] Cta [sbads e mom Gel0Lx] Hoa 21 24 I hoimo
[ [oess [Fiotero_ T'Estudo | Commmm
D ftp urveamp bi/pubi/cimte o 'rrst vind  DADDWN\LmeWreWin eve Dowrlosd it
i hitp /7 doeminad ol comvmamp/cl - DADDVAHSmnamp2 5. otd e Doyioad  lrken

Editar entrada del plamficador

biar el directorio de destino,
es decir, que se almacene en
una carpeta distinta

Xl 3 a inicial. Para eso,

Ongen I hitp://download. nullsoft. com/winamp/client/winamp275_std.exe

sélo tienes que se-

Destino lD ADOWN\winamp275_std.exe

leccionarlo con el ra-

Comentaro [

) ton y pulsar el botdn
Editar entrada, don-
de podras modificar
el origen (algo inne-

‘El plo ba fnalada

cesario en una des-
carga interrumpida) o la car-
peta de destino.
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Un cambio de sentido

Aungue parece que lo ms visitado de la Red son las paginas web, los servidores FTP también siguen estando a la orden del

dia. Posiblemente no son tan populares, pero cuando quieres conseguir algo realmente grande, como puede ser un trailer de
cine a alta calidad o algunos programas de software, tener acceso a un FTP es la mejor solucion. Download Manager permite
gestionar tus descargas también desde esas direcciones y, ademds, subir archivos a servidores FTP.

Agregar al planificador

URL al Portapapeles

e

Informaciones del dominio

Cuando encuentres un
2 archivo gue quieras

bajarte tienes dos op-

ciones: pulsar dos vecas con
tu raton, con lo gue se activa-
ré el Download Manager, o
pulsar una sola vez con el bo-
tén secundario del ratén. Con
esta segunda opcién, aparece
un peguefio menu en el que
puedes escoger si quieres
que se descargue en ese mo-
mento, si envias el archivo al
planificador o si visualizas la
informacién del archivo, entre
otras posibilidades.

4

Las direcciones de

3 Favoritos no sélo se re-
ducen a las gue vienen
por defecto: puedes afadir las
que quieras, crear nuevos
grupes U organizar las exis-
tentes. Pulsando Nuevo de la
ventana de Favoritos puedes
incluir la nueva direccién en
el grupo que desees, introdu-
cir la direccion de la pagina,
el nombre v la contrasefia.

Download Manager también permite subir informacién a
un FTP; una opcién muy interesante si quieres intercam-
biar archivos con otros internautas. Por defecto, el pro-

grama esta configurado para bajar archivos, pero sélo con pul-
sar una vez el icono de Modo de carga, cambias el sentido del

flujo de informacian.

# DATA BECKER Download Manager

@ [ 0 L*)
Cancelr

Decagar Lhse

|

Esvartor

Protocol [FTE v Dreccin [lin hwolentusiiel do/pub/audiol

|5 mipe
+ o3 Dncode M1 (4)
* o )
ey @)
s B
» & F)

Descargar
Enviar

Nomre

Ti

Dizco do 2 puigadss
Divco dura loc sl
Dizco durs focal
Disuo COROM

Disco LD-AOM

= Disco da 34 (4]
(6}

Infarme
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40368
554 GB

! =
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23 Swpie

B Combar ponbie | HNusvacarpela 4
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por paginas web es la navegacidon por
FTP. No es tan llamativa, pero si mas ra-
pida y mds concreta si lo que buscas son archi-
vos determinados. Pulsa el icono de Favoritos y
veras tedo tipo de FTP organizados por temas.
Sdlo tienes que pulsar una o dos veces y entra-
rés en el servidor. Recuerda que se navega igual
gue por el explorador de Windows.

] Una alternativa a la bisqueda tradicional

Favoritos

& &)
= __| Multimedia
@ ftp.ce ruwnl/pubMIDI
3 minors aol.com/pub/music/
| @ Hp.uni tutgar. de
( # _] Jusgos
i= _] Intemet
B Rp.hewolfenbuettel de/publdoc it/
P fip fu-betin de/doc/fc/
(D papa.indstate edu/winsach.|

Nueve gupo

Supmit

LEEE

@ v internic.net
+ | Asiios
£ __] Hardware
Propiedades del &host x|
Nombre del host [per ejemple, ftp.microsott com) Protacolo
8’ ]ftp:.‘)lelut sy¢ toronto. edu/pub/anime/ ETH _:j

eaper 3 necesta espacihicar (it o L Juaio
jel nombrs o ap A andio mediants ot

pes siempio. fip hame com 21

. ¥ Mensaje ancnimo A L s Te Bl
Nombre de usuano;
]., IO

|

Contrasefia
I l,._,

Verds que ahora la

5 pantalla de trabajo se
ha dividido: a la izquier-
da estan los archivos de tu or-
denador, donde tienes que es-
coger los archivos que quieres
subir al FTP, y en el otro lado
esta el destino de dichos ar-
chivos, el servidor FTP.
Suponiendo que lo tengas to-
do configurado sélo tienes
que seleccionar los archivos
que tengas que subir y pulsar
el botdn Carga de archivos, si-
tuadoc en el men( de la parte
inferior. Download Manager lo
subirg al FTP.

.

Download Manager - Estada
| BDeters
Orugen

S

Desire | Tpo | _Famatio| Caigads |

' D \CO s nenathusicales sngingin - llp e Uplo 4063232 1]
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Haz surf por la Red
l

Aunque la descarga de archivos sea el objetivo principal de este programa, tiene otra utilidad interesante: la hisqueda
especializada. Si bien para realizar una biisqueda tradicional ya tienes tu explorador preferido, Download Manager te permite
buscar cosas concretas en Internet, desde archivos MP3 a cualquier otra aplicacidn que se te ocurra. Tiene opciones para
acotar la biisgueda y restringiria lo mas posible para que no tengas que escoger entre los cientos de resultados que suele
proporcionarte un buscador tradicional.

N

Infosmstssnes del dominio:

*

Tracarouts + Pirg

[Eenceplo de busgueda]cléneo mp3

¥
Opeiones de burqueda

T—]_’__'_;l Qowew 0O
foawiah fetete Dercipctn

Situate en la pantalla de
\l Buscar en Internet y ve-
ras dos pantallas muy

interesantes. Por un lado, el

} Concepto, que es donde debes
introducir qué quieres buscar y
a su lado podras escoger qué
quieres buscar: una pagina
web, MP3, software o drivers.

Pero puede ser que aparezcan muchos
resultados y que no te sirva de mucho si
tienes que comprobar, uno a uno, si su

Thuo [ Dreccitn
ocinm = = e |
o Bdaioninds | 1) Planicadn I
&5 Prow LRwew | Owr | 39 Comestepind
do
Buimaro do esliadan -
Segun buscador 10 3- Tahoo
Tl 0 5] ANy
 Irfoseek
0k Lycor
L3 o wleblrawle:
i Burcer iedals porens, HSK Search
© Buscer lodes s palabuss. lochbirhee )
+ Dosolosd com:
1~ Buicas pasbons rndbises  FioMracon
Aot ask com
Tucoms 3
Updates com.
 Autofrd
¥ Lycos MPI
~ HP3Bond -
+f 3
£ Bredeisamads| [ mwtn | X Cornnla |

contenido es el que estabas buscando. Para
eso, pulsa Opciones de blsqueda, donde po-
drés hacer algo para acotar un poco la bus-
queda. Lo primero es decidir si te interesan to-
dos los buscadores, porque si algunos como
Yahoo o Altavista no te interesan mucho, pue-
des eliminarlos y asf irds mas rapido... y ten-

dras menos resultados inutiles.
¢ Tienes curiosidad por saber guién es el
5 creador 0 quién mantiene una determi-

nada pagina web? Para ello no tienes
mas que seleccionar la pagina en cuestion y
pulsar el icono Informaciones del dominio.
Apareceré &l software que utiliza ese FTP, por
ejiemplo, su direccién IP y en ocasiones, el
nombre o seuddénimo del webmaster.

Tras rellenar los campos, pulsa Buscar

2 y se realizard la busqueda. Si has esco-

1 gido la opcion WWW, sdlo con pulsar el
resultado que mas te interese lo verds a través
de tu explorador tradicional.
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Otro modo de acotar la blsqueda es
configurar el modelo de bldsqueda:

4

el jquieres que busque una palabra con-
creta o toda una frase? Eso puedes sefalarlo,
asi como decidir cuantos resuliados quieres.

Por defecto

IDIOMAS INFORMATICOS

En la Red hay servidores que llevan afios dando servicios de FTP aunque no to-
dos los ordenadores utilizan el mismo sistema operativo. Por lo tanto, en ocasio-

nes, el modo de transferencia de archivos puede ser clave si inten-
tas conectar con determinado tipo de maquinas. En la parte inferior
derecha de la pantalla de Descargar Enviar veras un pequefio menu
desplegable que, por defecto, estd en Auto. Esta es la mejor opcidn,
pero puedes cambiarlo y ponerlo en ASCI! o Binario. Por defecto, el
modo Auto significa que los archivos se transfieren en modo binario,
excepto los TXT, PL y CGl. Te sugerimos que, si no estds muy seguro
de lo que haces, no lo modifiques.
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Planifica una descarga

Los motivos para planear una descarga son muchos y diversos. Pueden ser econdmicos, para aprovechar la tarifa plana o
reducida a la hora de hajar archivos de Internet; o simplemente précticos, porque a veces conectarse con algunos servidores
es una misién imposible y es necesario contactar con ellos cuando haya menos usuarios, cosa que suele ser sindnimo de altas
horas de la madrugada. Sea cual sea la razon, las descargas programadas son hastante (tiles, y puedes aprovechar esas
horas en las que no estas en casa para que tu equipo baje para ti los archivos que quieres. Eso si, ten en cuenta pequefios
detalles vitales como que tienes que dejar el ordenador y el mddem encendidos para que la descarga se efectiie.

download pulsa Editar trabajos.

@W—m

fradsesién =~ eaeeR|

Inebcpan ot pasa e iabiap del plardicady

Primero, debes situarte en

~

[Pescasat

Ausoy

v X Corctlar
R |

Agregai aichivo al plaricador | %]
Seleccione el trabajo al que debe agregane:

fip frwolenbusttel da pubZsudio/sharter 1 08 11 g2
_tien |

el aichiva.
Predeteiminada

Saldrd una pequefia
4- ventana donde pue-

des escoger a qué
plan quieres que se acoja la
descarga de ese archivo (en
el ejemplo se llama Descarga
1) y pulsa Agregar. Si vuel-
ves a Planificar verds gue la
tarea ya esté en la zona de
trabajo.

Editar entrada_d'erplaniflcaTm

veras si tienes algln trabajo interrumpide que puedes
retomar cuando te interese, pero para programar un

DATA BECKER Download Marager

la pantalla de Planificar. Alli fho o Yita_Hererienior_Apda

Edta isbaor s rabe shots  Upcsines

! Y d
Agregar eritars :
Tt oo 2oy actol wﬁ”‘_ e
Dige

% wwo do20(] Hom {21 24 I acko

[ Desing [Progss  Zsiado | Comenisio

D ttp.umcame b .. DADOWNAL Download  Intent
] dzolt nplel . D 1275, s1d exn Download  Inten...
Se abrird una pequefia
2 ventana donde podréas
escoger entre dos op-
ciones: Predeterminado o : i
Cargas y descargas inte- e e s -
rrumpidas. Selecciona la pri- T T e e e
£

mera, por supuesto, y pulsa
Nuevo. Ahora le podras dar
nombre a la tarea.

Una vez lo hayas nom-
brado, veras que el
nombre se afiade a la
lista inicial. Selecciénalo y ob-
serva gue puedes Editar o
Suprimir esa tarea. Ahora que
ya ha creado el concepto, de-
bes asignarle la tarea propiamente dicha. Pulsa el icono Agregar
entrada y automaticamente volverés a la pantalla de Descargar/
Enviar para escoger el archivo que quieres planificar. Pllsalo con
el botén derecho del raton y escoge Agregar al planificador.
5 que se bajara dicho programa. Si intentas abrir el men
desplegable del campo Cita, que es la fecha de la descar-
ga programa, se abrird un pequefio calendario donde es posible
escoger el dia. La hora puedes medificarla en el campo contiguo.
Aunque la tarea ya esté casi programada, puedes cambiar los da-
tos en cualguier momento pulsando dos vaces sobre la programa-

cién o en el icono Editar entrada. Ahf aparece una pequefia ven-

tana donde puedes cambiar el origen y el destino del archivo.
i,

1207153 0000

B tark1 Msound pachen 1 gz

Internet

Descargar
Enviar

e

Planificar

Sélo falta dar el Ultimo paso: decidir la hora y el dia en el
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COMPROBAR EL HARDWARE SIN ABRIR EL PC

UN PC GUARDA CIERTO PARECIDO CON EL MONSTRUO DE FRANKENSTEIN: ES MARAVILLOSO QUE FUNCIONE,
TENIENDO EN CUENTA QUE EN SU INTERIOR SE ENCUENTRAN DECENAS DE COMPONENTES QUE COLABORAN PARA
QUE TODO VAYA COMD LA SEDA. SI ALGUNA VEZ HAS VISTO EL INTERIOR DE UN PC, HABRAS COMPROBADO QUE
SE REQUIEREN CONOCIMIENTOS AVANZADOS PARA CONOCER TODOS Y CADA UNO DE LOS CHIPS, CIRCUITOS Y

OTROS DISPOSITIVOS QUE LO COMPONEN.

VERSIONES

Sandra 2001 esta dis-
ponible en dos versio-
nes: la estandar (inclui-
da en el CD-ROM), con
unos cincuenta médu-
los distintos; y la profe-
sional, que se puede
adquirir aparte (consul-
ta el sitio web de esta
empresa, http://www.si-
software.co.uk/index.ht
m) e incluye unos vein-
te médulos mas, con
andalisis de red, médem,
OLE, etcétera). Ten pre-
sente que los médulos
de la version profesio-
nal también aparecen
en la interfaz de la ver-
sion estandar, pero es-
tan deshabilitados.

toda vela, es necesario que todos los dis-

positivos convivan en una cierta armonia.
Por ejemplo, si lo tuyo son los juegos con grafi-
cos espectaculares y te encuentras con que
el ordenador anda a trompicones intentando
mostrar |a historia en la pantalla, puede ser
gue la falta de potencia provenga de muchos
lugares distintos: el procesador central, la tar-
jeta grafica, el bus de datos, el disco duro... Si
necesitas saber la razén por la gue el PC no
“anda” lo bastante rapido en una situacion
concreta, conviene que sepas qué se oculta
en su interior.
El programa SiSoft Sandra 2001 ha sido dise-
fiado pensando en todos aquellos usuarios
que quieren saber exactamente qué hay en el
interior de su PC, y a qué velocidad funciona
todo ello. Basado en un sistema modular muy
sencillo de usar y de consultar, Sandra 2001
aporta detalles sobre los mas recénditos com-
ponentes del PC. Llegar a conocer el significa-

Ysin embargo, para que el PC funcione a

7

do de todos y cada uno de los datos que pro-
porciona es una tarea hercllea, pero no es ne-
cesario para obtener un diagnostico exhaustivo
del equipo y tomar conciencia de las posibili-
dades y limitaciones de tu PC. Con esta infor-
macion, fu capacidad para actualizar el orde-
nador de la mejor manera posible aumenta.

MEJORANDO LO PRESENTE

Windows Me incluye de mode predeterminado
una herramienta parecida, Informacidn del
sistema (puedes hallarla en Inicio/Programas/
Accesorios/Herramientas del sistema/
Informacién del sistema). Sin embargo,
Sandra 2001 representa una gran mejora:
proporciona mucha mas informacion, y su in-
terfaz resulta mas intuitiva y simple. Se trata
de un programa de Windows de 32 bits (lo que
significa que es todo lo rapido y estable gue
puede llegar a ser), pero también proporciona
informacién sobre los subsistemas que convi-
ven en Windows Me: DOS, Windows de 16 bits
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y Windows de 32 bits (basicamente, todas
las aplicaciones de Windows anteriores a
Windows 95 son de 16 bits, y otras, atn sien-
do mas modernas, también). Un beneficio
afiadido de trabajar con 32 bits es que realiza
multitarea real: puedes preparar un informe y,

UTILIDADES

a la vez, realizar un anélisis del sistema, por
ejemplo. Sin embargo, en las pruebas de ren-
dimiento (para saber la velocidad de los com-
ponentes), es mejor no tener otras aplicacio-
nes funcionando, pues el resultado podria

no ajustarse a la realidad.

Un poco de orden

L ST =
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Sandra 2001 contiene tantos mddulos que al principio puede llegar a ser abrumador. Es verdad que la interfaz es muy simple
y que con unos pocos clics del raton se llega a todas partes, pero tamhién es cierto que hay tantos sitios a los fue ir gue, si

no pones un poco de orden, la primera impresidn sera de una cierta confusion. Afortunadamente, los creadores del programa
son conscientes de ello por lo que lo han organizado por temas, lo que facilita su uso.

Cada vez gue inicias el programa Sandra
] 2001, aparece una ventana con un pe-
quefio consejo. Estos consejos son béasi-
cos y te facilitan mucho el uso del programa,
pero si tras un tiempo de uso ya no los necesi-
tas o te molestan, quita la marca de la casilla
Show Tips on Start-up v la ventana dejara de
aparecer. Si més tarde quieres recuperarla,
abre el menu Help, selecciona Tip of the
Day... y vuelve a marcar la misma casilla.

v Toolbar
« Status Bar

o

Benchmarking Modules

Listing Modules

Testing Modules )
¢ Al Modules

¢ [argelcons

Information Maodule

s
[
2
[ s
e *9 ’_1 I you tum 'Tip of the Day’ off, it is available hom the Help’ menu.
DEUTD Memer N
Pra et
& o
Mifecte Mibmua St
* » @
et B ticnd Watlitnf
frerm W _— e o
¥ Show Tips on Stariup. [ > oK I
v e Pt gty J

Una vez cerrada la ventana del consejo del dia, te encuen-
tras ante un intimidatorio ndmero de iconos: cada uno de
ellos representa un médulo de Sandra y realiza una activi-
dad distinta. A pesar de su aparente desorden, estan clasificados
por categorias. Para seleccionar un solo tipo de categoria, abre el
menu View y selecciona una de las opciones del segundo grupo
de opciones del menu. Veras que, de modo predeterminado, es-
ta seleccionada la opcién All Modules. Seleccionando las opcio-

Small lco <
Li;ta s nes que se encuentran sobre ella se aclararé el panorama.
s e ]
£io Modiey Yo Lok Heb - =St
i ’ 4 S ERNX Syt oon I, TRME 2
Al seiecc.lonar la primera (.:ategorn.a, 3 3 ® B B e 2 @ v
Information Modules, la lista de iconos oas'  ohat, LD UG AT COLMR Viomwon wnbew DiSMewy | Die P
se reduce de forma espectacular. Ain H H 4 ® @B B @A G
asi, jquedan muchos! Es normal, pues las I o Gt e e Dt jmem etk P Medks | of
. » - ’ o, R - " a
funciones informativas son las mas extensas 8 » » 2 B » @ &
del programa. Al menos, ahora sabes que to- B e S i DR S TS M
dos los iconos de la ventana cumplen una E
i g N . Reporn rzad
funcién informativa de uno u otro

aspecto del PC. Existen algunas ex-
cepciones, que se aplican a todas
las vistas de Sandra: se trata de
modulos que se aplican a todas las
categorias, como Performance

Tune-up Wizard o Create a Report Wizard.

{

&

Performance Create a
Tune-up ... Report Wizard
[infomanon Modules IForHoly prpss FY
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r“—_ﬂzl- v Toolbar b @ & 5
sum v Status Bar e~ e
Information Modules
Benchmarking Module
Ligting Modules
Testing Modules
All Modules
+ Large lcone
Small Icons
List
=t Detalls
Amange lcans »
Refresh F5
’m‘«:ﬂ 2 e : . ,
e T 0 T 70 ALY 108 1 1. I e e La siguiente categoria,
g 2h 8L LERE N0 5 Listing modules,
PR BN s muestra todos los mé-
i dulos que se utilizan para ver
. 3 los archivos del sis-
tema. Todos estos
archivos son suma-
mente importantes.
Algunos de ellos
contienen la confi-
guracion de
= Windows, como
e [ o || System.inio

Win.ini, mientras que otros contienen infor-
macidn sobre cémo han transcurrido las co-
sas hasta ahora en Windows, como el archivo
BootLog.txt que recoge las incidencias del
arranque de Windows.

1

la ventana principal de Sandra 2001.

Si quieres tener todos los médulos a la vista, pero selec-
cionar uno de ellos por categorfa, Sandra cuenta con

un acceso alternativo a los médulos mediante el mend
Modules. Selecciona la categoria que prefieras, por ejemplo
Information Modules, y aparecera un subment con los médu-
los de esa categorfa. El mismo principio se aplica al resto de
categorfas. De este modo, no es necesario ocultar iconos en

Si seleccionas la segunda categoria,
4 Benchmarking modules, veras sélo los
modulos dedicados a analizar el rendi-
miento de tu equipo, seccién por seccion.
Debes tener en cuenta que todos estos médu-
los comparten una caracteristica: deben forzar
al componente en cuestion durante un tiempo
para comprobar su rendimiento. Mientras dura
la prueba, no togques el teclado ni el ratdn, ya
gue pueden modificar los resultados. Algunas
pruebas, como la del disco duro, puede llegar
a tardar varios minutos, y tolera muy mal 1as in-

terrupciones, asi que no emprendas ninguna de estas pruebas
a menos gue tengas tiempo.

La categorfa Testing modules contiene en
B realidad muy pocos médulos operativos,
como el mdédulo Hardware IRQ Settings
que muestra el uso de las interrupciones del
equipo. La mayorfa de modulos de este grupo

estan disponibles sélo en la version profesional.
i,

Hardwaie IRQ Settings e

2 x]

m This wandow shows the fist of mterrupt reque [[AQ] satings and the haidware that
uses sach seting.

e a2l SRR N e P SR B AT
o Crondmetra del sistema

Q-h Teclado estandar de 101/102 teclas o MS Nalusal Keyboard

32 Centialadar piogiamable de intermupciones

13 Pueilo de cemunicaciones (COM2)

M4 Pueiln de comuricacionas (COM1)

QE Controladora de host universal VIA Tech 3038 PCl a USE

5 Controladora de host uriversal VIA Tech 3038 PI a USB

%5 Creative 5B Livel Value

B 1 Marcador de IRG ACPI pata manejo de IR FCI

=5 Conliolador esténdar de disquetes

_J 7 Pueilo de impresora ECP (LPT1)

- §] Sislema CMOS /relai en tiemoo real =

| o | e R

iPero Sandra todavia
8 cuenta con mas acce-
sos! En efecto, desde el
programa puedes acceder a
una serie de herramientas dis-
ponibles en el ment Tools.
Esta categoria no cuenta con
iconos y s6lo se puede llegar a
ella mediante este menu. La

i,
’m‘ G TR A i
0 Hobst e Tosn Hob 3 Rt Control Panel razon es que, en realidad, no
Lo deiNedcds TR 000 Oim i, TEM Y : .
1 e e 2 @ 7 Scan Disk se trata de médulos de
B v ; > oo :%w b o Disk Defragmenter Sandra sino de herramientas
" f,,,.m + s CPU L RIS Inhuaton Inomaion  Memoy| . Infomebon  Infrmaton  Infamaton DK Badkp
st ¢ » " o 4 n o
- é%ﬁ?"m 7 @ B B w0 | pwepecelh | estdndar de Windows. Lo ani-
B w' gmzw:‘mm :’.::’.1".," Wiaen mm o i Windows Information co que hace Sandra es facili-
3 B I s > B = B & ————————————1 tarte el acceso a ellas desde el
Uilee s e ool VT, e T i A System Configuration Editor interior del programa. Por
" e = ¥ Mosia Infcemalion . Beai .
; & Game Codoters i ] Begistry Editor ; iy e
A B SN2 A : ejemplo, la opcion Disk
i il B twan - e e Fisomy Clearl Defragmenter accede al des
Akt Dot Sy:-ll_mrﬁ 5 i Eﬁu At o Bmi:[lm Sevb;l;{bg N,.L_jn pusan oy Bdior fragmentador de disco estan-
Ermsier Intermet Connection Configuration e I
“d =
® o @ Pt System Monitor dar de Windows, g gus pus
! S M e, e e des acceder también con un
R Directs Diagnostics doble clic sobre Mi PC, selec-
AP Ardormation 1 . 1
iﬁﬁ%ﬁm ‘Windows Tung-Up cionando una unidad y acce-
e TR System Troubleshooter diendo a sus Propiedades.




Arrancar un modulo
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En el programa Sandra 2001, todas las operaciones se realizan mediante la ejecucion en pantalla de alguno de sus madulos.
Anteriormente se ha mostrado la forma de configurar la ventana principal para tener a la vista sélo los médulos necesarios.
Ahora es el momento de usarlos y ver qué pueden dar de si. Su funcionamiento es muy homogéneo, de modo que

aprendiendo a usar un par de ellos estards en condiciones de aprovechar practicamente toda la potencia de esta aplicacidn.

Un mddulo se inicia haciendo doble clic
1 sobre su icono o bien marcandolo y pul-
sando Intro. Por ejemplo, si haces doble
clic sobre el médulo CPU & BIOS Information,
aparece la ventana correspondignte con la infor-
macién aportada por este médulo, especializado
en analizar el procesador del equipo y el BIOS
del sisterma. En algunos casos, es probable que
se hayan producido cambios en el equipo des-
de que Sandra buscé la informacion correspon-
diente. Si es asi, pulsa el botén Update para

men( Medules, opcién Module
Properties... En la ventana de
propiedades encontraras la in-
formacién adicional sobre todos
los aspectos de cada mddulo.
En particular, resulta especial-
mente Util deslizar la barra de

Cada médulo de Sandra 2001 cuenta

2 con una serie de propiedades que puedes
consultar seleccionando el icono corres-
pondiente, pulsando Alt+Intro 0 mediante el

. CPU 4BI0S infoimation g

L e e = R R T e T |
4 Supporls Windows S</Me: Yes
& Supperts xB6 CPU Windows NT/.. Yes
& Supparls Any CPU Windows NT/... No

e 25

que el programa analice de nuevo el compo- desplazamiento del panel hacia ‘ j?ﬁ:ﬁﬁgﬂ‘;ﬁ;’f :::
nente y muestre informacién actualizada. abajo para llegar al apartado X Supports Updste2 fequests:  No
B , X Suppoits Major Update Requests  No
— - - ____.T donde consta si el médulo esta §Smmnk3ymmNoMcelfum: No
[CPU & 8105 Tnfamation T ; , e . Supports Timer Updelse: No
' A R S e disponible en I? version estan 7 Suppotts Oplion Seting Yes -
RIS a6 ot alsted dpiaes dar o no, y qué versiones de = e = T e
- = = = = — —— S . Cancel
Device: [ Processar 1 | Windows soporta. _torest |
‘&”H:;m;,é,m R . e s f:] . . iviinclude DMI/SMBIDS Information
Processor Intel Peniium Il @ B03MHz La tercera caracteristica comuin a mu- [@inciude System BIOS Infsmation
& CoProcessor [FPU) Buillin " . (Wiincluda System BIOS Properties Information
& T i chos médulos es la de opciones. En esta linciuda CPU Information
S Packagi PPGA Sockatd?0 i et i iInclude CPU Sackel Information
B et Phees s ventana puedes seleccionar qué infor- fvilnclude CPU Feature Flags nformation
O P [esimptert . ; . ‘,’ﬂ]ndude?nnmar&um.l’mSpcsdl':]!.Vunaga[cj\rﬂnm\eﬂun
b diszizdl - macion debe mostrar el médulo en cuestion. linciuds CPU MSR Information
; i £ . ivlinclude Ad d CPU Informatic
e i PR ICompawie] Pako 1 25 Algunos, como CPU & BIOS Information, pue- | [Zimece cemmon o
475 z 3 e . v i cf i ial Nus i
@ ReviaSieopin 83 <y | den mostrar informacion de muchos aspectos e e
s e del componente. En s0s e resul- S ol
Updets [ Dpions_| <Beck [T Hes ox | mp estos casos, pued

tar interesante seleccionar sélo los datos que
necesites normalmente y descartar el resto. En

En la parte inferior de ia ventana del moé-
4 dulo se encuentran dos botones, Back y
Next, que te permiten pasar al modulo
anterior o al siguiente, respectivamente.
Cuando accedas a un madulo que no esta dis-
ponible en la version estandar de Sandra
2001, apareceran, superpuestos, dos cuadros
de dialogo. El primero de ellos especifica que
el moédulo no se ha podido ejecutar, mientras
que el segundo indica en detalle que el proble-
ma proviene de que se trata de un modulo no
disponible debido a la versién del programa.
En este segundo cuadro de didlogo puedes
puisar Back o Next para volver al maduio ante-
rior o pasar al siguiente.

cualquier momento puedes reactivarlos si los

necesitas mas adelante.

Desliza la barra de des-
5 plazamiento en busca

de los consejos de ren-

dimiento que te ofrece el pro-
grama. Son breves observacio-
nes scbre aspectos concretos
del componente que, con algu-
nos ajustes, es probable que
puedas mejorar, 0 bien avisos
sobre cuestiones que no han
funcionado correctamente.
Estos avisos no tienen que pre-

ocuparte en exceso. Pueden estar motivados
por componentes que el programa no es capaz
de reconocer o por configuraciones personali-

zadas de tu ordenador.

CPU & BIOS Information

This window shows information about yout computer's CPU, FRU [ce-procassor).
caches, BIOS and olhel related devices.

Device. I’ Processor 1 :‘

o ESE SR X
Grary uc

‘E'P_nrlmmanca Tips

¥, Warning W2533 Disabled host controllers are present. Check
BIOS setlings.
€ Notice N224 SMBIDS/DMI infoimasion may be
inaccurate.
O Molice N2527 Compensation was added to exteinal
temperature sensois.
@ TipT2 For more informalion aboul tips. press F1 and

sctoll to the Tips section

Eg
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En manos de expertos
I

La variedad de médulos de Sandra 2001 deja un espacio para la inclusion de asistentes para tareas especialmente comunes
o iitiles, como la presentacion de un resumen de consejos, Ia obtencion de un informe de resultados en pantalla, en un
archivo o en la impresora, o la posibilidad de someter al equipo a una prueba de trabajo para comprobar que todo funciona
correctamente. Fiate de los expertos y deja que Sandra guie tus pasos. Te mostramos como funcionan dos de los mas
practicos: el analizador de rendimiento y el generador de informes.

Information

ips on how 1o optimise pour sysem.

enhanaing tps,

analusis. To exclude 2
B i from the list

To beg the anslvas, chck Nest.

Perfoimance Tune up Wizard - Step 1 of 4 3

This Wizard executes all the active modules and compies a fist of
You don't need to run the Wizard ta view the performance:
ips, each Bc of displaying tips.

All active miormabion & tesling modules wil be included in the
paricular module.

=N

x|

Contar con consejos so-
] bre diferentes aspectos
del equipo resulta muy
Gtil, pero si tienes que pasar
por cada médulo para ir vien-
do sdlo los consejos, el proce-
so resulta muy laborioso.
Afortunadamente, Sandra
2001 incluye el maédulo
Performance Tune-up Wizard
que hace precisamente eso:

chick Cancel then delele }

procesa automaticamente todos los madulos
activos y recoge so6lo los consejos, gue pre-
senta en una lista. Puedes acceder directa-
mente a este modulo pulsando Ctri+P, o con
un doble clic sobre su icono. En la primera
ventana aparece una breve informacion sobre
la funcionalidad del asistente. Pulsa el botén
Next para seguir adelante.

El segundo paso del asistente consiste en
2 decidir dénde guieres el resultado del in-

forme: en la pantalla, en un archivo en el
disco o bien enviarlo directamente a la impresora
0 a un fax (para enviar a un servicio técnico, por
ejemplo). Elige la opcion que prefieras, la panta-
lla en nuestro ejemplo, y pulsa el botdon Next.

EIES)
Tune-Up Report Delivery

Pleare choose the way you want the repoit to be created

i+ Display it on screen
i Saye itlo duk
€ Pintit or Fax it

Performance Tune-up Wissid
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& Windows Memary Information
= Analysing .

€ Analysis Result No other tips.
< DDS Memory Infoimation
= Analysing...

Q@ Analysis Result No othes tips,
% Drives Information

A\ sming

J

[ Cancel |

1 44MB 2 5" 21~ Cannot obtain diive

2%

Create a Report Wizard - Step 1 of 8

Information Modules

Please check the checkbox nest to sach module you want
mcluded from thelist. uncheck: it otherwise:

Rightclick a module to set its oplions

System Summary

|4 Mainboard Informaton

[v & CPU &BIOS Information

v ) APM &ACPI Information

« B PCl & AGP Buses Information
I W VVideo System Information

v G Windows Memory Information
v DOS Memory Information

iv Y Diives Information

v 5 Ports Information
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El paso siguiente activa inmediatamente
3 el anélisis del equipo, procesandc uno
tras otro los modulos activos (presentes
mediante un icono en la ventana principal de
Sandra 2001). Este anélisis puede llevar bas-
tante tiempo, pero deberias ver movimiento en
el icono animado de la parte superior izquier-
da de la ventana y la barra de progresc debe
ir avanzando. Aunque normalmente no suele
ocurrir, es posible que debido a algin conflic-
to el modulo se cuelgue. Lo sabrds cuando,
tras unos minutos, no adviertas movimiento

alguno en la ventana.

5 lisis de Sandra 2001 en un informe

para su posterior consulta. Para ello,

haz doble clic sobre el icono Create a Report
Wizard. El primer paso del asistente consiste
en elegir gué mdédulos informativos quieres in-
cluir en el informe. Quita la marca de los que
no necesites. Puedes usar los botones Select
All para marcar todos los médulos o Clear All
para quitar todas las marcas. Para acabar,
pulsa el botén Next.

Puedes guardar el resultado de los ana-

Como el proceso de
analisis puede ser bas-
tante largo, tienes la
posibilidad de interrumpirlo
antes de que finalice. Para
ello, pulsa Esc o bien con el
ratén haz clic en Cancel. Si
estds viendo el resultado en la
pantalla, podras consultar la
informacién recabada hasta
ese momento. Para que la in-
terrupcion no resulte perjudi-
cial para el sistema, el andlisis
solo se detendra cuando aca-
be la prueba en curso, por lo
que es posible que debas es-
perar unos segundos antes de
que la operacién se cancele
efectivamente.

+ SiSoft Sandra




El siguiente paso consiste en realizar la

B misma operacién gue antes pero con los
moédulos de andlisis de velocidad. Recuer-
da que estas operaciones consumen bastante
tiempo, por lo que elaboracion del informe tarda-
ra mas cuantos més modulos incluyas en él.
Acaba pulsando de nuevo el botén Next.

Benchmarking Modules

Pleate check the chackbas nest 1o each module gou want
mmodrmmlinbnuﬂudiatmme

Right-click & modale 1o sel it opbiorts
CPU Benchmark
K CPU MultiMedia Benchmark
v 1 3p Drives Benchmatk
¥ . CD-ROM/DVD Benchmark,
v & Memory Benchmark
v Metwork Benchmark

En el paso nimero 5 puedes incluir un
9 comentario para explicar cuando y por
qué hiciste el informe. Atencién: si eliges
enviar el informe por correo electrénico, el propio
informe se insertaré en el mensaje como archivo
adjunto y el texto del mensaje sera lo que escri-
bas aqui, de modo que es el lugar adecuado pa-

ra explicar al

destinatario Comments

CIué le estas W advdd Bt wl i el e det e
elnvzar&dp. Por mcmhﬁ;wgmnmmmhm
cierto, si ne- ko dir, 7]

P w io el inf m ko estudies
cesitas inser-  { |[asydgioms e rienvopueans ches s ves

tar un punto e
y aparte, de-

bes pulsar o

Ctrl+Intro.

Ahora debes elegir el formato del informe.
] 1 Los dos més frecuentes son Standard/

Text format, que consta de texto sin for-
mato (podras ver el informe con el bloc de no-
tas), y Web/Html format, que es el formato utili-
zado por las paginas web {y que por tanto
podras ver con un navegador de Internet). Los
demas formatos son para casos més especiali-
zados. Consulta la ayuda si quieres saber mas
sobre ellos. Debajo de los formatos, puedes
marcar la casilla Append to existing report si
quieres afiadir el infor-
me a otro informe ante-
rior en el mismo archi-
Vo, v la casilla
Compress report (.cab)
para comprimir el infor-
me, ocupando menos
espacio en disco o en
un mensaje de correo.

Report File Type

Plaase select the file foimat for the report

€ Standad / Test format [ tat]

" Hisarchical / Aeport famal (pl)
" Web /ML format {1}
€ CIM [SMS # DMI) format { md}

™ Append to existing fepart
W Comprass eport { cab)

Es el turno de elegir los
7 madulos que elaboran
listados. Estos madulos
tardan poco en ejecutarse, pe-
ro su resultado puede ser muy
largo, por lo que el informe se-
ra muy extenso si los incluyes
todos. Puedes hacer una
prueba y descartar luego lista-
dos si no los necesitas real-
mente. Una vez elegidos los
madulos, pulsa el botén Next.

de los médulos de diag-
nostico. Estos mddulos
son especialmente adecuados
para localizar problemas de
hardware. Si algo no estg fun-
cionando correctamente en el
equipo, incluye todos los mo-
dulos en tu informe. Una vez
mas, ve al paso siguiente pul-
sando el botén Next.

8 El grupo siguiente es el

En el paso siguiente in-
1 U dicas la forma de entre-
ga del informe. Puedes
guardarlo en un archivo en tu
disco, enviarlo directamente a
la impresora o a un fax, en-
viarlo por correo electrénico,
0 bien guardar todas las op-
ciones que has ido seleccio-
nando en los pasos anteriores
en un archivo especial, llama-
do script, que mas tarde pue-

des ejecutar directamente desde Sandra
2001 {consulta la ayuda con todas estas posi-
bilidades para obtener méas detalles).

ras elegido guardar en un ar-
chivo, aqui sefalarfas la car-
peta y el nombre del archivo.
En el caso de un mensaje de
correo, Sandra propone de
modo predeterminado su titu-
lo y direccién, pero puedes
cambiarlos ambos por los que
desees. Ya solo falta pulsar el
botén Finish para que se ela-
bore el informe y se guarde
donde has indicado.

Finalmente, seglin la forma de entrega
12 del informe, aparecerd una ventana en
la que configuraras su destino. Si has
elegido enviarlo por correo electrénico, aqui
indicas la direccién del destinatario. Si hubie-

{

|
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Listing Modules
Pleass check the checkbox nest to sach module you want
cluded fom the st uncheck it atherwise.

Right-chck & module to set s oplions:

Cioale a fepoit Waad - Step 4 of 8

Diagnostic Modules
F'lease check lhecheckbosnﬁlacachmdlbmm

nghcdeb. & module to st £5 options

vi» CHOS Dump
v ) Hordwore IR0 Setings
v 3 Protected Mode Inl Handiers
g Real Mode Int Hardiets
v 142> DMA Settings
v 5 /0 Settings
Memory Resources
Plug & Play Enumerator

Cieale o Report Wizard

Step 6ol 8

Report Delivery
Plesss choose the way you want the report to be created:

" Save itto disk

" Pt # of Fas it

& EMali
melﬁmmmnowlh

<Back | Nets | Concel

Creale a Heporl Wizard - Final Step

E-Mail the Report

Pi;?m the name(s| of the 1acipient(s) and othet nformation
Lid

L

Subject [SiSolt Sancra System Report

To [S andra@sisoftware co uk
COR

B To setup the mai chant, use the Mail of the Intemet Control
Panel extension depeniding on the svslem.

EMalUs
o (LR | oo |
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Pequefios y adictivos

GRAFICOS DESLUMBRANTES, SONIDOS ENVOLVENTES, ARGUMENTOS DE UNA PELiCULA DE CINE... LOS
GRANDES JUEGOS QUE ACTUALMENTE PUEDES ADQUIRIR EN CUALQUIER TIENDA ESPECIALIZADA SON
CASI PELICULAS INTERACTIVAS. PERO CUANDO SE HABLA DE JUEGOS, HAY QUE HABLAR DE ADICCION.

1) 0cos juegos han conseguido crear entre
@ los usuarios una adiccién tan fuerte como
I los viejos clésicos del género: Tetris, Pac-

Man, Asteroids... Con un minimo de gréficos,
ausencia casi total de sonido y ni una banda
sonora, consiguen hacerse con tu tiempo libre
y captar toda tu atencion. Se trata de juegos
con los que empiezas a jugar "para ver de qué
va" y, cuando te das cuenta, llevas més de dos
horas delante de la

pantalla. En resu-

men, no te pongas a
jugar con ellos si tie-

nes que salir pronto a una
cita importante.

Los marcianos atacando con sus
naves nuestras ciudades con la
inica defensa de tu audacia es uno

de los clasicos mas recreados. En el

CD-ROM que acompana a esta uni-

dad te ofrecemos una version espe-

cialmente sencilla, pero adictiva co-
mo la que mas: se trata de Galactic
Menace. Sus desarrolladores cuentan
con un sitio web desde el que, si te
gusta el juego, puedes descargar ofros
juegos gratuitos. ;El argumento? Los mar-
cianos sobrevuelan tu ciudad, y eres el
Unico (més exactamente, la Gnica) que pue-
de rechazar su ataque. jNo se necesita nada
mas para disfrutar durante un buen rato!

EL CLASICO POR ANTONOMASIA

Pero si hubiera que citar un solo nombre den-
tro del género de los peguefios grandes jue-
gos, seria sin dudarlo el Tetris. Este juego se
basa en un concepto extremadamente simple:
uno tras otro van cayendo blogues por la pan-
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talla. Tu misién es rotarlos y desplazarlos para
que vayan encajando; cuando una linea hori-
zontal estéd completamente llena, desaparece
de la pantalla, las demas lineas bajan y se in-
crementa la puntuacién. A partir de aqui, sélo
se trata de mantener la cabeza fria mientras
los blogues van sucediéndose cada vez con
mayor rapidez.

El Tetris original arrasé, y ello dio lugar inevi-
tablemente a montones de secuelas y varia-
ciones. Aparecieron versiones en 3D, otras
con dos cajones de bloques que permitian ju-
gar a dos personas al mismo tiempo, etc. Pero
ninguna ha conocido un éxito comparable a la
simple y brillante idea original. Es por ello que
se incluye en el CD-ROM un Tetris muy fiel a
la idea original, producto desarrollado por la
empresa Shellfish Software.

Sin embargo, los jugadores mas "manitas” y
avezados se quedaran con ganas de mas. Para
ellos existe Tetriz!, una variante que funciona
basicamente igual pero permite programar nue-
vos niveles y jugar en base a misiones (conse-
guir un minimo de lineas, etc.). Tetriz! cuenta
con una ventaja adicional: es una creacién de
programadores espafioles, y todo el programa
esté en espaniol, incluyendo las ayudas y las
instrucciones para crear nuevos niveles.

En todos estos juegos existe un solo principio
basico: empezar jugando a un nivel que te re-
sulte f4cil y, progresivamente, ir complicando
las cosas (mayor velocidad, més enemigos)
hasta llegar al limite de tu destreza. A medida
que vas jugando con un mismo juego tu peri-
cia va mejorando y eres capaz de conseguir
mejores puntuaciones. Este simple principio
se encuentra en la base del éxito de este tipo
de juegos.
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|
‘Amenaza galéctica | |

'z Menace es un clasico "matamarcianos". Avanzas por niveles u oleadas. Cuando eliminas todas las naves de una
oleada debes prepararte para la siguiente, que por supuesto contara con un mayor nimero de naves, mas rapidas y mejor
armadas. La interfaz del juego sigue la estética y la funcionalidad de una pagina web, con publicidad y todo: de ahi es de
donde los creadores sacan el dinero necesario para poder desarrollar juegos como éste y regalarlos. Si el juego te gusta,
puedes enviarlo por correo a un amigo, y también puedes acudir al sitio web del fabricante para encontrar més juegos gratis.

| En la ventana de inicio puedes ver las . | Al empezar un nivel, tu
.| buntuaciones maximas que ha incluido | | colega te informa bre-
| el fabricante para incentivar tus progre- L vemente sobre lo que
s0s. Debajo aparecen sucesivamente instruc- te viene encima. También ini-
ciones y objetos extra para tu lucha contra los cia una cuenta atréas para
malos. Los botones de la zona izquierda del empezar a jugar. Si quieres

panel principal contienen las opciones del jue- empezar a jugar enseguida,
go. El mas importante para empezars jugar de  pulsa la tecla Intro para pasar

inmediato es New Game. Una vez pulsado, a la accidén. Por el contrario,
abajo a la derecha aparecera la palabra si tienes que parar momenté-

START. Pulsa sobre ella para iniciar la accion. neamente la partida, pulsa el

botdn Pause de la izquierda.
Cuando el juego esté deteni-
do, este botén cambiard a
Resume y te permitird volver
al juego.

Pause

do las cosas se compliquen. Resérvalos

! para situaciones conflictivas, pues no
abundan mucho y, como siempre ocurre en
estos juegos, lo que esta por venir puede ser
mucho peor que la situacién actual. Las armas
extra se activan con las teclas F y S. Los extras

( 1 Los extras te resultardan muy Gtiles cuan-

| '] Cuando consigas una puntuacion méxi- caen de algunas naves enemigas al ser des-
I ma, tu recompensa sera la inclusion enla  truidas, y se quedan unos segundos en el sue-
1= lista de mejores puntuaciones. Puede pa-  lo del juego para darte tiempo a recogerlos.

recerte trivial al principio, pero a medida que
mejores tus habilidades, mejorar una puntua-
cién puede llegar a convertirse en una auténtica ¢ I

obsesién. Cuando estés enganchado al juego, e ) N mezfckm; A
puedes enviarlo por correo a algin amigo me- j
diante el botén E-mail this. Bastar4
con gue incluyas su direccion de { @
correo, la tuya y un comentario.

i

Way to go Vicky Rockit - you're among
our best! Enter your nickname for posterity:

!Cosmel

E-mail This

l'
)n

E-mail This

oK
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a3

s

Como ya se ha comentado, el !

sencilla, su argumento es
cualquiera. Por tanto, se t

Pero el disfrute genuino de este juego se obtiene jugando al nivel adecuado.

ric es con toda probabilidad el rey de los pequefios grandes juegos. Su interfaz es muy
absolutamente nulo y la habilidad necesaria para empezar a jugar con €l esta al alcance de
rata de un juego que solo te obliga a pensar estrictamente lo necesario para seguir jugando.

]

Au;

Hay algunos principios
generales que te ayuda-
ran a mejorar tus pun-
tuaciones en Tetris,

e Usa la vista previa de
pieza para empezar a
practicar, y desactivala
después para mejorar tu
puntuacion.

¢ Intenta mantener la
pila de piezas lo mas li-
sa posible. Una "monta-
fia" suele acabar difi-
cultando la partida.

e Evita la creacion de
agujeros de una colum-
na de anchura. La pieza
roja, larga y estrecha
parece que nunca sale
cuando se la necesita.

e Si puedes, mantén
siempre una "meseta"
de tres cuadros de an-
chura. Podras dejar en
ella casi cualquier pieza
que salga sin crear de-
masiado agujero.

[~ 1 Empieza por configurar el nivel de difi-

[ 1 l cultad. A mayor nivel, las piezas bajan

| ___!'mas deprisa, pero la puntuacion gue se
obtiene también es mas alta. Lo mejor es em-

pezar por el nivel mas bajo e ir subiendo a me-
dida que te sientas comodo en el juego.

[ | A continuacion, cuando tengas algo de

| experiencia con el juego, puedes com-

! plicarte la vida (y conseguir mejores
puntuaciones) eligiendo cuéntas filas quieres
que estén ya a medio llenar cuando empiece
la partida. Cuantas mas filas elijas, mas dificil
te resultara colocar las piezas. Pero el riesgo
es parte de la diversion, ;no es cierto?

P

ame . Options Help

|

2 Litle fella
3Big ohid

Stamng Rows
Sound

v Piece Preview
Minimize To Tray

(2

Starting Level
Starting G oy
Sound

v Piece Preview
Minimize To Tray

5 Newer mind =
6 I'm pawertul |

7 Insanity coming
850 what 7.
SMadnes-s

.
I INHL&J = o

~~ | Otra manera de conseguir mejorar la puntuacién y, de pa-
‘i | 50, ponerte las cosas algo mas dificiles es ocultar la vista
i ' de la pieza siguiente. Esta opcién esta activa de modo
predetermmado. cuando cae una pieza, la siguiente puede verse
en el lateral derecho de la ventana. Si desactivas esta opcion, no
sabrés qué pieza viene hasta que realmente empiece a caer. La
ventaja de quitar la previsualizacion es que cada pieza vale mas

puntos, de modo que obtendrds mejores puntuaciones.

7-1—‘ }r

CUANDO EL T

Probablemente Ilegaras

Si eres de los que quieren llegar hasta el final, la versién Teiriz! esta pensa-
da para los virtuosos. Las partidas se juegan por objetivos, durante la partida
puedes realizar hechizos magicos, soportar terremotos y otras calamidades...
Y lo mejor de todo, puedes disefiar e implementar tus propios niveles a una

interfaz ya de por si magnifica. Construir niveles para (¢
trivial, y queda fuera del alcance de la presente obra. Pero en la ayuda que

acompana al programa,

la carpeta hitml, hallaras toda la informacién necesaria para convertirte en el
autor de tus propias partidas. jQue lo disfrutes!

CF
1p ‘9 SL | f"

CE |

a aflcmnarte aI letris hasta extremos insospechados.

17! no es una tarea

en forma de paginas web y que puedes encontrar en

-
380
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Tu primer e- book |8

CREAR LIBROS ELECTRONICOS f‘; /

i’lfi‘ MANTAL OF THE W 'c{tﬂﬂﬂr"}"i]

Vi

SI PASAS MUCHAS HORAS ANTE LA PANTALLA DEL ORDENADOR Y EN MAS DE UNA 0CASION AGRADECERIAS UN
DESCANSO, ;QUE TAL UN POCO DE LITERATURA? LOS LIBROS ELECTRONICOS SON LA SOLUCION PERFECTA PARA
LEER UN POCO MIENTRAS HACES OTRAS TAREAS EN TU ORDENADOR. Y ADEMAS, GUARDAR LIBROS EN EL PC ES
UN METODO FANTASTICO PARA AHORRAR ESPACIO EN TUS ESTANTERIAS.

delante del ordenador, las nuevas tecnolo-

gias se intentan adaptar a todos los aspec-
tos de nuestra vida diaria. Desde hace un tiem-
po se han puesto de moda los e-books, o sea,
los libros electrénicos. Por una madica canti-
dad de dinero, puedes bajar de la Red casi
cualquier titulo, almacenarlo en tu ordenador, o
en otro dispositivo como un PDA, y leerlo tran-
quilamente cada vez que tengas unos minutos.
Uno de los pioneros en la publicacién de libros
electrénicos ha sido Stephen King. Este autor,
conocido por la gran cantidad de best sellers
que tiene publicados, decidié impulsar la ven-
ta de los libros en la Red publicando una de
sus novelas por entregas. Por una simboalica
cantidad, sus fans podfan bajarse periddica-
mente cada capitulo y asf mantener la intriga
hasta el final. Hace unos meses repitié el ex-
perimento con otra de sus novelas, The Plant,
que por un délar por capitulo podias seguir
tranquilamente desde casa.
Con estos precedentes y con la proliferacion
de ordenadores personales, no es de extrafar

A hora que pasamos cada dfa mas horas

que los libros electrénicos se estén convirtien-
do en una opcién muy valida no sélo para los
amantes de la literatura, sino también
para los autores noveles. Publicar en
Internet es de lo méas sencillo y una
buena opcién para darse a conocer.

En estos momentos, podrés encontrar li-
bros electrénicos en formato PDF, que se
esta convirtiendo en un estandar para
este tipc de productos. Nos referimos a
los libros para MSReader, una pequefia
aplicacion de Microsoft que te permite
leer todo tipo de titulos. En las grandes
tiendas de Internet puedes encontrar infi-
nidad de titulos para en este formato, y el
programa te sugiere sitios donde encontrar
algunos mas. Ademas, no siempre tienes
que pagar, ya que ciertos libros clasicos
son gratuitos y siempre puedes descubrir
nuevos autores navegando por la Red. Y
si tu ilusién ha sido siempre publicar tus
relatos, novelas o trabajos, ahora va pue-
des hacerlo con una extensién para Word
que convertira tus textos en archivos.
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Familiarizate con el programa
|

Si estas acostumbrado a pasar horas delante del ordenador, seguramente no te molestara pasar algunas mas leyendo libros.
Ademas de los que encontraras en la Red en formato PDF, Microsoft ha desarrollado un programa dedicado (inica y
exclusivamente a leer libros electranicos. De este modo, ya hay un formato establecido y puedes conseguir tu libro favorito
al momento sin tener que esperar a que te lo envien y almacenarlo en tu disco duro. MSReader es una aplicacion que
proyecta los libros en formato .lit en tu ordenador. Puedes cambiar el tipo de letra, comprar nuevos titulos, bajarte algunos
libros gratis, hojear algunos e incluso saltarte paginas y capitulos enteros sélo con un clic de tu ratdn. La diferencia con los
libros tradicionales es gue no cogen polvo.

K Activacion de Microsoft Reader X Al instalar Microsoft Kl Miciosoft/Reader
Para peimitic que Microsott R eader adquiera y descargue 1 Reader, te pedira que te "Eiaaids i, CE gt
titulos de alta calidad que 2 puedan distribur, es conectes a Internet para ivation Attivazione
Rl T T ) registrarte. Si atin no tienes Activacion
T~ No recordérmelo en el futuro una cuenta con Microsoft
% Password, debes registrarte o s8sin e Passpart

Aohvar shora || Activar :tatdel rimero.
"L“m o P 2line.es

1sde cualguier sitio
Tras rellenar el formulario de ingreso, te ;;’:;ffﬁ Inictar sesidn en
2 enviaran un correo electrénico de con-

firmacién para comprobar que la direc-
cion funciona: aseglrate de realizar este paso
correctamente, porque en caso contrario tu
cuenta podria ser cancelada. aiios  Conditionesdeuso  Diectiva de piivacidad

)88 - 2001 Microsoft Corporation. Resenvados todos los dereches.

ir utilizando MS

Microsoft Reader

¥ Directorio de Librerias

RFE
0O0C0G® =

AdLibris Afadir

Bokhandeln med de svenska e- Libreria

Aktivierng  Activation. Ailvazione e Activation  Attivazion
o A SR Biblisteca s e i
ee=n bockerna Ativaca {ctivacion G,,,,' a0 clivacion
: Pl Covjiguraciin p——
acen Amazon.com Ahadir Activacién en Progresa Rere | rellcitaciones
288 Microsoft Reader eBookstore s activacién ce Microsoft Ssadar estd en cursa. Micrasaft Readsr ha sido actwada con éxito. Haga
Por favor, espera mientras los archivos nacesarias clic an l titul de amiba para seleccionar adénds
se descargan e instalan an su equipo. ir shora.
Barnes & Noble.com Afiadir ___ IS |
lﬁﬁ% Microsoft Reader eBookstore Loancelar | :
Contentville Afiadit ~ [ padiation
=2 Contentville eBookstore Una vez registrado de- ‘ i -
¥ A M Guidebooi
3 bes dar de alta tu copia Quick Settng: |
de MSReader. Cuando 2

efollett.com Afadir

rellet) ofpllett.com eBookstore ya esté activado, s6lo tienes

que pulsar la palabra Activacion y se abrird un pequefio me-
nu. Para empezar, pulsa Libreria.

| | ePocket . Afiadir
Romans, policiers, SF.., A lire
sur votre PC

Haz doble clic en Directorio de Librerias y verds un lis-
4 tado de sitios donde puedes conseguir material de lectu-
eBook.mondadori.com Afiadir } ra; desde sitios muy populares como Amazon.com, a

La libreria elettronica italiana otros més especializados como AdLibris. Si te gustan y quieres
tenerlos en tu librerfa, pulsa Anadir.

FEEEREE
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Si quieres comprar algin libro electroni-
5 co, solo tienes que retroceder hasta el
directorio de librerias, pulsar la que mas
te guste y rebuscar entre su catalogo. Cuando
hayas escogido el titulo, sélo tienes que pagar
como si de un libro en papel se tratara y po-

dras bajartelo a tu ordenador.
B gun libro, 0 que primero te apetezca pro-
bar el programa sin tener que pagar na-
da. Si entras en la pagina web de Veintinueve
(http://www.veintinueve.com/) tienes la posibili-
dad de descargar algunos e-bocks gratuitos.

Es posible que no quieras comprar nin-

.
| 159 KB of ebds.dll Copied

pe

Opening
Levendas it iom download veintiueve com

- [o]x]

e

Estimated time left Nt knawin {Operied 5o far 159 KB)
Download tor Temporary Folder
Teansler rate; 265KB/5e0

¥ Glose this dialog bax when downioad completed
 er i Oper o= “ Cancel l
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- o . il
L 2 : 2 [ NG e ke .
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( Agcress [ €] hitp o ama Rglbrowsa 5040510 7602263 =] Plo Wincuos
Ty Py
800K | MLCTRONIES | MUIC | DV JOMWA? |
SEARCH SUmECE 1 OMSTSELLENSTRNEW B EuTURE 200K oer AARE & USED.
Smarch: |All -Books =] Lol Broweai| ChoOSE & subject 1@ J
@1 Books > e-Books > Science Fiction & Faniasy
Browse Science Fiction & Our Top-selling Saence Fiction and
el et M) Fantasy
» General + Zeicace Ficoon
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soft wie foght s D Tedans, tar Jrek: £CE 8
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Ahora que ya tienes descargados algu-
7 nos ejemplares, es el momento de em-

pezar a leer. Si vas a la Biblioteca, pul-
sando el icono situado en la parte inferior,
veras un listado de lo que puedes leer, desde
el Léame a la Guia, pasando por los libros

(. Ablerto: viemes, or de junia de 2001

Guia Microsoft Reader

Abuerto: viernes, o1 de funio de 2001

Léame primero

Leyendas

(Aiin no se ha abierto)
Mucho ruido y pocas nueces

{Atin no se ha abierta)

Microsoft Reader

que hayas descargado. Pulsa uno.
La primera pagina es al-
g0 asf como un indice,

pero también es el me-

ﬂMicrusolt Reader

v Leyendas <2

ciudad imperial, empotrada y casi escondida entre la
alta torre morisca de una antigua parroquia muzi-
rabe v los sombrios v blasonados muros de una casa
solariega, tenia hace muchos afios su habitacién
raquitica, tenebrosa y miserable como su dueno, un
judio llamado Daniel Levi.

Era este judio rencoreso y vengativo como todos
los de su raza, pero mds que ninguno engadador e
hipscrita.

Dueiio, segtin los rumores del vulgo, de una

inmensa fortuna, vefasele, no obstante, todo al dia
Pero si quieres volver al menu, cambiar
10 de historia o realizar otra operacion, sélo
tienes que pulsar el titulo del libro y se
abrira un menu desplegable que te permitira

moverle con total libertad.
P .

P Litiroria) & Guia A Feire

i Miciosoft Reades
— Configuraeignl
evendas v
Cubierta lada y casi o
Tabla de contenido |, antigua I
Anotaciones lasonados n| i -;,';’,:f“‘"
Guia puchos afi B soverent
Biblioteca prserable cof
Configuracion K
L‘(‘breﬁa loso Y "Eng & Con ventana
is que ni iar Rewde
Regresar ey v e A 4
Duefio, segin los rumores del
inmensa fortuna, veiasele, no obst| W Eibsiccs
acurrucado en el sombric portal de

nt de este libro. Desde ahi
puedes acceder a la Tabla de
contenido (el indice),
Empezar a leer o saber algo
mas acerca del libro. No le
des mas vueltas: pulsa

aalid

{

Comenzar a leer.
El titule que se ha esco-
9 gido es las Leyendas de
Gustavo Adolfo

Bécquer, una recopilacion de
historias de la literatura ro-
mantica. Puedes leer como si
de un libro normal se tratara,
pasando de pégina al pulsar el
peqguefo numerito situado en
la esquina superior derechz.

rias paginas, es posible

1 l que necesites ajustar
un poco la configuracion pa-
ra que no se te canse tanto la
vista. Para eso tienes que ir a
la Guia y pulsar el Gltimo te-
ma que es Configuracion.
Veras que puedes escoger
pantalla completa o decidir
qué quieres mostrar, entre
otras opciones.

)

- 5B Biblioteca

Sitienes que leer va-

=Futnte ma: grande

- = Panalla completa

&

£ Libreria ‘323 Guia W) Regresar

Leyendas

Gustavo .Adolfo Bécquer

Aviso de Copyright

Tabla de contenido
Mas reciente
Comenzar a leer
Pag. leida

Anst
Acerca de este titulo
Mostrar imagen de portada

19068
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I HiciosotR Earigs =191x] Lo més importante es Ajustar Clear
~ Gua Microszit Reader < Bir 1 2 Type. Como si de una visita al oculista
Ajustar ClearType™ se tratara, el programa te presentard

ciertos tipos de tipografias y tamafios para
que lo ajustes a tu gusto.

Paso 2. Haga clic en el texto que mds le guste entre

Sl R M
Microsoft Reader =g

Para restaurar la configuracidn inicial de Cle- [£] - 2%
arType ', haga clic en Restaurar configuracién pre- ¥ Levendas 1uwce 181 » w201

determinada en la parte inferior de la pigina.
[ e = o |

abedefghijklmnopgrstuviwxyz
st e bl : iEs raro!

La configuracion de ClearType ha
cambiado.

— 41 . d & s
abcdefghuklmnc-pq:stu'.*.'r.\.\,'z Tomabamos el té en casa de una sefiora annga

The quick brown fox jumps mia, ¥ se hablaba de esos dramas sociales que se des-

arrollan ignorados del mundo, y cuyos protagonistas
hemos conocido, si s que no hemos hecho un papel

abcdefghijklmnopgrstuvivxyz en algunas de sus escenas.

The quick brown fox jumps Entre otras muchas personas que no recuerdo, se
encontraba alli una nifia rubia, blanca y esbelta, que
a tener una corona de flores en lugar del legaiioso
perrillo, que gruiia medic oculto entre los anchos

Si quieres avanzar mas rapido, DUECIES pliegues de su falda, hubiérasela comparado, sin exa-
hacerlo pulsando las teclas de Av Pag, gerar, con la Ofeliz de Shakespeare,
Jas teclas de direccion o la barra espa- Tan puros eran el blanco de su frente y el azul de

sus 0jos.

ciadora. Pero si quieres ir aln més deprisa, 0 ‘
a a{gun punto en C?nCrEtO’ DUISa_ con el boFon ciopelo azul que ocupaba la nifia rubia, y acariciando
derecho sobre el niimero de pagina y podras con la otra los preciosos dijes de su cadena de oro,
avanzar a mucha més velocidad.

De pie, apoyada una mano en la cansense de ter-

Crea tu propio libro electronico
l

Si tienes inquietudes artisticas o lo tuyo es la literatura, los libros electrdnicos pueden convertirse en los proximos afios en una
buena alternativa a los libros en papel. Ademés, te ahorrards el tener gue enviar infinidad de copias y pasarte dias imprimiendo
tu trabajo. Ahora, gracias a una pequeiia extension de Microsoft Word, puedes convertir tus textos en libros electranicos para
MS Reader. No hay que ser un experto en informética, ni mucho menos. Si preparas bien tu trabajo, con sélo pulsar un botén
convertiras tu archivo .doc en un libro electrénico y minutos después podras compartirlo con el resto de usuarios.

Tie Read in Microsoft Reader Add-in for Micrasofl Word

Welcome to the Read in Microsoft Reader
Add-in for Microsoft Word Setup Wizard

Primero debes instalar la extension de MS Word para

} 1 convertir tus textos en libros electrénicos. Para eso, ase-
glrate de que el programa no esté ejecutdndose y pulsa
dos veces sobre el icono wordrmr.exe.

Select whether you wart to repait or remove Read in Microsoft Reader Add-in for Micrazoft

Word
Es posible gue tengas que reiniciar tu equipo, pero con-
= Repar Read in Microsoft R eader AddHn for Microsoft wWord i . . L. . .
: firmar si has tenido éxito es muy sencillo: abre Word y si
" Remove Fead in Microzoft Reader Add-n tor Miciosoft \Word . R . )
todo ha salido bien veras el icono de MS Reader en la

barra de tareas.
i,

rchi Edun Ver [meriar Eamsia Henamentss Tabla Ventana I
1 . Z . v (e | MAE B A

WARNING: This compuier program is protected by copynght law and mtemahonial reaties.
Unauthorized duplication of distribution: of this program. o1 any paition of it may result in severe
crail or ciminial penalies. and will be prosecined to the masmum extent possible under the law

LG documentas\H_TSon 20

Concdl |0 | [ ] N st
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Card Captor Sakura? La histerla comienza de un mado
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Mas delicado resulta el
tema de la conversion
de las tablas. Si bien
no suele tener problemas con
las tablas sencillas, las mas
complejas no acostumbra a
transformarlas bien (y es algo
a tener en cuenta). Si quieres
convertir una tabla en texto,
abrela, escoge Convertir ta-
bla en texto del ment
Tabla/Convertir, y elige
Tabulaciones como separa-
dores. Asi podrds pasar esa

tabla a un libro electrénico.
i,

Convertir tabla en texto J&3) x|

Para acabar, sélo tie-
5 nes que dar un ultimo

repaso a tu libro y pul-
sar el icono de Reader que
se encuentra en la barra de
herramientas. Aparecerad un
cuadro de didlogo donde po- (
dras poner el titulo del libro,
el hombre del autor y ade-
mas, podréds cambiar la ubi-
cacion donde se guardaré
dicho documento. Cuando lo
tengas todo preparado, pul-
sa el botén OK para que se
inicie el proceso.

o e o e

(ARSI  TU PRIMER E-BOOK |

Antes de convertir
3 cualquier documento,
tienes que darle los
toques finales. Aseglrate
que el estilo y el formato son
los correctos, los que queri-
as, y coloca bien las image-
nes, si es que las hay.
Recuerda que el programa
MSReader soporta los for-
matos de imagen més habi-
tuales (.jpg, .gif, .bmp, .png
y .1iff), aunque en general
casi todas las imagenes aca-
ban en formato .gif por
cuestiones de espacio.

- - e mEE)
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EL ANDME
Elpaso a la pequeita pantalla

Cuando s¢ quiete hacer una serie de televisién, se suelen buscar mangas que hayan
tenido éxito, o que puedan funcionar sobre todo entre el pibiice mas jovencilo. Las
Clamp no suelen crear series de [N
estaba sefialada para el éxuto.
Laserie tiene tod+ los ingredit
pralagonistasdjovem:::ws, BCELS! Erondne moace fles

aventuras y adveiarios misters fn
éxtototal se realizaron wes te; 059

Prewt 2 weat whés vour eB ook 1z being bk

pesub it | LTI
primera temporaca empezal
preseriacién de persorajes La

de Clow . y Kero. Enpocos ez
a aparecer las cartas, todo bastante fiel al manga

Pero no hay que ser wa lince para darse cuenta de que no se pusden sacar 70 capitulos
de sdlo 12 volimenes de manga Asi pues, hay muchos capitulos de relleno, algunes
mas afortunados que otros. Y claro, ceme ¢l tema de la sene son las cartas de Clow,
tazuién hay unas cuantss cartas creadas Gnica y exclusivamente para el anime, como la
de Ias Burbujas, o el Tiesspo .. La mayor parte de estos capltulos seguian la temdtica de
la serie y no desentonaban, pero habfa algunos increfbles En especial recordamos dos,
¢l de la carta Dulce, que enropeaba tlodos los pasteles de la clase de cocina (una carta

:Bl!i

l‘ﬁﬂ loj» |«

LEL T T

Separadores ———————— -
" Marcas de parrafo

¥ Tabulaciones

£~ Punto y comas
" Qtro: I-_

¥ Converts tables arddadas

' Aceptar I Cancelar ]

CREA TU PORTADA

ey
el

Cuando hayas acabado tu libro y quieras ponerlo en linea, una de las cosas
que vale la pena cuidar es la presentacién, sobre todo de la portada. El pro-
grama E-Book Cover Templates permite dar los primeros pasos en la creacion
de las portadas. E-Book Cover Templates no es mas que una coleccién de
ejemplos que puedes guardar en tu disco duro y modificar a tu gusto. Escoge
la imagen que te guste, abrela en un programa de retoque grafico, inserta
texto e imagenes y ya tienes tu portada.
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La web del minimo esfuerzo

CREAR UN SITIO ARRASTRANDO Y SOLTANDO

LENGUAJE HTML, APPLETS JAVA, FUNCIONES JAVASCRIPT. TODO ESTO ES LO QUE HACGE FALTA PARA CREAR UNA
PAGINA WEB MAS 0 MENOS DECENTE. SI LEER TODOS ESTOS TERMINOS TE ASUSTA Y NO TIENES TIEMPO PARA
LOS MANUALES DE GRAN CONTENIDO, CON COOL PAGE PODRAS CREAR UNA PAGINA SIN SABER NADA DE ELLOS.

basados en el lenguaje HTML. Esto es una
gran ventaje, puesto que en los editores
convencionales los elementos de la pagina se si-
tUan en ella mediante tablas que sirven para or-
denar el texto y las imagenes. Para usar tablas
hace falta conocer el lenguaje HTML, ade-
méas de una buena dosis de paciencia y mafia
para que todos los elementos estén en su sitio.
Si examinas el cédigo fuente de una pagina cre-
ada con Cool Page, veras que usa un lenguaje
HTML (que no tienes porqué conocer) gue sitla
los objetos mediante 6rdenes de HTML avanza-
das que solo funcionan en las Ultimas versiones
de los navegadores. Por ello, Cool Page se en-
carga de colocar en la pagina un pequefio pro-
grama para comprobar la version del navegador;
y si es un programa muy antiguo, avisara al visi-
tante. En cualguier caso, los internautas que
usen las versiones 4 o superiores de Netscape
Navigator o Microsoft Internet Explorer no ten-
dran ningln problema.
Crear péginas web con Cool Page es tan facil
como rellenar formularios y arrastrar sobre la pa-
gina en blanco iméagenes, fondos, animaciones,

La mayorfa de editores de paginas web estan

)

sonidos, programas, formularios y enlaces.
Olvidate del lenguaje HTML, las tablas, los pixe-
les y las alineacicnes, ya que se supone que es-
td en tu pégina web, pero no hace falta que se-
pas ni porqué ni como. Asi podrés concentrarte
en la estética y el mensaje de tu pagina, que no
es poco.

El fabricante del editor te ofrece una amplia co-
leccion de objetos para colocar en tus paginas.
Algunos son de uso libre y gratuito, otros tienen
limitaciones que desaparecen si te registras o
contratas los servicios del fabricante, y unos
cuantos sélo son un anuncio invitandote a visitar
la pagina del autor para conseguir los objetos.
En cualquier caso, cuando esto suceda lo sa-
brés porque se abre una ventana para avisarte
de las condiciones de uso.

Ante todo, Cool Page es un programa pensado
para usuarios gue no saben crear paginas

web. Por esto, tras la mayoria de las acciones
encontraras ayuda y consejos. Siguelos y en
muy poco tiempo seras capaz de crear las pagi-
nas mas avanzadas, sin saber cémo lo has
hecho; porgue en Internet lo realmente impor-
tante es comunicar.
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Crear una portada con Cool Page
|

A continuacidn crearas una pagina que servira de entrada a un sitio web més extenso. La portada contiene un poco de todo:
botones, enlaces, fondo, sonido, contador y un applet Java. Finalmente, |a colocaremos en el servidor Geocities. Si quieres
hacer lo mismo, necesitaras abrir una cuenta en este servidor. Para ello dirige tu navegador a es.geocities.com y sigue las
instrucciones. Asi ya tendras tu espacio y podrds completar todos los pasos de este ejercicio.

La pantalla inicial de Cool Page es un compendio de las
1 cosas mas basicas que puedes hacer con el programa.
Las dos primeras opciones son las mds importantes y

sirven para crear una nueva pagina web o continuar editando
una creada previamente. El resto se corresponde a funciones
que si no las eliges aquf, también podrés usarlas durante la
edicidn de una pégina abierta con cualquiera de las dos pri-
meras opciones. Para crear la primera pagina, elige la opcion

Create a new empty web page.

.
T
Welcome to m

“Wihat wiould pou ke ¥ da inst?

" Open an ensting web page stared iri Vour dish i

' Open Tulosafl example web page (uss Unds ta replay]

¢ Link to page, dowrload, muse, ndeo. spiesdshesl ot |
+ oy Rle, which wi ba Pubshed t you viab sie i

: € Link 1o page on sthet web sie

. Croalo anew smipty wab page

™ Link 0 vistor can send pou smail

" (~ Ciecle 2 now web page and lmport an exsing
mammuulhﬂmaﬂmwm

I Dan't show this matsage al startup

o] Concel | Help

Force Load In Frame Set — —— - -

I [blank will not force)
Row [T Conm [T

reline todas las opcio-
nes referentes al fondo
de la pagina. En primer lugar,
los aspectos gréficos. Puedes
elegir un color pulsando el bo-
ton Background Color, que
abrira una ventana para selec-
cionar el color (idéntica a Ia
que has visto en el paso 2). Si
en lugar de un color uniforme
prefieres una textura o una
imagen de fondo, puedes car-
garla a partir de un archivo
GIF o JPEG. Para ello marca la
opcién Use image vy seleccié-
nala del disco duro.

5 La pestafia Background

La descripcion o

3 Description (meta tag
description) también
es importante, porgue es el
texto que usaran los busca-
dores para indexar tu pagina
en su base de datos. Tras la
descripcién puedes elegir la
alineacion del texto en la pa-
gina web, que por defecto es
el mas natural: a la izquierda
(left) y arriba (top).

Force Load In Frame
4 Set es una opcidén que
sirve para especificar
si esta pagina forma parte de
un Frame Set y, en caso afir-
mativo, decidir su alineacién
en pixeles. Si no es el caso, y
se trata de una pagina inde-
pendiente, debes dejar esta
casilla en blanco.

[ ]

Gensial Backgiund | Links | Hidden |

Background Cokor [/~

TF, Use Image [T b | U |
Background Seund

i o __,J
J7 Getwde i "'_J“—‘_ '

[ Aoeptar Concolae | apuda

Cool Page abre una
2 ventana para definir
las caracteristicas ba-
sicas de la nueva pagina en
blanco. En la pestafia
General puedes entrar el ti-
tulo (Title) de la pagina, que
es lo que apareceré en la
barra superior de la ventana
del navegador del visitante.
Si pulsas el boton Default
Text Color se abriré la venta-
na Color para elegir el color
del texto.

[ree i KIET

antit | Buctigouret | Lrks | Hisdan|
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Colorer bascos

Fesca Liad I ame 5ot

SE

T
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Coboras persnsizados
L T
I
_Defen cobns parrenatiados 3>
o] e |
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Descaplion (meta tag desciption)
Cool Page para PC Hobby

!'—"‘" "l align page in brawset window
Top vI align page in browser window

-Backgrourd Sound -~ -

ranl_"'"'"" = |

locar un sonido de
fondo en la pagina.
Para hacerlo, marca la casilla
On del recuadro Background
Sound. El sonido de fondo
consiste en un archivo con
formato MIDI, WAV 0 RAM
(Real Audio) gue debes tener
previamente en tu disco du-
ro. Es preferible que escojas
el formato MIDI porque ocu-
pa poco espacio y el visitante
tarda menos tiempo en car-
gar la pagina.

B Cool Page permite co-

MARCOS

La utilizacién de mar-
cos o frames es un mé-
todo para dividir la
ventana del navegador
en secciones separa-
das. Cada secci6n esta
formada por una pagi-
na web independiente
y estan todas unidas
por una pagina princi-
pal, la conocida como
Frame Set porque
contiene el tag HTML
frameset. Un ejemplo
sobre el uso y abuso
de frames lo puedes
encontrar en
www.ecnet.net/users/
gash2r0/Jay/.
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Page Properties Y x|

General| Background | ks Hidden |

Kepwods (mela lag kepwords}
hobby pc, mulimedis edicones

Use commas belseen each kepoord phiaie

Aceptar Cancelal Ayuda

Hidden es la Ultima pestafia incluida en la ventana Page
7 Properties y esta dedicada a los pardmetros ocultos de la
pagina. Aqui puedes incluir un conjunto de palabras clave

que los buscadores usaran para indexar la pagina. En el gjemplo
hemos entrado las palabras "hobby pc" para gue si un internau-
ta escribe estas palabras en un buscador, éste conteste con
nuestra pagina en los resultados de la busqueda. Las palabras y
frases deben estar separadas por comas.

i

Ahora aparece la ventana principal de trabajo de Cool
9 Page. A la izquierda se encuentra la pagina que estés
creando; a la derecha, los elementos que puedes in-

cluir en ella, y en la parte superior la barra de ment y herra-
mientas. De momento, ya tienes algo en la pagina: una pasti-
lla publicitaria del programa que estas usandc (Cool Page) y
un formulario de busgueda en Internet.

De acuerdo, la frase
1 1 iHola mundo! es todo
un clasico de las

ENLACES

Para incluir enlaces, el
procedimiento es siem-
pre el mismo: seleccio-
na el texto o la imagen
que actuara de enlace y
a continuacién escribe
la pagina de destino en
la casilla Link de la ba-
rra de herramientas.
Los enlaces se abriran
en la misma pagina si
seleccionas top en el
apartado Window, y en
una péagina nueva cuan-
do entres new. Self sir-
ve para abrir el enlace
en el marco (o frame)
cuando el web los usa.

Puedes incluir otros

1 3 elementos, ademas de
objetos animados. Por
ejemplo applets, que son
programas Java. Esta vez,
puesto que se trata de un
programa Java algo comple-
jo seré necesario que indi-
ques unos cuantos parame-
tros. Por ello, justo después
de arrastrarlo a la pagina, se
abre una ventana con los
datos que debes rellenar pa-
ra que el applet funcione.

Has escogido el Applet Voxel y los da-
14 tos que ahora debes facilitar al progra-
ma son muchos. Para que veas el efec-

pruebas, pero esta vez que-
da demasiado pequefia.
Para ampliarlo, sitta el cur-
sor en una esquina del bor-
de de la zona de texto hasta
que el cursor adopte la for-
ma de una flecha doble,

y haz més grande el &rea.
Ahora selecciona el texto

y cambia el tamafio de la
fuente con el selector en

la barra de herramientas.
Finalmente, puedes adaptar
el area a la medida del texto
y moverla en la pagina arras-
trandolo cuando el cursor
se transforma en una cruz.

[owe] cmir| o |

Después de rellenar to-
8 dos los valores en la
ventana Page Properties,
Cool Page te avisa de que ha
llegade el momento de poner
nombre a la pagina que estds
creando. También aprovecha
la ocasién para recordarte al-
gunas convenciones de los si-
tios web, como que la pagina
principal debe llamarse index.

La herramienta activa
1 U por defecto es la Text
Box y sirve para escribir
texto en la pagina. Pero no in-
tentes situarlo mediante un
clic en cualguier lugar en
blanco de la pagina, o se abri-
r4 otra vez la ventana Page
Properties. Para entrar texto,
antes debes crear un érea.
Para ello, mantén el botdn del
raton pulsado y expande el re-
cuadro como si se tratase de
una goma elastica. Ahora ya
puedes introducir un texto.

Para decorar la pagina,
] 2 puedes colocar alguna
imagen animada. En la
ventana Objects de |z dere-
cha tienes una buena colec-
cién de imégenes bajo la
pestafia Animation (o al abrir
la carpeta Animation del di-
rectorio Objects). Para incluir
las animaciones en la pagina,
basta con que las arrastres al
lugar exacto donde quieres
que aparezcan.

" {Hola mundo!l =

En los datos iniciales de
] 5 la pagina de la ventana
Page Properties es po-

~

Acimabion | Applats Backeround

@ m

artby Andy At Bricks Brown
Exotic

to final, en la ventana hay un ejemplo del
applet en funcionamiento y los parametros
gue introduces se interpretan en tiempo real.
La ventana contiene enlaces al web del fabri-
cante del applet; y si te registras podras con-

seguir nuevas opciones.

N

sible entrar una imagen de
fondo, pero también puedes
hacerlo seleccionando un fon-
do de los que aparecen al pul-
sar la pestafia Background de
la ventana Objects.

{
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Los elementos de la
] 6 pagina tienen su ven-
tana de propiedades
que se abre al hacer clic so-
bre ellos. En el caso del bo-
ton que acabas de incluir, la
ventana de propiedades con-
tiene las medidas de la ima-

gen en la pestafia General.
.

Image Object Propertres i x

Gereral | mags | Everte |

Hame: W_‘—_

+ Poslion R
Hmm\u_ﬁﬂ [ Layer

velteat [51 ek d {

| Swe ot ]
52 {
. S a ¥ Cartraini Propotbon

Heght [25 uswlmage‘i\::l' i

Concol | g |

| Aceplar

Puedes probar el as-
2[] pecto del sitio web en
el navegador pulsando
el botén Preview de la barra
de herramientas. Pero recuer-
da que es solo una simulacién
y muchas cosas no funciona-
réan hasta que no publiques o
exportes toda la pagina.

¥ iHola mundo! ¥

e e o e it g g A 8+
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La ventana Publish
23 Successful anuncia
|_. que tu web ya esta en
Internet. Para visitarlo, basta
con que pulses el botén
Click here to view Publised
page. Y una guinda final del
todo indispensable: para
afiadir el web a los buscado-
res mas conocidos, pulsa el
botén Click here to add web
page to Search Engines for
FREE. Es gratis!

11

Vs

También es importante que no olvides incluir el Alternate
Text, que esta en la pestafia Image. Este texto sirve para ex-
plicar en qué consiste la imagen y es (til para los internau-

tas que navegan sin ver imégenes (son mas de los gue piensas).

En Events tienes todo
’ﬁ lo necesario para esta-

blecer acciones duran-
te ciertos eventos. Por ejem-
plo, el evento onClic se activa
cuando el visitante pulsa en el
botdn y puedes hacer que,

por ejemplo, suene un clic.
.

[image Gbject Properties —————NETEY
General| Image  Everis |

Naaie: i

Event % New i‘.ﬁ'm’

7_,.,;?. Acton

ortdouelves ~| |G ~

. Acton detals -

Sound ' 10

[CxProgram Fler\30ize' CoolPar _ Bromee |
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Segln cual sea el ele-
] 9 mento arrastrado des-

de la ventana Objects,
se abrira una ventana para
gue indiqgues los parametros
que faltan. Por ejemplo, si
incluyes un contador necesi-
taras el cédigo que facilita el
proveedor del contador en
cuestion. Para entrar un bo-
tén o enlace de texto a tu
buzén de correo, debes se-
leccionar el botdn, o el texto,
y escoger el objeto Link
To/Email. En cualquier caso,
sigue las instrucciones de la
ventana que se abre para
cada objeto insertado.

Una forma de putlicar el sitio web es exportandolo a una
carpeta de tu disco duro. Para ello elige la opcion
File/Export y selecciona una carpeta. Finalmente, Cool

Page te informa de los archivos que guardara en dicha carpeta.

Pero Publish es la for-
22 ma definitiva de publi-

carlo en Internet. Para
conseguirlo, en primer lugar
deberas tener una cuenta y
espacio en un servidor. Al
pulsar Publish, Cool Page
abre una ventana con los
pasos a seguir, numerados
de 1 al 3. Para colocar tu
web deberés tener espacio
contratado en uno de los
servidores que aparece en la
lista Choose Host (aunque
puedes usar cualquiera es-
cogiendo Other Host). A
continuacion, entra el nom-
bre de usuario en Name y |a
contrasefa en Password.
Finalmente, pulsa el botén
Publish Page.

{
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BOTONES

Los botones sirven para
crear enlaces hacia otras
paginas. Encontraras una
buena coleccion de boto-
nes en la pestafia Button
de la ventana Objects.
Para incluirlos, arrastra-
los como siempre. Una
vez en la pagina, puedes
cambiarlos de tamaiio tal
como hiciste con el texto
"iHola mundo!".
Finalmente, para que

el botdén actie de enlace,
escribe la direccion en

la casilla Link de la barra
de herramientas.

o] e |
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| CAMBIAR DE SISTEMA OPERATIVO UTILIDADES

i

S0-BOOT MANAGER

s

EL PC ES UNA MAQUINA EXTRAORDINARIAMENTE VERSATIL. NO SOLO CUENTA CON TODO TIPO DE PROCESADORES,
DE DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO Y DE ACCESORIOS; SINO QUE ADEMAS ES CAPAZ DE ALBERGAR EN SU
INTERIOR UNA AMPLIA DIVERSIDAD DE SISTEMAS OPERATIVOS.

contar con méas de un sistema operativo.
La solucién mas obvia es disponer de va-
rios ordenadores, pero el resultado es muy caro,
ocupa muche espacio y obliga a mantener va-
rios equipos. Por tanto, lo mejor seria poder te-
ner varios sistemas operativos en un solo orde-
nador y cargar uno u otro segin |a tarea a
acometer. Por ejemplo, existen utilidades y jue-
gos para el sistema operativo DOS que no fun-
cionan bien (o no funcionan en absoluto) bajo
Windows. Sin embargo, las aplicaciones de ofi-
mética (tratamiento de texto, bases de datos, ho-
ja de célculo, etc.) son claramente superiores
en Windows. ;Con cuél te quedas?
El programa Selector de sistemas propone
una solucion alternativa, mucho mas econd-
mica y practica: instalar hasta cuatro siste-
mas operativos en el mismo ordenador. Al
arrancar el equipo, un menu propone la
eleccién entre los sistemas instalados y a
partir de ahi el proceso es totalmente transpa-
rente. Con el bajo coste que tienen actualmente
los discos duros de gran capacidad, esta solu-
cion es perfectamente viable y de facil uso.

0 curre con frecuencia gue es interesante

REGURSOD PARA AVISPADOS

El Selector de sistemas no sélo se aplica a sis-
temas operativos distintos. También puede
usarse para instalar varias copias del mismo
sistema operativo. ;Qué sentido tiene? Muy
sencillo; si tienes dos copias de tu sistema ope-
rativo favorito, por ejemplo Windows Me, pue-
des usar una de las copias para trabajar y na-
vegar por Internet, otra para jugar, y aln una
tercera para instalar programas, utilidades o
demos. En fin, todo aquello que tiene pocas
posibilidades de permanecer instalado mucho
tiempo en tu equipo y gue, poco & poco, va
cargando a Windows con mentones de archi-
vos inservibles. Asi, cuando quieras hacer lim-
pieza, bastard con gue borres y reinstales esa
copia de Windows y no perderés nada de lo
que usas para trabajar y jugar normalmente.

SER PRECAVIDOS

Sin embargp, tanta maravilla tiene su precio. La
solucion multiarranque del Selector de siste-
mas exige tener ciertos conocimientos sobre el
funcionamiento de un disco duro. Muchos de
los pasos necesarios comprometen la integridad



de los datos y es preciso ser muy riguroso en la
elaboracion de copias de seguridad antes de
emprender las acciones necesarias. En efecto,
el disco duro cuenta con un sistema de particio-
nes muy flexible, pero cada vez que se crea o
destruye una particion, los datos contenidos en
esa region del disco se pierden irremisiblemen-
te. Si se produce un error al crear o maodificar
particiones, es muy probable que tengas que
volver a empezar desde cero. En estas circuns-
tancias, toda precaucion es poca y la primera y
mas importante es realizar copias de seguridad.
Asimismo, la creacion de un disquete de inicio
es igualmente fundamental. Su funcién es per-
mitir el arranque del ordenador si el mecanismo
de arrangue del disco duro falla. Mds adelante
veremos con mayor detalle cémo afrontar estas
dos medidas preventivas.

PARTICIONES Y UNIDADES

Para manejarse adecuadamente con el
Selector de sistemas es fundamental conocer
la organizacion del disco duro. El primer recur-
so a utilizar es el Explorador de Windows.
Debajo de Mi PC aparece la lista de unidades.
La primera, A:, es normalmente la unidad de
disquete, y la ltima el lector de CD-ROM.
Entre ambas se encuentran las unidades de
disco duro (también pueden encontrarse otras
unidades que tengas conectadas: unidades
Zip, Jazz, etcétera). Si cuentas con dos discos
duros, los veras normalmente como unidades
C: y D:. Sin embargo, si solo tienes un disco
pero con dos particiones en su interior, tam-
bién lo veras como dos discos.

En efecto, para usar un disco duro es necesario
llevar a cabo dos pasos: el primero de ellos es
crear como minimo una particion (pueden ser
mas), y el segundo dar formato a cada particion
creada. Las particiones son apartados totalmen-
te independientes desde el punto de vista fun-
cional aungue se encuentren fisicamente en el
mismo disco. Es por ello que Windows ve cada
particion como un disco duro distinto. Una de
las divisiones del disco serd la particién principal
y el resto son particiones extendidas. La princi-
pal se distingue del resto en que es la tinica que
puede usarse para iniciar el ordenador,

Las particiones no tienen por qué ocupar todao el
espacio disponible en el disco. Es posible crear
un par de particiones en un disco y dejar atn
espacio sin usar en reserva para usarlo en otro
momento. Ese espacio sin dividir no seré visible
desde ninglin sistema operativo, por Io que se
estara desperdiciando a menos que lo hayas
planificado expresamente (por ejemplo, para
instalar otro sistema operativo en el futuro).

El trabajo con particiones se lleva a cabo me-

diante la utilidad FDISK. Este programa sélo
funciona bajo DOS, de modo gue para usarlo
desde Windows deberas abrir una ventana
DOS (mediante el ment Inicio/Programas/
Accesorios/MS-DOS). Recuerda siempre que
los cambios acometidos en FDISK destruyen
irremisiblemente todos los datos contenidos en
la particién creada o modificada, de modo que
actia con mucho cuidado y no olvides realizar
copias de seguridad.

Cada nuevo sistema operativo debe instalarse
en una nueva particion. Si cuentas con espacio
sin asignar en el disco dure, puedes crear una
nueva particion con FDISK sin perder las gue
ya tienes. Luego podras instalar el sistema
operativa en esa particién. Si no te que-
da espacio sin asignar en el disco, debe-
ras destruir una o mds de las particiones
y volver a crearlas con un tamafio menor
para hacer sitio. Existen utilidades, como
Partition Magic que pueden reducir el tamafio
de una particién sin destruir su contenido, pero
se trata de utilidades avanzadas. Si cuentas
con una de ellas, lee atentamente la documen-
tacién para saber cémo usarla.

Después de crear o modificar las particiones,
deberds reiniciar el sistema. Si has creado una
nueva particion, ten presente que las unidades
habran reorganizado sus letras de identifica-
cién para dar cabida a la nueva particion. Esa
nueva particion atin no se puede usar, pues no
tiene formato. Deberas darle formato v, a conti-
nuacion, ya podrés usarla normalmente.

Incluso sin salir de Windows, la
variedad es notable: Windows 3.x,
Windows 95/98/Me, Windows NT,
Windows 2000... Existen otras
alternativas: DOS, Linux, Be0s...

5MS-DOS - FDISK

Opciones de FDISK
ivco duro® 1
ignientes ope fones:
1o a d

na partic

n o una un
cer la i

rtic 1 actiua
una perticida o unidad Hdgica de DO
4. Mastrar inforsacion sok la particion

Escriba el nérero eleccidn:

[11
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El disquete de inicio
I

Cuando trasteas con el disco duro existe siempre la posibilidad de que alguna cosa vaya mal y llegues a un punto en el
que no puedas arrancar el ordenador. Para afrontar esta situacion, la mejor solucion es, sin ninguna duda, crear un
disquete de inicio que permitira arrancar desde la unidad A:. Este disquete contiene los programas de arranque minimos
para poder iniciar el equipo. Windows cuenta con la posibilidad de crear un disco de inicio adecuado para esta situacion.
El sistema Windows Me ya no soporta la posihilidad de crear un disquete de arrangue mediante el mandato format a:/s y
solo se puede crear un disco de inicio tal como te mostramos en estas paginas.

| Creardsco. |

s

Ve al menu Iniciof

1 Configuracién/Panel
de control. Haz doble
clic sobre el icono Agregar o
quitar programas. Pulsa so-

) bre la pestafia Disco de inicio
y pulsa el boton Crear disco.

P

Propiedades de Agiegas 6 quites proge
Instalar o desiretalat | Instalacion de \Windows  Disco de inicio {

Si tiene problemas al miciar Windows Millermium Edition
puede ubilizar un disco para miciar su PC. ejecutar
programas de diagnostice y corregr loz problemas

Para crear un disco de o, haga clic en Crear disco

Ciear disco

21
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Una vez creado el disco, puedes explorar su contenido
2 mediante un doble clic sobre Mi PC y otro dable clic so-

bre la unidad A:. Para manipular particiones necesita-

rés el programa FDISK.EXE, que se encuentra en el disquete,
y el programa FORMAT.COM gue aparentemente no esta. En

realidad, estd comprimido junto con otras utilidades, en el in-
terior del archivo EBD.CAB, y estard en su sitio cuando arran-
ques con este disquete. Lo mismo se aplica a los controlado-

res de la unidad de CD-ROM.

i Copia de segwidad de Miesosaft - [Sin i) =101 x|

HACER COPIAS DE SEGURIDAD

En versiones anteriores a Windows Me, el programa de copias de
seguridad de Microsoft estd disponible como un componente de
instalacién mas del sistema. Sin embargo, en Windows Me hay
que buscarlo e instalarlo independientemente. El archivo de ins-
talacion se encuentra en el CD-ROM del sistema Windows
Millennium, en la carpeta /add-ons/msbackup. Haz doble clic
sobre el archivo mshexp.exe para iniciar la instalacion. Una vez
instalado, se accede al programa de copias de seguridad me-
diante la ruta Inicio/Programas/Accesorios/Herramientas del sis-
tema/Copia de seguridad. Consulta la ayuda si necesitas mas in-
formacién sobre su funcionamiento.

Hisbae Ecin Mer Hewamienas Apyda Ny
) | O R = e L
Copade .@fﬂ;ﬂ'{ Restausar |

Trabaio de copia de seguridad

S E—
=l [sintindo -

Copia de segundadde (= Togos los ichivos seleccionados © Archivos nuevos y modiicadas

Escritonio Noribre. Tamafo | T
= ks MIPC AL Mipe Carpel
0 C ﬁnadf; Carpel
w Od=a 0
+ (2B Redes
T 2]
Donde hacer la copla de segundad Como hacer la copia de segundad
Tors] [achiva =l E%j] [Comprobar Compri, Ped dalos
C-\MyBackup gic _SJ r Opcionas

Paia obtene Apuda, previone F1
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Instalar un sistema operativo
I

Una vez instalado el Selector de sistemas, el primer paso es agregar un sistema operativo. Para acceder al programa, ve a
Inicio/Programas/DATA BECKER/Selector de sistemas/Selector de sistemas. EI programa arranca automaticamente con la
ventana Editar mend de inicio desde donde se pueden agregar nuevos sistemas operativos e instalar el menii en el destino
que prefieras. Es una buena idea instalar el menii de inicio en un disquete de inicio si quieres probar diversas posibilidades;
asi, con sdlo cambiar de disquete podras tener configuraciones distintas.

El primer paso es En esta ventana se muestra la informa-
1 agregar el sistema 2 cién disponible sobre cada particién: Nr
operativo gque ya tie- es el nimero de particiones encontradas,
nes instalado. Para ello, pul- empezando desde O; HD es el identificador del
sa Agregar. En la ficha disco duro (80 para el primero, 81 el siguiente,
Sistemas aparece el sistema etc.); ID indica el tipo de particion; act. sefiala si
operativo instalado. Pulsa la particién estd activa; Tipo de particién aporta
Aceptar para gue este siste- detalles sobre la particion, por ejemplo si es del
ma se integre en el menu de tipo FAT32; finalmente, Tamafio (MB) indica el
inicio. Vuelve a pulsar tamafio de la particién en MB.
Agregar para ver la informa-
cién sobre particiones. Para La tercera pestafia, Herramientas, cuenta
ello, en la ventana siguiente, 3 con la opcion Instalar un sistema opera-
pulsa la pestafia Particiones. tivo para afiadir otros sistemas, pero ade-

mas dispone de algunas ins-
trucciones (tiles. Reiniciar el
ordenador permite probar el
menU de inicio después de rea-
lizar cambios y ver las modifica-
ciones. Iniciar desde la unidad
A: sirve para iniciar el sistema
desde un disquete. Si dispones de més de una
unidad de disquete, el programa mostrara una
nueva linea rotulada Iniciar desde la unidad B:.

INSERTAR WINDOWS 9X/ME

Una vez instalado el primer sistema operativo, la instalacién de sistemas sucesi-
vos siempre sigue el mismo proceso. Inicia el Selector de sistemas y selecciona
el botén Agregar. En la pestafia Herramientas, selecciona la entrada Instalar un
sistema operativo y activa el botén Instalar para actualizar el meni. En este mo-
mento, el programa oculta la particion principal existente para que puedas crear
otras particiones principales donde instalar otros sistemas operativos. Reinicia el
ordenador y en el ment apareceran dos opciones: tu primer sistema operativo y la
opcion Instalar un sistema operativo. Selecciona esta segunda e introduce el dis-
quete de inicio. Pulsa Intro para confirmar. A continuacion, escribe FDISK para
ejecutar el programa de particiones y selecciona suceswamente Crear una parti-
cion o una unidad légica de DOS y Crear una particién primaria DOS. Reinicia el
equipo y da formato a la nueva particién con el mandato format c: /s. Ahora copia
todos los archivos del disquete de inicio en la nueva particién con el mandato

Wmme copy a:*.* c: y reinicia de nuevo. La nueva particion ya puede iniciar el equipo y

Milenmiur puedes instalar en ella el nuevo sistema operativo.

Edition
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El campo Método abre-
5 viado permite asignar
una tecla de acceso di-
recto asociada a esta opcion
} del menu, de modo que con
sélo pulsarla activaras dicha
opcién. El campo Asignar un
ID activo a este sistema antes
de iniciar esta siempre activa-
do por defecto, y sirve para definir la particion
activa que usara el sistema para iniciar. Debe
estar siempre activa para Windows 9x/Me y MS-
DOS, y puede desactivarse para Windows NT u
0S/2, aunque no es necesario. El campo Inicie
esta entrada tras el tiempo de espera indica
que una vez transcurridos 30 segundos, se se-
leccionara automaticamente esta opcion en el
ment. Este campo sélo estara activo para una
de las opciones del menu de inicio.
ment de inicio se en-

7 cuentra una segunda
pestana, Propiedades del me-
nd, gue permite configurar pro-
piedades que se aplican al me-
nd en su conjunto. El campo
Destino de instal. indica dénde
se instalard el menl que estas
configurando. La Contrasefia sirve para proteger
los cambios. Atencion: un usuario que no co-
nozca la contrasefia podré usar el mend; sin
embargo, no podré modificarlo. El campo
Confirmar es para que vuelvas a escribir la con-
trasefia. Espera (seg.) indica cuénto tiempo es-
pera el menl a gue el usuario seleccione una
opcion. Tras ese tiempo, si no se elige nada, se
ejecutard la opcidn predeterminada.

En la ventana Editar

De nuevo en la ventana Editar mend
4 de inicio, pulsa el hotén Propiedades
para acceder a las propiedades de la

opcién del mend seleccionada. El primer

’ campo, Nombre de ent., te permite escribir
el texto que quieres que aparezca en el menu
al iniciar el equipo. El campo Contrasefia es
para introducir una palabra clave que sera
necesario conocer para activar esta opcion en
el mend de inicio. El campo Confirmar sirve
para que vuelvas a escribir la contrasefa; asf,
al escribirla dos veces, el programa se asegu-
ra de que la has escrito correctamente. jNo
olvides la contrasefia o no podras usar esta
opcion del men( posteriormente!

-

A partir de la ventana Editar mend de
B inicio, selecciona la entrada que quie-
ras configurar y pulsa el botén

Propiedades. En |a ventana de propiedades,
pulsa la pestafa Particiones visibles. Aqui
puedes configurar qué particiones quieres
que sean visibles para el sistema operativo se-
leccionado. Las particiones que marques co-
mo ocultas no seran visibles ni accesibles pa-
ra este sistema operativo, de modo que
tampoco podré destruir accidentalmente los
datos, mientras que las particiones visibles
podran ser usadas normalmente. Por ejemplo,
podrias configurar una particion para que sea
vista desde varios sistemas operativos para
compartir datos y ocultar el resto para que
ninguno interfiera con los demas.

8 opcidn Infermacién/Unidades para co-

nocer cuales son las unidades disponi-

bles en tu ordenador. En esta lista sélo apare-
cen las unidades configuradas correctamente
en el BIOS de tu equipo. De cada unidad se
detallan los parametros fisicos (tipo de uni-
dad, numero de cilindros, cabezales, secto-
res, blogues y también la capacidad). Debes
saber que esta ventana es solo informativa, es
decir, no se puede hacer desde ella ninglin
cambio. Cuando hayas acabado de consultar-
la, pulsa el botén Aceptar que te permitira re-
gresar a la ventana principal del programa.

En el mend de la aplicacién, pulsa la
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CAMBIAR DE SISTEMA OPERATIVO |

INSTALAR LINUX

La instalacién de Linux es distinta a la de Windows, pues incorpora su propia uti-
lidad de arranque (LILO). Si tienes una versi6n antigua, su instalacién debera ha-
cerse en los 1.024 primeros cilindros del disco duro. Lo mejor es contar con un
segundo disco, al que debes suprimir todas las particiones con FDISK en el si-
guiente orden: unidades légicas, particiones extendidas y particién principal.
Cuando no quede ninguna particion en el disco (Linux creara su propia particién),
activa la instalacion del SO. Cuando ésta haya finalizado, abre Selector de siste-
mas y selecciona, en Propiedades del menti de inicio, la unidad A: como destino
de la instalacién. Pulsa Agregar, selecciona la entrada Linux en Particiones y pul-
sa el boton Instalar para actualizar el mend. Al reiniciar el equipo, selecciona
Linux en Selector de sistemas. Se abrira el DOS con un intérprete de mandatos
de LILO boot. Escribe Linux y pulsa Intro para iniciar este sistema operativo.

Jugar bajo DOS

El sistema operativo MS-DOS divide la memoria RAM en dos zonas claramente diferenciadas: el primer megahyte, que se
divide a su vez en memoria convencional (los primeros 640 KB) y la memoria alta (los 384 KB restantes), y la memoria
extendida (el resto de memoria instalada). El propio DOS usa para su trabajo los primeros 640 KB, de modo que para que los
juegos disefiados para DOS funcionen correctamente, es preciso liberar el méximo de espacio de esta zona.

Para colocar el méaximo
de programas en me-
moria alta y liberar me-
moria convencional, cambia ‘

Abre el archivo config.sys con un editor
] de textos. Si estds en DOS, usa el man- 2
dato edit. El programa que administra la

memoria extendida es emm386.exe. Si a con-

tinuacion colocas el pardametro ram (como en
la imagen), la memoria se tratara como expan-
dida (EMS). Si tu juego requiere memoria ex-
tendida en lugar de expandida (del tipo XMS),
cambia este pardmetro por noems, asi:
device=c:\dos\emm386.exe noems.

Para conocer la memoria disponible,
4 desde el DOS escribe el mandatc mem
y pulsa Intro. En |z informacién que
aparece se detalla la memoria disponible y la
memoaria libre de cada tipo. No te extrafie que
aunque tengas mds de 16 MB de memoria, el
DOS marque como memoria EMS libre sdlo
16 MB como méximo: debido a su programa-
cién interna, el DOS no puede acceder a la
memoria que se encuentra mas alla de los
primeros 16 MB.

cada instruccién device por
devicehigh. Es probable que
alguno de los programas siga
en memoria convencional por
necesidades del sistema, pero
asi te aseguras de que suban a la memoria
alta todos los controladores posibles.

Un proceso parecido debe
3 llevarse a cabe con el ar-

chivo autoexec.bat. En es-

te caso, para subir programas a ‘
la memoria alta, escribe delante
lh. Por ejemplo: Ih c:\mouse\
mouse.com. Sj tienes varios con-
troladores de dispositivos, es probable que la
memoria alta se llene y no guepan fodos. Es nor-
mal: jel DOS hace lo que buenamente puede!
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Acrobamas aereas
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I VOLAR SIN MOVERSE DEL SITIO. CONVERTIR EL MONITOR DEL ORDENADOR EN UNA VENTANILLA ABIERTA
EN EL CIELO, A 10.000 PIES DE ALTURA. CONOCER LA COMPLEJIDAD DEL MANEJO DE LOS AVIONES E
MODERNOS. ESTAS SON ALGUNAS DE LAS POSIBILIDADES QUE NOS PERMITEN LOS PROGRAMAS DE VUELO
POR ORDENADOR, UN GENERO CLASICO DENTRO DE LOS VIDEOJUEGOS. i

|

de los géneros de videojuegos mas anti-

guos. Ademas de su presencia en el mer-
cado de videojuegos, la simulacién ha estado
siempre presente en el dmbito de la aviacion
militar y civil pues re-
sulta muy
conveniente
y, sobre to-
do, mas econo-
mico que utilizar

i- 0s simuladores de vuelo constituyen uno

aparatos reales. Al
principio, la potencia de los or-
denadores dictaba la calidad y el realismo. El
desarrollo tecnolégico llevado a cabo para
| construir esos simuladores ha contribuido
también a que los podamos disfrutar en los
PCs domésticos.

EL CLASICO ENTRE

LOS CLASICOS
Entre los simuladores
mas conocidos de to-
dos los tiempos se en-
cuentra, sin duda, la
serie Flight Sir
de Microsoft, un simu-
lador de vuelo civil del
que aparecen nuevas
versiones periédica-
mente. Este simulador
ha marcado la pauta y
ha establecido las nor-
mas de lo que debe ser
un simulador de vuelo
moderno y completo.

ulatot
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Lo més importante en este tipo de programas
es, sin duda, la simulacién de la fisica y el
compoertamiento dindmico de los aviones,
ademéas de la exactitud en la instrumentacion.

INTERNET: LA ALTERNATIVA

Otro aspecto gue con el tiempo se ha hecho
méas y més importante es el de los gréficos de
la simulacién, gracias a que la potencia de les
aceleradores graficos permite aspirar a mostrar
imagenes fotorrealistas. No obstante, todas es-
tas prestaciones tienen un precio, y es que los
simuladores de vuelo cada vez son méas com-
plejos y necesitan un hardware mas potente
para ser ejecutados en las mejores condicic-
nes. La comunidad de aficionados a los simu-
ladores de vuelo ha sabido encontrar en
Internet una alternativa gratuita a los simula-
dores de vuelo comerciales, de manera que
también podemos disfrutar de simuladores
complejos pero tras de los cuales se hayan un
grupo de programadores aficionados. En un
primer momento, las diferencias entre los si-
muladores comerciales y los gratuitos eran
muy grandes, pero Internet y las ganas de los
aficionados a este tipc de programas han con-
seguido reducir esa distancia. Como tantas
otras cosas gratuitas gestadas en la Red, el
usuario deberd poner ciertas dosis de esfuerzo
de su parte para suplir las carencias de estos
programas (facilidad de uso, documentacion,
etc.). Por este motivo presentamos en estas
paginas dos de los mas completos simulado-
res de vuelo civil gratuitos que se pueden des-
cargar de Internet {y que hemos recopilado en
el CD-ROM): SGI Flight Sim y Flight Gear.



SGI Flight Simulator

es una prueba clara de la rapida evolucion que, en los (ltimos tiempas,
ha experlmentado el género de los simuladores de vuelo. Creado a principios de los afios 90 ‘
como un divertimento por los programadores de la compaiiia Silicon Graphics, 0! /1 ‘
ha sido reescrito para OpenGL y trasladado al sistema operativo Windows (9x y NT). |
Un PC de hoy en dia tiene la misma potencia grafica que una estacian de trabajo Silican |
Graphics de aquella época, por lo que la compaiiia decidié ofrecer gratuitamente el simulador |
a todos los usuarios de ordenadores personales.

f se controla con el ratan, los
hotones del ratdn y el teclado. En este caso, y mientras llega un parche
para joysticks, el ratdn es el método de control principal. Moviendo el
ratén a izquierda y derecha controlamos el movimiento de giro del
avién. La inclinacién del morra del avidn (arriba y abajo) se controla
maviendo el ratdn: alejando el ratén el morro bajard y acercandolo, su-
bird. Para realizar giros coordinados se utiliza al mismo tiempo el movi-
miento de los alerones (ratdn hacia la izquierda y Ia derecha) y el de los
timones de direccidn. Estos se activan con los botones izquierdo y dere-
cho del ratdn, a razdn de un incremento con cada clic. Si qgueremos vol-
ver los timones de direccidn a una posicién centrada, se deberd pulsar
el hotdn central del ratdn.

(N0 ACROBACIAS AEREAS |

! Va ‘e lnicio. Al ejecutar S0
oht Simuiator se pueden afiadir
argumenras gue modificaran al-
gunas de las caracteristicas de la
simulacidn. Para ello hay editar el
archivo .bat que efecuta Ia simu-
lacidn y aiiadir los siguientes ar-
gumentos (por ejemplo, /20 -h),

': Se utiliza un HUD (Heads Up Display, Ia instrumentacion se refleja en
la cabina del piloto) en vez de los paneles de control,

1= 8e inicia una versién multijugador que permite a varios ordenadores
luchar entre ellos en un combate aéreo.
-:: Permite participar en un juego multijugadoer como espectador, a pan-
talla completa desde uno de fos aviones o desde /a torre de control.

: La actuacién durante el vuelo se guarda en un fichero externo en vez

de enviarse a la red (durante una partida multijugadar).
-: Se repite la actuacion del vuelo guardada en el fichero externe (du-
rante una partida multijugador).
-1: Evita que la resolucion de pantalla sea por defecto 640x480 y utiliza Ia
resolucién de Windows por defecto.

- - Incrementa la potencia def motor.
- : Disminuye la potencia del motor.
: Extiende o retrae el tren de aterrizaje.
y |- Extiende (F) o retrae (f) de forma incremental los fiaps.
- Uy : Extiende (C) o retrae (c) los spoilers.
: Y "erecho: rota la vista del piloto en incremen-
tos de 5°.
/ ; ¥ : - Cambia Ia vista frontal por Ia vista trasera.
: Cambia el punto de vista desde I cabina del avign a Ia torre de control,
: Disminuye el campo de visién de Ia torre de control, haciendo que el
avign se vea mas cercano.
- 1: Aumenta el campo de visién de la torre.
%, , 0 - reinicia el juego y devuelve a la pantalla de seleccién de avién.
|- Dispara un cohete. Los cohetes no son dirigidas, siguen una trayecto-
ria balistica y cuentan con unos diez segundos de combustible.
: Dispara un misil Sidewinder.
¢: Dispara el cafidn,

= ===
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Primeras

%

%Iecciones con SGI Flight

Para pilotar un avidn, es imprescindible conocer su funcionamiento; y los procedimientos que hay que seguir para llevar a
caho con éxito las maniobras de despegue y aterrizaje. A continuacion se explican brevemente.

Vuelo. Para pilotar un

Inicio y despegue. Al iniciar el programa se muestran dos
] pantallas de ayuda. En la primera se ofrece informacion

sobre el programa; y en la segunda se describen los avio-

nes disponibles: una avioneta Cessna 150, un avién de pasajeros
Boeing 747 y varios aviones de combate. Tras seleccionar la
Cessna 150 (pulsando 1), nos encontramos en la cabina del
avion, cerca de la pista de despegue. El motor ya estd encendido,
por lo que s6lo habra que darle potencia para que el aparato em-
piece a rodar por la pista. Pulsando la letra s tres o cuatro veces,
el avidn empieza a rodar; pero antes tendrés que haber pulsado f
un par de veces para extender los flaps de la avionela. Las ma-
niobras en tierra se realizan usando el timén de direccion, que
nos ayudara a encarar la pista de despegue de manera correcta.
Una vez situados, hay que pulsar s hasta gue el mator alcance la
maxima potencia. Cuando la velocidad pase de los 50 nudos (50
knots), hay que acercar suavemente el ratén hacia nosotros y el
avién empezard a elevarse. Una vez en el aire, a suficiente altura

avion se combinan los

cambios de orientacién

de las superficies de vuelo con la potencia del
motor. EI motor proporciona el empuje inicial
que hace que el aire recorra las superficies de
control de vuelo. El piloto, usando los mandos,
varia el angulo de ataque de las alas, su super-
ficie y perfil (por ejemplo, al extender los flaps),
de manera que el avién maniobra en el aire. A
través del movimiento del propio avion, las ven-
tanas al exterior y los instrumentos, el piloto re-
cibe informacién que le permite saber en todo
momento el estado del aparato. Es importante
observar los indicadores de Potencia, mostrado
sobre un porcentaje (100% equivale a maxima
potencia); Velocidad del aire, en este caso
equivale a la velocidad respecto al suelo;
Descensofascenso, mostrado en pies por minu-
to (fpm); Fuerza G., que indica la aceleracion
vertical (al llegar al limite, se ilumina el indica-
dor G-LIMIT.

y estabilizados, pulsaremos de nuevc f para retraer los flaps.

Aterrizaje. Para aterrizar es muy impor-
3 tante estar bien encarado hacia la pista y

estar descendiendo a no mas de 600
fpm (pies por minute) con las alas niveladas y
el tren de aterrizaje y los flaps bajados. Es con-
veniente probar primero con los aviones lige-
ros, ya que un avién de pasajeros como el
Boeing 747 tiene grandes inercias debido a su
tamano y peso que hacen del aterrizaje una
maniobra complicada. Los buenos aterrizajes
son premiados con 100 puntos, y esa puntua-
cion (que puede ir de 0 a 100) determinara la
cantidad de combustible que sera cargada en
el avidn tras el aterrizaje.
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Proyecto Fight Gear Simulation

| Este es un simulador de vuelo gratuito que ha sido desarrollado "en comunidad". Esas son las premisas hasicas de Flight
| Gear, una simulacién de cédigo ahierto que crece dia a dia gracias a las contribuciones que hacen los propios usuarios.

by 1;:3‘ .f'm!‘:'m'i':mﬁ ‘ “‘_ ‘  Graficos OpenGL. Debido a que, por su |
ﬂ | concepcion, Flight Gear es un programa
L' multiplataforma, utiliza OpenGL (todas
las versiones de Windows, desde Windows S8,
soportan este subsistema), pero ademas hay |
que disponer de los controladores de pantalla
adecuados. Cualquier controlador actualizado
de pantalla para Windows 9x o Me de una tar-
jeta aceleradera gréfica soportara sin proble-
mas los gréficos de Flight Gear.

[, | Instalacién de escenarios. En la direccién de Internet

' |http:llﬂightgear.sourceforge.netlDownIoadslworld-sce-

nery.html se puede acceder a todos los escenarios dis-

ponibles para Flight Gear. Basta con hacer clic en el lugar
deseado sobre el mapa de imagenes que se muestra en la péa- {
gina web. Los archivos descargados (de extensién tar.gz, pue-
den abrirse con el programa WinZip o similares) deben extra-
erse en el directorio \Scenery de la carpeta donde se haya
instalado el simulador Flight Gear.

[~ | Documentacion y ayuda. La documentacion del simula-
| | dor Flight Gear consta de numerosos documentos que
~_seinstalaran en la carpeta \Docs del directorio donde se

haya instalado Flight Gear. Es importante mantener esa es-

tructura, ya que los ficheros de ayuda del directorio HTML po-
drén ser accesibles desde el ment HELP de Flight Gear.

Destacan también el documento getstart.pdf (directorio PDF),

que contiene informacion acerca de los primeros pasos con

Flight Gear. Por otra parte, en el sitio web de Flight Gear

(http://www.flightgear.org) se ofrece informacidn y recursos

que amplian lo que se explica en estas paginas.

. Tras iniciar el programa, se cargara la situacién por defecto, que corresponde a
T s il un aeropuerto en Arizona. EI método de control por defecto es el joystick (si se
dispone de un conjunto de controles de vuelo completo asegiirese de que esti
correctamente calibrado). EI men( que aparece en la parte superior de la pan-
talla permite acceder a diferentes conjuntos de opciones:

lle: Salvar y cargar la situacion, capturar la pantalla o volver a la situacién por
defecto. Vicw: Muestra u oculta el panel de instrumentos y activa el antialia-
sing para el HUD. Lrnvironment: Muestra el ment Goto Airport. Se debe introdu-
cir el ID del aeropuerto deseado. /1/topilot: Determina las opciones (altura, velo-
cidad), asi como la gestién de los puntos de paso (wayponts). Help: Muestra el
fichero de ayuda (si se instalaron los documentos de ayuda).
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Un panel para cada cosa

cuenta con un
buen niimero de paneles que informan al jugador de la

z situacion en la gue se encuentra, del estado del aparato,
etc. En un primer momento la gran cantidad de indicadores

L puede resultar abrumadora. Aquf se los explicamos.

’ F Como cualquier buen simulador,
|

Ademds de una escala de veloci-
dad, los segmentas e colores in-
dican los rangos de velocidad
normales con los flaps retraidos

[ (color verde), con elios extendi-

| dos (color blanco), sdlo a gran al-
i titud (color amarilfo) y Ia veloci-

' dad méaxima (color rojo).

|

Indicator e piro: Al alinear el e
modelo del avién con las marcas | e 160/ 100
P : W”
se ayuda al piloto a realizar "giros /

estandar” (por ejemplo, alineando
con la marea inferior se consigue
un giro de 360° en dos minutos).

|
|
|
|
l

rumbo: Sefalael
rumbo que srgue Ia nave.

aparato subie o baja (en cientos
de pies). ]
ono.

l

! La aguja mdfca rapfdamenre s.r el
|

|

|

] 10 contioles: Timon, potencia, etc.
{

vuelo largo.

Teclado numeérico (actlvado eI Blog Num)
Bajar potencia
Subir potencia
Timén izquierda

nter Timén izquierda
Centrar controles
Activar frenos de ruedas
Pausa

;400‘

fesp!egaﬂog

cién VOR emisora.

L - Indicador de las revolucio-
nes por minuto del motor. EJ seg- (A

menta de color verde indica las re-

voluciones recomendadas para un

nelio: Indica la altitud sobre
* ¢f nivel del mar en miles de pies.

s orliicia: Indica el ca- [ L i
becea abajo o arriba yelladeode | (COMM 1y Z): Para las
[as alas con respecto al horizonte. comunicaciones con la

torre de control.

- muestran I H

; ! Permiten la navegacidn a través
| de radiofaros.
|3

deswacrén del rumba de Ia esta-

. Seffala si estd activado e/

- Muestra
el rumbu di- pilata automatico.
recto hasta el
radiofaro.

Con eI plloto automatico activado
Ajustar altitud
Ajustar rumbo
Ajustar potencia

Nota: Existe una referencia completa de los coman-
dos de teclados en la pagina web http://www.flight-
gear.org/Docs/InstallGuide/FGShortRef.pdf.
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Reproducir Vid

DE PELICULA Y SIN HARDWARE

EL VIDEO TIENE LOS DIAS CONTADOS. MIENTRAS ESPERAMOS QUE LAS GRABADORAS DE DVD SE POPULARICEN,
EXISTE OTRO FORMATO ALTERNATIVO: EL VIDEO CD. ESTE SISTEMA NO TIENE LA CALIDAD DE UN DVD, PERO Si LA
VENTAJA DE QUE TUS PELICULAS FAVORITAS NO PIERDEN CALIDAD CON EL PASO DEL TIEMPO. UNA GRAN VENTAJA.

CD (VCD) es una versién primitiva del

Algunos dicen que, en esencia, un Video
DVD. Si bien la calidad de un VCD no tie-

ne ni punto de comparacién con la de un DVD,

por lo menos el formato digital asegura que la
pelicula no se corromperé ni perderd defini-
cién. El proceso consiste en transformar una
pelicula al formato MPG para gue un ordena-
dor o un lector especial pueda leerla. Un com-
pacto puede almacenar unos 70 minutos de
Video CD, por lo que una pelicula tradicional
suele ocupar, como minimo, dos compactos.
Este formato fue introducido por Philips y Sony
en 1993, Si bien en Occidente el nuevo forma-
to no llegd a cuajar, en Asia, donde aln habia
muchos hogares sin video, este nuevo formato
arrasé y actualmente, a pesar del DVD, sigue
siendo muy popular. En China se manufactu-
ran unos dos millones de reproductores de
VCD y hay una gran cantidad de tftulos que,
para los interesados en cine de Hong Kong o
animacién japonesa, son una auténtica mina.
Otra de las grandes ventajas de los Video CD
es, por supuesto, el poder grabar tus propias
peliculas en este formato para guardarlas en

un formato mucho mejor. Sélo necesitas una
tarjeta capturadora, el uso de ciertos progra-
meas que se encuentran facilmente en la Red y
una grabadora de CD. Y esc es un gran proble-
ma para la industria cinematogréfica, ya que es
posible entrar en un cine con una video-
cémara, grabar la pelicula y
después pasarla a VCD.
No hay que ser un gran
experto para darse
cuenta que en Internet
estoesun
auténtico ne-
gocio y que los
fans més acérri-
mos ya no tie-
nen por qué
esperar a que

su pelicula favori-
ta aparezca en video.

Ademas, en la Red es relativamente sencillo
encontrar peliculas o archivos en este formato.
Si tienes curiosidad y, lo més importante, una
buena conexién, podrés pasar horas ante la
pantalla de tu ordenador viendo cine.

@1
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[MAGEN Y SONIDO

El cine en casa
!

El hermano pequefio del DVD, como algunos llaman al Video CD, tiene una ventaja obvia sobre el video tradicional: si bien la
calidad no es superior, por lo menos el usuario si tiene la seguridad de que la pelicula no se deteriorara con el paso del
tiempo. Para ejecutar este tipo de archivos existen diversos programas, pero hemos escogido QuickVCD, una aplicacion que
se hasa en Windows Media Player para visualizar los videos, asi como en otros formatos de video. No es dificil de usar, se

maneja como un reproductor

normal y es muy sencillo acostumbrarse a él.

- PRepreductor de Windows Media
{,.7 m Copyright [C) 1992 2000 Microsoll Corp.
Versign: 7.00.00.1958
Id. del producto: 53199-837-6218505-04483

el

Ten en cuenta que cuando instales el
3 programa, el instalador te advertiréd que

necesitas la version del Windows Media
Player 6 o superior.

i,

1 Pleass Note that QuckVCD Plaper requires Windows
_'.'J Media Playe: 5 or newer akaady installed in your
Windows For tuther detalls read "QHelp bip” aftar

installation,
(c] 2000, Irvan Zakwet (mrasnz@mai com]
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Si tienes mas de una unidad de CD-

5 ROM como, por ejemplo, una grabadora
o un lector de CD, aseglrate de colocar

el Video CD en el que tenga la D o E, que es

donde el programa buscara el archivo de video.

-~ .
Select a media file ... '
Buscaren |y Mpegay > ; ]
EIMiPC =]
L] Avse0t = Disco de 3% [&)
@ ()
&= D)
o) Audio CD (E:)
i
&) Addams_family_values_disc_1__
|l Entonno >
Nombre de archiver | 1 Abiir !
Tipode aichiwos:  [All Media files [* dal.". avi".qt" mpeg. . mpg) 7| Cancelar I

Antes de instalar QuickVCD, aseglrate
1 cudl es tu versién de Windows Media
Player. Para ello, ve a Inicio/Programas/
Accesorios/Entretenimiento/ Reproductor de
Windows Media. En Ayuda/Acerca de
Reproductor de Windows Media podras ver
qué versién estas utilizando.

2 en cuando recibas mensajes camo el

que aparece en la imagen cuando haya

nuevas actualizaciones de Windows Media.

Puedes ir actualizandolo, o usar el Windows

Update que encontrarés en tu navegador.
_—

Administrador de configuracion de Windows Media [ ]

Enest i hay deponble una actuaizacion de Windows Meda. ¢ Desa achializa shora?

(o 0

De todos modos, es posible que de vez

Tras la instalacién, ya puedes ejecutar
4 el programa. Veras que, externamente,
es muy parecido a Windows Media.
Para ejecutar el Video CD que ya tendrés en
tu lector de CD-ROM, sdlo tienes que ir a
Archivo/Play VCD, o pulsar Control+V.

™~ Quick¥CD Player ¥3.0
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Solo tienes que pulsar Control+V para

B que se inicie la reproduccion. Si quieres
aumentar la pantalla, hazlo en el menu
Size, donde puedes configurar la visualizacion ‘
al 50, 100 o 200%. Puedes poner la pelicula

a pantalla completa pulsando la tecla F8.

Los controles no tienen ningun tipo

7 de misterio. Puedes hacer una pausa,
detener o avanzar la pelicula usando

la barra hasta liegar al punto gque te interesa.
También puedes modificar el volumen en el lado
inferior izquierdo.

i,

‘[.iulckV[:D e:\mpegaviavseq0l dat
File Action Size Contestbeny Help

—— E‘J.. - e e e

RTINS B S

Bepioduci/Pausa
Detener

Duadac :nmu :

ol

] |dioma
—Eigtnlr Flecha amba

Bajar  Flecha abaio

Siencio [
L
-

BTV SO e
Zoom »
Propiedades
Eptadisiicas

g rlmasAs ¥

Qpcmu

S T TR I Det e del perr

- ! : By
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Entre esas opciones esté la de hacer una
]U pausa en la pelicula o ajustar el volumen.
Incluso, si la pelicula lo permite, puedes
cambiar de idioma. En Zoom también puedes
aumentar la pantalla como mas te guste.
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File Action ! Size CortextMenu Help
[T v Defaul100% F8 ;
Half 5% F&

Double 2005 F7

Fill Seieen  F8
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LA CALIDAD

DE LA IMAGEN
La resolucion de un
DVD es de 700x480,
mientras que la de un
VHS suele ser de
300x360. Por su parte,
la de un Video CD se
aproxima mas a la de
un video, y suele ser es
de 352x288 en formato
PAL y 352x240 para el
formato NTSC.

Si el Video CD tiene

L‘;[lumk‘ll?l] o \mpegaviavseqOl dat

Ele  Acton Size [oniestMenu Help

8 mas de un seg-

mento, puedes

saltar a uno de los mas
avanzados pulsando

tan sélo el nimero que {
te interesa. Ademas, en

el apartado Action,
puedes decidir si quie-

[y
Pause
Stop

res que la pelicula se
reproduzca de forma continua
0 lo haga de forma aleatoria.

Es posible acceder a

9 gran parte de las opcio-
nes en Context Menu o
pulsando sobre la pantalla con

el botén derecho de tu raton.
-

Flay Loop
v LContinuous CD Track Play

T

.ﬂ — > - e e - e B
e owowom | H : off /J

Rk

{_"-'_Elu;ckVCl) ¢ \mpegaviavseql] dat
Ble Actien Zwe ConfedtMenu Help

L niann

{dioma
Wolumer

Guardar come...

| i |

200m
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Ayyda
Acerca de

Farialla complel s

Propiedadss
Estadislicas
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Opciones...
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|__REPRODUCIR VIDED CD IMAGEN Y SONIDO

-

COMO CONSEGUIR
VIDEO CD

Los archivos en forma-
to Video CD estan dis-
ponibles en algunas
tiendas especializadas,
pero es mas sencillo
conseguirlos en
Internet. Hay tiendas
especializadas que las
venden, e incluso algu-
nas los alquilan.
Ademas, hay paginas
donde puedes encon-
trar algunas de las ulti-
mas peliculas en este
formato que puedes
bajarte de la Red para
ver tranquilamente en
tu equipo.

_,r‘uuutk‘n‘ul e \mpegaviavseqUl dat

Fie Action Size Mm»ﬂdmu Help

I’p“.;a« W BB

Si tienes interés en la pelicula o en uno
1 ] de sus segmentos, sélo tienes que selec-
cionar Guardar como de ese mend. Esta
operacion te permite escoger la ubicacién de la
copia (aungue ten en cuenta gue tardaré bas-

tante ya gue son archivos muy grandes).
i,

Copiando...

ik 3

AVSEQOT.DAT
De "Mpegav” a 'Cine"
e
Quedan 136 mirutos

En las Estadisticas es posible observar
13 la velocidad de los cuadros, la velocidad
actual y si estés visualizando alguna pe-

licula desde la Red en formato stream. Tam-
bién veréas los datos relacionados con la Red.

[Estadisticas
Video —————

Cuadios omitidos: ]D

Velocidad de cuadros: '-24.-‘39 ;
Velocidad sctual {2437
Red B
Pratocola:

Cotreccidn de erores:
Ancho de banda:
Paquetes recibidos:
Paquetes recuperados:
Pagueles perdidos:
Calidad [meda 303}

des ajustar el volumen
de un modo concreto,

]4 En las Opciones pue-

4 _f modificando, si lo deseas, el
balance de los altavoces. Ademads, puedes de-
cidir si quieres gue se reproduzca una sola
vez o que la reproduccién sea continua.

i,
Opciones [2]x]
Pioiodlecidn | Avaraads |
Yolamen Balarece
e SR T o |
2 jrn‘uﬂj.xtla - & forasfaras ¥ .
L — ———— ——ae - e - rerres- ]
Aeproducolin - |1 Videa' = == —
C Pmodicr [ o zon (OS] |
€ Repelicién contita |
Aceleiacitn de haskyare
I™ Rebobinat al tetrinat |
g e e x { Ninguna {I Total
v | Cancele | i

En los campos Clip y Detalles, de |a op-
1 2 cion Propiedades, podrés ver algunas
opciones y caracter(sticas de la cinta,
mientras que en la pestafia Avanzadas podrés
ver qué filtros se estan usando.

[Piopicdades

Cip | Detaltes Avanzndui
&)

Filyes ap MPEG Audio Decoder &
o MPEG Video Decoder j
%

Video Renderer
W plug

Propiedades l

[ Instalado | Cddec

Codecs en
ig!

ELO

Configuracion uvmuﬁ-de-repmducniéh !
i Almacenandoenbifer- - - - - - - - e

i " Usar abmacenamisnto en bufer predeterminado

. !"Ahnmmrmbchr- $agundos de informacin.

Pmtocnlux* e
Habéitar el uso de los siglentes protocolos para |8 recepcidn de
Windows Media a bravés de una red

¥ Multicitusion
| ¥ Uop
{ I~ Usen pueto | para recibir datos UDP.
. W IcP

| @ TIP =
! " Gin peary '
| & Usan canfiguiacién proxy del explorador 1
! ™ Usar prozy Corfigurr operries del Bty |

f Nota si tiene un archivo abierto, deba volver & abritlo para
que surta efeclo cualquier cambic en esta pagina

Aceplar

~

Concelar | Aplgar |

Si sigues la ruta Opciones/Avanzadas/
1 5 Cambiar, tienes la opcién de Streaming
Video Media (para que puedas ver vi-
deo directamente desde la Red) y, ademas,
puedes configurar cuantos segundos quieres
gue se almacenen en el buffer o configurar
exactamente los puertos.
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Quick DVD

Si quieres tener otro programa para ejecutar tus peliculas, Quick DVD es exactamente lo que necesitas. Con una interfaz
atractiva y una utilizacién muy sencilla, es una buena alternativa para ejecutar tus peliculas. Ademds, el programa contiene
otras aplicaciones como la que te permite transformar archivos de subtitulos para poder visualizarlos junto a la pelicula o,
incluso, poder crear archivos de informacidn que QuickDVD pueda leer.

A pesar del nombre, este programa
1 también reproduce diversos tipes de ar-
chivos de video, como los tipicos AVI.
Para ejecutar la pelicula, pulsa el botdn de
Eject, se abrird un explorador y podrés bus-
car los archivos que quieras ejecutar. Haz clic

en Abrir para ejecutarlo.
.
| Choose File to Play. or Playlist to Load

L2l
5l 2l ) mm)

Buscaren | Mpegav
Avsogl | 4 MiPC
d &4 Disce do 3% (4]
@ [€)
@ o)
o) éd«nﬁ_lmdﬁs_,din:_{;p (£

@F
|54 Entonno

ol

1]

Antes de empezar 2 usar el programa en
2 serio, pulsa la tecla F12 para configurar a

tu gusto las opciones de teclado, unos ata-

Nombre da archiva {Avquﬂi
Iipade achivas  [Al Files

productor, pulsando los botones de
avance o retroceso puedes cambiar de
capitulo y con los botones superiores puedes
avanzar frame a frame,

3 Entre las opciones que ofrece este re-

.

jos muy Utiles para usar este programa. Ademas,
verds gue tienes muchas ctras cpciones.

WIPC
@ Dirce de 3 (&]
@ ©l

g E.I“ amibe_dine_2_1p (€]
i

| [T  cnllivged it it e sl

e 'Vi.l [ —

MICRODVD PLAYER

El programa MicroDVD Player tiene otras opciones ademds de la re-
produccién; por ejemplo, con el Subtitle Converter puedes adaptar
un archivo con subtitulos para que se vean junto a la pelicula. En
Internet es posible encontrar dichos archivos con el formato Sub

Viewer, SubRip o Sub Viewer 2.0.

Aparte de ejecutar archivos de video, o de incluir subtitulos, con la

E:’:’“Hm::ﬁ:““' aplicacién de MicroDVD Player, INI Editor, podras crear archivos
) ¥ v . . .
?;wﬁh-_mphm i con la informacién correspondiente a tus archivos. Es especialmen-
Cirasy o clowba it s te atil si quieres 'grabar los videos que bgjes de Internet en com-
Lipmeg SRS Lok pactos y que estén perfectamente identificados. Para crear una
Mako sus oryou sestine nueva ficha, sdlo tienes que ir a File/New, o pulsar el icono corres-
comect FPS rate belore e

gl pondiente en la barra de tareas.
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VISUALIZAR LOS DATOS ALMACENADOS

NAVEGAR ES MUY FACIL. NI SIQUIERA SE NECESITAN CONOCIMIENTOS DE INFORMATICA PARA SURFEAR ENTRE
LOS SITIOS WEB MAS INTERESANTES. PERO APROVECHAR AL MAXIMO INTERNET NO SOLO CONSISTE EN BUSCAR
LA TARIFA MAS BARATA 0 LA MAS RAPIDA, SINO QUE TAMBIEN DEBES REALIZAR UNOS PEQUENOS RETOQUES PARA
ADECUAR TU EQUIPO A LA NUEVA ERA CIBERNETICA. Y PARA HACERLO, HAY QUE RASTREAR LA CACHE.

de un PC es una de las caracteristicas que
hay que mirar muy bien antes de comprar-
se un equipo o a la hora de mejorar el que tene-
mos. El procesador y el disco duro son determi-
nantes, pero todos sabemos que un buen
equipo con poca memoria RAM no vale mucho
porque, ;de qué sirve el procesador
mas rapido del mundo si el resto
del equipo no estd a su altura?
El problema de la falta de memoria
RAM es uno de los mas habituales, y
quien mas quien menos ya tiene en
cuenta que debe adecuar el equipo
a sus necesidades. Pero
existe otro tipo de me-
moria, la caché. Su mi-
sion es hacer tu vida mas facil, so-
bre todo si sabes aprovechar sus
ventajas. Por ejemplo, si estas
conectado a Internet, en
la caché se almacenara la pagina
que acabas de cargar para que, si en un fu-
turo cercano quieres volver a consultarla, esté

La cantidad de MB destinados a la memoria

en memoria y vayas mucho mas rapide sin de-
pender del estado de las lineas telefdnicas ese
dfa. Es una opcién muy util y conviene tenerla
en cuenta para ajustar al maximo las prestacio-
nes de nuestro navegador.

Pero la caché también puede resultarte de
utilidad en otros campos, ya gue almacena las
Ultimas paginas visitadas, usa sus archivos
para recuperar alguna imagen perdida o para
no tener gue conectarte de nuevo a la Red,
asi como para controlar qué paginas han visi-
tado otros usuarios del mismo equipo.
También puede usarse para navegar off line,
es decir, sin estar conectado a la Red, si lo
que quieres es ahorrar algin dinero en la fac-
tura telefénica.

En los proximos ejercicios veras como incre-
mentar la caché, ademas de algunos trucos
para aprovechar la memoria del procesador.
También dispondréds de una utilidad para ras-
trear tu caché cémodamente, para que com-
pruebes que la memoria caché es una de
esas herramientas que, aungue no se le suele
hacer mucho caso, esta ahf para ayudar.
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Aumenta tu memoria de navegacion
gacion

La mayor ventaja de Ia caché de tu navegador es que te ahorra tiempo de conexion y aumenta la velocidad. Si tienes por
costumbre entrar en determinadas paginas y si ya tienes en la caché casi todas la imagenes, irds mucho mas rapido.
Ademas, si lo gue te interesan son los sitios web de datos y no quieres estar mucho tiempo conectado, puedes navegar por
todos ellos, desconectarte y dedicarle el tiempo gue guieras a esas paginas, navegando por los datos almacenados en la
memoria caché. Pero eso te obligard a aumentar los MB dedicados a esa funcidn. ;Como hacerlo?

= i

"~ | En la primera pestadia, llamada
2 General, pulsa el boton Configuracion
del apartado Archivos temporales de
Internet.

icrasofl”
SRl

Opciones de Internet.

.

[Opciones detntewe K|

Genetal | Segliidas | Conteride | Conesicnes | Progiamas | Avanzadat|

Pagina da nicio

Pusde cambiat la pAgina que utliza como paging de inicio

Diteceion

URL
Usar achual I WI Uurp‘r\aenhmcnj !

I
| iwww.m‘nlnmﬂ com/ie_intl/er/stat/default atp
|

1 Aichivos bemporales de lntenet

oy Las pagines visitadas s slmacenan en una carpela paa tenel
* @ Y acceto mas iapido cuando lo deses

Eliminat srofpvos ‘ ]

La carpeta Histonal conlane vinculos 2 les paginas va
visitadas para teres acoesa més (apido cuando fo deses.

20 E ﬂantl-lidnndl |

| Accestiiced |

Historial
| P

Dias que puede guardat las
phoines er Historat

Colotes | Fuentes. | domas

hceptar | Cancenn | v 4

Configuracion 7§ x] I
> Compeobar s hay nuevas veisones de las paginas guardadas
@ Cada vez que 12 virita la pagina
(" Cada vez que se inicia Intemet Explorer
C hutomaticamente

 Nurca

Carpeta Archivos temporales de Irtemat
' Ubicacion actuat  ©AWANDIOWSAT emporary Intemet Files\

Ocupar el nguienta espacio sn gaco

|
I
|
i
1
i
J| ARk
|

} [ 1502 ma
I R B T T T S O
Mover catpeta. er achivor ] Ve gbjetar [

| Aceptar l Canceim ‘

ko Elein Vet Eavolol  Hedansentes

Configuracion

~

23

Abre tu explorador, ve e oo B e SO
. = sl "“J"‘"“ e s Hit Cottea
1 al menu Herramlentas' Desccidn ajmﬁmmnuidwrdm . [litieds S AndPilwhis L e o st
v . MSNMsrgenge Sarvice
y escoge la opcidn ‘ [ rp—

En esta ventana podras
decidir si quieres que el
1 programa compruebe si
la pagina se ha actualizado v,
por lo tanto, necesitaras car-
gar algunos elementos nueves
0 aumentar la caché.

Si no te gusta la ubica-
cién de los archivos de
Internet o quieres que
la memoaoria

£ Cada voz qule 16 visia b pagina

€ Cada vez que se inicia Interet Explorat
 Automdcamerile

 MNunca

i Carpata Archivas temporales de Intemet
Ubicacion actual T \WINDOWSAT smporaty Intemet Files',

+ Doupar el siguiente espacio en geca’

- j | §3=] Mo

R R A R T S A

Maver ;ametaJ er archivor l Ver pbjetos ]

Aoeptar Cantcedar

2l

Comprabar st hay nuevat versiories de las paginas guardadas

Caché de tLI Buscar carpeta
Especifigue uha ubicacion pata los archivos temporales de
nav’egador il
esté donde
puedas con- S
= ] Windows -
trolarla, pulsa DGl A Usere 2
Buscar @ épplicalion Data
4 __| Catroot
CarPEta Yy s _J Command J
e5Coge una ‘_.J Config
. __| Cookies
neva ubica- 1 Cursors
cién para los __| Drwatson
£ + _#] Favoritos -
archlvm? de " | ,Ll-‘
la caché.

d

dor reserva para la cach

—! que aumentar el tamafio manualmente o
mover el cursar hacia la derecha y asignarle to-
do el espacio que creas necesario.

También puedes borrar
todos estos archivos, si
es que necesitas el es-
pacio 0 crees que no son ne-
cesarios. En la pestafia
Configuracion, en Archivos
temporales de Internet, pul-
sa Eliminar archivos.

Para aumentar el espacio que el navega-

é solo tienes

Eliminar archivos

/o% (Desea eliminar todos los archivos temporales de
? : ;
1N i carpsta Archivos terporales de Internet?

Puede eliminiar todo el contenido $in conexion que
se encuenitta almacenado focalmente.

I™ Elminar todo el contendo $in coneson’

~ Aceptar 1 Cancelat I

1
{407]
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Navega sin gastarte un duro
I

Navegar por Internet puede ser caro. Pero si una pagina te interesa mucho, la solucion es poderla consultaria sin estar
conectado a la Red. No obstante, hay que saber guardar esas paginas para poder revisarlas comodamente después, porque a
veces puedes guardarlo todo menos ese archivo, gue es el que realmente te interesa. Por lo tanto, hay que seguir un método.

Tenwmos 1158
VE@ curs, Intra an
£ — Aubitre Iulll!ll ¥

&k Iahom . an ncuarira

EN PORFADA U505 (Rl

1

Favoritos.

Cuando encuentres
una péagina que te in-
terese conservar para
navegar mas tarde, ve a
Favoritos/Agregar a

Cuando escojas donde
2 quieres guardarla
(puedes, por ejemplo,
crear una nueva carpeta),
aseglrate de marcar la casi-

lla Disponible sin conexién.
.

Ag;r-egar a Favoritos

" [Julls 1glasivs
umcda es da Valands,
¥ [Navaros] y ls que ne ve blan,
[$4nar 2001) Praparadsy, inas..,
Bigue Lune | v 1u 'don de mar's
* [GH] Lot Aarmanes biunden,
* [ Wall $irwat-Cinrra] Lave bajads,

, a4 Prasarto
1151303 por solo
197,350 D5, ¥ da régale
ol maletin du ransporie,

wlar du
[,.“ bl 1100
mara digitel y

Wabiam an un dale
product

9.995

nz‘:,:'.‘:.'.'.:u'.‘::;::::.‘:',.*;“ S AT |- § e égina a Favorit
wppilicidn iras | Timbabve, tres af 4 Ya a agregar la ina & | aYoIos.
- Comiarda |a Safaetividad, I l » p m 2 £,
JeToeten alatees o1e univengen  LeLlRedeel) selosn do bl ) Intaemat con ABSE ¥ o . -&c!ptﬂ
Locenmeara ——— | Pesiibsiid —yi
s Diepo : ‘ | ives |
Aqethe bt prade noa 10 IV isparibe sin conexier] Bersonalear.. Cancelar
§ ¥a tanamer log AT - =

- Nombre: ITena, infarmacion, servicios interactivos y eventos mul

Cinalionss i

* Configurar la siguisnis piging.
| Mombre  Tena, infomacién, sarvicios interactivas y ave

Dire
UAL: g Ao terraed)

Siesta favorilo conlisns vinculos 8 dtiag pw
‘qus esas péginas astén disponibles también sin

Si quieres controlar has-
3 ta el mas minimo deta-
lle de esta pagina, pulsa
Personalizar y un asistente
acudirg en tu

o« wu, na deseo disponer de esas péginas sin conexior]

ayuda. Desde

T l ‘E Tovetes de sy ds e g

Nﬁwmmh\mamddmﬁaad-m
o humero da

i e
<aibs_[Sigdonies | _ Concals_|

Elemenlos para smcmmzar

" Seleccione la casifa de verificacién pass cada elemento que desse
e il i

Para agegurarse de que liene los dalos actuslizados cuando
" liabaja mmtﬁ:m puieds hacer que Wi

51, daseo disporier de ecas péginas s conesisn

ndows
sincionice log datos de su equipo  Jos datos de fared ’

esta opcién,
puedes decidir
cuanto contenido de esa pagi-
na web quieres posteriormente
poder consultar off-line.

Pero si quieres estar
5 seguro de tener la Qlti-
ma version de tus pagi-
nas off-line, deberas confir-
marlo. Ve a Herramientas y

Después de seguir todos los pasos con
el asistente, esa pégina ya esta lista pa-

ra que la consultes sin necesidad de es-

tar conectado a Internet. Cuando quieras ver-

lz, sélo tienes que escogerla del ment de

Favoritos y puedes navegar sin problemas.
.

([ aiehio Eaagh er | Ewvorkon | Hovmacios Apuda

]

|

[ > Agrogaca Eavorien.
i Aty Digariza Favortos.
| Rrscaidn. Eﬁnwﬂ«wuw e

Ul Hedo

1 Vinoudos
B Evertos Web
€Y Guladersdo

MeVaigh, |
3‘:.".5,‘:‘;.“"‘ AU
E Zdne! Espafia

- Comik alactividad: los Jovenes
de jusgan al sccaso a la univarsidad,

gmm S S TR L pulsa Sincronizar para actua- [oventenna — ]
) No hay elmerice sh conerén a sncionizar. lizar el web. + [Agatha . dala Prada] Ganace 4 a
78 Organizar Favoritas . ;
i Si quieres hacer que
w-evMA.Puamﬁuw -d-mm ﬁ:““:m“’"“'“' 6 uno de los sitics web
anales
AR, Cibedo de tus favoritos pueda
%) Vincuos ; i
S ser consultado sin conexion,
Bnisdonss i -
i ’ stlo t|e?nes que splecmonar
— Emsn Organizar Favoritos, marcar
Hptad ol la casilla de Disponible sin
conexidn y seguir los mismos
1 R I| - G| pasos que sle han indicado
oz A en esta pagina.
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;Quien se conecta con tu ordenador?
I

Esa es la pregunta que trae de cabeza a muchos. A veces, tu ordenador no séla lo usas tii, y nunca sabes qué péaginas han
visitado los otros usuarios. De un tiempo a esta parte se han puesto de moda pequeifias aplicaciones para controlar qué
péaginas se visitan con mas asiduidad. Pero este tipo de software, que rastrea los archivos de tu equipo, también puede
utilizarse para recuperar un archivo extraviado. Internet Cache Browser es un programa que te permite ver todas y cada una
de las imagenes que se almacenan en la memoria caché y, por extensidn, tamhién puedes usarlo para visualizar todo tipo
imagenes, aunque no estén guardadas en esta memoria.

El programa se instala sin ningtn tipo de La pantalla principal de | EiRiEEaNMIGEEC
1 problema y para acceder a él tienes que 2 este programa consta
acudir a Inicio/ _ ccoars de un espacio reserva-
Programas/ICB/ ICB. |2 e Tecodod 8| do para el listado de archivos, ) Archivos de instalacién de Windows Updata
23 Aol #|  una ventana de visualizacion ﬁgggtmg’ programa
— _ &
L A dooumento da Oifics % m‘d.wm, : donde podrés ver las fotos de { CJ DMATOOL
Nueve documenta de Office Uthidades HP Dasiulst *|  tucaché, un peguefic mendy (. HySnapDXX
lCHIas 4 al ; 4s. P I KPCMS
& Nopste y gunas opciones més. Para B lotutpro =l
:9'“::1'::*'"'“” +| empezar a trabajar con la apli- s T
%:&wgﬁt‘mﬁn’:’n : cacién, pulsa el boton Select This directory. conitains ro cached image files. J
clus 1] H = e A e
Yo e ;| Cache Directory.
» S Winatnp » Browse Cache i This Ditectory |
| IRt monger Rl Al realizar esta opera-
| v 3 cién se supone gue ya
+ A % Buscar. archivos con nombre * avi
sabes en qué directo- e SR o WO WA
© rios guarda tu ordenador los Nenbte § kackin | Fach | peinens |
Q ]
4 archivos de la memoria ca- v o o [ R II
'§ ¢ ché. Si en alglin momento Consijea [ T s
=i sientes curiosidad, puedes fesson [ 10) E | .
e ) o
[ Inisie usar un método no muy refi- Kezden e
nado pero efectivo: si has visi- |z g
Suponiendo que la situacidn de la caché  tado una pégina concreta de .%:}} ;gj:mxgm:;m:::mfzﬁm;:gmm
4 ya no sea un misterio, sélo tienes que la Red o sabes el nombre de e 50,5 et g e ATA A CHEN Deond oo
buscar dicha carpeta en tu equipo y pul-  un archivo determinado, usa
sar el boton Bowse Cache in This Directory. el comando Buscar, de i|we i 3
e Windows, para localizarlo. '
=l Select Dwectory I
= Inteinet Cache Browser
Er | 5 En la parte derecha ve- T Eovolor Heb
o . — rés un listado con los I
'ch'\ '-‘@ INDOWSIT PlesiContert IES\TBISTCHY
YWINDDOWS nombres de todos los = iTerporiey itemst Fi IES |
"2 Temporary Inteinet Files archivos que contiene esa car- g8 Breien (Dl ekt Vit s ) L
'3 Content.|IES { { ol numzfg |
peta. Con el cursor o con el 0360400480.01.1 |

| I
038076074701, THUMEZZ:
{ 01.MZTI117Z

puntero de tu ratén puedes ir
viéndolas una a una hasta en-
contrar la que te interese. La

' | loasoeos7o7,01, 122222221

s j
|
|
\

|

|

|
{1

| 45,01, THIMEZZ:
|

‘

|

{

I s RS s . [0380805901,01. 12222223 |
This diactory contains 1197 cached mage s, ] previsualizacién de todas las | ! %_
— = ] IMdgenes aparece en la parte i ; :
Browse Cache {n This Directory I izquierda de la ventana (como | S
puedes ver en [a imagen). : Imaga Blanane - 0380808064(1] 9 inage Cput 1243

| Image Selacted 36

s
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,_'; Internet Cache Biowsen
i Fa - Hek

mi  CurrentOirectory

E’—._;l} CAWINDOWS\Termporaty Internet Flles\Content. 1E57895 TCMW

Image Preview {Doubla«Click ko view entire image) Cacha Images

140ec4irecp[1].gif -
1424bd076vp[1].gif =
= 1810bds. MM EI . {1505591 bettycomprasp(1]

' |1507calpastila_actualidad
1552092585.01,70TRZZZZ
. |15561796ct[1].9if

. {1618409[1].gif
16f0121marcrechap(1].jpg
 |1750sthn[1].gF

FEile

aéa{’

| Select Cache Directory l

Image Filename 1
Image Selected &,

Image Count 1243

Si vas a usar habitual-
8 mente este programa,
te puede interesar gra-
bar la ruta de acceso de los
archivos de la caché. Si pul-
sas Control+F o vas a
Favorites/Manage Favorites,

podras guardar esa ruta.
e

[Broits |

Elle

Favorite paths are used to access recently used cache directories. From the main window
navigate ko a cache directory and click Favorite to add it to vour list of cache directories.

* oy b

.| Siquieres verla aun mas grande, pulsa dos veces con el
B raton para ampliarla. La imagen se abrird en una nueva
Ll ventana, que puedes cerrar del modo tradicicnal o pul-

sando Control+W.

Si te interesa esa imagen concreta no tienes gue buscarla
7 en el disco duro para guardarla. En File/Save tienes dos

: opciones. O puedes guardar la lista entera de archivos de
la caché, o puedes almacenar donde quieras ese archivo concre-

to. También puedes usar la combinacion de teclas Control+S.
i

= Internet Cache Browser
| Bile Eavortes Help
Save Cache Lt

S E3

Qut  Cul0 e 7B9STCMW |

Image Preview (Double-Click to view entire image) Cache Images

140sc41recp[1].gif _:_]
1424bd076vp[1].gif

' |1505591bettycomprasp[1]

_ |1507calpastilla_actualidad i
1552092565,01.70TRZZZT
15561796¢t[1].gf

' |161840901), 0
16f0121marcrechap[1].jpg !

| |1790sthn[1]).gif
17938dpth[1].jpg

1806brnt[1].
 [1813bcqi[1].gF =

I
' Select Cache Directory ['

Image Filename  1810bdsm[1].gif
Image Selected 62

Image Count 1243

Primero, introduce un nombre para esa ruta. A continua-
9 cion, pulsa Create. Si quieres editarlo, puedes hacerlo en
cualguier momento con el comando Edit.

| imégeres

view entire mage’

.

[Ersones =0 T
File

| Favorite paths ate used to access recently used cache directories, From the main window
| navigate to a cache directory and click Favorite to add it to your list of cache directories.

I C:\Mis documentosiiis imdaenes

|C:4Mis documentos\Mis imégenes
et | peee |

I Create I

A pesar de que en teo-
1 U ria el programa
i Internet Cache

Cache [meges B

SLi = Browser sirve para navegar
Eo'“s'f’&;“"’“ por los archivos de imagen
12.jpg - H

i ) de tu cachg, lo cierto es que
e también puedes usarlo para

visualizar cualquier tipo de

o oo = carpeta o directorio del disco
St Sache Drectory |1 duro de tu ordenador.

Selecciona cualguier directo-
rio y podras visualizar las iméa-

Image Count 37

genes que éste contienen.

Y
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Las otras memorias

La memoria caché de Internet suele estar muy relacionada con el navegador. Es mas, como has podido ver, para aumentar su
capacidad hay gue hacerlo a través de las herramientas del mismo navegador. Pero hay otros tipos de memoria que el usuario
puede manejar: puedes hacer que tu equipo use toda la memoria caché del procesador o gestionar tii mismo la memoria virtual.
} X Piopadades da Sislema N " Mom
La memoria virtual il R o ] Haz clic en el boton W G : p———
1 suele gestionarla el N 2 de Memoria virtual y B i
Memonn 1A e e il
sistema en funcion del s el s 5 e marca Permitir espe- " e : ;
disco duro libre instalado. s it cificar la configuracién de oo (TETS—]
En general, est4 bien que la e memoria virtual. . “515
gestione Windows, ya que lo IR e SO s
hace de forma dindmica, pe- Si quieres cambiar la
& Sa ceplen Carf
ro a veces quiza desearias 3 ubicacion de la me- =3
modificarla un poco. Para moria virtual, es decir, m!;:““ e
ello, ve a Inicio/Panel de P e e si quieres asignar‘la a otro —
Control/Sistema y pulsa en =— i disco durg, solo tienes que = | e
la pestafia de Rendimiento. e pulsar en la pestafia para
ver las otras opciones.
Si quieres que el sistema utilice toda la Siempre puedes especificar
4 memoria caché del procesador, tendras el minimo y el maximoe.
que realizar ciertos cambios en el registro i

de Windows. Eso si, antes de hacer nada, de- ety

bes realizar una copia. Para ello, ve a

;!X E s contiguracion pusds perudicar el randimiento del satema y 1o deben
Inicio/Ejecutar y teclea msinfo32.exe. Se te

ullienla 15U con expenentia s administiadores del istema

Memana vitual -
abrira una ventana llamada Informacion del " e cue Winows adminiae b corfguiacidn d mamoria velual iecomendado)
sistema de Microsoft y desde Herramientas y . Peimitn especificss iy configuracicn d remoia vilial !
Comprobador del Registro podras crear una | Discodue [C\ 1034 MB fores B '

copia de seguridad. Winno {DI\ 2431 MB tbie:

R 1 Mageno 1034 -
Resultados de la exploracion del Registio > t [  Nis
_, I~ Daghabitar 1a memona vitual (o +8 recomyenidal {3
(@) MNosehanencontiada eriores ‘ -+ NTKem
; ‘) # ] PerfStats

‘'a se ha hecho copia de seguiidad del Registio de sistema hoy
(Desea volver a hacerla?

s A

Cancelar I [ Print
- ++_) PwdProvider
4 __1 SecurityProviders
-] ServiceGroupOrder
@) ] ServiceProvider

Ahora ya puedes empezar a {rabajar. Ve
5 a Inicio/Ejecutar y teclea regedit. Asi se

E3 | - 2 ion Manager
~ 1 Renombra esa nueva clave como abrird el Registro de Windows. Abre el F _ SessionManager
6 MemoryManagement y coldcate en la menu Hkey_Local_Machine, después la clave i+ ] AppPatches
ventana derecha del Registro. Pulsa System/CurrentControlSet/Contral/ ( - -] CheckBadApp:
con el botén secundario Nuevo/Valor SessionManager. Aseglrate que en este Gltimo ‘ Ej E:ezti:?gff Gl
DWORD. Dale el nombre de SecondLevel- campo haya carpetas con nombres como L3R HaiklniFiIe: )
DataCache y pulsa Intro. AppPatches o CheckBadApps. Una vez ahi, ) Knownl16DLLs
s colocate sobre SessionManager y con el botdn -] KnownDLLs

& Cditas el Hogistio

oo £l o e “ = secundario del ratén, escoge Nuevo/Clave. ] WarVeDLLs o
."“.‘]a::d!lmm'\ [wl:mnlmmdﬂ
Pulsa dos veces sobre Editar valor DWORD (21X}
{:Iave. 7 . . Nonibie de vakr
Ly 28 gse nuevo indicador e e e
Valor de la cadena introduce sus valores, S T £
\falor binario 512 si lo quieres en decimal o Rod  © Hewdeemdl
: 200 en hexadecimal. Cierra el € Decmdl

Registro y reinicia para que los Cancels_|
cambios sean efectivos. - .
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MCAFEE QUICKCLEAN

SEGURO QUE EN MAS DE UNA OCASION HAS TENIDO PROBLEMAS DESINSTALANDO ALGUNA APLICACION QUE YA
NO UTILIZAS. Y DESPUES DE ESO TODO SON INCONVENIENTES: LIBRERIAS PERDIDAS, ARCHIVOS QUE NO SE SABE
DE DONDE SALEN 0 ENTRADAS AL REGISTRO TOTALMENTE INUTILES. MCAFEE QUICKCLEAN ES UNA APLICACION
QUE TE PERMITIRA SOLUCIONAR ESAS SITUACIONES Y MUCHO MAS. NO SOLO LIMPIA TU DISCO DURO DE TODOS
ESOS ARCHIVOS INNECESARIOS, SINO QUE PERMITE QUE APROVECHES AL MAXIMO TU EQUIPO.

reinstalar Windows, tu equipo va més lento,
cada vez tarda mas en arrancar y la situa-
cion puede llegar a ser desesperante. Y aungue
sabes la causa, no puedes poner una solucién.
= Habitualmente, el origen de esta lentitud son los
. diferentes archivos que van quedando “colga-
dos” en el disco tras instalar y desinstalar
programas, el shareware que te bajas de
la Red o el resultado de las mil y una
operaciones que haces diariamente con
el PC. Es normal que llegue un momen-
to en el que la méaquina no dé més de si,
y que la Unica opcidn a tu alcance sea cor-
tar por lo sano y reinstalarlo todo; lo que
constituye una considerable pérdida de tiempo
y, posiblemente, la pérdida de algln archivo que
no hayas guardado en un lugar seguro. Puedes
poner remedio a esta situacién gracias a McAfee
QuickClean la aplicacién que te ofrecemos en el
CD-ROM. McAfee QuickClean es un programa
muy completo que aglutina diversas utilidades
para gestionar el espacio disponible en el disco

Es un hecho; cuando llevas un tiempe sin

¥y

412

duro de tu ordenadar. Puedes usar desde la uti-
lidad mas obvia y urgente, como puede ser ir
purgando periddicamente el equipo de todos
esos archivos que sélo sirven para hacer que
funcione mas lento, hasta utilizarlo para salva-
guardar programas que en la actualidad no usas
pero que sabes gue en poco tiempo te van a ha-
cer falta. También es (til para crear un poco de
espacio en el disco duro, ya sea eliminando ar-
chivos, desinstalando programas innecesarios o
comprimiendo algunc de los instalados para li-
berar espacio.

Este programa también tiene muy en cuenta to-
do el espacio que ocupan los archivos de nave-
gacion por Internet, desde los plug-in hasta las
imégenes almacenadas en la memoria caché.
Pero para sacarle el maximo partide es aconse-
jable activar la monitorizacién de programas.
Asf, cuando instales algln programa nuevo,
QuickClean guardara un registro de la instalacién
y en el momento en que quieras desinstalarlo
podras hacerlo répidamente; y sobre todo, sin
que guede suelto ningun archivo.



Las primeras preguntas
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Tienen como objetivo no causar, a posteriori, situaciones embarazosas. Las primeras preguntas que te formula el programa
programa son tranquilizadoras: lo (inico que quiere es que le informes de qué archivos y carpetas no puede tocar y también
dénde puede acudir para eliminar informacidn innecesaria. Ademas, debes tener en cuenta algunas opciones del proceso de
instalacidn para adecuarlo a tus necesidades. Témate tu tiempo en la instalacidn y para configurar el programa respondiendo
a estas cuestiones, porque realmente vale la pena, ya que aprovecharas al maximo |a capacidad de QuickClean,

] Después de introducir el CD-ROM y pul-

la pantalla de entrada. Escoge Instalar

McAfee QuickClean para iniciar el proceso.

sar en el nombre del programa aparecera

Durante la instalacion
2 puedes elegir entre la

J InstallShield Wizard de QuickClean

versién Completa (la

més recomendable, y
la que el programa es-
coge por defecto) y la

Personalizada, indica- ' personalizada
da sélo para aguellos

usuarios que ya cono-

. lmbll o I
: en quuc hstllorhm

cen el programa o que trenen
auténticos problemas de es-
pacic en el disco.

Tras reiniciar el equipo
3 (requisito Gltimo en el

procese de instalacion)

Telafonla Internat 1,323 -

386 Controlador de dispositlvo virtual
.aca Archivo de personaje de Microsoft
.ace WInRAR archive

.acg Archivo de vista previa de Microso
.acs Archivo de personaje de Microsoft
.alf Secuencia de sonido ;
_aifr Semianria de cAnidn =
i : : Tz | L
Tipo de

~

los ficheros “intocables”, es decir, las
extensiones que el programa no podré
borrar jamds (puedes afiadir las que desees),
las carpetas que no pueden ser revisadas y
también si deseas gue alguna de las carpetas
de archivos temporales se salve de la quema.

Paso 1
Bianvenide

4 En los pasos siguientes puedes escoger

Entrevista de personalizacién

Quldrclean Lta elimina de farma segura los archivas
280 2 &n su equipo. los
l“l"hllm 40 aighbves duuuradnrls que dasea aiacutar de forma

a pishagar pradeterminada.

¥.Depurador. de Fepsiara de_raciclala
1 Depurador de archivos tamporales.
Paso 4 *: Depurader de accesos directos

:L.lanlu eapuradares do - Depurador da fragmentos perdidos

Pawod
Blagle Las sarputan & prefeger

i Depurador de registro
Pado & ¥ Depurador de cachd
 Praguamat las spaiacisnes iia y S

 autsmitions

| Descripcidn de depuradar

Elimina permanentements archivos borradas que
1 han sido movidas a la Papelsra ds recidaje

aprlogn

ya puedes ejecutar McAfee
QuickClean. La primera vez
que lo hagas te haré una {

QuidCiaan Ui

Paso 3
Blaghr s carmatas & profager

Pasod
Blaglt s dupuradstes du

Entrevista de personalizacién

ankcllan no rhgmarﬁ ningun archivo impartanta sin
5ta

pa qué
nr:hwns ¥ camﬁtat nunca deben ser eliminados por
QuickClean.

Ademas parmite programar |a depuracidn automdtca de |
archivos y entradas de registro innacesarios y elegir si
@l sistama debe detectar programas de instalacidn ¥

suparvisarios

cualquisr momento

Entrevista de personalizacién
en la gue debes indicar qué ti-
pos de archivos puede eliminar
el programa. Pulsa Siguiente
para ver todos los campos.

Pregumat las op
aulemiiieas

Otra de las opciones que se eligen en
5 este momento es si quieres gue el pro-

reas programadas y si deseas que monitorice

las instalaciones del nueve software, para que

luego sea més sencillo desinstalarlo o adap-
tarlo a tus necesidades.

i,
Paso 4 Entrevista de personalizacién
Dlarwanida
McAfae Guardian puede ejecutar eventos a intervalos

Paso2 rogramadi I igntras usted
BleqitIoafpet b gal?aja 0§ 0 @n segunda plano miel u

| £ i Ejecutar QuickClean Lite de forma programada.
QuickClean Lite elimina los archivas

]
Bing ies dopuradares oo bt ;
GulkClean Lits :;\;ﬂasaws en su aquipo ¥ libara espado en

Blagie 1oe oamatas & probagei

'9;..,,.:.,,", P 1 E1ecutar el Monitor de instalacidn mientras se
ulem btings 4

El Monitor de mstalmdn detacta an qué |

momenta se instala una aplicacidn y guarda la 1

nformacidn de la instalacién para cuando
usted necesite deshacerla utlizando el
Asistanta BackTrack

grama esté configurado para realizar ta-

La
snhwanandu Er\tnwsta de nursnnaﬁzmﬂn enel
ment Opciones de QuickClaan.

Para inigiar la Entrevista de personalizacon, haga dicen
Siguiente.

SRR (Ul nth = C ECLITE

MODIFICACIONES
POSTERIORES

Si mas adelante deseas
afadir alguna nueva op-
cién al programa, sélo
tienes que escoger la op-
cién Entrevista de perso-
nalizacién en el menu
Opciones.

| ®irabaia (sdlo Wingx) { 3
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Liberar espacio en tu disco duro
|

Aunque los discos duros son cada dia mas grandes y tienen varios GB de capacidad, eso solo sirve para que se cumpla, una
vez mas, esa ley no escrita en el mundo de la informética que dice que cuanto mas espacio tengas disponible, mas espacio
ocuparas con archivos de dudosa utilidad. Algunos son faciles de localizar, como los archivas temporales de Internet; pero,
casi siempre, el verdadero problema son los restos de programas cuya instalacién fallé o que se desinstalaron de forma
incorrecta. QuickClean Lite es una utilidad especifica para eliminar todos estos archivos gue acaban resultando molestos.
Podras limpiar tu disco duro y asi, ademas de recuperar algunos MB, comprobaras que el equipo funciona mas rapido.

Si pulsas el boton CleanUp veras que En dicha pantalla aparecen todo tipo de
1 aparecen tres opciones, entre ellas 2 registros, desde los elementos eliminados
QuickClean Lite. Al pulsarlo se abre de tu programa de correo elecironico has-
una ventana con distintas ocpiones. ta accesos directos que ya no se utilizan, pasan-

do por los fragmentos de algunos programas.
i

4& o ! MTOUTERC e L S0 nia)
QuickClaan Lite

14 allining da forma sugusa los srchivas
acumulader on s squipe Salecaone los

Salaccona una da lai siguientas aplicacionas)

v % QuickClean Lite

Elirina los archivos innecasarios dal aquipa

\-Aplicnelones ___ '+ SpaceMaker
. 4 Dascubra los archivos ne fundamantalas & eliminar

p-Boverclean ___ 3 Y% Eliminar
\, Rog. do Actividedos )

ulp:
& Hesee ajacutar 5 haga dic an "Biguiente

: A Depurador da accasat dractus
. Powergloan __ ¥ Dagurador du fragmantos pardidos
e ¥ Depuradar du registro
s b : ]
ol g AsUisiiades ) ‘ Dapu s (alamantas aliminados)
epu £y
J &

Elimina una aplicacién 0 (slemantos snviados)

Hivina parmirastemants archises burrades aua han ndo
souidus o 1a Papelera do rendae

 Aatusliier
| MeAles s Web ) T

L Actualizar _ )
| McAtos v Wob_) 3 En la siguiente pantalla puedes optar

por dos métodos distintos de destruc-
cién de esos archivos inttiles en
Ajustes de QuickClean Lite: eliminarlos de la
forma habitual o hacerlo con el método de

Hrrasrnr. Ly

QuickClean Lite purga, que los suprime definitivamente de

QuickClaan Lite asts axaminanda el sistema, § cualguiera de los directorios de tu ordenador.

o Dipliridon da Papelaca dutesdlalé Ademas, tienes la opcion afiadida de hacerlo
Depurador de archivos temporales . . . . . .
Depurador de accesos diractas rapidamente (Depuracion rapida - limpia to-
‘;E:“::: r» :Z‘f":,‘ pandiial Wl dos los archivos sin pedir confirmacién), evi-
Bepopidaraicidit . = tando que el programa te vaya preguntando

APt de forma repetitiva si estas segurc de que

& \wioows. AnsHis012001001120030648 quieres eliminar un determinado archivo.

Para dataner el andlizis, haga ¢ an ‘Cancalar’

. Actupllzar en cualguier momante

— (S5 oS — QuickClean Lita
h-MoAlss on s Wieb § 3 . Hilidatie 4 3

- Bl destiucter du dosurnantos Bhraddar parmaa
i purgar deliniivaments lo: archives <liminados para
‘iifir\l\ill aque na y:lshl\ recupararra. Belogcians
\r spisnad w

Apllweciones,
X Austes de QuickClaan Lite

a7 duran:

. . . T PowerCiean ® Unirar ol stame de elimnasen nor
Si es la primera ocasion gue utilizas el —_— R S s
4 programa puede tardar algln tiempo en . e
conseguir detectar todos los archivos e AN GAok L frhuey 11 MY

inttiles. Eso si, puedes detener el proceso en
cualguier momento pulsando con el ratén so-
bre la opcién Cancelar.

o

Para parar 2 la pagNna NQUIRAte. hags dw en Biguenie’

SR T7 RN 1111 ST T
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o —p— Cuando tengas definida la lista de los
QuickClean Lite 5 archivos que con total seguridad pue-
@ L. | den borrarse, es conveniente darle un

sl } Gltimo repaso (no vaya a ser gue en el dltimo
S momento decidas hacer algin cambio} y ya
| ..:.: “ fmavlplol..:.: puedes dar el paso definitivo. Pulsa Limpiar,

Dapurasn répida - mpla todss ley archiror sin podr
confumacin

Pare parar s ls pdgina sigulents. hega dic an ‘Siguients

AL JIANEI O SR

Salecciona uns de las sigulentes aplic Entievista de personalizacion.

Y= Salvaguardar

Internat. ; , -
.-_—__m_) Salvaguarda una aplicacion
QuickClean tiene otra opcién muy inte- (i ) BackTrack
s Suparvisa la instalacién da una aplicacién

6 resgntg y es que te permrte programar @
la limpieza de los archivos para llevarla ‘ e et
a cabo cuando decidas. Para ello, debes acu- \-Rok. o Actividades J
dir a Opciones/Ajustes.

Mover

El amistants para movar muava una aplicadion a obra
carpata

Transportar

Ernpaqueta una aplicacidn permitiande qua sea
movida

Restaurar

Rastaura aplicaciones que fueron salvaguardadas

En esta pantalla escoge el botén de s Actualisnt _ )
7 QuickClean para ver las opciones rela-

cionadas con la aplicacién. Veras que
en la parte inferior hay un botén llamado
Programar,que es sobre el que debes pulsar.

 MoAtes sse Wob_ |

P Tatbas programadas
- 1 DuickClean Progeamai.
s ” ‘U-:‘J " ST Ejecute &l moniar da I inslalacidn en el londo
fennral Ajustes de QuickClean Lite " Reconatuys s bsse ds dlos de SmanLiks ¥
)| S e e |
' L |
W Depurntot dn ”“’" 5. b
" . Dessrpeidn
Dasripadn de depirades 3 _ Eiecula autométicaments QuickClean Lia
Ehrnine parvananter Weihwens Baneades due bhan fods
avidar a la bapatara da esidale
EL REGISTRO
ez g LY = No nos referimos al re-
NG QN s Verds una nueva pantalla, llamada Tareas gistro de Windows, sino
8 Programadas, que es donde podras con- al de este programa. En
| . i figurar el programa. Escoge la opcién la pantalla principal esta
. QuickClean Lite la opcién Reg. de
“GuickClean Lite™ = . E1 apnatatane aat y R
Rl ¥ - ‘[B=w ]|y pulsa el botdn ERE L uickClean Lite Actividades, donde pue-
: L & ¢ v 5 R LR RS %
. ';“’a b - N T et || Programar. : des ver desde las accio-
. |Al apagar = nes que ha hecho el pro-
Al iniciar ‘ : En esta ventana puedes decidir cada grama hasta analizar los
sesreen o v e | i} 9 cuanto tiempo quieres que se realice la cambios realizados en el
espu i K s .
Nunga bive limpieza (por defecto el programa sugiere disco duro.
hacerla una vez a la semana), pero puedes es-

coger que sea, por ejemplo, que sea al encen-

Otra opcion que deberias marcar es la de  der el ordenador o al apagarlo. Ademas es posi-
1 [] que el programa ejecute lfa limpieza al ble seleccionar las horas, minutos o semanas.
dia siguiente del sefiala-

do, en el caso de que ese dia m

no hayas encendido el orde- | Ejecutar "QuickClesn Lite"

o a8 |
nador. Es una opcién muy util, | ] = [
1
1

sobre todo si quieres que la
limpieza se efectde de forma { !
periddica sin que lo tengas |
que controlar. También pue-

des escoger que sblo se ejecu- i
te con el equipo inactivo, pero i T Inicia el eventa solo o el equipo esta inactivo,
no es tan aconsejable.

g
£

!
:

E

I" ¥ Sise pasa por alto la hara de inicio. ejecutar el evento lan pron |
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Otras utilidades
l

iNo te has encontrado en alguna ocasidn con la necesidad de disponer de algunos MB extra en tu disco duro, y no has sabido
de donde sacarlos? Una de las utilidades de este programa es gue gracias a una de sus opciones, SpaceMaker, puedes crear
espacio alli donde crees que no lo hay. McAfee QuickClean también tiene otras utilidades que te ayudaran a gestionar mejor
tu equipo, desde transportar aplicaciones enteras a otra ubicacion a restaurar copias de seguridad o salvaguardar en su
totalidad aquellos programas que no estés utilizando. Las opciones son muchas y variadas, y aungue sélo hemos destacado
las que nos parecen mas interesantes, vale la pena dedicarle un poco de tiempo a descubrir esas otras posibilidades.

Ajustes de SpaceMaker
SpacaMaker apuda & recuparkr al aspacia necesaris
aliminande archives innacerarios.
Nunea sliminar wstes archives - - e
Archivos modificados an los

jpfraenl }
=
| Archivos utilicados an lox

- ‘
EawsrClenn T o di

 Induti wstey archivos an las coplan de seguridad

& BeckTrack )} {0 Papetara du recidaja v dal cachi da Intemet)
| ) archives go fundamentalas (resamendads)
¥ Archivos multimadia (racomandado)

£ Brchivos da dator antiguos (racomandada)

an al disco duro? Basta con indicar

nacasita. SpacaMakar |

Seleccions Ia unidad qua dessa limpiar:

| Archivos innacararias (axcluyanda lot archiver d

el n ayudars
inande los archives innecesarios

Dentro del campo de

1 Opciones/Ajustes, pulsa

el botén de SpaceMaker
para decidir qué archivos pue-
den ser eliminados y cuales

} puedes ser comprimidos.
Generalmente, los mas recien-
tes no se acostumbran a tocar;
pero también puedes decidir
de qué tipo de ficheros haras

copia de seguridad.
3 dos opciones: liberar el
maximo espacic posi-
ble o que le indigues una

En este punto te ofrece

MipG
@D Dirco da 3% (A1)

cantidad determinada. Es una
opcién muy interesante para
instalar una aplicacién que

[~ 4Cudnto aspacio an disco necesita? -

. Todo el espacio Como
| L\J posible

3} minimo...

que necesita un nd-

sabes positivamente
3 i
MB
J| ’ mero concreto de

MB para trabajar.

SALVAGUARDA

Puede ser que tengas

4

Crear espacio en el disco duro si estés
conectado a la Red no es muy dificil, ya
gue seguro que tienes muchos archivos

un programa que no
utilices en estos mo-
mentos pero que sabes
que dentro de un tiem-
po te hara falta. No
quieres desinstalarlo,
pero ahora te molesta.
Ve a Aplicaciones y pul-
sa Salvaguardar y el
programa creara una
copia de seguridad.
Incluso puede redirec-
cionarla hacia tu uni-
dad ZIP o CD-ROM y
copiarla alli.

inservibles. En el menu principal, ve a
Internet y verds algunas opciones para liberar
espacio en el disco, desde archivos de la ca-
ché a cookies, plug-ins o complementos.

Eliminar

£ * d y confirmagién
Confirmacion da % da ﬁﬂ )
IHa selaccionado desactivar las copias de
_, seguridad| Silas desactiva, no podra deshacer
|a operacidn de eliminaddn y todos los cambios
serdn definitivos.
“" 1Estd sequro de que desea desactivar la

{2 No volver a mostrar esto

Para ejecutar SpaceMaker propiamente
2 dicho, ve a la pantalla principal de

CleanUp y escoge esta opcidn. La pri-
mera vez que lo hagas se ejecutara un asis-
tente para guiarte. Eso si, antes el programa
debe saber si has instalado alguna aplicacién
desde la Gltima revision.

i,
—r
I° RN QU CIC [ ArMRCEs A i 1Y)
3 3 T, Salacdons una de las siguiantar splicacianss
g ‘b QuickClean Lite

Elimina loa srchives innacersrios dal squips

- deme SpaceMaker
QuickCsan

QuickClaan necesita analizar el sistema siempre gue se
instala una nueva aplicacidn

_fminer.

<Ha instalado alguna aplicacidn desds el martes, 19 de
junio de 20017

Galacdana una da las sigulentes aplicacionas

‘= Caché

Elimina los archivos del caché da su navagads:

& _J=p= Cookies

Elimin fos cokias guardados por muchos sitios
‘Wab an 3u squipe

i Correo electrénico

Elimine menrajas antiguos Junto can sus archiver
adjuntos,

% et ActiveX y complementos Plug-In

Elimina las splicacionas da Intemat dascargadas &
£u navagador

\Astualiser )
 MoAtes e Wob_ )

Si tienes instalado algln programa que
5 hace mucho tiempo que no utilizas y

ocupa demasiado espacio, lo puedes
eliminar desde CleanUp. Ve al ment princi-
pal, escoge CleanUp/Eliminar y navega por
los directorios de tu ordenador hasta dar con
ese archivo. Cuando lo tengas seleccionado,
pulsa Siguiente para eliminarlo. Atencion: el
programa, por defecto, te hara una copia de
seguridad de todo lo que va a eliminar; si no
la quieres debes indicarlo expresamente.




La opcioén Transportar también resulta-
6 muy util. Si, por ejemplo, instalas otro

disco duro en tu equipo y quieres cam-
biar algunos de tus programas a la nueva uni-
dad ya no es necesario desinstalarlo de uno e
instalarlo en el otro; sdlo tienes que trasladar-
lo. Ve a Aplicaciones, en el menu principal, y
escoge la opcién Transportar.

dalacdons uns da las siguientes aplicadiones:

‘- Jege Salvaguardar

Salvaguards una aplicadén.

u-p BackTrack

Suparvisa la instaladén du una aplicacién

' jeie Mover

El asirtenta pars mover musve una aplicadén & otra
campets:

&; Transportar

Empaguats una aplicadén permitiends qua sea
movida.

L}. Restaurar

Restaura aplicadenas que fueran salvaguardadas

Buscar carpeta 2]
Seleccione uha carpeta para el aichivo de bansso
"L Chat |
#4_] Creative ]
-] Diamond ‘

="} Directs
®-_"] FrontPage Express
@] Intemet Explorer
(] Jaime
=] McAfee
i @#(] McAfee Shared Components
2-_"] QuickClean
-] Backup

. : 1 Macernaer (%
i et AR, g - »

BackTrack es una aplicacion que te per-
9 mite desinstalar un programa que hayas
monitorizado del modo mas completo

posible con el objetivo que no te gquede ningu-
na entrada al registro huérfana, o que no cree
alglin conflicto con otros programas. Si tienes
desactivada esta opcion, en Aplicaciones, del
menu principal, puedes iniciar una instalacién
monitorizada.

Salacions uns da las siguientss aplicacionas

% Registro

Musatra las entradas del ragistrs dascanectadas &
hudrfanas

‘=i Archivos duplicados

Muestra los archives qua Darcen ertar duplicados

‘hwig Archivos huérfanos

Muastra las aplicadonas » bbrarias de accass
dindmice. olatss

& _Jhim Avanzadas

Musstza la virta avantads da PosarClean.

)

{

e bl

~ UTILIDADES

Navega por tu ordenador hasta dar con
7 la aplicacién que quieres “empagquetar”.

Pulsa Siguiente y verds como el progra-
ma revisa el equipo y dicha aplicacién para
gue no quede ni un cabo suelto,

i,
Seleccione una plncamdn 3 i By (2] x]
guwen [V~ S ] 2 e @ |
Cdi
check

Nombre'de archivar [Winoncd ; . {
Tipo de aichivos. ]Proglama: [.exe)

El archivo da transporte debae 1er sccesible dasde »i PC an
ol qus se dusaa rconstruir la adlicacién. Espachigue Una
<arpata de rad compartida o un disco axtraible qus pueda
laarza desda al otro PC

Espacfiaus la ublcadén dul archive de bansporta.
[CRARCHIVOS DI PROGRAMAMCAFIRQUICK: | Haveghr )

Asiana un nembre da hasta 32 caractares al archivo da
[Winancd

Dasoiba la aslcasién transportads con un mdxima de &4
|'run.;m. da Winoncd

Para amoezar & smpaguetsr la aplicadién. haaa dic an

Cuando esté todo listo, ya puedes espe-
cificar el directorio de destino para di-
cha aplicacién. Navega por tu ordena-
dor para indicar la ubicacién exacta y pulsa
en la opcién Transportar. Cuando finalice el
proceso, todos los accesos directos, entradas
de registro y demés archivos habran sido
cambiados de ubicacion.

W 0 e

BackTrack

BadkTrack parmite dusinstalar La instaladién ruparvizads
da una da la farma mds com 3

Para inidiar y superviaar la inrtalacdn de
una aphcacén. hags dic an Supersicas

Para dashacar madiants BackTrack la instalacén
suparvisada de una apbicadén, haga dic en Siguiante.

:#_MI!IE\ C

En el apartado de PowerClean puedes
1 ser mas especifico y eliminar todas
esas entradas al registro que ya ni sa-

} bes si sirven & antiguas librerfas, archivos

huérfanos o duplicados que no hacen més
que ralentizar el buen funcionamiento de tu
equipo. Ademds, si quieres llevar a cabo labo-
res de limpieza mas especificas, puedes en-
trar en las opciones Avanzadas.

]

Wiy TN
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RECUPERA 6A
INFORMACION

Si has usado la opcién
de Salvaguardar o tienes
alguna copia de seguri-
dad, puedes recuperar
esa informacion con la
opcion Restaurar, que
estd en Aplicaciones.
Cada vez que el progra-
ma libera disco con la
opcioén de copia de segu-
ridad crea un informe
para que el usuario pue-
da recuperar lo que le
interese en cualquier
momento.
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Dejar el vicio

LA CARNE ES DEBIL... Y EN CUANTO DESCUBRES UN JUEGO QUE TIENE TODO AQUELLO QUE NECESITAS PARA
ENTUSIASMARTE, EL MUNDO DEJA DE GIRAR. UN JUEGO ADICTIVO PUEDE PROVOCAR UN APUNTE DE
LUDOPATIA: LAS OBLIGACIONES DEJAN DE SER URGENTES Y ESOS "CINCO MINUTOS MAS" PUEDEN DAR PASO
A NOCHES EN BLANCO. HAY QUE PONER REMEDIO A ESE DESAGUISADO. LOS AFICIONADOS A LOS JUEGOS
SABEN QUE LA CARA OSCURA DEL VIDEOJUEGO PASA POR EL EXCESO DE HORAS DELANTE DE LA PANTALLA.

A pesar de que los jue-
gos son tradicional-
mente los cazadores de
adicciones, la eclosion
de Internet ha desata-
do una adiccién tan o
mas irrefrenable. En
inglés se denomina :

¥ a quienes son
incapaces de domar su
necesidad de navegar
sin descanso durante
horas por las paginas
web de Internet. Si es-
tas entre los afectados,
el programa
que presentamos en
esta seccion te ira
de maravilla para
desactivar el navega-
dor de vez en cuan-
do. Si quieres mas
informacion, puedes
visitar la pagina

s sorprendente la cantidad de soluciones

gue existen para casi todos los problemas

imaginables. Para ayudar a quienes no sa-
ben parar a tiempo cuando estan jugando exis-
ten aplicaciones que se pueden programar para
decir "no". Estas aplicaciones son capaces de
apagar el equipo o de finalizar determinadas ta-
reas, a ciertas horas del dfa. Se trata de progra-
mas que pasan desapercibidos para que en el
Gltimo momento no puedas desactivarlas y jugar
"cinco minutos méas". Lo normal es qgue te dejen
un margen para guardar la partida que estas ju-
gando; pero luego no tienes mas remedio que
dedicarte a otros menesteres: hacer vida social
o cumplir con otras obligaciones gue tampoco
pueden esperar. El ordenador se apaga cuando
se lo has pedido.

" ADORMIR

Estos programas resultan Gtiles no sélo para
controlar el tiempo que pasas ante el ordenador,
sino también para tareas como el apagado auto-
matico del equipo a cierta hora, o su reinicio
(muy Gtil para
ordenadores
gue "trabajan
% solos", como

un servidor de
red por ejem-
plo). Sin em-
bargo, su prin-
cipal utilidad
es "desengan-
charte". Para
ello, un pro-

grama como Sleepy se toma la molestia de
ocultarse hasta donde es posible, de modo que
no lo veras en la lista de tareas, ni aparecera
ningun icono en la Barra de inicio. Si necesitas
cambiar su configuracion, tendrés que usar otro
programa. Este comportamiento estéd pensado
para que no puedas desactivarlo faciimente,
ipero debes recordar que lo tienes instalado pa-
ra no confundir su comportamiento con el de un
virus! De todos modos, a menos que le indigues
lo contrario, el programa te avisara educada-
mente unos minutos antes de cerrar el ordena-
dor.

ES HORA DE CERRAR

Por su parte, el programa Addict (su nombre lo
dice todo) esta disefiado para que no pases mas
tiempo del recomendado con un juego o cual-
quier otra aplicacién. Addict te permite indicar
una aplicacién determinada y sefalar durante
cuénto tiempo puedes utilizarla. Al acabar el
tiempo, Addict la cerraré, y ademas te permite
indicar cuanto tiempo debe transcurrir antes de
que puedas volver a jugar con ese juego que te
tiene en jaque. Su utilidad no sélo es personal:
si tienes hijos que se apoderan del ordenador y
juegan sin cesar hasta caer vencidos por el ago-
tamiento, el valor de Addict es incalculable:
;has decidido que jueguen un par de horas?
Bien, indicaselo al programa y olvidate de tcdo.
Transcurrido ese tiempo, el juego se cerrara y
no sera posible volverlo a iniciar hasta que haya
pasado el tiempo indicado para jugar de nuevo.
Si juegas tus cartas con astucia (es una metéfo-
ra, claro}, dejaras de ser el malo de la pelicula.



Ya estd bien por hoy

Con el programa
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puedes programar la desconexidn del PC a ciertas horas y ciertos dias, y ademds introducir un

periodo de "espera” que te evitara el impulso de volver a encenderlo hasta que haya pasado un tiempo prudencial. Sleepy *
cuenta ademas con varios recursos de autodefensa para evitar que te arrepientas o que alguien cambie su configuracion. !

[Sieeny Setings T T
Action = Shuidown Bestet O oK ]
; Shut down this compulat on T ]
| I™ Sundeyyal jw =
+ ¥ Mondsy at rﬁﬁ_‘_—-ﬁn
. F Tugsdoyal 2300 =
| Wednesdayet [0 = pesswod |
‘ ™ Thursday at m Adzanced I

" Erdey et T Dofauts
I Saturgay af [ -
I~ Change tires toaether
N Aliow gancsl at startup for {_2-6 saconds
W Showwaring ]-—5 minuies befare shut down —&E'“—J
™ Limituse far I—w hours after shut down tme Help

Si estas usando Sleepy en un equipo

que utilizan otras personas, es conve-

niente que introduzcas una contrasefia o
password. Esta contrasefa deberd introducirse
para cambiar la configuracién del programa o
para cancelar su uso. Asl, si por ejemplo lo
usas para que tus hijos no jueguen mas de la
cuenta, con la contrasefia evitaras que pueadan
hacer alglin cambio que escape a tu control.

@ ¢ T
biow password =

Dlew password

Be-anternew pf

a—
= —

'When pessword prolschd
requied 1o cancel Bespy

Bie-grier new paseword

Passwoid ehanges aren't parmonessy saved sl you dick
OK onthe Sleagrs Sesiegs diniog

[EETE BT
edvarcad Setinge S,

Fleass rend the Help betore using these setings!

I™ Disable Date/Time convol panal when Slespy s ache

i ) % Warnns
£\ :
& e P

™ £ill DOB programs at shul cigwn/rested

Cancel

Empieza en Inicio/ Programas/Sleepy/

Sleepy Settings la configuracion del pro-

grama. En la parte superior, selecciona
Shut down si quieres que se apague el PC, o
bien Restart para reiniciarlo. La opcion Shut
down es més radical, y activa una casilla en la
parte inferior de la ventana rotulada Limit use
for que te permite definir un tiempo antes de
que el PC pueda ponerse en marcha. Después
define para cada dia de la semana a qué hora
debe ejecutarse la accién definida.

@ This eompuiet is schedbled (o restart on Sunday of
2300

| Para que nadie pueda
| cambiar la configura-
cién de Sleepy sin au-

torizacién, quita la marca de
la casilla Allow cancel at
startup for. Si esta casilla es-
ta seleccionada, aparece una
ventana al iniciarse el progra-
ma que te permite cancelar
su activacion. Al quitar la marca de esta casi- |
lla, evitas la cportunidad de dejar a Sleepy
inactivo. Esta ventana de aviso permite, ade-
mas, acceder a la configuracién de la aplica-
cién, por lo que es conveniente desactivar es- |
ta opcién a menos que tengas razones de
peso para no hacerlo.

8 saconds leftio cancal

" En la ventana principa! de configura- !

cion, pulsa el boton Advanced... Si

usas Windows 95/98/Me, deshabilita el
panel de fecha y hora marcando la opcién
Disable Date/Time control panel when
Sleepy is active, pues alguien avispado (in-
cluso td mismo) podria intentar cambiar el dia
0 la hora y reiniciar el PC para evitar que el
equipo se apague cuando se acerca la hora. |
Por el contrario, si usas Windows NT/2000,
esta opcién no esta activa, pero se activa la
inferior, Disable Task Manager, que podria \
servir para desactivar el programa. Si quieres |
ciertas dosis de seguridad adicional, ve a |
Inicio/Programas/Sleepy/Uninstaller remover i
para que el programa no pueda ser desinsta-
lado del equipo.

419|
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Poner el punto y flnal

Addict presenta un enfogque muy distinto al de restringir el acceso a las aplicaciones del PC. Mientras que
ordenador globalmente, Addict permite configurar el uso de los programas uno a uno, estableciendo para cada uno de ellos
distintos horarios, dias, etc. El uso de uno u otro dependera de tus necesidades. Este programa funciona a hase de tareas

(tasks), una de las cuales puede ser jugar con un determinado juego sélo hasta las diez de la noche. Otra tarea seria apagar
completamente el PC a medianoche para obligarte a levantarte de la silla.

.'-_ |“H‘r‘\""r‘"‘l!"!!’"’? ﬂnmImTFT
" 7 show advanaed uset oplont
T Live password

2 Fpwrrd s regwet 1

Addict - Creating a New Task

~g

|
|
|

‘ -

trasefia para cambiar la configuracién,

(g |

=

— | El paso siguiente es parecido para ter-
I minar una aplicacién o para apagar el
___| PC. En la primera linea defines las ho-

ras y minutos que faltan para terminar la apli-
cacién (o para apagar el equipo) y en la se-
gunda, el tiempo que quieres que la
aplicacién no pueda volverse a ejecutar (o
que el PC no se pueda volver a encender). En
el panel inferior, Who can delete this task, in-
dicas quién puede borrar esta tarea:
Everybody, cualquiera pueda borrarla;
Nobody, nadie puede bo-
rrarla; y Only with pass-

+ kg o dadien : | word (activa sélo si has ac-
| Tumatbwspicatinn 1 bl nd [ et | tivado el uso de
w Thenkeep it off fora least I'—hmlnmd]_mom | contrasefia en las opciones
- — - | de Addict), hay que escri-
;':h;rx“mq*_w ] Lir la contrasefia para bo-
|~ Nobod | rrarla tarea. Acaba pul-
{6 ke pmewrt { sando el botén Finish para
T - —| que la tarea aparezca en la
' lista de tareas de Addict.

Como es normal, lo primero que hay que hacer es confi-
gurar el programa. Para ello abre el menu File y seleccio-
na Options. La primera casilla, Always automatically ac-
tivate Addict when Windows starts up, hace que Addict se
inicie automaticamente con Windows. La segunda, Show ad-
vanced user options te permitiré ver la lista de tareas activas
cuando definas una nueva tarea. Dado que algunas tareas son
del sistema y no deben detenerse nunca, ve con cuidado més
adelante si seleccionas esta opcién. La tercera opcién, Use
password, te permite crear tareas gue sélo podrén borrarse es-
cribiendo la contrasefia. También serd necesario escribir la con-

~ | En el paso siguiente, busca la aplicacion en la lista de ta-

) |reasy seleccionala. Si ya has usado Addict anteriormen-
te, en la pestafia Recent encontraras los programas gue
ya has controlado anteriormente, de modo que los encontraras
con mayor rapidez. Ve con cuidado: muchas de las tareas acti-
vas son fundamentales para el correcto funcionamiento de
Windows. Aseglrate de seleccionar la aplicacién que quleres
terminar. Una vez seleccionada, pulsa el botén Next.

v trata al

| Para crear una nueva

| tarea, abre el menu

! Task y selecciona
New. Elige entre apagar el
PC completamente (Shut
down the computer) o bien
finalizar un programa
(Terminate an application).
Si eliges la segunda cpcioén,
la configuracién de la tarea
es algo més larga. En este
caso, es mejor que tengas en
marcha la aplicacién que
quieras terminar.

@ Wil v oy et

—1En la lista de tareas puedes borrar las

| que desees seleccionando la tarea en la

| lista y abriendo el men( Task/Delete.
Esta accién sélo sera posible si al crear la ta-
rea has indicado que cualguiera puede bo-
rrarla. Si la tarea estd protegida por una con-
trasefia, deberds escribirla para poder
eliminarla. Si has indicado que nadie
{nobody) puede borrar |a tarea, no podrés bo-
rrarla: un remedio excelente para no caer en
la tentacion de los "cinco minutos méas". Por
cierto: mientras haya tareas activas, no podras
salir de Addict. Parece l6gico ¢no? La alterna-
tiva es elegir la opcién Hide, que oculta el
programa y deja un pequefio icono en la barra
de tareas de Windows.

Imk l:lnlp
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REPRODUCCION MIDI MEJORADA

LOS MIDI SON LA CENICIENTA DE LOS ARCHIVOS MUSICALES DE INTERNET. COMO NO ADMITEN VOZ, PARECEN
HABER QUEDADO RELEGADOS A LA CATEGORIA DE MUSICA DE FONDO EN PAGINAS WEB Y POCO MAS. PERD
CONVIENE SUPERAR LOS TOPICOS Y ABRIR NUEVAS ViAS. CON EL PROGRAMA MIDINIGHT EXPRESS DESCUBRIRAS

QUE LOS HUMILDES MIDI AUN TIENEN ALGO QUE DECIR.

{7 —
—

pensar, no es un archivo musical. Al me-

nos, no lo es en el mismoe sentido que
entendemos cuando hablamos de un MP3 o
un WAV, por gjemplo. Un MIDI no es mas que
un codigo, un listado de instrucciones que
nuestro ordenador interpreta como puede; y
segun la calidad de la tarjeta de sonido del
equipo el resultado suena de uno u otro mo-
do. Es por ello que este tipo de archivos se re-
produce de modo distinto segun las caracte-
risticas del equipo donde se ejecute.
La calidad de reproduccion de los MIDI varia.
Por ejemplo, algunos ordenadores portatiles
no tienen una buena tarjeta de sonido, y eso
los limita mucho a la hora de reproducir estos
archivos. Pero con MIDInight Express tu tar-
jeta de 16 bits sirve incluso para los circuitos
de audio més sencillos. Es mas, también con-
vierte tus MIDI en archivos WAV répida y efi-
cazmente, sin utilizar todos los recursos de tu
equipo y con buenos resultados. Asi podras
grabar tus MIDI en compactos musicales con
la mayor calidad posible.

U n archivo MIDI, contra lo que se pueda

Y no sélo eso. A pesar del nombre, este pro-
grama también es capaz de reproducir archi-
vos WAV o0 MP3, y a veces mejor que los re-
productores por defecto del sistema. Esta
aplicacién no importa todo el WAV para ser
reproducido, como hacen muchas aplica-
ciones, sinc que usa la técnica del strea-
ming, es decir, lo va segmentando y
enviando por partes. Es un proceso
totalmente transparente para el
usuario, pero si tienes proble-
mas de RAM o los archi-
vos son muy grandes
(cosa que suele pa-
sar, sobre todo, con
los gigantescos
WAV), el ordenador
podria llegar a colgarse.
MIDInight Express no in-
cluye demasiados
ejemplos, pero pue-

des conseguirlos en la
pagina web oficial o tam-
bién crearlos ta mismo.

N
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Escucha la musica

Una de las mayores ventajas de MIDInight Express es gue no sélo te permite escuchar archivos MIDI, como suele ser hahitual
en este tipo de reproductores, sino que también soporta MP3 y WAV. Pero si quieres utilizarlo como reproductor, o al menos
para retocar esos archivos que no se acaban de escuchar hien, lo primero que debes hacer es crear una lista de reproduccion,
para que estén todos listos y puedas trabajar con esa secuencia. Ademas, crear una lista de reproduccidn o Playlist es un
modo excelente de familiarizarte con el programa. Para acabar, repasaremos los controles de esta aplicacion.

Al instalar el programa, también se La opcién mas sencilla, si sélo quieres
] anadiran algunos archivos MIDI a tu 2 escuchar musica, es abrir el Explora-
disco duro. Aunque el programa tam- dor de Windows, escoger uno o dos
bién reproduce MP3 y WAV, funciona con el fracks y arrastrarlos hasta la ventana del pro-
sistema de listas de reproduccion y debes grama. Sélo tendras que pulsar Play para es-
aprender a crearlas. cuchar el primero, o usar el botdon de
s Fordward para pasar al siguiente.

" MIDInight Express Il MPEG. ADP... B4

: I ! | ! BN Explorando - B3 bicans Finale B
ER oL -. - =1 P |g! ( R TED ! cans
S HzBlE ) 2 r—— -
O TR o (I - P : 1

o & Labs _Asba Cota Copiat Peox | Deshacer |
: i -_J_J i._IDIn anasy J)
| Cape % [ deryp etman - skeny holow oot
| | i | | _] mmfﬁm}”mﬂ.m s m
I [ { usic: |8
?' PRI 1 l m!a‘;(’m | N destination WAV f] ! Efed Loty Face e e
iy L 1 | ? .

(Empty play[iist * AL go!yhgglnc,cam 7

de reproduccion, puedes hacer dos co-
sas. Si has preferido crearla usando la
técnica de drag & drop, es decir, arrastrando
los elementos hacia la ventana, pulsa el boton | ERRGHETES
Playlist, que encontraras junto a la lista de re

: ' T2 ] [k )
produccion y se abriréd un cuadro de dialogo. ( ~—J-J ' ——J ] ot

3 Si lo que quieres es conservar esa lista

e |
‘objelos selectionados AL R [

Si no quieres crear tu lista de reproduccion D:ACDs\nena\BSO\soundtrack - Chocolat.mp3 )
D:\CDs\nena\BSO\soundtrack - Last of the Mohicans Finale
arrastrando elementos, puedes hacerlo esco- D:ACDs\nena\BSO\soundtrack. - princess bride.mp3
giendo manualmente los archives. D:ACDs\nena\BSO\soundtrack - Ten Things | Hate About Yc
i D:ACDs\nena\BSOhsoundtrack. - The English Patient Track.m

™ MIDInight Express Il .__. vocoding, filters - ad =

CUS S0 Tick 1 S F2§3!4355U§i"i'fi"i‘il

JRUSSUISUR R

&ipﬁa __.1_u #l ool u vor | x|

\ 4
i | , |0 destiation WaY ¢ T — | =]
1' P: I = I__J < ‘rli ‘. i et We! _J — ﬂ@lj‘@]ﬁﬁ_"@]

IDACDs\nena\BSO\soundirack - Chocalatmp3 i;vwow polvhedne com /)

Si quieres, puedes afadir mas archivos
4 pulsando el botén Pick Files to play
(Ins), con lo que podrés buscar todo ti- (

po de archivos en tu ordenador e incluirlos en Hobe do atchwa [Galipi Ao |
la lista. Desde aqui puedes escoger manual- Tipo de archivoe [ Standard MIDI files (MID.") =l Cariculai |

mente los archivos.

B
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mmm~. ETII ™ Ployist %]

,”.”—2‘3'4 5 5‘1--|J”| _@J i' ﬁ' i B, Pick files to play (Ins) {
sttt -|3£I j -_‘_l DACDS | arer play pnsitiontrack-Ehncnlat.mpﬂ

DACD rack - Last of the Mohicans Finale

w7 eI DACDs\nena\BSO\soundirack - Ten Things | Hate About Ye
‘ZJ 1 —_l = = . "‘! ) DACD s\nena\BSO\soundtrack - princess bride.mp3
D \EDa\nena\BSU\.euur_xdtrack E]wcolatmpii‘ i v polvhedsio.com | D:ACDs\nena\BSO\soundtrack - The Engl;sh Patient Track.r

~

Es posible cambiar el orden de reproduccién usando las
5 flechas que aparecen en la pantalla Playlist o eliminar al-

guin archivo con el icono de la goma de borrar. Puedes M _BJ _@,J E_[ VoK | % Cancel I

realizar todos los cambios que quieras.

Cuando tengas la lista ya completa, déle Con la lista de reproduccién ya prepara-
B un nombre, si es que la quieres conser- 7 da, puedes escoger el fema a reproducir
var. Pulsa el icono del disquete que estd pulsando el botén cerrespondiente en la

en el cuadro de didlogo Playlist. Se almacenara relacion de la parte superior. Si tu lista contiene
con la extension MxL vy, por defecto, en una car- mas de diez elementos, usa los botones de pre-

peta con . vio y siguiente
el mismo < @l I I I para avanzar o | g e s ond
3 EERE |91 { {2 l
nombre. ] d! .- retroceder. 15213!4:5!B=?I8 50
.

Save plaghst e

Syaceen [ TN | ..J&ﬂl__l.._l

™ MIDInight Express Il ...GS, ready for use with the MIDInight Express an..._ﬂ,

MIDInight Express Il ..M & GS, ready for use with lhe MIDInlght Express and the Mellosoftmn

: R B I
2l ] ] 2] s ] nsongMemadway s |

[C:\Archivos de progiamatMIDInight Express INMID\Memaidmid | s pelyhediic com -

Nombre de archivo [ista

Guardar cgmo JMsL i (ML ") — :
achivos de lipo MIDInight Express |l . youl Grab it at www.polyhedne eom!

B el ssarchl i W ' o Tk J</»i E| 1{2lals 5817 ]8[s o]
r r 10| —
8 uedes reproducir 10s arcnivos en oraen, w"_* 2 I ,, T

pero también tienes la opcion Shuffle,
que los reproducira de forma aleatoria. :ﬂ > : : ::-- I —J ﬁi = Shu,ﬂa modelg\MemdeAV _’

Para activarlo, pulsa el tercer icono de Iz se- R
gunda linea, situado junto al botén de volumen. {:Wchwu:dtpmgrama\MIDImght Expleu [IMID S Memaid mid I y

produccién son Intro,
que sélo reproduce los

I _'f_lrf.l m:i'l _‘J"J primeros diez segundos de
ll ,,I il l | ._l { Repsat mode] I'\Sung\Merm ST __I cada’tema para que puedas

ofr cdmo suena, o Repeat,
IC\Archivos da p!nuama‘MIDlmghi Express INMID Macsasid coud

Otras opciones de re-
0( . It Tieck @ Hi#i{[ﬂziah&jslsg?.aﬁﬂ 9

L MICH

and i gue reproduce en forma de
[~ = |H — bucle una y otra vez el archi-
Los comandos, en el Vo escogido.

1 momento en que se es-
ta ejecutande un archi-
vo musical son los tipicos:

Play, Stop, Mute (silencio) y @ . |—“;i LT 7. :  : : I"'El‘*h 1 iZ! %4 E 5|E ! ?Iﬁr__l
vV
?

reproduccion adelantada o | SR | k10| o et
atrasada. Pero también hay ‘ - | 1.0 |— lﬁ_‘“—
| | s ! i ‘ .
w1 e ] 2] g3 @] [ insengemaid way "I

otras opciones como el volu-
EEEE:H@B—S_&E Efb_gErHaHMiDEnight Express I\MID\Mermaid mid ‘ wiww polyhedric com gz

men por defecto o que el
usuario ajuste la salida de los
altavoces con el gréfico que
esta en la parte derecha de la
pantalla.
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De MIDI a WAV

Si dispones de alguna utilidad para crear tus propios archivos MIDI o tienes tantos almacenados en tu ordenador que te
gustaria guardarlos en un CD audio, la mejor solucion es pasarlos a formato WAV para grabarlos del modo "tradicional” en un
compacto. MIDInight Express convierte los MIDI en archivos WAV sin mayor problema y con un minimo de molestias para el
usuario. Eso si, conviene que antes de iniciar cualquier grabacion repases hien todas las opciones.

T L T Track 3
| L D

" MIDInight Express Il ... www.palyhedric.com!

!1»1.]123455?3]-J

_1| & l‘_' i 3 .n | I\Song\Memaid WAy LI

T mrl

.L'.‘Wc&vua de prugram-a\MID!nlght Expless ; MDA Mermaidmd ': ;N_J,\.-;bl‘ghé&“&' oo y

~
| | Primero escoge en qué
1 directorio vas a alma-
cenar el archivo WAV
resultante. Para ello, pulsa el

icono de la mano, que co-
rresponde a Options.

i
Plaplist drectory i E Destinalion directory  Instrument direclnzlai! ;
1

i 'y waJDestlnatmﬂ directory for recorded W‘fi\V

! Drum kracks

Detault to [D]0.PRG I l Saturate gran:efully I Legacy mode

|L,_,Wf OK_ j X Cancel | ? Help

~
En la pantalla Options, escoge Destination directory

para decidir dénde quieres guardar los archivos WAV re-
sultantes de la transformacian.

Destination WAY directorg

| El directorio por de-

. =l oa
1WAV files [ WAV Ak

3 fecto esta en la carpe-

ta del programa, pero
puedes escoger la que més

} te interese, ya sea por espa-
cio o por accesibilidad.

[CARRCHIVOS DE PROGRAMAWMIDINIGHT EXPRESS INSeng |[=] df: []

+ OK X Cancel !
Ahora que ya has se-
4 leccionado el directo-
"'MIDInight Express Il ._AV at www.polvhednic.com! m rio, pulsa OK y vuelve a

el <> E] 123456 7s[sa]| apantalaprincipal. Al ve-

[ [ | MIDI

rés un botén de grabacién en

L f_l:“__‘J ﬁ _‘l_’l ) la esquina derecha de la pan-
2l ] ] w ] nsongwemadway e

talla del programa. Pulsalo y

ya puedes ac-

gfhﬁdﬂwo; de praig-téma\MlDlnlght Express [\MID\Mermaid mid W gul-ghedflﬁ con%[H ]ec:nrd to W-‘SMI tivar Play.

- MIDInight Expresz l|

Nt S o
l_ll_l O I o

2=

B

No es necesario que estés escuchando
5 el tema mientras éste se esta grabando.

liibl: j 1_52?3»&55:5:?:852_{ Puedes pulsar el botén Mute si te ape-

tece y eso no influirad en el resultado final. El

mf*-* E! 1.0 -_Li } archivo resultante es una grabacién estéreo

de 16 bits, y de 22.050 MHz. Si quieres mo-

l I [}’" 5] ""”1 “”‘SWQWETWE'CLW-W (o dificar alguno de estos valores, puedes hacer-

| F"layihg—c:\:ﬂ-[ﬁ]h‘ay‘ls'de pmgrama\hdl[)lnlghl Exprass IAMID\Memaidn| v Qolghédflcucom

lo en el WAV resultante.

424



IMAGEN Y SON

Informacidon adicional

00

ety

SONIDO DE ORQUESTA |

;Como funciona el programa? Recuerda que un MIDI no es un archivo de misica, sino simplemente un cédigo que tu ordenador
dehe interpretar y reproducir seg(n sea la calidad de su tarjeta de sonido. Este programa cuenta con unos archivos llamados
PRG que son los codigos de como deberia sonar cada uno de los instrumentos, asi como unos WAV que contienen el sonido real.
Escoge en qué directorio esta cada libreria de archivos y acaba de familiarizarte con las opciones avanzadas del programa.

Cuando se reproduce un MIDI, el progra-
1 ma MIDInight Express utiliza otros dos
tipos de archivos: los PRG y los WAV.

Para poder trabajar con ellos, ve a Options.

Pulsando el botén de Instrument direc-

2 tories podréas ver dénde estan almace-
nados los PRG y los WAV necesarios pa-
ra la reproduccion de los archivos MIDI. Estes
archivos deben estar por parejas, y aunque en
este caso no hay muchas opciones (debes tra-

bajar con los archivos que incluye el progra-

ma), puedes duplicarlos sin problemas.
i

Pﬂﬁ and WAV directories X
31 nsert 5] tdd ]__| _J a1 l E‘..Emmi

PRG drecloty WAV drecloy
. [CXARCHNVDS DE PROGRAMANMIDINIGH CAARCHIVOS DE PROGRAMAWMIDINIGH

LI BT

.(BK l

Cada PGR corresponde a un programa
MIDI, o por decirlo de otro modo, a un
instrumento. Y no sélo eso, sino que

4

este programa también admite variaciones
dentro del mismo instrumento. Por poner un
ejemplo, el instrumento MIDi ndmero 15 co-
rresponderia al 15.PRG, mientras que el
18b12.PRG seria una variacion de dicho ins-
trumento MIDI. Es, por tanto, un codigo; nada
mas y nada menos.

PRG [patch) directory.

EX]
IR
(= ARCHIVOS DE PROGRAMA
(= MIDINIGHT EXPRESS Il

[PAG fie: 1 PRG)

}Eﬁ\AFlEHIVDS DE PROGRAMANMIDINIGHT EXPRESS II\PRG

+ 0K | X Carcel |

Plaviat directory | [Destination directory l Instrument directones } |

Dirum tracks I(: waveOut J T DireciSound i

© Defaultio [DI0PRG i l Saturale gracetully I Legacy mode

AT X Corcel | 7 Hep |

Cada MIDI reserva diez tracks para los
3 llamados Drums (tambores). Eso es al-

go que, si lo deseas, puedes modificar.
Ve a opciones, Drum tracks, y modifica los 10
que el programa les asigna por defecto por el
nimero que quieras.

;SABIAS QUE?

Lo mejor es dejar los di-
rectorios de PRG y WAV
que tiene por defecto el
programa, porgue segura-
mente no tienes otros.
También puedes conse-
guir mas PRG o hacerte

- con alguno de los progra-
Dium tiack(s) and channells) | mas que los crean como
P : S I EW | Mellosoftron, o Acid WAV,
; 53 Add | 3 Delete ! | que te permite crear y
i IEhanml o] : | grabar tus archivos WAV.
JALL 10 |
| |ALL ] :
Por lo tanto, en un archivo PRG no hay
5 ningun scnido, sélo el cédigo necesario
para que se ejecute. El sonido propia-
mente dicho esta almacenado en el WAV co-
rrespondiente. De ahi la importancia de que los
PRG y los WAV estén correctamente empareja-
dos, si no, el MIDI no se ejecutaria.
.
x

PRG and WAY directories:

cime | _2too | 4] ] _siose | Bvowe |

' |PRG drectory |WAV drectory

L S e S e T =

. L

C:AARCHIVOS DE PROGRAMANMIDINIGH C:AARCHIVOS DE PROGRAMANMIDINIGH &
CAARCHIVOS DE PROGRAMANMIDINIGH C:\ARCHIVOS DE PROGRAMASMIDINIGH |
- |C:AARCHIVOS DE PROGRAMAAMIDINIGH C:AARCHIVOS DE PROGRAMANMIDINIGH |
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LOTUS FASTSITE (1)

A Internet con un clic

MENTOS EN INTERNET DE LA FORMA MAS RAPIDA POSIBLE.

QUIZAS TODAVIA NO TIENES TU PROPIA PAGINA WEB, PERO Si UNA BUENA COLECCION DE HOJAS DE CALCULO,
DOCUMENTOS DE OFFICE E IMAGENES. SI ES ASi, CON LOTUS FASTSITE PODRAS PUBLICAR TODOS ESOS DOCU-

cumentos son los auténticos protagonis-
tas. Las pédginas web s6lo son una forma
de organizacion para encontrarlos y, posterior-
mente, visitarlos. Es por ello que el programa
no contiene grandes herramientas para edi-
tar paginas web y cadigo en lenguaje
HTML. En este caso, el disefio gra-
fico de las paginas esta en ma-
nos de unas plantillas predi-
sefiadas (conocidas con el
nombre de SmartMaster)
que acompanan al pro-
grama.
Una sede disefiada con
el programa Lotus
FastSite empieza por una
pagina, la portada, que sir-
ve para abrir la puerta hacia
el resto de paginas gue organi-
zan el web en pequefias dosis digeribles: las
secciones. Tanto la portada como las seccio-
nes contienen enlaces hacia documentos,
mMas secciones y mas paginas web, gue pue-
den estar en la misma sede o en cualguier

&

E n una sede creada con FastSite, los do-

otro lugar de Internet. El objetive que se persi-
gue con esta estructura es conseguir que el
visitante encuentre facilmente los documentos
publicados y otros sitios web sugeridos.

Para hacer més facil la tarea de organizar los
documentos, la estructura de la sede esta re-
presentada en forma de mapa o arbol. El ma-
pa se llama Jerarquia de sedes y es el centro
de trabajo en Lotus FastSite. Si quieres afia-
dir o eliminar una seccién, un documento,
una imagen, una presentacién, una pégina
web o un hipervinculo, tendras que hacerlo
desde el mapa. Cuando una parte de la sede
esté todavia pendiente de actualizar, te daras
cuenta del detalle con solo mirar el mapa. La
Jerarquia de sedes es una herramienta visual
que hace de FastSite una aplicacién muy fa-
cil de usar para crear sitios en Internet.
Desde la pagina personal hasta el portal mas
sofisticado, todas las sedes tienen el mismo
objetivo: compartir informacion. Si resulta que
la informacién que pretendes colocar en la
Red estd en documentos dispersos en tu PC,
ha llegado el momento de organizarlos y pu-
blicarlos en un sitio web.
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Crear una nueva sede

Los ingredientes hasicos de un sitio web realizado con Lotus FastSite son dos: archivos y plantillas. Los archivos pueden ser
paginas weh, documentos PDF, hojas de calculo, gréficos, imagenes y documentos de SmartSuite de Lotus u Office de
Microsoft. Las plantillas se suministran junto con el programa y se llaman SmartMaster. El objetivo es reunir los dos
elementos y construir una sede rapidamente... es decir, una FastSite.

. i I 1. Especifique un nombse tnico para la seda.
LaS p”meras dOS casl L) Silo detea, puede aspeciicar una descripcién para la sede y

seleccionar un foimato de converudn pata fos aichivos conlenidos en

llas contienen el fitulo y -
explicacion del conteni- (

Para empezar a crear la sede, pulsa el
1 primer boton Nueva sede de la barra de
herramientas o ves a la opcion

s ; . , Nombre IMi nueva sede
Archivo/Nueva sede, que también se activa al do de la sede. Lo que escri- i
] ; , ; escipeion Prueba FastSie 2]
pulsar Control+N. A continuacion se abre la bas aqui apareceré en la por-
ventana Asistente para crear sedes: Basicas. tada y servird de titulo y =
e —= e subtitulo del web. Si mds adelante quieres
Asistonte para crear sedes: Basivas I X . .
cambiar el texto, podrés hacerlo.
» 1. Especifique un nombre Gnico para la sede.
<9 Silo dases. puads especiioal una descipcin para la sede y
::I:.wanarmfalmamda:nnv:mﬁnpﬂahlMcl’lmmﬂlohldosen E| Convertidor HTML Convertidor HTML W
Horbree [Firva sode 3 es la siguiente opcién
e Ulkadapara\amawladeiupusdmchm Cocdigs HTML generado
Descriptien Prasba da Fastsie =] que hay que decidir Y wertty ]:ﬂl\dl':]inTMLEwt se puede abrr, modificar v reakzar biisquedas
0 . ien cualquier navegadot
[ - tiene que ver con el sistema ¥
oottt TN de conversion de documentos el drectono de rabse_ |
e .
I HTML que prefieras usar. Por
R T L e L P T T ejemplo, si afiades un documento de Word o
freahzat busquedas eh cusliquisr navegador, PIOPOMIONS gran pracian .
Excel a la sede, para publicarlo en forma de
pégina web haré falta convertirio a HTML.
¥ Cada uno de los dos conversores propuestos
trabaja de una forma diferente. Puedes elegir
| | ofmmay, FURA entre |-.ITML“de SmartSq!te u OffICE(? HTML
T : : de Verity; elijas lo que elijas ahora, més ade-
lante podras cambiar estza caracteristica.
Los disefios SmartMaster son plantillas Finalmente, es indispensable elegir una car-
4 de péginas web suministradas con peta para guardar la sede pulsando el boton
FastSite que puedes elegir en el paso Definir directorio de trabajo.
Disefio del Asistente para crear sedes. Si no en- _ _ ==

Aststente para crear sedes Disefi B x|

cuentras ninguno en la lista, pulsa el boton Con la carpeta de dise-

. . . = 2 2. Seleccions un disefio pata la sede.
Examinar y elige las carpetas smasters\fastsite 5 fios SmartMaster selec e s s evamii lVER

\looks que estan dentro de la carpeta donde has cionada, aparece el di- Foal cada o Gk oSk 44 i s e da o picinc S e 5 s el
instalado el programa l(Iotuspro si has respetado  sefo Empresa, qge.consxsb.e ‘ e S
los valores de instalacién por defecto). en dos tipos de pagina: de ini- gLl | bRy |[Pgnaeincio =]

- - Pagina da inici
e _________ cioyde la seccién. Cuando W

[puscar carpeta 2H  cscojas una de las dos pagi- y 1
Selcinn ths Lbicheunl nas en el menu desplegable, :
TS T en el marco de debajo podrés itulo de la Pagina de inicio |

% ] coplas - s =l

5P | obs;rv;r una presentacion de muestra

o :],] e preliminar del aspecto que
Iy G sl tendra la pagina. Las paginas escripcion de Ia Pagina de muestra |

A ﬁ_‘;‘;‘::m J inicio y de la seccién son los f:] fﬂ -
‘ =0 bjkf_ dos tipos de E ; <

. £ oo tesantacion preliminar:
) trabajo pagina que : et | A | <angs I Siguerte » fno |
& ] Segon Disc = s PV e { P&qna de'lnlmAln =i
Pégiha de inicio
Aropiar).|  Cancelar de creada
con FastSite.

@
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EditorHTML Ubicaciories de los aichivos

Las ubicaciones de los aichivos se establecen durante la instalacién,
Las sedes cieadas recientemente se sittian en la eshuctura de
directorios a la espera de que las depovite. Lot nuevos disefios 1e
almacenan en el directorio de disefios SmartMaster de Web. FastSite
recupera los dizefios SmartMaster de Web desde este directario.

Directorno de trsbajo

] Examinar 1

[Preferencios del usuario x|

M ouscar carpeta e
r Seleccione una ubicadion U
|
] Glotuspro\smastersifastutellooks
= _| Iotuspra = -__:] _]
—_ + __] compnent —
+ __] copias
+ ) fastsite
i __J Newwin
= ] Oldwin
_'] register -
= 1 smasters
=) ] fastsite
g 0k |
] empresa ll
1
Aceptar 1. Zancelar
20
Buicat 177 beriem e ®er O
1) index.htm E} abwidor.htm 1] redirectmb. him
i) inde-cobalthtml  [0] programes. htm {0 tarja.btm
[)indexframes.htm [ programesz.htm | tarjav.hem
) laweb htm ' programes3,htm r“‘ webs,htm
{1 pravacss.htm {£] #at.btm
m] redirect.htm
|
:ig'““?: de [laweb htm Agiegar I
Tipo de andm los archivos :j Carcer
archivos ==
dyuda J
Agregar archwor como

' £ Acoesos drectos 3 lo: archivas seleccionados
! (-'[.\llfnpuas de los archivos seleccianados
e oE ,

Para no tener gue vol-
B ver a buscar las carpe-
tas donde se encuen-
tran tus SmartMaster ni la
carpeta de trabajo, colécalas
en las Preferencias del usua-
rio. Para abrirlas, ves al menu
Archivo/Preferencias del
usuario. La ubicacion de las
carpetas se define en la sec-
cién que aparece al pulsar la
pestafia Ubicaciones de los
archivos. Pero no lo hagas
ahora, ya que tendrias que
detener el Asistente para
crear sedes; s6lo toma nota
del detalle y ya entraras las
preferencias méas adelante.

La ventana Agregar ar-
8 chivos sirve para nave-

Crear sede: Pasos siguiented i

|Enhotabuena. acaba de erear una nueva sede!

Ahora ya puede

Agregar mas archivos & 1 sede

Havegar dentro de su sede FastSire o por olras sedes de [ntemet

Agregar secciones a su sede paia oiganizal su cortanida

Cambiar lag opeionas de publicacién paia cualquer aichive

Corrvasiic su sede en pagmas Web para obtenar su presentacion prelminar

@@ e G ee¢E

Enwiar su sede & un servidor da Intemet, ntranet ¢ Lotus Domno

gar por el disco duro
buscando més archivos a en-
lazar de dos maneras distin-
tas: creando Accesos direc-
tos a los archivos
seleccionados o mediante
Copias de los archivos selec-
cionados. La segunda opcidn
traslada el archivo a la carpe-
ta donde se guarda la sede

gue estas creando.
La primera piedra de tu
sede ya esta puesta.

Ahora FastSite te re-

cuerda lo que puedes hacer:
modificarla agregando mas
archivos, visitarla, afiadir sec-
ciones, cambiar las opciones
de publicacién para cualquier
archivo, convertirla en pagina
web para asf poder probarla
antes de su publicacién o en-
viarla a un servidor situado
en Internet.

Tras pasar por el Asistente para crear
sedes, la que ves en la imagen es la

Ahora ha llegado el momento de afiadir
7 los primeros enlaces a tu sede. En este
caso se trata de archivos que tendran un
enlace en las paginas seccién. No es necesario
que los incluyas todos ahora; posteriormente

podréds modificar el contenido de la sede.
i -

Asistente para crear seddes Contends "o .’.‘J

3. Agregue contenido a la sede.

Haga clic en Agregar archivos para agregar documentos a su sede. En ese momento podtd
edital un nombre pata el hipervinculo del archivo o hacer clic en la enltada Acceso
direclo/Copia para crear un acceso directo al archivo o una copia del original,

chi

| Hieine brchivo___ ficceio diecto/Copia
AT ... ... |
— Elminar archivo

I [-lAmida  amidapdl  Acceso dieclo

J [L|Dnse.. dnsexplai.. Acceso dieclo 3archivor

1

1

|

i

|

|

L4l 3]

mas comprensible, ahora puedes modifi-
car el texto que les da nombre. En la
ventana Contenido del Asistente para crear se-
des, haz clic en la entrada de los archivos y te-
clea un nombre largo, que es el que luego apa-
recera en la pagina web.

9 Para gue el nombre de los archivos sea

i~
3. Agregue conlenido a la sede.
Haga clic en Agregar archivos para agregar documentos a su sede. En ese momenlo podié
editar un nombre para el hipervinculo del archivo o hacer clic en la entrada Acceso
directo/Copia para cieal un acceso direclo al archivo o una copia del original.
et
archivos. |
Hpervincul Aichiva  Acceso drecta/Copia ol bl
0] Lavweb lawebtm  Capia Efiviner ar:ﬂwa_]
Progiamacién  amidapdl  Acceso directa _——
DNS explained 3 archives
1l e 3]
Cancelar Aypuda © Alrde H Siguente ! Fin
[ e T

240 R
€ [ e [Pssstucia vt de 1t gt N

1 ] ventana de trabajo. A la izquierda esta
el arbol (0 mapa) Jerarquia de sedes, con to-
dos los archivos, secciones y enlaces que la |
forman. Arriba tienes la barra de herramien- |
tas, con las opciones mas habituales, y el

mendy. A la derecha esté el web, gue de mo-

mento no aparece porque esta sin "convertir”,
tal como indica el mensaje en la barra de es-

1]
|Sin convertir

vt s o —

tado, al pie de la ventana.
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Afiadir secciones, archivos y vinculos
l

secciones en el mapa Jerarquia de sedes.

El Asistente para crear sedes ha servido para crear un sitio web basico; una declaracion de intenciones de agquello que
quieres publicar. Pero ahora es el momento de los ajustes finos: afiadir secciones, vinculos, documentos, archivos, modificar
sus caracteristicas y clasificarlos en secciones. En definitiva, el objetivo es crear una lista bien organizada de documentos y

Para afiadir una nueva seccion, pulsa el
1 tercer botdn de la barra de herramientas
o elige la opcion Crear/Seccion. En la

columna Jerarquia de sedes aparece la nueva
entrada y en ese momento puedes escribir el
nombre de la seccién.

faexo

bre, puedes hacerlo de varias maneras:

Haciendo clic sobre la seccién cuando

esta seleccionada, pulsando con el boton se-
cundario sobre la entrada y eligiendo la opcion

El propésito de una seccion es crear
una pagina web que contenga texto y
enlaces; algunos hacia los documentos
que se encuentran en la lista Jerarquia de se-
des. Por ellg, tras crear una seccién puedes
afiadirle documentos o traspasar algunos de
los que ya incluiste durante la ejecucion del
Asistente para crear sedes. Para hacerlo,
arrastra los dos documentos PDF a la seccion

con formato PDF recién creada.
.

E‘E;l} Mi nueva sede
L@ Al

i
% Mi nueva sede

o %
e (7S DNS Explained

() Laweb

- V[:@\IS Explained

B Cuando haces doble clic sobre cualquier

documento de la seccién PDF, se abre
la ventana Propiedades del archivo.

Aqui, ademas de cambiar el nombre, también

puedes elegir qué

Programacig

Cambiar nombre del menu contextual, o con Imprimir pAgina Web. .
un doble clic en la Seccién. mprminoriaciug dofa seds
Esta ltima accién abre [Propiedades delasectian x|
3 la ventana de Propieda- T e
des de la seccién, que Descipcién [Documentos POF =
ofrece varias opciones. Ademas #

del nombre, también puedes
incluir un texto descriptivo de
la seccién (texto que mas tarde
se reproduciré en la pagina
web) y elegir un SmartMaster
diferente para la seccién.

Si més adelante quieres cambiar el nom-

Hombre de archivo. [C Mnetpub\wwwioot\FastSite\Minusvarsede' FOF

Disefio SmartMaster deWebs & Idéntico al de la sede o reccion pincipsl

Propiedades. .. Alt+Intro

W

‘ Conwertir en paginas Web. .

" Diferente al de la sede o secciéo pincipal

|
Corcelr | apuda |

Recuerda que el SmartMaster es la plantilla
predisefiada que determina cudl serd

el disefio gréfico de la pagina web.
El arbol Jerarquia de sedes muestra
ahora una sede compuesta por una pa-

gina principal que contiene un enlace al

documento La Web y otro enlace a la recién
creada seccién PDF. En la secciéon PDF habra
dos enlaces, uno para el documento

Programacion y otro para DNS Explained.
Pero el conversor es capaz de interpretar
y convertir archives DOC creados con

Word, entre otros formatos, como 1-2-3 y
Excel. Para ver su funcionamiento, ahora afiade
un archivo DOC a la sede pul-

Convertidor HTML prefie- [

sando el botdn Afiadir archivo

Haga chen o

res para el documento. Al

HIML dfeerier wen. atincs
ocionat 08 18600 Glcronies (. 5 90 Inco da ponlemids, bhgras e vakda dan 8 = ol2]

de la barra de herramientas (0

Selmocionas Ly sarnverios HTML

Ll
{ Opcons de sakdpwra Vesy T [ 5

tratarse de un PDF no tie-
ne conversion posible,
porque los PDF se descar-

5L, panerado por fect ATHE. Esparl
o so e

Eiﬁr,h'*.‘"mm_" con la opcién del menu
poneded U

lnchca de conlensdo

Archivo/ Agregar archivo, que
también se activa con la com-

gan del web y el visitante

binacion de teclas Control+A).

Vincudad »
Tips do archews  Audobe Acsobial Gocumert
Lics S oarets
Fachadaernlo  Smermiar

los verd con el programa
Adobe Acrobat Reader;
jamas se convierten

en HTML.

Ubria somsides Sin comeds

Ol mocktioacide vimma. 11 di maws de 200 1904

o pd
En el ejemplo, la entrada estara
en la nueva seccion
Criptografia, que es el tema del
e ] am

nuevo documento Diamond 2.

& Minueva sede
(2 LaWeb

-0 B A

DNS Explained

fuseias (\‘._J

‘:is Mi nueva sede

- iz Lawehb

------ <7 Criptografia

( R Disrmond 2

-3 Programacién
te (L3 DNS Explained

@
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Puede wiiizar converudores HTML diferentes para crear pagina: ‘Web. Cada convedidor oltece
opcianas de salids diferentas [p. ef. sin Indice da conlenido, piginas de salida den a m,etc 1
Haga clic en &l boidn Dpciones de salida pars elegit las diferentes opciones dis|

Seleccionsr wn corivedidol NTML Codiga HTHL generado por una sohcavion de
5 :} SmailStite u Office. e puede abir. modilcsr v
irealizar buﬂpedn e cualqus navegado!
POpOICIONa grar Precinon

Vinculado & {C\Documents wsmw-wﬂmwmumm;wmm&- b
Tipode wchivan  Documento de Microssit \w/ord
Local  Sin corvertt
Fochade envic  Sinenviat
Utina modieacion  rercales. D2 de mayo de 2001 1307
Ukina correeqeion  Sin corteeiti

sobre él con el
ge la opcion EI
Lotus FastSite

Pero el detalle

[ T ]

T e

Crear hipervinculo 5

Pugde crear un hipervinculo a una seccidn de FastSite 0 a un
archivo de la mitma sede, © a una sede o archivo en Internet.

Ageptar

Cancelss |

Ahora haz doble clic

8 sobre la entrada
Diamond 2 (o el docu-
mento gue hayas afiadido en
tu caso) y se abrira la ventana
Propiedades del archivo.

Opeion actust
[ Fredeteminedo ) Agui puedes seleccionar un
R ranerctz s Convertidor HTML, y cuando
TRRTEY e B e S f2coc llegue el momento de conver-

tir el web, el mecanismo
transformaréa el documento
Word en una pagina web
(HTML) normal y corriente.

También puedes eliminar cualquier docu-
] U mento del &rbol Jerarquia de sedes: se-
lecciénalo y pulsa la tecla Supr; o pulsa

botén secundario del ratén vy eli-
iminar del menu contextual.
te avisara de gue la operacion

implica borrar el archivo de la carpeta de trabajo
y gue la operacién no tiene vuelta atras posible.

no tiene demasiada importancia;
Si conservas una copia en su

it ) ubicacion original, siempre po-

dras incluirlo mas adelante.

En la nueva seccion
1 ] Enlaces coloca unaos
cuantos hipervinculos

hacia otras paginas web.
Después de crear la nueva

) seccién, seleccionala y pulsa

=7 Criptografia o~
> Diamond 2 | i )
 POF el boton Hipervinculos de la
! Progiamacién barra de herramientas, o elige
‘.t DNS Explained - g "
> Erdii . Ia‘opcu)n de menu Crear/
! Hipervinculo. Se abre la ven-
SLCIpEIoN - -
> tana Crear hipervinculo.
Escoge esta ultima opcion y podras in-
1 3 troducir la direccion del lugar (en
Vincular con) y un texto para identificar-
T e g } lo (en Descripcidn). El ejemplo provocard que
G S o ok o z la pagina web de la seccién Enlaces contenga
el texto Google que, al hacer clic sobre él, abri-
. M raelweb http://www.google.com.

Guia Web

Puade examinat una sede o un archive al que desee realizar un vinculo, Sihace clic en
Ageptar, copiaré la direccidn de la sede o del archiva 2 la sede de FastSite actual como un
hiparvinculo. Aseguress da que los usuanios lisnan acceso a esta direccidn,

Direccion

IhLlp: !fwsw.google. coms ;I G X

GO« )gl%

< j o

&

Si no estés seguro de la

]4 direccion, puedes pul-

sar el boton Examinar y
se abrira una ventana donde

> aparece el web gue pretendes
vincular. Para que esta opcién
funcione, hace falta que estés
conectado a Internet. Al cerrar

el examinador, en la ventana principal de
FastSite también aparece la pagina a la que el
vinculo hace referencia.

A s S

El Convertidor HTML de Verity permite
9 escoger algunas opciones que no estan

disponibles en el Convertidor HTML de

SmartSuite u Office. Para acceder a ellas, selec-
ciona la herramienta de Verity y pulsa el botén
Opciones de salida para Verity HTML. Se abrira
una ventana que permite escoger entre dos tipos
de conversion: Sin TOC o con TOC en un marco
independiente. TOC es el acronimo de Table Of
Contents (tabla de contenidos) y en caso de que-
rer una tabla,

Opciones de publicacion HTTE de Sy x|

el convertidor
. Puede realizar publicaciones con un Indice da contenido
creara en la m“mw;;ﬂxgﬁedummdawm
agina web AT

Pag W;wwms‘@mﬁm

una columna ( SnTOC TOE sn i matco mdesrderse
L SELT i Ty

con enlaces ;

a los conteni- ;

dos del docu- —_—

==
mento. -

Crear hipervinculo oy

Puede crear un hipervinculo a una seceién de FastSite 0 a un [_;Amﬂ_l
archivo de la mivma vede, o a una sede o archiva en Intemet.
e
fecon |V ala seceidn o archive de FastSite j
Va a la saccidn o aichivo de Fa:lSite
o —————
» Criptogratia =
2 Diamond 2
* PDF
.

El menu desplegable Accién permite es-
1 2 coger entre dos acciones diferentes: Va a
la seccidn o archivo de FastSite o Va a
una ubicacién de Internet. La primera opcion
sirve para crear un enlace hacia documentos
gue estan dentro de la sede, y la segunda para
vincular otros sitios web externocs.

(rcor ipervinals
Puede creai un hipervinculs a una seccion de FasiSite o aun mi_j
archivo de la misma sade, 0 a una tade o archivo en Intemet.
- Cancelal
Accién. |V ala seccién o aichivo de FastSite >l
Vincularcon Criptograha Wyt E
R =
- Di nd 2
# PDF
- Programacién
-+ DNS Explained bisii
+ Enlace: =~
Dedcrbclive I'Saccm Criptografia
~p

Silo que quieres es afiadir un vinculo
15 hacia otra seccién, pagina o documento
de la misma sede FastSite, elige Va a la
seccion o archivo de FastSite en el selector
Accioén durante la creacidon de un vinculo. En
Descripcion debes escribir el texto que apare-
cerd en la pagina web, y a continuacion pulsar
en el documento o seccién vinculada de la lis-
ta Vincular con.




Convertir la sede

i

INTERNET A INTERNET CON UN CI;IC

Hasta ahora sélo has conseguido un esquema, mas o menos coherente, de lo que debe ser la sede. Todo esta representado
en el mapa Jerarquia de sedes y tiene previstas unas propiedades, pero nada mas. En realidad, los sitios web estan formados
por documentos HTML, pero todavia no hemos llegado a ese punto. Por ello, el web sigue siendo sélo "una declaracion de
intenciones” y deberés convertirlo para que sea un conjunto de paginas HTML, imagenes y enlaces hacia los documentos que
has incluido en el mismo. Sélo entonces podras visitarlo con un navegador o colocarlo en un servidor.

En la barra de estado
] del programa puedes
leer un aviso: Sin con-
vertir, porque la sede todavia
no estéd guardada en el forma-
to HTML necesario para colo-
carla en Internet. La conver-
sion se activa pulsando el
botén Convertir en paginas
Web de la barra de herra-
mientas (es el noveno botén),
haciendo clic con el bot6n se-
cundario sobre la entrada de
la sede en el &rbol Jerarquia
de sedes, o con la opcidn del
menU Archivo/Convertir en

paginas Web.
Bl

b

rragueo. En nuestro caso nao hay ningun ele-
mento actualizado, porque es la primera vez
que convertimos la sede en paginas web.

Para convertir todo el web, que es lo
3 que necesitas la primera vez, pulsa el

botdn Todos. Cuando es necesario dese-

Nueva sede.
Importar sede.
Elminar sede

Chr+h

QA
Guardar sedes QUHG
Configuracion de Interneat.

Selecionar otro dissfio Smartiaster de Web »

Agragar aichiva

Preferencias del usuario

leccionar un solo elemento, pinchalo mientras
mantienes la tecla Ctrl pulsada. Puedes usar la
misma combinacién teclado y raton para se-

leccionar elementos sueltos.
Pulsa el botén
Convertir para

Impiimit 13

El proceso de conversién ha terminado y
5 ahora, en la ventana Presentacion preli- B
minar de las paginas Web, ya puedes

poner en mar- ‘

cha el proceso, que
podrds monitorizar en
la ventana Convertir en paginas Web.

Frcesm O\ \My llaghvidamond? doc

LT
o]

nes tres opciones que puedes seleccionar con un botén
para cada una: Todos, Elementos sin actualizar y
Ninguno. El objetivo es seleccionar (o deseleccionar, pulsando
Ninguno) los elementos a convertir de la lista Ndmero de ele-
mentos seleccionados. Observa que los elementos que hay que
convertir aparecen listados, incluyendo un icono amarillo a la iz-
quierda. Los que ya lo estan, van acompanados de un globo te-

2 Se abre la ventana Convertir en paginas Web. Aqui tie-

{

Si ahora modificas las propiedades de
cualquier parte de la sede, el icono de la [
zona afectada cambiard al color amarillo.

Todos l Elementos sin actualizar { Ningunc

Convertir en paginas Welb -._

Haga clic en Elementos sin actualizar para seleccional aquelles elementos que son nuevos
© han cambiado desds su dilima conversidn.
Para agregai elementos o anular su seleccitn, piesione la tecla CTAL y haga chic &n ellos.

Elemertos s actustzr |

Seleccionar Ninguno I
Himeio de elementos seleccionados
FR M nueva sede __Conveds }
Canoslar I
G|
Levenda | Sin actuskzes (modifiosdos desde fa Gkma conversén
| 4 Actushzados [#in cambros desde la Gltima corversidn]
te. 1o | tear |
Huamero de edementor reiec sonadie
oot
By
—Idi

ver la sede en forma de paginas web por las

que puedes navegar. El mapa Jerarquia de se-
des también ha cambiado; ahora las entradas
tienen un icono que representa un globo terra-

queo. Esto es porque estan convertidas.
i,
[ —— &

vt B e e
T o i
T inteintons erea Fretanaeciin prebosa s be 1a Fhgias Web |

Mi nuevia sede
Pruelra Fasusite

También, en la barra de estado, aparecera el
menszje Local: Obsoleto. Para convertir de nue-
vo la parte modificada, deberas abrir otra vez la
ventana Convertir en paginas Web y seleccionar
las entradas que tienen el icono amarillo, accién
que se ejecutard automaticamente si pulsas el
botén Elementos sin actualizar.

Puedes visitar un web convertido con el
7 navegador incluido en FastSite pero tam-

bién con cualquier otro navegador instala-
do en tu PC. Ves al menu Ver/Presentacion pre-
liminar en el navegador y |a opcion arrancaré el
navegador predeterminado.

| = Snochosseinodicads desdels i corversind
o fahuakndos {n candast Gaude L dtma oneeron]

o
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Trucaje de alta competicion

AJUSTANDO LOS PARAMETROS DEL SISTEMA

MANIPULAR LA CONFIGURACION DE WINDOWS NO SIEMPRE RESULTA SENCILLO. MUCHOS DE LOS PARAMETROS
SON FACILES DE ENCONTRAR Y CAMBIAR, MIENTRAS QUE OTROS ESTAN MAS OCULTOS PARA EVITAR QUE EL
USUARIO INEXPERTO PUEDA HACER ALGUNA MODIFICACION QUE AFECTE A ARCHIVOS DE VITAL IMPORTANCIA
PARA EL SISTEMA. PERO CUANDO EMPIEZAS A CONOCER BIEN TU PC, ES HORA DE QUE WINDOWS SE COMPORTE
COMO QUIERES QUE LO HAGA.

.QUE HACE?

El programa te facilita
la manipulacién de mu-
chos parametros de
Windows que estan en
el Registro. Para ello,
los presenta de forma
comprensible y ofrece
consejos y avisos para
que sepas lo que estas
tocando y las conse-
cuencias. X-Setup no es
un seguro a toda prue-
ba, pero es un magnifi-
co punto de entrada a
un mundo tan descono-
cido (y, en realidad, de-
licado) como es el
Registro de Windows.

indows contaba, desde la versién 3.0,
Wcon unos archivos de configuracion lla-

mados archivos INI (llevaban la extension
.ini, de ahi el nombre). El propio sistema opera-
tivo los usaba, y dos de ellos eran particularmen-
te importantes: win.ini y system.ini. Otros pro-
gramas podian crear y usar sus propios archivos
INI, y de hecho casi todos lo hacian. A conse-
cuencia de ello se producia la multiplicacion de
este tipo de archivos en el disco duro. En
Microsoft decidieron que serfa una buena idea
centralizar este tipo de archivos en un solo pun-
to de acceso: el Registro. Y asi, Windows 95 pre-
sentd en sociedad este nuevo mecanismo.
Desde entonces, Windows ha mantenido centra-
lizados todos sus parametros de configuracion,
de interfaz, etc. De igual forma, el resto de pro-
gramas que usaban archivos de configuracion
del tipo INI usan también ahora el Registro. Es
cierto que dicho Registro puede crecer desme-
suradamente si instalas y desinstalas muchas
aplicaciones, pero también es mas facil mante-

B

nerlo en orden al estar todo reunido en una mis-
ma ubicacién.

Sin embargo, el Registro es un gran desconoci-
do. Si en alguna ocasién le has echado un vista-
zo (puedes usar el mandato regedit.exe desde
Inicio/Ejecutar), es probable que te haya asus-
tado lo que has visto: montones de nombres
cripticos, con datos binarios incomprensibles en
muchos casos o cadenas de texto sin sentido
aparente... En efecto, el Registro no esta pensa-
do para que cualquiera, sin los conocimientos
suficientes, se mueva por él y empiece a cam-
biar las cosas. Muchos de los parametros son
accesibles sélo desde sus correspondientes in-
terfaces. Por ejemplo, si quieres modificar la re-
solucion del monitor, es mejor acudir a las
Propiedades de pantalla y cambiarla desde ahi.
Otros parametros mas especializados y de uso
menos frecuente no ofrecen las mismas facilida-
des, y exigen que conozcas en profundidad el
Registro... o bien que utilices un programa ex-
perto en estas tareas, como X-Setup.

. ——
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X-Setup es, mas que un programa, un conjunto de utilidades dedicadas unanimemente a conseguir la configuracion dptima
de Windows. Para obtener el maximo partido de sus posibilidades, que son muchas, conviene empezar poco a poco, e ir
adquiriendo velocidad de forma progresiva.

macion de Gltima hora. De visita obligada bt T | A |3 2 ot o | xeaxone b asocaled Tader'or  ~
. . o ) Smpent “tweaker* program. It allows you o change
son los dos de la parte inferior; Welcome Tl sattings that are rrmaly hiden desp nade

Help te lleva a la pagina de bienvenida de
la ayuda en linea y View FAQs a las pre-

En la primera pestafia de la ventana, Welcome,
1 se encuentran tres botones que conviene co-
nocer para usar con criterio. El pri-
mero, View README.TXT, contiene infor-  [smsisssssed s 3
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| X-Setup 6.0

il Weiome ta Xteq

| some configuration fles (ke the regisry)
fast and easily. Basides His, It has many
.| feanres that make using It easler and faster

=0l

twtup!t

etup does

How it works and what

Kieq Spatems %5 elup Woltwme = ]

Welcome Lo ¥ Sebup, the ubmate bol For lunng your sevtem to perfaction, Below

{ e | Thera are many sofwara vendars that
Ticksde options in thar prograrms that can

guntas mas frecuentes. Léelas ante cual-

sou v find everything thk s contaned 1 7-5¢p, s have a ok,

quier problema que se te plantee; quiza

Hsbice: Ta skdp this “Welcomd
“Shorteuts” page and:

rot be cantrolied using the program Isalf
bacausa thesa cption ara 8.9, only intent for

alli encuentres la respuesta.

la aplicacién. El botén Launch
X-Setup Default Ul abre X-
Setup con un aspecto "clasi-
co", parecido al Explorador de
Windows. El segundo, Launch
X-Setup Wizards, proporciona
un acceso guiado para las op-
timizaciones del programa. En
ambos casos, al pulsar el bo-

i, i,

View ¥-Update README Launch %-Setup X-Update l

En la pestafia Docs se relnen una serie

los o plug-ins que realizan cada uno de ellos su tarea. ‘
Por ello, continuamente aparecen nuevos médules, o se resuel-
ven los problemas aparecidos en los ya existentes. El propio
programa X-Setup se actualiza con cierta frecuencia, por lo que
resulta interesante usar esta opcién de vez en cuando.

ohosyeE peoc sefame N {f | systam adminiswators. That's tha pant et : =

| || where X-Setup Jumgs n: X-Setup knows Wekome | #3etvn | o & Toks |1 Updebe | ocs | shertouts |
WelJpdate 15 50 appication that can sutcenstivally update viur ¥ Setup
rstalaton. Plasse raad the READVE firs before using £

La pestafia siguiente, La pestafia X-Update conduce a la actualizacion automa- b ek
2 X-Setup, es el verdade- 3 tica del programa. X-Setup se basa en pequefios modu- i :_-....m
ro punto de partida de res o READVE » st cce

Launch © Serup Yillpdate I
]

Motie Please svaure that vou have 20 acive Irtemnat Conneshion before.
“dartng thi spplcation

Xteq Systems X-Setup Welcoms " _35_]

Welcome to X-Sefup, the ulomate tool For tuning your system ta perfection. Below
you wil find everything that is contained in ¥-Setup, just have a look.

Welcoma | ¥-Setup | Tips & Tricks | ¥-Update Docs ! Shorteuts ]

ton se cierra la ventana. Para 4 de accesos a informacion diversa sobre e aroe T (it reod) 7]
volver a abrirla, cierra X-Setup X-Setup vy su uso. Las dos primeras ca- Display e
y vuelve a iniciarlo. El tercer tegorias contienen varios documentos en sus
botén, Configure X-Setup, listas desplegables: elige un documento y pul- ‘ B e e e
abre la ventana de configura- sa el botan Display, situada debajo. El Gltimo Doier e o kil an L= e
cion del programa. botén, Display Tips, abre una ventana de in- P
- . teresantes consejos breves.
2l 5on los mismos que aparecen AT WIS E L 2 i T
Vool o avemoos o & comtamed n Xsanp, ek rave st " | al acceder a la aplicacion X- S
e et g i it Setup.
Weltome  ¥-5etup TlpshTﬂchs] X-Update ; Docs ] Shorteuts |
Use the default X-5etup Interface to ¥liil A
e et O e 5 ;i:::::mutaspfj ts;rar;nite x
fordis popionusey ¥ > aUtomatiZér el acceso a ‘Welcome ko X-Setup, the ultimate toel For buning your system to perfection. Below

The ¥-Setup Wizards allows you to
change your system in a step-by-step
process and are extremely easy to use.
Glve It a try i you are new to X-Setup!

To configure #-Setup, use this button
It will display all configuration options
inside X-Setup sa you can easly change
ﬁt you want before starting anything

Launch %-Setup Wizards I
Configure ¥-Setup 1

los componentes de X-Setup.
Despliega la lista pulsando en
la flecha de la derecha, elige
el programa al que quieras ac-
ceder y pulsa el botén Create.
Al momento se creara en el
escritorio un acceso directo a

ese programa.

you will find everything that s contained in #-Setup, just have aiook.

Welcome | #-Setup ]Tlps&Tndusi #-Update | Docs  Shortcuts l

To skip this screen in the future, simply
create a shorteut on your desktop fo
the application you wish. Select which
shortcut you want to have, then dick
"Create”.

[T - |
Create
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En manos de los asistentes
|

X-Setup puede usarse de dos maneras distintas: mediante asistentes o wizards, que te guian paso a paso en cada tarea; o

bien al estilo "clasico", opcion ésta que requiere un conocimiento mas avanzado del funcionamiento del programa. Durante
la toma de contacto es preferible usar los asistentes, y cambiar a la otra interfaz cuando te sientas seguro en el manejo de
X-Setup. Para abrir la interfaz de asistentes, ve a Inicio/Programas/Xteq Systems X-Setup y, en la segunda pestaia, X-Setup,
pulsa el botdn Launch X-Setup Wizards.

Appearance
Genetal Uzage
Hardware
Infarmation

* B A

You tan't change anything!!!

This plug-in displays some of the nternal Windows 9x/VE infermation. 4 |

Welcome to Xteq X Setup Wizards the easiact wiay to tune your wrstemto
petfection

Just pelact &n yazatd Using the button below, and you will be guided
through the wizard in an easy step-by-step process.

| Select Wigsrd -> |}

The cusrent wizards lbrary conating 90 wizards with 509 Iinked plug-ins
{wizards read From CRARCHIVOS DE PROGRAMA-SETUP wizards\)

T,

La interfaz de X-Setup basada en asis-
] tentes es muy sencilla. En la parte infe-

Para empezar a familiarizarte con el uso
2 de los asistentes, X-Setup incluye uno
que resulta especialmente facil de usar y

2 no conlleva ningun peligro por un use inadecua-
Program Options ~ # do: se trata de Information Wizard, incluido en
Startup/Shutdown  » Information. Seleccionalo pulsando el boton
System 4 Select Wizard y recorriendo los distintos menus.
[ 2 ot wimaten Wiz

Pulsa el botén Next para
4 acceder al siguiente pa-
S0, que es puramente
Lai informativo, por lo que no pue-

des cambiar nada. Al pulsar de
nuevo el boton Next la informa-

} cién de la parte superior expli-

ca lo gue aparece en la parte

< Back I Next >» |

inferior, y te recuerda de nuevo
que no puedes cambiar nada.
Este asistente, como todos los
demés, avanza paso a paso.

En esta Ultima ventana se te recuerda

5 que algunas de las modificaciones que
puedes realizar desde X-Setup obligan a
reiniciar el sistema para aplicar los cambios. No
es facil saber en qué circunstancias conviene
llevar a cabo esta operacidn; algunos se aplican
inmediatamente, otros requieren cerrar la se-
sidn, y los terceros, finalmente, no se aplican
hasta que reinicies completamente el equipo.
En caso de duda, opta por esta ultima.

B

rior izquierda, el botén Close cierra el
programa, mientras que Config abre las op-
ciones de configuracion. Los botones Back y
Next estan deshabilitados hasta que elijas un
asistente. Select Wizard es precisamente el
punto de entrada a los asistentes, desde don-
de podras seleccionar la tarea que quieres
optimizar. Bajo este botdn, X-Setup informa
de los asistentes instalados (90) y los modulos
(plug-ins) que contiene (509).

El botén Show Wizard information abre
3 una ventana con informacion sobre el

asistente: su creador, para qué sirve, de
qué version se trata, etc. El boton inferior,
Delete this Wizard borra del programa y del

disco el asistente seleccionado.
i,
nfarmotion Wikard

mwmmmmmﬁeumwmm

‘Show Wizard information |

Tha wizard has finished.

Please hate that some changas you have mada maybe require that you
restart you PC before they apply.

To sart over agan clich "Next>»" To et now, chick "Close”
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Un poco mas complicado

Vamos a ver ahora el uso de un asistente algo mas complicado. A pesar del incremento de dificultad, X-Setup sigue haciendo
todo lo posible para que no te tengas problemas. Incluso cuando te encuentres ante una fase en la que puedes modificar
irreversiblemente algiin parametro, te avisara y te propondra desactivar la capacidad de hacer cambios en ese paso. Si
accedes, podrés ver los camhios posibles pero no los podras realizar, de modo que resulta muy dtil para aprender sin sufrir
ningiin riesgo. Mas adelante estaras capacitado para explorar esos cambios con mayor profundidad.

Para esta ocasion,
] pulsa el botdn Select
Wizard, y dentro de la
categoria System selecciona
Folder Wizard. Se trata de
un asistente para la configu-
racion de carpetas de
Windows (carpetas predeter-
minadas para distintos ar-
chivos, etc.). Muchos de los
parametros que configura
este asistente no revisten
ninguna complicacion, pero
algin que otro paso requiere
tener conocimientos avanza-
dos, por lo gue X-Setup te
avisara para evitar que co-

metas algln estropicio.
i,

2

beras copiar manualmente los
archivos de la carpeta anterior
a la nueva. Ademas, cuando

pulses el botdon Next, una ven- ‘

tana te lo recordara de nuevo

Pulsa el botén Next para pasar al primer paso de configu-
racién de carpetas. En la parte superior, el panel de infor-
macidn contiene bastante texto. Desliza la barra de despla-
zamiento hasta el final y observaras que hay una advertencia
importante: si cambias alguna de las carpetas de este paso, de-

en un mensaje de advertencia.

En el paso siguiente
puedes configurar sin

problemas las carpetas

Advanced »
Behind Your Back Wizard

Boot and Timeout Wizard

File System Wizard

Falder Wizard

Folders »
Install Software Wizard

Memory Wizard

Secunty Wzard

Windows Installer (MSI) Wizard

que contendran de modo
predeterminado diferentes ti-
pos de archivo que Windows
puede ayudarte a encontrar
posteriormente. Configura
aquellos que uses frecuente-
mente. Si no quieres configu-
rar alguna de las opciones,
deja la casilla correspondien-
te en blanco.

': Remember that you need to copy the files from therr old directones to the new ones you just setll

“Media Files Root" spcifies the roat folder for all types of media fikes
"My Media® specilies whera you narmally save your media files
“Graphics" spacifies where your graphics ate savad (*.BiMP, * PNGmdj

"My Pictures” is & generic path for pictures. j

MyPicturas  [C:\Mis documentas\Mis imagenes ol
Medha Fles Root | _J
My Madia B =l
sophes [ =
webGraghics | _J
.&m When finished, press "Next >>" ta continue.
Close ] Config. ] << Back Blaut >

€37,

TWEAKING

Tweak significa en inglés, literalmente, "pellizcar". Es el término consagrado
por el uso y la costumbre para denominar todas aquellas operaciones encami-

nadas a optimizar el sistema operativo en cualquier sentido. Con el
progresivo crecimiento de los sistemas operativos debido a nuevas op-
ciones y caracteristicas, ha ido ganando importancia la optimizacién o
tweaking de todos sus detalles, una tarea liderada por los hackers o ex-
pertos en los menores detalles del interior del PC. Habitualmente se
trata de una actividad beneficiosa, siempre que se lleve a cabo con los
conocimientos adecuados. Normalmente a los hackers les encanta ex-
plicar al resto del mundo cémo optimizar el PC, pero en muchos aspec-
tos se trata de una tarea delicada. Por ello existen programas como X-
Setup que ayudan al usuario a optimizar Windows sin exigirle grandes
conocimientos. Para aprender mas, puedes consultar el sitio web
http://user.aol.com/axcel216/axcel216.htm.
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Step 7 of 10 - Folder Wizard .

Vkith thir plug-in, you can change the default path for your flles. When «
set, the program wil use the configured Folder 22 default for the File
requester
Please exit all Office programs before changing these settings
L4
WordFlesOr | I
PovweerPaint Dir I |
PublshecDr !
=
Publsher Pic. Dir | !
ol
WWhen finished, press "Nest » " to continue
| Cves |
Config. < Back L Nest »>

Sigue avanzando por ca-
4 da paso fijandote en la

informacion gue el pro-

l

Step 10 of 10 - Folder Wizard

entire Java instaliation with this!

When the Vi1 tries to find a specified class toload &, it searches
several directonies. First, i locks inwide ks internal database (Java
Package Manager Database)

when firished, press "Nest > ta continue

TWARNING! Take care when editing these paths! You can destrov vcuvj

)

LL LR

grama te proporciona en la par-
te superior. Observaras que X-
Setup no sélo es capaz de
ayudarte a configurar Windows:
ademas reconoce algunas de
las aplicaciones méas comunes,
como MS Office 2000. En el
paso 7 puedes configurar las
carpetas utilizadas por las apli-
caciones de este paguete para
guardar sus archivos.

Una vez cerrado el cua-
B dro de aviso, observa

de duda, jno toques nada! Pulsa una
vez mas el botén Next para finalizar este asis-
tente y volver a la ventana principal.

que el fondo del panel
central presenta un tono ana-
ranjado distintivo: es una ma-
nera mas gue tiene X-Setup de
avisarte de gue te encuentras
en terreno pantanoso. Siempre
que estés ante un pa-
nel con el fondo de
este color, piénsate
bien la decisién que
vas a tomar. En caso

Todo transcurre sin novedad hasta lle-
5 gar al paso nueve. Si te precipitas, en
ese punto las cosas pueden ponerse fe-
as. X-Setup te avisa de que en este instante
vas a cambiar parametros cruciales para el
correcto funcionamiento del sistema (en este
caso, de la maquina virtual de Java que utili-
za, entre otros programas, Internet Explorer).
Un error agui podria dejar inutilizable el siste-
ma Java, y por extension desestabilizar el sis-
tema operativo. Si pulsas el botdn No, desac-
tivaras este paso: podrés seguir viendo la
ventana y leer las instrucciones, pero no po-
drés introducir cambios en este punto. Esta
restriccién sélo se aplicaré a este paso. En ca-

so de duda... simplemente contesta No.
i

IWARNIHG! Tahe Care when editing these paths! You can destroy your ;1

entire Java installation with this!

When the VM tries to find a specfied dass feload &, t searches
several drectoties. First, It laoks Inside ite internal database (1ava
Package Manager Databasa).

Ad;

Ix

' Warring! Thit plugn changes important sustem selting thal used incorectly, can have negative sftects on
! your compulet [t hughly recommended thal only advanced users use this piugin

Do you want to achivate the plugin? Press “No'' ta disable the plugan 2ot wil not change arwthing an vour
cystem You can stll view & safely in this case

w_|
‘m’mm‘—'—"
gon_|_cowy | o [ ]

X-Setup al estilo clasico
I

X-Setup tiene una interfaz alternativa para aquellos usuarios gue ya se hayan familiarizado con su funcionalidad. Con esta
interfaz todas las posibilidades de X-Setup quedan mas a mano y tienes a la vista todos los mddulos gue puedes activar para
configurar Windows. Cuando hayas utilizado unos cuantos asistentes, es recomendable que pruehes esta forma de trabajar,
mas parecida al Explorador de Windows y mucho mas potente.

X!

Fle Ewis  Pogsms  Hep

¢ Refiesn sl
Refrech s [0 cache]

F5

Es conveniente empezar por abrir el

e ] men File y seleccionar la opcion Safe
Mode. Esta opcion haréd que antes de

hacer cambios en el siste-

$ Refreshal F5 | ma, X-Setup te pida per-

_ Refresh all [no cache] miso cada vez. Es un pro-

R I o e — cedimiento adecuado
e & 2de cuando aln no conoces a
Dezaplion

&5 Exit

t W Record Mode

fondo el programa o bien

Em;]gti-ung_” £S5 -th‘ | siestas usando alglin mo-

- - dulo del que todavia no te

fias plenamente.
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En el panel de la izquierda se encuen-
2 tran, en forma de arbol, todos los médu-
los de X-Setup que estan disponibles. Ve
abriendo nodos pulsando sobre los signos +
hasta llegar por ejemplo a Wallpaper Style, que
permite configurar cémo debe verse la imagen
del fondo de escritorio. En la parte superior de-
recha veras los parametros que puedes confi-
gurar (ver la imagen tal cual, mostrarla en mo-
saico o bien estirarla hasta que llene la
pantalla). Cuando hayas terminado, pulsa el bo-
ton Apply Changes (F9). Si has activado el Safe
mode, una ventana te preguntara si permites

los cambios. Responde Yes para aplicarlos.
i

Hieq Systems X-Selup - (Losal) Kb Wl Lol

Ele Exss  Progiams  Hep

‘4L iear &R
A Setprgns =] Walpsper St
Appearance i
Contred Panel i " Displa walipaper as ir (Oef aultY
Fisprs " Tie walipaper untt suredn & filsd
Active Deskeop
pi {5 Sustchwalpaper to f srcen
Opians i
Walpaper i
%y Walpaper Origin '
& |
oL Exglorer |
[ ] : apply Changes (F9)
Interface ; B crrY, anpes
CEM Branding
. Stast Meny. Description -
Sppea This akoms 7ou 1o thangs the appearance of your oacigroend. |
Tashhar i !uw
+ 1 Hardwere i
+  Information i
. Intemet i
+ . Network 1 ;
+ . Pragram Options ! r
Resay

t"""-..__-l

De nuevo en la ventana principal de X-
5 Setup, haz clic con el botén secundario
del raton sobre un médulo y selecciona
la opcién Information. Aparece una ventana
donde, dispuestos en pestafias, se encuentran
varios grupos de datos sobre el médulo: su
nombre, versién, autor, comentarios, incluso
el codigoe fuente (aqui sélo lo puedes ver, no
modificar). Esta opcion es interesante si mas
adelante descargas nuevos modulos de
Internet, pues podras saber quién lo ha pro-
gramado y con qué motivo. Se trata de una in-
formacién valiosa para ayudarte a saber si el
madulo es de confianza o bien conviene andar
con tiento a la hora de usarlo.

Pero lo que no hace X-Setup es rein-
ﬁ ventar la rueda. Windows cuenta con
una notable coleccién de utilidades pa-
ra configurar y comprobar su correcto funcio-
namiento. Algunas de ellas son muy conoci-
das, como Scandisk o el desfragmentador de
disco, mientras que otras, como Hacer com-
patible (Make compatible) probablemente
no las hayas visto antes. Para acceder a fo-
das ellas, abre el mend Programs y seleccio-
na el programa que prefieras. Recuerda que
todos ellos son cosa de Windows, por lo que
X-Setup no podra darte informacion suple-
mentaria de los mismos.

-

o
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Si ante una hipotética R e
3 confirmacién de cam- |Gk Al NI LT 0
bics respondes que No, g '
el médulo en cuestién queda- °’“§:.LW !
ré inhabilitado y una ventana s i
informativa indicara exacta- el
Eer e

mente en que punto se ha
producido el problema. Esta

rgos

Rt 14
caracteristica puede resultar A m;“ G 2013 e JEN e
muy ilustrativa si mas adelan- I ::m Fneh Do gt bl B i
il il 18 phigin has besn shit gows and dsabled
te te atreves a programar tus |: o] (Flenae CAARCHIVDS DE PROGRAAW SETUPghigrstedl Wallspes Stse 1451

Applyng chanf

propios médulos.

Q & fabuis has ocsured m e plagn “Walpape: Siie

=

En efecto, si haces clic con el botdn se-
4 cundario del ratén sobre un modulo y
seleccionas Edit, podras ver {y modifi-
car) el codigo fuente del médulo. Estos madu-
los estan escritos en lenguaje Basic. Consulta
la ayuda del programa y acude al sitio web del
fabricante (www.xteq.com) para saber més al
respecto. jIncluso ofrecen un kit de desarrollo
de médulos para programadores!
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OTRO PUNTO

DE VISTA
En la pestafia Tips &

Tricks se encuentran ac-
cesos a una serie de arti-
culos de Lockergnome,
una publicacién en linea
de estilo desenfadado
que, en pocas palabras y
con un nivel muy ase-
quible, proporciona tru-
cos y consejos sobre el
uso de Windows.
Ademas, cuando instalas
X-Setup se instala tam-
bién un ejemplar de
Tips&Tricks.

Xteq Spstems X-Selup Walcome = x|
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Juegosde mesa
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~ LOS JUEGOS DE MESA HAN ADE]UIRIIJU UNA ENORME POPULARIDAD DENTRO DEL AMBITO DE LOS JUEGOS
PARA PC. BASTA CITAR EL OMNIPRESENTE SOLITARIO DE WINDOWS, UN JUEGO QUE PARECE INOFENSIVO
HASTA QUE DECIDES ARRANCARLO POR PRIMERA VEZ. ;QUE ESCONDEN LOS JUEGOS DE MESA PARA

URDENADUR QUE HACE QUE SEAN UNA DIVERSION TAN ATRAYENTE?

~ | ay que empezar diciendo que la calidad
i3 media de los juegos de mesa para PC es
realmente alta. Mientras que para conse-
guir un juego decente en 3D es necesario un
equipo de programadores, disefiadores de ni-

' veles, dibujantes y un largo etcétera de perso-

nas, para crear un juego de cartas que cumpla
con su cometido de entretener basta con un
buen programador. Esto es asf porque los jue-

- gos de mesa concentran toda su adictividad en

|
|
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la combinacion de elementos simples: cartas,
bolas, casillas... No requieren grandes dosis de
imaginacion ni tampoco deben impresionar
con sus graficos. Su atractivo es
més abstracto y se basa en imitar
los juegos de mesa reales.

INTELIGENTES...
Normalmente, un juego de mesa
debe contener un minimo de in-
teligencia artificial para simular
las reglas del juego: un solitario
de cartas debe seguir ciertas
reglas para parecer "real".
Algunas cartas pueden com-
binarse en cierto orden y
otras, no. Las jugadas prohi-
bidas deben impedirse, y ademés debe avisarse
correctamente al jugador, pues probablemente
se ha equivocado o bien alin no domina la me-
cénica del juego. Si bien es cierto que cuando
haces un solitario de cartas sobre la mesa pue-
des hacerte trampas a ti mismo, no es menos
cierto que el atractivo que, en principio, genera
ese juego disminuye rapidamente. Por ello, los
juegos de mesa para PC suelen cortar por lo sa-
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no e impedir totalmente los movimientos no per-
mitidos.

Algunos juegos de mesa, especialmente bien di-
sefiados, cuentan con inteligencia artificial ana-
dida. Asi, por ejemplo, MarbleJongg ofrece una
opcién para iniciar sélo partidas que puedan
acabarse (si se deja todo en manos del azar,
pueden producirse combinaciones de imposible
solucién). Algunos juegos pueden aconsejar al
jugador, indicando una posible jugada cuando
parece que no queda ninguna.

CAPRICHOSOS...

Los juegos de mesa suelen requerir la presencia,
mas 0 menos clara, de la suerte. En el solitario,
la disposicion y el orden de las cartas vienen
dictados por la suerte al mezclar el mazo. Un
buen juego de cartas debe simular estas dosis
de azar fielmente, de modo que cada partida
sea completamente nueva y el orden de las car-
tas sea parecido al resultado de mezclarlas a
conciencia. La capacidad de simular adecuada-
mente la suerte o el azar también es una forma
de inteligencia artificial, y requiere un trabajo ex-
tra (los programas de ordenador suelen ser es-
pecialmente buenos a la hora de programar la
repeticion de tareas, no para dar la impresién de
que cada vez la tarea es distinta).

Si hablamos de un juego de mesa que admite
contrincante, la inteligencia artificial adquiere
entonces una descomunal importancia. Existen
juegos de ajedrez en los gue el contrincante (el
PC) juega como un auténtico maestro. También
es posible encontrar juegos de poker en los que
el ordenador apuesta o se retira con criterio, va
de farol, juega fuerte, etc.



Y VARIADOS

Una de las grandes virtudes de los juegos de
mesa para ordenador es que son abundantes
y muy variados. La instalacion de Windows
cuenta con unos pocos, pero existen en
Internet y en el mercado muchos mas.
Algunos de estos juegos son gratuitos o bien
cuentan con una version gratuita y otra ver-

‘A toda carta

sién de pago, mds completa. Lideran este tipo
de juegos los solitarios de cartas, pero existen
otros también muy atractivos. Te presentamos
en esta unidad una serie de solitarios reuni-
dos en un solo programa para que puedas va-
riar tu dieta; y otro programa, el MarbleJongg,
que es un Mahjongg con una interfaz extraor-
dinariamente cuidada.

JUEGOS DE MESA

es una recopilacion de una serie de solitarios de cartas. Con esta coleccidn podras variar enormemente ‘

tus sol:tarlus y encontrar aquellos que mas se ajusten a tus preferencias. Contar con tantos solitarios diferentes presenta un
Ginico problema: cada uno de ellos tiene sus propias reglas, que es preciso conocer para saber qué esta pasando. El esfuerzo
vale la pena: aprende a jugar con ellos y te recompensaran con horas de diversion.

:Tengo que jugar con cartas tan pequefias? Esa es la pri-

mera pregunta que te formulas al iniciar por primera vez

123 Free Solitaire. Tranquilizate: lo que estas viendo es
una miniatura del juego real. Si recorres los juegos disponibles
gue aparecen en el panel izquierdo, veras a la derecha una re-
produccién en miniatura de cada uno de ellos. Selecciona uno
y, tras pulsar en el botén OK, el juego ocupard toda la pantalla.
Para saber como jugar a un solitario, selecciénalo en la lista y
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pulsa el botén situado en la parte superior derecha, Rules.

Una vez seleccionado

el juego, ya puedes

empezar la partida.
Puedes arrastrar y soltar las
cartas o hacer doble clic para
realizar la accién predetermi-
nada (mandar la carta a una
casilla vacia, por ejemplo).
En la parte superior derecha
cuentas con un cronémetro y
un marcador de puntuacion,
que puedes usar para com-
petir contra ti mismo. Medita
bien cada movimiento, pues
la funcién de deshacer solo
esta disponible en la versién
comercial (de pago).

- En la ventana de ayuda veras las instruc-
ciones para jugar. En primer lugar, una
valoracién de los distintos aspectos del

solitario: lo que dura una partida, su dificultad,
la importancia de la préctica, las posibilidades
de ganar y el objetivo del solitario. Debajo se
explica cdmo se juega al solitario en cuestion.
Cierra la ayuda cuando hayas terminado de re-
visar las instrucciones.

El aspecto es importante... Para jugar
con las cartas a tu gusto, usa el men(
Tools/Customize. En la
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pestafia Decks puedes elegir
el dorso de las cartas que pre-

general Decks | Backgrounds | Sounds |

fi ‘ . d | Select a cavd back: Tropical fish- '

ieras. Del mismo modo, en la e | |
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el programa. Finalmente, en la
pestafia Sounds es posible ha-

r ] Famous pictures

bilitar o deshabilitar el sonido
del juego.
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JUEGOS DE MESA

Encuentra las parejas

(Esta harto de jugar a cartas? ' 100 es una interesante alternativa a los naipes. En lugar de ordenar cartas, en este
juego la cuestion es ir emparejando bolas iguales de un montdn hasta conseguir retirarlas todas. Logicamente, hay algunas

| reglas: las dos holas de la pareja no deben estar tapadas y deben contar con algin lateral libre. El punto fuerte de este juego
es la calidad de su interfaz. Debido a que utiliza la biblioteca grafica OpenGL, las bolas tienen un aspecto magnifico. Incluso |
pueden girar sobre su propio eje, o convertirse en otras figuras. Desde luego, tienes aseguradas horas de diversidn. ‘

Al arrancar el programa, todo esta dis- 1 Si quieres empezar a
puesto para empezar a jugar. En [a parte - explorar toda la cali-
inferior izquierda, un cronémetro indica : dad gréafica de
el tiempo que llevas jugando, y debajo el mejor MarbleJongg, puedes abrir el
tiempo obtenido hasta el momento. En la parte men File y seleccionar
inferior derecha se indican las parejas obteni- Wood Inlay. De inmediato las
das y las que aun hay que lograr. Puedes pres- bolas, en lugar de marfil y
cindir del tiempo y jugar sin prisas, pero si tras decoracion china, son de
unas cuantas partidas quieres més emocion, madera decoradas en mar-
puedes jugar contra el crono, o contra tus ami- queteria. El principio del jue-
gos: a ver guién termina antes su partida. go es el mismo: busca pare-
i jas, haciendo clic primero
ga:zw&;:;f& Opfione_ el e Cuando te sientas preparado para retos mayores, pue- sabre una de las bolas (que
S TR des configurar el nivel de dificultad. En primer lugar, se ilumina) y luego en la se-
Skil P 4level abre el mend Game y a continuacién escoge Level. Las gunda. Si todo va bien, las
_ Obects o opciones van de menor a mayor dificultad. Selecciona Big 4 dos bolas desapareceran.
Always Winnable Level si quieres un buen desafio. En el mismo ment Game se
Hint encuentra la opcion Skill. La dificultad también es creciente Open Background...
de arriba abajo. La opcién siguiente, Objects, te permite cam- RS T R o
biar entre bolas y aros (puedes hacer el cambio a media parti- T
da: ésta no se interrumpe). Marca la opcién Always Winnable Check for Program Updates
si quieres partidas gue contengan combinaciones de objetos T e e R e
que siempre se puedan terminar. Si no activas esta opcidn, a Ext
pesar de que seas un experto, es posible llegar a un callején
sin salida. En ese caso, MarbleJongg te permitird reordenar los
objetos para seguir jugando. Finalmente, la opcién Hint te se-
fialara posibles parejas libres.
Ten presente que las bolas (o aros) de ' : son iguales en

grupos de cuatro. Cuando seleccionas una pareja, fijate bien para
ver si el otro par de bolas iguales a las que piensas seleccionar es-
tan distribuidas de modo que no se pisaran mutuamente. Si es asi,
no podras retirar las otras dos bolas. Por ello, si quieres acabar Ia
partida "sin ayudas”, en este caso busca la manera de retirar las
bolas de modo que ninguna pise a otra del grupo. De todos modos,

te avisara cuando la partida no se pueda continuar y
te permitira reordenar las bolas para seguir jugando. Por cierto,
cuando salgas del juego aparece una ventana de propaganda.
Pulsa el botdn de la esquina inferior izquierda para salir de-
finitivamente del programa.






