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BOY

COMPACTO D E VIDEOJUEGOS.

Los retos son cada vez mayores y hay que jugdrselo todo en cada C
pantalla. Si quieres salir victorioso, necesitas un gran equipo. €l mejor: ]

€L GAMEBOY, la consola portatil que incluye los auriculares, las pilas :
(para 30 horas de juego), el cable Game Link™ y el superéxito Tetris. z

’ Y los accesorios exclusivamente disefiados para tu GAMEBOY: 4
@

el UGHT BOY (luz y lupa, todo en uno) y la BATERIA RECARGABLE (para
jugar10 horas o conectarte a la red).
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F-1 RACE™

Dos bélidos a elegir. Catorce circuitos
que recorren el mundo. Y una gran
prueba: el Nintendo Grand Prix.
Juega solo o desafia a tus amigos.
iPisale a fondol

SUPER MARIO LAND™

Cangrejos gigantes, esfinges
voladoras, tiburones hambrientos.
¢Podra Mario liberar al mundo de

la hipnosis interestelar y rescatar ala
princesa Daisy? Esto si que es accién.
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DYNARBLASTER™

Ser un Dynablaster es super-divertido.
Pero no olvides tu misién: destruir
las fdbricas de los terribles
Monstruos de Piedra con tus bombas
retardadas.

T0 y tu candn léser sois la Unica
esperanza para salvar al universo
del ejército Burai de Robomutantes.
¢Te atreves con la mision?

THE AMAZING SPIDERMAN™

Diabdlicos mutantes han raptado

a Mary Jane, la chica de Spiderman.
Carga tus lanzaderas de tela de
arana y lanzate en su bisqueda por
los peores barrios de Nueva York.

TENNIS™
Practica servicios, golpes, voleas

y mortiferas subidas alared. ¥ ahora
empieza el partido. €lige tu nivel, reta
a GAMEBOY o desafia a un amigo
con el Game Link.

GOLF™

Birdie, bogey, par o eagle. 18 hoyos
con todos los ingredientes... incluidos
vados, lagos y trampas. Tus armas:
longitud del palo, viento y mucha,
mucha estrategia.

SOLAR STRIKER™

Con tu potentisima nave Solar Striker,
defiende la Galaxia del gjército
alienigena y sus cazas-murciélago,
naves-mosquito... [demasiadas
naves para contarlas!

WIZARDS AND WARRIORS™

18 niveles de juego que te adentran
en una fortaleza de la que nadie

ha logrado salir. Vence al mago
Malkil y a sus malvados aliados,

y consequirds sus tesoros.

€l mejor fitbol internacional con

13 paises participantes. €lige tu
equipo, la estrategia y salta al
terreno de juego... ide hielo, arena
o hierbal

PINBALL: REVENGE OF THE GRTOR™

Ocho pantallas con entradas
secretas a dreas de bonificacién

y caimanes que se comen tu bola,
crecen y cambian de pantalla. Reta
a GAMEBOY o a un amigo.

KWIRK™

Un tomate al rescate de su chica
Tammy por los subterréneos de

la ciudad. Rompecabezas tras
rompecabezas en un Laberinto para
Maestros de la Mente.

ALLEYWAY™

Una nave espacial y 32 apasionantes
niveles. jJugarés un ping-pong
interestelar con una bola de energia
mortiferal

GRARGOVYLE'S QUEST™

TG eres Firebrand iy puedes volar!

Sélo si descubres al heredero de la
Llama Mdagica, el Reino de Ghoul
quedara a salvo de Los Destroyers.

©1991 NINTENDO
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DR. MARIO™

Vitaminas contra virus. ¥ en cada
nuevo nivel, el mas dificil todavia.
Ayuda al Dr. Mario en esta aventura,
iy ojo con los contagios!

‘
IATREVETE
CON TODOS
B CAMPEON!

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
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Canatrias,
Ceuta

y Melilla
325 ptas.
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EN PANTALLA

Recomendada a todos los que
siempre quieren estar al loro.
Abstenerse listillos, "please”.

SUPERVIEW

ROBOCOP 2, LA CAZA DEL
OCTUBRE ROJO Y GOLDEN
AXE 2. Los estrenos que mas
pitan para las consolas mas de
moda.

LISTAS DE EXITOS

Da igual que tu juego favorito
sea el primero o el ultimo, lo
que importa es que soélo aqui
sabras cuales son los mejores
cartuchos y cuanto tiempo van
a poder mantener el tipo.

LO MAS NUEVO

Estrenamos logo y categoria. A
nuestro Juego Total no hay
quien le plante cara. Como al
resto de SuperNovedades.

DESPLEGABLE

Con la cafia que le hemos dado
al colega Mario, con la de ve-
ces que nos hemos visto las
caras, y la cuerda que aun le
queda. Vamos, que no os lo
podéis ni imaginar.

76

82

74 QUE LOCURA

j¢,Locos!, j¢buscas locos?!, por
aqui los hay a cientos. Una las-
tima que ninguno lo reconozca
y 0s eche a vosotros la culpa.

TELEFONO ROJO

iHelp!, Inecesito ayudal, ¢y
Yen, donde se mete?. |Sera
posible!l. ;Y yo sin Yen qué ha-
go?, ia quién le pregunto?.
¢, Pero por qué me pasaami ?.

EN CARTEL

Si llevas en este mundillo tanto
tiempo como nosotros, sabras
que en ésto de las consolas
hay mucha tela que cortar. Chi-
co, bienvenido a las tijeras...

REPORTAIE de

FUTBOL

Domingo.
Cinco de la
tarde. La
emocion se
palpa en el
ambiente.
¢Toros?,
cteatro?.
No, es el
reportaje de
Hobb

Consolas sobre todos los
juegos de futbol que tu -
consola es capaz de darte.

Ao Il - N2 5- Febrero 1992- 325 ptas. (Incluido IVA)

ienvenido a la
jungla, amigo.
Bienvenido a
la revista que
te da mas
sorpresas por
minuto en todo este
mundillo consolero.

Nos da igual que te hayas
escapado de algun
inconfesable lugar, que te lo
sepas todo o que no te
enteres de nada. En Hobby
Consolas encontraras toda
la marcha que ti y tu
maquina necesitais.

A los del rollo futbolero, a
los de la onda Disney, a los
que siempre se atascan, a
los que son capaces de
fundir los plomos. A todos.
Y aunque penséis que es
imposible, os aseguramos
que aun podemos
superarnos. Con vuestra
ayuda, por supuesto.
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la ola. No en vano en las pasadas

navidades se vendieron y miles y miles
de nuevas maquinitas y con las mismas han
surgido un montdn de nuevas "bocas" que
alimentar.

El aluvién de nuevos titulos llega desde
todas partes y dispuesta a satisfacer los
gustos més exigentes.

Ocho, ni mas ni menos que ocho
espectaculares cartuchos acaban de ser
puestos de golpe a vuestra disposicién. Y la
verdad es que el cartel no es como para
perdérselo. Tomad nota, por favor.

Por riguroso orden de antiguedad
deberiamos hacer una primera mencién al
cartucho peliculero de Image Works,
Regreso al Futuro 2, de fiel desarrollo
argumental y tipico flirteo en nuestras
consolas. Con él reviviréis las segundas
aventuras del viajero McFly en un juego
marcado por el monopatin.

La lista continua con Line Of Fire, una
bélica conversion de recreativa que hara las
delicias del luchador Commando, aunque,
posiblemente, no todo sera igual a la

I a Master quiere seguir en la cresta de

. | sSe—.
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Regreso al futurg

[T

Llvvia de novedades para la Master System

maquina original.

El tercer titulo es uno de los emblematicos
del soft. Por que el que no haya oido hablar
de Xenon 2 -The Megablast- que tire el
primer chip. ¢ Nadie?. Perfecto, asi
alucinaréis todos con el lanzamiento por
parte de Image Works del mejor
matamarcianos de los Ultimos tiempos.

Algo mas o menos parecido, aunque sin
tantos bichos, a lo que podéis encontrar en
G-Loc, otro de los clasicos de aviones que
viene bajo la aureola de Afterburnery con el
que podréis darle gustillo al gatillo.

Idéntico placer, pero para la mente, puede
proporcionaros el buen role de U.S. Gold y
SSI con Heroes Of The Lance, el primero de
los Dragones y Mazmorras.

Los tres titulos restantes son precisamente
los méas actuales. En uno de ellos repite
papel estelar Donald y es quiza la
contrapartida al excelente Quackshot de
Mega Drive. Se llama The Lucky Dime
Caper Starring Donald Duck y no carece de
viajes, plataformas, diversion y alguna que
otra sorpresa. El siguiente sera Laser
Ghost, un cartucho protagonizado por una
fémina que permitira darle al gatillo de la
Light Phaser, y que nos introducira de lleno
en una historia de fantasmas.

Por fin, y como ultima entrega y uno de los
platos fuertes, haran su aparicion los
Picapiedra en un programa donde los
populares personajes nos explicaran como
pasan un viernes cualquiera de su vida.

Masteros, ya podeéis ir preparandoos.




Dragon’s Lair, a la Game Boy

uestro gran compariero
N de aventuras Dirk, visita

nuestra Game Boy con
ganas de impresionar a todos
los que osen introducir el
cartucho en la consolita de
color gris.

Y solo tenéis que mirar las
pantallitas para quedar
boquiabiertos ante el gran
despliegue grafico de esta
nueva version consolera del
Dragon's Lair.

El diabdlico Mordroc, ha sido
informado por un traidor de la
corte, de que la princesa
Daphne posee la famosa
piedra vital, portadora de vida
y poder eternos.

Una noche, las tropas del
impostor, asaltaron la
caravana que transportaba a
la princesa y a su valiosa
piedra. Por suerte, la princesa,

THE INMORTAL,
Aventura para la Mega Drive

ecididos a no detenerse, los sefiores de
Electronic Arts, no estan dispuestos a permitir
que los maniacos de la Mega Drive se queden
sin dar unas vueltas por esos mundos magicos
repletos de Elfos, Gnomos y Dragones.

En esta ocasion tu mision consistira en rescatar de las
entrafas de las cavernas subterraneas a tu maestro
perdido, a los mandos de un anciano hechicero, utilizando
a diestro y siniestro conjuros y baritas magicas dignas del
mayor de los nigromantes alados.

Faciles manejos,
combates super
espectaculares y
una historia con
forma de cuento,
conforman una
aventura en toda
regla, en el mas
puro estilo
Filmation, que
saciara las
necesidades
mas urgentes

pudo romper el objeto en 194 pedazos y diseminarlos por todo
el reino. Ahora Dirk, como siempre, debera partir en busca de
los dichosos pedacitos. perdidos. ¢ Te gustaria acompafiarle?.

de los
aventureros
empedernidos.

iTUS JUEGOS FAVORITOS EN RELOJ!

NUEVO Ahora ya puedes jugar como
EN ESPANA loco al Tetris o al Super Mario
en cvalquier parte...

gty St
espertador y duper
MoFr)io 1 %4 nyivelgs).
Incorpora 16 sonidos
diferentes, (se pueden
desconectar), marcador de
maxima puntuacion,

iPidenoslo y te lo
enviaremos Jpor correo
hoy mismo!

PV.P. 3.950 pi’GS. instrucciones en cosfel[q[no
. s ila.
Sin gastos adicionales PE

e de envio
despérfcldor Recorta, copia o fotocopia este cupon y envialo a HOBBY POST,S.L. C/ De los Ciruelos 4. 28700 S. S. de los Reyes (Madrid)
y Tetris (varios | Dy gt s o e P T e N A
rivelss da Deseo recibir sin cargo adicional de envio (marca con una X el modelo de reloj que desees):
dificultad). [JReloj Tetris.....ccveinrereereeen. P.V.P. 3.950 ptas.
Incorpora 8 sonidos [ Reloj Super Mario Bros lil........... P.V.P. 3.950 ptas.
diferentes, marcador
de maxima pumuqcién, NOMBRE.......ccoeeeiiiieeieeecieeeeee, APELLIDOS . ...t
instrucciones en DOMICILIO . oot e e LOCALIDAD.......ooveeeecivieeeeecieee,
castellano y pila. PROVINCIA.....cooirrieieieierrae CODIGO POSTAL.....oeverrrrenne. TELEFONO....ccoviiiiireieieieieineins

P.V.P. 3.950 ptas.
Sin gastos adicionales
de envio

Forma de pago:

[] Talon adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.

[ Giro postal a nombre de HOBBY POST, S.L. N2....oiiiiieeieeeeeeeee ettt
] Contra reembolso

(JTarjetade crédito VISAn®e 00 OOOO QOOOO OO0OOg

[[] Fecha de caducidad de 18 tareta........coueieieiiici ettt
Titular dé |2 tarjeta. (Si' 65 TISHNT0):uwsammmrsvsommsmmmmosmammmisos v i mi oo rF i CA s ssinaas bns

Fechay firma
Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 :

ATENCION:Si piensas suscribirte a Hobby Consolas

mira la oferta-regulo de la dltima pégina. de 92 14,30 y de 16 a 18,30 h. o por fax enviando el cupon al (91) 654 72 72
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Pistola (8 Bits) Control Pad (8 y 16 Bits) Control Stick (8 Bits) Adaptador de Automoévil (G.G.)
Afina tu punteria en la pantalla del T.V. Un mando adicional para otro jugador. Especial para los jugadores mas avanzados Sigue jugando en los atascos.

Gear -To - Gear Cable {G.G.) Sintonizador de T.V. (G.G.) Actiow Chair (8 y 16 Bits) Adaptador AC (G.G.)
Demuestra tu habilidad contra otras G.G. Convierte tu G.G. en monitor T.V. portatil. Emplea tu cuerpo para un control total. Conecta tu G.G. a la corriente eléctrica.

-Continia

Mandos Distancia (8 Bits y 16 Bits) Power Base Converter (16 Bits) Arcade Power Stick (16 Bits) Cargador de Baterias (G.G.)
Olvidate de los cables para jugar. Conecta en tu Megadrive los cartuchos de 8 Bits. El dominio absoluto de tu Megadrive. Para que te duren siempre las pilas.

|
Mejorar algo tan avanzado como las ya miticas MEGADRIVE, MASTER SYSTEM || V|ve u na Aventura

0 GAME GEAR sera una misién imposible hasta dentro de muchos anos.

Por ello, SEGA te ofrece ya la mas amplia coleccion de periféricos en exclusiva. =
Mandos a distancia, pistolas, convertidores, asientos de combate... un montén =
de nuevas ideas que multiplicaran, desde hoy, ain mas tu diversion.




estrenada en Espafa.

Tres éxitos, dos de ellos ya consagrados, que seguro
conseguiran récords de audiencia jugatil.

l---------------1
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Tu Nintendo te lleva al cine

ada vez mas, parece que nuestras NES estan
destinadas a albergar en sus bites las
versiones de las peliculas mas
espectaculares. Si hace pocas fechas os
hablamos de “Days of Thunder”, “Ghostbusters 2" o
“Stars Wars”, ahora les toca el turno a los
largometrajes que han batido, o batiran, todos los
récords de taquilla en la presente temporada.

Asi, Terminator 2 va a ser comercializado, por fin, a
finales de abril, (en su version Game Boy por lo
menos). Un considerable retraso que esta acabando
con nuestros nervios consoleros paulatinamente.

Otra de las grandes esperadas es Hook. Ultima
pelicula del intrépido Steven Spielberg y que promete
contarnos las aventuras de un Peter Pan de carne y
hueso en su lucha contra un malvado capitan pirata
llamado Hook. Una historia de fantasia que los
terriblemente insaciables usuarios de Nintendo podran
disfrutar muy pronto en sus pantallas.

Por ultimo, también tendremos oportunidad de emular
las hazafas del orejudo vulcaniano Spok en lo que sera
la sexta entrega de la genial serie de ciencia ficcion
StarTrek, pelicula que, por cierto, es posible que no sea

Ni fv ni fa...

SFn Oon
PLAYER 21

From CONSOLANDIA

Estrenamos hoy seccion
rumoroldgica consolera. Tope.
Y vamos con lo ultimo de

Atari. Suponemos que
muchos de vosotros ya
sabréis que los muchachos de
la casa americana llevan algun
tiempo enfrascados en El
Proyecto, asi con
mayusculas, de sacar al
mercado una super consola.
De lo que probablemente no
estéis al tanto es de que el
proyecto cambia dia a dia. En
un principio, la supermaquina,
de nombre Jaguar, iba a
disponer de un procesador
16/32 bits (sin definir) y habia
sido disefiada para hacer
compatibles los juegos de
Lynx. Las ultimas noticias que
han llegado a ésta, desde hoy,
vuestra columna favorita,
aseguran que la citada Jaguar
va a incluir un chip de 64 bits
jalucina vecinal y no va a
hacer compatibles los juegos
de la portatil. Bueno, en fin,
parece que lo Unico
verdaderamente seguro es
que el proyecto esta ahi...

e La Bartmania ataca de
nuevo. El popular personaje
de pelos en punta y ojos de
huevo tiene nuevo papel en el
mundo Nintendo. Tras haber
dejado atras su mision
espacial y la fuga del campo
de la muerte, Bart debe
enfrentarse ahora al mundo,
ni mas ni menos, en una
aventura que se promete
movidita. El causante de todos
los males sera, como siempre,
Hommer, cuya vida estara en
peligro durante toda la
pelicula. A Bart, por supuesto,
le tocara el papel de el
salvador incansable.

* Presentamos lo mejor de la
columna. Sefores, sefioras,
nifos y nifas...King Quest V,
lo Ultimo, la maravilla de las
maravillas de Sierra, la -segun
dicen- videoaventura por
excelencia, estara en breve
disponible para el sistema
Nintendo. ¢ Que no sabéis qué
es eso del Kin Kés V?, pues
preguntadle a vuestro
hermano mayor, a ver qué os
dice. Y si no lo sabe... podéis
perderle el respeto, tios.

Hasta pronto, consolegas.

Juan Carlos Garcia
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Ahora con el juego Super KICK OFF
los goles los marcaras con la
mano, a los mandos de tu
SEGA Master System Il.
Corners, penalties, remates de
cabeza, regates al contrario,
pases en profundidad...
El mejor simulador de futbol
~europeo de todos los tiempos e
tus manos, para que disfrutes
tope de toda la §a;ls.a.¥,el espec- i @
taculo del auténtico'deporte vey. *
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Detroit es una ciudad afortunada. Y no lo decimos, precisamente, por su alto indice
de criminalidad, sino por el privilegio de poder contar con la proteccion del
defensor de la ley y el orden mas eficaz que jamas se haya conocido.
El es parte hombre, parte maquina... todo policia. El es Robocop.

u dureza y eficacia ha sido ya suficientemente demostrada. Y

no solo en las dos peliculas que ha protagonizado hasta el

momento, -y la tercera que viene-, sino también en sus
diferentes y espectaculares apariciones en los videojuegos para
todo tipo de ordenadores y consolas.

Alli se enfrent6 a una de las mafias mas salvajes que haya
conocido la humanidad,haciéndonos pensar que ya no podian
existir enemigos mas peligrosos. Pero esta idea va a quedar
totalmente disipada de vuestra mente cuando conozcais en qué
consiste la aventura que se dispone a iniciar.

El “Nuke” es, en esos futureros anos, la droga mas consumida

por la raza humana. Como siempre, un grupo de aprovechados se
estan enriqueciendo a costa de la salud de otros, y han conseguido
levantar un imperio que mantiene aterrorizada a la ciudad entera.

Las autoridades que aun no han caido en las redes de la
corrupcion, lo saben, y para evitarlo quieren enviar al
imprescindible Robocop a que encuentre y destruya las remesas
de droga que estén llegando a mdltiples puntos de Detroit.

Por otro lado, la OCP, compafiia dedicada a la creacion de
robots-policia, esta trabajando intensamente en un proyecto que
mejorara ampliamente las habilidades de nuestro héroe. El nombre
de este prototipo seré tan conocido como evidente: Robocop 2. Y




Colorido,
curiosos
escenarios,
plataformas,
ordenadores,
tiros mil... son
algunos de los
principales
elementos con
los que nos
encontraremos
en esta
espectacular
creacion de
Ocean.

ya esta preparado para impartir el orden en la ciudad...

Con este argumento apasionante, donde mil y un malos hacen
su aparicion, los sefiores de Ocean vuelven a internarse en el
divertido mundo de las consolas Nintendo.

En el cartucho podemos ver que el argumento nos invita a
sumergirnos en un arcade trepidante, donde los tiros son lo de
mas y los enemigos a eliminar lo principal. Ademas, segun hemos
podido comprobar en la copia super-primicia que ha podido

on cierto retraso con respecto
a la pelicula, muy pronto
hara su aparicion este genial
Robocop 2. La espera habra
merecido la pena.

conseguir nuestro ya reconocido servicio de espionaje consolero,
el juego va a constar de varias fases de concepciones muy
diferentes y en las que tendremos que realizar todo tipo de
misiones, pero todas ellas unidas por el comdn

1 paX

La hermana menor
de la familia
Nintendo no queria
perderse una ocasion
como ésta. No era
para menos, y la
verdad es que nos
hemos visto
gratamente
sorprendidos al
comprobar como la
portatil ha sabido
coger todo lo bueno
de un programa
que, en principio,
podria venirle
grande.

No ha sido asiy
la Game Boy ha demostrado, una vez mas,
que su capacidad para sorprendernos no tiene limites.

denominador de la accién a tope y la adiccion sin limites.

Si a todo ello le unimos el sello inconfundible y personal
de la casa, es decir, perfeccion técnica y espectacularidad
grafica, obtenemos Robocop 2, parte hombre, parte
maquina, todo diversion.

THY ACRIRE?

e

Si mirdis hacia vuestra

conocer a uno de los
"simpaticos" robots a los
que tendremos que

Nuestro metdlico amigo
deberd enfrentarse a las
situaciones mds
arriesgadas. Mas le vale no
soltar su arma ni un sélo
instante.

derecha podréis
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enfrentarnos en
compaiiia del
cacho-carne,
cacho-metal,
pedazo policia.

13




Cargas de profundidad,
arrecifes de coral... la huida del Octubre Rojo no
va a ser precisamente un camino de rosas.

AR
FOR

DA PLAYER

7 o 227

2 PLAYERS

PRESS
5TART

Delincuentes callejeros, luchadores de
wrestling o plagas de virus han sido
algunos de nuestros enemigos
habituales en la Game Boy.
tenemos que reconocer que hasta ahora
nunca nos habiamos enfrentado a las

ero

flotas soviética y americana juntas.

cuanto hayais leido las palabras

Octubre Rojo y hayais visto el
sonrojado rostro del genial actor Sean
Connery, no habréis tardado en comprender
de qué va el argumento y desarrollo de este
sensacional cartucho que pronto llegara
hastas nuestras queridisimas Game Boys.

Y, como también muchos de vosotros
sabréis, lo cierto es que tanto el libro como
la pelicula relatan una odisea de
submarinos nucleares, espionajes y
escapadas con tintes liberadores, que se
hace muy cuesta arriba resumir en un
cartucho que, a la postre, se ha convertido
en un arcade puro y cristalino.

Asi, para la mas pequefa de Nintendo, se
ha pensado en ocho fases que transcurren,
-evidentemente-, bajo el mar. En ellas se
recrea la huida del Octubre Rojo a través
de las aguas del Atlantico y los esfuerzos
de la orgullosa flota soviética por hundir
esta superpotente maquina de guerra.

El objetivo del Octubre es dejar atras las
aguas rusas, procurando no ser visto por
las fuerzas amigas-enemigas (quien haya
visto la peli lo entendera), que lo persiguen
insistentemente. Para ello debe atravesar

14

N 0 nos cabe la menor duda de que en

La flecha senala el principio del camino hacia la libertad.
Que llegues o no a ver el final, es algo que depende de ti.

ocho zonas especialmente peligrosas,
intentando cumplir a su vez pequefas
misiones que dependeran de la fase en la
que nos encontremos. Prometedor.

Las paginas de un libro, la cinta
cinematografica, el soporte computerizado,
y ahora, un cartucho en exclusiva para la
Game Boy. Todo un trayecto merecidisimo
para un juego de gran categoria del que en
proximos numeros os hablaremos con
mayor "profundidad”. Permaneced con los
radares alerta y los pericospios subidos.



ROt AGONISTA, L PATO DONALD.

Ya esta aqui el tnico.

El inigualable Pato Donald en una
increible aventura SEGA que te llevara [

por todo el mundo : QUACKSHOT.

Tu mision sera ayudarle a sortear miles

de peligros antes de alcanzar un tesoro
oculto. Una fortuna digna del propio Tio
Gilito.

Es la gran oportunidad de Donald.

Entrénate y no le defraudes.

Recuerda que esta vez no es sélo un vigje... |
es la mas temible aventura de todos los tiempos. ‘

EUROCOM
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ras derrotar y humillar

al tirano Death Addery

a todos sus secuaces,

los tres héroes legen-

darios, Ax Battler el
barbaro, Tyris Flare, la mas bella
de las amazonas, y Gillius Thun-
der Head, el enano, se encargaron
de devolver el hacha méagica a su
lugar de origen, garantizando asi
la paz en todos sus reinos.

Pero las malas lenguas del lugar
no tardaron en presagiar un mal
futuro: el vendaval del norte, un
oscuro personaje que se hacia lla-
mar Dark Guld y cuya diversion fa-
vorita consistia en saquear pue-
blos y asesinar a sus habitantes,

no tardaria en llegar junto con su poderoso y temible ejército a las
tierras de Yuria, volviendo a sembrar el panico y la destruccion.
Las profecias no tardaron en cumplirse y, una tragica noche, todos
los lugarefios fueron raptados o brutalmente eliminados. Y, lo peor
de todo, el hacha fué arrancada violentamente del magico pedestal.

Todo se convirtid en silencio, deso-
lacion vy tristeza en las tierras de
Yuria.

De pronto, tres esbeltas figuras se
dibujaron en el rojo y sangriento
horizonte. Si, eran ellos, Ax, Tyris
y Gillius, los héroes del hacha do-
rada que regresaban dispuestos a
recuperarla de las garras del temi-
ble Dark Guld.

Asi, con este argumento tan bello
e interesante, regresan los legen-
darios personajes que protagoniza-
ron aquella trepidante y peligrosa
aventura llamada Golden Axe, uno
de los primeros titulos que pueden
recibir el calificativo de clasico en
nuestras Mega Drive.

En esta esperada secuela, por supuesto, las mejoras no tardaran
en hacerse notar. Por ejemplo, nuestros amigos han sido equipados
con nuevos y temibles poderes magicos, que, como ya sabréis, se
basan en el fuego para Tyris, en el viento para Ax y en la piedra pa-
ra Gillius. Una interesante opcion nos permitird ahora utilizar estos
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El barbaro Ax cabalga a lomos de un gran Bizarrian...  El enano Gillius se enfrenta a peligrosos enemigos... Y la bella Tyris les da lo suyo a dos enormes bestias

poderes bien poco a poco o bien auténticamente "a lo bestia". tas atravesaran el pueblo saqueado de Yuria, las ruinas de Ort-
Iguaimente, en esta ocasion, en lugar de enanos, unos pequefios  hanc, la Torre de la muerte incierta, la Cueva de la Garganta del
y pintorescos hechicerillos serén los encargados de proveernos Dragon, las compuertas del castillo, el castillo de Dark Guld y la

de libros magicos, con los cuales aumenta- propia cdmara mortuoria del mencionado
remos nuestras habilidades, o de sabrosos tirano.
alimentos, como pan de centeno y pollo a la Bueno, la verdad es que, para ser una

naranja, para restablecer nuestra energia.
También se han incluido nuevos Biza-
rrians, que, por si alguien no lo sabe, son
esas criaturas que utiliza de montura el ene-
migo y que le pueden ser arrebatadas para
uso y disfrute propio. Montar en un bichejo
de estos es mas que aconsejable para eli-
minar mas facilmente a todo tipo de enemi-
gos y criaturas de mal vivir. A vuestra dis- mente a los guerreros mas legendarios
posicion estaran la rana Cornius, el dragén de la Mega Drive, en pos de su buena y
Verdos y el dragén Fireth, que utilizaran la noble causa. Estamos seguros de que
cola, patas traseras y fuego respectivamente como defensas. haréis todo lo que esté en vuestras manos para devolver el Hacha

Siete lobregos y desagradables lugares forman el mapeadoy re-  Dorada, simbolo de paz, prosperidad y buen hacer de Sega, a su
corrido de esta gran aventura. Los pasos de nuestros protagonis-  altar magico, del que nunca debia haber salido.

preview, ya os hemos contado demasia-
dos detalles, asi que, para acabar y dejar
las cosas emocionantes hasta el mes
proximo, tan sélo os diremos que si tu-
visteis la suerte de disfrutar a tope con el
magistral Golden Axe, este nuevo titulo
no va a desilusionaros lo mas minimo.
En vuestras manos queda guiar sabia-

Arriba podeis ver

Antes cje aTyris en accion.
comenzar la El gran Ave de
partida, deberéis fuego es su
elegir al héroe con terrorifico poder
el que queréis mdgico.

iniciar la aventura:

Ax el barbaro,
Gillius, el enano, o
Tyris, la amazona.

A la izquierda,
unos miserables
guerreros a sueldo
tienden una
emboscada a
nuestro héroe.
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DIVERSION 4x4

Con Nintendo llega la diversién total: Super Set™.
Para disfrutar el reto de la accién con cuatro jugadores.
Es una nueva dimensién en videojuegos. Prepdrate
para la aventura sin limite.

Y si aln quieres mds diversidn, completa tu Super Set™
con el NES Advantage™ y el NES Max™,

Dos joysticks profesionales con la mds avanzada
tecnologia Nintendo.

Comienza la cuenta atrds. Corre a tu tienda a por un
auténtico 4 X 4. La diversién total para toda la Ezzmilia.

Triple cartucho que incluye:

e SUPER MARIO BROS™
e TETRIS™™
* NINTENDO WORLD CUP.™
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Goal

Fothol a la
americana

* Nintendo (Jaleco)

a verdad es que
Ltenemos que

reconocer que no
teniamos ni idea de
que en Boston,
Chicago o Dallas se
practicara el soccer
con tanto entusiasmo
como para introducir
a sus equipos en un
cartucho de Nintendo.
Esto nos hizo pensar
que nos ibamos a
encontrar con un
juego, por lo menos,
extrano. Y asi fue.

De entrada nos

recibira una

perspectiva medio oblicua escoger a cualquier
medio aérea, en cualquier jugador que queramos,
caso rara, sustentada por aunque para ello

un campo a tiras, de tendremos que pulsar la
terreno artificial, sobre el tecla correspondiente.
que corretean graficos de Mas curioso. Y bastante
pinta antigua y pixel incémodo.

flasheante. Curioso. Podriamos seguir, pero,

resumimos: para los

amercanos, el

fatbol...jamericano!.
Golazo...

. Una opcidn que tiene

| para practicar el regate.

| Tarjetaroja...

. Laperspectivay la

. inquebrantable porteria

' contraria.

La préxima aparicion para todos los
modelos de Sega y Nintendo -portatiles
incluidas-, de un clasico del futbol, Kick

Off, ha conseguido poner huevamente de | :
moda al rey de los deportes. Despues comienza a
La ocasién es Unica para reunir a todos los Sorprendemnos la forma de

juego: a diferencia de

simuladores futboleros y ayudaros a otros simuladores, el

Adiccion

conocerlos un poco mas a fondo. jugador que 65
Al final sacaréis vuestras propias controlamos no se
conclusiones, pero seguro que la pregunta selecciona ] Global
seguira en el aire por mucho tiempo... automaticamente segun 60

; C i i . ~ lo cerca que esté del
¢ es Kick Off el mejor simulador de futbol?. Balén, Sinio quepodTEmos
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Italia
90

El simulador més
completo

* Mega Drive. (Sega)

| mejor y, hasta que aparezca el
genial Super Kick Off, Gnico

programa de futbol para Mega

Drive salio en plenas visperas al
mundial italiano. Para las fechas se
corond como el programa que mejor
jugaba al balompié satisfaciendo
absolutamente todas las
necesidades de un consolero
exigente. Mucho mas por el lado de
la practica que por el de las
opciones, auténtico talon de aquiles
del programilla. /

Italia 90 daba la oportunidad de
competir en el mundial con el equipo
que quisiéramos o echar un partidito
con un amigo gracias a la opcién de
dos jugadores. En ambos casos el
juego era idéntico, o lo que es lo
mismo, un calco bien parecido del

fatbol de recreativa que por entonces
hacia estragos.

La base de este fuitbol se sostenia
sobre dos ideas, una lograda
perspectiva aérea con un zoom al
jugador de varios aumentos y un
control facil de pelota pegada al pié.
Era un realismo a medias que debia
completarse con corners, penalties,
saques de banda y porteria a la
altura de las circunstancias, lo que
llevo a los programadores a disefar

nuevas y bonitas
pantallas que
sustituyeran al modo
normal de juego.

El aspecto mas
destacado de Italia
90 es quiza el rigido
y nada complicado
control de la jugada.
No hay un solo pase
o tiro a puerta que se
deje al libre albedrio
y todas las correrias :
del balon ya sea a un e I o LR TR, PET 2
pié ya al marco 2
correcto estan perfectamente
medidas. Y esto, sin duda, es lo
importante para un simulador de
futbol que se precie.

Golazo...

Su caracter mundialista.
Tarjeta roja...

No es demasido realista.

Global

83
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World
Soccer

Lo mejor para la Master

* Master System. (Sega)

os mundiales de futbol de Italia

90 quedan ya un poco lejos.

Pero no os preocupéis, amigos
futboleros, porque los muchachotes
nipones de Sega se han encargado
de crear un excelente juego

PR N N A

World éup

Un curioso espectéculo

* Nintendo (Nintendo)

i dieran premios al futbol mas

grotesco, esta produccion de

Nintendo se llevaria todas las
palmas. Y lo haria no sélo por los
atuendos sumamente horteras que
llevan los jugadores, sino también
por su extrana perspectiva
horizontal y oblicua a la vez, por sus
graficos de mufecotes que juegan

balompédico para deleite y disfrute
de los incontables fans del noble
deporte del balonpié.

Como viene siendo habitual, este
cartucho dispone de las tipicas y
topicas opciones de uno y dos
jugadores, mas una interesante
practica de penaltis.

A parte de pasar el balén, regatear
y quitarle el balén al oponente,
tendras también la oportunidad de
rematar de chilena o en plancha,
movimientos superespectaculares
que le dan al conjunto del juego una
diversion anadida.

En cuanto a la parte técnica,
podemos destacar el scroll, suave y
preciso , y los graficos, realmente
simpaticos y de gran calidad.

Sin embargo, su aspecto mas
interesante es la gran adiccién y
diversion con que dotara a nuestra
negra consolilla, lo cual es, sin duda,
lo mas importante a la hora de
ponerse ante cualquier juego.

Queridos aficionados futbol-
consoleros, sin temor a

equivocarnos podemos aseguraros
que World Soccer es el mas
divertido cartucho de futbol creado
para la Master.

Golazo...

Es superdivertido.

Tarjeta roja...

Tiene pocas opciones.

‘ Graficos ‘

82

‘ Adiccion
89
Global ‘
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con las manos metidas en los
bolsillos o con gafas de sol, o sin ir
mas lejos, por el exageradisimo
tamanio del balon.

Lo que pasa es que a veces lo
grotesco se convierte en divertido. Y
si no, probad a trenzar jugadas, a
lanzaros en pos del balén o a hacer
alguna que otra tijereta. Veréis que
resulta gracioso, pero, aunque
consigue que soltemos carcajadas,
no constituye motivo suficiente para
garantizar la calidad del juego.

Del componente estrategia,
preferimos olvidarnos, pues todo se
limita a un par de preguntas a cerca
de la alineacion, que ademas

22

demuestra una
total falta de
rigor sobre
jugadores,
clubs, etc ...
imira que
llamar Tonto a
un jugador del

combinado i \
esparniol!. 2 -
" SPANISH VERSION
Golazo...

Las tijeretas y las paradas del
portero, puro Zubi.

Tarjeta roja... El espectaculo
exageradamente multicolor. Y su
sentido finisimo del humor, para
quien lo entienda.

Global

60
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EN Busca
DEL FUTBOL
PERFECTO

I a andadura de Nintendo por los

caminos del futbol no ha sido,

de momento, nada del otro
jueves. Un total de cuatro programas
voluntariosos pero de ancla senil
completaron un equipo titular cortito,
cortito. Solo tres compaiiias se
animaron en su confeccion, Tecmo,
que se apunta a cualquier
bombardeo deportivo, Jaleco, de
suficiente y reconocido prestigio, y
Nintendo como producers de sus
propios cartuchos. Tal «avalancha»
de productos, debida mas que nada a
la ignorancia del jugador americano
en cuestiones de soccer, deja un
camino abierto a la incorporacion de
jugosisimas novedades que, como el
Kick Off, animaran de nuevo a un
publico arcadiano a valorar los
estadios repletos de gente.

Si el rey de los programas
deportivos no logra el cambio,
ningun otro lo conseguira. Sdlo el
cartucho producido por la poderosa

OFP TIONS
EENWERE NORMAL YET SOGGEY RN \
DURATION 2Xs 2Xxi1e zxze
RIND OFF LIGHT DN STRONG
EXTRA TIHME foonee fifq pavamacad YES
AFTER TOUCH j s Ay, Ve YES
CEVEL TN TEAH B

SEKILL
SELECT TACTIC TEAM B

REFEREE ETTOINEN 1AM
oorrs IDE nNo
MARK ING

GCANME SPEEDI

ROB INSON |

fimmmnc s v el

isssma, " 5 yvoamn
TRAINER

Imagineer y
llevado a la
Nintendo por
Enigma Variations
-famosillos por su
Spectrum- tiene la capacidad
suficiente para elevar al futbol al
trono de donde nunca debid apearse.

En su presentacion para Nintendo
quiere dejar bien alto el pabellén y
saltar a escena con la misma
cantidad de atributos que le dieron el
premio a la popularidad, es decir,
dos. Si, dos, tan simple como éso.
Las opciones y el juego.

CAPITULO 1: OPCIONES

Kick Off puede preciarse de ser un
juego internacional. En cinco
idiomas, excluido el hispanico,
podremos emprender la
comunicacion con el programa, con
nuestros jugadores y con el
complejo mundo de las opciones.

Buena muestra de ello es el gran
menu que alberga las primeras nueve

B bt B B
- <
=y >
oy
=
SLOPE
Wk o
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alternativas con las que configurar
un juego a nuestro antojo. A tu
propio albedrio quedaran
factores como la eleccidn del arbitro,
el tipo de campo, el color de los
ropajes... En el mismo menu podras
igualmente decidirte por la practica,
de habilidades y penalties, o por el
modo de juego.

CAPITULO 2: JUEGO

Kick Off es quiza de las verdaderas
experiencias que puede
proporcionarte tu NES. Es, seguro, el
juego de futbol mas rapido, habil,
jugable y adictivo que pasara por tu
consola. ¢ Que de donde viene todo
ésto?. Facil, de su perspectiva aérea
y de un detalle genial: la pelota no se
pega a los piés. jCorre detras de ella!




Super
Kick Off

Genio y figura,
hasta la sepuitura

* Master System (U.S. Gold)

er el primero tiene sus ventajas
Sy sus inconvenientes. La Sega

de 8 bits fue la primera en
saborear de lleno las mieles del
mejor futbol y dejar atonito al mundo
consolero. Pudo comprobar por ella
misma qué es lo que ganoé y qué lo
que perdié con la conversion.
Nosotros también y por si acaso te
queda alguna duda, continua leyendo
atentamente porque aqui pueden
estar las respuestas.

Con o sin Super delante, Kick Off
sigue siendo el mismo. Un genial
programa marcado por las infinitas
opciones y un particularisimo estilo
de juego que en la Sega contintia
presentando alternativas hasta la
saciedad -arbitros, tipos de campo,
vientos- y se mantiene en sus trece

con la idea de que el balon no va
pegado a los piés. Pero el paso a
consola se ha djado notar. A pesar
de que respeta todos y cada uno de
los lances futboleros y los indica en
faltas con barrera, corners y
penalties, hay un detalle que desvela
un fallo: la ralentizacion del ritmo
cuando hay mas de tres
contrincantes en pugna por un balén.
Ya véis, aunque los graficos, el

campo, el ambientillo que se
respiran, son indudablemente obra
del genial Dino Dini, la Master no se
acomoda por completo a las
circunstancias y deja relucir uno de
sus defectillos: la velocidad. Esto
puede provocar que el futbol
trepidante y emotivo que se llega a
vivir pase por momentos de
trompicon y barullo en los que
cuesta un poco conseguir un
perfecto control del balén.

A pesar de ello, resulta un gran

juego de FUTBOL, asi con maytsculas.

Golazo...

Es muy competitivo.
Tarjeta roja...

Algunos fallos técnicos

Adiccion

2
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World Cup

En los limites de la realidad
* Game Boy. (Nintendo)

iene mérito, y mucho, el

desarrollar un juego de futbol

sobre una pantalla de tan
reducidas dimensiones como la de la
Game Boy. Por eso no es de extrafnar

que el resultado no sea
especialmente brillante.

El problema viene a la hora de jugar,
cuando nos damos cuenta de que
resulta dificil hacernos una idea
exacta de nuestra colocacion, de la
de la porteria y de los limites del
campo. Vamos, de todo lo
imprescindible en juegos futboleros.

En cualquier caso, este World Cup
parece el programa idéneo para la
Game Boy. Mucho futbol la verdad es
que no hay, pero originalidad, lo que
se dice originalidad, sobra. No en
vano es fiel reflejo, con pelos y
senales, del cartucho que circula con

LK X _ N _§ § &N & § N N N §N |

Fétbol para niiios

* Nintendo. (Nintendo)

reparaos para practicar todo

tipo de pases y regates con

vuestro control pad, porque el
manejo de este veterano juego (no
hay que olvidar que fue creado alla
por el 85), requerira bastante practica
por vuestra parte.

El control a primera vista es
bastante sencillo, el boton B sirve
para pasar el balon al jugador elegido
y el A para chutar a puerta, pero
luego a la hora de la verdad el
controlar a los jugadores se nos
vuelve un poquillo complicado.

Un cierto y verdadero sabor afnejo y
resulton rodea al milenario juego
futbolitico de Nintendo, que los
veteranos consoleros recordaran con
gran carifo y simpatia por ser unos
de los pioneros en el tema.

Por lo demas, unos gréficos
simples pero efectivos, un sonidillo
alegre y retozon hasta la rabadilla y
una jugabilidad agradable y

el mismo nombre para la NES.
Golazo...
Su simpatia y originalidad.
Tarjeta roja...
Mucho balén para tan

poco campo.

llevadera.

Si quieres
tener un
clasico en
tus manos y
dedicarle un
lugar de
honor en tu
juegoteca, el
Soccer es
merecedor de esto y mucho mas.

Golazo...

Fue el primer simulador de futbol
para la NES. Pese a su antigliedad,
es muy jugable.

Tarjeta roja..

El manejo resulta un poco

dificil

Global

74




World Cup
ltalia’90

El sabor de la experiencia

» Master System. (Sega)

res opciones distintas son las
Tque nos ofrece, de entrada, este

Italia 90: competir en el mundial
con la seleccion que deseemos,
disputar un partido fuera del
calendario oficial o, la mas atractiva,
participar en una competicion de
lanzamiento de penalties.

Con unos graficos, en general, que
no desmerecen, presenta unos
movimientos muy bien realizados y
suaves, consiguiendo, asi, un
desarrollo dinamico y muy, muy
jugable tanto para uno como para

dos contrincantes.

Los jugadores son
facilmente manejables, al
igual que sus precisos pases
y chuts, y, aunque no existen
faltas, en algunas ocasiones
su dureza traspasara los
limites de la legalidad.

Los saques de banda, de
puerta y corners aderezaran el
conjunto de un juego que, por
lo menos, entretiene bastante.

Golazo...

La fase de los penalties.

Tarjeta roja:

Escasas opciones.

Adiccion

World Cup
Soccer

Simplemente féthol

* Nintendo. (Tecmo)

os programadores de este juego
han dotado a World Cup Soccer

de todos los alicientes que
hiceron famosa a la maquina de los
salones recreativos. Asi, podremos
demostrar nuestras habilidades
efectuando chilenas, remates de
cabeza, en plancha y todas esas
cosillas que hacen que un simple
partido de futbol se convierta en un
espectaculo inigualable.

Unos graficos pobres y poco
coloristas no nos han hecho cambiar
de opinion respecto al cartucho,
pues la adiccion y competitividad
que es capaz de inyectarnos via
control pad nos ha convencido y

divertido plenamente, como ningun

juego de futbol lo habia hecho antes.
Los ases del balon ya han

encontrado una excusa para invadir

26

la NES, y esa excusa es el Tecmo
World Cup Soccer, as de ases.

Golazo...

Tan trepidante y divertido como la
recreativa.

Tarjeta roja...

Que no haya faltas.

‘ Graficos ‘
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ra légico que la pequena, y

transportable, de Nintendo

tuviera su particular version

de este clasico de ftitbol

que, por cierto, va a ser
editado para casi todos los modelos
de consola.

Cuando llego a la redaccion la
noticia de que una de esas versiones
iba destinada a la Game Boy, no
pudimos sino albergar ciertos
sentimientos de sorpresa y
escepticismo.

1
é
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La verdad es que tenéis que
reconocer que, al menos asi, a priori,
resulta todo un reto el tratar de meter
en la verde pantalleja de Mario todas
las opcionesque ofrecia un juego
que ha hecho historia en el mundo
de los videjuegos.

Légicamente, comprimir todas las
caracteristicas del original en tan
pocos pixeles cuadrados, es una
tarea lo suficientemente ardua como
para esperar inquietamente que el
parecido con el original sea, dentro
de lo imaginado, razonable.

Por el momento, nada mas
introducir el
cartucho, parece
que las
diferencias en
cuanto a
concepcion son
nulas, y que
también se ha
conservado la
perspectiva, la
cual sirve
perfectamente
para que
podamos
localizar a los
jugadores y
situarlos en el
terreno de juego.
Todo un logro.

Sélo nos resta
por ver los
movimientos y
los sonidos. Pero
como ésto es tan
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s6lo una Preview y no queremos
desvelaros todos los secretos de
este cartucho, por ahora os tendréis
que conformar contemplando las
fotografias a las que hemos tenido
acceso desde los archivos mas
escondidos de la citada casa.

Tan sélo una despedida: parece que
“nuestro” Kick Off sigue siendo el
mismo. Parece que parece y estamos
casi seguros de que lo que sera.




Si estas pensando en
hacerte con un
simulador de futbol,
no lo dudes,

(4 consulta nuestra
magnifica guia. En
ella encontraras
todos los datos que
necesitas para elegir el juego que mas
se ajuste a tus gustos. Y para que no tengas
ninguna duda, aqui te ofrecemos el significado
de las abreviaturas y cédigos de colores.

Man. : Manual

Aut.: Automatico Mega Drive
E/l O Ept:?op(:: t/?lt:‘gl;l)esa - Master System
m::;'.“fI 'é%'l'aeéfﬁ?;io B Nintendo
“eritnimge I Game Boy

-G [ /[ /[-0000000000000e0

Elegir Equipo

Elegir Jugadores

Elegir Tdcticas / Estrategias| NO
Manejo del Portero Man
Elegir Nivel de Dificultad | NO
Campeonato de Liga NO
Campeonato de Copa NO
Campeonato del Mundo | Reg.
Ensayar Jugadas NO
Elegir Idiomas NO
Partido Simple S|
Kit de Diseio NO
Eleccion de Tipo de Campo | NO
Viento NO
Arbitro NO
Prorroga NO
Eleccion de Velocidad NO
Habilidad de los Jugadores| NO
Penalties S.E.
Faltas NO
Fueras de Banda SI
Corners Sl

N Jugadores por Equipo

N2 Jugadores Participantes




| Super Kick ltalia' 90 World

Techmo

Soccer

Super Kick | N. World | Super Kick

off Soccer Soccer
Aut. | Man. | Man. | Opta. [ Man | Man. | Man. | Aut. | Opta. | Aut.
Sl |NO [NO [NO |[NO |[NO | SI |[SI [NO | SI
E/l [NO |NO [ NO | NO [AM. | NO [E/l |NO | E/I
E/l |NO [NO | NO |[NO |NO [NO |[E/l |NO |E/
No |Reg. | SI Sl SI SI Sl [NO | SI |NO
SI |NO [NO [NO [NO | SI |[NO |SI [NO | SI
Sl |NO |[NO [NO [NO |[NO |[NO | SI [NO | SI
Sl | SI |[NO [NO [NO [NO |[NO |SI [NO [ SI
Sl |NO [NO | NO [NO |[NO |NO | SI |NO [NO
SI [NO [NO | SI [NO |NO |[NO | &SI S| Sl
S |NO [NO | NO [NO |NO [NO | SI |NO | SI
S |NO |[NO [ NO [NO | SI |[NO |SI |NO | sl
Sl I|INO [NO [ NO [NO |[NO |[NO |[SI |NO | SI
Sl |NO |[NO [NO [NO |[NO |[NO [SI |[NO | SI
S |NO [NO | NO [NO |[NO |NO |SI |NO | SI
EJ. | SE [SE. | NO |SE. |NO |SE [EJ. [NO |EJ.
Sl |[NO [NO [NO |[NO [NO | SI [SI |NO | S
Sl |8 Sl Sl Sl Sl sl 8 Sl S|
Sl |1S Sl SI Sl SI Sl | S Sl Sl
B8 8 6 11 8 6 |11 6 11
102|102 (102 |1ad {102 |162 (162 102 (162 [162
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ES DEL BUBBLE BOBBLE HAN
ESTA VEL PARA VERSELAS CON LOS PELIGROS

- SIETE ISLAS DEL ARCO IRIS. UN MONTON DE CRI
CONSPIRAN PARA IMPEDIR QUE AVANCES EN CADA
HASTA QUE TE ENFRENTES AL GUARDIAN... LA
OEFINITIVA A TU HABILIDAD.

. - Ly ,
e T
CON LA HABILIDAD DE ADOFTAR LA APARIENCIA DE
PERSONA QUE ELIGE, PEYTON WESTLAHE HA JURAD
DE LOS ASESINOS QUE LE DEJARON DESFIGURA
TU DESEMPENARAS EL PAPEL DE WESTLAKE... COMD

EN ESTR EXCITANTE ACCION DE SUSPENSE.
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LAS DIFERENTES Y ORIGINALES SECCIONES DE ESTILO ARCADE
TE PROPORCIONAN EL CONTROL DE LA PANDILLA DE CRIMNALES
OE ELITE DE ELIOT NESS. LA VOLADUAR DEL ALMACEN DE
MUNICIONES, EL BOMBRROED EN LA FRONTERR, EL TIROTED EN
EL CALLEJON Y EL DUELO FINAL EN EL TEJADO TE PERMITEN
REVIVIR LA EXISTENCIA AL BORDE DEL LIMITE DE ELIOT NESS.
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ATRAVES DE 12 INCREIBLES NIVELES OF JUEGO AOBOCOP SE ENFRENTR A UN NUEVD ENEMIGO: CAIN A' V
EL MRESTAO DE LA MENTE PSICOPATA OUE HA $100 TRANSFORMADO POR OCP PARA CONVERTIASE EN EL il
BRMA HAS AVANZADA i FIN OE PROTEGER SU MALVADD PERID.ROBOCOP ENTRA ENLAQUEPURDESERSY | Tt | s
‘ ULTIMA CONFRONTACION: EL PODER DE AOBOCOP CONTAA ROBOCOP. HOCNALNNNY, /| ™~ waio
CURLOUIER & TIENES LO OUE SE NECESITA PARR VENCER AL BESTIAL WALLY
) VENGARSE ' \ WALAUS ¥ RESCATAR A SUS TRAVIESDS AMIGDS PARA QUE NO
0. AHORA : . #9  SE CONVIERTAN EN COMPOTA DE HIKI? NO HAY NINGUN
(LTI 7 ST : 8 SN JUEGD COMD ESTE... iMAS ENEMIGOS, MUSICA INCREIBLE ¥
' : v L0 MEJOR DE LA ACCION UE HA HABIDO NUNCA EN NINTENDO!

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA
ESPANA

ERBE SOFTWARE

SERRANO, 240

28016, MADRID

TELEF. (91) 458 16 58




o hay mes
que no se
produzca
una revolu-
cion en las listas de éxitos, Y
es que parece que los
sefores que se dedi-

can a la envidiable F748

labor de hacer juegos ’ '
no tienen ni la més [
minima intencion de R
que lleguemos a abu-
rrirmos ni un solo ins-
fante.

Por eso van y nos
ofrecen titulos como |
Shadow of

The Beast,

Super Kick

Off, Quacks-

hot,

Super Off |
Road... jAsi

cualquiera se TN

descuelga ni un |-
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consolal,

segundo de la ‘;

iSenores, por g

favor!, jparen
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Castle of lllusion
Out Run

Shinobi

Woody Pop

Joe Montana




BE EXIHICS

IMEGADRIVES IL\YN>X

2 nCheckered Flag

3 n Awesome

4 B Viking Child

Fantasia

Bonanza Bros

Out Run

Thunder Force il Shadow of the Beast

E. A. Hockey Super Kick Off
Bonanza Bros
Mercs

NBA All Star Populous
WWF Castle of illusion

Solomon’s Club Indiana Jones
Choplifter I Ghouls'n Ghosts

Revenge of the Gator Pacmania

x Repite posicion ‘ Nueva entrada ' Sube posiciones ' Desciende posiciones
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En el Polo, a parte de
hacer mucho frio,
encontraremos a
ciertos individuos
camuflados de
pinguinos. En
Duckburg, por el
contrario, los altavoces
y sus infernales ruidos
serdn los encargados
de intentar “cazarte".

ra de esperar. Tarde o temprano el pato mas famoso
del mundo debia venir a saludar a la muchedumbre
consolera, asomando su anaranjado pico a lo largo
y ancho de nuestras pantallas.

Su decision ha sido rotunda, y aunque el celuloide
le ha proporcionado la ansiada fama eterna, lo que
nuestro amigo realmente deseaba es que los
jovenes del planeta puedan emular sus hazafas de
la manera mas fiel posible, es decir, manejando su

pato-destino pantalla a pantalla a través de un mundo de ilusion y
aventura.

Fruto de ese anhelo ha nacido un proyecto de claros tintes
Indianicos, en la version Mega Drive, de la que se han hecho cargo
unos sefores de sobrada experiencia en la realizacion de
videojuegos: SEGA, se hacen llamar.

Estos sefores se han empefiado en revisar las viejas historias del
picudo personaje, en visionar gran cantidad de su material
cinematografico y en discutir sobre el estilo a imprimir a su mision
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Los cables de alta tension
en Duckburg, y las alturas
del barco vikingo pondran
a prueba el temple y el
sentido del riesgo de

nuestro pato preferido.
En ambas ocasiones los
peligros se presentaran
en forma de descargas " :
eléctricas o pajarracos T A P En Egipto los peligros no se reduciran
lanzadores de bombas. . solo a los esbirros de Pete Patapalo. Las

BYTRUCO: no ! q o " WS catacumbas serdn una dura prueba y si
quites el dedo del boton " 4 - " - no andas avispado, el fuego eterno de
de salto. : ' . . los faraones puede devorarte de la

; manera mas vil que existe.
] (y van dos): no pares
SRmm e T - - , . de correr desde el momento en el que

particular en el PR RS A IE s 7 _ DR 3 entres en los fatidicos tuneles hasta...
mundo consolero. an : ' ‘ e

El pato, como en el
mas puro estilo
Hollywoodiense, ha sido mimado y, al amparo de las mentes
niponas, ha crecido hasta adquirir un “look” aventurero que, a buen
seguro, estan deseando para si el resto de "toons" del tio Disney.

Aunando esfuerzos se ha resuelto que el pato Donald busque el
tesoro del rey Garuzia a través de los continentes de Duckland.
Duckburg, Mexico, Transilvania, El Palacio del Maharaha, el Barco
Vikingo, el Polo Sur o el mismisimo Egipto faradnico se han
reservado, asi, el derecho de admitirle en tan magna aventura, en un
viaje cargado de misterios y poderes sobrenaturales.

Cactus, fantasmas, esqueletos, trampas, vikingos, tigres y un largo
etcétera de curiosos seres pueblan unas sendas llenas de
terrorificas intenciones, capitaneadas todas ellas por el malo mas
malo de turno: Pete Patapalo. Este ha dispersado por toda la
geografia mundana a sus oscuros secuaces con la trascendental




: e
mision de detener las ilusas
aspiraciones del reconvertido héroe .
consolero. B ALY UONGE RN IR MOUR DU DN DS (RIRN SN LR J0I X

El desarrollo del juego es muy sencillo
y basicamente la habilidad, junto con los comicos pero ttiles repondran la municion de nuestras armas, o con guindillas, que tras
desatascadores, seran nuestras tnicas armas a utilizar, aunque no reunir cinco nos inmunizaran momentaneamente.
por ello deberemos desterrar a la madre inteligencia, ya que en Por otro lado el mapeado no ofrece ninguna dificultad y, aunque en
muchos parajes del juego nos sera requerido un objeto que algunos momentos serpentea en varias direcciones, el sentido ldgico
deberemos haber recogido en cualquier otra fase. de nuestra marcha nos hara llegar hasta el final del recorrido.

Los objetos son una constante en toda la aventura, y asi nos En definitiva, una aventura de dimensiones estratosféricas que
encontraremos con pollos asados que nos destila esmero por sus catorce costados y que ha
proporcionaran energia, con copos de [ conseguido superar con creces todas
maiz o chicles que R i las espectativas.

Egipto (a la
izquierda) y Mexico (a la derecha) seran dos de los ¥
exoticos y alucinantes escenarios que visitaremos junto a nuestro amigo Donald.
Lugares bien diferentes, pero iguales en diversion y peligros mil.




El palacio del Maharaja nos
reservard, como el cuento, mil y
una sorpresas y noches de
pesadilla si no resolvemos con
prontitud cierto entuerto en forma
de laberinto.
En esta ocasion los encantadores
de serpientes seran nuestros
maximos enemigos, ya que éstos
necesitan de varios impactos de
desatascador para ser paralizados. ; Srinly
(y van...): no os s ecmemescl JE © eanr AREN S
dejéis atrapar por nota musical o I S S S S S R S R T TR
alguna... Si es que queréis sequir i 1 AL L G hghRE, SR B a6 40
luchando por encontrar el tesoro. =R L eoEad

Tus objetos
aliados

Transilvania os espera con los dientes abiertos y con las
esperanzas puestas en que no salgais con vida del
panteon familiar del Conde Patula. ! Desde el gorro de Indy-
Para ello las trampas que colocara el ansiado Rey Garuzia
cumplirdn a la perfeccion la tarea que les fue
encomendada: proteger el tesoro.

pato, que te daré una
~ sabrosa vida, hasta las
bolsas de délares, que
aumentarén tu enclenque
economia, existe una
serie de objetos como la
pistola de Chicles, el
lanzador de Maiz o la
llave, -que te abriré la
puerta de la pirémide
Azteca-, que deberds ir
ganando uno a uno a
medida que avances en
la aventura...

'LAS PUNTUACIONES

SEGA N¢ Continuaciones: Infinitas
N¢ jugadores: 1 N° de fases: 8
Dificultad: "Perseverancia hermano, perseverancia..."

Los graficos tan increibles

‘3 y su escepcional
ambientacion.
Que al continuar la

q partida comiences desde
el principio de la fase.

"o
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HOBBYTRUCO: La esfera mdgica que custodia el guardian puede

proporcionarnos grandes poderes. Para hacerte con ella golpéala

cinco veces aprovechando el momento en que deja de lanzar fuego...
i e e » N

Master System

L 5

e

5§

HOBBYTRUEO: Como
primer paso para resolver la
aventura dirigite a la
izquierda. Cuando te
encuentres de bruces con el
frondoso arbol que incita a
entrar, no lo duds y penetra
en sus entranas. Esconde
una oscura cueva en la que
se hallan dos llaves de vital
importancia. Una para salir
del pozo, la otra para el dios
Maletoth y su fortaleza.

- Nuestr%bestia particular
: #’ﬂenadz bajo las
con nes mas duras. Su
cuerpo se compone de dos
corazones y es capaz de
saltar el doble de su altura.
Sus tacticas favoritas: un
letal y fulminante punetazo,
y una poderosa patada
aerea.

Ambos golpes seran
imprescindibles a lo largo
de la aventura, asi que
practica.
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algtin tipo de arma especial, '
como el rayo paralizador
el laser del mistico jet
pack. De cualquier forma,
el mejor truco para este
juego es explorar,
explorar y explorar.

RO
' Qé;;oqqgn;ra una gran piedra,
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8 5 L > 5 |
ZMM' i

" [P e
8RR A
= )

Spardjesde [ -
il dl o
5 b e - St il = ™ : €S ) " e ‘-" h N ' i,
ejecutaban T es. Ur 1 fo'y [ { i : avanp g jamas 1a 1a 2 ﬁe"re o g .
garganta y retumbé en todo el reino de 's. Sus poderosas Y todo a través de uno de los mapeados mas gigantescos y bellos
L , HINECT us p . pe mas gig cosy
e Ty e 1 de todos los tiempos, aderezados con un ligero pero magico toque
S T A de videoaventura que incluye llaves, pociones, antorchas magicas,
v T i poderes especiales... !
ALY 8384 s '; - Labestia esta a punto de partir en'busca de venganza. Si quieres
44343447 - acompafiarla, aprestirate amigo, pero no olvides que la muerte
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Panorg. .~ Aventura  Dificultad: Totalmente bestial.
153 graf,
Version Or/\'gc/"os Peérmane. Muy parecido al original.
lanos de g nay, y alorty,. 1; Los super graficos y el
Sensacis oy lambigy, super scroll.
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o mas divertido de un juego de coches siempre ha
sido la competicion. No hay cosa que dé mas vidilla
a los juegos del motor que dos amigos enzarzados
en una carrera de cualquier clase y practicando
todo tipo de artimanas que den al traste con las
aspiraciones de su contrincante.

En Super Off Road Racer las disputas pueden ser
mas sonadas, mas encarnizadas, porque este
cartucho de Nintendo es el primero que incorpora la

opcion para que cuatro jugadores se peleen simultaneamente al
volante de otros tantos vehiculos todoterreno. Pero no te
preocupes, si tus vecinos se han ido de vacaciones, también
podras jugar td sélo contra la consola.

El juego, que viene avalado por un experimentado de estas
pruebas, Ironman, te invita a competir a lo largo de ocho circuitos
plagados de barro, obstaculos y barreras fijas, asegurando asi la
espectacularidad a tope. Como ves por las pantallas que
gustosamente te ofrecemos, los escenarios se nos presentan
desde una vista aérea, por lo que en todo momento podremos
observar las caracteristicas del circuito y las maniobras que van
realizando nuestros adversarios.

La competicion se celebra a dos vueltas, por lo que visitaremos
los circuitos por duplicado. Mas te vale, por tanto, quedarte
rapidamente con las caracteristicas del trazado, ya que en
determinadas curvas y obstaculos se puede ganar un tiempo
precioso, que sera, en definitiva, el que te permita salir victorioso
de tan excitantes carreras todo-terreno.

LA TIENDA
DE
REPUESTOS

El dinerillo que
vayas consiguiendo
ol finalizar cada
competicién fe

orando las caracteristicas de tu vehiculo. -t
buenas alternativas. La oferta en principio
| lado de los nitros: no son muy caros y
bien utilizado, puede

permitiré ir mej
La Speed Shop ofrece

més tentadora viene de
ionan un suspiro de fuerza que,

proporc ’ :

i ictoria.

suponer incluso la vic . g b
Eﬁ hueso més duro de comprar €s el kit de aceleracién, p

bastan seis adquisiciones para queé nuestro coche supjz en repris d
o ismisnes Toylos e o 1 19 52 esroaberr
mento a los ace
urcl: ZZZ;S ngzlselocidad. Supone un l?uen des?embncllso, pero tu
coche te lo agradecerd corriendo maique‘mng,;{ . onde
Las ruedas todoterreno y la suspension htc.lrau ica [sams é;omo -
baratos, pero en realidad no ofrecen ventajas tan ¢

derrochar el money.

m m inverti illos!
Piensate muy bien lo que compras antes de invertir tus ahorri
iPi

INTEND
S 7
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HOBBYTRUCO: = ~ie
batiburrillo de curvas y
obstdculos es, sin
duda, el recorrido ideal
para aprovecharte de
tu experiencia. En esos
recodos tan cerrados
es donde debes
demostrar cudnto has
corrido. ¢ Como?
ajustando tu maniobra
al maximo en cada giro
para que ese rival que
llevas pegado no te dé
mas disgustos.
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En Super Off Road
Racer os esperan
cantidad de
enrevesados y
tortuosos circuitos
como los que veis en
estas pantallas.

Si al principio os
resultan un poco
complicados y os salis
de ellos cada dos por
tres, no os preocupeéis,
la préctica serd vuestra
mejor aliada.

HOBBYTRUCO: A medida que se
sucedan las carreras, podras ir

haciéndote con kits de velocidad Version pq n
que ampliaran tus posibilidades de a
triunfo. Pero no siempre te llegara ar. alifo de
el dinero para hacerte con lo que a Cuyat
te gustaria, asi que lo mejor es
que optes por comprar Nitros y los b
utilices solo en determinadas Orear, la en

partes del circuito, como cuestas
abajo o principios de obstaculos.
De esta forma verds multiplicada

por 2 tu potencia habitual.

RARE N® Continuaciones: 2
| N2jugadores: 124 N° de fases: 8 circuitos.
Deportivo  Dificultad: Todo depende de tu pericia como piloto.

La opcion multiple de los
cuatro jugadores. Es un
generador de adiccion.

Para alcanzar el lugar
mas alto del podio y ser D
besado por estas S

monerias deberds ‘
demostrar que tu 4 x 4 es
el mas rapido y el mejor
pilotado
HOBBYTRUCO: Blscate
contrincantes faciles: tu
hermana la pequena, tu
padre, un redactor de
Micro Mania...

Sin que sirva de

precedente, perder.
Y mencion "especial"
para los gréficos.




a vida transcurria maravillosa y placida en Vera City. Hacia mucho tiempo
que la bruja Mizrabel no atormentaba a los habitantes de tan dichosa
ciudad. Hasta que un buen dia, un ligubre alarido resond en la lejania y
los pajaros cesaron su canto, las nubes ocultaron el sol, y todos los
habitantes temblaron como flanes, Mickey incluido. jOh no, Mizrabel ha

vuelto!.

Y habia vuelto para vengarse, osea, para raptar a Minnie y esconderla

en su tétrica fortaleza de

la ilusion. Ademas, habia
dispuesto todo para que solo las siete
gemas magicas pudieran liberar a tu
amada ratoncita .

Mickey estaba dispuesto a cualquier
cosa, asi que se encaming al castillo de
la ilusion y se prepard para enfrentarse a
los seis lugares encantados en que se
dividia el castillo y a no dejarse arrastrar
por las terribles alucinaciones.

Un Mickey

no de los placeres mds grandes que

nos ha dado la vida consolera es el de

Jjugar al Mickey Mouse en cualquiera
de las consolas Sega, desde la mds grande a
la mas pequena.

Salvando las distancias, esta version porta-
til mantiene todo el encanto y saborcillo cla-
sico de la version Master System. Todo el
maravilloso despliegue gréfico, todo ese co-
lorido tan genial, el scroll super suave, las
melodias pegadizas, y una adiccion mas que
increible. En fin, todas las cualidades que
convierten a un juego en un mundo aparte,
un mundo lleno de magia y diversion

The EIf

HOBBYTRUCO: Este alucinate
cartucho permite dos opciones de
Jjuego: Practice y Normal. Con la

primera podréis haceros
facilmente con el control del
personaje, ya que tendréis
oportunidad de manejar a Mickey
sobre unos niveles mas cortos que
los de la aventura real. La otra
opcion os enfrentara de lleno a la
peligrosa mision.

Como somos asi de buenos, os
aconsejamos que empecéis en el
nivel de prdctica para que
aprendais a dominar las
habilidades de Mickey. Por
ejemplo, su capacidad para
eleminar enemigos saltando sobre
sus cabezas un par de veces.
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___ LAS PUNTUACIONES

| sEGA N Continuaciones: 9
.|| N?jugadores: 1 Ne de fases: 6
Plataformas Dificultad: Maravillosamente buena.

=L
[F ‘ Que tarden tanto en sacar
‘ la sequnda parte.

—IN0()

Todo y sobre todo,
Mickey.
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Kit completo para transferir dibujos a tejidos

PARO

iDIVIERTETE CREANDO TU PROPIA ROPA!

Con PAROdraw ya puedes
realizar tus dibujos en papel
con los materiales que tu
quieras y transferirlos a
cualquier tejido.

CON DIFERENTES MATERIALES

CONSEGUIRAS
DIFERENTES RESULTADOS

a0*
D as %°
0%V
100 N B
X

Crea tu propia obra de arte

;DIBUJALO!
‘ sobre la hoja de Papel «A»

;PLANCHALO!

Plancha tu dibujo sobre
el Papel «B». Después
plancha el Papel «B»

sobre el tejido de tu eleccion.

][PON'I'EI.O!

v disefio ya esta listo
para llevar. Lavalo tantas
veces como sea necesario,

Tu dibujo no se estropeara
con el lavado.

iEs super fécil!

b

Puedes realizar tus
disefios con ceras,
lapices de colores,

ceras Plastidecor, i,
rotuladores Velleda,
lapices de grafito,
pasteles al 6leo,
rotuladores permanentes
con punta de fieltro, o
incluso boligrafos
«ballpoint». En general,
cualquier material no
soluble en agua.

PAROdraw es fantastico
para personalizar tus
camisetas, o las de tus
omigos,dtu
equipo de
i fotbol, tus fiestas
de cumpleaiios,
tus regalos y mil
ocasiones mads.

El kit PAROdraw incluye dos
sets de tres hojas (Papel «A»,
Papel «B» y Papel de
«Acabado») de 21,5 x 28
cm., instrucciones completas
en castellano y un montén
de ideas para que uses tu
imaginacién.

Puedes imprimir camisetas,

pantalones, parches para tus |-

vaqueros y cazadoras,
cojines y cualquier tejido que
se te ocurra.

Recorta, copia o fotocopia este cupén y envialo a HOBBY POST, S.L.* C/ De los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid)

Deseo recibir en mi domicilio el kit PAROdraw al precio de 1.790 ptas. (IVA y gastos de envio incluidos)*

NOMBRE

APELLIDOS

DOMICILIO

LOCALIDAD PROVINCIA
CODIGO POSTAL TELEFONO

et

s

5t

Forma de pago:
[(JTalén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L.
[JGiro Postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n.°

[ Tarjeta de crédito VISA n.c OO JOOO  OOOO  OOOO
[JContra reembciso.
Fecha de caducidad de la tarjeta

Titular de la tarjeta (si es distinto) ......

Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64
de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72.

(*) HOBBY POST, S.L. es el importador exclusivo de PAROdraw en Esparia.

Fecha y firma:

oo
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A lo largo del juego tendras la
oportunidad de visitar ciertas pantallas secretas
que, como puedes ver, premiaran tu curiosidad
con valiosos objetos como diamantes, energia e
incluso alguna vida extra.

 $23

Alucinantes sin duda los variadisimos
parajes a los que nos transporta el ultimo
PR S cartucho de Rare (Ex-Ultimate). Las nubes,
e SO N LA K R LN N I 2 las grutas y el ambiente maligno que rodea

la aventura nos trae a la cabeza uno de los
SSEY 338° : cldsicos de estos chicos, el Underwurdle.
X g%c =T ’




n la planicie esteposa vivia un duende de aspecto
temible que era famoso por sus predicciones
catastroficas. Aquel dia llovia en exceso y su
prediccion, como todas las del final del plenilunio,
se acercaba.
La Luna se reflejaba en las cristalinas aguas del rio
Sweel cuando reveld, mirando a las montanas de
Sroehd, que el mago Milkil (vaya lio de nombres,
¢verdad?) habia regresado bajo la apariencia de las fuerzas de la
Naturaleza. El viento, el agua, el fuego y la tierra serian los aliados
de la temible y espectral bestia.

Asi se inicia la nueva andadura de uno de los héroes con mas
solera nintendera en este arduo mundo de las aventuras. ¢La
mision?, recolectar objetos y luchar constantemente contra las
malas artes del demoniaco mago.

Solo tu y tu espada estais capacitados para afrontar con garantias
la batalla. El bien te reclama guerrero, ;a qué esperas?.

U/]a /
¢ 3

€en iy
e”dafYOa/?;é 7€ Sdlo* . /‘

lidosog lena- /

En Ironsword
hay también
hueco para el
terror. Puede
ser un zombi
con una
calavera que se
multiplica pero
normalmente, el
miedo, sera
unico
protagonista de
todas las
pantallas.

LAS PUNTUACIONES

ACCLAIM Ne Continuaciones: Infinitas
Més que un N jugadores: 1 Ne de fases: 5
espec?aucular i Dificultad: No podéis imaginar cuénta.
truco vamos a : &
darte un util .
consejo, Jamds | } ' ; e Los gréficos y el sonido
permanezcas \ 5 %
quieto en una
pantalla. La
b - ' -~ ¢ ¥ f & . .ge
pestZrZaZ;isdaag e e e o e La escasa jugabilidad por
de enemigos By By o S ‘ su altisima dificultad.
podrian freirte a :
golpes y hacerte
polvo.
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La versién para Mega-
drivers de este juegazo Pl S os

de  Capcom incluye THIS ENABLES YDU

grandes y sabrosas in- : 6 Ve T
novaciones. 2 & MEEA CRASH ATTACK.

demés de ocho niveles
=1 | Sg BN otalmente nuevos, este

ercs nos brinda la

deprisa, los chalecos resistentes, las mascaras de gas, el elixir de la vida o la di-
ita letal , estén esperdndonos en sus correspondientes y misteriosas cajas .
uegos en uno, sHay quién dé més?2

Iy

HOBEYIIRUCO?

CAPCOM Ne Continuaciones: 3a 5
N jugadores: Sélo uno. N° de fases: 7 + 8
Dificultad: Tres niveles a gusto del usuario.

Exactamente igual a la
recreativa. En todos los
aspectos.

Que no puedan jugar dos
alavez.




rase que se era un mago de triste mirada, capa oscura y vida desdichada de
nombre Tronchy el Montaraz y de claro y tnico destino, cual era acabar los
estudios de magia blanca y hechizos varios que cursaba.

A falta de una sola prueba para finalizar su carrera, la obligada visita al
misterioso y despiadado castillo de Glorodrin, la tltima jornada de estudios
tenia que ser dura. Juzguen ustedes sino por las cincuenta habitaciones
que se plantaron ante Tronchy, con un monton de rincones repletos de
sabios y blancos conocimientos. Claro que quiza la historia le supusiera el
merecido sobresaliente. Pero veamos.

El tnico objetivo que le llevaba al castillo era encontrar la llave que le permitiera salir de
cada habitacion. Seguro que ya imaginabais, amigos, que coger la llave no iba a resultar
tan sencillo y que las primeras complicaciones irian creciendo a medida que
surcabamos los niveles, ya por los enemigos, pocos, pero bien puestos, ya por el
tiempo limitado que marcaba impenitentemente cada uno de nuestros pasos.

Un buen desafio, sin duda, que incluiria visitas a tiendas, compras y cambios de
monedas y objetos, caminos videoaventurados y luchas con sabor a viejo.

Todo esta dispuesto, Tronchy. Preparate, porque el examen ya ha comenzado.

TaID FxS LMD : LA TIENDA VERDE
 dae Rt ad || H REREREY v WRAR R En esta acogedora
o & X “: A @ i estancia podrds
equiparte de ayudas y
objetos que te facilitaran
enormemente la mision.
Bolas de fuego para
eliminar enemigos,
martillos para romper
espejos, pistolas de
agua para apagar
fuegos, relojes, vidas y
alas para viajar. TECMO N2 Continuaciones: Infinit.
N2 jugadores: 1 N2 de fases: 50

Un clasico en la Game
Boy. La adiccion
inconmensurable, una
vez mas.

Que no haya mil
habitaciones.
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GAME BOY!
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ELEVATOR ACTION™

Habitaciones secretas, agentes
enemigos, armas poderosas...
Ayuda al Super Agente 17 en su mision
imposible.

; an T
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES™

T0 y tus tortugas favoritas debéis
rescatar a la reportera April.

Nintando

S ST P s TS

g
3 \ K
/ 3
./; i +(Nintondo. ’:;#‘%\\
WWF SUPERSTARS™

€Experimenta la emocionante accién
de la lucha libre de la WWF,
desafiando a sus cinco
superestrellas.

THE SIMPSONS™

Ayuda aBarty a lisa a escapar de los
peligros que encierra sucampamento
de verano.

ROBOCOP™

T0 eres Robocop. Supera las diez

emocionantes fases y elimina al
enemigo.

FORTIFIED ZONE™

Haz saltar por los aires la fortaleza
acorazada mds inexpugnable del

mundo.

NAVY SEALS™

€l comando de las fuerzas especiales
U.S. NAVY SEALS en su mision mas
arriesgada.

e

BUBBLE BOBBLE™

Burbujea durante unas horas con
el divertido juego de los dinosaurios
Bub y Bob.

CHOPLIFTER lI™
Sélo tu destreza puede salvar

al mundo del caos total.
i€res nuestra Unica esperanzal

DUCHK TALES™

Recorre con Scrooge Mc Duck cinco
laberintos llenos de accién con
pantallas secretas y trampas.

DRAGON'S LAIRT

:::::

€res Dirk, un valiente caballero y tu
misién consiste en reunir todos los

fragmentos perdidos de la piedra de

la vida.

MRS DESAFIOS
PARA TU GAMEBOY

ERBE SOFTWARE S.A.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

C/ Serrano, 240 - Madrid 28016
Tel. (91) 458 16 58 « Fax: 563 46 41

DOUBLE DRAGON II™

Una peligrosa misién donde cuenta
tu destreza en las artes marciales.

Nir )

GHOSTBUSTERS 2™

Libera a la ciudad de los traviesos
fantasmas.

©1991 Konami /1984, 1990 Tengen / ©1991 Taito America Corp. / ©1890 Ocean of America Inc. / ©1990 Orion Pictures Corporation / 1989 Columbia Pictures Industries Inc. / © 1990 Warner Bros Inc. / ©1991 Jaleco USA, Inc.
1990 Orion Pictures Corp. / ©The Walt Disney Company / ©1990 Capcom USA Inc. / © 1991 Twentieth Century Fox Film Corp. / ©1989 Technos Japon Corp. / ©1991 JVC Musical Industries Inc. / ©1990 Taito America Corp. / ©1991 Titan Sports, Inc. / ©1990 Bluth Group.




deporte es el mayor perjudicado compartiendo honor
con los fans del espectdculo del fiitbol yankee...

4888338883888 838883383488383348488
an S

Adios al futbol
americano

ue, ¢ dispuestos a viajar al futuro?, ;listos para entrenar y dirigir a un
equipo de robots que no repara en dafios ni roturas?. No hace falta que
contestéis, ya vemos que vuestra premura por haceros con las riendas Me considero un ferviente seguidor y

de Cyberball sobrepasa cualquier prevision. En tal caso sobran las comprensor del Futbol Americano en
presentaciones. Cyberball es un producto de ftitbol americano en el que toda su extension. Pero hasta cierto
los habituales jugadores han sido sustituidos por furibundos robots que  punto. Con la versidn cibernética de este de-

para el afio en que nos encontramos, el 2072, eran los tnicos con dos porte que tengo entre manos creo que se re-

“balls" para bajar a la arena, o el cesped. basan todas mis previsiones de histrionismo
Considerado ya como un clasico de los videojuegos, Tournament Graficos normales, digitalizaciones bucales e
Cyberball no quiere que juguemos al fiitbol, sino que aprendamos todos y cada uno de sus  incluso un sinvivir de opciones primeramente
entresijos . La parte de accion que contiene, dividida en seis periodos, queda pronto incomprensibles entonan un desarrollo real-
eclipsada por las opciones tacticas que preceden a todas las jugadas. Los pases, la mente irracional, en el que todos los elementos
~ colocacion el campo forman parte aportan su granito de arena para conformar un

T TIIIL 3888 ‘\ indiscutible de un deporte de escasa cartucho pseudo-deportivo digno de presidio.
303888 34 ; entre raigambre que en el Lynx tampoco se luce. Dolores y colores veremos en esta futurera
para jugal’cisi N reconversion negativa de un espectaculo en

deCi siony de : : toda regla. Peligro alta tensidn.

J.L. "Skywalker"

i qustos deporti-

sg
e porlos oo O g _ LAS PUNTUACIONES
fiitbol americano- se ve in- ATARI/ TENGEN N Continuaciones: 0
dﬂcente jugar @ algo t: por unas 5 | L | N2 jugadores: 1a 4 N de fases: 6 tiempos a 5 min.
traprodt- tantements ® 2« com- e : = Dificultad: Para un nefito, incalculable.
terrump'que ni entiendo ni jam [ s 10.000 i Deportivo
normas ¢ LT

Quiza lo descubras con
un poco de experiencia.

pr Lej?wd-ﬁreeéo no debe basarsspir_l
estre{tegias que solosonp

tados Ui
lares en 108 E,S no significan

Las digitalizaciones, los
graficos, la animacion y el
juego.

rte, yo me retiro ¥ 0

competicion: - narlo Vialli
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magina vivir toda la emocion del
espectaculo americano en la pantalla de
tu Game Boy. Puede ser fantastico,
¢verdad?. Pues no suefies mas y
preparate para competir contra 27
jugadores puro NBA en el juego de basket
mas alucinante de toda la década. Una
nueva obra de Acclaim que para rizar el
rizo presenta un excitante compendio de
pruebas que ahora pasamos a explicarte.

: ;"‘I ! : S /0
SCBERTSGRY J Qgs ba
]
n e Vi
905 copgrs 2 /2 Necesjys
. pane Uaf}f ra fOOIOS S/h .
3 as € ¢
3 m. Jugaa 5
{ alo Je Salja gf "es metjg
% T200 1 g fg (a0
\w_,_. /77Eodebes /'Un me oy
A it _ N All Star Ch eg
HORSE Esta original prueba consiste en Conirg =/ P
ver quién comete el menor nimero de fallos. Jue 00, Pero b
Por cada error se anadird una letra a la Al ,s 0 ms
palabra HORSE (burro) y el primer jugador a {”0'/!/ L
que “consiga” las cinco letras perdera. Pr aClicag, e”/f
mejor Que h Caidp

TOlﬁ?NAMENT Opcion valida para todo aquel que
pretenda demostrar lo que ha aprendido. Tras los duros
entrenamientos aguardan siete expertos contrincantes
con la idea de obstaculizaros el paso a la dura finalisima.

Y ONE ON ONE  Partidos espectaculares en los
que podras elegir a tu jugador, contrincante, tope
de puntos, tiempo de juego y saques a favor o en
contra.

SHEOY
19

JEEITAH

oy T

1IROS LIBRES Un poco de habilidad y algo de
concentracion te permitiran conseguir buenos

resultados en la prueba mas adictiva. A tu
disposicion quedan tanto el jugador como el
mayor o menor nimero de intentos.

61

LJN
N2 jugadores: 162

4 ACCURACY SHOOTOUT Mediante variados
lanzamientos podréis medir vuestro acierto
anotador desde distintas posiciones, elegidas
por vosotros o por la Game Boy.

_ g@ LAS PUNTUACIONES

N© Continuaciones: 0
N de fases: 5 pruebas.

Deportivo Dificultad: Variadamente prescindible.

L&

Las monumentales
partidas a las que te
incita el programilla.

Tal vez los altisimos
porcentajes anotadores
de algunos jugadores en

determinadas pruebas.




Las siete islas

’ Este era el aspecto que presentaba el
archipiélago antes de la involucién del malo. A
través de siefe fases: cabeza, brazo, escudo,
corazén, tronco, pierna derecha y pierna
izquierda, con tres niveles cada una, deberds
devolverle la apariencia a la formacién insular
reuniendo d,; nuevo todos sus elementos.

Este es el semblante del culpable de que fe
quedaras sin cabeza. A su lado, dos de sus més
~ malvados secuaces.
Ha Ilzgado el momento de hacerle ver que le

queda poco fiempo de vida y aungue fus
enemigos parezcan fieros no cejaras en fu
- zombiempefio.




esterrado de Transilvania, el Dr. Frank
Enstein se retird a un archipiélago
aparentemente desierto. Alli descubri6 a un
malo de los de antes que intentaba, a base
de reclutar mutantes, hacer la pascua a
todo el que por alli se acercara.

Pero las orejas del Docto se negaron a
obedecer las ordenes del maloso y para

NECHERIIE

ello cre6 un engendro, mitad-cosa, mitad-nada, Co
descerebrado y con el sentido comn en el estdmago, con el tnico fin de Mo Para
; : ; ’ Pérde, /
unir de nuevo las islas que el amo oscuro habia separado. a Cap, /
Su nombre sond en los desiertos acantilados de las insulas como una ’ Jerpase
vocanada de aire fresco y desde entonces se convirtio en el paladin oficial nes ep, al lado g Uestro ey
del bien. Su nombre, Chuck D. Head, sus armas, sus reflejos, vista y J un /Zlegue O_'ern/dos yme 60{//,00 de Jugo-
anticipacion y sus enemigos la desmadrada naturaleza creada por el Porgy, T eC///q 9ue corrjg e: 0/a atencig,

malisimo Max D. Cap.

BONUS p
Accederemos a esta pantalla en
el momento de acabar los tres
niveles de una fase y,
dependiendo de las monedas
recogidas durante el recorrido,
tendremos mas o menos
posibilidades de obtener

pociones, vidas, ect...

% SEGA N Continuaciones: 0
— N? jugadores: 1 N° de fases: 7

Arcade Dificultad: Te daré quebraderos de cabeza ...

La facilidad con que se
deja jugar y las pegadizas
melodias.

, Lo confusos que se
k g vuelven los escenarios en
o algunos momentos.

<« OBJETO FINAL DE FASE:
En el tercer nivel de todas
las islas existe un objeto sin
el cual no podremos pasar a
la siguiente fase.

X
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a no hay consola que se precie que no ponga a la
venta un juego de Golf. El deporte de los
dieciocho hoyos se ha convertido en algo tan

imprescindible como los coches, el fiitbol o un
buen arcade de naves.

Con Awesome golf se puede jugar en U.S.A.,
el Reino Unido o el imperio japonés. La oferta
de clubs que veréis en cada pais es de lo mas
variada. Mas grandes, més arriesgados, con
menos hoyos, con mas complicaciones, para que desde el mas
experto hasta el torpon puedan hacerse con sus riendas.

Para demostrar que est a la ltima en Labadeddd 122
tendencias, este Golf permite Labbdddd 3¢
redefinir todo o casi todo. El viento, el 338% ‘\"_ﬂ\ sy plaga do
ndmero de hoyos, las condiciones (0 R BB alistag
atmosféricas e incluso el aspecto Wi e e efectos

fisico y ropajes del jugador. Entre sus
opciones se ha incluido también la
posibilidad de practicar todos los
golpes y conocer de camino el terreno.
Algo imprescindible cuando alguno de :
los cuatro jugadores no es "golfero". jugadores; ni

AMERICAN COURSE 3
|PRESS A TO VISIT CLUEB HOUSE

i P d ’
| / . T
| § € P r ".“
- i - P ¥

: it
nce, ahi tienen mas Se
asu disposicion para g

03 ' lle.
: 0 deta 2
e ni un S0 Giancarlo Vi2
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Un juego de
buenas maneras

H ealmente sorprendentes las caracte-

risticas que nos presenta este cartu-
chillo vagabundo en su paseo por la
potente trotamundos de Atari.

Enormes posibilidades de juego, fgc://smas R e s
maneras de control y, sobre todo, innumera- | saguido para elaborar este Golf. Una gran
bles efectos audiovisuales coronan una tar- | muestra es la forma de lanzar Ia bola.

Jeta de diversion capaz de redondear el trian-
gulo mds equildtero.

Eleccion de jugadores, paises donde com-
petir o, simplemente, pantallas ilustrativas
que entenderia hasta el menor de los Dalton,
son el principio de una ludica carrera que
puede terminar en un campo de verdad con
tu cuerpo golfeando sin parar.

J.L. "Skywalker"

| ATARI Ne Continuaciones: 0
~]|  N?jugadores: 1a 4 N® de fases: 30 hoyos aprox.
Deportivo ~ Dificultad: Asequible para los habituales.

\ ‘ Una base simple, rapida
i || ycomoda aderezada con
‘ || graficos inusuales.

"z 3 || Como todos, sinole
| cojes con buen pié, al

final cansa.
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o es nuevo ésto del Fitbol Americano en las consolas videojuegueras, y
mucho menos entre los usuarios pronipones Hispanicos.

Por ello nos atrevemos a presentaros una muestra que, aunque viene
avalada por versiones en ocho y dieciséis bits, significa la primera
incursion de la Sega portatilera en este mundo.

En ella se han mantenido todas las opciones del original, es decir,
eleccion de equipos, nivel de dificultad, tacticas de ataque y defensa, asi
como los tiempos muertos que seguro os permitiran calibrar mas
pausadamente todas las situaciones.

El desarrollo ha sido, por el contrario, agilizado con una mayor rapidez en la
presentacion, tanto de los completos ments como de los perceptibles movimientos de
los jugadores. La perspectiva (en plano cenital) utilizada es idéntica a la que tiene lugar
en el cartucho Master System, o lo que es lo mismo, aéreamente bien realizada y
despejada para que, atn con dificultades, sepais cual, cuales son vuestros hombres.

Joe Montana es un programa lleno de
opciones, equipos con los que
competir y, sobre todo, carreras
infinitas de yardas kilométricas . Los
Touchdowns, por su parte, seran
festejados como se merecen, es decir,
con "bailoteo" incluido.
HOBBYTRUCO: Es recomendable
saberse las reglas del juego, ya que
los FUMBLES, FIRST DOWNS y

TOUCHDOWNS estarén a la orden del dia. K \
Pero cuandos las aprendais, el juego se tornarad ‘
apasionante y no habra quien os pare. \

A &3
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N
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e concebibles razones

—wve0sbdddddddd

Joe
contra todos

madores de cartuchos del futbol U.S.A.

que Soy su mas acérrimo enemigo. Por
€s0 se esfuerzan en presentarme a honorificos
personajes con el nombre por delante, a ver si
en una de éstas caigo en la pachanga.

Aunque soy muy dificil, he de admitir que con
Joe Montana se han lucido. Sélo el cartucho de
este Quaterback me podia proporcionar la
perspectiva agradable y la sencillez de manejo
que he estado esperando para afrontar de una
vez por todas los prejuicios que me separan de
este fitbol. No es que haya que destacar, es
que todo es destacable. ‘

D eben saber a estas alturas los progra-

Nikito Nipongo

___ LAS PUNTUACIONES

SEGA

Ne Continuaciones: 0

N® jugadores: 162 Ne de fases: 0

Deportivo Dificultad: Habilidad y talento...

Su gancho jugable, que
te hace disfrutar de
ratos verdaderamente
divertidos.

Sus nefastos efectos
sonoros, que no
melodias.




$irva este par de hoyitos para haceros ver uno de
los rasgos mas firmes de este golf: la facilidad.

1

Siempre, siempre... hasta que nos sale el caracter
de persona humana y caemos en la engafiosa
tentacion de echar una
mirada a otros.

¢Remember Zanny Golf?.
Pues no lo pongas muy lejos
porque lo vamos a tener en
mente a la hora de jugar a Put & Putter. Al finy
al cabo el fundamento es el mismo, un mini
golf -uséase, campo enano de un hoyo para
jugar con un minipalito-. Claro que hay
minigolfs y minigolfs, como todo. Al de la
Game Gear le ha tocado ser el mas simple,
pero quiza el mas divertido. Tiene menos
obstaculos, a simple vista es mucho mas
sencillo y posiblemente os parezca muy
simplén, pero por lo que se refiere a la
adiccion, la tiene toda.

enemos una maxima en la redaccion que nos | =
impide establecer odiosas comparaciones. ME @E&

u
Es como un hermano pequefio. Pero no CUesfai son @
_ _ -0s credis que tan pequeno. Echad un no hay pj ns
| B s ojosinoa la estructura de los a0 /2 atep,, . Ung
sh0808d0 o h_oyos. Veréis que los hay ge todo Samente aadicitiyo
Lobbbddd * . ablon. tipo y con todo lo necesario para
' Méas que | uga  divertir. Incluida la facilidad. &

—— Giaﬂcar/o Vlalli “‘

uccio ¥ T,

1l por su constit los fan

et evaca e ITTes 00 ___ LAS PUNTUACIONES
tasmas de mJ“ge}k’)”' d T SEGA Ne Continuaciones: 2 y pasword
uedieran per seguir & e iquales, scrolles sua- | N2 jugadores: 162 N de fases: 18 hoyos
Graficos estéticamen %tr 2 tension producl- | =" Dificultad: Se mete la bolita, aunque no queramos

ves @ ncluso 2I0UNE B iunfo,son las b&

da por |a incertidum rOgramadO'eS La adiccion, aunque

in sus progret
leidades que t€ rega,aerizada del viejo y mit

en esta version person

1! venga de la sencillez.

HOBBYTRUCO: A la hora de

Golf. indiscutibles ¥ pegar un buen golpe hay tres !
co Zgnﬂy naatiles, maneras I media conceptos que debes tener en ¥« ! Cuando lo simple y lo
s juga clase
Aciertos | en un rtucho de 4 dar el cuenta: el cursor, con el que §ﬂ§ facil se mezclan, el
alidad justa, € :~iente como par fijas la direccion, la fuerza, X cokctail no tiene ese
& ion suficle sabor peculiar
conla preparac marcada por una barrita de ;
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sa,ltroe sjstib' e de por Sl par a ;ngg pro suerte, indispensable siempre.
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trevido Toon... ¢ A
Aque no sabes que si en el Himalaya
llegas al final y te
tiras hasta el lugar
donde estan los picos
vas a conseguir una Gilito-
vida de pro? Pues
apréndetelo porque
mafana te lo pregunto.
Celia Caballero Codina
(Mahora-Albacete)

uloso tu, desvencijado

aventurero, te aporto un

compendio vitaminico de
enormes posibilidades protéicas
que sera de gran “help” a lo
largo de tu funesta travesia.
Para conseguirlo has de
repartir la comida un
“montén” de veces y asi
observaras, jjoh, milagro!!, que
las raciones en vez de ——— s cremosa mediante la cual conseguiras
disminuir, aumentaran. una espléndida vida extra. Para ello, y en
el primer nivel, has de ignorar la primera
antorcha y golpear al resto de ellas. Por
arte de “Rococrock” tu marcador
aumentara.

Castlevania

0 te vamos a regalar un
truco de infinidad de existencias ni

nada parecido, pero si una argucia

:-Dragon Cristal

enemigos, debes esperar a que aparezca la barra de energia. l
En ese momento, y no otro, pulsa el botén 2 sin parar hasta
I que el indicador llegue al maximo. Esto sélo
lo puedes hacer cuando tengas comida.

' Si tienes poca energia y vas a algun laberinto donde no haya I

L . A . o ’
: HHAT SHALE I DO X!
: n

et 2
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iempre
existira
algun
mitémano de
las cuatro
ruedas que no
sepa aquello de
que “... de buen
perdedor es
saberse el = =
peor...”. Asi,
cuando te
aparezca el mitico “GAME
OVER?”, no tienes mas que
pulsar rapidamente el botén A Populous
para seguir jugando... aunque
con un bolido menos potente.

Challenge

consolero para que os dé la clave de la Ultima fase de
éste jueguecillo terrenal...
iiAbridlos y contemplad!!... GVQX es la respuesta.

u Cerrad los ojos!, publicos usuarios, e invocar al dios

e e e e e e

a mente pensante llamada Miguel
.l.l.I.l-l.l-l.l.l.l.l.ll LAngel Gonzalez, alias “El Balear”, ha
o colonizado estos cinco “passwords” (el
Sonic 0'1% del total de mundos) de
inconmensurables origenes misticos para
@@} que disfrutéis con su presencia. Ellos
a segunda son: SCOQUEMET, EOAOZORD,
Lvez que \ 4 NIMIHILL, MORINGILL y SWAUER.
tengais que

enfrentaros al
malvadoso Robotnik
debéis dirigiros a la
izquierda de la pantalla.
De esta manera
obtendréis una vida que
os facilitara
enormmente vuestra
lucha... j Buena Suerte!.
Bruno Gonzalez
(Madrid)

GamesoY | o OB3LBKMNMGKGKGKGKGKG
2. F1CP23DYDLF1F1KGKGKG
. 3- BOYD2KMNMY2H2H3L3L3N

4- MNF1MONMNFBOBOMOBOBG
Dinablaster 5- NMKG13DJDGPCGKBCPCPG
I\/I uchachuelo intrépido,  6- NMCP2KMNM12HOBKH2H2G

jaqué estas 7- H23LBPBOBHKGCPPB1F1F

esperando para 8- H2F1MFYNMLPCGKM2H2HO
teclear estos bonitos 9- HIKGD22NMHKGCPBF1F1H
passwords de fines jugatiles  10- OBH2MNODYG1FL3DKGKGL
en tu consola llevable?, ;éh?.  11- F1DY3222HODYNMKH2H2F
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Ricardo Ramirez

Gil

(Barcelona).

SE BUSCA VIVO Y
CONSOLERO

qui le tenéis. El, y no otro, ha sido el
Acausante de que esta pagina se haya

llenado de trucos. Su habilidad parece
no tener limites y este muestrario que os
ofrecemos no es si no una pequena parte de
un catalogo de 24 trucazos que nos ha
mandado el amigo. A ver si seguimos el
ejemplo... y no miramos a nadie.

icardo no me ha querido dar mas
R pistas. Sélo me ha dicho que
introduzcas el cédigo LOBB y...
iiia por ellos!!!

Super Marioland

han aprobado el examen de
habitaculos de bonus, las cuales
deberan incorporarse a sus puestos de
trabajo en todas aquellas Game Boy
" que se les requiera.

Esta es la lista de las tuberias que

Robocop

| enfrentarte a ED209 en el
Nivel nlimero de tuberia A cuarto nivel puedes
1-1 3y6 derrotarle facilmente.
1-3 9 Stop. Disparale con el Auto-G.
2-1 primera y ultima. cuando parpadee la pistola. Stop.
2-2 primera y ultima. Esto reducira cosiderablemente su
3-1 primera y ultima. energia. Stop final.
3-2 7
3-3 4
4-1 - 1y34

World Cup

parte de buenas
Apiernas, existe un truco que
o0s permite, cuales Micheles

cualquiera, lanzar de una manera
més potente hacia la puerta
contraria. Este consiste en dar una
serie de pasos que varia de una
seleccion a otra. Las cadencias
son...

Francia: 4 pasos.

E.E.U.U: 8 pasos.

Alemania: 8 pasos.

Inglaterra: 7 pasos.

ltalia: 13 pasos.

Holanda: 10 pasos.

Japoén: 4 pasos.

Camerun: 5 pasos.

Rusia: 8 pasos.

Méjico: 11 pasos.

Brasil: 8 pasos.

Argentina: 13 pasos.

alabras textuales: “Una vez que hayas metido a
Ptodos tus enemigos en burbujas, no los

destruyas. En vez de éso, dispara burbujas y
después destruye a los enemigos. {Cada una de
ellas se convertira en puntos de bonificacion!.”



Centurion,
Defender of R

ras anos de guerras

| "impunicas", el centurién

‘talentos. Con ello dominar el

Spiderman

emontémonos al
R pasado y

volvamos al
futuro, en habil accion
envolvente, para
aprender que la Unica
manera de apagar las
luces en éste
aracnojuego es
jugéndolo con la
dificultad “Nightmare” y
pegandole patadas a
las bombillas y farolas
de toda la ciudad. Asi
de oscuro lo tenemos.

Luis Miguel Lépez Jurado
nos ha remitido una estratégica
clave con la que conseguiremos

11 legiones consulares y 11282

Imperio sera coser y conquistar.
TKYC YEQM 5555 55VK VKVG
J1N7

LOS JUEGOS DEL SIGLO XXI

iYa esta aqui lo que estabas esperando!
/ I

2Qué cartuchos tienes actualmente?

/ N Cartucho Tipo de Consola
d De éstos, ¢cuales te gustaria cambiar?
g2 Cartucho Tipo de Consola
U
% e
<
= 2Qué cartuchos te gustaria recibir a cambio?
§- Cartucho Tipo de Consola
> S 5 2
_g S s 9O
EER 3
2 388 8/

\_ Envialos a Computer Games- Apartado de Correos 57.014 - 28080 de Madrid /

> propo
s de nu&stro fabuloso

naginar, y las bases para hacerte
nuestro club.

Clqu 142 o Telf.: (93) 21575 36
© GUADALAJARA
; C/Argumosa, 21 e Telf.: (911) 23 2791

* C/LuisBrallle, 3 o Tolf.: (958]26 00 12
o MADRID

C/Orense, 69 (Club Informético) © Telf: (91) 571 63 46
C/PﬁnclpodoVorgam, 90(C.C.&C)e Telf.: (91) 564 56 80
C/Profesol rVéI;bman, 11 (Join Informética) @ Telf.: (91) 345 72 39

© SANTAND
C/Cattilla, 37 o Telf.: (942) 36 36 40
© POZUELO DEALARCO!
Mayorde Pozuolo 9Telf.: (91) 35296 25

o VALENCIA
C/Nou, 10-Tabemes (Centre Inf. Tabernes) © Telf.: (96) 27 62 08

CENTRAL:

C/ Costanilla del Olivar,1, 22PL. OF. 5
28023 - POZUELO DE ALARCON - MADRID
TLF: 352 96 02 . 352 96 25. 351 05 16
FAX: 352 97 09




ero
como?,
cque
todavia no has
ganado una
Game Boy?.
Pues oye,
chico, no sera
por falta de
oportunidades,
porque con
este mes son
ya nada masy
nada menos
que 850 las
consolillas que
hemos
sorteado. jNo
esta mal!,
éno?. Y todavia
nos quedan
otras 150 mas...
Bueno, bueno,
no llores, que
aun estas a
tiempo de ser
un afortunado
“gameboyero”.
Asi que ya
sabes,
encuentra los
dibujos y
pantallas que te
proponemos
este mes y jque
la suerte te
acompane,
consolegal.




PUBLICIDAD NO
ESCANEABLE
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CADA LOCO CON SU TEMA

Ojea bien estas vinetas por que las verdades que predica son de
las que hacen época. Sdlo una cosa mas antes de que e salte [a
carcajada. Busca a tu padre, si 83 que lo ienes a mano, y
enséfaselas, verds como a partir de ahora todos los argumentos
que utilice contra ti y tu consola, serdn derribados cual idea de
redactor mediocre,

Sin nada mas que decir e despide un maniaco de las consolas...
iii AR!! se me olvidaba, nuestro artista se Nama Juan Villas y

parece gue no vive &n ningdn sitio, ;0 se
A | A CARTUCHERA

le ha olvidado poner la direccidn?,

| c:.a DP-. Lﬂ-‘.‘.r:: CON SU. MAQUINA

i e
EAEMPEE L&e)

I'J;I\
Lt BASERBAM

| fii A ESTUDIAR er .

ISIEMPRE Ok LA
BAGAIA,,
AUTMPILS (o) LA

it e EL T

SE H."'F-fl- LF-N
L RARCRITND

Fe————————

or ane de birli birloque 05 vamaos a proponer un

truco para esle juegazo de Mega Drive. Tomad nota.

E‘n ddis una vuelta por el refiro, os descalzdis a la
altura del kildmetro doce de la carretera de Barcelona vy
pulsdis los botones A, B, C, Dy todos éstos a la vez, pero
a la inversa, en un cambio de rasante, oblendréis un
mend que o8 permitird modificar a mejor o paor, los
graficos, sonido y jugabilidad del programa.

Un apunte: si en vez de hacer la anterior operacion en el
citado cambio de rasante, o hacéis de pié sobre un coche
de la montana rusa oblendréis, gratis, una bonificacion
especial de parte SEGA. Asi de facil.

Descarriado
futuro de
Nasca Soft

La popular empresa de origen

ElT Lewminaton ge pass & modelo

I I arto de pulular por las pantallas

DRSS LATOR
cinematograficas y de soltar

tanio disparo sin ton ni o0, &l

amigo Amie ha decidido pasarse a nuastro,

de moments, acogedor mundae consolerd,

En la insfantanea de |a izquierda podeis

‘t apreciar perfectamente la figura gallarda de
Consolator protagonizando uno de los
“spots” para los que ha sido contratado.
Y Con un cuerpo de figurin, dientes de Signal
y un estilazo a la altura de las
circunstancias, & nuavo modelo da
! Segasss contribuird a implantar una
~ imagen fiara y violenta de la dieciseisbitera.
Su nombre artistico dice bastante jno?, Y
todo gracias al fotografo dislocado Ratael
Garrote, de Amorebiata,

isleno esta atravesando una
importante crisis financiera debido
a sus malas gestiones con el
trasiego de pistolas refractarias
Turbo X2. Los ecolégicos de turno
han denunmadu el inventa por ser
per]udmlal para el oido de ciertas
criaturas del bosque. El alarido
ultrasdnico y las radiaciones
hidraulicas de la pistola son
capaces de derribar ciervios y
escorpiones en doce millas a la
redonda, asi como de fermentar
todas las higueras que
permanezcan a menos de cuatro
metros de ella. Ya sabia yo que
esto de las consolas tenia sus
inconvenientes.

700 s P s s

I Truco del almendruco para el ESWAT |



XTRA ITS PLAYABLES

1- Hommer Gomez Boliche Simulator
(SETA, PRYNGOSIS)
2- Vip & Vip & Vip & Vip & Vip
(TEMILIO ARAGON SOFT)
3- King Kwesko Adventures System
(NONTIENDO NINTEDERE)
4- Gil y Gil Soccer Manager
(FORZA ATLETI SOFT)
5- Su media cascara de nuez
(TELELE SOFT)
6- Amarillo es, amarillo es
(LOLAILO SOFT DESIGN)
7- Lauren Testigo Streptease forum
(LUNES Y 12 ARTRONICS)
8- Todosporunaconsolamejor.
(ENHOBBYCONSOLASSOMOSASI)

Esta lista no ha sido elaborada por esta redaccion. A
ninguno se nos ocurriria tal numero de tonterias.

; SPARKIE la hermana de SONIC |

unca lo hubieramos I
N imaginado. Sonic, el inclito I
puercoespin, se lo tenia

tan callado que si no es gracias a
Delfina Palma, nuestra particular
detective consolera destacada en
Valencia, no nos hubiéramos
enterado de nada. De todas
formas aqui la tenéis, igual de

oronda que su brother, tan I
guapisima y dispuesta a
desbancar a su terrible hermano. l

Ha sido tal su éxito que incluso
se rumorea que el Director I
General de SEGASS, Racohido I
Ronk Ido, le ha ofrecido un papel
protagonista en Polten Axex 3y I
The Return of Gligogligo.

e o i o o o o

Monstrvosa GAME BOY

uestro consolega Josep Cayuelas de
Barcelona, arguyendo que no posee

una Game Boy, pero deseoso de

que cayera una en sus manos, nos

ha enviado una curiosa estampita de

un ingenio consolero Gameboyante la mar de
y cachondo y simpaticon. Esta criatura, que nacio a las
afueras de Osaka (Zamora), justamente a las orillas
de un caudaloso estanque, viene provista de una
cabeza consolera de porte altanero, un buen par de
altavoces farfulleros, ¢,0s suena?, y un potente
recargador de baterias portatiles que permite a la
bestia andar a solas durante mas de 10 afos.

¢ Habra algun listillo que sepa lo que lleva por
antenas?. Al que acierte con la respuesta correcta le
enviaremos dos tatuajes de poner y quitar, que le
otorgaran infinitos poderes.

= Latercera en discordia

a consola Neo Geo, harta del protagonismo de
Lnuestros amigos Sonic y Mario, ha decidido

irrumpir en la escena pictografica ayudada por la
sabia y habil mano de Ricardo Barrios Martinez,
Zamorano él. Segun cuentan las leyendas, durante
uno de los ya innumerables combates entre los dos
héroes, una =
rectangular y
gigantesca figura
negra aparecio
tras el ramaje y
comenzé a proferir
alaridos por sus
quince canales
stereos, al tiempo
que observaba, a
través de sus 0jos
de 4096 colores,
como las tristes
figuras huian a
galope y sin
mediar palabra.

Neo Futbol, géa//é/g/e Castetlon 93

odavia estamos a tiempo de hablaros de un nuevo
juego de futbol, por si acaso no habéis quedado
satisfechos con el reportaje de este mes. Electontis
Plas, empresa dedicada al software por modem, ha
desarrollado un simulador de balompié a raiz del proximo
mundial, que tendra cita en la ciudad sueca de Castellon.
Este programdn incorpora todos los avances técnicos y
tacticos de los ultimos tiempos tales como el scroll
multiperitonal o la eleccién de insultos para proferir al
publico, al tiempo que incorpora tres posibles perspectivas
del partido, horizontal, frontal a la altura de las botas del
arbitro, y una a vista de pajaro desde el cometa Halley.
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Aqui me presento nuevamente ante
vosotros, dispuesto, cuan Quijote
consolero, a desfacer cualquier entuerto
que se os presente en vuestro tortuoso idosont
caminar por el apasionante mundo de los a0 0
videojuegos. Y ya sabéis, caballeros
consoleantes, dirigid vuestras misivas a:
HOBBY PRESS S.A.

HOBBY CONSOLAS

C/ De los Ciruelos n°4

28700 San Sebastian de los Reyes
MADRID

indicando en una esquina del sobre:
TELEFONO ROJO. Game Gear a tope.

cualidades de la Game Gear, como por
ejemplo, cuantos bits tiene, cuantos
colores, etc...

También queria saber si va a salir el Tetris, 0 si
sélo lo hay en las Nintendo. ¢ Van a sacar el
Road Rash, Indiana Jones o James Pond?. ;Y
para cuando el Sonic?.

Jorge Gomez Sandomingo. Ferrol (La Coruha).

I I ola Yen. Me gustaria que me comentaras

La cantidad de bits de la Game Gear asciende
a ocho, y algunas de sus cualidades mas
interesantes son 32 colores en pantalla, una
paleta de 4096, y sonido estéreo a través de
cuatro canales. Ademads dispone de interesantes
accesorios como adaptadores para jugar con los
cartuchos de la Master, una lupa para ampliar la
pantalla o un sintonizador para ver la tele en la
consola. jQué pasadal.

El Tetris tiene no tiene prevista su aparicion
para Sega, tendras que conformarte con el
Columns, que tampoco esta nada mal. El Road
Rash aparecera para Master el 31 de febrero y el
James Pond dos dias después. Bromas a parte,
el unico que aparecera para Game Gear es el
Indiana Jones, y muy prontito. El sensacional
Sonic estara en la calle prdcticamente ya.

¢ Master System o Nintendo?

no sé cual elegir, la Sega Master System o la NES. ;Cual es mejor de las dos?. También
ma gustaria saber si alguna de las dos companias va a editar el juego Pang. jGracias!
Jorge Regueiro Bernadans (Zaragoza)

I I ola Yen, querria que me aconsejaras sobre una duda. Me quiero comprar una consola y

Ya veo que queréis poner en peligro mi puesto de trabajo con este tipo de preguntitas, pero
intentaré mantener el tipo y responderé lo mejor posible a tu pregunta.

Las dos consolas tienen unas caracteristicas técnicas muy similares, y si, por ejemplo, la
Nintendo destaca ligeramente en el sonido, las Master System lo hace en los gréficos. Vaya
lo uno por lo otro. En cuanto al catalogo de juegos es mas que amplio para las dos, y ambas

disponen de titulos de gran calidad y renombre. Quizas la unica diferencia entre ambas es su
"filosofia": la Nintendo posee un tipo de juegos un poco mas "infantiles" (plataformas tipo
SuperMario), mientras que Sega esta orientada mas bien a un publico juvenil-molon, (léase
héroe tipo Sonic), aunque, por supuesto, ésto tampoco puede considerarse como una norma fija.
En cuanto a tu segunda pregunta, de momento nadie se decide a sacar este juegazo. Una pena.

e
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Mario 3 es mucho Mario 3

ola, como te val. Te escribo para resolver de una vez
por todas una gran duda que tengo sobre el Mario 3.
¢ No se parece mucho al 1?. Me han hablado muy bien
de él, pero lo que he visto se asemeja mucho al primero.
Pensaba comprarmelo, pero lo encuentro no igual, pero si muy
parecido.
Espero que puedas resolverme esta duda. Muchas Gracias.
Felipe Pérez Blanca (Sevilla)

Antes de responderte, felicita de mi parte a quien te haya
hablado bien del juego, por supuesto lo merece.

Sin embargo, tengo que decirte que, aunque a simple vista el
juego pueda resultar parecido grdficamente a su predecesor, no
hay nada mas lejos de la realidad en cuanto al desarrollo.

La primera entrega dispone de un total de 32 mundos, y el
Mario 3, dispone de... agarrate a algo sdlido que tengas cerca, la
friolera de 90 mundos. La tercera parte también te permite
convertirte en varios personajes, mapache, rana, etc. Tiene
cantidad de sub juegos: una tragaperras con figuras, una caseta
de objetos, un juego de cartas, y la primera version del Mario
Bros incluida. Se han incorporado nuevas cualidades para Mario:
nadar, cuasi volar, deslizarse, y también se cuenta con la
presencia de Luigi como segundo jugador.

En fin, que decir que estos dos juegos son iguales, es como
comparar un seiscientos con un Rolls Royce, y no es que quiera
ofender al Mario 1, pero las diferencias son, créeme, mds que
notables.

El Super Mario 3 es, sin duda, uno de los cinco mejores juegos
de la década.

Eliminar a Bloody Malth

H

Este enemigo del nivel 5 es bastante complicadito de eliminar,
pese a ello te voy a dar un pequerio pero vital consejo.

ola Yen, quiero preguntarte como se pasa a Bloody Malth
en Shadow Warriors de Nintendo. Gracias.

José Ruiz Suarez (Asturias)

B A A i

L

Plataformas en Game Boy
ola Yen. Voy a tener la Game Boy y queria hacerte
H estas preguntas: 1.- ; Es tan bueno como dicen el
Escape from camp Deadly?.
2.-,Qué juegos me recomiendas parecidos al Bobble
Bobble?. Espero tus respuestas.
Jesus (Ledn)

Pues aqui van las respuestas individuo Gameboyero.

1.- Aparte de bueno es muy, muy complicado y pasaran
fardes y tardes antes de que lo acabes. Incluye voces
digitalizadas y grandes dosis de adiccion. Mi nota
particular es 84 por ciento.

2.- Te puedo recomenaar un gran juego que todavia no
estd en Espafia, pero que lo estard pronto. Es una version
de la popular maquina Snow Bros y se llama Snow Bros
Jjunior. También puedes probar el Bugs Bunny 1 6 2 de
proxima aparicion y el Solomon’s Club comentado en este
numero, sucesor del increible Solomon’s Key,.

El esperado
Street Fighter 2

omo va Yen?. Te

escribo porque

tengo una duda
sobre si va a salir o no un
juego para Mega Drive. El
juego del que te estoy
hablando se llama Street

Fighter 2, que me gusté mucho cuando lo vi en las salas de
juegos.

Jordi Miré Fernandez (Barcelona)
La respuesta es afirmativa, amigo Jordi. Este trepidante juego
que causa furor en las salas recreativas verd la luz para Mega
Drive, pero atento, porque solo lo hara en formato CD Rom debido
a la complejidad de sus graficos. Asi que ya sabes, si quieres
disfrutar de tan alucinante juego... a comprarse un CD Rom.

Bloody acostumbra a disparar unas desagradables bolas de
fuego a pequerios intervalos. Pues bien, la estrategia mas util
para eliminarlo es la siguiente. Ataca siempre por lo bajo y de
manera muy rapida, procurando, -mas te vale-, que sus
porciones de energia bajen antes que las tuyas.

Por cierto, ;sabias que en Japdn ya han sacado la tercera parte
de este auténtico mito?. A ver cuando llega a Espana.

EENREIR
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¢Alguna duda?

ola Yen, soy un gran
" admirador de Hobby
Consolas y quiero
preguntarte estas cosas:
1.-¢ Existe un cable para
conectar una Game Gear a
otra?
2.-¢Es verdad que la Neo
Geo es la mejor consola del mundo?
3.-¢,Se puede conectar la Game Gear a la red y al coche?
4.-De las portétiles en color, jcual se ve mejor?
5.-¢,Se pueden utilizar los cartuchos de Lynx en Game Gear?
6.-¢,Son iguales los cartuchos de NES a los de la Master?
7.-;, Cuéntos cartuchos te dan con la Game Gear? ;cudles ?
8.-¢ Cuanto vale el convertidor de Game Gear?
Alberto Romero Aranda (Jaén)

Bueno Alberto, casi no me has dejado ni respirar con tanta
pregunta, pero intentaré sacarte de dudas y darte contestacion
a la totalidad de tus ruegos y consultas.

1.-Si, y lo puedes comprar ya mismo; para mas detalles se
llama Gear to Gear cable.

2.-Es la mejor y la mas.cara. Sus caracteristicas técnicas la
convierten, hoy por hoy, en la mas potente del mercado
consolero. Es un auténtico capricho, pero hay que pagarlo.

3.-El adaptador a corriente 'y el de mechero para coche estan
disponibles también a partir de ya.

4.-Las dos pantallas ofrecen imagenes semi-nitidas e
incorporan controlador de brillo. La calidad es bastante similar,
pero sobre gustos...

5.-Los cartuchos son totalmente diferentes e incompatibles
entre si. Para Game Gear sdlo valen los de Game Gear, y para
Lynx idem de idem.

6.-También son totalmente incompatibles e intransferibles.

7.-Te regalan uno, y es el adictivo Columns.

8.-Mds o menos 6.900 pts del monte.

I Contestado estds, Alberto.

I I N I D D D D D D D D D S D B .
on

Juanidosé Madden Football

u ola Yen, majete!. Resulta que me compré el John
H Madden American Football, (un juego sensacional),
en la parte de atras del cartucho salen pantallas de
este juego, en el que se ven partidos en terreno fangoso,
nevado y de hierba. Mi problema es que siempre juego en
hierba y contadas veces en la nieve, pero nunca he llegado a
competir en terreno fangoso. Te ruego que eches una ayuda
consolera a este mega player agobiado...
Judn José Ollé Aguilar (Barcelona)

Muchas gracias por las claves que nos mandas, las apuntaré
en mis repletos archivos.

Antes de nada quiero felicitarte por haber conseguido el mejor
Juego deportivo para Mega Drive, junto con el EA Hockey. Un
amiguete mio y experto consolero le otorgo un merecidisimo 93
por ciento en su ranking particular. Ademas este cartucho fué
galardonado como juego del afio en el 91, todo un éxito.

Me da la impresion, Juan José, que, por razones que
desconozco, el terreno de arena no ha sido incluido en la
version final. Buscando en los play offs podrds encontrar que,
por ejemplo, en el enfrentamiento Pittsburgh vs Buffalo
competirds en terreno nevado. Seguro que ya lo sabias, pero...

Si eres un amante de este juegazo, te alegrara saber que
acaban de sacar una segunda parte, John Madden 92, que
incluye opciones como repeticion de jugadas, dos jugadores en
el mismo equipo contra la consola, jugadores todavia mas
inteligentes, lesiones, expulsiones, etc... todo un compendio de
cualidades que esperamos tener pronto en nuestras consolas.

Conversor MD-GG y Super Famicom

- ola Yen!, quisiera saber si van a sacar un
conversor para la Mega Drive y Game Gear.
También me gustaria que me dijeras si va a estar

la Super Famicom para estas navidades.
Juédn Sanchez Velasco (Madrid

Siento desilusionarte, pero entre la Mega Drive y la Game
Gear no hay ningun adaptador, de momento, y
posiblemente nunca. En la portatil no podrian funcionar,
por motivos de hardware, los juegos de Mega Drive, y no
creo que ningun usuario de la 16 bits busque o necesite
juegos de
Game Gear.

Mucho me
temo, Juanin
que la Super
NES no la
veremos
hasta. como
muy pronto,
las proximas
navidades, y
eso con
suerte.
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Las comparaciones... : :
Un chico previsor
ola Yen, amigo consolero. Tengo la
consola NES y quisiera comprarme
una de 16 bits y no sé si
comprarme la Mega Drive o0 esperar a
que salga la Super Famicom. ;Me
puedes decir qué diferencias tienen y
aconsejarme una de las dos?. Gracias.
Asier Herrero Menéndez (Vitoria)

ué hay Yen!. Soy un consolero de

Nintendo y te escribo para que me

digas si todos los joysticks de la NES
serviran para la Super Famicom o viceversa. Y a
ver si me puedes decir algun truquillo para el

Trojan que es la tira de dificil.
Jests Mallada (Vigo)

Siento desilusionarte Jesusito, las conexiones
con las comparaciones ;eh?. Pues nada, para pads de control de la Super Famicom, o

te voy a dar jarabe técnico-consolero, = Super NES que asi se llamara en Espafia, son
pero aviso que es la antepenultima vez total y radicalmente diferentes a los de la NES.,

Veo que os gusta ponerme en aprietos

que hablo de este tema de las comparaciones. es decir, que son incompatibles cien por cien.
Las dos consolas funcionan a 3,5 Megaherzios de velocidad. La paleta de De todas formas con la Super NES vienen dos

colores de la Mega Drive es de 512 colores con 64 a la vez, y la de la Super pads la mar de majos y super manejables que te
Famicom de 37.268 colores con 256. Mega Drive maneja hasta 80 sprites en  serviran a las mil maravillas.

pantalla y la Super hasta 128. En resolucion gana la Mega Drive con 320 x Para el adictivo y dificil Trojan, tan sdlo

224 frente a los 256 x 224 de la Nintendo. Sin embargo, las malas lenguas conozco un truquillo que me viene en estos
dicen que con la incorporacion del CD Rom en la Mega Drive, las diferencias ~ momentos a la cabeza. Sin embargo, es

con la hermana mayor de Nintendo quedaran ampliamente superadas. Pero bastante interesante pues te permitira continuar

para comprobar este punto tendremos que esperar adn algun tiempo. cuando te maten.
Lo dnico que te puedo decir es que las dos me parecen alucinantes. La Durante la pantalla de titulos, mantén
I principal diferencia entre ambas es que una ya la puedes comprar, mientras presionado arriba y start. Facil, pero productivo.

que la otra no sabemos cuando aparecera oficialmente en Espana.

P N S R S——

POR TELEFONO TU JUEGO EN CASA EN 72 HORAS*®
(91) 594 35 30 y (91) 447 91 29
*(PARA JUEGOS DISPONIBLES EN ALMACEN)
Horario: LUNES A SABADO DE 10 A 2 Y DE 4:30 A 8:30
ABIERTO SABADO TARDE DE 5 A 8

MASTEF( SYSTEM Il + CONTROL PAD +

R STITEN N v eonTROL MEGADRIVE + 2 CONTROL PAD + SONIC SRR e CONSOLA + TETRIS + ' AURICULARES + 4 PILAS
14.900 PTAS, 29.900 PTAS. F. ALIMENTACION 138

LIGHT PHASER (PISTO! 990 ARCADE POWER STICK 7.900 1PreruAs 1900 X ADOI fo00
CONTROL STICK 1595 BOLSA CO} 2 1.990 :300 m'llilﬂclmllg:lgo 700
ACTION FIGHTER 990 P, 2.595 s ESTRUCHE NUBY .. .190
:zrgﬁ 35"”{5"“’" 70 % Gﬂ’n TER 500 CARTUCHERA 12 JUE 1690
LACK BELT .... i i LIGHT BOY + LUPA . 1990
ENDURO RACER . 990 G €Al SORYeRTER 2 4 - ‘900
‘AN’ NE ... 990 i eosseees 400 B | LUPA NUBY ........ .
MY HERO ...... 990 sl BILL | TED ADVE 400 TRADUCTOR ESFANGUINGIES 500

990 8,490 BLOCK OuT .900 PERSONAL ORGANIZER (AGENDA] 4.91

990 ONS 5.290 PT Caliee 900 ADDAMS FAMLY

990 8.49 AS. CALIFORN| 1900 ALTERED ESPACE 3D ...

. CHEQU .900 EN
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99 GOLDEN AXE 2 ... 699 iDAR . 2.19 Lt s BLADES OF STEEL

5 INMORTAL .. 8.49 R oy " 2900 CAUNTOE 100 CASTELVANIA Il ...

> JAMES PONDZ 6,99 CABLE GEAR TO GEAR . " 1990 HARD DRIVI 400 CHOPLIFTER 1!

99 JoWEL AR g4 FUENTE DE AI.IM!N‘I‘ACIO " 2190 ISHIDO ..... 400 DICK TRACY

59 MERCS 9’3 .. 2.900 KLAX ........ .900 DOUBLE DRA!

991 MICKEY MOUSE 49 .. CONS. MS. PA 900 DUCK TALES ...

s A 519 NINJA GAIDEN 900 GAUNTLET I .

99 MIKE DITKAS 45¢ L PAVER BOY 900

99 OAUSLAUGHT 49 ) (500 QUIX 400

99 OUT RUN .99 5190 AMP, 400

5 PIT FIGHTER .99 AT 0 '900

5 AD RAS 49 7 509 Of 900

et 99 . 519 YGAR ... 900

5 STREET OF RAG! 99 59 OBOTRO 900
SUPER KICK OFF .. .49 DERMAN ;Q - 459 STUN RUNNER .400
s e, S 2l | Dethou i s | e i
SPEEDBALL ..... 99( s . 459 LIME WORLD 1900

i TOEUAN {JEAR e 519 URBO SUB 900
SHIDERMAN! = X TURRI 490 459 ULTIMATE CHi 1400
SUPER MONA! .59 VAPOR TR 99 459 VIKING CHILD 400
SONIC . oo 59 vAus I 95 . 509 WARBIRDS 900

' 3 | 459 XENOPHOBE - i
WORLD CUASESILEADERBOARDY:: i 99 WOODY POP ... . 459 FARLOk MERGE 1900 W.W.F. SUPERSTARS ..

SEEA I CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR A: COCONUT. CIVELARDE, 6. 26004 MADRID 1 CHVEARDECS
> CLUB SEOA DE 1 Z :;ECC'ON ELLIDOS TuLos PRECIO | METRO: BILBAO Y TRIBUNAL
CARTUCHOS 1 1
GAMM | PROVINCIA LOCALIDAD, 1
+ CLUB GAMEBOY DE 1 T y— St 28 s = | ' IE‘PIJAT:;{D%?L%OS
1 FORMA DE PAGO: [J TALON [J CONTRA REEMBOLSO TOTAL 1 PRODUCTOS




en Marte

ouglas Quaid es un

musculoso individuo

que se halla

aquejado por

continuas pesadillas
sobre fantasticas experiencias
en la superficie de Marte.

La obsesion llega a superarle
y decide acudir a una agencia
de "viajes" para que le
implanten los recuerdos de
unas vacaciones en el planeta
de sus "suefos". Al
manipularle el cerebro
salta un resorte de
memoria y la conducta
del tranquilo trabajador
se dispara, lo cual le
hace comportarse como
si de un agente secreto
se tratara.

A partir de ese
momento es perseguido

por sus supuestos enemigos v,
en su lucha, Quaid tiene una
fijacion: descubrir su auténtica
personalidad y viajar a Marte
para descubrirlo.

Una vez alli su tarea consistira
en contactar con la resistencia
para luchar contra los esbirros
del malvado Cohaagen...

Declarandome por adelantado
adulador de la sensacional
pelicula, no puedo sino

Sie haben ihm den Verstand geraubt.
Jetzt will er ihn zurtck.

Wb

Ellos robaron su mente.
Ahora la quiere recuperar.

Amanecer rojo

hallarme
extrafado ante
la extrafa
conversion
realizada por las
normalmente
bienhechoras
manos de esos
geniecillos
llamados
Acclaim.

Y el caso es
que los
decorados y
movimientos son
aceptables, al
igual que sus
sonidos y
melodias pero...
hay algo que no
encaja.

La jugabilidad
es rara, como de
otro planeta,
debido a una
dificultad
excesiva y unas “entrefases”
que descolocan el desarrollo del
argumento peliculero. Policias
invencibles, robots demasiado
inteligentes o malos malisimos
que te perseguiran hasta la
saciedad, coronan la dificil
mision de un juego al que no se
le puede catalogar por sus
escaseces y si por sus aciertos.
Sin. embargo, insisto, es
bastante extrafio.
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VIGILANTE

Una de lucha

callejera

os Pogues, una detestable pandilla
especialista en atormentar a todo
tipo de gentes de corta y mediana
edad, ha raptado a la novia de
Mark. Y tu, jcdmo no!, te presentas
voluntario para ayudar a tu colega.

Y cuando te metes del todo en la historia,
no tardas en descubrir que Vigilante es un
claro seguidor del género Renegade o
Double Dragon y, por lo tanto, tu fecunda y
complicada mision va a ser sacudir canela
y castafiazos a todos los personajes que se
te acerquen a menos de un kilémetro a la
rectangular.

O NIGN SCORE
TL8E

HOBBYTRUCO: La manera mds eficaz de eliminar a los
motoristas es saltar y, al caer, patada aérea. Infalible.

En esta escena podréis ver el misterioso y cruel rapto que sufre la amada de nuestro protagonista, Maria, quien es introducida por la fuerza
bruta en una oscura y sucia furgoneta. A partir de este momento, todo serdn patadas y pufietazos.

83

Tu novia espera al final de cinco
hermosos y dificultosos niveles: las calles
de la ciudad, el lugubre cementerio de
coches, el puente de San Francisco, los
barrios bajos de Nueva York y, por fin, los
edificios en construcion de las afueras de
Washington, donde permanece, colgada de
una grua, nuestra bella moza.

Unos gréficos llamativos, muy grandotes y
con un color sabiamente utilizado, hacen
que le otorguemos una puntuacién de
notable al apartado visual, sin duda lo
mejor del juego. Por otra parte, cinco
niveles no parecen mucho, pero teniendo
en cuenta lo dificilillos que son, las cosas
quedan bastante equilibradas.

Adictiva y jugablemente hemos de decir
que no funciona muy mal, aunque tampoco
es ninguna maravilla del espacio exterior.

El tema realmente lamentable del juego
es el sonido: melodias quincedurescas y
sonidillos torpes que parecen sacados de
una cacharreria en horas bajas; penoso,
PENoso.

Con todo y con eso, puedes sacar
provecho a un juego que nacid para ser
legendario y se quedd en legionario.

HOBBYTRUCO: Si queremos emprender la misidn de
una forma certera, tendremos que practicar antes las
artes marciales.

et e L | R CITcS 4k 1T
33 A e AR T AR
——— e s o z . eh, — = = <
s L B T S e T T R
3 XA 2 - e
- oetonz X
AT ;’4:» 5
3 TRETAESH. o Jf T 53
TR bR bt a5

Recomendado para los fans de la
maquina y para quienes gustan de repartir
lefia a diestro y siniestro.
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Uno contra todos
y todos
contra

Todo es genial en
este cartucho: la
adiccion, la
jugabilidad... pero
los escenarios
merecen una
mencion especial
por la enorme
variedad de bellos
parajes a los que
nos transporta.

a tirania del rey de las un caos de llamas 'y

el horizonte viene algo, un

pero claramente, las

tinieblas estaba en su
maximo apogeo. Todo
el pais de Lexet
permanecia bajo el
yugo del infecto y torpe tirano.
La ciudad se hallaba sumida en

destruccion y los pocos
habitantes que habian
conseguido sobrevivir, huian
despavoridos.

iEsto clama venganzal. Pero,
un momento... parece que por

resplandor, plateado, si, es él,
Sir Arthur de nuevo. jAhora si
que podemos decir que los
malos lo llevan claro...!

Y sin mas preambulos épicos,
pasamos a contaros, breve

caracteristicas mas importantes
de este apasionante cartucho:
mapeado gigantesco, enemigos
de todo tipo y especie, gran
variedad de destructivas armas,
cofres magicos con sorpresas
incluidas (te pueden convertir
en pato o darte una valiosa
armadura), guardianes fin de
nivel impresionantes, increibles
melodias, escenarios
alucinantes, diversidad de
fases que se juegan de
diferente manera...

Por todo ésto y por mucho
mas, s6lo cabe un resumen:
mortalmente bueno y
necesario. Uno de los juegos

mas divertidos de todos los
tiempos.

HOBBYTRUCO. Tenemos un sensacional truco, pero como
no nos cabe entero, os remitimos al N°1. De todas formas,
una pista. Para elegir nivel pulsad, cuando aparezca el logo
de Ghouls'n Ghost, arriba, abajo, izquierda y derecha.

//////)
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arece cada vez mas que nuestra Game Boy esta
condenada a acoger en su seno juegos de calibres
inconmensurablemente diversionantes. Y prueba de ello

es el cartuchero producto que nos ocupa, el cual
pertenece a una de las sagas jugatiles de mayor solera

mundial: Gohsts'n Goblins.

Con un argumento imaginable, en el que un maloso se hace
cargo personalmente de hacérselo pasar mal a los habitantes de
un mundo llamado Ghoul, y un desarrollo lineal lleno de decorados
ambientabilisimos y enemigos quasi-infranqueables, hemos de
intentar que nuestro "persontasma" surgido del méas alla consiga
sus objetivos, que no son otros que conservar la vida.

s BT
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. siesta en las noches de
* plenilunio . Pero no se puede
“* vivir de eso, el jovencito ya
rondaba los treinta afios y su familia
amenazaba con echarle de casa si no
se convertia en hombre de provecho.
Visto y no visto, y si te he visto no me
acuerdo, nuestro simpatico jovenzuelo
se ha comprado una bici con ABS y se
dedica al noble oficio de repartir

¥, Jimm

Gréaficamente el
jueguecillo es

sensacional, tanto por
los citados escenarios como por los répidos y laterales scrolles
y perfectibles personajes, y a nivel sonoro las melodias amenizan
“marchosamente” unas partidas llenas de ilusién magquinera que a
buen seguro te impediran que te
despegues de la portatil.

Un cargamento de diversion.

//////)

@rAFicOS @
SonNipo @
JUGABILIDAD

periodicos en el vecindario.

Pero poco se imaginaba lo dificil y
laboriosa que era la tarea de repartir
prensa del corazdn en Lefazo street.
Coches de apariencia agresiva, bocas de
riego, bailadores de break dance, coches
funebres con el freno de mano suelto,
borrachos, ladrones, nifios en triciclos y un
sinfin y sin sabor de peligros callejeros y
collejeros seran tus companeros habituales
durante tu jornada laboral.

Tu labor diaria consistira en meter todos
los periddicos en sus correspondientes
buzones y conseguir que el nimero de

y el repartidor

TOTAL “

suscriptores no baje.

Unos gréficos bastante buenos, coloristas,
simpaticos y un sonido agradable y
resultén, sobre todo el de los efectos
especiales, son los principales elementos
que componen este Paperboy. La adiccion
que es capaz de inyectarnos es modificable
al gusto del usuario. Si te gustd la
recreativa y la posteriores versiones te
encantara, si no...

Un clasico sobre dos ruedas que siempre

nos gusto y

que siempre
GrAFicos @

nos gustara.
SonNipo @

JUGABILIDAD @

TOTAL 8 2




quella mahana Mario se desperto
con un gran sobresalto. Estaba
sudando y sufria un horrible dolor
de cabeza. Habia tenido una
horrible premonicidn, pero aun no
sabia lo que aquello podia significar.

A la mafana siguiente, nuestro héroe
junto con Luigi, Toad y la princesa, partio
hacia la montafia magica con la intencion
de averiguar qué era lo que se escondia
tras su presentimiento. De pronto, en un
recodo del camino, una gran cueva se
abri6 ante nuestros cuatro amigos quienes,

HOBBYTRUCO. No olvides que el juego esta plagado de
pantallas de bonus ocultas. En muchas de ellas tendréas que
entrar obligatoriamente para poder continuar la aventura.

PUSH (A) BUTTON
EXTRA LIFE- - -

Mario,

sin dudarlo un instante, se
adentraron valientemente en ella...

Y asi se inicia la segunda gran odisea del
archipopular Mario, aventura que si bien
posee la tipica estructura de juego de
plataformas que ha hecho recorrer el
mundo entero a nuestro bigotudo héroe,
introduce la novedad de permitir escoger el
personaje con el que empezar cada nivel.

A parte de Mario, puedes elegir a Luigi, su
colega, a Toad, la seta marchosa, o a la
princesita del monte. Cada uno de estos
personajes tiene sus propias
caracteristicas: el que mas salta es Luigi, la
que menos la seta, Mario es el mas rapido,
etc...

Tu objetivo en el juego sera “despejar’ de
alimanas veinte sectores que forman la
totalidad de los siete mundos. Y al final de
cada sector hay un jefazo que, si no andas
con 0jo, te reducira a fosfatina humana. En
el ultimo nivel te espera el propio Wart,
culpable de las desdichas del reino vegetal.

El uso de objetos es fundamental en esta
secuela del genial Super Mario Bros, pero
no te asustes, porque su utilidad es
totalmente evidente y no deberas comerte
demasiado el coco.

el ecologista

HOBBYTRUCO.
Por si no lo sabias, en
el juego podras coger a
algunos enemigos,
arrojarlos y utilizarlos
para defenderte de otro
tipo de incordios.

Los objetos que vayas recogiendo te
serviran como arma arrojadiza para todo
tipo de enemigos. Igualmente, en ellos
podrds encontrar vidas, setas que te harén
mas grande, bombas arrrojadizas, conchas
de tortuga, monedas, llaves para abrir
puertas y poderes especiales.

Un sobresaliente altisimo en adiccién
merece este juegazo, que, ademas, nos
concede unos graficos supercachondos y
un sonidillo igualmente genial y
pachanguero cien por cien. Todo ésto y un
poquito mas consigue crear un gran juego
de plataformas que se encargard de
transportarte por los increibles mundos del
reino de los vegetales en busca de
aventuras y diversion. Y estamos seguros
de que las vas a encontrar.

//////)
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Michael Jackson al rescate

ichael era un joven
normal. Trabajaba por
las mafianas en una
lavanderia para perros a
cambio de comida para
Su canario, mientras su hermana
pequefia convalecia de anorexia
en un corral cercano.

Un dia se levanté de la cama
con el pie izquierdo y se asomé
a la ventana. Todo parecia
normal... salvo una extrafia
furgoneta de color ceniza que se
encontraba aparcada en el
centro de la calzada y cuyos
ocupantes poseian un aspecto
realmente sospechoso. Observo
con atencion y pudo contemplar
horrorizado cdmo unos extrafios
hombres trasladaban al interior
del furgdn a tres rubias nifias
con su osito de peluche debajo
del brazo.

Decidi6 bajar a la calle
para desfacer el entuerto.

La furgoneta arranco,
pero de ella cayd una nota
hasta los pies de Michael...
«Nos estan raptando. El
malvado Dr. Big nos quiere
hacer dafio... jjj Michael,
soy tu hermanall!».

Miré a lo alto del cielo mas
polucionado y, enfrascado en
su blanco uniforme lavandero,
se prometio, a si mismo rescatar a todas las victimas
inocentes de las maldades del Dr. Big.

Asi, sin muchas complicaciones de desarrollo,
Moonwalker te permite emular las hazafias
peliculeramente musicales de su intrépido protagonista y, a través

Kl
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de cinco niveles con tres fases
cada uno, salvar a todas las
ninas que, por arte de neurona
asesina, han sido raptadas.

Técnicamente el programa no
asombra, pero si tiene algunos
momentos brillantes,
especialmente los dedicados a
Michael Jackson. Este esta
realizado con unos gréficos
espectaculares que consiguen
trasmitir una enorme sensacion
de realismo a todos sus
elasticos movimientos y
originales pasos de baile.

En cuanto al sonido, dos
apuntes. El primero es que las
cacnciones del juego (Smooth
Criminal, Beat it, Billie Jean y
Bad) estan sensacionalmente
realizadas y, a decir verdad, da
la impresion de estar oyendo
alguno de los LP’s originales. El
segundo es que el resto de

efectos sonoros dejan bastante que desear.
En fin, un juego que aunque no consigue exprimir todas las
posibilidades de la Mega consola si esta, al menos,
bastante bien hecho y las partidas que podéis echar
os resultaran divertidas, aunque

tiene el inconveniente
de que cuando te matan
te desesperas un poco,
pues tienes que repetir
todos los pasos desde el
principio.

Un titulo interesante pero
no tanto como el personaje
que le da nombre y
argumento.

//////)
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oloenlavidayenla
jungla. Desde el dia
que desaparecio de
casa, cuando aun era
un sietemesino y se
internd en la selva amazonica,
nadie volvié a saber de él.
Pasaron los anos y el nifio fue
creciendo al amparo del verde.
Hasta que un buen dia, un
despistado caminante que
paseaba por la selva en una de
esas mafanas nubladas y frias,
se encontrd un camastro en
cuyo interior se hallaba un
recién nacido de amplio craneo.
El paseante decidié hacerse
budista y se quedd a vivir en
medio de la selva con el unico
fin de proporcionar a aquella
incipiente vida un futuro
prometedor como trapecista de
algun circo. Aquel nifio se llamé
Danan.
La feliz convivencia se vino
abajo dieciocho afios mas
tarde, cuando una piara de

malos ataco la
cabafnaen la

que vivian e
hirié de
semimuerte al paseante, quien,
en su lecho, conmind a Danan
para que iniciara una lucha en
busca de la bestia del poblado.

El «Tarzan» en cuestion debia
acabar con el poder de Gilbar,
el monstruo, para lo cual debia
conseguir tres objetos méagicos.
Y eso es todo... por ahora.

Sin mayor filosofia que la de
divertir, tenemos la ocasion de
daros a conocer a un
personaje, en la misma linea
del mitico y musculoso Rastan,
que sin venir ataviado de
licencias maquineras parece
entretener en todas y cada una
de las partidas que podais

HOBBYTRUCO.
Atencion a la
mega-argucia que
hemos hallado. EI
truco consiste en
estar atentos a
todas las

salidas, visibles o
no, de la pantalla,
porque algunas
podran trasladarte
a grutas
subterraneas
repletas de
tesoros...

degustar como buenos
consoleros.

Un desarrollo simple, con
caminos unitarios y personajes
de presumibles intenciones que
te asaltaran en tu particular
lucha por la consecucion de
vidas extras, jamones
energéticos u objetos anti-
bestias, y en la mundial liza por
el derribo bestial del mal
establecido.

Graficos bien realizados,
suaves scrolles y delicados
sonidos, que aunque no
rebasan el listén de “locura
Froidiana” si acompanan.

Un compendio de cualidades
acertadas que suelen
desencadenar en un cartucho
jugable sin aspiraciones
a mito y profundamente
divertido.

@RAFICOS @
SoNIpo @
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La otra dimension del puzzle

arece evidente que
en cuestion de
puzzles se puede
hablar de dos tipos
‘ de juegos, los que
parten de la base
Tetris y los que quieren
emular al Klax. Del primero
ya tenemos mucha historia
encima, pero del segundo,
del Klax, aun queda casi !
todo por explicar. == S
Por ejemplo, cémo es E_ﬂ&E

posible que este titulo haya
alcanzado el rango de
género?. La respuesta es
sencilla: Klax es un
superadictivo juego de puzzle,
simple de concepcion pero
capaz de provocar la mayor
adiccion del mundo.

| malvado Burai estaba haciendo las
cosas bien. Habia conquistado media
galaxia y controlaba tode el tréfico de
mercancias estelares de la provincia de
Toledo. Su ultimo caprichito no era otro
que el de conquistar la otra mitad y poblar el
vasto universo de mutantes cardiovasculares y
androides de fresa &cida.

No te queda, por tanto, mas remedio que
lanzarte al vacio estelar con tu Proton Pack, un
jet pack de veinticuatro valvulas, y perseguir
hasta la saciedad a los secuaces de Burai,
jefazos incluidos.

Su simplicidad consiste en
que unos ladrillos de colores

La caida del imperio
ural

van cayendo a lo largo de un
pasillo, nuestro objetivo
consiste en recogerlos y
apilarlos formando
determinadas figuras que las
sucesivas fases nos iran
pidiendo. Y ya esta. No hay
mas complicaciones, pero si
mucha diversion.

La jugada del Klax esta
aderezada, ademas, con la
mejor musica banda sonora
eild  que hemos oido en la Lynx, y
queda magistralmente
acomparfiada con suaves
efectos de digitalizacion de voz
y aplausos.

Estos y otros detalles
sorprendentes han hecho del
Klax un género casi puro que
ya ha pasado a la historia.

mezquinas criaturas de todo tipo y
aspecto, que a la postre se
convertiran en un mal menor si los
comparas con los verdaderos
guardianes de la raza Burai,
auténticos bestiajos indomables de
portentoso tamafio y potencial
destructivo.

Un super adictivo "shoot'em up" de scrolles
multidireccionales que viene a alegrar el portatil
mundo de la Game Boy con sus multiples
batallas galacticas de esas que marcan época.

42990 ToPr
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Ao largo y ancho de
cinco niveles tendras que
enfrentarte con la ayuda
de tu ametralladora -y el
armamamento que luego
vayas consiguiendo-, a
multitud de dafinas y
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—  (ANADORES DEL MEGACONCURSO DE DICIEMBRE  —

Gonzalo REQUEra.....uuwumussssssind Madrid | Jests Bonoso Moreno...........coueweeeees Jaén | Javier Vazquez Blazquez...A. de Henares | Sergio Alonso Garcia.............wuu Gijon | Alejandro Aguilera Lallemand.........Madrid
Juan David Padilla Vera David Mislata Mora Jose A. Calderon Pérez........ Torrelavega | Zigor Uriarte Muguruza............. Sopelana | Jose Luis Garcia Abad..............Castellon
Daniel Tomas Vila..... Borja Martin Agtero... Ramon Lopez Concha......H. de Llobregat | Ricardo Garcia Borobio. Juan Osuna Quesada..... ..Cornella
Pablo Saroz Olivares David Dominguez Lopez. Nacho Alonso Calvo.... Cordoba | Jorge Valdés Gonzalo........ccccuuewneed ijo Héctor Real Mosa........S. B. de Llobregat

Marc Galichs Soler.... Oscar Chamorro Maté Joaquin Lorenzo Cremades........... Jonqui | David Mateo Tejero ........ccccevunen Juén Antonio Garcia Gallego........... lllora
Sergi Amil Palanques..........cco.. Adoracion Moreno .........usussines i Antonio Urdiales Garcia.....T.de laReina | Alex Rodriguez Garcia.. .Barcelona | FranciscoJ. Vargas Lorenzo.........Ripollet
Judn Cruz P. de Castro Sergio Sanchez Sotos.......ccccuw.: Sagunto | Javier Garcia Matito... ..Pamplona | Marcos Femandez Paradela....Carballino | Roberto Garcia Herrero .......Fuenlabrada
Luis Zarzo Fuetes Antonio Tauste Alarcon... ..Oropesa | Gustavo Gonzalez Galdn...........Igualada | José Morales Rodriguez ........Barcelona | Juan Luis Lamas RUIZ............... Ribadeo
Manuel A. Moreno ... Albert Candela MU0z ..............Sabadell | David Gustian Sanz...........c....... Zaragoza | Virginia Tomas Garcia....... ..Murci Ainhoa Rivas Martin......... Getafe
Angel R. Carballo Rey....... Aitor SIQUBT0.....coccuseeessnrnn Fuenterrabia | Jose Luis Leza.......ccccuurvicin Barcelona | Elias Plaza Espinosa.... Ignacio de Urzaiz Cazorla ...Majadahonda
Jests Nieto Tejada... Alberto Iglesias Blanco.. Bilbao | Mario Gonzalez Varadg.... Arevalo | David Jiménez Santos.. Jonathan Sola Fuentes......S. C. Gramanet
Hector Pallarés ... A Secundino F. GUISANDE .....ccccrvvernn Vigo | AnderZumarraga............ Deusto - Bilbao | Victor Vera Sénchez.......... P.de Mallorca | Judn Martin Chicon ..........occcu. Malaga
Antonio Rodriguez Barrio.......... Barcelona | Daniel Bagon GOmez................ Valladolid | Alejandro Remo Pardo............ LaCoruiia | Juan Sall Lopez Pefias..........cccou. Lorca | Antonio Villanova Lorenz........... Barcelona

Rubén Romero Bousoro.....L. V. Corberd | Jose Antonio Vaquez .....
Almudena Pavon S. Pau.... Madrid | Alfredo Ramos Llorente..

.Bilbao | David Serrano Lopez...
Madrid | Olga Ugalde Blanco ...

Navarcles | Jesus Ruiz Castro ..LaJunquera | Pablo Fuertes Correa.....
Santoia | Francisco A. Lousa Vidal........Salamanca | Manuel Diaz Marquez

Enrique Castineiras ; Roberto Parra Sobrino.... Madrid | MarcoA. Moreno ........S. S.de los Reyes | Jests Arribas Calonge .......ccc.uuw.s Soria | Daniel Duefas Pérez............

Julian de Tena Velasco............ Candeleda | Roque Carrillo Bermejo Victor J. Sarrion ................P. de Mallorca | David Daniel Duran Mufioz ...Ceuta | Ivan Rodrigo Buitrago............Ciudad Real
Pedro Santamaria ... Madrid | Héctor Ruiz Casbas...........cccccccuee: i Pablo Portillo Delgado...........eu... Sevilla | Nieves Martinez Oslé.... ..Valladolid | Fernando Sierra Ruiz A.de Campoo
Antonio Mateu Zapata... .Barcelona | Javier Poveda Pla Jose Ramon Lario Ramirez...........Madrid | Antonio Veloso Gémez. Pablo Tierro Veiga Bilbao
Tofi Castafio la Pefa.......... Sta. Perpetua | Tomas Jimenez Borja...........ccccovc. i Juan Victor Delgado Cobo........ce. Madrid | Jorge Romero Gonzalez.... ..Madri Manuel M. de Orense Villar.............. Vigo
Alberto Gonzélez Abad............Barcelona | José Luis Bernal Escobar............... Cadiz | David Lopez de Rueda ........c.ccu Sevilla | Juan de Dios Pefia Jimenez.......... Malaga | David Codina RiUS ......ccovvsrveee Barcelona
J. A. Ramirez Indalecio.....S. C. Gramanet | Manolo Ruiz Arenas Raquel Romero Pumareda .......Barcelona | Alberto Sdenz Tomas ..Calahorra | Javier Bueno Sanchez.............Barcelona
Rall Cabeza Santano.......... H. Llobregat | Pablo Sancho Barrio.. ...Madrid | Borja Gil Prez...........cccurvevrisis Zaragoza | Gabriel Gémez Ramos........... Guadalajara | Javier Colomer Valiente.....P. de Mallorca

Antonio Calvo Péramos........Bertamirans | Eduardo Bravo Palomera.... .Lleida | JordiJiménez Sales........cccuine Valencia | Judn José Fuster Pérez............. Benidorm | David Alcaraz Alvarez......V. A. Cartagena

Mikel del Barrio Pérez ........Majadahonda | Juén Pedro Barrio Gil .................Madrid | Pablo Salinas Olloqui ...Santander | Manuel Raul Lagoa Bizarro........... Victor M. Codesido ........... San Fernando
lvan Meilan Seoane.........c.ccc... S. Cristina | Juén Sanchez Ortiz Miguel A. Barrero Carretero.........Coslada | Laudelino Gémez Gonzalez .. Ifiigo Audibert Larranaga............... Madrid
Luis Medrano Pardo .Santander | Rafaél Lopez Barios .. i Ignacio Julve Castro ............ ...Alcafiiz | Javier A. Sirvent Ayala...... Jordi Rojas Donada

Jestis Maria Clg........coccune. Almendralejo Fco. Javier Ndfiez Toledano.....Simancas | Miguel Angel Fonta Géngora......... Ximo Garcia Giménez....

Asefeldurasit i e Hospitalet Cristian Fuentes Valera............. Barcelona | A.José Femandez Martinez........ Ménica Indru Melwani....

Victor M. Blanco Femandez......... Ceuta |gnacio Sénchez Hdez. ..........Salamanca | Judn F. Benito Alfonsin........... T.deArdoz | Victor PérezLara..........cummcnnn

Nota importante: Enviad la garantia de la Game Boy a Erbe Software. C/ Serrano 240. 28016 Madrid.
Y no olvidéis indicar en el sobre: Referencia Garantia.

Este vale te supondréd un descuento de hasta 1.000 pesetas en la compra de juegos
de maxima actualidad para tu consola.
Sdlo tienes que rellenar el cupon marcando con una cruz el juego que deseas
(1 juego por cupdn) y enviarlo o presentarlo en: MAIL SOFT.
C/ Santa Maria de la Cabeza,1. 28045 Madrid,
o en C/ Montera 32. 22, 28013 Madrid.

CININTENDO .ot ee e STARWARS. ... P.V.P. 8439Q_-- 7.490 Ptas.
I GAME BOY ...t idines vormsbes seciedhans onsynom s imssines axosss NBA ..o eeeaenanes P.V.P. 3798Q.-- 3.395 Ptas.
C1SEGA MASTER SYSTEM .........commns omssr s MERCS. ............ TSN - P.V.P. 6:99Q -- 5.990 Ptas.
[ IEGADRINE 5 casiis s snsssns's susmmnivn s sunsbthsis simumenis e QUACKSHOT ... P.V.P. 5:99Q -- 5.990 Ptas.
L] GAME GEAR.......coeeiiiieniennenrrrsasenennnssessaees JOE MONTANA........ooeveeeeeeeeeeees P.V.P. 5:19Q -- 4.690 Ptas.
[TEYINDK s ¢ rissens gsmmisns susmeasms s ammsinn msam i 5 5 CYBERBALL...............oevvnvereenne. P.V.P. £79680.-- 4.295 Ptas.
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Forma de pago: contra reembolso.
Este cupdn sera valido hasta el 29 de febrero de 1992.
Si efectuias tu pedido por correo, deberas abonar 250 ptas. de gastos de envio al recibo del mismo,
pero si vas personalmente a la tienda, sélo tendras que pagar el precio indicado.



NOVEDAD
EN ESPANA

;Aprovéchate
de esta oferta

3 N
fan ,OC.CI, y envia :Como suscribirte o solicitar
hoy mismo v numeros atrasados?

Cllpéﬂ ! POR CORREO:Enviando los
cupones de la derecha con

todos tus datos por correo.

4 £ P.V.P. 3.950 PTAS. POR TELEFONO: de 9 a 14,30 y de

Asi, n,o fe perde:,as e 161 18:9 svls fonrs (41
s o :

un sélo numero de

tu revista favoriia.

Oferta vélida para Espaia— e =L o —
hasta el 30 de Abril de 1992 | (lif |

Si deseas comprar el reloj i
sin suscribirte, mira el | | S————
anuncio de la pdgina 21.

QUIS,
MOLA...!
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