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El poder de GAMEBOY es alucinante. Disfrutaras a tope de
sus complejos graficos con scroll y su pantalla de alta
definicién con control de contraste y volumen. Dile a tus
padres que se enrrollen y cuando te lo compren, llévalo
siempre contigo o se pasaran el dia jugando porque...
iNadie se resiste a su fuerza!
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ANEEANING

GAMEBOQY incluye:

+ Consola compacta de 10 x 15 cms.

* Auriculares con sonido estéreo.

+ Cartucho TETRIS de regalo: el fascinante juego-puzzle
de construccion.
Conector GAME LINK para competicion de dos jugadores.
Juego de pilas: aprox. 30 horas de autonomia. .
Suscripcion al Club NINTENDO.

P.V.P.

BATERIA RECARGABLE/
ADAPTADOR AC

Para jugar sin gastar pilas: puedes conectarlo a la red para
jugar en casa o llevarlo contigo: cada vez que lo recargues, te
dara diez horas de autonomia.

Consigue tu bateria recargable/adaptador AC y siempre
disfrutaras a tope de la fuerza de GAMEBOQY.




/EL MAYOR CATALOGO DE INERNS
DEL MUNDO!
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GAMEBOY de Nintendo es la consola portatil con el mayor
catalogo de titulos. Ademas, son los videojuegos mas
apasionantes, con los que pasaras los mejores momentos.
Podras compartir con tus amigos las mas increibles aventuras y
disfrutar donde quieras de toda la fuerza de GAMEBOY. Ya lo
sabes, elige tus juegos preferidos y... jPasatelo GAMEBOY!

BURAI FIGHTER WIZARDS & WARRIORS 72 PINBALL: REVENGE GARGOYLE 'S
DE LUXE OF THE GATOR QUEST

ERBE SOFTWARE S.A. C Serrano. 240 - Madrid 28016 « Tel (91) 458 16 58 « Fax: 563 46 41
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EN PANTALLA

¢Actualidad?, ¢ que queréis ac-
tualidad?, pues nada, hombre,
nada: jiEn pantalla!l.

SUPERVIEW

ASTERIX Y SHADOW OF THE
BEAST. Dos auténticas mara-
villas hechas cartucho. Sega-
dictos, estais de enhorabuena.

LO MAS NUEVO

La seccion mas fuerte de la re-
vista. En ella podréis encontrar
todas las novedades en todas
las consolas. Para estar a la ul-
tima.

DESPLEGABLE

Seguimos con el desplegable
mas espectacular de todos los
tiempos. jNada menos que So-
nic y Super Mario 3 juntos en
un mismo super mapal. jQue
fuertel.

LISTAS DE EXITOS

Los éxitos son éxitos sélo por-
que nosotros lo decimos. Y si
no os fidis de nosotros, no sa-
bréis nunca lo que es bueno.

66

LASERS
& PHASERS

Turcos y mas trucos. Nosotros
encontramos muchos, pero tu
DEBES mandarnos también
los que descubras. Mas te vale.

TELEFONO ROJO

Estamos aqui para ayudarte. Y
si tienes problemas Yen es el
mayor especialista del mundillo.

QUE LOCURA

Estamos locos, vale, pero vo-
sotros, que nos mandais cosas
para esta seccion, tampoco es-
tais muy cuerdos que digamos.

EN CARTEL

Un repaso a todo lo que tienes
en el mercado. ;Te interesa?

mos preparado un
ente de lujo: todos
oches reunidos y
analizados uno a uno. jQué pasadal.

Y como hemos utilizado algunos
simbolos para comentarlos, aqui os

explicamos su significado.
iQue lo disfrutéis a tope!

& (&) [&

Lo mejory mas

Lo que menos nos
divertido del juego.

ha gustado.

0 es porque
_estemos noso-

tros delante,
pero, de ver-

dad, este mes
hemos vuelto a salirnos.
iVaya numerito que os he-
mos preparado!.

Seguro que todas y cada
una de las 100 péginas de
esta revista os resultaran
interesantes, pero, sin du-
da, el plato fuerte es el re-
portaje sobre los juegos de
coches. Leéroslo atenta-
mente porque seguro que
encontreréis los datos que
estabais buscando para de-
cidiros a comprar el simula-
dor que mejor responda a
vuestros gustos.

Pero, por supuesto, ese
articulo no es mas que una
pequefia parte de la revista...

- Gréaficos

- Sonido

~= Jugabilidad

| < Lo mejor
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5, intendo I
/ contintia I
j ampliando su

catédlogo de juegos |
para el NES Four
Score, que, por si
alguno no lo sabe,
es un adaptador que I

permite que se
conecten cuatro I
a jugadores a la I
Ldistribuidora Nintendo.
de software

Primero fue Spike l

madrilefia, Dro V'ball, después

Soft, parece Gauntlet 2 y ahora I
haberse subido llega... jSuper Off
definitivamente Road!., la més
al carro de las trepidante
consolas. competicién de

Tras su primera coches todo-terreno
experiencia con del mundo.
Turrican y On

Slaught, van a completar el cartel navidefio con unas
apetecibles incorporaciones que muy pronto iran
apareciendo en el mercado. El tema empieza con Star

va a serclaroy
conciso: atravesar el
primero la linea de meta de una carrera en la que vale todo:

b
i
En él, tu objetivo I
I
i

Control, cuya principal caracteristica es que es el primer I choques, adelantamientos indebidos, motores trucados,

juego de 12 megabits para la Mega Drive. Se trata de una meterle el dedo en el ojo al contrario...

epopéyica odisea espacial en la que se mezclan I Prepérate para surcar 16 circuitos llenos de accién, emocién

habilmente la estrategia y los combates de naves futuristas. y desafios mil. Y si le unes a ésto la posibilidad de jugar
Cambiamos de aires y nos vamos a Mike Dikta Power | cuatro amigos a la vez... jgeniall.

Football, un simulador deportivo, también para Mega El mes que viene, os contaremos mas. jNo os lo perdais!.

Drive, que lleva el nombre del que fue coach de los L. N ——

Chicago Bears. Nueva y esperamos que apasionante
incursion de la Sega en el mundillo del Super Bowl.

No abandonamos la cuestién deportiva ni el espectaculo No solo de accion vive la consola
yankee porque nos sumergimos en el Baseball con otra de
las novedades Mega Drive, el Hardball. Veintiséis equipos 0S USUAMO0S 08 oo s e e e
en competicién, opcién para uno o dos jugadores, LSega vana -
sustituciones, tacticas y el amparo de Eddie Montague, tener a partir
arbitro de la liga nacional de este deporte. de ahora la

Y terminamos con lo mejor, jcémo no, para la Mega oportunidad de

Drive!l. Hablamos de Test Drive 2 -The Duel-, aunque poco desbloquear sus
se puede decir de — neuronas mediante
un programa tan la utilizacién tépica
espectacular. Un de este nuevo
Ferrari F-40 y un cartucho: Sega

Porsche 959 a tu Chess.
disposicion en una Intentar
de las simulaciones describiros el

de motor mas
excitantes de todos
los tiempos.

Con estas
garantias estamos
seguros de que Dro
conseguira un
nuevo éxito, esta
vez en el mundo de
las consolas.

desarrollo de este
juego es, por lo
menos, un
atrevimiento, por lo
que nos limitaremos
a decir que nos
alegramos de que
este bello y noble
deporte el ajedrez
haga aparicion en las consolas, dejando asi a un lado el topico de
que éstas solo sirven para "jugar". Bien por el Sega Chess.
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Scrappyard Dog

9

nada despreciable cantidad de juegos que ha
comercializado durante 1991, habra que anadirle nuevos y
apasionantes titulos que de seguro serviran para mantenerse en
liza con el resto de las «pequenas».
De entre la lista de juegos que van a cerrar el afo, destacamos
algunos de los que acaban de aparecer a la venta. Uno de ellos
serd Bill & Ted’s, basado en la

La portdtil de Atari desea entrar en el 92 con buen pié. A la

Cyberbal Lynx, cuerda para rato

Awesome yard

Nos restan aun dos novedadesque van a sorpender a mas de
uno por su despliegue grafico y adictivo. Awesome Golf serd
quiza el mas impactante. Un simulador de Golf absolutamente
real que puede dejar a los programas de la misma indole a la
altura de sus zapatos. Con Cyberball no cabe tal sorpresa, al
menos en principio. Es una especie de simulador de futbol
americano del futuro que seguro habréis visto en algun sistema.

La sopresa vendra luego, a la hora

pelicula «Las increibles aventuras
de Bill y Ted», cuyo argumento
narra las idems de un par de
individuos que van en busca de sus
chicas a través del tiempo. Otro
sera Scrappyard Dog, un original
de Atari en el que nuestro papel es
rescatar al perro Louie, que se
haya encerrado en un cementerio
de coches. Por ultimo, Ishido, el
multiversionado esfuerzo de coco
en el que la estrategia y la memoria
desempenaran las funciones mas

de jugarlo. Ya veréis, ya...

Lo que si va a ser morrocotudo,es
la llegada oficial a Espafia del traido
y llevado Lynx 2, si bien ésto no
ocurrird hasta dentro de unos
cuantos meses.

De las caracteristicas de esta
nueva consola ya hemos hablado
en numeros anteriores, (va a ser
muy parecida al modeo actual),
pero aqui 0s presentamos una
fotografia para que comprobéis no
sdlo que existe, sino que, ademas,
tiene una pinta super-interesante.

importantes.
TN T Y Fit

...que empiece a
haber records:

...la version del
2.700 cartuchos de Shadow Dancer para

la Master System. = s

Sonic vendidos
en Espana en un
solo dia

...los anuncios de
Legend of Zelda.

....que Game Boy
haya patrocinado el
Torneo de Navidad
del Real Madrid de

baloncesto.

...el retraso del
lanzamiento de la
Lynx 2

...que hayan
estrenado ya
Terminator 2 y
todavia estemos
esperando oir algo
del juego.
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Sega




-.150 Buenas razones mas

Los expertos opinan que el juego de SONIC justifica, por si mismo, la compra de una
Videoconsola SEGA, MEGADRIVE, MASTER SYSTEM Il o incluso la completisima
portatil GAME GEAR a todo color.

Pero ademas, SEGA también tiene los mayores éxitos de las Maquinas Recreativas,
los deportes mas espectaculares, los mejores estrenos cinematogréaficos, vuestros
Superhéroes, los vehiculos mas veloces...

En definitiva, los mejores 150 juegos del mercado que, junto a SONIC, garantizan

meses y meses de diversion a tope.

Vive Una Aventura

SEGA



TURBO GRAFX,
Una nueva consola llega a Espana.

oficialmente distribuida en nuestro pais, de lo que se esta
encargando desde hace algunas semanas la compafia
Compudid S.L.
Este modelo de consola goza ya de un éxito considerable en
Japodn, Estados Unidos, Reino Unido o Francia, donde posee un
numero importante de usuarios.

La prestigiosa consola NEC Turbo Grafx por fin esta siendo

Para que os vaydis haciendo una idea de cémo es la Turbo Grafx NEC, unadelas g
os diremos algunas de sus caracteristicas generales: paleta de c"ggi’ng,:r’::;’s"zga; PET o e et g
512 colores, seis canales en poderoso estéreo digital y varios mundo informatico, ha :‘\’}(: g
coprocesadores de todo tipo. Pero lo mas interesante, sin duda, sido la creadora de esta :
es que dispone de un catélogo de cerca de 200 juegos que interesante consola de

engloba titulos tan conocidos como Operation Wolf, Out Run, ViaBoyliegos.

Dragon Spirit, el escalofriante R type, Vigilante o Pacland.

¢Y los precios?, ¢ cuanto vale la consola?, ;cuanto vamos a
tener que gastar en cartuchos?. Pues la consola vale 32.900 pts y
los juegos entre 6.500 y 8750. No esta mal del todo.

¢, Seremos capaces de resistir la tentacion de conseguir la Turbo
Grafx?. Nosotros seguramente no. Pero vosotros sois los que
tenéis siempre la Ultima palabra.

En cualquier caso, una nueva e interesante consola acaba de
nacer en Espafia. jLarga vida a la Turbo Grafx!.

SYSTEM 4 | magineer es una de las multiples conocida distribuidora espafiola de
3 compariias japonesas que actualmente  videojuegos-, seré la encargada de
Inmejorable estreno se dedican a crear cartuchos para hacernos llegar los sensacionales titulos
Nintendo. Pues bien, System 4, -la que Imagineer nos tiene preparados.

El catalogo, de entrada, es alucinante.
Atentos: jKick Off! (el mejor simulador de
futbol), Turrican 2 (qué ganas tenemos de
verlo), Tip Off (como el Kick Off pero en
baloncesto), y el clasico espacial por
excelencia, Elite. jQue fuerte!, ;no?.

Estos cuatro cartuchos seran editados
(£)1990 1991 ANCN SOFTWARF | TN para la Nintendo, mientras que sélo los

KICK OFF BY DTND DINT dos deportivos lo serén para Game Boy.

A modo anecddtico os diremos que para
la Super Famicom también tienen en
preparacion nombres como Pro Soccer
(Kick off 2), Populous 2, Powermonger y
PGA Tour Golf.

Damos nuestra sincera enhorabuena a
System 4, que no podia haber entrado con
mejor pie en el mundo de las consolas.

10




emote Controller: Desarrollado por nuestros
. viejos amiguetes de Acclaim, el pad que os
" presentamos es el ideal para holgazanes
remodelados en sillones de lujo.

Con él podremos controlar a nuestros personajes
favoritos desde las distancias, pero sin perder el
contacto con nuestra amada Nintendo.

ontrol Stick: Para la

Master System.

Este bonito artilugio
incorpora un stick de
cabeza movil y los botones
de disparo y comienzo, los
cuales han visto muy
aumentada su sensibilidad.

Su disefio permite

sostenerlo en una mano,
mientras con la otra sueltas
unas 3000 pts.

ide Gear: ¢Problemas de vision en tu
W pantalleja consolera?. No tienes mas

que adquirir este util cachivache y
podras aumentar considerablemente el tamarfio
de la imagen con
la consecuente
ganancia de
detalles que
pueden hacerte
pasar esos
tramos de dificiles
enemigos.
Inevitablemente
indispensable
para disfrutar a
tope.

aster System

M Converter:
Disefado
especialmente para
usuarios nostalgicos,
el Master Converter
0s va a permitir ojear
y juguetear con
todos los cartuchos,
y tarjetas, de la
Master Sistem 1 o |l
en la Mega Drive.
Los mismos
graficos, sonidos

y diversiones... dos
consolas en una por 6500 pts, mas o
menos.

No se trata de un Pad en si mismo,
ni siquiera posee botones de disparo o seleccién ya
gue su mision es "simplemente”, la de proteger. Se

trata de una funda que transforma tu "endeble" pad
direccional en un curiosete joystick, para disfrute de esos
maniaticos que no pueden jugar si no sienten en las yemas
de sus dedos una bolita movil.

Se venden inseparablemente por parejas y existen dos
dos modelos, uno de bolita y otro de palanca de stick.

rcade Power Stick: El tanque de los controladores, el
A arrollador de enemigos, para disfrutar a tope con los
juegos mas alucinantes de tu Mega Drive.

A parte de
incorporar un super
joystick de lujo, el
Arcade Power te
permite elegir el
modo de disparo
automatico, asi
como la velocidad
de los mismos. Su
tamafio es mas
que considerable y
su precio tan sélo
de 3500 pts.

11
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Pistola (8 Bits) Control Pad (8 y 16 Bits) Control Stick (8 Bits) Adaptador de Automoévil (G.G.)
Afina tu punteria en la pantalla del T.V. Un mando adicional para otro jugador. Especial para los jugadores mas avanzados Sigue jugando en los atascos.

Gear -To - Gear Cable {G.G.) Sintonizador de T.V. (G.G.) Actiow Chair (8 y 16 Bits) Adaptador AC (G.G.)
Demuestra tu habilidad contra otras G.G. Convierte tu G.G. en monitor T.V. portatil. Emplea tu cuerpo para un control total. Conecta tu G.G. a la corriente eléctrica.

.C0on

Mandos Distancia (8 Bits y 16 Bits) Power Base Converter (16 Bits) Arcade Power Stick (16 Bits) Cargador de Baterias (G.G.)
Olvidate de los cables para jugar. Conecta en tu Megadrive los cartuchos de 8 Bits. El dominio absoluto de tu Megadrive. Para que te duren siempre las pilas.

L]
Mejorar algo tan avanzado como las ya miticas MEGADRIVE, MASTER SYSTEM I V|ve u na Aventura

0 GAME GEAR sera una mision imposible hasta dentro de muchos anos.

Por ello, SEGA te ofrece ya la mas amplia coleccion de periféricos en exclusiva. =
Mandos a distancia, pistolas, convertidores, asientos de combate... un montén =
de nuevas ideas que multiplicaran, desde hoy, aiin mas tu diversion.



Hoy nuestras con porqu
hasta.ellas toda la espectaculandége ungideilc

Chase HQ

Una de policias y

ladrones

* Master System
e Game Boy

P

emocmnantes que exiSten: el a

el cco
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sarréfé mﬁ ex‘&tanﬁ de tu vi

i \, e s (AL e

| cuartel general esta so-
Ebre aviso: los cinco cri-

minales mas peligrosos
de toda América estan bajo el
inexorable ojo de la ley.

Los movimientos de estos
malhechores estan completa-
mente bajo con-
trol, pero la poli-
cia aun no ha
encontrado  al
guapo, mejor di-
cho, a los gua-
pos, que consi-
gan echarles el
guante.

Y, como pue-
des imaginarte,
por arte de ma-
gia jugatil te vas
a convertir en el
detective que, a
lomos de un
Porsche 928 ne-
gro, se lanzara a

la busqueda de los cinco cri-
minales a través de otros tan-
tos niveles diferentes.

A partir de aqui, ya sabes:
peligrosas carreteras plaga-
das de oscuros tlneles, mon-
tafias derrumbonas, terrenos
en obras y centenares y cen-
tenares de vehiculos a esqui-
var. Entre ellos el del malo, al
que tendremos que golpear

una docena de ve-
ces para conse-
guir apresarle vy
pasar de fase.
Como véis, Cha-
se H.Q. es una cu-
riosa mezcla de
simulador de co-
ches y arcade, en
el cual no faltan
los tiros ni la ac-

cion.
Version Game
Boy:
A todo gas...
Los gréaficos son brillantes.
En punto muerto...

No es demasiado jugable.

Global

Graficos Adiccion
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SCORE
12116868 DISTANCE

ROUND 1 STAGE 1

Version Master System:

A todo gas...

Una conversion bastante ju-
gable y adictiva.

Excelente scroll.

Punto muerto...

La mediocridad de los grafi-
COS y que es un poco facilon.

Global

Rad Racer

La emocién
por bandera

Graficos Adiccion

¢ Nintendo

reparate para vivir la
Paventura motorizada

mas emocionante que
hayas sido capaz de sofar ja-
mas. En tu poder estan un po-
tente Ferrari de color rojo,
(jque tope!), o un mega poten-
te férmula 1 (jtoma ya!).

A bordo de cualquiera de es-
tas dos potentes maquinas tu
velocidad de crucero va a ron-
dar los 350 kildmetros por ho-

ra y tu mision consistira, nada
mas y nada menos, que en re-
correr las ocho carreteras mas
sinuosas y transitadas de los
Estados Unidos.

Los Angeles Highway, la au-
topista de San Francisco o la
carretera del Gran Canodn se-
ran algunos de los espectacu-
lares escenarios que deberas
recorrer a la maxima veloci-
dad que tu vehiculo te permita.

Este cartucho, por ser uno
de los pocos juegos de co-
ches disponibles para Ninten-
do, ha alcanzado la categoria
de clasico, pero como ademas
es muy bueno...

A todo gas...

La conseguida sensacion de
velocidad y la adiccion.

En punto muerto...

Los gréficos son un poco
simples.

Graficos Adiccién“ Global

GP Ménaco

Férmula 1 urbana

 Mega Drive
* Master System
* Game Gear.

tra conversion maqui-

nera da vida a estos

tres cartuchos de los

que ya habéis tenido noticias
desde estas mismas paginas.
Siguiendo los patrones de la
alta competicion de F-1, po-
dréis pegaros por el titulo
mundial a través de dieciséis
circuitos o bien disputar el tra-
diconal e importante Gran
Premio de Mdnaco.
En cuanto al nivel de calidad

hay que decir que existen 6-
gicas diferencias entre las tres
versiones. La correspondien-
te a la Mega Drive rebosa
grandes gréaficos y buenos
movimientos y es, sin duda, la
mejor con diferencia.

En cuanto a las otras dos
versiones, la de Master se
queda en dultima posicion,
pues, debido a su rapiedez, la
portatil de Sega vuelve a de-
mostrar que no tiene nada
que envidiarle a sus herma-
nas mayores.

Genial en Mega, bien en Ga-
me Gear, solo regular en Mas-
ter.

Mega Drive:

A todo gas:

Puedes convertirte en un au-
téntico bolido-dependiente.

En punto muerto:

Poca cosa.

Master System:

A todo gas:

El scroll de la carretera.

En punto muerto:

La tremenda dificultad para
tomar las curvas.

Gréficos Adiccion  Global
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Game Gear:

A todo gas:

La suavidad de los movi-
mientos.

En punto muerto:

El control del bélido en las
primeras partidas.

R X Ay =

‘—-ﬂ

B 55

Graficos Adiccion Global

como una rueda L

tro titulo cargado de connotaciones
O nostalgicas, conversion de mito ma-
quinero incluido, amenaza con pre-
sentarse en nuestras Megas con la intencion
de dejarnos eternamente pegados a ellas.
Titulo que se construyo a base de excep-
cionales maneras y que, de vuelta a las ca-
sas de juego particulares, no hace sino im-
presionar e impulsarnos a dejarnos llevar
por las leyendas que sobre él se cuentan.
Gréficos, sonidos, jugabilidades y senti-
mientos se dan citas y gracias mutuas por
haber conformado un cartucho redondo e
imprescindible en la "cartuchera" de todo

consolero tipo Super A

El consolero enmascarado'

* Game Boy

ste increible
jueguecito, pe-

se a lo reduci-

do de su tamafio, se
puede considerar
como uno de los
mas divertidos de cuantos po-
déis encontrar para una con-
sola. Y, de momento, es el Uni-
co para Game Boy en el que
pueden participar cuatro juga-
dores a la vez. {Vaya pasadal.
El juego te permite elegir en-
tre varias opciones: entrenar,
competir en circuitos sueltos,
-con o sin contrincantes-, o
apuntarte al mundial, donde
deberas obtener la mejor pun-
tuacion posible en los catorce
circuitos en los que se divide.

También esté a tu eleccion el
tipo de coche con el que quie-
res participar (dos modelos,
tampoco hay que pasarse), lo
cual le da aun una mayor va-
riedad a las carreras.

Dejando a un lado los dos
aspectos mas destacados de
este juego: su gran sensacion
de realismo y las increibles
cotas de adiccion que alcan-
za, lo que verdaderamente ha-
ce de este cartucho un titulo
Unico es que permite que dis-
fruten cuatro consoleros al
mismo tiempo, actividad que
puede convertirse en en aun-
téntico placer de dioses.

283
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A todo gas...

Su calidad técnica y la posi-
bilidad de jugar cuatro.

En punto muerto...

Encontrar a tres colegas con
Sus respectivos juegos.

Graficos Adiccion 7Global

Roadblasters
A lo Mad Max

e Atari Lynx

C on la edicion del primer
juego de carretera, a la
Lynx se le ha notado
que estaba perfectamente
preparada para los titulos de
altas velocidades.

Road Blasters tiene lugar en
el futuro. El tipo de coche, las
armas, los enemigos e incluso

La méaquina
de correr




el mismo argumento lo de-
muestran. También del futuro
parecen venidas las técnicas
que se han utilizado en la pe-
quefa gran portatil para con-
vertir este titulo en un espec-
taculo trepidante.

antoldgicos aciertos jugatiles.

as de una mano consolera estaba
taquicardica de pensar que en
breve iba a tener el privilegio de
batirse en la arena jugatil con uno
de los monstruos mas
abominables de la historia: el Out
Run, la carrera mas famosa, el
Ferrari mas rojo de la escuderia
Sega, con su ilimitada velocidad y sus

Un scroll veloz, suave, un
movimiento perfectamente es-
tudiado, unos graficos plenos
de color y una animacion in-
creible son los calificativos
que se nos vienen a la cabeza
para definir a esta auténtica

birgueria jugable.
A todo gas...

La VELOCIDAD, asi, con
mayusculas

En punto muerto...

La reiteracion de las fases.

Con un desarrollo sencillisimo, a través de quince tramos que
deberemos afrontar de cinco en cinco con la posibilidad de
realizar rutas distintas en cada partida, el recorrido a través del
desierto, las playas tropicales, las peligrosas Montafias Rocosas
o las zonas boscosas se antoja infernalmente repleta de partidas
infinitas. Y con ello, disfrute y diversion inigualables.

S5 @D o:-cosco (0D oo
H STRBE

PRUSE

Esta version
mantiene todas las
virtudes que hicieron
famoso al titulo
original y se permite,
ademas, el lujo de
aumentarlas con
otras nuevas que lo
convierten en un
auténtico mito

Battle Outrun
Un avténtico bélido
de choque

* Master System

na gigantesca batalla
U campal protagonizada

por coches supervelo-
ces va a tener lugar a lo largo
de los Estados Unidos.

A los mandos de tu Ferrari
golpeante y chocante tu obje-
tivo sera embarcarte en una
frenética busqueda en pos de
los ocho bandidos mas perse-
guidos de todos los tiempos,
que por casualidad, también
van a bordo de un deportivo
de veloces caracteristicas.

o f 3 R i

Deportivo

\¥
2

SEGA
N? jugadores: 1
Dificultad: La meta bien merece mil partidas...

N2 Continuaciones: 0
N de fases: 15

e

Todo.

Nada.




Tu historia como buscador
de recompensas te llevara por
nueve emocionantes recorri-
dos, en los cuales deberas no
solo demostrar tus habilida-
des como experto piloto, sino
que también tendras que pre-
ocuparte de algunos factores
como mejorar la potencia de
tu vehiculo, cuidar el estado
de la carroceria y los neumati-
cos, o vigilar el suministro de
nitroglicerina.

Una conversion que, a pesar
de tener ya algun tiempo,
mantiene alto el liston de cali-
dad frente a juegos actuales.

A todo gas...

Veloz y bastante realista.
Muchos niveles por recorrer y
trepidantes enfrentamientos
motorizados.

En punto muerto...

Acaba siendo monétono.

Graficos Adiccion Global

Out Run

Otro clasico

e Game Gear
* Master System.

anteniendo el mismo
Mdesarrollo que la ma-

quina original y las de-
mas versiones realizadas pa-
ra los ordenadores jugatiles,
los cartuchos que nos ocupan
parten de unas posibilidades
mas reducidas que se hacen
notar en la espectacularidad
de los resultados. Estas dos
versiones poseen un nivel de

Lo que todos
esperabamos

e todos es conocida la carestia de
D Juegos velocipedos para nuestra Nin-

tendo. Menos mal que los sefiores de
Data East nos brindan la oportunidad de
conseguir este Turbo Racing, sin duda el
mejor juego de coches para Nintendo, un po-
quito por encima del mitico Rad Race.

Un sorprendente scroll, rapido y sinuoso,
unos grdficos bonitos y efectivos, mas un so-
nido alta y buenamente apropiado son sus |
virtudes, aunque si duda lo mds destacable |
€s su grandisima cantidad de opciones y po-
sibilicades, las cuales convierten a este su-

disponen a conseguir la victoria. per juego en un gran compendio de facilida-
El gran circo de la formula 1 esta des para que te lo pases bomba
a punto de llegar a tu Nintendo. Y The EIf
de ello se ha encargado, y bien encargado, la
prestigiosa compafia Data East.

A tu disposicion queda el campeonato del mundo
con todos sus circuitos y un gran numero de
opciones. Velocidad, aceleracion, resistencia,
suspension, efectividad del equipo e incluso la
cantidad de turbos seran las caracteristicas a
modificar en tu vehiculo. Y atin hay mas, porque
puedes elegir también otros detalles como el tipo de
competicion en el que quieres correr o el nimero de
jugadores que van a participar (hasta cuatro).

La formula 1 ha hecho su espectacular aparicion.

Una NES e Lig connensis

| semaforo tiembla de emocion, el
publico enfervorecido por el ruido
de los motores, salta en el
graderio. Todo esta dispuesto
para el banderazo inicial: verde,
verde, rojo y... los bélidos se

LAS PUNTUACIONES

DATA EAST N© Continuaciones: 0
' N? jugadores: 1a 4 N de fases: 16 circuitos.
Deportivo  Dificultad: Lo de ser campedn del mundo, con practica...
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‘3 Que engancha desde el
u principio

q Que no te regalen un
u casco.
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ENTERTAHAINMENT
SYSTEM:*

Un combate espacial lleno de accién donde
podrés controlar a Luke Skywalker, a Han Solo
y alaPrincesa Leia. Pilota el Halc6n Milenario,
destruye la Estrella de la Muerte y salva a la
Alianza Rebelde de Darth Vader.

DarthVaderestapreparado, ¢ yti?

do Entertainment Systems son marcas registradas de Nintendo of América Inc.

JVC / LUCASFILM GAMES.™

ENTERTAINMENT
SYSTEM*
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calidad ligeramente inferior a
los de la recién creada Mega
drivera.

A pesar de ello, los dos jue-
gos concentran el mas puro
sabor de una maquina legen-
daria y aprovechan toda la ca-
pacidad técnica de las maqui-
nas para las que han sido di-
sefadas.

Un detalle: quizas la version
Game Gear sea un poquitin,
no mucho, mas rapida que la
de la mediana.

Game Gear:

A todo gas...

El scroll y las musicas.

En punto muerto...

La similitud de los circuitos.

Graficos Adiccion Global

Master System:

A todo gas...

Las musicas y el scroll.
En punto muerto...
Algunos movimientos.

Adiccion Global

Graficos

Checkered Flag

El espectaculo de la
Férmula 1

e Atari Lynx

e 1 a 6 jugadores, un
Dmontén de circuitos,

hasta nueve contrincan-
tes, -obviando la posibilidad
de competir individualmente-,
capacidad para cambiar el co-
lor del vehiculo, el piloto o pi-
lota y la caja de cambios.

Con Checkered Flag el Lynx
explota en colorido, accion y
espectacularidad y se aproxi-
ma, como siempre intenta, a lo
que hacen las consolas gran-
des, en especial las prestigio-
sas de 16 bits.

Y no es mas que una carrera
de féormula 1, con coches, un
circuito verde en el que caben
desde vacas hasta arboles y
un premio para el vencedor o
vencedora que se cifra en co-
pas, prestigio y besos por do-
quier.El resto queda completa-
do por el mismo excitante

scroll que Atari quiere ver en
todos sus juegos de autos: la
sensacion vertigi-

nosa de veloci- LT
dady el alma en el _%gg

pufio cuando nos
acercamos a meta
y el espejo retrovi-
sor canta que hay
un piloto a punto
de pasarnos.

A todo gas...

Posibilidad de re-
definir cualquier

Sega, este World Grand Prix
continda siendo uno de los
mas logrados en su género.

Ademas de incluir los doce
circuitos mas importantes , los
programadores tuvieron el de-
talle de incorporar un editor de
circuitos con el que podras di-
sefiar el recorrido que se te
antoje para después, por su-
puesto, participar en él.

Tu objetivo como intrépido
piloto de férmula 1, es llegar
entre los cinco primeros para
poder puntuar y, de paso, con-
seguir dinero para retocar tu
bolido hasta convertirlo en un
auténtico fendmeno sobre rue-
das. Usuarios de Master Sys-
tem, os encontrais ante un cla-
sico para vuestra consola, y

TIME PARTS

nn -
kg UU -CO

circunstancia.
VERTIGO.
En punto muerto...
Checkered se vuelve un po-
quito lento cuando compite el
grueso de pilotos.

Global

Graficos Adiccion

World Grand
Prix
Diseia tu propio
circuito

* Master System

ese a sus mas de cinco
anos de antigiiedad y ve-

terania en el panorama

que todavia se defiende bas-
tante bien.

A todo gas...

La buena sensacion de mo-
vimiento, el que puedas crear
los circuitos y las explosiones
del coche.

En punto muerio...

Que es un poco antiguo.

,lllllllllll TIME PARTS
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Global
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¢PROBLE AS CON LOS
ENEM GOS DIFI -ILES?

:TEPIE DESENL 'S

UNDOS M S
ALUGI ANTES?

S ERES LISTO, YA SABES
LA REVIST QUE
NECESITAS...




Days of
Thunder

El frueno fundido
e Nintendo

provechando la licencia
Acinematogréfica, que no
el éxito, los amigos de
Mindscape se atrevieron con
la aventura de crear el juego
para Nintendo.
Con un total de siete escena-
rios y quince jolgoriosos con-

4388444488888 8848888388384884844404

Hablemos
de revoluciones

trincantes duros, muy duros
de pelar, deberas de tratar de
hacer buenos tiempos para
ocupar un lugar digno en la
parrilla de salida. Tu objetivo
va a ser aguantar un buen nu-
mero de vueltas sin destrozar
el coche y ademas mantener-
te en las mejores posiciones.
Por suerte, unos relucientes
boxes, te esperan para repa-
rar tu coche en la medida de
lo posible y repostar buena-
mente. La excelencia técnica
del juego, protagonizada por
una buena ruti-
na scroleadora,
se ve ensombre-
cida por una du-
dosa jugabilidad
y un ligeramente
tedioso desarro-
llo, que nos lleva
a través de siete
circuitos en los
que sélo cambia
el color de la
pista y el cielo.

A todo gas...

La caratula es muy bonita.
La rutina de scroll es bastante
buena.

En punto muerto...

La jugabilidad deja bastante
que desear: es bastante abu-
rridillo.

También peca un poco de la
famosa reiteracion de las fases.

Global
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Hard Drivin
Universos
Vectoriales

e Atari Lynx

ara el ultimo juego de ve-
locidad de la Lynx, se ha
preferido la pericia y po-

pularidad de un clésico a la
vertiginosa sensacién de la
carretera.

Tras el Checkered, de augu-
rado éxito en estos circuitos
veloces, se cernio la figura del
Hard Drivin’, monumento a la
historia recreativa cuya tras-
cendencia en los computers
fue poco menos que breve.

Se abria el Lynx a las posibi-
lidades gréficas vectoriales, y
lo que es aun mas importante,
a la resolucién de movimien-
tos en un @mbito tan complica-
do. Sin alardes, pero con efec-
tividad, la idea cuajé y no sélo
se bastaron para recrear dig-
namente, mas diriamos, la
idea original, sino para repro-
ducir hasta el detalle méas tos-
co o huidizo. Las repeticiones,
por ejemplo, no solo estan
presentes, sino que ademas
son escalofriantes y no dudan
en completar un juego que
empezd y acabd a las mil ma-
ravillas.

ut Run Europa no recoge la idea lan-
O zada por ninguna maquina de video-
juegos. Y aunque aprovecha el titu-
lo, popular ya, que ha dado nombre a los
mejores juegos de coches, ni siente ni pa-
dece por los mismos sitios. Hay en él cierto
tipo de valores inalterables como la filosofia
veloz, los tiempos limitados y el inevitable
paso de fases, pero pronto terminan todos a
manos de una aventura nueva trazada en
torno a la idea de la Europa unida que se
acompana de factores hasta ahora desco-
nocidos: la idea de la aventura, la aparicion
de los policias, y la caracterizacion mas mis-
teriosa que alegre de los personajes.
Giancarlo Vialli

a llegada del amigo europeo revoluciona la idea original de los Out
Runs. No s6lo por su periplo europeo, sino por la inclusion de nuevos
argumentos e ideas: el tltimo Out Run hace de aventura y arcade en
lugar de simulacion limpia y oronda, pero excitante siempre.

La figura del espia como protagonista del asunto adultera en primer
término la idea original. Sus desplazamientos desde Gran Bretafa a
Alemania, pasando por Francia y su Canal, Espafa y el Mediterraneo
que comparte con ltalia, dejan a un lado la idea de completar circuitos
a gran velocidad, pero no se separa de la intencion de hacer fases.
Cada una de estas tierras nos recibira con vehiculos diferentes.

Otra de las novedades que incorpora este tltimo producto de U.S. Gold y Probe es
que ya no solo es el tipico Ferrari el que se aduefa de los caminos americanos,
ahora intervienen motos, de agua y tierra, Porsches, Ferraris y lanchas motoras.

Aunque no venga de la maquina, aunque no recorra los EEUU, aunque no sea
siempre el Ferrari, lo cierto es que este europeo se parece bastante al primero de la
familia. Pero nos alegramos, porque lo ha mejorado. Y mucho.




A todo gas...

La combinacion de los gréfi-
cos y movimientos, imposible
de imaginar.

Disponer de la posibilidad de
ver repetidos los golpes y ac-
cidentes.

En punto muerto...

Quiza la dificultad de manejo,
pero de este defecto han pe-
cado todos los Hard Drivins.
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persecuciones, : L AS P U N AC I O N E S

los choques, los

disparos, la @ U.S. GOLD Ne Continuaciones: 0
JUEEEs E Ne jugadores: 1 N de fases: 7

resumen, son los B ) ) o
protagonistas de Dificultad: La propia de mezclar simulacion y arcade

este gran juego.

Deportivo

La aventura europea de
1 I un cldsico genuinamente
americano.

La pobreza

i'k de los decorados.

Una de las novedades
del juego es que
podremos correr no
solo sobre coches, sino
también sobre motos
normales y de agua. =5
Una idea interesante . |  qreiaiimmensstss St

N}




Consola / Juego

MEGA DRIVE

¢ G.P. Ménaco
¢ Out Run

NINTENDO

* Rad Racer
* Turbo Racing
* Days of Thunder

MASTER SYSTEM

* G.P. Ménaco

* Out Run

* Out Run Europa

* World Grand Prix
o Chase HQ

o Battle Out Run

 GAME GEAR

¢ Out Run
* G.P. Ménaco

GAME
o Chase HQ
* F 1 Race

1 2 3
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Tipo de juego |N° jugadores | N° circuitos

Formula 1

Contra reloj

Contra reloj
Férmula 1

Velocidad

Formula 1
Contra reloj
Contra reloj
Féormula 1
Persecucion

Persecucion

Contra reloj

Formula 1

' Persecucion

| Formula 1
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No podian
fallarnos. A

Sabian que les '
estabamos
esperando. :

Por eso Astérixy 2)
Obélix se han decidido, ‘s
porfin,ahacersu " ¥
aparicion en el mundo de +/
las consolas. ,,'/

iEso si que es una buena '/
noticia! .y

At g
¢

stamos en el afio 50

antes de Jesucristo y

toda la Galia est4 ocy-

pada por los Roma-

nos... ¢ Toda? j No!.
S6lo una aldea, poblada por
irreductibles galos, resiste toda-
via al invasor...»

A T T R A e ot S T B e E L T R
Quien no haya escuchado 0
leido nunca esta frase,o0 no ha
vivido en este planeta durante S
los dltimos afios o, sencillamen- N
te, se ha perdido una de las Iu~c’./.bty¢ E
chas mas libertadoramente
simpaticas que ha conocido la
humanidad civilizada. _
Esta locura increible surgio de 5_’..
la mente de dos auténticos ge- = O
nios que respondan al nombre & X~
de Uderzo y Goscinni, quienes




un buen dia decidieron dar vida
a un superdivertido grupo de
galos que vivian "tranquilamen-
te" en una aldea situada en
medio del imperio romano.

Alli fue donde un loco druida

legiones con el Unico objetivo
de raptar al mago Panoramix y
hacerse con la formula de la po-
cima. Si ésto llegase a ocurrir, el
Cesar poseeria el ejército mas
poderoso al Este de Finisterre.

Como es de esperar, nuestro
amigo Asterix no va a permitir
que el romano se salga con la
suya.

Y éste, atrevido aventurero, es
precisamente tu papel en esta
historia-cdmic-juego: acompa-
far a Aterix y a Obelix, guiarlos
hasta las mismas puertas del

ME PARECE MUY BIEN
TODO ESTO DE QUE TENGAMOS
QUE SALIR EN UN VIDEOJUEGO

PARA SEGA, PERO ¢POR QUE NO

PODEMOS IR ANTES A CAZAR

UNOS JABALIES?

Astérix y Obélix

protagonizaran

muy pronto una
genial aventura en
nuestras consolas

Sega.
Romanos...
itemblad!

T,

. n an T : ;ﬂ! s
Mtir: JidstArrTININ TN YT

llamado Panoramix, inventd una
pocién magica que fortalecia in-
creiblemente a toda persona
que la bebiera.

Y asi, ahondando en la vida de
los habitantes de esta aldea, lle-
gamos a conocer a Astérix y a
Obelix, sus personajes mas di-
vertidos y quienes cuentan en
su haber con el mayor nimero
de aplastantes victorias ante los
ejércitos romanos.

Y precisamente han sido estas
insistentes derrotas y el conoci-
miento de la existencia de la fa-
mosa pocion, lo que ha motiva-
do que en esta superdivertida
aventura informatizada para
Sega, el mismisimo Cesar en
persona decidiera enviar a sus

—LIFE—

—SCORE )

cooo100) Y |

Jigs2

palacio del Cesary liberar al an-
ciano mago, que ya se encuen-
tra encerrado en una fria y hu-
meda mazmorra.

Para llegar hasta aqui tendras
que vivir toda una alocada ca-
rrera contra los elementos, me-
teorolégicos y humanos, que
trataran insistentemente dejar
huellas del tamafio de un Men-
hir en tu insipida cabeza.

Como Véis, la historia se pre-
senta sumamente prometedora.
Nosotros, como somos unos en-
chufados, ya hemos tenido la

=m0

oportunidad de ver este sensa-
cional cartucho y os podemos
asegurar que el juego tiene los
ingredientes necesarios como
para aspirar a encabezar las lis-
tas de éxitos por mucho tiempo.
Segun hemos comprobado, se
trata de un arcade plagado de
fases que tienen lugar a lo largo
y ancho del Imperio y en las que
se mezclan la habilidad digna
de todo buen juego diversor con
ciertas ciertas dosis de inteli-
gencia objetil (Iéase cojo objeto
aqui, utilizo objeto alld).
Soldados romanos, jabalies,
Consules, Césares, Master Sys-
temeros y Mega Driveros, iros
preparando porque Astérix
viene directo hacia vosotros.



ace muchos afos, en
una noche sin luna ni
estrellas, un nifio fué
raptado ante la pre-
sencia de sus padres.
Los gritos de dolor de los fami-
liares no pudieron convencer a
los crueles y espectrales seres:
los sanguinarios secuaces de
Maletoth, el Sefior de la Bestia,
habian hecho bien su trabajo.

Se dirigieron hacia la guarida
del todopoderoso ser atrave-
sando las tierras negras de Ne-
crépolis. Los magos y sacerdo-
tes de la oscuridad esperaban
impacientes la llegada del, has-
fa entonces, pequerio infante.

A partir de ese momento, la
camara de la creacion de Male-
toth, se convirtio en el hogar de
la criatura.

Alli se encontraban las mas
horribles creaciones, humanas
e inhumanas, abominables mu-
taciones surgidas de crueles ex-
perimentos.

Los magos le alimentaron du-
rante afnos a base de pdcimas
secretas, compuestas por la

do completamente todos los re-
cuerdos de su nifiez. A partir de
ese momento, la bestia se con-
virtio en el mensajero particular
de Maletoth. jLa creacion esta-
ba concluidal.

Pero un dia..., a través de una
esfera mdgiva tuvo una vision
horrible que sacudié6 sus siete
sentidos y sus dos corazones: la
imagen de varias personas a
punto de ser sacrificadas, per-
sonas desconocidas, o casi...

El pensamiento tomd forma, y
por la esfera desfilaron las ima-
genes de los miembros de todo
su pueblo, toda su familia en el
altar del sacrificio.

El mismo, en forma de bestia,
habia sido uno de los responsa-
bles de estos sacrificios, incluso
habia colaborado dando infor-
macion al enemigo.

¢ Qué podia hacer ahora?... no
podia soportar tanto dolor. Lan-
z0 un espantoso aullido en for-
ma de desafio y lanzo la esfera
contra una gran piedra, rom-
piéndola en mil pedazos.

A partir de entoces, la bestia ju-

sangre de las mds temibles cria- ré venganza y se lanzo en busca
turas. Poco a poco el nifio fué cambiando y convirtiéndose en una  del cruel y poderoso Maletoth. Lo tnico que deseaba era acabar
auténtica bestia de increible agilidad, poder, fuerza y resistencia.  con dicho ser y recuperar su forma humana, usurpada afios atrés
Ademas, una hipnosis diaria de mas de seis horas le habia borra-  por los hechiceros y magos del Sefior de la Bestia.
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Un misterioso cofre encierra oscuros y utiles objetos. ;De qué modo
podremos abrirlo?. Un poderoso punetazo y asunto resuelto.

T
e

3

Este acogedor pozillo solo nos servird para salir de las profundidades del
complejo cavernario. No pierdas el tiempo intentando entrar.

El guardign de la esfera espera nuestra llegada. Esa potente llamarada nos
hace pensar que nuestra presencia no es de su agrado.
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Tecmagik nos presenta en exclusiva, la version para Master Sys-
tem del siempre increible e inconmensurable Shadow of the Beast.

Cuando hace un par de afios Psygnosis lanzé este juego para
los ordenadores, rompid los esquemas de todo el software mun-
dial. Los graficos mas perfectos jamas creados, una musica aluci-
nante del maestro Whittaker, trece planos diferentes de movimien-
to en pantalla, cientos de colores y un compendio mas que
impresionante de detalles de calidad sin limites.

Todo ello formaba un cdctel explosivo que acabd por convertir a
Shadow of the Beast en el juego mas vendido del afio y en el ga-
nador de varios e importantes premios en toda Europa. La leyenda
habia nacido.

Ahora, bajo las sabias manos de los tecnimagos de Birmingham,
Tecmagik para los amigos, ha renacido la leyenda bajo el prome-
tedor nombre de Shadow of the Beast, Master Mix 92.

Las caracteristicas mas impresionantes del juego se han mante-
nido fieles al original:, varios planos de scroll, mas de cien enemi-
gos deiferentes, seis monstruos fin de fase de increibles propor-
ciones y fiereza sin igual, misterios y puzzles que resolver
mediante el uso de ciertos objetos, una banda sonora y efectos
especiales espectaculares y mas y mas detalles que tendréis que
descubrir vosotros mismos.

Ademds de crear una version muy cercana al original, los mu-
chachos de Tecmagik han sabido aumentar la diversion y la gran-
deza del juego, dandole mas importancia al uso de objetos. Por
medio de un interesante menu tendremos que utilizar llaves, poci-
mas que nos proporcionaran mayor poder de salto, energia extra o
incluso alguna que otra sorpresilla desagradable.

Preparate para surcar las seis inmensas, misteriosas, épicas y
vastas zonas de los increibles dominios de Maletoth: las monta-
fias y bosques de Necrdpolis, el pozo magico, el complejo caver-
nario, la fortaleza del Sefior de la Bestia, el mundo subterraneo y el
tétrico cementerio. Todo un derroche de fantasia y buen hacer pai-
sajistico que nos sitian ante uno de los mayores mapeados que ja-
mas se hayan podido hacer para nuestra Master.

Hay que reconocer que no se puede pedir mas, la Master esta de
enhorabuena por recibir a uno de los mejores juegos de todos los
tiempos pasados y futuros y que sin duda volverd a crear escuela
en el mundo de las consolas.

Ahora sélo queda esperar paciente, anhelante y emotivamente a
que aparezca en el mercado este genial Shadow of the Beast,
Master Mix 92, la leyenda hecha juego.






DIVERSION 4x4

Con Nintendo llega la diversién total: Super Set™.
Para disfrutar el reto de la accién con cuatro jugadores.
Es una nueva dimensién en videojuegos. Prepérate

. para la aventura sin 'l'mite.
Y si adn quieres mds diversién, completa tu Super Set™
con el NES Advantage™ y el NES Max™.
Dos joysticks profesiono?es con la mds avanzada

tecnologia Nintendo.
Comienza la cuenta atrds. Corre a tu tienda a

For un
auténtico 4 x 4. La diversién total para toda la familia.

Triple cartucho que incluye:

| e SUPER MARIO BROS™
e TETRIS™

e NINTENDO WORLD CUP.™

@9 sPACo,s.A.

Distribvidor exclusivo para Espaiia
ENTERTRINMENT SYSTEM™
LS - 11
LOS VIDEOUUEGDS IRS VENDIDOS DEL MUNGO, T G410 - S2.71 19
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A Sdlo si pasdis de puntillas al lado de
este topo "embolado” evitaréis que os
aplaste cual tomate sonrojado.

»-FE| doctor loco os atacard jeringuilla en
mano. Su impacto sera mortal de
innecesidad...

Las "habilidades"

Toe Jam y Earl nos demostrardn que
no solo saben cantar, sino también
lanzar tomates con tirachinas, correr,
nadar con flotador, bailar al son de su
"Mlegacassette", volar, dormir a pierna
suelta y saltar sobre muelles... jy éstas
no son todas sus habilidades!

V'Si te cansas de jugar por unos instantes, no te preocupes,
Toe Jam y Earl sabran en qué emplear ese tiempo.




uelga contar la desgraciada odisea de estos dos
seres extraterrestres que, cuales manzanas de
Newton, aterrizaron de golpe en nuestros candidos
corazones (os remitimos al nimero anterior).
Dejémonos, por tanto, de historias, y vayamos al
juego. Este consta de veinte fases a lo largo y ancho
de las cuales tendremos que tratar de encontrar las
nueve partes de la nave de nuestros amigos, que ha
quedado totalmente destrozada tras su colisién
contra la Tierra. A lo largo de nuestro absolutamente disparatado
recorrido nos encontraremos con diablillos regordetes, enjambres
de abejas, doctores locos, angelitos, bailarinas, buzones mutantes,
amas de casa peligrosas... todos ellos reunidos con el dnico fin de
impedir que nuestros colegas raperos acaben siendo felices en su
desafortunado destierro espacial.

El sistema de juego es muy sencillo ya
que, a pesar de estar todo completamente
plagado de objetos, no deberas complicarte
la vida tratando de guardarlos y llevarlos a
otro sitio para que luego te dejen pasar y
después... (bueno, ti ya nos entiendes),
sino que casi todo lo que recojas sera de
efecto inmediato, o mejor dicho, de
sorpresa y carcajada instantaneas.

Tu, por eso, procura coger todo lo que
encuentres en tu camino, porque en cada
rincon de este original mundo encontraras
una excusa para la diversion.

A Para no perder energia cuando entréis en el agua
debéis tener puesto el flotador del caballito loco...

Y Si contestdis al teléfono tendréis acceso a algunas
partes ocultas del mapa.

A Cupido, armado con sus

flechas amorosas,
intentard alcanzarte con
alguna de ellas. Su N2 Continuaciones: 0
contacto te cambiard los N2 jugadores: 16 2 Ne de fases: 20
controles de tu Pad.

A Arcade Dificultad: Poquito a poquito...

contrario, se limitara a
volar a lo largo de todo el
mapa sin motivo aparente.

El gran sonido y la terrible

1; simpatia que destila por

los cuatro costados.

Lo mal que se lo estamos

q haciendo pasar los
u humanos a estos pobres
extraterrestres.

\
=
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n algunas ocasiones esto de convertir un nombre famoso en un
videojuego ha resultado un poco frustrante para quienes esperaban ver
toda la espectacularidad de sus idolos reflejada en su ordenador o
consola. Pero los senores de Acclaim han querido demostrar una vez mas
donde esta la calidad y, basandose en el super-atractivo tema del
wrestling, han logrado realizar un juego completisimo, lleno de golpes,
llaves y multitud de interesantes y divertidas opciones.

En primer lugar tendremos la oportunidad de poder elegir el nimero de
jugadores y la configuracion de los combates. Asi, podremos luchar contra la consola,
contra otro jugador o ambos contra la maquina en “equipos” de uno, dos o tres
“Wrestles”. Pero si amplias son las posibilidades, mayores y mas variadas seran las
caracteristicas de los luchadores y su amalgama de golpes, que alcanzan un grado de
realismo realmente impresionante.

Preparate para un viaje al mismisimo Madison Square Garden...

J
Loz diggas da fd fong

Un detalle fundamental del juego son
los diferentes golpes que podemos

estarles a nuestros adversarios.

Estos, a su vez, son distintos para cada

nalidad golpeadora.

punetazos, ¢
suplex, patadas, clavijas, vuelcos y
golpes de cara, habituales en todo
combate que se precie, podreéis anadir
los propios de cada bestiajo en
particular,como el apreton Hulkster, el
golpe Warrior, el golpe adormecedor,
el codazo atomico, el golpe Boss Man,
el ahorcon o la caida atomica.

En caso de que el contrario te este
golpeando con mas asiduidad de la
esperada, tienes la opcion de
abandonar momentaneamente el
cuadrilatero para descansar,
aunque tal vez tu contrincante,
consciente de su superioridad, te
persiga hasta que te haga morder
definitivamente el poivo.




| Macho King, El Ultimo
Guerrero, Rhavishing
Rick, Brutus "El Barbero",
Hulk Hogan, Hacksaw Jim,
Big Boss Man y Andre The
Giant seran los
encargados de hacerielo
pasar en grande

Si tu cuerpo "besa” el
exterior del ring
involuntanamente y no
quieres perder el combate,
leberas regresar a éste
antes de que pasen diez
segundos.

Rencores
aparte...

Lo importante es
participar, pero si eres
derrotado, tendrés la

BE 5 | oportunidad de disfrutar
:.,F u“"“ de cuantas revanchas
B - sean necesarias para
devolverle los golpes al
bestia que ha
mancillado tu honor...

Andre The Giant esta realizando, para
deleite de un publico ansioso de
espectaculo, un "pequerio” ahorcon bajo
la atenta mirada de Big Boss Man (El Poli
Loco).

El juego permite seleccionar equipos de dos o tres "Wrestles", que podremos permutar en cualquier
momento del combate, y s6lo con verdaderas doles de estretegas coseguiremos nuestro objetivo de
derrotar a los adversarios. El luchador que en ese momento no este actuando recargara su energia y
poadra volver al ring con renovadas fuerzas.. En la instanianea podeis comprobar como El Poli Loco no
aguanta desde su posicion de observador y decide tomar cartas en el asunto...

LAS PUNTUACIONES

ACCLAIM N° Continuaciones: Infinitas
N° jugadores: 162 N° de fases: no tiene
Dificultad: Proporcional a la inteligencia del contrincante.

Su realizacion general y
los personajes.

Que no traiga un disfraz
para ponérselo uno
mientras lucha.
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adville, 5:45 A.M. La ciudad con el indice de
criminalidad y hurtos varios mas alto del planeta
permanece tranquila, como ensimismada en su
propia desdicha. Dos sigilosas figuras vagabundean
por las inmediaciones del Gran Casino. ¢ Quiénes
son?, ¢ qué hacen alli?, ¢ por qué hacen tanto ruido?
Son los Bonanza Bros, Robo y Mobo, los ladrones
mas torpes y ruidosos que puedas echarte a la cara.
Pero comencemos la historia desde el principio.
Los hermanos Bonanza se encontraban pasando unas largas
vacaciones en la celda mas fria y humeda de la ciudad, hasta que al
alcalde y al jefe de policia se les ocurrié hacerles una proposicion:
si eran capaces de conseguir pruebas para culpar a los individuos
mas corruptos de la ciudad, serian liberados.

La mansion de un millonario, el Casino, la Casa de la Moneda, una
joyeria, o una misteriosa piramide, seran algunos de los diez
laberinticos decorados que nuestros amigos deberan recorrer con
la intencion de encontrar documentos, disquetes o cualquier otro
objeto que pueda ayudarles a conseguir su libertad.

Por supuesto, en su camino no faltaran numerosos vigilantes y
perros peligrosos que trataran de ponerles las cosas un poco mas

SoRA B dificiles:
|- L Pero eso no nos

| | importa, porque

cuanto mas dificil
lo tengan ellos,
mas divertido lo
tendremos
nosotros.

MASTER SYSTEM

Si el acoso de los guardianes os
pone realmente nerviosos, hay
varias formas de acabar con
ellos. Podeéis lanzar esta pesa
encima de ellos, aplastarles con
las puertas o utilizar el clasico
meétodo de la pistola
tranquilizadora. Lo dejamos a
vuestra eleccion.

MEGA DRIVE




MEGADRIVE |
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La participacion de dos jugadores en el
Bonanza Bros para Mega Drive es mas que
recomendable: cada uno puede ir por su
camino y encontrarse en la salida del nivel.

Pantalla de
pruebas

Esta otil pantalla te
informard en todo
momento de la
cantidad de pruebas
o evidencias que
debes recoger en
cada uno de los
diez niveles que

dores de mundos.

tro, B/'rrecomendab/e.

componen el juego.
La que aqui véis pertenece

al casino, donde tendréis
que recoger dos videocintas
piratas, una maquina

procedencia y un valioso
maletén.
Més os vale cogerlas todas

si queréis pasar de nivel.

I
l tragaperras de dudosa
!

A

Pantallas de
Bonus

Exclusivamente en la
version Master System,
encontraremos al final de
las fases 2, 4y 7 unas
divertidas e ingeniosas
fasecillas que nos
permitiran, -si es que
somos capaces de hacerlo
todo Kien-, obtener hasta
10900 puntos.'
Nuestro Rbjetivo sera
coger todas lqs'sacas de
dinero antes de'que
caigan sobre nosQltos
unas miras felescopreas
muy poco amistosas.
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J.L, "Sk.VWa/ker"

SEGA N¢ Continuaciones: 4
N2 jugadores: 16 2 N de fases: 10 niveles
Dificultad: Casi ninguna, un poco de empefio y...

La originalidad y colorido
de los graficos

Que no puedan participar
dos jugadores en la
Master System.
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Rapidez
ante todo

S i me sorprendié el Hard Drivin’ por su

gran calidad y semejanzas con la maqui-

na arcade, este Stun Runner, también
ex-maquina recreativa, me ha dejado totalmen-
te alucinado.

A parte de su increible velocidad, graficos tri-
dimensionales, sonidos y voces digitalizadas,
nos encontramos ante mds de veinte niveles
para explorar y disfutar. Algunos de estos re-
corridos 0s pondrén los pelos de punta y pro-
vocaran alguna que otra caida de vuestra silla .

Creéme, si quieres sentir el aroma de la velo-
cidad sin sufrir riesgo alguno, -al menos de gra-
veaad-, el Stun Runner de Lynx te parecera el
mejor juego, o al menos el mds rapido, que los
dioses Atarianos han creado para ti.

El consolero enmascarado

la que debemos
- realizar todo

- tension, pericia

. diversion.

tun Runner es un rango. Lo obtienen tnicamente arrojados pilotos que
no le temen a nada. La nada se reduce a dos condiciones: la velocidad
y el vértigo, no importa el orden.

En el afio 2492, porque estas cosas siempre ocurrian en el futuro,
este tipo de deporte «definitivo» habia cobrado tintes especialmente
virulentos. Parece que mas que jugarse la honrilla, uno dejaba su
vida a merced de una competicion a la que cada vez acudian mas y
mas pilotos arriesgados.Los circuitos quedaron reducidos a una
misteriosa red laberintica de tuneles en la que fijaron sus
aposentos miles de trampas vivas y muertas.

Comoquiera que nuestra nave mantiene coeficientes de aceleracion fijos , nuestra
mision debe estructurarse en dos objetivos. El primero guiar al bélido por la parte del 74’2 pong,
tunel que més favorezca la velocidad. Y el segundo esquivar al maximo niimero

, 3 i Chrde . posible de enemigos, bien
0688888488088 88848888888848484808

apartandonos, bien

destrozandolos con los lasers
0 bien aprovechando la

- honda total para eliminar

- cualquier cosa que se
~ interponga en nuestro
. camino.

La velocidad a

esto es a veces

- desmesurada,
- pero contribuye
- acrear factores
delatalladela
- suavidad,

' rapidez,

- adiccion y todo
- lo que éstos

conllevan:

y reflejos. Y
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Ne jugadores: 1
Dificultad: Empieza fécil, al final te hunde.

&

N2 Continuaciones: 3
Ne de fases: entre 20 y 30

El tratamiento de la
perspectiva y los sonidos,
incluyendo las voces
digitalizadas.

Un poco repetitivo




LIGHT BOY

LUZ LUPA
LIGHT BOY PASATELO GAMEBOY

ERBE Software S.A.

DISTRIBUIDOR Exclbsivo K
C/ Serrano, 240 - Madrid 28016




Realismo y
espectacularidad

HULK HOGAN MACHO KING

MILLION Mr. PERFECT

RANDY SAVAGE DOLLAR MAN

| cartucho Wrestlemania de Game Boy
reune a los cinco personajes mas conoci-

ULTIMATE | dos dentro del circuito del catch.
WARRIOR | Creo que en ninguna otra consola ni versién se

ha conseguido el mismo nivel de realismo que
en la de la pequefia de Nintendo. Los persona-
Jes estédn estupendamente caracterizados, y sus

llaves, torsiones y sus particularisimos rasgos

que exhiben combate tras combate, tienden en
esta miniversion a la espectacularidad mds ab-

soluta.
WWEF es un cartucho muy recomendable que,

;. |WBBRIGR

i1}
X Pif

it enTER THEARING i

maés alld de las modas y de cumplir con guiones
actuales, refleja una rapida evolucion de la Ga-
me Boy hacia terrenos mucho mds avanzados.

Giancarlo Vialli

ACCLAIM Ne© Continuaciones: 0
Ne jugadores: 1 N© de oponentes: 5
Dificultad: Saltar y pegar... todo es empezar.

Sus grandes graficos,
buenos sonidos e
incalculable jugabilidad.

Que sélo sean cinco los
luchadores a elegir.




_La adiccion
viene de los lios

repartiendo comida fuera tan dificultoso.
Distinguir y separar los objetos que transi-
tan por un circuito cada vez mas endiablado se
convierte en tarea de neurdticos, y cederles o
cortrles el paso en plan apuro dependerd siem-
pre de una cantidad abundante de interruptores.
Menos mal que la musica, insistente y diverti-
da, se encargara de darte unos animos que, por
otro lado, los terribles guardianes intentaran qui-
tarte. Por su parte, los alegres grdficos de las
personas que protagonizan este duro y lioso tra-
bajo de reparto, pequenios, regordetes y saltari-
nes, también aportan lo suyo a la hora de mejo-
rar el jueguecito. Lo dicho, una adiccion de
frenesi.

J amas hubiera pensado que ésto de trabajar

y et r L FI I FEELEEET
G AR AANASAREN

Giancarlo Vialli

SEGA N2 Continuaciones: 5
N2 jugadores: 1 N? de fases: 4 vueltas.
Dificultad: Con mucha calma...

Lo superdivertido que es.
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ESTA VEZ PARRA VERSELAS CON LOS PELIGROS
SIETE ISLAS DEL ARCO IRIS. UN MONTON DE CRI
CONSPIRAN PARA IMPEDIR OUE AVANCES EN CADA
HASTA QUE TE ENFRENTES AL GUARDIAN... LA
OEFINITIVA A TU HABILIDAD.
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 CON LA HABILIDAD DE ADOFTAR LA APARIENCIA D8
PERSONA QU ELIGE, PEVION WESTLAKE HA JURAL
OF LOS ASESINOS OUE LE DEJARON DESFIGURS

TU DESEMPENARAS EL PAPEL DE WESTLAKE... COMO
EN ESTR EXCITANTE ACCION DE SUSPENSE.
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ROBOCOP TM & © 1990 ORION-PISTURES CORP. ALRIGHTS RESERVED r~ W

A TRAVES DE 12 INCREIBLES NIVELES DE JUEGO ROBOCOP SE ENFRENTA A UN NUEVD ENEMIGO: CAIN,
EL MAESTRO DE LA MENTE PSICOPATA QUE HA SI0O TRANSFORMADO POR OCP PARA CONVERTIRSE EN EL
ARMA MAS AVANZADRA A FIN DE PROTEGER SU MALYADO IMPERIO. ROBOCOP ENTRA EN LA OUE PUEDE SER SU
| ULTIMA CONFRONTRCION: EL PODER DE ROBOCOP CONTRA RDBOCOP.
CURLOUIER
) VENGARSE

0. AHORA
ORRHMAN...
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TMAND CORYRIGHT © 1989 PARANOUNT PICTURES. ALL RIGHTS RESERVED

LAS DIFERENTES Y ORIGINALES SECCIONES DE ESTILO ARCADE
TE PROPORCIONAN EL CONTROL OE LA PANDILLA DE CRIMNALES
OE ELITE DE ELIOT NESS. LA VOLADUA DEL ALMACEN DE
MUNICIONES, EL BOMBARDED EN LA FRONTERA, EL TIROTED EN
EL CALLEJON ¥ EL DUELO FINAL EN EL TEJADO TE PERMITEN
REVIVIR LA EXISTENCIA AL BORDE DEL LIMITE DE ELIOT NESS.

/%" L ’\ b ‘

NUCRALIONIRY, | ™,

¢ TIENES LO QUE SE NECESITR PARA VENCER AL BESTIAL WALLY
WALRUS ¥ RESCATAR A SUS TRAVIESOS AMIGOS PARA QU NO
St CONVIERTAN EN COMPOTA DE HIWI? NO HAY NINGUN

JUEGD COMO ESTE... iMAS ENEMIGOS, MUSICA INCREIBLE ¥
L0 MEJOR DE LA ACCION OUE HA HABIDO NUNCA EN NINTENDO!

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA
ESPANA

ERBE SOFTWARE

SERRANO, 240

28016, MADRID

TELEF. (91) 458 16 58




as piedras sagradas

En este fantdstico mundo nunca se acaban
las sorpresas. Al parecer, los primeros
colonos colocaron, mediante campos
magnéticos, unas piedras invisibles que
flotan en el aire. Sélo podrés descubririlas si
disparas a la posicién exacta en la que se
encuentran. Si las destruyes con el
taladrador césmico, brotarén miltiples e
inferesantes objetos. Aqui los tienes:

*(1 Up)- Una valiosisima vida exira.

*(P)- Restaura la energia de Turrican.
eConvierte el disparo normal en triple y
luego en quintuple.

o(-)- Activa el rayo léser de gran
penetracién; ampliable si recoges més.
o(+)- Le proporciona inmunidad a Turrican.
o(H)- Mina extra.

¢(G)- Granada extra.

o(L)- Barrido de fuego extra.

o(Rayo)- Aumenta la longitud del taladrador

césmico.
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fomar LAS PUNTUACIONES
Uno de los detalles més divertidos de

este auténtico Chachi-game es la - BALLISTIC N2 Continuaciones: 3
gran variedad de armamento que N2 jugadores: 1 N2 de fases: 5 mundos
nos permite utilizar para Dificultad: Alta, alta, alta...
"defendernos” de nuestros enemigos.
Iros familiarizando con los nombres:
Pistola Turrican, Taladrador césmico,
Barrido de fuego, Minas, Granadas

horizontales y Sierra biomecanica. b
Surtidito. 3no? ; Que las continuaciones te
T AaR Lids S hagan volver al comienzo
iTodo sea por aplastar a este ejécito - ‘ ,

El mapeado GIGANTE

el bien!

: del mundo
de bichos mutantes y hacer triunfar
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Haciendo honor
a un clasico

spido como un cocodrilo y perdurat\)/lﬁ, g:o

?r’rjo una telenovela, el ninja marsau o
ace i) Se02 G208 2 poras con

i0 ' na e . T

e pa{esl ,augf)ﬁ':nas maneras jugatiles. fa
algoegzug |3 lucha titdnica entre gl bn,arcl‘ gsﬁle -
odria resistirsé @ tan gxcepcnona R e
n?éFf)icos sonidos ¥ jugabmdades re;r;ﬁ il

%rientalés que cierran, por el momento, .

' jstori in-
mo capitulo de esta maravillosa historia de n

jas. Tan s6lo un peq
desaparicion de uno
te desesperante pard dedos Im-
precisos. Especialmente recome

J.L. ngkywalker"

uefio borrén: 12 misteriozsa-
de los pocos perros bonda

ndado a artistas

del pad de control.
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uando una organizacion terrorista se propone sabotear a la
humanidad de una manera vil y poco ética, la unica manera de
evitarlo es la contratacion de un héroe con ganas de pelea. Y
esta es la original tarea que se te ha encomendado realizar en
este archiconocido titulo: salvar a la humanidad de un final
ciertamente seguro.

Basado en la recreativa y con poco que ver con la
inigualable version para Mega Drive, el cartucho conserva
algunas de las caracteristicas que convirtieron a este titulo en
un clasico. Asi, nos encontramos ante el tipico arcade de lucha callejera en el
que deberemos recorrer sin descanso un interminable pasillo plagado de
ninjas enemigos. Para defendernos disponemos, ademéas de la incomparable
fuerza de nuestros pufios y piernas, de tres tipos de “furias” arrasadoras, mas
una ayuda adicional, la que nos proporciona nuestro inseparable perro ninja,
que nos permitira salir de apuros en mas de una ocasion.

Con un desarrollo lineal a base de decorados muy bien realizados, con varios
planos de movimiento de pantalla y con la presencia de un curioso plantel de
individuos malvados, Shadow Dancer ha hecho su aparicion ante los
incrédulos ojos de los usuarios Mastersisteros.

De momento, ha provocado division de opiniones. Tu tienes la ultima palabra.
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Shadow
"Desesperancer"

bre, no deberian hacer su aparicién en

otras versiones si éstas no poseen un ni-

vel de calidad tan alto como el de sus predeceso-

ras. Y ésto es exactamente lo que ha ocurrido con
Shadow Dancer.

Lo primero que llama negativamente la atencicn

son los bruscos movimientos de pantalla que

’ ,ay Jjuegos que, por lo histdrico de su nom-

acomparian a nuestro personaje, quién, ademas, ... y uno los sefiores
se ha visto misteriosamente desprovisto de la | de Sega.

compafiia de su inseparable perro; éste sélo apa-
rece como una especie casi intitil de poder espe-
cial y, encima, de forma limitada.

El sonido también es lamentable, asi como la di-
ficultad, que roza el limite de lo desesperante.

jVamos, que me ha gustado mucho!
The EIf

En este largo ferrocaril surefio, nuestro amigo ninja tendré que sacar a relucir
sus grandes dotes saltarinas, y también las "agacharinas".

VIDAS GRATIS

Entre fase y fase tendremos
la oportunidad de aumentar
el nomero de vidas y puntos.
Pero la cosa no va a resultar

nada agradable... y si no,

mirarle la cara ol que va a
patearos en este momento.
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A lo largo de multitud de nivele
nuestra mision, ademas de llegar
con vida al final de cada fase,
consistira en desconectar todas
las bombas de relojeria que
apareceran tras aniquilar a
algunos enemigos.

jLa vida del ninja nunca fué facil,
amigo Masteriano!.

o LAS PUNTUACIONES

SEGA N2 Continuaciones: 0
N jugadores: 1 Ne de fases: 4
Dificultad: Si nosotros te contaramos...

La suavidad de algunos
scrolles y los graficos.

¢Donde estara el perro?




na milenaria profecia de la
mitologia vikinga anunciaba la
llegada de un enviado que
seria capaz de acabar con
todos los males de su pueblo.

Y, cumpliendo la prediccion,
el héroe nacio, crecio y se
convirtio en un joven
valeroso. Entonces fue
cuando el dios Loki, la criatura mas perversa
conocida, se puso manos a la obra. Y no se le
ocurri6 otra cosa que raptar a toda la
familia, suegra incluida, de nuestro
amigo.

¢Qué hara nuestro héroe?. Por
supuesto, intentar rescatar a sus
congéneres, aunque para ello tenga que
embarcarse en un peligroso viaje a través
de bosques, castillos y demas paisajes
repletos de cientos de seres acechantes.

El camino es duro, pero te aseguramos
que si te apuntas, no

El tendero loco

Numerosas tiendas
proporcionaran al joven vikingo
todo tipo de armas y ayudas. Lo
que pueda comprar dependerd
del oro que haya robado a sus

enemigos.

Bombas: baratas y muy efectivas contra criaturas volantes.
Bolas: itiles para eliminar répidamente a las criaturas ferrestres.
Bombas incendiarias: recomendables cuando se encuentre acosado
por varias criaturas o grandes moles de fin de nivel.
Bombas de aturdimiento: muy caras, pero debilitan a todas las
criaturas que haya en pantalla para facilitar su destruccién.
Pécimas de buda: increiblemente poderosas. Destruyen a fodos los
enemigos que se encuentren en la pantalla.
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“ Un Mitolojuego

| de categoriz

Omo cabeza de serie y 4
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Nuestro infante vikingo
tendra como obligacion,
-mas le vale-, entrar a
todas las tiendas en
busca de interesantes
elementos, tanto armas
como ayudas. Si tienes
tiempo, deleita tus ojos

N2 Continuaciones: 0
Ne de fases: 6

IMAGITEC DESIGN Ltd.
_. | Nejugadores: 1
Aventura  Dificultad: No te preocupes, hay passwords.

con los parajes de la Aventura
mitologia germana. | n |
3 El desarrollo del juego
Q en general.
q Quiza, quiza un poco
u lento.
Pt AR
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oody Pop retoma brillantemente la¥#fosofia del mas puro estilo
Arkanoid, que tantas y tantas horas de diversion ha porporcio-
nado a la historia del videojuego. La jugabilidad y la adiccion es-
tan, por tanto, més que garantizadas. ;Alguien lo duda?

La pelicula particular de este cartucho gira alrededor de una fa-
brica de juguetes. La maquina central se ha vuelto loca y ha de-
cidido cerrar con ladrillos y cajas de juguetes las 50 habitacio-
nes de la fabrica. Un soldadito de madera sera el encargado de

adentrarse en ella y hacer entrar en razon al neurético control central.

Su tinica arma es un pelotita de metal, que debe hacer chocar insistentemente con-

tra las barreras pera conseguir destruirlas
_ - - == ' El juego contiene toda la magia de los
machaca- ladrillos habituales y cuenta
ademas con detalles realmente originales
que lo convierten en un titulo exagerada-
mente divertido y lleno de sorpresas.

SEGA

Lo que toq |
esﬂ‘.é:’bamosos
esperando |

Ainfhs que la Game
e lujo" que toq : u- i
. 0S esperdbamos. |

Ne Continuaciones: Infinitas

N2 jugadores: 1 Ne de fases: 50
Dificultad: Desmesurada, pero comprensible y ldgica
Es un puro producto para
Game Gear que se

1;] aprovecha con éxito de las
técnicas mas jugables.
\ q La estela de la pelota, no

apta para ojos con
‘ velocidad normal.

y 0 Woody Pop estd
L basado en el
u Claafalcge:qe g aestro zar |adri conocic(ijo Iargumhento
res - lel machaca-
Woody predom d bOQUI?b'eno ! ladrillos, pero &=
damass mple pa Juguetes incorporando una Arcads
I ola o fan yrofeece e | i
i a participac'on gf que 0 V'?I‘Te oL dife- novedades.
CnL:gmente ol resultad ’ te origina'y ,
;o en ald ‘:
a antiguo : oovoyd \
rpente atodo lc:j visto. 2 mal, de 108 lad;!olz ca}!IJ il
De V IOC‘d?al g” nta r%szco oS 08 |
declr poco,E byl musica, anto Lxtraordio- |
za de &h:ogue pleta U n/?uro
Kyllieo hlomené1 |famoso — do
rt]flalrcon el Spectrum hage
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Una conversion

con “retraso”

Desde que La Guerra de las
Galaxias se estrenara el 25

de Mayo de 1977, -han

pasado la friolera de quince
afios-, numerosas han sido

las ocasiones en que se han
tratado de emular la

genialidad de sus patrones.

Sin embargo, ninguno de

estos videojuegos habia
conseguido reflejar con fidelidad el
argumento de una historia que ha
pasado ya a los anales de las
grandes epopeyas de la Ciencia
Ficcion.

Por primera vez, un juego .

lo ha logrado de lleno

B R
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LAS PUNTUACIONES

LUCAS FILM GAMES Ne Continuaciones: 10
| =J N2 jugadores: 1 N2 de fases: 5.
Arcade  Dificultad: Que la fuerza os acompaiie...

dtd.

i} Todo, hasta el plastico del
‘ : cartucho.
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Wa {50 05| | 5811

q Que no lo hayamos tenido
u antes en nuestras manos.




esde que la todopoderosa O.C.P. habia cogido las
riendas del distrito policial de Detroit, las cosas iban
de mal en peor: treinta y dos policias habian
fallecido en acto de servicio. El tiltimo de ellos habia
sido un tal Murphy, recien ingresado en la jefatura.
Y os preguntaréis: bueno, sy qué pasa con ese tal
Murphy?.
Pues pasa que la propia OCP, ha convertido a este
humano moribundo en una auténtica, reluciente y arrasadora
maquina disefiada para defender la ley y el orden en la ciudad.
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preparatea P qujepgs |
convertirte kito Nipop, /

en Robocop, el defensor ; ;
de la ley mas popular de los tltimos J
tiempos. Tu mision va a ser recorrer diez largos mveles, en
busca de los tipos que acabaron con tu vida de policia normal y
ponerlos a caldo, como se merecen.

La mayoria de los niveles transcurren de forma horizontal, pero
seguro que tu te lo vas a pasar vertical o diagonal, o sea, pipa.

jQué lujo!. Para que luego digdis que no damos "mapillas” de Io.
Jjuegos de Game Boy. Aqui tenéis un laaaargo ejemplo de cémo |
son los escenarios de este sensacional cartucho. Miradlo con
detenimiento porque los grafiquillos merecen la pena...

_____ Diferentes fases - e
: te llevaran a otras E [ J i l ]
tantas multiples ¢ @g | @7 et

situaciones, a
cada cudl mas
dificil y divertida.
Robocop va a
exigir lo mejor de
tus habilidades.

OCEAN N Continuaciones: Infinitas
* Ne jugadores: 1 Ne de fases: 10
Accién Dificultad: Super, super alta.

Los gréficos.

Lo frenético de la accién.
Sigue el desarrollo

de la peli.

Mas dificil que hecho
aposta.




Kit completo para transferir dibujos a tejidos

PARO//

iDIVIERTETE CREANDO TU PROPIA ROPA!
iEs super facil!

.. Con PAROdraw ya puedes \ e
| realizar tus dibujos en pape] PAEﬁé’ ’,?eri‘nfﬁi'il"f?ﬁl’
[l con los materiales que t6 Happy Birrhy camisetas, o las de tus
|| quieras y transferirlos a 2/ ™ A 7~ - Z;'Il?p?d*: H
|~ /

futbol, tus fiestas
™ de cumpleaiios, .

tus regalos y mil

v ‘ 1 THL ' ocasiones mds.
—1 ; ~ El kit PAROdraw incluye dos K
TN sets de tres hojas (Papel «A», .

Papel «B» y Papel de
«Acabado») de 21,5 x 28 .
cm., instrucciones completas
. en castellano y un montén
e de ideas para que uses tu
' imaginacién.

Puedes imprimir camisetas,

cualquier tejido. J/1/
= 4

g
%

CON DIFERENTES MATERIALES

CONSEGUIRAS | T , pantalones, parches para tus
DIFERENTES RESULTADOS .. / / ’ala‘,‘ * P vaqueros y cazadoras, |

y L Jq o cojines y cualquier tejido que

; Quedca -
N € 4'€,°~ tl\\\" ‘ ) se fe ocurra.
& OQ %\\_"\
g AL -

Puedes realizar tus j . :'i”;-

disefios con ceras,
lapices de colores,
ceras Plastidecor,
rotuladores Velleda,
lapices de grafito,
pasteles al éleo,
rotuladores permanentes
con punta de fieltro, o
incluso boligrafos
«ballpoint». En general, -
cualquier material no

_4

H
B »

k ~

P cinggthils

- soluble en agua.
jDIBUJALO! 4
Crea tu propia obrq de arte Recorta, copia o fotocopia este cupén y envialo a HOBBY POST, S.L.* C/ De los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastidn de los Reyes (Madrid) .
sobre la hoja de Papel «A» Deseo recibir en mi domicilio el kit PAROdraw al precio de 1.790 ptas. (IVA y gastos de envio incluidos)*
| ' NOMBRE
| {PLANCHALO! | | APéLucos N
DOMICILIO
P}"I;‘Ch"l fu d'%’l° sobre LOCALIDAD PROVINCIA B
:lan‘:m ;IBT’ p:ISP;éS CODIGO POSTAL TELEFONO
apel «B»
i b s Forma de pago:
f sobre el fejido de tu eleccién. O Talén adjunto a nombre de HOBBY POST, S.L. B
[JGiro Postal a nombre de HOBBY POST, S.L. n.°
iPONTEI.O! O Tarjeta de crédito VISA n.e OO00 0000 0000 0000 m
! u disefio ya estd listo [ Contra reembolso.
para llevar. Lavalo tantas Fecha de caducidad de la tarjeta
| veces cOmo sea necesario Titular de la tarjeta (si es distinto) .
‘ ibuic s Si lo deseas puedes efectuar tu pedido por teléfono llamando al (91) 654 61 64 Fecha y firma:
| Tu 'lb‘l"° “3 $e esiropeard de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30 h. o por fax enviando el cupén al (91) 654 72 72.
con &l lavado. (*) HOBBY POST, S.L. es el importador exclusivo de PAROdraw en Espafia. .



ogollon de
nuevos y su-
per alucinan-

tes cartuchos

los que se dejan ver este mes

por nuestra lista de

superéxitos.
Los mas fuertes han si-
do, empezando por

Nintendo, Star Wars | O ut R un

-una verdadera pasa- = N
da de juego-, y Whestle- |~ .

mania, un auténtico

fitulo de moda. .f > ’ % | Castle of lllusion

n cuanto a la sa- )
:a seg:mpm Factory Panic

cqmicrisen | /) 8 “* Woody Pop

novedades: Bo-

nanza Bross, ‘ , _ : 2

Toe Jam & Earl, :, X 2 AN

Out Run... to- \ ‘

| '. \ At \Tﬁ.\\j &
dos ellos su- - g 7)) " B 1
percartuchos PG . :"i/_ x Super Mario llI ‘
ve hemos v 29 Csl / —__
?olzcado e: £ gy - E - Star Wal'S
e P 7 3 | 5 Gauntlet I

nas posicio-

nes por su elevado ni- vv ’.._ 5 n‘ WrEStlemania

vel de calidad .

Vdolspeeiosi |% T 5 B 5 Bart vs. The Space... |

hablamos... | O A T SR
| ¢ Ii Shadow Warriors |

Blue Shadow

ﬂ% Spike Volleyball |
m Batman
10K8

| Blades of Steel -




Fantasia

Castle of lllusion

Bonanza Bros

Out Run

Toe Jam & Earl

Thunder Force lli

E.A. Hockey

Turrican

Road Rash

WF Superstars
Choplifter li
Robocop

Escape from Camp...
Revenge of the Gator

Populous

Pacmania

Indiana Jones

Leaderboard

Forgotten Worlds

Castle of lllusion

Ghouls'n Ghosts




e pol

£\ i quieres ser transportado por las

y divinidades correspondientes hasta un
¢ mundo alejado de la fantasia y la
imaginacion,
no tienes mas
que teclear en

S bien sabido que una guerra
E no es buena si no la ganas,
por lo que baséndonos en esa
filosofia, te ofrecemos una bala en
l forma de combinacién botonera que
te permitira continuar de aquella
manera. Cuando te maten pulsa A,
l B, B y A mientras esta el titulo en
pantalla. Este truco no os

I funcionara en el ultimo nivel.

Z \
ECTaRpE
\ V4

la opcion
“password”:
IMAX-DJ5U.
Una nueva
dimension
portatilera,
ieh?.

i pulsdis en la pantalla de

presentacion A, B, Cy

start conseguiréis la
posibilidad de elegir el capitulo
1 6 2 para comenzar a jugar.
Todo por el mismo precio.

Tennis Ace

tras dos deportivas claves de
raquetas tomar que podréis poner
en practica con cualquier cartucho
de igual nombre que se precie. Con la
primera accederéis directamente a la gran
final y con la segunda veréis el final del
juego. Tomad nota: BTOO FUXG LKMS
FCKO y BZVV OJXM WRJH OKRR.

d 4 3 ied .
6 86 1 B g6 96 B g g g o g 22 fem -
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Shinobi

Mickey Mousecapade

de Disney. Para esta ocasién os
facilitamos una combinacion de teclillas
de explotacion Nintendera mediante la cual
podréis acceder a la fase que deseéis. En la
pantalla de presentacion pulsad...
Para la fase del barco Pirata:
Arriba, Select, A, B y Start a la vez.
Para |a fase del Castillo:
Abajo, Select, A, B y Start a la vez.
Para la fase del Océano:
Derecha, Select, A, B y Start a la vez.
Para |a fase del Bosque:
lzquierda, Select, A, B y Start a la vez.

M as aventuras maravillosas del ratoncete

s imaginamos enganchados a la
Opantalla portatil de la “Segita”

cual Megamancebo portuario,
asi que os dejamos, aqui, al lado de la
chimenea, un truquejo para que oigais
todas las melodias y efectos del
cartucho. En la pantalla de presentacion pulsad
simultdneamente Arriba, botdn 1, 2 y Start para que un
menu haga su terrible aparicion.
Todo portatil.

Gam sol

Choplifter 2

0s queman en las manos las
N claves que os van a permitir
jugar en cualquiera de las fases
de las que consta este gran juego.
Sector 1: Level 2....SKYHPPR
Level 3...LKYBYSS
Sector 2: Level 1....CHPLFTR
Level 2....BYMSFWR
Level 3....RGHTHND
Sector 3: Level 1....GDGMPLY
Level 2....TRYHRDR
Level 3....SPRYSKS

Golden Axe

n las mismas excavaciones

Evikingas del mes anterior se encontraron,
de la mano del arquedlogo Marcos

Sheeran, una combinacidn tecleativa mediante la

cual podréis conseguir nueve continues, es decir
30 vidas. En la pantalla de seleccion del

personaje
pulsad Abajo/
Izquierda y 10s
botones Ay C a
la vez.

Soltadlos y
pulsad Start. Si
ya no sois
capaces de
reestablecer el
bien...

Marcos Sheeran

Sector 4: Level 1....
Level 2....
Level 3.
Sector 5: Level 1....
Level 2....
Level 3....

CMPTRWZ
CHPYBYS

=NRYEPPY

GMBYQZD
LVLYTYZ
GDDYGMZ

balas o perros volantes que pululen por las pobladas alturas. Por ello 0s
traemos una estrategia emulante para dicho cometido. Pulsad el pad de
control hacia la derecha o izquierda y mantenedlo asi durante el juego sin dejar de

disparar. Asi de facil, bonito y agradable.
67
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Wonder Boy IlI

as trucos para vuestro paseo
M maravilloso a los mandos del
chico idem por los mundos del
mas alla. En ésta ocasion podréis acceder
a la ultima pantalla con casi todas las

armas y corazones.Teclead: MGWH W3X
TWMA DJL. jj et voila!!.

ENd TA 7O

Chase H.Q. SSzg 4" =iy

n tu larga carrera contra el
Emal inestablecido, habras

tenido, al menos doscientas
veces, la fortuna de besar el
exterior de la carretera al chocar
contra algun coche. Pues ello se ha
acabado. A partir de ahora, y cuando

te ocurra lo mismo, sélo tienes que pulsar la direccién hacia la
que salgas despedido tras el choque durante uno o dos

segundos. El coche se estabilizara.
Asi de sencillo.

John Ward (EI Escorial-Madrid)

Fantasia

n la cuarta fase (Fire
E World), nada mas
aparecer, nos
encontraremos con una cabeza
llameante y un libro. Si queréis
obtener disparos debéis hacer lo
siguiente:

1- Saltar la cabeza llameante,
el primer duende y a
continuacion haced lo propio
hasta tocar al pajaro. En ese
momento apareceran unos
peldanos y podréis coger el libro.

2- Seguir adelante y cuando aparezca
una nota musical esquivad al primer
hombre-lobo y dejaros tocar por el
duendecillo, con lo que obtendréis una
vida mas.

3- A continuacion deberéis dejar que
os maten.

Podréis repetir este proceso tantas
veces como disparos querais conseguir.

T g Y
Jestis Ruiz Pardo (Almeria) ]:3::1_

® [ ]
Tortugas Ninja
Truquejos con caparazon incluido S.A. nos ha mandado desde

Gotham City unas originales argucias de caracter culinario. Si
entrais en alguna alcantarilla que posea porciones de pizza y si
vuestro indicador de energia esta por los suelos, tenéis la oportunidad de

llenarlo si recogéis la porcion de pizza y salis de la alcantarilla. Si
probais después a entrar
en la misma alcantarilla
descubriréis que la
porcién sigue alli... por
arte de queldnio magico.

L
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Dentro del
laberinto

ecordad una cosa: ... si
R pulséis arriba, los dos

botones y el interruptor
de Power a la vez obtendréis un

“potito” juego de laberinteo. jjj Y
sin gastaros un duro!!!l.

Bugs Bunny

robad a introducir la
PXHOZ en el cartuchill@

moved Arriba o Abajo.
esta manerilla podréis jugar en

fase que deseéis... si es que
deseais alguna, claro.

Gauntlet

I Si entrais dos aventureros en la “Treasure

Room” y uno de ellos se va por la salida I

veréis como el jugador que queda
obtendra tiempo infinito para recoger todos
los tesoros de la estancia.

Alvaro Salas

T oW D DR (Las Rozas-Madrid)

CHOLLO GAMES

TIENDA DEDICADA UNICAMENTE A CONSOLAS TELEFONO PEDIDOS: 523 23 93 VENTA ¥ CAMBIOS POR CORREO
C/ ARENAL N° 8 — 1° PLANTA. LOCAL 21. MADRID TELEFONO CAMBIOS: 523 24 08 APDO. CORREODS: 28272 MADRID

TODASLASICONS O LASICONEORPRES AN LANANOSIT

TN ITTEN .
1) I l| il ‘f{“ﬁ?“

A
P

19.900 PTS
GAME BOY SMS ' NINTENDO LYNX
- SOLO EN CASA +«TURRICAN - BONANZA BROS - STAR WARS * APB
- BUGS BUNNY Il - NINJA GAIDEN » ALIEN STORM - INTOCABLES - HARD DRIVING
- TORTUGAS NINJA Il - TOM Y JERRY < MERCS - ROBOCOP li - TOKI
- EL GRAN HALCON - MEGAMAN - PATO DONALD - DARKMAN - NINJA GAIDEN
- DICK TRACY - TERMINATOR Il - SHADOW DANCER - MARIO 1ll - PIT FIGHTER




A

% B ‘ Metroid
A NS E RS N
Rclavejeadas de
tonos futureros

0s encontraréis con
esta argucia
mafanera que 0s
repara una sorpresa
para el final del
juego. Y sino os lo
creéis teclead
999999 999999
KKKKKK KKKKKK.

Gates of
Zendocon

i Hola, Hobby consoleros!.

I Tengo la superconsola LYNX y
el megajuego “ Gates of
Zendocon”, del cual os voy a
dar los suculentos “passwords”
para acceder a todas las bases
desde la pantalla de
presentacion. Ademas, os doy
la relacion de salidas de cada
pantalla, siguiendo el orden de
puerta inferior, superior, mas
préxima y mas alejada... a
elegir:

Fase....Password.....Salida(s)  Fase...Password......Salida(s) I
........ BASE® 0217 2. AYBYC g 305
........ XRXS.....o.0.. 4 A AN e D]
......... NEAT S il B s YARRIN b I
......... EYES S8 5l B ANYDOCE) ot e O
.......... ZYRB a0 10 SR e i l
........ BARE...-..%... 12,14 122 SR a2 3
........ S22 gy LR T R
........ RATT............ 16 HE L SNV EIR - ba AT
........ RAZE.......18,22, 28,35 18...TRYXuoinin19 |
........ STY XL 90 20 YARBE. . r 2
........ BREX............ 36, 42, 39 225 TRAXE S22 I
........ ZEBA 019,24 24  SROXQY i aCi D5 I
........ NEXAZW125261 21 26 INESTL b O
........ EBDC o 28 1 REOXIEI e 00 I
........ NERB: =52 230 305 EREY I 3
........ STAR............ 34, 32 320 BARRENS IS 33 I
........ BETA. &0 22027 34:.... 18888 2
T A e o S (T TERA L 33 365 ZESff Ml ST
Punch-out @ [ 77 ZORT.......... 39, 38 38..... BRAN. ..o 45
Os vamos a desvelar el maravilloso &g 39..... STAB.:.-.... 40 40..:2BOXOG i 42,41 l
‘password" que os permitira, porarte de e 41..... T NI 45 42 R SEBBL AR 43
puiietazo limpio, acceder a otro circuito AN 43........ SNEX 44 44..... ZAXX...covvne. 45 l
mundial. Este es: 135792 4680. @ 4w 45....... BROE: L o 46 46..... STOB
........ XTNT............ 48 48.....BOTZ
Pedro Pacheco (Jerez) @ (. 49........ SNAX......oooe 51150 50..... NEAR
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tick en mano y viento en popa a todo hielo os traemos una
clave especial para poder disputar la final con la seleccién
de Estados Unidos frente a la, no sabemos si bien llamada,

URSS. Ahi va: G77JH232FVNT4SRS

Isolated Warrior

or la gracia consolera de
nuestro colega extremefio,

os remitimos una trilogia de claves bananeras
para que avanceis algo mas en este jueguecillo :

Fase 2.... 5963 Fase 3.... 0501 Fase 4.... 4679

Rafael Moreno

Discount Co.

Funda.....c..... 2.500 P

\ Funda para Juegos.......1.500 Pts.

\

Nuevos Productos para el Game Gear

Funda Game Gear.
Maletin Attaché Game G

¥ ademss GRAN LANZAMIENTO
Master Gear COnVerter. ... 700

Permite jugar los juegos del SEGA MASTER SYSTEM
en el GAME GEAR.

Ironsword.
Wizards & Warriors II

a argucia carrofera que 0s
Ltraemos, 0s permitira pasearos, cual caballero andante por su castillo,
por todos los mundos de la
magia.
Area de las Nubes:
DDBMNWMBZZDJ
Nivel del agua:
Bosque: JJTRJZRZQMWN
Agua: XXTRTDGXRPMH
Nivel del Fuego:
NRTRZBDTRQDI
Nivel de la Montana del Fuego
Helado: PLTRMBRLNBDR

Venta por correo

Pedidos al teléfono T B all]

N
%, obien por carta al Apartado Postal 30038
' 08080 Barcelona.

LRDA, 5 1.700 Pts.

\ Holster..............1.600 Pts.

Amplificador................ 2,600 Pts

T SRR 2.095 Pts

Nuevos Productos para Game Boy

Nuby Game Light PLUS

Kitde Limpieza

Conector al Coche.

Cargador de Pilas..................
Alimentador corriente............. 1.
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SUPER MARIO BROS™ (AVENTURAS)

&9 sraco.s.A.

Distribuidor exclusivo para Espaiia

Tels.: 541 84 70 - 54271 19
541 32 74

A

SUPER MARIO BROS II™ (AVENTURAS)

MEGAMAN II™ (ACCION) RYGAR™ (AVENTURAS)

LR — -




¢ Qué tal amigos?. ; Como habéis

pasado este mes? Supongo que

jugando sin parar con vuestras

consolas. Eso esta bien.

Y como también me imagino que os

habran salido un monton de nuevas

dudas, os recuerdo que podéis

enviarme vuestras cartas, eso si,

poniendo claramente en el sobre:

HOBBY CONSOLAS

HOBBY PRESS S.A.

C/ De los ciruelos n® 4

28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid) ué hay Yen?. Te escribo porque

indicando en una esquina: TELEFONO ROJO. 6 Qme acabo de comprar la Mega
Drive y ante la duda de ;,qué

¢ Qué juego comprar?

juego comprar?, no me decido entre el
Strider o el Golden Axe.;Cual me

Cosas de aliens recomiendas?, ;Qué caracteristicas tiene
I cada uno?. También te queria hacer otra
ola Yen, ;qué tal estas?, yo bien. Te pregunta. En el Sonic das punetazos,
I H llamo porque estoy hasta las narices disparas o es un juego de habilidad?.
de que en el R Type para Master Alberto Rodriguez Parios (Madrid)
System, no hagan mas que quitarme vidas
I en la séptima fase. ¢Hay alguna Tranquilo Alberto, tranquilo, porque
estratagema o truco para terminar dicha cualquiera de las dos elecciones es acertada.
fase?. Otra cosa, lo mismo me pasa en el La calidad de estos juegos es lo
I Alien Syndrome, tercera fase, ¢podrias suficientemente alta como para que te gusten
ayudarme?.Te lo pide tu colega consolero Javier. los dos. Personalmente me quedaria con el
Javier Cuesta Rodriguez (Santander) Golden Axe porque pueden jugar dos y es
I . una increible conversion de la maquina
Las cosas del espacio siempre han sido complicadas, Javierin, pero voy a arcade. Por el contrario el Strider tiene unos
I echarte una mano para que puedas enfrentarte a dichos dilemas. graficos alucinantes y su dificultad es
El nivel siete, llamado La Ciudad de Eroding, es posiblemente, junto con el ligeramente mas competitiva.Sin embargo el
enfrentamiento con Bydo, la parte mas dificil del juego. El truco mds efectivo Golden Axe cuenta con mas niveles, el
I para acabar con el séptimo guardian, Buranko, es el siguiente. Muévete Strider es mucho mds variado... Como ves, la
continuamente de derecha a izquierda, y dispara sin descanso a la zona azul eleccion no es fdcil, y si tienes la oportunidad
del temible guardidn, unos cuantos disparitos mas y... jPlaf!. de probar los dos...seguiras con la duda.
I La fase tres de este alienesco juego parece ser quebradero habitual de mds En cuanto al Sonic, te diré que este juego
de un lector. EI monstruo final requiere una tdctica bastante similar a la de las -como todos los del mundo- es de habilidad,
I otras criaturas. De momento, tu te mueves bastante mds rdpido que él; utiliza pero no tendrds que disparar ni dar
ésto a tu favor. Ahora lo Unico que tienes que hacer es, utilizando el arma punetazos. Tu mision consiste en recoger
Fireball, disparar a los ojos y a las criaturas babosas que brotan del monstruo. todos los anillos que puedas y para
I Pero no te confies porque te quedan cuatro niveles mds, de los cuales el tltimo defenderte de los enemigos tendrds que
es realmente endiablado. esquivarles o arrollarles con tu propio cuerpo.

iBuena suerte, amigo!
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Wonder al cuadrado

juegos (Master System) y espero que me los resuelvas.
1.-LLevo tres afios con el Black Belt y no logro cargarme
a Wang, enemigo final de cuarta fase, Hay alguna forma de
despedazarlo?.
2.-4,Como se puede coger la nota a Betty en el Wonder Boy 27.
3.-;,Cémo se pueden comprar los objetos que hay en la tienda
escondida del pueblo en el Wonder Boy 3 (bajando por la torre,
encima de la puerta).

. | | ola colega Yen!. Tengo algunos problemillas con algunos

Oscar Moyano Carrion (Barcelona)

Aqui van las
respuestas que tanto
ansias, Oscar:

1.-Permanece en la
esquina izquierda y
agdchate. El saltara
en el aire y aterrizard
encima de ti. Dale
: o e punetazos hasta que
: S su energia baje lo

mas posible. Ahora
es el momento de levantarse y darle un gran purietazo en la cara.
Adios a Wang.

2.- Para lograr la nota de Betty tienes que ir al desierto de Mam,
entrar en el bar y encargar dos de las bebidas mas caras que
haya. Una vez hecho ésto, recibirds la nota de Betty.

3.-La respuesta mds idoénea es que lo hagas con imaginacion.
Piensa un poco hombre, no es tan dificil.

iHola, Yen tio!, ;qué tal te encuentras?. Soy un consolero de clase A, y quiero
comprarme una Mega Drive, pero tengo una duda sobre los control pad. ¢te los
regalan?, y si es asi, 4uno o dos?.

He de decirte que los consoleros de clase A, como tu dices, ya tienen consola,
pero bueno, por esta vez te perdono porque estoy seguro de que cuando tengas
una seras de la clase Super A. Con la Mega Drive te regalan un estupendo
control pad y también el juego Altered Beast. Si quieres disfrutar de la
experiencia “‘two players”, tendras que agenciarte otro pad por tu cuenta.

Cuestion de humos

ué tal Yen?. Quisiera saber el tiempo que puedo estar conectado a

mi Master System sin que salga humo ni chispas o algo parecido.

¢ Me poriais ensefar alguna instanténea del Golden Axe 2?. Gracias
Miguel Tortajada Rodriguez (Valencia)

Miguelin, no te preocupes, porque seguro que echas chispas tu mucho antes
que tu consola. He tenido la experiencia personal de haberla dejado conectada a
la red durante dos dias seguidos, y no ha pasado absolutamente nada. El

transformador un poco caliente, pero nada del otro jueves.

Si quieres ver una instantanea del Golden Axe 2, no tienes mas que mirar a tu

derecha. jCuidado que muerde!.

A cerca del Tera Drive

el PC que tiene un Mega Drive en su interior y también los
lanzamientos mas importantes para la Sega Master
System en las proximas fechas.

| | ola Yen, te escribo para que me digas unas cosillas sobre

El Tera Drive es un ordenador compatible PC disefiado en
cooperacion con
IBM y que
incluye las
caracteristicas
de la Mega
Drive: la
perfecta union
del ordenador
personal y la
consola de
videojuegos.

Respecto a las
novedades
Master, las mds
sobresalientes
son: Laser
Ghost, Heroes
of the Lance,
Xenon 2, Asterix, jjiShadow of the Beast!!!, Line of Fire, Ms
Pacman, KLax, Flintstones, Pato Aventuras, G Loc,
Rampart, Mercs, La jungla de cristal 2, Prince of Persia y
Tom y Jerry. Increible, ¢;verdad?.

José Manuel Garcia Rodriguez (Sanlicar de Barrameda-Cadiz)

L_;i;__________L____

Roberto Valdivieso Ambrona (Madrid) I



navidades.

1. Ghouls’n ghosts.

2. Streets of Rage.

3. Alien Storm.

4. Revenge of Shinobi.

Juegos y mas juegos

ola Yen, te escribo para que me des consejo. Voy a
comprarme una serie de juegos para la Mega Drive en estas

Queria preguntarte, ;Qué tal estan?:

Espero que me respondas porque estoy muy confuso. Confio en ti.

Borja Lopez Solana (Cantabria)

Ahi ' van mis opiniones personales sobre los
Jjuegos que me preguntas.
Ghouls 'n Ghosts es una superjugable e

increible conversion: te obligo a comprartelo.
Todo un cldsico al que otorgaria una nota de
93 puntos sobre un médximo de 100.

Streets of Rage es el Unico de su género
(luchas callejeras), pero un poco simple (85).
Alien Storm estd en la linea del Golden

Axe, pero es super facilon (75).
Otro clasico que tampoco puedes perderte por nada del mundo es Revenge of
Shinobi, al cual hay que darle, por lo menos, un 92. Espero haberte sido itil.

Game Boy de mis amores

ola Yen, majete. Me llamo Ivan, bueno
H mis amigos me llaman lvi y te queria
hacer unas preguntas sobre la Game
Boy.
1.-¢,Se puede
conectar a un
televisor?
2.-De estos
dos juegos
jcual me
recomiendas?:
Teenage
Mutant Ninja
Turtles o Tthe
Simpsons.
Ivén Cortizo
Rodriguez
(Santiago de

intondo GAME BOY,.

Compostela)

Asi me gustan las preguntas, Ivi, directas y
concisas. A

1.-De momento, y me parece que para
simpre: no. Para éso es portatil, hombre.

Lo que si te puedo decir a modo casi de
primicia mundial es que va a salir en color.
iiiicé e ??722211,

2.-He de reconocer publicamente que hablas
de dos juegos realmente buenos. La
trepidancia del Teenage es comparable a la
complejidad y carisma del Bart, Escape from
camp Deadly. Personalmente prefiero el
Tortugas, pero el de los Simpson tampoco lo

I pierdas de vista...

El CD Rom
esta de moda

Reivindicacion
de un truco

migos de Hobby
Consolas: He
comprobado que en el

numero 2 hay dos trucos que
envié, pero sin nombre ni
identificacién. Exactamente
son los del Sonic y Afterbumner 2.

Querria saber si es que mis
trucos coincidieron con otros o
que no lo han puesto por falta
de espacio.

Frederic Samarra Sancho
(Tarragona)

Los trucos a los que te
refieres estaban en mi super-
archivo desde hace tiempo.
Incluso el del Sonic lo descubri
yo mismo a mediados de
agosto...

Lamento decirte que hemos
recibido bastantes cartas con
€s0s mismos trucos. Pero no
te desanimes. Esperamos que
sigas encontrando trucos y que
no dudes en envidrnoslos.

uenas Yen, ;como te va?.
BA mi bien, pero tengo una
pequefa duda: 1.-EI CD
Rom, ¢cuéando llegara, cuanto
valdra, y cuanto valdran los
juegos?
2.-Estas navidades me voy a
comprar una Mega Drive, pero
no sé si esperar y comparme
una Super Famicom. ;Cual es
mejor?.
Daniel Castro (Mallorca)

1.- Todavia no se sabe
demasiado sobre el CD Rom,
Dani, pero contestando a tus
preguntas te puedo decir que

Se espera que su lanzamiento

sea el proximo abril y se calcula que su precio rondaré Ias ....... pesetas.
Esto no es demasiado caro si tenemos en cuenta que con este aparato
podrés escuchar también los compact disc de musica normales.
Respecto a los juegos en CD te voy a decir dos titulos que hablan por si
solos. En primer lugar tenemos Street Fighter 2, un juego increiblemente

increible que incorpora todas las caracteristicas del CD Rom, como son el

manejo de sprites por hardware y el “scaling” de gréficos. El otro titulo es

Batman 2, que tampoco es moco de pavo. Por cierto, a ver cudndo nos llega

el 1 para la Mega Drive.

2.-Sin entrar en comparaciones, que siempre resultarian muy difiles, te diré
que la eleccion de comprarte una Mega Drive es totalmente acertada, mas

que nada porque no sabemos cuanto tiempo tendrads que esperar para
comprarte una Super Famicom. Si estds impaciente...jya sabes!.

76
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The Simpsons

ola Yen. Desde que me compré el juego de los Simpsons (Space
Mutants), siempre que intento pasar de la fase 1 a la 2, no lo consigo.

¢ Cual es el truco?. Confio en ti.

Como no me hablas de
ningun obstaculo o dilema

determinado tendré que

responderte de una forma
general y sin mucho detalle.
El objetivo de esta fase es
pintar de rojo todos los
objetos que tengan ese

desagradable color

purpura que han traido los
extraterrestres. Para ello
tendrds que proveerte de
sprays, -que tendras que

racionar porque son

limitados-, y de algun que

otro objeto mas, como los cohetes para pintar las ventanas o el pdjaro de la
estatua. También deberas pintarrajear bocas de riego, toldos, macetas, el cartel
del cine, el cartel del jardin y un montdn de cosas mads que tendras que ir
descubriendo tu solo. Hasta que no cumplas los requisitos del buen pintor, no

Enrique Germam Lopez-Sidro Gil (Ceuta)

podrds pasar de fase, amigo Enrique Simpson.

Jesus “Action Fighter”

u ola Yen! ; Me podrias decir si el
juego Action Fighter tiene truco?.
LLevo mucho tiempo en la pantalla
tercera. Es el enemigo que no logro pasarme.
Espero tu respuesta, muchas gracias.
Jesus Fernandez Suarez (Malaga)

Por supuesto que hay trucos para este juego, y
ademds de los buenos. Apunta, apunta. Al
principio del juego hay una pantalla de
introduccion de nombre, si introduces los
siguientes cddigos, seras recompensado con
ciertas ventajas:

1.-GP World (con espacio incluido): te
proporciona tres vidas extra a partir de que el
contador de tiempo llegue a cero.

2.-Special, (con coma incluida): te inmuniza
contra los disparos enemigos y te permite
comenzar con las letras A, B, C y D ya
recogidas.

3.-Doki Pen (espacio incluido): letras
recogidas, inmunidad balas, tres vidas extra
después de que el tiempo llegue a cero y
ademads todas las posibilidades que puedas
encontrar descritas en el manual.

POR TELEFONO TU JUEGO EN CASA EN 72 HORAS®
(91) 594 3530 y (91) 447 91 29
°(PARA JUEGOS DISPONIBES EN ALMACEN)
Horario: LUNES A SABADO DE 10 A 2 Y DE 4:30 A 8:30
ABIERTO SABADO TARDE

MASTER SYSTEM Il + CONTROL PAD +
ALEX KID + JUEGO 1990
14.900 PTAS.

LIGHT PHASER (PISTOLA) 5.990
CONTROL STICK 2,595
ACTION FIGHTER .. o 1.990
AZTEC ADVENTURE . wan 1.990
BLACK BELT ..... ke D 1.990
ENDURO RACER ... . wee . 1980
FANTASY ZONE . e 1.990
MYHERO ............ Liene. 2990
SECRET COMMANDO  ................. 1.990
SUPERTENNIS ...... " . 1.990
THE NINJA R RN 1.990
TEDDY BOY e 1.990
TRANSBOOT e 1.990
'WORLD GRAND PRIX f deeeses 1.990
ALIEN STORM e v 5990
ASTERIX ....convoesnrsasensnnsy " 5990
ALIEN SYNDROME ... 5990
BUBBLE BOBBLE ...... % 4990
BONANZA BROTHERS ........ 5990
DICK TRACY e desenian 5990
FORGOTTEN WORLDS ... 5990
GOLDEN AXE s 5990
GHOULS | GHOST ... 5.990
MICKEY MOUSE .. 5990
MOONWALKER ....... 5990
POPULOUS ......... 5990
RUNNING BATTLE ... 5990
SPPEDBALL .. 5990
SPIDERMAN .. 5990
SUMMER GAMES 5990
SUPER MONACO Gl 5590
SONIC .........ccvvnen 5990
'WORLD CUP ITALIA 90 . 4490
WORLD CLASS LEADERBOA .. 6990
WONDERBOY Il ........... 5.590
W. BOY IN MONSTER LAND ... 5590
XENON It veee 5990

4
SEEA -
© CLUBSEGADE : 7z T nico
ALQUILER DE 1 DIECCION _
CARTUCHOS 1 5
: . !{ MOVINGIA LOCALIDAD
]
’
2
(3

© CLUB GAMEBOY DE
ALQUILER DE
CARTUCHOS

19.900 PTAS.

SG-FIGHTER (JOVSTICK)
ALIEN STORM

G@nnncﬂl"!lﬁ

BONANZA BROTHERS
DECAP ATTACK ...
EAHOCKEY ...
ELVIENTO . 5290 PTAS.
FANTASIA .. R
F-22 INTERCEPTOR ...
QOLDEN AXE'Z ivisciiestisnsrridiniins
JEWELMASTER ... (XN | [———

. o ... CONS
MIGKEY WOUSE 111" e 8B T e
MIDNIGHT RESISTENCE ............... CONS e ol
MIKE DITKA FOOTBALL ................... 7980 CABLE GEAR 70 GEAR
QUTRUN ...ooviiiiicsiiisiieies 7990 FUENTE DE ALIMENTACION
PACMANIN i onsivimashisyvoisieriorss | 7900 KIT DE LIMPIEZA
ROAD RUSH .....................c........ BA90 INTONIZADOR DE
ROBO COP. i v vsodihisssdiusiass . CONS BASEBALL ........
SHAININGOFTHE DARKNESS S(RPG) i 40 DONALD DUK
STREET OF RAGE . 8990 DRAGON CRYS
STARFUGHT ............................. 8490 GOLDEN AXE .
SPEED BAL I 7990 G.LOOK AIR BATTL
SONC THe HEDGEHOG 6990 HALLEY WARS
SPIDERM, : 6990 JOE MONTANA FOOTBALL
SUPERMONACO G 6990 MICKEY MOUSE
SUPER REAL BASKETBALL ............. 6990 NINJA GAIDEN
THUNDER FORCE N ...................... 8430 [l | OUTRUN ...
TURRICAN ..........oooviviiiriis. BASO
TOE JANIEARL ... ——
VAPORTRAIL ...........
WARRIOR OF ROME .

WRESTLE WAR . -
WOHLDCUP!TALIASO sneis

CUPON DE PEDIDO POR CORREQ A ENVIAR A: COCONUT. U/ VELARDE, E 28004 MADRID

THEFONO 4
MODELO OHDENADOR Gaton dn enve %
FORMA DE PAGO: [ TALON () CONTRA REEMBOLSO T0TAL

GAME GEAR + COLUMNS + BOLSA PARA
CONSOLA Y CARTUCHOS

4

hecohaaannnas

CONSOLA + TETRIS + AURICULARES + 4 PILAS

LINX Il + ADAPTADOR RED + CHEQUERED FLAG + ESTUCHE NUBY
22.900 PTAS. 14.900 PTAS.

ADAPTADOR MECHERO COCHE ... cons
tm :l :;m AMPLIFICADOR SONIDO NU! 1.900
ADAPTADOR PARA RED 220 V. 1900 {BSTUCHE NLBY e 21%
ADAPTADOR MECHERO COCHI 3200 CARTUCHERA 12 JUEG 1690
BOLSA POUCH .. LIGHT BOY + LUPA 3.99%0
CABI-E CWLVNX LIGHT BOY-ILUMIN. 1.900
. LUPA NUBY ... 1.700
auecos: ALTERED ESPACE 4.400
-1 o BUGGS BUNNY Il . 4,400
BLocK our . . BATMAN ......... 4.400
BLUE LIGHTNING ... . 4900 BUBBCE/RORALE 3,900
CALIFORNIA GAMES 4,900 CASTELVANIA .. 4,400
CHEQUERED FLAG .. 4,900 CHORLIFTER NS 2900
i GHALTEAGE oot CHESMASSTER .. 4.400
ELECTROCOP . 4.900 SRYSTAL QURST 390
GATES OF ZENDO 4,900 RICICTRACYE 2,400
GAUNTLET Il ... 5.400 DOUBLE DRAG 2405
ISHIDO ... 5.400 DUCKTALESE: 4900
KLAX ... 2,900 GAUNTLETH . 4,400
MS. PACM 4,900 4.400
NINJA GAIDE 4.900 4400
PACLAND 4.900 EONS
PAPER BO! 4.900 HEDD
Quix 5.400 3.900
RAMPAGE 5.400 3,900
ROADBLASTER 4,900 4.400
ROBOSQUASH . 4.900 CONS
RYGAR ... 4,900 CONS
SCRAPYARD 4,900 - = 4.400
SHANGAI 5.400 SUPER MARIO LAN| 4.190
SLIME WORL 4,900 SUPER R. C. PRO A 3.900
TURBO SUB 4,900 THE SIMPSON ... 4.900
ULTIMATE CHESS 5.400 TOM | JERRY . CONS
VIKING CHILD .. 5.400 TERMINATOR 4.400
WARBIRDS ..... . 4900 TURRICAN ... CONS
XENOPHOBE ... . 4900 TORTUGAS N'N. CONS

ZARLOR MERCEN, 4,900 W.W.F. SUPERSTAR! Y

c/ VEI.AIDE:
28004, MADRI
METRO: IILIAO Y TRIBUNAL

e [VAINCLUIDO
ENTODOS LOS
PRODUCTOS




ue no,
que no
hay

manera de que

se agoten las

1000 Game Boy

que estamos
regalando.

Y es que ya no
sabemos qué

hacer con tanta
consola,
porque

tenemos aqui a

toda la

redaccion
"enganchada"

ENED

maquinitas en

cuestion y no

dan un palo al

agua.

Asi que, por

favor, enviad

mas y mas

cartas para que

nos las
podamos quitar

de encima de

una vez (bueno,

nos

quedaremos

alguna

consolilla, pero
por motivos
estrictamente

n - " DOO0O% 1000

profesionales”, ;- T
.que conste). T

Y si habeis
mirado en la
ultima pdgina
de la revista y
habéis visto
que os ha
tocado ya una,
jno importa!, si
podéis seguir
intentandolo
todas las veces
que querais.

iVamos,
animo!.

2 us
=




iJuega con nosofros y
onsigue una magnifica
consola como ésta!

Ni’"f:nu,,

e GO

completamente independientes entre si,
que estan teniendo lugar durante los
meses de octubre, noviembre,
diciembre, enero, febrero y
marzo.

E | concurso esta dividido en 6 fases,

-En el concurso

Agud"za correspondiente
- este mes de ene-
fu vistia ro se sortearan

ante notario 150
Game Boy.
-Las cartas

y encuvenira
esfos seis
fragmentos
que hemos
sacado

de ofras
paginas de

H

Nombre y Apellidos
’a Domicilio
revisia. Leaalidad

Cédigo Postal
Modelo de consola que tienes
Si piensas comprarte otra o auin no tienes ninguna, indica cuél te gustaria tener.

deberéan llevar fecha de matasellos anterior al
dia 1 de febrero de 1992.

-El sorteo correspondiente a este mes de enero
se efectuara ante notario durante los primeros
dias de febrero y los resultados se daran a cono-
cer en el nimero 6 de Hobby Consolas (mes de
marzo).

-La participacion en este sorteo implica la acep-
tacion de sus bases.

-Cualquier supuesto que se produjese no especi-
ficado en estas bases sera resuelto inapelable-
mente por los organizadores y el notario que da-
ra fe de ello.

Es imprescindible que enviéis el sobre con el cupén -y sélo con el cupén-, al apartado de correos indicado arriba.

Gl Ba @ Ny D

Figura 1% Pagina
Figura 3% Pagina
Figura 5% Pagina

( Zue

hacer

| mecanismo es muy sen-
cillo. Como ves, junto a
estas lineas te ofrecemos
6 pequenos fragmentos que he-
mos recortado de otras tantas
paginas de esta revista.
Lo Unico que tienes que hacer
es reconocer estos recortes e
indicarnos de qué paginas los
hemos sacado. 4 F4cil, no?.
Cuando los hayas averiguado,
rellenas el Cupdn de Participacion
con las soluciones y con los da-
tos que te pedimos, lo recortas y
lo envias a:
HOBBY PRESS, S.A.
HOBBY CONSOLAS
Apartado de correos 400
28100 Alcobendas, MADRID
No te olvides de indicar en una
esquina del sobre:
MEGA CONCURSO
Mes de ENERO

Figura 2% P&gina
Figura 4% Pagina
Figura 6% P&gina
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4.096 COLORES.

UN MICROPROCESADOR GRAFICO
DE 16 BITS.

UNA DEFINICION ALUCINANTE.
IMAGENES TRIDIMENSIONALES.

UN SONIDO SUPER ESPECTACULAR
CON CUATRO CANALES DE SALIDA.

LUZ PROPIA PARA JUGAR POR LA
NOCHE.

X ATARI

HASTA 8 JUGADORES.

EL LYNX DE ATARI ES EL Vi
QUE TIENE LO QUE |
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® JOYPAD DE 8 DIRECCIONES.

® CANTIDAD DE JUEGOS INCREIBLES.
Y SI QUIERES:

® AURICULARES.

® PUEDES ENCHUFARLOS A LA RED,
O EL COCHE.

@INTERINVES"}S.A. XEENUPHDBE'
o .‘;)&\ -

; N A
Nuria, 36 - Tel.: 73498 02 - 28034 Mirasierra (Madrid) \//F { \\“ 4{/5 '~\\

DEO JUEGO PORTATIL
NO TIENE NADIE.
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Nueva pistola refractaria
para consolas portatiles

La compania Nascasoft, de origen islefio, acaba de
poner a la venta una pistola optica para las portatiles
llamada Arcadian Venture Turbo Scorzo X2.

De grandes dimensiones y portentoso alcanze, permite
jugar a mas de doce millas de distancia, gracias a su
visor pivotante de carbono multitimbrico.

Con la pistola de marras se incorporan cuatro
videojugos de sobra conocidos por todos: Stellar
Crusader of Toledo, Ranchers'n Tronchers, Multi Shooter
Invasion of Merluzos y Strip Accurate Bellotation.

Ideal para jugar en espacios abiertos tales como
cementerios, fosas comunes y cabinas de telefonos
amuebladas.

Si compras el adaptador para trece jugadores
disfrutaras de
auténticas e
inolvidables
batallas
marcianescas
a la sombra de
un frondoso
olivo.

Precio
recomendado,
3.500 ecus 0
14.000 florines.

JEl
Ultlmo
(lIErTero

len(g, una

de Nintendo para acerse dn la exdl'usiva de su uso y evitar asi
que sus contrincantes puedan defenderse.jQué pasadal
iOye, y 0s aseguramos que la fotografia no esta trucadal!

TENEMOS UN SUPER REGALO
PARA VOSOTROS

Aunque estemos en la seccion de Qué Locura, no
estamos de broma.

Todos los consolegas cuya colaboracion sea
publicada, -ya sea en forma de original dibujo, foto
graciosa o truco ventajoso-, recibiran un magnifico

RELOJ JUGABLE.

Si, como lo estais oyendo. Si enviais una carta y
resulta publicada, os enviaremos un estupendo
videojuego (todavia no esta confirmado el titulo, pero
podria ser Tetris o Super Mario 3), que os lo podréis
poner en la muiieca como si fuera un reloj.

Asi que ya sabéis, estrujaros el cerebro y enviadnos
vuestras colaboraciones. El premio lo merece ¢no?.

uN EMPATE JuUsTo

a leccion en forma de dibujo que nos ha dado
L nuestro amigo Marc Martin, de Céceres, ha
sido de las que hacen época.

De momento, se anuncia publicamente el cese de
"hostilidades" entre Mario y Sonic, quienes, como se
puede ver en las instantaneas adjuntas, tras algunos |

meses de duros, aunque divertidos combates, han
llegado a un légico acuerdo amistoso.
A partir de hoy, el empate es lo que vale...
sin discusion.
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or fin ha nacido la consola multiplayer més esperada de
Ptodos los tiempos. Su nombre es tan laaaargo como

ostentoso, pero totalmente oportuno debido a las
increibles cualidades del engendro genético: pantalla
tridimensional a prueba de meteoritos, sonido cuadrafénico,
catatonico y merovingio, limpiaparabrisas plegable para

iiQUEREMOS VUESTROS DIBUJOS!!

Por segunda vez os presentamos un bonito dibujo de
nuestro ya-quasi-colaborador IVAN (jesta vez lo hemos
puesto bien, eh, colega!), al que parece que ésto de chistear
cartucheramente se le da de maravilla.

Venga, jévenes, a ver si cunde el ejemplo y nos inundais
de dibujos o fotos o lo que sea.

las tardes lluviosas y pararrayos cervical. Todo el conjunto roza
el médico precio de quinientos mil duros.

Sin embargo, aqui no acaba la cosa, pues ayer leimos en Elipa
Informa que una version para cuatro jugadores de Las Tres en
Raya, y un simulador de Mus saldran a la venta en primavera.
También estaran disponibles las Ultimas conversiones de
recreativas como “Alld por Mayo, cantéme el gallo,” o “The fall of
the mancebo’s foot, la Refinita”. Por supuesto todos son para
cuatro jugadores y llevan incluida una camiseta de Carnicerias
Dominguez y una Butterfly Pillow, patrocinadores del invento.
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PERIFERICOS
Convertidor para cartuchos i i % . IO | gt W e ¢
SEGA 8 bit 6.490 MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE- 5990 MEGADRIVE- 5990 MEGADRIVE - 5590 MEGADRIVE-5990 MEGADRIVE-5990 MEGADRIVE-5990 MEGADRIVE-5590 MEGADRIVE - 4990
Cable video monitor 1.499 M. SYSTEM-6990  M.SYSTEM-8490 M. SYSTEM-6490  M.SYSTEM=-6990  M.SYSTEM-8490 M. SYSTEM-8490  M.SYSTEM-7990  M.SYSTEM-6990 M. SYSTEM - 5990
Power PAD - 2.599 SUPER HANG ON BONAN. DINAMITE DUKE GOLDEN AXE_ FORGOTTEN WORLDS JOE MONTANA ESWAT
Arcade Power Stick 7.900 = By AR e
Euroconector 3.500
Joystick ADS 3.500 FOGTRALL
Telemach 200 6.900
ESTE MES AL TE REGALAMOS UN JUEGO Y 2 PAD _ N B » /E
T MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE- 5990 MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - 5990  MEGADRIVE - 5990 MEGADRIVE - 5590  MEGADRIVE - 5590
PEDIR TU M. SYSTEM-6990  M.SYSTEM-8490 M. SYSTEM-8490 M. SYSTEM-6990  M.SYSTEM-06990  M.SYSTEM-6990  M.SYSTEM-6990  M.SYSTEM-6990 M. SYSTEM - 6990
MEGADRIVE GAIN GROUND THUNDER BLADE GHOSTBUSTERS OUT RUN XENON 2 BUBBLE BUBBLE
29.900

MEGADRIVE - 5590  MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 4990  MEGADRIVE - 5590

MEGADRIVE - 5590
M. SYSTEM-6990 M. SYSTEM-5990  M.SYSTEM-6990  M.SYSTEM-6990  M.SYSTEM-5490  M.SYSTEM-6990  M.SYSTEM-7990 M. SYSTEM - 5990

'Y OTRO JUEGO MAS DE REGALC RTYPE AR SHADOW DANCER __FANTASIA _ HOCKEY
o %
PERIFERICOS pias
Control Pad 1590
Rapid Fire Unit 1590 ; 5 : - -
Q;':tlril Stick gggg MEGADRIVE 6990 ARADRE S %0 MEGADRIVE - 6990
Pistola + 3 juegos 10490
Joystick Konix 2800 THUNDER FORCE lll BLOCK OUT 688 ATTACK SUB
Joystick Zero Zero 2950 = S —“_7
Joystick Sq Fighter 3900
MEGADRIVE- 6990 MEGADRIVE- 6990 MEGADRIVE- 6990 MEGADRIVE- 8490 MEGADRIVE-8490 MEGADRIVE-7990 MEGADRIVE- 8490 MEGADRIVE - 6990
MAS CARTUCHOS
MASTER SYSTEM
Ace of Ace 5990 | Laser Ghost 4990 | Afterburnerll 6990 | Phantasy Star Il 8490
CON EL PODRAS JUGAR CON After Burner 5990 | Line of Fire 5990 | B. Dougrlas Boxing 6990 | Phelios 4490
TODOS LOS JUEGOS DE LA MASTER Alex Kid in Shinobi 5590 | Maze Hunter 3490 | Baseball 6900 | Rastan saga 6990
SYSTEM EN TU GAME GEAR. Alex Kidd 4990 | Mercs 6490 | Batman /9708 Sagaia 6990
g ’ Battle Squadron 8490 | Shadow dancer 6990
Alex Kidd-High Tech 4990 | Operation Wolf 5590 | oo Tank 84500] "Spece Hiarriee 4990
5.990 Alien Syndrome 5990 | Paper Boy 6990 | Bidokan 8490 | Star control (12 Mb) 8490
= Altered Beast 5590 | Parlour Games 3490 | Centurion 8490 | Starflight 8450
American Pro-Football 4990 | Pro Wrestlin: 4990 Cyberball 6990 Super%eo Ve Basehalltzo00
Asterix 5990 | Psychic ord 5990 | D.J. Boy 3990 | Sword of Sodan 8490
B. Douglas Boxing 5990 | Quartet 3490 | Decapattack 6990 | Sword of Vermillion 8490
Back to the Future 5990 | R.C.Gran Prix 5990 F22 Inferceptor 7990 | The inmortal 8490
Basketball Nightmare 5590 | Rampage 5590 | Faery Tale 8490 | Thunderforce Il 6990
Battle out Run 5590 | Rastan 5590 | Fatal Rewind 6990 | Toe Jam and earl 7990
California Games 5590 | Running Battle 5990 | Fire shark 6990 | Turrican 8490
Chase HQ 5590 | Scramble Spirit 5590 | Flicky 4490 | Warrior of Rome 8490
Chopflifter 4990 | Sega Chess 4490 | Hantasy Starlll 8490 | Zanny Golf 8490
Cyber Shinobi 5990 | Shinobi 550 | Hord Ball 7990 | Zoom 5990
DecdlAngle 5590 | Slap Shot 5590 HZﬁ‘é,E”“‘”g 2338 OVEDAD
Double Dragon 5590 | Space Harrier 4990 >
Dooble Hawk 5390 | Speedbal so0 | Hlomesfend Fi SEe O Ema endli] o2
Flintstones 5990 | Submarine Attack 5990 INFseeN L ellan 6490 F-°2n2°In terz: o 4867
Galaxy Force 5990 | SummerGomes 4990 | Jucion sl e 7990
Gauntlet 6990 | Vigilante 5590 | King's Bounty 7990 R icwellMaster 4867
Ghosthouse 3490 | Wonderboy Il 5590 | Klaxx 6990 | Joe Montana Football Il 7990
Govellius 3900 | Wonderboy in Monster 4490 Lakers V. Celtics 6990 | Mercs 5617
b XX Great Volleyball 3900 | World Games 5590 | Mercs 7990 | Mike Ditka Football 8490
ey War 70 Imposible Mission 6990~ World Soccer 4990 | PGA Golf 8490 " Pit Fighter 7990
e el OFERTAS SEGA MASTER SYSTEM sadenle) 7
‘ ai-den
MlckeyPy Mouse & 5190 I 170 yy: Wit Action Fighter 1990 | Fantasy Zone 1990 Secret Command 1990 | Road Blaster 6990
Gaiden 190 | - ; 590 : Aztec Adventure 1990 | Fantasy Zone the Maz 2990 Super Tennis 1990 SHFdOW.OF Beast 7990
B S e MenccolCPi e Black Bel 1990 | Global Defense 1990 | Teddy Boy 1990 | Shining in the Darkness 8490
Captain Silver 2990 | Great Baseball 2990 | The Ninja 1990 | Trouble Shooter 6990
Carme San Diego 2990 | My Hero 1990 | Transbot 1990 | Ultimate Qix 6990
Cloud Master 2990 | Phantasy Star 2990 World Gran Prix 1990 | Valis3 8490
Enduro Racer 1990 | Rescue Mission 1990 Vapor Trail 8490




] TODOS NUESTROS P!

OS TIENEN EL IVA INCLUIDO |
PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO |

ABRIMOS EL* s LS
i | GARANTIA EN TODOS NUESTROS PRODUCTOS|

GAME BOY-

13.900 ] ppmpueeinn, JOSL Y )L

Mickey Mouse

T T Maniac 3900 27U PEI NC
astelvania . Motocross Maniac |
Castelvania I 4400  Navy Sedls 4400 ‘ HA%U;g APE/I?I!I?E? DE(])OR;;J EEE';?NO
Chase H.Q. 4400  NBA All Stars 3900 y o
e AHEROT- Chess Master 4400 Nemesis 3900 S i
1 ’ s} Choplifter Il 4400  Ninja Boy 3900 TELF:(91) 527 39 34
+ e Dick Tracy 4400  Operation C 4400 539 0475/ 539 34 24
AR Double Dragon 4400  Pac Man 4400
ST N Double Dragon Il 4400  Paper Bo 3900
QA g per Boy
N Dr. Mario 3900  Penguin Wars 3900
o Dragon’s Lair 4400  Pinball 66 3900
Incluye Tefrs + auriculares  Duck Tales o GEIX s
+ cag|e 2 jugadores + pilas -} Rocer i e'g/pe pa
19 PU9S " Fighting Simulotor 4400 Red October 4400 GAME BOY GAME B
Descuenta 500 ptas a los First of tlhe N. Star gggg FsiﬁbocopD gggg TAIVIE DU TV D
i h Gargoyles ate or Die
precios de los cartuchos Gauntlet Il 4400  Snoop 3900
Alleway (Arkanoid) 3900  Ghostbuster Il 4400  Solar gtriker 4190
Allered. Space 4400  Golf 3900  Spiderman 3900 e i e DESCUENTA
Amazing Tartar 4400  Gremlins Il 4400  Super Mario 3900 o :
AmuzinF Penguin 3900  Hal Wrestling 3900  Tail Gator 4400 - : 500 pfs
Basebal 3900  Hatris (Tetris 2) 4400  Tennis 3900 > . s A TODOS LOS GARTUCHOS
Batman 4400 Inyour Face (Basket.) 3900  Terminator 4400 b GAMEEOY.
Beach Volley 3900 Klax 3900  The Simpsons 4900 ——
Bill dElriotF ; 4480 Kung Fu Boy 3900 Trccliuc/tor Espl./lngl. 4900 RVP.-4400 RVP.-6990
Blades of Steel 4400  Kung Fu Master 900 Turtles/Foot clan ~ 3900
Bubble Bubble 3900  Kwir 419  World Cup 4190 e r RS PACMAN s S DUCKIALES ORMLRE2 S LA N GSES
Bugs Bunny Il 4400  Mega Man 4400  WWF Wrestling 4400 : :
NOVEDADES
Battletoads 3900  Kid lcarus 3900  Robocop 2 4400 X R - Y
Brain Bender 3900  Marble madness 4400  Roger Rabit 4400 = — -
Dick Tracy 4400  Metroid I 3900  Spanish/English Trans. 4900 PV.P.- 4400 PV.R.- 3900
Doble Dragon |l 4400  Ninja Gaiden 4400 Tﬁe Simpsons 4900 SPIDERMAN WORLD CUP
Estuche Nuby GC-12 2990 Ninja Turtles I 4400  Turrican 3900 _—
ILUM+LUPA grighf Boy 2990  Personal Organizer 4900
ICOMPLEMENTOS GAMEEO)
v — N
i | = PV - 3900 PVR.- 3900
w \ &
A \ 4

PA- 3.900 ILUMINACION- 2.100

LUPA- 1.700

g

BATERIA- 3.900

A Bob And His Blob
Air Fortress

Air Wolf

Ballou Billy

Batman

Bionic Commando
Blades O Steel
Blue Shadow

Buble Bobble
Castelvania

5500
7900
6900
6500
7250
6990
6500
6990
6500
6500

HOLSTER- 1.695

Consola P.V.P.

13.990

ATAVOCES- 2,100
Adaptador corriente 1.995

SUPER MARIO

1ecmo @, el = -
PV.P.- 6990 PV.P. - 6500 PV.P.-7990 ) PV.P.- 4200
V'BALL WORLD CUP GREMLINS 2 ICE HOCKEY

Double Dragon 6500 Punch Out 6500
Double Dragon 7250 Puzznic 6500
Duck Tales 6500 Rygar 5500
Gauntlet I 7250 Shadow Warrior 6500
Ghos'n'Goblins 6500 Silent Service 6500 : o, LSt
Ghostbuster 2 7900 |  Simon's Quest 6500 PV.P. - 6500 “PVP. - 6500 PVP.- 7250 PV.P.- 7250 PV.P.- 7250 PV.P. - 3900
Golf 3900 Soccer 3900
Goonies 6500 Star Wars 8490 TURTLES BUBBLE BUBBLE ~ GHOST AND GOBBLINS GAUNTLET Il BLASTER MASTER TOP GUN
Gradius 6500 Super Mario Bros 4200 e — 1 ] -
Gremlins Il 7250 Super Mario Bros 2 7250 )
Ikari Warrior 6500 Super Mario Bros 3 7900
Knight Rider 6500 Super Spike V'Ball 6500 i
Kung-éu b 3900 Tennis 3900 " : 1
Legend Of Ze 7250 Tetris 6500 Ly el
Mega Man 2 7900 Top Gun 6500 £ - ; M) - :
Nintendo World Cup 6500 Tortugas Ninja 7250 PVP.-7250 PP 6500 PVP. - 6500
Paper Boy 5500 Track And Field 2 6500 s ik i
Popeye 4200 Zeldalll 7900
PRECIO
CINUEVO CLENTE ......... e [T s

FORMA DE PAGO: GASTOS ENVIO
CONTRAREEMBOLSO TOTAL




R-36(r G Loc.

Lo ditimo de Sega.
Un simulador de
avion que puede
girar 360 grados.
jAlucinante!.

esde el legendario
Out Run hasta los
ultimos avances

maquineros como
el alucinante 360°

G Loc o el increible Rad
Mobile, las maquinas de
Sega han evolucionado de
una manera espectacular.
Pero para llegar hasta estos
sofisticados artefactos de hoy
en dia, con los cuales la
simulacion ha llegado a tal
grado de perfeccionamiento
que resulta dificil encontrar
los limites entre la realidad y
la ficcion, el equipo de
desarrollo de Sega ha tenido
que recorrer un largo camino
que se incid hace ya séis anos.

Los origenes.

Sega dio sus primeros
pasos en el mundo de las
maquinas recreativas con
titulos tan legendarios como
Wonder Boy o el mismisimo
Space Harrier, aunque el
mito empezo a crearse
realmente con Shinobi, la
recreativa que acapararia la
atencion masiva de todos los

técnicas con las que seguir
sorprendiendo al siempre
exigente publico.

Asi, a mediados de los
ochenta nacié Enduro Racer,
un auténtico juegazo de
motocross con el que se inicié
la saga de maquinas moviles
y semi moviles que tanta
gloria y fama han dado a
Sega desde entonces.

Este fue un buen inicio, pero
el salto definitivo en cuanto a
espectacularidad surgio de
aquella imponente maquina
en forma de moto que
podiamos mover con el
cuerpo; estamos hablando de
Hang On, posiblemente el
mejor juego de motos de
todos los tiempos.

Algo mas tarde aparecio el
Super Hang On, una
maquina con sillin movil
incluido, pero que no aporté
demasiadas innovaciones al
original.

SEGA

a Maguina de

Jugan

Para la mayoria de nosotros, el nombre de SEGA
significa, "simplemente", diversion y trae a nuestra
mente el recuerdo de aventuras consoleras,
cartuchos geniales y nombres tan familiares como
Sonic o Mickey.

Pero el gigante japonés no se limita al mundo de las
consolas: cientos de maquinas recreativas super
espectaculares pueblan los salones de juego de todo
el mundo, ofreciendo, a cambio de unas cuantas
monedas, experiencias absolutamente irrepetibles.

Pero los responsables de
Sega eran conscientes de
que todavia no habian hecho
mas que comenzar. Por eso
Se pusieron manos a la obra y
lanzaron a la calle lo que
seria la obra cumbre de la
simulacion automovilistica:
Out Run, maquina que
marco una ruta a
seguir para
todas las
compaiias
de la

N &

competencia y que, por
supuesto, también era mavil,
iy qué movimiento!.

Por supuesto llegd una
segunda parte, el Turbo Out
Run, que lamentablemente
tampoco super6 al original.

G-Loc.
La dinastia del
Afterburner nos
presenta un seguro candidato
al éxito. La clave: sus sorprendentes
efectos tridimensionales

aficionados maquineros del
momento.

Pero las continuas ansias
de innovacion de esta
compania nipona les
impulsaba a buscar nuevas
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AS-1. La mdxima expresion del
avance tecnoldgico de Sega: una
nave en la puedes vivir con un
realismo increible, las
sensaciones de volar-en un ala
delta, montar en montana rusa,
esquiar...

sy

Pero no toda iba a ser
velocidad y velocidad. El
mundo de las carreras
violentas contra otros
competidores también tuvo su
representacion con el
espectacular y altamente
movible Power Drift.
Increible de bueno, pero no
llegd a ser tan popular como
el Out Run.

Surcando los cielos.

En coches ya estaba casi
todo hecho, ahora habia que
explorar los cielos pixelados
del universo aéreo, y también
con sensaciones giratorias
incluidas. Y llego el
Afterburner, otra imponente
maquina de tonos plateados y
azules que hoy por hoy es
dificil no ver en un buen salén
de juegos que se precie.
Veintitrés complejas misiones
nos sirvieron de pretexto para
disfrutar con nuevas
sensaciones de movimiento,
velocidad, graficos y adiccion
que dejaron a mas de catorce
boquiabiertos y babeantes.

Un poquito mas tarde

volvimos a surcar los cielos,
pero esta vez con un
helicoptero. La maquina se
llamaba Thunder Blade vy,
pese a incorporar rutinas de
movimiento increibles y unos
graficos de lujo, la jugabilidad
era un poco intratable gracias
a una dificultad algo elevada.

Otro gran exponente de la
teoria del movimiento fue
Galaxy Force, un juego
super espectacular, de
increible tamafio y formas
sinuosas y que nos embarcé
en una cruzada estelar de
grandes dimensiones. Las
técnicas tridimensionales y de
animacion a gran velocidad
solo tenian un nombre,
SEGA.

De todo un poco.

Tras la apariciones de Alien
Syndrome y Dynamite Dux,
otro par de maquinas, esta
vez sin movimiento, lograron
cosechar los laureles del
éxito. Estamos hablando de
Altered Beast y Golden Axe,
dos verdaderos mitos dentro
del mundo de los

esta maquina estaban fuera
de toda duda y creé una
espectacion pocas veces
creadas por una recreativa.
Por esas fechas también
inundd de famosas melodias
y bailoteos pertinaces el
archipopular Moonwalker de
Michael Jackson. Un juego
con scroll diagonal en el que
podian participar hasta tres
jugadores. El principal
atractivo del juego era, jcémo
no!, el protagonista y su gran
espectacularidad audiovisual.
Aceptable acogida del publico.

videojuegos. Otros dos
triunfos en la cuenta particular
de Sega.

Y de nuevo salté la
sorpresa. La multinacional
nipona volvié a contratacar
con el tema de los coches: el
increible GP Ménaco salié a
escena. La sensacion de
velocidad y el realismo
conseguido en

Colums vs Tetris.

Por estos afios le surgid a
Sega un fuerte oponente:
Tetris, maquina que, sin duda,
mé&s de una compariia habria
querido para si. A Sega no le
queddé mas remedio que
lanzar un titulo que hiciera la
competencia a tan genial

Moonwalker. E/
espectaculo estaba
servido. Toda la
marcha y el ritmo de
Michael
Jackson
para un
trepidante
y genial
arcade.

programa. Asi aparecid
Columns, un juego de
inteligencia, en el que tenias
que comerte el coco para
conseguir combinar piezas de
colores. También super
divertido y super adictivo

""" R pero, todo hay que decirlo, no
TIE llegd a alcanzar la fama de su
duro oponente.

También las hay de tiros.

Para los amantes de la
accion y los disparos, Line of
Fire supuso un gran avance
en el campo bélico
maquinero. Dos jugadores
ametralladora en mano,
surcando terrenos plagaditos
de enemigos y vehiculos de
todo tipo: jeeps, tanques,
helicopteros, aviones, lanchas
patrulleras,... jvamos, para
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Rad Mobile.
La tecnologia
de los 32 bits
al servicio de
la diversion en
forma de
coche. Ver
para creer.

desfogarse a tope!.
Simultaneamente a todas
estas maquinas (llevamos ya
unas cuantas, ¢no?), iban
apareciendo segundas partes

de titulos que ya se habian
convertido casi casi en mitos.
Asi Shadow Dancer llego
como secuela de Shinobiy
Alien Storm, como
continuacion del Alien
Syndrome.

Poco a poco hemos ido
llegando casi hasta el
presente y asi nos
encontramos con los
populares Bonanza Bros,
dos simpaticos ladronzuelos
en busca de botines varios y
libertad ansiada que
protagonizan un juego
increiblemente bueno. Este
titulo, por cierto, acaba de
aparecer para las consolas
caseras. iBien!.

Las maquinas actuales.

Las ultimas creaciones de
Sega estan centradas por
entero en el tema de la
movilidad. Y tenemos varios

ejemplos totalmente
alucinantes de ello.
Empezamos por G-
Loc, pseudo segunda
parte del
Afterburner,
que
demuestra
una vez
mas que
estos chicos
conocen la
animacion
tridimensional
como nadie.
Embarcados en un
caza bombardero,

debemos cumplir

misiones y misiones de

increibles proporciones

bélico-aéreas. jPara flipar!.
Por su parte, GP Rider es

_ un juego de motos, mitad

simulador, mitad arcade, que
permite la
competicion entre dos
personas y que
también presenta un
aspecto imponente.
El tema técnico esta a
la altura de las
circustancias, pero
hay quién dice que le
falta el encanto de
aquel entrafable
Hang On, simbolo
maquinero de nuestra
infancia.

Otro de los titulos méas
atractivos del momento es el
espeluznante Rad
Mobile, el perfecto
ejemplo del realismo
de la ultima
generacion de
maquinas
recreativas: unica y
primera de 32 bits.
Con un potente
cochecito y al modo
Power Drift, debes
correr como loco a
través de veinte
niveles bajo las
condiciones
climatolégicas mas
acuciantes, niebla, lluvia... y
con unos cambios de rasante
solemnes.

Por cierto, del parabrisas del
coche cuelga un mufiequito
de ... jadivindis quién?. jDe
Sonic, por supuesto!.
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R 360° G-Loc:
haciendo historia.

No podriamos
acabar nuestro
recorrido sin hablar
del ultimo y mas
imponente engendro
maquinero nipon, el
portento recreativo
mas alucinante de
todos los tiempos: el
R 360° G Loc.

Muchos os estaréis
preguntando lo que
significa esa cifra; pues
significa, nada mas y nada
menos, que la maquinita en
cuestion puede girar 360
grados. Si, si como lo
estdis leyendo. Y sino os lo
creéis, mirad la foto de la
pagina anterior.

De todas formas, 0s
recomendamos que cuando
esta maquina llegue a
Espafa y tengais la
oportunidad de montar en
ella, no llevéis nada en los
bolsillos... Imaginaros como
sera la cosa que dicen que

los pilotos estadounidenses la

utilizan para sus
entrenamientos.

Su argumento y desarrollo
es similar al G Loc antes
citado, pero a lo bestia, claro.

El futuro ya esta aqui.
Antes de acabar nuestro
viaje por el universo

recreativo de Sega, nos
gustaria daros el
anticipo de lo que
Se nos viene
encima. Flipar:
una maquina a
base de
hologramas, el

€51 entre dos

Cyber Dome y el CCD cart,
un aparatito que utiliza el
control remoto para manejar
unos cochecitos la mar de
majos. Para no creérselo.
Bueno, consolegas, ésto es
todo por hoy. Tan sélo nos
queda recordaros que cuando
entréis en uno de esos
templos del placer
audiovisual, obsevaréis que
hay ciertas maquinas que
brillan con luz propia. Si os
acercais a ellas comprobaréis
que todas ellas tienen algo en
comun: el logo de SEGA.

GP Rider. Sega
intentd igualar el
éxito de glorias
pasadas, es
decir Hang on.
Lo mas
alucinante de
esta maquina
fue la

=l Competicion real

PLide 1 im

== jugadores. jUna
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Parte gabardina,

policia!

ick Tracy era un avisado; la guerra entre
policia muy duro que mafia y policia no tardd en
sobresalia mas por desencadenarse... pero Big

sus atuendos que por  Boy no estaba dispuesto a
sus métodos, ya que quitarse ni una séla prenda.
su gabardina y sombrero eran i No temasl!!, que la

tan conocidos en la ciudad que  mision, para tu alivio, no
nadie creia tener el privilegio de  consiste en quitarle a Big
poder ponerse alguna de esas Boy la gabardina y el gorro,
prendas. Fue en aquellos dias sino que te has de

cuando llegd del pueblo Big conformar con aniquilar a

Boy, enfundado orgullosamente  toda su cohorte de

en su gorro y su gabardina. secuaces asesinos, a : .
En ese momento Dick fue través de seis scrolizadas Galpes. pufietages, oS,

esbirros, mas golpes,
ametralladoras,
sombreros, mas tiros,
callejones...

a este Dick Tracy no le
falta ni un sélo
ingrediente para
conseguir meternos de
lleno en el peligroso
mundillo del hampa.

fases, para poder,
asi, tener una ,
audiencia con tan ey e
eminente ;W —
personaje.

Y sienun pricipio IS ‘
te sientes

) . " : : B defraudado por la
Sin duda, lo que mas llama la atencion en este programa son los sensacionales gréficos, < g
los cuales consiguen una ambientacion fuera de lo normal. Una pasada. Qahdad graﬂca del
juego, no te
desesperes, porque
seguro que se trata
del reflejo de
alguna lampara que
tienes cercana. Orienta el
monitor hacia un lugar oscuro,
sube su volumen, pulsa Start
y... jolvidate hasta de comer!

A medida que vayas
empapandote irds viendo que
los gréficos son magnificos y
que la jugabilidad sube hasta
niveles muy muy altos, que es,
al fin y al cabo, lo que convierte
a un titulo en un auténtico
Chachi- Game.
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parte sombrero... jtodo

@RAFICOS @
SoNIpo @

JUGABILIDAD @
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Jason, los
rananautas y los
bichos mutantes

xiste una méxima dentro del mundo de la ciencia ficcion
que afirma que: “Todo animal, o sucedaneo, expuesto a
una dosis de radiacion temporal, experimentara un caos
psico-corporal directamente proporcional a su anterior
anchura cerebral e inversamente proporcional a la
mutacion propia del mismo”.

Es decir, que ahora compendemos porqué la rana, -no sabemos si ~ Nuestro colega Jason se

b : verd metido en una
Ninja-, que Jason llevaba en su bolsillo cuando paseaba por los superdivertioa aventura
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alrededores de una central nucler, creci6 de tal manera y se en la que deberd =
convirtié en un mostruo de tan desagradable aspecto. Y esto nos enfrentarse a 2
explica también porqué el resto del mundo mutado animal no tardé ’m:;‘;:gsc jr’,"gl"';l’lffgz S
en decidir llevéarsela como rehén a su caético mundillo.

P . ; rescatar a su querida
Pero lo que nadie imaginaba es que esas desgracias personales rana.

de nuestro amigo Jason no eran mas que una simple cortina de
humo que ocultaba la gravisima amenaza que se
cernia sobre la Tierra.

El sefior de los mutantes
ansiaba, ni mas ni menos,
que apoderarse del mundo
entero y parte de sus
arrendatarios.

Pero Jason, jpor supuesto!,
estd completamente decidido
no solo a recuperar a su
queridisima rana, sino también
a salvar de paso a quien haga
falta.

Y, como puedes imaginarte,
para realizar tan loable mision
necesita de tu impagable : SR -
colaboracion. R ' Del mismo
equipo que realizé el sensacional Batman, Sun Soft, y con variadas
fases de matamarcianos o arcades laberinticos, se nos presentd
hace algun tiempo este Blaster Master, cargado con unos graficos
coloristas y unos movimientos extraordinarios. Y es que cuando un
juego es tan perfecto como el que nos ocupa, no se puede sino
callar y contemplar todas sus
suavidades y aciertos
programatiles en un cocktel que
engancha endiabladamente desde

> £00NANn
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la primera hasta la dltima nave. @raFicos
Un sélo apunte: agarraros a la

cabeza més cercana que tengais, SoNipo

porque la dificultad de este

cartucho es increiblemente JucAsiLIDAD

imposible.

Dificilisimo. Pero, a pesar de

todo. os lo recomendamos... con
los ojos mutantes cerrados.

ToTtAL
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A combatir tocan

a capa de ozono esta
en peligro. Y todo por
culpa de la perversa
organizacién NAC, a
quién no se le ha
ocurrido otra cosa que instalar
un potente laser en lo alto de
una montafa para disparar a
todos los rincones del cielo y
dejar la susudicha capa como
un auténtico queso de Gruyére.
Es que hay cada uno...

Pero sus pretensiones no
quedan ahi. La original idea de
conquistar el planeta también
ha pasado por la mente del
mandamas de la NAC y miles
de aviones, barcos, tanques y
otros bichejos estan realizando
avanzadillas por toda la litosfera
terrestre. La Organizacién
mundial de la Paz y el Sosiego
ha ultimado el proyecto
Freedom Fighter para intentar,
al menos, paralizar la ofensiva
terrestre, ecuestre y pedestre
de las huestes enemigas.

Por supuesto, tu estas dentro
del avién y metido hasta el
entrecejo en el asunto, asi que,

- ———
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Surcar los cielos en una
emocionante lucha a vida
0 muerte, es una
sensacion que sdlo unos
pocos elegidos han podido
experimentar. Life Force
te invita a convertirte &n
uno de esos escasos
privilegiados.

7 N
EGADR!
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deja de despistar y aprieta el
botdn de ignicion, listillo.

Tan sélo tienes que recorrer
cuatro escenarios
completamente llenos de
enemigos, y en los que al final
de cada uno te espera un
flamante ingenio mecanico, ya

R T

sea barco, avion o fortaleza, al
que tendras que atiborrar de
balas o lo que dispares en ese
momento. Hablando de
disparar, hay muchos enemigos
que al ser derribados soltaran
capsulillas de tayectoria
curvilinea que contienen armas

especiales, hasta catorce
diferentes, y otras cosillas como
velocidad, bonus, quitavidas,
regalavidas y escudo temporal.
Entretenidillo se nos presenta
este arcade de desarrollo
horizontal y plagado hasta
arriba de enemigos. Lo més

destacable recae en el aspecto
visual: bonitos decorados,
avioncillos bien realizados y
enemigos con un aspecto
totalmente fiero y amenazador.
La adiccion esta servida a gusto
del consumidor y logra
enganchar lo suficiente, pero
sin causar estragos.

Vayamos al grano, si te gusta
sobrevolar terrenos baldios
copados de fuerzas enemigas,
experimentando nuevas armas,
y derribando todo lo que se te
ponga por delante, o por detras,
puede que este Aerial Assault
sea tu juego.

@RrAFICOS @
SoNipo @
JUGABILIDAD @

TOTAL




El pinball de los
caimanes

repérate para surcar el
mas emocionante y
divertido pinball jamas
creado para una
lconsola. Los caimanes
del planeta Bio Plaster
amenazan con maltratar
a todas las bolitas
metalicas de todo el
planeta, metiéndolas sin
piedad en sus diabdlicas
maquinas pinball, flipper
0 como quieras
llamarlas.

Y como hoy te has
levantado con la bola

manera. A partir de ahora, vas
a rebotar, saltar, golpear para lo
que te resta de vida, si es que a
eso se le puede llamar vida:
tendras que alimentar a un
caiman, derribar muros a modo

ai;i

R
g
ua

izquierda, te han
capturado de aquella

de arkanoid y un centenar mas
de interesantes tareas que toda
bola preparada para la vida
moderna debe realizar con
eficacia y buena punteria.

Parecia increible que el
clasico esquema del pinball
diera tanto de si, pero este
cartucho lo ha demostrado
concreces. Una auténtico cien
por cien diversion.

@rAFICOS @
SoNipo @
JUGABILIDAD @

oy la Lynx se coloca las gafas negras y el bafiador de surf
! para recibir a cuatro de las actividades que los yankees
= tienen a bien incluir entre sus mayores aficiones.
iﬁ_l Estas son: el circuito de bicis de cross o BMX, el
deslizamiento con tabla de surf, la competicion de
monopatin en «half pipe» y el footbag, una demostracion individual
de manejo de pelota; cuatro visiones genuinas del estilo de vida
americano.

No tenemos més que montarnos en nuestra bici para sentirnos
como un sonrosadote muchacho dando saltos en un peligroso
entramado de precipicios, sacas de paja y barras
de hierro a las que burlamos sin cesar. Lo mismo
ocurre cuando sentimos la tabla de surf bajo
nuestros pies, con la ola pisdndonos los talones y
realiando un sin fin de piruetas de elevada gracia.

Con el Skate nos hace sentirnos un poco raros,
pues nos enfocan tan de cerca y nos encontramos
tan vigilados, que es dificil evitar que los nervios
se apoderen de nuestros piés.

Finalizamos el asunto con ese extrafio juego de
pelotita en piernas. Tratamos de controlar en él las
distorsiones de un baldn que sube y baja al ritmo
de nuestros movimientos articulares, de cabeza y

Sensacion de vivir

tronco posterior. Al final es
posible que divierta, aunque
solo por el fondo y los colores
es de inadmisible pérdida.
Musica y ritmos sabrosos de
la costa atlantica acompafian
a un juego de habilidad en el
que el unco propdsito es,
como en la misma vida,
divertirse. Y lo consigue.

@RAFICOS @
SonNipo @
JUGABILIDAD @ 4
ToTAL




base de mucho
esfuerzo y horas y
horas de
entrenamiento,
nuestro amigo habia
conseguido situarse en la
parrilla de salida de uno de los
rallies mas prestigiosos del
mundo: el Enduro Racer.
Esta competicién abarcaba
diez duras pruebas a lo largo y

ancho de los cinco continentes.

Arena, piedras, trigo inflado
azucarado e incluso peligrosos
precipicios esperaban a la
marafa de corredores que
desde su mas tierna infancia
sofiaban con su participacion
en esta “course”.

Nuestro protagonista, fuerte,
decidido y con muchos titulos
de campedn de barrio a sus

espaldas, agarré su maquina
corredora y se jurd a si mismo
poner todo de su parte para
tratar de vencer aquella carrera
que deseaba conseguir desde
hacia tanto tiempo.

Pero cumplir esta promesa no
le va a resultar nada sencillo,
por lo que ya puedes ir
pensando en echarle una mano
al manillar de la moto de
nuestro colega.

Desde luego el que ided el
trazado ha conseguido que el
llegar a la meta de este
enrevesado circuito se
convierta en un auténtico
desafio, por lo que, muchacho,
templa tus nervios a tope, mira
al frente y procura no cometer
ni un solo fallo. Eso es lo que
hacen siempre los campeones.

Multiples circuitos aguardan a nuestro motorizado amigo. En ellos, cantidad de
obstdculos en forma de monticulos, rocas, drboles y todo lo que te puedas imginar

Con decorados coloristas y
atractivos, personajes escuetos,
-que no defectuosos-, y un
sonido de calidad, nos llegd
hace algun tiempo esta carrera
de origenes maquineros que
engancha de los mismisimos
frenos a quienes gustan de
disfrutar de la emocion de la
velocidad sin salir de casa.
Pero no todo es velocidad en

.

A pesar de que
este titulo lleva ya
algunos meses en
el mercado, no ha
perdido ninguna de
las caracteristicas
que lo convierten
en uno de los
mejores
simuladores de
motocros para
Sega.

este programa, ya que la
jugabilidad, duefia de la
situacién en todo momento, se
refugia también detras de las
numerosisimas rampas, zonas
pedregosas, choques
mecanicos y metas volantes.
Todo un despliegue de accion
total a lo largo de diez circuitos
jugabilidisimamente
cartucheros. Mola.

@RAFICOS @
SonNIpo @
JUGABILIDAD @

TOTAL 8 3




n un lejano cuadrante de la
galaxia Vitrion, vivia la
criatura mas detestable, fea y
repugnante que jamas o0jo
humano hubiera conocido.
Se hacia llamar Morter, aunque entre
sus amigos y adllegados era mas
conocido por el sobrenombre de Luis
“El gordo".

Muchos planetas, campos de
asteroides y grupos de satélites
merodeantes habian sucumbido ante
las fauces del tirano.

Hasta ahora toda esta masacre
estaba sucediendo lejos de tu planeta,
Spherius, pero, quién sabe si por
capricho estelar, te ha caido de pronto
todo el marrén encima y tu querido
planetoide se halla bajo la “dulce”
tutela de Morter el maldito.

Los habitantes de Spherius
necesitan un héroe y td, como
comandante de aeronaves ligeras y
gran experto en vuelos
estratosféricos, eres uno de las
maximos candidatos al titulo.

Pero, bueno, tampoco te pongas
nervioso porque Morter todavia esta
lejos y tendras que recorrer nada mas
y nada menos que séis superficies
planetarias y verte las caras con cinco amigotes suyos la mar de
violentos antes de enfrentarte con tan temible enemigo.

Afortunadamente no todo son inconvenientes en este juego, ya
que, segun vayas eliminando a las naves enemigas, podras ir
equipandote de misiles,
lasers, ondas destructoras
y todo un arsenal galdctico
de enormes proporciones
que haran tu misién no
s6lo mucho més sencilla,
sino mas emocionante y
divertida.

OOOO0 HI 0050
= SPEED. 2P00

No busques
complicaciones.
En este juego
todo es simple.
Simplemente
superdivertido.
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Si te has
comprado una
Nintendo para
descubrir
nuevas
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Y pasando al lado de las criticas, simplemente diremos que Life
Force nos ha sorprendido por su increible calidad en todos sus
aspectos. Si, habéis leido bien, en todos sus aspectos. El
alucinante despliegue gréfico, las estupendas melodias, la opcién
de dos jugadores y la super, super adiccién que es capaz de crear
convierten a este matamarcianos en el méas perfecto creado hasta
el momento para la Nintendo.

Quiza sea un poco dificilillo al principio, pero, poco a poco, segun
vayais recolectando armas, aniquilando enemigos y pasando
niveles, os iréis percatando de la magnitud de este Life Force.

Totalmente indispensable y recomendable para todo tipo de
usuarios ansiosos de encontrar nuevas experiencias.

@raAFicos @
Sonipo @
JUGABILIDAD @
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a gran guerra del siglo
XXIX habia desolado

e |2 Tierra. Aquel

[ [
aeronaves que surgio

del espacio y disparo lasers y
bombas de Napalm hasta la
saciedad, acabd con la
tranquila vida en el planeta.

La Tierra quedd arruinada por
completo; sélo unas pequenas
agrupaciones de humanos
pudieron escapar a la tirania y
humillacién del enemigo.

Uno de estos grupos némadas
crio a dos nifos de la raza
Anonymus y los convirtid en
auténticos vengadores
espaciales.

Emplearian hasta la ultima
gota de sus fuerzas para
vengar a toda la Tierra y liberar
de la esclavitud a todos los
demas humanos.

Siete son las zonas donde
habita el enemigo. En la ciudad
derruida de Ashton y su central
nuclear te espera un gran
paramecio con ganas de
entumecerte el craneo.

El puerto sera el segundo
escenario y luego irés visitando
remotos parajes como la tierra
Yerma Deuebo, con su lron
Warlord pufios de cemento, las
piramides del terror, con
Cleopatra incluida, el campo de
nubes y, por fin, la torre del
pavor, donde te enfrentaras al
temible War Tyrant en persona.

Este juego destaca sobre todo
en el gran parecido que guarda
con la maquina original. Unos
graficos muy atractivos y muy
grandotes, un suave scroll en
varios planos, un sonido super
parecido al de la recreativa y
unos enemigos fin de fase que

Forgotten Worlds ya
fue un clasico en los
ordenadores.

No dudamos que
repetird el éxito en la
Mega Drive, pues
cualidades no le faltan
para ello.

De momento, podgis ir
echdndole un vistazo a
las pantalas...
prometedoras,
¢verdad?

FORGOTTEN WORLDS

A
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Tenemos el gusto de
presentarte a la bella
seforita que se
encargara de
venderte todo tipo de
armamento con el
que podras derrotar a
tus enemigos con
mayor facilidad.

La chica parece
simpatica, pero no te
bajard ni una peseta
los precios de los
objetos.

rayan la belleza arcadistica,
son algunos de sus numerosos
alicientes. Ademas cuenta con
una jugabilidad bastante alta y,
encima, pueden jugar dos
viciosillos del pad a al vez.

Un juego clasico y una
conversion mas que digna para
nuestra querida Mega Drive.

iAnimo, guerrero Anonymus,
que la diversion te acomparne!l.

@rAFICOS @
SoNipo @
JUGABILIDAD @
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Tel. 447 03 61 Tel. 265 11 72 Tel. 353 65 73 Tel. 459 07 48

08013 BARCELONA 08026 BARCELONA 08037 BARCELONA 08025 BARCELONA



Este vale te supondra un descuento de hasta 1.000 pesetas en la compra de juegos
de maxima actualidad para tu consola.
Sélo tienes que rellenar el cupén marcando con una cruz el juego que deseas (1
juego por cupdn) y enviarlo o presentarlo en: MAIL SOFT.
C/ Santa Maria de la Cabeza,1. 28045 Madrid,
28013 Madrid.

a ) )
CONSOLAS
Yy

NINTENDO GAUNTLET: 2 ... .l P.V.P. 7250 -- 6.750 Ptas.
GAME BOY GREMLINS 2...........ooovviriinnn. P.V.P. £408Q_-- 3.995 Ptas.
SEGA MASTER SYSTEM SONIC i Dl aiebna P.V.P. 5:99Q -- 5.195 Ptas.

MEGADRIVE
GAME GEAR

Apellidos
Direccion
Localidad
Teléfono
Forma de pago: contrareembolso.
Este cupén sera vélido hasta el 29 de febrero de 1992.

Si efectuas tu pedido por correo, deberas afiadir 250 ptas. de gastos de envio,
pero si vas personalmente a la tienda, sélo tendras que pagar el precio indicado.
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Si lo deseas puedes suscribirte yeo v
llamando al teléfono: : \

(91) 6548419 / 65472 18

de9a14,30yde 16a 18,30

CONSOLAS

No pierdas
tiempo,
rellena hoy
mismo el
cupén de la
solapa con
todos tus
datos y el
cartero te
llevara Hobby
Consolas a
casa cada
mes.

Asi, la revista
te costara sélo
260 ptas., iy
no perderas
ningun nomero
aunque se
agote en el ol
kiosco! ‘ & Y Prorrogada la

oferta (sélo para
Espana) hasta el 29
de febrero de 1992.
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