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SONIA
HERRANZ

Directora
de Hobby Consolas

i sonia.herranz(@axelspringer.es
W @soniaherranzz

‘,1

RAFAEL AZNAR

Colaborador

Entre los anuncios de la Ga-
mescom, los del previo del
Tokyo Game Show y los del
ultimo Nintendo Direct, su-
mados a los tropecientos
juegos que han salido en las
ultimas semanas, hemos
tenido que hacer encaje de
bolillos para cuadrar este
numero de la revista. Esta
generacion se encuentra en
su punto mas algido.

w [@Rafaikkonen

Llegando a un horizonte
gue parecia lejano

Estamos viviendo un momento dulce.
Suena a tépico, pero es la verdad. Echad un
vistazo a los juegos que llevamos analiza-
dos en este nimero, mirad los avances y
pensad en lo que nos espera en 2019. Asisti-
mos al momento de plenitud de esta gene-
racion y se nota en la calidad de los juegos,
tanto de comparnifas consagradas como de
estudios indies. Y eso en un ano en el que
Red Dead Redemption Il va a poner patas
arriba el mercado. Pero esto no es todo.
Avalanchas de Juegazos se suelen vivir (ca-
si) todos los finales de afio. Hay mas cosas
que me hacen pensar que la industria del
videojueqo esta llegando a la madurez.

Junto a los grandes desarrollos, el merca-
do de la nostalgia se va consolidando y se
hace cada vez mas fuerte. No hablo de las
remasterizaciones de turno o del port fa-
cil. El éxito de las Classic Mini de Nintendo
y de remakes como Crash' N. Sane Trilogy
han abonado el terreno para que los mas
canosos y los jévenes inquietos tengan ver-
dadero interés por bucear en el pasado, y la
industria esta respondiendo. Lejos de sim-

plemente querer aprovecharse de la fuer-
za de la nostalgia, esta yendo un paso mas
alla. Se anuncian secuelas de sagas perdi-
das en el olvido, como Streets of Rage 4,y
se ensenian remakes que podrian ser con-
siderados Juegos nuevos, como el de Resi-
dent Evil 2 Maquinas como Neo Geo Mini
y PlayStation Classic se esmeran en acer-
carnos el pasado de la mejor forma posible:
para disfrutar y para coleccionar.

Si afiadimos la diversidad de estilos de
Juego que ya hemos comentado otras veces
(aventuras para disfrutar ta solito en el so-
fa, experiencias masivas de cooperacion o
destruccion, jJuegos que se actualizan casi
al dia y no dejan de evolucionar, catalogo
para todas las edades. ), llego a pensar que
los videojuegos han alcanzado por fin el ni-
vel de otras manifestaciones culturales. Y
todos suman para lograrlo: los free-to-play,
las grandes odiseas, las remasterizaciones,
las reediciones, los indies, 1os juegos por
capitulos, los DLC y hasta los micropaqos.
Todo ayuda (lo que nos gusta y lo que no)

a llevar a los videojueqos mas lejos (a mas
gente) de lo que han llegado nunca.

ALBERTO LLORET

Redactor

Un aio mas, ya estoy em-
pezando a pensar de donde
voy a sacar las horas para
poder jugar a todo lo que
sale en las préximas sema-
nas... y la verdad es que las
horas de suefio y de vida
social van a ser las grandes
perjudicadas. jQué bien ven-
dria ahora una pequena gla-
ciacion, de un mes o asi!

2% alberto.lloret@axelspringer.es
W @AlbertolloretPM

LA OPINION DE LA REDACCION

DAVID MARTINEZ

Redactor Jefe [web]

Por fin he podido jugar a
Red Dead Redemption Il. El
sandbox desarrollado por
Rockstar y ambientado en
el salvaje Oeste ofrece un
nivel de detalle tan grande
que solo es comparable a

lo que supuso GTA: San An-

dreas. Un serio candidato,
no solo a juego del ano, si-

no a juego de la generacion.

i david@axelspringer.es
W @DMHobby

DANIEL QUESADA

Jefe de seccion

El tsunami de novedades de
estas semanas da veértigo,
aungue, antes de la llegada
de Red Dead Redemption |,
el ganador claro parece ser
Spider-Man. Sin embargo, yo
soy un poco rarito y me he
emocionado especialmente
con Dragon Quest XI, que de-
vuelve toda la grandeza del

Vill. jLos limos me pueden!

i daniel@axelspringer.es
W @Tycho_fan

BRUNO SOL

Colaborador

El recopilatorio de lucha ca-
llejera de Capcom nos ha
pillado por sorpresa. Las
malditas licencias nos han
privado de volver a ver algu-
nas de sus mayores glorias,
como The Punisher o Alien
vs Predator, pero los fans
del mamporro barriobajero
no podriamos estar mas en-
tusiasmados. Ojala llegaran
aqui las ediciones fisicas.

¥ @YeOldeNemesis

Politica de proteccion de datos: http./www.axelspringer.es/protecciondatos
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ACTUALIZATE

Ponte al dia con las diez noticias mads relevantes del ultimo mes  >>

H LUIGI'S MANSION 3 2019

MARIO EN 2D, LA
LOCURA QUE RUEDA
Y BUENOS BEAT'EM UP

Switch no para de recibir conversiones y,

en el Direct, se anunciaron varias. La mas /
destacada fue New Super Mario Bros U
Deluxe, version definitiva del plataformas
2D con cooperativo de Wii U. Esta version
incluira la expansion New Super Luigi U
junto con novedades como Toadette y
Caco Gazapo, que seran jugables.

Mas sorprendente fue el anuncio de Ka-
tamari Damacy Reroll, de Bandai Namco,
que llegara a la eShop (y también a PC)
con toda su locura. Ademas, ya esta dis-
ponible, tanto en Switch como en el resto
de maquinas, Capcom Beatem Up Bund-
le, un pack que incluye siete clasicos: Fi-
nal Fight, Captain Commando, Knights of
the Round, The King of Dragons, Warriors
of Fate, Armored Warriors y Battle Circuit.
iViva los yo contra el barrio!

LUIGI'S MANSION 3Y
ANIMAL CROSSING SE
ENCARGARON DE ABRIRY
CERRAR EL ULTIMO
NINTENDO DIRECT

S B YOSHI'S CRAFTED WORLD PRIMAVERA

. - -
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Nunca es tarde para emitir
un Direct digno de un E3

Nintendo fue muy criticada por no hacer ningun anuncio de peso en el E3,
pero eso ya es historia: Luigi's Mansion 3y Animal Crossing estan de camino

Juegos
japoneses
Pagina 10

Life is
Strange 2
Pagina 18

Neo Geo Mini Cyberpunk Man of Medan § Final Fantasy

2077
Pagina 14

PlayStation
Classic
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NES, ESTRELLA
DE NINTENDO
SWITCH ONLINE

El 19 de septiembre, arrancé Nin-
tendo Switch Online, el servicio
de pago necesario de ahora en
adelante para disfrutar del multi-
jugador en linea de juegos como
Mario Kart 8 Deluxe, Splatoon 2
0 ARMS. Una de las bondades de
la suscripcion es que da acceso
a veinte clasicos de NES, entre

1 altimo E3 de Nintendo fue una pequena

decepcion, ya que se centro casl exclusi-

vamente en Super Smash Bros Ultimate y
muchos nos quedamos con ganas de mas. Para
la compania de Kioto, la feria angelina es solo un
evento mas, que le permite poner en las manos
de la prensa y de los usuarios demos de Juegos
ya muy avanzados. Su politica de comunicacion
en lo que a realizar anuncios se refiere lleva anos
asoclada, mas bien, a los famosos Direct, algo que
ha vuelto a quedar patente este mes, merced aun
evento de 35 minutos cargado de novedades.

Por encima de todo, destaco el anuncio de dos
Juegos largamente esperados por los fans: Luigi's
Mansion 3y un nuevo Animal Crossing, que aun
no tiene titulo oficial. El primero abno la presenta-
c16n y dio unas breves pinceladas de cémo lucira
visualmente. El sequndo, del que atin no existen
imégenes oficiales (la que veis abajo se usé como
simple "teaser”), se encargé de clausurar el even-
to, con un simpatico gag en que Tom Nook marea-
ba la perdiz antes de confirmar que ya se esta pre-
parando para vIvir nuevas aventuras en Switch.

B ANIMAL CROSSING 2019 §

los que se cuentan Mario Bros,
Donkey Kong, Excitebike o Dou-
ble Dragon. Para jugarlos como
antano, los suscriptores podran
adquirir, proximamente, un pack
con dos mandos de NES que in-
cluiran railes "tipo Joy-Con" para
acoplarlos a Switch y cargarlos.

Otro exclusivo inédito que se anuncio en el Di-
rect fue Town, titulo provisional de un colorido
RPG que esta desarrollando Game Freak, el estu-
dio responsable de Pokémon, y en el que habra
que defender un pueblo del ataque de monstruos.
Ademas, se dej6 ver Yoshi's Crafted World, un jue-
go que aun no tenia denorminacion oficial y que
ya cuenta con fecha estimada: primavera. Como
Woolly World, sera un plataformas en 2D con coo-
perativo, pero sus niveles seran preciosos diora-
mas que seran jugables por los dos lados.

El resto del Direct se usd, principalmente, pa-
ra hablar de otros exclusivos ya presentados con
anterioridad (Pokémon: Let’s Go, The World Ends
with You, Daemon X Machina) y para recordar la
llegada de diversas conversiones a Switch, como
las de Cities Skylines (ya disponible), Diablo I (2
de noviembre), Civilization VI(16 de noviembre)
o Warframe (20 de noviembre). Hubo también un
pequeno apartado para 3DS, que recibira en 2019
una adaptacion de Kirby's Epic Yarn, el juegazo
de WiL Ademas, Marno & Luigr: Viaje al centro de
Bowser fue fechado para el 25 de enero.

B TOWN 2019
|
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ENTREVISTA

Hablamos con Ralph Fulton,

director creativo de Forza Horizon 4

Veterano de Codemasters, donde trabajo en GRID o F1 2010, este escoces es unao de los maximos
responsables de una saga que ha sentado catedra en los Ultimos anos en el género de la velocidad

{};ﬂ%{%{;{;&;{éﬁtg "n\d ﬁ%ﬁ%‘ﬁa'ﬂ% J-QI'!ZL]H orizon
4y cudl es la relacion entre Playground y
Tumn 10, responsable de Forza Motorsport?
Tenemos una gran relacion con Turn 10y
empleamos el mismo motor, ForzaTech, asi
que trabajamos continuamente sobre su ba-
se y viceversa. También tenemos la suerte
de que muchos rmiembros de Playground
hemos trabajado en dos o0 mas entregas de
Horizon. El equipo de esta entrega ha sido el
mas grande, con cerca de 160 personas.

¢Ha sido mas facil el desarrollo esta vez, ha-
biendo recreado Gran Bretafia, que es el pais
donde vivis, en lugar de Colorado, Francia,
[talia o Australia?

Clertamente, tener el lugar a la puerta de ca-
sa ha facilitado la busqueda de recursos, pero
lo complicamos instantaneamente al incluir
las estaciones dinamicas. Eso implico que
necesitaramos coger referencias fotograficas
y capturar los cielos en HDR durante las cua-
tro estaciones... ilo cual incluyo uno de los in-
viernos mas frios que se recuerdan!

;Queé fue primero? ;La ambientacion britani-
ca o las cuatro estaciones?

Ambas cosas vinieron juntas. Habiendo naci-
do en Gran Bretana, cuando te acostumbras,
es facil que te olvides de lo bonito que es el
mundo que hay a tu alrededor, pero el equipo
hizo un gran trabajo al decidir por que era la
decision correcta. Necesitabamos un lugar
que realmente reflejara los efectos de cada
estacion, y Gran Bretana es idonea.

La saga tiene tanto ciclo dia-noche como
meteorologia dinamicos. ;Cémo lo hacéis
posible, cuando Forza Motorsport o Gran Tu-
rismo no pueden ni sonar con ello?

El ciclo dia-noche dinamico es el precio que
hay que pagar para entrar en el género del
mundo abierto, y consideramos a Forza Ho-
rizon tanto un juego de mundo ablerto como
un Juego de velocidad. Pasamos mucho tiem-
po investigando la 1lluminacion dinamica
para la primera entrega, y el clima dinamico
para la sequnda. Nuestra meta es que el juga-
dor se sumerja en el mundao y, para ello, éste

debe ser dinamico y evolucionar. Las esta-
ciones son la evolucion natural de esa vision.
Por primera vez, tenemos un mundo en el
que el calendario también avanza, de esta-
clon en estacion, v la expenencia de vivir en
él es mas Inmersiva que nunca.

;Como de dificil ha sido implementar las es-
taciones y cual ha sido el mayor reto?

Ha sido una tarea descomunal, porque ha
supuesto que cada equipo del estudio se 1m-
plicara para sacarlo adelante, ya que afecta
a todos los aspectos del juego. Supone pen-
sar scbre todo lo que haces de cuatro formas
distintas y considerar lo que las estaciones
implican para ese tema. Como ejemplo, hay
ovelas en Forza Horizon 4, porque las ves en
el campo por toda Gran Bretana. Ahora bien,
las ovejas cambian a lo largo del ano: su lana
es mas larga en invierno, hasta que son es-
quiladas al principio del verano. Eso signifi-
caba que no podiamos tener un solo modelo
de oveja: necesitabamos para todas las esta-
ciones. jY eso para simples ovejas!




Forza Horizon podria considerarse una ex-
periencia arcade, pero la conduccion es muy
realista. ;Como se gestiona ese equilibrio?
Intentamos combinar la 1dea de que los juga-
dores hagan las locuras que les gustaria hacer
en la vida real (como ir a toda velocidad por
una autovia o conducir campo a través con un
Lamborghini) y la de mantener la sensacion
de precision que esperan los fans de Forza

Desde la primera entrega, la jugabilidad se
asemeja mucho a la de Project Gotham Ra-
cingy sus kudos. ;Bebisteis de ella?

Nuestro sistema de puntos es, en parte, un ho-
menaje a los antiguos PGR, y conmemora el
mismo tipo de experiencia. Ha funcionado de
forma brillante en Horizon durante cuatro en-
tregas hasta ahora, y hemos erigido muchas
mas caracteristicas a su alrededor. Esta vez,
podras usar los puntos de estilo que ganes pa-
ra desbloquear ventajas y mejoras para cada
coche. Esto le da longevidad al sistema de ha-
bilidad, permite subir de nivel tus coches favo-
ritos y fomenta que conduzcas otros.

Habéis introducido historias en el mundo y la
compra de propiedades. ;Como surgié la idea?
Los anternores Horizon se basaban en una
suerte de “verano sin fin". Con el cambio al
mundo compartido y las estaciones dinami-
cas, pensamos acerca de lo que significaria
“vivir’ en el mundo de Horizon. A partir de ahi,
surgio con naturalidad lo de anadir cosas co-
mo Honzon Life, ya sea comprar una casa o
conseqguir un trabajo lo que hagas.

Forza Horizon 2 tuvo una de las mejores In-
tros de esta generacion, con ese “discurso
trascendental”. jRepetiréis en esta entrega?
Muchos fans nos han dicho que les encanté

la introduccién de Forza Horizon 2y, general-
mente, intentamos crear una gran experiencia
inicial que capture la energia de la saga cuando
alguien juega por primera vez. Sélo puedo decir
que estoy deseando oir los comentarios de la
gente cuando el juego salga el 2 de octubre.

Forza Horizon 3 tuvo dos geniales expansio-
nes, con la montafia helada y los tirabuzones
de Hot Wheels. ;Qué podemos esperar para
las dos ampliaciones que tendra Horizon 47
No quiero revelar demasiado, pero vemos las
exXpansiones como una forma de coger las co-
sas que mas gustan del juego base y encontrar
la forma de darles una vuelta de tuerca

Por ultimo, ;sera éste el altimo Forza Horizon
de Xbox One, sabiendo que lanzais entregas
cada dos afios y que Phil Spencer ya ha dicho
que la préxima Xbox esta en desarrollo?

No puedo hablar del futuro, pero si puedo decir
que estamos comprometidos a apoyar Forza
Horizon 4 durante los proximos anos.

Goliath sera
uno de los jefes
iniciales. El
combate tendra
varias fases e
incluira el hun-
dimiento parcial
de un edificio.

DMC 5 usara
el RE Engine, el
motor de la saga
Resident Evil, y
sera un especta-
culo de efectos.

NUEVOS DATOS W PS4 - XBOX ONE - PC

Los cazademonios
de Capcom estan de
vuelta en la ciudad

Devil May Cry 5 tiene fecha de salida, el 8 de marzo, y ya
hemos podido probar una primera demo de armas tomar

apcom no para de recuperar
‘ sagas para la causa, y la nueva

entreqa de Devil May Cry, esta
vez desarrollada por los equipos in-
ternos de la compafiia y con Hideaki
Itsuno a la cabeza, sera una intere-
sante reivindicacion, que se las ten-
dra que ver con la tercera parte de su
aprendiz Bayonetta. Hemos catado
una demo de veinte minutos y, por su
culpa, nuestra sed de sangre demo-
niaca no conoce limites. Por suerte,
ya hay fecha: el 8 de marzo, podremos
bebernos a morro su frenética accion.

Devil May Cry 5 tendra como pro-

tagonistas a Nero, Dante y un tercer
personaje del que nada se sabe, que

deberan detener el avance de un arbol
demoniaco que esta extendido sus
raices por la ciudad de Red Grave. Por
ahora, hemos podido jugar con Nero,
cuyas armas principales seran una
espada con motor de combustion, un
revolver y diversos brazos intercam-
biables, que serviran para atraer a los
enemigos, moverse con agilidad por
el aire, lanzar electricidad, ralentizar
el tiempo... Cada uno se agotara con
su uso y podremos detonarlos cuando
nos plazca. Con Dante aun no hemos
podido jugar, pero, en un trailer, se le
ve atropellar demonios con una mo-
tocicleta... jy partirla por la mitad para
convertirla en sendas espadas'm

9 HC



ACTUALIZATE

SNK ha seguido el
ejemplo de Capcom
con Street Fighter para
modernizar Samurai
Shodown. Por ahora, no
se sabe mucho de él.

| ANUNCIOS / mps: 4
Samurais musculados
y rol japones con pedigri

La antesala

del Tokyo
Game Show
dio mucho

de si, con
anuncios como
un Samurai
Shodown o

la puesta en
escena de los
esperados
Project Prelude
Runey Project
Awakening

10 HC

a semana y media antes del
Tokyo Game Show, Sony ce-
lebro su habitual conferencia,

que le da el pistoletazo de salidaala
fena todos los anos. A falta de titu-
los propios, el protagonismo corrio a
cargo de diversas thirds parties que
anunciaron o mostraron juegos que
estan en desarrollo para PS4 El mas
destacado fue Project Judge, de Se-
ga, del cual podéis leer un avance
en profundidad en la seccidon Big in
Japan. La otra estrella del show fue
SNEK, que anuncié una nueva entre-
ga de Samurai Shodown, su famosa
saga de lucha con samurais. Tras
tropecientos ports, por fin vamos a
tener una adaptacion a los tiempos
modernos, con unos graficos 3D muy
coloridos que se combinaran con la

Jugabilidad 2D de toda la vida El sal-
to visual recuerda mucho al que dio
Capcom con Street Fighter IV.

Square Enix también aprovecho el
momento para mostrar por primera
vez en movimiento Project Prelude
Rune, un colorido RPG de fantasia de
Studio Istolia, un nuevo equipo co-
mandado por Hideo Baba, quien fuera
maximo responsable de la saga Tales
of Mas tarde, la compania anuncio
también que The Last Remnant, el
RPG por turnos de Xbox 360 de 2008,
tendra una remasterizacion el 6 de
diciembre (en digital y a 20 euros).

Finalmente, Cygames mostro tam-
bien Project Awakening, un RPG de
accion hiperrealista en cuyos grafi-
cos trabaja Junj Tago, exdirector téc-
nico del Fox Engine de Konami.

GOLF Y BAILE
PARAPS VR

PS VR tuvo su pequena cuota de
protagonismo con el anuncio de
varios titulos. Los mas destaca-
dos fueron Everybody’s Golf, que
esta corriendo a cargo de Japan
Studio, y Space Channel 5 VR:
Arakata Dancing Show, una nue-
va entrega de la famosa serie

de baile espacial de Sega. Am-
bos llegaran en 2019. Aparte, se
anunci6 Kingdom Hearts VR Ex-
perience, que sera gratuito y que
revivira varios momentos de la
magica saga de Square Enix.
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El mando para poder
jugar con comodidad en
la tele no forma parte del
pack de la consola, y lo
mismo sucede con este

B NEO GEO MINI set de cuatro pegatinas.

LANZAMIENTO

Neo Geo Mini ya tiene
fecha y hace honor al
pasado con su precio

Se pone ala venta en octubre, 2 129,99 euros... sin
contar los potenciales periféricos o cables adicionales

tin no se sabe el dia exacto, pero Neo Geo Minj, la nueva consola retro

de SNK, llegara a Espana en octubre, de la mano de la distribuidora Shi-

ne Star. Lo hara a 129,99 €, un precio elevado que entraba dentro de lo
previsible, dado que este mueble recreativo en miniatura incluye una pantalla
funcional de 3,5 pulgadas. No obstante, para jugar en la television, hara falta
un raro cable de HDMI a HDMI Mini que no se incluira en la caja (suelen costar
unos 10 €). Tampoco se incluira un mando clasico: se vendera por separado a
29,99 €, en blanco y en negro. Se ha aprovechado la tesitura incluso para lanzar
un set de pegatinas por 9,99 £ y un protector de pantalla oficial por 699 €.

En todo caso, sera una forma fan- \

tastica de revisitar los salones re-
creativos de los 90. Su catalogo cons-
tara de 40 titulos, entre los que se
encontraran seis entregas de Metal
Slug, cinco de The King of Fighters,
tres de Samurail Shodown, dos Fatal
Fury, los dos King of the Monsters, los
dos Shock Troopers, Art of Fighting,
Blazing Star, Blue's Journey, Crossed
Swords, Football Frenzy, Garou: Mark
of the Wolves, Ghost Pilots, Kizu-

na Encounter, Last Resort, Magi-
cian Lord, Mutation Nation, Ninja
Master's, Puzzled, Robo Army,
Sengoku 3, Super Sidekicks,

The Last Blade 2, Top

Player'’s Golf, World He-

roes Perfecty 3 Count

Bout. jCasinada'm

millones de unidades se
han vendido de FIFA 18,
un éxito descomunal

1.000.000

de ddlares donara EA a las victimas de
un tiroteo en un torneo de Madden NFL

2.000

=, euros costaba el PC en el
que se ejecutd la demo
de Cyberpunk 2077

millones de
copias acumula
Final Fantasy
XV, al que alin le
queda contenido
por lanzarse

millones de jugadores
ha tenido Forza Horizon 3, algo que su
secuela, con Game Pass, tratara de superar

millones de dédlares
ha generado Animal
Crossing: Pocket
Camp, un halagiie-
no presagio para la
entrega de Switch

es la cantidad de
jugadores de la que goza
ya Monster Hunter World

millén es la barrera de
jugadores diaria de la
que ha bajado PUBG
tras mucho tiempo,
por culpa de la beta
de Black Ops Il



DE GAMERS
TE PARECERAN
NOVATOS

Lenovo.

BR Windows10

La mejor version de Windows hasta la fecha para jugar en PC.



NUEVOS DATOS

El mejor video
del E3salealaluz

CD Projekt RED se ha decidido al fin a mostrar a todo
el mundo la demo de 48 minutos de Cyberpunk 2077
y no vemas la hora de mudarnas a su ciudad de nedn

a estrella del pasado E3 fue
L la demo de Cyberpunk 2077,

pero CD Projekt RED sdlo la
mostro a la prensa a puerta cerra-
da Por suerte, el estudio polaco la
ha hecho ya publica para que cual-
guiera se haga una idea de la bru-
tal dimension que tendra su RPG.

El video dura la frioclera de 48

minutos, algo poco habitual, y se
ambienta casi al principio del jue-
go, con su protagonista, V, reali-
zando un par de misiones que ya
permiten ver que las decisiones
gue tomemos tendran consecuen-
cias drasticas en el devenir de los
acontecimientos. Por ahora, CD
Projekt ha mostrado aparnencias
genéricas de V, tanto en su version
masculina como en su version
femenina, pero lo cierto es que el
editor permitira moldear su fisico
de miles de maneras, para que lo
convirtamos en nuestro alter ego,
algo que entroncara, como ya se
ha mnsistido, con la inmersion que
supondra la innegociable camara

1 El apartado visual
pondra a prueba a
PS4 y Xbox One, con
sus modelados, con lo
transitadas que estaran

14 HC

en primera persona, que solo se
podra sustituir por una en tercera
a la hora de conducir vehiculos.
De la demo, llama especialmen-
te la atencion la jugabilidad, que
exprimira al maximo el trasfondo
cibernético. Asi, V podra recibir
implantes que le otorgaran infini-
dad de destrezas, como un esca-
ner optico para hacer zoom o ana-
lizar el entorno o una nueva piel
para mejorar el agarre y el dano de
las armas, que se mostrara numeé-
ricamente en la pantalla. Entre el
armamento, habra fusiles cuyas
balas rastrearan a los enemigos,
pistolas con municion que rebo-
tara contra las paredes... El gore
estara a la orden del dia y si, por
ejemplo, disparamos a las piernas
de alguien, podremos arrancarle
las piernas de cuajo. Ademas, ha-
bra cuchillas que permitiran cla-
varse a las paredes y rebanar a los
rivales, consumibles que ralenti-
zaran el tiempo... Cyberpunk 2077
sera un Juego verudo del futuro.

® Royce sera uno de
los primeros jefes a los
que nos enfrentaremos
en el juego.
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€€ Nuestra regla para las

‘misiones secundarias es

que su historia ofrezca

algo que no se hoya visto

nunca antes, y no hacer

de recadero 33 N -
|| .Diséﬁaﬂnr de fnisiunés dé CybeﬁuﬁkZb??

¢¢ Ahora estamos enuna
pasicion mejor para
. invertiry centrarnos mas
Y enlos juegos de nuevo 39

(OPTIONAL) CDRPGRATEr I ' Brandon Reinhart. Programador de Valve

THE }-‘L === '_:=:='==E=_':_= =_== _=" ===a= =:=:'=:—E:=:==:=:== ==
’ g 6o to the AN F ) | | |
= €€ Tendremos unga

experiencio mejor jugando =
en streaming que

teniendo que comprar una
consola y cambiarla
regularmente 33

&
T

¥ves Guillemot. Director ejecutivo de Ubisoft

€€ Los videojuegos son
impulsores de valores e
ideas, igual que las
peliculas o los libros 33

José Guirao. Ministro de Cultura

¢ La del simbionte es una
de las mejores y mas
complejas historias de
Spider-Man, y merece ser
contada®

B ry#n Intihar. Director creativo de Spider-Man

€€ Mi proximo proyecto
serd de la escala de ICO,
Shadow of the Colosus

y The Last Guardian,
yserdunjuego
completamente nuevo 99

Fumito Ueda. Creador de The Last Guardian
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1 Si Until Dawn se enmarcaba en el
subgénero del slasher, Man of Medan
lo hara en el de los barcos fantasma.

ANUNCIO

Despues del amanecetr... aun mas
oscuridad y terror cinematografico

Supermassive
Games, estudio
responsable

de Until Dawn,
esta trabajando
en The Dark
Pictures, una
antologia de
miedo cuya
primera parte,
Man of Medan,
llegara en 2019

esde gue lanzara el genial

Until Dawn en 2015, Super-

massive Games se habia
dispersado con encargos exXperi-
mentales para Sony que se tradu-
jeron en juegos mediocres de PS
VR (Tumble VR, Until Dawn: Rush
of Blood, The Inpatient y Bravo
Team) y PlayLink (Intencicnes
ocultas). Por suerte, el estudio bri-
tanico ha aparcado esa etapa y va
a volver a hacer lo que mejor se le
da: juegos de terror de factura na-
rrativa y cinematografica, con la
peculiaridad de que seran en aso-
clacion con Bandail Namco, en lu-

gar de con Sony, y con lanzamien-

to multiplataforma, tanto en P54
como en Xbox Cne y PC.

El resultado del acuerdo es The
Dark Pictures, un proyecto que es-
tara conformado por varios Juegos
que se lanzaran de forma peno-
dica y que seran independientes
entre si, hasta el punto de que ca-
da uno tendra una ambientacion
y unos protagonistas diferentes.
El primero sera Man of Medan, un
survival horror que saldra en 2019.
Se ambientara en el Pacifico Sur
y estara protagonizado por cuatro
Jovenes estadounidenses y una
capitana de barco que iran en bus-
ca de los restos de un naufragio

de la I Guerra Mundial, 1o que ha-
ra que acaben en el interior de un
barco fantasma, luchando por so-
brevivir al mal que alli mora

El enfoque sera idéntico al de
Until Dawn. [remos manejando a
todos los protagonistas y el desa-
rrollo aunara exploracion, sustos,
toma de decisiones y quick time
events, lo que dara pie a diversas
ramificaciones y a potenciales
muertes. Para el apartado visual,
se ha vuelto a apostar por una
mezcla hiperrealista de escenas y
planos cinematograficos con un
sisterna de camaras semifijas al
explorar. Pinta de miedo
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DE PEQUENOS CHARCOS,
' AGRANDES INJUSTICIAS...

Crystal Chronicles es una de las entregas mas peculiares

y queridas de Final Fantasy, merced al enfoque cooperativo.

ANUNCIOS / mPS4-0ONE-SWITCH

Final Fantasy
para todos y en
grandes dosis

Square Enix prepara un aluvion de
regresos para el futuro proximo

ntes del Tokyo Game Show, Square Enix
Ase desato y anuncio el retormo de un po-

1ron de entregas de Final Fantasy. La
mas destacada es Crystal Chronicles: Remas-
tered Edition, una reedicion del clasico de Ga-
meCube de 2004, que llegara a PS4 y Switch en
2019. También aterrizara en ambas Chocobo's
Mystery Dungeon: Every Buddy! en inviermo.
Antes, el 6 de noviembre, saldra World of Final
Fantasy Maxima, para esas mismas consolas y
para Xbox One. Para las tres maquinas, esta ya
disponible el colorido FFXV: Pocket Edition.

Por si todo eso fuera poco, los usuarios de

Xbox One y Switch estan de enhorabuena, ya
que, a lo largo de 2019, llegaran conversiones de
las cuatro entregas numeradas que se han ido
publicando en PS4 en los altimos anos. Se tra-
ta de FFVII, FFIX, FFX / X-2y FFXII: The Zodiac
Age. Cualquiera que no los haya disfrutado aun
tendra cientos de horas del mejor rol japonés. B

unca he escondido que las re-

des sociales me parecen un

gran avance... pero gue, Como
casl todos los avances, se han aca-
bado utilizando de forma incorrecta.
Por poner un ejemplo, antes del lan-
zamiento de Spider-Man para P34,
empezaron a correr salvajemente
las sospechas de que el juego habia
sufrido un downgrade, a raiz de una
pantalla en la que un charco habia
reducido su tamano, cambiado sus
reflejos, etc. El caso, apodado "pudd-
legate®, dej6, una vez mas, en eviden-
cia al respetable publico, que ni si-
quiera fue capaz de esperar a que
el Juego llegara a las tiendas, o
a que salieran los prirmeros
analisis, para corroborar
sl este downgrade era
clerto. Lo mas pe-
noso de todo no
es que no hu-
biera down-
grade, sino que
un reconocido
sitio especializado
en analisis técnicos ha
concluido que la version fi-
nal del juego no s6lo no ha su-
frido recortes, sino que mejora, y
bastante, el rendimiento de lo que se
habia visto en las anteriores demos
del juego en el E3. Por un momento,
Imaginaos que trabajais en un estu-
dio, que llevais dos o tres anos dejan-
doos la vida y el alma en un juego, y
que, de la noche a la manana, alguien
empieza a hacer circular una noticia
falsa sobre aquello en lo que os ha-
béis esforzado. Salta a la palestra y es
juzgado y sentenciado, sin opcion a
réplica, por miles de personas. ;Como
os sentiriais? No ha sido asi, pero, en
el peor de los casos, pongamos gque

el cambio en el charco hubiera sido
por imitaciones técnicas: j,realmente
habria sido decisivo para determinar
s1 el juego es bueno? ; The Witcher 3
ha sido peor por no alcanzar el nivel
visual de las primeras demos? Creo
que ya sabéis la respuesta, ;verdad?
También se da el caso opuesto, con
otras, para mi, "injusticias”. Ahora,
todo el mundo alaba el catalogo de
Nintendo Switch, consola que per-
sonalmente adoro, pero a veces me
resulta algo injusto que se la aplau-
da cuando, en cierta medida, "des-
cansa’ sobre los "cadaveres” de otras
dos consolas. Por un lado, Wii U la
esta nutriendo de juegos en es-
tos meses en los que no ha
habido muchas novedades

ce mal, pero, cuando
a Wi U se la cniti-
caba, muchos
de esos Jueqos
ya estaban ahi
(Bayonetta, Mario
Kart 8, Captain Toad:
Treasure Tracker.). La
otra "vilipendiada” es mi no
menos apreciada PS Vita. Ahors,
Switch es la consola de los juegos
indies, puesto que ha ostentado has-
ta hace unos meses Vita. Muchas

de sus maravillas independientes

se pueden jugar ya en la consola de
Nintendo (Velocity 2X, Severed. )y
asi mas gente puede disfrutarlas... lo
cual aplaudo, sin quitarle el mérito a
Vita. Quiza es un problema de pers-
pectiva y analisis, que permita va-
lorar todo en su justa medida. Ni los
graficos son la clave para hacer que
un gran juego lo sea, ni una maqui-
na es tan mala como se la pinta. Es
lo que tienen los extremos...

¢¢ Imaginoos que trabajais en un estudio, que
llevais afnios dejandoos la vida en un juego y gue
alguien hace circular una noticia falsa sobre el 9 |
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LANZAMIENTO

[.a vida extrana, a
traves de los 0jos
de dos hermanos

Life is Strange 2 esta ya en marchay
propone un viaje de Seattle a México

uando leais esto, se acabara de poner a la venta,
en formato digital, el primero de los cinco episo

dios que compondran Life 1s Strange 2, nueva-

mente desarrollado por Dontnod Entertainment y edi-
tado por Square Enix. Por fin se conoce el argumento..
V, pese a la numeracion, no es una secuela directa, asi
que no veremos ni a Max Caulfield ni a Chloe Price.

Los protagonistas esta vez seran Sean y Daniel Diaz,
dos hermanos de dieciséis y nueve anos que se veran
obligados a huir de su casa en Seattle y emprender un
viaje rumbo a México, la tierra natal de su padre. Con-
trolaremos al primero de ellos y, de nuevo, habra un
poder sobrenatural que condicionara el devenir de la
aventura, pero se mantendra el enfoque de hacernos
sentir en un mundo realista y creible, con una jugabi-
lidad basada en la exploracion de los entornos, los pe-
quenos puzles y, sobre todo, la toma de decisiones. Asi
misme, la madurez de sus temas nos volvera a poner
un nudo en el estomago y la musica volvera a ser cau-
tivadora, con melodias y canciones licenciadas.

ANUNCIO B PLAYSTATION CLASSIC

Sony se suma alamodade
1o mini con PlayStation Classic

El 3 de diciembre, se pondra a |la venta la version en miniatura de una de las
consolas mas influyentes de la historia... con unidades limitadas

Sean tendra que .
cuidar de Daniel, su o
hermano pequeno,

algo que sera b
fundamental tanto
para la historia como
para la manera de
abordar temas como i
la violencia o la '
educacion. : Ny,

by

wl A

El diseno sera idéntico
al de la PlayStation
original e incluira dos
mandos. ;Lanzaran
mas adelante
Dual Shock
compatibles?

0S que Vivimos en primera persona el lanzamien-
to de PlayStation hemos recibido con emocion el
anuncio de que Sony pondra a la venta una ver-
sion mini de la maquina que lo cambi6 todo. El dia elegi-
do ha sido el 3 de diciembre, el mismo en el que se lan-
z06 en Japon la consola original, en aquel ya lejano 1994,
gue no puede traermos mejores recuerdos.

PlayStation Classic seguira la estela de las "minis”
de Nintendo y nos permitira disfrutar en HD (720p) de
veinte juegos que hicieron historia, entre los que se han
confirmado Final Fantasy VII Jumping Flash! Ridge
Racer Type 4, Tekken 3 y Wild Arms. ;Llegaran Metal
Gear Solid, Silent Hill, Resident Evil, Medievil Dino Cr1-

sis o Dniver? Se admiten apuestas. Los juegos iran pre-
grabados en memoria y no se podran afnadir mas.
La réplica de PlayStation sera un 45 % mas peque-
na que la original, costara 99,99 € e incluira un HDMI
para conectarla a la tele, un cable de cormente USB Y
y dos mandos idénticos a los originales (nada de ‘ <
doble stick analégico ni Dual Shodk), 3 . "
Si eres de los que, como nosotros, alucina- ’ . ‘
ron al enchufar por primera vez PlayStation, :
seguro que estas contando los dias para ‘
el lanzamiento de esta pocholoda. Eso si, ¥
atento, porque en el propio anuncio se avi-
sO de que habra unidades limitadas.. m



Cartas desde
Yamanose

Por Rafael Aznar ﬂ
({@Rafaikkonen

EL INCALCULABLE VALOR
' DE UN EPISODIO ESTANCO

ungue en el pasado lo hici-

mos, habréis notado que, ulti-

mamente, no estamos anali-
zando Juegos episodicos hasta que se
hallan completos. Es el casode Life 1s
Strange 2 (del que os hablamos en es-
ta misma pagina doble y cuyo primer
episodio se acabar de poner a la ven-
ta), de The Council, de The Walking
Dead: The Final Season o de tantos
otros proyectos de Telltale. Para mu-
chas companias, tiene sentido apos-
tar por esa politica de publicacion, y
tratamos de informar de esos titulos
slempre que tengan un minimo inte-
rés, pero Ir puntuando sus sucesi-
vas partes es algo que, al me-
nos para mi, no tiene el mas
minimo sentido. De por
si, me parece absurdo
cuantificar la cali- 4
dad o la medio-
cridaddeun 4§
Juego con umn
numero, Como
he dicho muchas
veces, pero es que,
cuando hablamos de ex-
periencias narrativas, la co-
sa es aun mas sangrante.

Por lo general, cuando se puntua

un juego, el factor determinante sue-
le ser la jugabilidad (y la diversion a
la que da pie), algo que puede verse
maAas 0 menos arropado por otros fac-
tores, como los graficos, la profundi-
dad de opciones o la banda sonora A
un juego muy divertido o innovador
se le puede perdonar que tenga una
historia insulsa o que, directamente,
ni la tenga, dependiendo del género.
Ahora bien, ese factor ludico no rige
del mismo modo en las expernencias
narrativas. La pregunta es: jcuanto
"vale” una buena historia? The Last

of Us o Yakuza son ejemplos de que
puede llegar a valer un potosi. Ahora
bien: jcuanto "vale” un mero episodio
suelto de una historia? Jugar a Life is
Strange, a The Wolf Among Us o, In-
cluso, a los juegos de David Cage no
es algo particularmente "divertido”
(pénganse muchas comillas), en el
sentido de que no hay una sensacion
de desafio, habilidad o adrenalina La
gracia esta en ver como se va desa-
rrollando la historia: en las emocio-
nes que pueda transmitir y lo creible
(o increible) que sea, en el carisma
de los personajes v lo identificado

A que uno pueda sentirse con ellos, en

los giros de gquion .. Son factores
k. mucho mas subjetivos que

A unabuena jugabilidad o

b unos graficos de infar-

B\ to. Desde luego, no
. sepuede, onose
», deberia, valo-
rar un episodio
estanco sin saber
bien cémo entron-
ca con los siguientes (o
gué ramificaciones tiene
una determinada decisién) ni,
en definitiva, hasta tener el cua-
dro completo que los autores quie-
ren pintar Ademas, es dificil analizar
episodios avanzados sin destripar o
dar por sabidos ciertos aspectos.

Por eso, analizaremos Life is Stran-
ge 2 cuando esté terminado. En este
sentido, viene muy al caso el final
de la pimera entrega de la saga de
Dontnod. Yo me tiré varios munutos
pensando cual de las dos chocantes
decisiones tomaba, lo cual me marco
y me dejé un amargo, a la par que de-
licioso, sabor de boca Tras pasar el
"mal” trago, daban 1gual algunos su-
cesos del episodio 2, el 30 el 4.

¢¢ No se puede, o no se deberia, valorar un

episodio estanco sin saber bien como entronca
con los siguientes ni tener el cuadro completo 3
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HOBBY CONSOLAS PARAVIU

LA UNIVERSIDAD
INTERNAGIONAL DE VALENGIA
APUESTA POR LOS VIDEOJUEGDS

Los videojuegos son un sector de futuro, y centros como la Universidad
Internacional de Valencia quieren poner los cimientos de la industria con dos
Masteres enfocados a reforzar el sector de los videojuegos en Espana.

a industria del videojuego esta en expan-
sion, y Esparia es uno de los paises que
quieren liderar ese crecimiento. Es cier-
to que no tenemos grandes estudios de
la talla de Rockstar o Naughty Dog, pero
si contamos con un buen pufiado de empre-
sas que crean juegos de lo mas interesantes.
Algunos de esos titulos llaman la atencion
de forma internacional, como Moonlighter, Ri-
ME o Solo, y cada vez mas las grandes compa-

nias se fijan en estudios de aqui, ya sea para
WAWWW.ESXVE0 0S8 | COoM

realizar grandes proyectos (ahi esta Mercury
Steam con Metroid Prime Returns), o bien pa-
ra encargar remasters de algunos de los titu-
los mas vendidos (ese fue el caso Ubisoft Bar-
celona con Assassin's Creed III).

El desarrollo en Espana tiene diferentes fo-
cos locales, y entre ellos destaca el empuje de
Valencia. De alli han llegado algunos de los
mejores juegos de los ultimos afnos, como Ani-
ma: Gate of Memories, el citado Moonlighter
(namero uno en Steam en su lanzamiento),

Gods will be watching, The Red Strings Club
o el reciente Path to Mnemosyne. El talento
esta ahi, y parece imprescindible que desde
los centros educativos se forme a los mejores
profesionales y se encauce su futuro laboral,
tanto en el campo del desarrollo como en el de
los eSports (gestion empresarial, marketing y
comunicacion, representacion, etc.).

Ese es el objetivo de la Universidad Interna-
cional de Valencia (VIU), que ha presentado
dos titulos propios online enfocados a ramas




ENFOCADO AL DESARROLLO CON
ESPECIALIDADES EN ARTE Y PROGRAMACION

"
Master en Diseno y Desarrollo de Videojuegos
Este Master propio de la Universidad Internacio- Master en concreto esta enfocado al desarrollo etc.) o animadores. Ademds, gracias al desarrollo
nal de Valencia es online y totalmente compati- de videojuegos en las vertientes de arte y progra-  global del curso, el profesorado especializado
ble, algo fundamental en un programa como el macion. Los alumnos reciben acceso a dos de presta atencion a nuevas corrientes, como los
del Méaster en Diseno y Desarrollo de Videojue- los motores graficos mas populares, versatiles y deportes electronicos y la inteligencia artificial.
gos. Ademas, el modelo educativo apuesta porla  potentes, ademas de ser dos de los mas utiliza- Y es que en la rama de programacién no solo se
evolucién continua y el seguimiento individuali- dos en la industria, como Unreal Engine o Unity. adquieren competencias relacionadas con los
zado de los alumnos, que reciben desde el primer  Las salidas laborales son diversas, desde direc- videojuegos, sino con la programacion de herra-
dia todo lo que necesitan para empezar a formar-  tores de arte hasta artistas 2D y 3D, pero también  mientas o |A, por lo que también se abren puertas
se sin tener en cuenta factores externos. Este disenadores (de gameplay, niveles, personajes, fuera de la industria del videojuego.

muy distintas de la industria del videojuego:
el Master en Diseno y Desarrollo de Videojue-

4 LI 4
gos y el Master en Gestion de eSports.
La VIU no es "intermacional” de casualidad. M a Sl.e r e n G ESII u" d e e SD u rts
Mas de 6.800 alumnos, pertenecientes a 58
nacionalidades, han pasado por sus diferen-

tes programas de formacién. La gran mayoria | : ;
de los alumnos apuestan por ella para reali- ' | |- e A : : e " | e

zar sus Masteres y Grados, y de entre ellos, el .
35% son hnmbre:y el Eﬁﬂa?rmujeres.Yes de S LAPROYECGION DE LOS ESPORTS ES
ENORME, Y HAY QUE ESTAR PREPARADOS

FL PROFESORADD . e o 7 S Ky LTI
FSPECIALIZADD ENCAUZA R S i g |
L TALENTO PARA DAR
FORMA AL FUTURO DE LA
INDUSTRIA EN ESPARA

Aunque el Master de Disefio y Desarrollo de profesorado esta formado por profesionales
Videojuegos preste atencion a los deportes que trabajan en empresas como Razer, 3D o
electrénicos, la VIU tiene su propio Master en Blinkfire, tres de las méas potentes en el pano-
Gestion de eSports. Es el deporte del futuroy,al  rama nacional e internacional de los eSports.
ser una disciplina con pocos anos de vidaasus  El objetivo es lograr que los alumnos adquieran
espera de constituirse como entidad legal. espaldas, empezar poniendo unos cimientos unas capacidades que les permitan formar
Ademas, en 2017 se facturaron en la Comu- solidos es una garantia para posicionar nuestro  parte, de forma activa y con peso, del futuro de
nidad Valenciana 10 millones de euros y 466 pais como referente. Espaiia es una de las la industria en agencias de comunicacion, ligas,
profesionales dieron vida, de forma directa, potencias a nivel europeo en competiciones desarrollo de videojuegos enfocados a los
a los videojuegos. Es un sector joven, con el como la de League of Legends, con apoyo de eSports, 0 incluso clubes de deportes electréni-

racteristicas se interese por el sector de los
videojuegos, ya que en Valencia encontramos
60 empresas consolidadas y 30 estudios a la

81% de las empresas creadas en los tltimos 10 Riot Games, y el Master de la VIU prepara a los cos. También es online y tenéis toda la !nfnnna—
2 1a VIU aui walnt profesionales del futuro en lo que a gestién de cién de ambos Masteres en la web oficial de la
AEiO ya QUIEIE BXlcaulzel eac1alenio pa: clubes y preparacion de eventos se refiere. El Universidad Internacional de Valencia.

ra modelar el futuro de la industria espariola.
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Por David Alonso
[@Davealonsoh

Vuestro espacio interactivo de informacién, opinién y humor jugén >>

LA OTRA CARA
DE LA AC

Cada vez cuesta mas distinguir la realidad de la ficcion, pero aqui lo convertimas en un juego
en el que, ya de paso, te contamos las noticias mas surrealistas de estas ultimas semanas.

-

¢REALIDAD
O FICCION?

jAcierta y podras
ganar un juego!

MICROSOFT CREA UN MANDO ANTIGRASA DE POLLD

Comer pollo con las manos y jugar a la consola son dos placeres que, la grasa. Esta brillante idea nacié como parte de una campana publi-
lamentablemente, no se llevan demasiado bien cuando tratamos de citaria de PUBG, el popular battle royale que nos invita a "cenar polio”
disfrutarlos simultaneamente. jPero eso va cambiar muy pronto! Y es cuando ganamos una partida. Desde luego, y a nuestro carnivoro jui-
que, gracias a las bien engrasadas mentes de los ingenieros de Mi- cio, se trata de un periférico ideal, al que solo le encontramos una pe-
crosoft Australia, sostener una alita entre los dientes en plan coman- quena pega: la posibilidad de confundirnos de mano en el fragor de la
do mientras combatimos a muerte en PUBG sera una actividad sin batalla y pegarle un bocado al mando por error mientras tratamos de
riesgo... siempre y cuando usemos el nuevo mando de Xbox One que aniquilar a los rivales aporreando una pechuga empanada.

han ideado, claro. Se trata de una edicién especial, limitada a 200 uni-

dades, que se pondra a la venta sélo en Australia y cuya mayor virtud Il MICROSOFT, COMO EL POLLO POPEYE, ES LAP...

sera contar con un recubrimiento especial impermeable y resistente a B VUESTRO CEREBRO Si QUE ESTAFRITO
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IPARTICIPA!

Queremos gue nos ayudéis a hacer
esta seccion. Contamos con vuestra
participacion en los distintos apartados
que la componen, asi que estaremos
atentos a todos los comentarios, apor-
taciones y respuestas que nos dejéis
en |a web y en nuestras redes sociales.
iOs esperamos alli!

. | . ) www.facebook.com/hobbyconsolas
La gracia esta en que la mayoria son noticias reales Vuestra opinion sobre lo mejor y lo peor del mes W’ @Hobby_Consolas

GOD OF WAR PARA P34
ESTUVO A PUNTO DE
AMBIENTARSE EN EL
ANTIGUO EGIPTO

Para muchos, el reinicio de God of War ha tenido dos gran-
des aciertos: la cantidad de veces que Kratos dice "chico"y la
nueva ambientacion, inspirada en la mitologia nérdica. jPero
por poco no cambiaron su destino! Segun ha desvelado Cory
Barlog, el director del juego, Sony Santa Monica barajo va-
rias opciones a la hora de situar el nuevo God of War, entre
las que se encontraban culturas como la inca o la egipcia.
Precisamente, la civilizacion de los faraones fue una de las
que mas fuerza adquirieron, empatando con la mitologia nor-
dica en la votacion que los miembros del estudio realizaron
al inicio del desarrollo. Como aquello parecia una batalla de
For Honor, finalmente fue el propio Barlog el que tomé la de-
cision definitiva, que llevaria al dios de la guerra y a su hijo
Atreus a pasar fresquito en Midgard o Jotunheim.

B CHICO, MENOS MAL, QUE SOY MAS DE FRID
B DEJA DE INVENTARTE HISTORIAS, CHICO

Wii recibira un nuevo lanzamiento este mismo ano.
Ya podéis guitar vuestros anuncios de venta en
paginas de sequnda mano, porque la veterana con-
sola de Nintendo amenaza con volver con fuerza.
Bueno, de momento lo hara estrenando una version
de Let's Sing 20189, que, vale, no es un nuevo Marig,
pero no nos digais que no es un "canteo’.

L] MOLA. Y TIENE PINTA DE QUE VA SER EL GOTY DEL AND EN Wii
[ Sl, CLARO. SALE EL MISMO DIA QUE HALF-LIFE 3, ;:VERDAD?

SQUARE EXPLICA POR QUE EL HEROE
DE DRAGON QUEST XI NO HABLA

"Porque se le comio la lengua el limo". Con este argumento tan sencillo como
irrebatible zanjo el tema Yuji Horii, el veterano creador de Dragon Quest, cuan-
do le preguntaron a través de Twitter por el habitual mutismo del héroe, que se
mantiene en la undécima entrega de la saga. La respuesta, que cogi6 a todos
por sorpresa, ha originado un intenso debate entre los seguidores del fantasti-
co J-RPG... y en el que el héroe de Dragon Quest XIno puede opinar, claro.

Il EN BOCA CERRADA, NO MUERDEN LIMOS
l SIN ABRIR EL BOQUIND, ESTAIS MAS GUAPINOS




R / | ootracarade la actualidad

e §\ A / w

EN CYBERPUNK 2077 NADIE FUMARA: SE HABRAN PASADO AL "VAPEQ"

CD Projekt RED quiere cuidar cada elemento de la ambientacion de su kind Divided, en las que muchos de sus protagonistas si que contintan
proximo y esperadisimo juego, y esta obsesion se reflejara hastaen deta-  echandose sus "pitis” tan ricamente. Desde luego, y tratandose de una ci-
lles tan pequeios como los habitos de los ciudadanos de Night City. Por vilizacion futurista y cibernética, la idea de CD Projekt RED tiene bastante
eso, en Cyberpunk 2077 no veremos a ninguno de sus personajes soste- Iégica, aunque habra que ver si, en el juego, alguna empresa se ha digna-
ner un cigarrillo. En su lugar, algunos de ellos haran uso de "vapeadores”,  do ya crear el liquido con sabor a panceta que tanto tiempo llevamos re-
unos dispositivos muy de moda hoy en dia y que, segtn la vision del es- clamando algunos vapeadores actuales.

tudio polaco, habran sustituido por completo al tabaco tradicional en el '

futuro que nos presenta su juego. Esta decision contrastaconlovistoen Il MEENCANTA LA IDEA. Y LA PANCETA, TAMBIEN

otras obras de estética ciberpunk, como "Blade Runner” o Deus Ex: Man- Il DADME UN POCO DE ESO QUE "VAPEAIS™, ANDA

~. Siguiendo los pasos de cada vez mas personas con alo-
pecia, el letal asesino podra realizarse un injerto de pelo
para poner fin a su caracteristica calva. Esta accion, que
sera opcional, podra llevarse a cabo durante una de las
misiones de la historia, en la que el Agente 47 tendra que
eliminar a un cirujano plastico en una clinica de Estambul.

1 YO ELEGIRE EL PEINADO DE PUIGDEMONT L1
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MIYAMOTO, CONTRA LA CODICIA
DE LAS DESARROLLADORAS

El creador de Zelda y Mario, Shigeru Miyamoto, fue uno de los invi-
tados de honor en la ultima edicion de la Conferencia para Desarro-
lladores de Entretenimiento por Computadora (CEDEC), celebrada a
finales de agosto en Japdn. En su ponencia, el genio de Nintendo cri-
tico la tendencia de la industria a incluir micropagos en sus juegos,
asi como el abuso de las condiciones de algunos titulos free-to-play.
Para el ganador del Premio Principe de Asturias en 2012, el camino

a seguir por las compariias debe centrarse en "ofrecer juegos a pre-
cios razonables para llegar al maximo numero de usuarios, ya que el
sector cuenta con la ventaja de tener un mercado muy extenso’. Ade-
mas, Miyamoto también se mostré partidario de los servicios de sus-
cripcion como método para distribuir ocio electrénico.

i

/f

0 GRANDE, SHIGERU. LE PONIA UN PASE DE TEMPORADA
[J MIYAMOTO NO HA IDO A LA CEDEC EN SU VIDA, MAJOS

7

Descubren un nuevo secreto

de Doom /. Veinticuatro anos
ha tardado en ser desvelada la for-
ma correcta de acceder a un portal
del mitico juego de id Software. La
clave, descubierta por el speedrun-
ner Zero Master, era acercarse a el
impulsado por un atague enemigo.
John Romero, creador de Doom, ha
felicitado al jugador por el logro.

[1 UN CUARTO DE SIGLO. " :
ESOSIQUEES e Ccr it THA NAACOCANIFO RE ~CoIDI
DURACION : - i
SIEMPRE - | . A ‘Sobra decir que aqui, en el Sensor, siempre nos esforzamos en contrastar toda la
Ef;%%#fi S b ‘informacién que nos llega y huimos de los rumores como del brocoli hervido. Pero
DE MI CASA ' es que éste tiene muy buena pinta (el rumor, no el brécoli), asi que vamos a hacer
‘una excapctén Y es que un supuesto “ma:der“ _que se mantiene en el anonimato,
ha publicado en Reddit varias imégenes del que podria ser el tan rumoreado Me-
tal Gear Solid de Bluepoint Games. Como seguro sabeéis, los autores de la puesta
;al dia cie Shadaw of the Calassus mnﬁrmarun en fehram que ya trabajan en otra
.~ reedici6n, de la que sol muy grande’. Siempre segun este "in-
i 1slde_|“ al remak_e de Ia_ohm da I{oﬁmg sen;iria como colofén final a la celebracién
; del 20° aniversario del lanzamiento de Metal Gear Solid, que se celebra este afio.

'l ME PARECE UN RUMOR MUY "SOLID™
M ES TAN "LIQUID" QUE HACE AGUAS POR TODAS PARTES

ADIVINA QUE NOTICIAS SON REALES it semeteme. sp||][ R MAN
YCUALESNOYLLEVATEUNACOPIA  [ERiniizns”  (EseiAs
DE MARVEL'S SPIDER-MAN PARA PSY  ryctedersyoutesieoas. S 'f 4,

promocionales del juego Marvel's
PARTICIPA EN: www.hobbyconsolas.com/concursos/elsensor  Spider-Man para PS4. jSuerte!

-:Eb r:'.-'_-‘—l R ~ PaySpnon

SOLUCIONES del n° 326 GANADORES de un juego Shenmue | & Il [HC 326])

1 Falso 2 Falso 3 Verdadero 4 Verdadero 5Falso B Falso

v D e G e i G » José C. Martinez (Alcorcon) P Luis Martinez-Casasola (Madrid) P Victor Castano (Madrid)




EL SENSOR 4

LA COMUNIDAD

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

ENAE

- Que PES 2019 haya vuelto a sus raices, a la época de PSXy PS2,
cuanﬂu era el rey de las consolas. Y, ademas, con Unus genlalas gra-
ficos a 1080p y a 60 fps, y fisicas mejoradas.

Ains, nos has recordado a cuando nos qum:lﬂbamns hasta Ias tantas
]ugandn "al Pro" en la redaccion con los Multitap. Nunca nlvldare-
mos aquel gulnza de Batustita a pase de Roberto Larcos.

» Que las compaiiias no supieran sacarle todo el jugo a Wii U. Tan
s6lo unos pocos titulos mostraron las wrguerlas del j juegn asimétri-
co. Para mi, es la mejor consola que he tenido. | che

El problema es que mucha gente no sabia lo que mgmficaba asimé-
trico... ni lo que era realmente Wii U. Pero si, fue una gran consola y,
al menos, muchos de sus juegazos estan triunfando en Switch.

» Que Dragon Ball FighterZ pinte tan
bien en Switch. Me ha impresionado
gratamenle y ya estoy deseando ju-
garlo. hraesvelgr

Vale, pero ten cuidado; nosotros nos
flipamos imitando los "Kamehame-
ha' jugando en modo portatil... y aho-
ra tenemos una nueva Switch.

» La ambientacion y la banda sonora
de los videos de jugabilidad de Cy-
berpunk 2077. jLo espero con mucha
ansia! Javi Lopez

Han elegido muy bien, la verdad. Con
canciones de Maluma tambien ten-
dria su aquel, pero no seria lo mismo.

» Que Capcom no descarte hacer un
remake de Resident Evil 3. Némesis
me calé hondo. Sergio Willand
Como para que no te calara. Se tira-
ba todo el juego persiguiendote sin
parar... Esas cosas unen mucho.
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» Que se haya confirmado Animal
Crossing para Switch. Todavia sigo
jugando al de 3DS desde su lanza-
miento. Copo2007

Vamos, gue llevas mas anos de alcal-

de que los que estuvo José Maria Al-
varez del Manzano en Madrid. jY aun
guieres mas legislaturas!

» Los rumores de que GTA VI pue-
da tener una protagonista femeni-
na. Desde luego, podria ser todo un
acierto. Carlos Gonzalez

Y tanto que lo seria. Sobre todo te-
niendo en cuenta lo bien que escribe
Rockstar a sus personajes.

*El modo foto de Spider-Man para
PS4. Son brutales las imagenes que
puedes hacer. Luis J

Bueno, ten en cuenta que Peter Par-
ker ha sido fotografo. Estaria bueno
gue las fotos fueran malas, ;no?

. Lo bueno que es Dra-
de 60 horas de juego y no
ha dejado de sorprender-
me en ningtin momento.
iEsto si que es un buen
RPG! Y ahora tengo ga-
nas de ]ugar a tol:la la sa-
- Alvaro

La verdad es que es un
Iuegazn Yy una gran sa-
ga. Eso sf, nntelnu]ue-
gues todos seguidos si

no quieres acabar como
el de la imagen. Ti téma-
telo con calma y recuer-
da parar para ducharte,

al menos, una vez al mes.

» Que FromSoftware no vaya a hacer
mas Dark Souls. Sekiro: Shadows
Die Twice me ha parecido un "truno".
Kain82

Pero hombre, espérate a que salga

para valorarlo con mas calma. Eso si,

admiramos tu capacidad de sintesis
a la hora de analizar juegos.

» No me termina de convencer Devil
May Cry 5. Y mucho menos que esté
protagonizado por Nero. ANHERU
Tranquilo, que también estara Dante.
¥, de todos modos, ;a ti que te ha he-
cho el bueno de Nero, muchacha?

» Que Kingdom Hearts llino vaya a
estar doblado al castellano. Espero
que, al menos, nos dejen elegir las
voces en japonés. Wendy O'Connell
Esta claro. No hay duda de que es
mucho mas facil entender al Pato
Donald cuando habla en japones.

» Que vayamos a tener que hacer un
fondo monetario para todos los jue-
gos que se nos vienen. Carl Briarm
Nada, no te lies. Tu haznos una trans-
ferencia con todos tus ahorros y no-
solros te los administramos sin pro-
blema. ;Ves que facil?

» La version gratuita de Counter
Strike: GO en Steam: 18 GB para solo
poder jugar con bots. Menuda casta-
fa, la verdad. Fco. José Pacheco
Entendemos tu "re-bot-e", pero como
dicen las madres de los soldados an-
titerroristas: a partida regalada, no le
lires la granada.

» Que, al igual que hacéis Hobby
Consolas, no presionéis para un The
Last Guardian 2. ). ). Sanchez
Nada que objetar. Admitimos la criti-
cay prometemos dar un ultimatum a
Fumito Ueda en cuanto lo veamos.

i

» Que Lara Croft se haya convertido en una versién femenina de
Rambo. Aunque me gusta la nueva trilogfa, echo de menos los
puzles y el ritmo méas pausado de sus primeras aventuras. Jordi TC

Para gustos, los colores, claro. Pero, si comparamos las Gltima tri-
logia de Lara con el juego de Rambo de 2014, por nosotros, como
si se lleva al coronel Sam Trautman en su siguiente expedicion.

M Por David Alonso W @Davealonsoh



) LAS CUENTAS DE LA VIEJA

9 . BDU copias coloco FI1I 2018 en dos semanas y me-
dia, de las que 8.600 se corresponden con la version de PS4y
1.000 con la de One. Parece misién imposible que la saga vuelva
a tener el éxito de los afos algidos de la "Alonsomania”, pero
sigue alcanzando unas cifras bastante respetables.

L .:--ﬂﬂiiﬂﬂﬂitiﬂﬂﬂiiiiﬂ LIRS LI R LT IR LI I E R IO Rl LIRS Ll IRl Il LeE] )

20 500 unidades se vendieronde PES 2019 en -F I .

su primera semana y media, repartidas entre 19.000 para la
version de PlayStation 4 y 1.500 para la de Xbox One. Segu-
ramente sea ampliamente superado por FiIFA 19, pero la de
Konami sigue siendo una saga muy rentable en Espaiia.

haaARE Ll AL I L R Ll IRl IR LIRSl Rl LA LTI Rl I LRIl LR ALl

LI . 1 50 unidades lleva Shenmue | & ll, divididas entre
3.150 para PS4 y 1.000 para One, lo que supone un ratio mas pa-
rejo de lo habitual. Por su parte, Yakuza Kiwami 2 ha vendido
solo 1.500 copias, lo que vuelve a dar a Sega la razon de

por qué no traduce los juegos poco mediaticos...

{

-----------------------------------------------------------------------------------------------

5000 son las unidades que suma Monster

Hunter Generations Ultimate, la version definitiva para
Switch del juego ya lanzado en 3DS. No es una mala ci-
fra, pero los plazos le han pesado y esta muy por deba-
jo de lo alcanzado por Monster Hunter World.

=
'l'lllllI'l-\vlJf'b#\l!fiﬂ-llf%#lill'#'l'dlIII--\?-!lIl--\?-l:llI-b-l-'\lF'Dd--i-ﬂ'l!'d-iﬂll!l'l-l.l.vﬁ'l-i'lr'l-\u-lillb [
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. mera semana a la venta en PS4. Aun estando lejos de lo que
b llegan a alcanzar los grandes nombres del género rolero, es
una cifra aceptable para el juego de Square Enix, y mas ha-
biendo salido en el abarrotado y peliagudo mes de septiembre.
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LIB DUD unidades en tres dias convierten a Spi-

dler-Man en el juego mas vendido de los Gltimos meses y en

uno de los exclusivos mas exitosos de PS4. De ellas, 37.000 se
corresponden con la edicién estandar del juego, 10.000
con la limitada y 1.000 con la coleccionista.

VINETA Cﬂ | L1 Por SIGNO-
.r*- o

d \ MGMMEEETANFMT@.UNM

| CON LA EXCLUSIVIDAD DE M| JUEGD PARA LA PSHT

NO CREQ QUE SE NOTE. DEDfGI‘JESEA
1 TREFAEMDSMEE LO sWO...

M Por Rafael Aznar ¥ @Rafaikkonen ll
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| se ha

retrasadn del 19 de octubre

al 20 de noviembre, en
teoria para pulir cosas. El
hecho de salir mucho mas
tarde que Black Ops lill y
Red Dead Redemption I
podria pasarle factura.

como los del sospechoso
habitual Bloodstained (a
2019), el de la version de
consolas de Overkill's The
Walking Dead (también a
2019) o el de Biomutant (a
verano del proximo ano).

Save Data Cloud

de Switch, que ha arran-
cado con polémicas como
que muchos juegos no
permitan guardar partidas
en la Nube o el hecho de
que el chat de voz siga
requiriendo usar un movil.

a1

KIICHI

ha visto cancelados varios

proyectos que aun no se

habian anunciado, debido a

la prevision de pérdidas po
parte de la compainia. Es el
estudio responsable de los
ultimos Dead Rising.

r
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Project Judge

UN YAKUZA DE DETECTIVES Y CON PROTA CELEBRE

PLATAFORMAS
PS4

GENERO
Accion / Thriller

DESARROLLADOR
Ryu Ga Gotoku
Studio

DISTRIBUIDOR
Sega

LANZAMIENTO
13 de
diciembre
(Japén)
2019
(Occidente)

yu Ga Gotoku Studio, el equipo

Interno de Sega que desarro-

lla la saga Yakuza, acaba de

presentar su nueva propiedad
intelectual para PS4: un juego que de-
fine como "thriller de accién judicial”,
y que cuenta con la participacion de
Takuya Kimura, uno de los actores
mas populares de Japon.

Kimura salt6 a la farma como miem-
bro de la exatosa boy band SMAP vy,
desde entonces, ha compatibilizado
su carrera de musico con la de actor:
ha protagonizado algunas de las se-
ries con mayor audiencia en la his-
tona de la television japonesa, entre
ellas Long Vacation, Beautiful Lifey
Hero, ademas de peliculas como Love
and Honor. En resumen, es uno de los
mayores iconos del mundo del entre-

tenimiento japonés, que ahora dara su
Imagen y voz a Takayuki Yagami, per-
sonaje principal de este nuevo Juego.

Tras un asesino en serie
Yagami es un detective privado con
unos principios muy solidos, que se
vera envuelto en un misterioso caso
de asesinatos en serie. Narrativay ju-
gablemente, la mejor manera de defi-
nir Project Judge es como un Yakuza
de detectives, e Incluso transcurrira
en Kamurocho, el mismo vecindario
de la mencionada saga. La principal
diferencia consistira en sus elemen-
tos de musterio e Investigacion: reco-
rreremos la cludad en busca de pistas
y nos esconderemos en los rincones
de las calles para vigilar a sospecho-
s0s, que, de vez en cuando, advertiran

nuestra presencia, de modo que ten-
dremos que lanzamos a correr tras
ellos. Incluso podremos infiltrarnos
en diversas zonas con la ayuda de dis-
fraces (por ejemplo, vestidos de traba-
jador en un lugar en cbras). Pero,ala
hora de la verdad, cuando toque repar-
tir mamporros a los malos, nos encon-
traremos con un sisterna de combate
muy similar al de la saga Yakuza, con
toda la accion y la diversion que tan
bien conocemos ya. Por lo tanto, las
peleas callejeras multiples y las arnas
seran algunos de sus ingredientes.

Project Judge saldra en diciembre
en Japon, y esta confirmado que 1o
tendremos en Occidente el ano que
viene, aungue sin fecha cerrada Para
los valientes, hay una demo gratuita
en la Store jJaponesa.




E‘
Por Roberto Ruiz Anderson  @Roberto_JRA V™

1 Los
combates

seran calcados
alos de la saga
Yakuza, con
altas dosis de
accion.

PN
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-
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Takuya

Kimura
ha grabado
mas de 1.000
minutos de
dialogos y, con
su actuacion,
Sega pretende
redefinir lo que
significa llevar
un personaje
alavida en un
videojuego. Para
Yakuza 6, ya
contratd tam-
bién a un actor
famoso: Takeshi
Kitano.

En Japén,

el juego ha
sido anunciado
con el titulo Jud-
ge Eyes, pero
Sega mantiene
de momento el
nombre provi-
sional Project
Judge para
los mercados
occidentales.

W NN pruadw

Akira Nakao,
otro vetera-
no y reconocido
actor japonés,
interpretara
a Takashi
Genda, mentor
y protector del
protagonista
Yagami.

El sigilo

sera muy
importante en
las partes de

ivestigaciony RYU GA GOTOKU STUDIQ,
lugares :nlns A MULTIPLES BAN DAS
que esconder-
nos en las calles Este aclamado equipo de Sega, comandado por Toshi-
de'la ciudad. hiro Nagoshi, trabaja en numerosos proyectos a la vez.
T Los europeos acabamos de recibir Yakuza Kiwami 2, un
ramos a estupendo remake de la segunda entrega; y en octubre
sospechosos nos llega Fist of the North Star: Lost Paradise, el nuevo
en busca de juego de "El Puiio de la Estrella del Norte", con jugabili-
respuestas. dad a lo Yakuza. Actualmente estan en desarrollo Yaku-
Habrd za Online, un free-to-play para PC y moviles; Shin Yaku-
golpes za, la futura entrega principal con nuevo protagonista
especiales con (Kasuga Ichiban, en la imagen); y este Project Judge.

los que hacer
mas dafio a los
enemigos.

Las persecu-

ciones a
sospechosos
seran habituales
durante la

aventura, e
incluiran quick

EL PROTA SERA UN DETECTIVE time events.
PRIVADO QUE INVESTIGARA
UNOS MISTERIOSOS ASESINATOS
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2.000.000

de Nintendo Switch vendidas en Japdn
(y 20 millones en todo el mundo)

Gungrave G.O.R.E. saldra el ano que
viene para PS4 en Japén

A la espera del lanzamiento inminente en Europa de
Gungrave VR, ya sabemos mas sobre la proxima gran
entrega para PS4. Se espera que tenga un enfoque mas
tradicional como juego de disparos, al estilo de los titulos
originales de PS2, pero adaptado a los nuevos tiempos.
Saldra en invierno del afio que viene en Japon.

Catherine: Full Body saldra
el 14 de febrero en Japon

Esta nueva version del juego de Atlus (original

de PS3 y Xbox 360) saldra el proximo dia de San

Valentin en Japon, y mas adelante en Occidente.

Ademas, los japoneses ya pueden reservar la Dy-
namite Fullbody Box, edicién limitada que incluye
banda sonora y libro de arte, entre otras cosas.

Yusuke

Tomizawa, .
nuevo productor ’%__FJ '
de la saga Tales

Yusuke Tomizawa, productor

de los juegos de God Eater, toma las
tiendas de la saga Tales, para la que
sera el principal productor de las entre-
gas de consola, empezando por Tales
of Vesperia: Definitive Edition y un
nuevo juego. El anterior productor de la
saga, Hideo Baba, trabaja ahora para
Square Enix en Project Prelude Rune.

El mundo de Big Hero 6 se
deja ver en Kingdom Hearts

Se acerca el 29 de enero, cuando por fin
saldra a la venta Kingdom Hearts Ill para
PS4 y Xbox One, y el mundo de San Fran-
sokyo, de la pelicula "Big Hero 6", por fin
se ha mostrado en forma de trailer (hasta
ahora, solo habia un arte conceptual).
Compartira protagonismo con los mun-
dos de "Toy Story", "Frozen", "Enredados”...

Too Kyo Games, nuevo estudio formado por exmiembros
de Spike Chunsoft

Kazutaka Kodaka, guionista de la saga
Danganronpa, es el fundador de esta
nueva compafia, que también incluye

unidades de Winning

a miembros tan célebres como Kotaro i‘h;
Uchikoshi, creador de Zero Escape. Ya S
preparan tres juegos, ademas de un ani- 9

me en colaboracion con Studio Pierrot.

Asi sera la edicion especial
japonesa de Left Alive

Left Alive, el nuevo juego de accion de
Square Enix para PS4y PC, que cuenta
con disefios de Yoji Shinkawa y que

transcurre en el mismo universo que la

saga Front Mission, saldra en Japon el 28

de febrero. La Utimate Edition incluira un

libro de arte, la banda sonora y una figura.

Eleven 2019 (Pro
Evolution Soccer
2019) para PS4 en su
primera semana

en Japon
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omo el Norte en "Juego de Tronos", el
Oeste recuerda. Rockstar ha decidido mi-
rar al pasado con una precuela de una de
sus sagas estrella y el resultado prome-
te marcar otro antes y otro después, tanto para
los mundos abiertos como para los videojuegos
en general. No en vano, la compania ha tardado
cinco afios en estrenar la generacion de PS4 y
Xbox One, y lo ha hecho poniendo a absoluta-
mente todos sus estudios a arrimar el hombro, a
sablendas de que el exitoso GTA Online, en con-
tinua evolucion, cubria de sobra cualquier po-
sible falta de ingresos que pudiera suponer la
ausencia de nuevos lanzamientos.
Red Dead Redemption II sale en un
mes, pero nosotros hemos podido
echarle ya el guante durante dos horas
y podemos gritar a los cuatro vientos
que la espera ha merecido la pena. Sélo

M Por Rafael Aznar ¥ @Rafaikkonen

Ya hemos jugado a Red Dead Redemption II'y podemos
confirmar que se avecina algo para el recuerdo. Con €l,
Rockstar aspira a conquistar el trono de mejor juego de
la generacion... y quién sabe si de todos los tiempos.

B PS4 - XBOX ONE 26 DE OCTUBRE H ROCKSTAR H AVENTURA

esa breve demo escondia ya mas trucos juga-
bles, técnicos y de disenio que el 95% de los jue-
gos que hemos visto en esta generacion.

Cuéntame como paso

El argumento del primer Red Dead Redemption
partia de un pasado del que poco se sabia, en el
que un forajido reformado ayudaba a capturar
a quienes habian sido sus compinches. Pues
bien, su continuacion va a ser, en realidad, una
precuela en la que se contara, precisamente,

la vida de esa banda en su momento algido, en
1899, es decir, doce anos antes. Esto es algo que
siempre nos habia escamado, por parecer un
recurso demasiado facil para Rockstar, pero lo
clerto es que las ultimas novedades al respecto
nos han convencido, pues la banda estara for-
mada por nada menos que veintitrés miembros
y su dia a dia sera como vivir en un videojuego. »
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Pese a lo multitudinario del grupo, y a dife-
rencia de GTA V, solo habra un protagonista.
Sera Arthur Morgan, un forajido rudo que sera
la principal mano ejecutora de la cuadrillay a
través de cuyos ojos viviremos una historia de
supervivencia y huida. En una época en que la
ley tiene acorraladas ya a las ultimas bandas de
forajidos del Oeste, la nuestra cometera un error
fatal en un atraco y empezara a ser perseguida.
Por si el hostigamiento de los agentes federales
y los cazarrecompensas no fuera suficiente, el
propio grupo empezara a resquebrajarse desde
dentro, a medida que surjan las tensiones.

El mundo abierto no es suficiente
En 2001, Rockstar definid las aventuras de mun-
do abierto tal y como las conocemos hoy en

dia, con el sorprendente GTA III Diecisiete anos

e e

honestos o bien siendo unos canallas. Gracias
a una rueda de acciones contextuales, podre-
oS conversar con otras personas, amenazar
al testigo de un crimen que hayamos cometido,
engafar al conductor de una diligencia... Sin ir }
mas lejos, dentro del campamento, los dialogos '
variaran si ha habido una acalorada discusion,
s1 alguien nos acaba de ganar al poker, s1 vamos
borrachos... Muchas de las cosas que hagamos
tendran un efecto en el mundo y futuras con-
secuencias. Por ejemplo, si matamos a alguien,
puede que, mas adelante, nos encontremos con
su prima y nos increpe. Pero, sin duda, lo mejor
es que habra cientos de misiones con un sen-
tido narrativo dentro del universo del juego, al
estilo de lo que vimos en The Witcher 3, el rival
a batir. La idea de Rockstar es que la linea entre
las misiones principales y las secundarias sea

v e
a

después, con Red Dead Redemption II, va a dar mas difusa que en sus anteriores producciones. :.;;e’;:;j!::;
otra dimension al género, tan significativa que relleno, cada
la mayoria de compafiias se las van a ver y se Mas forajidos que nunca ?ﬂ;{:nﬁ;a:
las van a desear para hacer algo que se acerque.  La jugabilidad de los sandbox de Rockstar ha una perso-
Sirviéendose del planteamiento argumental, el = sido siempre muy caracteristica, con su explo- nalidad muy
juego pondra como epicentro de todo a la ban- racion con vehiculos y sus tiroteos. Red Dead 21:;:; ::k:t!ag:
da, que ira desplazando su campamento alolar- Redemption IIno sera una excepcion, pero la siempre ha cui-
go de un inmenso mapa. Asi, viviremos la vida cantidad de cambios y mecanicas adicionales dado mucho.

de Arthur Morgan tanto dentro del campamen-
to como en el mundo de alrededor. Podremos
interactuar con todos los otros miembros de la
banda, de modo que la relaciéon con cada uno de
ellos variara segun nuestras decisiones, y debe-
remos contribuir a su supervivencia, por ejem-
plo cazando, pescando o aportando dinero.

Mas importante atin que eso es que el mun-
do se sentira vivo de verdad. Habra cientos de
lugarerios con los que interactuar, bien siendo

que se han introducido resulta abrumadora.
Dado que nos haran mucha falta para reco- | age

rrer kilémetros y kilémetros, quiza convenga |

empezar con los nuevos caballos. Podremos »

VA A DAR OTRA DIMENSION AL GENERD
DE LAS AVENTLIRAS EN MLINDDO ABIERTH

SE BLSCA

La banda que protago-
nizara la aventura sera
el mayor grupo huma-
no que se haya visto
en un videojuego. Bajo
el liderazgo del idealis-
ta y violento Dutch van
der Linde, seran fora-
jidos, renegados y pa-
rias que han decidido

G i
I.
i h' -

»

ABIGAIL

DLTCH VAN

vivir al margen de la
ley... y que sienten que
su estilo de vida tiene
los dias contados. Al-
gunos de los veintitrés
son viejos conocidos y
ya sabemos como van
a acabar, pero de otros
no habiamos tenido
noticia hasta ahora.
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MORGAN

El protagonista se unio
a la banda cuando

auln era un nino, y de
ahi que la considere
su familia (y Dutch es
como un padre para
él). Es amigo de sus
amigos... y un ser
realmente despiadado
con los enemigos.

DER LINDE

Gracias a su carisma y
su clase, el lider de la
banda ha sido capaz
de poner detras de él a
un grupo de personas
de lo mas variopinto.
Tras mucho sufri-
miento... esta a punto
de ver como todo se
acaba de desmoronar.

MARSTLN

El protagonista del
primer Red Dead
Redemption no sera
un miembro mas de la
banda, pues entro en
ella a los doce anos y
Dutch lo tiene en gran
estima. Sabremos
como se hizo la famo-
sa cicatriz de la cara.

ROBERTS

Antes de ser Abigail
Marston, también fue
una huérfana, como
su novio John. Crecid
en tabernas y burdeles
de mala muerte que

le hicieron forjar un
caracter muy fuerte.
En esta precuela, ya
habra sido madre.

WILLIAMSEN

Este exsoldado, que
fue expulsado del
ejército, es uno de los
miembros mas malen-
carados de la banda.
Su especialidad es
actuar sin pensar, pero
su fuerza y su pasién
lo convierten en una
pieza fundamental.



® La caza sera una actividad que requerira
ser cuidadoso. Lo suyo sera tirar de arco
para no estropear la carne ni la piel, que ser-
viran para comer, para venderlas, para crear
equipo... Y si: habra animales legendarios.

CHARLES
SHITH

Es uno de los novatos
del grupo y una
persona muy cabal,
consciente de que

no todo lo que hacen
esta bien. Es un tipo
humilde y muy diestro
en el arte de la lucha,
donde se dice que es
casi invencible.

HOSEA
MATTHEWS

La mano derecha de
Dutch es un caba-
llero... y, a la vez, un
estafador y un ladrén.
Su inteligencia sdlo

es comparable a su
labia, que le sirve para
conseguir cuanto se
propone y para salir de
mas de un aprieto.

JALK
MARSTLN

Quien quiera que
jugara a la anterior
entrega guardara un
gran recuerdo de este
vaguero, que aqui sera
un nino pequeno (el
unico, de hecho). Los
demas trataran de
protegerlo para que no
vea mas de la cuenta.

JAVIER
ESCLELLA

Este revolucionario
mexicano fue uno

de los personajes
mas carismaticos

del primer Red Dead
Redemption. Aqui,
veremos nuevas
facetas suyas, como
cazarrecompensas fiel
a Dutch y a la libertad.

JOSIAH
TRELANNY

Extravagancia es la
palabra que mejor de-
fine a este ilusionista
con sombrero de copa,
experto en la mentira y
la estafa. Su principal
funcién consiste en
obtener informacién
con la que seguir
viviendo un dia mas.

# El mundo
de alrededor
reaccionara

a nuestras
decisiones, de
modo que sus
habitantes se
acordaran de
nuestras ac-
ciones, lo cual
podra tener
consecuencias
en el futuro,

KAREN
JONES

Esta bandida de armas
tomar adora todo lo
que conlleve un mini-
mo de diversion: atra-
car bancos, fastidiar

a los ricos y beberse
todo el alcohol que se
ponga por delante. No
concibe otra vida que
no sea la de forajida.
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m Muchos

@ Cada miembro |
de la banda
yestiradeuna
forma muy |
caracteristica y
seira cambiando
deropasegun |
lo aconsejenlas |
circunstancias.
Olvidaos de los
juegos donde los
NPC no se cam-
bian ni a tiros.

SLMNERS

Vivié un suceso trau-
matico a los quince
anos, cuando mato a
los asesinos de sus
padres y tuvo que
emprender una huida
sin rumbo. Ademas de
ser un tipo culto, esta
siempre dispuesto a
ayudar al projimo.
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de los integrantes de la banda se nos un
ran todos los hombres de accion disponibles, pero,

-

W

it

iran en
si vamos a infiltrarnos en un

isi i compafna-
misiones. Si vamos a asaltar un tren, nos a
. sitio, s6lo vendran unos pocos.

M La iluminacion tendra un tratamie
que ayudara a reflejar la ambientacién de Ia época.

La luz natural sera impresionante, igual que el tono
ocre de las rudimentarias ldmparas o los candiles. Las
linternas a pilas atn no se llevaban en el viejo Oeste...

nto muy especial
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LEOFOLD
STRALSS

Este austriaco es

uno de los miembros
mas destacados de

la retaguardia de la
banda. No en vano, se
ocupa de las finanzas
y de los préstamos,
con una personalidad
seria e impasible ideal
para dicho asunto.

MARY-BETH
GASKILL

Bajo su fachada de
mujer encantadora,
se oculta una "femme
fatale” que le resulta
de mucha utilidad al
grupo. Para cuando
la gente se quiere dar
cuenta, ella ya la ha
timado y ha tomado
las de Villadiego.

MICAH BE

Un pieza de cuidado,
que, ademas de
delincuente, ha sido
asesino a sueldo.
Para él, la accién y la
violencia lo son todo,
y no hay medias tintas
en la vida: o se esta
con una causa o se
esta contra ella. O se
gana o se pierde.

O"SHEA

Oriunda de Dublin,
esta mujer es el ojito
derecho de Dutch.

Sin embargo, no esta
hecha para la vida de
fugitiva y empieza a
estar ya cansada de
ella, algo que es muy
posible que se aprove-
che argumentalmente.

g

No empuna armas

de fuego, pero es una
figura clave dentro del
campamento, ya que
ejerce como carnicero
y cocinero. No acaba
de aceptar la vida de
forajido, pero sirvié en
la marina y, ahora, es
un hombre dichara-
chero... y degenerado.



»

® Los golpes, la mecanica
que mas recuerda a

GTA V, seran una parte
esencial tanto de la aven-
tura principal como del
online, en el que habra
Que crearse un personaje
propio (hombre o mujer)

Y que promete tener un
recorrido de varios afios.

tener muchos y de diversas razas, pero sera
esencial forjar un vinculo con ellos para que
nos respondan bien. Para ello, habra que tener-
los bien alimentados, cepillarlos, hacerles ca-
ricias... Eso hara que confien en nosotros y, ala
hora de la verdad, sean mas rapidos, hagan es-
corzos o, directamente, no se asusten en mitad
de un tiroteo y nos tiren por los suelos. Serviran
también para cargar armas adicionales.
Hablando de animales, la caza sera mucho
mas realista, de modo que habra que tener en
cuenta el tamaro de las presas. Si son peque-
nas, nos las podremos colgar del cinturén, pero,
s1 son grandes, habra que apoyarlas en la grupa
del caballo. Segun el ecosistema, habra ciervos,
lobos, coyotes, caimanes, 0sos, buitres...
Centrandonos en la accién mas directa, el
control de las armas sera mas profundo que
nunca. Cada pistola, rifle o escopeta tendra una
cadencia de disparo o un retroceso muy mar-
cados, y podremos empunar dos revolveres a la
vez, cuando desbloqueemos la opcion. Ademas,
podremos modificar piezas y recrearnos con
sus detalladas formas. Como no, volvera el sis-
tema Dead Eye, que permitira ralentizar la ac-
cl6n y marcar a los enemigos para descerrajar-
les varios tiros de una sola vez. También habra
importantes mejoras en el combate cuerpo a

COND HACE SIENPRE. ROCKSTAR LLEVARA

REVERENDO
SWANSON

Este antiguo pastor
eclesiastico ha caido
en desgracia y sus
viejos valores sobre
la fe o la familia ya no
rigen su pensamiento,
abotargado por los
vicios. Sino fuera
porque salvo a Dutch,
ya estaria desterrado.

SADIE

- AL LINITE LAS CAFACIDADES DE PS4 Y ONE

SEAN SLSAN

cuerpo, que siempre habia sido una de las cuen-
tas pendientes de Rockstar (por ejemplo, GTA
Vno podia competir con Sleeping Dogs en este
apartado). Ahora, las peleas seran mucho mas
organicas, con punetazos y patadas al uso, con-
traataques, forcejeos en el suelo... En cuanto a
los minijuegos, por ahora solo se han confirma-
do la pesca, los juegos de cartas y el dominé.

Al margen de todo eso, y volviendo a la idea
de mundo vivo, hay algunas decisiones de dise-
1o que dan cuenta de lo ambicioso del proyecto.
Asi, Arthur Morgan sera realmente una perso-
na con un dia a dia, que debera dormir, bafarse
o comer. Ademas, podremos personalizar am-
pliamente su apariencia, tanto en lo que a pelo
facial como en lo que a vestimenta se refiere. Lo
mismo sucedera con los caballos, de los que se
podran cambiar hasta detallitos minimos, como
el agarre de la silla de montar o las estriberas.

El multijugador, denominado Red Dead Onli-
ne, se estrenara en noviembre y tendra un largo
recorrido de actualizaciones. En sus primeros
dias, sera una beta publica, pues la compania es
consciente de que habra bugs y quiere dejarlo a
punto cuanto antes. Aun no se han especificado
los modos, pero usara todo el mundo del juego
para combinar narrativa, cooperativo y compe-
titivo, mezclando lo visto tanto en el primer Red
Dead Redemption como en GTA Online.

El ultimo hito audiovisual
Otro aspecto por el que siempre se ha caracte-
rizado Rockstar es por llevar al limite las con-

solas en las que saca sus juegos. Lo hizo en PS2 >

TILLY LINGLE

ADLER

Tras quedarse viuda,
solo puede pensar en
dar caza a los asesi-
nos de su marido. No
conoce el miedo, y es
facil hacerla enfadar,
pero su lealtad hacia
las personas a las que
quiere no podria ser
mas enérgica.

MACGLIRE

Este ratero irlandés
desciende de una
familia de criminales

y disidentes politicos.
Engreido como él solo,
quiere estar siempre
en primera linea de
batalla, pero su exce-
siva confianza es, a
menudo, su perdicion.

GRIMSHAN

Con un marcado
caracter, es la "madre”
del campamento y

no duda en poner los
puntos sobre las ies a
todos los demas. Si no
fuera por su liderazgo,
el grupo se habria
descoyuntado hace ya
mucho tiempo.

JACKSIN

Despierta y capaz,
esta mujer lleva sien-
do forajida desde los
doce afios, pero con

la peculiaridad de que,
antes de en la banda
de Dutch, estuvo en
otra. No tiene reparos
en decir a los demas
todo lo que piensa.

Es un cantamananas
aprovechado al que
solo le interesan el
jolgorio y el alcohol.
Cuando de trabajar se
trata, su especialidad
es escabullirse. Sino
fuera porque le resulta
comico, Dutch se
habria deshecho de él
largo tiempo atras.
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LIN MAFA MUY
PINTORESCU

LOS PUEBLOS reflejaran

distintas formas de ga-
narse el pan. Los habra que
viviran de la ganaderia, del
carbén, del turismo... Eso
condicionara a su poblacién.

» y Xbox con GTA: San Andreas, lo hizo en PS3
y Xbox 360 con GTA Vylovaahaceren PS4y
Xbox One (especialmente las versiones Proy X,
respectivamente) con Red Dead Redemption II.
Por encima de todo, llamara la atencion el
mundo donde transcurrira la aventura. No s6-
lo sera tremendamente vasto, sino también va-
riado, pues habra montafias nevadas, pantanos,

nematografico, del que Rockstar no habia soltado
prenda hasta ahora. Asi, en muchas misiones, la
jugabilidad se vera sazonada por breves tomas
cinematograficas con bandas negras que nos ha-
ran sentir que estamos viendo una pelicula del
Oeste. Ademas, de forma aleatoria, saltaran pri-
meros planos para resaltar algunas muertes a ca-

R EDIFICIOS seran
mara lenta. Por supuesto, el modelado anatémico LIRS

accesibles en la mayoria

desiertos, bosques... Las distancias de dibujado
seran demenciales y, en nuestra primera partida,
no apreciamos nada de popping. Detalles como
las huellas al caminar sobre la nieve nos dejaron
también de piedra. Por otra parte, las ciudades en
desarrollo y los pueblos seran especiales, pues

de los personajes sera hiperrealista, y veremos
como la ropa se les ensucia de sangre y polvo o
como, si sufren un golpe, se les cae el sombrero.
En cuanto al sonido, como es regla habitual en
Rockstar, las voces estaran en inglés, pero su ca-
lidad sera digna de la mejor pelicula de vaqueros.

de los casos. Habra salones,
armerias, barberias, pensio-
nes, iglesias... Tendran hora-
rios de cierre y apertura.

LA OROGRAFIA variara
3 notablemente entre unas
zonas y otras. En las mon-

tafas de Grizzlies, el avance
sera lento por la nieve, en la
que dejaremos huella.

serviran también para ilustrar las actividades
economicas que imperan en cada area: agricul-
tura, ganaderia, mineria, pozos petroliferos, turis-
mo... Ademas, se podra entrar en muchos edifi-
clos cuyas estancias estaran llenas de detalles.
Ya esta confirmado que habra tanto camara en
tercera persona como en primera, aungue no pu-
dimos probar esta altima para ver qué tal funcio-
naba. Lo que si pudimos apreciar fue el tono ci-

Woody Jackson repite como autor de la banda
sonora, que tendra un total de 192 temas que en-
traran en escena y se iran de manera dinamica.
Tras cinco afios esperando a la compaiiia y
mas de ocho aguardando otro Red Dead, no po-
driamos estar mas entusiasmados. Cuando los como poco, el agua nos
juegos se hacen con calma y ambicion, la proba- cubrira hasta las rodillas. a8
bilidad de que marquen época se multiplica por AT
mil. Rockstar retorna para ser el rey en el Oeste. B =

EL PANTANO es otro
4 ejemplo de area distintij
va. Aln no se sabe si habra
mecanicas de nado, pero,

SHERIFF
GRAFICO

Visualmente, Red Dead Redemption Il
marcara el techo de esta generacion. Ni
The Witcher 3, ni Horizon: Zero Dawn, ni
Far Cry 5... Nunca se ha visto un juego de
mundo abierto tan atrevido como el de
Rockstar, que ha exprimido PS4 y Xbox

Estilo cinematografico. No sélo habra secuencias
de video, sino que la jugabilidad se cnn'_lbmara con
cambios de plano, bandas negras lnclmdas,‘para
dar una sensacion de pelicula. En_ las tra*:*e-_mas,
One RersEmsrcitedia unanez mas: podremos activar un avance semiautomatico que
ira acompafiado de planos picados, travelins...

Dos camaras. Como la remasterizacion ::!e GTA
V, el juego se podra disfrutar en su totalidad tan-
to en tercera como en primera persuna._Es alg,u
que, en loque a mundos abiertos se refiere, solo
ha venido trabajando practicamente Bethesda,
con sagas como Fallouto The Elder Scrolls.
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El sigilo sera una opcién en muchas

de las misiones, y estara muy bien

implementado. Ademas de poder andar
agachados, podremos pedirle a alguno
de los miembros de la banda que tome la
iniciativa y se encargue de algun enemigo.

gos, que podran llegar a matarse entre

ellos sin querer. Una vez abatidos,
podremos saquear los cuerpos para coger
armas y objetos, pero habra que estar
rapidos, pues nuestros comparieros de
fechorias también gustaran de la rapina.

3 cuando cometamos ilegalidades, se

Q Habra fuego amigo entre los enemi-

activara una barra de "se busca' y nos
empezaran a perseguir agentes de
la ley y cazarrecompensas. Puede que no
s6lo valga con huir y que tengamos que ir
a la oficina del sheriff a pagar un soborno.

como los O'Driscoll, los Braithwaite o

los Gray. Estas dos ultimas, por ejem-
plo, estaran en guerra entre ellas a cuenta
del control de las plantaciones surefias.

4 Habra diferentes bandas en el juego,

Habra negocios clandestinos que nos

estaran vetados, pero, si descubrimos

quién tiene la llave y lo encafionamos,
quiza se anime a abrirnos la puerta. Y las
cajas fuertes no se abriran porque si...

La IA de los personajes nos deparara

mas de una sorpresa. En una incur-

sién en un negocio clandestino, habia
una cabaretera indefensa a la que deci-
dimos dejar con vida... pero, de repente,
saco una escopeta y se li6 a perdigonazos.

Las armas Se ensuciaran con su uso

y se oxidaran si visitamos zonas hu-

medas, lo cual condicionara aspectos
como el apuntado o el retroceso. Sera
imprescindible limpiarlas para evitarlo.

La vestimenta sera muy personaliza-

ble, tanto por la cantidad de prendas

como por el modo de llevarlas (por
ejemplo, arremangadas). Habra que tener
en cuenta la temperatura para decidir que
nos podemos, ya que afectara a la energia.

Arthur se ensuciara con el tiempo, lo

cual le afectara negativamente. Para

quitarse la mugre, habra que darse un
bafio. También sera aconsejable dormir,
bien en el campamento o en una pension.

El pelo y la barba del protagonista
U creceran de forma salvaje con el
paso de los dias. Podremos ir a

una barberia y elegir entre diferentes esti-
lismos: rasurado, patillas, bigote, perilla...

Podremos cocinar en las hogueras y
sera necesario comer para mantener

|la vitalidad. No sabemos si hasta el
punto obeso de GTA: San Andreas, pero
Arthur engordara si se ceba en exceso.

Podremos enfundar las armas de
1 E dos maneras diferentes, segun el

tiempo que mantengamos pulsado
el botén: de forma sobria o con florituras.

Habra un sistema de honor con-
dicionado por lo buenos o malos
que seamos, lo cual afectaré al

lenguaje corporal de Arthur y hara que las
"kill cams" sean mas o menos gores.

-
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CLRIOSIDADES DE LA
PRIMERA TOMA DE CONTACTO

Red Dead Redemption Il es una aventura cuyo mod
pero, s6lo en las primeras, ya hemos visto multitud

o para un jugador promete dejarnos decenas y decenas de horas,
de aspectos que denotan una descomunal atencion al detalle.

El inventario de armas sera limi-
1 4 tado, pues las cargaremos fisica-

mente, pero las alforjas del caballo
serviran para transportar algunas mas.

Al cazar animales, si el disparo no
1 5 es franco, puede que sdlo los deje-

mos heridos, de modo que los vere-
mos moverse mas lentos o arrastrarse.

Las piezas de caza grandes habra
que colgarlas de la grupa del caba-
llo y convendra darse prisa porque,

con el tiempo, se pudriran y atraeran a los
carrofieros, como coyotes o buitres.

A medida que forjemos un vinculo

con el caballo, respondera mejor a

las riendas. No podremos hacerlo
galopar al tunttn: por ejemplo, si vamos de
cara contra un arbol, tropezara y se caera.
En caso de que muera, Se supone que se le
podra "resucitar” con ténicos especiales.

Sabiamos que los caballos ten-
drian testiculos "animados” por los
trailers. Ahora, sabemos también

que sentiran la llamada de la naturaleza y
haran sus necesidades sin ningtin pudor.

Las estanterias de las tiendas
contaran con objetos "palpables’,
y habra catalogos que no se limita-

ran a ser un simple men, sino que estaran
llenos de dibujos y descripciones.

Al principio de la aventura, habra
muchos edificios que estaran a
medio construir. Con el paso del

tiempo, veremos como van tomando forma
y se convierten en Utiles establecimientos.

Horizonte sin fin. Por la vista general del mapa
que atisbamos en la demo, Rockstar no mentia
cuando decia que era el mas grande de su his-

toria (incluso mas que el de GTA: San Andreas).

Las :_:iistancias de dibujado seran enormes y, en
la primera partida, no vimos nada de popping.

Interiores ultradetallados. Podremos entrar

en infinidad de sitios, como edificios o trenes.
Cada entorno estara plagado de detalles, como
lamparas de época 0 cortinas que se mecgrén a
nuestro paso. Ademas, podremos abrir cajones
en busca de objetos, en la linea de Shenmue.

Interfaz limpia. A medida que los juegos de
mundo abierto han ido creciendo en ambicion,
su interfaz se ha llenado de iconos que marcan
los coleccionables, las barras de estado, adén-
de ir... Rockstar ha procurado concentrarlo todo
en el minimapa, que incluso se puede quitar.




Mejor que las de
Vivaldi y la pizza,
la interpretacion
de Playground de
las cuatro épocas
del afio marcara
otro antes y otro
despues para el
diseno de juegos
de velocidad

FORZA
HORIZON 4

LAS CUATRO ESTACIONES

a cargo de un estudio externo y ha acaba-

do convirtiéndose en un referente de la ve-
locidad: el mejor de la historia en lo que a mundos
abiertos se refiere y el mejor de los ultimos anos en
global. La calidad de Forza Horizon y de sus respon-
sables, Playground Games, es tal que Microsoft ha
acabado adquiriendo el estudio, que también tiene
en desarrollo un RPG del que atin no se sabe nada

Con lanzamientos espaciados cada dos anos,

Forza Hor1zon no ha parado de maravillarmos, y su
cuarta entrega sera otra lecci6n magistral de como
superarse y seguir sorprendiendo. Lejos de limi-
tarse a recrear su Gran Bretana natal, que ha sido
el pais elegido en esta ocasion, Playground ha re-
creado las cuatro estaciones del ano (verano, oto-
no, Invierno y primavera), lo cual afectara a todas
las facetas del juego, especialmente al disenio de

N acio como un spin-off de Forza Motorsport

XBOX ONE - PC

PLAYGROUND
(MICROSOFT)

2 DE OCTUBRE

M Por Rafael Aznar w @Rafaikkonen
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HORIZONTES

INTERNACIONALES

_— Acelerando progresivamente, Playground Games no ha dejado de darnos alegrias turisticas desde
2012. Cada nueva entrega de Forza Horizon nos ha llevado a un pais diferente para que nos sintiéramos como si
estuviéramos de verdad al volante, conduciendo por sus pueblos y ciudades, sus autovias, sus costas, sus montanas, sus bosques...

FORZA HORIZON 2012

La primera entrega de la saga, para Xbox 360, se
ambientaba en Colorado, con sus rocosas monta-
nas y sus polvorientos caminos. Ya estaban todas
las bases: un enorme mundo abierto, ciclo dia-
noche, musica festivalera... Tuvo una expansion
que potencid la vertiente off-road, con coches de
rally miticos y pistas llenas de baches.

-
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FORZA HORIZON 2 2014

El estreno en Xbox One trajo consigo una recrea-
cion soberbia del sur de Francia y el norte de Italia,
incluidos seis entornos urbanos (como Nizay
Castelletto), vinedos, carreteras costeras... Introdu-
jo efectos de lluvia dinamicos, que se potenciaron
en la isla de la expansién Storm Island. Y hubo
también un DLC inspirado en "Fast & Furious".

~_ . “‘.l_'..i-.‘: . T
FORZA HORIZON 3 2016
La dltima entrega nos llevo a Gold Coast, en
Australia, con la ciudad de Surfer's Paradise como
epicentro de un vasto mapa en el que la naturaleza
se abrid p aso a lo grande, incluso con playas y
cuevas transitables. Sus geniales expansiones nos

llevaron a una montana nevada y a un parque de
atracciones basado en los miticos Hot Wheels.
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B Edimburgo sera el principal nicleo urbano y
uno de los sitios mas pintorescos del juego, por
su arquitectura y por lo que variara la ilumina-
cion entre el dia y la noche, farolas mediante.

e
e 'HT‘#_- ' —
H Los eventos especiales volveran a lo grande. Por ahora, esta confirmado que habra carreras
contra aviones de combate y contra aerodeslizadores que aprovecharan los vados de agua.

B Los campos estaran llenos de flores en verano, y el toque rural estara ain mas cuidado que
antes, con la presencia de tractores y animales como ovejas, gallinas, conejos o ciervos.

Hm Al ser un mundo sin barreras, las locuras estaran a la orden del dia: saltos de cientos de
metros, mobiliario que derribar... Pese al tono arcade, las fisicas estaran realmente cuidadas.

» escenarlos, la climatologia, la jugabilidad y el apar-

tado audiovisual. Project CARS 2 ya experimento
con las estaciones, pero, siendo un simulador en
circuitos, no pasaron de anecdoticas. En clerto mo-
do, Playground ya habia flirteado con el tema con
los DLC Storm Island y Blizzard Mountain, de la se-
gunda y la tercera entrega, respectivamente, y este
"cuatro en uno" va a dejar el listén por las nubes.

Se acerca el invierno... y la primavera, el verano y
el otofio. Forza Horizon 4 esta pensado para que
cada estacién equivalga a toda una semana de
tiempo real. Una vez acabados esos siete dias, se
pasara a la siguiente época del afio. La idea es que
toda la comunidad online experimente a la vez la
misma estacion, la misma hora del dia y el mismo
clima. En caso de que juguemos offline, se supone
que podremos cambiar la estacion libremente.

El mapa tendra un tamario similar al de Hori-
zon 3, aunque se le ha dado mayor verticalidad, y
sera una representacion de la Gran Bretafia his-
torica. Como epicentro, se ha elegido Edimburgo,
y habra multitud de castillos y pueblos antiguos,
pero sera la naturaleza la que ocupe mas hecta-
reas, con sus bosques, sus campifas, sus playas,
sus lagos... Como de costumbre, habra tanto ciclo
dia-noche como meteorologia dinamicos.

Plantear eso ya es un logro de por si, pero las
estaciones dinamicas le daran cuatro dimensio-
nes distintas al mapa. No en vano, muchas partes
variaran notablemente segun la época en la que
estemos. La mas peculiar sera el invierno, que ha-



Ia que, por ejemplo, un inmenso lago se hiele y se
vuelva jugable (lejos de ser una fantasmada, esto
sucede en la realidad, en paises como Suecia). En
primavera y otofio, en cambio, las lluvias daran
pie a barrizales ideales para las carreras todote-
1reno, a vados de agua que sortear o a hojarasca
que cubrira los caminos. El verano vendra a ser lo
que ya teniamos antes, con los entornos en su for-
ma mas seca y limpia, lo que no quitara que tam-
bién puedan producirse tormentas esporadicas.

El garaje estara compuesto por cerca de 450 co-
ches reales. Son menos que los 700 que tuvo For-
za Motorsport 7, pero hay que tener en cuenta que
aqui no se podian reutilizar los modelos de com-
peticion puros y duros, como monoplazas o proto-
tipos. Sigue siendo una cifra muy superior a cual-
quier otra saga de carreras de esta generacion.

Como siempre, la jugabilidad ofrecera un equi-
librio perfecto entre arcade y simulacion, con el
rebobinado como salvaguarda. Cada coche tendra
un control muy marcado, sequn su potencia, su
traccion o su peso. Desactivando ayudas como el
control de traccién, es una saga que no tiene na-
da que envidiar a los simuladores realistas. Ade-
mas, las fisicas entroncaran con las estaciones
dinamicas, de modo que la respuesta variara nota-
blemente entre asfalto, hielo, nieve, arena, barro,
riachuelos... Cada superficie presentara, incluso,
diferencias en funcién de la temperatura o la hu-
medad. Asi, habra que tener en cuenta los char-
cos, los surcos en el barro, la hojarasca...

Como es habitual en la saga, 1a experiencia se
enmarcara en un festival de musica y carreras en
el que nuestro personaje (un alter ego cuya ves-
timenta podremos personalizar ampliamente)
competira. El contenido de serie sera inmenso,
principalmente en forma carreras contra pilotos
manejados por la IA (aunque seran "drivatares”
basados en la forma de conducir de otros usua-
rios) y pruebas especiales, pero también podre-
mos crear nuestros propios eventos y disfrutar de
los desafios dinamicos que poblaran el mundo,
como radares de velocidad o zonas de derrape.

Los crepusculos seran de postal. Se ha teni-
do en cuenta el tipo de cielo de cada estacion:
a queé hora amanece y atardece, con qué angulo
incide el sol, la temperatura ambiente...

VEFET Y
SALETL

1 Los 450 coches estaran recreados con todo lujo de detalles, y eso incluye el exterior, el
interior, las luces, el sonido... Ademas, se podran contemplar en 360° con el modo Forzavista.
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El McLaren Senna ha sido el coche elegido para la portada. Es la segunda vez que la saga
colabora con la marca inglesa, que ya copd la caratula de Forza Motorsport 5 con su P1.

.II
- PR
-

t -8 ' ‘ f - Y . -'\

.3

El agua estancada y los rios, protagonistas en otono y primavera, "ahogaran” la potencia y
el grado de giro. Convendra abordarlos a toda velocidad para minimizar la pérdida de tiempo.

FORZA HORIZON 4 OTONO
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M El invierno traera consigo estampas gélidas
tanto en el paisaje como en las carreteras, y

la presencia de maquinas quitanieves, que
justificaran los "carriles” formados en el asfalto.

B Una de las areas mas caracteristicas sera un lago que sélo sera transitable en invierno,
cuando su superficie se congele. Conducir sobre él no distara mucho del patinaje artistico.

< 14

M La nieve formara parte, por primera vez, de la experiencia estandar (en Forza Horizon 3, era
exclusiva del DLC Blizzard Mountain). Sumada a la conduccion nocturna, sera espectacular.

(@] o )

B El invierno sera la estacion mas caracteristica y se dejara notar en multiples detalles: todo
estara helado, los arboles habran perdido las hojas, el conductor llevara guantes de lana...

> El sistema de puntos heredado de Project Gotham

Racing, que premia las maniobras estilosas y
arriesgadas, estara mejorado y, ademas, se ha que-
rido dar mayor viveza al mundo. Ya no sélo ha-
bra coches abandonados que podamos encontrar
y restaurar, sino que también podremos adquirir
negocios y propiedades. Habra, incluso, cierto
componente narrativo, con eventos en los que, por
ejemplo, tendremos que colaborar en el rodaje de
una pelicula o en un documental de coches.
Playground también ha querido potenciar la
sensacion de mundo compartido, de modo que
se juntaran hasta doce conductores por servidor.
Para evitar choques a proposito, el juego estara
configurado para que los desconocidos sean como
fantasmas pseudoinvisibles y nos traspasen, pero,
s1 lo deseamos o si estamos jugando con amigos,
podremos elegir que los coches sean "corpéreos”.
Como en Horizon 3, se podra disfrutar de todo el
Juego en cooperativo, con hasta seis jugadores, y
también sera posible competir por equipos.

Como en las anteriores entregas, todos los coches
estaran recreados al milimetro, y se podran con-
templar todos sus detalles en el modo Forzavis-
ta, a lo que hay que afiadir el habitual editor para
crear y compartir disefios. Hasta ahora, eso se da-
ba por descontado en cualquier Forza, pero las es-
taciones dinamicas de Horizon 4 van a establecer
un nuevo estandar de lo que significa la belleza
en un juego de velocidad en mundo abierto, espe-
cialmente para quien cuente con Xbox One X, que
permitira elegir entre una opcién de 4K y 30 fps y
otra de 1080p y 60 fps. No obstante, en el modelo
estandar de la consola, sera también un pepinazo.
Al recrear su propio pais, la gente de Play-
ground Games ha podido documentarse con rela-
tiva facilidad para que cada estacion luciera como
tenia que hacerlo. Eso ha supuesto investigar, en
primer lugar, la lluminacién, comprobando los to-
nos del cielo o la incidencia del sol sobre el entor-
no a cada hora, lo que afectara a la velocidad de
secado del terreno cuando llueva, a las sombras,
a laniebla... En segundo lugar, se ha cuidado has-



m Como en tantos juegos de mundo abierto
donde no hay limitaciones de escenario o
camara, habra modo foto. Las instantaneas
prometen ser indiscernibles de la realidad.

ta la apariencia de los cultivos o del ganado, que
variaran, por ejemplo, segun sea época de siem-
bra o de esquilado. El grado de fidelidad es tan
enfermizo que hasta el sonido ambiente variara
segun la estacion del afo, por ejemplo con bali-
dos o graznidos de cuervos. Sin embargo, lo mas
llamativo sera que, en general, cada estacion ofre-
cera una paleta de colores, una vegetacion y unas
superficies completamente distintas. En verano,
todo estara verde y florido, con un cielo brillante;
en otono, las hojas caeran y los tonos marrones
presidiran el paisaje; en invierno, caera un man-
to blanco sobre todo el mapa y los arboles de hoja
caduca se quedaran pelados; en primavera, vere-
mos coémo el ciclo se reinicia y el entorno "revive".
Ademas de una saga de velocidad, Forza Ho-
rizon es también una saga de musica, dada su
ambientacion festivalera. Asi, como broche, vol-
veremos a tener emisoras de radio plagadas de te-
mazos de rock, pop, electrénica, musica clasica...

Otro carreron mas en Xbox One

El juego se pone a la venta el 2 de octubre, en tres
ediciones: Estandar, Deluxe (incluye un pase de
coches) y Ultimate (su principal atractivo es que

dara acceso a dos expansiones aun por concretar).

Ademas, formara parte de la suscripcion de Xbox
Game Pass desde el primer dia, lo que garantiza
que su comunidad sera inmensa. Los anteriores
Forza Horizon tienen los dias contados (o, en este
caso, las estaciones) como mejores juegos de velo-
cidad en mundo abierto de la historia. Playground
va a cambiar otra vez las reglas del género. m

PLAYGROUND VA

A CAMBIAR OTRHA
VEZ LAS REGLAS DE
LA VELOCIDAD EN
MUNDO ABIERTO

'Jl
m La experiencia sera muy configurable. Pese al tono arcade, se podran ajustar maltiples
ayudas a la conduccion y habilitar dafios significativos, como reventones de los neumaticos.
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B La camara del volante sera tan comoda como funcional, lo que incluye un retrovisor con
buena resolucioén, algo que muchas otras sagas de velocidad no cuidan en absoluto.
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® En algunas pruebas, nos enfrentaremos a un equipo de motocross, pero no podremos pilo-
tar esas monturas. Es de lo poco que la saga ain no ha tomado de Project Gotham Racing.
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Apelar al recuerdo
ha sido siempre una
forma segura de
cautivar al jugador
medio que ya lleva
largo tiempo con
un mando entre

las manas, pero,
cuantos mas anos
pasan, mas maotivos
hay para hacerlo.

a nostalgia es un factor comercial primor-
dial en practicamente cualquier ambito.
En una industna cultural tan relativa-
mente joven como es la de los videojue-
gos, en particular, se va haciendo mas y mas
patente cuantos mas anos pasarn. Por pura
matematica, a medida que se suceden las ge-
neraciones de consolas, el volumen de pro-
piedades intelectuales crece y, paralelamente,
lo hace el namero de usuarios de todas las
horquillas de edad, que pueden haber crecido
con unas sagas u otras. Tal y como esta con-
figurado ahora mismo el mercado, las com-
panias estan rescatando mucho del fondo
de armario que acumularon en los primeros
anos del siglo XXI y en la década de los 90, es
decir, poniendo en su punto de mira a quienes
ahora tenemos, mas o menos, entre veinte y
cincuenta anos y, de algun modo, queremaos
regresar a nuestra infancia o adolescencia
Dependiendo del caso, ese ejercicio re-
troactivo puede tener como destinatarios a
guienes no tuvieron acceso a un determina-
do Juego en su momento o a las nuevas ge-
neraciones, pero lo cierto es
: que su publico potencial
— es, prioritariamen-
te, quien yalo
disfruto anta-
no. Aun asi,
no hay que
desdenar el
papel edu-
cativo que
puedan te-
ner con sus
hijos quienes
sean Jugadores ve-
teranos (en la redaccion de
Hobby Consolas, tenemos unos

Nintendo

ENTERTRINMENT SYSETEM
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cuantos ejemplos de esta paternidad modé-
lica). Sea como sea, hay dos grandes formas
de apelar a la nostalgia. Por un lado, estan
las puestas al dia de clasicos en forma de re-
makes, reimaginaciones, remasterizaciones
o ports. Es la forma mas rapida y facil de ha-
cer caja, pues ya hay parte del trabajo hecha
de antemano, s1 bien lo anticuado que pueda
estar el concepto puede suponer mas o me-
nos ajustes. Por otro lado, estan las secuelas
0 las nuevas entregas de sagas que estaban
desaparecidas en combate, que conllevan un
proceso de pensar y crear desde cero, con el
riesgo de que la esencia se pervierta o no se
sienta como antiguamente.

Anuncios con mucha solera

En los tltimos tiempos, hemos dedicado va-
T10S reportajes a este asunto, a raiz de lanza-
mientos como los de NES Mini y SNES Minj,
Crash Bandicoot: N. Sane Trilogy, Sonic Ma-
nia, Shenmue I & Il y tantos otros juegos. Le-
Jjos de querer ser machacones, s1 volvernos a
él en este numero es porque no para de haber
anuncios al respecto, y este mes ha habido al-
gunos tremendamente significativos. Asi, va-
mos a poder "repartir’ en Streets of Rage 4 (lo
que leéis) después de un cuarto de siglo es-
perando sentados, Windjammers va a recibir
una secuela, Onimusha Warlords regresara
remasternizado, Shenmue Il por fin tiene dia
de lanzamiento, Capcom ha mostrado una
nueva demo de Resident Evil 2.

Todos queremos disfrutar de experiencias
inéditas... pero también rememorar otros
tiempos. Por eso, hemos hecho una pequena
seleccion de lo que hay que considerar para
el futuro préxamo, que volvera a sacar al nino
gue todo jugador lleva dentro, ése que pilensa
gue cualquier tiempo pasado fue mejor.







MIRADA AL PASADD

RESIDENT EVIL 2

B PS4 - ONE - PC ™ 25 DE ENERO = CAPCOM = SURVIVAL HORROR

Lanzada originalmente en 1998 en PlayStation,
una de las mejores entregas de la saga de terror
mas influyente de la historia volvera con todos
los honores. Este remake de Resident Evil 2 man-
tendra las lineas maestras del original, con Leon
S. Kennedy y Claire Redfield como protagonistas
en las calles de Raccoon City y en la comisaria
de policia, pero toda la experiencia se ha rehecho
de arriba a abajo, con una camara al hombro a lo
Resident Evil 4y el motor RE de Resident Evil 7.
Este mes, hemos podido hincarle el diente a
una nueva demo, correspondiente al encuentro
de Claire con Sherry y al primer enfrentamiento
con William, y lo cierto es que cualquier expecta-
tiva que pueda haber con el juego se queda corta.
Las camaras fijas del original no habrian funcio-
nado, pero el paso a la tercera persona, sellado
con un movimiento lento del personaje al apuntar,
ha sido muy comedido, para que siga siendo un
survival horror igual de angustioso. La escasez
de municion, el inventario limitado, los angostos
y oscuros escenarios o los puzles haran el resto.
Como con RE Remake, Capcom volvera a sentar

catedra sobre como hacer puestas al dia.
VWWWW @SNG0S | .Com

Muchos clasicos de los anos 90 y de la década
pasada van a ser reeditados en los proximos
meses (o incluso anos) en forma de remakes y
remasterizaciones. Son la maxima expresion de
la nostalgia y una forma segura de hacer caja.

L. Gracias a la nueva camara, los jefes tendran mecani-
cas ineditas. A William habra que dispararle en "el ojo".

2. Los cuchillos se desgastaran y, si se los clavamos a un
zombi, tocara recuperarlos del cadaver tras abatirlos.

1. Habra dialogos incluso mientras jugamos, algo que
era imposible técnicamente en PlayStation o N64.

i.La anatomia de los zombis estara muy cuidada. Cada
uno tendra una cara y podremos desmembrarlos.

i La iluminacion sera uno de los puntos fuertes: la luz
de la linterna o las explosiones luciran brillantes.
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ONIMUSHA WARLORDS kbtme T
® Onimusha vendio 2,94 millones de copias entre PS2 y Xbox, y para Cap-

com es importante saber cuantos de esos fans siguen apegados a la saga.
M PS4 - XBOX ONE - SWITCH - PC m 15 DE ENERO m CAPCOM m ACCION

Cuando Capcom dijo que pensaba recuperar mas sagas clasicas, una de las

primeras que se nos vino a la mente fue Onimusha. Pues bien, ya se ha anun- s
ciado que la primera entrega, lanzada en PS2 en 2001 y en Xbox en 2002, -
volvera en forma de remasterizacion multiplataforma. De nuevo, el samurai

Samanosuke Akechi y la ninja Kaede deberan salvar a la princesa Yuki de los

demonios que han invadido un castillo en pleno Japdn feudal. La espada y el E

guantelete Oni volveran a ser nuestros mejores aliados en una aventura de
accion dificil y con ligeros tintes de survival horror. Entre las mejoras de esta
version, estaran los graficos en HD, una opcién de formato panoramico, una
nueva banda sonora o compatibilidad con el segundo joystick. Se lanzara

a 20 €... pero solo en formato digital (para el mercado americano si hay
confirmada una edicion fisica). Servira para pulsar el interés por potenciales
entregas futuras, que tendrian mucho sentido si abrazaran el "estilo Souls".

B En su dia, hubo un spin-off tactico para Game Boy Advance, pero sera la
primera vez que un Onimusha canoénico sale en una consola de Nintendo.

3DS m 19DE OCTUBRE m NINTENDO
Desde el minuto 1, este remake de
uno de los juegos de lanzamiento
que tuvo GameCube en 2001

M P54 - OTRAS m SIN FECHA = SQUARE ENIX ® SWITCH = 16 DE NOVIEMBRE = NINTENDO

do dela as el boom de Pokéemon Go

[ — o i
1 TN g

historia va para largo, pero no
podia faltar en este reportaje, pues
el original de PlayStation, de 1997,
marco a toda una generacion.

Eso si, no esta claro qué camino
seguira Square Enix: el combate
pasara a tiempo real, pero, vistos
los plazos, tenemos serias dudas
de que salga en esta generacion...

Nintendo volvera a sacar partido a
la primera generacion de Pokémon
con un remake de Amarillo, lanza-
do en Game Boy en 2000. El salto
visual sera espectacular, pero,

mas que eso, lo importante sera
ver a cuantos de los usuarios del
original y del citado Pokémon Go
convence de comprar una Switch.

tres de los plataformas mas queri-
dos de la primera PlayStation vol-
veran a encender su llama en este
triple remake, que sumara unos
graficos totalmente reconstruidos
al desarrollo y el control que vimos
en 32 bits. La duda es si, finalmen-
te, la segunda y la tercera entrega
se incluiran o no en el disco...

parecia llamado a ser la antesala
de una tercera entrega... y asi ha
sido. El miedoso Luigi volvera a
cazar fantasmas en una mansion
encantada para tratar de rescatar
a Mario, pero con novedades como
un modo cooperativo que permitira
explorar y enfrentarse a los jefes.




Tras muchos anos olvidadas en algun cajon,
varias sagas regresaran con entregas hechas
desde cero. Apelan a los fans incondicionales,
pero con el reto de tener adaptarse a una época
en la que su género puede que casi ni exista ya.

MIRADA AL FUTURD
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O[REETS
OF RAGE 4

B SIN CONFIRMAR ™ SIN FECHA ™ DOTEMU ™ BEAT'EM UP

Entre 1991 y 1994, Streets of Rage
tuvo tres entregas y se convirtio en
una de las sagas mas queridas de
Sega y del beat'em up. Un cuarto de
siglo después, regresara contra todo
pronostico, con una secuela que
volvera a poner en boga un género
que, fagocitado por el hack and slash,
ya casi nadie trabaja hoy dia. El pro-
yecto corre a cargo del desconocido
estudio Guard Crush Games... y de

Lizardcube, que es una garantia, pues I.El cooperativo para dos jugadores ha sido siempre una

de las grandes bazas de Streets of Rage, y esta secuela lo

desarrollo el genial remake Wonder mantendra, esperemos que tanto en local como online.
Boy: The Dragon's Trap. Ademas, 2 Los golpes especiales seran como los de la sequnda en-
tiene el beneplacito de Sega y lo edita trega, pero con la diferencia de que, si impactan de lleno

sin que nos zurren, no perderemos vida por usarlos.

lizada en recuperar sagas clasicas. & bese al cambio da esietica Ioc eneémigos seran muy
stica da dibiio Feeh reconocibles. Seguro que los punkis de amarillo y azul os
Con una estetica de dibujo hecho suenan, igual que la "dominatrix” de la primera imagen.

a mano, en lugar de pixel art, el juego j : trailer, hay escenas de animacion, que no sa-
apostara por la jugabilidad de Streets ‘maran parte de la historia o sélo de la intro.

of Rage 2y sus golpes especiales con
estelas, aunque habra retoques. Los
dos primeros personajes confirmados
son Blaze y un barbudo Axel, que vol-
veran a limpiar las calles de chusma.
No se sabe aun si la banda sonora
la firmara Yuzo Koshiro, pero éste ha
dejado la puerta abierta... y un Streets
of Rage no seria lo mismo sin él.

DotEmu, compania francesa especia-




SHENMUE I

M PS4-PC = 27 DE AGOSTO m YS NET (DEEP SILVER) m AVENTURA

Ryo Hazuki y Shenhua llevan atrapados en una cueva desde 2001, en el que
seguramente haya sido el cliffhanger mas angustioso de la historia de los
videojuegos. Pocos confiabamos en que Shenmue Il pudiera llegar a existir,
pero Kickstarter mediante, salié adelante y al fin, tras varios retrasos, tiene
dia de salida: el 27 de agosto. No es habitual anunciar fechas concretas a tan
largo plazo, pero eso significa que el desarrollo ya ha encarado su recta final.
Sega no es la editora en esta ocasion, y el presupuesto no se acerca ni de
lejos al que tuvieron las dos primeras entregas en Dreamcast. No obstante,
el hecho de que Yu Suzuki lidere el proyecto es motivo para confiar, y las
carencias técnicas se supliran con la direccién artistica, que aprovechara la
ambientacion en las montanas de China, y con el desarrollo, que combinara
exploracién, combates o minijuegos del mismo modo Unico que antaino.

m ARCADE m YA DISPONIBLE m SEGA

Los arcades de conduccion en los
que habaa que Iu:::har contra el reloj
con ayuda de checkpoints practi-
camente han pasado a mejor vida,
pero Sega fue una institucién en el
género en los 80 y los 90, y de ahi
que haya revivido la saga Daytona
USA, aparcada desde 1998, con
una nueva entrega para recreati-
vas que ojala llegue a consolas.

% SWITCH - PC m 2019 m DOTEMU
Windjammers, de 1994, siempre
tuvo un aura especial con sus
partidos de frisbee, y de ahi que
DotEmu lo remasterizara recien-
temente. No contenta con eso, la
editora va a producir una secuela,
que incluira mas modos y que sera
exclusiva de PC y Switch (ademas,

la primera entrega llegara a la con-
sola de Nintendo el 23 de octubre).

1 PS4 - ONE - SWITCH - PC = OTONO 5 HUMANATURE
2 que volve-
ra cle la mano de un estudm ajeno,
pero con su antiguo responsable
al cargo, es ToeJam & Earl, en
barbecho desde que la tercera en-
trega se lanzo en Xbox en 2003. La
jugabilidad, la estética y la musica
funky seran como las de antano,
y habra edicion fisica para PS4y
Switch de la mano de Limited Run.

® Los combates conservaran la peculiar combinacion entre beat'em up y lu-
cha 3D a lo Virtua Fighter. No en vano, Ryo es aprendiz de artes marciales.
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"M Los rostros son quiza el apartado menos convincente, por no ser del todo
fieles a los originales. Lan Di, por ejemplo, parece haber rejuvenecido...

PS4 - ONE - PC ™ SIN FECHA = DOUBLE FINE
Noeselmasi ., pero Psy-
chonaufs Ianzado en P82 Xbox y
PC en 2005, es uno de los mejores
plataformas 3D de la historia, y
Double Fine Productions, con Tim
Schafer de nuevo a la cabeza, esta
trabajando en una secuela que
volvera a llevar a Razputin y sus
poderes psiquicos por los mundos
de la mente. Eso si, estaba previsto
para 2018... y poco se sabe de él.
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12 numeros de Hobby Consolas (Edicion en papel + edicion digital)
+ Headset RAIYIN + Stand Ventilador/Cargador para PS4
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Stand Ventilador - Cargador para P54: Auricular RAIYIN:
« Ventilador para la consola: evita sobrecalentamiento del hardware. « Auriculares multiplataforma « Sonido estéreo de calidad » Driver 40mm
« Cargador para dos controllers integrado « Todo organizado en un mismo « Diserio ergonémico: diadema acolchada y orejeras ajustables y rotatorias.

producto - Compatible con todos los modelos de P54 (Ps4, P54 Slim y PS4PRO) « 2 metros de longitud de cable - Compatible con P54, X Box one, Switch, 2DS. 3DS, Pc y Mac

Puedes suscribirte por cualguiera de estos canales:
En ozio.axelspringer.es/hobbyconsolas
Por telefono en el 902 540 777 Por email: suscripcion(@axelspringer.es

Cada suscriptor tendra acceso gratuito a la edician digital de Hobby Consolas en Kiosko y Mas.
Accesible desde PC, smartphones y tahlets, con sistemas Windows 8, i0S y Android

Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los articulos de regalo pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad. S1 asi fuera, nos pondriamos en contacto
contigo para cambiar la eleccidn de oferta.

En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de proteccion de datos personales, te informamos de que tus datos formaran parte de un fichero
propiedad de Axel Springer Espafia S.A. con objeto de gestionar tu suscripcidn y ofrecerte, mediante el envio de comunicaciones comerciales, productos o
servicios de nuesira propia empresa. Para ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicidn, deberas dirigirte por escrito a Axel Springer
Espafia S A. en la direccion C/ Santiago de Compostela 94, 28035, Madnd.

No se aceptan suscripciones fuera del territorio espafnol. Promocidn valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Axel Springer Espafia se reserva el derecho a
modificar esta oferta sin previo aviso.



SHADOW OF THE TOMB RAIDER

Una Lara mas madura, experimentada y dura se enfrenta a
la aventura mas oscura de |a trilogia sobre sus origenes

MARVEL'S SPIDER-MAN

Insomniac se ha marcado una trepidante aventura con el
Spider-Man mas agil y espectacular gue hemos visto nunca

' Podéis dejarnos vuestros analisis en la web, o también
V U E ST RA hacérnoslos llegar a través de nuestras redes sociales:
[] Pl Nl U N 0 www.facebook.com/hobbyconsolas W @Hobby_Consolas

ANALISIS

Los mejores
lanzamientos del
mes, analizados

y puntuados

JUEGUS
ANALIZADOS

54 Shadow of the
Tomb Raider

58 NBA 2K13
60 Marvel's Spider-Man
64 FIFA19

66 Dragon Quest XI:
Ecos de un pasado
perdido

70 PES 20189

72 Monster Hunter
Generations Ultimate

74 Nintendo Labo:
Kit de vehiculos

76 Valkyria Chronicles 4

77 NBA Live 13

/7 Bud Spencer & Terence
Hill: Slaps and Beans

/78 Divinity: Original Sin |l

79 Yo-Kai Watch Blasters

79 Warhammer 40K:
Inquisitor - Martyr

CONTENIDOS
DESCARGABLES

80 Xenoblade
Chronicles 2: Torna -
The Golden Country

80 Splatoon 2; Version 4.0
81 Far Cry 5: Dead Living

81 Sea of Thieves:
Forsaken Shores
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. EXCLUSIVA GAME

. Hazte con la edicion Steelbook, que
incluye contenido fisico adicional.

*Promocion imitada a
5.000 unidades.
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TOME RAiDER

Tomb Raider

LARA, CONTIGO AL FIN DEL MUNDO

mﬂz:n i a sombra de la oscuridad se cier-  de, pero que justifica la inclusion de
PS4 ne sobre Lara Croft. En suultima  todos los elementos habituales, como
GENERD aventura, la arquedloga se en- civilizaclones perdidas o sucesos pa-
Aventura frenta a su mayor reto hasta la ranormales, y a los que ahora hay que
DESARROLLADOR fecha: detener el apocalipsis maya y, sumar un nuevo y colosal peligro: los
Fados diritzes) por tanto, el fin del mundo conocido. desastres naturales. Pero ni siquiera
glqﬂ:::gugg{ﬂ Por supuesto, una empresa de tal un tsunami es capaz de detener a Lara,
UGADORES magnitud solo puede ser afrontada por  quien, de nuevo, tiene por delante una
1 una curtida heroing, y una de las gran- épica aventura que, esta vez, se centra
IDIOMA TEXTOS des virtudes de esta nueva trilogia es mas en la exploracion. De nuevo, nos
Casteliano vivir la brutal evolucion de la que ha encontramos con un mapa compuesto
g’ﬂ;’:‘i:ﬂngﬂ gozado el iconico personaje. Poco que- por varias zonas Interconectadas y que
T dayadela inegperta superviﬂente que podemos a’rraves_ar cie_ fan_na _"djrecta"
Fisico: 69,00€ Crystal Dynamics nos hizo redescubrir para superar la historia principal, en
Digital: 69,99€ en 2013, y que incluso se castigabaasi  unas diez horas, o, mucho mejor, pei-
b’;";';m?e misma por su necesidad de matar. En nar con libertad en busca de documen-
. Shadow of the Tomb Raider, y bajo la tos, objetos coleccmx_iab_les 0 animales
batuta de Eidos Montreal, que toma el a los que cazar. Su piel, junto al resto de
185! : _
relevo en el desarrollo, acompanamos materiales y recursos que hallamos, es
auna Lara mas madura, experimenta- necesaria para crear mejoras de equi-
dayalaqueyanoletiemblael pulsoa  poyarmasen las ya clasicas hogueras
la hora de asesinar a sangre fria de los campamentos. Por supuesto, las
tumbas opcionales de las dos anterio-
Expedicién en México y Peru res entregas se mantienen, y en ellas
La histona arranca justo despuésdelos  encontramos algunos de los mejores
acontecimientos de Rise of the Tomb puzles de todo el juego. Para superar-
Raider, con Lara y su inseparable com- las, no sdlo es necesario estrujarse el
panero Jonah siguiendo los pasos de cerebro en rompecabezas basados en
la Tnmidad. La persecucion les lleva fisicas o en la refraccion de la luz, si-
hasta Cozumel, México, donde vivimos  no que también hay que sacar todo el
un intenso prologo que sirve de ante- partido a las dotes de escaladade la
sala al verdadero escenario principal: arquecloga. Lara mantiene sus habi-
una vasta extension de la selva ama- hidades clasicas, como engancharse a
zonica, en Pera. Estos exoticos parajes clertas superficies con el piolet, y ana-
ambientan una trama que no sorpren- de algunas totalmente nuevas, como

LAS CRIPTAS Y LAS TUMBAS, LLENAS DE TRAMPAS
Y PUZLES, VUELVEN A SER UNO DE LOS ELEMENTOS
MAS INSPIRADOS EN ESTA NUEVA AVENTURA

55 HC




ANALISIS

| El instinto
de supervi-
vencia repite.
Gracias a él,
Lara puede
resaltar a los
enemigos y
los objetos
clave, asi
como orien-
tarse hasta su
objetivo.

HABILIDADES

LO MEJOR

La férmula, que
ahora apuesta mas
por la exploracién,
sigue funcionan-
do. Las tumbas de
desafio estdn muy
bien resueltas. La
aventura ofrece
momentos épicos
marca de la casa.

LO PEOR

Las ciudades y las
nuevas posibili-
dades en el sigilo
no estan del todo
aprovechadas. Las
misiones secun-
darias son repeti-
tivas. El ritmo de
la historia es algo
irregular.
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® El arbol de mejoras nos permite adquirir nuevas habilidades que aumen-
tan la eficacia. Las hay de tres grupos: buscadora, querrera y carronera.

» la posibilidad de hacer rapel o escalar
paredes horizontales. A esto hay que
anadir un gran aumento de las zonas
acuaticas, en las que vivimos angustio-
sos momentos buceando a pulman, y
gue completan las que son las mayores
posibilidades de exploracion de toda la
saga. Para rizar aun mas el nnzo, ahora
también encontramos distintos asen-
tamientos en los que vender y comprar
materiales o armas a sus lugarenos, y
atender a sus peticiones, en forma de
misiones secundarias. La mayoria de
ellas son bastante simples y nos mues-
tran a una Lara mas dispuesta y reca-
dera que nunca. Digamos que, aungque
se agradece el esfuerzo por anadir no-

B Las tumbas de desafio tienen un tono muy tétrico. Evitar sus trampas
y solucionar sus puzles es un autentico reto de supervivencia.

vedades, tanto a las tareas secundarias
como al mercadeo les falta naturalidad
a la hora de integrarse en el desarrollo .
Algo similar ocurre con las nuevas
posibilidades de combate, que aho-
ra se centran mucho mas en el sigilo.
Sobre todo en los niveles de dificultad
mas altos, liarse a tiros en ciertas si-
tuaciones significa una muerte mns-
tantanea En su lugar, el desarrollo nos
invita a acabar con los enemigos en
silencio, ocultandonos entre la maleza
o cubriendo el cuerpo de Lara con ba-
rro para que se funda con la espesura.
Lo malo es que existen muy pocos de
estos momentos en la aventura. Y al-
gunos de los que hay no estan del todo

EL SIGILO GANA TERRENO A LA ACCION:
ES POSIBLE SUPERAR EL JUEGO SIN
APENAS UTILIZAR ARMAS DE FUEGO

B La dificultad es ajustable en combate, puzles y exploracion. En el nivel

mas alto, desaparece cualquier tipo de pista que indique por dénde ir.

56 HC



SHADOW OF THE TOMB RAIDER

bien resueltos, a causa de la limitada [A
enemiga, lo que nos deja la impresion
de que se podria haber sacado mucho
mas partido a la nuevas mecanicas.
Idénticos sentimientos nos transmi-
ten los desastres naturales, que no os
vamos a desvelar en su totalidad, pero
que resultan escasos tanto en numero
como en su potencial en lo jugable.

El esplendor de la selva

En el plano técnico, Shadow of the
Tomb Raider mejora lo visto en las ya
espectaculares entregas anteriores y
consigue sorprender, sobre todo a ni-
vel de decorados. La recreacion de sus
parajes es scbrecogedora, aungque la
exceslva repeticion de animales y ene-
migos, asi como algunas de sus mejo-
rables animaciones, restan algo de lus-
tre al conjunto. Aun asi, la aventura es
un auténtico espectaculo visual que, en
el caso de PS4 Pro y Xbox One, ofrece
dos modos de visualizacion: uno a 30

Los desastres naturales, co-
mo un inmenso tsunami, son
una las consecuencias del
advenimiento del apocalip-
sis. Para sobrevivir a estas
situaciones extremas, tene-
mos que agudizar los refle-
jos y esquivar todo lo que se
nos viene encima.

La escalada ha ganado en
posibilidades gracias a la
inclusion del rapel, que nos
permite descolgarnos y ba-
lancearnos desde ciertos sa-
lientes, y de los crampones,
con los que Lara es capaz de
recorrer con éxito paredes
practicamente horizontales.

El buceo tiene una presen-
cia mucho mayor. Las zonas
submarinas estan repletas
de recursos que recolectar,
animales salvajes que nos
atacan y zonas en las que
podemos tomar aire. Tener-
las bien localizadas es fun-
damental para sobrevivir.

OPINION

Lara culmina

la trilogia de su
reinicio con una
gran aventura
que, por momen-
tos, superaalo
visto en los dos
anteriores jue-
gos. Sin embar-
go, las noveda-
des introducidas,
pese a estar re-
pletas de buenas
intenciones, no
logran poten-
ciar de forma
determinante la
formula habitual
que todos cono-
cemos ya.

B Por David Alonso % @Davealonsch

LA SUPERVIVENCIA SUBE DE NIVEL

Lara mantiene todas las habilidades de sus anteriores juegos, como su destreza a la hora de disparar el arco o la de usar el piolet
para escalar o despejar obstaculos. Pero ahora debe esforzarse mas que nunca para afrontar situaciones totalmente nuevas.

El sigilo es el mayor aliado
de una Lara mas letal que
nunca. Puede embadurnarse
de barro para ocultarse en
ciertas paredes, crear flechas
que aturden a los enemigos
o atacar en completo silencio
desde las elevadas ramas de
algunos arboles.

Las ciudades, como Paititi,
nos acercan a la civilizacion.
En ellas, Lara puede mezclar-
se con sus gentes, descubrir
nueva informacion para su
investigacion y negociar con
los mercaderes. Cada comer-
ciante ofrece una clase de ar-
mas y objetos distintos.

Las misiones secundarias
son encargos opcionales que
acepta la arquedloga y que

le permiten obtener valiosos
recursos, como monedas de
oro. Gran parte de ellos nos
llevan a explorar ciertas zo-
nas a fondo o a acabar con
diferentes enemigos.

fps y con resolucién 4K (reescalados en
el caso de PS4 Pro) y otro a 1080p con
una tasa de frames desbloqueada, que,
sobre todo en el caso de la consola de
Microsoft, logra mantener los 60 fps en
la mayoria de situaciones. Respecto al
apartado sonoro, cabe destacar la acer-
tada seleccion de melodias, de corte
tribal, y el genial doblaje al castellano.
Un fantastico trabajo que, sin embargo,
se ve empanado por puntuales proble-
mas técnicos, que hacen que, por ejem-
plo, el volumen de las voces descienda
bruscamente en clertos pasajes.

De nuevo, y haciendo honor a su
nombre, las sombras acompanan muy
de cerca a las brllantes luces que pro-
yecta Shadow of the Tomb Raider. Tras
haber pasado mas de veinticinco horas
en Pery, y siendo un auténtico fanatico
de la saga que no ha faltado a ninguna
de sus citas desde la primera entrega
en PSOne, el regusto final que me deja
la aventura mas apocaliptica de Lara

es agridulce. Es indudable que se trata
de un gran juego, repleto de momenta-
Z0s, y que clerra de forma acertada la
nueva trilogia. Pero, al mismo tiempo,
el ntmo de la historia, un tanto atrope-
llado en ocasiones, y gran parte de las
novedades introducidas, que no se ex-
plotan lo suficiente, dejan la sensacion
de que, con un poco mas de mimo (o de
tiempo de desarrollo), la senorita Croft
podria haberse lucido mucho mas.

B VUESTRA OPINION

WEB BlackMetal

€€ Siempre quedara volver a su sistema inicial:
99% de exploracion/puzles con un pelin de
accion. Lo malo es que, hoy dia, ese tipo de
juegos no suele tener mucho mercado. 39

WEB Fran1988

€€ Mejora a Rise, pero de lejos. Grandisimos
puzles, tumbas y criptas muy bien montadas,
combates y sigilo brutales, la evolucion de
Lara... Es un juegazo con maytsculas. 3%

57 HC




NBA 2K19

"NVAREIEY psu| Xbox 0ne | Switch/ PC /

M No es una entrega revolucio-
naria, pero pule la experiencia
con una jugabilidad alin mas
profunda y desafiante que antes.

LA MEJOR LIGA DEL MUNDO... SIN LIMITE SALARIAL
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a saga NBA 2K se ha consagra-

do como la mejor serie de jue-

gos deportivos, gracias a sus

continuas iInnovaciones y a su
completa jugabilidad. Esa tendencia
se mantiene en NBA 2KI9.

El juego ofrece una jugabilidad mas
fisica y dura, donde la defensa cobra
una mayor importancia. Los defenso-
res exteriores se pegan a los atacan-
tes, los interiores acechan a la espera
de taponar v las defensas se abren o
se clerran con rapidez en funcién de
la situacion. También hay mas herra-
mientas a la hora de bloquear a un r1-
val que corte a canasta, o para defen-
der desde el poste. No nos gusta tanto
el terna de los robos de balén, que se
suceden con demasiada facilidad.

En cuanto al ataque, se ha variado
el sistema de bandejas y entradas, que
cuenta ahora con un medidor de tiro
que requiere mas habilidad y aporta

un plus de profundidad. También se
han refinado los movimientos en el
poste y es mas dificil “matar”. Y tam-
bién contamos con mas animaclones
de tiro, dribling y tapones, que logran
que Jugar sea una auténtica delicia.
Obwviando el tema de las pérdidas, es la
mejor version virtual de este deporte.

Infinidad de modos de juego
NBA 2K19 cuenta con un gran name-
ro de modos de juego, heredados de la
anteror entrega, pero con mejoras. El
modo M1 Carrera, el gran protagonista,
ofrece una historia mas entretenida
que nunca. Creamos a un jugador para

desarrollar nuestra carreraen la NBA y
competir contra otros jugadores. Des-
de la demo gratuita "El Prologo” hasta
nuestro debut en la NBA, este modo
integra los partidos de la liga, los con-
tratos de patrocinio, las actividades en
El Barno... En sus partidos, se anade un
medidor de "Dominio’, que aumenta s1
entramos en racha vy, si lo activamos,
mejora nuestras habilidades y hasta
podemos tomar el control del equipo.
El sistema de progresion sigue depen-
diendo enormemente de la moneda
virtual, los VC, que podemos ganar Ju-
gando o comprandolos con dinero real.
Necesitamos VC para mejorar los atri-

ES EL MEJOR JUEGO DE BASKET QUE
HEMOS VISTO: UNA EXPERIENCIA TAN
EMOCIONANTE COMO DIVERTIDA




El modo Mi Carre-
ra y su historia,
mas entretenida
que nunca. Las
novedades en El
Barrio. Una juga-
bilidad mas fisica
y pulida. Las me-
joras defensivas y
el comportamiento
realista de la IA.

LO PEOR

Un sistema de pro-
gresion lento que
incentiva constan-
temente el uso de
micropagos, sin
los que estés en
desventaja. Los
robos y las pérdi-
das de balén ocu-
rren ahora con ex-
cesiva facilidad.

butos del jugador, adquirir accesorios y
vestimentas.. En cambio, las insignias
se obtlenen en base a nuestro arqueti-
po v las acclones que realicemos du-
rante los partidos. Se trata de un siste-
ma de progresion extenso y lento.

Una vez creado y formado nuestro
jugador, podemos dar el salto a las ca-
lles de El Barrio, que es mas amplio que
el ano pasado (hasta podemos desblo-
quear patinetes para desplazarnos) y
ofrece algunas novedades, como las
Jaulas (canchas con trampolines) o
eventos especiales (balén prisionero,
concursos de preguntas...).

Sin embargo, la expernencia en El
Barrio se ve mermada por el sistema
de progresion. Al poco de salir el juego
a la venta, era muy comun encontrarse
a Jugadores de 87-88 de media, mejo-
rados a base de talonario, que casi ni
tenian partidos jugados. Esto hace que
sea imposible competir en las canchas

M El Barrio es mas amplio que el afio pasado y nos ofrece un monton de
actividades que realizar, desde minijuegos a partidos callejeros.

L

OPINION

NBA 2K19 conti-
nua su dominio
sabre los juegos
deportivos, con
una entrega que,
sin revolucionar
la saga, aporta
cuantiosas mejo-
ras en la jugabili-
dad y novedades
en sus numero-
sos modos de
juego. Es una

pena que la pre-
dominancia de
los micropagos
afecte negativa-
mente a la expe-
riencia general.

B Técnicamente es un pasada, tanto en efectos visuales como en recreacion de jugadores y canchas.

d u
3

B Por Martin Amechazurra % @martinator87
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M Las bande-
jas yano son
tiros faciles.
Ahora hay un
medidor de
tiro y, ademas,
se anade la
posibilidad de
soltar antes

el baloén o
aguantarlo.

de El Barrio con tu jugador de 60, salvo
que pases por caja, o le eches muchisi-
mas horas, lo que hace que los micro-
pagos sean muy importantes.

En cuanto al resto de modos, vuel-
ven Mi GM y M1 Liga, con una interfaz
renovada También se ha cambiado la
presentacion de los Drafts y el modo
Mi Equipo (el "Ultimate Team" de 2K)
introduce dos nuevas modalidades: los
partidos de Triple Amenaza (tres con-
tra tres, online o contra laIA) y Mi Equi-
po Ihmitado, un modo competitivo sin
restricciones de salario que nos incita
a ganar el mayor numero de partidos
seguidos. Y no faltan los partidos rapi-
dos, con varios equipos historicos y de
leyendas, ni los partidos callejeros de
Blacktop o el entrenamiento 2KU.

La culminacion de veinte afos
Con todo, NBA 2K19 supone una conti-
nuacién mas que digna para la saga de

2K Sports en su Vigesimo aniversarlo,
con multitud de modos de juego, tanto
en linea como para un jugador, capa-
ces de entretenerte durante semanas,
y con una jugabilidad que es sencilla-
mente magistral, tan realista y pro-
funda como divertida y emocionante.
Y luego esta el tema de los jugadores
de la NBA, que estan recreados de una
manera impactante y muestran todos
SUs movimientos y gestos reales.

Por todo esto nos resulta tan doloro-
s0 el tema de las microtransacciones.
Su continua presencia en (casi) todos
los elementos del juego afecta negati-
vamente a la experiencia general, que
se aproxima peligrosamente a un "pay-
to-win" en El Barmno. Aun asi, st mira-
mos mas alla de los micropagos, NBA
2K19 ofrece una experiencia balonces-
tistica de primerisimo nivel y es, sin
ninguna duda, uno de los mejores jue-
gos deportivos del ano.
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espués de dos décadas traba-
jando con sus propias sagas,
Insomniac se ha decidido a ba-
lancearse sobre la tela de una
arana ajena, la de Marvel, y ha hecho
eclosionar un juegazo de superhéroes.

En los ultimos anos, la Casa de las
Ideas ha tirado la casa por la ventana
en el cine y, ahora, esta haciendo lo
mismo en los videojuegos, con proyec-
tos como éste de Spider-Man o el futu-
ro de los Vengadores, que se suman a
otros preexistentes de perfil mas bajo y
menos mediatico, como los LEGO o los
Marvel vs Capcom. Hay que congratu-
larse también por que, para tan ambi-
closa empresa, se haya asociado con
t6terms como Sony y Square Enix.

Los ultimos juegos del Hombre Ara-
na, editados por Activision, pasaron
sin pena ni glora, pero, por suerte, In-
somniac es uno de los estudios mas
punteros del sector y venia de hacer el
gran Sunset Overdrive. Asi, retoman-
do el estilo aqgil y colondo del juego de
Xbox One y amalgamandolo con meca-
nicas de Batman Arkham, le ha dado a
PS4 otro gran exclusivo. Quiza no tiene
tanto punch como el Caballero Oscuro
de Rocksteady y Warner, pero Marvel's
Spider-Man es uno de los mejores jue-
gos de superhéroes de la historia

A por ellos, tigre

Insomniac ha tenido libertad para ha-
cer su propia Interpretacion del per-
sonaje, por lo que no se basa directa-
mente en ningun comic o pelicula. El
protagonista es un Peter Parker que lle-

va ya ocho anos siendo Spider-Man y
que trabaja como clentifico en un labo-
ratorio. Esto se aprovecha muy bien pa-
ra entretejer su vida de superhéroe con
su vida cotidiana, en la que tienen una
presencia determinante su tia May y
Mary Jane Watson, que aqui ha dejado
de ser su novia y trabaja como perio-
dista de investigacion en el Daily Bu-
gle. El punto de partida es la detencion
de Wilson Fisk por parte del propio
amigo y vecino, lo que, paraddjicamen-
te, provoca la aparicion de una decena
de villanos que quieren encabezar la
escena criminal de Nueva York.

La ambientacion y el canno a la saga
son asombrosos desde el primer mi-
nuto, desde la cortinilla del menu con
la musica de Marvel, al estilo de las
peliculas, hasta las pullas de J. Jonah
Jameson, los chascarrllos del protago-
nista o la caracteristica banda sonora
que ha compuesto John Paesano. No
podréis parar de tararear la melodia
principal, que suena siempre que esta-
mos balanceandonos entre rascacielos.
Ademas, el cuidado doblaje al castella-
no incluye la voz de Mario Garcia para
Peter, como en las ultimas peliculas.

A columpiarse como una arana
Marvel's Spider-Man es una aventura
de mundo abierto, de modo que po-
demos viajar por los aires (o por los
suelos) de Manhattan con absoluta li-
bertad, gracias a unas telaranas que
permiten agarrarse a infinidad de pun-
tos del entorno para darse impulso.
También se puede correr por las pare-

MARVEL ESTA TIRANDO LA CASA POR LA VENTANA
EN LOS VIDEOJUEGOS, CON PROYECTOS COMO ESTE
DE SPIDER-MAN Y EL FUTURO DE LOS VENGADORES

*Promocion
hmitada
a5.000

unidades.
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ANALISIS

B La recreacion de Manhattan da vértigo. A vista de arana, se ven el Empire State, el Edificio Chrysler, la torre de los Vengadores, el ric Hudson...

m Bl sentido
aracnido
facilita los
combates, ya
que avisa de
cuando esta-
mos a punto
de "cobrar”.
Casi siempre
da tiempo a
esquivar.

B El Peter Parker cientifico ha de resolver puzles de circuitos, colocando
las piezas adecuadas, girando recodos y equilibrando el voltaje.

LO MEJOR

Los vuelos por su
fiel recreacion de
Nueva York y sus
combates son pura
fluidez. Sus tareas
secundarias "pi-
can" para ir a por el
100%. El carifio a la
licencia. Es un es-
pectaculo visual.

LO PEOR

Aun teniendo una
duracién aceptable,
tiene menos con-
tenido que otros
juegos de mundo
abierto. Es facilén:
en los combates,
en el sigilo y en los
QTE. La historia es
un tanto previsible.

B Hay una decena de villanos muy carismaticos. El mas recurrente es el
bipolar Mister Negative, que apenas se ha prodigado fuera de los comics.

» des, tanto en honzontal como en verti-

cal, asi como trepar y hacer parkour. Es
una mezcla soberbia entre la transver-
salidad de Sunset Overdrivey el gan-
cho-planeo de Batman Arkham, sdlo
gue aun mas agil y acrobatico, pues po-
demos realizar piruetas en el aire que
conceden puntos de experiencia. En
relacion con eso, hay subidas de nivel
gue otorgan puntos de habilidad con
los que adquurir ciertos movimientos.
El otro pilar esencial son los com-
bates cuerpo a cuerpo, cuyo enfoque
de combos parcialmente teledinigidos
también recuerda, inevitablemente, al
de la saga Arkham, lo cual es bueno.
Asl, se pueden encadenar punetazos

y patadas con una facilidad pasmosa,
combinandolos con el lanzamiento de
distintos tipos de telaranas. Podemos
lanzar a los enemigos por los alres o
atraparlos con redes, apoyarnos contra
las paredes, agarrar objetos del entor-
no... Casi todo vale para que el medidor
de combos se dispare y se recargue
una barra de concentracion que per-
mite o bien curarse o bien realizar re-
mates. Es importante atender al tipo
de enemigos (forzudos, con escudos,
con armas de fuego, con latigos, etc)
para saber qué técnicas usar en cada
momento, especialmente en los en-
frentamientos contra los jefes. Aun asi,
la dificultad es baja, en parte porque el

IMPRESIONA VER EL SKYLINE DE NUEVA
YORK Y PASAR POR SITIOS COMO TIMES
SQUARE, CENTRAL PARK O WALL STREET

B Mary Jane protagoniza escenas de infiltracion donde debe andar
agachada, arrojar objetos para distraer o emplear una pistola eléctrica.
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Las 55 mochilas que hay dis-
persas por la ciudad son el
mejor coleccionable, pues
cada una contiene un objeto
con un significado narrativo
que entronca con el pasado
de Peter Parker. Hay dibujos,
artilugios de sus inicios co-
mo superhéroe, trabajos. ..

El Daily Bugle es un icono de
Spider-Man, aunque aqui J.
Jonah Jameson esta dedi-
cado a hacer un podcast. En
total, hay veintiocho ejem-
plares del periddico, cuyas
portadas destacan aconteci-
mientos relacionados con el
argumento del propio juego.

Hay delitos que detener a pie
de calle, asi como guaridas
de Fisk, almacenes de los
Demonios, puestos de Sable
y otros sitios que limpiar de
enemigos. Aparte, hay pues-
tos de investigacion y desa-
fios de varios tipos, con dro-

MARVEL'S SPIDER-MAN

LOS CONDIMENTOS DE LA GRAN MANZANA

Hay un numero considerable de actividades secundarias. No son necesarias para completar la historia principal, pero si para
crear y mejorar el equipamiento del protagonista, ya que la mayoria otorgan unas fichas que sirven como moneda de pago.

Hay dieciséis lugares de in-
terés que fotografiar. Casi
todos son tan obvios que re-
sulta muy facil hacerlo, pero
también hay un modo foto
propiamente dicho que per-
mite detener la imagen en
cualguier momento para rea-
lizar auténticas virguerias.

Las torres de vigilancia fun-
cionan de modo similar a las
de Assassin's Creed o Far
Cry, es decir, revelando todo
lo que hay en un area concre-
ta del mapa. Nuestra labor es
descodificarlas ajustando la
longitud de onda con la ayu-
da de los dos joysticks.

Los veintiséis trajes son el
mejor equipamiento que
podemos adquirir con las
fichas de las tareas secun-
darias. Cada uno otorga una
habilidad distinta y, si nos los
ponemos, aparecen con todo
lujo de detalles incluso en las

nes, explosivos, munecos...

escenas cinematograficas.

sentido aracnido permite realizar es-
quivas con muchisima facilidad.
Aparte, hay frenéticas persecu-
clones por el aire y algunas secuen-
clas que se resuelven con quick time
events. Estas ultimas son bastante de-
cepclonantes, pues las combinaciones
de botones siempre son las mismas y
no suponen el mas minimo desafio.

Sin percatarse, a por el 100%

Al margen de la accion, hay secciones
pausadas en las que cobra protagonis-
mo el sigilo. Las hay con Spider-Man,
que puede 1ir enredando a los enemigos,
y con Mary Jane. Suponen un pequeno
cambio de tercio, pero la IA no da mu-
cho de si. Mejor funcionan los puzles.
Por un lado, hay circuitos eléctricos
que reconstruir y otros de establecer
patrones, cuando Parker esta trabajan-
do en el laboratorio. Por otro lado, hay
rompecabezas esporadicos en los que
alinear determinados mecanismos.

(0)2d1 ) (0))]

Spider-Man se
desenvuelve co-
mo arana en su
red en esta ge-
nial aventura de
mundo abierto.
Mirdndose en el
espejo propio de
Sunset Overdrive
y en el ajeno de
Batman Arkham
(aungue el amigo
y vecino no haya
volado mas alto
que el Caballero
Oscuro), Insom-
niac se ha saca-
do de la manga
una telarana de
aqgil diversion.

B Por Rafael Aznar W [@Rafaikkonen

La histona principal dura quince ho-
ras, menos que otros juegos de mundo
ablerto, pero se compensa con lo adic-
tivas que son las misiones secundarias
y los coleccionables, que dan para otras
diez horas. Scn bastante faciles de con-
Seguilr, pues se marcan sus ublcaclones
exactas en el mapa, pero hablamos de
uno de esos Juegos en los que, sin darte
cuenta, te ves buscando el 100%.

Manhattan, qué hermosa eres
Visualmente, Marvel's Spider-Man es
un juego muy puntero. Los persona-
Jes tienen unas caras muy logradas

v, a la hora de jugar, es una delicia ver
las animacicnes del protagonista para
moverse o golpeatr, con tomas muy cl-
nematograficas en los combates. Pero,
sin duda, lo mejor es la fiel recreacion
que se ha hecho de Nueva York, solo
superada por la de GTA IV. Impresiona
ver el skyline de la ciudad v pasar por
sitios como Times Square, Central Park

0 Wall Street. La ciudad se compone de
nueve distritos y se ha dotado de vida
a las calles, pese a que la mayor parte
del tiempo estamos a la altura de los
rascacielos. No hay un ciclo dinamico,
pero Jugamos tanto de dia como de no-
che, v la lluminacion da la talla.
Insomniac ha tratado con honores
a Spider-Man vy, ahora, toca esperar a
la secuela, que no dudéis que la habra,
porque Nueva York nunca duerme.

By VUESTRA OPINION

WEB master

€€ El viernes, a disfrutar de él. Me lo pasaré en
grande y, en unos anos, Spider-Man 2 en PS5
mejorando lo visto a todos los niveles. No hay
duda, porque va a vender como rosquillas. 39

WEB Ezio Auditore da Firenze

€€ A lo tonto, esta entre lo mejor valorado del
ano en Metacritic, solo por detras del 94 de God
of War, el 91 de Celeste y el 90 de Monster
Hunter World. Ha salido un serior juegazo. 33
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B FIFA ya tiene en sus vitrinas el Gnico
trofeo que le faltaba: el de la Liga de
Campeones, cuya iconografia ha sido
replicada con gran fidelidad: la Orejona,
el himno, el balon, los patrocinadores...

MISMO ONCE JUGABLE Y PLAN

ILLA CON MAS EFECTIVOS
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a pasada generacioén trajo con-
sigo una goleada de FIFA a PES,
pero, con PS4 y Xbox One, las
tornas se han igualado. Este
ano, volvemos a tener un duelo pare-
]Jo, en el que cada contendiente tiene
motivos sobrados para sacar pecho.

Es muy subjetivo, pero PES 2019,
cuyo analisis podéis leer una paginas
mas adelante, tiene quiza mejor juga-
bilidad. Como poco, esta al nivel de la
de FIFA 19 Ahora bien, la diferencia de
presupuesto entre uno y otro es abis-
mal, y eso se deja notar en el conjunto
global. EA Sports ha hecho un trabajo
encomiable en cuanto a licencias y
modos de Juego, mientras que Kona-
mi ha vuelto a pasar del tema por ené-
sima temporada consecutiva.

Para jugar partidos rapidos, cual-
quiera de las dos opciones es valida,
pero hay que valorar también el pro-
ducto en toda su dimension, y ahi FI-

FA Juega en otra liga. Este ano, ademas
de haber campeonatos de veintiocho
paises (muchos en exclusiva, como los
de Espana, Inglaterra, Italia o Alema-
nia), cuenta con la Liga de Campeones
y la Europa League. No sclo eso, se ha
dedicado un esfuerzo extra a la liga es-
panola, recreando con mimo estadios
y entrenadores. En cuanto a los cam-
pos, solo faltan el Camp Nou, exclusivo
de PES, y, por problemas en los plazos,
los de los tres equipos recién ascendi-
dos (Rayo, Huesca y Valladolid), aun-
que, a cambio, estan los de los tres que
descendieron (Las Palmas, Deportivo y
Malaga). En cuanto a los técnicos, hay

once de los veinte. Para los que somos
unos apasionados del futbol, es una de-
licia ver en la banda a Quique Setién,
Berizzo, Pablo Machin o Mendilibar.

Un estilo ligeramente afinado
En lo jugable, los simuladores depor-
t1vos son siempre muy continuistas,
y FIFA 19no es una excepcion. Laba-
se es la de los ultimos anos, aunque
se han incluido un par de retoques. El
mas evidente es que, al chutar a puer-
ta, hay una segunda barra de potencia
que permite ajustar aun mas el tiro si
pulsamos en el momento exacto, pero
es algo opcional de lo que uno se acaba

CUENTA CON LA CHAMPIONS, ASI COMO

COND

ECINUEVE ESTADIOS Y ONCE

ENTRENADORES DE LA LIGA ESPANOLA




La liga espaiiola,
mas cuidada que
nunca. La Cham-
pions. El Camino,
con sus tres pro-
tagonistas. Los

partidos con con-
diciones "raras’.
El online, con FUT
o Clubes Pro. Los
cambios suman.

LO PEOR

El guién de El Ca-
mino tiene lagu-
nasy no casa del
todo con la parte
jugable. Faltan
cuatro estadios y
nueve entrenado-
res de la liga espa-
nola. La BSO pasa
inadvertida, cosa
rara en la saga.

M Los diecinueve estadios espaioles son una gozada

Brat a la sermdfnd, |5 SOEESTRIST

B Alex Hunter, su hermana Kim y Danny Williams protagonizan El Camino

este afo, lo que permite reflejar mas facetas de la escena futbolistica.

olvidando, pues, con el sistema tradi-
cional, sigue siendo bastante sencillo
meter golazos. Por su parte, los cabe-
zazos son ahora mas realistas, pues los
futbolistas marcan mejor los tiempos
del salto y de la torsion de cuello. Otros
cambios mas sutiles afectan a los con-
troles (es habitual ver recepciones
plasticas de espuela o con el pecho),
a los balones divididos (no hay tanta
sensacion de que el jugador que esta
mas cerca va a ganar el envite si o si),
a los saques de puerta y a las disposi-
clones tacticas, que se pueden cambiar
sobre la marcha, sin pausar la partida.
Como en estos ultimos anos, no nos
acaba de convencer el sistema de en-
tradas tan "manual’, que te deja vendi-
do a la minima, pero es indudable que
es realista. En todo caso, este ano hay
mas Juegos de habilidad que nunca,
unos cuantos de ellos nuevos, para fa-

miliarizarse con Itodas la_afnec_:a’nicas_
WAWW.EXNVGEC0S [.COoM

OPINION

La jugabilidad
funciona muy
bien y tiene reto-
ques gue le dan
otro plus de cali-
dad, si bien la de
PES ya le juega
de td a ta. Donde
no tiene rival es
en la cantidad de
opciones, con la
Champions, una
liga espanola

mejor tratada, la
tercera parte de
El Camino, FUT...
Su fondo de ban-
quillo lo hace
mas competitivo.

ols

M Por Rafael Aznar % @Rafaikkonen

.. REGALO

. Fijaos en el ratonero Ipurua, con el bosque presidiendo.

.. POR COMPRA

GAME

. Hazte con tu juego en GAME y llévate

» una exclusiva bufanda y un DLC con

contenido digital adicional.

B Hay genia-
les versiones
especiales
de algunos
juegos de ha-
bilidad: en el
vestuario, en
una piscina,
en el pasillo
de un hotel...

*Promocion limitada a 5.000 unidades, _

disponible para
P54, Xbox One,
PC y Nintendo
Switch

En los modos de Juego, no faltan ha-
bituales como Ultimate Team (con sus
sobres de cromos), Clubes Pro (con par-
tidos online de hasta once contra once)
o Carrera, pero hay novedades intere-
santes. Por un lado, el modo narrativo
El Camino continua la histona de Alex
Hunter.. y anade a otros dos personajes
jugables: su hermana Kim y su amigo
Danny Williams. Dura quince horas y,
aungue el guion tiene lagunas, muestra
las misernas del mundo del fatbol y tie-
ne momentos muy curiosos. Por otro
lado, hay nuevas modalidades de parti-
do rapido, como una sin faltas o fueras
de juego, otra en la que sdlo vale mar-
car de cabeza, una en la que marcar gol
conlleva que te expulsen a un jugador...

Tu cara me suena

Por cuarto ano, EA Sports ha echado
mano del motor Frostbite, y se nota el
dominio que ha alcanzado. El parecido

facial y de movimiento de un gran na-
mero de Jugadores es impresicnante,
1gual que los 102 estadios inchuidos, en
los que se puede jugar a cualquier ho-
ra y con multiples condiciones clima-
tologicas. En el apartado sonoro, aun
estando ya anquilosados, los comenta-
rios de Manolo Lama, Paco Gonzalez y
Antonito Ruiz cumplen, pero lo mejor
son los canticos e himnos reales.

B VUESTRA OPINION

WEB BlacklMetal

L€ Este FIFA vendera lo que no esta en los
escritos. Encima, este ano tiene la exclusiva de
la Champions. ;Por qué tanto rencor por esta
saga? Compremos lo que nos gusta y punto. 33

W @s7nti

L€ Con un par de partidos en la demo, puedo
afirmar que FIFA 19 sera muy superior al 18.
Mucha mejora en jugabilidad y graficos. Espero
qgue el juego completo siga sorprendiendo. 33
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Dragon Quest

Ecos de un pasado perdido
LA CULMINACION DE UNA SAGA HISTORICA

VERSION ANALIZADA

PS4

GENEROD
Rol

DESARROLLADOR
Square Enix

DISTRIBUIDOR
Koch Media

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECID
Fisico: 59,90 €
Digital: 59,99 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO
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n ano después de su salida en
Japon, Dragon Quest X1 llega,
por fin, a Europa. Y lo hace
manteniendo la inmensa cali-
dad que enamoro al pablico nipén.
Pese a que en Occidente no goza
de tanta popularidad, la saga Dragon
Quest es capaz de paralizar Japon
con la llegada de cada nueva entre-
ga principal. Por eso, resulta curioso
comprobar como, una y otra vez, esta
serie se ha mostrado tan esquiva con
el Viejo Continente, sobre todo viendo
el éxato que han adquirido otras sagas
de corte similar, como Final Fantasy,
en las ultimas dos décadas. Por suer-

te, Square Enix ha apostado fuerte por
el lanzamiento occidental de Dragon
Quest XI Eso si, soloen PS4 y PC, ya
que la version para 3DS, siguiendo la
"tradici6n’, no saldra de Japon.

Condensando mas de 30 anos
"Una vuelta a los origenes y un home-
naje a mas de tres décadas de aven-
turas’. Asi es como Yuji Horiy, el ve-
terano creador principal de la saga,
define a esta undécima entrega Toda
una declaracion de intenciones apo-
yada, como no, por la presencia de los
disenos de Akira Toriyama, el "padre”
de Dragon Ball, y de las geniales me-

lodias de Koichi Sugiyama, entre otros
miembros clasicos en la serie El resul-
tado del trabajo de este experimentado
equipo no solo ha desembocado en el
que es, probablemente, el mejor Dragon
Quest de la historia, sino que, jJuntos,
han logrado crear una auténtica oda

al rol japonés en su vertiente mas cla-
sica. Este amor por lo tradicional, que
en ningun momento trata de ocultarse,
se deja notar ya en los compases 1ni-
ciales de la historia. Nos encontramos
con el clasico cuento del héroe que no
sabe que lo es... hasta que descubre que
esta destinado a salvar su mundo de

la oscuridad, siempre, en compania de




otros leales aventureros que, en un mo-
mento dado, deciden acompanarle in-
condicionalmente. Y son precisamen-
te la gran fuerza y el carisma de estos
personajes, cada uno con una profunda
personalidad, los que hacen grande a
una historia que, ahora si, sorprende en
su desarrollo y desenlace. Preferimos
no contaros nada sobre ella, pero sabed
que es capaz de mantenernos en vilo
durante mas de 90 horas gracias a un
genial ritmo narrativo, en el que no fal-
tan giros inesperados, momentos emo-
tivos o brillantes situaciones comicas.
Esta particular lucha entre el bien y
el mal se engarza a la perfeccion en el
esquema clasico de los J-BRPG o, lo que
es lo mismo, en grandes dosis de ex-
ploracion, combates por turnos y visi-
tas a distintas poblaciones, todas ellas
rebosantes de vida y con una identi-
dad propia. Desde una géhida ciudad

T
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inspirada en los paises nordicos, a las
calidas playas de un pueblo costero
con un marcado caracter 1italiano, la
diversidad de las gentes que pueblan
Erdrea, el mundo fantastico en el que
se desarrolla el juego, es apabullante
Por supuesto, todos los asentamientos
incluyen comercios en los que merca-
dear, 1glesias "marca de la casa’ en las
que rezar para grabar la partida y per-
sonajes que no dudan en encargarnos
misiones secundarias. Estas tareas
optativas abusan un tanto de nuestras
dotes de recadero, pero también poten-
cian las ganas de explorar zonas sal-
vajes. Y es que, para desplazarnos por
Erdrea, se prescinde del tipico mapa-
mundi con combates aleatorios (algo
que sdlo se da cuando surcamos sus
océanos a bordo de un barco). En su
lugar, las distintas ciudades estan in-

terconectadas por amplias zonas que »

LA HISTORIA ES INDEPENDIENTE, POR LO
QUE NO ES NECESARIO HABER JUGADO A
ENTREGAS ANTERIORES PARA SEGUIRLA

rorcomers GAME

Compra tu juego en GAME y llévate un
avance exclusivo de 64 paginas del
tomo n°®1 de la serie "Dragon Quest:
Emblem of Roto".

*Promocion
limitada

a 1.000
unidades.

LB

® Al heroe, cuyo nombre debemos elegir, le acompafian aventureros tan
variopintos como el misterioso Erik o |a descarada Verdnica.

B El carisma de los villanos principales también esta a la altura. Sus
oscuras intenciones propician todo tipo de inesperadas situaciones.
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ANALISIS

B Cada ciudad tiene una identidad propia, lo que se refleja hasta en las inquietudes y en la forma de hablar de sus ciudadanos.

-

(ondolia

*#: iChuuup! Este lugad estd lleno de comida deliciosa. iQuiedo

comédmelo todo!

B Algunas
ciudades
incluyen retos
en forma de
minijuegos,
COMo carreras
de caballos

0 Mmaquinas
tragaperras
en &l interior
de un casino.

B La estrategia es |la clave en los combates. Hay que aprovechar al
maximo cada turno para exprimir los puntos fuertes de los personajes.

B La variedad de enemigos es inmensa. Mo faltan nuevas criaturas ni
viejos conocidos de la saga, como los inconfundibles limos.

o8 HC

Pefida de Pefialabria: cocve

LO MEJOR

El enorme carisma
de sus persona-
jes y poblaciones.
El desarrollo de la
historia, repleto de

sorpresas. El ritmo
de juego, que no
decae en sus 100
horas. Graficamen-
te, es precioso.

LO PEOR

Es excesivamente
conservador en to-
dos sus apartados.
Algunas misiones
secundarias son
demasiado sim-
ples. La calidad del
doblaje, en inglés,
no esta a la altura
del resto del juego.

M La exploracion tiene un gran peso en Ia aventura. Recorremos zonas
muy variadas y en las que abundan los cofres y los secretos ocultos.

» recorremos a ple, a caballo o a bordo de

monturas especiales, que obtenemos al
derrotar a ciertos enemigos. Esto, uni-
do a la posibilidad de saltar y trepar por
hianas, hace que la exploracion adquie-
ra una gran verticalidad y dinamismo.
Esuna sensacion a la que contribuye
el hecho de que siempre veamos a los
monstruos pulular a sus anchas, lo que
nos permite decidir si Ir a su encuentro
para combatir o, simplemente, esqui-
varlos y proseguir nuestro camino.

A la hora de luchar, Dragon Quest
XIrecupera el estilo clasico de la saga,
gracias a un sencillo, pero profundo,
sistema de turnos. Combatimos con
un grupo de hasta cuatro héroes, inter-

cambiables en cualquier momento de
la batalla, v en el que podemos optar
entre manejarlos a todos directamen-
te 0, en su lugar, dejar que la IA asuma
el control de los que decidamos, ajus-
tando su perfil (ofensivo, curativo...) de
antemano. A partir de ahi, nuestra vic-
toria contra los rivales mas duros de-
pende de tener un nivel adecuado, por-
tar un equipo de calidad, comprado en
las tiendas o creado en la Forja Fantas-
tica, y elegir bien la formacion del equi-
po. Cada héroe cuenta con unas armas
y artes magicas, basadas en los ele-
mentos, unicas. Ademas, podemaos de-
sarrollar todas sus capacidades en un
arbol de habilidades, haciendo asi que

SU FORMULA NO INNOVA, PERO EJECUTA
EL ESQUEMA TRADICIONAL DE LOS J-RPG
CON UN RITMO CASI PERFECTO




DRAGON QUEST XI: ECOS DE UN PASADO PERDIDO

Las ciudades destacan por
su diversidad y por su precio-
so disefio, inspirado en dis-
tintas culturas. En ellas, co-
nocemos a otros personajes,
comerciamos en las tiendas
y acudimos a la iglesia, don-
de guardamos la partida y
curamos estados alterados.

Para viajar entre ciudades,
recorremos amplios espa-
cios abiertos repletos de ene-
migos. Los monstruos solo
atacan si nos "chocamos”
con ellos, excepto cuando
navegamos por mar abierto,
momento en que los enfren-
tamientos si son aleatorios.

Los combates se disputan
por turnos. El sistema es el
habitual de los J-RPG clasi-
cos, aunque la libertad para
intercambiar a los miembros
del grupo, asi como su equi-
po defensivo o su clase de
arma, durante el curso de
una batalla es absoluta.

LA EXCELENCIA EN EL ROL NIPON CLASICD

El desarrollo del juego sigue a pies juntillas el esquema tradicional del J-RPG, un género cuyas bases deben mucho al primer
Dragon Quest, lanzado en 1986. Esta undécima entrega de la saga eleva al maximo exponente todos estos familiares elementos.

Las caracteristicas de los
héroes aumentan conforme
adquirimos experiencia en
combate. También es posible
desarrollar distintas habilida-
des especificas a través de
un completo arbol de habi-
lidades, lo que aumenta las
opciones estratégicas.

Las misiones secundarias
nos proponen tareas como
encontrar un objeto o derro-
tar a un poderoso enemigo.
Al cumplirlas, recibimos ju-
gosas recompensas en for-
ma de equipo, materiales de
construccion o recetas para
la Forja Fantastica.

En la Forja, y a través de un
divertido minijuego, creamos
todo tipo de equipamiento
con los materiales y las re-
cetas de construccion que
encontramos. Portar armas y
armaduras de calidad es de-
terminante en los combates
mas duros de la aventura.

resulten mas efectivas contra cierto ti-
po de criaturas y permitiéndonos crear
un grupo preparado para afrontar cual-
quier situacion. A esta formula, hay
que sumar el sistema de Inspiracion,
un estado que alcanzan los héroes (y
enemigos) de forma aleatoria y que no
solo incrementa de forma temporal
sus caracteristicas, sino que también
les permite lanzar poderosos ataques
combinados. S1 sumamos todos estos
factores, el resultado es un sistema de
combate bastante conservador, pero
que funciona a la perfeccion Resulta
complicado cansarse de lucharuna y
otra vez, aunque decidamos hacerlo
continuamente para subir de nivel.

Una versién muy cuidada
Sguare Enix se ha tomado su tiempo
para preparar esta edicion europesg, pe-
10, sin duda, la espera ha merecido la
pena, gracias a la inclusion de un gran
numero de anadidos. Para empezar, las

-t
OPINION

Mo importa si
conociais la sa-
ga o no. Dragon
Quest Xl es la
mejor manera de
introducirse en
una de las mayo-
res leyendas del
rol japonés. Si
decidis hacerlo,
0S esperan mas
de 100 horas de
diversion a cargo
de unos geniales
personajes, unas
localizaciones
deslumbrantes y
una historia que
0s atrapara sin
remedio.

B Por David Alonso % @Davealonsch

ligeras mejoras graficas hacen que los
exuberantes escenarlios y los maravi-
llosos disenos de Toriyama resulten
realmente espectaculares. Decir que
Dragon Quest XI es un juego precio-

S0 es quedarse muy corto, y no seran
pocas las veces que os detengais a ad-
mirar sus paisajes desde, otra de las
novedades, la vista estatica en primera
persona. Por otro lado, se ha incluido
la posibilidad de que el héroe corra a
mayor velocidad pulsando R2, 1o que
se agradece infinitamente a la hora de
recorrer grandes distancias a pie. Tam-
bién, y para los amantes de los retos
duros, al inicio de la aventura podemos
configurar distintos aspectos de la mi-
s10n draconiana, un selector de difi-
cultad totalmente personalizable y que
nos permite activar distintas restric-
clones, Como una menor ganancia de
experiencia o enemigos mas fuertes.
Por ultimo, la guinda la ponen una bri-
llantisima adaptacion de todos los tex-

tos al castellano y un doblaje, en inglés,
mucho menos mspirado y que cuenta
con el, ya habitual en muchos J-RPG,
marcado acento britanico. No es que
desentone demasiado, pero si puede
llegar a hacerse algo cargante De todos
modos, se trata de un mal menor que
no empana el resultado final de una
aventura mnolvidable, de proporciones
descomunales y absolutamente im-
prescindible s1 os gustan los J-RPG.

B VUESTRA OPINION

WEB souldgame

£€ Por fin tenemos un digno sucesor de Dragon
Quest VIII. Las ultimas entregas dejaron mucho
que desear. Ojald venda bien y Square se anime
a traernos futuras entregas a Occidente. 33

WEB mario30

€€ Menudas ganazas de pillar un juegazo del rol
por turnos como los de antes, y no ese
desproposito que hicieron con Final Fantasy.
Cuento las horas para jugarlo en PC. 33
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M PES 2019 se sobrepone
a la ausencia de licencias
con una jugabilidad para los
paladares mas exquisitos.

LA MEJOR SIMULACION FUTBOLISTICA ESTA DE VUELTA

VERSION
ANALIZADA
P54

GENERO
Deportivo

DESARROLLADOR
PES Team

DISTRIBUIDOR
Konami

JUGADORES 1-22

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Castellano

FORMATO / PRECIO
Fisico: 59,95€
Digital: 5999 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

a nueva temporada futbolistica
ya ha comenzado con el lanza-
miento de FIFA 19y PES 2019. El
simulador de Konami se anoté
el tanto de haber llegado un mes an-
tes al mercado y, ademas, con una ju-
gabilidad excelsa y adictiva.

Tras unos anos un tanto cacticos,
el PES Team ha sabido adaptarse al
mercado y, sobre todo, a sus virtudes.
Eso si, el estudio nipon sigue arras-
trando la lacra de las licencias. En
esta nueva temporada, ha perdido
la de la UEFA Champions League en
detrimento de sumaximo rival. Era
uno de sus mayores alicientes, y ha
tratado de compensarse incluyendo
campeonatos menores, como la liga
danesa, larusa o la escocesa Eso s, el
F.C. Barcelona es socio preferencial de
Konami, por lo que los fans del equipo
culé podran disfrutar del Camp Nou o
del himno en exclusiva Pero el resto

de equipos de la Liga Santander tienen
nombres y equipaciones ficticias (los
jugadores si son reales). Y lo mismo
ocurre con otros grandes torneos, co-
mo la Premier League o la Serie A, con
contados clubes licenciados. Puede
arreglarse cargando un parche Option
File (en PS4 y PC), pero es para darles
un tirén de orejas a los nipones, por la
dejadez en una faceta que, sin duda,
resta enteros a la experiencia final

Alla va con el balén en los pies
PES 2019 saca a relucir su talento so-
bre el terreno de Juego, como hacen las
grandes estrellas del balompié. Su ju-

gabilidad recuerda a la de las mejores
entregas de la franquicia, como PES 6,
gracias a su dinamismo y al que debe
ser el auténtico protagonista en un vi-
deojueqgo de futbol: el esférico. El com-
portamiento del cuero es uno de los
principales responsables de que los en-
cuentros sean tan emocionantes e 1m-
previsibles. Hay que saber medir bien
cada pase, ya sea en corto o en largo,
pues puede resultar determinante para
obtener la victorna. jQué gusto da pegar
un buen pase en profundidad que deje
solo al delantero! Gracias a sus buenas
fisicas, la pelota se comporta con un
realismo gue pocas veces se ha visto

GRACIAS A SUS FISICAS, LA PELOTA
SE COMPORTA CON UN REALISMO QUE
POCAS VECES SE HA VISTO EN UN JUEGO




EXCLUSIVA GAME

Hazte con la Edicién Beckham en PlayStation,
que incluye contenido fisico y digital adicional.
Ademas, llévate con cualquier versidn una

La experiencia de
juego gue ofrece
PES 2019nola
han consequido
muchos simulado-
res futbolisticos.
El acabado facial
de los jugadores
mas conocidos,
gracias al motor
Fox Engine.

LO PEOR

La ausencia de
licencias pesa,

y mas habiendo
perdido la Cham-
pions. Se echa en
falta mas variedad
e innovacion en
cuanto a modos.
Los comentaristas
viven estancados
en el pasado.

m
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en un juego de fatbol, lo cual desem-
boca en una experiencia virtual de lo
mas satisfactoria, que consigue que nos
sintamos como sl estuviéramos sobre
el tapete. Cada disparo a puerta es dife-
rente, segun la presion que ejerzamos
en el botén v el jugador que ejecute el
chut. E]1 PES Team ha hecho una labor
muy concienzuda en este aspecto, y el
resultado brilla por si solo cuando el ba-
16n echa a rodar. Por supuesto, a nues-
tro alcance tenemos una amplia gama
de posibilidades y formaciones tacticas
con las que poder asestar un giro radi-
cal a un partido en el que tenemos todo
en nuestra contra. Como si fuésemos
Mourinho, pero en simpatico.

El ntmo de los chogues suele ser, por
lo general, denso y elaborado, como el
fatbol de verdad. Es muy dificil vivir
un "correcalles’, especialmente por el
nuevo sistema de cansancio de los Ju-
gadores, que, en los tltimos minutos,

& KIKO OLIVAS

B El Fox Engine de Konami luce sensacional en esta nueva entrega de
PES. Por fin se ha introducido la opcion de jugar partidos con nieve.

OPINION

PES 2019 tiene
el lunar de las li-
cencias, que ha
empeorado con
la pérdida de la
Champions Lea-
gue, pero, a nivel
jugable, va a ser
dificil toserle.
Ofrece una expe-
riencia dinamica
e intuitiva para
alcanzar cotas

de realismo que
agradeceran los
fans del deporte
rey. Y es que los
partidos son una
auténtica delicia.

d Ma
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s available in myClub
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M Por José L. Ortega W @jlOrtega

exclusiva camiseta.
*Edicidn Beckha
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¥ Lajuga-
bilidad esta
muy cuidada
en todos sus
apartados:
tiros a puerta,
pases, robos,
regates... La
saga vuelve

a estar a su
maximo nivel.

necesitan una bombona de oxigeno pa-
ra corretear por el césped. PES 2019 en-
cuentra el realismo en pequenos deta-
lles, que lo engrandecen, y eso hay que
valorarlo como se debe.

A la grada en modos de juego
Otro de los aspectos en los que se echa
en falta un mayor mimo por parte de
Konami es el de los modos de juego.
Quuzas por la desidia de carecer de Ii-
cencias, el equipo no se ha esmerado
en demasia por ofrecer a sus seguido-
res una amplia variedad en este aspec-
to. Laiconica Liga Master vuelve a ser
el epicentro de la diversion en la faceta
individual, permitiéndonos crear un
equipo de ensueno a base de victonas
que incrementen la cuenta corriente
de nuestro club y permitan fichar a es-
trellas a base de talonario. No obstante,
lo cierto es que no incluye demasiadas
novedades, salvo pequenos retoques en

las negociaciones. En el online, el apar-
tado myClub incrementa el abanico

de opciones, para ser el modo estrella.
Podemos jugar tanto contra la IA como
contra los equipos de otros jugadores.
A base de contratar jugadores, parti-
cipar en subastas o abrir sobres con
puntos, nos haremos con futbolistas
aleatorios que tendremos que unir en
sincronia para ser invencibles.

B VUESTRA OPINION

WEB CONAN_THEBEST1

£€ Posiblemente sea el mejor simulador, pero la
dejadez que tiene Konami con el tema de las
licencias y lo penosos que son los
comentaristas lastran el producto final. 33

W ([@Sebazukiztrukiz

€€ Si no te gusta la parafernalia de FIFA y
buscas realismo... jPES 2019 es tu juego! 33
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Monster Hunter

Generations Ultimate
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B Aunque se nota
que viene de 3DS
y en lo téecnico

es algo flojo, la
direccion de arte
sigue siendo

un acierto con
momentos muy
vistosos.

LA EXCUSA PARA NO SOLTAR LA SWITCH... iEN MESES!

oy

VERSION
ANALIZADA
Switch

GENERO

Accion
DESARROLLADOR
Capcom

DISTRIBUIDOR
Nintendo

JUGADORES 1-4

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Mo tiene

FORMATO / PRECIO
Fisico: 59,95€
Digital: 59,99 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

n afio en el que salen dos

Monster Hunter, es un ano

especial. Tras el lanzamien-

to de World en PS4, One y PC,
es Switch la que recibe su racion de
carerias. Es un juego "reciclado”, pero
con contenido para mantenernos pe-
gados a la consola.

Generations Ultimate es, como su
nombre indica, la version definiti-
vade la entrega de 3DS de 2015 . En
un principio no iba a salir de Japon,
pero Capcom cambio de 1dea. Y me-
nos mal! La cantidad de contenido es
Ingente para un juego en el que co-
mMenzamos Como un simple cazador
al servicio de la Wycademia Se tra-
ta de una organizacion que estudia a
las plantas y monstruos de diferentes
ecosistemas, por lo que nuestro obje-

11vo en cada mision es cazar una cria-

tura determinada, atrapar un mons-
truo concreto o recolectar muestras

de plantas especiales para la Wyca-
demia. Aunqgue hay un hilo conductor
gue nos guia en la historia, lo principal
es acabar con las criaturas que nos
marcan nuestros superiores. Y es ahi
donde el juego brilla con luz propia.

1A cazar!

La version original de 3DS ya era gran-
de, pero en Switch se han superado.
Tenemos 14 armas, sels estilos de com-
bate y unos 130 monstruos diferentes.
Eso si, no penseéis que la mayoria son
criaturas pequenas, ya que "grandes”
estan los 93 de la entrega original y
otros ocho anadidos para la ocasion. Y

son estos los que nos van a poner en
un aprieto, ya que se trata de mons-
truos increiblemente fuertes. Cada una
de las misiones tiene un tiempo limite
y fracasaremos si lo sobrepasamos .

0 Sl nos matan tres veces. En ese ca-
so, hay que regresar al campamento,
coger provisiones y volver a intentar-
lo. ¥ es que no hay niveles, ni iremos
evolucionando a medida que ganemos
experiencia, olvidad eso. La unica for-
ma de mejorar en el Juego es ser mas
habiles como jugadores y conseguir
materiales de los monstruos y el en-
torno para, en el campamento, mejorar
armas y armadura. jAh! Tampoco vale

HAY 130 MONSTRUOS CON DINAMICAS
DE COMBATE DIFERENTES A LOS QUE
DAMOS CAZA CON 14 ARMAS DISTINTAS




Mas de 400 misio-
nes y un divertido
modo multijugador
para cuatro juga-
dores. Tiene la ju-
gabilidad clasica y

St
B Amatsu

ModMatt

los nuevos estilos
de lucha le vienen
de maravilla. El
Monster Hunter
mas completo.

."r o
£ Shiro

LO PEOR

Visualmente es
bastante justito y
se nota que viene
de 3DS. Sino te-
néis paciencia, os
abrumara al princi-

pio, ya que las pri-
meras horas son
densas. Aguanta:
el contenido nuevo
esta al final...
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B Para una experiencia mas sencilla, podemos encarnar a un Felyne. No

se cansan, golpean muy rapido y también podemos jugar en multijugador.

matar al monstruo para completar la
mision y poder pasar a otra. Si, nos de-
Jaran seguir la "histona’, pero si en lu-
gar de 1r a lo "facil”, mtentamos romper
clertas partes de las criaturas, gana-
mos materiales especiales para crear
armas y plezas de blindaje superiores.
Esto lo vamos aprendiendo poco a po-
co de forma bastante acertada, ya que,
aungue no es un juego sencillo, la cur-
va de dificultad si esta muy bien medi-
da. Y siempre podemos pedir ayuda.

Las batidas, en compania

Cazar en solitario esta bien, ya que te-
nemos clentos de horas de diversion
por delante para 1ir a nuestro ritrmo,
pero donde brilla Monster Hunter Ge-
nerations Ultimate es en el multijuga-
dor. Entrar a una partida con otros tres
Jugadores es muy sencillo, y cazar en
compania es una gozada, ya que los ju-
gadores tienden a colaborar, creando

OPINION

Estamos ante

el mismo juego
que en 3DS, pero
con novedades
de cara al "end
game'. Si jugas-
teis al original,
os sabra a poco,
pero si llegais
de nuevas, os
encontraréis un
juego repleto de
contenido. Es el

Monster Hunter

mas grande, con
un multijugador
solido y cientos
de horas de di-
version.

B Si nos topamos con uno de estos, mas nos vale tener piedras para afilar el arma, habilidad y... paciencia.

Evasion absoluto

B Por Alejandro Alcolea W @Lherot

rorcomers GAME

. Hazte con tu juego en GAME y llévate
b un exclusivo péster de doble cara.

*Promocidn
limitada

a 500
unidades.

(Ningin objeto)

B | os nuevos
estilos de
lucha son

una delicia,
asi como los
atagues espe-
ciales que se
van rellenando
a medida que
causamos
dafno a las
criaturas.

una gran experiencia de juego. Ade-
mas, sl aun asi se nos hace cuesta arri-
ba, podemos meternos en la piel de un
Felyne para disfrutar de una experien-
cia de caza bastante mas relajada Es-
1o es un acierto para introductr la saga
entre los jugadores menos experimen-
tados, ya que los Felyne no tienen barra
de resistencia y pueden estar todo el
rato pegando (ademas, tienen su propio
modo multijugador).

En cuanto a posibilidades, la entre-
ga mantiene todas las bondades del
Juego de 3DS, pero también arrastra al-
gunos problemas. El primero es que el
Juego de 3DS estaba bastante "cerrado’,
lo que obliga a que el contenido nuevo
esté practicamente al final Es decir, s1
venis de 3DS y solo queréils ver lo nue-
vo, tocara jugar bastantes horas (o 1m-
portar la partida de 3DS, una solucién
bastante buena por parte de Capcom.).
El apartado audiovisual es algo que

también delata el origen del juego. El
sondo es fantastico, con una BSO épi-
ca compuesta por grandes temas, pero
los graficos no son los mejores que he-
mos visto en Switch. Aun asi, el rendi-
miento es muy solido, y la cantidad de
contenido lo convierte en uno de los
obligatorios de la consola. Y, como cada
nuevo Monster Hunter, es "el ideal” pa-
ra entrar a la saga

B VUESTRA OPINION

WEB Fransnake

€€ Lo tenia en 3DS y, ahora, caera en Switch.
Graficamente es una version discreta, pero su
jugabilidad sigue siendo la mejor de los
Monster Hunter hasta la fecha. 3

WEB Ryuuzake

L€ Ya le estoy dando duro, lo esperaba como
agua de mayo. Es el Monster Hunter Mas
completo y puro. Eso si, no es apto para
principiantes sin paciencia... 33

T3 HC
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El submarino

se maneja con
las dos manivelas
laterales. Al ro-
tarlas, indicamos
la direccién de
los motores del
submarino. Es
dificil de controlar
al principio, pero
divertidisimo.

El acelerador
pone en
marcha todos
los vehiculos.
Es muy
consistente
y se puede
pisar a fondo El avion
sin miedo. permite que un
segundo juga-
dor se una al
modo Aventura.
Es un poco sim-
plén que sélo
pueda disparar
proyectiles.

Nintendo Labo:

Kit de vehiculos

El coche dispone de
varias palancas con
las que podemos
utilizar, por ejemplo,
una radio o el limpia-
parabrisas. Incluso
tiene una anilla para
hacer caballitos.

CREAR, JUGAR Y DESCUBRIR CON VEHICULOS DE CARTON

VERSION
ANALIZADA

[1 GENERO
Accién /

ras recibir una buena acogida,
Switch Nintendo Labo vuelve a la car-
ga, esta vez con el Kit de vehi-

Educativo

DESARROLLADOR
Mintendo

DISTRIBUIDOR
Nintendo

JUGADORES 1-4

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Castellano

FORMATO / PRECIO
Fisico: 69,99€
Digital: No

LANZAMIENTO
Ya disponible
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culos, la tercera experiencia

de crear, jugar y descubrir de la com-
pafia nipona, gque nos invita a cons-
truir nuestros periféricos de cartén.

Como en los anterores kits de La-
bo, al abrir la caja, nos encontramos
con la tarjeta de jueqo, las planchas
de cartén (veinticinco en este caso)
y todo el material necesario para el
montaje. Introducimos el juego en la
consola y empezamos a montar los
Toy-Con siguiendo las instrucclones
Interactivas, unos tutoriales sensacio-
nales que nos ofrecen la posibilidad
de ver todos los pasos desde cualquier
angulo y cuantas veces queramos.
Asi, en unas seis o slete horas, habre-
mos montado los Toy-Con principa-
les (un volante, un joystick y el timén
de un submarino), ademas de la llave

magica para que todo funcione, otra de
repuesto y un acelerador. De nuevo, la
magia de Nintendo Labo se deja notar
Produce auténtica satisfaccion ver co-
mo funcionan los engranajes del co-
che, el muelle del avion y las manive-
las del submarino. Pero hay mas.

Un juego de larga duracion

La experiencia continua con la parte
de Jugar. A diferencia de los otros Kits,
éste ofrece una gran cantidad de mo-
dos de juego. Empezamos conoclendo
el modo Aventura, el mas consistente
de todos. En &l, encontramos un mun-
do por explorar, ya sea por tierra, mar o

aire. Empezamos con el coche, parado,
claro, pues sdlo se pone en marcha si
1nsertamos la llave magica De hecho,
hay que insertar esta llave (donde va
el Joy-Con derecho) para activar los
Toy-Con principales, 1o que nos lleva

a moverla de un vehiculo a otro conti-
nuamente Al cambiar la llave, cambia
el vehiculo que vemos en pantalla (de
manera muy fluida). Es un movimien-
to esencial para completar los 80 de-
safios que nos esperan, y que solo se
pueden afrontar con uno u otro vehi-
culo. Son muy variados, y nos invitan
a explorar las diez localizaciones del
mapa, ya sea descubriendo ciudades,

EL KIT DE VEHICULOS OFRECE

AUTENTICAS EXPER

ENCIAS DE

CONDUCCION, SOLO CON CARTON




La magia del pro-
ceso de montaje.
Descubrir los en-
tresijos de cada
Toy-Con. La varie-
dad de modos de

juego. La experien-
cia de conducir di-
ferentes vehiculos.
Poder programar

inventos curiosos.

LO PEOR

La bateria de los
Joy-Con no dura
demasiado tiempo
si estamos utili-
zando los Toy-Con.
El modo coopera-
tivo en la Aventura
es muy simplén. Si
perdemos o rom-
pemos algo, no
hay repuestos.

¥ Todos los vehiculos tienen funciones extra. Por ejemplo, con el submari-

(¥Reintentar

]

no, podemos disparar un gancho para aferrarnos a diferentes objetos.

encontrando cofres del tesoro o alcan-
zando banderas en las alturas, entre
otras actividades. Después, podemos
disfrutar de otros cinco modos, mas
competitivos e incluso creativos. En
Minicarrera, solo hay que pisar el ace-
lerador con cuidado de no salirse de la
pista (tipo Scalextric). Ademas, tenien-
do cada uno un Joy-Con, hasta cuatro
jugadores pueden competir, puesto que
no es imprescindible tener un Toy-Con
acelerador. Para el modo Carrera, si que
es necesarlo tener los Toy-Con coche

y acelerador, aunque, eso si, ofrece una
experiencia de conduccion mas realis-
ta de la que incluso podemos disfrutar
en primera persona colocando un atril
especifico sobre el volante de cartén.
Un tanto diferente es Rally, en el que
nos enfrentamos a carreras a contra-
rreloj utilizando un vehiculo en concre-
to. También tenemos el modo Combate,
en el que, contra otro jugador o la con-

OPINION

El Kit de vehi-
culos ofrece la
mejor experien-
cia de Nintendo
Labo. Ademas
de permitirnos
disfrutar de tres
Toy-Con princi-
pales, todos se
integran en el
juego mas com-
pleto de los tres
kits disponibles.

Solo montar los

Toy-Con ya re-
sulta divertido.
Descubrir como
funcionan es
parte de la magia
y usarlos para
manejar el jue-
go, la guinda de
la experiencia.
Ideal para disfru-
tarlo en familia.

m El volante del Toy-Con Coche responde a la perfeccion a cualquier giro que hagamos.

M Por Elisabeth Lépez W @EliGamesLife

NINTENDO LABO: KIT DE VEHICULOS

. IX Cerrar

M La palanca
del avion
recuerda a

un joystick
arcade, con
el que incluso
podemos
disparar
proyectiles.

sola, tenemos que pegarnos guantazos
con lo coches. Por ultimo, podemos
tunear nuestros vehiculos en Chapa y
pintura. Montamos un spray de carton,
introducimos el Joy-Con, agitamos y
apuntamos a la pantalla para pintar co-
mo queramos los vehiculos, o incluso
al personaje que controlamos.

Una auténtica experiencia
Como en los anterores kits, agui tam-
bién disponemos del apartado Des-
cubrir, para conocer mas a fondo los
diferentes Toy-Con y aprender como
funcionan, lo que es parte de la diver-
s10n. Y no nos olvidamos del Taller En
él, podemos crear todo lo que se nos
ocurra, graclas a un sistema de progra-
macion sencillisimo, en el que sadlo te-
nemos que conectar nodos de entrada
y de salida con funciones concretas. Si
bien es cierto que s6lo disponemos de
las funciones de los vehiculos, inclu-

yendo la llave magica, cada uno ofrece
muchas posibilidades. Por ejemplo, po-
demos crear un minijuego y manejarlo
con el joystick, o una caja de musica
mediante el movimiento de las mani-
velas del imon del submarino. En defi-
nitiva, Labo vuelve a sorprender con un
entretenido kit, que sabra divertir a los
mas pequenos y sorprendera a los mas
talluditos. Una experiencia diferente.

B VUESTRA OPINION

WEB On3ManU

€€ Después de las grandes ventas de los
primeros Toy-Con, se han decidido a lanzar un
tercero que tiene pinta de ser muy entretenido.
Me encanta que Nintendo siga apostando por la
innovacion como referente y filosofia. 33

WEB Hola32a

€€ No sé si habrd mucho mas Nintendo Labo,
pero espero que a quien le guste lo aproveche
hasta que dure. 33

TS HC
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m Visualmente, Valkyria Chronicles 4 es una delicia. El motor grafico Canvas consigue conquistarnos en cada plano.
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Valkyria Chronicles 4

ESTRATEGIA "DE ACUARELA™ QUE RHAY QUE TOMARSE CON CALMA

76 HC

VERSION
ANALIZADA
Switch

GENERO
Estrategia

DESARROLLADOR
Sega

DISTRIBUIDOR
Sega

JUGADORES
1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés/Japonés

FORMATO / PRECIO
Fisico: 59,95¢€
Digital: 59,99€

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

an tenido que pasar mas de siete afios para ver un

nuevo Valkyria Chronicles numerado, tiempo en el
que la saga ha dado el salto desde PSP (ya ha llovi-
do) a PS4, Xbox One, Switch y PC.

Que no os engane ese "cuatro” del titulo. S1 sois vetera-
nos de la saga, reconoceréis todos los sistemas de inmedia-
10, pero, s1 sois recién llegados, pronto os acostumbraréis.
Somos el comandante del Escuadron E de la Federacion
Atlantica, el grupo que decidira el curso de la historia al
combatir a la Autocratica Ahanza Impenal del Este, en una
version "alternativa” de la Sequnda Guerra Mundial

Estrategia y accién de tablero

La histona tiene un gran peso, y 1os personajes son el mo-
tor. Se cuentan por decenas, y el juego quiere que los conoz-
camos mediante largas escenas de video o conversaciones
en plan novela visual Tienen carisma v llegamos a preocu-
parnos por ellos en cada refriega, por lo que vale la pena to-
marse las misiones con calma. La estrategia es fundamen-
tal para desplegar las tropas por el "tablero” que es cada

b -

]

OPINION

Sin ser una evo-
lucion dema-
siado grande
respecto a la pri-
mera entrega de
la saga, encon-
tramos un juego

muy solido que
tiene claros sus

puntos fuertes:
historia, perso-
najes, jugabili-
dad y un disefio
de mapas real-
mente increible.

mapa. Tenemos diferentes turnos para
movernos y atacar, controlando al per-
sonaje en tercera persona en todo mo-
mento. Cuando gastamos los puntos de
accion, es el enemigo el que "mueve”.
Si tenemos las tropas bien colocadas,
éstas atacaran automaticamente, pe-
10, S1 no, nos destrozaran. La [A rival es
implacable, por lo que debemos mejo-
rar las tropas en el cuartel entre mision
y musion. Ademas, es buena idea cono-
cer los mapas al dedillo. Su diseno es
impecable y nos anima a sacar partido
a las habihdades unicas de cada perso-
naje y a afrontar distintas estrategias.
Es un juego para tomarselo con cal-
ma, pero que consigue atrapar durante
las mas de treinta horas que dura. Y a
Switch le sienta como un guante.

B Por Alejandro Alcolea % @Lherot
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B PLATAFORMAS PS4 | Xbox One | PC

NBA Live 19

INTENTANDO LLEGAR A PLAYOFFS

Jl VERSION ANALIZADA

Xbox One

GENERO
Deportivo
DESARROLLADOR
EA Sports

DISTRIBUIDOR
Electronic Arts

JUGADORES 1-10

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECIO
Fisico: No

Digital: 69,99 €
LANZAMIENTO

Ya disponible
I;PHTEHIDU
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OPINION

NBA Live 19 su-
pone un paso
en la direccion
correcta para

la saga de EA
Sports, con una
propuesta ar-
cade, simple y
divertida, mas
pulida que la de
su predecesor,
pero a la que to-
davia le falta un
ultimo empujén
para destacar.

baloncesto relanzando su saga NBA

Live. El ano pasado, volvio a la carga
con una entrega que demostraba sus ganas
de remontar, y la tendencia se confirma.

Nada mas pisar la cancha, ya se aprecia

la mejora en el control. Gracias al sistermna
Real Player Motion, las animaciones resul-
tan mas variadas vy vistosas, lo que se tra-
duce en un control mas fluido. Los uno con-
tra uno son de lo mejor de esta entrega, con
una sensacion de control real al driblar con
el balon (o al defender). Por desgracia, rebo-
tes, tapones, entradas y hasta los pases se
slenten muy automatizados. Esto, unido a
una [A muy pasiva, da como resultado una
experiencia de juego limitada, muy arcade.
Se ha buscado mas la diversion directa y
accesible que la simulacion.

E A Sports intenta recuperar el trono del

Modos para machacar el aro
El méaximo exponente de esta jugabilidad
son los partidos callejeros, que se mantie-
nen en The One, el modo carrera. En ellos,
competimos contra estrellas de la NBA y la
WNBA (a las que también podemos reclutar
para nuestro equipo), en todo tipo de can-
chas de todo el mundo, tanto offline como
online, donde también podemos crear nues-
tras pistas y conquistar las de otros jugado-
res en las Court Battles. Al margen de The
One, contamos con un Modo Franquicia,
partidos rapidos con equipos de la NBA o de
la WNBA vy el tipico Ultimate Team.
También ha cambiado el sisterma de pro-
gresion y se aprecia mejoria grafica, sobre
todo en la ambientacion... La evolucion esta
ahi, pero no es suficiente para medirse con
2K19 Veremos la proxima temporada...

B Por Martin Amechazurra W @martinatorg7

B PLATAFORMAS PS4 | Xbox One | Switch | PC

B. Spencer & T. Hill
Slaps and Beans

30 ANOS SONANDO CON ESTE JUEGO

VERSION ANALIZADA

Switch

GENERO
Beatem up

DESARROLLADOR
Trinity Team

DISTRIBUIDOR
Trinity Team

JUGADORES 1-2

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
MNo tiene

1 FORMATO / PRECIO

Fisico: No
Digital: 19,99 €

1 LANZAMIENTO

Ya disponible

1 CONTENIDO

OPINION

Los minijuegos
rompen el ritmo
de las peleas y
la deteccion deja
mucho que de-
sear, pero, para
un fan de Spen-

cer y Hill, esto es
el Valhalla. Re-

cluta a un amigo
y sube el volu-
men: vais a ser
transportados
hasta un cine de
barrio de los 70.

esde que dimos el primer codazo en

Double Dragon, muchos fantaseamos

con como seria un juego de peleas
inspirado en las pelis de Bud Spencer y Te-
rence Hill. Pues al fin se ha hecho realidad.

Un equipo italiano, como no, ha sido el

responsable de llevar al videojuego la nol-
vidable manera de pelear de sus compatrio-
tas, desde el molinillo de Spencer hasta las
bofetadas que propinaba Hill, a lolargo de
trece niveles que podemos afrontar en soli-
tario (alternando en cualquier momento el
control sobre Bud o Terence) o, mejor aun,
acompanados de un amigo, cada uno con
un Joy-Con. Las peleas se intercalan con
diversos minijuegos que, como el resto del
Juego, homenajean a las peliculas del duo.

Hecho por fans... para fans.

Este brawler, nacido de un Kickstarter, tie-
ne detalles geniales, como la Incorporacion
de la musica original de "Le llamaban Tri-
nidad” o "Y s1 no, nos enfadamos”, pero sus
creadores deberian haber pulido algunos
detalles antes de ponerlo a la venta. La ca-
rrera de buggies, aunque venga acompa-
nada de la inolvidable cancion de Guido y
Maurizio de Angelis, tiene una animacion
muy pobre, Impropia de un juego comercial,
y la deteccion, la piedra angular en un juego
de peleas callejeras, no es nada precisa. Son
fallos que contrastan con la impecable re-
creacion de Spencer y Hill y con unos esce-
narios rebosantes de detalle. Slap & Beans
esta lejos de ser una obra maestra, pero, si
te cnaste viendo una y otra vez las pelicu-
las de la pareja, te lo pasaras en grande.

B Por Bruno Sol ¥ @YeOldeNemesis
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Divinity: Original Sin |

B Este RPG tactico es mas complejo de lo que es habitual en consola, pero su mundo, su historia y su ambientacion logran que merezca la pena el esfuerzo.

Definitive
Edition

UN APASIONANTE Y COMPLEJO MUNDO DE MAGIA'Y ESPADA

[1 VERSION
ANALIZADA
PS4

GENERO
Rol

DESARROLLADOR
Larian Studios

DISTRIBUIDOR
Bandai Namco

JUGADORES
14

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECIO
Fisico: 59,95€
Digital: 59,99 €

1 LANZAMIENTO
Ya disponible

L1 CONTENIDO

181

T8 HC

ras lanzarse hace un afo en PC, Divinity Original

Sin II1lega a Xbox One y PS4 con una edicién que

mejora la experiencia del original y nos sumerge en

un espectacular RPG en perspectiva isométrica, con
una historia apasionante, una enorme libertad de accién y
la base de los juegos de rol de dados, lapiz y papel.

Tras crearnos un personaje con infinidad de opciones (o,
mas facil, elegir uno de los predefinidos), nos lanzameos a
recorrer Rivellon, un enorme mundo de espada y brujeria,
repleto de secretos y personajes. Algunos esconden tareas
secundarias, otros nos sumergen mas en la atmosfera y a
varlos se les puede reclutar, hasta formar un grupo de cua-
tro aventureros, cada uno con su propia trama y objetivos.

La satisfaccion de combatir

Las fases de exploracion nos permiten movernos libre-
mente por el mapa, pero, cuando un enemigo nos detecta,
la acci6n se congela y pasamos a un complejo sistema de
combate por turnos, que recuerda a los RPG tacticos. Cuan-
do nos toque, podremos gastar los puntos de accién en mo-

OPINION

Un sensacio-

nal RPG clasi-
co, que nos ha
conquistado por
sus estratégicos
combates, su
enorme libertad
de accion y sus
apasionantes
historias, tanto la
principal como
las secundarias.
Y el multijugador
para cuatro es
un gran anadido.

vimientos, ataques y uso de sortilegios
y objetos, teniendo en cuenta las ca-
racteristicas del equipamiento de ca-
da guerrero y detalles como la altura o
los obstaculos del terreno. Al principio,
puede hacerse complicado, pero, s les
dedicamos tiempo, las batallas se dis-
frutan enormemente. A toda esta com-
plejdad, hay que unir una gestion de
un inventario enorme, la creacion de
nuevos elementos, el equipamiento. .
Tanto los aspectos visuales como los
sonoros brillan a un gran nmivel, tiene
multijugador (local para dos y online
para cuatro) y sélo la historia principal
ya ronda las 50 horas. Es un juego "du-
ro’, pero tiene una gran historia, una
ambientacion redonda y un sistema de
combate realmente satisfactorio.

@ Por David Martinez % @DMHobby
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Yo-Kal Watch
Blasters

iTORTAZOS CONTRA FANTASMAS!

VERSION ANALIZADA
30S

GENERD
Accién

DESARROLLADOR
Level-5

DISTRIBUIDOR
Mintendo

JUGADORES
1-4

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Castellano

FORMATO / PRECIO
Fisico: 39,99€
Digital: 39,99€

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO
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Mo innova dema-
siado respecto
al modo Blasters
de Yo-Kai Watch
2, pero es bas-
tante divertido.
Se trata de uno

de esos juegos
que hacen que
las horas pasen
volando. Es ase-
quible, simpatico
y el aperitivo per-
fecto antes de la

tercera entrega.

mente su formula, pasando del rol por

turnos a la accion en tiempo real. Olvi-
dad a Nathan y Katie, los protagonistas hu-
manos de los juegos anteriores, pues aqui
controlamos a los propios yo-kai.

Jibanyan lidera un grupo de espiritus

que guieren convertirse en Blasters. Gra-
clas a la ayuda de Capi-Cachas, un entrena-
dor yo-kai, conseguiran liberar las calles de
Floridablanca de los yo-kal malvados que
provocan pesadillas a los humanos.

‘ a saga Yo-Kal Watch cambia radical-

Accion sin miramientos

Al principio, contamos con cuatro yo-kai

en el grupo, pero muy pronto empezameos a
hacer amigos. Hay mas de 400 diferentes, v
la forma de "capturarlos” es derrotandolos
en combate y superando un sencillisimo
minijuego. Cada uno de los yo-kai cuenta
con poderes unicos que podemos potenciar
en el Cuartel Blasters. Esta es nuestra base
de operaciones y el lugar al que vamos tras
cada misién. Podemos cambiar los miem-
bros del grupo (cuatro a la vez como maxi-
mo) y gastar los Orbes Oni, la moneda del
Juego, en objetos y mejoras, lo que nos per-
mite afrontar los combates contra los jefes
finales con mas garantias. Y nos hara falta.
Aunque es un juego sencillote, con un com-
bate basado en tres botones, los jefazos con-
siguen ponernos las cosas dificiles. Ademas
de la campafia, con unas 50 misiones, tene-
mos un modo multijugador local y online
perfecto para disfrutar junto a tres amigos.
No reinventa la rueda, pero es un RPG de ac-
cion ideal para iniciarse en el género.

B Por Alejandro Alcolea % @Lherot

Warhammer 40K:
Inquisitor - Martyr

B
Y

“.._ EXCLUSIVA GAME

~ Hazte con la edicion Imperium jsolo

en GAME! Incluye contenido fisico y

digital adicional.

OTRA DE MINIATURAS VIRTUALES

VERSION ANALIZADA

P54

GENERO
RPG de accion

DESARROLLADOR
MNeoCore Games

DISTRIBUIDOR
BigBen Interactive

JUGADORES 1-4

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

1 FORMATO / PRECIO
Fisico: 59,95€
Digital: 59,99 €

1 LANZAMIENTO
Ya disponible

1 CONTENIDO

0)21)(0))]

Los fans del uni-
verso Warham-
mer minimizaran
sus defectos
gracias a su ex-
celente ambien-
tacion. Con un
mejor desarrollo
de personaje y
otro esquema
de misiones, po-
driamos estar
hablando de un
imprescindible
del género.

WWW.GNVE00S .o

ocos universos tienen tanto tirén co-
P mo Warhammer, que goza de un enor-

me séquito de fans y genera una gran
expectacion cada vez que estas figuras de
fantasia se convierten en videojuegos.

Este nuevo RPG de accion basado en di-

cho universo se Inspira claramente en un
referente del género como Diablo, aunque
por el camino se le aprecian las costuras, al
querer afrontar diferentes enfoques del gé-
nero y no destacar en ninguno en particu-
lar Ademas, la adaptacion a consolas dista
de ser perfecta, con errores técnicos, textu-
ras de mala calidad y animaciones mejora-
bles. En PC se aprecian menos esas fisuras.

Una ambientacion que atrapa

La mayor virtud de la propuesta desarrolla-
da por NeoCore es la fidehidad con el uni-
verso Warhammer, que es capaz de cau-
tivar a los fans de la marca. Tras eleqgir la

clase mas acorde a nuestro estilo (cruzados,

asesinas y psiquicos), nos embarcamos

en una aventura en la que debemos hacer
frente a todo tipo de criaturas. Lo hacemos
en escenarios procedurales que pretenden
aportar variedad al desarrollo, desglosando-
se con misiones principales y secundarias,
que, aungue nurmerosas, No son muy va-
riadas. La clave del éxito esta en "farmear”
todo lo posible y mejorar las caracteristicas
de nuestro personaje. Contamos con un ar-
bol de habilidad que nos permite moldearlo
a nuestro gusto, pero el desarrollo no es de-
masiado diferente entre clases, lo que resta
rejugabilidad. Pese a sus fallos, si1 te atraen
el género y la ambientacidn, te divertiras.

B Por José L.Ortega % (@jlOrtega

*Edicion
Imperum
limitada
a 500
unidadas.
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B XENOBLADE CHRONICLES 2
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B Switch B2999€ B32GB

&
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Torna - The Golden Country

Lora y su blade Jin protagonizan esta nueva
historia, que transcurre 500 anos antes de los
acontecimientos de Xenoblade Chronicles 2.
Este viaje al pasado nos ayuda a comprender
mejor los origenes del universo de Alrest v,
ademas, posibilita que se pueda disfrutar de la
expansion de forma independiente, sin nece-
sidad de haber superado la aventura principal
De hecho, puede adquirirse en formato fisico y
funciona de manera separada al original.

Del épico viaje de Rex, Torna mantiene su
esqueleto intacto, por lo que, de nuevo, se nos
Invita a explorar un amplio mundo mientras
disfrutamos de una trama, realmente intensa

e Interesante, y luchamos sin parar. Lo bueno
es que los cambios v las mejoras de este DLC
son notables. Uno de los mas destacados es el
nuevo sistema de combate, que gana en ritmo
Y Crece en opciones, por ejemplo, al permitir-
nos manejar a las poderosas blades.

Por otra parte, la extension de Torna, el nue-
vo titan, es considerable, lo que hace que la
histornia principal dure en torne a quince ho-
ras, que pueden ser muchas mas si decidimos
descubrir todas sus actividades opcionales. De
ellas, destaca el nuevo sistema de prestigio,
gue premia nuestra interaccion con los NPC,
logrando gue las misiones secundarias ganen

en interés y fluidez, algo a lo que también ayu-
da la rapidisima progresion de los personajes.
Por ultimo, un ligeramente mejorado apartado
grafico y un amplio namero de nuevas com-
posiciones musicales, cuyo estilo encajaala
perfeccion con la nueva ambientacion, culmi-
nan esta imprescindible ampliacion del uni-
verso de Xenoblade Chronicles 2

VALORACION: Un excelente ejemplo de co-
mo extender el universo de un videojuego. Si-
gue la senda del original, pero incorpora gran
cantidad de novedades y cuida al maximo su
historia para atraparnos sin remedio.

Version 4.0

B Switch B Gratis

Splatoon 2, el divertidisimo shooter multijugador
para Switch, se actualiza a la version 4.0 para Insu-
flar nueva vida a sus partidas online. Para empezar,
tenemos dispenibles cuatro nuevas armas, de la
Coleccion Kensa, que han sido creadas en colaho-
racion con la marca Tonken. Bajo sus sugerentes
nombres (lanzatintas elegante, rodillo basico ele-
gante, cargatintas elegante y difusor dual elegante),
se esconden unas armas de lo mas efectivas y que
cuentan con un precioso diseno rminimalista. Por
otra parte, esta actualizacion cambia la forma en

la que se clasifican las batallas de los Splatfest, que
ahora se dividen en "Normal” y "Pro”. La primera es-
ta enfocada a las partidas en equipo de hasta cuatro
jugadores, mientras que la modalidad Pro nos mvi-
ta a lanzar grandes cantidades de tinta en sclitario.

VALORACION: Un estupendo punto de partida
para la nueva "temporada” de Splatoon, que conti-
nuara expandiendo sus contenidos proximamente.
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Dead Living

W PS4 | Xbox One | PC M799€ M178 MB

Los zombis invaden el universo de Far Cry 5 gracias
aeste DLC, en el que la accion desmedida y el senti-
do del humor son las claves. El protagonista es Guy
Marvel, el peculiar director de cine que conocimos
en el titulo principal, ahora inmerso en la creacion
de una saga zombi, 0 lo que es lo mismo, en siete
escenarios distintos que debemos limpiar a base

de plomo y fuego. Todos los niveles son bastante i-
neales y tienen un tamano reducido, lo que propicia
que los tiroteos sean constantes, Con NUMEIOSas
hordas de muertos vivientes atacandonos incesan-
temente desde el suelo y desde posiciones elevadas
o dandonos algun susto. Al superar cada fase, des-
blogqueamos un modo puntuacion, con diferentes
recompensas, que alarga un poco la vida del DLC.

VALORACION: La accién es muy intensa y los
zombis estan a la altura, pero la duracion de cada
una de las fases ronda sélo los diez minutos.

B RAINBOW SIX SIEGE

Operation Grim Sky

B PS4 | Xbox One | PC M Gratis

B MARIO TENNIS ACES

Version 2.0

B Switch W Gratis

B SEAOF TI-IIEVES

Forsaken Shores

B Xbox One- PC M Gratis

Birdo, Koopa-Paratroopa, Shy Guy y Floro Pi-
rana se incorporan al plantel de tenistas de
Mario Tennis Aces Junto a ellos, se estrena
un nuevo modo cooperativo en linea para
hasta cuatro jJugadores, en el que debemos su-
perar divertidos retos con los que obtenemos
regalos en forma de trajes o accesarios.

Las incursiones mas piratas de Xbox One se
trasladan a Devil's Roar, una nueva isla con
gran actividad volcanica Para conseguir to-
das sus recompensas y superar sus retos, nos
toca hidiar con todo tipo de candentes peli-
gros, como erupclones o géiseres, de los que
podemos huir a bordo de las nuevas barcas.

Dos nuevos operadores, Maverick y Clash, el
rediseno del mapa de la Base Hereford y un
gran numero de correcciones, como ajustes
en el apuntado de las armas automaticas o
cambios en el equilibrio del mapa del Consu-
lado, lideran el contenido de la tercera tempo-
rada del afno 3 de Rainbow Six Siege.

VALORACION: Unos geniales afiadidos que
amplian la experiencia tenistica de Mario.

VALORACION: Mas madera (y gratis) para
el divertido titulo multijugador de Rare.

VALORACION: Los nuevos operadores y
ajustes aportan frescura a la formula.

CONLAS TARJETAS
PREPAGO EN

CL\

R XBOX

O
€25

HAZTE CON TODOS ESTOS
CONTENIDOS DES
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Una de las companias
mas importantes

de |la historia de los
videojuegos vive un
momento muy dulce,
despueés de unos anos
duros. Analizamos la
situacion de Sega.

SUS EONSALAS MAS
EMSLEMATICAS

A pesar de que hace ya bastantes anos que
dejo de ser una compania first party, Sega nos

uchas cosas han pasado des-
de que Sega entrara en el
mercado de los videojuegos
hace ya muchas décadas. Es
una compainiia que ha pasado por todo tipo de
situaciones y que, actualmente, goza de una
salud bastante mas halagiiefia que la que pre-
sentaba no hace tanto tiempo...

Adaptandose a los nuevos fiempos

A pesar de que muchos pensaban que el cam-
bio de first a third party seria bastante bene-
ficioso en general para Sega, lo clerto es que
necesito de un tiempo de adaptacion... que
dur6é mas de lo que a muchos nos habria gus-
tado. La comparniia de Sonic alternaba los lan-
zamientos de titulos brillantes con grandes
decepciones (muchas de ellas vinculadas,

M Por Sergio Martin
W @replicante64

precisamente, a su personaje estrella), pero,
afortunadamente, parece que, de un tiempo
a esta parte, ha encontrado el equilibrio per-
fecto. ;Y como? Pues siguiendo una estrate-
gia sélida basada en varias pautas y acciones
que, de momento, esta funcionando realmen-
te bien. Para empezar, Sega ha conseguido
crear (o adquirir) varias franquicias muy soli-
das y aclamadas por la comunidad de jugado-
res. A la cabeza de ellas se encuentran Total
War, Football Manager, Valkyria Chronicles
y Yakuza, series que, si bien no pueden ser
consideradas como superventas, si que han
conseguido cosechar muy buenas criticas en
general, tanto por parte de la prensa especia-
lizada como de los usuarios.

Otro movimiento muy importante es el
que tiene que ver con la adquisicién de Atlus, »

MEGA DRIVE. para muchos, se trata de la mejor

consola jamas creada por Sega. A pesar de sus
claras limitaciones de hardware, esta maguina
albergd una enorme cantidad de clasicos.

Una consola entranable que

nos deleito con titulos de culto como Alex Kidd, Wonder
Boy o Phantasy Star. Su gran problema fue tener que
competir contra la flamante y aclamada NES.

deleité con una buena cantidad de consolas y
add-ons. Os mostramos las mas conocidas...
y las que mas nos hicieron disfrutar.
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QUE SE AVECINA

La compahia de Sonic posee un buen nimero de titulos en cartera que se encuentran en pleno desarrollo y que iran apareciendo a lo largo de es-
te ano y principios del que viene. Velocidad, accion, estrategia, arcade, rol...

SV,
VALKYRIA
CHRONIGLES 4

La saga de culto de rol y
estrategia acaba de regre-
sar con una cuarta entrega
numerada que vuelve a las
raices y, al mismo tiempo, a
la buena senda, al optar por
un sistema de juego muy
sesudo. La atmésfera béli-
ca esta muy conseguida, al
igual que su narrativa y su
aspecto estético. Ademas,
es multiplataforma.

e, R
TOTAL WAR:
THREE KINGDOMS

Tras un inesperado retraso,
los usuarios de PC (un mer-
cado por el que Sega esta
apostando fuerte) tendran
que esperar hasta la prima-
vera de 2019 para echarle el
guante a una nueva entrega
de una de las sagas de es-
trategia mas aclamadas. La
Batalla de los Tres Reinos
china sera el epicentro na-
rrativo en el que se basara.

FIST OF THE NORTH
STAR: LOST PARADISE

Sega ha tenido la maravillo-
sa idea de combinar la juga-
bilidad y el estilo de una de
sus sagas mas en forma de
la altima década, Yakuza,
con el mundo tan atractivo
que proporciona el man-
ganime "El Puiio de la Estre-
lla del Norte". El resultado

puede ser apoteosico. Lo
descubriremos el 2 de octu-
bre, en exclusiva para PS4.

PEFIS[]NA 3Y0
DANCING

La formidable saga de rol
Persona experimentara un
cambio drastico en estos
dos spin-offs, que llegaran
el 4 de diciembre a PS4 y
PS Vita (en el segundo ca-
s0, solo en digital). La mu-
sica sera la gran protago-
nista, con remezclas de las
melodias mas famosas de
la serie. Se podran adquirir
juntos o por separado.

Echabamos de menos la
serie en plan Mario Kart
protagonizada por Sonic y
sus amigos. Por fortuna, a
finales de este afio, podre-
mos degustar la nueva en-
trega, que gozara de varias
innovaciones, como nuevos
personajes y trazados, un
planteamiento por equipos
para las carreras y graficos
mucho mas detallados.

13 SENTINELS
AEGIS RIM

Anunciado en el lejano
2015, es quiza el titulo me-
nos conocido de todos los
que Sega tiene entre ma-
nos. Pero, si os decimos
que detras esta Vanillaware,
el estudio responsable de
Dragon's Crown, seguro que
mas de uno cambia de re-
gistro. Accion con robots de
por medio les espera a los
usuarios de PS4 y PS Vita.

ETRIAN
ODYSSEY NEXUS

Conocido como Etrian
Odyssey X en su Japon
natal, este J-RPG de estilo
dungeon crawler para Nin-
tendo 3DS acaba de ser
confirmado para Occidente:
llegara el 5 de febrero. Es
una saga de nicho, pero su
calidad es indudable, y mas
viendo la acogida que ha
tenido en Japdn, donde se
agoto en su primer dia.

SHIN MEGAMI
TENSEIV

La maravillosa saga de rol
de Atlus se estrenara en
Switch con su quinta entre-
ga numerada. Se conocen
pocos detalles al respecto,
por desgracia, pero si sabe-
mos que su ambientacion
sera en plan modemo (se
ha visto el metro de Tokio) y
que su estilo se mantendra
fiel a lo establecido en las
ediciones precedentes.

Y, encima, muchos de ellos estan ligados a grandes franquicias.
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GATHERINE:
FULL BODY

Uno de los mejores juegos
de puzles (aungue se tra-
taba de una obra dificil de
clasificar) que nos dejo la
pasada generacion va a ser
remasterizado y ampliado,
para alegria de los usuarios
de PS4 y PS Vita. Cathe-
rine volvera a deparamos
humor, sorpresas, estética
manganime y una historia
muy absorbente en 2019.

3
4
’

.
SHENMUE lil

Es uno de los juegos mas
esperados de todos los
tiempos, después de que

el final de la segunda en-
trega nos dejara en ascuas
en 2001. No sabemos queé
esperar, pero tenemos unas
ganas enormes de saber
como sigue el viaje de Ryo.
Eso si, Sega no lo edita, sino
que ha cedido los derechos
a Ys Net, el estudio de Yu
Suzuki, padre de la saga.
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GAME GEAR. pese al ritmo al que zampaba

pilas, Game Gear consiguio plasmar varios
juegos realmente sofisticados para la
época... pero sucumbio al éxito de Game Boy.

SEGA SATURN. Después de los fracasos que

supusieron los add-ons para Mega Drive (Mega CD y
32X), Saturn se vio sorprendida por la increible acogida
que tuvo la primera PlayStation. Fue el comienzo del fin.

nHEAMI}HSI Una consola intergeneracional que,

posiblemente, pagd el precio de estar adelantada a
su tiempo. Pero, a pesar de eso, muchos de nosotros
tenemos un recuerdo imborrable de ella y sus juegos.
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SEGARALLY CHAMPIDNSHIP

No fue el primer juego de velocidad
lanzado por Sega, para nada, pero si
uno de los mas perfectos, adictivos,
divertidos y hasta "sensuales”. Daba
gusto recorrer cada circuito.

OUTRUN

Si en el diccionario buscais arcade
de velocidad clasico, deberia apare-
cer este sobresaliente exponente del

cidad mas influyentes de la historia.
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VIRTUA RAGING

Este titulo, uno de los primeros en
usar poligonos de una forma tan
magnifica, tenia un encanto especial
dificil de describir. A muchos nos
enamoro desde la primera partida.

SULEGADC

género. Es uno de los juegos de velo-

BI]I.I]EN A}(E

Uno de los beatem ups mas queri-
dos, populares e influyentes de todos
los tiempos. Solo con escuchar la pri-
mera melodia, a muchos de nosotros
se nos ponen los pelos de punta.

-
==

VIRTUA FIGHTER

Es una pena que esta serie lleve tan-
tos anos en el digue seco. Este ar-
cade de lucha es uno de los mas téc-
nicos y gratificantes de cuantos han
aparecido jamas en una recreativa.
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THE HI]IJSE OF THE DEAD

Este arcade "de pistola’ contaba con
ciertos toques de terror y gore. Era
una de las sagas que mas gente con-
seguia aglutinar a su alrededor, espe-
cialmente la segunda entrega.
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DE ATLUS

LA ADRUISICION

DAYTONA USA

La de monedas que llegamos a intro-
ducir en esta recreativa... Este exce-
lente arcade de velocidad todavia no
ha sido superado en muchos aspec-
tos por ningun otro titulo similar.

SPAGE HARRIER

El escalado de sprites al servicio de
la accion y los disparos shoot'em up.
Actualmente no goza de mucho gla-
mour, pero en sus tiempos era una
auténtica barbaridad de juego.
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ALTERED BEAST

El paso del tiempo no se ha porta-
do demasiado bien con este arcade
beatem up, pero os aseguramos que
fue una auténtica barbaridad en su
dia y gozo de una gran aceptacion.

Muchos de nosotros crecimos disfrutando de esos locales maravillosos que eran los salones recreativos, ahora casi desaparecidos. En esos lugares, Se-
ga nos deleitaba asiduamente con producciones legendarias que, en casos como los que os mostramos, se convirtieron en historia pura de la industria.
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VIRTUA TENNIS

Ya no sélo esta considerado como

el mejor juego de tenis de la historia
por muchos usuarios, sino como uno
de los mejores arcades deportivos de
todos los tiempos. Pura adiccion.

FERRARI F355 CHALLENGE

Otro escandalo de juego relacionado
con la velocidad firmado por Sega. El
mueble de lujo, con las tres pantallas,
supuso una revolucion en su mo-
mento. Era algo realmente increible.

Ehe AT

VIRTUA STRIKER

Otra saga de Sega que ha pasado

al ostracismo de manera un tanto
incomprensible: jes un arcade de
fatbol! Y bastante bueno, a pesar de
presentar algunos defectos jugables.
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Index Corporation, otrora compania matriz de Atlus, entré
en bancarrota y, después de que varias companias (entre
ellas Nintendo) trataran de hacerse con ella, finalmen-

te fue Sega la que, por unos 14.000 millones de

yenes, se llevo el gato al agua. La adquisicion

% compania cuya empresa matriz se declaré en
bancarrota en 2013 y que Sega no dudo en ad-
quirir por la "médica” cantidad de unos 14.000
millones de yenes (unos 108 millones de eu-
ros). Puede parecer un auténtico dineral, pero,
gracias a esta compra, Sega ha conseguido ha-
cerse con sagas tan veneradas en Japon como
Shin Megami Tensel, Etrian Odyssey, Devil
Survivor o Persona. Sélo con el lanzamiento
en dicho territorio de alguna de las entregas

ha permitido incorporar a su catalogo sagas
como Persona, Etrian Odyssey, Shin Megami
Tenseil, Catherine o Dragon’s Crown, ademas

pertenecientes a cualquiera de estas sagas, Se-
ga hace su agosto de manera desmesurada.
Tampoco debemos pasar por alto la gran re-
lacién que Sega ha ido estableciendo con dife-
rentes estudios y compaiias como Nintendo,

de ayudar a la localizacion para el mercado
occidental de series como Yakuza.
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Y, si en las coin op Sega siempre ha gozado de un papel muy destacado, en consolas y PC tampoco se queda atras precisamente. Sonic es su personaje
estrella, todos lo sabemos, pero, mas alla del erizo, hay muchos otros personajes y franquicias tan populares como los que tenéis aqui debajo.

FOOTBALL MANAGER

Para los usuarios mas eruditos del
deporte rey, esta saga de Sports Inte-
ractive es la mejor de todas. Un com-
pendio de datos y estadisticas en for-
ma de videojuego muy absorbente.

GUNSTAR HEROES

Una maravilla en forma de shooter
de scroll horizontal en 2D. Treasure
se marco un verdadero juegazo que
costaba creer que corriera en el hard-
ware original de Mega Drive.
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STREETS OF RAGE

Pronto, disfrutaremos de la cuarta
entrega de este genial beatem up, de-
sarrollada por Lizardcube, responsa-
bles del remake de otro clasico como
Wonder Boy: The Dragon's Trap.
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ALEX KIDD

Puede que siempre fuera comparado
(injustamente) con Super Mario, pe-
ro, a pesar de eso, este pequeiio hé-
roe nos hizo disfrutar mucho durante
el ciclo de vida de Master System.

el 18778

l GALAM SOLDIER" s attack]

SHINING FORGE

Una de las series mas clasicas de
Sega, que, por desgracia, no atravie-
sa su momento mas algido, precisa-
mente. Esperamos que pronto resur-
ja, porque la echamos de menos.
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No fue un éxito en ventas, pero la cri-
tica fue unanime: este survival horror
es de lo mejor que nos ha dejado es-
te género en los ultimos afios. Ojala
veamos una segunda parte.

TI]TAl WAH

La gran creacion del estudio Creati-
ve Assembly. Es uno de los grandes
referentes de la estrategia en PC y to-
das sus entregas han sido muy bien
recibidas por la critica y el publico.
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SEGA ALL STAR HAElHE

Si, ya sabemos que nunca ha alcan-
zado la magnitud de Mario Kart, pero
este congénere de la saga de Ninten-
do es uno de los mas aventajados de
la infinidad de titulos existentes.
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COLUMNS

Parece que este titulo siempre estuvo
a la sombra de otros grandes puzles
clasicos y no gozo de la popularidad
que merecia. Para nosotros, es un
sensacional exponente del género.

YAKUZA

Una de las franquicias mas en forma
actualmente de todas las que po-

see Sega. Las andanzas de Kazuma
Kiryu han terminado conquistando a
miles de jugadores en todo el mundo.

PHANTASY STAR

Esta veterana saga de rol nos ha de-
parado innumerables horas de di-
version en una enorme cantidad de
sistemas diferentes, primero offline y
mas tarde con cooperativo online.

SHENMUE

El hecho de aparecer exclusivamente
en Dreamcast (y Xbox, en el caso de

la segunda entrega) limité su popula-
ridad. Pero los que lo disfrutamos da-
mos fe de que fue algo muy especial.

Gearbox, Obsidian y alguno mas. Ese vinculo
le ha posibilitado lanzar titulos tan populares
como los Mario y Sonic en los Juegos Olimpi-
cos, franquicia que, entre todas sus versiones,
ha consequido vender cerca de 30 millones
de unidades. Y a todo esto se suma lo relacio-
nado con el sector de los juegos para moviles,
una apuesta que al principio no termino de
cuajar como deberia (algunos de sus primeros
titulos fueron calamitosos), pero que, tltima-
mente, ha mejorado bastante, algo en lo que
la linea de clasicos Sega Forever tiene mucho
que ver. Todo esto que acabamos de exponer
ha terminado por colocar a Sega en el lugar
que, por historia, legado, comunidad de fans,

repercusion y adaptabilidad, sin duda mere-
ce. Y parece que la situacion se mantendra
inalterable durante bastante tiempo, si aten-
demos a la calidad que van a atesorar muchos
de los titulos que editara préximamente, como
Total War: Three Kingdoms, Etrian Odyssey
Nexus, Team Sonic Racing, Streets of Rage 4...

Mucho margen de mejora

A pesar de todo, Sega tiene que hacer frente

a varios problemas, algunos de ellos impor-
tantes. El mas destacado tiene que ver con

su empresa madre, Sega Sammy Holdings, la
cual, durante el pasado ano fiscal, experimen-
t6 la primera bajada en cuatro anos de sus be-

neficios netos. Otro frente abierto tiene que
ver con su legado. Sagas tan queridas como
Virtua Fighter, Golden Axe, OutRun o Virtua
Tennis llevan muchisimos anos en la nevera,
y miles de usuarios demandan desde hace ya
demasiado tiempo su regreso. Tampoco se es-
tan luciendo a la hora de lanzar consolas retro
basadas en sus maquinas mas clasicas, algo
que choca fuertemente con el éxito que esta
obteniendo Nintendo con su linea Classic Mi-
ni. Son inconvenientes que esperameos que es-
ta gran compariia acabe solucionando lo antes
posible, para que todos los que hemos crecido
con ella sigamos disfrutando de todo lo que
significa: carifio, calidad, nostalgia.. m
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Porque todo se entiende mejor si se ordena en una lista

[.LOS MAS VENDIDOS
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Dragon Quest XI:
Ecus de un pasado...

PS4-PC

PSd‘- anx Dne

PC ﬁ

3 Battle for Azeroth (reserva digital)
4 Qverwatch

5 Los Sims 4

q TheLastntUs
FS4 Fsa W e

En Espain En ot !
n Spa a Del 1 al 31 de agosto. Datos cedidos por GFK. n o ros palses
PES 2019 se lanzo el 30 de agosto... y s6lo necesitd dos dias para convertirse en el juego mas :
vendido de todo el mes, en su version para PS4. El futbol es siempre una apuesta sobre seguro. Kl JAPON
Del 6 al 12 de agosto. Datos cedidos por Media Creafe
JUEGOS PLATAFORMAS La remasterizacion de Yakuza 3 para PS4
T 4 T 1 Pro Evolution Soccer 2019 debutg con 26.047 un!dades. La serie d.E
Pro Evolution
o it Sega tiene fans muy fieles, pero ni siquiera en
Soc 2019 : ; PS4 2 Grand Theft Auto V : - 3
cer iah, d ) M H 3 F12018 Japén alcanza ventas millonarias.
T —— 4 God of War
SRt o e Sl L T e i L E The ngt ﬂf us ﬂmm"mn 1 Yakuza 3 PS4
2 Grand Theft ® - e 2 Splatoon 2 Switch )
AutoV - Xbox 2 Pro Evolution Soccer 2019 3 Taiko no Tatsujin: DNF! Switch !
o I, ' e One 8 Stenwel&d 4 Fire Pro Wrestling World PS4 |
4 PlayerUnknown's Battlegrounds .
3 ;anld ;:f ‘;ﬂl’ﬂl’ﬂtfltl: 5 Esll nf I}u!y Aﬂwanned Warfare & Wrrioirars Golis a8
afttle for Azero
Switch 2 Super Mario Odyssey s
Mario Kart 8 D 3 Mario Tennis Aces Del 5 al 11 de agosto. Datos cedidos por VG Chartz
4 Zelda: Breath of the Wild .
Deluxe s Gwmtm A falta de titulos potentes nuevos, Mario
SW’JtGh Kart 8 Deluxe volvid a lo mas alto de la iiStE
" T 1 FIFA IH britanica a principios de agosto y ya lleva alli
5 gl:lper Maﬂo % P53 n g E&ﬁ;ﬁlﬁ“ = |a friolera de 539.073 unidades. .
sS = ] .
yssey . = 4 Dragon Ball Xenoverse 1 Mario Kart 8 Deluxe switch
Switch . | 5 Tdd-:en6+Telth!n Tag z + Snd ﬁdlhjr'lul'
PR -
F12018 : 1 FIFA 18 3 Madden NFL 19 PS4
1 Xbox 2 Grand Theft Auto V -
260 3 Pro Evolution Soccer 2018 4 Crash Bandicoot: N. Sane T. One
e OO .- ¥ e 4 NBA 2K18 5 Super Mario Odyssey Switch
Mario Tennis 5 LEGG Dlmensms + S'tam!&' Fack
7 Aces g 1 Pukemn:n Ullrasul
oy ERPS 305 [ Zorelmose 511 e e b cdo por Voot
oyl 4 Super Mario 3D Land :
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Breath of the Wild copias en PS4y 238.911 en Xbox
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3 One Piece: Pirate Warriors RS i
9 Go Vacation !, L= E Vita &St Viciare Vs uno de sus deportes mas iconicos. ~
Switch ‘% 5 GodEater 2:Rage Burst 1 Madden NFL 19 psa4 e
God of War 2 Battle for Azeroth (Collectors E4) 3 Mario Kart 8 Deluxe Switch "
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LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

HOBBY
CONSOLAS

Revista lider
en Espaiia

IGN

Web lider
en Reino
Unido

GAME
INFORMER

Revista lider
an EE.UU.

GAMESPOT

Web lider
an EE.UU.

EDGE

Revista lider
en Reino
Unido

FAMITSU

Revista lider
en Japén

NOTA
MEDIA

-1 Bloodbormne

Dead Cells

PS4 - One - Switch - PC

93 /100

€ Fusiona con maestria :
: desenvuelve como
: arafia ensureden
: esla genfa.l’ aventura 3

las bases de un
metroidvania con el

espiritu del mguel."."fe »”

9,5/10

€¢ Lina unidn triunfal
entre el instinto, la
planificacién, fa
diversion y el error 33

9/10

&€ Es uno de los
roguelikes mas
satisfactorios y

accesibles que hay 3

9/10

€& Un gran ejemplo de
como mezclar ideas
sin que éstas pierdan

su fuerza individual 33

8/10

&& Puede que lo pierdas

todo al morir, pero tu
amor por él se volvera

atin mas fuerte 99

- /40
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Los juegos de la lista de La opinién de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento.

SPII]EHMAN
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. Spider-Man |

PS4

90/ 100

¢ Spider-Man se

87/10

H Su mundo no da
: momentos como los de
: la campaia, pero la
i base es espectacular

9,5/10

i & Entusiasma de

i principio a fin, y Ia

i espera para la secuela
i serd insoportable

9/10

i €€ Nunca habia habido
i un juego del Hombre
i Arafia tan fascinante y
i con tanta pereenaﬂdad !!

8f10

€¢ Spider-Man ha tenido
: altibajos en los

: videojuegos: éste es su
punm éﬁg.'dn defej'osn

36/L|0
89

3

Guacamelee' 2 Dragon

: PS4-PC

86/100

i €« Te engatusa desde Ef
i primer minuto, aungue

i también te puede sacar
i de tus casillas 3

9,3/10

i €€ Una hilarante y
i desafiante secuela que i
i expande sus ideas de
i muchas maneras 33

! &€ Una de las mejores
i ejecuciones qgue se

i han hecho de la

i formula metroidvania

9/10

i & Mejor pensado que
i el original, nunca deja
! deencontrar nuevas i
formas de arrapane » i

8/10

¢ Algo mas grande no

t significa que sea mejor '
i necesariamente... pero i

si en este caso 39
- /40

87

Swlteh FL‘. -

Quest X1

: PS4-PC

95/100

i €€ No innova, pero
ejeeuta el esquema

n'edm'nna.f del J-BPG con : :
i un ritmo casi perfecto 3 :

8,8/10

€€ Es un festin visual,

asf como uno de los

i mejores J-RPG de la
i historia modema %

i &€ Lo que hace lo hace
¢ muy bien, pero la poca
! evolucion de la saga

i resulta un obstaculo

9/10

! ¢ Es un gran ejemplo
i de cémo las férmulas

tradicionales pueden

Segwr funcionando 3

6/10

€€ Via por un camino
tan trillado que no es
mds gue el eco gue
su titulo sugiere 33

40 /40
86

p34 xbn-‘ []“E pc

: Yakuza
. Kiwami 2

t PS4

91/100

i¢ Los dos dragones
vuelven a volar alto
sobre Kamurocho y
Sotenbori 37

8/10

i €€ La historia resulta

: apasionante, sus luchas

i son un espectdculo y hay
i muchas actividades 33

éé?;gylgééigg;zgémmmmmmmm

9/10

&€& No querrds parar de

jugar y lanzar a los

enemigos a través del

{ cristal de una tienda 3

8/10

&€ Atina lo mejor de la
saga: una memorable
historia y mecanicas

m—uu.-r sofisticadas 93

7/10

& Un juego que no se
toma en serio y que
cae alegremente en
las contradicciones 33

37 /40
84

La lista de Los mas esperados se confecciona con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas

- TU OPINION CUENTA Haznos llegar tus juegos favoritos, tus criticas o tus titulos mas esperados a: o www.facebook.com/hobbyconsolas

LOS MAS
ESPERADOS

PS4 - Xbox One
Red Dead

Redemptien ]I
Nn queda nada pera que Ins

vaqueros de Rockstar dejen
de ser los mas buscados.

B FECHA 26 de octubre

PS4 - }Ehex Dne PC
Assassin’s Creed
Odjrssesr
La Greela clésma emgere -

otra entrega de la saga mas
histdrica de la historia.

B FECHA 2 de octubre

r-vs4 Xbox One - PC
Resident Evil 2

Leun y Elalre sufnrﬁn eﬂn
mas que en 1998 en este re-
make, en el gue los zombis
pareceran casi de verdad.

B FECHA 25 de enero

PS4 - Xbox One
Kingdnm Hearts [l]

La magia de Iillstnusrypr y Ia de
Square Enix se volveran a
dar la mano en un juego
que se ha hecho de rogar.

H FECHA 29 de enero

PS4 - Xbox One - PC
C}rberpunk 2077

GD F'rejekt ha mnstradu al

pablico la famosa demo del
E3 y el entusiasmo por este
RPG se ha vuelto a desatar.

= FECHA Sin confirmar

H1Z1:
Battle Royale
PS4 Pc 23 mEy mmmn e

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas
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LOS MEJORES

TOP 10 RECOMENDADOS

TOSHIHIRO NAGOSHI

Estrambotico como pocos, este hombre es hoy la maxima autoridad creativa dentro de
Sega, asi que, cual jefazo, repasamos las sagas en las que ha sido clave desde los 30.
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Super
Monkey Ball

Toshihiro Nagoshi aparece
casi siempre en ultimo lugar
en los créditos de sus juegos,
como en éste, donde ejercio
como director y productor. En
él, encarnabamos a monos
que, metidos dentro de una
burbuja, debian recoger
platanos "rodando” por unos
escenarios laberinticos y
acotados por precipicios.

W CONSOLA GameCube
mESTUDIO Amusement Vision
m AND 2002

EWNOTAHC 131 BOD
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Planet Harriers

Muchos de los primeros
juegos de Nagoshi fueron
pensados para recreativas, un
mercado en el que Sega daba
continuos recitales técnicos

y jugables. Nagoshi ejercio
como director y productor

de este sucesor de Space
Harrier. Cambiaba el scaling
por graficos 3D, pero la
jugabilidad de shooter sobre
railes era muy similar a la de
la mitica obra de Yu Suzuki.

M CONSOLA Arcade

W ESTUDIO Amusement Vision
= ANO 2000

Sega Super GT
(Scud Race)

Quiza no sea tan mediatico
como otros arcades de velo-
cidad de Sega, pero es una
obra de culto, en la que, como
no, Nagoshi ocupo los cargos
de director y productor. Con
unos graficos de infarto
cortesia de la placa Model 3,
nos ponia al volante de super-
deportivos de Ferrari, BMW o
Porsche, con los que tocaba
atravesar checkpoints.

B CONSOLA Arcade
H ESTUDIO AM2
W AND 1996

Fist of the North
Star: Lost Paradise

La ultima locura de Ryu ga
Gotoku Studio y Nagoshi (aqui
como productor) ha sido un
spin-off que combina muiltitud
de elementos de la saga
Yakuza, como los combates,
el humor absurdo o el motor
grafico, con la ambientacion
postapocaliptica del manga "El
puiio de la Estrella del Norte".
Hasta Kenshiro tiene la misma
voz que Kazuma Kiryu.

B CONSOLA PS4

m ESTUDIO Ryu ga Gotoku Studio
W AND 2018

(AL R R i ) EL U

HIT. COnEn

Spikeout:
Final Edition

Otra vez como director y
productor (y también como
jefe de disefio), Nagoshi
comando este juego, que
llevaba al plano tridimen-
sional el legado del beat'em
up callejero al que Sega
habia dado tanto lustre
con Streets of Rage. En
cierto modo, sus combates
serian la semilla de la saga
Yakuza anos mas tarde.

M CONSOLA Arcade
m ESTUDIO AM2
MANO 1999
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Virtua

Fighter 3tb

Es quiza uno de los trabajos

mas reconditos de Nagoshi.

En la tercera entrega de la
saga pionera de la lucha

3D, ejercio como director de
modelado de personajes.
También en la etapa de
Dreamcast, se sumo al
enorme equipo de Shenmue
en su recta final para poder
sacar el juego a tiempo.

B CONSOLA Arcade - Dreamcast
m ESTUDIO AM2

W AND 1998

mnoTaHe 97 (D)

Binary Domain

Aqui ejercio un rol mas de
ejecutivo, como director
general de Sega (el director
fue Daisuke Sato, su mano
derecha), pero la influencia
de Nagoshi se dejo notar. Era

un shooter en tercera persona
con coberturas que nos en-
frentaba a hordas de robots,

y tenia giros narrativos y ju-
gables que lo convirtieron en
una obra de auténtico culto.

H CONSOLA PS3 - Xbox 360 - PC
B ESTUDIO Ryu ga Gotoku Studio
m AND 2012
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F-ZeroGX /AX

Tras sus rinas noventeras,
Nintendo le cedid a Sega el
desarrollo de dos entregas de
F-Zero, una para GameCube
(GX) y otra para recreativas
(AX), en las que Nagoshi
ejercié como productor.

El resultado fueron dos
arcades vertiginosos y
desafiantes, con velocidades
supersoénicas y unas pistas

que desafiaban a la gravedad.

B CONSOLA GameCube - Arcade

H ESTUDIO Amusement Vision
m ANOD 2003

mNoTA He 146 )
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Nagoshi habia sido disenador
en Virtua Racing, pero el pri-
mer gran trabajo con su firma
fue éste, que se le ocurrio
tras quedar asombrado con
una carrera de Nascar. Ejercio
como director, productor y
jefe de diseiio de un mueble
que ha quedado para los
anales de la historia por sus
graficos 3D, su jugabilidad
imperecedera o su musica.

B CONSOLA Arcade - Saturn - DC
W ESTUDIO AM2

M AND 1994

mNOTAHC46 92

Yakuzab

Suele figurar como productor
y supervisor general, pero
Yakuza es el reflejo perfecto
de la forma de entender los
videojuegos de Nagoshi, que
la ha convertido en la mejor
saga de Sega en la ultima
década, por sus historias, por
el carisma de sus personajes,
por su fiel recreacion de
Japon, por sus minijuegos,
por su particular humor...

®CONSOLA PS3

B ESTUDIO Ryu ga Gotoku Studio
mANO 2015

mNoTAHC 204 )
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* Por Francisco
Javier Cabal

DEL LEJANO OESTE

El préximo 26 de octubre, Red Dead
Redemption 2llegara a las tiendas... pero, si
te parece una eternidad, puedes amenizar
la espera revisitando estas 40 pequenas
joyas del siglo XX que recrearon, con mayor
o0 menor aclerto, el lejano Oeste. ;Estas listo
para estos 40 duelos bajo el sol?



tacion recurrente en los videojue-
gos, casl desde sus origenes. De
hecho, los primeros ejemplos
comerciales datan de la primera
mitad de la década de los 70, en forma de
recreativas electromecanicas, propuestas
monocromas o incluso que apostaron por
recrear los tipicos duelos de las peliculas
del género. Desde entonces, la cosano ha
1do a menos, y es posible encontrar una
enorme variedad de propuestas con te-
matica wéstern, aunque, en estas paginas,
s6lo nos vamos a centrar en aquellos titu-
los que vieron la luz durante el siglo pa-
sado (por eso no encontraréis obras mas
recientes como Gun, Call of Juarez , Red
Dead Revolver o Red Dead Redemption,
por citar sélo algunas).

Tampoco encontraréis un exhaustivo
repaso a la ingente cantidad de juegos del
Oeste que aparecieron en ordenadores de
8 bits (como los populares ZX Spectrum y
Amstrad y posteriores), aunque hacemos
un breve repaso en un cuadro aparte.

Aqui, "solo" vais a encontrar recreativas
y juegos domeésticos de todo tipo, que sir-
ven, ademas, para hacer un repaso a dis-
tintas tecnologias y tendencias que han
1do marcando la evolucion del videojuego.
Desde el uso de tecnologias como el laser
disc a planteamientos multijugador, sen-
cillos pero adictivos arcades, juegos de
disparo con pistola, J-RPG inspirados en
el cine de vaqueros... Son titulos que re-
crearon todo aquello que hemos visto en
el cine y que tanto nos ha marcado, desde
asaltos a trenes en marcha a atracos de
bancos o duelos de pistola a la puerta del
salon. Asi pues, ajustate el sombrero, su-
bete en tu montura y preparate para una
travesia por el desierto mas divertido... m

SHERIFF

* ARCADE < NINTENBO

Mucho antes de Donkey Kong, Nintendo explo-
ro el clasico concepto de la damisela en apu-
ros con esta recreativa. En ella, como adelanta
el titulo, encarnamos a un sheriff que debe
limpiar cada nivel de 16 bandidos (hay barrica-
das que protegen de los disparos) y rescatar a
la dama. Ofrecia un control "twin stick” como
muchos shooters actuales. Fue disenado por
Genyo Takeda, con artes de Miyamoto.

1 lejano Oeste ha sido una ambien-

I'.

QOO00 MW.
SCURE e

WILD GUNMAN

#* ARCADE = NINTENDO

Gunpei Yokoi alumbré una maquina de dispa-
ro, con video de imagen real, en la que habia
que acabar con una serie de vaqueros antes
de gue dispararan (esperando a que desenfun-
daran). Una década después, recupero la idea
para NES y, en 1985, pudimos disfrutar de una
version muy distinta, pero que también usaba
una pistola de luz para apuntar y disparar.

OUTLAW

% ARCABE - ATARI 2660 < ATARI

Atari también vio filon en los duelos de vaque-
ros y cred esta recreativa, que giraba en torno
a desenfundar y disparar antes que el rival, en
este caso la CPU. Al comenzar a jugar, se po-
dia elegir entre dos personajes distintos (uno
desenfundaba mas rapido, mientras que el
otro tenia mejor punteria). El port homoénimo
para Atari 2600 es mas parecido a Gun Fight.

CUSTER'S REVENGE

* ATARI 2600 * MYSTIQUE

Mystique fue una pionera a la hora de crear
juegos con contenido erotico para sistemas de
8 bits (habia que dejar volar la imaginacion).
En este caso, encarnabamos al general Custer,
quien debia sortear flechas para llegar al final
de la pantalla y "beneficiarse” a la india inmovi-
lizada en un poste. No sélo tenia un contenido
de malisimo gusto: ademas, era malo.

P ey

B a
B

GET READY -?3
e
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3 ARCADE- ASTROCADE - ATARI 2600 - €64 % TAITO

Tres anos antes de crear Space Invaders, To-
mohiro Nishikado se saco de la manga este ar-

cade, gque recreaba a su manera los duelos del
Oeste, ya que podiamos movernos y disparar
mas de una vez (hasta que un jugador matara
al otro). Ademas, fue el primer juego en ofre-
cer modo competitivo para dos jugadores. Por
aqui, lo conocimos como Gun Fight.

BOOT HILL
% ARCADE *x MIDWAY

Secuela de Gun Fight desarrollada por Mid-
way. Como en el primero, con un joystick mo-
viamos al personaje arriba y abajo, mientras
que con el segundo apuntabamos y dispara-
bamos. Seguia habiendo cactus y carretas
moviles para parapetarse... y seguia siendo un
juego monocromo, solo que con una lamina de
color para recrear un fondo del "Far West".

# ARCADE ¥ TAITO

Taito se saco de la manga esta recreativa en
1982, que casi parecia un juego a medio hacer
y sin testear. Debiamos impedir que una banda
de cuatreros secuestrara un tren. Todos, tanto
nuestro personaje como los cuatreros, iban a
caballo y podian disparar en todas direccio-
nes... pero ellos solian tener mas punteria. Ma-
las animaciones, desarrollo tedioso... pero ahi
estd, como pionero recreando esta faceta.

b
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% ARCADE- MSX > KONAMI

En un tiempo en el que Dragon's Lair encabezo
la obsesion por las peliculas interactivas, Kona-
mi probo suerte con este juego en LaserDisc.
A diferencia de las aventuras del caballero Dirk,
no tenia joystick, y giraba en torno al momento
justo en el que pulsar el boton (casi siempre en
duelos). Pulsalo pronto y te ahorcaran por ase-
sinato. Pulsalo después... y agujero.
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0OU THE SHERIFF OF THIS STIHKIH TOUH?

YES. HHAT NMAY I DO FOR SOU?

HAT 'S5 IT TO YOU. PUHK?

0OU GOT A BURRE UHDER YOUR SADDLE . BOY?
ES, S0H. AHD IT"S5 A PRETTY HICE TOUH.

LAW OF THE WEST

% APPLE 11- (64 - FAMICOM < ACCOLADE

Aventura grafica rubricada por el fundador de
Accolade, Alan Miller (el unico juego disefiado
por él en esta etapa). Se trataba de un juego en
el que encarnabamaos al sheriff de un pequefo
pueblo, eligiendo distintas respuestas en los
dialogos. Como curiosidad, se adapto a la 8
bits de Nintendo, pero solo para el mercado ja-
| poneés (no llego ni a Europa ni a EE.UU.).
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COWBOY Kib

* NES * ROMSTAR / YISCO GAMES

Inspirado por (por no decir que copiaba) la sa-
ga Goemon de Konami, este titulo ofrecia un
desarrollo similar, y era posible jugarlo en mo-
do cooperativo. Recorriamos ciudades del leja-
no Oeste, hablando con personajes, participan-
do en minijuegos y, sobre todo, acabando con
enemigos. Cuando teniamos el nivel necesa-
rio, ascendiamos a sheriff, y podiamos acabar
con un forajido para ganar mas dinero.
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% ARCADE- M8X - MASTER SYSTEM >k SEGA

: Te suena West Bank de Dinamic? Pues era un
“fusile” sin licencia de esta obra de Sega, en la
que debiamos vigilar las doce puertas de un
banco (en grupos de tres, por los que ibamos
rotando), acabando con los ladrones y reco-
giendo el dinero gue, por ejemplo, se escondia
debajo de los sombreros. Un juego simple, pe-
ro muy divertido, y con buenos ports.

BiG CHALLENGE? cun ricHTeR

* FAMICOM DISK SYSTEM x JALECO

Famicom Disk, el accesorio que Nintendo no
saco de Japon, tambiéen tuvo su racion del le-
jano Oeste, como este plataformas con seis
niveles ambientado en él. Aparte de saltos,
tambien habia accion (disponiamos de cuatro
armas) para acabar con los forajidos y, al final
de cada nivel, un jefe. Un juego muy amigable,
ya que se podia jugar sin conocer el idioma.
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* NES * KONAMI

Esta obra de Konami no salio de EE.UU,, donde
el personaje es todo un clasico de los seriales
de radio y television. El juego seguia la trama
de la obra y nos invitaba a superar niveles de
diversa indole, desde plataformeo y tiros 2D
con scroll lateral a fragmentos de disparo en
primera persona o con vista aérea. El objetivo
era salvar al presidente de EE.UU. de la banda
de Butch Cavendish, un clasico de la serie.
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% ARCADE - NES * EXIDY

Otro juego de disparo con pistola de luz, que,
esta vez, nos invitaba a proteger a "Buster Bad-
shot" de todo tipo de peligros en lugares clasi-
cos del cine del oeste, desde un "saloon" a una
mina, el desierto, una travesia en carreta... De-
biamos disparar practicamente a todo, desde
forajidos a animales salvajes. Habia planeado
un port para NES, pero nunca vio la luz.

# MASTER SYSTEM = SANRITSU / SEGA

Master System también tuvo su racion de
arcades de disparo con pistola de luz. Tres
fases, con varios niveles, en las que encarna-
bamos al sheriff y debiamos abatir a los ban-
didos en diversas situaciones: a la puerta del
salon, en carreta, en el desierto... Ademas, de-
biamos evitar disparar a civiles o bandoleros
gue se rendian (si no, perdiamos vida).
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SUNSET RIDERS

* ARCADE- MEGA DRIVE - SNES >k KONAMI

;Que decir de este inolvidable clasico? Pues
que Konami lo clavo. Desde su modo para cua-
tro jugadores (en la recreativa) a su estética
cartoon o sus inolvidables situaciones, como
correr sobre una estampida de ganado o pisar
por accidente un rastrillo, todo en él es memo-
rable. Hasta los ports a consola fueron muy
decentes. Un clasico que debes jugar si o si.




% ARCADE- EX SPECTRUM - AMSTRAD CPC- (64
#* DATA EAST

Los creadores de clasicos como Sly Spy o
Dragon Ninja también tuvieron tiempo para
crear este simpatico arcade, que combinaba
distintos tipos de niveles, desde algunos con
scroll lateral que mezclaban combate cuerpo
a cuerpo con plataformas, a otros de disparo a
caballo. Un titulo dificilillo, pero que convencio
a quienes lo jugamos. Esta en Switch.

]
&

BLOGD BROS

* ARCADE * TAD CORPORATION

Tras el exito de Cabal, TAD Corporation "clong”
dos afos después su éxito ambientandolo en
el lejano Oeste. Las mecanicas seguian siendo
las mismas: acabar con todos los enemigos
que aparecieran en pantalla, aparte de destruir
el decorado. Podiamos rodar, lanzar grana-
das... Estaba previsto un port para SNES, pero
se canceld por enfermedad del responsable.

* ARCADE > TAD CORPORATION

Otra pequefa joya arcade que pasd mas o me-
nos desapercibida en nuestro pais. Un juego
de disparo con scroll lateral, para uno o dos ju-
gadores (como en Blood Bros, un vaquero y un
indio), en el que debiamos acabar con hordas
de enemigos y un jefe final en cada nivel. El pi-

xel art, la buena velocidad de juego y unos es-
tereotipos bastante comicos hicieron el resto.
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% ARCADE- NES > CAPCOM

Capcom no so6lo nos deleito en 1985 con
Commando, sino gue también le dio tiempo

a lanzar Gun.Smoke, obra de Yoshiki Okamo-
to. Ambos juegos compartian un monton de
elementos: juego de disparo con personajes
"humanos" con scroll vertical, vista aérea, eran
dificiles... pero también con diferencias, como
que aqui contabamos con tres botones de tiro,
para disparar en distintas direcciones...

% ARCADE - MEGA €D - CD1- WH - 308

% AMERICAN LASER GAMES

¢Quién no recuerda esta recreativa de disparo
con pistola de luz e imagen real, que remitia a
las peliculas del Oeste de los afos 907 Sus al-
tos valores de produccion (incluia hasta esce-
nas cuando nos herian) o detalles como tener
que esperar a que desenfundaran los enemi-
gos estan grabados en nuestra memoria.

BOYS OF MO0 MESA

% ARCABE * KONAMI

Lo mas parecido al sonado Sunset Riders 2,
solo que, en esta ocasion, con una licencia de
dibujos animados que no se emitio en Espaia.
Un juego con un estilo visual "cartoon” mas de-
purado, sprites mas grandes y detallados, y un
estilo de juego similar. No tuvo port doméstico.

IRON HORSE

% ARCADE = KONAMI

Konami les cogio el gustillo a los juegos del
Oeste, como muestra esta adaptacion de
Green Beret / Rush'n Attack a esta tematica. El
desarrollo era el mismo: recorrer niveles 2D, en
este caso trenes, acabando con todos los ene-
migos usando cualquiera de las tres armas dis-
ponibles (pistola, atigo o punos). No tuvo con-
version domestica, aunque hubiera molado.
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BACK TO THE FUTURE

% MEGA DRIVE- MASTER SYSTEM - NES - AMIGA -
AMSTRAD CPC-ZX SPECTRUM >k IMAGE SOFTWARE
Esta jugosa licencia conto con diversos juegos
(el de NES lo desarrollé otro equipo y tenia tam-
bién la sequnda peli). Esta otra version para 16
bits contaba con cuatro niveles, de desarrollo
distinto (habia pruebas de disparo, niveles de
plataformeo...). Incluso entre las distintas plata-
formas, hubo ligeras diferencias de desarrollo.

FIEVEL GOES WEST

% SNES-PC * HUDSON SOFT

Basado en la pelicula homonima, es una de las
caras mas "suaves' y bellas del salvaje Oeste.
Estaba protagonizado por Fievel y, en él, aguar-
daban niveles 2D con saltos, disparos y scroll
lateral. Podiamos evitar a los gatos o enfrentar-
nos a ellos con una pistola que no "mataba’.
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% ARCADE- Wil- P83 > AMERICAN LASER GAMES

Uno de los ultimos juegos de disparo sobre rai-
les con imagen real de la compania que creé
Mad Dog McCree. Se rodé en Old Tucson Stu-
dios, donde se han filmado muchos wésterns.
Se centraba en los duelos de uno contra uno
(aunque habia uno contra dos), en los que de-
biamos desenfundar y ser mas rapidos que los
rivales. La recreativa se adapto a Wii y PS3.

* SUPER NINTENDO * NATSUME

Lo mas parecido a Blood Bros que se pudo
jugar en Super Nintendo, incluido modo a do-
bles. Un titulo dificil donde los haya, con impre-
sionantes jefes finales y un estilo artistico be-
llisimo, que ya ha sido puesto al dia en PS4 y
Switch, con nuevos personajes y otros extras.
Al menos, podras jugarlo sin dejarte un rifon:
la version PAL de SNES esta muy cotizada.

# PC % GT INTERACTIVE

Monolith Productions, los creadores del recien-
te Sombras de Guerra o la serie de shooters
paranormales FE.A.R., comenzaron su anda-
dura con este shooter de PC, en el que encar-
nabamos a una suerte de zombi de un vaque-
ro dispuesto a vengarse del dios del mal de
turno. Como su nombre adelantaba, habia bas-
tante gore y violencia. Muy pixelada, eso si.
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LETHAL ENFORCERS H

% ARCADE- MEGA DRIVE- MEGA CD - PSX > KONAMI

Secuela que, en realidad, hizo las veces de pre-
cuela de Lethal Enforcers, el juego de disparo
con pistola de luz en el que combatiamos al
crimen organizado (con actores digitalizados).
En esta ocasion, viajabamos al lejano Oeste,
donde podiamos hacer uso de variadas armas
y combatir contra centenares de enemigos, en
todo tipo de localizaciones, a dobles.

-

ALONE IN THE DARK 3

* PC-PC98 > INFOGRAMES

Tras el exito de las dos primeras aventuras de
Edward Carnby, Infogrames cambié un poco el
tono con esta tercera entrega, que nos llevaba
a un pueblo del Oeste para investigar la extra-
na desaparicion de un equipo de rodaje. En la
zona nos esperaban una especie de cowboys
zombis, capaces de disparar pistolas y fusiles
de cerrojo. Nos quedamos sin él en consola...
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¥ SUPER FAMICOM =< ASCH

De entre todos los juegos que llevamos, falta-
ba "algo": un clon de The Legend of Zelda am-
bientado en el Oeste. Pues existe, y se llama
Gunman's Proof. Esta obra de Ascii sali¢ sélo
en Super Famicom, y nadie se atrevio a sacar-
lo de Japon porque aparecio muy al final de la
vida de SNES. Era parecido hasta en la inter-
faz, aunque también tenia personalidad, con

un humor absurdo y un universo rico y original.

THE LAST BOUNTY HUNTER

¥ ARCADE - CB1- 300 - WH -P83 * AMERICAN LASER €

Viendo su fin cerca, American Laser Games
tuvo un 1994 bastante ajetreado. Este fue el ul-
timo juego que adapté a otros sistemas (CD-i,
por ejemplo). Aqui, encarnabamos a un caza-
rrecompensas que debia ir abatiendo a fora-
jidos, lo que nos reportaba dinero. Podiamos
usar mas armas, como pistolas con cargado-
res mas grandes o una escopeta. Fue incluido
en el recopilatorio de Mad Dog McCree de Wii.
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% SNES- MEGA DRIVE- CD-1- GAME BOY - ¢B COLOR-
PLAYSTATION * INFOGRAMES

Uno de los personajes mas conocidos del co-
mic franco-belga, obra de Morris, es este va-
quero, que, por supuesto, ha tenido bastantes
juegos a lo largo del tiempo. Este en concreto
recred la estética del comic a la perfeccion (en
SNES). Aparte de las fases de accion y pla-
taformas, otras tenian un logrado desarrollo
"pseudo 3D" (montar a caballo, en canoa...).

% PC % LUCASARTS

Utilizo el motor grafico Jedi Engine, empleado
por primera vez en el primer Dark Forces. Nos
ponia en la piel de un Marshal de los Estados
Unidos retirado, con el objetivo de ajusticiar
a los bandidos que mataron a su mujer y se-
cuestraron a su hija. Junto con Blood, fue uno
de los primeros shooters en abordar esta am-
bientacion desde una perspectiva subjetiva.




E=REET] *ELE R ERCEFAERFE,
SHOOTOUT AT OLD TUCSON
% ARCADE > AMERICAN LASER GAMES
El altimo juego de American Laser Games, de-
sarrollado con la tecnologia de 3DO. Es el tini-
co juego de la compaiiia que no fue portado a
otro sistema (se iba a adaptar a 3DO, pero nun-
ca vio la luz). De nuevo, se trataba de un juego
de disparo con pistolas de luz, pero con un pre-

supuesto muchisimo mas bajo, lo que se deja-
ba notar en practicamente todo.

SILVERLOAD

% PC- PLAYSTATION < MILLENIUM INT. / PSYGNOSIS

Otra aventura grafica... pero muy distinta. Aqui,
habia hombres lobo, vampiros, fantasmas...
Debiamos rescatar a un nino separado de su
padre por las fuerzas del mal que habitaban un
poblado. Buscar objetos, interactuar y hablar
con otros personajes es lo que nos esperaba,
junto con toques gore y violencia. PlayStation
tuvo su version, pero sélo se lanzo en EE.UU.

TENGAI MAKYO
THE APOCALYPSE IV

% SATURN- PSP = HUDSON SOFT

Un atipico J-RPG, con combates por turnos,
puntos de vida y magia, que se ambientaba en
una version alternativa y anacranica del Oes-
te, en la que tenian cabida motos, mechas gi-
gantes... y muchas locuras mas. De hecho, en
nuestro equipo habia indios, robots y mas.

% SNES # SOFTWARE CREATIONS / NINTENDO

Otro juego de disparos en primera persona
que podiamos jugar con el mando, el raton de
SNES y el Super Scope (el bazooka). El esque-
ma de juego nos invitaba a superar niveles (lla-
mados dias) compuestos por distintas fases,
desde un entrenamiento a fases de accion (en
trenes, atracos a bancos...) o, incluso, duelos.
El estilo "cartoon” lo hacia bastante amigable
para los jugadores de menor edad.
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WILD ARMS

* PLAYSTATION * AGETEC

Coge las mecanicas clasicas de los juegos de
rol nipones, afiadeles un aspecto "monao’, una
ambientacion del Oeste y algunas ideas pro-
pias, "et voila", un clasico que sigue instalado
en nuestros recuerdos. La peculiar mezcla de
anime y masica propia del wéstern ya adelan-
taba que era algo unico (que, ademas, llego tra-
ducido). Y lo fue: sus secuelas no lo superaron.

RISING ZAN
3 PLAYSTATION > UEP SYSTEMS / AGETEC

Fruto de la creatividad que rein¢ en PlaySta-
tion, nacio esta ida de olla, que combinaba el
Oeste americano con la cultura samurai japo-
nesa, lo gue nos permitia manejar a un cow-
boy capaz de disparar, combatir con katana y
hacer combos con ambas armas. Su humor
absurdo y su personalidad hicieron el resto.

OESTE EN

MICROORDENADORES

DE 8 BITS

No seria justo acabar este articulo sin men-
cionar, ni de pasada, uno de los grandes
pozos de petréleo jugable a la hora de re-
crear el lejano Oeste. Los microordenadores
fueron fértiles a la hora de recrear esta am-
bientacién desde todas las opticas posibles,
desde la simulacion histérica con vocacion
educativa de The Oregon Trail (1) a la accion
mas ludica de High Noon (2) u Outl®aws (3).
Ya en la segunda mitad de la década los 80
hubo aventuras graficas como Gold Rush!
(4), pequenas maravillas isométricas con el
motor Filmation como Gunfright (5) o juegos
de accion mas elaborados, como Kane (6).
Son sélo un punado de nombres de una lis-
ta mas amplia, de una época donde las limi-
taciones se superaban con creatividad.

LATIMKTE PLAY THE GRMNE,

TIEmE
VT LD ee—

1. OREGON TRAIL 1971
(Microsoft Windows, Apple I,
Commaodore 64)

2. HIGH NOON 1984 (C64)
3. OUTLAWS 1985 (C64)

4. GOLD RUSH 1988
(Amiga, Atari ST, DOS, Mac)
5. GUNFRIGHT 1986
(ZX Spectrum, Amstrad, MSX)

6. KANE 1986 (C64. Amstrad
CPC, ZX Spectrum, BEC Micro)
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decadencia, y nos centramos en PC y PS2".

YANO 2002 rcompaiia Pyro Studios (Eidos) ¥ FORMATOS PS2, Xbox y PC

COMMANDOS 2

EL DE

MEN OF COURAGE

SUT DE PYRO EN P52 Y XBOX

ras arrasar a nivel mundial en 1998
T con Commandos: Behind Enemy Li-

nes para PC (y el posterior Beyond
the Call of Duty), los espanoles Pyro Studios
se lanzaron a la conquista de las consolas.
Commandos 2: Men of Courage debuto pri-
mero en PC, concretamente en septiembre
de 2001, pero, apenas un ano después, lo ha-
ria en consolas, en la que seria la primera
produccion del estudio madrileno para PS2 y
Xbox, de nuevo bajo el paraguas de Eidos In-
teractive. Habia mucha expectacién por ver
CcOmo lograrian adaptar a consola un juego
disenado onginalmente para PC, ya no sélo
por el uso del mando en sustitucion del te-
clado y el ratdn, sino por el espinoso tema de
la resolucion de los gréaficos, esencial en una
saga que siempre destaco por el milimétrico
detalle de sus escenarios prerrendenzados.
Aunque se perdio algo de resolucién con el
salto del monitor a la pantalla del televisor, la
experiencia fue plenamente satisfactoria, tal
y como quedo reflejado en el analisis que le
dedicamos en septiembre de 2002.

Del frente europeo, al Pacifico

Al 1gual que sus dos predecesores para PC,
Commandos 2: Men of Courage nos permitia
controlar a una sere de personajes dotados
de diferentes habilidades y armamento, a lo
largo de vemntiin misiones en las que el equi-
po espanol volvio a dejar patente su amor por
los clasicos del cine bélico. "Salvar al soldado

Ryan’, "Los canones de Navarone®, "El sub-

¢QUE PASO CON LA VERSION PARA DREAMCAST?

En la primera nota de prensa que Eidos envi6 a los me-
dios en octubre de 2000, se mencionaban las intencio-
nes de lanzar Commandos 2 no sélo en PC y PS2, sino
también en Dreamcast. Por desgracia, la version para la
consola de Sega jamas llegd a ver la luz y sélo quedan
algunos testimonios en forma de pantallas promociona-
les. Gonzo Sudrez, el director y codisefiador de Comman-
dos, resuelve el misterio dieciocho afios después: "Se hi-
Z0 una version prototipo para PSOne, Mac y Dreamcast,
pero desechamos lanzarlas, al ser mercados en clara

marine’ o "El puente sobre el rio Kwai" inspi-
raron algunas de las misiones que llevaban
al boina verde, el francotirador, el artificiero,
la espia o el ladron a diferentes escenarios
del frente europeo y la campana del Pacifico,
en plena Segunda Guerra Mundial.

En lugar de 1r a lo loco en plan arcade, la
clave para triunfar en Commandos 2 residia
en estudiar bien los movimientos de unos
enemigos dotados de una potente [Ay en
aprovechar las habilidades de cada perso-
naje, iIncluidos el perro y la rata, para ir supe-
rando cada mision a nuestra manera. Habia
diferentes formas de completar los objetivos,
como ya se enfatizé en la citada Hobby Con-
solas de septiembre de 2002 "No es necesa-
110 acabar las misiones de un modo concre-
to", mencionaba nuestro companero Miguel
Angel Sanchez en su analisis. ";Que no que-
remos matar a los guardias? Pues creamos
confusion con los explosivos. ;No queremos
subir a una torre con el ratero? Pues limpia-
mos la zona con el francotirador y entramos
por la puerta principal”. Esa hibertad de ac-
€16n, unida a detalles geniales, como las mi-
siones de bonus y un estupendo doblaje al
castellano, acabaron por eclipsar algunos de
los defectos del port para consolas, como la
ralentizacion a la hora de cambiar la camara
del juego. La saga de Pyro Studios regresa-
ria a PS2 y Xbox en 2006 con Commandos:
Strike Force, aunque abandonando la vista
1someétrica y la estrategia por una mecanica
de shooter subjetivo, a lo Medal of Honor.
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consolas (especialmente en PS2), pero, aun asi, seguian enamorando por su alto grado de detalle. Cerh » 1

COMMANDOS 2
DESEMBARCO EN

PS2 Y XBOX EN

2002, JUSTO UN

ANO DESPUES DE SU DEBUT
TRIUNFAL EN ORDENADORES




MADE IN SPAIN

De crear a un ratero castizo, a liderar el desarrollo del
juego mas exitoso de la historia del software espanol.

odria haber sequido los pasos de su padre, el direc-
tor de cine Gonzalo Suarez, pero el mitico ZX81 y
una apuesta con Opera Soft acabaron por encarrilar
a Gonzo Suarez hacia el desarrollo de videojuegos. El mis-
mo nos confirma la historia, que tambiéen podéis encontrar
en el imprescindible "Ocho Quilates” de Jaume Esteve. Un
comercial de Opera Soft vacilaba de que nadie habia sido
capaz de romper la proteccion de sus juegos, algo que lle-
g6 a los oidos de Gonzo, por entonces uno mas de los pa-
rroquianes del mitico One Way Software de la madrileria
calle Montera (el germen de la cadena de tiendas GAME).
Gonzo lo logré en un fin de semana con el Livingstone Su-
pongo, y acudio a las oficinas de Opera Soft para demos-
trarlo. Esto le abrio las puertas del estudio, donde firma su
primer juego: Goody. Aquel mismo ano, programo otro titu-
lo, el espectacular Sol Negro, un arcade inspirado en Lady
Halcon. En 1989, llegaria Mot, la adaptacion del comic que
Alfonso Azpiri (dibujo) y Nacho (guién) venian publicando
en las paginas de El Pequeno Pais. El ritmo en Opera Soft
era brutal, pero Gonzo recuerda con carinoe aquella época
por ‘la cercania y lo fluido de los proyectos hechos casi

en su totalidad por una persona. Hacias
los graficos, el cédigo e incluso la cara-
tula" Tras encadenar varios titulos que
no llegaron al mercado (Crazy Billiards,
Arantxa Sanchez Vicario Tennis), Gon-
z0 acabd formando parte, casi una dé-
cada después, de Pyro Studios, el equipo
que crearia el jJuego mas exitosc de la
historia del software espafiol.

Un exito a nivel mundial
Commandos conté con un presupuesto
de 900.000 euros, gue quedaron refleja-

dos en una calidad de produccion jamas
vista antes en un videojueqo espariol.
Gonzo ejercio de diseniador principal
junto a Ignacio Pérez Dolset, volcando
en el Juego su amor por las peliculas de
la Sequnda Guerra Mundial Tras tra-
bajar en varias entregas mas de la sa-
aa, Suarez abandond Pyro Studios para
formar su propia compania, Arvirago,
donde pondria en pie una ambiciosa
produccién llamada The Lord of the
Creatures, en la que {bamos a poder in-
vocar a diversas criaturas en un mundo
de fantasia. Tras afios de desarrollo, el
proyecto acabaria siendo cancelado, de-
bido a cambios en el equipo, a un coste
financiero muy alto y a la evolucion del
sector, como comenta Gonzo. "Hubo que
adaptarlo a un mercado que habia cam-
biado al juego por entregas (DLC), lo que
llevo a propuestas que eran inviables”
Gonzo Suarez no volvio a desarrollar
mas videojuegos, aungue sigue en con-
tacto con el sector, desde el Gamelab y
la Academia de las Artes y las Ciencias
Interactivas de Espana.

UNA APUESTA ABRIO A
GONZO LAS PUERTAS DEL
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS
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Gonzo Suarez tuvo la amabilidad d
compartir con nosotros su experie
hora de crear cada uno de estos ju
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Fue un juego con un valor tecnolégico
llamativo en la época (mérito del conjun-
to de Opera Soft), donde se dio cabida

a dibujantes de comic por primera vez
(Juan Giménez).
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Fue un desarrollo tranquilo, en el que
aproveché para hacer crecer el equipo
para Commandos 2. Ya el presupuesto
era mas holgado, y nadie dudaba de
que el juego fuese jugable. Era el primer
Commandos expandido con nuevos
elementos. Fue un error venderlo como
un juego independiente del original.

e
nciaala
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71988
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Maravillosa colaboracion con José Anto-
nio Morales y Alfonso Azpiri. Sin duda, fue
un compendio muy estimulante.
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COMMANDOS

“—

A pesar de ser una
secuela, es un juego de
diseno nuevo, mucho
mas “sandbox”. Aqui sf
se notaron las presio-
nes de Eidos, porque
Commandos era un -
producto principal. Mucho mas equipo y
demasiado tiempo de desarrollo.

¥1988
¥ ZX-CPC-MSX
PC-PCW
El primer vi-
deojuego y, en
consecuencia,
el mas “entra-
nable”. Y el que
conjunto el
desarrollo con
el aprendizaje.
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Fue una gran produccion que me permitio
una libertad de diseno y de produccion que
nunca se repetiria. Y con la colaboracion
imprescindible de gen-
te como Ignacio Pérez,
Jorge Blanco y, en el
equipo, Javier Arévalo
y Jon Beltran de Here-
dia. El valor orquestal
en cierta precariedad

F Cancelado

En un principio, Jon Beltran asumioé la
direccion del equipo. Yo me centré en la
direccion de arte y el diseno del juego. A
los dos anos, Jon dejo el proyecto, obligan-
dome a asumir la direccidn (a disgusto).
Fue un desarrollo tortuoso, entre dificulta-
des de equipo y financieras. El juego es,
quizas, mi preferido, a pesar de todo.

e
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€€ Este mes, hemos
sufrido por aqui el
azote del tifon Jebi,
gue, como veis, ha
arrancado del edificio
de Nintendo la gran N,
ademas de llevarse
una pagina de esta
seccion. El proximo
mes, volveremaos a

la normalidad. 39

Yen

;Qué hay del servicio

online para Switch?

m Llevo leyendo noticias sobre la llegada del
proximo servicio online de Nintendo y hay una
cuestion que me inquieta. Hasta ahora, he po-
dido jugar a Fortnite sin tener que pagar ningu-
na cuota en mi Nintendo Switch, pero, ;podré
seguir jugando sin pagar? ;O, por el contrario,
estare obligado a pagar para poder jugar con e1?
;Que tipos de suscripcion hay? Gracias

100 HC

Yen te responde

Dudas de un seguidor
sin revistas

Saludos, Yen el sabio. Soy un gran segui-
dor de la revista desde hace mucho tiem-
po, aungue no recuerdo exactamente des-
de qué numero, ya que mi madre me tiro
toda mi coleccion de revistas (espero que
puedas perdonarla). Tengo un par de pre-
guntas. A ver si puedes contestarmelas:
® He visto un video con la jugabilidad
del préximo titulo de CD Projekt, Cy-
berpunk 2077,y debo decir que me
ha roto todos los esquemas. ;Sabes si
llegara a esta generacion de consolas
o tendremos que esperar a la siguien-
te? ;Tendremos opcion de usar una
perspectiva en tercera persona para
jugarlo? ;Conoces la fecha de salida?
Saludos. jQuée mania tienen las ma-
dres de tirarnos todo!, ;verdad? Bueno,
te diré que yo a una madre se lo per-
dono todo, pero, en tu caso, le pondria
una penitencia, que seria recuperarime
todos los numeros que ha desperdi-
ciado. Bueno, no me enrollo mas, asi

? LA PREGUNTA DEL MES

M Cyberpunk
2077. Esun
futurista titulo de
accion y rol, obra
de CD Projekt,
gue a Su Vez se
basa en un juego
de rol de culto
titulado "Cy-
berpunk 2020",
creado por Mike
Pondsmith.

H Ghost

Recon Wildland.
Incluye una
mision gratuita
descargable en
la que tendremos
que colaborar
con Sam Fisher,
protagonista de
Splinter Ceil.

Tranquilo, que vas a poder seguir jugando a Fort-
nite sin tener que estar suscrito al servicio online
de Nintendo. Eso si, s1 quieres hacer uso del modo

Manuel A. Miranda Romero

online de titulos como Splatoon 2 o Mario Kart 8
Deluxe, no vas a tener mas remed10 que pasar por
caja. Los precios de los planes de suscripcion son
los siguientes: 299 € el mensual, 7,99 € el trimes-
tral 0 19,99 £ el anual, ademas del plan familar,
que, por 34,99 € anuales, permite el uso de hasta
ocho Switch. Como ves, vas a tener opciones.

gue vamos con tus dudas. La verdad
es que el gameplay de 48 minutos de
la presentacion de Cyberpunk 2077 ha
sido espectacular y, en mi caso, debo
anadir que ha superado todas las ex-
pectativas que me habia creado sobre
él Segun declaraciones de CD Proje-
ktRED, el juegosiquevaallegarala
presente generacion de consolas. De
hecho, han comentado que llevan op-
timizandolo desde el principio de su
desarrollo para que funcione bien en
cualquier plataforma, aunque debo
advertirte que recibira una buena ra-
cion de recortes graficos respecto a la
demo que hemos visto. Ten en cuenta
gue, para esta presentacion, se usé un
ordenador bastante potente, valorado
en unos 2000 €, que contaba con com-
ponentes tan relevantes como una
tarjeta grafica 108011 de Nvidia, que
tiene un coste de unos 700 € y que es
muy superior a las consolas actuales.

b
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B The House of
the Dead: Scarlet
Dawn. Este shoo-
ter sobre railes
de Sega hace
uso de la tecno-
logia de Unreal

4, lo que facilita
un futuro port a
otros sistemas.

x|

e

Hay algunas voces gue sugieren que el
Juego también podria llegar a la proxi-
ma generacion de consolas (PS5, Xbox
Scarlett), pero, por el momento, son
s6lo eso, rurmores sin ninguna base ni
confirmacion, asi que ya veremos qué
sucede mas adelante.

Sobre el uso de la perspectiva en
tercera persona, esta totalmente des-
cartada y, aunque como vimos en el
video si contaremos con una perspec-
tiva en tercera persona para nuestro
personaje en determinadas acclones
(como al conducir), el juego esta pen-
sado para Jugarse completamente en
primera persona. En CD Projekt son
conscientes de que esta perspectiva
no es del agrado de todo el mundo, y
han recibido numerosas quejas sobre
este hecho, pero estan totalmente de-
cididos y no van a cambiar de idea.

Por ultimo, no hay fecha de lanza-
miento por el momento, pero mucho
me temo que tendremos que esperar,
como poco, hasta finales de 2019 o
principios de 2020 para ver el juego en
las tiendas, asi que toca armarnos de
paciencia. Roma no se hizo en un dia.
mm Cambiando de género, me gusta-
ria saber si hay alguna noticia sobre
Splinter Cell. Es que llevamos ya mu-
cho tiempo sin una nueva aventura de
Sam Fisher y estoy impaciente...
Concretamente, desde 2013. Y es que,
desde que se publico Blacklist, s6lo he-
mos tenido noticias de Sam a través
de una mision descargable gratuita de
Tom Clancy's Ghost Recon Wildlands.
Lamentablemente, los fans de la sa-
ga hemos recibido un jarro de agua
fria recientemente por parte de Yves
Guillemot, director general de Ubisoft,
guien ha comentado en una entrevista
para Gamespot que, aunque algun dia

W Battlefield V.
Ha sufrido una
gran poléemica
debido al papel
de la mujer en el
juego, pues las
malas lenguas
dicen que no
combatieron
enlall Guerra
Mundial, cuando
sl lo hicieron.

Veremos una nueva entrega de Splin-
ter Cell, no la esperemos a corto plazo.
Toca armarse también de paciencia
para que Sam Fisher regrese pronto y
cubra el vacio que ha dejado Snake.
mm m Gracias a tu seccion, conoci

un nuevo titulo de The House of the
Dead, llamado Scarlet Dawn. jHay
opclones de que llegue a PS4 o PC?
Muy probablemente, aunque, por el
momento, solo esta confirmado para
los salones recreativos. Scarlet Dawn
esta programado con Unreal Engine
4, lo que haria muy facil un potencial
port para cualquier sistema que cuen-
te con soporte para este motor, como
es el caso de PlayStation 4 o PC. Por
mi parte, y como ya he comentado al-
guna vez, creo que este tipo de juegos
serian 1deales para disfrutar en reali-
dad virtualm asi que a ver s1 Sega se
anima y nos regala una version basa-
da en esa tecnologia.

BN EE Para acabar: ;jBlack Ops Illl o
Battlefield V? Gracias por todo.
Actualmente no puedo decidirme por
ninguno, ni siquiera basandome en
las betas que se han 1do publicando,
gue no paran de evolucionar. Me atrae
mas Battlefield V por su ambientacion
basada en la Sequnda Guerra Mundial,
pero, en lo jugable, no puedo darte to-
davia un juicio de valor. Lo siento.

José Carlos Ramirez

CD PROJEKT HA MOSTRADO UN TRAILER DE DE
48 MINUTOS DE CYBERPUNK 2077 QUE NOS HA
DEJADO CON LA BOCA, LITERALMENTE, ABIERTA

VUESTRA OPINION

b

Aluvién
de portatiles

Miguel Angel Terron
Ultimamente, estoy asombrado

de la cantidad de nuevos siste-
mas portatiles que surgen de la
nada. En la mayoria de casos, es-
tos dispositivos suelen ser de ba-
ja calidad y recurren a publicidad
enganosa para llamar la atencion,
como ilustraciones que no tienen
que ver con el producto o juegos
que son inalcanzables para estos
sistemas. Estas "consolas” (si se
las puede denominar asi) suelen
estar llenas de juegos clasicos que
se alimentan de emuladores que,
en la mayoria de ocasiones, no
funcionan correctamente. Pero, de
entre toda esta chapuza, he tenido
la ocasion de probar algunos pro-
ductos que realmente son dignos
de mencionar y que rara vez veo
por estas paginas, a excepcién de
alguna resena de Yen. Es por eso
que, desde aqui, propongo gue se
haga algin seguimiento a estos
dispositivos, para mantenemos
informados y por si alguno de no-
sotros decide adquirir algunas de
estas consolas, para que no nos
den gato por liebre.

YEN

Queda anotada tu proposicion, y te
aseguro que se tendra en cuenta,
aunque ya te adelanto que es real-
mente dificil hablar de estas con-
solas "sui géneris”, pues es casi
imposible que las companias res-
ponsables de su desarrollo se dig-
nen ceder algun dispositivo para
su analisis. Aun asi, se intentara.

101 HC
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remasterizacion

Alex Duran Bravo

The Last of Us, Shadow of the Co-
lossus y la trilogia de Uncharted
son sodlo algunas de las remasteri-
zaciones que se han publicado en
PS4 en lo que llevamos de genera-
cion. Creo que es momento de de-
cir basta ya de remasterizaciones
y obligar a las compaiiias a apos-
tar por desarrollos totalmente nue-
vos y originales, en vez de apelar

a los sentimientos para recaudar
dinero rapido con el minimo es-
fuerzo. ¢ Por qué, en lugar de hacer
una remasterizacion de un juego,
Sony no apuesta por implementar
en PS4 la retrocompatibilidad? La
respuesta es muy sencilla: no le
conviene invertir tiempo y recur-
sos en hacer posible que juegues
a los titulos que ya posees, obli-
gandote a pasar una vez mas por
caja. Esta situacion se terminaria

si nos pusiéramos de acuerdo los
usuarios y no apoyasemos este ti-
po de practicas. Asi nos iria mejor.

YEN

No estoy de acuerdo contigo, aun-
que entiendo en parte tu queja,
sobre todo por el tema de la re-
trocompatibilidad. Pero parate un
momento a pensar: ;iqué hay de
aquellos usuarios que querian dis-
frutar de Shadow of the Colossus,
por ejemplo, pero no pudieron por
no tener una PS2 en el ya lejano
2006? Las remasterizaciones no
s6lo tienen como objetivo mejorar
el juego original, sino que también
se realizan pensando en aquellas
personas que no han podido dis-
frutar del titulo en cuestion por la
razon que sea. Es un punto de vis-
ta diferente, pero igual de valido.

102 HC

» Dudas para el ejército

de un solo hombre

jHola, chicos! Me gustaria comenzar dan-
doos la enhorabuena por la revista, la
cual sigo desde hace muchos anos. Soy
un usuario de todo tipo de consolas, ade-
mas del PC, asi que voy a plantearos pre-
guntas de varias plataformas. Espero que
podais ayudarme:
m Quiero dar el salto a PS4 Pro, ya no
solo por el tema de la potencia, sino
porque tengo PS VR y creo que fun-
clonara mejor en ella. Actualmente,
poseo una PS4 Fat, de las primeras
que salieron. ;Sabes si1 va a salir al-
gun pack relevante con la consola a
corto plazo? ;Y hay planificada alqgu-
na bajada de precio?
Sniff, sniff, qué ingrato es a veces m
trabajo, y que mania tenéis de hacer
preguntas en plural. ;Que solo estoy
yo para contestar vuestras dudas!
Asi que dejad de invocar a la tropa
de la revista, porque ellos no os van
a responder. Bueno, a pesar de nu
"enfado’, y para que veas que no soy
Tencoroso, voy a ayudarte.
Efectivamente, creo que aclertas
con el cambio, ya que PS VR fun-
clona mejor en PS4 Pro, gracias a
su potencia. Para cuando leas estas
lineas, estara a la venta el pack de
PS4 Pro que incluye Spider-Man y
que, a corto plazo, creo que es, a mi
modo de ver, el pack mas apetecible.
Poco después, tendras alguna op-
c16n mas, como PS4 Pro con FIFA 19
y, muy probablemente, PS4 Pro con

KONAMI HA APOSTADO ACTUALMENTE POR
TRABAJAR PARA TELEFONOS MOV

EN PARTE, AL BAJO COSTE DEL DESARROLLO

M Beat Saber. Es
un juego musical
para realidad
virtual en el que
tendras que
golpear ritmica-
mente los cubos
que vienen hacia
tu posicion.

M Spider-Man.
Es el unico titulo
exclusivo que
recibira PS4
estas Navidades.
La nueva aven-
tura del hombre
arana ya bate
records de venta
en todos los
territorios.

Black Ops IIII, aungue este ultimo no
esta oficialmente anunciado. Tam-
bién deberias tener en cuenta que
muchas grandes superficies, con-
forme se acerque la época navide-
na, iran creando sus propios packs,
asi que es cuestion de que esperes
un poco sl no te atrae ninguna alter-
nativa y te decidas por la que mas
llame tu atencion. Sobre una futura
bajada de precio, por ahora no esta
contemplada, aungue yo no descar-
taria que hubiera alguna puntual-
mente durante la proxima campana
de Navidad, sobre todo en el Black
Friday, asi que tt decides cuél es el
momento 1déneo para dar el salto.

B W He probado en casa de un amigo,
para PC y Oculus Rift, un juego mu-
sical en el que hay que golpear con
espadas laser unas cajas. ;jSabes de-
cirme queé juego es? ;Y esta o estara
disponible para PlayStation VR?

Por la descripcion que haces, creo que
te refieres a Beat Saber, un jueqo crea-
do por el estudio Hyperbolic Magne-
tism y que es uno de los titulos mas
adictivos que existen para realidad
virtual Como bien comentas, la finali-
dad es "cortar” ritrmcamente los cubos
que vienen hacia t1, en la direccion y
el color con los que estan marcados,
ayudado por dos sables laser. Aungque
actualmente el juego solo esta dispo-
nible para PC (tanto en Oculus Rift co-
mo en HTC Vive), si esta prevista una
version para PlayStation VR antes de
gue finalice este ano, pero, por el mo-
mento, no hay una fecha defimtiva,
Seguro que, en cuanto se publique, lo
podras ver comentado en las paginas
de larevista

B EE Tengo una Xbox One X y estoy
algo decepcionado con sus exclu-
sivos. ;jCrees que Microsoft guarda
algun lanzamiento exclusivo sorpre-
sa para Navidad? Es que creo que el
unico titulo de estas caracteristicas
es Forza Horizon 4. Corrigeme si me
equivoco, por favor.

ES, DEBIDO,



Pues no puedo corregirte porque estas
totalmente en lo cierto. El unico titulo
exclusivo para Xbox One estas navi-
dades es Forza Horizon 4, que estara
a la venta poco después de que leas
estas paginas, concretamente el 2 de
octubre, y no se espera ningun lanza-
miento mas por parte de Microsoft en
el pennodo navideno. S1 te sirve de con-
suelo, PS4 sdlo va a recibir Spider-Man
(que ya esta a la venta), ya que el res-
to de lanzamientos se han movido a
2019 (o se han lanzado ya). Aun asi, no
deberias estar decepcionado, ya que
hay grandes titulos previstos para los
proximos meses, como Red Dead Re-
demption II, Shadow of the Tomb Rai-
der (ya disponible) o Assassin's Creed
Odyssey, que seguro que tendran una
calidad asombrosa gracias a la poten-
cia de Xbox One X y haran que olvides
pronto las exclusividades.

EEEEUna ultima preqgunta. ;Qué
ocurre en Konami? No presentan na-
da nuevo mas alla de la entrega anual
de PES o algun titulo nuevo de alguna
saga menor, ademas de juegos como
Metal Gear Survive, que creo estan
siendo un absoluto fracaso. ;Crees
que resurgira en algun momento?
Muchas gracias.

El tema de Konami es algo complejo,
pero, supuestamente, ha abandonado
el desarrollo de videojuegos para las
consolas tradicionales, a excepcion
de las entregas anuales de sus sa-

gas deportivas (como PES o Jikkyou
Powerful Pro Baseball ) y algun titulo
puntual, como el reciente Zone of the
Enders: The 2nd Runner - Mars En su
lugar, ha apostado por desarrollar titu-
los para teléfonos maoviles, que gozan
de gran popularidad en Japoén, con
una Inversion y unos costes minimos.
Ademas, esta potenclando otras areas
de negocio, como, por ejemplo, su ca-
dena de gimnasios, que es un éxito en
el pais nipén. Por desgracia, solo ellos
pueden contestar a la pregunta de s1
resurgiran en algun momento, ya que
depende de ellos mismos el recupe-
rar el ntmo en el area de videojuegos,
algo que, por otra parte, no deberia su-
ponerles ningun problema, ya que po-
seen una de las carteras de licencias
mas solicitadas. Te recomiendo que le
eches un ojo al articulo sobre Konami
que se publico en la seccion retro del
numero 320 de la revista, porque segu-
1o que te aclarara muchas dudas de la
situacion actual de la compania.

Carlos Segura Xisco

W Zone of the
Enders: The 2nd
Runner - Mars.
Es una remas-
terizacion del
juego de mechas
desarrollado
originalmente
para PSZ por
Kojima, que, esta
vez, cuenta con
soporte para la
realidad virtual.
Yaesta ala ven
ta en PS4y PC.

Una ultima pregunta
sobre la fantasia final

Hola, Yen. No sé desde qué revista os si-
go, pero creo que empecé por 1997. Os
doy la enhorabuena por el trabajo que ha-
céis y que nosotros no podemos ver. Mi
duda es referente a Final Fantasy XV...

m ;Crees que va a aparecer mas con-
tenido que lo expanda, dedicado a Ar-
dyn, Luna, Ravus, etc.? Es que estoy
pensando en comprar el pase de tem-
porada. Muchas gracias.

Estéas de enhorabuena, porque FFXV
recibira tres episodios nuevos. El pri-
mero, "The Conflict of the Sage’, se
centrara en el resentido Ardin y lle-
gara a principios de 2019 Ademas,
habra un capitulo alternativo dedica-
do a Araneg, llamado "The Beginning
of the End". El sequndo episodio sera
"The Choice of Freedom’, se centrara
en Luna y llegara en primavera. Tam-
bién en ese periodo, aterrizara el ter-
cer episodio, "The Final Strike”, prota-
gonizado por Noctis. Yo me haria con
ese pase de temporada sin dudarlo.
Pablo Gracia

VUESTRA
OPINION

Apurando

las vacaciones

Carlos Mediero

Me encuentro apurando los ulti-
mos dias de vacaciones y, leyendo
el periddico a diario en la pisci-
na, selecciono como siempre los
articulos de opinion, alguna que
otra noticia en profundidad, etc.

Y resulta que me he dado cuenta
de que tengo que hacer lo propio
con mi coleccion de juegos. Unos
180 titulos en PS4, cerca de 200
en Xbox One, unos 40 en WiiU y
la veintena de Nintendo DS jUff!
Aparte de la reflexion de que, en
estos tiempos de informacion ma-
siva y posibilidades, es necesario
saber seleccionar, percibo que el
80% de mi lista consiste en titulos
2D de jugabilidad tradicional, con
alguna honrosa excepcion tridi-
mensional como Xenoblade Chro-
nicles X o Wave Race. ;Sera que
me ataca la nostalgia? ;0 quizas
sea que, con los aiios, soy capaz
de distinguir la calidad y el reto de
antano frente a los paseos interac-
tivos que son los juegos actuales?

YEN

Pues creo que te ataca la nostal-
gia, porque, en mi opinion, los jue-
gos actuales quedan muy lejos de
ser paseos interactivos. Y, si no,
prueba God of War en el nivel mas
exigente y luego me cuentas...

HIJO, NADPA PE IR AL
FONPO DE LA PISCINA.
TO VE PE IZQUIERDPA A
DERECHA. SALES, LA RODEAS
Y VUELVES A ENTRAR.

LAS 20 PAPA/
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M 12 DE OCTUBRE B TREYARCH (ACTIVISION) B SHOOTER

Call of Duty
Black Opsi |

B Por Alejandro Alcolea W [@Lherot

EN BUSCA DEL MULTIJUGADOR TOTAL

n afio mas, es el momento de
dar la bienvenida a la nueva
entrega de Call of Duty. Esta
vez, le vuelve a tocar al estu-
dio Treyarch demostrar que tiene to-
mado el pulso ala saga, y lo hara con
el primer juego sin camparfia, pero
con el popular modo battle royale.
Desarrollar un Call of Duty sin cam-
pana parece un movimiento extra-
No, pero, visto el contenido, podemos
estar tranquilos. Y es que habra tres
modos de juego muy diferentes, que
prometen darmos meses de diversion.
El que mas llama la atencion, a prio-
11, es Blackout, la adaptacion de las
mecanicas de los battle royale, como
Fortnite o PlayerUnknown's Battle-
grounds, a un Call of Duty. La jugabi-
lidad tomara buena nota del juego de
PUBG Corp. Por un lado, contara con
gestion de inventario, diferentes am-
pliaciones para las armas, las mecani-
cas de abrir-cerrar puertas, el saqueo
de los enemigos y la nube eléctrica
que 1ra reduciendo el tamano del ma-
pa. Por otro lado, estara la jugabilidad
fluida clasica de los Call of Duty, con
un control muy pulido y suave. Habra
vehiculos y, ademas, el mapa sera una
celebracion de la saga, con los mejo-
res escenarios de todos los Black Ops
fusionados para dar forma a la ubica-
c16n mas grande vista en un CoD.
Por otro lado, tendremos el clasico
modo zombi que introdujo Treyarch
en World at War. La narrativa sera

¢QUE OS HA PARECIDO?

WEB Kain82 WEB CPD98

€€ Me ha gustado mucho y es
lo que necesitaba este juego.
Los battle royale necesitaban
una buena jugabilidad, como la
de Call of Duty. 33
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£€ Sin ser un desastre, no me
i ha llamado la atencién. Me ha
: hecho gracia ver Nuketown,

L pero estaria mejor ese mapa,

{ s6lo con regeneracion. 33

muy importante y llevara a un grupo
de cuatro héroes a diferentes periodos
historicos, como un viaje en el Titanic
o un coliseo en el siglo [X, mientras
buscan una reliquia que pueda ase-
gurar el destino de la humanidad. No
faltaran a su cita las armnas misticas y
otra ‘campana’ en la que tendremos
que utilizar héroes diferentes que de-
beran sacar a la luz los misteriosos
experimentos que se realizan en la
prision de Alcatraz

Especialistas en accién

Eso si, no seria un Call of Duty sin su
racion de multijugador competitivo
por equipos. Antes de nada, no habra
doble salto n1 podremos correr por

las paredes, ya que Treyarch quiere
que la accion sea mas tactica. No por
ello encontraremos pocas noveda-
des, pues el equipo se ha inspirado en
Overwatch y tendremos diez persona-
jes diferentes. Cada uno tendra habili-
dades unicas, y su "histona’, que se ira
contando a lo largo de las partidas on-
line, aportara una pizca de narrativa
al que promete ser el multi competi-
tivo mas frenético, tactico y completo
de la saga, que cumple en 2018 quince
anitos. ;jDesbancara a Fortnite?

PRIMERA IMPRESION

Pese a no tener campana, podemos
estar ante el Call of Duty mas comple-
to, gracias a la variedad de modos y a
las habilidades de los héroes.

@ @morttal

: €€ Tiene pintaza: no lo vamos a
{ negar. Unido al pedazo de

t multijugador que jugué en la

t beta, mds los zombis, se

: avecina un ‘pepino”. 39

L.OS HEROES DE
OTRAS ENTREGAS
VOLVERAN PARA
DAR GUERRA EN
EL CAMPO DE
BATALLA ONLINE




caLL oF outy: BLACK 0PS il

Cada héroe
tendra su habilidad
especial. Tardara
en recargarse,
pero, si la usamos
bien y jugamos
en equipo, podra
definir una ronda.

El modo zombi,
con sus tres
‘campanas” y sus
ocho personajes,
sera el que aporte
el grano de
‘narrativa” a esta
entrega.

BLACKOUT. Parecido ZOMBIS. Sera lo ONLINE CLASICO.
1 a PUBG, pero con la 2 mas parecido a 3 Si no os llaman los

jugabilidad dinamica una campana que otros modos, siempre
y suave de Call of Duty. Un encontraremos. Habra que quedaran los clasicos,

soplo de aire fresco que le encontrar una reliquia para que, con el buen hacer de
vendra genial a la saga. salvar a la humanidad. Treyarch, seran la bomba.
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En Blackout, no podremos ir a lo loco. Es un modo realmente
j tactico y nos obligara a comunicarnos con el escuadron.
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Habra dos novedades interesantes en el concepto
de Call of Duty: vehiculos y fuego amigo. Mucho ojo
con esto Gltimo, si no queremos freir a un compaiero.
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L

~ Assassin's

Odyssey .. .

W [@Rafaikkonen

GRECIA, NUEVO PAIS DE LA "ZONA CREDO"

enos de un ano después finales Podremos perdonar vidas o
M de maravillarnos con la asesinar, mentir o decir la verdad ..
reinvencion de Assassin's
Creed, Ubisoft vuelve a la Ajustes como los de Tsipras
carga con otra entrega ambientada La jugabilidad presentara también
en la Grecia clasica, en el afio 431 a.C. NnumMerosos ajustes respecto a Orgins. |
La compania gala vuelve a las an- Para aprovechar la ambientacion con b %
dadas de la anualidad, pero por poco los ejércitos de Atenas y Esparta, las T
tiempo, pues ya ha adelantado que no batallas seran multitudinarias y, al no
habra nueva entrega en 2019. Odyssey tener escudo, sera clave esquivar y
recuerda sobremanera a Origins, in- contraatacar. Ademas, se han unifica-
negablemente, pero es de justicia de- do los tipos de arco y habra ciertos to-
cir que incluira novedades de peso. ques de fantasia, como una habilidad
El cambio mas obvio es la ambien- que permitira arrojar una lanza a un
tacion en las islas griegas, que, por la enemiqo y "teletransportarse”. Tam-
necesidad de conectarlas, supondra bién se ha potenciado la importancia
retomar la exploracion maritima y las de las subidas de nivel, mediante la
batallas navales de Black Flag o Ro- necesidad de equiparse protecciones
gue. Asi, viviremos la Guerra del Pelo- para cabeza, cuerpo, brazos y piernas.
poneso y coincidiremos con persona- Asimismo, los "phylakes” que nos per-
jes historicos como Socrates, Pericles seguian en el Nilo han sido sustitui-
o Hipéerates. El otro cambio clave es dos por unos mercenarios Con perso-
que, mas que una aventura de mundo nalidad, a lo Sombras de Mordor.
abierto, sera un RPG. Podremos elegir El pase de temporada anadira dos
entre dos personajes, los hermanos arcos narrativos (El legado de Ia pri-
espartanos Alexios y Kassandra, que mera hoja ocultay El destino de Ila
descenderan del mismisimo Leoni- Atlantida), cada uno compuesto por
das. El desarrollo sera el mismo para tres episodios que se publicaran cada
ambos, pero podremos influir en €l sels semanas. Ademas, dara acceso a
en las mas de treinta horas de dia- Assassin s Creed Ill Remastered
logos que habra Gracias a un nuevo .
sistema de decisiones e interacclio-
nes, podremos elegir entre diferentes Recuerda a Origins, pero también es
respuestas al hablar con otros per- mas ambicioso, con su tono rolero, sus BE CUEBDA A ORIGINS,
sonajes, lo que se traducira en varios barcos, sus batallas a gran escala... PER O E S D E JU STI C I A

DECIR QUE INCLUIRA

WEB OzeSnake WEB Rafaaragon7 WEB Gatosarraceno NOVEDADES DE PE S'O:
b A . €€ ¢ Tendra al

fostchod pva b mlbcknce. | tapart o oo 0 DGR -+ e a haber s entiese e DECISIONES BARCOS

personales: Forza Horizon 4, : pero ambientado en Grecia. : Assassin's Creed en 2019 con ! !

ol Acsassins el 90| contuietacon s oteias. 30 | conectast At o o COMBATE RETOCADO...
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. . EXCLUSIVA GAME

"\ S iSolo en GAME! Hazte con la Edicion Omega, que
h\ & incluye contenido fisico y digital adicional. Y
El mapa seré ain més [ BN - Hovate ol DL EE iy Clogy
grande que el de Origins
y recordaré al de Black
Flag, al tener un mar que
conectara las innumera-

logos y tomas de de- navegacion libre y los bandos: el ateniense

cisiones que se tradu- combates maritimos y el espartano. Nos
ciran en varios finales, asi regresaran a lo grande. podremos poner del lado
como un sistema de equi- Para mejorar el barco, que queramos y contribuir
po y niveles amplificado. habra que reclutar gente. a la conquista de regiones.

i et S8, A

EiE R

.

1 ROL. Habra mas dia- MEDITERRANEQO. La GUERRA. Habra dos

- W

[l
i 1| ﬂi‘

Habra mucho contenido mitolégico, como un combate contra
Medusa, que intentara convertirnos en piedra tirandonos rayos.

La fauna salvaje sera muy diferente a la de Egipto. Nos las ve-
remos con lobos, tiburones y hasta el mismisimo Toro de Creta.
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4 .. REGALO
*._ POR RESERVA

~ Reserva tu juego en GAME
y llévate un exclusivo
llavero de Mario.

*Promocidn limitada
a 1.500 unidades.

-
:f, l MINIJUEGOS. Habré
S 80, todos creados des-
oy de cero. Podran ser de
“| todos contra todos o por
equipos (de dos contra dos
o bien de tres contra uno).

SWITCH. El juego sa-
2 cara el maximo par-

tido a los Joy-Con y,
ademas, permitira juntar
dos consolas en modo so-
bremesa en ciertas pruebas.

ONLINE. Sodlo es un
3 pequefio compendio

de cinco pruebas lla-
mado Mariotlén, pero la sa-

ga, que pedia a gritos modo
online, al fin se abre a él.

O

B 5 DEOCTUBRE ENINTENDO M MINIJUEGOS

T T M
[1.3]3 3|5g8 T

e—y [

W El sistema de tableros y tiradas de dados se ha replanteado
para incluir mas opciones y que sea aun mas imprevisible.

DE OCAAOGCAY TIRO PORQUE ME TOCA

1#2:1%::‘1;\;2 t}n;‘é éﬁ&‘aksg£¢ﬁ {;[“::Ell-] ] cada turno, de cara a obtener monedas
ra las reuniones sociales y las for-  y estrellas. Habra carreras de patinetes,
mas de control peculiares. Lo de- baloncesto, batallas de tanques, béisbal,
mostrd 1-2-Switch cuando se lanzé y lo hipica . Para avivar el ntmo de las par-
va a corroborar Super Mario Party. tidas, habra nuevas opciones y casillas,
Tras nacer como un spin-off en Nin- con el azar siempre dispuesto a hacer-
tendo 64, esta saga se ha convertido en nos jugarretas. Entre los modos adicio-
una de las mas queridas por la comuni- nales, estaran Mario Party a dobles, que

dad nintendera, y se vaa estrenar a lo ofrecera combates cooperativos con

grande en la consola hibrida La anterior  movimiento libre por una cuadricula, m Muchas de las pruebas explotaran el sensor de movimien-
entrega, The Top 100, que se lanzé en o Sala de recreo de Toad, que instara a to de los Joy-Con, ya sea usandolo en horizontal o en vertical.
3DS hace un ano, fue un repaso histori- juntar las pantallas de dos consolas en

CO a SUs Imejores momentos, pero ésta modo sobremesa. Casi todo estara en-

se ha hecho completamente desde cero, focado exclusivamente al multijugador
con 80 minijuegos que sacaran el maxi-  local (bastara con un Joy-Con por perso-
mo partido a la consola y a los Joy-Con. na), pero, por primera vez en la serie, ha-

bra cinco pruebas que se podran disfru-
Azar y habilidad para ganar tar online, en el llamado Mariotlén.
Aungue no esté numerado con un “11°,

5 ~
el juego sequira la linea de las entregas PRIMERA IMPRESION \ ﬂ\
estandar, es decir, con un sistema de Mario Party es el rey de los minijuegos, €
tableros y tiradas de dados, que se cul- y su multijugador local es garantia de B La caracteristica de vincular las pantallas de dos Switch en
minaran con un minijuego al final de piques y risas para todos los publicos. diversos angulos es algo que nadie habia propuesto todavia.
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19 DE OCTUBRE B BANDAINAMCO N LUCHA

Soul Calibur VI

M Por Rafael Aznar W @Rafalkkunen

WELCOME BACK TO THE STAGE OF HISTORY

na de las sagas de lucha mas que-

ridas de la historia regresa tras un

retiro espiritual para purificar su
alma, que empezaba a estar mas negra
que las de Nightmare y Cervantes.

Las dos ultimas entregas de Soul Ca-

libur fueron decepcionantes. La quin-
ta parte, lanzada en 2012, aun aguanto6
el ipo medianamente, pero la de 2014,
titulada Lost Swords, fue un disparate
en forma de free-to-play para PS3. Por
suerte, Bandal Namco se ha tomado su
tiempo para que sus legendarias espa-
das vuelvan a brillar como antafio. No
en vano, esta sexta entrega revisitara
los eventos de la entrega de 1998-1999,
la que tanto nos hizo gozar en los salo-
nes recreativos y en Dreamcast.

Coreografias afiladas

Siguiendo el ejemplo de Tekken 7, el
salto de la serie a PS4 y Xbox One 1ra de
la mano del motor Unreal 4, que dejara
unas coreografias tremendas, gracias a

las fluidas amimaciones de los luchado-
res, los cambios de plano puntuales, los
escenarios vy, sobre todo, la lluminacion
en forma de estelas y destellos. De ini-
c10, habra vemntitrés personajes. Muchos
de ellos seran viejos conocidos (Mit-
surugi, Sophitia, Ivy, Kilik, Taki, Maxi,
etc.), pero también habra debutantes co-
mo Groh, Azwel o Geralt de Rivia. Cada
uno tendra un arma y unas técnicas di-
ferenciadas, y la mayor novedad sera un
nuevo sistema de contraataques, que se
sumara a los ataques especiales asocia-
dos a una barra. Entre los modos, desta-
caran Chronicle of Souls, que narrara las
peripecias de cada personaje en busca
de la Soul Edge y la Soul Cahbur, y Libra
of Soul, donde habra que pararle los pies
a un villano que busca la Soul Edge.

PRIMERA IMPRESION

Bandai Namco ha afilado sus armas
con dedicacién y volveremos a sentir lo
mismo que con las primeras entregas.

CONTRAS. El
:I_ "reversal edge"

serd la principal
novedad. Permitira
chocar armas con el

rival y realizar un vis-
toso contraataque.

PLANTEL. De
2 serie, habra

veintitrés per-
sonajes. Como en Te-
kken 7, no nos librare-
mos de la gran lacra
del género de la lu-
cha: un pase de tem-
porada cuyo primer
luchador sera Tira...

HISTORIA. Ha-

bra dos modos

con narrativa,
uno con los perso-
najes principales
del juego (Chronicle
of Souls) y otro con
nuestro propio gue-
rrero (Libra of Soul).

B El apartado visual sera brutal, con cambios de plano para
resaltar algunos golpes y estelas de color para las armas.

B Geralt de Fima es el mvrtadc- de excepcion de esta entrega.
Es logico, pues Bandai Namco fue la editora de The Witcher 3.

H El editor de personajes permitira elegir la apariencia (habra
dieciséis razas) y tanto el arma como el estilo de combate.




EL RINCON DEL

COLECCIONISTA

Porgue no puedes vivir sin ten‘?_no d

Camiseta
oficial FIFA 19

EA vuelve al campo y hay
gue cambiar de equipacion

GAME comercializa, en exclusiva y desde
el 12 de septiembre, esta espectacular
camiseta con licencia oficial de EA Sports
confeccionada en 100% poliéster. Lleva
bordado el escudo de FIFA Ultimate Team
en el pecho y el niimero 19 en la espalda,
e incorpora un sistema de eliminacion de
sudor de alto rendimiento. Esta disponible
en varias tallas: Junior, S, L, XL y XXL.

M A LA VENTA EN www.game.es

Recreativa
Pac-Man

Disfruta del Comecocos
en su mueble original

Numskull Designs y Bandai Namco se
han aliado para lanzar este modelo, a es-
cala 1/4, del mueble original de Pac-Man.
Es totalmente funcional, mide 43 cm. de : :
altura, esta fabricado en madera y cuenta | . A _
con un monitor TFT de 5 pulgadas, una 2 Ad ' 2 pyp
marquesina iluminada por LED y una ba-
teria recargable de litio. Saldra en diciem-
bre y sélo se fabricaran 10.000 unidades.

B A LA VENTA EN www.geekstore.com

PlayStation icons

Los miticos simbolos de PS
iluminaran tu hahitacion

Con unas dimensiones de 31 cm. de largo
y 11 cm. de altura, este set fabricado por
Paladone convierte los conocidos simbo-
los de PlayStation en una preciosa lam-
para que puede alimentarse con tres pilas
AAA (no incluidas) o con el cable USB que
incorpora. Tiene tres modos de ilumina-
cion: estandar, fases de color y uno que
reacciona al sonido. El elemento decora-
tivo ideal para sonyers o para cualquier
amante de los videojuegos.

M A LA VENTA EN www.paladoneshop.com
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Nuevos Sets
Kubrick de GTA

Los personajes de Rockstar,
con estética cubica

Rockstar comercializa, a través de su tienda
oficial de merchandising, tres nuevos sets
de munecos Kubrick basados en las ultimas
entregas de Grand Theft Auto. El set de GTA
IV (59,99 €) esta compuesto por las figuras
de Niko Bellic, su primo Roman, Johnny Kle-
bitz (de The Lost and Damned) y Luis Lopez
y Tony Prince (de The Ballad of Gay Tony).

El de GTA V(49,99 €) cuenta con Michael,
Franklin (y su perro Chop), Trevor y Lester
Crest. Por dltimo, el set GTA V: Edicion Gol-
pes (49,99 €) presenta a Michael, Franklin y
Trevor ataviados con los monos y mascaras
de "El Bloqueo", ademas de a Lamar Davis y
a Cris Formage, lider del Programa Epsilon.
Cada set tiene sus propios accesorios.

B A LA VENTA EN www.rockstarwarehouse.com

Guantelete
del Infinito

La destruccion del universo
esta aun chasquido de dedos

Hasbro ha hecho realidad el suefio de los
fans de Thanos, y de cualquier persona que
odie a la humanidad en general, con este
espectacular Guantelete del Infinito, que re-
crea a la perfeccion la demoledora arma del
Titan loco. Tiene un tamario de 46 centime-
tros e incorpora luces y efectos de sonido
(mediante tres pilas AAA no incluidas). Po-
dras meter la mano dentro y cerrar el puno
gracias a sus articulaciones, aungque tam-
bién puede servir como elemento decorati-
vo. Un complemento ideal para los amantes
del cosplay, con el impresionante acabado
que suele imprimir Hasbro en su linea Le-
gends. Eso si, no garantizan que suceda na-
da si decides chasquear los dedos.

B A LA VENTA EN www.impactgame.es

NOVEDADES DE
COMIC EE.ULL Y EUROPA

G et

LO MEJOR DE VAZQUEZ

AUTOR Manuel Vazquez  ED. Penguin Random House
PRECIO 2490 € PAGINAS 240  FORMATO Tapa dura

Dentro de sus planes para recuperar el extenso
fondo editorial de Bruguera, Penguin Random
House editara en noviembre esta seleccion de
las mejores obras del legendario e incorregible
Vazquez. En sus 240 paginas, encontraremos
historietas de Anacleto, las hermanas Gilda,
el tio Vazquez, la familia Cebolleta y la familia
Churumbel. Habriamos preferido una sucesion
de integrales que recopilaran el ingente material
que legd Vazquez, pero, teniendo en cuenta el
actual clima de correccion politica, sospecha-
mos que habrian levantado bastante polémica.
De hecho, es probable que echemos en falta
mas de una historieta clasica en este volumen.

L0S MUNDDS DF

i

LOS MUNDOS DE STEVE DITKO

AUTOR Steve Ditko  EDITORIAL Panini Comics
PRECIO 25€ PAGINAS 264 FORMATO Tapa dura

Ahora que media humanidad esta encarnando a Spider-
Man en PS4, es un buen momento para recuperar el trabajo
de Steve Ditko, el dibujante que lo cred (junto al guionista
Stan Lee). El tandem también alumbré al Doctor Extrano,
de modo que las historietas mas miticas de ambos per-
sonajes aparecen en esta antologia, que, ademas, recoge
relatos de Amazing Adult Fantasy y varios ensayos.

INIESTA

AUTORES Gémez Andrea, Ventura  EDITORIAL Dibbuks
PRECIO22€ PAGINAS 88 FORMATO Cartoné

La liga espanola ya esta echando de menos al genial An-
drés Iniesta, que actualmente esta dejando boquiabiertos a
los japoneses. Al menos nos queda esta biografia en forma
de comic, con guién de Miguel Gomez Andrea e ilustraciones
de Enrique Ventura, en la que podremos conocer la historia
del mitico jugador del Barga desde su infancia.

BSO SOUL CALIBUR

Esta impresionante caja de edicion limitada
reune, a lo largo de siete vinilos, una selec-
cién de temas de todas las entregas de la
saga de lucha de Namco, desde el fundacio-
nal Soul Edge hasta el inminente Soul Calibur
VI. Una auténtico tesoro para coleccionistas,
disponible desde el 25 de octubre.

M PRECIO 109 € M store.bandainamcoent.eu

BSO POLICENAUTS

Data Disc edita en un estuche con dos vinilos
la banda sonora de Policenauts, la memora-
ble aventura, atin inédita en Occidente, que
Hideo Kojima facturd tras Snatcher. Son 70
minutos de musica acompanados de un libre-
to de arte de doce paginas con ilustraciones
rescatadas de los archivos de Konami.

B PRECIO 28 € M data-discs.com

ol
§ g

POLICENAUTS

111 HC



EL RINCON DEL COLECCIONISTA=""

Mochila Mushroom
Placed Print

Para los que no temen
destacar entre |la multitud

Dentro de la enorme gama de prendas y ac-
cesorios fabricados por Difuzed con licencia
Nintendo, nos hemos decantado este mes por
esta llamativa mochila, inspirada en una de las
iconicas setas de Super Mario. Esta confeccio-
nada en 100% poliéster, cuenta con un bolsillo
delantero y tiene unas medidas de 41x31 cm.

M A LA VENTA EN www.solopixel.es

Quemador de
incienso Spyro

Alcanzar el nirvana de la mano
del dragoncete de Insomniac

Posiblemente el objeto mas peculiar que ha vi- ¢
sitado jamas un bazar de HC, este quemador
de incienso es, ademas, un precioso objeto de-
corativo. Aunque esta fabricado en PVC, en su
interior tiene una base metalica donde podras
meter una piedra de incienso y ver como sale
el humo por las fosas nasales de Spyro.

B A LA VENTA EN www.geekstore.com

Moleskine
Super Mario

Tan bonita que te dara
pena escribir en ella

Moleskine lleva afos rindiendo homenaje a

MOLESKINE

. r LIMITED "
iconos de la cultura pop en forma de libretas CorTion Linrioe TEEC NOTEBOOK

de edicion limitada. Su ultimo fichaje es nada
menos que Super Mario y, entre los cuatro mo-
delos que ha lanzado, destaca esta libreta de
bolsillo con una portada inspirada en el cartu-
cho de NES. Ademas, incluye pegatinas.

B A LA VENTA EN es.moleskine.com

LIBROS
iNERFEA ESTO!

Rebeca Escribano nos adentra en el fenémeno
de Overwatch en este tomo de 232 paginas,
donde se analizan el universo narrativo y los
personajes creados por Blizzard Entertainment.
También descubriremos como se gesto el jue-
go, asi como los diversos secretos y huevos de
pascua que encierra este popular videojuego,
ademas de un sinfin de curiosidades.

M PRECIO 22 € M PUBLICADO POR Héroes de Papel
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ASSASSIN'S
CREED ODYSSEY

Ubisoft Espafia ha anunciado que la novela oficial
de la nueva entrega de Assassin's Creed llegara a
nuestro pais el proximo 6 de noviembre, aunque
aun no se han confirmado su precio ni el disefio
de la portada en castellano. Escrita por Gordon
Doherty, narrara la historia del juego desde el
punto de vista de Kassandra.

B PRECIO Sin confirmar B PUBLICADO POR Penguin House
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Lamparas
Harry Potter

Peguenas, coquetas,

NOVEDADES DE
MANGA Y ANIME

adorables...

Ningun fan de los libros de J.K. Rowling

querra dejar escapar estas preciosas fi-

guritas, encerradas en unas urnas que LU pl N I I I

se iluminan gracias a dos pilas AAA (no AUTOR Monkey Punch  ED. Panini Cémics  PRECIO 13,95 €

incluidas). Tienen una altura aproxima- PAGINAS 400  FORMATO Tomo con sobrecubiertas
da de 10,5 centimetros y hay disponibles
cuatro modelos distintos: Harry Potter,
Hermione Granger, Ron Weasley y Hagrid.

M A LA VENTA EN www. firebox.com

Uno de los lanzamientos del aiho, al menos para los
gue atin recordamos la serie de animacion. Eso si,
el Lupin Il creado por Monkey Punch (el pseudoni-
mo de Kazujiko Kato) en 1967 desde las paginas de
— la revista Weekly Manga Action era bastante mas
corrosivo que el de su adaptacién al anime. Hace
algunos afos, ya tuvimos ocasion de disfrutar del
manga original en Espaiia a manos de otra edito-

Fu n ko PD p ! rial, pero ahora es Panini Comics la que se encarga

de editarlo en una ediciéon mas cuidada que se
S p ace I nva d ers prolongara durante siete tomos. Un incunable que
. o, nadie deberia dejar escapar. A saber cuantos anos

Los miticos marcianitos tardaremos en volver a tener otra oportunidad.
de Taito, en seis colores

' O
Es imposible no caer rendido ante esta
fiel recreacion en plastico de los Space

Invaders de Taito. Hay seis modelos: azul, e KA KE G U R UI

verde, rosa, amarillo, naranja y un modelo
AUTORES Kawamoto, Naomura  EDITORIAL ECC Comics

verde que brilla en la oscuridad. De mo-
s q . > : PRECID 995€ PAGINAS 248 FDORMATD Rustica
mento, son exclusivos de Think Geek y

GameStop, pero no tardaran en llegar a Quizas muchos conoceréis esta creacién de Homura
las tiendas de todo el mundo. y J Kawamoto y Toru Naomura gracias a las dos adaptaciones
m A LA VENTA EN www. thinkgeek.com B Y /i _ (una en forma de anime y otra con imagen real) disponi-
iy ' bles en Netflix Espaiia. ECC Cémics trae a nuestro pais
el manga original, publicado en las paginas de la revista
Gangan Comics, en el que se nos narran las rivalidades,
y el amor por el juego, de los alumnos de la prestigiosa

SO s I c o I i b o Vl ;' . /| academia privada Hyakkao.

Ed. Coleccionista
Elige entre una Sophitia a RONJA, LAHIJA DEL BANDOLERO

todo color y otra plateada AUTOR Goro Miyazaki  EDITORIAL Jonu Media
PRECIO 32,99€ (DVD), 4599 € (blu-ray)  FORMATOS DVD y BD

Disponible desde el 19 de octubre, la Edi-
cién Coleccionista de Soul Calibur VIin- Basada en la novela original de Astrid Lingdren, la creadora

cluira el juego, el pase de temporada y la de Pippi Calzaslargas, "Ronja" es la primera serie de anima-
BSO digital. La edicion que se vendera en cion producida por Studio Ghibli y, de hecho, esta dirigida
comercios lleva una estatua de 35 cm. de por Goro, el hijo de Hayao Miyazaki. A lo largo de veintiséis
Sophitia a todo color. Sdlo en la tienda de episodios, narra las aventuras de la hija del lider de un clan
Bandai Namco podras encontrar una atin de bandidos que viven en un castillo escandinavo. Ronja
mas limitada, con |a estatua en plateado. se hara amiga de Birk, el hijo del jefe de una banda rival, lo
B A LA VENTA EN store.bandainamcoent.eu que les obligara a mantener su amistad en secreto.

LA SENDA DEL APOCALIPSIS

Stories, el sello de ficcion de Héroes de Papel,
edita en Espana la novela oficial basada en

el ultimo videojuego protagonizado por Lara
Croft: Shadow of the Tomb Raider. Escrita por
S.D. Perry, nos cuenta las aventuras de nuestra
heroina favorita durante una frenética expedicion Boy como Super Mario Land, Kirby, Pokémon o
en Colombia. Son 272 apasionantes paginas que i Tetris. Todo ello, sin abandonar la gama cromati-
devoraras a velocidad de vértigo. T( MB R AI DER : cade la portatil de Nintendo, por supuesto.

M PRECIO 18 € M PUBLICADO POR Héroes de Papel 4 SENDA BELEE M PRECIO 12,95 € M PUBLICADO POR Planeta Camic

SUPER GAMES LAND

Editado originalmente, via crowdfunding, como

"Game Boy Lands", el delicioso libro de Bonache
llega a las librerias en una edicion con tapa dura
y nuevo titulo. Preparate para troncharte con sus
hilarantes vifietas basadas en clasicos de Game

11
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MIS TERRORES

FAVORITOS

Los juegos que no olvidamos... pero no por buenos

B PLATAFORMA

PS3 - Xbox 360 - PC
B GENERO

Shooter
B COMPANIA

Digital Extremes
(Bandai Mamco)

= ANO 2013

Star Trek

DE ESTRELLAS DE CINE, A ESTRELLADO

rasladar una licencia cinema-

tografica a un videojuego suele

ser toparse con la Ley de Mur-
phy, y "Star Trek" lo demostro hace
un lustro con este shooter en tercera
persona, que no tenia ni subtitulo.

En 2013, aprovechando el estreno

de "En la oscunidad”, Bandail Namco
probo suerte con un Juego que servia
de puente entre esa pelicula y la de
2009 que habia dingido J.J. Abrams.
En é], el capitan Kirk y el comandan-
te Spock debian 1r en busca de los
gorn, unoes lagartos que habian roba-
do un dispositivo capaz de abrr bre-
chas en el espacio-tiempo. La aven-
tura se podia jugar en cooperativo
local y online, y los tripulantes de la
USS Enterprise guardaban un pareci-
do razonable con sus homonimos de

PROXIMO NUMERO a la venta el 26 de octubre

la gran pantalla, pero eso no la salvo
de ser engullida por el agujero negro.
El planteamiento general imitaba
al de Gears of War... pero daba 1gual
disparar a la cabeza que a los pies de
los enemigos, y cambiar de cobertu-
ra era un suplicio. Para dar variedad,
habia algunas zonas de combate es-
pacial teledingido, plataformas, sigilo
v pirateo de dispositivos. Ahora bien,
habia fallos por doquier La IA erade
juzgado de guardia, especialmente
la del companero cuando lo maneja-
ba la CPU, pues, a menudo, ignoraba
a los enemigos (y éstos, a él), podia
acabar atrapado en lugares inacce-
sibles, pasar de nosotros si caiamos
hernidos... La ensalada de bugs incluia
también alino en forma de muros in-
visibles o caidas infinitas al vacio

M Por Rafael Aznar| % @Rafaikkonen ‘1

S

: 4}'__'1 \

S :'3’# -
¢POR QUE LO
RECORDAMOS?

Es otro mas de los
infinitos ejemplos de
cémo intentar sacar
partido a una licencia
de cine aprovechan-
do que el Pisuerga
pasa por Valladolid...
para acabar tirando-
la por la borda, de la
USS Enterprise, en
este caso. Las nue-
ve horas que duraba
eran un suplicio de
bruscos tiroteos y
fallos capaces de sa-
car de sus casillas al
mismisimo Spock.
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