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EDITORIAL

Adios, 2016... iBienvenido,
fascinante 2017/!

Legacy. No, también hemos marcado citas
como la presentacion oficial de Nintendo
Switch, la feria E3, la llegada de Scopio al
mercado y otros muchos "'momentazos’,
para que puedas ver, de un vistazo rapido,
el apasionante y vertiginoso ano que nos
espera. Y eso, sin conocer ain muchos de
los anuncios sorpresa que veremos en las
ferias o, por ejemplo, todos los juegos que
acompanaran a Switch en su lanzamiento.

Como quien no quiere la cosa, 2016, el afio
en que hemos celebrado nuestro vigésimo
quinto aniversario, se ha escurrido entre
los dedos para no volver. Doce meses en
los que hemos visto llegar nuevo hardware
(Xbox One S, PS VR, PS4 Pro, NES Mini..) y,
por supuesto, grandes juegos;, desde Un-
charted 4 a Pokémon Sol y Luna, pasando
por FIFA 17, Forza Horizon 3, Inside, NBA
2K17, Gears of War 4, Final Fantasy XV... Al-
guno queda "tan lejos’, como The Witness,
que casl ni parece de este afio (aunque lo
es). Y, como toca pasar pagina, hemos bu-
ceado en las cifras de ventas para contaros
cémo se ha saldado este 2016: los éxitos, los
fracasos, la situacién actual del mercado...

ALBERTO
LLORET

Redactor Jefe
de Hobby Consolas

i alberto.lloret@axelspringer.es
W @AlbertoLloretPM

Todo ello, sin olvidar el presente, con los
analisis de los ultimos lanzamientos de
2016 (The Last Guardian, Dead Rising 4..) y
con las secciones habituales, desde el des-
bocado humor de El Sensor a Retro Hobby,
donde repasamos mitos como los treinta
afnos de Kid Icarus o el pequerio "bluf’ de
los videojuegos holograficos. Tampoco fal-
tan a la cita el ultimo suplemento del ani-
versario de la revista, ni el ultimo regalo del
afo: un precioso calendario, de 2017. Sélo

Y no sélo echamos la vista atras: mira-
mos también a los fascinantes doce meses
que tenemos por delante, al 2017 que esta

a punto de llegar, y hemos confeccionado
un "calendario”’ con las 100 citas ineludibles
del nuevo ano. Y, cuando decimos citas, no

DAVID MARTINEZ

La realidad supero a la fic-
cion en 2016. En el balance
de fin de afno lo que mas
llama la atencion es que por
fin han salido dos juegos
"perdidos™ Last Guardiany
Final Fantasy XV. Se ha lan-
zado la VR para todos los
publicos y se anuncio Red
Dead Redemption 2... Sélo

& david@axelspringer.es
W @DMHobby

Politica de proteccion de datos: http./www.axelspringer.es/protecciondatos

Redactor Jefe [web]

nos ha faltado Half Life 3.

solo nos referimos a fechas de lanzamiento
de juegos tan esperados como Horizon, Cu-
phead, Scalebound o Uncharted: The Lost

DANIEL QUESADA
Jefe de seccion

Mi andlisis de Dead Rising

4 de este nimero me ha
hecho reflexionar sobre lo
complicado que es disenar
un juego que deba equilibrar
humor, dificultad y una ex-
ploracion placentera. Lo uni-
co claro es que, con un pro-
tagonista carismatico como
Frank West, la experiencia

“entra” mejor. jFeliz 2017!

2% daniel@axelspringer.es
W @Tycho_fan

LA OPINION DE LA REDACCION

me resta daros las gracias por acompa-
narnos un mes mas y desearos que paseis
unas felices fiestas jugando... y con vues-
tros seres queridos. Nos vemos en 2017!

2

RAFAEL AZNAR
Colaborador

Se vaun ano que a mi me
ha parecido sensacional

en cuanto a juegos, y 2017
pinta ain mejor. Me va a fal-
tar tiempo para jugar a Red
Dead Redemption 2, Yakuza
0y Kiwami, Resident Evil 7,
Horizon, Sonic Mania, Zelda,
NieR Automata, Mass Effect
Andromeda, Scalebound,
Project CARS 2... y Switch,

en la que confio ciegamente.

W @Rafaikkonen

BORJA ABADIE
Colaborador

Se acaba el afio 2016 y pa-
rece que las cosas siguen
siendo muy parecidas a
otros anos. La realidad vir-
tual no se ha convertido, ni
de lejos, en el estandar de

la industria y yo, al menos,
me alegro. Parece que lo im-
portante siguen siendo los
juegos, y creo que, en eso, si
que ha sido un gran afio pa-
ra los usuarios.

W @Borjadbadie

ROBERTO RUIZ
Colaborador

Tras cuatro anos, se acerca
el fin de ciclo de la incom-
prendida Wii U. Nunca olvi-
daré los buenos momentos
que he pasado conellay,
de hecho, aun me quedan
muchos juegazos por jugar.
Y es que, por mucho que di-
gan, Wii U tiene un gran ca-
talogo, con juegos que per-
maneceran para siempre en
el legado de Nintendo.

W @Roberto_JRA
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PRIMEROS DATOS

The Last of Us
Part Il ya esreal

PlayStation Experience cierra sus puertas dejando
una gran bateria de anuncios y la confirmacion de
que la secuela de TLOUya esta en desarrallo...

on la boca abierta. Asi
nos quedamos cuando
Naughty Dog cerr¢ la con-

ferencia "PlayStation Experien-
ce’ con un imponente teaser
trailer de The Last of Us Part Il 1a
continuacién de la obra maestra
de 2013. Antes de nada, tenemos
que avisaros que The Last of Us
Part [l va para largo, ya que su
desarrollo esta en una fase muy
temprana, pero ya se han confir-
mado los primeros detalles.

La accién transcurrira cinco
anos después de lo sucedido en
el primer videojuego. Encarnare-
mos a una Ellie, ya con 19 anos,
que en el trailer se muestra mas
adulta y endurecida, tocando
la guitarra y cantando el tema
Through the Valley, mientras la
camara nos va mostrando un re-
guero de cuerpos... hasta que una
toma muestra la llegada de Joel.
Si, Ellie y Joel volveran a estar
juntos... aunque Ellie sera la pro-
tagonista. El breve dialogo entre
ambos deja entrever que sera de
una historia de pérdida y ven-

ganza. Ambos volveran a ser in-
terpretados por Troy Baker y As-
hley Johnson , pero sus rostros
seran mucho mas expresivos
gracias a la nueva tecnologia que
utilizara el juego.

El director volvera a ser Neil
Druckmann (en solitario, por-
que su compariero Bruce Straley
se ha tomado unas vacaciones).
Druckmann, que contara con la
ayuda de Halley Gross (guionista
de algunos episodios de West-
world), ha declarado que, si The
Last of Us era una historia de
amor, Part Il sera una historia de
odio (algo que se ve en la mirada
de Ellie). Gustavo Santaolalla, el
compositor de la BSO del primer
juego, también repetira su papel
en la secuela. La espera sera lar-
ga, pero al menos sabemos que
The Last of Us Part [l existe...

- WEB Consolerol

€€ Es épico. Que ambientacion y qué
pedazo de iF Lo malo va a ser la larga
espera, pero si es la mitad de bueno que el
primero... merecera la pena. %

"PART II" YA SE UTILIZO ANTES, EN
EL PADRINO. ;ESTAREMOS ANTE
UNA NUEVA OBRA MAESTRA?

Ponte al dia con las diez noticias mads relevantes del ultimo mes >>

Solo se ha
mostrado un
teaser trailer y la
imaginacion de
los jugones ya ha
echado a volar.
Ellie ha crecido

¥ en su mirada
hay odio, rencor
y deseos de
venganza...




“‘!" - — ¥ a}.‘? I —— l Ve ol (v = | e

The Last of Lanzamiento FEXVy sus Zelda: Breath Sony, a por el Death Nuevos Pargue de No Man's Sky Halo Wars 2
Us Part Il Yooka-Laylee § actualizaciones of the Wild juego en moavil Stranding juegos indies Nintendo se actualiza y "Remaster”

Pagina 6 Pagina 8 Pagina 9 Pagina 10 Pagina 12 Pagina 14 Pagina 16 Pagina 18 Pagina 20 Pagina 20




ACTUALIZATE

NUEVOS DATOS MW PS4 - XBOX ONE - PC - SWITCH

El zoologico de
Yooka-Laylee tiene
fecha de apertura

La gran esperanza para el genero de los plataformas en
30, sucesora de Banjo-Kazooie, saldra el 11 de abril. La
version de Wii U se queda por el camino y salta a Switch.

no de los juegos mas espe-
U rados para 2017 es Yooka-

Laylee, que pretende ser un
nuevo referente para el género de
los plataformas en 3D, muy en retro-
ceso en los ultimos anos. Sera el 11
de abril cuando podamos disfrutar
de él, a un precio reducido de 40 eu-
ros. El titulo arraso en su campana
de financiacién en Kickstarter, y no
es de extranar, pues, a una estética
cuidada, a dos protagonistas con ca-
risma y a un colorido mundo abier-
to, se suma el hecho de que esta de-
sarrollado por Playtonic Games, una
compania formada por antiguos
miembros de Rare, y no unos cual-
quiers, sino los que fueron maximos
responsables de Banjo-Kazooie.

Aunque la IP es nueva, lo cier-

to es que Yooka-Laylee tendra un
planteamiento calcado al del miti-
co juego de Nintendo 64. Si en 1998
Manejamos a un 0so y a un pajaro,
esta vez encarnaremos a un cama-
leén y a un murciélago, en enormes

8 HC

escenarios abiertos que se desblo-
quearan acumulando unas piezas
doradas. ;Os suena? Sus habilida-
des también seran familiares, como
las de volar, rodar o transformarse,
y habra otras nuevas, como usar la
lengua de Yooka de gancho. El obje-
tivo de este diio dinamico sera dete-
NEer a una corporacion que quiere ro-
bar todos los libros del mundo.
Como estaba previsto, el juego
llegara a PS4, Xbox One y PC, pero
no asf a Wii U, cuya versién ha sido
cancelada "por dificultades técni-
cas', para disgusto de los usuarios
de la consola que pudieran contri-
buir a su financiacién. Como mal
menor, Playtonic ha dicho que ya
trabaja en una versién para Switch,
aungue ésa aun no tiene fecha.

- WEB master

€€ Por mds que nos pese a los que tenemos
una Wii L, es totalmente ldgico que la
compania apueste por Switch para evitar
tener pérdidas econdmicas. 39




YOOKA-LAYLEE
TENDRA UN
PLANTEAMIENTO
CALCADO AL DE
BANJO-KAZOOIE,
EL MITICO JUEGO
DE NINTENDO 64

NUEVOS DATOS

B PS4 - XBOX ONE

Plan de actualizaciones
gratuitas para
Final Fantasy XV

Square Enix ha definido |la hoja de ruta de actualizaciones
que recibira su nuevo J-RPG en los proximos meses.

arecia que nunca llegaria, pe-
Pm Final Fantasy XV esta, al

fin, entre nosotros. Puede que
muchos ya os lo hayais pasado y os
estéis preguntando... ;Y ahora que?
Bien, Square Enix ha detallado el plan
de actualizaciones gratuitas a corto,
medio y largo plazo. Lo primero que la
compania quiere mejorar es la jugabi-
lidad del capitulo 13, por lo que se au-
mentaran algunos poderes (como los
del anillo magico). No se han compar-
tido mas detalles, pero es una actua-
lizacion que llegara pronto. A medio
plazo, se incluiran nuevas escenas
de video para explicar mejor algunos

sucesos, algo necesario en ciertos pa-
sajes. A largo plazo, la intencion del
estudio es la de permitirle al usuario
controlar a otros personajes del juego.
Ademas, ya hay un modo "Nuevo jue-
go’, para poder reempezar la aventura
con todas las habilidades acumula-
das. Aparte, se pretende anadir sub-
titulos mas grandes y eventos de ca-
ceria por tiempo limitado. Todo este
contenido esta al margen de los DLC
de pago, que nos permitiran manejar
a Gladiolus, Ignis y Prompto. Por aho-
1a, se sabe que el de Gladio nos lleva-
Ia a una zona nueva y contara con un
enemigo clasico de lasaga. m




ACTUALIZATE

El nuevo trailer de Breath
of the Wild ha revelado el
aspecto de algunos pueblos,
nuevos personajes, comba-
te a caballo... y mucho mas.

)

4

W ;Quién sera
esta misteriosa
mujer? La ropa
que utiliza se pa-
rece muchisimo
aladeLinkyel
secreto parece
que Nintendo lo

I guardara unas
semanas mas.
iSera Zelda o

la rumoreada
Linkle?

Nuevo vistazo a The Legend
of Zelda: Breath of the Wild

Nintendo ha
mostrado, y por
partida doble,
el esperado
Breath of the
Wild, tanto en
forma de nuevo
trailer como
una breve demo
en Switch...

10 HC

intendo ha quendo dar un
‘ \ ‘ tltimo campanazo antes

de que acabe 2016, mos-
trando de nuevo el deseado Breath
of the Wild, la entrega llamada a
redefinir el concepto jugable de la
saga (mundo abierto que podre-
mos explorar con libertad, nuevas
mecanicas como escalar o coci-
nar, barra de resistencia que limi-
tara nuestras acciones...). Asi, en
los premios TGA 2016 se mostré
un gameplay de la version de Wii
U en el que, de nuevo, pudimos
comprobar que el combate no sera

sencillo y que tendremos que lle-
var comida en el inventario para
curarnos. También, que los ene-
migos pulularan por el mundo y
nosotros podremos decidir si los
atacamos o los evitamos... Ade-
mas, también se mostrd un nuevo
trailer de 90 segundos, en el que
Se VIeron por primera vez algunos
pueblos, nuevos NPC o la silueta
de mujer con unos ropajes idénti-
cos a los de Link... ;/Sera Linkle?
Unos dias mas tarde, en el
show televisivo de Jimmy Fa-
llon, Nintendo mostro por pri-

mera vez la version de Switch (y
la consola, claro). Reggie Films-Ai-
me, presidente de Nintendo Ame-
rica, mostro la rapidez con la que
podremos pasar de jugar en la tele
a la pantalla de la portatil, aunque
no confirmé cuando saldra. Quiza
el 13 de enero, en la presentacion
de Switch, al fin lo confirmen...

- WEB Linksen

€€ Si no es capaz de causar un mayor
impacto en el publico que el que causd
Ocarina of Time en su dia, no tengo ni idea
de como progresara la industria. 3%
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ACTUALIZATE

millones

de copias
vendidas de
Shovel Knight |
desde su
lanzamiento
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juegos de Xbox 360 ya
. son compatibles con Xbox One, doce meses
después de llegar la retrocompatibilidad

319.000

Famicom Mini vendidas
en Japon, en los primeros
dias. jUn auténtico éxito!
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3%

de norteamericanos
no conocen, aun, la
realidad virtual 4N

Las cifras del mes

NUEVOS DATOS / mMOVILES

Sony anuncia juegos '
de PlaVStation para millones de PS4 vendidas en tres anos, junto

con 369,9 millones de juegos para la consola

dispositivos méviles (3Eundsiai busieesnusdnsasinlond

El boom de Pokéemon Go!y Super Mario Run deja claro que LI \ O U U » D D D y"

los smartphunes son un mercado que hEIY que considerar. . de copias son las que Capcom
. espera que venda Resident Evil 7
en su lanzamiento...

S uper Mario Run lleva un par bra de todo, desde titulos basados en e

de s&mmas eqtre nosotros y Parappa the Rapper (que tEII?lhié'n lle- | El estreno de Final Fantasy
es el vivo reflejo de una de las gara a PS4) a arcades deportivos co- | XV en Japén hace que PS4
tendencias actuales: cada vez mas, mo Everybody's Golf (que se lanzara . mejore sus ventas un
las companias "tradicionales” de vi- en Japon en verano), pasando por los ;
deojuegos fijan sus ojos en el merca- ‘reinicios” de sagas clasicas del RPG, ; 0
do de los dispositivos moviles. Tras como Arc the Lad o Wild Arms. El ca- :
los fracasos del pasado, como PS Mo- talogo lo completaran What Did I Do
bile, la nueva divisién de juegos para to Deserve This! o My Summer Vaca-
movil de Sony, bautizada Forward- tion, e incluso hay compaiiias, como Segun Studio Wildcard, los |
Works, ya ha desvelado como sera su Square Enix, que quieren aprovechar creadores de ARK, PS4 Pro |
nuevo asalto a este mercado. Concre- esta iniciativa con algunos de sus jue- equivale atenerunPCde

tamente, prepara diez juegos basados gos, como Yomawari o Disgaea. Por
en licencias clasicas de PlayStation ahora, estos planes son solo para Ja- :
(de PSOne y Vita, sobre todo), adapta- pon, asi que habra que esperar para

das a 10S y Android. Entre ellas, ha- ver qué pasa con Occidente. m

12 HC




¢, Quieres hacer videojuegos?

Ofrecemos:

s Grado en Ingenieria informatica en Simulacion

Interactiva en Tiempo Real

= Grado en Bellas Artes en Arte Digital y Animacion

Mas de 25 afnos formando ingenieros de software y artistas
para |la industria del videojuego. Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales.

DigiPen Europe Bilbao - -
Virgen del Puerto 34, Edificio A . DI IPen
48508 Zierbena, Bizkaia ‘

INSTITUTE OF TECHNOLOGY

Phone: 946 365 163
Email: info.es@digipen.es EUROPE - BILBAO

Para mas informacion:
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NUEVOS DATOS

Death Stranding,
la nueva locura
de Hideo Kojima

Liberado de las ataduras del pasado, Kojima ha
mostrado un nuevo trailer de su proximo juego para
PS4. Es, en dos palabras, espectacular y confuso.

El modelado
de los personajes
promete ser
demencial, gracias
al uso del motor
Decima, que esta
basado en la tec-
nologia que utiliza
Guerrilla Games

ideo Kojima asistid ala
gala de The Game Awards
para recoger el premio a

"lcono de la industria” y, ademas,
aprovecho para mostrar un nuevo
e impresionante trailer de Death
Stranding, el juego que presento
en el E3 de este afio. Las imagenes
que acomparfian esta noticia co-
rresponden al altimo trailer y, aun-
que se han podido ver bastantes
cosas, seguimos igual de perdidos
que con el anterior. Lo nuevo del
creador japonés parece una locura
extraida de su inescrutable mente,
pero, pese a todo, si hay algunos
datos que podemos confirmar.

Lo primero es algo que el propio
Kojima aclaro¢ en la PlayStation
Experience, y es que el trailer es-
taba corriendo en tiempo real en
una PlayStation 4 Pro (es decir, no
era un video CGI). Ademas, el mo-
tor que utiliza el juego se llama De-
cima y es una version modificada
de la tecnologia que Guerrilla Ga-
mes ha creado para Horizon: Zero
Dawn. Ademas, se podra exprimir
al maximo la maquina gracias ala
colaboracién entre Kojima Produc-
tions y Mark Cerny, arquitecto de
PS4. S1 hablamos del argumento
del juego, parece que los agujeros

para Horizon:
o _ Zero Dawn.
negros y los viajes en el tiempo se-

ran la clave. Si os fijais, los solda-
dos de las imagenes corresponden
a épocas distintas. Ademas, en los
dos trailers, hemos podido ver be-
bés (;sera el mismo?), por lo que
parece que éstos tendran bastan-
te importancia (si queréis ver algo
curioso, reproducid el trailer del E3
y este nuevo a la vez y vereéis que,
en el mismo instante en el que el
nifio del primer trailer desapare-
ce, aparece otro bebé en la capsula
que lleva Guillermo del Toro).

Hablando de Del Toro, si, esta-
ra presente de alguna forma en el
juego, pero los protagonistas con-
firmados por el momento son Nor-
man Reedus (The Walking Dead) y
Mads Mikkelsen (Dr. Strange). Si-
gue habiendo muchas incégnitas,
como, por ejemplo, qué son esos
tentaculos de los tanques o el flui-
do negro que también vimos en el
primer trailer. El juego va para lar-
go, asi que tendremos tiempo de
seguir descubriendo lo nuevo de
Hideo Kojima, gota a gota.

- WEB kratonb9

&€ Muy “heavy” el trailer. Me ha puesto los
pelos de punta. Increible. A ver qué sale de
todo esto, pero pinta muy, muy, muy bien. 33

L.O NUEVO DE KOJIMA PUEDE SER
UNA AUTENTICA LOCURA. ESO Si,
FALTA MUCHO PARA PODER CATARLO

14 HC




€€ Doom 4 se cancelo
porque era mas un Call
of Duty gue un Doom 9

L '

Kevin Cloud - Disenador de Bethesda

¢¢ Mostrarle a la gente las
bondades de la resolucion
4Ky el HOR cuando no se
ven las cosas ni en 4K ni
en HDR es muy dificil 3%

ello - Product Management de Microsoft

¢¢ No presentaremos ningun
videojuego hasta gue este
proximo su lanzamiento 39

Fhomas Puha Heapnnsahlﬂ [ -
comunicacion de Remedy '

€€ Estoy seguro de que Ace
Combat 7 te encnntnru Si
te gusturun eldyel53

ki Kono - Productor de Ace Combat 7

‘-n

Las frases del mes

g
i‘s .n'“

€€ Nintendo Switch es
algo totalmente unico:
creo que va a crear su
prupin mercado 39

- Presidente de Sony Worldwide Studios

€€ Cuando disefamos Scorpio,
pensamaos en un equilibrio /
entre lo tecnoldgico y un
buen precio 33

Phil Spencer - Jefe de Xbox

¢ Nuestro nuevo juego
tendra el ADN Criterion:
«* explosiones, velocidad y
persecuciones 33

nes Svensson - Productor en Criterion

S ¢ Me gustaria dar noticias de
M El trailer esta repleto de simbolismo. Las marée-l_s que tiene este mu- Gﬂﬂ Uf Wﬂl’, pern estamos
neco se corresponden con las de Norman Reedus en el primer trailer. Centrﬂdﬂs en hﬂCEl" un

juego usnmbrnsn )9

B Los soldados tienen uniformes y armamento de épocas diferentes Cary Bz - Director de God of War

y, por si no os habiais fijado, son esqueletos. ;Como os quedais?
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Una nueva horda de "indies”
de calidad llega a consolas

Tﬁ.. | 'ii."I ‘li' %1ihllil13
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M En la PlayStation
Experience,
pudimos ver un
monton de juegos
indies de lo mas
llamativos.

De todas las
tematicasy
para todos
los gustos:
comienza
allegar a
consolas una
nueva oleada
de indies con
muy buen
acabado.
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| margen de los grandes
anuncios, la PlayStation
Experience de hace unas

semanas les concedio a los juegos
independientes, alias "indies’, una
buena cuota de protagonismo.
Hemos recopilado algunos de
los titulos que mas llamaron la
atencion y comenzaremos ha-

blando de Absolver (1), el videojue-

go de combate creado por anti-
guos miembros de Ubisoft y que
publicara Devolver Digital (los
mismos de Hotline Miami). El vi-
deojuego se centrara en los com-
bates y la camara reflejara la cru-
deza de cada golpe. Por otro lado,
tenemos Celeste (2), un platafor-
mas para un jugador que llega de
la mano de los responsables de

Towerfall: Ascension. También en-

contramos Dino Frontier (3), un vi-
deojuego de gestién para PS VR en
el que conviviran vaqueros y dino-
saurlos. Stardew Valley (4) es otra
pequena joya que se dejo ver y que
ya esta disponible en PS4 y Xbox
One. En Steam, tiene un 10 de 10
de entre mas de 43.000 valoracio-
nes, que se dice pronto.

Por otro lado, tenemos Rain
World (5), un juego de plataformas
con una estética muy especial, en
el que cualquier cosa podra matar-
nos. Fallen Legion (6) es un juego
de rol y accidn con una estética
2D y un sistema de combate muy
dinamico. Si queréis disparos,
Strafe (T) es vuestro juego. Se trata
de un shooter en primera persona
en el que todo tendra una estéti-
ca pixelada que hara el juego muy

atractivo. Habra treinta armas y
la accién sera frenética. Way of
the Passive Fist (8) es un juego de
lucha 2D muy especial, ya que no
podremos atacar, sino sélo esqui-
var y desviar los ataques enemi-
gos. El objetivo es cansar al rival
y darle el golpe de gracia. Por otro
lado, vimos Vane (9), un videojue-
go que se presento antes del re-
greso de The Last Guardian y que,
precisamente, busca emocionar al
jugador, gracias a un apartado au-
diovisual muy potente y a un fuer-
te componente sentimental.
Excepto Stardew Valley, que ya
esta disponible, el resto de juegos
llegaran a PS4 en algin momento
de 2017. Hay que ir empezando a
priorizar entre tanto lanzamiento
para el ano que viene,




Ti eliges a los mejores
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Tienes el poder en tu mano
Tus votos van a decidir qué juegos
y consolas merecen ser Los Mejores de 2016

Votay podras ganar la consola que elijas...
iy este monitor curvo!

£ B
& Wi bl Phempan
msung

Entraen: www.hobbyconsolas.com/losmejores-2016
yvota antes del 23 de enerode 2017

Con la colaboracidn de: M movistar SAMSUNG
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@) Pulsa Start

@AlbertoLloretPM

ESPERANDO AL 2017 CON
LA MIRADA DE UN NING

levo media vida escuchan-
L do que segun te vas haciendo

mayor, los anos, las vivencias,
la experiencia, las penurias y la mo-
notonia van ahogando, poquito a
poquito, al nifio que llevamos den-
tro. Que ya no nos emociona ni nos
sorprende lo mismo, ni en la misma
medida. Que cada vez es mas dificil
encontrar algo con lo que ilusionar-
se. Que aquello que amabas lo acaba-
ras aborreciendo. Pero, como en toda
mentira, en esas frases hay un poso
de verdad, y es cierto: cada vez me es
mas frecuente pensar que esto yalo
he visto, vivido, leido o escuchado.
Pero, paralelamente, también
es cierto que las pequenas
sorpresas con las que se
va topando uno saben
mejor. Como lle-
gar aun Oasis

donde podremos probar la consola y
Sus primeros juegos en primicia. So-
lo esa estampa, el simple hecho de
verme con la consola entre las ma-
nos saboreando Breath of the Wild,
sencillamente, me pone "nervioso’.
Un nerviosismo semejante al de la
noche del 5 de enero, ante lo inespe-
rado, la sorpresa, lo nuevo, lo que nos
saca de lo cotidiano. Al mismo nivel
esta el otro gran momento de enero,
el lanzamiento de Resident Evil VII,
del que llevaremos el analisis en el
proximo numero. Hacia tiempo que,
de nuevo, no tenia unas ganas tan in-
tensas, obsesivas y al mismo tiempo
encontradas (j;tendré "huevos’
para jugarlo con PS VR?!) de
sumergirme en un juego
de terror. Solo recuer-
do haber tenido esa
sensacion "de ne-

en mitad del cesidad’ con el
desierto. En primer Silent
este sentido, NINTENDO Hill, cuando llegd
y entrando ya en S C al mercado ameri-
materia jugable, pa- w I T I-' cano por la puerta de
rece que 2017 va a venir atras y lo pude probar an-

cargadito de emociones.
No os voy a ocultar que des-
de comienzos de diciembre, ten-

go un enorme cosquilleo en la tripa.
Uno que no sentia desde hace mu-
cho tiempo. Un "hormigueg’ que es
el reflejo de un nerviosismo inocen-
te, ilogico v, sin herir sensibilidades,
hasta infantil, ante algunas de las
cosas que nos esperan en 2017... ano
que promete ser intenso desde sus
primeros compases. Y es que, solo
en enero, voy a poder tomar contac-
to con dos de los lanzamientos que,
con mas ansia y deseo, espero. El pri-
mero tendra lugar el 13 de enero, en
la presentacion de Nintendo Switch,

tes de llegarnos censurado.
Y esto, amigos, sélo en las pri-
meras tres primeras semanas del
ano. Prefiero no pensar en lo que
vendra detras y disfrutar de esa "de-
sazon', de esa inquietud, de ese de-
seo que cada vez parece mas com-
plicado despertar por parte de una
industria anclada en la repeticion de
ideas y esquemas. Quiza, también
quiera regocijarme en ese "ardor”
para recordarme lo equivocada que
estaba la persona que, hace 18 afios,
me dijo que algun dia me cansaria
de este mundillo: 18 afios después
sigo con esa mirada de crio, aunque
sea mas dura y envejecida.

e
Por Alberto Lloret —~
L

€€ Tengo un "hormigueo” en la tripa, que es el
reflejo de un nerviosismo inocente, ilogico y casi
infantil, por lo gue nos espera en 2017... 99
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De momento, sélo podremos disfrutar de Super Nintendo
World en Japén, aunque es una buena excusa para viajar.

NUEVOS DATOS / ENINTENDO

Lamagiade
Nintendo se
hace tangible

La Gran N tendra un parque
tematico en Osaka, en 2020.

intendo acaba de anunciar que tendra
I \ | su propia area dentro del parque temati-

co que Universal Studios en Japoén. Ubi-
cado en Osaka, este centro de oclo ya ha hecho
algo similar con Harry Potter, lo que da cuenta
de su gusto por la "magia”. Se llamara Super
Nintendo World y podremos encontrar restau-
rantes, zonas de representacion, atracciones in-
teractivas y tiendas ambientadas en los perso-
najes mas representativos de la Gran N. La obra
sera cara, ya que el coste de la expansion supe-
rara los 400 millones de euros, y la apertura es-
ta prevista para 2020, ano en el que se celebra-
ran los Juegos Olimpicos de Tokio. La intencion
ultima de este parque es la de atraer visitantes
de todo el mundo y hacerles descubrir la magia
de Nintendo. jAh, y Shigeru Miyamoto participa
en el diseno del parque para garantizar el ca-
racteristico "Sello de calidad de Nintendo"! La
compaiia sigue ampliando miras. m
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NUEVOS DATOS

Asiesla
actualizacionl11
de No Man's Sky

Hello Games plantea motivos
suficientes para volver al espacio.

ello Games se ha pasado los tlltimos meses
H trabajando para lanzar una gran actualizacién

que anade bastante contenido a No Man s Sky.
Founders Update es el nombre de esta primera expan-
sion gratuita, que nos permite crear nuestra propia
base en el planeta que queramos. También podemos
comprar un carguero espacial en el que guardar ma-
teriales. En ambos lugares, podemos cultivar plantas
para tener una fuente de recursos constante. Hablando
de recursos, se han afladido unos moédulos que reco-
lectan materiales automaticamente. Ademas, se han
incluido dos modos. En Supervivencia, tendremos po-
cos recursos y los peligros abundaran. En cambio, en el
modo Creativo, dispondremos de recursos ilimitados
para crear la base de nuestros suenos. ;Queréis mas?
Hello Games ha incluido puntos de comunicacién con
los que podemos dejar mensajes, ha pulido la interfaz
y los graficos, y ha mejorado el famoso algoritmo de
creacion de planetas para que se originen zonas mas
atractivas. Muchas mejoras (y no seran las ultimas).

:‘ A

Halo Wars: Definitive Edition serd una version remasterizada
del primer juego de la saga, para PC con Windows 10 y Xbox One,

NUEVOS DATOS

B XBOX ONE -PC

Halo Wars, tactica para
consola por partida doble

La estrategia no es un genero gque se prodigue demasiado
en consolas, pero muy pronto tendremos doble racion.

1 lanzamiento de Halo Wars 2, lo
E nuevo de 343 industries y Crea-

tive Assembly (los creadores de
Alien Isolation), esta previsto para el 21
de febrero del ano que viene en Win-
dows 10 y Xbox One. Sera la continua-
cion de Halo Wars, el juego de estrategia
que los padres de Age of Empires lanza-
ron en 2009. Hemos podido jugar a esta
secuela y, gracias a su intuitivo control,
su campana cinematografica y el mo-
do multijugador Blitz, enganchara a los
amantes de la estrategia en tiempo real.

Sin embargo, para refrescar la memo-
ria de los jugadores, Microsoft lanzé el
20 de diciembre Halo Wars: Definitive
Edition, una version remasterizada del
primer juego de la saga, aparecido en
360. ;Como podemos conseguirlo? Si re-
servamos Halo Wars 2, podremos jugar
esta nueva edicion desde ya mismo en
PC y Xbox One. Si no queremaos reser-
var, comprando Halo Wars 2: Definitive
Edition (79,99 €), tendremos acceso al
remaster del primero. Estrategia de la
buena en un universo muy atractivo. m




No Man's Sky se ha

ampliado con nuevas

.
e

La posibilidad de
construir nuestras
propias bases en
cada planeta es
algo que puede
dar mucho juego.
Ademas, podremos
volver cuando
queramos, nos
encontremos en la
galaxia en la que
nos encontremos.

¢ QUIERES
GANAR UN

DRON DE
MARIO KART?

iNunca has visto igual Mario Kart! El Dron Mario-Copter
de Carrera tiene licencia oficial de Nintendo y se vende
por 89,99 euros... jpero tu puedes conseguir uno! Entra en
nuestro concurso y consigue el dron mas Mario-villoso.

PARTICIPA ENTRANDO EN: www.hobbyconsolas.com/concurso/dronmario

Sandbox

Por Daniel Quesada E]
¥ @Tycho_fan [

LO IMPORTANTE NO ES
LLEGAR, ES MANTENERSE

a Realidad Virtual ha sido el
Lgran "dime y direte" de este afio

en el sector y nosotros mismos
nos hemos vuelto un poco locos con
el tema en Hobby. Suelo ser de esos
pringadetes que se compran el hard-
ware conforme sale (con lo que me
como los primeros errores de disefio)
y PlayStation VR no ha sido una ex-
cepcion. En ese sentido, reconozco
que me sorprendio para bien el ren-
dimiento del aparatito. Pero hay algo
que no me esta convenciendo. A dia
de hoy, sigo sin ver un solo juego que
de verdad me haya flipado. Los hay
mayjos, ligeramente sorprendentes...
pero ningun titulo realmente histori-
co. Y no creo que sea algo intrinseco
a la plataforma, sino que los desarro-
lladores no estan sabiendo sacarle
partido. En ese sentido, la gran prue-
ba de fuego va a llegar con Resident
Ewvil VII, que si proyecta una imagen

ambiciosa y espectacular. Pero... ;y
si no funciona? Me preocupa que eso
implique el final de una nueva mo-
da. Si, ahora mismo esta vendiendo
a tope, pero lo mismo pasaba con
Wii: fue una fiebre loquisima, pero
la mayoria de usuarios probé Wii
Sports 3 veces, pilld quiza algun jue-
go mas y la olvido. Y, al igual que con
PlayStation VR, no se trataba de un
mal aparato, pero los desarrollado-
res, en su mayoria, se quedaron en la
superficie de lo que podia ofrecer.
Todo esto me lleva a PS4 Pro y al
futuro Project Scorpio. Realmente
aportan tecnologia de interés pero,
de nuevo, si la gasolina no es la ade-
cuada, da igual que el vehiculo mole
mucho. En estos tiempos frenéticos
en los que hay que crear muchisimo,
gastar muchisimo y gustar muchisi-
mo, las ulceras en las compariias de
software deben de ser importantes.

Z1HC




ACTUALIZATE

|0S JUEGOS FAVORITOS
DE LA REDACCION

JAVIER ABAD

DAVID MARTINEZ

ALBERTO LLORET §g=

W @Javi_Abad_HC W @AlbertoLloretPM W @DMHobby
1 Uncharted 4. PS4 1 Final Fantasy XV . . PS4-One 1 Uncharted 4. PS4
2 Battlefield1....... .. Multi 8 Uncharted 4. PS4 2 Metal GearSolidV............. _Multi
3 The Last Guardian........ccn...... PS4 3 ThelLastGuardian............... PS4 3 The Witcher 3: Wild Hunt . Multi
4 GearsofWard. ... ... .. One-PC 4 GearsofWard. .. .. ... One-PC 4 CoD: Modern Warfare Remast.. Multi
5 Rise of the Tomb Raider.. ... Multi 5 Dragon Quest Builders. ... PS4-Vita B Bloo0bOME ..o PS4
6 Final Fantasy XV........... PS4-One 6 Monster Hunter Generations ... 3DS 6 PokémonSolyluna...........3DS
7 ForzaHorizon 3. Y ¢ |, 1% o 7 DeadRising4...............One-PC Y DIShonored 2. Multi
B FIEA T oo o Multi B TRENTAI 2o Multi 8 Battlefield 1. Multi
9 The Witcher 3: Wild Hunt ... Multi 9 LEGO Dimensions........... Multi 9 Final Fantasy XV .. ... PS4-One

10 PokémonSolyluna ... ... . 3DS 10 Rhythm Paradise Megamix .. 3DS 10 The LastGuardian ... PS4

£ Qué Pokémon quieres que
e acompane en tu aventura?

POKEMON SOL Y LUNA. Despido 2016
reconociendo este genial broche a un afo
formidable para los fans de Pokémon.

THE LAST GUARDIAN. Ha tardado casi diez
anos en llegar, pero explora mecanicas y sen-
timientos que merece la pena experimentar.

MODERN WARFARE. Con la llegada de los
mapas multijugador que faltaban (gratuitos),
nos devuelve a la mejor era de los FPS.

RAFAEL AZNAR BORJA ABADIE ALVARO ALONSO

W @Rafaikkonen W @BorjaAbadie W @alvaroalone_so
1 Uncharted4 ... .. . ... . PS4 1 The Witcher 3: Wild Hunt Multi 1 Final Fantasy XV ... .. PS4-One
2 Monster Hunter Generations ... 3DS 2 Falloutd . .. ..o Multi 2 PokémonSolyluna ... 3DS
3 ForzaHorizon3 ... . ... One-PC 3 Final Fantasy XV ... PS4-One 3 WatchDogs2. ... ... Multi
B Yakuza ..o PS3 8 Yakuza 5. PS3 B DOOM - Multi
5 ResidentEvil4. ... ... ... Mult 5 GearsofWar4 .. ... .. — |, -5 = 5 Bloodborne ... ... PS4
6 PokémonSolylLuna ... 3DS & Dishonored 2. . ... ... Multi 6 Uncharted4 . ... ... PS4
7 ThelastGuardian......... ... PS4 7 ThelastGuardian ... PS4 7 DarkSouls ... ... Multi
8 Final Fantasy XV.. ... PS4-One B Inside. ..o Multi 8 Metal GearSolid V... Multi
9 Battlefield1... . Multi 9 XCOM2 Multi 9 Batman Arkham Knight ... Multi
10 Titanfall 2. i 10 Sombras de Mordor............. Multi

UNCHARTED 4. Para mi, es el mejor juego de
2016y, encima, Naughty Dog ya ha anunciado
The Last of Us: Part Il. Me quito el sombrero.

FINAL FANTASY XV. No sera el mejor de la
saga, pero sigo enganchado a sus combates,
mejores que los de otros grandes del género.

22 HC

FINAL FANTASY XV. Estoy perdido por Eos
como un chocobo mareado, y la relacién de
estos cuatro personajes me ha ganado.




Mientras recobramos
las fuerzas para 2017,
seguimas repasando todo
lo que ha dejado este ano. a

- JAPON, LAMECADONDEEL
~ SALON RECREATIVO PERVIVE

Cartas desde

Yamanose e 2

DANIEL QUESADA i
W @Tycho_fan Q H oy en dia, los salones recreati- a rastras tras la jornada laboral. De he-
; vos estan casi extintos y hay cho, se puede fumar y hay ceniceros
G 17T H— RS ARES Multi que buscarlos con lupa en las dispuestos para ello.. Todo esta pulcra- |
B Ealloit 4...ccnnnmnmuisnnssi: Multi i profundidades de algun centro comer- mente organizado, con un pequefiota- |
$ Unicharted d....ussnmunmmm PS4 i cial. Cuando me tropiezo por casuali- burete para sentarse ante cada maqui- |
4 QuantumBreak............ One-PC i dad con alguna maquina, me retrotrai- na, todas muy bajas (nada que ver con
5 The Evil Within . RRRR— | go inmediatamente a tantas tardes de las méaquinas altas que yo recuerdo de g
6 Deus Ex: Mankind Divided. ... Multi i los 90. Hasta el bar mas humilde tenia mi nifiez). Hay hasta una aparente tar- |
7 PokémonSolylLuna......... 3DS § una, para que los nifos se dejaran alli jeta de fidelizacion, para que cada par-
8 The Witcher 3: Wild Hunt ... Multi las pesetas. Yo he visto cosas que voso- tida te salga mas barata. Dependiendo '
9 Dragon Quest V... 3DS t  tros no creerfais: crios haciendo como del juego, el precio suele ser de 50 0 100
10 Dead Rising 4. One-PC i que jugaban ante las demos, abusones yenes, es decir, 50 céntimos 0 un euro.
tocando las narices y cientos de mo- Por lo general, cada planta estéa dedi-

nedas engullidas por las ranuras de
maquinas que ofrecian el paraiso:

& cada aun género. Destaca el de la lu-
e cha, con terminales donde se pue-
Virtua Striker, Virtua Fighter, de elegir hasta entre 32 juegos,
Sega Rally 2, The House of i iel? con multiples entregas his-
the Dead 2, Hang-On, ST S ((ricas de Street Fighter,
OutRun, Crazy Ta- ' King of Fighters, Blaz-
x1, Virtua Tennis, Blue... No faltan ti-
Manx TT Su- tulos recientes,
perbike (gra- como Tekken 7,
cias, Sega, contigo Pokkén Tourna- ;
empezo todo), Street ment o Virtua Fighter
Fighter II, 500 GP, Soul 5. Esas maquinas estan
Edge, Tekken 3, Cadillacs & conectadas entre si y pue- ]
R 0 B E RTD RU I Z Dinosaurs, Time Crisis, Snow des retar a los qtms jugad_ores ;
i Bros, Bubble Bobble... y los que se que estan por alli, interrumpién-
W @Roberto_JRA i me olvidan. Todo esos momentos se

DEAD RISING 4. El juego mas loco y desenfa-
dado de la temporada "viola" algunas normas
de la saga, pero resulta muy divertido.

doles si estan en mitad del modo §

s - perderan, como lagrimas en la lluvia... Historla. También hay un piso dedi- |

1 Ace Attorney - Spirit of Justice. 30S : O eso pensaba, hasta que fui a Japén cado a juegos musicales, con un nivel
g Eizaegé};tﬁ:frﬁ::tlgé """"""""""""""" 222 e11 mes pasado. Alli, los salones recrea- de decibelios disparatado y multitud
4 Xenoblade Chrc:-nic.l.é;i """""""" w - : tivos gozan aun de toda la barra de sa- de personas en t;ance, aporreandg bo-
B Tokyo Mirage Sessions #FE iy lud. Si te das una vuelta por el Den Den tones a lo loco. Vi hastauna méquma
8 Super SmashBros............. Wi U Town de Osaka, te encuentras a cada con una cabeza de dragon por Stlﬂk.:_
7 Super Mario Maker................. ane pc}cofa metros con uno de esos centros, En otras plantas, se uevan las maqui-
8 SteamWorld Heist o au;pmmdns por companias como Sega, nas para sacar premios con un gancho, i
8 Chase: Cold Case Investigations. 3DS Taito o NamcD: Entrar en ellos es tpda sobre todo peluches. A veces, hay has-
10 Devil Survivor 2: Record Breaker. 3DS {  unaexperiencia. Se trata de edificios ta cubiculos de karaoke. Y no hay que
i que llegan a tener cinco o seis plan- olvidar las maquinas de pachinko, las

i tas, donde ves a todo tipo de jugadores, tragaperras niponas, que tienen sus

i desde nifios hasta hombres de nego- propios establecimientos. Si afiorais

cios trajeados que van con el maletin los salones, peregrinad a esta meca.

. €€ Los salones recreativos de Japon llegan a tener

_ . seis plantas, donde ves a hombres trojeados, se
g;zg:;:jnﬂgngjgzT;:;fs-igg'i";;‘iﬂf; puede fumar, cada maquina tiene un taburete... 9
ideal para jugar sin parar en cualquier parte. : :
-
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Por Gustavo Acero
@Gustarfox

Vuestro espacio interactivo de desinformacion, opinion y humor

LA OTRA CARA
DE LA

Despedimos un ano plagado de noticias inconcebibles, pero la mayaria veridicas. Si adivinas
por ultima vez cudles son falsas, te llevas una PS4 Pro. Perfecto, ya solo te guedan las demas.

¢(REALIDAD
O FICCION?

jAcierta y podras
ganar un juego!

A

KOJIMA ADMITE NO ENTENDER NADA
DEL TRAILER DE DEATH STRANDING

Z4 HC

"SI te soy sincero, no tiene ningun sentido’,
reconocio6 el galardonado director dias des-
pués de asistir a la gala de The Game Awards,
donde mostré al mundo el segundo trailer de
su enigmatico titulo. “Por lo que he visto, diria
que el bebé es una metafora sobre un proyec-
to arrebatado, pero, cuando de pronto aparece
Guillermo del Toro, ya no sé qué decirte”, de-
clara al medio Kotaku. “Estoy deseando termi-
nar el desarrollo para ver con qué me sorpren-

do a mi mismo esta vez", concluye el genio.

A menos que sea otra de sus “kojimadas” y
sepa mas de lo que dice, el padre de Metal
Gear se sumaria, asi, al actor Mads Mikkelsen,
gue también confeso haber entendido sélo
una parte del argumento, mientras Del Toro
escribia "Fuck you, Konami” en Twitter. ;Se
tratara de una metafora de Silent Hills?

B YASOMOSTRES H "TROLEO" KOJIMA

o>




Si te parece mentira, quiza lo sea Opiniones y risas y viceversa

MELENDI QUIERE A ELLIE 9
EN SU EQUIPO, TRAS SU
AUDICION EN LA PSX

El popular "coach” del programa La Voz se dio la
vuelta en su silla en cuanto escuchdé los primeros
acordes de guitarra de Ellie, durante la proyeccion
del trailer de The Last of Us: Part Il en la PlaySta-
tion Experience, a la que asistio invitado por Sony
Music. Al no distinguir que la joven es un perso-
naje de ficcion, el cantautor de "Cheque al Porta-
mor” se levanté exaltado, mientras proferia frases
como “voy a sacar lo mejor de ti”, “tienes una voz
preciosa” o "eres una joya y te voy a pulir’. Lejos
de calmarse, cuando Joel entré en escena, Me-
lendi insitié con mas vehemencia: “Vente conmi-
go y llegaras lejos”, impidiendo al resto de asis-
tentes escuchar el trailer, por lo que un equipo de
seguridad lo acompané a abandonar el recinto. El
resto de la gala se desarrollé con normalidad y, fi-
nalmente, Ellie eligio a Manuel Carrasco.

B DIRECTAALAFINAL M QUE FALSETE
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Un jugador japoneés consigue pasarse
Pokemon Sol y Luna con un Magikarp
Resistid la tentacion de llamarle "cara-
anchoa" porque este Magikarp dispone
del movimiento Azote, y, con eso le ha
bastado al tal Nakano para mandar a
todos los lideres de Alola al hospital.

0 POCO ME PARECE [ QUE "GRAN BOMBA" DE HUMO

IPARTICIPA!

Queremos que nos ayudéis a hacer
esta seccion. Contamos con vuestra
participacion en los distintos apartados
que la componen, asi que estaremos
atentos a todos los comentarios, apor-
taciones y respuestas que nos dejéis
en la web y en nuestras redes sociales.
iOs esperamos alli!

() www.facebook.com/hobbyconsolas
w) @Hobby_Consolas

EL PRESIDENTE DE SQUARE ENIX
ES UN JEFE DE FINAL FANTASY XV

Si tenéis alguna queja sobre el juego, podéis desahogaros a leches con el
jefe de todos los jefes. Yosuke Matsuda, CEO de Square Enix, es uno de los
enemigos finales que incluye el pack gratuito de contenidos descargables
que acaba de recibir FFXV junto al limitador de niveles, el modo "Nuevo
Juego +"y el "Pack de vacaciones Plus" con nuevos potenciadores, cancio-
nes y accesorios para Noctis. Aun asi, lo mas interesante sera ver al sefor
Matsuda reconvertido en una especie de Arquitecto de Matrix, pero con po-
deres de levitacion y un espadén mas grande que él. Final Fantasy XV se
podra llevar todas las criticas (y halagos) que querais, pero este presidente,
al menos, da la cara, y no sélo en televisores de plasma.

[0 AHORA, QUIERO A KIMISHIMA EN ZELDA [0 BUEN INTENTO

25 HC



DRAGON BALL FUSIONS
SE LLEVA EL "PALO"

DE LA CENSURA EN
NORTEAMERICA

Hemos asistido a casos de censura absurdos du-
rante todo el ano, desde el cachete de Mika en
SFV hasta la pose provocativa de Tracer, pero lo
de Dragon Ball Fusions para 3DS se lleva la pal-
ma (o el "facepalm”), por lo incomprensible del
caso. ;De qué se trata esta vez? ;Un escote? ;Un
ombligo? ;Un peinado super saiyajin inspirado en
Donald Trump? jNo! Mucho mas sencillo que todo
eso: en esta ocasion, el objeto del delito no es otro
que... una simple espada. Asi es, amigos, el arma
mas comun de la historia de los videojuegos ya
no tiene cabida en nuestro mundo moderno.

En su lugar, los censores norteamericanos la
han sustituido por "jun palooooo!”, que convierte
al alien Caluppa en el mismisimo Tio la Vara de
José Mota, como podéis comprobar en esta com-
parativa. Lo mas gracioso es que el ataque origi-
nal sigue conteniendo las palabras "Sword Attack”
(ataque de espada), y las pistolas se han mante-
nido intactas, quiza porque en Estados Unidos
estan mas acostumbrados a encontrarlas hasta
en las cajas de cereales. La duda que nos queda
ahora es qué version nos llegara a los europeos
en febrero. Desde luego, sera todo un pasatiempo
encontrar las siete diferencias... o mas.

B Y SERAVERDAD [ NO PUEDO CREERLO

“THL tiene '1iu1r‘* i
ND contentos con acusar
a FIFA 17 de "difundir
propaganda gay" por su
campana Rainbow Laces,
el parlamento ruso ame-
naza ahora con prohibir
el juego de Fumito Ueda
por considerar el plumaije
de Trico "una clara inci-
tacion a la homosexua-
lidad". ¢,Pero éstos qué
beben? Ah, ya...

[J QUE HIJOS DE PUTIN [J NO CUELA

g

MIYAMOTO SE PASA AL LADO OSCURO
DE LA TRIFUERZA EN UN LATE SHOW

El Hormiguere" norteamericano ha marcado varios hitos en un solo pro-
grama: ademas de mostrar Nintendo Switch con Zelda: Breath of the Wild
por primera vez en "The Tonight Show" de Jimmy Fallon, el alma de Ninten-
do aparecio entre el pablico, cual Follonero, para hacer creer al presentador
que su partida de Super Mario Run no habia estado a la altura, emulando

el gesto romano de desaprobacion con el pulgar hacia abajo, que seguida-
mente rectifico. Tras recibir la ovacion del publico, el japonés se unid a la
banda de musicos, con los que interpreto el tema de Super Mario Bros con
la quitarra, y aun quedaba lo mejor: verle sostener la espada de Kylo Ren
tras adivinar lo que media. Mucho mejor que Pablo (Miya)Motos.

[0 NOS LLEVAN ANDS DE VENTAJA [0 DEMASIADO SURREALISTA




NO INCURRIO
EN PUBLICIDAD ENGANOSA

, Si 0s reis, no podemos seguir y, despues de la que se ha mon-
tado en torno a HE"D Games, era justo acabar el ano dando esta no-
ticia: No Man's Sky no engano a nadie. Eso es lo que ha dictaminado
la Advertising Standards Authority, el organismo britanico de autorre-
gulacién publicitaria, tras investigar todas las imagenes, videos y tex-
tos que aparecen en la pagina de Steam del juego, aunque también
afecta a la PlayStation Store. La principal linea de defensa del estu-
dio se ha basado en la generacion procedimental del mundo que ex-
ploramos, por lo que la ASA considera excusable que los usuarios no
vieran “las mismas criaturas, territorios, batallas y estructuras” que
prometian sus creadores. Por si no habéis visto la pelicula a la que
pertenece este fotograma, solo diremos que el protagonista era Sean
Murray (el barbas de Hello Games) tras el chaparrén.

En su lucha por acoger resenas de
toda clase de portales con mas de
cinco lectores, la web Metacritic . fme oupLast
ampliara su oferta a institutos y U \ [bE R S C ARE
universidades para que cualquier
alumno registrado pueda consultar
sus notas a partir de junio.

Final Fantasy XV Dead Rising 4 Fisica y Quimica 1

Vuest idad ti
ADIVINA QUE NOTICIAS SON premio, entre todos losque UL vemum
REALES Y CUALES NO Y LLEVATE seccionsonverdaderasy ey
UNA COPIA DE YESTERDAY ORIGINS ~ (uiecfases sorearemos ) f ,‘(
Origins (version a elegir entre "
PARTICIPA EN: www.hobbyconsolas.com/concursos/elsensor PS4, Xbox One o PC). :

SOLUCIONES del n® 305 GANADORES de un juego Deponia [HC 305)

1 Falso 2 Verdadero 3 Verdadero 4 Verdadero 5 Verdadero B Falso

Y Pais BVerdadess 8 Verdadein 10 Verdadaro » Lucia Gonzalez Bravo P Alberto Javier Orio P Edgar Adrian Martin del Pozo




"EL SENSOR 4

LA COMUNIDAD

Un espacio de opinion donde los redactores sois vosotros.
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_ El remake de cras:h Bmdmontrtaletranspnrtmm a mampos en
los que el mando estaba pringado de Bollycao.

Y pensar que algunos "millenials” no sabrian reconocer euﬁl de es-
tos cinco sospechosos es Crash... ni a los cuatro restantes. A ver si
N. Sane Trilogy desentierra a otros fantasmas de las Navidades pa-
'sadas o, mejor aun, los retne en un Battle Royale de viejas glorias.

! 'I.. [
h
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» El abuso de tanta cinematica. Esta bien que genere clima, pero no
que sea mas importante que el gameplay. Tndns hablan de lo nuevo
de Kojima y no mostré nada de la jugabilidad. Fernando Dario

Como Death Stranding al final resulte ser una comedia, sélo hay que
sumar los dos traileres para saber en qué pelicula ochentera estara
inspirada. Este remake si que seria necesario y no el de FF VII.

» Estrenar mi Xbox One y encontrar-
me mas de cien juegos listos para
instalar. Antonio Macian

Cuando te los pases, Proyect Scorpio
ya tendra otros cien esperandote y la
fibra ptica sera un bien de primera
necesidad, como la de los cereales.

» Que Trico sea mas bueno y fiel que
tu mascota; al menos te sientes que-
rido por alguien. Sergio Gomber
Confiesa: tu mascota es un kaiju con
dolor de muelas, ;verdad? Por favor,
una novia jugona para este chico YA.

» Que utilicen los términos 4K, HDR,
UHD y demas con el unico fin de en-
ganar a la gente que no tiene ni pu-
netera idea. Raul Ledn

Son los nuevos "anti-aliasing”,
"z-buffering” y "trilinear mipmap inter-
polation” de los noventa, y encima las
teles 4K no incluyen "ziritione".

» Que no hayan mostrado un nuevo
trailer de Days Gone. John Jaegger
Pues a algunos nos ha llegado uno
llamado Gays Done, pero no tenia na-
da que ver con el juego de zombis...

» Maldita Castilla EX en PS4. Mike R.
A Arturo Pérez Reverte le gusta esto.

» Que se estrene una nueva de Star
Wars y, con ella, entren las tipicas ga-
nas irresistibles de rejugar todos los
juegos "warsies”. Alejandro Arranz
Pues ve desempolvando Knights of
the Old Republic, Rogue Squadron II:
Rogue Leadery Super Star Wars. Me-
nudas obras de "LucasArte".

» La batalla encarnizada por las ven-
tas de PS4 y XOne. Fran Banderas
Esto sélo puede acabar con Yoshida
llamando "cara anchoa" a Phil Spen-
cer en plena calle... jy a monetizar!

Quemenpaesnmd!ndanﬂlmeV telneompmpara
aiﬁwmnfundammtnytemraﬂumm;uegm
Visto asi, se puede decir que Noctis y Luna han dado la campanada.
Y podrian darlas también en Nochevieja; total, entre la capa de cue-

roy el rubio natural de "Luna" Igartiburu, no se notaria la ausencia
de Ramonchu. El tnico peligro seria que se les "buguease" el reloj.

» Saber que The Last of Us 2 es una
realidad, babear con su tréiler y pen-
sar en el tiempo que falta para poder
disfrutarlo. Mike Rockmero

Lleva esas babas al médico inmedia-
tamente: puede que ya estés infecta-
do, y el virus del "hype" no se quita,

» Que Nintendo Switch salga en mar-
zo y no en Navidad, cuando es lo que
la gente pide. ;Qué excusa doy para
que me la compren? Laleo Lopez
Diles que, por una "s" de Switch, la
Pascua y las Pascuas vienen a ser lo
mismo. Si cuela, en Semana Santa la
tendras en tu salon (y en tu bolsillo).

» Dudar si la coprotagonista de
Uncharted: The Lost Legacy es
Chloe o Lara Croft. Rafael Aznar
Ella tampoco distingue a Nathan de

Cantizano y todos contentos... Un mo-

mento, jesta seccion es para lectores!

» La fe que hace falta para creer que
Shenmue Il saldra en 2017, Shepard?
iUn proyecto de Kickstarter cum-
pliendo un compromiso? No soélo ha-
ce falta fe, sino una nueva religion.

» Que los hackers nos quieran jod** la
Navidad otra vez. Miguel A. Zarzo
Vente al blnker mas seguro: Wii U.

» Que si montas todos los tréileres de
la pelicula de Assassin’s Creed en el
orden correcto, puedes verla entera.
Santi Barba

No es verdad, faltan los anuncios y
los créditos. Vale, olvida lo primero:
nos acaban de saltar en YouTube.

» Que PS4 tenga tan pocos juegos
para montar "playpartys” con colegas
y unas naranjadas. Arthur Necram
¢MNaranjadas? j;Pero en qué década
te quedaste?! "No Tang, no party".

» Que Super Mario Run salga para i0S y los usuarios de Android

tengamos que esperar hasta quién sabe cuando. Oscar

De hecho, la proxima temporada de "Black Mirror” arrancara con un
episodio basado en este terrorifico drama: un usuario de Android en

un mundo distépico donde todo "i0S"

esta enganchado a Mario Run

y permanentemente conectado a Internet. El futuro es hoy.




GALERIA FANART LO MEJOR

DELT

jl ScarletXZero FACEBOOK

& (¢ En Battlefront Il vendra Han
B Solo sin camisa, luego un DLC con

la camisa, otro con la chaqueta y
otro con la pistola; Chewbacca

vendra lampiio y luego saldra un
DLC para cada pelo del cuerpo. 33

Ciberdined WEB

¢¢ Sonaba con un reencuentro con

1080° 0 SSX. Lastima que ahora se
hagan menos juegos arcade, con lo
divertidos que son. (Sobre Steep) 7

Antonio Tinoco FACEBODK

¢¢ Entradas y salidas de poblados
sin cargas, fijacion del enemigo,

evolucion fisica de personajes... Y
tanto que Ocarina empez6 todo.

"l FranSnake WEB

¢t Se deberia tener mas en cuenta
un juego tan gigantesco como
Star Citizen, catalogado como el
tercero mas caro jamas creado. %)

Yxion WEB

¢t La realidad virtual actual mola
para experiencias concretas y
peliculas inmersivas, pero no para
un uso diario de varias horas. 3

lvan Canet FACEBODK

£¢ La historia de FF XV me ha deja-
do indiferente. Predigo la siguiente
decepcion: FF VIl Remake. Se van
a cargar mi infancia... 99

Por SIGNO

Vicente Moreno FACEBOOK
¢¢ (PS4 supera a SNES) No se

' puede comparar el actual

mercado de consolas con el de
los noventa. Vender una consola
era mucho mas dificil entonces. 3

AHI ESTAN cOMO

A ati08 TH[ FIN DE MES SURVNORS ﬁ

..LA HIPOTECA, LA LUZ, EL

Shepard7 WEB

¢t Prefiero dos horas de alma y
arte como en The Last Guardian
que un Call of Duty clonico u otra
experiencia peliculera mas. »

GAS, EL AGUA, LAS FACTURAS
DEL BANCO, LOS PRESTAMOS Y e o,
POR S| FLERA POCO ESTE MES |8 -

HAN LLEGADO DOS INVITACIONES

DE BODA...[VENGA MARIANO!
A QUE ESPERAS PARA

m

Yolanda Yolibsweet FB
¢t Hay algo que no entiendo: Sony

£l tiene errores garrafales y se le

perdona, y a Nintendo se le critica
sin haber sacado al mercado su
nueva videoconsola (Switch). 3

£

Joan Marco FACEBOOK

¢¢ Destiny es el juego en el que
mas horas he invertido, y Mass
Effect, el mejor de toda la pasada
generacion. Juntar los dos en

Mass Effect: Andromeda sera dar
por finalizada mi vida social.

y
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ELSENSORY Lo comunidad 4

SINO
L0 JUEGO,
NO LO CRED

Hay momentaos surrealistas en la A, W Ve
vida de todo jugador que quedan A& \ |
grabados en su retina... Por suerte, Wi T /! ;,
s ’ ’ i 14, oy -
los demas quedan impresos aqui. ) / e o 'i {
"THE PHANTOM RAIN":

REEDUS MOJA CON LISA

Si aun no has visto este video, te es-
tas librando de un trauma irreversi-
ble. A falta de Silent Hills, un usuario
ha sustituido el modelo de Quiet por
Lisa de PT. en la sensual escena del
baile bajo la lluvia de MGS V.
Lakitouille (YouTube)

Y el resultado es una danza macabra
del inframundo a la que se une Nor-
man Reedus en lugar de Snake... Sin
duda, ESTA es la mayor venganza
que se ha llevado Konami jamas. De
todas formas, Lisa no esta tan mal;
en peores plazas hemos "toreao”.

!
f

EL "BLABLACAR" DE FFXV ’

El servicio de viajes en coche com-
partidos para ahorrar gasolina ha
llegado a Lucis, pero aun le faltan
detalles por pulir. Mirad lo que han
detectado las camaras de la DGT.
SF Chapman (YouTube)

En Final Fantasy XV, el cinturdn

de seguridad es el mismo del
pantalén, porque los pasajeros via-
jan de pie. ;Y qué hace el conduc-
tor? Mada. Vamos, que conduce a
braza. Como les pare un Guardia
Civil, el control de alcoholemia

se lo hace él a si mismo para
creerse esta escena.

CUANDO APARECES POR ARTE DE MAFIA

Lo bueno de que Mafia Ill tenga tantos "bugazos” es encontrarte con si-
tuaciones tan hilarantes como las que ha recogido este jugador en un
video que ya roza los dos millones de reproducciones... y con razén.
CrowbCat (YouTube)

A la izquierda vemos lo que pasa cuando abren las reservas de una edi-
cion coleccionista y solo hay una cabina en el barrio. Y a la derecha, la
explicacion a un enigma: ;habéis oido a los vendedores ilegales de los
mercadillos gritar “jagua!" a sus companeros cuando se acerca la policia?
Pues ya sabéis de donde viene la expresion (y ese agente llamado Jesus).

Roc Massaguer
OUTCONSUMER

Outconsumer es un periodista residente en Barcelona que empez6 a subir vi-
deos de Call of Duty: Black Ops hace justo seis afos (jfelicidades!) y ya va por los
750.000 suscriptores. Actualmente esta subiendo una serie de gameplays de The
Last Guardian, aunque su mayor pasion es el baloncesto, como demuestran sus
videos de NBA 2K17. Ademas, los tiros a canasta no son los tnicos que lanza, ya
que le encantan los shooters como CoD: Infinite Warfare, Modern Warfare, Battle-
field 1 o Titanfall 2. Si buscais impresiones fiables con un estilo agil, profesional y
cargado de buen rollo, pasaos por su canal y seguramente repitais.

P YOUTUBE: Outconsumer » TWITTER: @Outconsumer
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® LA ENCUESTA DE TWITTER Total votos: 2.3

L e
NO MAN'S SKY MAFIA IIl

63 % DE vOTOS 17 % DE vOTOS

Ni su gran actualizacion ha suavi-
zado el chasco del afio para una
aplastante mayoria de vosotros:
Hello Games fue victima (o verdu-
go) de sus promesas, casi mas
infinitas que su propio univer-
so procedural sin multijuga-
dor en linea. Vale, a nosotros
nos gusto, pero nos queda-

mos solos en el espacio... _ _- : ‘ é’CUél ha Sido

Lincoln Clay y compaiiia viven es-
tancados en la Nueva Burdeos
de 1968, porque no han sabi-
do adaptarse a las nuevas
tecnologias: numerosos
fallos, un apartado grafico
mejorable y demasiados
parches empanan una
historia bien narrada, y
si alguien no perdona
(aparte de la mafia ne-

- tu mayor — gra) es el jugador.
& 5 <k OECEPCIOn
A & e
STREET del ano”
FIGHTERYV

14 % DE vOTOS

oyendo vuestros gritos.

OTROS

6 % DEVOTOS

Fue el primer fiasco del ano, pero
parece que no se os ha olvidado. A pe-
sar de los parches, Street Fighter V ape-
nas se ha recuperado sus heridas: ausencia
de modos (especialmente el Arcade) y luchado-
res, un online deficiente y problemas con los servi-
dores que han llevado a Capcom a admitir que lan-

CoD: Infinite Warfare, FF XV y
The Last Guardian son los titulos
mas mencionados dentro de este 6%,
aunque también hay algun palito para la
realidad virtual. Y a pesar de la leccién, segui-
remos dejandonos llevar por el tren de la ilusion.

z6 el juego sin pulir. Pues la cera ya se la habéis ¢Cudles seran los descarrilados del afio que viene?
dado vosotros, como diria el senor Miyagi... Quiza sea mejor no saberlo... 0 no reservarlos.

® LA PREGUNTA TONTA YA SOMOS
¢Qué deseo de Afio Nuevo le pides a 2017, —O—

L] L] r
aparte de una Nintendo Switch en el buzon? (I:I 5 UUU
| Jennifer JR Ale Jiménez L
ﬁ ¢¢ Que se acabe la guerra . ¢ Que Konami me devuelva | -
entre Nintendo, Play, Xbox el dinero por MGS V: TPP.
Israel Santiago &% ‘¢ Que desaparezcan las
£¢ Un videojuego sin pase "gamers” que se hacen fotos

y PC... iy se unan todos Puestos a pedir... 32
para retomar P T! % :

[ -

de temporada. Eh, ;a qué lamiendo mandos. Por favor,

vienen esas risas? 39 me aterran. 99 1 LI D D D 0
Laura Beltran Antonio EL s

£¢ jQue anuncien de una ﬁ €€ Que todos los tertulianos y

vez Kingdom Hearts 3! ~ "enteraos” del mundillo vuelvan

Esto de hacernos esperar a divertirse como haciamos

once anos es de ser unos antes y se dejen de frames,

Sincorazon... 39 resoluciones y criticar todo. 32

31HC



en penmhr a Ins usuamrs
disfrutar de experiencias
completas como Rainbow
Six: Siege'y For Honor con
mapas, modos y extras de
furma graturl;a. Anade I}Lt‘.'s

tico de Nmtendo ahnrﬁ sus
puertas en el mejor lugary
momento posibles: en Uni-
versal Studios Japon, antes
de los JJ.00. de 2020. Veras
10 cuando se entere Sonu:.

anunciada purton.in.lnaltnen
TheGameAwards paratodas

‘ng, |

Alan Wakeyﬂuanuun -
Bmalqhatmadnmnsahia
declslﬁn. no anunciar ningan
juego hasta poco antes de su
lanzamiento. jQue estamos
hartos de esperar tantos

afios para tan poco pollo!

32 HC

Japoén ya es el peor estreno
de toda la saga desde Final
Fantasy Il. Debuté vendiendo
un 56% menos que FF Xllly
en su segunda semana cayo
en un 88%. Y PS4 Pro tampo-
co lo esta petando alli...

pero financiera: varios
empleados han denunciado
la precaria situacion de la
empresa responsable de
Ryse o Far Cry tras llevar
varios meses sin cobrar. Asi
empezo Pedrerol y triunfo.

su ED'-"' aniversario... con

otro pachinko; ya sabéis,
e€sas maquinas tragaperras
japonesas que ya han manci-
llado sagas como Silent Hill,
Tekken, MGS o Castlevania.
¢Cual sera la proxima?

a Ia industria del wdecuuegu
y prueba suerte en el mundo
de la medicina, donde ojala
logren "sanear” sus cuentas.
Hasta siempre, BloodRayne,
Advent Rising, Cooking
Mamay Zumba Fitness.

,0B1yoA 0IIYS, Zapueusa4 eoue|g / IWeIBdaN, 0AIaND O|qed seyeibojod

FonteArt [Diego Fonteriz] 1
SHEPARD / GENJI

¢Qué otros cosplays has hecho y desde cuando? /
Hice mi primer cosplay en 2013, pero comence a
hacer armaduras en 2014. He realizado cosplays
de varios juegos como Monster Hunter, Destiny,
Mass Effect y Overwatch, ademas de algun cos-
play menor como Deadpool o Jotaro, de JJBA.

¢Cuanto te costd "ser”" el Comandante
Shepard? Me llevo aproximadamente dos
meses y fue bastante barato, unos 50 euros
aproximadamente, ya que no requiere dema-
siado material y la goma eva es barata. Lo
mas complicado fue toda la coraza, espe-
cialmente la parte del collarin.

:Queé esperas de Mass Effect: Andromeda?
Espero que consiga ‘reengancharme’ a la
saga: tengo las expectativas muy altas con
esta nueva entrega y crec que va a aportar
muchisimo tanto a la comunidad como al mundo
del cosplay.

¢Cuales son tus juegos mas esperados del ano?

De momento, el que espero Como agua de mayo es
ME: Andromeda, aunque espero que Capcom confirme
Monster Hunter XX en Occidente.

iCuales seran tus proximos cosplays? Ahora mismo
estoy trabajando en la armadura de Diorex de MH Fron-
tiery, en un futuro, me gustaria hacer a Soldado 76 de
Overwatchy al caballero de Cainhurst, de Bloodborne.

P FB: FonteArt Cosplay DEVIANTART: FonteArt



¢,Premio al juego o
a lo que hay detras?

\J B Por Alberto Lloret % [@AlbertolLloretPi

Reconozco que Overwatch no estd en mi lista de
favoritos de 2016, pero no por nada en especial,
sino porque los "hero shooters” no son mi
género... pero entiendo perfectamente que
se haya alzado con ese galardén. Y es que,
hoy en dia, en una industria donde se produce
"en serie’, en la que lo tinico que importa es llegar
con tu producto a tiempo para vender todo lo posible
en la campana de Navidad, sorprende que todavia haya
compaiiias que realmente sigan el camino opuesto y
cuiden, pulan, mimen y retrasen todo lo que sea nece-
sario su juego hasta que alcance los estandares fijados.

LA POLEMICA

¢Merece Overwatch el preo |
al mejor juego del ano?

The Game Awards concedio su maximo galarddn al shooter online
de Blizzard, para sorpresa de muchoes. ¢ Compartes la decision?

/.

'h

-9 Unos premios con
& incongruencias

\\l ¥ Por Rafael Aznar W @Rafaikkonen

Respeto la decision, pero no la comparto. En un
ano tan fabuloso como el que hemos tenido,
creo que hay titulos que se lo habrian me-
recido mas, sobre todo Uncharted 4. Eso si,
no olvidemos que, al final, es muy dificil va-
lorar la calidad de un videojuego, y no digamos
ya Sl N0S ponemaos a comparar géneros que no tie-
nen nada que ver. Un juego puede ser mucho mas que
una jugabilidad o unos graficos: puede ser una historia,
una narrativa, una ambientacién, una banda sonora... Por
clerto, jesta prohibido que un arcade de velocidad esté
nominado a mejor juego? Lo digo por Forza Horizon 3...

E3 AFAVOR

@Bmoon94 {
¢t Si, desde que
salié no ha
perdido fuelle y le
han metido conte-
nido. Sin duda, la
gran sorpresa
del afo. »

@Arkan_Nox

£t No sélo es un
juego increible y
cuidado en todos
sus aspectos,
también ha creado
una "fanbase”

muy activa. *?

@HerpoW

¢t Llevo ya unas
300 horas de
juego y, no sé, yo
creo que se lo ha
merecido. ¥

Algo como lo que hace también Rockstar,
otra exitosa y multimillonaria —en ven-
tas— compania. Y es que, en eso, ambas
coinciden. Blizzard también es de sobra
conocida por cuidar sus productos has-
ta la ndusea, desde la parte artistica a las
mecanicas de juego, y, por supuesto, por
garantizar unos minimos de calidad en
su servicio, creando asi una sélida y fuer-
te comunidad que les suele acompanar en
cada singladura. Suma ediciones especia-
les limitadas "de verdad” (s6lo hay que ver
el acabado del libro de arte) y el resulta-
do es, eso, un producto cuidado, mimado...
y en el que siguen trabajando para que la
base de fans siga divirtiéndose (como el
evento de Halloween) y con el aliciente
extra de no cobrar por los nuevos anadi-
dos. Si eso no es merecedor de un premio
en estos tiempos, que me digan qué lo es.

. Enlaencuesta de Twitter ha ganado el

conun /3% de votos.

A Blizzard hay que reconocerle mu-
chos méritos, y con Overwatch, ademas
de marcarse un gran shooter, ha captado a
una base de fans muy fiel que esta encan-
tada, como ya hizo con World of Warcraft,
Diablo o Hearthstone. Ahi radica su éxito.
Ahora bien, s1lo que han querido premiar
los Game Awards es su impacto popular,
echo en falta la nominacion de Pokémon
Go, el gran fenémeno del afio, por ejemplo.
Aparte, sl uno ve la lista de nominados y
premiados, el sistema de votaciones ge-
nera perversiones. He aqui una: Unchar-
ted 4 estaba nominado a mejor juegoya
mejor aventura, mientras que Dishono-
red 2 sélo lo estaba a la sequnda catego-
ria. Gano el juego de Arkane... Y eso, por
no hablar de las fechas, que han hecho
que Final Fantasy XV o The Last Guardian
queden para el proximo ano. Pues vale...

Votos totales
2.354

Participa en: ¥ @Hobby_Consolas

Eq EN CONTRA

(@LlopBlau

¢ Uncharted 4,
Dark Souls Ill,
Forza Horizon 3,
FFXV... Le dieron
el premio al mas
comercial. ¥

> @Fonsimoreno13

¢t Otros juegos se
lo merecian mas;
basicamente, es un
Team Fortress 2
COon NUevos
personajes. 73

> @AvlArturo

¢ Es un juego del
montén: hay
multijugadores
online mejores y,
en general, se
queda corto. ¥
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PLATAFORMAS
PS4 | PS Vita

GENERO
Rol

DESARROLLADOR
Media.Vision

DISTRIBUIDOR
Sega

PRECIO
Desde 56,64 €
(importacidn)

LANZAMIENTO
19 de enero
(Japdn)
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Valkyria

Azure Revolution

ROL JAPONES INSPIRAD

a saga de rol y estrategia de Se-

ga abre un nuevo ciclo con esta

entrega para PlayStation 4 y PS

Vita: aunque transcurre en el
mismo mundo que la trilogia Valkyria
Chronicles, 1o hace en un pais dife-
rente y con una historia separada, que
transcurre un siglo antes.

Al igual que con Valkyria Chroni-
cles Il (PSP), Sega ha trabajado con el
estudio Media.Vision (creadores de
Wild Arms) para el desarrollo del jue-
go. En esta ocasion, la aventura se de-
sarrolla en el pequetio pais de Jutland,
que sufre un terrible blogueo econo-
mico por parte del poderoso imperio
de Rus (inspirado por el viejo Imperio
Ruso). La influencia de Rus ha crecido

0 POR EUROPA

de forma vertiginosa tras descubrir y
controlar el Ragnite, un valiosisimo
mineral azul que puede usarse para

el desarrollo de armas, combustible y
medicinas, y que también era clave en
la trilogia original como paralelismo
del petréleo. Nuestro nuevo protago-
nista es Amleth, comandante del es-
cuadron anti-Valkyria de Jutland; y la
principal antagonista es Brunhild, una
poderosa Valkyria que se alia con el
imperio de Rus.

Rol con toques de estrategia
No sélo la historia lo diferencia de
sus predecesores, sino también su ju-
gabilidad: mientras que los Valkyria
Chronicles eran juegos de rol tactico,

este Azure Revolution se centra mu-
cho mas en el rol en tiempo real en

su esencia mas pura, aungue también
queda espaclo para ciertos elementos
de estrategia que marcan la diferen-
cia respecto a otros RPGs. Controla-
mos un equipo de cuatro personajes,
aungue solo podemos mover uno al
mismo tiempo: cada uno de ellos tie-
ne una barra de accion, que al llenar-
se le permite ejecutar un movimiento
especial. También entran en juego las
emociones: por ejemplo, si acabamos
con un lider enemigo sus subordina-
dos sienten miedo y se vuelven mas
vulnerables; pero s1 nos deshacemos
primero de los subordinados, el lider
puede entrar en coélera y volverse mas
peligroso si cabe.

Una demo del sistema de batalla de
Valkyria: Azure Revolution lleva me-
ses disponible en Japon, con la idea
de recopilar informacion con el fee-
dback de los jugadores. Y asi ha sido:
en octubre lleg6 la versién 2.0de la
demo, que ya incluye muchas de las
sugerencias mas demandadas.

Graficamente es una evolucion de
sus predecesores, COn un precioso y
logrado estilo de dibujo en acuarela.
Ojala lo veamos en nuestro continente
en un futuro no muy lejano.



o R

ARENTY
cnchne,. HIERDPECEDGSLD

Nuestro

grupo
es de cuatro
personajes, y
controlamos
directamente a
uno (podemos
alternar entre
ellos).

Nos mo-

vemos por
escenarios con
gran encanto,
muchos de ellos
urbanos y con
caracteristicas
arquitecténicas
especificas.

Brunhild es

la gran ene-
miga del juego,
una Valkyria
con poderes
cercanos a los
de un dios.

Hay muchos

personajes
jugables, pero
hay que tener
cuidado: si uno
cae en combate,
muere de forma
permanente
(bueno, también
podéis reiniciar
la mision).

Las batallas

son en
tiempo real,
aunque también
hay comandos
y elementos de
estrategia que

aportan mucha
profundidad.

Entre mision

y misién nos
preparamos en
nuestra base,
donde podemos
organizarnos
y acceder a
diversas tareas
secundarias.

El mundo de

esta saga
esta inspirado
por Europa, y
esta entrega
se desarrolla
en el este del
continente. El
"Azure Sea" es
el equivalente
al Mar Negro, y
la localizacién
geografica de
Jutland coincide
con Turquia.

E.]
Por Roberto Ruiz Anderson  (@Roberto_JRA "

e 5
EL PRIMER VALKYRIA,
REMASTERIZADO EN PS4

Valkyria Chronicles salio en 2008 para PlayStation 3, y la critica
lo valoré como uno de los mejores juegos de aquel ano, y como
uno de los mejores de rol tactico de su generacion. Este mis-
mo afio, en mayo, nos llegd una magnifica remasterizacion para
PlayStation 4, apropiadamente titulada Valkyria Chronicles Re-
mastered, que incluye un apartado técnico mejorado y los DLCs
originales integrados en el juego. Y no solo esta disponible a
precio reducido, sino que vino en una edicion especial (Europa
Edition) con un péster y un libro de arte. Es sin duda una compra
muy recomendable, aunque los textos del juego estan en ingles.

LA
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unidades vendidas de Pokémon Sol y Luna
en su primera semana en Japon

-y
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Goodbye! BoxBoy!, el tercero
de la trilogia para la eShop de 3DS

HAL Laboratory ha anunciado una nueva entrega de
esta serie de plataformas y puzles, que incluira nuevos
tipos de cajas (explosivas, propulsadas, etc.). Saldra en
Japon el 2 de febrero, y ese mismo dia habra también
una edicion fisica con los tres juegos, la banda sonora
en CD y un nuevo amiibo del protagonista Qbby.

e

= R T
Disparos con pistolas de agua en
Senran Kagura: Peach Beach Splash

Marvelous Entertainment ha anunciado este curioso
spin-off, en el que las despampanantes chicas de
Senran Kagura probaran el género shooter en tercera
persona a lo Splatoon... jcon pistolas de agua! Saldra
en Japon el 16 de marzo, para PlayStation 4.

—

Rumores de una tercera
edicion de Pokémon Sol y
Luna en Nintendo Switch

Sequn varias fuentes, una tercera edicion
de la nueva generacion Pokémon esta
en desarrollo para la nueva consola
Nintendo Switch, con el nombre en clave
Pokémon Stars. De momento no hay
nada confirmado, asi que por ahora sdlo
se trata de un rumor.

TOKIO

Edicion limitada de PS4 Slim
inspirada por Kingdom Hearts

Con motivo del 15 aniversario de la saga y del
Una serie de accion real lanzamiento de Kingdom Hgans HQ 28 Efng!
Chapter Prologue, esta preciosa edicion limi-
basada en Yakuza tada de PlayStation 4 Slim puede reservarse
Desde el 30 de noviembre se emite en |a tele- ya en Japon. No incluye el nuevo recopilatorio,
vision japonesa esta serie con actores reales pero si un tema exclusivo para la consola.
basada en la saga de Sega, titulada Yakuza: _—

Poetry of Life. Sus protagonistas son persona-
jes totalmente nuevos, que viven en Kamuro-
cho e idolatran al legendario Kazuma Kiryu.

00.000.000

T

Shigeru Miyamoto quiere
centrarse mas en Star
Fox y en Pikmin

En una reciente entrevista,
el guru de Nintendo ha
expresado su deseo de
invertir mas energias en
estas dos sagas en con-
creto. Hace unos meses
ya nos llego Star Fox Zero
para Wii U,y en 2017 saldra
una nueva entrega de Pikmin
para 3DS.

de PlayStation 4
vendidas en todo
el mundo
desde su
lanzamiento
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Corresponsal en Tokio

qui estoy, jugando con mi 3DS

mientras espero mi vuelo en el

aeropuerto de Narita. Me gusta

ver qué cosas elige la gente pa-
ra entretenerse, me ayuda por ejemplo
a entender cémo de importantes son
los videojuegos para ellos. Durante los
tres ultimos anos he visto como los jue-
gos para moviles ganan terreno, mien-
tras que los videojuegos para consola
estan en declive.

La cuestion es que la gente se ha
acostumbrado a Jugar gratis en ~ =
sus smartphones, simple-

mente para matar tiempo. portatiles son mucho nos de todo Japoén participan en bata-
Es lo normal hoy en dia. b 1 O mas satisfactorias. No llas a través de competiciones locales
No dejo de ver padres es solo que no entien- y regionales con el objetivo de llegar a
dejandole la tableta o el dan la diferenciaentre  la fase final nacional. En ediciones re-
smartphone a sus hijos d e una cosa y otra, sino cientes he podido ver cémo a algunos
para que jueguen, y asi que se han acostum- ninos no les dejaban participar. ;El mo-

comnsiguen paz porque no brado a jugar gratis. Es tivo? Acudian con versiones pirata del

°
les molestan mientras lo KagOt a I I 1 cierto que las consolas juego, y lo peor de todo es que los pa-

hacen. Pero al fijarme en portatiles son caras, y es dres protestaban. Y al preguntarles por

estos ninos, me doy cuenta imposible hacerles enten- qué no adquirieron una copia original
de que no obtienen ninguna der que freemium no es lo del juego para sus hijos, argumentaban
diversion con ello. Ni siquiera los mismo que gratis. En los juegos que los juegos son demasiado caros,
adultos se divierten. Me da la sensa- gh\\\\:_”ff’;g moviles siempre hay algo que te li- especialmente en una época en la que
ci6n de que son drones o robots, lle- @ "-"/7: mita, algan parametro que te ralentiza hay tantos juegos gratis. Y bueno, noso-
vando a cabo tareas automaticas como %? ﬁ con el objetivo de que pagues para ir tros sabemos que los juegos freemium
los Borg de Star Trek: La Nueva Gene- b/’/f—f_—_——:\%\’%“ 4  masrapido o tener alguna ventaja. Pero  para méviles no son exactamente gra-
racion. Es una triste realidad para el %\?ﬁ como la gente sélo juega para matar el tis, ;pero como se lo explicamos a ellos?
mundo de los videojuegos actual; los > "@ tiempo, la gran mayoria de ellos no se Durante el vuelo, 1a gente tiene tan-
juegos para mdaviles ofrecen poca diver- /H\ﬁ‘ ‘:4 ven en la necesidad de pagar para se- to entretenimiento a su disposicion ya
sién y sensacion de logro. No comple- %\\? /@ guir jugando, ni sienten que valgalape-  solo con las peliculas que ni siquiera
tas nada, ni se te cuenta una historia, @?ﬁg na gastar nada de dinero en los juegos. necesitan jugar a nada. Me siento so-
solo ent:adernas un nivel Fras otro. %’@//ﬁ-ﬁ: Sea cual sea el motivo, hay algn mal ep lo con mi ?&DS entre' toda esta gente,

Es una historia muy diferente a la > o "'-_,_':-:-‘;j todo ello, pero es la nueva y triste reali- algunos viendo peliculas y otros ocu-
que experimente cuando salio la Game *4’__-_....‘\/,-—-.* — dad. Por supuesto, también hay algunos  pados en sesiones interminables de
Boy. Recuerdo jugar con ella mientras :a"‘\-}\\ = ’@ juegos maviles que pueden ser gratifi- Candy Crush... Echo de menos la época
esperaba mi vuelo, y ver cOmo ninos y Fﬁ"\ =74 cantes, pero son casos muy raros. en la que habia una docena jugando a
adultos se acercaban a mi para fijarse %?/fﬁﬁ; Monster Hunter en la PSE, cuando po-
en el juego al que estaba jugando. Si era o N ”'é-‘"}‘ dias hacer amigos en el avion y cazar

alguno muy popular compatible con el — Esta nueva realidad esta empeorando monstruos con ellos... En este vuelo, ni
g Y pop p %ﬁ//’? p

Cable Link, como Tetris o Pokémon, me S = ’H@ las cosas. Pongamos como ejemplo el siquiera me he cruzado con nadie por
preguntaban si queria jugar con ellos, "/'_"f,-:-..,'\'\\ =/ torneo anual de Pokémon, en el que ni- R ——
a veces incluso dentro del avion. En %:-/F_

el trailer de presentacion de Nintendo @

Switch, la secuencia del aeropuerto me = ,

hizo recordar aquellos tiempos. %@; ES DIFICIL EXP LICAR A LA GENTE HOY
Es dificil explicar a la gente hoy en -%\fg /_: EN DI A QUE H AY

dia que hay videojuegos mas divertidos N

que los de moviles, y que las consolas h@% QUE LOS DE MOVILE S

—Q‘\E@ 37 HC
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¥ Por Alberto Lloret y Rafael Aznar
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El proximo afno va

a venir cargado de
novedades, asi que
hemos preparado un
calendario a vista de
pajaro, para gque no
Se 0S pase nada por
alto. iY lo que falta
aun por anunciarse!



. NOVIEMBRE

" DICIEMBRE

e

Sabemos que Switch sera un hibrido de sobre-
mesa y portatil, pero atn faltan por desvelarse
muchas incégnitas, como el precio, la potencia,
la duracion de la bateria, el catalogo inicial de jue-
gos o los servicios online. Por suerte, Nintendo ya
ha confirmado un evento de prensa para el 13 de
enero, donde permitira probar la maquina, en ciu-
dades como Tokio, Nueva York y Paris.

En cuanto al precio, los rumores apuntan a que
podria situarse entre los 250 y los 300 euros, de-

pendiendo del pack. Esa es la cifra por la que no-
sotros apostamos, pues irse por encima de ella
seria pegarse un tiro en el pie —ahi esta el ejem-
plo de 3DS, que hubo que rebajar al poco tiempo
de sacarla—, y mas teniendo en cuenta que PS4
y Xbox One se pueden adquirir desde 300 euros.
Respecto a la potencia, integrara un chip Tegra
personalizado, por lo que no esta claro qué ren-
dimiento ofrecera. Sera superior al de Wii U casi
seguro, pero no parece que vaya a llegar al nivel

de PS4y One, por lo que sabemos. ;Y sera tactil
la pantalla? Tampoco lo tenemos nada claro...

En cuanto a la autonomia de la bateria, hay ru-
mores de que podria ser de sélo tres horas, pero,
como contrapartida, usaria un cable USB-C que
permitiria cargarla con rapidez. Del almacena-
miento, al margen de los cartuchos, no se sabe
nada. En relacién con eso, Eurogamer, una fuente
fiable, apunta que habra Consola Virtual de Ga-
mecube. El 13 de enero saldremos de dudas.

1B ENERO

GRAVITY
RUSH 2

Las leyes de la gravedad sosten-
dran esta secuela del aclamado
juego de PS Vita. Kat volvera a ser
la protagonista, y Raven, otrora an-
tagonista, la acompanara mientras
investiga la tormenta gravitacional
que se ha desatado sobre la ciu-
dad de Hekseville. El mundo sera el
doble de grande que el del original,
con entornos destructibles y multi-
ples misiones secundarias. La prin-
cipal novedad de la aventura sera
que podremos manipular la grave-
dad entre tres tipos: normal, lunar y
jupiterina. Eso afectara a la rapidez
de movimiento y a la potencia de
los golpes. Para elevarse y descen-
der, se aprovechara el sensor de
movimiento del Dual Shock 4.

B JAPAN STUDIO m PS4
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Esta entrega de la fantastica saga de mafiosos de Sega llega con dos afios
de retraso respecto a Japon, pero va a ser ideal para que cualquiera pueda
adentrarse en ella, al tratarse de una precuela. En ella conoceremos los orige-
nes de Kazuma Kiryu y Goro Majima, dos personajes que han salido en todas
las entregas candnicas de la serie, desde que ésta se estrenara en PS2. El
juego estara ambientado en 1988, en Kamurocho y Sotenbori, equivalentes a
los barrios reales de Kabukicho (Tokio) y Dotonbori (Osaka). El guién sera dig-
no de una pelicula, pero la jugabilidad no se quedara atras, con una equilibra-
da mezcla de exploracién, beat'em up, misiones secundarias y minijuegos. El
tnico pero es que llegara con voces en japonés y subtitulos en inglés.
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THE FLAME
INTHE FLOOD

# THE MOLASSES FLOOD = P34

Tras salir en Xbox One y PC,
este juego indie aterrizara en
PS4 con una edicion comple-
ta que incluira comentarios
del director, mejoras jugables,
dos avatares... Encarnaremos
a un explorador y a su perro,
que deberan buscar recursos
y mantenerse a salvo de los
peligros de la naturaleza, na-
vegando por un rio que se ge-
nera de forma aleatoria.

24 ENERO

RESIDENT

EVIL 7
BIOHAZARD

W CAPCOM m P54 - XBOX ONE - PC

La vuelta de Resident Evil a las raices es algo
que a Capcom se le pedia desde hace anos, y

la compania va a cumplir con creces con esta
seéptima entrega numerada. Bajo la novedosa
perspectiva en primera persona se ocultan las
mecanicas de survival horror que tanta huella de-
jaron en la generacidn de los 32 bits: exploracién
no lineal, puzles, escasez de municién, guardado
manual, inventario limitado, sustos...

El protagonista del juego sera Ethan Winters,
un hombre que se adentrara en una casa de Dul-
vey (Luisiana) en busca de su esposa, Mia. Alli
se enfrentara a la familia Baker, cuyos miembros
parecen estar haciendo extranos experimentos,
ameén de estar como cencerros. No habra mu-
chos enemigos, pero los Baker seran inmortales
y NOS perseguiran continuamente, como Néme-
sis en Resident Evil 3, lo que nos tendra en con-
tinua tension. El juego se podra jugar entero con
PS VR, y la sensacion promete ser aterradora.

6 EL FISICO SI IMPORTA
™ 505 GAMES - SQUARE ENIX m PS4 - XBOX ONE - PC

Muchos usuarios siguen prefiriendo el formato fisico, hasta el punto de desdednar el di-
gital. Por suerte, las companias son conscientes y, a menudo, lanzan ediciones fisicas
de juegos que ya se han lanzado previamente en formato descargable. Tal es el caso
de Abz, la aventura submarina de los creadores de Journey, que tendra una edicién
para PS4y One, por 20 euros. El 31 de enero llegara Hitman, un AAA que ha seguido
otro proceso, al lanzarse por episodios a lo largo de 2016. Por 60 euros, esta edicion
incluira el prologo y los seis capitulos, junto con extras como la BSO o un "asi se hizo".

. = =5l
HITMAN: THE COMPLETE FIRST SEASON
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Wonder Boy, el clasico de Sega, volvera alavidacon ®,
varios proyectos que recuperaran su espiritu de pla- S
taformas en 2D. El que mejor pinta tiene es Monster
Boy and the Cursed Kingdom, una reimaginacion con
una deliciosa estética de dibujos animados, en la que
manejaremos a seis personajes: un nino, un leén, un
cerdo, una rana, una serpiente y un dragon. Esta pre-
visto para PS4, One, Switch y PC. En segundo lugar,
esta Wonder Boy: The Dragon's Trap, un remake del
mitico juego de Master System, para "consolas y PC".
El dltimo es Wonder Boy Returns, un remake de la pri-
mera entrega para PS4 y PC, aunque pinta regular.

Q RISE & SHINE

Este juego a lo Metal Slug esta siendo
desarrollado por el estudio espanol Su-
per Awesome Hyper Dimensional Mega
Team. Con un desarrollo en 2D, combinara
plataformas y disparos con coberturas,
con infinidad de referencias a iconos de
los videojuegos. Habra diferentes tipos de
municion y habilidades, como un doble
salto, para anadir variedad al desarrollo.
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KINGDOM HEARTS HD 1 5+ 2.5 REMIX

8 LA MAGIA DE DISNEY

= ¥ SQUARE, A GRANEL
p——

En el plazo de dos meses, PS4 va a recibir dos remasterizaciones multiples que permiti-
ran jugar en ella a todas las entregas de Kingdom Hearts. El 24 de enero llegara HD 2.8
Final Chapter Prologue, que incluirda Dream Drop Distance (3DS), 0.2 Birth by Sleep (un
nuevo episodio jugable) y "x [chi] Back Cover" (pelicula). EI 31 de marzo, aterrizara el gi-
gantesco HD 1.5 + 2.5 ReMix, que incluira, en un solo disco, los dos packs que salieron
por separado en PS3. Incluira las versiones definitivas de las dos entregas candnicas de
PS2, Re:Chain of Memories (Gameboy Advance), Birth by Sleep (PSP), 358/2 Days (DS)
y Re:Coded (mdviles y DS). Es decir, seran nueve titulos, que servirdn como aperitivo pa-
ra el futuro Kingdom Hearts Ill, que atin parece lejano, habida cuenta de que su director,

Tetsuya Nomura, también esta enfrascado en el remake de Final Fantasy VII.

10  WINDJAMMERS

oo msi-s

Este clasico de recreativas y Neo Geo esta
siendo puesto al dia por parte de DotEmu,
una compania francesa experta en la ma-
teria. Se trata de un juego "deportivo” de
uno contra uno, en el que hay que tratar
de colar un disco en la porteria del rival
para sumar puntos, haciéndolo rebotar pa-
ra sorprender con las trayectorias. Incluira
nuevas funciones, como partidas online.

ROL JAPONES PARA
EMPEZAR EL ANO

W SQUARE ENIX - BANDAI NAMCO m 3DS - PS4

Los J-RPG van a copar el final de enero.
El dia 20, aterrizara en 3DS la remasteri-
zacioén de Dragon Quest VIiI: El periplo
del rey maldito. Una semana después,
el 27 de enero, PS4 recibira Tales of
Berseriay Digimon World: Next Order.
Todos saldran en formato fisico y con
subtitulos en castellano.
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12 SNIPERELITE 4
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La cuarta entrega de Sniper Elite, desarrollada desde cero para la actual ge-
neracion, a diferencia de la tercera, nos volvera a llevar a la Segunda Guerra
Mundial, concretamente al frente italiano en 1943. El protagonista sera Karl
Fairburne, un agente encubierto que luchara junto a la resistencia transal-
pina para liberar al pais del fascismo de Benito Mussolini. Segun Rebellion,
tomara parte en una operacion clave para el triunfo de los aliados, sin la
cual no habria existido el Desembarco de Normandia. Entre los escenarios
confirmados estan la costa mediterranea, gigantescos complejos nazis,
monasterios y bosques. El desarrollo sera en tercera persona y, dado que
Karl Fairburne sera un francotirador, el sigilo sera una parte fundamental
de la aventura. Ademas de un modo Campania, habra cooperativo y multi-
jugador competitivo. Los que reserven el juego recibiran una mision extra,
en la que habra que tratar de acabar con Hitler, aunque ya sabemos que
esa ambiciosa operacion esta condenada al fracaso, ;verdad?

8 FEBRERO KDEI TECMO

el Team
Ninja esta a punto de darle a PS4 una nueva IP ex-
clusiva que hara las delicias de los fans de Dark
Souls y Bloodborne. Estaba previsto inicialmente
para PS3, como The Last Guardian, pero los plazos
han acabado haciendo que saliera para su suceso-
ra. El estudio japonés siempre se ha caracterizado
por conferir una dificultad endiablada a sus crea-
ciones, y este RPG de accion va a tener muy poco
que envidiarle a Ninja Gaiden.

El juego estara protagonizado por William, un
samurai que tendra que viajar mas alla del fin del
mundo, a una tierra invadida por multitud de de-
monios inspirados en el folclore japonés. Podre-
mos usar diferentes armas, cada una con su pro-
pio manejo, como katanas, hachas, lanzas o rifles.
Los combates tendran un ritmo muy agil, pero, si
jugasteis a alguna de las betas que dispuso Koei
Tecmo hace unos meses, sabréis que el nivel de
desafio estara a la altura del de las obras de From-
Software. Preparaos para una auténtica danza de
cuchillas, especialmente ante los jefes finales. m
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FOR
HONOR

M UBISOFT ™ P54 - XBOX ONE - PC

Caballeros, vikingos y samurais, la santa
trinidad de los espadachines, se curtiran
el lomo en los combates medievales de

la nueva IP de Ubisoft Montreal. El gigan-
tesco estudio canadiense va a poner en
liza un juego de accién muy peculiar, cuyo
manejo sera mucho mas pausado que el
de un hack and slash. Podremos empunar
katanas, hachas, espadas, cachiporras

y otros utensilios afilados, con un boton
para golpes fuertes y otro para golpes ra-
pidos, pero habra que defenderse conti-
nuamente con el joystick derecho, romper
la guardia de los rivales con empujones,
teniendo cuidado de no herir a los compa-
neros, o cuidarse de que nadie nos ensarte
por la espalda. El multijugador por equipos
sera la sefa de identidad (se rumorea que
podria exigir conexion permanente a inter-
net), pero también habra un modo historia
de corte cinematografico.

. OCTUBRE

.. NOVIEMBRE

B HALO WARS 2

Gracias a la saga Total Wary al claustrofobico Alien Isolation, el estudio
britanico Creative Assembly se ha labrado una gran reputacion en la indus-
tria. Tanto es asi que, pese a que pertenece a Sega, Microsoft lo ha puesto
al cargo de Halo Wars 2, que sacara partido del programa Xbox Play Any-
where, para que la compra digital sea compartida entre Xbox One y PC.
Ambientado en el Arca, tras los sucesos de Halo 5, el juego estara protago-
nizado por la tripulacion del Spirit of Fire, que debera plantar cara a un nue-
Vo enemigo que amenaza el universo. Deberemos dirigir en tiempo real a
batallones de spartans y vehiculos, y habra un componente de gestion.
Habra tanto campana como un multijugador de hasta tres contra tres.

B CREATIVE ASSEMBLY m XBOX ONE - PC

16 'NARUTO SHIPPUDEN

ULTIMATE NINJA STORM 4

ROAD TO BORUTOD =BANDAI NAMCO m PS4 - ONE - PC

Uno de los manganimes mas famosos de la historia volvera por sus fueros
el 3 de febrero. Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 4 vio la luz el ano
pasado y va a recibir la edicion definitiva, coincidiendo con el lanzamien-
to de la expansion Road to Boruto. La edicion completa costara 50 euros,
mientras que los poseedores del juego original podran adquirir el DLC por
20 euros. La ampliacion anadira novedades a esta aventura enfocada a los
combates, en forma de personajes, modos, ataques o combinaciones. Par-
ticularmente, destacaran los nuevos estilos de lucha y los trajes para Naru-
to Uzumaki y Sasuke Uchiha. Cabe recordar que el contenido esta basado
en el metraje de "Boruto: Naruto the Movie", estrenada en Japén en 2015.
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TECMO KOE! = PS4 - PSVITA - PC
e, el | va a engendrar dos #
nuevos hijos en febrero. El mas destacado sera Berserk:
The Band of the Hawk, que aterrizara el dia 24 en PS4, PS
Vita y PC. Inspirado a pies juntillas en el manganime ho-
monimo, el juego cubrira los arcos de la Edad Dorada y el
Halcon Milenario, centrandose en el mercenario Guts. El
estilo sera el habitual del estudio, por lo que tendremos

que derribar a miles de enemigos. Un poco antes, el 1 de
febrero, llegara a PS4 y PS Vita Dynasty Warriors: Godsee-
kers, que ofrecera una nueva historia de los Tres Reinos,
con la peculiaridad de que habra elementos de estrategia.
Koei Tecmo ha confirmado también que lanzara a lo largo
de 2017 Musou Stars, que incluira personajes de sagas
como Ninja Gaiden, Dead or Alive o Toukiden.m

&)

MUSDUSTARS @ %450 gy

1 POOCHY 19 YS POR PARTIDA DOBLE

ﬁ.;’n[{ﬁ!" ul;gmn st polu e

No tiene tanto renombre como otras, pero Ys es una de las sagas de rol japonesas mas
= NINTENDO m 3DS " P g 1

longevas. El 21 de febrero, PS4 y PS Vita recibiran una adaptacion de Ys Origin, una pre-
cuela lanzada en Japon en 2006, con subtitulos en castellano. La historia presentara a
varios caballeros y hechiceros que iran en busca de dos diosas que han desaparecido,
aparentemente para enfrentarse a los demonios que amenazan a la humanidad des-
de una torre. Por su parte, Ys VIII: Lacrimosa of Dana, lanzado ya en Vita en Japon, se
adaptara a PS4, y esperamos que se confirme pronto su llegada a Occidente.

Tras lanzarse en Wii U en 2015, uno de los platafor-
mas mas adorables de la historia tendra una adap-
tacion para 3DS, que pondra énfasis en la figura de
Poochy, el perro que acompanaba a Yoshi en muchos
momentos del original. Habra contenidos nuevos, pe-
ro en general los niveles seran los mismos, con todo
tipo de disenos inspirados en
. elementos textiles, como la-
e ° na, algodan, cuerdas,
= alfombras, cortinas...
La dificultad sera baja,
pero hay pocos juegos
mas encantadores.

YS Vili: LACRIMOSA DIEhI_JhNA
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2[] UN MUNDO DE PIEZAS LEGO

. SEPTIEMBRE

. OCTUBRE

' NOVIEMBRE 4#l  DICIEMBRE

B El Fun Pack
de "El Coche
Fantastico”
sera una de
las proximas
incorporacio-
nes a LEGO
Dimensions.
Llegara en
febrero.

™ WARNER BROS M PS4 - XBOX ONE - :

Las figuras de LEGO nunca pasan de moda, y me-
nos desde que desembarcaron con toda su artille-
ria en la industria de los videojuegos. Pocas sagas
de los ultimos anos han perdido la oportunidad

de convertirse en munecos articulados: El Sefior
de los Anillos, Harry Potter, Star Wars, Piratas del
Caribe, Parque Jurasico... Tras un periodo de early
access en Steam, Warner Bros acaba de confirmar
la llegada de LEGO Worlds a PlayStation 4, Xbox
Oney PC, para el 24 de febrero. Se trata de un jue-

21

Por mucho que pasen los anos, Bola de Dragon tiene un tirén inagotable, y

'DRAGON BALL

FUSIDNS M BANDAI NAMCO m 3DS

go que sigue la linea de sandbox como Minecraft,
Disney Infinity o Dragon Quest Builders, basados

en la construccion de universos para disfrutar de

nuestras propias aventuras.

Asi pues, deberemos convertirnos en un maes-
tro constructor y dejar rienda suelta a la imagi-
nacion. Blogue a bloque, podremos fabricar casi
cualquier cosa que se nos ocurra: cowboys, vam-
piros, yetis, coches de carreras, jirafas... Habra un
importante componente de multijugador online,

=

FEBRERD

para explorar y crear en compania de otros usua-
rios, ya sea cooperando o compitiendo.

Y no sera la Unica novedad de LEGO que haya en
febrero. A lo largo de ese mes, LEGO Dimensions
seguira amplidandose con nuevos contenidos. El
primero sera LEGO Batman Story Pack, inspirado
en "LEGO Batman: La Pelicula”. Incluira el portal
con seis niveles y minifiguras de Batgirl, Robin y el
Batwing. Ademas, habra un Fun Pack de "El Coche
Fantastico", la mitica serie de television.

'THE WALKING DEAD
A NEW FRONTIER

o T’:'I.LTAI.E EﬁHES [ P$4 IBﬂI II:I]"IE F"I:

mas tras la puesta en marcha de la serie Dragon Ball Super. Si hace un par
de meses recibimos Xenoverse 2, el 17 de febrero aterrizara Dragon Ball
Fusions, desarrollado por Ganbarion. En lugar de ser un juego de lucha de
uno contra uno, como suele ser lo habitual, sera un RPG de accion, en el
que no soélo habra peleas, sino también recoleccion de objetos o persona-
lizacién. Habra tanto un modo Aventura como batallas multijugador, pero
la mayor peculiaridad sera la libertad total que se ofrecera para hacer fu-
siones entre personajes. Olvidaos de que sélo Goku-Vegeta y Goten-Trunks
puedan fusionarse y preparaos para ver decenas de "mezclas” inéditas.

La tercera tempurada de The Wa.l‘k.'ng Dead ya esta en marcha con CIE-
mentine y Javier como protagonistas. La primera es la nina que ya cono-
ciamos, convertida en una mujer, y el segundo es un hombre que lucha por
mantener unida a su familia. El 20 de diciembre se pusieron a la venta los
dos primeros episodios, titulados Ties that Bind | y II. Por ahora, sélo estan
en formato digital, pero siguiendo la formula usada con Minecraft o Bat-
man, en febrero Telltale pondra a la venta una edicion fisica que incluira los
tres primeros episodios dentro del propio disco y un pase de temporada
para poder descargar los dos restantes a medida que estén disponibles.
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¥ Musculo técnico y
direccion artistica se
daran la mano con
fuerza en una nueva
IP que puede ser la
préxima "vendecon-
solas” de PlayStation.

1MARZO

] LI Ixu:J Ljf m - :..—__~_"ff'4'=‘|ﬁ’ A
g [E== _w mryYvYI N

| ] rgj| I B AR -*..lf'f.‘,.]:':- ‘—‘
ZERO DAWN

¥ GUERRILLA GAMES ™ PS4

De los equipos que forman parte de Sony World-
5, Guerrilla es uno de los que mejor
reputacion tienen, pero empezaba a estar muy
estancado con Killzone. Por suerte, el estudio
holandés ha decidido apostar por una nueva IR
Horizon: Zero Dawn, que promete ser una de las
primeras alegrias exclusivas de 2017 para PS4.
Planteado como un RPG de mundo abierto, el
juego estara ambientado en una suerte de "futu-
ro prehistorico”. Tras un cataclismo, el planeta
estara dominado por una especie de dinosaurios
tecnoldgicos y los humanos volveran a estar or-
ganizados en tribus de cazadores, aunque habra
artefactos ancestrales y tecnologia muy avan-
zada. Ahi entrara en escena Aloy, una cazadora
repudiada por su propio clan que ha aprendido
a vivir sola y que debera descubrir los secretos
de ese mundo. La jugabilidad sera muy variada e
incluira tanto accién como sigilo. Aloy tendra un
arco como arma principal, cuyas flechas podran
ser de muy diversos tipos, y podra tender tram-
pas o "piratear” a las maquinas para montarlas o
que Iudmn a su lado. Gracias al motor de Guerri-

L-‘.fi'.'il '_:-LLI.' 0«

lla, el apartado técnico ser4 escands
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LLLUZCI  w UBISOFT m PS4 - XBOX ONE -

Bajo el paraguas de la marca Tom Clancy, Ubisoft esta a punto de traernos un nuevo
juego de mundo abierto enfocado al cooperativo para cuatro. Como miembros de los
Ghost, un cuerpo de élite del ejército estadounidense, tendremos que adentrarnos en
Bolivia para luchar contra el narcotrafico. Mas concretamente, deberemos acabar con
el cartel de Santa Blanca, liderado por un personaje apodado "El Sueno”. El mundo sera
gigantesco, con hasta once tipos de ecosistemas: montanas, junglas, salares, lagos...

A diferencia de The Division, habra vehiculos para viajar por tierra, mar y aire. Las mi-
siones se podran abordar con sigilo o a tiro limpio, con la peculiaridad de que, si bien
nos moveremos en tercera persona, el apuntado sera subjetivo. Habra ciclo dia-noche y

. SEPTIEMBRE

. GHOST RECON
WILDLANDS

.. NOVIEMBRE

25 NIER
| AUTOMATA

M PLATINUM GAMES ™ PS4 - PC

_ DICIEMBRE

climatologia variable, lo que dara pie a distintas formas de abordar las operaciones.

El primer NieR fue un juego de culto alla
por 2010, y esta secuela lo tiene todo
para triunfar, empezando por la ce-
sion del desarrollo a unos genios de
la accion como Platinum Games. De
hecho, el enfoque de los combates re-
cuerda mucho al de Bayonetta. Esta vez
si que nos llegara con textos en castella-
no y, desde el 22 de diciembre, hay una
demo en la Store de PS4 para ir abriendo
boca. La protagonista sera una androi-
de llamada 2B, que formara parte de

un escuadron con el que la humanidad
buscara recuperar la Tierra, conquista-
da por invasores de otro mundo.

2 e e
- BRIDGE CREW

M UBISOFT ™ P5 VR - OCULUS - HTC VIVE

Hacernos sentir dentro de una pelicula de Star
Trek sera el objetivo de esta aventura de realidad
virtual, en la que podremos compartir la cabina
de una nave, la USS Aegis, con tres amigos. Cada
uno encarnara un rol (capitan, timonel, ingeniero
y agente tactico), de modo que deberemos explo-
rar un sector del espacio conocido como la Trin-
chera, marcando rutas, analizando datos...

- SECOND CONTACT
= APPEAL STUDIO PS4 - XBOX ONE - PC

Lanzada en 1999 para PC, Outcast esta conside-
rada una obra de culto, y Appel Studio esta pre-
parando un remake para ponerla al dia. Sera una
aventura que combinara exploracidn, conversa-
ciones y tiros. Encarnaremos a Cutter Slade, un
miembro de las fuerzas especiales del gobierno
estadounidense que se adentrara en un planeta
llamado Adelpha para prevenir una catastrofe.

2 - SHADOW

- WARRIOR 2
MMkl = DEVOLVER DIGITAL m PS4 - XBOX ONE
Lanzado en PC hace dos meses, este juego de
Flying Wild Hog llegara proximamente a PS4 y
Xbox One. El protagonista sera Lo Wang, un mer-
cenario que debera hacer frente a una legion de
demonios, empunando tanto armas blancas co-
mo de fuego. El desarrollo sera en primera perso-
na, con entornos generados aleatoriamente, pero
lo mejor sera el cooperativo para cuatro.
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LANZAMIENTO DE
NINTENDO SWITCH

B NINTENDO ™ SWITCH

Wii U ha tenido un altimo ano muy apagado, y eso invita a pensar que mu-
chos de los estudios de Nintendo deben de haber volcado sus esfuerzos en
preparar un punado de exclusivos para los primeros meses de Switch. ;Ha-
bra un Mario 3D, de Nintendo EAD, o un Metroid, de Retro Studios? Por aho-
ra, aun sin fecha oficial, los principales juegos confirmados para la consola
son los siguientes: Zelda, Dragon Quest X'y X|, Project Sonic 2017, Just Dan-
ce 2017, Monster Boy and the Cursed Kingdom, Seasons of Heaven o LEGO
City Undercover. El apoyo de las third parties va a ser clave para el éxito de
la consola, y companias como EA y Ubisoft ya han confirmado que estan
preparando algo. Ademas, Nintendo haria bien remasterizar juegos de Wii U,
¢Quizas Mario Kart 8, Splatoony Super Smash Bros para ir abriendo boca?

M Eiji Aonuma y su
equipo han adoptado

mecanicas de otras
sagas y han logrado
integrarlas de forma

MARZO-ABRIL natural con la idio-

sincrasia de Zelda.

THE LEGEND
OF ZELDA

BREATH OF THE WILD

M NINTENDO ™ Wii U - SWITCH

La entrega mas revolucionaria de la leyenda de
Nintendo vera la luz en 2017. Por lo que hemos
podido saber, el plan es sacar la version de Wii U
en marzo o abril, y mas adelante la de Switch, aun-
que no es seguro. El 13 de enero, con motivo de la
presentacion de la consola, saldremos de dudas.
En esta ocasidon, Hyrule sera un gigantesco mun-
do abierto, sin zonas separadas, por el que po-
dremos movernos con total libertad, haciendo las
mazmorras en el orden que queramos, incluidos
los mas de 100 santuarios que habra. Breath of the
Wild mantendra el espiritu de la saga, pero, al mis-
mo tiempo, rompera muchas de sus convencio-
nes. Por ejemplo, ya no habra corazones, sino que
tendremos que cazar y cocinar para recuperarnos,
habra un indicador de cansancio, tendremos que
protegernos de los climas extremos ataviandonos
con ropas especiales... En el dltimo trailer, se intuia
a una chica de pelo largo: ;Seria Zelda o Linkle? =
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3 ' SOUTH PARK:
 RETAGUARDIA
PRINCIPIOS 2017 EN PELIGRD

M UBISOFT m PS4 - XBOX ONE - PC

Una de las series televisivas mas irreverentes
volvera a lo grande tras el éxito de La Vara de

la Verdad. Esta vez, no se parodiara la fantasia,
sino las peliculas de superhéroes, por lo que el
nifo nuevo del pueblo, al que encarnaremos, ten-
dra que formar equipo con Cartman y compania,
convertidos en Mapache, Misterio o Profesor
Caos. Los combates seran por turnos, con un
desplazamiento por casillas, en plan estratégico.
Encima, jlas voces estaran en castellano!

PRINCIPIOS 2017

EL MOMENTO
DE LAS
GRANDES

PRODUCCIONES
ESPANOLAS

™ MERCURY STEAM - TEQUILA WORKS m PS4 - XBOX ONE - PC

. SEPTIEMBRE

. OCTUBRE . NOVIEMBRE

SYBERIA 3

M MICROIDS ™ P54 - XBOX ONE - PC '_

Kate Walker volvera a explorar
paisajes y resolver puzles en
esta aventura, que llegara con
subtitulos en castellano. Tras
ser hallada moribunda en la cos-
ta, la tribu nomada de los Youkol
cuidara de ella y decidira viajar
Junto a ellos, en una migracion

e ST — wh RN para ayudar a la supervivencia
W de las avestruces de las nieves.
3 VIKINGS: CLVES Como no podia ser menos, habra
| - OF MIDGARD

enemigos que se interpondran en
su camino, incluidos los recuerdos
de su propio pasado.

PRINCIPIOS 2017

B KALYPSO MEDIA m PS4 - XBOX ONE - PC

Siguiendo la linea de Diablo, este RPG de ac-
cion se ambientara en el conflicto mitolégico del
Ragnarok. Como miembros del clan vikingo de
los Ulfung, tendremos que salvar el mundo de
Midgard de las criaturas que lo han invadido. La
perspectiva sera isométrica y habra cooperativo
para dos jugadores. Entre las armas, tendremos
espadas, martillos, hachas o arcos, con la pe-
culiaridad de que habra que protegerse del frio.
Aparte del modo Historia, habra otro con desa-
fios para obtener equipamiento y runas.

Mercury Steam y Tequila Works, los dos estudios con mayor proyeccion de nuestro pais, van
a tener un ano movido. Los primeros sacaran Raiders of the Broken Planet, un juego que se
lanzara, en formato digital y por episodios, para PS4, Xbox One y PC. No deberia tardar en em-
pezar a publicarse. Sera un shooter en tercera persona con coberturas, pero su mayor virtud
sera el multijugador asimétrico. Asi, la campana ofrecera cooperativo para cuatro personas,
con la peculiaridad de que, en el bando enemigo, podra haber infiltrado un quinto jugador.

Por su parte, Tequila Works esta trabajando en dos juegos. El primero, para principios de 2017,
es The Sexy Brutale, en colaboracion con Cavalier Game Studios, que sera una aventura de
puzles para PS4, One y PC, en la que un monje debera investigar una serie de asesinatos aconte-
cidos en una lujosa mansion... y evitarlos, ya que podra volver atras en el tiempo. El segundo es
Rime, que llegara en algin momento de 2017 y del que habra novedades proximamente. Los ru-
mores recientes apuntan a que, ademas de a PS4, llegaria también a One, PC y Switch.

_ DIC/"MBRE
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W ATLUS m P54 -PS3

1S Juegos japoneses van a tener un gran
protagonismo en 2017, y pocos hay mas pu-
ramente nipones que Persona 5. Tras nacer
como un spin-off de Shin Megami Tensei, la
saga hace tiempo que tiene entidad por si so-
la, y esta nueva entrega promete ser uno de
los mejores RPG del ano. Dado lo longevo que
ha sido su desarrollo, habra tanto version para
PS4 como para PS3, a cuyos usuarios Atlus no
ha querido decepcionar, pese a que la conso-
la ya esté practicamente jubilada. Lo malo es
que llegara con los textos en inglés (las voces
se podran poner en japonés o en inglés).

El juego nos pondra en la piel de un estu-
diante recién llegado a un instituto de Tokio.
Alli, conocera a varios alumnos con los que
fundara una organizacion llamada Phantom
Thieves of Hearts, para limpiar la corrupcion
de los corazones de la gente. Cada miembro
del grupo tendra su propio Persona, es decir,
manifestaciones de la psique que les otorga-
ran diferentes habilidades para los combates,
que se desarrollaran por turnos. Negociando
con los demonios a los que nos enfrentare-
mos, podremos conseguir nuevos Persona.

Al mismo tiempo, los estudiantes tendran que
aparentar una vida normal, por lo que podre-
mos hacer actividades mas mundanas, como
estudiar, ir al cine, pescar o boxear, algo que
potenciara los diferentes parametros. m

b

s

W Los protagonistas seran ladrones de guante blanco, pero sus intenciones seran M El juego estara ambientado en Tokio, por lo que visitaremos zonas reales, como los
buenas. ;Cuales seran las de la gata Morgana, que los acompanara en sus andanzas? distritos de Shinjuku y Shibuya. El estilo visual sera digno del mejor de los animes.
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SNIPER GHOST
WARRIOR 3

B CIGAMES ™ PS4 - XBOX ONE - PC

Jonathan North, un francotirador del ejército
estadounidense, sera el protagonista de este
shooter en primera persona. Su objetivo sera
infiltrarse en Georgia, cerca de la frontera con
Rusia, para combatir a fuerzas separatistas y,
al mismo tiempo, encontrar a su hermano. Los
escenarios seran muy abiertos y habra tanto
ciclo dia-noche como climatologia dinamica, lo
que favorecera las mecanicas de infiltracion.
Ademas, habra tres arboles de habilidad y po-
dremos hacer uso de un dron y de armas de
corto alcance, como pistolas y subfusiles.

Las remasterizaciones se han convertido

en el pan nuestro de cada dia. Seguro que
se anuncian un porrén de ellas a lo largo del
ano, pero por ahora ya hay varias en camino.
Bulletstorm: Full Clip Edition llegara el 7 de
abril para PS4, Xbox One y PC, con todos los
DLC del original y contenidos nuevos. Dado
que Gearbox esta comandando el proyecto,
se podra jugar como Duke Nukem. Dangan-

FULL THROTTLE REMASTERED

~ NOVIEMBRE

37 BULLETSTORM ruLL cLip epiTiON
'Y MAS REMASTERIZACIONES

i GEARBOX - NIS AMERICA - DOUBLE FINE - MICROSOFT & PS4 - XBOX ONE - PC - PS VITA

ronpa 1-2 Reload llegara a PS4 el 17 de mar-
zo e incluira las dos novelas visuales que
vimos en PS Vita, como aperitivo del futuro
Danganronpa V3: Killing Harmony, ya confir-
mado para Occidente. En 2017, Double Fine
nos traera otro clasico de Lucas Arts, como
es Full Throttle, para PS4, PS Vita y PC. Por
altimo, a principios de ano, Xbox One recibira
Voodo Vince Remastered.

CHAPTER 01 T

Tislf o EN D

Are you obay, Sayaka? Are you hurt?

DANGANRONPA 1-2 RELOAD

'r
-!*g,li

UDDDD VINCE REMASTERED ﬁ

38 DAYTONA 3
 CHAMPIONSHIP USA

B SEGA = RECREATIVAS

Las maquinas recreativas estan ya casi extintas en Occidente, pero en Ja-
pon siguen gozando de muy buena salud. Por eso, Sega acaba de anunciar
la secuela de uno de sus arcades de carreras mas queridos, Daytona USA.
Esta tercera entrega numerada se basara en el motor del original e incluira
sus tres circuitos remasterizados, junto con otros tres nuevos.

El mueble contara con un monitor LED de 47" y permitira partidas multiju-
gador de hasta ocho personas, con la peculiaridad de ofrecer pantallas pa-
ra sequir las carreras, como si fuera una retransmision televisiva. Nuestra
Unica duda es: ;por qué tuvieron que desaparecer los salones aqui?

' GUARDIANES

DE LA GALAXIA

M TELLTALE GAMES m PS4 - XBOX ONE - PC

Se sabia que Telltale Games estaba trabajando con una IP de Marvel y, fi-
nalmente, ha resultado ser Guardianes de la Galaxia, cuya segunda pelicula
se estrenara precisamente, el 5 de mayo. El juego aun no tiene fecha, pero
si se ha confirmado que habra una edicion fisica que incluira el primer epi-
sodio y el pase de temporada para descargar los demas a medida que se
lancen. Es de esperar que podamos encarnar a los cinco protagonistas de
la saga, es decir, Star-Lord, Gamora, Drax, Groot y Rocket Racoon. Veremos
como se le dan a Telltale estos superhéroes, pues, visto el discreto Batman,
su férmula parece agotada y necesita renovarse con urgencia.
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4o CLASICOS

DE PLAYSTATION

A lo largo de veinte anos, las consolas de Sony han dado cobijo a infinidad de sa-
gas, y muchas de ellas van a volver a la vida en forma de remasterizaciones.

—1 Bl 1]
All a‘du/:;fr need is to be

nige & friendly
—

CRASH

BANDICOOT
N-SANE TRILOGY

B ACTIVISION = P54

A medio camino entre el
remake y el remaster, es-
te pack incluira los tres
plataformas de PSOne
con los que Naughty
Dog empezo su leyenda.

WIPEOUT
OMEGA coLLecTion

m SONY ™ PS4
Esta coleccion inclui-

ra Wipeout HD, Furyy
2048, tres juegos con

los que volveremos a po-
nernos a velocidades de

vertigo en una treintena
de circuitos futuristas.

ODDWORLD
SOULSTORM

B ODDWORLD INHABITANTS

M SIN CONFIRMAR

Este remake de Abe’s
Exodus contara con mu-
chas partes reimagina-
das. En él, Abe debera

cuidar de la friolera de
300 mudokons.

PARAPPA
THE RAPPER

= SONY m PS4
El mitico perro rapero de
la primera PlayStation
volvera pronto a la vida.
Para saciar la espera,

ya se puede descargar

una demo de la Store de
PS4. jA rimar toca!

PATAPON Y
LOCO ROCO

B SONY W PS4

Las sagas nacidas en
PSP también van a tener
su oportunidad en PS4,
Estas dos nos volveran
a deleitar con su original
y colorido planteamiento
en dos dimensiones.
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_ s para
traer a Occidente sus juegos "mas japoneses” sin
demoras de anos. Tal es el caso de Valkyria Re-
volution, que se acaba de anunciar para primave-
rade 2017. Llegara a PS4 y Xbox One en forma-
to fisico, asi como a PS Vita en formato digital.
El juego se ambientara en una linea temporal
alternativa, inspirada en la era de la industrali-
zacion europea. Los protagonistas seran cinco
amigos con sed de venganza que usaran su
poder de influencia para sublevar a su patria
contra un imperio opresor, lo cual dara pie a mu-
chos dilemas. Tendra un fuerte componente es-
tratégico, con muerte permanente de los solda-
dos, pero, a diferencia de los anteriores Valkyria
Chronicles, los combates seran en tiempo real.
Los graficos se asemejaran a un bello lienzo. m
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2 MAS JUEGOS PARA PLAYSTATION VR

Tras los mas de 50 juegos y experiencias disponibles en la primera hornada, 2017 promete dejar nuevas e interesantes propuestas para el visor
de RV de PlayStation. Y habra un poco de todo: shooters, aventuras, juegos de puzles, estrategia, combate... jhasta simuladores de superhéroe!

FARPOINT

M IMPULSE GEAR m PS4

Catalogado como una aventura espacial, Far-
point apunta a ser una de las grandes bazas de
PS VR para 2017. Todo comenzara con el héroe
teletransportado a un planeta desconocido, pero
repleto de vida alien hostil, durante una misién
rutinaria de escolta de cientificos. Gracias a un
nuevo add-on, el apuntado sera preciso y real.

STARBLOOD ARENA

M WHITEMOON DREAMS m PS4

La realidad virtual seguira recibiendo simula-
dores de combate espaciales, en este caso con
campana y cuatro modos multijugador online
(hasta ocho jugadores), a bordo de naves muy
personalizables que podran moverse en 360°, Su

estilo visual, el concepto de juego y su disefio de
escenarios nos recuerdan al mitico Forsaken.

T —

o

o
MEGATON RAINFALL

B PENTADIMENSIONAL GAMES ™ P54

Simulador de superhéroe en primera persona

que nos convertira en un poderoso ser capaz

de volar a gran velocidad y desatar un enorme
poder destructivo. ;Su mision? Salvar la Tierra
(con unas dimensiones reales y parte del espa-
cio recreado) de una invasion alien. Pero 0jo, que
nuestro poder puede arrasar edificios facilmente.

STATIK

M TARSIER STUDIOS m PS4

Los suecos de Tarsier Studios preparan una
atractiva propuesta: un puzle que explorara la
mente humana y sus mecanismos. Todo, vestido
como un experimento en el que, todos los dias,
amaneceremos con un dispositivo que nos suje-
ta las manos. Para quitarnoslo, tendremos que
utilizar nuestra sesera, los ojos y los oidos...

GOLEM
M HIGHWIRE GAMES = P54

Otra exclusiva de PS VR, que nos pondra en la
piel de un nino enfermo que suena con recorrer
el mundo desde su cama. Pronto, desarrollara la
habilidad de crear y dirigir "golems” o criaturas
de piedra, viendo lo que ellos ven. Primero, seran
pequenas, para explorar su cuarto, pero, pronto,
seran moles enormes que combatiran con otras.

KORIX

M STELLAR VR m PS4

La estrategia en tiempo real también tendra hue-
co en PS VR. Tras ver como destruyen nuestro
planeta natal, Korix nos invitara a luchar contra el
enemigo, en un juego que combinara las meca-
nicas de los clasicos de los 90 del género y ele-
mentos de tower defense. Tendra campana, mo-
do Skirmish, multijugador para cuatro...

PSYCHONAUTS
IN THE RHOMBUS RUIN

M DOUBLE FINE ™ P54

Disenado como una aventura de puzles al estilo
point & click (que hara de nexo entre el juego ori-
ginal y la secuela en desarrollo). Asi, nos conver-
tiremos en Raz, quien debera usar sus poderes,
como telequinesis o clarividencia, para interac-
tuar y ver el mundo desde otras perspectivas.

W KO_OP m PS4

Un juego compatible con el visor que llegara el
24 de enero y que destacara por su estética uni-
cay la musica a cargo de Marskye. Definirlo es
complejo, pero sera como una aventura grafica
point and click, con puzles y situaciones de todo
tipo, que girara en torno a las cabezas de unos
muniecos y las aventuras que encierran.
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l.|3 BATALLON
DE INDIES

Los juegos de bajo presupuesto desarrollados por equipos pequenos se
han convertido en una pata mas de la industria de los videojuegos, gracias
a las plataformas de distribucién digital o a los canales de micromecena-
zo. A lo largo del proximo ano va a haber artilleria de lo mas creativa.

BELOW
® CAPYBARA GAMES # XBOX ONE

Fue uno de los primeros in-
dies exclusivos anunciados
en exclusiva para One. Un
Dark Souls pixelado, con
combates duros y muerte
permanente, pero cuyo desa-
rrollo se ha complicado...

WE HAPPY FEW
W COMPULSION GAMES M ONE - PC

Lanzado en version "early
access” en 2016, esta aven-
tura con tintes de survival
mostré ya sus mecanicas
jugables, y sus creadores es-
tan puliendo ya su historia,
las escenas de video...

NEX MACHINA
™ HOUSEMARQUE PS4

Los padres de Super Star-
dust o Dead Nation tienen ya
nuevo arcade, cocreado con
Eugene Jarvis (Robotron).
Un epiléptico espectaculo
de particulas y explosiones
orientado al competitivo.

W SEGA IPS4 XBOX ONE - PC - SWITCH

El erizo mas famnso de Ia hnstnna vulvera por partlda doble con dns juegos gue prometen recuperar su es-

piritu mas clasico. En primer lugar, en primavera tendremos Sonic Mania, que sera un tributo a las entregas
de Mega Drive, en formato digital para PS4, One y PC. Tanto los graficos como la jugabilidad de platafor-
mas en 2D seran idénticos a los de los 16 bits, y podremos manejar tanto a Sonic como a Tails (habra coo-
perativo local con él) y Knuckles. Habra tanto fases nuevas como otras reimaginadas. A final de ano, llega-
ra Project Sonic 2017, nombre en clave para lo que, a priori, parece una secuela de Sonic Generations, pues
podremos manejar tanto al Sonic 3D contemporaneo como al clasico. Sera para PS4, One, PC y Switch.

SCORE ﬂl]
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SONIC MANIA PROJECT SONIC 2017
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WHAT REMAINS
OF EDITH FINCH

M GIANT SPARROW m P54

Lns creadares de The Un-
finished Swan vuelven con
una coleccion de historias,
cada una centrada en la
muerte de un miembro de la
familia Finch.

FE
® ZOINK GAMES ™ SIN CONFIRMAR

Primer juego de EA Originals,
la iniciativa de Electronic
Arts para impulsar el desa-
rrollo indie. Nos pondra en

el pellejo de un joven zorro y,
con él, exploraremos nuestra
relacion con la naturaleza.

STRAFE
B PIXEL TITANS PS4 - PC

Lin shnater ultraumlenm y
gore... pero hecho al estilo de
los shooters de los 90 (gra-
ficos cuadradotes, texturas
simples). Todo, aparte de con
sangre y 30 letales armas, re-
gado con mucho humor.

DAUNTLESS
® PHOENIX LABS m PC

Opera prima de un estudlo
creado por exmiembros de
BioWare, un action RPG con
cooperativo que girara en
torno a algunas ideas vis-
tas en Dark Soulsy Monster
Hunter. Sera free to play.
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L|5 DRAGON
| QUEST

M SQUARE ENIX ™ PS4 - SWITCH - 3DS

La saga Dragon Quest no paray, ade-
mas de la remasterizacion de su octava
entrega para 3DS, nos deleitara el 28
de abril con Dragon Quest Heroes I,

el spin-off de batallas multitudinarias
desarrollado por Omega Force, en la
linea de Dynasty Warriors, con coopera-
tivo online para cuatro. Sin embargo, el
plato fuerte sera Dragon Quest X|, que
hara uso del motor Unreal 4 y aposta-
ra por el rol clasico, con exploracion y
combates. Por ahora, lo que se sabe es
que saldra tanto en PlayStation 4 como
en Switch y 3DS, de modo que, aunque
habra diferencias graficas y jugables, la
historia sera la misma.

_ SEPTIEMBRE

ASHEN
 AURORA44  XBOX ONE - PC

Un juego de ro! de accion
que girara en torno a las re-
laciones de confianza que
creemos con otros perso-
najes (podremos llevarlos a
nuestra base). Porque solo
juntos sobreviviran...

DE-FORMERS
-cnumuia m PS4 - XBOX ONE

Tras Ia c[ecept:mn de The

Order 1886, Ready at Dawn
ha cambiado de registro y ha
apostado por un titulo orien-
tado al multijugador y la com-
peticion, con unos graficos
mas coloristas y simples.

LITTLE
NIGHTMARES

W TARSIER STUDIOS ™ PS4 - ONE - PC

Acompaiia a Six en su via-

je alo mas profundo de sus
temores, personificados en
Las Fauces, una embarca-
cién a caballo entre una casa
de munecas y el infierno...

ABSOLVER
W SLOCLAP W PS4 -PC

] Bautlzadu COmo un RF‘G de
 combate online, pondra énfa-

sis en el sistema de luchay la
personalizacion del luchador,
ya sea para recorrer mazmo-
rras en cooperativo o luchar
contra otros jugadores.

DRAGON QUEST HERDES I

.. NOVIEMBRE

KILL STRAIN
 SONY SAN DIEGO M PS4

Un juego on!me que enfren-
tara a tres equipos: dos de
cuatro mercenarios, y uno de
mutantes (estos ultimos po-
dran infectar a los otros y va-
riar el equilibrio de los equi-
pos). A priori, interesante...

VANE
m FRIEND & FOE m PS4 - PC

Este Estudm form adn por
gente que ha trabajado en
The Last Guardian o Killzone,
trabaja en una interesante
aventura que, tanto por esté-
tica como por atmasfera, re-
mite a joyas como ICO.

THE CHURCH IN
THE DARKNESS

M PARANOID PROD. ™ P54 - ONE - PC

Juegn de accion y SIgliu cu-
ya historia cambiara en cada
partida y que nos introducira
en una secta, que pretende
autoeliminarse, en busca de
un familiar.

PYRE
W SUPERGIANT GAMES m PS4 - PC

Lus creadnres de Trans:smr
vuelven con otro universo
Unico, de nuevo con mecani-
cas de rol, que girara en torno
a una ancestral competicion,
a cuyos ganadores se les
permite salir del purgatorio.
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g TERROR INDEPENDIENTE

Los estudios indies han tenido buena parte de
la culpa de la resurreccion del survival horror, y
en 2017 van a sequir ofreciéndonos experien-
cias de lo mas diversas. A lo largo de la prima-
vera, en fechas aun por concretar, PS4, Xbox
One y PC recibiran tres titulos que ahondaran en
esa corriente. El primero sera Viernes 13, inspi-
rado en una de las sagas de terror mas iconicas
de la historia del cine. Sera un titulo enfocado al
multijugador asimétrico, de modo que una per-
sona controlara al asesino Jason Voorhees y
otras siete seran los adolescentes que tendran

VIERNES 13

El sucesor espiritual de Banjo-Kazooie esta ya casi listo.
Los principales responsables de la mitica saga de Rare
crearon su propio estudio y van a revivir todas las mecanicas
de plataformas en 3D que vimos en Nintendo 64, sélo que cam-
biando el tandem del oso y el pajaro por otro formado por un
camaledn y un murciélago. Recientemente, Playtonic ha anun-
ciado la cancelacion de la version de Wii U, para molestia de los
usuarios de la consola que financiaron el Kickstarter. Lo bueno
es que llegara a Switch, pero esa version aun no tiene fecha.
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M PLAYTONIC GAMES ™ P54 - XBOX ONE - PC - SWITCH

e e

que escapar de él. En segundo lugar, tendremos
Get Even, que nos llevara a un manicomio aban-
donado, donde, pistola y maévil en mano, tendre-
mos que encontrar a una chica que lleva ado-
sada una bomba. En tercer lugar, llegara Agony,
en el que un alma atormentada y sin recuer-
dos debera escapar del infierno. Mas adelante,
en una fecha aun por concretar, llegara a PS4
Mindtaker, del estudio espanol Relevo, en el que
un policia debera investigar un asesinato en una
casa encantada en la que solia jugar de nifo. El
juego sera totalmente compatible con PS VR.

GET EVEN

MINDTAKER

usll

PRIMAVERA

BIOWARE = PS4 - XBOX ONE - PC

nos espera en

la nueva epopeya espacial de BioWare.
Encarnaremos al Pionero, un personaje
personalizable (hombre o mujer) encar-
gado de una expedicion que viaja desde
la Via Lactea para encontrar un nuevo
hogar para la humanidad. A bordo de
la nave Tempest, podremos viajar a in-
finidad de planetas de un tamanio des-
comunal, que se podran recorrer con el
vehiculo terrestre Nomad.

El desarrollo sera en tercera persona,
y parece que habra menos coberturas
que en la trilogia original y se dara mas
peso al encadenamiento de habilidades,
ademas de anadirse una mochila pro-
pulsora. Pero lo mejor seran el sistema
de relaciones con otros personajes, con
los que podremos tener romances no
predefinidos, segtin las decisiones. ®



LAWBREAKERS '

49

2017

El género del MOBA se ha convertido en un fenéomeno de masas en PC, con League of
Legends como referente, y van a ser varios los estudios que imiten su formula de multi-
jugador por equipos con héroes de diversas habilidades. Todos han realizado ya varias
betas, aunque dos apostaran por el formato free to play y otro por el de pago tradicio-

nal. El primero es Gigantic, de Motiga, para One y

ran equipos de cinco, cada uno de los cuales tendra a su cargo un enorme guardian
que debera proteger, usando hechizos, espadas y armas de fuego. Paragon sera simi-
lar, pero corre a cargo de Epic Games y es para PS4 y PC. El que sera de pago es Law-
Breakers, de Boss Key Productions (estudio de Cliff Bleszinski) y exclusivo de PC, que
sera un shooter en primera persona, con escenarios verticales y uso de la gravedad.

' HEROES PARA
DARY REGALAR

B MOTIGA - BOSS KEY PRODUCTIONS - EPIC GAMES ™ XBOX ONE - PC - PS4

_ SEPTIEMBRE

PARAGON

PC. En tercera persona, se enfrenta-

~ NOVIEMBRE

50 TEKKEN 7

Uno de los decanos de la lucha en J
3D ultima ya su desembarco en Y
consolas, tras salir para recreati- J
vas en Japon. Esta nueva edicion
del Torneo del Pufio de Hierro
ahondara en los origenes de la
familia Mishima, pues conoce-
remos a la esposa de Heiha-
chi, Kazumi. Contara con un
modo Historia, pero al mis-
mo tiempo estara pensado
para triunfar en la escena
de los eSports. Usara el / k
motor Unreal 4 y habra,
al menos, una decena
de personajes nuevos,
entre los que estara
Akuma, de Street
Fighter. Por cierto,
;qué habra sido
del crossover en
3D con la saga

de Capcom?

" DICIEMBRE

5 1 TACOMA
B FULLBRIGHT m XBOX ONE - PC

Los creadores de Gone Home llevan tiempo tra-
bajando en esta aventura de exploracién en pri-
mera persona. La protagonista sera Amy Ferrier,
una astronauta enviada a TACOMA, una estacion
de transferencia lunar, para unirse a su tripula-
cion. Sin embargo, cuando llegue la encontrara
vacia, asi que le tocara investigar qué ha pasado.
Aprovechando |a reducida gravedad, podremos
dar grandes saltos para llegar a cualquier sitio.

52 YD-KA.I WACH 2
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Sélo un ano después de que la primera entrega
desembarcara en Espana (aunque con bastante
retraso respecto a Japon), Level-5 nos volvera a
deleitar con sus simpaticas criaturas. Habra mas
de 300 nuevos Yo-Kai y, como si de Pokémon o
Inazuma Eleven se tratara, habra dos ediciones
distintas. Nate y sus amigos volveran a ser los
protagonistas, pero, esta vez, podran viajar en el
tiempo para detener a dos siniestros Yo-Kai.

5  SHOVEL KNIGHT:
 SPECTER
| OF TORMENT

- ‘EACHT I'.!LUB GAMES n TDDAS

Los DLC son un asunto DGlEI‘I‘HCG. pero hay estu-
dios que los gestionan mejor que otros. Pocos lo
han hecho mejor que Yacht Club Games, que no
para de ampliar el genial Shovel Knight con ex-
pansiones gratuitas. Specter of Torment ofrecera
una campana nueva, protagonizada por Specter
Knight, con mas zonas, nuevas habilidades... Mu-
chas companias deberian tomar nota. Asi, si.
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Anunciado hace ya varios anos, este encantador juego indie del programa Es dificil hacer previsiones a tantos meses vista, pero el E3 nunca decep-
ID@Xbox tiene nueva fecha estimada. Sera a mediados de 2017 cuando ciona. De mantenerse el calendario de los dltimos afios, podemos esperar
podamos disfrutar de su desafiante propuesta de run and gun. Inicialmen- conferencias por parte de Microsoft, Sony, EA, Electronic Arts y Bethesda, a
te estaba previsto que solo contara con batallas contra jefes finales, pero las que seguro que Nintendo vuelve a unirse con uno de sus Direct, enfoca-
el alargamiento del desarrollo ha permitido a Studio MDHR anadir fases de do a la segunda hornada de titulos de Switch. De los juegos que atin no se
plataformas en 2D. Tanto esa vertiente como los jefes contaran con coope- han anunciado, pocas previsiones podemos hacer, pero seguro que titulos
rativo local para dos jugadores, de modo que deberemos disparar y saltar futuros como The Last of Us: Part I, Cyberpunk 2077 o Death Stranding tie-
para esquivar infinidad de proyectiles. Sin duda, lo mejor sera la deliciosa nen sus minutos de gloria. Ademas, es de prever que Microsoft muestre alli
estética, que homenajeara a los dibujos animados de los afos 20. Scorpio por primera vez, asi como nuevas exclusivas para el corto plazo.

MARVEL VS CAPCOM INFINITE

4

56 YAKuUzZA
KIWAMI

M SEGA m PS4

LUCHAS CRUZADAS

® WARNER BROS - CAPCOM m PS4 - XBOX ONE - PC

El género de la lucha se presta como ningun otro a los crosso-
vers y, en 2017, PS4, Xbox One y PC van a tener dos de una fuerza
descomunal, ambos en 2D. El primero sera Injustice 2, en el que
se curtiran el lomo los héroes y los villanos de DC Comics, como
Batman, Superman, Aquaman, Deadshot o Harley Quinn. Los es-
cenarios seran muy interactivos, de modo que podremos enviar
a los enemigos contra muchos de los elementos del fondo, que
seran mas que mero atrezo. De hecho, cada escenario tendra va-
rias zonas a las que podremos "caer”, segun como se desarrolle
la contienda. En segundo lugar, a finales de ano llegara Marvel
vs Capcom Infinite, que enfrentara a personajes de comic, como
que Sega la recupere, aunque hay que recordar Ironman y Capitana Marvel, con iconos de la compania japonesa,
que era muy pobre y que hay nuevos textos : como Ryu y MegaMan. Los combates seran de dos contra dos y
que precisarian ser adaptados desde cero. INJUSTICE 2 : daran gran importancia a las gemas del infinito (de ahi el titulo).

Este remake del primer Yakuza de PS2 llegara
a Occidente a lo largo del verano, para comple-
mentar a Yakuza 0. Sera ideal para familiarizar-
se con el ascenso de Kazuma Kiryu en la mafia
Japonesa y con los origenes de su ahijada, Ha-
ruka. Entre las novedades, destacara "Majima
Everywhere’, un sistema por el que el amigo-
enemigo de Kazuma nos abordara en todo tipo
de situaciones. El original de PS2 conté con
traduccion al castellano, asi que rezamos para
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LAS PIEZAS ALTERA

B WARNER BROS ™ PS4 - XBOX ONE - SWITCH - PC

Las piezas de LEGO van a estar muy presentes a lo largo de todo 2017. Warner
Bros ha anunciado recientemente que LEGO City Undercover, una de las mejores
entregas de esta polivalente saga (sali6 en exclusiva para Wii U en 2013), tendra
una remasterizacion para las consolas de la actual generacién, incluida Switch.
Esta prevista para primavera. Por otro lado, LEGO Dimensions seguira amplian-
dose con colecciones de figuras como la de Los Goonies.

RED BARRELS - CYANIDE ™ P54 - XBOX ONE - PC

: , tendra dos grandes ex-

FIKhﬁIN FOR3DS e ponentes en Outlast Iy Call of Cthulhu, que llegaran
a PS4, Xbox One y PC en algin momento de 2017.
El primero nos pondra en la piel de un operador de
video que viajara a un pueblo de Arizona junto a su
mujer para investigar el asesinato de una embaraza-
da, pero acabara teniendo que buscar a su esposa,
con la dnica ayuda de la vision nocturna de su ca-
mara. El segundo nos pondra en la piel de un detec-
tive que también debera investigar una serie de ase-
sinatos, pero con mecanicas mas roleras. m

!

N\

OUTLAST I

'80 LA VIDA SIGUE
PARA 3DS

B NINTENDO - LEVEL-5 - KOEI TECMO ™ 3DS

b

La teoria dice que Switch deberia ser la sustituta de Wii

U y de 3DS al mismo tiempo, pero, por ahora, Ninten- /
do sigue confiando en su actual portatil. En primavera '
llegara Mario Sports Superstars, que ofrecera cinco de-
portes. En fechas aun por determinar, llegaran Ever Oa-
sis, el RPG que esta desarrollando Grezzo (responsa-
ble de las remasterizaciones de Ocarina of Time
y Majora's Mask), y Pikmin for 3DS, que dejara
de lado la estrategia para apostar por las pla-
taformas en 2D. Para Japon también estan
anunciados Attack on Titan: Escape from Certain
Deathy Lady Layton (un spin-off de Profesor
Layton), a los que cabe anadir el ya lanza-

do Story of Seasons: Trio of

——

CALLOF CTHULHU &=

61 GAMESCOM

M TODAS ™ PS4 - XBOX ONE - SWITCH - PC

En los dltimos anos ha perdido mucha de su
pujanza y las companias ya no hacen con-
ferencias como si de un pequeno E3 se tra-
tara, pero aun asi la Gamescom es la feria

Towns. Almenos estosdos /(U de videojuegos mas importante de cuantas
ultimos deberian llegarnos se celebran en Europa y siempre se produce
a Occidente.

algun gue otro anuncio relevante.
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NUEVA TEMPORADA
DEPORTIVA

i EA SPORTS - KONAMI - 2K P54 - XBOX ONE - PC - ;:SWITCH?

B2

SEPTIEMBRE

El mes de septiembre se ha convertido en sinonimo del lanzamiento de los
juegos deportivos de mayor relevancia. Antiguamente, se solia apurar has-
ta octubre, para poder actualizar las plantillas, pero en la era de las actuali-
zaciones y los parches se pueden adelantar los plazos. Tras el gran duelo
de los dos ultimos afos, en los que FIFA y PES han estado casi a la par, ha-
bra que ver con qué nos sorprenden esta vez. ;Sera FIFA la saga de EA que
llegara a Switch? Sin embargo, si hay una serie que no se canse de sor-
prender cada ano, ésa es NBA 2K, por lo que habra que estar muy atentos a
lo que Visual Concepts anuncie. A priori, todos se presentaran en el E3.

% ROCKSTAR ™ PS4 - XBOX ONE

. el )0 para lanzar su pri-
mer juego hecho desde cero para PS4 y Xbox One,
pero va a ser nada menos que Red Red Redemption
2, que, pese al digito, se desconoce si sera una se-
cuela, una precuela o una historia inédita. Lo que si
que parece seqguro es que habra siete forajidos prota-
gonistas, aunque esta por ver si todos seran controla-
bles, tras el trio que vimos en GTA V. ;Sera la banda
de malhechores de la que formo parte John Marston?

Por ahora, Rockstar sélo ha mostrado un escueto
trailer, pero el apartado técnico nos dejara sin habla.
Como es habitual en la compania, el mundo del juego
sera gigantesco, y parece que sera mas variado que
el de la primera entrega, no solo por el tipo de entor-
nos, sino también por la variedad de fauna que podre-
mos cazar. Ya se ha confirmado que habra un fuerte
componente multijugador, lo que invita a pensar en
algo similar a GTA Online, sélo que en el Oeste, con
caballos, carruajes y demas iconografia. Va a ser el
otorio mas salvaje del siglo. ;Del XIX o del XX?m
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63 NEED FOR SPEED

Sagpanza W GHOST GAMES m SIN CONFIRMAR

Tras muchos anos de lanzar una entrega por ano, Electronic Arts entendid
que era bueno espaciar mas las sucesivas entregas de Need for Speed. La
anterior, que fue un reseteo, se lanzo a finales de 2015, y su sucesora lle-
gara dos anos después, como ya pasé con ésa respecto a Need for Speed
Rivals. Ghost Games, el estudio que se hizo cargo de esas dos ultimas en-
tregas, ya confirmé hace unos meses que volvera a estar al cargo y que
esta tomando nota de las opiniones de la comunidad. Si nos atenemos a lo
visto en el dltimo lustro, lo l6gico es que se vuelva a apostar por un mundo
abierto, aunque esperamos que no se limite a las carreras nocturnas, que
la A deje de hacer la goma... y que sea compatible con volantes.




64 DESTINY 2
® BUNGIE m SIN CONFIRMAR

Pese a sus dificiles inicios, en los que no acabo de cumplir la promesa de
ser un MMO en continua actualizacion, Bungie ha ido aumentando la oferta
de contenidos de Destiny a golpe de raids y, sobre todo, expansiones. Una
vez lanzadas El Rey de los Poseidos y Los Senores de Hierro, la intencion
de Activision es que la secuela llegue en 2017, previsiblemente a finales, lo
que supondria un razonable plazo de tres anos respecto a la primera entre-
ga. Nada se sabe de qué aspectos mejorara (la historia necesitaria un buen
empujon), pero es de esperar que esta vez solo haya versiones para PS4 y
Xbox One, sin medias tintas intergeneracionales. De hecho, Los Senores de
Hierro no salid ya en las viejas consolas. ;Dara el salto a PC?

65 TOKYO GAME SHOW

® TODAS ™ PS4 - XBOX ONE - SWITCH - PC

El Tokyo Game Show se celebra siempre a mediados de septiembre y es-
ta muy enfocado al mercado japonés, que sigue siendo un mundo aparte.
Es verdad que muchas compainias han descentralizado su propiedad y
son mas internacionales, en especial PlayStation, cuyos directivos son en
buena medida occidentales, pero lo cierto es que sigue habiendo decenas
de estudios nipones que tienen mucho que decir en la industria. Depende-
ra mucho de lo que saquen ya en el E3, pero seguro que companias como
Capcom, Bandai Namco, Square Enix, Sega o Koei Tecmo tienen anuncios
importantes que hacer en su feria "nacional”. Veremos si Nintendo, con
Switch en pleno despegue, decide hacer un Direct para la ocasion.
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NOVIEMBRE

SQUARE ENIX = P54

y es de esperar que Square Enix tire la casa por la ventana. Un
atrevido rumor apunta a que podria haber una recopilacién con
todas las entregas de la saga, pero lo que es casi seguro es que
veremos Final Fantasy XlI: The Zodiac Age, la remasterizacion
del juego de PS2, aun sin fecha, y Stormblood, la expansion del
MMO Final Fantasy XIV, prevista para principios de verano.

Sin embargo, lo que mas interesa es el remake de Final Fan-
tasy VI, que tendra combates en tiempo real y usara el motor
Unreal 4. Square Enix ya anuncio que se dividiria en varias su-
bentregas (se desconoce cuantas), asi que lo normal seria que
la primera saliera a finales de ano. No obstante, hay que recor-
dar que su director, Tetsuya Nomura, también esta con King-
dom Hearts i, y es dificil saber a cual se le dara prioridad. m

B8 STARWARS
e BATTLEFRONT 2

M DICE ™ SIN CONFIRMAR

Tras su polémico lanzamiento, sin campana y con un pase de temporada
de 50 euros, Star Wars Battlefront ha acabado siendo un juego bastante
completo. EA ya confirmoé que la secuela se lanzaria en 2017, y lo mas pre-
visible es que llegue en la recta final del ano, a la par que el "Episodio VIII".
DICE afirma haber tomado nota de las criticas y ya ha dejado caer que, es-
ta vez si, habra campana. ;Se inspirara en los "Episodios I-1I-1I" o en el "VII"
y el "VIII"? Mas adelante, en 2018, llegara la aventura que esta preparando
Visceral, mientras que el juego de accién de Respawn aun no tiene fecha.
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Final Fantasy VI| Remake
les dara a Cloud Strife y
compania un look realista.

XBOXONE "\ XBOXONE S
SROJECT SCORPIO

B9 PROJECT SCORPIO
novieviane [t S

Una vez que Xbox One S esta a la venta, los esfuerzos de Microsoft estan
centrados ya en Project Scorplo, una nueva maguina con la que se pre-
tende "poner fin a las generaciones’, con un planteamiento muy similar al
de PS4 Pro, pero con una potencia atin mayor, merced a su procesador de
seis teraflops y su CPU de ocho nticleos. El catalogo de juegos sera el mis-
mo que el de Xbox One, pero se ofreceran resoluciones de 4K nativas y tec-
nologia de realidad virtual. ;Se firmara un acuerdo con Oculus Rift? ;Y qué
pasara con Hololens? El E3 arrojara luz. Sabiendo que Xbox, 360 y One se
lanzaron en noviembre, seria l6gico que Scorpio repitiera esa fecha.
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'70 BATTALION 1944

En los dltimos anos nos hemos hartado a decir que nos gustaria volver a
ver shooters ambientados en la Segunda Guerra Mundial, aprovechando la
tecnologia de las consolas actuales. El estudio Bulkhead Interactive cogio
el guante e hizo un Kickstarter con el que logré sacar adelante este shooter
en primera persona, que hara uso del Unreal Engine 4. Sus responsables
afirman que han querido recuperar el espiritu de los shooters multijugador
clasicos, citando expresamente a Medal of Honory Call of Duty 2. Asi, de-
beremos unirnos a un escuadron y combatir en diversas batallas, cuyos re-
sultados se iran acumulando. En mayo habra una beta cerrada.

avoueT mpst- o

Tras su ilusionante aparicion en el E3 2015, la
nueva obra de Yu Suzuki apenas ha dado senales
de vida, mas alla de algunos artes conceptuales,
pero el creador japonés ya ha prometido que, a
principios de 2017, habra novedades jugosas. Eso
si, aunque su fecha oficial es el mes de diciembre,
realmente dudamos que vaya a salir ahi, pues dos
anos y medio de desarrollo nos parecen muy po-
€O para un proyecto de esta envergadura, a lo que
hay que anadir el hecho de que casi todos los jue-
gos nacidos en Kickstarter acaban retrasandose.
Sea como fuere, el juego sera una continuacion
directa de las dos entregas de Dreamcast (Sega
sigue sin anunciar las tan solicitadas remasteri-
zaciones, casi obligatorias para que esta secuela
capte al gran publico), por lo que Ryo Hazuki con-
tinuara persiguiendo a Lan Di, a priori por tres pue-
blos de las montanas de China, con las mecanicas
de exploracion conversacional y combates de ar-
tes marciales que tanto sorprendieron en su dia.

v NOVIEMBRE

/71 CRACKDOWN 3

Se anuncio en el E3 2014 y, desde entonces, no se ha sabido casi nada de
€l, mas alla de una pequena demo técnica en la Gamescom 2015, pero Phil
Spencer, el maximo responsable de Xbox, ha confirmado recientemente
que Crackdown 3 sigue en desarrollo para Xbox One y PC, y que su lanza-
miento esta previsto para finales de 2017. Habra un modo campana y tam-
bién multijugador online, y se esta poniendo mucho énfasis en las fisicas
del entorno. Concretamente, todo sera destructible, en particular los edifi-
cios, que se vendran abajo de muiltiples formas, segun el calibre de las ba-
las que impacten en ellos o la fuerza de las explosiones.
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7 11 GRAN TURISMO
SPORT

B POLYPHONY DIGITAL = P54

La nueva entrega del "simulador de conduccion
real” estara enfocada a los eSports, gracias a un
acuerdo entre Sony y la Federacion Internacional
de Automovilismo, aungue también habra prue-
bas para jugar en solitario y un modo que sacara
partido a PS VR. Habra 137 coches y diecinueve
circuitos, y parece que el retraso que sufrio ha
servido para mejorar mucho el apartado visual.
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73 SCALEBOUND

M PLATINUM GAMES ™ XBOX ONE - PC

De la mente de Hideki Kamiya han salido genialidades como Resi-
dent Evil 2, Devil May Cry, Okami o Bayonetta, asi que la nueva IP
de Platinum Games apunta muy alto. Junto con NieR Automata,
supondra la entrada del aclamado estudio japonés en el género del
RPG de accién. El protagonista sera Drew, un joven que acabara
perdido en otro mundo y que tendra que formar equipo con Thuban,
un dragén que se podra personalizar ampliamente, con todo tipo de
armaduras y habilidades. El ritmo sera mas pausado que el de los
habituales hack and slash de Platinum, pero los combos seran muy
estilosos y habra cooperativo para cuatro jugadores.

DETROIT
' BECOME HUMAN

= QUANTIC DREAM PS4

En la linea de Heavy Rain, David Cage y su equi-
po nos ofreceran otra de sus peculiares aventu-
ras graficas de corte cinematografico, esta vez
protagonizada por androides, con un genial re-
gusto a "Blade Runner” y mas ramificaciones ar-
gumentales que nunca, segun las decisiones que
tomemos. Cada personaje tendra unas mecani-
cas jugables y podra morir si elegimos mal.

m ARKANE STUDIOS ® PS4 - XBOX ONE - PC
Tras saltar al estrellato con Dishonored, Arkane
Studios ha recibido el encargo de hacer un rese-
teo de |la saga Prey, con Bethesda como editora.
El juego estara protagonizado por un hombre
llamado Morgan, enviado a la estacion espacial
Talos 1, donde tendra que hacer frente a unos
extranos alienigenas con forma de nebulosas ne-
gras. Sera un shooter, pero habra multitud de ha-
bilidades, como la de poseer objetos.
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77 NINO KUNI IL: 78 VUELVE
REVENANT KINGDOM MICHEL ANCEL

® LEVEL-5 m PS4 ® WILD SHEEP STUDIO - UBISOFT M PS4 - SIN CONFIRMAR

Level-5 y algunos de los que fueran referentes en Studio Ghibli, como el Michel Ancel, creador de Rayman, esta trabajando en dos nuevos titulos.
disenador Yoshiyuke Momose y el compositor Joe Hisaishi, estan prepa- El primero de ellos es WILD, una exclusiva para PS4 que se anuncid en la
rando esta secuela del maravilloso juego de PS3, esta vez en exclusiva pa- Gamescom de 2014 y que, desde otorio de 2015, no ha dado senales de vi-
ra PS4. A priori, el plantel de personajes sera nuevo, de modo que el prota- da. Esta siendo desarrollada por un pequeno estudio fundado por el propio
gonista sera Evan, el nifio rey... de Villa Cascabel, precisamente uno de los Ancel, Wild Sheep Studio, y nos pondra en la piel de un chaman que tendra
emplazamientos que visitamos en la primera entrega. Tras sufrir un golpe la capacidad de controlar a diferentes seres vivos, en un enorme mundo
de estado, tendra que luchar por recuperar su reino con la ayuda de Ro- abierto. El segundo juego en el que esta trabajando el creador francés, co-
land, un viajero de otro mundo. Por lo que se ha podido ver, los combates mo parte de Ubisoft, es Beyond Good & Evil 2, cuyo desarrollo se confirmé
seran en tiempo real, como los de la primera entrega, con movimiento libre hace unos meses, tras anos de dimes y diretes. S6lo se han visto un par de
de los personajes y cierto tiempo de espera para ejecutar los ataques. artes conceptuales por ahora, pero se rumorea que saldria para Switch.

NAUGHTY DOG ™ PS4

ha resultado ser una gran \
expansion independiente, que se vendera en formato fisico (tam-
bién la podran descargar los que adquirieran el pase de tempora-
da). La protagonista sera Chloe Frazer, y estara acompanada por
Nadine Ross, la que fuera antagonista de Nathan Drake en El des-
enlace del ladrén. Ambas viajaran hasta una cordillera de la India
en busca del colmillo perdido de Ganesh. Dado que Bruce Straley
se ha tomado un aino sabatico y Neil Druckmann ya esta con The
Last of Us: Part Il el director sera Kurt Margenau, que fue jefe
de diserio de Uncharted 4. Naughty Dog ya ha dicho que durara
mas que Left Behind, el DLC de tres horas de The Last of Us. =
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SIN FECHA

GOD
OF WAR

M SONY SANTA MONICA ™ PS4

Kratos, el dios de la guerra, volvera
mas fuerte que nunca en esta conti-
nuacion de God of War, que cambia-
ra la mitologia griega por la ndrdica.
Tras consumar su venganza contra
el Olimpo, el espartano sera un hom-
bre mas maduro y sosegado, debido
a su paternidad. Su hijo le acom-
panara durante la aventura, lo que
servira para dar mayor relevancia a
la narrativa, de un modo emocional
similar al de The Last of Us.

Y no es lo tnico que cambiara res-
pecto a las anteriores entregas. Aun-
que seguira siendo un juego de ac-
cion muy violento, el ritmo de juego
sera mas pausado, en oposicion al
frenético estilo de hack and slash de
antes. Kratos empunara un hacha
que podra lanzar, y su hijo le ayudara
con un arco, aunque de primeras se-
ra un pusilanime. El estilo de comba-
te estara muy condicionado también
por la nueva camara al hombro, que
sustituira a las camaras fijas de an-
tano. A las criaturas escandinavas
les aguarda la furia de un dios.

MONSTER HUNTER GENERATIONS XX

SIMN FECHA

RESIDENT
EVIL 2
REMAKE

W CAPCOM m SIN CONFIRMAR

Uno de los survival horror mas
queridos regresara en forma

de remake, tal vez a finales de
2017 o yaen 2018. Por ahora,
Capcom no ha soltado prenda
de qué tipo de cambios aplicara
a la aventura que Leon S. Kenne-
dy y Claire Redfield protagoniza-
ron en la comisaria de policia de
Raccoon City alla por 1998.

Y82 MONSTRUOS JAPONESES
I o

Otra de las sagas mas relevantes en la longeva trayectoria de Capcom es Monster Hun-
ter, que la compania pretende seguir popularizando en Occidente. Hace unos meses,
llegé a Japdn Stories, un spin-off con combates por turnos y graficos de dibujos ani-
mados, y confiamos en que se anuncie su pronto desembarco en Occidente. Lo mismo
esperamos de Generations XX, la version Ultimate de la ultima entrega candnica, que
saldra en marzo en tierras niponas. Sabiendo que, desde que la saga es exclusiva de
3DS, Nintendo ha traido todas las entregas, hay muchas opciones de que nos lleguen.
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8 DAYS GONE

wow S et

Los creadores de Syphon Filter estan prepara-
do este prometedor juego de zombis en mundo
abierto. El protagonista sera Deacon St. John, un
cazarrecompensas que vivira al margen de la ley,
en un desierto tomado por hordas de freakers,
unas criaturas que se moveran a gran veloci-
dad. Los escenarios seran muy variados (riberas,
montanas, bosques) y contaremos con una moto
que habra que cuidar como si fuera un personaje
mas, poniendole gasolina o reparandola.

Metal Gear Sur-

vive partira de un
supuesto agujero
de gusano abierto
tras el ataque a la
Mother Base en
Ground Zeroes...

STATE OF DECAY 2

84 SPIDER-MAN

e

En julio se estrena "Homecoming", la nueva peli-
cula de Spider-Man, y seria logico que Insomniac
lanzara en 2017 el juego que esta preparando,
aungue hay que recordar que sera una interpreta-
cion libre. En él, Peter Parker debera luchar con-
tra el crimen y contra su cadtica vida personal,
en un desarrollo construido en torno al parkour,
los vuelos “"con telarana” y los combates, en plan
Batman Arkham. Aun no se han revelado los vi-
llanos, pero Mr. Negative podria estar en el ajo.

........................................

o

multijugador

en desarrollo

Windows 10,

L

de Yager. Finalmente, State of Decay 2, exclusivo de One y

* donde otros humanos también seran un peligro.

" NoviEMBRE @l | | DICIEMBRE

85 PROJECT CARS 2

e O O

La segunda parte del simulador mas completo
de los ultimos anos nos volvera a poner al vo-
lante de todo tipo de coches, con la importante
novedad de las pruebas off road, en circuitos de
tierra, barro o nieve. Habra 50 localizaciones Uini-
cas, todas con ciclo dia-noche y clima variable,

y se anadira un modo cooperativo, para que po-
damos formar equipo con otro jugador, como se
hace en las carreras de resistencia reales. Ade-
mas, se potenciara el ambito de los eSports.

SUPERVIVENCIA
ZOMBIE

W KONAMI - MICROSOFT - DEEP SILVER m PS4 - XBOX ONE - PC

Los zombis siguen muy presentes en la industria, y varias
companias van a explotarlos con experiencias enfocadas al

cooperativo, para PS4, One y PC. Metal Gear Sur-

vive sera un spin-off que se lanzara a precio reducido y que sa-
cara partido al motor grafico y a las mecanicas jugables de The
Phantom Pain. Por su parte, Dead Island 2 se supone que sigue

, ahora con Sumo Digital al mando, tras la salida

nos soltara en un enorme mundo abierto,
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KNACK?2

# JAPAN STUDIO = PS4

Tras nacer junto a PlayStation 4 de la ma-
no del arquitecto de la consola, Mark Cer-
ny, cuatro anos después la saga Knack
volvera a la palestra. De nuevo, sera un
plataformas con entornos tridimensiona-
les y protagonizado por un enorme gélem
con la capacidad para hacerse diminuto
y pasar por cualquier rincén, por estrecho
que sea. Habra saltos, puzles y combates
con un control mejorado, asi como un mo-
do cooperativo para dos jugadores.

— —
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88 ZHAWrions

 BETHESDA m PC

Bethesda sigue recuperando shooters clasicos:
tras su brillante trabajo con Wolfensteiny Doom,
la siguiente saga en pasar por su taller sera
Quake, con una entrega que, por ahora, sélo esta
anunciada para ordenadores. Estara centrada en
el multijugador competitivo, como siempre ha si-
do sena de la saga, lo que, hoy en dia, significa el
casi obligatorio paso hacia los eSports.

W DECK 13 ™ PS4 - XBOX ONE - PC

Tras crear Lords of the Fallen, cuya segunda par-
te esta ya en desarrollo, Deck 13 esta enfocando
sus esfuerzos en este action RPG de ciencia fic-
cion. Con unos combates dificiles y muy tacti-
cos, en la linea de la saga medieval del estudio,
manejaremos a un hombre adosado a un exoes-
queleto que debera plantar cara a robots, zombis
mecanicos y gigantescos jefes finales.

68 HC

THATNE)(TGME

M THATGAMECOMPANY i SIN CONFIRMAR

Los creadores de Journey, Flowy Flower ya han
anunciado que su proximo juego, cuyo nombre y
plataformas aun se desconocen, llegara a lo lar-
go del préoximo afo, aunque sélo han dado unas
pistas vagas sobre sus mecanicas, a partir de
varios artes conceptuales. Sera un juego "sobre
dar’, con entornos tridimensionales, una narrati-
va emocional y componente multijugador.

9 ) INAZUMA
" ELEVEN ARES

Level-5 es una de las companias que mas sagas
manejan simultaneamente, y una de las que mas
gustan es Inazuma Eleven, cuya proxima entrega
ya esta anunciada, aungue aun no se ha confir-
mado la plataforma. Podria ser 3DS o, incluso,
Switch. El juego volvera a combinar partidos de
futbol con mecanicas roleras, y habra una serie
de television que servira como complemento.

90 rHanTOMDUST
BRI "V RN

Lanzado en 2005 para la primera Xbox, este jue-
go nunca llegé a Europa, pero en 2017 se podra
disfrutar de una puesta al dia, aungue es otro de
esos titulos que Microsoft anuncié hace varios
anos y del que no ha dado muchos detalles. Sera
un juego de accién en tercera persona con car-
tas coleccionables y que incluira tanto una cam-
pana de veinte horas como modos online.

93 sEAoOF THIEVES
M RARE ™ XBOX ONE - PC

Rare ya no es la que fue en Nintendo 64 o en los
primeros anos de Xbox, pero siempre hay espe-
ranza en que el estudio pueda tener algin nuevo
ramalazo de genialidad. Su proximo proyecto

es este juego de piratas, que estara enfocado al
multijjugador competitivo. A priori, saldra a 24,95
euros, un precio aun mas reducido que el que tu-
vo ReCore en el momento de su lanzamiento.
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gLI ACE COMBAT 7
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Tras apostar por el free-to-play hace un par de
anos, Ace Combat volvera a lo grande, con un
juego completo al uso, que permitira montar en
la cabina de los cazas de combate mas veloces
y destructivos. Habra tanto campana como bata-
llas online, pero, sin duda, lo mejor sera la com-
patibilidad con la realidad virtual de PS VR, que
promete hacernos sentir verdaderos pilotos.

b - ..'1'!-

g5 DREAMS

Anunciado en el E3 2015, el nuevo juego de Me-
dia Molecule apenas se ha dejado ver otra vez,
tras una acogida bastante tibia por parte del
publico, en contraste con el furor que causaba
LittleBigPlanet. Dreams sera un sandbox de crea-
clon, mas concretamente de suenos, algo que

se dejara notar en la estética, y es de prever que
Sony le dé un empujon en los préximos meses.

9 - CREED
® UBISOFT  SIN CONFIRMAR

Tras un ano en barbecho parcial, la saga mas
exitosa del pasado reciente de Ubisoft volvera
con fuerzas renovadas. Los rumores apuntan
con insistencia a una hipotética ambientacion en
el antiguo Egipto, una de las grandes civilizacio-
nes clasicas que la saga aun no ha tocado, junto
con la griega o la japonesa. El mayor tiempo de
desarrollo deberia dejarse notar en su calidad.

97 vawmpyr
M DONTNOD m PS4 - XBOX ONE - PC

Tras el notable Remember Mey el inolvidable
Life is Strange, el estudio francés Dontnod En-
tertainment apostara por una nueva IP en 2017.
Vampyr sera un RPG de accion ambientado en el
Londres de 1918, azotado por la gripe. Encarna-
remos a un chupasangres y las decisiones seran
constantes, pues podremos elegir simatarono a
inocentes, lo que tendra serias consecuencias.

100

NINJA THEORY = P54 -PC

Ninja Theory, responsable
de DmC o Enslaved, acaba de confirmar que su préximo
juego llegara en 2017. El estudio lo considera un "AAA in-
dependiente”, y sera importante para su futuro, tras la can-
celacion de la saga Disney Infinity. Senua, la protagonista,
sera una guerrera celta traumatizada tras una invasion vi-
kinga, lo que hara que escuche voces y tenga visiones. Se-
ra una aventura de exploracién con una fuerte carga narra-
tiva y combates muy sesudos, de uno contra uno. B

bt

- AGENTS

. 1
. ALY

- OF MAYHEM
M VOLITION m PS4 - XBOX ONE - PC

Los responsables de Saints Row estan trabajan-
do en una nueva |IP que promete ser tan alocada
y colorida como la de los mafiosos. Los prota-
gonistas seran varios superhéroes que deberan
pararles los pies a una serie de héroes que estan
sembrando el caos por todo el mundo. El desa-
rrollo sera en tercera persona, con presencia tan-
to de armas de fuego como de poderes.

L 3 s ¥

9  SEASONS
OF HEAVEN

= ANYARTS PRODUCTION  SWITCH

Este juego indie del estudio francés AnyArts
Productions es una de |las primeras exclusivas
confirmadas para Nintendo Switch. Inspirado en
un libro homaonimo, estara protagonizado por un
nino con sindrome de Asperger, que iIra acompa-
fiado de su perro. Aun no tiene fecha de salida,
pero el primer trailer de adelanto ya deja ver que
el apartado artistico sera realmente bello.
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Todos los anos se producen sopresas
inesperadas en lo que a las ventas de algunos

jueqos triple A se refiere. Pero lo que esta
sucediendo esta campana es devastador...

omo todos los anos, en la recta final
de la temporada se han aglutinado los
grandes espadas de cada compariia
para los diferentes formatos dispo-
niles en el mercado. Juegos que, teniendo
en mente lo que lleva sucediendo desde
tiempos inmemoriales, era previsible que
alcanzaran cifras de ventas muy destaca-
das. Sorprendentemente y por desgracia
para nuestra industria, en esta ocasion y
salvo tres excepciones muy puntuales (FIFA
y Pokémon, que simplemente estan en otra
liga; y Final Fantasy XV, que se ha salvado
del desastre), el resto de titulos no ha termi-
nado de funcionar en nuestro pais (ni tam-
poco fuera de nuestras fronteras) como se
esperaba de ellos. Y lo peor es que, posible-

mente, podemos estar incluso ante la can-
celacion temporal de algunas de las sagas
que llevan con nosotros mucho tiempo, por
no cosechar unos resultados minimos...

6(Qué ha pasado?

El bajo rendimiento comercial que ha sufri-
do la iInmensa mayoria de los juegos lanza-
dos durante los ultimos meses del afio tiene
que ver, bajo mi parecer, con diferentes cau-
sas, tanto globales como las que solamente
atanen a cada uno de los titulos por separa-
do. Por citar varios ejemplos claros de esto
ultimo, el que para mi es el mejor shooter
del ano, Titanfall 2, pagd la osadia autoim-
puesta por EA de lanzar el juego justo ala
semana siguiente de editar Battlefield 1... y

una semana antes de Call of Duty: Infinite
Warfare. El perfecto ejemplo de suicidio co-
mercial. Por su parte, Forza Horizon 3, uno
de los mejores arcade de velocidad de los
ultimos tiempos, tampoco ha sido un "Top"
en cuanto a ventas. En este caso, su mala
recepcion en las tiendas obedece mas a la
situacioén actual que padece el género
en si —el de la velocidad—, que ha pa-
sado a un segundo plano desde hace
ya unos anos, como a la reducida cuota
de mercado que posee Xbox One en nues-
tro pais (aungue ha mejorado con One S).
En cuanto a PES 17, el gran empuje de su
gran competidor —FIFA 17— unido a la fal-
ta de licencias oficlales muy importantes
(como la Liga Santander) lo han sepultado.
¢Queréils un ultimo ejemplo mas? Pues va-
mos con Dishonored 2, uno de los Juegos
del Ano al que, en mi opinién, la politica de
Bethesda de no enviar el cédigo a la prensa
hasta el dia de lanzamiento (con todo lo que
eso conlleva en cuanto a pérdida de “hype”
que se genera y cobertura en medios) ha

jugado totalmente en su contra. En fin, que »

\
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L0S CASDS MAS SONADOS DE 2016

GEARS OF WAR 4

DEAD RISING 4

WATGH DOGS 2

COD INFINITE WARFARE

ks i

PES 2017

DEUS EX MANKIND DIVIDED

TITANFALL 2

SKYLANDERS IMAGINATORS

FORZA HORIZON 3

DISHONORED 2

Datos acumulados hasta el 10 de diciembre de 2016 (y sélo formato fisico, sin contar copias digitales).

de Micro-
soft no pasa por su momento mas
dulce de popularidad. ;La prueba?
Aqui la tenéis... y en el resto del
mundo no va mucho mejor.

tan de moda en los
tiempos de los primeros Resident
Evil y Dead Rising, quiza estén em-
pezando a perder fuelle. O eso es
lo que parece indicar este dato...

lo
clerto es que Watch Dogs 2 esta
lejos de alcanzar los niimeros de
la primera parte, que superé am-
pliamente las 120.000 copias.

al anterior,
pero quiza mas impactante. ¢Es-
tancamiento comercial? El mas
de medio millén que vendié COD:
Black Ops Il parece inalcanzable.

Mien-
tras FIFA va a mas, el futbol de Ko-
nami pierde por goleada. Muy bien
tendra que hacerlo Iniesta como
embajador de PES para remontar.

mas que nada porque es
la sequnda vez que Adam Jensen
protagoniza una aventura excep-
cional... que pocos prueban.

no vamos a formar
dramas innecesarios. Aparecer
después de Battlefield 1y coinci-
dir casi con COD: Infinite Warfare
ha sido un suicidio comercial.

en el que los
Skylanders generaban mas dinero
para Activision que Call of Duty.
Ahora todo hace indicar que los
Skylanders han perdido su magia.

de la temporada se ha que-
dado en boxes. El género de |a ve-
locidad, dominante hace anos, ha
pasado a un plano secundario.

no ha cuajado
en ventas como se esperaba. ;Ha-
bra tenido algo que ver la politica
de Bethesda de cara a la prensa
que todos conocéis? Quién sabe...




» cada titulo que no ha vendido como se espe-
raba arrastra sus propios motivos particula-
res. Esto es algo fuera de toda duda.

Problemas importantes

Aun asi, también es necesario recalcar otros
aspectos globales fundamentales que han
tenido una incidencia capital en las ventas,
como por ejemplo la distribucion digital. El
mundo de PC, con Steam a la cabeza, sin
olvidar otras conocidas plataformas online
como Origin o GOG, hace ya tiempo que se
subi¢ al carro de la distribucion digital de
manera masiva. Pues eso mismo es lo que
esta sucediendo ahora también en el mun-
do de las consolas, donde el canal digital
esta ganando cada vez mas protagonismo
(aunque, paradojicamente, muchos lanza-
mientos digitales acaban teniendo edicion
fisica). Y el problema es que en nuestro pais
todavia no suelen contabilizarse como loca-
les las ventas derivadas de la distribucion
digital, algo que parece tan incomprensi-
ble como injusto para las companias filiales
afincadas en nuestro territorio.

Luego esta otro tema candente, del que
muchos periodistas solemos discutir: la des-
aparicion de la categoria de juegos conoci-
da como "clase media’. Esta categoria solia
englobar mas del 70% de los lanzamientos
anuales, y ahora mismo ha menguado nota-
blemente. Y con ella, la correspondiente fac-
turacion. Dichos titulos eran perfectamente
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* - ventas por debajo del umbral indicado.
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‘prescindibles” de manera individual, pe-
ro juntandolos todos conformaban antafio
gran parte del grueso de la facturacion glo-
bal de esta industria. El problema es que en
nuestros dias esa “clase media’ esta siendo
sustituida por los juegos independientes,
asi como los desarrollos para méviles, cuya
presencia es ahora mismo masiva. Y como
dichos lanzamientos tienen en el mercado
digital su principal medio de distribucion,
y ademas sus precios suelen ser muy ba-
jos (o gratuitos), su impacto en los informes
de resultados de ventas globales en nues-
tro territorio es tremendo. Pero hay mas.

q

También nos ha llamado la atencion una
tendencia que, salvo casos muy contados
(de nuevo, FIFA, Pokémon y alguno mas),
cada vez se esta dando mas: el cambio en el
habito de compra de los usuarios. Lejos de
adquurir los juegos en el lanzamiento, cada
vez son mas paclentes y aguardan un tiem-
po prudencial. ;Por qué? Pues por dos moti-
vos principales. Por un lado, nos encontra-
mos con la cada vez mas habitual practica,
por parte de tiendas y companias, de reba-
jar el precio muy rapidamente. Y no menos
trascendencia tiene otra triste realidad: mu-
chos juegos se lanzan en estado inacaba-
do, y con abundante DLC. Esto provoca que
en muchas ocasiones sea peor jugar a los
titulos nada mas aparecer que pasado un
tiempo, cuando ya se han habilitado los co-
rrespondientes parches y actualizaciones.
Y como es de recibo, muchos prefieren es-
perar para disfrutar de la mejor experiencia
posible... y, de paso, pagar menos por cada
juego (y si es con todo el DLC, mejor).

Unos problemas serios que han provoca-
do que nos encontremos ante una situacion
preocupante y que necesita soluciones para
volver a tener un mercado "sano”.

LA "GLASE MEDIA™ HA DESAPARECIDO Y HA
3100 SUSTITUIDA POR JUEGOS INDIE Y F2P
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TOP10 VENTAS 2015*

FIFA16 450.000 uss

El rey indiscutible de ventas cada afo es la
edicion de FIFA de turno. No falla. El futbol
en nuestro pais es mas que un deporte, de
lo cual se beneficia esta obra de EA Sports.

GOD BLAGK OPS Il 300.000 ws

A pesar de que algunos analistas pensaban
que esta edicion de Call of Dutyno iba a

funcionar del todo bien, termind arrasando y
solo fue desbancado por el imbatible fitbol.

GTAV 210.000 us

A pesar que aparecio en el 2014, las ventas de
esta obra de Rockstar fueron imparables inclu-
so al ano siguiente. {El juego ha vendido mas

de 70 millones de unidades en todo el mundo!

. SW BATTLEFRONT 110,000 s:

Un caso opuesto a COD Black Ops il fue Star
Wars: Battlefront. Con la licencia SWdetras y
DICE al mando, estaba cantado que sus ven-

tas iban a ser, como minimo, elevadas.

JUST DANGE 2016 100.000 ws

Puede que alguno se sorprenda al ver este
titulo en el Top 5 de ventas, pero no os enga-
néis: se trata de una de las licencias de Ubi-
soft mas exitosas comercialmente.

TOMODAGHI LIFE 80.000 us

Otro de los titulos que pueden chocar a mas
de uno, pero a falta de un nuevo Pokémon que
llevarse a la boca, Tomodachi Life supo relle-
nar ese hueco y arrasar en Nintendo 3DS.

MGSVY 1he prantompain /2.000 s

La controversia suscitada con esta produc-
cidn, la Ultima de Hideo Kojima Productions,
se tradujo en unas ventas espléndidas, aun-
que no alcanzaron las registradas antano.

THE WITGHER 3 wiwsunr 65.000 s

Uno de los mejores RPG del pasado ano fue
bien recibido en las tiendas. Y resulté un alivio
para muchos de nosotros, dado que el género

y N0 pasa por su mejor momento comercial.

FALLOUT 4 64.000 uss

Algo similar sucedio con Fallout 4, un titulo
que consiguio colocar la cifra que veis en me-

¥ nos de dos meses. jEl titulo lleva ya casi una
4 docena de millones de unidades vendidas!

BATMAN arxeamswienr 63.000 s

El Caballero Oscuro libré una odisea especta-
cular contra el caballero de Arkham, y se tra-
dujo en unas ventas quiza algo inferiores a lo
esperado pero muy buenas en cualquier caso.

_T0P10 VENTAS 2016™
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FIFA 17 425.000 ws

Como era de esperar, el simulador de futbol de
EA se ha coronado otra vez mas como el jue-
go mas vendido del ano. Ha barrido a su maxi-
mo rival, PES 17, por una tremenda goleada.

POKEMON SOL / LUNA 215.000 s

Tampoco habia que ser un lince para pronosti-
car que la nueva aventura "doble” de Pokémon
iba a arrasar. Pokémon Go!, el mega éxito para
moviles, fue un "animador” perfecto.

UNGHARTED 4 200.000 us

Uno de los mejores juegos del afio y otra de
las maravillas de Naughty Dog ha conseguido
alcanzar el podio, lo cual tiene mérito debido a
los dos intocables que tiene por encima.

FIFA16 195.000 ws

Otra muestra del enorme tirén que tiene el
futbol en nuestro pais. jLlegara el dia en que
veamos dos ediciones de FIFA en la primera y
segunda posicion del Top de ventas!

GOD: BLAGK OPS Il 175.000 uss

Aungue posiblemente sera superado en cues-
tion de semanas por la nueva edicion, esta
claro que a los jugadores les gusté mas la pa-
sada edicion de Call of Duty que la nueva.

GTAV 160.000 ws

Otro gran clasico que a pesar del paso del
tiempo sigue vendiéndose como churros. Ya
veremos qué pasa cuando el afo que viene
aparezca Red Dead Redemption 2...

GOD: ineinire warrae 150.000 s

La nueva entrega de la saga de Activision ha

" vendido bastante pero, como ya os hemos co-

mentado, queda lejos de lo que llegaron a al-
canzar las ediciones anteriores de la serie.

YOKAI WATGH 95.000 us

Los fantasmas mas graciosos de Level 5 han

., demostrado que, si bien no gozan de la mis-

* Datos aproximados del afio 2015, sin acumulados de 2014, en nuestro pais y solo en consola (no PC)
** Los datos de los titulos lanzados en 2015 corresponden sélo a las ventas aproximadas en 2016, no al acumulado total.

ma popularidad que los Pokémon, si que han
consequido calar entre los usuarios de 3DS.

BATTLEFIELD 1 85.000 ws

La guerra de EA y DICE ha conseguido hacer-
se un hueco entre los shooters mas destaca-
dos del afo. Y no nos sorprende dada su ex-
celsa calidad y magnifico multijugador online.

FINAL FANTASY XV 45.000

A pesar de haber llegado a finales de afio, la
obra de Square Enix ha conseguido alcanzar
el Top 10. Y no nos cabe duda que conseguira
vender bastante mas de ahora en adelante.

S| ooV~ | —

Datos obtenidos hasta el 10 de Diciembre de 2016.
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The Last Guardian

LA ESPADA EN LA OSCURIDAD, EL VIGILANTE DEL MURO

VERSION ANALIZADA
PS4

GENERO
Aventura

DESARROLLADOR
Japan Studio /
Gen Design

DISTRIBUIDOR
Sony

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Lengua ficticia

FORMATO / PRECIO
Fisico: 59,90€
Digital: 59,99 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

umito Ueda podria ser el lord
comandante de la Guardia de
la Noche. Como Jon Nieve, el
"hermano” japonés toma deci
siones arriesgadas, pero con sentido.
Es el fuego que arde contra el frio,
la luz que trae el amanecer, el cuer-
no que despierta a los durmientes y
el escudo que defiende los reinos de
los videojuegos. Como el Castillo Ne-
gro, The Last Guardian es hijo de otro
tiempo, pero se yergue sobre unos ci-
mientos artisticos tan solidos como
los de ICO y Shadow of the Colossus.
Han pasado nueve anos desde que
se pusiera la primera piedra, pero la
tercera obra de Fumito Ueda, como el

invierno, ya es una realidad. Pese a las
arenas movedizas en forma de retra-
s0s, riesgo de cancelacion y traslado
desde los terrenos de PS3 al muro de
PS4, el jJuego no nos ha decepcionado.
Tiene algunas taras técnicas, si, pero
es uno de esos templos que todo cre-
yente de la religion de los videojuegos
deberia visitar. Bienvenidos a Desem-
barco del Trico.

El Valle y el Nido de Aguilas

El juego esta protagonizado por un ni-
fio que despierta en mitad de un nido,
en lo mas profundo de un valle. A su
lado yace Trico, una misteriosa criatu-
ra con rasgos de ave, gato y perro. Am-

bos deben emprender un viaje para es-
capar del lugar, a través de una serie de
ruinas que, mimetizadas con la natura-
leza, resultan de una belleza inusitada.
El argumento en si es bastante mini-
malista, pues esta construido en torno
a la relacion entre el chico y la bestia,
como si de Jon Nieve y Fantasma se
tratara. No hay dialogos, de modo que
solo escuchamos de vez en cuando la
voz en off del nifno, que, desde el futu-
ro, narra los pormenores del viaje, en
el que nos encarinaremos sin reme-
dio del delicado animal, que, pese a su
anatomia ficticia, se siente de verdad.
La historia esta hecha desde cero,
pero The Last Guardian podria formar




parte, perfectamente, de una hipotéti-
ca trilogia junto a ICO y Shadow of the
Colossus, pues no solo comparte su es-
tética o su delicadeza, sino también el
tuétano jugable. Del primero, recupera
la relacién casi simbiotica entre dos
personajes, uno de ellos indefenso, que
deben avanzar en comandita. Del se-
gundo toma la escalada, sélo que sus-
tituyendo a las moles de piledra por el
propio cuerpo de Trico. Las fuentes de
Inspiracion son claras, pero el juego lo-
gra encontrar su propio camino y deja
una experiencia como las de antarfio.

Desembarco del puzle
Independientemente de su aura emo-
cional, The Last Guardian es una aven-
tura que hace pensar, al prescindir de
los mapas o las indicaciones que tanto

se estilan desde hace anos. Los esce-
narios son lineales, pero no se puede
1Ir como un dragén sin cabeza, pues el
camino real nunca es obvio. Gracias

al genial diseno de niveles, cada nue-
va estancia a la que llegamos es un
pequeno puzle, que debemos resolver
fijAindonos en los detalles del entorno.
Normalmente, los rompecabezas son
bastante intuitivos, pero no es extrano
atascarse en alguna zona hasta enten-
der como estan planteadas ciertas me-

canicas, pensadas para explotar la rela-

cion entre el nifio y Trico. Por ejemplo,
¢qué tal s1la bestia genera una ola que
haga subir momentaneamente el agua
de un lago para poder llegar a un lugar
aparentemente inaccesible?

Por lo general, la aventura es muy
pausada, pero hay ciertos momentos

TIENE ALGUNAS TARAS TECNICAS, PERO
DESEMBARCO DEL TRICO ES UN TEMPLO
QUE TODO CREYENTE DEBERIA VISITAR

REGALO

. EXCLUSIVO GAME

COMPRA LA EDICION PLUS que
incluye contenido extra fisico y
digital. Llévate un exclusivo
DLC con una seleccion de la
Banda Sonora del juego

*Promocion
limitada a
1.000
uds

W El viaje de Trico y el nifio transcurre en un valle en ruinas que recuerda
a las anteriores obras de Fumito Ueda. Hay estampas de gran belleza.
~
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B Pese a su inteligencia, Trico es un anlmal. asi que se cansa y, a veces,
no hace caso al nifo. Puede que un rico barril lo saque de su desidia.

77 HC



ANALISIS

UN AVE DE LAS QUE
YA NO SE AVISTAN

El desarrollo es mas propio de los tiempos de
PS2 que de los actuales, y eso nos encanta.

El diseno de niveles es genial. Los escenarios son lineales
en apariencia, pero no se indica adonde ir, asi que hay que
fijarse en los pequenos detalles para saber qué hacer. El
juego es una sucesion continua de pequenos puzles.
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El plataformeo se complementa muy bien con los puzles.
El nifno puede saltar libremente y trepar por diversos sa-
lientes, asi como por el cuerpo de Trico. El control es un
pelin tosco, pero, en lineas generales, cumple su funcion.

La cooperacion entre el nifio y Trico es esencial para pro-
gresar. Podemos darle varias drdenes: que nos siga (o se
mueva a cierto sitio), que se encarame a un altillo, que sal-
te... A veces, solo hace caso si esta colocado al milimetro.

Estas armaduras son el Unico tipo de enemigo que hay. In-
tentan capturarnos llevandonos hasta unos portales, pero
podemos zafarnos aporreando botones. Trico los destroza
de un golpe... pero no siempre esta cuando aparecen.

T8 HC

W Hay una serie de vidrieras con forma de ojo que tienen una gran presencia en la aventura. Trico les
tiene panico, asi que es obligatorio apartarselas de la vista o romperlas para que siga avanzando.

M La cola de Trico resulta muy util. Puede servir como un elemento plataformero mas, para ascen-
der o descender hasta ciertos salientes... o para destrozar estructuras precarias, pues lanza rayos.

» en los que el ritmo se acelera, particu-

larmente en aquéllos donde salen a
escena una especle de armaduras que
tratan de raptar al nifio. La duracién
total es de doce horas, una cifra acep-
table que, ademas, supone superar con
creces a ICOy Shadow of the Colossus,
que se quedaban en apenas siete y diez
horas, respectivamente. Lo malo es que
no hay coleccionables o finales alter-
nativos que inviten a rejugarlo. Eso si,
el emotivo desenlace os llegara dentro.

Grietas técnicas en el muro

Las bondades de The Last Guardian
son muchas, pero también hay algunas

taras técnicas que no se le pueden pa-
sar por alto. La mas resenable es la [A
de Trico. A prior], el juego pretende re-
crear el comportamiento de un animal
y la creacion progresiva de una con-
flanza con él. La idea es buena y esta
bien reflejada, en parte gracias a la pre-
sencia de una serie de barriles que hay
que buscar por los escenarios y que
hacen las veces de galletita. Podemos
darle varias ordenes, la mayoria de las
cuales replica al instante. Sin embar-
go, hay una de ellas que es un dolor de
muelas continuo: la de encaramarse

a clertos salientes. No es que haga ca-
S0 0 NO, Sino que, si no esta cuadrado

SE INSPIRA EN ICO Y SHADOW OF THE
COLOSSUS, PERO ENCUENTRA SU CAMINO
Y DEJA UNA EXPERIENCIA DE ANTANO




THE LAST GUARDIAN

W Las animaciones de Trico son maravillosas. No sélo hacen que cobre vida, sino que enternecerian hasta a Montgomerie Burns. jExcelente!

LO MEJOR Gk, AL T .

El diseno de niveles
es de la vieja es-
cuela, con platafor-
mas y entornos que
funcionan como
pequenos puzles.
La direccion artis-
tica es maravillosa,
sobre todo las ani-
maciones de Trico.

LO PEOR

La camara en los
espacios cerrados
es erratica. Hay al-
gunas mecanicas
bruscasy la|A de
Trico puede ser
frustrante con cier-
tas ordenes. No es
rejugable, si bien
dura doce horas.

M No hay pistas de por donde ir, pero si recordatorios continuos de cuales
son los controles, lo cual es molesto, pues los carteles son muy intrusivos.

exactamente en el punto exacto del es-
cenarlio para que se ejecute la anima-
c16n convenlente, puede tirarse varios
minutos mareando la perdiz, para frus-
tracién del jugador. Puede que, incluso,
acabe realizando la accion de turno por
pura aleatoriedad. Eso entronca con el
desaprovechamiento del Dual Shock
4. Todas las ¢rdenes a Trico se realizan
manteniendo apretado R1 y pulsando
otro boton... mientras los gatillos y el
L1 carecen de uso alguno. Tal vez esté
hecho a sabiendas (aunque no lo cree-
mos, porque también pasa al final del
juego), pero puede ser muy frustrante.
A eso, hay que anadir el hecho de que
la escalada por su plumaje es un poco
tosca y, de vez, en cuando, estando so-
bre su cabeza, puede que nos caigamos
al vacio sin comerlo ni beberlo, por una
mala detecciéon del motor de fisicas.
Por acabar ya con los problemas
técnicos, la camara da algunos que-

OPINION

Fumito Ueda nos
vuelve a cautivar
con una aventura
magica que, si
bien tiene fallos
técnicos, es dig-
na heredera del
legado de ICOy
Shadow of the
Colossus. No s6-
lo es arte, sino
que es un titulo
como los de an-
tano. Nadie que
se diga amante
de los videojue-
gos deberia dejar
de encaramarse
al lomo de Trico.

M Por Rafael Aznar W @Rafaikkonen

M La historia
esta contada
sin apenas
escenas de
video, aunque
hay alguna
que otra

que ayuda a
potenciar la
emotividad y
dar contexto.

braderos de cabeza en los espacios re-
ducidos (el tamaio de Trico no ayuda).
Ademas, en la PS4 normal la tasa de
Imagenes rengquea, aunque, por suerte,
no afecta a la jugabilidad.

Mas bello que el Dominio

Mas alla de los citados detalles técni-
cos, da 1gual que The Last Guardian
provenga de PS3: es un juego precioso,
unico y atemporal. La maravillosa di-
reccion artistica penetra hasta lo mas
hondo de la retina. El hecho de que se

ambiente en ruinas antiguas puede ha-

cer pensar que el tono general es muy
homogéneo, pero la arquitectura y los
paisajes son fantasticos, con algunos
elementos estructurales que dan vérti-
go, como puentes que se derrumban o
balancines que cuelgan sobre abismos.
Sin embargo, la palma se la lleva Tri-
co, cuyas animaciones son fabulosas.
Ver cémo se le agita el plumaje con el

viento, como se rasca al estilo perruno
0 coémo trepa cual gato es una delicia.
En algunos pasajes, llega a dar verda-
dera lastima. Mencién especial merece
también la banda sonora, que esta muy
bien dosificada para entrar en escena
en momentos concretos, con una emo-
tividad y una fuerza descomunales.

La espera ha merecido la pena. Ha-
cen falta mas juegos asi, de los que rei-
vindican el videojuego como arte.

B VUESTRA OPINION

WEB Master

€€ Sin duda, esta maravilla se viene para casa
esta misma semana. Mi unico miedo era la
duracion, ya que ICO podias pasartelo en dos
horas, asi que me siento satisfecho. 33

WEB Souldgame

€€ Mi enhorabuena a todos aquéllos que han
estado esperando todos estos afios para
disfrutar de este juego. Es un dia histérico. 33
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B Toda Willamette se ha llenado de zombis... jde nuevo! Por suerte, Frank sigue en forma.

Dead Rising 4

ASI SE TINE EL BLACK FRIDAY DE COLOR ROJO

JJ Tﬂﬂm a franquicia Dead Risingmarcé  puntuacion cambiara en funcion del llas, espadas o pistolas, pero también
Xbox One un antes y un después en como  encuadre y el numero de elementos un festival de armas combinadas, que

) GENERO nos enfrentabamos a los zom- Interesantes en pantalla. Ademas, van desde Santa Claus escupidores de
Accion bis en los videojuegos. Con ca- viene equipada con dos modos de vi- acido a ballestas de fuegos artificiales.

L] DESARROLLADOR da entrega, el nimero de "infectados”  sién nocturna y analisis de espectro, También hay montones de vehiculos
Capcom - : . :

en pantalla ha ido aumentado. con los que hemos de buscar pistas en (ya que hemos de visitar toda la ciu-

i ::?ﬂ::;?un Ahora, la cuarta riza el rizo con un ciertos momentos de la trama. Esas dad) y si, existe la opcién de crear au-
JUGADORES regreso a Willamette inundado de secciones son las mas sosas del juego ténticas maquinas de guerra rodantes.
De1a4 enemigos. Para que haya mas ele- (¢quién quiere un "modo detective” en Tanto las armas como los vehiculos

[ IDIOMA TEXTOS mentos familiares, el genial Frank plena carniceria zombi?), pero el resto combinados se pueden crear al vue-
Castellano West vuelve a convertirse en el prota-  del juego es muuucho mas salvaje. lo siempre que tengamos a mano los

o :ﬁg:‘:: VOCES gonista, 16 afios después de los acon- ingredientes, pero lo mas bruto es el

| F— tecimientos originales. jLos zombis Bricomania of the Dead nuevo Exo Traje, que podemos encon-
Fisico: 59,00€ han vuelto en pleno Black Friday! Las armas a disposicion de Frank son trar en varios puntos del mapeado y
Digital: 69,99€ El planteamiento es el de siempre: mas numerosas y locas que nunca. que dota a Frank de una resistencia y

- ;ﬁyﬂ?ﬂﬂm tenemos un entorno abierto desde el Tenemos "juguetes’ estandar,comosi-  capacidad de destruccion inusitadas.

que podemos acceder a las misiones

W R inci - oo — —
MNRER principales y a retos secundarios, que

80 HC

van desde despejar zonas llenas de
zombis a encontrar bunkeres ocul-
tos. Por supuesto, Frank no ha deja-
do atras su camara y podemos sacar
fotografias cuando queramos, cuya

LA MEZCLA DE ARMAS Y VEHICULOS
ES LA MAS VARIADA Y EXPLOSIVA QUE
HEMOS VISTO EN LA FRANQUICIA




Su descerebrado
sentido del humor
y la cantidad de
salvajadas que
puede poner en
pantalla. Se mue-
ve de forma mu-

cho mas fluida y
espectacular que
DR 3. Frank es pu-
ro carisma.

LO PEOR

Al volverse mas
asequible puede
decepcionar a los
que disfrutaban de
la experiencia mas
hardcore de los
originales. Tiene
bugs aqui y alla.
Las misiones se-
cundarias son al-
go sosillas.

M El Exo traje es el cambio mas gordo de esta entrega. jLos zombis caeran por decenas!

M Las armas combinadas son bastante faciles de obtener y su variedad
es enorme. También podemos crear vehiculos combinados.

Para colmo, el traje se puede "custo-
mizar" con ataques eléctricos, de fue-
go o de hielo. Todas estas habilidades
destructivas dan pie a momentos tan
brutos como divertidos, que se unen a
los constantes chascarrillos del senor
West. En resumen, la experiencia es
mucho mas cémica y desenfadada que
en DR 3 lo que nos devuelve a los ori-
genes descerebrados de la saga.

Aniquilar nunca fue tan facil
Esa vuelta a las raices se agradece,
pero los jugadores mas tradicionales
echaran en falta algo mas de dificultad,
sobre todo viniendo el juego de donde
viene. El uso de lasarmas e items y la
dinamica de las misiones son mas co-
modos, lo cual es un punto a favor, pe-
ro el nivel de dificultad general resulta
excesivamente bajo (es imperdonable
que no hayan dejado psicopatas difici-
les a modo de jefes finales y los hayan

-

—

OPINION

Recupera vir-
tudes perdidas
como el equili-
brio entre gore

y humor, pero
pierde otras co-
mo el equilibrio
alto en la dificul-
tad. Puede que
te decepcione si
esperas un reto a
la altura del pri-
mer juego, pero
si eso no te ator-
menta sabras
dejarte llevar por
un disefio pensa-
do para quemar
adrenalina.

-_—

M Por Daniel Quesada W @Tycho_fan

- e GAME

COMPRA TU JUEGO y llévate un

DLC exclusivo y una camiseta

exclusiva

*Promocidn
limitada
a 1.000

uds

M El catalogo
de trajes es
tan excéntrico
como siempre
eincluye
referencias a
otros juegos
de Capcom,
como Street
Fighter o Final
Fight.

relegado a retos secundarios). No nos
enganemos, el juego es endemoniada-
mente gracioso (y, por tanto, divertido,
que es lo que tiene que ser un juego),
pero quiza le falta algo de "punch’ en
la experiencia general. Eso si, hay que
agradecer la inclusién de un modo on-
line y cooperativo para hasta 4 usua-
r10s, que propone retos disenados espe-
cificamente para ese modo: sobrevivir
a oleadas de enemigos, transportar ob-
Jjetos volatiles... No esta especialmente
optimizado (falta la opcidn de invitar a
amigos, por ejemplo), pero es un extra
que no viene mal y se une a las cerca
de 20 horas que invertimos en lo mas
Jugoso de la aventura principal.

En cuanto al apartado técnico, es
mucho mas estable que en Dead Ri-
sing 3, con un frame rate muy sélido vy,
en general, unos graficos bastante es-
pectaculares. Eso si, también tenemos
bugs propios de este tipo de juegos, co-

mo atascos de personajes o "extranos”
en la fisica de los objetos. A ello hay
que unir que las voces (graciosisimas,
por otro lado), estan solo en inglés, lo
que obligara a muchos a leer los subti-
tulos en castellano en plena bacanal de
hachazos. Dead Rising 4 es imperfecto,
pero cumple su funcién de ofrecer ac-
clon, espectaculo y mas de una carca-
jada por las sorpresas que ofrece.

I VUESTRA OPINION

WEB Jose_cai

L€ Creo que tanto este juego como Saints Row
sirven para cuando vienes del trabajo més que
harto y quieres evadirte pasando un buen rato y
echandote unas risas. 33

W A mad man with a box

€€ Lo siento, no puedo justificar Dead Rising. Es
un juego muy divertido, pero eso no justifica
que le quiten todo atisho de dificultad. 33
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Super Mario Maker

1]

for Nintendo 30S

M Esta version portatil
adapta el editor de niveles
y los modos del juego
original de Wii U, con
algunas novedades.

CREA'Y JUEGA, ESTA VEZ EN CUALQUIER PARTE

0

0
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[] VERSION

ANALIZADA
30s

GENERO
Plataformas

DESARROLLADOR
Mintendo

DISTRIBUIDOR
Nintendo

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES

FORMATO / PRECIO
Fisico: 34,95€
Digital: 39,99 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO
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omos muchos los que siem-

pre hemos sofiado con crear

niveles de Mario a nuestro

antojo, y Nintendo por fin lo
hizo realidad el ano pasado en Wi U.
El concepto cal6 tan hondo y fue tan
bien recibido por los jugadores, que
la compaiiia lanza ahora esta adapta-
cion portatil para 3DS.

Al igual que en Wii U, en 3DS tam-
bién podemos crear niveles con su
sencillo editor: en la parte superior de
la pantalla tactil tenemos una gran
seleccion de elementos clasicos de la
saga Mario (tuberias, bloques, power-
ups, enemigos como los goombas y
los koopa troopas, y un larguisimo et-
cétera), y basta con arrastrar los que
deseemos hacia el nivel que estemos
construyendo. Estan casi todos los
elementos de la versién de Wii U, ex-
cepto los champinones ? (que en la
domeéstica nos daban la apariencia de

personajes de otras sagas como Link,
Samus, Sonic, etc.), pues en esta edi-
cion portatil no hay compatibilidad
con figuras amiibo.

Por contra, ganamos las nuevas Lec-
ciones de Yamamura, en las que este
ayudante palomo nos echa una mano
con multitud de valiosos consejos y
truquitos para dominar rapidamente
conceptos basicos y avanzados.

Las muchas caras de Mario

Por supuesto, también sigue siendo po-
sible elegir entre diferentes ambienta-
ciones (al aire libre, bajo tierra, bajo el
agua, casa encantada, fortaleza aérea,

castillo), asi como entre los graficos y
mecanicas de cuatro grandes Mario en
dos dimensiones: Super Mario Bros.,
Super Mario Bros. 3, Super Mario World
y New Super Mario Bros. U Esto no es
solo algo estético, sino que también
influye en los movimientos del fonta-
nero: por ejemplo, en los niveles basa-
dos en Super Mario Bros. no podemos
agarrar en nuestras manos los capara-
zones de los koopa troopas, pero en los
demas si.

El principal punto negativo de esta
version portatil es que no es posible
compartir online los niveles que haya-
mos creado. Sin embargo, si que pode-

.LOS NIVELES CREADOS EN 3DS NO SE
PUEDEN COMPARTIR ONLINE, PERO Si
EN CONEXION LOCAL Y POR STREETPASS




.. REGALO
. EXCLUSIVO

GAME

COMPRA LA EDICION PLUS y
llévate una gamuza exclusiva
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M El editor incluye una gran variedad de
elementos clasicos de los juegos de Mario.

Mas niveles predi-
senados por Nin-
tendo que en la
version de Wii U
Miles de niveles
en la seccion de
Niveles Mundiales.

Crear y jugar es
sencillo, disfruta-
ble y accesible pa-
ra todos.

LO PEOR

No podemos
compartir online
nuestros niveles, a
diferencia del jue-
go original de Wii
U. Ademas. esta
version también
pierde la compa-
tibilidad con las
figuras amiibo. No
tiene efecto 3D.

LT -

6

B Niveles Mundiales incluye: el Desafio 100 Marios, en el que nos enfrentamos aleatoriamente a
niveles creados por usuarios de Wii U; y Niveles Recomendados, con los mejor valorados.

Curra, cu, currd.

(Utiliza N8 para crear

desde zonas llanas y amplias
hasta escaleras. Si colocas &

en sentido vertical,

tambien

podras construir paredes.) A

iSupera los 18 mundos y rescata a la princesa
Peach! Los que superes se anadiran al Guardabot.

B El juego dispone de los estilos visuales y
mecanicas de cuatro juegos 2D de Mario.

M 100 niveles disenados por los maestros de Nintendo, acce-
sibles offline y a la altura de lo que esperariais en un Mario.

M Lecciones de Yamamura es un nuevo modo, en el que este
palomo nos da valiosos consejos para la creacion de niveles.

M Por Roberto Ruiz Anderson W @Roberto_JRA

mos compartir en conexion local y por
StreetPass nuestras creaciones. Ade-
mas, en 3DS también es posible enviar
un nivel a medio crear a un amigo para
que lo termine de disenar €él, lo cual da
lugar a niveles que ven la luz mediante
la colaboracién de dos jugadores.

Y a pesar de que en la seccion online
de Niveles Mundiales no veréis nive-
les creados por otros usuarios de 3DS,
si hay disponibles miles diseniados por
usuarios de Wii U. Asi que en esta ver-
sion también vais a poder disfrutar de
una cantidad practicamente infinita de
niveles, aunque los que creéis vosotros
no vayan a hacerse “famosos”.

Pero, aungue sus funciones online
no sean tan amplias como en Wil U, la
experiencia offline si gana. Y es que el
nuevo modo Desafio Super Mario in-
cluye 100 niveles predisefiados por la
propia Nintendo (casi el doble que su
equivalente de Wii U). Ademas, estos

OPINION

Da algunos pa-
s0s atras respec-
to a Wii U, pero
también aporta
ciertas noveda-
des y mantiene
una cantidad
casi infinita de
niveles, basados

en los mejores
Mario 2D de la

historia. Si sdlo
queréis jugar, es
una opcion muy
valida; pero si lo
vuestro es crear,
encontraréis ma-
yor satisfaccion
en Wii U.

niveles vienen con unos nuevos desa-
fios opcionales: dos por nivel, con obje-
tivos como coger todas las monedas de
un nivel, acabar con todos los enemi-
gos o llegar a meta en una cantidad de
tiempo especifica, entre muchos otros.
Esto aporta una enorme racion de reju-
gabilidad, ademas de retos constantes
para demostrar nuestra pericia.

Miles de niveles

Super Mario Maker for Nintendo 3DS
es una fuente de diversién eterna, y el
Mario con mas contenidos que se ha
visto en una portatil. Eso si, se queda
un poco corto si lo comparamos con

la version de Wii U: no tiene compati-
bilidad con figuras amiibo y, lo que es
peor, no podemos compartir online los
niveles que creamos, sélo en conexion
local y por StreetPass. Ademas, ni si-
quiera tiene efecto 3D. La verdad es que
en algunos aspectos da la sensacién de

ser una conversion rapida, alaque le
ha faltado algo de tiempo de desarrollo
para llegar a la altura de la version ori-
ginal de Wii U. Sin embargo, sigue sien-
do ideal para jugar ilimitadamente a
contenidos casi infinitos de mucha ca-
lidad, y también hay que valorar la gran
cantidad de niveles, muchos de ellos
brillantes, diseniados por la propia Nin-
tendo para el Desafio Super Mario.

I VUESTRA OPINION

WEB ciberdined

€€ No entiendo que un juego que trata de
crear y compartir no te dé la opcion de
compartir onfine. Esto lastra demasiado la
experiencia del juego. Incomprensible. 3%

WEB BigBoss93

€€ Me lo compraré seguro, me encantan fos
Mario y si puedo crear mis propios niveles es
infinito. Pero no poder compartirlos online es
un fallo tremendo e incomprensible. 33
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Darksiders
Warmastered Edition

UNA REMASTERIZACION "GUERRERA"

M PLATAFORMAS PS4 | PC

Mother
Russia Bleeds

VERSION ANALIZADA
PS4

GENERO
Aventura

DESARROLLADOR
THQ Mordic

DISTRIBUIDOR
Badland Games

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Castellano
(via parche)

FORMATO / PRECIO
Fisico: 19,99€
Digital: 19,99 €

LANZAMIENTOD
Ya disponible
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OPINION

A pesar de su
mejorable arran-
que, es una gran-
disima aventura,
que hara las de-
licias de quie-
nes busquen un

"Zelda", pero con
temas mas oscu-

ros. La remaste-
rizacion es muy
correcta, y junto
al precio, hace
que sea casi irre-
sistible...

caron de la manga un "Zelda" en toda

regla, una aventura con mazmorras,
accion y exploracion con concentraba gran
parte de su encanto en un tono mas adulto,
una trama de intriga alrededor de los jine-
tes del Apocalipsis, y un trabajado disefio
artistico obra del dibujante Joe Madureira.

Asi, en la piel del jinete Guerra y su mon-

tura Ruina, debiamos descubrir quién nos
habia hecho caer en desgracia, al culparnos
de desatar el apocalipsis antes de tiempo y
provocar el enfrentamiento entre angeles
y demonios. Una aventura que, como de-
cimos, tiene mucho de Zelda: intrincadas
mazmorras con sesudos puzles, mejora de
habilidades, exploracién, combates...

‘ | ace 7 anos, THQ y Vigil Games se sa-

Remasterizando el juego de culto
La aventura en si es idéntica, perono asi la
forma de ponerla en pantalla. Ahora, el jue-
go corre a 1080p y 60 frames por segundo, lo
que sumado al trabajo de las texturas (que
se llegan a mostrar en 4K en PS4 Pro), deja
un espectaculo visual muy superior al visto
en PS3, y eso sin hablar de las sombras, los
efectos de luz o los modelos, que lucen me-
jor. Se le notan los afios, si, pero sobre todo
en detalles como las zonas abiertas, mas
pequenias que en juegos de la actual gene-
racion. Pero, sin duda, la remasterizacion se
ha hecho de forma correcta, y por el precio
que tiene, es todo un caramelo tanto para
los fans de la aventura que no lo jugaron en
su dia como para aquellos que quieran revi-
virla. Ademas, via parche, el juego conserva
su doblaje al castellano.

M Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPM

COMO VOLVER A LOS RECREATIVOS

1 VERSION ANALIZADA

PS4

GENERO
Beat'em Up

DESARROLLADOR
Le Cartel

DISTRIBUIDODR
Devolver Digital

JUGADORES 1-4

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES

FORMATO / PRECIO
Fisico: =&
Digital: 1299 €

LANZAMIENTO
Ya disponible
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OPINION

Un beat em up
ameno y con
ideas interesan-
tes, aungue se
hace corto (8
niveles, de 20
minutos de du-
racién) y queda
lastrado por sus
repetitivas meca-
nicas. Nada que
impida que los
fans del género
lo gocen... y mas
en compania.

ras casi tres anos en desarrollo, los
T fans del beat'em up mas clasico (y pi-
xelado, gore y violento), estamos de

enhorabuena: la opera prima de Le Cartel
es una oda a los beat'em ups ochenteros...
pero con el sabor y las opciones de hoy dia.

A lo largo de sus 8 niveles, Mother Russia
Bleeds nos cuenta la historia de venganza
de cuatro tipos (cada uno con fortalezas y
debilidades distintas), sometidos a experi-
mentos con la droga Nekro, en una vision
alternativa de la Rusia de los anos 80. Po-
demos jugar solos, en local con tres amigos
o con la ayuda de bots, pero el resultado es
siempre el ‘'mismo’; una orgia de golpes,
sangre pixelada y situaciones bestias, y con
guinos a los clasicos del género (no faltan
niveles en el tejado de un tren o una disco...
o armas como bates y botellas, junto a otras
mas bestias como una motosierra).

Enganchados al Nekro

El control, aunque limitado en cuanto a
combos, permite agarres, ataques cargados,
remates en el suelo... e introduce mecani-
cas propias, como las relativas a la droga
Nekro: podemos extraerla de los cuerpos de
algunos enemigos y administrarnosla para
recuperar energia, entrar en un modo "ber-
serk” que nos vuelve mas rapidos y capaces
de hacer fatalities. Son mecanicas entre-
tenidas, aunque como mal endémico del
género, se vuelven repetitivas y hay "truqui-
llos", como atagques que son mas eficaces.
Aparte, tiene un modo supervivencia u hor-
da (que nos permite desbloguear 10 nuevos
tipos de Nekro), rankings por puntos...

M Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPM
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M PLATAFORMAS PS4, One y PC M GENERO Aventura
M DISTRIBUIDOR Daedalic Ent. M JUGADORES 1
M IDIOMA Castellanc M PRECIO 2090 € m| 7

Secuela de Whispered World, esta nueva
aventura grafica nos presenta a dos herma-
nos, Noah y Renie (entre los que podemos

en ocasiones alternar el control), quienes
intentan escapar de Silencio, un bello y ar-
tistico purgatorio. Su historia y dialogos son
bastante trascendentales y combina las
mecanicas tipicas de las aventuras "point &
clic" con el enfoque del género de Telltale.
Sus puzles son siempre bastante loégicos

y, en ocasiones, con detalles interesantes,
como tener que resolver una situacién en
un tiempo. Deja 5-8 horas de juego, aunque
con fallos como largos tiempos de carga.

NOTA: 82

Steep

REGALO

.. EXCLUSIVO GAME

Hazte con tu juego en GAME
y llévate 3 DLC exclusivos:

- Pack Descenso Libre

- Pack Luz de Luna

- Pack Freestyle

M PLATAFORMAS PS4, Xbox Oney PC GEHEFID Depumvﬂ M DISTRIBUIDOR Ubisoft M JUGADORES 1-4

. |

8 IDHJHA Castellano [ | PHE[:II} ::Iesr:le b495€ W

Sreep es el simulador cle deportes extremo mas f:::lechgno que }amés se ha creado Otros en

su género han explorado las posibilidades que brinda de un modo mas arcade y alocado; en
ocasiones parece que el juego esta destinado exclusivamente a los buenos conocedores de la
montana y sus posibilidades, ya que plantea opciones como la de disfrutar de la montaria o
movernos libremente por el escenario, sin exigirnos nada a cambio. El juego de Ubl Annecy no
es un titulo para todos tipo de jugadores v, si lo que buscas es accién, emocion, saltos de varios
cientos de metros y acrobacias imposibles, puede que con Steep te lleves una decepcion. Pero
s1 te gusta minimamente la montaria y compartir las sensaciones que transmite mientras
practicas snow o saltos con traje de planeo, lo disfrutaras al cien por cien.

NOTA: 81

Sega 3D Classics
Collectlon

M PLATAFORMAS 3D$ ] EEHEnu Varios
W DISTRIBUIDOR Sega M JUGADORES 1-2
M IDIOMA Inglés M PRECIO 2999€ W[

Recopilatorio con nueve de los clasicos que
Sega ha lanzado digitalmente en 3DS con
mejoras y efecto 3D estereoscopico. La se-
leccién es correcta, aunque se echan en falta
pesos pesados como Out Run (que en Japon
ha llegado en otro volumen). En su descargo,
dos de los nueve juegos son inéditos,
como el arcade de velocidad Powerdrift o
la adaptacion del titulo de Master System,
Maze Walker, que reproduce la experiencia
de jugarlo con las gafas 3D SegaScope.

NOTA: 77

B PLATAFORMAS PS4, One y PC M GENERO Estrategia
M DISTRIBUIDOR Badland Games M JUGADORES 1
o IDIDHA Castellano M PRECI0 39,99 € m[[]iR

The Dwarves se inspira en la novela de Mar-
cus Heitz, y gracias a su rico universo, nos
encontramos con un juego de rol tactico
en tiempo real de ambientacién fantastico-
medieval. Pero, lejos de ser una sucesion
de combates (con opciones como pausar
la accion para dar drdenes a nuestros
comparieros), en su desarrollo también
hay misiones de exploracion, cuidados
dialogos y toma de decisiones, que pueden
afectar a nuestro avance. El problema es
que, en casi todas las areas es superficial,
no profundiza, y solo dura 10 horas.

NOTA: 70

Blazblue
Central Flctlon

B PLATAFORMAS PS4y PS3 W EEHEHII]I Lucha
M DISTRIBUIDOR Badland Games M JUGADORES 1-2
M IDIOMA Inglés ™ PRECIO 49,95€ W |

Frente a juegos como Street Fighter Vo KOF
XIV, Central Fiction es un titulo creado para
auténticos magos del stick. Rapido, exigente
y repleto de técnicas de lo mas variopintas.
Posee una gran cantidad de personajes (35),
varios modos de juego de lo mas originales
y extras como una inmensa galeria de ilus-
traciones, pero si no eres un maestro de las
artes marciales, no lo disfrutaras porque su
exigencia es es muy alta, la precision mili-
métrica y la competitividad muy elevada.

NOTA: 86

85 HC



CONTENIDOS DESCARGABLES

B STAR WARS BATTLEFRONT

Rogue One:
Scarif

El tltimo DLC planeado para el juego de EA
DICE se ambienta en la pelicula Rogue One: Una
Historia de Star Wars, recién estrenada en cines.

Scarif es el quinto DLC de Star Wars Battlefront, tras La Bata-

lla de Jakku, Borde Exterior, Bespin y Estrella de la Muerte.
Incluye cuatro nuevos mapas; tres de ellos en la superficie
de Scarif (un planeta tropical en el que se encuentra una de
las bases secretas del Imperio) y otro en el espacio.

Al tratarse de una nueva pelicula, también nos encontra-
mos con nuevos tipos de soldado. Frente a los rebeldes, apa-
recen dos nuevos tipos de fuerzas imperiales: shore trooper

86 HC

B PS4 | Xbox One| PC M1499€

M Tras La Batalla

de Jakku, que fue
gratuito, han llegado
otros cuatro DLCs de
pago que afaden mu-
chos contenidos. Hay
disponible un pase
de temporada que los
incluye todos.

(con un diserio especial para el comba-
te en zonas tropicales) y death trooper,
que son la guardia personal del director
Orson Krennic y visten una armadura
negra. Del mismo modo que las tropas
han cambiado, el propio Krennic y Jyn
Erso (la protagonista de la pelicula) son
los nuevos personajes que podemos
controlar en el campo de batalla.

Pero lo que mas nos ha llamado la
atencion es el nuevo modo Infiltracién
que DICE se ha sacado de la manga.
Mientras los rebeldes deben asegurar
el paso de los transportes U-Wing a
traveés de un portal en el espacio, dos
destructores imperiales (y los juga-
dores pilotando TIE Fighter) tratan de
impedirlo a toda costa. Es una batalla
emoclonante, en la orbita del planeta,
en la que tenemos que pilotar entre los
restos de las naves que no han conse-

guido superar el blogueo. Si ganan los
imperiales se acabo, pero si se impo-
nen los rebeldes la accion se traslada
a un nuevo campo de batalla: la super-
ficie de Scarif, donde los rebeldes de-
ben crear una distraccion. Si la alianza
consigue entonces volar por los aires
las naves imperiales, aun queda una
ultima mision: llevar las cintas de da-
tos desde un bunker imperial hasta el
U-Wing que ha aterrizado en la playa. Y
aunque el mapa de juego es el mismo,
la destruccion de las naves altera algu-
nas partes de una manera muy signi-
ficativa,

VALORACION: La inclusién del mo-
do Infiltracion, junto con los cambios
en la ambientacion y la posibilidad de
visitar un nuevo planeta del universo
Star Wars, nos han convencido.



B WATCH DOGS 2

Pack de contenido
T-Bone

B PS4 | Xbox One | PC

Este primer gran DLC de Watch Dogs 2 estara dispo-
nible a partir del 22 de diciembre en PlayStation 4, y
un poco mas tarde (24 de enero) en Xbox One y PC.

El pack esta centrado en el el hacker Raymond
Kenney, mas conocido como T-Bone, uno de los
personajes mas populares de Watch Dogs 1y 2. El
DLC incluye la ropa de T-Bone y su autobus escolar
modificado, ademas de misiones cooperativas con
nuevos tipos de enemigos.

Por otra parte, estan ya disponibles otros DLCs
mas pequenos que incluyen diversas indumenta-
rias y vehiculos, como el Pack Artista Urbano, Pack
Punk y Pack Psicodélico, entre otros.

VALORACION: Este pack incluye cosas diverti-
das relacionadas con T-Bone, pero parece que los
proximos grandes DLCs seran mas ambiciosos.

B ZEN PINBALL 2 / PINBALL FX2

Bethesda Pinball

M THE DIVISION

Supervivencia

B PS4 | XboxOne | PC M1499€ M26GB

En el nuevo modo Supervivencia hay que que
sobrevivir hasta consequir la extraccion en la
Zona Oscura, y para lograrlo es fundamental
encontrar ropa y equipo adecuados. Este DLC
también incluye 6 nuevas piezas de equipo
de alto nivel, 3 nuevas armas de alto nivel y 12
nuevos tipos de armas.

VALORACION: El nuevo modo es muy emo-
cionante, y va a dar bastante juego.

Mapa Angel City
B PS4 | Xbox One | PC M Gratis

Tal como prometio Respawn Entertainment,
todos los mapas, armas y modos postlanza-
miento son gratuitos, y el primer gran DLC sin
coste alguno es Los mas buscados de Angel
City, que Incluye una remasterizacion de un
mapa original del primer Titanfall ademas de
varios kits de titan, armas, etc.

VALORACION: Muchas compaiiias debe-
rian aprender del gran ejemplo de Respawn.

EPS4|0ne Vita| PS3 /360 | PC| Mac |i0S | And. B1099 €

Zen Studios colabora con Bethesda para traer-
nos tres nuevas mesas de pinball basadas en
Fallout, Doomy The Elder Scrolls V: Skyrim
respectivamente. Cada mesa esta repleta de
detalles y elementos inspirados por los juegos
que representan. Esta disponible en consolas,
ordenadores y moviles.

VALORACION: Experiencia pinball de gran
calidad, como es habitual con Zen Studios.

HAZTE CON TODOS ESTOS

CONTENIDOS DES

CONLASTARJETAS _.
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CONTINUE / ¢A qué seguimos jugando?

b

-
4

<< La primera vez que Resident

Evil se inoculo un nuevo virus >>

RAFAEL
AZNAR

1 mes pasado, pude viajar a Ja-
W @Rafaikkonen

a las tiendas diferia bastante de lo que que el usuario medio sintiera angustia,

M Capcom llego

a un acuerdo con
Nintendo para que
Gamecube tuvie-
ra en exclusiva
tres entregas de
Resident Evil. RE
Remakey REQ se
mantuvieron fie-
les por muchos
anos (hasta 2015
y 2016, respec-
tivamente), pero
RE4 s6lo tardo
unos meses en fu-
garse a PS2. Lue-
go, tendria infini-
tas adaptaciones,
para Wii, PC, PS3,
Xbox 360, PS4,
Xbox One...

pon para ver qué como esta

reinventando Capcom la saga

mas exitosa de su historia: Re-
sident Evil. Por eso, antes de que lle-
gue el 24 de enero, me he adentrado
otra vez en la Espana profunda para
rememorar la revolucion que fue RE4,
un gran reserva ideal para abrir boca.

Mi pasién por esta cuarta entrega

numerada, uno de mis juegos favori-
tos de siempre, contrasta con el odio
que le guardo a la sexta, una de mis
mayores decepciones, por extrano
que esto suene. Es verdad que Resi-
dent Evil 4 ya no daba miedo y era
mas lineal que sus predecesores, pe-
ro Capcom logré un equilibrio sensa-
cional entre accion y suspense, que
poco tenia que ver con la ensalada de
balas desmadrada que nos sirvio en
2012. Curiosamente, el juego que llegd

estaba previsto que fuera, de lo cual

da testimonio la demo del E3 2003.
Inicialmente, iba a ser un extrano hi-
brido entre las entregas clasicas y lo
que acabaria siendo, con camaras fijas,
mas sustos y apuntado con la camara
al hombro. Sin embargo, Shinji Mikami
se sumo al desarrollo a posteriori e hi-
zo valer su experimentada mano.

Morir es vivir, so cerdo

Con Leon S. Kennedy como protago-
nista, el argumento nos ponia sobre

la pista de la hija del presidente de
Estados Unidos, secuestrada por una
extrafia secta. Nuestro cometido era
rescatarla, para lo cual debiamos hacer
frente a "ganados” de pueblerinos, mu-
chos de los cuales hablaban el espariol
mas peculiar e hilarante de la historia.
Esto fue una decision de diseno, para

por no saber qué decian los lugarefios
—a los nativos no nos afectd, claro—. ;Y
quién no recuerda al buhonero, al loco
de la motosierra, a Luis Sera, a Ramon
Salazar o a Osmund Saddler?

La camara al hombro permitié po-
ner mas foco en la accién, algo a lo que
también contribuyd la abundancia de
municion. De hecho, las armas se po-
dian mejorar, y se introdujeron los QTE.
Aun asi, quedaron referencias al pa-
sado, como el guardado en maquinas
de escribir (aunque sin cintas de tinta
finitas), el inventario limitado, las hier-
bas... Mencién especial merece el adic-
tivo modo Mercenarios, que retaba a
recorrer diversos escenarios a contra-
rreloj y a balazo limpio. Técnicamente,
RE4 era tan bruto que, doce anos des-
pués, sigue vigente. Si no lo han juga-
do, sélo puedo decirles: jAgarrenlo!




DRAGON QUEST BUILDERS

horas en PS4, en
modo "rapido” para tener
la review a principios
de octubre. Todavia sigo
jugando a DQ Builders...
pero ahora en portatil.
Y debo reconocer que, pese al ligero ba-
jon grafico (algunos items tienen me-
nor nivel de detalle) y que la tasa de
frames no mantiene el tipo —basta con
mover la camara para comprobarlo—,
estoy disfrutando aun mas del juego en
la portatil. La aventura y el mundo son
los mismos, asi como la ubicacion de
las misiones opcionales o las posibili-
dades de creacién y construccion, que
son 1dénticas... Pero para mi, el gran
aliclente es que puedo acceder a este
creativo mundo en cualquier sitio, en
cualguier momento, y poder suspender

a igual que le haya
. ! echado mas de 40
Lo ‘--

|
ALBERTO
LLORET

W @AlbertolLloretPM

M LANZAMIENTO Octubre 2016 B ANALIZADO EN HC 303 MINOTA 92

<« Di hola ala construccion,
di adios a tu tiempo libre >

la partida durante, ;una hora? para re-
tomarlo, iInmediatamente, en cualquier
sitio y momento, sin depender de una
tele, ni de volver a arrancar la consola,
como me pasa con PS4

100 horas de pura diversion

Y es que me sigue fascinando su inne-
gable sentido del humor, su habilidad
para integrar la jugabilidad de Mine-
craften la esencia de Dragon Quest,

sus cuatro capitulos independientes y
altamente rejugables, sus incontables
secretos y desafios, el modo “libre" Te-
rra Incognita... un juego al que puedes
echar mas de 100 horas y seguir gozan-
do como el primer dia, aunque no te
vaya Minecraft. Eso si, Square Enix me-
rece un tirén de orejas por no haber lan-
zado el juego en formato fisico y no in-
cluir opcién "cross-save” para compartir
la partida entre PS4 y Vita...

Glapdiolo
Y me pragunto glop que ese hombre de ropa verde
slempra actua glopmo sl fuase @l que mandase
aqul...

M Reconstruir ciudades y crear objetos es sélo el principio: hay de-
safios extra como matar dragones, completar los capitulos rapido...

INSIDE

B LANZAMIENTO Junio 2016 M ANALIZADO EN HC -- MENOTA 90

andbox y juegos

de mundo abierto

llevan el peso de
la actual generacion y,
sin embargo, uno de los
mejores juegos es lineal.
Y es que el adjetivo li-
neal, refiriéndose a un
Juego, ha adquirido casi un tono des-
pectivo en los ultimos tiempos. Me
gustan los mundos abiertos como al
que mas, cuando estan bien hechosy
exactamente lo mismo me pasa con los
juegos de desarrollo lineal. Podriamos
decir que Inside es un gran pasillo, que
nada de lo que te sucede le sucedera de
distinta forma a otro jugador, que esta
tremendamente guionizado y que la li-
bertad del jugador es escasa. Algunos
incluso pueden llegar a vociferar que es
una especie de Dragon’s Lair moderno
en el que el ensayo y error es la meca-

BORJA
ABADIE

W @BorjaAbadie

<« Unjuego lineal tambien
puede ser una joya >

nica jugable que domina la aventura.
Otros incluso diran que se parece de-
masiado a Limbo, el anterior juego del
mismo estudio. Bueno, pues todos ellos
estan en lo cierto.

A veces es mejor dejarse llevar
Sin embargo, para mi no son descalifi-
caclones sino todo lo contrario. Limbo
era un juegazo, el ensayo y error resulta
tan gratificante como en un Dark Souls,
el guién es impecable y este gigantesco
pasillo se convierte, por méritos propios
en una experiencia inolvidable. Pero su
principal virtud es que se aleja del to-
no peliculero que inunda los videojue-
gos, especialmente en lo narrativo, para
ofrecernos una experiencia que, como
sucedia por ejemplo con joyas como
Braid o Journey, sélo puede ser contada
con un videojuego. Algo a lo que cual-
quier titulo deberia aspirar.

M La genial ambientacion es una de las muchas virtudes de esta
segunda obra de PlayDead, los creadores del excelente Limbo.

89 HC



LUOS MEJURES

Porque todo se entiende mejor si se ordena en una lista

LOS MAS VENDIDOS

EnE ]
n sp ana Del 1 al 30 de noviembre. Datos cedidos por GFK.

En otros paises

3 JAPON

Pokémon Sol y Luna ha irrumpido con fuerza. Contando solo el formato fisico, ya supera las 130.000
copias y es el segundo juego mas vendido del ano en nuestro pais, sélo por detras del astro FIFA 17.

o

90 HC

O N®OE WD

PS4 - Xbox One

JUEGOS

N 5
Call of Duty:

Infinite Warfare

PS4 )

 PokémonLuna

CoD: Infinite

Xbox : EEE‘;::‘;“ ARy y One en su primera semana.
Warfare Legacy Ed. 360 4 LEGO Dimensions 1 Watch Dogs 2 pss
PS4

Uncharted 4: El

desenlacedel...

PS4 ax
Battlefield 1

PS4

Watch Dogs 2

PS4
Grand Theft

AutoV

PokémonSol:

Edicion limitada

3ps |

PS4 :

desenlace del ladrén

Xbox
One

P53

WiiU E

3DS

PS
Vita

PC

PLATAFORMAS

2 CoD: Infinite Warfare Legacy Ed.
3 FIFATT
4 Battlefield 1

5 Call of Duty: Infinite Warfare

1 FIFA17

2 WWE 2K17

3 Grand Theft Auto V

4 Pro Evolution Soccer 2017
5 MBA ZK1T

__...1..FI.I.:A.”..

5 WWE 2K17

1 Paper Mario: Color Splash
2 Minecraft

3 LEGO Dimensions

4 Skylanders Imaginators

5 Super Mario 30 World

1 Pokémon Sol

2 Pokémon Luna

3 Pokémon Sol Ed. Limitada
4 Pokémon Luna Ed. Limitada

5 Yo-Kai Walch

1 LEGO Star Wars el despertar...
2 World of Final Fantasy

3 Minecraft

4 Sword Art Online: Hollow Real.

5 LEGO Marvel Vengadores

1 Los Sims 4: Urbanitas
2 Overwatch
3 Los Sims 4
o Battlefield 1

5 Civilization VI

& Pokémon ol y Luna

Del 14 al 20 de noviembre, Datos cedidos por VG Chartz

La nueva entrega de Pokémon vendio la
friolera de 1,8 millones de copias en su

3 Fate / Extella; The Umbral Star vita S;E' e
My
4 Fate / Extella: The Umbral Star ps4 A%
!
\

5 Skyrim: Special Edition PS4

> REINO UNIDO

Del 13 al 19 de noviembre. Datos cedidos por VG Chartz

Pese a su calidad, Watch Dogs 2 ha tenido
un estreno mas flojo que su predecesor. En
Reino Unido, vendidé 80.000 copias entre PS4

2 Call of Duty: Infinite Warfare PS4
3 COD: Infinite Warfare Xbox One
4 Watch Dogs 2 Xbox One

5 FIFA 17 Xbox One

Del 13 al 19 de noviembre. Datos cedidos por VG Chariz

Otro juego que esta vendiendo menos

que su predecesor es Call of Duty: Infinite
Warfare, si bien sus cifras son millonarias:
2.4 millones entre PS4 y One sdlo en
Estados Unidos, su mayor nicho.

1 Pokémon Sol y Luna 30s
2 Watch Dogs 2 Ps4

3 Call of Duty: Infinite Warfare PS4
4 COD: Infinite Warfare Xbox One
5 Watch Dogs 2 Xbox One

Rise of the
Tomb Raider
PS4 - Xbox One - PC - 360

1 FIFA17 : :
Pokémon Sol Psa 2 Call of Duty: Infiite Warfare primera semana a la venta en Japon.
e H 3 CoD: Infinite Warfare Legacy £d. Alli hay pasion por los monstruos virtuales.
305 === 4 Uncharted 4: El desenlace... .
5 Battlefield 1 1 Pnkemnn Sul Y Luna 3ps - ._ﬂ_‘:\;\
FIFA17 "L Gears of Ward 2 Call of Duty: Infinite Warfare PS4 b:




HOBBY
CONSOLAS

Revista lider
en Espana

IGN

Web lider
en Reino
Unido

GAME
INFORMER

Revista lider
en EE.ULL

GAMESPOT

Web lider
en EE.ULL

EDGE

Revista lider
en Reino
Unido

FAMITSU

Revista lider
en Japén

NOTA
MEDIA

P54 Khﬂk ﬂne PE

2

PS4 - Xbox One - PC

92/100

¢ No sorprende tanto
como el original y es

mds pausado, pero es
una joya inolvidable 33

9,3/10

€€ Una experiencia muy

destacada, con un
evocador mundo y dos
estilos de juego ¥

d,25/10

€¢ Se basa en el sigilo
del original e introduce
mecdnicas que lo
hacen sentir fresco 3

8/10

&6 Los niveles finales
no son un gran refo,

pero sus mecanicas
son una delicia 33

9/10

€ Una experiencia muy
i una delicia, pues tiene
: algunos de los mejores
. disefios de lasaga’

destacable, tanto por
su inventiva como por
su evocador mundo 33

34/40

Los juegos de la lista de La opinién de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento.

Dishonored Pokémon

SolyLuna

- 30s

97 /100

i &€ Recuperan y

i mejoran todo lo que
i nos gustaba de la saga :
i de forma original 3

9/10

! ¢ Tras veinte aiios de
g lenta evolucion, supone
i una ligera reinvencidn
i gue mejora la formula 9

8,9/10

i €€ Soly Luna se sienten :
i significativamente

: distintos a anteriores
entregas de la saga

8/10

i €€ Es la experiencia de

i siempre, pero con

i cambios que la hacen

i sentir mds moderna 3

e

8/10

€€ El viaje por Alola es

38/40
88

PS4 - Xbox One - PC

Final
. Fantasy XV

© PS4 - Xbox One

92/100

&€ Sus defectos se ven
: de lejos, pero sus

virtudes se ven desde

i aln mas lejos 99

8,2/10

&€ Tiene corazdn,
! especialmente con fa
i relacion entre Noctis

¥ sus fieles amigos 3

6.0/

€€ Un RPG de mundo

i abierto como ningun
i ofro, aunque tiene :
pmbp'emas de disefio 9 :

8/10

: €& Sus protagonistas
: noimpresionan, perg
: sumundo y sus retos
i salvan la papeleta 9

= /10

No disponible

LlU/LID
88

Wﬂd Hunt

i The Last Guardian

€ Es un juego que no

4

The Last
- Guardian

. PS4

86 /100

: €€ Tiene ciertos fallos, :
: peroes tan unico y bello
i como ICO y Shadow of
: the Colossus %9

7/10

i € Un juego bello y

i melancdlico, capaz de
¢ ofrecer lo mejor y

¢ también lo peor 93

8/10

va de mecdnicas, sino
de las sonrisas que te
despierta Trico 3

9/10

i €& Cuando el libro toca
¢ asu fin, se hace diffcil
i no volver a abrirlo para
i empezar otra vez %

- /10

Ne disponible

38/40
84

P54 Khﬂx DI‘I-E PC

p$4 }(hm; ﬂlng P{:

Watch
. Dogs 2

. PS4 - Xbox One - PC

9[1/100

&€ Corrige todos los
errores de la anterior
entrega y, sobre todo,
es mads divertido

8,5/10

: €€ Su distintivo hackeo y
: sus mecanicas de puzle
! te recuerdan que no es

! otro clon méas de GTA 99

775/10

&€ Sus personajes no
atrapan, pero el hecho
de que no se tome en
serio tiene encanto %

8/10

& Es dificil ignorar su
amor por la diversion y
su exuberante plantel
de personajes 3

8/10

&€ Su San Francisco
tiene cierto regusfo a
Rockstar, en cuanto a
tamario ypuﬁmenm ”

38/40
84

La lista de Los mas esperados se confecciona con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas

LOS MAS
ESPERADOS

PS4 - Xbox One - PC

ResidentEvil 7

E1 ano va a empezar fuerte
con el regreso de la saga
estrella de Capcom a las
raices del survival horror.

B FECHA 24 de enero

Lo | PS4- Xbox
Red Dead
Redempﬁnn 2

Bl western de Finckstar esté
ya en camino. ;Quiénes
seran los protagonistas?

/'3

——d

M FECHA Otono

£ P54

The Last of Us:
Part II
Aun queda para que salga

pero Maught;r Dog ya nos ha
puesto los dientes largos.

M FECHA Sin confirmar

P54 va a tener un gran
arranque de afo, con este ti-
tulo, Yakuza 0, Gravity Rush
2, Nioh, Persona 5...

M FECHA 1 de marzo

- PS4 - Xbox One - PC

Mass Effect
Andromeda
BioWare nos volvera a
llevar a las estrellas en este
gigantesco RPG de accion.

M FECHA Primavera

World of Final
PS4 - PS Vita

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas
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Valiant Hearts:
The Great War

Haciendo uso del mismo
motor grafico que Rayman
Legends o Child of Light,

esta aventura ofrecié un
acercamiento muy particular
al drama de la Primera Guerra
Mundial. Encarnando a cuatro
personajes, a los que se unia
un adorable perro, debiamos
resolver diversos puzles, con
una narracion fascinante.

IBDHSDI:A P54 -0ne-PC-PS3-360
m COMPANIA Ubisoft

mANO 2014

mnota ke 277 )

Los videojuegos pueden
emocionar de formas
muy variadas, en base a

los temas, |la estetica, la
musica... Muchos titulos
nos han tocado el alma.

7
-
. 3
e
_ _:__
e il
= e
- '
Y
Inside

Tras firmar Limbo hace

unos anos, el estudio indie
Playdead volvic a sorprender
con esta aventura en 2D con
graficos tridimensionales.

El protagonista es un nifno
indefenso que debe avanzar a
través de un mundo siniestro,
con puzles que obligan al
ensayo y error, pero con una
narrativa visual de las que
hacen pensar mucho.

B CONSOLA PS4 - Xbox One - PC
W COMPANIA Playdead

WAND 2016

M NOTA HC 301 @
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Okami

Clover Studio, con Hideki
Kamiya en la direccion, nos
lego esta maravilla poco
antes de desaparecer. La
diosa Amaterasu, encarnada
en un lobo blanco, debia
hacer frente a un demonio,
huido de su confinamiento en
una espada. Para ello, habia
que encontrar los fragmentos
de un pincel. Fue un gran
exponente del cel shading.

B CONSOLA PS2 - Wii
M COMPANIA Capcom
W ANO 2007
mnoTAHC 185 )

ICO + Shadow
of the Colossus

En el inmenso catalogo que
tuvo PS2, brillaron con luz
propia estas dos aventuras
de Fumito Ueda, mas tarde
recopiladas en un solo pack
para PS3. En uno, debiamos
llevar de la mano a una fragil
princesa, mientras que en el
otro debiamos acabar con la
vida de dieciséis colosos. Su

melancolia es insuperable.

Ni no Kuni: Laira
de labrujablanca

La animacion japonesa no se
entenderia sin Studio Ghibli,
que, precisamente, colaboro
estrechamente en este genial
RPG. La estética, la musica y
la historia contaban con toda
su magia: el protagonista era
Oliver, un huérfano que inten-
taba devolver a la vida a su
madre con ayuda de Drippy,
un tronchante duende.

Ori and the
Blind Forest

Pocos juegos han tratado la
naturaleza con la delicadeza
de este plataformas en 2D,
que podria pasar por una
pelicula de Studio Ghibli. El
protagonista es un ser de
luz que parece diminuto en
la inmensidad de un bosque
al que debe devolver la

vida. La banda sonora es el
colofén a una obra de arte.

Journey

Este juego indie ha sido
aclamado por unanimidad. En
él manejamos a un pequeno
ser a traves de un enorme
desierto, con el objetivo de
llegar a una montana que se
vislumbra en el horizonte.
Sus mecanicas son muy sen-
cillas, reducidas a caminar y
a dar saltos con ayuda de una
bufanda, pero este viaje por
las arenas es inolvidable.

W CONSOLA PS3 - PS4

M COMPANIA ThatGameCompany
mAND 2012

M NOTAHC 247 90

M CONSOLA PS3
m COMPANIA Sony
mANO 2011
mnoTA He 241 )

M CONSOLA Xbox One - PC
= COMPANIA Moon Studios
M AND 2015

= NOTA He 285 (D)

B CONSOLA PS3

B COMPANIA Level-5
W ANO 2013

B NOTAHC 258 92
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CUNSULAS
HECHAS PLALA
RECREATIVA

m

ubo un tiempo en que los principales fabricantes y
creadores fascinaban al mundo entero con sus obras
disenadas, ex-profeso, para los salones recreativos.
Asi, desde finales de los afos 70, en estos templos de la di-
version se daban cita los graficos y conceptos jugables mas
punteros del planeta. Pero, poco a poco, con el auge de las
consolas domeésticas, no fueron pocas las compaiias que pu-
sieron sus 0jos en su tecnologia, bien para explotar sus crea-
ciones de otra manera (como Nintendo y sus maquinas por
tiempo o vidas), bien para abaratar costes y producir mue-
bles mas econdémicos o, en otros muchos casos, poder adap-
tar los juegos de sus recreativas a consola rapidamente, de
nuevo, reduciendo costes en términos de tiempo y dinero.

Desde mediados de los anos 80, Nintendo, Sega, Namco y
otras grandes companias japonesas (y alguna americana,
como Atari), se buscaron las vueltas para mejorar ain mas

AQUINAS
RECREARTIVAS

con ALIMA oe CUNSULA

S1 te paseaste por los salones de los anos 80 y 90, es probable que no
supieras que en el interior de muchas maquinas latia una consola...

INTENDO PLAYCHOUILE 40

sus cuentas de resultados, ya fuera abaratando sus costes \
en la produccion de hardware para recreativas o recortando

los tiempos y manos necesarias para adaptar un juego de un
sistema a otro. Ya no bastaba solo con crear grandes titulos,

M Por Francisco Javier Cabal

Y, si echamos un ojo atras, casi podemos decir que no ha
habido maquina de sobremesa que no se haya colado en
los salones recreativos de un modo u otro. Desde Famicom
a PlayStation 3, pasando por Xbox, GameCube o incluso so-
nados fiascos como Jaguar, casi todos los fabricantes han
probado suerte. Eso explica que la gran mayoria de sistemas
domésticos se haya paseado, sin que lo supiéramos muchas
veces, por los salones recreativos, camuflados en unos im-
presionantes muebles y con algunas de sus caracteristicas
(memoria, soporte o CPU) potenciadas para dar el Do de pe-
cho en los salones. En estas paginas hemos recopilado los
principales casos, con detalles sobre la placa, las diferencias
con el hardware en el que se basaban y mucho mas...

1B 8 bits M NES 11986

Con la popularidad de NES en auge, Nintendo introdujo el
hardware de su consola en el interior de una recreativa,
pudiendo jugar hasta a 10 famosos titulos de la época.
No habia limite de vidas, pero si un contador de tiempo
que invitaba a echar mas monedas para seguir jugando.

LA PLACA mejoraba la imagen al sacar la
senal en RGB, ademas no usaba como
soporte el cartucho, sino placas PCB.

sino que debian ser econdmicamente viables desde distintas
opticas: bien porque en sus tripas "latiera” un hardware de
terceros licenciado, revisado y mejorado por por ellos mis-
mos, o bien porque fuera facil, rapido y econémico portar de
una Coin-Op a un sistema domeéstico. O, en otros casos, que
les permitiera dar una nueva vida comercial a algunas de sus
obras ya lanzadas. Asi, en 1986 se dio el pistoletazo de sali-
da a un fenomeno que casi ha ido de la mano con el auge y el
colapso de los salones recreativos. Placas y sistemas recrea-
tivos que, en realidad, tenian alma de consola (o, al menos,
sus principales caracteristicas técnicas). Estas fueron...

G4 HC

NINTENDO VS

1 8 bits M NES 181986

Fabricada en dos modelos, VS. Uni-System
y VS. Dual System, las recreativas VS es-
taban pensadas para competir contra otro
jugador, aunque también habia titulos donde
podiamos colaborar. Los juegos no eran réplicas
exactas de NES (podian contener nuevos niveles).

LA PLACA fue muy popular gracias a los juegos,
que eran muy baratos al estar en formato ROM.



SEGA SHOOTING 2ONE

3 8 bits M8 SEGA MASTER SYSTEM 1B 1987

Sega también decidié rentabilizar el hardware de su
Master System, fabricando esta recreativa que tuvo dos
versiones, una con pistola Light Gun, y otra que elimi-
naba la pistola y anadia un segundo joystick. Sdlo lle-
garon a publicarse cinco titulos para esta placa.

LA PLACA era similar al hardware de SMS,
' pero incorporando cinco slots para los jue-
gos que usaban el formato de la consola.

SEGA MEGA-TECH

M 16 bits M SEGA MEGA DRIVE 39 1989

Sega "copid” la caracteristica mas odiada de la Play-
choice 10 y fabricé esta recreativa con un hardware
basado en Megadrive (y compatible con SMS) pero
con un contador de tiempo. El mueble contaba con
dos pantallas, la superior sélo para elegir el juego.

LA PLACA era una Megadrive, sin el
" puerto de expansion, pero con capaci-
dad para hasta ocho cartuchos.

oEGA SYSTEM C-2

1 16 bits M8 SEGA MEGA DRIVE 18 1990

Una vez mas, Sega opto por usar una version
mejorada del hardware de Megadrive para fa-
bricar una placa, la System C-2. Se usé para
programar puzles como Puyo Puyo o Columns,

LA PLACA cuenta con la CPU de Megadrive "overclockeada’,
pasando de 8 a10 mhz y sin el chip de sonido Z80.

NED-GED

1B 16 bits 1 SNK ARCADE M 1990

La linea que separaba las recreativas y las
consolas se difuminé con la llegada de Neo-
Geo. SNK ideo un sistema que usaba ba-
sicamente el mismo hardware tanto en los
salones como en casa, y el resultado eran
conversiones perfectas de cualquier juego.
El problema de esta potencia eran los pro-
hibitivos precios, tanto de la maquina co-
mo de los los juegos. Aln con este proble-
ma, SNK consiguié un gran éxito con esta
plataforma, hoy elevada a categoria de mito.

' \ §ITHITITG
LA PLACA tiene dos versiones, La prime- i y
ra es muy parecida a la versién de la g e " i EwE .
consola doméstica, mientras que la %

segunda admite hasta seis juegos.

SEGA SYSTEM € CMeteat o

2
1 8 bits M SEGA MASTER SYSTEM 1B 1985
Evolucion de Sega Shooting Zone, que conto
con mas potencia que Sega Master System.
Sin embargo, gracias a la arquitectura tan pa-
recida a la de la consola de sobremesa, los
juegos se portaban facilmente. Algunos titu-
los, como Phantasy Zone 2, nacieron aqui.

LA PLACA no disponia de procesador principal. Este se
encontraba en el interior del cartucho del juego usado.

SEGA MEGA PLAY

B 16 bits 1 SEGA MEGA DRIVE 1 1989

Poco tardo Sega en darse cuenta de su error y
en el mismo ano "jubild” a la Mega-Tech, vol-
viendo a apostar por un modelo tradicional de
recreativa que eliminaba el limite de tiempo y
recuperaba el contador de vidas. ;Lo negativo?
No era compatible con Master System.

LA PLACA era casi el mismo hardware de Mega-
Tech, con capacidad para "sélo” cuatro cartuchos.

NINTENDO :
oUPER SYSTEM _

1B 16 bits 18 4 NINTENDO SUPER SYSTEM 18 1991

A Nintendo le funciono bien el "experimento”
con Playchoice y volvio a probar suerte anos
después usando, en esta ocasion, a Super Nin-
tendo. La NSS volvia a usar un sistema de tiem-
po que permitia jugar durante unos minutos

a cambio de monedas. Nintendo no tuvo tan-

ta suerte esta vez y la NSS no llegd a salir de
EE.UU. Hoy en dia es toda una curiosidad.

LA PLACA tenia varias ranu-
ras para insertar los juego
que venian en formato

de placas PCB.

RONAMI COBRA

B 32 bits MBDREAMCAST M8 1997
Aunque es la tnica placa no basada en
consola, su repercusion fue importante ya
que su arquitectura Power PC se usé
como base en los prototipos de Dream-
cast, frente al propio Model 3 de Sega.




RONAMI Me

M 32 bits M 3D0 11997

El "add-on" que Panasonic desarrollé co-
mo ampliacion para 3DO era tan potente
que cuando la compania decidio dejar
este terreno, Konami adquirié su tecno-
logia y la convirtié en una placa. Publi-
caron cinco juegos, como Battle Tryst.

LA PLACA tenia una unidad CD demasiado
lenta. Tardaba un minuto en cargar un nivel.

TARAITO G-NET

M 32 bits M PLAYSTATION M 1998

El éxito de PlayStation animé a varios desa-
rrolladores a lanzar sus juegos en el hard-
ware de la consola de Sony. Taito uso tres
versiones de placas basadas en el sistema,
siendo G-NET la dltima y mas potente de
todas. RayStorm, entre otros, naci6 aqui.
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LA PLACA se basa en el modelo ZN-2 de Capcom
y Sony, con ligeras modificaciones de Taito.

oETA ALECHBY

1 64 bits 1 NINTENDD 64 1B 1998

Co-desarrollada con ayuda de Nintendo, la
Seta Aleck usaba el hardware de Nintendo
64 y unos cartuchos que no eran compa-
tibles con la consola. La placa no salio de
Japoén y fue usada en 10 titulos (Magical
Tetris Challenger el mas recordado).

=0 #\
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LA PLACA era una Nintendo 64 con un puerto de
cartuchos modificados y el conector JAMMA.

SEGA SYSTEM SPIDER

1B 128 bits 1 DREAMCAST 18 2005

La dltima de las placas basadas en Dreamcast, también fue
conocida como Sega Aurora y, quiza, fue el dltimo hardware
para recreativa de Sega no basado en la arquitectura de PC.
El titulo mas destacable de esta placa fue Tetris

Giant, que se jugaba con un joystick gigante.

-r
B A A
E. i) mBE

B A PLACA usa una version de la
Y CPU de Naomi en formato
sl SOC o "System On a Chip".

..._‘;_

B 128 bits ¥ GAMECUBE 1 2002

Nintendo unié fuerzas con Namco y Sega
para fabricar una recreativa usando casi el
mismo hardware de GameCube, por lo que
las conversiones de los juegos de los tres
fabricantes serian muy rapidas. El fracaso
de Cube le granjeo sélo tres juegos.

LA PLACA se conectaba a un lector GD Rom, el

formato propio de Sega, para algunos juegos.

NAMCLO SYSTEM 40, W ¥ A2

3 32 bits M8 PLAYSTATION M8 1994

Namco fue uno de los grandes apoyos de Sony para crear
PlayStation y en base a ello fabricaron una plataforma
que permitiese hacer versiones exactas de sus juegos en
consola. Existen tres versiones de Namco System, las
dos dltimas mas potentes que la propia consola.

LA PLACA System 11 es la mas pare-
cida a la consola original. Las otras
dos tienen chips con mejoras.
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SEGA S5T-V

BB 32 bits 1B SEGA SATURN 1B 1994

También conocida como Titan, la Sega ST-V era igual
que Sega Saturn y goz6 de bastante éxito en Japoén.
Sin embargo, no fue asi en el resto de territorios,
donde apenas se publicaron juegos para ella.

# LA PLACA utilizaba como
B8 soporte para los jueqos
cartuchos que hacian la

| carga casi instantanea.

HYPER NELGEL BY

B 64 bits 1M HYPER NEOGEO 64 1 1997

SNK tardo demasiado en cambiar de ge-
neracion y aunque Hyper NeoGeo 64 se
fabrico bajo la misma premisa que un
hardware "top" (que podria terminar con-
vertido en una consola domeéstica al igual
que su antecesora), el éxito de PlaySta-
tion y Saturn —y sus costes mas bajos—
llevaron al ostracismo a la placa. Sélo
siete juegos fueron publicados, siendo
Fatal Fury Wild Ambition el mas éxi-
toso... que incluso tuvo una mediocre
conversion a PSX.

LA PLACA tiene hasta

cuatro versiones, ca-
da una especializada
en un género: veloci-
dad, lucha... etc.

aEGA CHIHIRD

1 128 bits 18 XBOX 182003

La primera Xbox fue la base para que Sega crea-
ra una recreativa basada en sus especificacio-
nes técnicas. El mayor cambio fue la memoria
RAM, superior en la recreativa al montar 128 mb.
En lo demas era practicamente exacta.

e

LA PLACA tenia apariencia
| de PC y usaba el GD-
Rom comao soporte.



RONAMI SYSTEM 573)

M 32 bits 3B PLAYSTATION 19 1998

Konami también aposté por PlayStation creando esta
recreativa a partir de las especificaciones de su placa,
aunque se podian conectar hasta 9 maquinas para al-
gunos juegos. Una version tiene el apellido "Bemani”,
usada en Dance Dance Revolution y otros musicales.

LA PLACA tuvo tres versiones, las dos ul-
timas orientadas a los juegos musicales
como Dance Dance Rev. o Guitar Freaks.

ATARI COJAL

B 64 bits 1 ATARI JAGUAR 19 1994

Atari se jugo el futuro de la compania con Jaguar,
creando a su vez una placa recreativa basada en la
consola. El fracaso en ventas de Jaguar condeno a la
placa, utilizada en siete juegos. El mas conocido fue el
arcade de disparo Area 51, con graficos digitalizados.

' | LAPLACA, conocida como Coin-up Ja-
guar, tenia mas RAM y una CPU mas
rapida que la consola de sobremesa.

oEGA NAODMI

1 128 bits 1 DREAMCAST 1B 1998

Creada como sucesora de la Sega Model 3, Naomi fue
una de las placas arcade mas exitosas de la marca japo-
nesa. Las conversiones de los juegos de Naomi eran
portadas directamente a Dreamcast, hardware en el

que se basaba, de forma rapida y casi sin costes.

LA PLACA tenia el doble de memoria
grafica y de sistema que Dreamcast,
ademas de mejor sonido.

RONAMI PYTHON

B 128 bits M PS2 182002

Konami se valié del hardware de PS2 para dar vida a
una placa arcade que alberg6 siete titulos (el mas cono-
cido Pro Evolution Soccer The Arcade). La 22 version de
Python conté con una edicion Bemani con varios titulos
musicales, como Guitar Freak 2 o Pop 'n Music.

LA PLACA Python 2 se basa en el
modelo SCPH 50000 de PS2, con
disco duro y adaptador de red incluido.

Wil BASED HFlFlIJI.I.lFIPaE

B 128 bits M Wii 19 2008

Capcom usé Nintendo Wii para crear
una recreativa de bajo coste y solo
para un juego: Tatsunoko Vs Cap-
com. A pesar de las ventajas que
tenia el sistema (tamano y costes),
nunca mas volvié a ser utilizado.

LA PLACA era una Wii sin apenas cambios a nivel de hard-
ware, por lo que la conversion del juego fue exacta.

CAPLOM <cn-d ¥ - E

W 32 bits 1 PLAYSTATION M9 1995

Capcom se alié con Sony para fabricar dos pla-
cas basadas en PlayStation, la ZN-1 y su evolu-
cion ZN-2, que eran baratas de producir. Taito y
otros también las adoptaron. Con ellas, Capcom
creo éxitos como Strider 2 o Rival Schools.

LA PLACA prescindié del chip de sonido de PSone
para integrar Q-Sound, la tecnologia propia de
Capcom. Los juegos venian en formato ROM.

M 64 bits M NINTENDO 64 18 1994

La placa Ultra 64 se fabricé con las especificaciones

que Midway creia iban a ser las finales de Nintendo

64. Sin embargo, el hardware fue muy distinto y mas
potente que la consola, por lo que las conversiones
de sus juegns para N64 fueron inferiores en calidad.

LA PLACA usaba un disco duro

como soporte para almace-
nar la informacion del juego.

1B 128 bits M DREAMCAST 1B 2003

Tras la desaparicion de Neo-Geo MVS, SNK firmé un
contrato en exclusiva para usar esta placa basada en
la tecnologia de Naomi y creada por Sammy Corp. en
colaboracion con Sega. Aqui nacieron Fist of the
North Star, Metal Slug 6 o Samurai Shodown VI. (€

LA PLACA era mas potente que Naomi,
pero de ésta se mantenia la carga su-
perior de juegos en formato cartucho.

B 128 bits M PS2 B 2001

Namco volvié a basarse en una consola de
Sony, PS2, para crear una maquina arcade. La
System 246 y su actualizacion 256, ha sido el

LA PLACA utiliza la tecnolo-
gia MagicGate de las Me-
mory Card de PS2.

M 256 bits M PS3 W 2007

Namco no falté a su cita con Sony pa-
ra el lanzamiento de PS3 y menos tras
el éxito de anteriores ocasiones. Esta
placa se usé para titulos tan queridos
como Tekken 6 o Deadstorm Pirates.

LA PLACA tuvo una revi-

;._1 sion, System 369, que _ v
se basaba en PS3 Slim. -




A DISPOSICION DE
LAS RECREATIVAS

En los ultimos anos, la tendencia de utilizar el hardware de
las consolas, historicamente el mas avanzado a nivel tecno-
logico para crear placas, ha quedado eclipsado por la ver-
tiginosa evolucién de los PCs. Su inferior coste y su mayor
desempeno con respecto a las consolas, han hecho que va-
rios fabricantes apuesten por esta arquitectura, que no sélo
es mas econémica, sino que también es mas facil de actua-
lizar. Gracias a Internet y las redes, compariias como Sega o
Taito, que contindan siendo muy fuertes en el sector arcade,
han adaptado la distribucion de los juegos de recreativa a un
entorno digital, por lo que en la mayoria de las placas actua-
les basadas en arquitectura de PC pueden hacer uso de tien-
das tipo Steam para adquirir los juegos sin los grandes des-
embolsos anteriores (en algunos casos habia que cambiar
partes de la placa o sustituirla entera por un nuevo de hard-
ware). Asi, mientras Sega utiliza SEGA All Net para distribuir
sus juegos entre varios modelos de sus placas, Taito hace lo
propio con NESICAxLive, otro servicio igual, pensado para las
Taito Type X. El PC es el presente y el futuro de esta industria.

B PC 1 2005

La 12 placa de Sega en alcanzar 720p de resolucion.
Tuvo cuatro versiones diferenciadas por colores. El es-
tandar y mas potente era amarillo, seguido por el rojo
basico, rojo ex (mas RAM) y azul (con Windows).
House of the Dead 4y Rambo 3 vienen de aqui.

-

aEGA EURUPA R

B PC

2008 Esta placa montaba un

Pentium dual core y s6-
lo ha llegado a usarse
para dos juegos de velo-
cidad. Sega Rally 3usé
una grafica Nvidia 8800,
mientras que Grid usaba
una Radeon HD5670 de
Asus. Tras ambos jue-
gos, se desechd la placa.

TAITO TYPE cERD-H-He-K3 | SEGA RINGUWIDE

BPC 2004

Taito lleva decidido a convertir el PC en la
plataforma definitiva para las "recres" desde
2004. La placa Taito Type X2 fue el punto de
inflexion de esta serie, que aposto por la dis-
tribucion digital con su servicio Nesicaxlive.

=

LA PLACA es practica-
mente un PC sin ningun
anadido estético.

B PC 12009

La Sega RingEdge es la mitad de un proyec-
to de Sega por fabricar una placa recreativa
basada en PC que atrajese a las third-party a
producir juegos bajo este sistema. Las espe-
cificaciones eran mas comedidas que

en otras ocasiones para que los costes
fueran inferiores. La placa usa-

ba un procesador Pentium Dual

Core E-2160 con 1 GB de ram

DDR2 y una grafica Nvidia

8800 GTS. Tres anos des-

pués llegaria una revision

de la primera RingEdge, con

componentes mas actuales,

y que utilizaba la tecnologia

Ray Tracing, encargada de

optimizar recursos graficos.

LA PLACA RingEdge 2 contaba con varias
mejoras como un procesador Intel i3, 2 GB
de RAM DDR3 y una grafica Nvidia GT545.

98 HC

B PC M 2009
Un paso por detras técnicamen- m
te que la RingEdge, la RingWide

era la otra parte del proyecto
anillo de Sega para fabricar
placas arcades de bajo cos-

te. Apoyada en un procesador
Intel Celeron y con una GPU
AMD integrada, la RingWide

se quedo pronto obsoleta.

Solo disponia de 8 GB de alma-
cenamiento en una unidad com-
pact flash y todo el conjunto
operaba bajo una version

2009 de Windows. Sus
graficos eran discretos.

— = -

LA PLACA cuenta con dos puertos USB,
puerto de red gigabit, tarjeta de sonido inte-
grada...Vamos lo que viene siendo un PC.

oEGA NU

BPC B2013

La dultima placa de Sega (por el momento) para re-
creativas no ha tenido mucho uso por parte del fa-
bricante y sdlo es destacable el titulo de Hatsune
Miku. Capcom también ha hecho uso de ella, con
el reciente Luigi’s Mansion Arcade.

LAPLACA usa un Intel core 13 y
dispone de 4 GB de DDR3. La gra-
fica es una Nvidia GTX650Ti.




LOS CARITULDS

"PERDIDOS" DE
SAGAS CONOCIDAS

Para potenciar las ventas de algunas placas y juegos, los de-
sarrolladores han recurrido a licencias de grandes nombres
en consola. Aqui tenéis algunos ejemplos de juegos de sa-
gas conocidas que hemos echado de menos en consola...

ARUMAJD DRACULA 7He AncApe

NAMCL ¥ SUS

CONVERSIONES
MAS BUE PERFECTAS

Si hay una compania que merece un capitulo aparte por sus
adaptaciones de arcade a consola, ésa es Namco. No sdlo
se encargaron de mejorar el aspecto grafico de cada titulo
llegando a superar a la recreativa, sino que ademas anadian
nuevos niveles, modos de juegos e incluso personajes invi-
tados. Estas son, quiza, sus mejores conversiones...

sUulL CALIBUR

Cuando todo el mundo esperaba una version de Soul Calibur pa-

ra PlayStation —la continuacion de Soul Edge se movia en la placa
System 12, basada en esta consola—, Namco se marco un éxito con
una version para Dreamcast que mejoraba en todo a la Coin-Op.

B KONAMIPC 18 2009

La familia Belmont volvié a
visitar las recreativas con es-
te shooter sobre railes, con
un control que se basaba en
un mando LED a modo de |a-
tigo. Tenia cooperativo...

y nunca salié de Japon. —_— _ ARCADE

Sus graficos tenian una
carga poligonal inferior pa-
ra los modelos, ya que la
placa elegida para el juego
fue la Namco System 12.

B TYPEX2 12006

La continuacion de uno de
los titulos mas jugados de fi-

El sonido era correcto y los
personajes ocultos se des-
blogueaban mediante el re-

loj interno de la recreativa.

nales de los anos 80, funcio-
naba bajo la Taito Type X2.

En él teniamos que perseguir ———— _ DOMESTICO
a un criminal al volante de [ 20 s otesitie de Dicampast

nuestro deportivo. | i | sirvio para que el acabado

- . grafico fuera muy superior
al de la recreativa, mejoran-
do las texturas y el nimero
de poligonos por persona-
je. También se anadio un
modo de juego y otros ex-
tras. Una gran adaptacion.

SHINING FORCE CROSS RAID
g -. : -.'. '- ‘ ) B-anslzlfi?i;;izsa de rol de

Sega, este MMOPRG, podia
jugarse por hasta ocho juga-
dores, online y en modo local,
siendo un éxito en Japén don-

de vendieron mas de 2.400
unidades de la Coin-Op.

TERREN TAG TOURNAMENT

Uno de los juegos con mas éxito de la historia de Namco fue este
torneo de lucha 2 vs 2 basado en Tekken, aunque no seguia la histo-
ria de la saga. Podiamos alternar el manejo de dos luchadores e in-
cluso realizar combos conjuntos para derrotar a los contrincantes.

SILENT HILL ARCADE

\ B KONAMIPC 12008 g —ensarziza ) ARCADE

Otro shooter sobre railes de Konami : Hacia uso de una tltima
que usaba entornos conocidos y ene- ;f;i;ﬁ;:;t::g;:;f‘]g
migos emblematicos de las entregas con unos personajes de
anteriores dE la saga. Pfﬂtﬂgﬂnlzadﬂ' aspectﬂ cercano a los mo-
por Eric y Tina, la recreativa contaba delos de PlayStation y al-
un modo multijugador, ademas de ser gunos de los escenarios
rejugable y tener multiples finales.

reciclados de Tekken 3, que

B SYSTEM 357 1@ 2011

Con un sistema de juego si-
milar al de DBZ Tenakichi
Tag Team, este arcade cuen-
ta con 43 luchadores. Su pla-
ca esta basada en PS3, pero
no se publicé ninguna ver-
sion del juego en consola.

contaban con poco detalle.

DOMESTICO

La version de PS2 mejora-
ba todos los apartados del
juego, desde una jugabili-
dad mas rapida a persona-
jes mas grandes y con me-
jores texturas, pasando por
unos escenarios llenos de
detalle. Y con extras de re-
galo como Tekken Bowl...
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F Kid Icarus se lanzd en Famicom Disk, y posteriormente en NES. Ambas versiones tienen cinco finales, y sélo uno es "exclusivo”.

a mitologia griega ha estado muy
presente en los videojuegos mu-
cho antes de que la explotara, de
forma magistral, la serie God of War.
Ya en los afios 80, algunos estudios ni-
pones se centraron en mitos y persona-
jes concretos de la Grecla clasica, y los
adaptaron al gusto del publico nipén,
como el recordado The Battle of Olym-
pus o Kid Icarus, que justo en diciembre
acaba de cumplir la friolera de 30 afios.
Este titulo, como otros tantos de la
generacion de 1986, nacio en el seno del
llamado "Nintendo R&D1", la primera di-
vision de Nintendo en el area de inves-
tigacion y desarrollo. Era el equipo dir-
gido por el mitico Gunpei Yokoi, quien
fue productor de Kid Icarus (en Japon,
Hikari Shinwa Parutena no Kagami, en
castellano El Mito de la Luz: el espejo de
Palutena). El proyecto lo dirigié Satoru
Okada (quien también fue pieza clave
en Metroid, Super Mario Land o la crea-

cion de consolas portatiles como DS
o GBA), mientras que el disefio fue
obra de Toru Osawa y Yoshio Saka-
moto. Hirokazu "Hip" Tanaka, otro mi-
tico de NIntendo (suyos son los pega-
dizos temas de Tetris), se encargo de la
musica. La programacion corrio a car-
go de R&D1, aunque una vez mas, TOSE
(los "negros’ de la industria nipona, de
los que hablamos hace unos cuantos
meses) echaron una importante mano.

No diga Kid Icarus, diga Pit

A groso modo, Kid Icarus nos cuentala
historia de Pit, un angel que no puede
volar, pero que se convierte en la ultima
esperanza de Angel Land. La lucha en-
tre el bien (la Diosa Palutena) y el mal
(Medusa), ha terminado con la primera
encerrada y su ejército aniquilado. Me-
dusa la ha desposeido de sus tres teso-
ros mas preciados, y los ha entregado
a sus generales. En un ultimo esfuerzo,

PIT ES UNO
DE 1.OS HEROES
MENOS EXPLOTADOS
DE NINTENDO, CON
SOLO TRES JUEGOS
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LO BUENO,
S| BREVE...

Kid lcarus no es una
saga que se haya
prodigado mucho. De
hecho, solo cuenta
con tres juegos... y
dos revisiones.
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KID ICARUS
UPRISING

Aposto por las formas
de un shooter 30, con
zonas gue recordaban
al estilo de juego de
Space Harrier.

KID IKARUS

El lanzamiento en
NES tuvo lugar en
febrero (Europa) y
julio (EE.UU.). Era el
mMisSMo juego, pero con
algunos cambios.

KID ICARUS

El lanzamiento original
fue en Famicom Disk
System, el "add on”
para la Famicom. Tenia
mejor sonido, se podia
guardar 5 partidas...

KID ICARUS

OF MYTH & MONSTERS
La secuela salié en
Game Boy y, de nuevo,
utilizo la tecnologia
usada en Metroid /. Su
recepcion fue positiva.

30 CLASSICS

KID ICARUS
Tuvieron que pasar 20
anos para que la saga
volviera, con el juego
original, adaptado a los
graficos 3D de 3DS.
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Palutena entrega un arco magico a Pit, y
le encomienda la misién de recuperar-
los y devolver la paz a Angel Land. Una
mision que se extiende a lo largo de tres
niveles/mundos (el inframundo, la tierra
y el cielo), donde nos esperan distintos
estilos de juego: plataformas 2D, shooter
con scroll, laberintos... No faltan ni los to-
ques RPG, en forma de mejoras para Pit
y su arco (que dependen de el dafio que
recibamos, los enemigos que derrotemos,
etc.), ni los jefes finales. Un desarrollo
ameno y variado, aungque muy dificil, que
se sustentaba sobre el mismo motor gra-
fico de otro mito de Nintendo: Metroid.

T1! A i % e PR e )& &% 1
El origen: Fa 0111 Nis

El lanzamiento original tuvo lugar en di-
clembre de 1986, en formato Famicom

Disk System (el sistema de discos regra-
bables para la NES japonesa). En febrero
de 1987 se lanzo en formato cartucho en
Europa, trayendo de la mano algunas di-
ferencias importantes. Mas alla del so-

nido (bueno en los dos, pero superior en
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FDS), o el uso del micréfono en el mando
de Famicom, en FDS era posible guardar
hasta 5 partidas distintas, mientras que
en NES se optd por el clasico, y pesado,
sisterna de passwords. Y no sélo eso: am-
bas versiones tenian cinco finales distin-
tos, que variaban segun los parametros
con los que llegaba Pit al final (energia...)
Cada versidn tuvo uno distinto y asi, el
peor de FDS no estaba en NES, y conver-
tia a Pit en las llamadas Hanan Glasses
(unas enormes narices con gafas y bi-
gote). Por su parte, el mejor final de NES
mostraba a Pit hecho todo un adulto, que
recibia un beso de Palutena (beso que no
esta presente en FDS). Diferencias me-
nores que no tuvieron que ver en el triste
destino del juego: tras vender mas de 1,7
millones, tuvo una secuela en Game Boy,
v despueés, se sumiod en un largo letargo
de 20 arfios. Volvio con el vistoso Uprising
en 3DS, y de nuevo, ha vuelto a desapare-
cer. Quiza Medusa se salié con lasuya y
Angel Land esté viviendo, injustamente,
sus dias mas 0scuros.

KID ICARUS zﬂ" %"‘ "
UPRISING < %

PIT, EL HEROE
DE LOS CAMEDS
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Pit aparecia en este juego
de velocidad de Game
Boy, animando al jugador
tras completar un circuito.

F KID ICARUS PIT AMIIBO. Fue uno de los
primeros personajes en tener amiibo, debido a su
inclusion en el plantel de Super Smash Bros. (Wii U).

T P ES REMIX 2
S8 Tambien en Wii

U, uno de los
minijuegos nos
enfrentaba al
enemigo final de
Kid Icarus.

¥ PIT YOSHI

El amiibo nos per-
mitia desbloguear
su apariencia

en otros jueqos,
como Yoshi's
Woolly World.

F SERIE SUPER
SMASH BROS
Un clasicoenla
serie, aungue soélo
es jugable en Wii

U (en GameCube




E=Bi)W

P ASTERDIDS TENIA ESTE ASPECTO EN COSMOS.

ATARI COSMOS
(1978)

OTRO DE LOS SANTOS GRIALES del co-
leccionismo de videojuegos, una maquina de Ata-

ri que no llegé a comercializarse. Su atractivo residia en
que utilizaba hologramas de dos capas intercambiables (cada

uno era un juego), que se ponian sobre una rejilla de LEDs que se iban
iluminando. Sélo existen cinco unidades: dos son operativas y tres maque-

tas "vacias". Iba a recibir juegos como Asteroids y Space Invaders.
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7 UN ESPEJO CURVO CREABA EL "HOLOGRAMA".

TIME TRAVELLER
QEED

SEGA INTENTO EXPLOTAR su propia
vision de la tecnologia con unos aparatosas
y llamativas recreativas que, en realidad,
creaban el efecto holografico con un moni-
tor y un espejo curvo. Era un sistema basa-
do en Laserdisc estereografico. El juego fue
obra de Rick Dyer, el creador de Dragon’s
Lair, y nos invitaba a viajar por el tiempo
con un cowboy para salvar el universo.

5

LOS HOLOGRAMAS

TAMBIEN ENTRAN "EN JUEGQO"

En aras de la innovacion, algunos
"valientes" apostaron por |la

holografia en el videojuego

egun la RAE, la holografia es una "técnica fotogra-
8 fica que, mediante iluminacion por laser, permite
obtener imagenes tridimensionales en color". Una
técnica que nacio en 1947, pero que no se desarrollo ple-
namente hasta los '70. Una tecnologia muy presente en el
Imaginario comun gracias a las inolvidables escenas que,
en 1978, dejo "Star Wars". Porque ;quién no ha sonado con
echar una partida al ajedrez del Halcon Milenario? ;O ver
algo como la proyeccion de la princesa Leia en casa de
Obi Wan? Una tecnologia con la que los videojuegos so-

LOS PRECURSORES

La holografia dio sus primeros pasos

en los afios 70, con recreativas gue

introdujeron el concepto... aungue no
siempre con hologramas "de verdad".

faron desde tiempos remotos, y que ya
en los anios 70 dio sus primeros pasos...
aunque con resultados irregulares que
se repitieron en décadas posteriores.

La tecnologia del futuro

Desde el primer proyecto ludico que
incorpor¢ holografia real (1a recreativa
de disparo Top Gun), aquellos que se
han atrevido a utilizar esta técnica en
sus trabajos siempre la han bautizado
como “la tecnologia del futuro® para la
industria recreativa. Una sobada expre-
s16n también empleada en otros cono-
cidos fiascos, como las primeras inten-

<5 1975

tonas para asentar el 3D estereoscopico
0 la realidad virtual. Estos primeros jue-
gos fueron en realidad maquinas elec-
tromecanicas, que reproducian galerias
de tiro con blancos holograficos. De es-
ta década datan también los primeros
hologramas pornogréaficos, creados por
Peter Claudius, que también podrian
haber sido objeto de algun tipo de juego,
aunque por su espinosa tematica (para
la época), habria quedado en las som-
bras. El siguiente hito vino de la mano
de Morgana, una maquina dispensado-
ra de "fortuna’, cuya pitonisa se asoma-
ba de forma holografica a su pantalla.

GUN SMOKE

La recreativa de Kasco de
tiro al blanco no utilizaba
hologramas reales (no
estaban creados con
laser). En Japon vendio
mas de 6.000 maquinas.
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A finales de los 70, algunas compa-
nias pusieron sus 0jos en la tecnologia,
y anunciaron los primeros videojue-
gos holograficos. Holosonics fue una
de ellas, y tras hacerse con la
mayoria de patentes en
la materia, compro a
Meadows Games.
Juntas iban a lan-
zar un videojuego
holografico en
1979, pero entra-
ron en bancarrota
y el juego no vio
laluz. La misma
suerte corrid el
proyecto de Stern,
un reconocido fabri-
cante especializado en pinballs
(que también produjo Coin-Ops como
Berzerk). Por esta época, Atari también
flirteo con la holografia, con una portatil
con hologramas intercambiables llama-
da Cosmos. Se cuenta que Atari produjo

T

1976
TOP GUN

Fue la primera galeria de
tiro en introducir blancos
holograficos reales. Como
el anterior, fue un fracaso
de ventas en los EE.UU.,
pese a la tematica Western.

FLIRTEANDO

CONLA
HOLOGRAFIA

La compania Lazeworld
produjo un holograma

que se superponia en la
pantalla de la Coin-Op de
Asteroids para dotarla
de efectos y color en
las explosiones.

¥ COMO JUEGOD DE LUCHA, ERA MEDIOCRE

HOLOSSEUM
(1992)

FUE EL SEGUNDO y ultimo juego

en utilizar la tecnologia iniciada por
Time Traveller. Fue un juego de lucha

1 vs 1, pero uno bastante mediocre,

que intento seguir la imparable este-

la de Street Fighter II. A diferencia del
juego de Capcom, su plantel sélo tenia
cuatro luchadores con estilos y movi-
mientos reales (de Muai Thai, Wushu...).

una primera tirada de 256 unidades...
pero que no llegaron a las tiendas. Tu-
vieron que pasar 13 anos para que SEGA
recuperara la fiebre hologréfica con Ti-
me Traveller, una recreativa que,
en realidad, proyectaba la
imagen de un monitor en
un espejo curvo, crean-
do la ilusiéon hologra-
fica. Solo dos recrea-
tivas usaron este
sistema, y después,
un nuevo hiato de
siete anos para que
esta técnica encontra-
ra su hogar en la serie
Pinball 2000 de Williams,
con las maquinas Revenge
from Marsy Star Wars Ep. I Ven-
dieron, pero no lo suficiente. Después,
solo un pinball de Stern (de 2016) ha uti-
lizado blancos holograficos. Y en 2017,
Microsoft apostara por los hologramas
con Hololens. ;Sera la definitiva?

SU ULTIMO
REFUGIO...

P STAR WARS EPISODE I. Este
pinball de 1999 ofrecia algunos

detalles holograficos durante las
partidas, como una batalla de naves,
un duelo con sables de luz, y mas...

1977
MORGANA

La holografia
también se utilizo
para recrear la cara
de esta pitonisa, que
dispensaba "fortunas”
en otra recreativa.

Los hologramas siguen vivos
gracias a los pinball y Hololens

I I R o e ]
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F STERN
GHOSTBUSTERS

PINBALL

Este mismo ano,
Stern ha lanzado dos
mesas inspiradas en
"Ghostbusters”, que
también cuentan
con elementos ho-
lograficos, como el
fantasma Moquete.

PV HOLOLENS
Frente ala VR,
Microsoft ha
apostado por
unas gafas

de realidad
aumentada
basada en holo-
grafia. Llegaran
en 2017.




TELEFONO ROJO

Yen te responde

Una sana tradicion
de padre a hijo

Buenos dias Yen, soy un consolero que
se aficiono a vuestra revista a través de
mi padre, que ya la compraba cuando yo
era pequeno, por lo que se puede decir
que he continuado la tradicion familiar.
Por favor, a ver si puedes ayudarme con
un par de incognitas que tengo sobre
unos juegos de Xbox One.

m ;Sabes si habra una continuacion
para Quantum Break? Soy un fan de

N

todo lo que hace Remedy, y me que- B Quantum
dé con ganas de mas, pues aunque el Break. Incluye
numerosas

€€ Estaba en la fabrica
de las camisetas gue
regaldbamas por
participar en la
seccion... jy me han

solver.

final esta bastante claro, el juego te
deja con muchas preguntas sin re-

iMe encanta vuestra tradicion fami-
liar! Ojala muchos de nuestros lecto-
res os copien y el habito de comprar
la revista pase de padres a hijos. Sélo

referencias a
otros titulos de
Remedy, incluso
existe un trailer
oculto de la posi-
ble continuacion
de Alan Wake.

dicho que cierran por
la crisis! Asi que a
partir de ahora voy

por eso ya te has ganado que te con-
teste, asi que vamos con las respues-
tas. Efectivamente el final de Quan-
tum Break deja muchos interrogantes

a regalaros una
suscripcion a la
revista, jpero tendreis
que curraroslo mas! 99

Yen

W Alan Wake 2.
Llegd a tener

un prototipo
Jugable para
Xbox 360 que se
desechd, aunque
algunas partes
se usaron para el
Juego digital Alan
Wake American
Nighmare.

? LA PREGUNTA DEL MES

Confundido con tanto
modelo Playstation 4

m Soy muy fan de tu seccién, me parece una de
las mejores. Ahora que se acercan las navidades
me gustaria pillarme la PS4 pero ahora hay 3
modelos y no sé que hacer. La PS4 Slim es mas
pequena y pesa menos, la PS4 estandar es basi-
ca y la PS4 PRO es mejor en graficos. Estoy muy
indeciso, si me pudieras responder seria perfec-
to. Gracias maestro Yen.

104 HC

En realidad sélo hay dos modelos: la "Slim" es el
nuevo estandar, y el modelo original desaparece-
ra cuando se agote en las tiendas. Ademas de las
diferencias que citas, hay otras "menores" como
la desaparicion de la entrada optica digital en el
modelo Slim o el consumo eléctrico, que es supe-
rior en el modelo original. Pro es ahora mismo la
mas cara, pero con mas perspectivas de futuro.
Yo me decantaria sin dudarlo por PS4 Pro, segui-
da de Slim, aunque la Gltima palabra la tienes ti.
Alex Diaz

ablertos, que vamos a omitir por si al-
guien aun no lo ha jugado. No hay pre-
vista ninguna secuela, aunque Micro-
soft estaba mas que contenta con las
ventas del juego por lo que no lo des-
cartaria, eso si, a muy largo plazo.

mm Y para terminar, otra sobre Re-
medy ;Para cuando Alan Wake 2? Te
doy las gracias por tus respuestas por
adelantado. Muchos saludos de mi
padre y mios.

Muchos fans esperan que Remedy re-
tome Alan Wake, y aunque la compa-
nia podria anunciar su nuevo proyecto
en los proximos meses, ha confirma-
do gue no va a ser la continuacion de
éste. Mientras tanto se dedican a dejar
“reqalitos’, en forma de trailer, como el
que se oculta en Quantum Break. Es-
peremos que se decidan pronto a con-
tinuar las aventuras del escritor.

Daniel Castro Montoro
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W Kingdom
Hearts HD 1.5

+ 2.5 ReMIX.
Incluye todo el
contenido que se
ha lanzado sobre
la saga KH para
PS4. Contara
con mejoras
graficas a1080p

y 60 fps.
Consultas desde
el otro lado del charco
Hola Yen, te escribo desde Cuba, donde
mes a mes, y a pesar de lo dificil que se
hace obtenerla aqui, sigo la revista. Por W Dishonored
Definitive

favor transmiteles mis felicitaciones a Al-
berto Lloret, Rafael Aznar, Borja Abadie
(a todos los que se me quedan jeje) y es-
pecialmente a ti por el excelente trabajo
que hacen.

Edition. Protago-
nizada por Corvo
Attano, esta
aventura fue uno
de los mayores
éxitos de 2012.

Esta version
® En su momento tuve una PS2, pero

incluye todos
sin acceso a muchos titulos, y tras un los DLCs y otras
periodo alejado de las consolas aho- mejoras.

ra poseo una PS4. Como podras ima-
ginar, me he perdido algunos juegos
excelentes, y en aras de salvar este
tiempo perdido he comprado remas-
terizaciones como Uncharted: The
Nathan Drake Collection, The Last

of Us remastered y God of War Ill o
mas recientemente Batman: Return
to Arkham, The Elder Scrolls: Skyrim
Special Edition y Assasin’s Creed: The
Ezio Collection ;Sabes de algun reco-
pilatorio o remasterizacion, de esos
que no deban faltar en ninguna colec-
€10n, que esté préoxima a salir en esta
generacion?

Es un placer saludarte, y lamento que
sea tan dificil conseguir la revista por
aquellos lares. Tranquilo, que ya me
encargo yo de saludar a esos "inde-
seables” que mencionas y espero que
conslgas pronto este namero para po-
der leer tus respuestas. De todas las
remasterizaciones que has citado hay
una que me falta y que considero im-
prescindible: Dishonored Definitive
Edition, que quizas no sea tan conoci-
da como los otros titulos que has indi-
cado pero es un juegazo indispensable.
Y te hara falta en el futuro si quieres
entender el argumento de su segunda

REMEDY LLEVA ANOS JUGANDO AL DESPISTE
CON LA CONTINUACION DE ALAN WAKE, AUNQUE
SUS JUEGOS INCLUYEN GUINOS AL ESCRITOR

Haznos llegar tus preguntas y opiniones. Los comentarios publicados en Vuestra opinion ganaran una suscripcion digital por un ano a las revistas de Axel Springer.

VUESTRA OPINION

Ando mira si
esta 1000 mGs
barato gue
en lo tienda
digital...

o te
extrana? yo
sabes como es
Nintendo con
‘ los ofertas
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Nintendo y su
tienda digital

José Alfredo Castejon

He sido testigo, desde casi el ini-
cio, de como las tiendas digitales
han ganando protagonismo y co-
mo han ido evolucionando, mejo-
rando dia a dia gracias a la inver-
sion que realizan las companias,
dotando a esta parte de su nego-
cio cada vez de mas recursos, y
es que todo esta encaminado a
que sea la manera de adquirir los
juegos en el futuro. Nintendo, a
mi modo de ver, siempre va un pa-
so por detras en esta faceta, y su
tienda online es bastante peor que
las de la competencia, anadiendo
meétodos engorrosos como los co-
digos amigo y otros detalles que
la hacen parecer menos atractiva.

-

parte, que acaba de ponerse a la venta.
También te recomiendo Metro Redux,
un FPS enfocado a la supervivencia y
Darksiders Warmastered edition, una
aventura de accion protagonizada
por Guerra, uno de los cuatro jinetes
del apocalipsis y que tiene togques de
varios clasicos como Zelda o God of
War. Y si te van los "zombis", acaban
de lanzarse los remasters de Resident
Evil4-6y Dead Rising 1y 2.

m m Muy relacionado con lo anterior
seria mi segunda pregunta: he oido
que estan haciendo una remasteri-
zaclon para PS4 con todos los juegos
de Kingdom Hearts de PS2 y PS3 /Es
cierto? ;Ya tiene fecha?

S1 que es cierto, su nombre es King-
dom Hearts HD 1.5 + 2.5 ReMIX y trae-
ra todo el contenido de las dos entre-
gas existentes para PS3, con mejoras
graficas y de framerate (1080/60 fps).
Esta previsto que llegue el 31 de mar-
z0, sl es que no sufre ninguin retraso.
Recuerda también que el 24 de enero
llegara Kingdom Hearts HD 2.8 Final
Chapter Prologue, por lo que de hacer-
te con él, tendras todos los episodios
que conforman la saga hasta la llega-
da de Kingdom Hearts III.

mmm Tengo Uncharted 4: A Thief’s
Endy Rise of the Tomb Raider, que
para mi son los dos juegazos que no
deberia perderse nadie a quien le »

Deberian mejorar para prepararse
para el futuro de la distribuciéon y
el juego online.

YEN

Discrepo contigo y espero que el
futuro no sea saélo la distribucién
digital. Ya sabemos que Nintendo
suele ir a su aire, y en ocasiones
esto no es necesariamente bueno.
Su eShop es ciertamente mejora-
ble y hay varias opciones que tie-
nen que pulir. Seguro que la Gran
N ha tomado nota de muchas de
las sugerencias y quejas que han
tenido estos anos y con la llegada
de Nintendo Switch se ponen las
pilas. Eso si, hay un detalle a tener
muy en cuenta y es que su juego
online es un servicio gratuito. Ya
podian aprender otros de este te-
ma, y no quiero mirar a nadie...
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Un Camino
para Nintendo

Jofre Alfonso Hernandez

El otro dia hablaba con los ami-
gos de Switch, y se me ocurrié un
posible camino que puede tomar
Nintendo en el futuro. Considero
que es razonable y que puede ser
perfectamente posible. Creo que
las futuras consolas de Nintendo
optaran por no mejorar mas los
graficos. Pienso que los juegos no
necesitan mas realismo para ser
mejores y que lo mas importante
de un juego es la diversion y la lu-
dicidad. La falta de graficos pun-
teros en las consolas provocara
que todo ocupe menos espacio en
el almacenamiento, lo cual se tra-
ducira en un mejor uso de la CPU,
mayor velocidad de carga, juegos
mas largos y con mas contenido,
por no hablar de que seran mas
faciles de programar. O sea que
salimos todos ganando, los pro-
gramadores disenaran mas facil-
mente sus juegos, los disenadores
podran poner mas contenido en
los nuevos juegos de sus queridas
sagas, y por ultimo y mas impor-
tante, los jugadores disfrutaran
mas y los juegos les duraran mas
tiempo. Estas son todas las con-
clusiones a las que he llegado.

YEN

Aunque tu reflexion es muy inte-
resante, tienes varios conceptos
equivocados, como el uso de la
CPU o la velocidad de carga de da-

tos, que depende entre otros facto-

res del soporte que se use. Lo que
esta claro es que para Nintendo
los graficos son algo secundario
y centra todos sus esfuerzos en

la jugabilidad, que es lo que hace
magica a la compania japonesa.
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» guste el género de aventuras, pero he

VUESTRA OPINION

visto que algunos se empecinan en
compararlos. ;Tienes algun favorito
entre los dos?

Como bien dices, la gente tiende a
comparar ambos titulos y, aunque
comparten género, en algunos aspec-
tos difieren totalmente. Mientras las
aventuras de Nathan Drake se cen-
tran sobretodo en la historia y las re-
laciones entre personajes, la Giltima
de Lara Croft tiene mas elementos de
exploracién y es menos “pasillera”.
Para mi los dos son referentes, por lo
que mi respuesta es que si te gustan
los videojuegos debes intentar hacerte
con ambos. Si por alguna razén sélo
pudieras quedarte con uno, yo me in-
clinaria mas por Uncharted ya que su
universo, y su multijugador, son dos
de mis debilidades. Pero insisto que lo
ideal es hacer lo que ta y tener ambos.
=== e Mi ultima pregunta ;Conoces
de algun juego, en su edicién GOTY,
que incluya todos los contenidos en
el propio disco como The Witcher III:
Wild Hunt Complete Edition y que se
vislumbre en un futuro cercano? En
Cuba, Internet sigue siendo un gran
problema y por tanto los contenidos
offline son muy importantes para mi.
Finalmente quisiera reiterarles mis
felicitaciones y decirles que su traba-
jo tiene un gran impacto, incluso en
sitios tan alejados de Espafia como
esta isla del Caribe.

Entiendo tu preocupacién porque el
disco contenga las expansiones y las
actualizaciones, y por suerte hay unos

EL DUAL SHOCK 4 HA CAMBIADO LEVEMENTE SU
APARIENCIA, PERO LA CAPACIDAD DE SU BATERIA
NO SE HA MODIFICADO Y SIGUE SIENDO CORTA

B Rise of the
Tomb Raider

La aventura de
Lara basa su
jugabilidad en la
exploraciony la
supervivencia, en
un entorno abier-
to, alejandose asi
de Uncharted.

B The Witcher 3

GOTY. Incluye
en el disco todos
los contenidos
descargables

y expansiones

publicados, por
lo que no tendre-
mos que acceder
a Internet para
descargar nada.

cuantos titulos GOTY y reediciones
que si incluyen el DLC en el disco: Dia-
blo 3 Ultimate Edition, Sombras de
Mordor GOTY, Sleeping Dogs Definiti-
ve Edition, Gravity Rush Remastered,
Dying Light: The Following Enhanced
Edition, DmC Definitive Edition, Arca-
nia The Complete Tale... Vamos, que
hay unos cuantos. jMuchas gracias
por leernos desde la distancia, un ca-
luroso abrazo de toda la redaccion!

Rafael Guerrero

Esperando para
saltar de generacién

Buenas Yen, ;como estas? Tengo una
PS3 y una Xbox 360 y todavia no he dado
el salto a la nueva generacion, pero me
gustaria hacerlo en cuanto me sea po-
sible. Tengo algunas dudas que espero
puedas responderme. Siempre te pedi-
mos que te mojes (cosa que agradece-
mos enormemente) y esta vez no espero
menos.

m ;Crees que con la llegada de Project
Scorpio pasara lo mismo que con la
pasada Xbox 360, donde los juegos
multiplataforma se veian algo me-
jor (a mi parecer) en Xbox 360 que
en PS37?

Veo que de nuevo me vais a hacer
preguntas "Incémodas’ y voy a tener
que contestar sio si... Enfin, asies la
vida, pero que sepais que luego me
llevo algun tirén de orejas por "'mo-
jarme" demasiado... Asi que vamos al
lio. Que un juego multiplataforma se
vea mejor en una u otra consola de-
pende principalmente de tres factores:
la habilidad de los programadores, el
motor grafico y la plataforma princi-
pal de desarrollo. Asi que teniendo en
cuenta estos factores, y sabiendo que
actualmente casi todo los desarrollos
se portan desde el PC, ya que tanto la
actual generacion de consolas como
sus revisiones (me refiero a PS4 Proy




Scorpio) se basan en su arquitectura,
dudo mucho que vuelva a suceder al-
go parecido a la brecha entre versio-
nes que ocurria en Xbox 360 y PS3. Es-
to no quiere decir que una version de
un juego determinado no aproveche la
potencia extra para ganar en algunos
detalles, pero creo que las diferencias
entre versiones van a ser minimas.

m m A pesar de que CD Projekt ha con-
firmado que NO habra versién me-
jorada del juego The Witcher 3 para
PS4 Pro / Proyect Scorpio, siendo el
motivo el estar concentrados en aca-
bar juegos como Cyberpunk 2077y
Gwent, ;crees que una vez acabados
dichos juegos, o gran parte de los
mismos, The Witcher 3 sera adapta-
do en un futuro a las mejoras graficas
que ofrece y ofrecera PS4 Pro y Pro-
yect Scorpio?

Como t mismo remarcas, el estudio
polaco ya ha negado cualquier posi-
bilidad de ver una nueva revisién de
The Witcher 3, ya que tienen todos sus
recursos ocupados con los dos juegos
gue mencionas. Yo de t1 me iria olvi-
dando del tema (y lo jugaria tal cual
esta ahora mismo, que todo sea dicho,
esta muy, muy bien).

m mm ;Se ha mejorado el consumo de
la bateria y los sticks del mando de
PS4, con la llegada de PS4 Pro? ;Du-
rara lo mismo la bateria del mando
de Xbox One que el de PS4 o0 PS4 Pro?
;Con qué mando te quedas tu?

El consumo del mando de PS4 no se
ha modificado, sélo ha cambiado un
poco el disefio, pero su bateria y por
consiguiente su duracién sigue sien-
do exactamente la misma (en torno a
las 5 horas). La bateria del mando de
Xbox One es superior en duracién con
respecto al mando de PS4, pero tam-
bién hay que pagarla aparte ya que de
serie, el mando se alimenta mediante
dos pilas (LR6 AA). Con respecto a mis
preferencias, me quedo con el Xbox
One Controller, sobre todo por el aca-
bado de los sticks y gatillos y por la in-
creible cantidad de preciosas edicio-
nes limitadas que tiene (Halo 5, Gears
of War 4, Titanfall...), aunque el Dual
Shock 4 también es un gran pad.

m mmm ;Qué juego de conduccion me
aconsejas? (tanto si son exclusivos
como multiplataforma). Los altimos
Gran Turismo se me hacian algo
aburridos, gustandome sobre todo la
mezcla ideal entre simulacion y ar-
cade. Lo dejo a tu eleccidn.

Supongo que, como no especificas, se-
ra para una de las plataformas que po-

VUESTRA

OPINION

El "timo" del
Black Friday

José Alfredo Castejon

Hola, escribo por que ya han pasa-
do varios dias desde que terminé
el Black Friday y me he dado cuen-
ta de cémo en nuestro pais se usa

B Lasaga : S ; i n Ty
9 sees, asi que te aconsejaria Dirt 3, que d!ﬂh‘{' E‘_fﬂ"tﬂ AL ENOAInOS
puEnabsl : : : discriminadamente, haciéndonos
los arcade mas es uno de mis favoritos de la anterior == ishatianng.
fenciicos del generacion. También me gustan, aun- e e S
catalogo de PS3. ' ' cuando lo que realmente hacemos

que son mucho mas arcade que simu-
lador, Burnout Paradise y la saga Mo-
torstorm. Y por si te referias a la nueva
generacion, sin duda alguna, me que-

es comprar al mismo precio que
ha tenido el producto siempre. He
podido comprobar como en va-
rias tiendas especializadas en vi-
deojuegos y grandes almacenes

Por desgracia,
es probable que
nunca volvamos
aver una nueva
entrega, ya que

Sony decidio do con Forza Horizon 2y 3. _ _ _
desmantelar a m === m Por mucho que he buscado 56 sigue ta iactica de slibwins pre-
sus creadores, cios antes de este dia para justifi-

no lo tengo claro: ;el volante Logitech
G-27 es compatible con las nuevas
consolas? ;Y los auriculares Tritton
AX Pro 517 (creo que los primeros
que salieron a la venta). Yen sé que
son muchas preguntas pero siempre
te he escrito y nunca he obtenido res-
puesta... Muchas gracias Yen por tu
tiempo y paciencia. Un saludo a todo
el equipo de Hobby Consolas.
Lamentablemente tengo malas noti-
clas para ti, ni el G-27 es totalmente
compatible con las nuevas consolas,
ni los Tritton AX Pro 5.1 funcionan co-
rrectamente, Ale, para que luego digas
que no te contesto... jGracias a ti!

Miguel Izquierdo R.

Evolution Studio,
en marzo de este
mismo ano.

car un descuento que en realidad
no existe. También se excluyen fa-
bricantes como Nintendo, alegan-
do que no suelen entrar en estas
promociones, o los codigos digita-
les para PSN o XB LIVE. Deberian
aprender un poco del BF america-
no, eso si que son rebajas...

YEN

Totalmente de acuerdo contigo. La
tradicion del Black Friday es prac-
ticamente nueva en nuestro pais, y
varios comercios se valen de esta
fecha para "colarnos” alguna mer-
cancia con un falso descuento.
Ojala que en el futuro se destierren
estas practicas y podamos disfru-
tar de unos descuentos reales.

HE DESCUBIERTO
QUE LO DE AMANAR LAS .
OFERTAS DEL BLACK FRIDAY ('k
EN ESPANA VIENE

DE LEJOS. HA SIDO

PICAR UN
POQUITO
Yiwi
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» Buscando plataforma B A awe
Solid V: The
para los RPGs Definitive Expe-

rience. Recopila
en un solo disco
todo el contenido

Saludos Yen, maestro entre maestros
del mundo del videojuego. Espero que

hayas pasado un buen mes, y que pue- de "":",GSV?I su
2 2 MISION-prologo
das disfrutar de tus hobbys preferidos. Gro um;p zgmgsi
Entre ellos, como no, las consolas y los ademas de todo
el contenido

videojuegos. Tengo varias dudas para

ublicado para
vuestra merced: 3 B

el modo multiju-
m Recientemente se ha puestoala gador.

venta un recopilatorio de Metal Gear
Solid V, con el Ground Zeroes, The
Panthom Pain y todos los DLC. Me in-
teresa hacerme con dicho pack por
motivos de coleccionismo pero me
surgen algunas dudas. ;Ambos jue-
gos vendran en su correspondiente
disco, uno por cada uno? ;La antolo-
gia contendra toda la compilacién en
un unico disco? ;Algo del contenido
vendra en forma de un papel con un
codigo de descarga? .

Pues mi mes podria ser mejorable,
pero ciertamente estoy disfrutan-

do de los grande titulos que se estan
lanzando por estas fechas. Vamos a
las respuestas para su sefioria. Metal
Gear Solid V: The Definitive Experien-
ce (que es el nombre del recopilatorio),
incluye las dos entregas en un unico
disco, y aunque algun contenido para
el multijugador si debe ser descarga-
do, nada de la aventura principal te
obligara a conectarte a internet.

m m Aplaudo hasta con las orejas por
la edicién en Espania del Dragon
Quest VII. ;E] VIII ya tiene fecha?

Qué manera mas rara tienes de aplau-
dir... en fin. Si, Dragon Quest VIII: E] Pe-
riplo del Rey Maldito ya tiene fecha de
lanzamiento en nuestro pais, apuntalo
porque seguro que se agotara rapido,
el 20 de enero de 2017, asi que queda
poco para poder disfrutar de él. =\ e o
mmm Siguiendo con los Dragon Quest, S8 ~
del IV al V1 y el IX, los podemos en- t)e |
contrar en Nintendo DS. E1 VIl y el
VIII forman parte del catalogo de la
3DS. Mi duda es: ;Vamos a poder ju-
gar a los tres primeros en alguna con-

B Square Enix.
Ha publicado
casi todas las
entregas de las
sagas Final Fan-
tasyy Dragon
Quest en dispo-
sitivos maviles,
porloque es la
mejor plataforma
para disfrutar de
estos clasicos.

w0l ] it b B
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sola actual? ;Existe alguna posibili-
dad a estas alturas de que el X acabe
apareciendo por estos lares? Del XI
doy por hecho que nos llegara tanto
la version de PS4/NX como la de 3DS.
La mejor opcion hoy en dia para ju-
gar a los primeros capitulos de la saga
Dragon Quest son los dispositivos mo-
viles, como los teléfonos o las tablets.
Alli podras encontrar todos los titulos
de la saga, aunque algunos solamente
estan disponibles en inglés. Respec-
to al lanzamiento del Dragon Quest X,
mucho me temo que no llegaremos

a verlo por aqui. Ten en cuenta que el
juego fue lanzado originalmente para
Wii en agosto del 2012 y aunque hay
planeada una version para Nintendo
Switch, es muy dificil que después de
tanto tiempo se publique. Existe la pe-
quena esperanza de que si la nueva
consola de Nintendo es un éxito y el
juego funciona bien, Square-Enix se
replantee su publicacion, pero como te
digo yo no apostaria por ello.

mmmm ;Alguna posibilidad de que

los Final Fantasy I/11, IV, V y VI que
salieron en Game Boy Advance sal-
gan en la consola virtual de la WiiU?
Me interesan sobretodo el V y el VL
Muchas gracias por todo. Recibe un
fuerte abrazo.

Muy poco probable y menos la version
de GBA. La consola virtual de WiiU co-
mienza a reqgistrar poco movimiento y
aungue técnicamente seria posible, ya
es muy dificil ver un lanzamiento de
este tipo. Creo que al igual que suce-
de con la serie Dragon Quest, deberias
apostar por las plataformas mdviles

o consolas basadas en Android como
la Shield TV, que cuenta en sus tien-
das con los capitulos que mencionas
de la saga Final Fantasy. Quizas en el
futuro Nintendo Switch te dé la posi-
bilidad de jugar a estos clasicos pero
por el momento es una incognita. Ve-
remos qué pasa en 2017...

David Guirado Lozano

&
fis Q. ,ui 1

Estos son los mensajes mas
sorprendentes que he recihido
este mes. Os aseguro que
todos ellos son ciertos:

M El Ash Ketchum de Soly Luna a
mi parecer es un anime mal anima-
do, es que le han dado una vuelta
de "tuerka” que... Buf... No sé si
éste es el Ash que besé a Serena
en XYZ.

Yen: Pero, esto...ejem jes una pre-
gunta? ;Una opinion? ;Qué es? Me
parece mas adecuada para Salvame
u otro programa del corazén que pa-
ra mi. Por cierto, no estoy puesto en
el tema, pero seguro que en Pueblo
Paleta, de donde viene Ash, de lo
que no estaran orgullosos es de al-
gunas pelis de los fans...

MW Hola Yen, hoy tengo una duda
bastante importante para mi. Es
cortita, pero ahi va: ya sé que Ho-
bby Consolas es una revista que
trata de noticias relacionadas con
videojuegos y todo eso. Pero es
que ademas, hay unas revistas ex-
clusivas para PlayStation, Nintendo
o PC. ;Por qué no hay para Xbox?
Yen: Pues, basicamente, porque Mi-
crosoft no me regala un jamaén. Silo
hiciera, ya me encargaria yo de que
tuvieran una revista para ellos solos.
Lo Unico que se me ocurre es que
escribas un correo, o varios si hace
falta, a Microsoft Espaiia y les co-
mentes el caso (y déjales caer eso,
lo del jamon, y ya puestos, algo de
queso y sushi). Que Yen se niega a
hacer una revista de su consola has-
ta que no llegue el primer pago. Con
lo que te contesten vuelve a escribir-
me, a ver si tenemos suerte...

B ;Piensas dar la cara algun dia?
£0 te ocultas porque eres muy feo?
Yen: Pues me has descubierto.

Mas que feo soy dificil de mirar, por
eso intento que no veais mi “jeta’. Si
comprais muchas revistas quizas
me suban el sueldo y pueda operar-
me. Entonces me dejaria ver.




YAKUZAO

En menos de un mes podremaos descubrir los origenes
mafiosos [y ochenteros] de Kazuma Kiryu y Goro Majima

. -'“;;"T‘ jee

FOR HONOR

Samurais, vikingos y caballeros estan afilando ya sus espadas
para protagonizar las refriegas del hack'n slash de Ubisoft

Descubre ahora
los juegos que te
divertiran en el
futuro...

AVANCES

110 Yakuza O
112 For Honor

114 Ultimate Ninja
Storm 4
Road to Boruto

¢,QUE 0S HA
PARECIDO?

Abrimos esta seccion a la opinion
de nuestros lectores. Queremos
saber qué os han parecido los
juegos que desfilan por estas
paginas. Dejadnos vuestras
criticas en:

0 www.facebook.com/hobbyconsolas
YW @Hobby_Consolas




YAKUZA ES UNA SAGA
MUY INFRAVALORADA,
PERO SEGA VA A DARLE
UN FUERTE EMPUJON

M 24 DE ENERO M SEGA M AVENTURA

Yakuza O

L]
B Por Rafael Aznar W @Rafaikkonen j

SEGUNDA OPORTUNIDAD PARA LA MAFIA

a mafia japonesa quiere saldar

las deudas pendientes con Oc-

cidente en 2017. Yakuzaes una

de las sagas mas infravaloradas
de la historia, al menos en términos
comerciales, pero Sega sabe de su va-
lia y va a darle un fuerte empujon.

Alo largo de la ultima década, las
diferentes entregas de la serie nos
han llegado con cuentagotas. Las mas
raras, como los spin-off de PSP o los
de ambientacion feudal, nunca las he-
mos olido, y se llegd a temer incluso
por las entregas canonicas. No en va-
no, Yakuza 5tardo tres anos en llegar,
y lo hizo soélo en formato digital, con el
agravante de que PS3 era una consola
ya en declive para ese entonces.

Yakuza 0ya estaba anunciado des-
de hace tiempo para el 24 de enero,
pero, en la reciente PlayStation Expe-
rience, Sega se vino arriba. Sin saber
siquiera como vendera esa precuela,
ya ha confirmado la llegada de Yaku-

za Kiwami, para verano de 2017, y
Yakuza 6: The Song of Life, para ini-
cios de 2018. Todos saldran en formato
fisico y con un lapso de tiempo relati-
vamente pequeno respecto a Japon.
La tesitura es ideal, pues coinci-
de con el cambio generacional a PS4
y, en conjuncion, Yakuza 0y Yakuza
Kiwami son 1deales para iniciarse en
el universo de la saga. El primero es
una precuela, mientras que el segun-
do es un remake del original de PS2.
Es decir, no hace falta haber jugado a
otras entregas para entender toda la
historia (cosa que si pasara con Y6).

La "movida" japonesa de los 80
Yakuza Onarra los origenes de Kazu-
ma Kiryu y Goro Majima como miem-
bros de la yakuza. Ambos son viejos
conocidos, pues el primero es el pro-
tagonista principal de la saga, mien-
tras que el segundo es amigo suyo "a
sumanera’, y sera ésta la primera vez
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PRECUELA. El juego
estara ambientado en

1988, dos décadas an-
tes que el resto de la serie.
El argumento sera digno de
un pelicula, aunque las vo-
ces estaran en japonés y los
subtitulos, en inglés.

que podamos manejarlo en una entre-
ga canénica, al margen del spin-off de
zombis Dead Souls. Asi pues, Kazuma
sera acusado de un asesinato que no
ha cometido y debera recuperar su ho-
nor, asi como el de su padre adoptivo.
Majima, por su parte, sera degradado a
gestor de un club nocturno, con el reto
de amasar una fortuna para recuperar
su condicion de yakuza. Sin embargo,
su éxito sera tal que sus jefes le pon-
dran otra prueba mas dificil, en la que
correra la sangre. El argumento sera
digno de una pelicula, y habra varias
horas de escenas de video, en las que
COnoCceremos a una veintena de per-
sonajes, a cada cual mas carismatico.

Kamurocho y Sotenbori, las dos ciu-
dades del juego, se podran explorar
libremente, con un gran peso de los
combates. Mencion especial merecen
las decenas de minijuegos, cuyo tono
alocado contrastara con la seriedad de
la trama: pesca, billar, karaoke, bailes,
citas, llamadas a la linea erética... Lo
mejor seran los salones recreativos,
donde podremos jugar a cuatro clasi-
cos de los 80 como OutRun, Hang-On,
Space Harriery Fantasy Zone.

PRIMERA IMPRESION

Yakuza es una de las mejores sagas de
la historia, y esta entrega es ideal para
adentrarse en sus dominios. Si no os
da miedo el inglés, os va a maravillar.

VIEJOS AMIGOS. Kazu-
2 ma Kiryu y Goro Majima,

con veinte y veinticua-
tro afos, seran los protago-
nistas. Sabremos como se
convirtieron en el Dragon de

Dojima y el Perro Loco de
Shimano, respectivamente.

SANDBOX. Exploracién,
3 beat'em up, minijuegos

y secuencias de video
se combinaran de una forma
unica, distinta a la de cual-
quier otro juego, con una re-
creacion perfecta de las se-
nas de identidad de Japén.

El juego se ambientara en Kamurocho y Sotenbori, dos recreaciones a escala de Kabukicho y Dotonbori, dos de los
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barrios mas famosos de Tokio y Osaka, respectivamente. En Japon, hubo una version para PS3, pero aqui no llegara.

Los combates recuperan la esencia de los mejores beat'em ups de Sega, con tres estilos para cada personaje. Por
ejemplo, si Kazuma puede "empuiiar” objetos del entorno, Majima da patadas de break dance y cuenta con un bate.
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TODOS LOS MAPAS Y
ACTUALIZACIONES
SERAN GRATUITOS.
PUNTAZO A SU FAVOR.

LA S TN S -

For Honor

LY

B Por Alvaro Alonso ¥ (@alvaroalone_so

EL GUERRERO MAS LETAL

menos de dos meses para su

lanzamiento, hemos vuelto

a jugar a For Honor, el nuevo

juego de accion de Ubisoft que
enfrenta a tres de las facciones gue-
rreras mas letales de la historia: caba-
lleros, vikingos y samurais.

Pero en esta ocasion hemos tenido
la suerte de probar tres nuevas clases,
un nuevo modo de juego y dos capitu-
los del modo historia. La pacificadora
es una asesina perteneciente a la fac-
cion de los caballeros, capaz de ata-
car a una velocidad endiablada, pero
muy susceptible a los golpes enemi-
gos. El shugoki es la clase pesada de
los samurais; posee una fuerza y una
capacidad defensiva sin igual, lo que
los convierte en los guerreros perfec-
tos para defender posiciones. Por ul-
timo, los huscarles son unos vikingos

con grandes capacidades defensivas
y un estilo de combate centrado en el
contraataque. Y aunque dentro de ca-
da faccion las clases son las mismas
(guardianes, pesados, asesinos e hibri-
dos), las diferencias en cuanto a habi-
lidades y movimientos hacen que no
sea lo mismo un asesino de lo vikin-
gos que uno de los samurais. No llega
a los niveles de diferenciacion de, por
ejemplo, Overwatch, pero nunca tene-
mos la sensacion de estar manejando
slempre al mismo guerrero.

Campo de batalla online
El modo eliminacién pone a dos equi-
pos de cuatro jugadores frente a fren-
te con un unico objetivo: eliminar al

bando contrario al completo, cueste

lo que cueste. La gracia esta en que, si
nos eliminan, no podremos regresar



ausvo GAME

“

BN, COMPRA LA EDICION DELUX que
") incluye contenido extra fisico y

RN, digital. Llévate de regalo el DLC
¥ “Pack Legado de Batalla”

i *Promaocion R A

limitada a - A
*. 1.000 = g% § :ﬁ -“rl: 1
i uds. /. A

FACCIONES. Ca- COMBATE. Olvi- PERSONALIZA-
1 balleros, vikingos 2 daos de aporrear 3 CION. Hay una

y samurais son botones, el siste- cantidad abismal
los tres tipos de gue- ma de combate es se- de piezas de equipo y
rreros que habra. Cada sudo y requiere pacien- opciones para "hacer-
uno cuenta con su pro- cia para dominar todos las nuestras”: colores,

pio estilo de combate, los golpes, bloqueos, materiales, emblemas,
armas y equipo. contras, etc. ornamentos...

LAS CLAVES

En el modo historia no tendréis demasiados problemas, pero en el multijugador
" ‘enfrentarse a mas de dos jugadores suele ser un suicidio.

-

. ate a menos que s- : :

al combate a Menos que uno deinue {QUE OS
tros companeros nos reviva. Asi que HA PARECIDO?
una estrategia bastante util para ven-
cer es custediar los cuerpos de los ri- WEB Tony_sopr666
vales abatidos para evitar que vuelvan f‘ ﬁunque ng me gusto
- S I T, a beta cerrada, me
al combate. Tambmln se ha pxe;entado parecid un thulo
un nuevo modo de juego conocido co- jugoso. Ubi estd
mo Guerra de Faﬂﬂioneg_ donde caba_ meforando con sus
lleros, vikingos y samurais luchan por (imos Ianzamkenios,

=L HLRTRGOS B a versien 2017 sacan
el control de veinte mapas. Este modo un pepino colosal. 99
sera el mas importante a largo plazo, y
cada mapa se actualizara constante- WEB DaFez

mente para reﬂejar el estilo de sus ac- €€ Sila campana va a La pacificadora es el personaje de la clase asesina de los caballeros. Es sorprendentemen-
tuales duefios. Y 0jo, porque es cross- ser extensa, tendran mi te rapida, pero para utilizarla de forma eficiente hay que bloguear en el momento justo.

) : . compra. Este juego me
platform, asi que la guerra se librara Babis farmade muioha

entre las tres plataformas: PlayStation la atencion, pero no
4, Xbox One y PC. pensaba adquirirlo
e : . . porgue no me gustan
Por ultimo, el modo historia se divi- los multijugador. Eso
de en capitulos que ofrecen un vistazo si, si tiene multijugador
a las distintas clases de cada faccién offline para jugar con
. amigos en casa, seria
mientras se desarrolla el argumento. estupendo también, 39
Para evitar aparentar ser un simple U e
tutorial, cada misién cuenta con obje- WEB XxeR_
tos coleccionables y secciones donde VeVeBuxX
el gameplay cambia por completo, co- €€ iBien! Ahora sdlo
d i cabe esperar que tenga
Mo una persecucion a caballo. coferencia y una
extensa duracian...

PRIMERA IMPRESION Yo con 15 horas me
2 s fi .3
El sistema de combate es muy satis- contormo
factorio (aunque requiere paciencia)
y los nuevos modos prometen horas

-.:T- ‘ .:

y horas de juego.

En esta seccion, justo al final de una mision protagonizada por los vikingos, debiamos
esquivar ataques y acabar con los enemigos que nos salian al paso... jA caballo!



Road to Boruto contara
con un modo aventura
que nos permitira reco-
rrer Konoha cumpliendo
tareas de todo tipo.

&
®

R

usto un ano después de su lan-
zamiento, la cuarta entrega de
Naruto SUNS va a regresar por
partida doble, girando en torno
al nuevo DLC, Road to Boruto.

Y es que este nuevo DLC, que re-
creara la trama de la undécima peli-
cula basada en el universo de Kishi-
moto, estara disponible tanto como
contenido adicional descargable para
el juego (para quienes ya lo tengan)
como parte de una reedicion en for-
mato fisico (una especie de edicién
"GOTY" que ademas 1ncluira todo el
DLC lanzado hasta la fecha).

Asi, este nuevo contenido nos per-
mitira revivir los principales hechos
de la pelicula, en un nuevo modo
aventura que nos permitira controlar
a Boruto, el hijo de Naruto, junto a los

AVANCE

M 3 DE FEBRERO M BANDAI NAMCO B LUCHA

Ultimate Ninja Storm 4
Road to Boruto

RUMBO HACIA UNA NUEVA GENERACION (DEL MANGA]

miembros de su equipo, Sarada Haru-
no (hija de Sasuke y Sakura) y Mitsuki
(del que no diremos nada mas por no
evitar "destripes"), para superar todo
tipo de misiones, aventuras y comba-
tes, hasta llegar al combate final con-
tra Momoshiki.

El elenco mas grande

Junto a las misiones y combates que
planteara este modo aventura, y que
segun sus creadores daran bastantes
horas de juego para los 20€ que costa-
ra (49,99¢€ en formato fisico), también
encontraremos el elenco de persona-
jes mas grande visto en un juego de
Naruto, en el que no faltaran algunos
personajes, como Mecha Naruto y, por
supuesto, Naruto Séptimo Hokage y
Sasuke Shinobi Errante, con quienes

B Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPM

podremos realizar una nueva, veloz
y letal técnica conjunta. Ademas, el
DLC llegara acompanado de una nue-
va actualizacién, que traera esperadas
novedades como el deseado modo
Espectador (para poder ver los comba-
tes de otros jugadores) y mejoras en el
modo ilimitado

Todo, por supuesto, con la calidad
vista en Naruto SUNS 4, con graficos a
1080p vy 60 fps y una tremenda fideli-
dad estética con la pelicula. De hecho,
Road to Boruto sera el nexo de unién
con la futura serie de animacion...

PRIMERA IMPRESION

A falta de ver la duracién, tanto el pre-
cio como el planteamiento y el am-
pliado elenco parecen lo bastante inte-
resantes para cualquier fan de la serie.

o

¢QUE 0S

HA PARECIDO?

WEB Ezio Auditore

€€ Que van a estirar
el chicle con Boruto
es obvio. La historia
termind muy bien, y
en videojuegos, los
3 primeros fueron
soberbios, pero a
partir de éste...se
nota que se les esta
agotando la
férmula 33

WEB Tonioverde

€€ Matad a
Kishimoto-san
antes de que ponga
huevos por dios!
Ahora en serio, odio
la sobrexplotacion
que le quieren dar a
la serie y eso que
me gusto bastante
la trama original. 33

W Williamson

€€ La pelicula me
encanto, y como
megafan de la saga
de juegos estoy
deseando pillar por
banda el DLC. 39




M El sistema de combate tomara
como base las novedades de
Naruto SUNS4, como poder
cambiar al capitan del equipo.

REVIVE LA PELI. Es-
1 te DLC nos permitira
revivir los principales

licula, Boruto, centrada en
el hijo de Naruto.

LAS CLAVES

hechos de la undécima pe-

MODO AVENTURA.
2 Con misiones y duelos

que recrearan la peli,
junto a nuevas situaciones

que seran en el nexo con la
futura serie de television.

MEJORAS. El
3 contenido llegara
con mejoras en otras
areas, como un modo

espectador, modo ilimitado
mejorado... y mas.

ROAD TO BORUTO

SE LANZARA TANTO
COMO DLC, COMO
INCLUIDO EN UNA
REEDICION DE NSUS4




TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida

s MANDO 4
Revolution Pro Controller

Los mandos de competicion debutan en PlayStation 4

diferencia de anteriores generacio- tico, desde el panel tactil (su tacto nos mos a los botones M. Ademas, los aside-
Anes, PS4 se resistiaatener mandos | gusta mas que en DS4) a la vibracién. ros del pad pueden alojar pesas —inclui-

de terceros, salvo por algin modelo El modo 2 esta ligado a una aplicacién das—, para nivelar el peso del mandoa
de Horl (con fallos como no tener conector de PC, que permite remapear los boto- gusto del jugador. Eso si, sélo funciona
3,56mm) y otros sin licencia que dan pro- nes, cambiar el color de los leds, ajustar con cable (erradica todo el input lag).
blemas. Imposible parecia sofiar conalgo : la sensibilidad de los gatillos y stick de-
parecido al mando Elite de Xbox One en . recho, quardar cuatro perfiles (y cam- Como todos los mandos
PS4, pero eso va a cambiar a partir del cua- : biarlos mientras jugamos pulsando el de competicion, impecable disefio, mate-
tro de enero, que es cuando llegara el pri- botén Profile) o definir cuatro macros (o riales y funcionalidad, aunque eso dispa-
mer mando orientado al juego profesional : secuencias de pulsaciones) que asigna- ~ rael precio. No es un pad para "todos".

= e

y con licencia oficial. Nosotros ya lo hemos
probado a fondo, y lo clerto es que tiene :
muchas y muy buenas ideas. ;La primera?
La disposicion de los sticks es como en el
mando de One, muy comoda. ;Mas? Los
botones frontales son un poco mas gran-
des que en Dual Shock 4. ;Mas? Que los ga-
tillos tienen mas de recorrido. Y hay mas...

Sus bazas orientadas al juego profesio-
nal y la competicién se esconden en la par-
te trasera del mando, donde encontramos
nuevos botones e interruptores. El primero
es un interruptor de Modo, que nos permi-
te alternar entre modo 1 ("Pro") y modo 2
("Avanzado"). En modo 1, el mando no tiene !
funciones especiales y se comporta como BE disshodela

- cruceta es el Unico

un DS4 'normal’ (salvo porun detalleno "pero” del mando, i o cusiio

tiene altavoz frontal). En el resto, es idén- aungue no va mal... botones M, Profile

y Mode estan en la
parte posterior.

ALTERNATIVAS

Pads profesionales
para PS4 no hay
muchos, por eso

os ofrecemos otras
alternativas en Xbox
One, por si pensais

saltara uno de RAZER RAIJIN [PS4) RAZER WILDCAT ’égﬂ%&ig'ﬁ'{&w]
estos mandos. ;
M PRECIO Desde 169€ M PRECIO Desde 149,99 € {  MWPRECIO Desde 179 €

116 HC



M Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPiM g

AURICULARES

HyperX Cloud Stinger

Un headset "gama media" espectacular

= COMPARNIA Kingston ® PLATAFORMA Todas M PRECIO desde 59,99 € M WEB www.hyperxgaming.com/es

ras los dos primeros modelos
T Cloud y su sucesor Revolver, los

auriculares "gaming” de Kings-
ton prueban suerte en el segmento de
"‘gama media” con este Stinger. Se tra-
ta de un headset mas economico (no
rebasa la barrera de los 60€), y eso se
nota en su disefio y acabado que, aun-
que cuidado, no transmite el acabado
premium de anteriores modelos.

Asi, Cloud Stinger ha sido disena-
do con una idea en mente; resultar
comodo en largas sesiones de juego.
Y eso se nota en diversas decisiones
de disefio, como su ligero peso (ape-
nas roza los 275 gr.), o que los dos
auriculares (que tapan por completo
nuestros oidos) se puedan girar 90°,
para acomodarse a cualquier cabeza.

- Sus almohadillas son de espuma vis-
- coelastica, lo que también redunda
en su comodidad: aislan los oidos de
- bastante ruido exterior... y lo hacen
. sin presionar, ni resultar calurosos.

.~ branas de 50mm, el actual tama-

- fio estandar. Lo cierto es que sue-

- nan MUY BIEN, sin distorsionar al

- maximo volumen (el propio head-

-~ set incluye control de volumen).

. El remate lo pone el micro: no es

- extraible aunque regulable, captura

- de forma precisa y nitida nuestra voz
- gracias a la cancelacion de ruido.

\//\%e):¥.18) (5) || En 2016 hemos visto muchos headsets de gama me-
- dia (59,99€) y muchos con gran calidad de sonido... pero muy pocos
- al nivel de estos, tanto en sonido, como comodidad y acabado.

El sonido proviene de dos mem-

SMARTPHONE

Kodak Ektra

El mavil que queria ser camara

M COMPARIA Kodak m PLATAFORMA Android M PRECIO desde 499 €

B WEB www.kodakphones.com/es/

experiencia de Kodak en el cam-

po de la fotografia es, quiza, lo que

late con mas fuerza en lo mas
profundo de este maévil Android. ¢El
por qué? Muy sencillo: sus dos cama-
ras, frontal y trasera, son la espina
dorsal sobre la que se ha erigido todo
lo demas. La camara trasera, con reso-
lucién 21 Mpx y apertura F2.0, te per-
mitira tomar unas nitidas y precisas
instantaneas, ademas de ofrecer una
rueda con diversos modos, al mas pu-
ro estilo camara "tradicional’. Tiene
doble flash led y permite grabar en 4K.
Hasta su disposicién en la parte tra-
sera del terminal, recuerda a la de las
camaras tradicionales... Por su parte,
la camara delantera es de 13 Mpx v,
aungue no cuenta con flash, te permi-

tira tomar buenos "selfies”. Eso
si, pese a sus buenas caracteris-
ticas, siguen siendo camaras de
movil.. y no camaras dedicadas.
El acabado rugoso y con asideros
para agarrarlo mejor al disparar
fotos, o la inclusion de un modo Su-
per 8 (para grabar como las viejas
camaras analdgicas), no hacen sino
recalcar mas su espiritu de camara.

El resto de componentes esta den-
tro de lo normal hoy dia, como su pro-
cesador Helio X20 Decacore a 2,3 Ghz,
sus 3GB de RAM vy la nitida pantalla
de cristal Gorillade 5"

| El diseno,
al estilo camara,
fotogréfica y los 21 Mpx
de la camara trasera son

sus grandes atractivos.

\/N%e):V.Xei (o) '] Bajo su fachada se
esconde un maévil que aspira a ser ca-
mara... pero que sigue siendo moévil.
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* AURICULARES

BackBeat
Pro 2

Una calidad de sonido de |a
gue no te querras separar

m COMPANIA Plantronics m PLATAFORMA Todas
M PRECIO desde 249 € m WEB www:plantronics.com/es

M BackBeat Pro 2
incluye una funda
de tela de transpor-
te, un cable USB y
un cable con clavija
de 3.5 mm.

0co a poco, los auriculares Blue- de sonido que
tooth han ido superando todaslas | enganchay
barreras técnicas para ofreceruna = que,unavez

calidad de sonido igual, o superior, a lade lo pruebes, ya
los auriculares con cable, gracias al desa- | no querras vol-

rrollo e implantacién de nuevas tecnolo- ver a usar otro \
gias, como los drivers aptX (para ofrecer = auricular. Y mas, N
sonido de alta calidad) o la cancelacidin ~ : cuando descubras N
de ruido activa o "ANC" (con la que se eli- sus otros extras: .
mina el sonido externo al auricular). Asi, : puedes conectar dos . W
en apenas 4-5 afios, los auriculares BT se | dispositivos BT, cuenta A
han convertido en el estandar preferido con doble micro de gran ca-
de muchos audicfilos.. algo que refren- = lidad para atender llamadas, con-
dan estos BackBeat Pro 2, un redisenio de troles integrados en el auricular para su-
un auricular ya soberbio que ahora regre- bir el volumen, pasar de cancién, pausar...
sa mas pequeno y ligero, con mayor bate- = sensores que pausan o reinician la repro-
ria... jy una calidad de sonido superior! duccion al separarlo de los ocidos o un di-
Intentar describir la calidad de sonido sefo que permite rotar los auriculares 90°
es, cuando menos, complejo. El campo - para guardarlos en plano. Todo, con un ta-
sonoro del auricular recrea un espacio - mario y peso un 30% mas reducido que el
muy amplio, casi como si fuera envolven- primer BackBeat Pro, bateria para 24 ho-
te, y repleto de matices. No sobrecarga - ras y una cancelacion de ruido mas con-
los graves (que son contundentes hasta tundente. Un gran headset que también
el punto de notar la vibraciéon de la mem- funciona con cable —para usarlo con dis-
brana), ni tapa los medios o los agudos. - positivos como 3DS—, y que, ademas, trae
Es un sonido limpio, equilibrado y nitido funda de transporte y el cableado.

incluso al nivel maximo, y daigual el gé-

nero o tipo de musica que escuches: sue- Un headset fuera de serie
nan de muerte con electrénica, heavy, en todos los sentidos: diseno, acabado...
rock, pop... Es, como decimos, una calidad pero sobre todo, en la calidad de sonido.

ALTERNATIVAS

Auriculares Bluetooth hay BOSE A\ SONY MDR

. , 35 = PRECIO
solo unos pocos elegidos — Dosde 410 €
estan por encima de la Desde 379 €

media en prestaciones y
calidad de sonido. Eso si,
prepara la cartera, porque

no son muy baratos... BACKBEAT PRO
® PRECIO Desde 159€
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B TECLADO 4
Zibal 60

Un duradero companero de batallas

M COMPANIA Mionix ® PLATAFORMA PC m PRECIO 129,99 € m WEB hitps:/mionix.net

1 eres de los que pasas decenas
S de horas jugando con tu PC y es-

tas pensando en saltaraun te-
clado "gaming’, este modelo de Mionix
es una buena alternativa, sobre todosi
buscas un disefio "sobrio’, que casino
parezca "gaming’, y que sea duradero.

Y es que, lejos de ofrecer la locura
multicoler de otros teclados similares,
Zibal apuesta por un estilo mas sobrio:
sus teclas solo se lluminan enunato-
nalidad verde, que podemos configurar
en tres niveles de intensidad.

El sistema de interruptores elegido
es el llamado Cherry MX, que garan-
tiza una vida minima de cada tecla
de 20 millones de pulsaciones. De pr1-

meras resultan algo duras, pero con el
tiempo te acostumbraras. No cuenta
con teclas "macro’ como tal, sino con
una tecla dedicada que, en combina-
c16n con otras, activa las macros, Este
botén esta en el hueco que ocupa la
tecla Windows (en la parte inferior iz-
quierda) del teclado, lo que puede lle-
var a acostumbrarse. También cuenta
con un reposamunecas separable, dos
puertos USB (hace las veces de hub) y
conectores para micro y headset.

Un teclado disefiado
para durar y no parecer "gaming” (au-
sencia de teclas Macro, iluminacién..)),
aunque es algo caro para lo que ofrece.

Aorus X7 Vb

Potencia "desmesurada’

M PRECIO desde 2600 € W WEB es.gigabyte.com

unque llegan con algo de retraso res-
Apecm a otros mercados, Gigabyte por fin

distribuye sus portatiles "gaming"” (con
la marca Aorus) en Espana. Su buque insignia
es este X7 V6, un portatil de grandes dimen-
siones -la pantalla es de 15,7") y prestaciones
(procesador i7 de ultima generacién, grafica
GTX 1070 con 8GB de RAM...). Todo con un ele-
gante disefio que no descuida el componen-
te gaming, en especial la lluminacion de las
teclas (individual para cada una) o la gestion
de macros. Todo con un disefio cuidado y so-
brio, alejado de las estridencias y "colorido” de
otros portatiles gaming.

VN VX8 (o)1) Un "maquinén” en prestacio-
nes y diseno... pero con un elevado precio.

®* ACCESORIOS

Maletin y soporte para PS VR

Exhibe y protege tu visor de realidad virtual

m COMPANIA BigBen m PLATAFORMA PlayStation VR M PRECIO desde 29,99 € m WEB www amazon.es

i ya tienes PS VR, o piensas ha-
S certe con uno en breve, te alegra-

ra saber que ya existen diversas
soluciones para guardar, transportar
o exhibir el visor. Dentro de la catego-
ria de maletines de transporte, BigBen
acaba de lanzar su modelo, con licencia
oficial, que te permitira mover todos los
componentes (el visor, la unidad de pro-
ceso y todo el cableado), de forma se-
gura. Es un maletin rigido, con asa y re-

- matado en tela, que esta disefiado para
- durar y proteger el contenido guardado

. enelinterior. Y si no tienes pensado
. sacar el visor de casa, tambien existe
. un soporte o "stand’, que te permitira

.~ explotar toda la belleza del visor y con-

vertirlo en un objeto decorativo. Este

- soporte se ilumina con unas bellas lu-

. ces LED azules (funciona con tres pi-
- las AAA). Sin duda, una buena ma-
. nera de lucir con clase tu visor.

VALORACION L8} F!

buena forma de pro-
teger en viajes (y
exhibir) tu visor PS
VR, y dentro de unos
precios razonables,
y con buenos aca-
bados.
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EL RINCON DEL

COLECCIONISTA

Porque no puedes vivir sin tener ung-=2estos objetos, y lo sabes.

Pack figuras
Nintendo

Buenas, bonitas...
y sobre todo, baratas.

Aunque no sean muy grandes (cada una
mide unos seis centimetros) las cinco
figuras que componen este pack ninten-
dero con estética 8-bits entusiasmaran a
grandes y pequenos. El lote se compone
de Donkey Kong, Mario con colores clasi-
cos, Mario con colores modernos, Mario
Fuego y un Link pixelado a mas no poder.

B A LA VENTA EN www.game.es

Casco Star Wars
Black Series

No ocultes tus simpatias
hacia el Imperio.

El reciente estreno de "Rogue One" ha dis-
parado la especulacién hacia los cascos
de las Black Series, que por una vez ofre-
cian a los fans una calidad de acabados
mas que notable a un precio asequible. Y
decimos "ofrecian” porque el precio oficial
de Hasbro no llega a los 80 euros, pero
este casco de Stormtropper se ha dispa-
rado de cotizacion. Espera a que baje.

M A LA VENTA EN www.amazon.es

Jibanyan
Fosforescente

Nuestro gatete favorito nos
vigilara en la oscuridad.

Para que no nos acusen de fanboyismo
hacia Komasan, este mes nos hemos de-
cantado por otro de los adorables perso-
najes de Yo-Kai Watch. Esta figura de 13
centimetros de altura de Jibanyan viene
acompanado de una serie de pegatinas
que brillan en la oscuridad con las que
podemos dotar al muieco de diversas ex-
presiones. ;Pero se puede ser mas mono?

B A LA VENTA EN www.toysrus.es
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Figura Cartman

El superhéroe mas
"fuertecito” de la historia

De acuerdo, el retraso en el lanzamiento de
South Park: Retaguardia en Peligro ha sido
un palo, pero para quitarnos el mal sabor de
boca aqui tenemos esta simpatica figura de
Cartman, caracterizado como El Mapache,
que Ubisoft acaba de poner a la venta en su
tienda oficial de merchandising. Tiene una
— ¢ altura aproximada de 8,5 centimetros y ha
sido esculpida con todo detalle: desde las
garras del héroe hasta su rolliza cintura.

M A LA VENTA EN store.ubi.com

Muten Roshi
y Oolong

- No tienen pelo en la cabeza,
pero les sobra carisma.

El mes pasado os presentamos una nueva
linea de figuras de PVC, Dragon Ball Collec-
tion, inspiradas en las primeras aventuras
de Son Goku. Banpresto acaba de anadir
dos nuevos personajes a dicha coleccidn:
Muten Roshi y Oolong (sin su poder de
transformacion). Con una altura cercana a
12 cm, destacan por su colorido y detalle.

B A LA VENTA EN www.omegacenter.es

T

~ Sudadera
Dark Souls

"Praise the Sun" y abrigate,
que hace frio.

Insert Coin amplia su linea de ropa inspira-
da en Dark Souls con esta chulisima suda-
dera, decorada con la imagen del astro rey,
que hara brotar una sonrisa en todo aquel
que las haya pasado canutas en el juego
de From Software. Esta disponible en seis
tallas, de la S hasta la 3XL. El nombre de la
prenda lo dice todo: Sun Bros of Astora.

B A LA VENTA EN www.insertcoinclothing.com

BSO FINAL FANTASY XV

Una edicion de lujo en Blu-ray repleta de ten-
tadores extras: pistas adiciones exclusivas,
un BD adicional con todas las canciones
que los protagonistas escuchan en su coche
(mas de 250 cortes), CD con arreglos de
piano y un libreto que incluye una entrevista
con la compositora Yoko Shimomura.

M PRECIO 89,99 € M store.eu.square-enix.com

PINAL FANTASLXY

_ EL BLOG DEL ‘
COMIC AMERICANDO »S

Por Jesus Delgado
@JD_Scriptor

BONE: Un cuento
epico maravilloso

mundo con “Bone”, un cémic tan

inocente como original. Su trama
arrancaba con un toque de cuento
infantil, siguiendo el periplo de los tres
primos Bone: el codicioso Phoncible P.
"Phoney", el bonachén Smiley y Fone,
protagonista de la historia, imaginati-
vo, valiente y compasivo.

Los tres primos fueron disefiados
con un estilo "cartoon” al mas puro
estilo Carl Banks y Walter Kelly,
siendo representantes de la sociedad
actual, como caricaturas del humano
moderno. El trio llegaba a El Valle,
un reino misterioso, tras haber sido
expulsados de su aldea, Boneville.
Alli entraban en contacto con una

sociedad rural sumida atin en el
medievo, se estaba recuperando de
una cercana guerra contra la raza
dominante del Valle: las monstrorra-
tas, enormes roedores humanoides,
voraces aunque no demasiado listos.

E n 1991, Jeff Smith sorprendio al

BSO REVENGE OF SHINOBI

Data Disc ha vuelto a contar con la colabo-
racién del mitico Yuzo Koshiro, en este caso
para lanzar en vinilo la maravillosa banda
sonora de uno de los primeros clasicos de
Mega Drive: The Revenge of Shinobi. Y como
es habitual en el sello, el disco se acompana
de dos litografias con el arte original de MD.

M PRECIO 23,81 € M data-discs.com

La llegada de los “Bone” coincidia con
el final de la tregua y el reinicio de las
hostilidades entre los habitantes del
reino y las monstrorratas, un conflicto
que enmascaraba una lucha de propor-
ciones cosmicas y que se remontaba al
origen de los tiempos. De esta manera,
lo que empezaba como un cuento de
hadas, se acababa convirtiendo en una
historia épica llena de emociones y
aventura, en la que se decidiria no solo
el destino de El Valle, sino del mundo.

Actualmente “Bone” ha sido reedita-
do en distintos formatos y ediciones.
En Esparnig, la editorial Astiberri es la
encargada de publicar estos comics,
asi como sus novelas y sus diversos
"spin-offs" : "Estupidas, estupidas
monstrorratas”, “Rose” y la trilogia de
“En busca del Resplandor”. Ademas,
detalle jugon, existe una malograda
serie de aventuras graficas basadas
en la serie, de lo primerito que realizé
Telltale hace mas de diez anos.m
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EL RINCON DEL COLECCIONISTA

Lampara
Martillo Thor

Acaba con los miedos
nocturnos de un mazazo.

Atras quedaron el Gusiluz y la bombilla de baja
potencia para evitar las pesadillas de los mas
pequenos. Esta lampara de Phillips tiene la for-
ma del mitico MjoInir de Thor, y utiliza LEDs,
que no queman al tacto, para iluminar. El adhe-
sivo con forma de grieta remata el efecto, tras
colgar la maza de la pared.

B A LA VENTA EN www.amazon.es

Lamparas
Pixel Pals

Tres iconos de los videojuegos
que brillan con luz propia.

Super Mario, Mega Man y Vault Boy, tres fi-
chajes de lujo con los que debuta la linea Pixel
Pals, exclusiva de Game. Puede que no sean
muy grandes, pero su retroiluminacion LED (ali-
mentada por 2 pilas AAA incluidas) los convier-
ten en el adorno ideal para decorar la torre del
PC cuando te quedas jugando hasta las mil.

M A LA VENTA EN www.game.es

Camiseta
Dead Space

Mi hermano estuvo en el
Espacio y me trajo esto.

Hace tiempo que no sabemos nada de |la saga
Dead Space pero su recuerdo vivira por siem-
pre en nuestros corazones, y esta camiseta por
lo menos aguantara un par de temporadas en
nuestro armario. El logo de la Ishimura decora
el pecho de esta remera azul, disponible en sie-
te tallas distintas, desde la S a la 3XL.

W A LA VENTA EN www.insertcoinclothing.com

LIBROS

LA HISTORIA
DE HOBBY CONSOLAS

Permitirnos el autobombo, pero no todos los dias g |
tenemos la oportunidad de presentar un libro con £ Tor
=

.FI_. . P. LOVECRAFT

LA GUARIDA DEL HORROR

El maestro Richard Corben adapta en vinetas
algunos de los relatos mas memorables del
inolvidable H.P. Lovecraft, dando forma a

un tomo de 112 paginas que enamora tanto
como aterroriza. Aunque conozcas al dedillo
historias miticas como El Corazén Delator o
Berenice, en cuanto te adentres en la primera
pagina sera como leerlos por primera vez.

M PRECIO 15 € M PUBLICADO POR Panini Comics

1

{ ]
RICHARD CORBEN
la historia de esta, vuestra revista. Hemos bucea- o (N
do a fondo en la hemeroteca para ofreceros 256
paginas en los que se narra el nacimiento de la
revista y como ha evolucionado el mercado de
los videojuegos. Compradio o el Dire nos pega.

I PRECIO 25 € M PUBLICADO POR Edaf
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Figura Pop
Bioshock Infinite

Mucho ojo con este, que
es un pajaro de cuidao...

A los munecos de la linea Pop! los amas
o los odias. Eso si, hay consenso comdn
a la hora de adorar esta cuquisima ver-
sion Super Deformed de Songbird, el bi-
charraco que nos ponia los pelos de pun-
ta en Bioshock Infinite. Mas de uno y una
se dejaria raptar por él, aunque con su ca-
bezdn no tiene pinta de volar muy lejos.

& B ALAVENTA EN www.toysnsoldiers.com

Cinta metrica
Star Wars

Nunca la utilizaras, pero la
necesitas. Reconacelo.

Si creias que la tetera R2-D2 era el cénit
del merchandising chiflado, espera a ver
esta cinta métrica inspirada en el droide
mas querido de Star Wars. Aunque esta
fabricada en EE.UU. (es una exclusiva de
Think Geek) por suerte también mide en
centimetros, ademas de en pulgadas.

Para los manitas con alma de "nerd".
B A LA VENTA EN www. thinkgeek.com

Funda Puf
Death Star

Comoyconquelo
rellenes ya es asunto tuyo.

Por una vez nos alegramos de que este
gadget no esté completo, porque nos ha-
brian arruinado con los gastos de envio.
Lo que nos vende Think Geek es solo |a
funda, que imita a la Estrella de la Muerte.
El relleno podras comprarlo por tu cuenta.
O puedes dejarlo hueco y ver como tus in-
vitados se desloman al sentarse.

B A LA VENTA EN www. thinkgeek.com

STAR WARS ANO A ANOD
UNA HISTORIA VISUAL

Edicion ampliada y actualizada que nos presenta,
de manera cronolégica, todo el universo de Star
Wars: desde Una Nueva Esperanza hasta Rogue
One. Todo ello en colaboracion con Lucasfilm,
que ha abierto sus archivos para mostrarnos el
pasado, el presente y el futuro mas inmediato de
la incombustible saga galactica.

M PRECIO 50 € M PUBLICADO POR Planeta Comic

EL BLOG DEL

MANGA Y ANIME

Por Thais Valdivia
@ThaisValdivia

Un ano muy variado

2 016 sera recordado como un ano

"movidito” para los amantes del
manga y el anime. En lo que a
manga se refiere, podemos afirmar
que han sido doce meses muy hetero-
géneos, en los que han salido grandes
series muy esperadas por muchos (My
Hero Academia, por ejemplo) y otras
que nunca pensabamos que lo harian
(Citrus, Love Stage!...). Asimismo, en
Espafia hemos dicho adios a otros
mangas que han estado con nosotros
mucho tiempo, como es el caso de
Naruto, obra de Masashi Kishimoto.
En Jap6n también han tenido un
ano movido, al menos en cuanto a
despedidas se refiere, pues nos ha
dicho adiés Kochikame. El
manga de Osamu Akimo-
to puede presumir de
ser uno de los mas
longevos con dos-
cientos volumenes.
Tampoco nos olvida-
mos de Bleach, obra
de Tite Kubo que se ha

TETRIS

despedido con un episodio final que no
ha dejado indiferente a nadie.

En cuanto al anime, en nuestro pais
hemos visto como el spokon, capita-
neado por Haikyu!' Los Ases del Véley
y seguido por Slam Dunk, ha vuelto a
reclamar su lugar. Aunque para ver-
dadero "rey” hemos tenido la sorpresa
de la licencia de todas las peliculas
de One Piece y el estreno en cines del
ultimo largometraje, One Piece Gold.
¢El éxito de las peliculas hara que se
lance la serie? El tiempo lo dira.

Tal y como he apuntado antes, 2016
ha sido un afno muy movido, pero lo
que es cierto es que 2017 tiene todas
las papeletas de ser mucho mas diver-

tido. Seremos testigos del
regreso de clasicos
tanto en formato
anime como en
formato manga
y de muchas
sorpresas mas
que estaremos en-
cantados de recibir. m

Box Brown nos cuenta, a través de este comic (el
primero que edita Héroes de Papel), no solo la his-
toria de la gestacion del juego de Alexey Pajitnov,
sino la despiadada guerra en la que se enfrasca-
ron Nintendo, Tengen y otros gigantes del sector J "
del videojuego de finales de los 80, a la hora de - E}"i'fﬂ’“uﬁ
disputarse los derechos para lanzar en consolas

el popular puzle. Alucinante, pero 100% real.

M PRECIO 20 € W PUBLICADO POR Héroes de Papel
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o
wesgy Cambia tu punto de vista
— By SEAT Ateca

=

SEAT !

~ Devezencuando hay
? que escapar de la rutina
y explorar nuevos caminos.

El SEAT Ateca lo ha hecho.
Nosotros también...

stamos cansados de ver caras largas en los atascos,
personas con la mirada perdida en el trabajo, irritabi-
lidad a diestro y siniestro, hartazgo... jHay que acabar
con todo eso ya! En Personal Computer & Internet
queremos demostrar que podemos romper con la rutina sim-
plemente cambiando la perspectiva. ;Qué ocurriria si en vez
de realizar las pruebas como las hacemos siempre, las orien-
tamos desde un punto de vista diferente? Dicho y hecho. A
partir de ahora vas a encontrar en la revista y en la web
computerhoy.com una serie de pruebas del SEAT Ateca como
nunca antes las habiamos hecho. Espacio, estética, dinamica...

Todos los apartados de un coche analizados de una forma mu-
cho mas original y divertida. Para nuestro primer test hemos
tirado la casa por la ventana. ;Como es el SEAT Ateca visto a
ojos de un dron? Vamos a descubrirlo... Nos citamos con él a
primera hora en una zona poco transitada de la sierra de Ma-
drid. El dia es perfecto, con un sol que gana metros en el hori-
zontey empieza a descubrir el color blancoy los detalles de la
carroceria del primer SUV espaiiol.
iLlega el momento de echar a volar! Las cuatro hélices del
Inspire 1 dan lo mejor de si para coger altura. Ver despegar a
un aparato de estos es increible. E| Ateca también se pone en
marcha sobre una pista de tierra levantando una espectacular
nube de polvo. La eficaz traccion 4Drive obliga a las cuatro
ruedas a escarbar el suelo para ganar velocidad. Bajo el capd,
el motorTDI de 150 CV, un aliado de primera para el dia de hoy.




La camara 4K de nuestro dron es capaz de captar hasta el mas
minimo detalle del Ateca y, desde arriba, lo primero que des-
tacan son las aristas de los laterales y las barras del techo cro-
madas. También los estribos ganan protagonismo, con una
definicion que no es tan evidente a ras de suelo. Es sorpren-
dente como desde las alturas se percibe mejoreltrabajo de los
disenadores en la parte baja del frontal y en la zaga, donde se
ubica la doble salida de escape cromada.
Llega lo mejor: el Ateca se quiere exhibir. Gana mas veloci-
dad ya sobre el asfalto. La imagen atlética tiene su correspon-
dencia directa en un comportamiento brillante y un paso por
curva muy rapido. El Inspire 1 no puede sequirle. El Ateca se
escapa. Parece huir como en una persecucion de pelicula. Fin
de la jornada... Las imagenes han sido espectaculares.




EN PANTALLA

Estrenos de cine y series para cuando aparques tu partida

N“‘

\’

ssassin's Creed

® ESTRENO En pantalla m GENERO Adaptacién videojuego / Aventuras M DIRECTOR Justin Kurzel
M PROTAGONISTAS Michael Fassbender, Marion Cotillard, Ariane Labed, Jeremy Irons, Brendan Gleeson y MK Williams

Justin Kurzel es un director inteligente, im-
plicado y audaz y demuestra ser un gran fi-
chaje para que Assassin's Creed comience su
andadura en cines. Fassbender, protagonista
y productor de la cinta, bien lo sabia, ya que
junto a Marion Cotillard habia trabajado con
¢l en la genial Macbeth. El caso es que ha te-
nido en su mano la posibilidad de realizar la
primera gran pelicula basada en un videojue-
go que no es solo buena, sino que deja con
ganas de ver mas, y ese es un merito que hay
que darle sobre todo teniendo en cuenta la
enorme dificultad técnica y argumental en la
que se ha sumergido.

O LO MEJOR

El balance de accidn, narracién y reflexion
es notable, la trama fluye asumiendo riesqos,
introduciendo cambios relevantes como el
nuevo Animus, pero demostrando que es po-
sible ser respetuoso con el espiritu del juegoy,
a la vez, elevar la apuesta para crear algo nue-
vo, solido e interesante por si mismo.

La eleccion del siglo XV espariol también
resulta muy interesante, de cara a redescubrir
a ficcionados personajes de nuestra historia
que son parte fundamental de un argumento
que plantea constantemente la disyuntiva en-
tre el libre albedrio o la sumisién a un poder
que nos domestique. Ahi queda eso.

Las secuencias de parkour son alucinantes. El
reparto esta escogido con mimo y funciona muy
bien. Capta la esencia del videojuego apostando
fuerte por desarrollar una franguicia en cine.
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LO PEOR O

El pablico que no sea conocedor del juego pue-
de tener la sensacion de haberse perdido algu-
nas cosas, como la trascendencia del salto de fe.
Hay algun giro final demasiado tosco.




M Por Raquel Hernandez Lujan W @RaqHdez 3

Rogue One

:Coémo consiguieron los rebeldes los

planos de la Estrella de la Muerte? Dis-
ney lanza un episodio puntual, auto-

conclusivo, con un arco muy defini-
do y quizas demasiado inflado, pero

que no deja de ser una gozada como

experiencia audiovisual que se de-
sarrolla entre los Episodios Il y IV
de la saga galactica mas popular de
todos los tiempos: Star Wars. Y con-
tentar a los fans de la saga no es na-
da facil, pero Edwards se marca su

mejor trabajo hasta la fecha, demos-

trando que puede hacer cine mane-
jando grandes presupuestos.

O LO MEJOR

La ambientacion, la BS0O, las batallas
espaciales y el empaque del conjun-

to con una personalidad propia pero
siendo respetuosa con la idea original de
la primera trilogia.

W ESTRENO En pantalla m GENERO Ciencia-ficcién / Aventuras M DIRECTOR Gareth Edwards
M PROTAGONISTAS Felicity Jones, Mads Mikkelsen, Diego Luna, Ben Mendelsohn y Donnie Yen

88

El tono de Rogue One es decidi-
damente mas oscuro y adulto que el
de cualquiera de las peliculas prece-
dentes. El mayor valor de esta cinta
es el de no mostrar la guerra como
algo infantil ni a sus bandos como
simples "buenos” y "malos”. Jyn Er-
so (perfecta Felicity Jones) personi-
fica ese desencanto y autentica re-
beldia, guiada solo por la esperanza,
s1 bien diluye su protagonismo en la
pléyade de personajes que aparecen
en pantalla. Atentos a los cameos in-
troducidos via CGI, el punto fuerte o
el débil? Un exceso, en todo caso.

LOPEOR O

El metraje esta inflado: algunos per-
sonajes no aportan demasiado y otros
no tienen suficiente tiempo en pantalla
como para encandilar. Hay homenajes

que se pasan de rosca y le falta sutileza.

Passengers

M ESTRENO 30 de diciembre m GENERO Ciencia-ficcién / Aventuras M DIRECTOR Morten Tyldum
M PROTAGONISTAS Jennifer Lawrence, Chris Pratt, Michael Sheen y Laurence Fishburne

Esta odisea espacial pasa por dos
tramos muy definidos: al principio,

nos presentan una sélida historiade

naufrago que se enfrenta a la mayor
de las soledades interpretado por
un solvente Chris Pratt, quien solo
cuenta con la compania del androi-
de al que da vida Michael Sheen; a

continuacién la pelicula se precipita -

a un mar de escollos que terminan
siendo insalvables. Los problemas
técnicos e irreparables de la nave

Avalon comienzan a la par que los

narrativos, cuando de repente varios

giros de guién desestabilizan la his-

O LO MEJOR

La estética es el gran punto fuerte

de la cinta junto con las interpre-

taciones y ese interesante punto de
partida, que se desarrolla al comienzo de
la trama. Una pena que no se remate bien.

toria. Vaya por delante que el diseno
de produccién, la direccidn artistica
y los efectos digitales son abruma-
doramente realistas y contribuyen a
generar secuencias magnificas, pero
da la sensacién de que el final de la
pelicula hubiera sido remendado o
reescrito, porque toda esa magia que
se crea al comienzo se pierde en tri-
bulaciones personales incongruen-
tes y unas inesperadas aventuras
que eran del todo innecesarias... Co-
mo sl se hubiese optado por un fi-
nal de compromiso y un nudo argu-
mental inverosimil.

LO PEOR O

Los dltimos 30 minutos son olvida-

bles y en concreto el dltimo plano final
es casi como una bofetada en la cara
del espectador: ni es coherente, ni emo-
cionante y lastra todo el trabajo anterior.
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MESTRENO 11 de enero M CANAL TNT M WEB www.canaltnt.es f

Tras dejarnos en vilo con "The Last Ship’, el
ultimo episodio de la primera parte de la cuarta
temporada de la serie, Ragnar Lothbrook regresa
encarnado en Travis Fimmel para continuar con
su historia tras el salto temporal que nos permitio
conocer a sus hijos ya creciditos.

Aunque, eso si, el gran bombazo para la serie
estara centrado en la protagonista femenina: la
genial Lagertha. En una entrevista para EW, Michael
Hirst, el creador de la serie, adelantaba que la
impresionante vikinga interpretada por Katheryn
Winnick, tendra una nueva amante llamada Astrid.
En palabras de Hirst, "se convierte en parte de la
vida de Lagertha" y es muy importante que se trate
de una mujer porque "tiene una relacion con alguien
con quien se siente mas comoda y en confianza”,
asegura el creador.

'PLATAFORMAS DIGITALES
DICE

M 17 DE DICIEMBRE M MOVISTAR SERIES

Se trata de una comedia a medio
camino entre ficcién y realidad que

' sigue al comico Andrew Dice Clay,
una vieja gloria que desde su casa en
los suburbios de Las Vegas pretende
relanzar su carrera y deshacerse del
personaje que lo encasillo.

No sera la inica sorpresa que nos depare la popu-
lar y ambiciosa serie que desarrollara nuevas intri-
gas en torno al poder, uno de los ejes sobre los que
han pivotado las tramas y nos hara viajar mas lejos.
Daran juego los herederos de Ragnar, esos hijos que
no saben si aun lo pueden querer o si lo odian por su
abandono y que responden a los nombres de Bjorn
piel de hierro, Ivar el deshuesado, Ubbe, Sigurd y
Hvitserk. "The Outsider”, el episodio 4x11 sera el que
marque el punto de partida de toda esta nueva red
de relaciones entre personajes que han pasado por
largos periodos de tiempo alejados los unos de los
otros y que estan condenados a entenderse. m

B La reaparicion de
un Ragnar envejecido
sera clave para
comprender las
guerras de poder

por su sucesion.

VIKINGS REGRESA A LA PARRILLA PARA
BUSCAR NUEVOS Y LEJANOS HORIZONTES

a

TRAVELERS
M 23 DE DICIEMBRE M NETFLIX

Travelers, del creador de Stargate
SG-1, transcurre en el futuro, cuando
los dltimos humanos supervivientes
descubren cémo viajar al pasado

y deciden volver al siglo XXI con el
fin de salvar a la Humanidad de los
horrores que deberan pasar.



M ESTRENO 11 de enero m CANAL Syfy m WEB www.syfy.es

Aftermath

Aftermath es una serie dramatica de ciencia-ficcion creada por
los productores William Laurin y Glenn Davis que cuenta con un re-
parto encabezado por Anne Heche y James Tupper y completado
por Julia Sarah Stone, Levi Meaden y Taylor Hickson. Karen y Jos-
hua Copeland son un matrimonio normal gue vive rutinariamente
hasta que un dia, junto a sus tres hijos, deben luchar por la supervi-
vencia, a medida que la civilizacién se enfrenta al Apocalipsis con
tormentas masivas, impactos de meteoritos, terremotos de alta
magnitud, una plaga y la ascension de criaturas sobrenaturales.

B ESTRENO 18 de enerc B CANAL AMC B WEB www.amciv.es

Into the Badlands T2

La segunda temporada de Into the Badlands esta cerca de ver la
luz. Es una serie basada en parte en el cuento clasico de "Journey
to the West". Se trata de un proyecto desarrollado por la cadena
AMC, encargada de otras exitosas producciones como The Wal-
king Dead y Breaking Bad. El estreno de la segunda temporada

se emitira con minutos de diferencia del estreno en los Estados
Unidos al igual que la primera temporada y nos traera de vuelta a
Sunny, el personaje principal de la historia, interpretado por Daniel
Wu que coreografia la peleas junto a Stephen Fung.

| 25 DE DICIEMBRE M NETFLIX

La historia arranca donde termind la
primera temporada, con los persona-
jes principales yendo juntos de forma
fisica y mental, a la vez que escapan
de los susurradores. Tratan de encon-
trar una forma de "vivir, entenderse y
protegerse entre si'.

EL BLOG

de cine y series

Por Raquel Hernandez Lujan
@RagHdez

Los estrenos mas
esperados de 2017

1 anio 2017 nos traera a las
E carteleras blockbusters

de lo mas esperados. La
continuacion de sagas miticas,
para empezar, sera uno de los
platos fuertes con Star Wars
VIII, Alien: Covenant, Piratas del
Caribe: la venganza de Salazar,
The Fate of the Furious o Resident
Evil: capitulo final, pero ojo a las
secuelas tardias, que también
tendremos varias muy ansiadas
y temidas: Blade Runner 2049, T2
Trainspotting o Guerra Mundial
Z 2. Los superhéroes protagoni-
zaran grandes estrenos el ano
proximo. Del universo DC nos
llegara La Liga de la Justicia y
Wonder Woman, ademas de Bat-
man: la LEGO pelicula en formato
animado mientras que por parte
de Marvel tendremos Spider-Man:
Homecoming y Guardianes de la
Galaxia Vol. 2. Con los derechos
de los mutantes en manos de Fox,
veremos presumiblemente por
ultima vez a Hugh Jackman en el
papel de Lobezno en Logan. Las

16 DE ENERO |

MNada mas comenzar la temporada
sabremos qué paso con Juliette y
el avion perdido en el que viajaba
al final de la cuarta. Los nuevos
showrunners, Marshall Herskovitz
y Ed Zwick, han explicado que las
tramas seran "mas profundas”.

adaptaciones tendran también
mucho calado en la taquilla del
ano que entra con las esperadas
Ghost in the Shell, La torre oscura
o Ready Player One. Pero esa es
solo la punta del iceberg: la litera-
tura nos proveera de numerosos
proyectos como El guardian invi-
sible, The Snowman, o Billy Lynn,
el trabajo desarrollado por el
prestigioso Ang Lee. Y tendremos
una buena racion de monstruos
con Kong: la isla calavera y La be-
lla y la bestia, esta vez en accion
real. Lo mejor es que podremos
disfrutar de algunos potentes
estrenos "rezagados” gracias a
Iniciativas como el Sitges Tour

de A Contracorriente Films, que
nos traera desde el 5 de enero una
pelicula de terror a la semana y
los titulos son merecedores de

un visionado: Train to Busan, La
autopsia de Jane Doe, Shin Godzi-
lla, Somnia: dentro de tus suenos
y Melanie: the Girl with All the
Gifts. iBrindemos por un ano lleno
de buen cine!m

MOVISTAR SERIES
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Spice Girls

MAMA, QUIERO SER ARTISTA (EN 15 MINUTOS)

lempre estamos diciendo que

el cine es una fuente inagotable

de fiascos en los videojuegos,
pero nos estamos olvidando de otro
tipo de fenémenos. A finales de los
90, las Spice Girl eran "lo mas" y arra-
saban en ventas de sus dos discos, la
pelicula y el "'merchan” de todo tipo.
El videojuego no se hizo esperar, y
mas con el auge de propuestas mu-
sicales como Parappa The Rapper.
Pero nadie podia esperar que se co-
mercializara algo tan simple, vacio y
absurdo como este Spice World.

La premisa es tan simple como su
ejecucion: descubre lo arduo que es
ser una Spice Girl (podemos elegir
a cualquiera de las cinco), para se-
guirlas en uno de sus duros dias de

& < .. . [H COMPANIA Sony Computer Entertainment Europe

g

A

e

trabajo. Asi, el juego se estructura en
varios niveles y el primero consiste
en remezclar una cancion, en base a
9 fragmentos de sonido (el mix dura
18 fragmentos en total). El problema
es que los fragmentos empalman
frases de forma horrible... dando co-
mo fruto remixes lamentables que te
perseguiran por el resto de niveles.
Tras la mezcla, toca aprender 11
pasos de baile (combinando hasta
4 botones), que no llevan mas de 4
minutos y después, un ensayo con
todo el grupo. El colofén es grabar
un videoclip de un minuto de tu mix,
cambiando entre 8 camaras. Un ho-
rror que deja 15 minutos de juego y
una "picante” desazon en la cabeza
(s, quiza sea la caspa del juego).

B Por Alberto Lloret ¥ @AlbertoLloretPi ﬁ

¢POR QUE LO
RECORDAMOS?

Por ser un efimero
desastre que aprove-
chaba un fenémeno
musical. Como juego,
breve, simple y malo.
Ni tan siguiera sus
extras, como una de-
cena de entrevistas,
se salvan de la que-
ma (el video estaba
tan ultrapixelado que
a veces costaba dis-
tinguir a las chicas).
También porque
Psignosis, quiza, tu-
vo algo que ver...

PROXIMO NUMERO a la venta el 30 de enero
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Faltan muchos, y todos ellos muy buenos,
pero estos fueron los miembros de la
redaccion mas activos en esta época.

MANUEL DEL CAMPO,
director general de Axel
Springer, siguid muy
ligado a la revista.

ALBERTO LLORET nos
deleitd con sus analisis
y con sus geniales
articulos de opinion.

DANIEL QUESADA siguio
siendo nuestro hombre
orquesta favorito: jel
chico vale para todo!

RAFAEL AZNAR continua
analizando algunos de
los juegos mas potentes
de esta época,

JAVIER ABAD crecio
comao director y liderd al
resto del equipo con gran
eficiencia.

DAVID MARTINEZ
compagino su gestion de
Hobbyconsolas.com con
larevista.

GUSTAVO ACERO bajaba
de su nave del Chistendo
para hacemos reir con
sus geniales textos.

BORJA ABADIE se ocup6
de otros tantos analisis
con su calidad habitual.
iTedo un geniol

BRUMNO SOL, uno de los
tipos que mas saben de
“retro” en este pais, nos
regald grandes textos.

RAQUEL HERNANDEZ
trajo los mejores
estrenos de cine y series
anuestras paginas.

ROBERTO R. ANDERSON
no dejd escapar ni un solo
juego de Nintendo. jAhora
suena con Switch!

ALVARO ALONSO, uno
de los nuevos fichajes,
aporté mucha frescura
ala redaccion,

B B B B B S

l echandos

g Vi
atra

legamos al dltimo de
esta serie de suplemen-
tos, en los que hemos
repasado 25 afos
cargados de recuverdos,
curiosidades y juegazos,
muchos juegazos.

El final de una etapa
inolvidable...

Condensar en 12 nUmeros
todo lo que hemos vivido
junto a vosotros durante los
ultimos 25 afos ha sido una .
tarea dura, casi mastodénti- s —
ca, pero, a su vez, increible- Eﬁﬂi’ﬂ%; a o

mente bonita e inspiradora. }

Y es que esta experiencia no

CINE mg "
ENTOpg 5y
ESPLENDOR

solo nos ha servido para UN T g

rememorar con una sonrisa H T

nostalgica algunos momentos, EL DESEN CE 4
anecdotas o juegos irrepeti- + ﬁ'ﬂ;,ﬁ"b;whu, - DEL LADHUN- -
bles, sino que también ha w“‘“ﬁ“&?ﬁmm b

supuesto un gran "chute” de

gnergia para que seamos mas conscientfes

gue nunca de que llegar a este cuarto de siglo no supone el
final de nada, sino precisamente todo lo contrario.

El comienzo una era realmente prometedora

En elndmero que tenéis entre manos repasamos los Gltimos 3 anos del
panorama "consolera” en nuestro pais. 36 intensos meses en los que
hemos asistido al despegue de algunas maquinas, al nacimiento de
otras o, lo que menos nos gusta, a la "muerte" definitiva de varias de
nuestras otrora fieles companeras. Pero, como en la vida, el ritmo
vertiginoso al que se mueve el sector nos insta a seguir hacia delante, a
dejar a un lado los sentimentalismos y a mirar expectantes a todo lo que
vendra en el futuro; nuevas experiencias que, de nuevo, volveran a
hacernos sonar como lo hemos hecho durante este cuarto de siglo. Por
eso, en Hobby Consolas, sin olvidar el pasado, miramos con ilusion la
hoja de ruta del emocionante viaje que tenemos por delante, y que, esta-
mos seguros de ello, durarara otros 25 afios. ¢0s venis con nosotros?

o o B B O B o o e B B o B B B B B P W U b P e
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04 TAL COMO ERAMOS 22 CURIOSIDADES
Tres afos dan para mucho. DE LA REVISTA

Y, Ia_r'r_'lanfabiemente. no todo Da igual los afios que pasen.

positivo. '.Recnrdlamos algunos Las anécdotas y momentos

momentos clavel curiosos son una fuente

- - inagotable de diversion.

06 ASI|I JUGABAMOS
Asi lo haciamos... jy asi sequi- Z6E TODAS LAS

mos haciéndolo! Atentos a la

evolucién que han vivido las PORTADAS

consolas en esta etapa. 36 meses de portadas
concentrados en unas pocas

paginas. Maxima calidad en

un espacio reducidol

12 LAS JOYAS
DE LA EPOCA
Juegos "mas de hoy que de 30 Asf LO VIVIMOS

ayer’, pero qug ya se ha!'l con= Alberto Lloret. nuestro
vertido en autenticas clasicos redactor jefe, nos cuenta su

S:h:jcc:daazudzqﬁ:zjaccﬁggﬂd / trayectoria desde el primer dia
¢ - que pisd la redaccion.
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El partido politico
Podemos se fundé en
enero de 2014, con
Pabloiglesias como
lider de la formacién

1 forn . \%L o % supuso la Coronacién de Felipe VI %
de izquierdas. : : ' A 1 COMO NUevo Fla! de nuestro Eais. |
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En lo referente a series, uno de los arranques mas k
sonados fue el de True Detective, pr n'lagnnlzad
por Matthew MeConaughey y Woody Harrelson. - )
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Netflix, el popular servicio de video a la carta, se
estreno por fin en Espariia después de mucho
tiempo esperando a que lo hiciera.

Las piscinas con agua
verde no empariaron a
los geniales JJOO que
se mlehramn en H‘in

El estreno de la
primera pelicula de la
nueva trilogia de Star

Wars fue uno de los
acontecimientos de
2015. j¥ consiguio
convencer a la mayoria
de fans de la saga!

. =

Tras el "empate” de
las primeras, los

| espaiioles tuvimos

% queacudiraunas [
‘ I ’ N, segundas Elecciones.

La Mision Juno de la
Nasa consiguié la
aproximacion mas
cercana a Jopiter de
nuestra historia.

T




dos equipos madrilefios: Atlético y Real Madrid, I‘

con victoria para los de Chamartin.
1 ¢ 1

r

El atentado terrorista contra la sede del
semanario francés Charlie Hebdo uni6 a la
poblacion al grito de “Je Suisgarlia'.

&Mi madre cazando a
Pikachu? jCon
Pokémon Go! esto fue
posible. (Menudo

Sl
'
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Donald Trump se hizn*
con la presidencia de

EE.UU. tras ganar en
las urnas a Hillary
! Clinton.
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Los tres Oltimos afos de nuestra historia nos
han dejado momentos inolvidables y otros que
deseariamos no haber tenido que recordarlos
jamas... jPero toca mirar siempre hacia delante!

orrupcion politica,
: horribles atentados...
no han sido 3 arios

nada faciles, pero por suerte
también nos han dejado
historias dignas de recordar.

Algo cambia en 2014
La formacion del partido
politico Podemos @ marco
profundamente el devenir de
nuestro sistema politicoy
social, en el que otros dos
aconfecimientos, la corona-
cion de Felipe VI @ como nuevo
rey de Espania y la crisis del
virus del ébola @ ,también
tuvieron una fuerte influencia.
Sin duda, estos tres temas
fueron algunos de los que mas
dieron que hablar durante este
ano, en el que otro de los
acontecimientos estrella fue
la consecucion de la décima
copa de Europa por parte del
Real Madrid @. Los otrora
denominados "galacticos"
consiguieron un titulo que les
elevo casitan altocomo a
Matthew McConaughey en
Interstellar @, la nueva
pelicula de Christopher Nolan
con la que nos el actor nos
alucino al mismo nivel que con
otro de los estrenos que
protagonizo aquel afio: la serie
True Detective ©

Un 2015 negro

El terrible atentado terrorista
contra Charlie Hebdo @, en
enero, y el que se produjo en
las calles de Paris @ en
noviembre, consiguieron
estremecernos, pero también
nos recordaron que debiamos

luchar por recuperar la
normalidad. Asi, aconteci-
mientos como la victoria de la
Seleccion Espariola en el
Eurobasket de 2015 ©,
consiguieron hacernos
desviar la atencién hacia
temas mas positivos, entre los
gue también estuvo la puesta
de largo de Netflix @ en
nuestro pais. Ya a nivel
internacional. Justin Beaber
@ fue uno de los artistas que
mas fuerte pegad, pero sin
duda la verdadera "Fuerza"
llego a finales de afio, con el
estreno de la esperadisima
nueva peli de Star Wars @.

2016: jAno Pokémom!
La salida de Pokémon Go! ®
volvio loco a medio planeta...
aunque creemos que el
fenomeno no traspaso las
fronteras de la Tierra, hito que
si consiguid la Mision Juno @,
que llego a la 6rbita de Jupiter
después de 5 afos de viaje
espacial. Ya de nuevo "en
casa", los JJOO de Rio de
Janeiro @ volvieron a
quitarnos el suefio por la
diferencia horaria, algo que
también consiguio (de otfra
forma) el panorama politico.
Primero en Espafia, con la
celebracion de unas histérica
segunda vuelta en las
Elecciones @y, después, los
"moviditos" comicios en EE.UU.
@. Suerte que, como siempre,
cosas como los videojuegos,
o el Libro de |la Historia de
Hobby Consolas @ hacen que
la vida, siempre, merezca la
pena. jA por el futuro!
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PS3

CPLU: Cell Broadband Engine

FABRICAMTE: Sony
SOPORIE: Blu-Ray @ FECHADE LANZAMIENTO
EM ESPAMA: 2007 @ FRECIODE LAMZAMIENTO: 599€

' NUMERQ DE CONSOLAS VENDIDAS: 86 millones

La "veterana” de Sony aguanto un poco el tipo en 2014,
ano en el que se estrenaron para ella juegos como Dark
Souls Il, South Park: La Vara de la Vedad o Final Fantasy

X / X-2 Remaster, que consiguieron mantenerla "viva"

un tiempo... hasta que, poco a poco, suritmo de
novedades decayo hasta casi desapareceren
favor de su "hermana mayor", PlayStation 4.
iNunca olvidaremos a esta pedazo de
maquina!

NY

el fut

esta aqui

Ll

La nueva generacion de consolas llego repleta de promesas, pero con mucho
que demostrar si querian superar a las geniales maquinas que dejaban atras.

os primeros 3 afios de Xbox One y PS4 fueron

de lo mas intensos, y ninguna de las dos se

libré de polémicas, criticas y, por supuesto,
también de albergar un buen nomero de juegazos
con los que demostrar su fremendo potencial.

Un despegue lleno de problemas

Los inicios de PS4 y Xbox One estuvieron
acompanados por la polémica, por muchos
motivos: una de las que mas dio que hablar fue la
decision de Sony y Microsoft de obligar a sus
usuarios a pagar los servicios de suscripcion
premium, PS Plus y Xbox Live Gold, para acceder al
juego online, algo gue no senté nada bien a la
comunidad de jugadores. Por su parte, PS4 acuso
el hecho de tener unos titulos de lanzamiento algo
flojos y, en el caso de Xbox One, que se estrend
con un mejor catalogo, el superior precio de la
magquina, a causa de la inclusion obligatoria de
Kinect como parte del sistema, también le
ocasiond a Microsoft una avalancha de criticas de

unos jugadores a los que no terminaba de
convencer del todo la tan traida y llevada
"next-gen”, sobre todo a inicios de 2014.

A vueltas con los "Remaster”

Otro de los aspectos mas criticados de estas
nuevas consolas fue el exceso de juegos
remasterizados, o versiones HD, que ayudaban a

Tras su estreno a finales de 2013, [ sl{nEIe S
compases de PS4 y Xbox One fueron mu
, pero poco a poco ambas maquinas
fueron mostrando su verdadero potencial

ampliar catalogo, pero que no justificaban por si
solas la compra de un nuevo sistema. Por suerte,
poco a poco Sony y Microsoft fueron haciendo los
deberes y, durante estos 3 afos, aprendieron de
sus errores iniciales y fueron dotando a sus maqui-
nas de nuevas y mejores funcionalidades, asi

-

w”u\ <

Wii U

FABRICAMTE: Nintendo @ CPLU: 1,24 GHz (PowerT)
@ SOPORTE:WUOD @ FECHA DE LANZ AMIENTO
EN ESPANA: 2012 @ PRECIO DE LAMZ AMIENTO: 349€

MUMERD DE COMS0LAS VENDIDAS: 14 millones

Un catalogo de calidad, aunque no demasiado abultado,
fue la ténica que siguié marcando a Wii U en esta etapa,
en la que pudimos disfrutar de joyas como Super Smash
Bros., Bayonetta 2, Mario Kart 8, Sovel Knight, Super

~' , Mario Maker o Splatoon. En 2016, Nintendo anuncid el
fin de la produccion de la consola, que aon esta
destinada a uno de los juegos mas
prometedores de los Oltimos anos:

o Zelda: Breath of the Wild.

-

Incomprendida por algunos, amada

por otros, lo que esta claro es que
Wii U fue una gran consola.

€& la historia de hobby consolas | 2014-2016



El modelo Super
Slim fue la Oltima
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remasterizada

Fue uno de los aspectos mas criticados y debatidos durante
el arranque de esta generacion de consolas, momento que
XB ox 360 muchas companias aprovecharon para sacar revisiones
) "con mejoras” de algunos de sus titulos mas exitosos de
FABRICANTE: Microsoft ® CPLU: IBM Xenon

S EOBORTE DA @ EECLA DE L ANZ AMIENTO los ul‘r_:mns anos. Desde luego, el abuso de remaste‘:rs se
EN ESPARIA: 2005 @ PRECIO DE L ANZAMIENTO: 399€ produjo, y -lo que es peor- muchos de ellos no ofrecieron

) NOMERQ DE CONSOLAS VENDIDAS: 85 millones extras o mejoras de interés que justificaran el lanzamiento
de una versidn HD. Adn asi, también hubo claras excepcio-
nes, como GTA V, The Last of Us Remasterizado o Halo: The
Master Chief Collection, que aportaron valor anadido a la
experiencia, pero esta claro que estfos "remasters” son
siempre un tema bastante peliagudo y en el que hay

(

Como en el caso de PS3, Xbox 360 todavia siguié dando
algunas alegrias a sus usuarios gracias a algunos
lanzamientos multiplataforma de calidad e, incluso, a la
llegada de exclusivos como Titanfall. Aun asi, Xbox
One fue ganando poco a poco terreno hasta
desbancar por completo a 360, que siempre nos
quedara para el recuerdo como una de las
mejores consolas de la historia.

opiniones para fodos los gustos entre los jugadores.
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B LA QOFERTA DIGITAL £S5 TAN
WARIADA COMO APADULLANTE R

XBOX ONE

FABRICAMTE: Microsoft @ CPLU: AMD Jaguar x86-64
® SOPORTE: Blu Ray ® FECHADE LANZ AMIENTO
EMESPANA: 2013 @ PRECIO DE L ANZ AMIENTO: 499€

® NUMERD DE CONSOLAS VENDIDAS a 2016: 24 millones

La llegada del pack sin Kinect en 2014, junto a su
correspondiente rebaja de precio, ayudaron a despegar
definitivamente a Xbox One, que en tres anos ha
demostrado ser una impresionante consola conun
catalogo muy completo, en el que conviven en
armonia joyas "third party"” como The Witcher 30
MGS V, con exclusivos imprescindibles,
como Forza Horizon 2.
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En 2016 Microsoft lanzd pepanpessee

Xbox One S, una versién
mas pequeiia y eficiente.

pasion por

o retro

Qué os vamos decir nosostros mientras leéis esta serie de
suplementos, pero es evidente que "lo retro” no solo nunca
ha pasado de moda, sino que cada vez pega con mas
fuerza. Eso lo saben también las diferentes companias,
que en esta etapa buscaron tocarnos la vena nostalgica a
través de un gran nimero de recursos. Desde nuevas
consolas, como NES Mini, a recopilatorios o remasteriza-
ciones de joyas clasicas, pasando por el anuncio de
"remakes” o de regresos de personajes muy queridos en el
pasado. jSi es que somos unos sentimentales!
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como de un gran numero de juegos, exclusivos y
multiplataforma, que -ahora si- marcaban una
clara diferencia con todo lo anterior y las conver-
tian en unas maquinas de lo mas apetecibles, algo
que se potencid ain mas en 2016, con la [legada de
la version "S" de Xbox One y "Slim" de PS4.

La historia "terminable" de Wii U

Ajena a todo esto, Nintendo siguié apostando
fuerte por Wii U, dotandola de potentes juegos
exclusivos repletos de calidad, sobre todo en 2014
y 2015. Juegos como Bayoneftta 2, Mario Kart 8,
Super Smash Bros. o Xenoblade Chronicles
hicieron que los fans de la Gran N estuvieran mas
que satisfechos con su maquina, que, pese a ser
de "nueva generacion", jugaba en otra liga, sobre
todo en cuestion de potencia técnica, respecto a
sus rivales de Sony y Microsoft. Esta notable
diferencia se dejoé notar menos al principio, y la
consola recibio algunos titulos mulfiplataforma,
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de 2017 de Nintendo Switch &
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crecimiento
digital
Tras su importante evolucion en la épocade PS3y
Xbox 360, Sony, Microsoft y Nintendo tenian claro

PS VITA

el enorme potencial que se escondia tras los FABRICANTE: Sony @ CPU: ARM Cortex-A9
desarrollos "indie” y la distribucion digital. Por ello,

# SOPORTE: PSVGC @ FECHADELANZ AMIENTO
ENESPANA: 2012 @ PRECIODE LANZAMIENTO: 249€

las 3 companias dotaron a sus nuevas maquinas y ® NUMERD DE CONSOLAS VENDIDAS a 2016: 14 millones

a los diferentes estudios de todas las facilidades

posibles para desarrollar sus ideas, asi como para La portatil de Sony nunca acabo de cuajar del fodo entre
que pudieran publicarlas en las diferentes "tiendas el grueso de los usuarios y, sobre todo, entre las
virtuales". Gracias a esta serie de iniciativas, la comparnias desarrolladoras, incluida la propia Sony, que
cantidad y calidad de juegos descargables fue en poco a poco fue dejando de lado a la maquina hasta
aumento de forma exponencial durante esta época, casi "venderla" como un complemento para PS4. Una En 2014 salié PS
en la que -en ocasiones- estos titulos, que no verdadera lastima debido a su enorme potencial, Vita Slim, con un
estaban destinados al formato fisico, consiguieron que nos dejo en esta época juegazos de la tamafio menor
sorprendernos mas que algunos de los potentes talla de Persona 4 0 FFX/ X-2 Remaster. pantalla LCD, en
“Triple A". jUna auténtica fuente de talento! lugar do OLED.

como Waifch Dogs, pero, poco a poco, las
desarrolladoras "third party" fueron dejandola de
lado y centrandose en PS4 y Xbox One, algo que
fue determinante para que Wii Ununca llegara a
despegar con fuerza en todo el mundo y, finalmen-
te, Nintendo anunciara el, para muchos prematuro,
cese de su produccion en noviembre de 2016.

PS4

EABRICANTE: Sony @ CPU: AMD X-86 64
® SOPORTE: Blu Ray ® FECHA DE L ANZ AMIENTO
ENESPANA: 2013 @ PRECIO DE L ANZ AMIENTO: 393€

® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS a 2016: 50 millones

La flamante maquina de Sony abuso, quiza en exceso, de
los juegos remasterizados para hacer catalogo, pero por

suerte éste fue creciendo poco a poco en cantidad

y calidad, ofreciendo a sus usuarios versiones

ligeramente mejores (en el plano técnico) de algunos
titulos multiplataforma, asi como un buen niomero
de exclusivos de mucha calidad, como
1 Bloodborne, Until Dawn o el genial
Uncharted 4.

La nueva, nueva generacion.
El anuncio de Nintendo Switch, la nueva consola de
Nintendo que vera la luz en marzo de 2017, fue la
"puntilla” definitiva para Wii U, pero esta promete-
dora apuesta no fue la Onica nueva maquina que
nos dieron a conocer en esta época. Pese a los
buenos resultados de sus consolas actuales,
Microsoft y Sony dieron un paso al frente y
anunciaron sus dos nuevas plataformas, con las
que no buscaban sustituira PS4 y Xbox One, sino
ofrecer una via a los jugadores mas exigentes que
buscaran sacar todo el partido al catalogo de sus
juegos con la resolucion 4K por bandera. Asi,
Microsoft mostro brevemente Project Scorpio, un
brutal sistema que llegara a lo largo de 2017,
mientras que Sony, adelantandose a la jugada,
lanz6 en noviembre de 2016 PS4 Pro, una version
"vitaminada" de su maquina, aunque inferior en
términos de potencia a Scorpio, y que presentaba
como principales un mejor rendimiento, posibilidad
de alcanzar resoluciones 4K en los juegos y un
mejor funcionamiento de PS VR, las gafas de

En 2016 llegb6 el
modelo Slim,

Gracias a Retro
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NINTENDO 2DS

FABRICANTE: Nintendo @ CPL: ARM 11 Dual-Core
) SOPORIE: cartucho @ FECHA DE LANZ AMIEMTO
EMESPANA: 2013 ® PRECIO DE LANZ AMIENTO: 129€

» MUMERD DE COMSOLAS VENDIDAS: 60 millones (total 3DS)

L] -

New.

NINTEND % 3DS LL La version "low cost” de 3DS tuvo una gran acogida en su

: lanzamiento, algo que se ha seguido manteniendo hasta

la actualidad. Con la sencillez y robustez por bandera,

2DS siempre ha sido una excelente opcion para

aquellos que quieren disfrutar del extenso

catalogo de 3DS sin desembolsar demasiado

dinero por una consola.

NINTENDO 3DS

FABRICANTE: Nintendo @ CFL: ARM 11 Dual-Core
: EUPDETE;c‘EﬂudTD @ FECHA DE LANZAMIENTO
EMESPAMA; 2011 @ PRECIODE LANZ AMIENTO: 249€

NUMERD DE COMSOLAS WENDIDAS a 2016: 80 millones

NNTENDD2)S

La portatil de Nintendo siguic alimentando su ya extenso
catalogo con numerosos titulos imprescindibles. Super
Smash Bros. o Bravely Defaulten 2014, The Legend of
Zelda: Majora s Mask 3D o Xenoblade Chronicles 3D New Nintendo 3DS
en 2015, o Pokémon Sol y Luna en 2016 son buenos XL fue la Gltima (y

ejemplos del altisimo nivel que ha mantenido mejor) revisién de
la maquina en esta etapa. 3DS en ver la luz.
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La mayor potencia
de PS Pro vino
acompaiiada de un
aumento de
tamainio, peso
consuma eléctrico.
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desarrollo, llego
a las tiendas PS
VA, el visor de
realidnd virtual
de Sony. Toca dar
cuenta de él

una décads en — ~-dd= =

La variedad
- de gafas VR
disponibles en el mercado

riﬁlidad crecio de forma muy

importante, por loque en la

L]
revista os ofrecimos diferentes
reporfajes y comparativas en los

que os hablabamos de las
Los escarceos de los videojuegos con la virfudes y defectos de cada
Realidad Virtual no son algo nuevo, pero uno de estos

2016 fue el afio en el que, por fin, esta - dispositivos.
tecnologia llegé de forma masiva a los ue e g
jugadores. Primero fueron Oculus Rift y HTC futuro de la industria?
Vive para PC y, después, PS VR llego a PS4 :
dispuesto a cambiar la forma en la que sus

usuarios juegan a la consola. Aunque aun es

pronto para valorar si esta apuesta marcara

el futuro de la industria, lo que esta claro es

que las experiencias que han puesto a

nuestro alcance estos dispositivos es algo

que todo jugador deberia probar.
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Sﬂny Yy Microsoft también Ry, . = - —— Nintendo también aposté
presentaron nuevas o gt B o
consolas: BT R (W[ oMadokarte.

llegd en 2016 y Project

Scorpio, que lo haria en 201
prometian satisfacer a los

jugadores mas exigentes oraveRso 4Por fin un Skyrim onl
e THE ELD
SCROLLS ONLIHK

1 - - Temimas firma el sadto de ia :..ul._dr- e ﬂ-;::r:::
meses dando que hablar con "Project i Sosionux Srie. M“:m .
Morpheus”, por fin estaban disponibles para : = e ST

Realidad Virtual de Sony que, tras meses y

todos los usuarios de sus consolas.

Un futuro aon mas prometedor.

Asi las cosas, la aun joven octava generacion
de consolas cambiaba la forma tradicional de
entender estas plataformas y nos instaba a
estar muy atentos a los préximos arios,

Los MMO, o juegos
de rol multijugador
masivo, llevaban mucho

empezando ya en 2017, en los que la versatili- i tiempo arrasando en PC, pero
dad, la potencia técnica y la bisqueda de poco a poco también fuero
nuevas experiencias prometian depararnos un aumentando su presencia en
panorama realmente apasionante y en el que, al consola, cuya patencia era

ahora capaz de albergar sus
gigantescos mundos
online.

final, todo estara al servicio de la verdadera razén
de todo: juegos y mas juegos que nos haran sofar
y redescubrir por qué nos gusta tanto este
pequerio gran mundillo que lleva tanto tiempo
formando parte indispensable de nuestras vidas.

Y, por supuesto, en Hobby Consolas seremos,
como desde hace mas de un cuarto de siglo,
vuestros mas fieles comparneros en esta nueva
aventura que seguiremos viviendo con la pasion e
ilusion que nos caracteriza . Por otros 25 afnos
repletos de grandes consolas, juegos y suenos,
pero, sobre todo... jde vuestra companial

el B B AEPETETE BN
—— A & L AR

PS4 PRO

FABRICANTE: Sony @ CPU: AMD X-86 64
SOPORTE: BluRay @ FECHA DE LANZ AMIENTO
EMESPANA: 2016 ® PRECIO DE LANZ AMIENTO: 399€

NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS a 20016: N/D

Destiny, el nuevo jueqo de los
creadores de Halo, centrd el mayor
peso de su desarrollo en las
opciones multijugador online.

Alcanzar la resolucion 4K y mejorar el rendimiento de PS
VR fueron las motivaciones principales que llevaron a
Sony a lanzar PS4 Pro en 2016. La consola, que busca

convivir y no sustituir a P54, no tendra juegos
exclusivos "solo para ella”, pero si ofrece mejoras en

el plano técnico en muchos de ellas, algo que —
parece que se potenciara ain mas en el a p E":IE" n E

futuro, cuando los desarrolladores I li

saquen todo su partido.

Las partidas multijugador a traves de internet en consola ya gozaron de
una gran repercusion y popularidad en la época de PlayStation 3 y Xbox
360, pero con la llegada de Wii U, PS4 y Xbox One, el juego online se
potencié ain mas. Poco a poco, la mayoria de titulos y sagas, incluidas
muchas de las que tradicionalmente nunca habian ofrecido multijugador de
ningun tipo, fueron anadiendo esta modalidad, que cada vez cobraba mas
importancia entre los jugadores. Por este motivo, también proliferaron
cada vez con mas fuerza los titulos cuyas propuestas eran principal o
unicamente online, como Destiny, The Division, Splatoon, Rocket League
o The Elder Scrolls Online. Sin duda, todo un mundo de posibilidades.

2014-2016 | la historia de hobby consolas 11



LOS GRAFICOS Y LA
EPICA BSO NOS HARAN
CREER QUE ESTAMOS
VIENDO UN PELICULON
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& " Fevista
T b A El espectacular "teaser”
| 74 - que se estrend en 2013, los
| % T retrasos que sufrié el juego
- T con cambio de directores
= incluido... Uncharted 4 dio
mucho que hablar durante

varios anos, y ain mas
después de su salida.

una de las mecéanicas

despedida a o grande
0 uncharted 4
el desenlace del |ladrdan

n athan Drake culminé su particular desenlace

con uno de los mejores exclusivos de lo que
va de generacion. Todo un portento de
poderio técnico y de diversion a raudales.

La genial trilogia Uncharted nos regalé
en PS3 un rico universo repleto de carisma-
ticos personajes, momentos frenéticos y
aventura, mucha aventura. Con Uncharted

4, Naughty Dog concentrd lo mejor de las

@ COMPANIA: Sony : :
SCONES A oo anteriores en‘rrega; Y lf:n cocino a fuego lento
® AND: 2016 en los poderosos circuitos de PS4, dando como
:EDLT?;};;W'SWZ“ resultado un titulo absolutamente brillan-
te en todos sus apartados. El "espiritu
lmﬂEquE! Uncharfr_ﬂ:d no snip seguia ahi, sino
gue se vIo potenciado con una
N DIUBIMABIEY B, STALEY, genial historia, situaciones para
directores de The Lastof Us, = ;
C'ﬂgiﬂ'fﬂ” e|ﬂr0yecfnfr35[a 91 I’ECUEFdU Y Una f&ﬂ!’ura Tecnl{ja
MBICHAEe A HERNE. que consiguio asombrarnos. jQue
LAS FALLAS DE VALENCIA grar'lde eres, Nathan Drake!
acogieron a un "nitot”
inspirado en el juego can
motivo de su lanzamiento. E._3
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Tiene el honor de
haberse llevado
nuestra nota mas
elevada en lo que va
de generacion. Y es
que fue muy dificil
encontrarle algon fallo
a la nueva aventura de
Nathan Drake en PS4.
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las mejores tortas... "for u

uper smash bros.

u na de las sagas de Nintendo que mas diversion

nos ha proporcionado en los Oltimos afos se
estrend en Wii U con una fuerza inusitada.
i¥ manteniendo toda su frescura original!

Juegosde

LUCHA

Era uno de los mas esperados de Wii U,
y el arcade de lucha de Nintendo, una vez mas, no s i e e SOy st & dpetvey
defraudd. Apoyado en un contundente apartado 86
técnico, en el que destacaban la resolucion 1080p
UPEH

y los 60fps, 61 luchadores provenientes de juegos
de la Gran N y de otros titulos “invitados" saltaron

® COMPARIA: Nintendo al ring para disputar unos combates divertidi-
® CONSOLA:WIiU ) .
® ANO: 2015 simos y que, en esta version, alcanzaba cotas
:EG'?[:L:_}REV'STN?BE épicas cuando eran 8 los jugadores que lucha-

' ban simultaneamente. Pero esta no fue la Onica
: : novedad, y el juego también incluyé varios modos
imosguis! d, y el jueg y6 varios modos [T N -

exclusivos, como Mundo Smash o Retos a la
LA VERSION PARA 3D salio Carta, compatibilidad con las figuras Amiibo SuU paso por s 0 -
unos meses antes y compartia l ibilided dedi ' Hd r a WieTnis
mucho contenido con el titulo y 1a p05|b“ d € disputar unas pariiaas - :-'._"_“'"-u-
para Wii U. online que funcionaban como la seda. Tanto la version para 3DS
; P e como la de Wii U recibieron

LOS AMIBO 6strenaron sus Todo esto, unido a su legendaria jugabili- e
funcionalidades con este dad, hicieron de Super Smas Bros. uno de s :
juego, que contribuyd al gran 1 : : de Wii U revista. No olvidemos de
éxito de las figuras. 0S Mejores juegos ae vwi U. que se trata de una de las

sagas mas importantes y
divertidas de Nintendo de

Ennuestro analisis destripamos S
1 _ los 0Oltimos anos.

todos los secretos del esperado
ego de lucha de Nintendo.

. 2y
- .
L el ] -
Lol e B S B UNO DELODS JUMEGDS MAS COMPLETOS ¥
DIVERTIOOS QUL JAMAS HEMOS JUGADD B

BROS. FORWiiU

nuestra

Sin duda, uno de los

- mejores juegos del
_Sonic, la catalogo de Wii U, que
mascota de

. nos enamoro por su
i‘f:;:ﬂ;ﬂff infalible jugabilidad, su
i : ey _ _ de repartir mastodoéntica duracion
ity A _ _ — i R —. estopa. y por su impecable

- a— : — factura técnica. Un
juego imprescindible.

Valoracion
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® COMPARNIA: Nintendo
® CONSOLA: 3DS

® ANOD: 2015

@ N DELAREVISTA: 305
@ NOTA: 9T

imosguis!

LA SEPTIMA GENERACION, o
Generacian VI, de Pokémon sa
estrend en este juego.

EL 20 ANIWVERSARIO de la saga
también coincidid con el
lanzamiento Sol y Luna.

Pokémon Sol y ¢
! Pokémon Luna

TRAS VEINTE ANOS
DE SAGA, ES DIFICIL
SORPRENDER

PERO POKEMON
SOLY LUNA LO
CONSIGUEN

[ A ——

prrlasas e i b Ada

pokemon de nueva generacian )

puhémun sol y luna

unca han dejado de estar "de moda", pero 2016 fue un
ano alucinante para Pokémon, que arrasaron como
nunca con Go! y con este juegazo para 3DS.

I

Tras instalarse en los moéviles de medio mun-
do gracias a Pokémon Go!, los "monstruos” mas famo-
sos de las consolas volvieron a su habitat natural, o lo
que es lo mismo, a las maquinas portatiles de Nintendo.
En esta ocasion fue 3DS la elegida para albergar a la
nueva entfrega de la saga, que se convirtio, por méritos
propios, en una de las mejores de su historia. Con un
numero ingente de novedades, que abarcaron desde
las mejoras en el plano técnico a las estrategias de
combate, pasando por la inevitable aparicion de nuevas
criaturas, Sol y Luna también destacaron por su genial
historia, mucho mas profunda y mejor llevada que
en anteriores juegos, y que consiguio que nues-
tra viaje por la region de Alola fuese toda una
aventura de las que nunca se olvidan.

y/ El apartado grafico
mejord de forma
considerable
respecto a
anteriores entregas.

%

i nuestra

nota

1. Uno de los juegos con
mayor puntuacion de la
historia de Nintendo

| 30S,y, teniendo en
cuenta la enorme
calidad del catalogo de
f laconsola, esoesun

| claroindicativo de lo

* mucho que nos gusto.

I

RS —————

l5u paso Enr- w

Los Pokémon vivieron una
época dorada (otra mas)
en 2016, lo que hizo que su
presencia en la revista
fuese muy habitual, en
especial para hablaros de
este Sol y Luna, al que espe-

rabamos con impaciencia.

MO SOL ¥ LUNA HAN CONSEGUIDO |
SUMERGIRNOS DE LLEND EN UNA
HISTORLA EPICA Y TREPIDANTE |

En nuestro




W Amiry per e W e P reew B 6 g
[See—— T !ll-lll'\-"m‘ﬁ"!-i.ﬁn'l-mh-

A Hideo Kojima Game (1)

METAL GEAR
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la serpiente amplia horizontes

metal solid
the phantom pain

olid Snake demostré que también era capaz de dominar
los desarrollos de mundo abierto y nos presenté el Metal
Gear Solid mas "distinto" y completo de la historia de la
saga. jNunca tuvimos tantas posibilidades de infiltracion!

a libertad de accion alcanzé un nivel superior con el
nuevo juego del gran Hideo Kojima, que una vez mas
onsiguio reinventarse para crear una aventura la altura de

& TFevista

Maestro del "hype", Hideo

Kojima se encargo de
calentar el ambiente durante
los meses previos al

lanzamiento, y nosotros
caimos gustosamente en la
trampa de nuestra serpiente

mas querida.

gear v

@ COMPANIA: Konami

@ CONSOLA: PS4, PS3, Xbox
360, Xbox One

® ANO: 2015

@ N°DE LA REVISTA: 290

® NOTA: 97

imosguis!

HIDED KOJIMA, creador de
Metal Gear, abandond Konami
(v la saga) poco después del
lanzamiento del juego.

PS3Y XBOX 360 también
tuvieron su version. algo
posible graciasala
flexibilidad del Fox Engine.

b et end | gt = b

extension.

la leyenda del no menos grande Snake. El sigiloy la
infiltracion siguieron siendo las bases en esta
nueva entrega de la saga, pero ahora las
posibilidades eran mucho mas grandes que
nunca gracias a su desarrollo tipo "sandbox",
que nos permitia afrontar las misiones enun
orden no establecido y a través de infinitas
estrategias. Técnicamente sobresaliente
gracias al uso del motor Fox Engine, la quinta
entrega de la saga se convirtio en una genial
despedida por parte de su creador y en uno
de los titulos indispensables de esta
generacion jGracias Kojima! : "'-_':
&

2 .

nuestra

nota §

Unas notas sobresa-
lientes, de las que

| destac6su99en
graficos. El juego era
una auténtica delicia
para los sentidos,
sobre todo si lo
jugabamos en consolas
de nueva generacion.

El uso del motor Fox

Engine permitio que

[] .

. ]
lucieran de forma
casi fotorrealista.

Valoracion

Hideo Kopma 3¢
decpide de cu
£393 entonando
una elegia, un
poema oe sangre y
YeNGANII QUE ¥ €5
pat e del Olanpo
de los ndeojucgos.
The Phantorm Pain
e ol GOTY 2016 y
ol mejor jusgo de
sigilo & nfiltracion
Que 3¢ ha ureado
hasta la fecha.

99
99
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Los combates, muy duros
en su mayoria, gozaban de

@the witcher Il (¥

g eralt de Rivia protagonizé un juego tan bueno y

dark

profundo, que casi parecia cosa de brujeria.

Geralt y su inseparable Sardinilla recorrie-
ron las 3 zonas del juego (Velen, Islas Skellige y
Novigrado) en una inmensa aventura que superaba
;& holgadamente las 100 horas de duracion y en la
b y— que el brujo se enfrentaba a cientos de variadas

® COMPARNIA: Bandai Mamco
& COMNSOLA: PS4y Xbox One

@ ANO: 2016

Projekt RED misiones, hiladas finamente a través de un excep- ::D‘f;};ﬁm‘*"ﬁ'“g“

® CONSOLA: PS4, ; . . i ;

hok Ong cional argumento. Los geniales combates a tiempo

® ANO: 2015 real, que combinaban el uso de armas con sefales, idetaka Miyazaki regresé a la saga
@ N°DE LA REVISTA: 2 : i L i

287 o hechizos, ponian la guinda a un RPG mastodonti- I ISnufs para hacer lo que mejor se le
oo co, y con una personalidad inigualable. da: jmatarnos una y otra vez!

S . s
b i

alcanzaron su culmen en esta ter-
cera entrega, que recogio lo mejor
de las anteriores y equilibro fodos
sus apartados para ofrecernos la
"experiencia Souls" definitiva. Las
nuevas habilidades de batalla, uni-
das a unos escenarios mas grandes
que nunca antes en la serie y a un
genial apartado técnico, en el que la
oscura ambientacion volvia a ser la
partitura principal, hicieron de Dark
Souls 3 un juego imprescindible.

— _ % La legendaria dificultad y
La familia de Geralt _ profundas mecanicas de la serie

- .
=%
L
s
> N
i
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1 '
i
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SU pEa50 QOrs
Y la" revista
Tras Bloodborne, nos

mariamos (literalmente)
de ganas por probar lo

& Tvista

El Brujo nos tenia ~
hechizados desde hacia ' 7

‘] Geraii protagonizo esta

espectacular portada con

L B . nuevo de FromSoftware,
32?;2‘:&;::220 . ' ‘ m * " | motivo de su tercer juego. k S 0 u por lo que le dimos
preparaba una nueva ’ . .,,‘ s Dar much:_: protagonismo en
aventura, volvimos a -, 1 '2 A HOGUERA OE LAS %muAEJI:S larevista.

reavivar la "magia”.

-. nuestra
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sigu@ﬂsi_andﬁ una sefia de
identidad en esta entrega.

Lns escenarms eran mas
- amplios y coloridos que E'

Ofauuut 4

osibilidades de juego casi ilimitadas y una
duracién enorme, compensaron de sobra un
nivel técnico que se quedaba un poco atras.

B NI T TR T

]

Sobrevivir a un holocausto en un futu-
rista mundo post-apocaliptico volvié a ser la
propuesta del nuevo Fallout, que no destacé
athaars por su innovacion, pero que nos engancho

® CONSOLA:PSs,0ne | COMO pocos debido a la inmensidad de su
ki Y escenario principal, El Yermo, en el que tenia-
293 mos disponibles cientos de misiones y tareas
BHOTA: 08 secundarias que podiamos realizar con total
libertad, y entre las que destacaban la cons-
truccion de refugios, la mejora de habilidades
o los combates. Toda una experiencia.

® COMPANIA:

GUIA DE

DEL YERMO

Il COMNSEJOS DE
UN SUPERVIVIENTE

[ R e

3.,*,. Y il

) e —— ——
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e

e T S

2‘1‘? £ PLAYSTATI

(M VA Hay gue probario para o perh

nuestra

"Un verdaderu mundo en
el que sumergirnos
durante meses" é¢Se
Fallout 4 J) puede decir mas en

thﬂf‘fﬂm‘ ( ) s menos palabras?
caLL
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Pip Boy aprueba
la calidad de la

& 3 portada que
EE?{ISE%J"S 7o\ it - R dedicamos a

nuestra
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F i 1
La bruja volvié a
protagonizar un fi iuin

realmente frenéhr:u

(:) bayonetta 2

Era uno de los exclusivos mas esperados de Wii U,
y nuestra bruja favorita no decepcioné.

Hideki Kamiya sacé todo el partido a Wii U para
traer de vuelta a su carismatica bruja, Bayonetta,
quien juro lealtad a Nintendo a la hora de volver

a hacernos disfrutar con sus combates. |Y qué
combates! El profundo sistema de combos fue el

® COMPARIiA: Sega complemento ideal para un desarrollo repleto de
® CONSOLA: Wil U intensidad, en el que no habia un momento para el
® AND: 2014 . i p . .
& 1* DE LA REVIETA: respiro, y que nos dejo boquiabiertos debido a la
280 gran variedad de situaciones y a la impresionante
® NOTA: 95 % BiE . = A

ambientacion y calidad técnica.

7 1&" Tivista
Fue una de las apuestas
mas fuertes de Nintendo
para Wii U, por lo que
seguimos su desarrollo
muy de cerca desde que
Platinum Games lo
mostrd por primera vez.

En nuestro analisis nos
deshicimos en elogios ™7
para la bruja.

nuestr‘a
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Gracias a su cahdad, se
convirtié en un motivo de
peso para hacerse con
una Wii U, lo que se dej6
notar en nuestra nota.
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® COMPANIA: Warner Bros.
® COMSOLA: PS4, Xbox One
@ AND: 2015

Bl ® N DELAREVISTA: 288
i ® NOTA:95

h atman acudio una vezmas a
nuestra llamada para hacernos
disfrutar... como murciélagos.

La inclusion del Batmoévil como
vehiculo manejable fue la principal
novedad de la nueva entrega de la
serie Arkham, que volviéo a manos
de Rocksteady para sumergirnos de
nuevo en la oscura Gotham. Pero las
posibilidades del vehiculo, que com-
partia protagonismo con Batman,

no fueron lo Unico destacable; la
aventura brillé con luz propia en el
resto de sus apartados, sobre todo
en lo referente a sorpresas, framay
apartado técnico, que lucia mucho
mas espectacular que nunca.

entura
m 23 de junio @ wWarner Bros o Av 7

g CAM
ki vA TN
- l:.l-;:l.l:;{:lm ¥ MAGUANYILIED
e

EL! F:IE'IEU Sﬂr -ﬁa

El ragresa alasagade
Rocksteady hizo que
pusiéramos todas
nuestras esperanzas en
el juego, lo que se
tradujo en un segui-
miento muy cercano.



Por tierra o aire, recorrer
B Gothan erauna

El control, gue mezclaba
simulacién y arcade, era

una auténtica delicia.

ﬂjbfnrza horizon 2

la sensacion Unica de tener kilometros por
{ FORZA delante para recorrer con los mejores coches nos

N 2) convencio por completo en esta entrega de Forza.

El segundo "spin off" de Forza nos puso
al volante de mas de 200 vehiculos, repartidos
en distintas categorias, con los que teniamos
por delante kilometros y kilometros de via en

'&D'*-*F'ﬂff;“fv un precioso mundo abierto ambientado en el

Croso . . o

W‘_‘j .C'Qr,,,sm_ﬁ.xmc,m sur de Francia y el norte de Italia. La férmula
Batman Arkham Knignt ® ANO: 2014 se mejoro notablemente respecto a la primera

@ N°DE LA REVISTA

- 280 ' enfrega y crecio para convertirse en una

1' i ® NOTA: 85 obra mastodontica, repleta de contenido por
descubrir, campeonatos en los que competir y

( muchas horas de diversion al volante.

| 2

ll [T 10 Forza Horizon 2 vs DriveClub |
H ' FORZA HORIZON 2 VS DR'VECLU e
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El universo de Gotham se
reflejo con mas realismo
gue nunca antes.

2 ¥ FL MEJOR ES._ FORIA HORIZON T s—

nuestrat

Lo calificamos como

el mejor juego de
conduccion de mundo
abierto que se ha hecho
jamas para consola.

"“.-

nUEEtFE t

Pocas pegas fuimos
capaces de sacarala
nueva aventura de
Batman, que nos
convencio fotalmente.
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]NSGLAS' Los coleccionables especiales con la : § .1

» Nuevo disefio || historia de Hobby Consolas han repasado

.q-.s*

| los 25 afios de historia de la revista = paclal é
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7 PLAYSTATION VR

SYAESTA
LA REVOLUCION!

+ Probamos las gafas de realidad virtual do PSH
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REC CUMPLIMOS 25 ANOS
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2016 ha sido el afio de nuestro 25 aniversario y, ademas de con el suple-
mento que tenéis entre manos (y los 11 anteriores), lo hemos celebrado por
Mario, Pac-Man, Dragon Quest o Game

®
FiGaALAMOL
SPORMAN

bW warzions P I

ML 145 de 25 aiios han pasado desde que

o salié a la \rema_elprimzr niomero de Hobby ¥
I Consolas, con su ya mitica portada.

= I'EVIE &l [coroia

todo lo alto, con concursos, un especial con 25 pésters... jAsi si!

Mucﬁhus son los cambios que ha vivido Hobby Cunsqlas en sus LU ICA] 1&CE
25 anos, pero hay algunas cosas que se han mantenido: nuestra En Hobby Consolas siempre
ilusién, el espiritu original... jy los momentos curiosos! hemos apostado muy fuerte

por ser fotalmente transparen-
tes con vosotros, por lo que
Manuel del Campo, Director
El gran mito del JRPG General de Axel Springer,
ra decidié dar una explicacién a
gon todos los lectores acerca de la
ligera subida de precio que
'Q u tuvo la revista a partir del
eSt numero 295, el correspondien-

te a enero de 2016.

SOBRE EL PRECIO
DE LAS REVISTAS

ANIVERSARIO

lanzamiento mas infl
Tres “umu h.f.'?uu de los videojuegos
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RSARIOS ity

,. b i : A - { 50
B 7 CUMPLEANOS

No fuimos los Gnicos en alcanzar una edad :
"senalada", y en esta época celebramos
- los aniversarios de juegos y ...

e «Por solo 50 centimos mas, vamos
consolas miticas.

a ofrecer un producto mucho mejor»




hobbyconsolas

El nomero 295, que salio en enero de 2016, dio el pistoletazo de salida
a nuestro Ultimo redisefio, con el que buscamos renovarnos para
ofreceros la mejor informacion de la mejor manera.

& Descanse en
\ &R INUEVA HoBBY Consoras, Satoru lwata paz,
EDITORIAL iy

25 afios de éxito NosS

El presidente de Nirtendo ha fallecido a los
animan a ser mejores

MOTECHA BIMTENDD

LU,

i 66 afns de sdad vietima dal cancas. At

' : Iwata.
rcing por DacSrros B
Mo s ivubpol pepmutoop ok
i b m.‘;‘-ﬂ*_&-‘“l“‘-
e i e o et e
W g e e, g Bl e s i

Bt o el R e o
L S e  —
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xtrema en Nueva York
ﬁ | mm
. ueva portada ¥
- e St Y A
-2 editorial, firmada El nuevo disefio también se o
L4 dejoé notar en nuestras por- ; - /.
"a"".'em . es % , tadas, que ahora mostraban ' -
R | un aspecto mas espec- ADIOS A IWATA —
__m_ : = = tacular que nunca... jpero R A i

manteniendo todo el espiritu
'clasico” de la revista!

! El 11 de julio de 2015, Satoru Iwata,
- director ejecutivo y presidente de Nintendo,
* fallecia en Kioto, Japén. Su pérdida fueun
‘. auténticovarapalo para laindustriay ./
~_  enHobby Consolas lerendimos -~
B homenaje. .’
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<0.JIMA SERA UNA
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BATTLEBORN
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El sumario se reorgani-

z0 totalmente para hacerlo
mas claro, Util y visual que
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- La leyenda urbana ha dejado
de sarla: &l Rey dal Pop si
COompuso para Sonic 3,

pero Sege lo ocultd ente los
escandalos sexuales en los
que s& vio involucrado el
artista Asi lo ha confasada

&l musico que se encargd de
modificar su trebejo e base
ce arregics. Menudo “Thriller".

A la oltima

P
Adaptarse a los cambios

en el sector era vital, por lo
que crecieron los contenidos
relacionados con el formato
digital o con los dispositivos
que eran tendencia.

Locuras del Sensor

Y
Como ya era tradicion en la revista, El Sensor

sigui6 siendo nuestra seccion mas divertida y
desenfadada. En ella pudimos leer cada mes
articulos y noticias desternillantes, a veces
inventadas y otras, aunque pareciera
imposible, totalmente ciertas.
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LAS IMAGENES =
rreerremUE LA FERTA Bt

de la feria nunca

adian faltar en
nuestros reportajes

sobre el E3. -

Corn Cada afva w Commntion Center de Los Angeles
$F CONVIFTIA #n una locura A cada pata. une % poctia

ETICONLrar con Lodo tipo ce P SONANS | curicsicades
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A A A
Otro de nuestros clasicos. De nuevo, no

nos perdimos ni una edicién del E3 en
esta época, y nos dejamos la piel para
ofreceros toda su coberturaen +
< forma de especiales. "

-
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- .

LOS MEJORES

JUEGOS DE 20 l4

Los Premios Hobby Consolas a los mejores de 2014 ya tienen ganadorgs.
El gran valor do estos galardones es que han contando con un jurado de lujo:
los mis de 2.000 lectores que dejaron sus votos en nuestra wob.

Los Swpswn g =iy
Ly pereaiy by by m B
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Tl gty Eo Eapata ba
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-----------

LOS MEJORES
DE 2014

Y e AR T ]
Mas de 2.000 lectores participaron

enlaeleccionde los ganadoresde = -~
los Premios Hobby Consolas 2014.
jQué hariamos sin vosotros!
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Analisis mas
comple’ros

A
La maquetacion de los anali-

sis cambié para permitirnos
incluir mas cantidad de
texto, cuadros mas claros

y pantallas de mejor calidad.

= VUESTRA OFTION

...... :

dnica nota final.

e

De ayery
Say

Los reportajes "retro” se
combinaron con otros de total
actualidad. La idea era colmar
las expectativas de todo
tipo de aficionados a los
videojuegos.
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Light The Following 1

o solo 'uegos

W e A el P
El cine, las series o los

articulos de coleccionista
e ganaron protagonismo en la
revista. Y es que nos encanta
compartir con vosotros el
mejor ocio y diversion.

“SLECCIONISTA

]
Y

GUATTTTT™=

Figuras, camisetas, bandas sonoras... no
se nos escapo ni un solo articulo digno de
estar en vuestra casa. & .
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Reportajes
muy origi-
nales
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ecmges. e o En esta nueva etapa de la
! o ¥ revista apostamos por
F' 47 TR ofreceros reportajes mas
\ f "especializados" y menos

generalistas. Gracias a
ellos conocimos mejor a
algunas personalidades
clave de la industria, los
mejores libros relacionados
con videojuegos, datos
curiosos... y mucho mas.
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MUCHOS
CONCURSOS
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No podian faltar. Los concursos siempre

han sido uno de nuestros clasicos vy, ;

también en esta época, organizamos
numerosisimos sorteos de todo

L tipo.

e
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Las bellas... y los
besfias

P
Las mejores "cosplayers" empezaron a

desfilar por las paginas de larevista,
aportando algo de estilo a las habituales
fotos de nuestros redactores, que también

B s o Cal o Oy b i e : ; :
= W sedisfrazaban siempre que tenian oportu-

Este es el aspecto de Daniel Quesada David nidad... pero con mucho peor resultado.
Martinez tras los cierres de edicion.
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NUMERO 271. The Order 1886 prometia exprimir a
PS4 como ningon juego anteriormente, lo que le hizo
ganarse nuestra primera portada de esta época.

Lords of Shodow

A\ F st ey e
- R ———

It
~ The New Order

[ e

NELEMSOUD ) -8

Lo jugamos y hablamos con Kojima!

FRHSUEM
Tradacuersdo jscdos \
por amor al arte

NUMERO 272. Pudimos probar Metal Gear Solid V:
Ground Zeroes y hablar con su creador, Hideo
Kojima, en exclusiva. ;Y asi os lo anunciamos!

). METAL GEARV
- BMIIIPD?FRF.FLS.

LA
\\- de Mogires
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MARIO KART 8
Jeberica sobin ruodas
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NUMERO 273. La nueva entrega de inFamous fue la
gran protagonista de este nimero, en el que
también celebramos el aniversario de Pac-Man.
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marchando

una de
tapas

Llegamos al | de nuestro repaso a todas las portadas!
Estas son las "tapas” mas recientes de la historia de
Hobby. Modernas, creativas, pero sobre todo, jmuy ricas!
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Coraria= ) 14 #

PS4 « Xbox One » PSS Xbox 360 * Wii U » PC + PS Vita + 3DS + i0S * Android

TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODOS LOS FORMATOS
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25 ANOS

g DE GAME BOY

Repasamos la historia de
la portatil de Nintendo

YALD
, HEMOS
PROBADO!

WOkErain

LO ANALIZAMOS Y TE o fI
CONTAMOS COMO SECRED /¢ /=
EL CLASICO ORIGINAL Y

THE WITCHER 3

EL RPG QUE QUIERE SER EL
MEJOR JUEGO NEXT GEN

SUNSET OVERDRIVE

LA EXCLUSIVA MAS FRESCA DE XBOX ONE

El juego
que te hara
temblar

faf g Mario Kart 8 |Call of Duty Advanced Warfart > g

One Piece Unlimited World Red  Sniper Elite |l Grid Autosport Tomodachi Life | Murdered Soul Suspect § ‘

una portada

transgresora

NUMERO 275. Pocas veces en la historia de Hobby Consolas una de nuestras
portadas ha mostrado un aspecto tan agresivo. Estaimpactante imagen fue la que
elegimos para ofreceros toda la informacian sobre The Evil Within, el terrorifico
juego de Shinji Mikami, uno de los principales responsables en la creacion de
Resident Evil. Desde luego, la idea de no dejar a nadie indiferente que buscaba el
juego fue plasmada también por nosotros gracias a esta inquietante portada.
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NUMERO 274, El nuevo Mario Karf, al que le
dedicamos un especial de 10 paginas, fue el
protagonista de esta colorida portada.

TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODOS LOS FORMATOS
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NUMERO 278. El jugador espaniol de basket Ricky
Rubio fue elegido como imagen para NBA 2K15...
iy también para la portada de Hobby Consolas!
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NUMERD 281. Tras meses de rumores e
incertidumbre, GTA V por fin veia laluzen PS4 y
Xbox One. ¥ fuimos de los primeros en analizarlo!
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IBU Juegazns espectaculares

NUMERO 276. Nuestro ya tradicional paso por el E3
dej6 para el recuerdo un impresionante reportaje
exclusivo y esta espectacular tapa.
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RESIDENT EVIL
REVELATIONS 2

Entrevista, pimeros datos ¢ imagencs exclusivas
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NUMERO 279. Entrevista, primeros datos e

imagenes en exclusiva... os contamos todo, todo
y todo sobre Resident Evil Revelations 2.
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NUMERO 282. Geralt de Rivia, protagonista de The
Wircher, posé asi en nuestra portada para anunciar
la tercera entrega de la saga: Wild Hunt.
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NUMERO 277. Pagan Min, el villano de Far Cry 4,

lucié asi de desafiante en este completisimo
nomero, en el que repasamos lo mejor de Wii U.
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MUMERO 280. Motivados por Arno Dorian, asi fue
nuestro llamamiento a la Revolucién que nos
proponia la nueva entrega de Assassin’s Creed.
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. NEW 3DS!
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RESIDENT EVIL HD o MAJORA'S
SAINTS ROW IV MASK 30
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MUMERO 283. Era uno de los mas esperados, y
nosotros pudimos ver, y contaros en exclusiva,
como lucia el prometedor Uncharted 4.
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25 iNUEVA HOBBY CONSOLAS!

ANOS  Nuevos contenidos » Mas paginas » Nuevo diseno
R
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ANALISIS % i + ZELDA BREATH OF THEWILD .
MIRROR S EDGE {728 Probamos la gran aventura de Link
CATALYST < B XBOX ONE S /

Faith mejora el park
de su aventura originel '\ PROJECT SCORPIO
Microsoft nos pone a jugar en 4K

RETRO HOBBY e .

- { A PLAYSTATION VR
DONKEY ' Fechay primeros juegos
KONG e GRANDES NOVEDADES:

El gorila de Nintendo

cumple 35 afos ' ’\q\\ : Resident Evil 7 » Spider-Man PS4

' - Watch_Dogs 2 » Gears of War 4
. Ne - Titanfall 2 = The Last Guardian

SUPLEMENTO GRATIS
La historia de Hobby S Dead Rising 4= Days Gone

Consolas [n® 6) Mass Effect Andromeda

n Io historia de nue stro revisto, y Io

tico & :
Lisgomaos @ un NUMEero amblema g, valor supera los 7000 guros!

todos estos premeas. j

calabramos sorteando £ 20 - - - & 5
ORI MAS DE 7.000 € | |
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NUMERO Consolas, smartphones, — _.;

juegos, peliculas, accesorios...

L)

ADEMAS S

-
TV s EE SR AL IR SR B D S e D s S ‘

=
' < =) |
4 ol s oy
i B '

en el paso S

de los 300

EL NUMERO 300 fue especial no solo por lo significativo de su cifra, sino por
muchos motivos més. La coincidencia de su salida con el E3 hizo que nos
sacasemos de la manga un nomero completisimo y repleto de grandes juegos,
entre los que destacamos al nuevo God of War, cuya espectacularidad rivalizé
duramente con nuestro concurso conmemorativo, en el que sorteamos mas de
7.000€ en premios entre todos nuestros lectores. 4Se podia pedir mas?
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NUMERO 284. Celebramos el estreno de The Legsnd
of Zelda: Majora’s Mask en 3DS con su analisis, un
repaso a la saga y una entrevista a Eiji Aounuma.

iLARGA VIDA AL ROCK' Guitar Hero

W " -
THE WITCHER Il &
WILDHONT 3

50 !arasdr:
CALL OF DUTY
SBLACK 0PS I

ENTE I.A FIJEBZA

\Primera partida enlPS4!”

NUMERO 287. Las batallas online de Star Wars
Battlefront prometian ser épicas, y nosotros
pudimos comprobarlo tras jugar por primera vez.

ZES  T0DO QUEDA EN FAMILIA: PRIMEROS DATOS DE MARIATI
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(v Kajima se despide con una obra maestra)

NUMERO 290. Esta impactante imagen de un Snake
cubierto de sangre fue nuestra carta de
presentacion para el analisis de MGS V: TPP.
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NUMERO 285. O conmigo o contra mi. Battlefield
Hardline no se andaba con medias tintas y, como
veis, nosotros nos casamos con nadie.

277% iEL FUTBOL NO PARA! ASI SERAN FIFA 16 ; PES 2016
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NUMERO 288. Todo un clasico. La nueva edicién del
E3, al que dedicamos un especial de 48 paginas, fue
el contenido estrella de este numero de la revista.
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CRACKS &%

iPonemos frente a frente a los dr:n doble!
grﬂndcs del fitbol! ;Cudl es mejor?  SEEEEESS

NUMERO 291. El partido mas clasico de los
videojuegos, el de FIFA vs PES, volvia a estar de
maxima actualidad gracias a sus nuevas entregas.
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& D futuro de Nintendo: moviles i¥ nueva consola!
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BLOODBORNE: EL INFIERNOD TE ESPERA EN PS4

- LOS 20 JUEGOS MAS DIFICILES DE LA HISTDRIA
30 LECTORES NOS RECUERDAN SUS JUEGOS IMPOSIBLES

NUMERD 286. Bloodborne fue el titulo elegido para
ambientar nuestro reportaje especial con los 20
juegos mas dificiles de la historia. jCasi nada!
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NUMERDO 289. Las chicas mas relevantes del

panorama jugon se reunieron para formar parte de
un reportaje exclusivo de armas tomar.

m! F‘i_ﬂ VSTATION WA Hay que probario paa creerio, jy ba hemos hr:lh:" g

ASSASSIN'S DRAGDN .HEHHI ¢
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NUMERD 292. Una gran portada para un juego no
menos apabullante. Fallout 4 era tan bueno que
hasta sacamos 111 razones para hacerse con él.
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NEED FOR SPEED
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iEl fenomeno gue paraliza la galaxia!
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NUMERO 293. Star Wars volvié a protagonizar una
portada de la revista con motivo de nuestro anilisis
de Battlefront. jUn juego totalmente galacticol

* = JusTCause 3 + Xenoblade Chronicies X - Yakura 5

208 aausis !
A\

r ‘ - .
‘ -: _.aiﬁiﬂnsespe:aun feliz ano nuevo! =
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Uncharted 4 « Quantum Broak |
Street Fighter ¥ - Mafia I
Final Famtazy XV = Telda Wil U
Mirror's Edge Catalyst
Kingdem Hearts M

NUMERO 294, Para despedir bien el afio, en el Gltimo
nimero de 2015 incluimos un completisimo reportaje
en el que repasabamos a lo més esperado de 2016.

’ g ,INUEVA HOBBY CONSOLAS!

- HNusvos contenidos = Mis pidginas *+ Nuovo disedo

NUMERD 295. The Division tuvo el honor de
presentar nuestro cambio de estilo, que se estrené
con motivo del 25 aniversario de la revista.
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25 iNUEVA HOBBY CONSOLAS!

ANOS Nuevos contenidos » Mas paginas » Nuevo diseiio
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NINTENDO
SWITCH!

La Gran N sorprende
con su nueva consola
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SUPLEMENTOD

La historia de
Hobby Consolas

Ll *'1-!

Ne10 w770 B
i~

_/ PLAYSTATION VR - e
& - e
IYAESTAAQUI

Iy

W
[ ]

s \ "', i
N T

BATTLEFIELD 1

MAFIA I
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» Probamos las gafas de realidad virtual de PS4 BUIEDERS

» Puntuamos sus primarus"uegus: DriveClub VR, PAPER MARIO
Dawn, Here They Lie...

Batman Arkham VR, Unti COLOR SPLASH

NUMERO ESPECIAL
icumplimos 25 anos!

ALAZO 25 POSTERS

celebrando nuestros

29 anos

EL NUMERO 304 coincidi6 exactamente con el 25 aniversario de la salida de
Hobby Consolas en los kioscos. Mucho habia llovido desde aquel lejano mes de
octubre de 1991, pero, como siempre, dimos el todo por el todo para demostraros
que no hemos perdido ni un apice de ilusién... aunque si ganado algo de espiritu
nostalgico. Por ello, entre muchas sorpresas mas, os regalamos un suplemento con
25 pésters de los mejores juegos de la historia, y que vosotros mismo elegisteis.
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NUMERO 296. Nathan Drake y Jack Joyce se vieron
las caras en nuestra portada con motivo del estreno
de Uncharted 4 y Quantum Break. jMenudo duelo!
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todo su arsenal

Los nuavos shooter dasplizgan
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NUMERO 299. La guerra entre guerras, o loquees lo
mismo, Battefield 1vs Call of Duty Infinite Warfare,
asalté nuestra portada de este ejemplar.
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NUMERO 203. James Rodriguez, jugadnr del Real
Madrid, salté a nuestro terreno de juego particular
para defender los colores de FIFA 17 frente a PES.
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NUMERO 297. La Realidad Virtual fue la protagonista
principal de este nimero, en el que os hablamos de
las diferentes opciones en el mercado.

gﬁ iNUEVA HOBBY CONSOLAS!

NHusvos confenidos = Mas paginas *» Huovo disoha

ER

I dad men ]
L G0 B TAR W AR
EL DESPERTAR
DE LA FUERTIA

. [————

Tha Last Guardian
Attnck on Titesn
Oragon Quest Buillders -

Martrosed Pramm
Foedoratlion Fofco
F1E0% arra
WooTTw
METROID
CusPe, r 30 ANDER 3 e - s
” AT AT W
1 anglaad
—— P
[ —— ]
KL CioL0 o
VIDA DF LAS
mmu

IO

l ; [
# B I :
~IMAGICO LINK! l
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NUMERGO 301. Nuestras primeras 4 horas de juego a
The Legend of Zelda: Breath of the Wild nos dejaron

alucinados... y esta gran portada para el recuerdo.
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NUMERO 305. Pokémon Sol/Luna se estrenaba por
fin en 3DS y nosotros megaevolucionamos para
ofreceros un analisis a la altura de su calidad.
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NUMERO 298. Final Fantasy XV estaba cada vez
mas cerca, y Noctis no quiso perder la oportunidad
de recordarnos que su juego prometia, y mucho.
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NUMERD 302. Nos infiltramos en los I::a;os fnndos
para traeros la informacion mas exclusiva de Mafia
i1, la nueva entrega de la genial saga.
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NUMERO 206. LaUsda cusam nonsequi bea sunt quo
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ESTE BELLO ¥ LOZANO
madrilefio llegd a la
redaccion de Hobby
Consolas en 1998, con 22
candidos afiitos, y toda la
ilusidn del mundo.

SUPRIMERA ETAPA en HC
apenas durd un ano, para
saltar a PlayMania, donde
fue chico para todo, jefe de
seccidn y redactor jefe
durante 14 afios.

EN JUNIO DE 2017 =&
cumpliran cuatro afios de su
regreso a Hobby Consolas.

30 la historia de hobby consolas | &0

hob

omo ofros muchos comparieros que estan o
: han pasado por Hobby Consolas, mi llegada

a la revista se remonta a principios de 1998,
tras ver una oferta de frabajo en el HC#78, pag 136.

Estaba en el Oltimo semestre de gestion y
administracion... y lo cierto es que no me gueria
dedicar a ello. Me llamaba mucho mas la que
habia sido mi pasion de toda la vida, desde que
entrd en casa un ZX 81 con 1 Kb de memoria.
Habia jugado a un gran numero de sistemas, sin
hacer ascos a juegos en cinta, diskette, cartu-
cho o CD. El mencionado anuncio era bastante
escueto, y venia a pedir que nos "vendiéramos”,
que contaramos que sistemas teniamaos, géne-
ros favoritos... un texto libre y un tanto informal
para una oferta de trabajo. Me marqué un par de
folios por las dos caras, con la letra "bien apre-
tada”, en los que intenté resumir un poco quién
era entonces. Recuerdo ensenarle la carta, con
toda la verglienza del mundo, a la que por en-
tonces era mi novia (hoy ya esposa... como pasa
el tiempo), y echarla al buzon con toda la ilusién
del mundo... pero como quien juega a la loteria.

El padre de PlayStation, Ken Kutaragi, ha sido sélo uno de
"los grandes” que he podido conocer. Hideo Kojima, Michel

Ancel, Katsuhiro Harada, Yuji Naka, Fumito Ueda...

Pero, sobre todo, recuerdo el dia en que soné
el teléfono y |la secretaria de la redaccion,

Ana Torremocha, pregunté por mi. Recuerdo los
nervios al apuntar la direccion y las indicacio-
nes sobre como llegar al poligono donde estaba
Hobby Press, donde me esperaban para hacer
una prueba. Recuerdo, aun mas nitidamente, el
nudo en la tripa durante el viaje de mas de una
hora para llegar a la redaccion. Recuerdo a la
teniente Ripley bajando a buscarme (imposible
adivinar entonces que seria ella quien me ense-
Aaria el oficio). Recuerdo el distendido ambiente
que habia —se habian caido los servidores y

no podian trabajar—, con gente con la que no
habia infercambiado una palabra en mi vida,
pero a la que ya conocia, haciendo "el indio" con

de gestor a redactor en

consolas

por ALBERTO LLORET

Game Boy Camera. Recuerdo el juego que elegi,
Bushido Blade, para redactar la prueba escrita.
Recuerdo estar escribiendo el fexto y como Mi-
guel Alonso, el "abuelo" maquetador de Nintendo
Accion, se acerco para darme animos. Recuerdo
la bateria de preguntas que hice al terminar
("4como sacais las capturas?”), y cuando me
presentaron a Amalio Gémez, el director, en su
despacho... Lo recuerdo todo como si fuera ayer.

Recuerdo el dia que hice la
prueba, el ambiente, como si
fuera ayer. con
trabajar en aquella redaccion.

Y es que casi 20 afios en la editorial, reali-
zando un trabajo que te gusta, dan para eso:
muchos recuerdos imborrables. Si rememoro mi
faceta viajera, la primera salida fue a Montpe-
llier, para ver Rayman 2. Un viaje que recuerdo
con carifio porque refleja como era el sector
enfonces y como ha cambiado: cruzamos la
frontera en el coche de uno de los trabajadores
de Ubisoft (yo "cagado" de miedo, porque tenia
el DNI caducado) v, al llegar, me toco compartir
habitacion de hotel con Paco Delgado, compa-
fero de MicroMania (ambas cosas impensables
hoy dia). Tras ese bautismo de fuego, he tenido
la suerte de asistir a un pintoresco pueblo ger-
mano para la presentacion de Ocarina of Time
(y al mes siguiente hacer el analisis del juego,
en las oficinas de Nintendo, mi Unica portada en
la primera etapa en HC), visitar EE.UU., Canada
0 Japon, donde conoci al Team ICO antes de
lanzar su primer juego. He compartido mesa con
el "endiosado” Yuji Naka antes de lanzar Sonic
Adventure en Dreamcast; he conocido al mega-
simpatico padre de PlayStation, Ken Kutaragi,
que me descoloco con su cercania; e incluso he
arrancado sonrisas a Hideo Kojima con pregun-
tas capciosas. He asistido a las grandes ferias
y presentaciones con locas actividades (yo tam-
bién me tiré en paracaidas... aunque aterricé a lo
meteorito de Superman por "ancho de huesos").

Imposible recordarlo aqui todo y agradecer a
todos los que han pasado por mi vida en este
tiempo: companeros, amigos y gente de la in-
dustria que, de un modo u otro, me han ayudado
a ser mejor profesional (sigo renunciando a la
palabra periodista). Pero sobre todo a vosotros,
queridos lectores, porque nada hubiera tenido
sentido si no hubierais estado ahi. Gracias por
compartir todo este tiempo con nosotros... y por
los meses que aun nos quedan juntos.
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plan de |a colecciaon
N° 1 (HC 295): Afios 91/92/93 N7 (Hc 301): Afios 04/05
N° 2 (HC 296): Ahos 94/95 ©'N°8 (HC 302): Arios 06/07
N°3 (HC 297): Afios 96/97. = N°9 (HC 303): Afios 08/09
N° 4 (HC 298): Afios 98/99 . N’ 10 (HC 304): Afios 10/11
N° 5 (HC 299): Afios 2000/01 © 7 N® 11 (HC 305): Afos 12/13

N"6 (HC 300): Afios 02/03 | N°12(HC 306): Afios 14/15/16

Si no te quieres perder ningun numero,
aprovecha nuestra oferta de suscripcion:

12 nOUmeros de
Hobby Consolas
+ archivador para
la coleccidn

por solo

33,99€
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Y también puedes comprar el archivador aparte
por solo 2,50€ Entra en store.axelspringer.es
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A& GAME

Amplia el universo Pokérpon con los
productos oficiales

MONOPOLY 411 Fallzut

* EXCLUSIVA

LOS JUEGOS DE MESA DE TUS PERSONAJES Y SAGAS FAVORITAS LLEGAN AGAME.

HAZTE CON ELLOS EN CASTELLANO iSOLO EN GAME!
AMPLIATU EXPERIENCIAY DISFRUTADEL MEJOR MERCHANDISING

iISOLO EN GAME!

TU MEJOR OPCION DE COMPRA MUCHAS MAS OFERTAS EN
iNADIE TE DA MAS! wWWW.GAME.ES
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SUSCRIBETE A

12 numeros de Hobby Consolas (Edicion en papel + edicion digital)
+ Guia Oficial Completa de Final Fantasy XV

320 paginas ‘2,.5 iNUEVA HOBBY CONSOLAS!
PVP delaGuia:19,90€ RS LIRS S SSUE VO G HIAVE SR
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Probamos las gafas de realidad virtual de PS
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s s I
P = umpllmns 25 anos!
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R
RE;HI-‘-‘- ¥ Los mejores juegos de la historia, eleqid p&?['[ 15
A
50U

Guia disponible el 29 de noviembre.
Hasta ese dia no podremos enviarte tu regalo

Puedes suscribirte por cualquiera de estos canales:

En ozio.axelspringer.es/hobbyconsolas
Por telefono en el 902 540 777

Por email: suscripcion@axelspringer.es

Cada suscriptor tendra acceso gratuito a la edicion digital de Hobby Consolas en Kiosko y Mas.
Accesible desde PC, smartphones y tablets, con sistemas Windows 8, i0S y Android

Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los articulos de regalo pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad. Si asi fuera, nos pondriamos en contacto
contigo para cambiar la eleccién de oferta.

En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de proteccidn de datos perscnales, te informamos de que tus datos formaran parte de un fichero
propiedad de Axel Springer Espafia S.A. con objeto de gestionar tu suscripcion y ofrecerte, mediante el envio de comunicaciones comerciales, productos o
servicios de nuestra propia empresa. Para ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y opesicion, deberas dirigirte por escrito a Axel Springer
Espafia S.A. en la direccion C/ Santiago de Compostela 94, 28035, Madnd.

No se aceptan suscripciones fuera del territorio espafiol. Promocién valida hasta publicacion de oferta sustitutiva. Axel Springer Espania se reserva el derecho a
meodificar esta oferta sin previo aviso.
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