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EDITORIAL

ALBERTO
LLORET

Redactor Jefe
de Hobby Consolas

iz alberto.lloretiaxelspringer.es
W (@AlbertoLloretPM

DAVID MARTINEZ
Redactor Jefe (web])

¢Me compro una tele 4K?
PS4 Proy la praxima Xbox
Scorpio son un paso impor-
tante en la direccion del 4K,
pero, teniendo en cuenta
gue todavia no todos los
juegos alcanzan los 1080p
y 60 fps, mi consejo es que
no tengais prisa. Queda mu-
cho para gque esta nueva re-
solucion se imponga.

2= david@axelspringer.es
W @DMHobby

Politica de proteccion de datos: hitp./www.axelspringer.es/protecciondatos

Soly Luna, la evolucion

No creais que exagero cuando digo que
“parir’ este nimero, el que tenéis ahora
mismo en vuestras manos, ha sido un es-
fuerzo titanico: juegos como Final Fantasy
XVque llegan "In extremis”, a ultimisima
hora, y toca darse una panzada BRUTAL
para tener el analisis a tiempo (y 0jo, con el
Juego terminado, no a medias, para emitir
un veredicto justo); viajes que nos "obligan”
aIr a la otra punta del globo para traeros

la iltima hora de Resident Evil 7, unode
los titulos que mas esperamos en la redac-
cion para principios de 2017; posters que se
aprueban a la carrera o dedicar mas de dos
semanas de pruebas con PS4 Pro para dar
nuestra opinién con fundamento... "Luchas”
que muchas veces ni se ven ni se cuentan,
pero que se libran todos los meses con un
objetivo: ofreceros lo mejor. Asi pues, per-
mitidme, en primer lugar, que dé las gracias
a todo el equipo, por dejarse la piel y la vida
en intentar conseguirlo un mes mas.

Pokémon Sol y Luna ha sido otro de esos
"caballos de batalla" de este mes. Y nouno
cualquiera, que por algo es la portada. Para

LA OPINION DE LLA REDACCION

que muchos esperaban

poder preparar el analisis, también hemos
tenido que desplazarnos, aunque estavez a
una de nuestras islas, para que el ambilente
fuera de lo mas "aloliano”. Alli, tuvimos ac-
ceso ala version final del juego, a la que pu-
dimos echar muchisimas horas para volver
con unas sensaciones muy claras: es la re-
novacion que venia pidiendo a gritos Poke-
mon desde hace tiempo. Y, no contentos
con eso, también hemos podido hablar con
sus principales creadores, que nos han de-
jado interesantes perlas sobre su creacion...

Y es que, ademas, ha sido un mes en el que
no han faltado nuevo hardware (PS4 Pro),
nuevos lanzamientos para PS VR (encon-
traréis sus analisis en la web) ni, por su-
puesto, las miradas al pasado. Y todo ello,
bajo el marco de nuestro 25° aniversario. Si,
a la cita tampoco han faltado el suplemento
conmemorativo con la historia de la revis-
ta, los posters de regalo (que este mes son
espectaculares) ni las secciones habituales,
desde El Sensor al Teléfono Rojo. Un mes
mas, esperamos que lo disfrutéis tanto co-
mo nosotros hemos "sufride” haciéndolo.

W

DANIEL QUESADA RAFAEL AZNAR
Jefe de seccion Colaborador
Llegados a estas alturas "na- El 3 de diciembre, se celebra

videnas”, me he dado cuenta
de que el juego al que mas
ganas tengo es... jPokémon
Sol y Luna! ;Significa que
las novedades de sobreme-
sa no tienen enjundia? Creo
que aun falta algo de "con-
tundencia” a la generacion,
pero, sobre todo... jUn buen
Pokémon es irresistible!

W @Tycho_fan

la PlayStation Experience v,
tras tirarse todo el otono em-
bobada con PS4 Slim, PS VR
y PS Pro, espero que Sony
se acuerde, por fin, de en-
senarnos juegos, lo que de
verdad importa. Ojala haya
material relevante de Shen-
mue lll, Final Fantasy VI, Ni
no Kuni ll, Spider-Man, Days
Gone Detroit, Yakuza...

BORJA ABADIE

Colaborador

Inmunizado como estoy ya
frente a las hordas de juegos
anuales que llegan por estas
fechas: CoD, Battlefield, Fi-
FA, PES, NBA 2K, etc... (pese
a que alguno de ellos sea

un juegazo), este mes estoy
disfrutando como un enano
con propuestas tan origina-
les como la de Dishonored

2 o la vuelta del mejor rol ni-
pon con Final Fantasy XV.

W [@Rafaikkonen

ROBERTO RUIZ

Colaborador

Con Switch, Nintendo esta
demostrando otra vez que

la innovacion es su sellg,
con un concepto novedoso
y atractivo para los tiempos
que corren. Pero aun nos
queda mucho por saber so-
bre la consola, y estoy de-
seando que llegue el 13 de
enero para conocer todos los
detalles... especialmente sus

o ([@Roberto_JRA

3 HC
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SalGa Scarlet Grace

REPORTAJE
Resident Evil 7: Biohazard

REPORTAJE
PS4 Pro, ¢la consola
mas potente del mundo?

REPORTAJE

¢, Hay hueco para nuevas consolas?

ANALISIS

58 Pokéemon Sol y Pokemon Luna
64 Final Fantasy XV

70 Call of Duty: Infinite Warfare
74 Watch Dogs 2

78 Titanfall 2

80 Dishonored 2

82 Dragon Ball Xenoverse 2

83 Moto Racer4

84 Batman: Return to Arkham

85 LEGO Harry Potter Collection
86 Legend of Heroes: Trails of Cold Steel li

-
86 Ginger: Beyond the Crystal

W - 7~ -
86 Yomawari: Night Alone -
% o POKEMON SOL
86

Tokyo Twilight Ghost Hunters

SN Y POKEMON LUNA

90 Contenidos descargables
LOS MEJORES La septima generacion de estas criaturas ha tomado 3DS

REPORTAJE RETRO con un brillo digno de los astros que mejor nos iluminan

SUMARIU eaos

Veinte proyectos inolvidables
que deberian volver

RETRO HOBBY
102 JUEGO The Secret of Monkey Island
104 HISTORY HAL Laboratory

TELEFONO ROJO

AVANCES

112 Berserk and the Band of the Hawk
114 Nioh

116 Kingdom Hearts HD 2.8 Final Chapter

&HAY HUECO PARA
imovpenettaisl NUEVAS CONSOLAS?

MIS TERRORES FAVORITOS Analizamos el mercado actual para ponderar cual sera el
Spawn: The Eternal papel de Switch, Scorpio, PS4 Pro y otras propuestas

92 REPORTAJE

4 HC



' | HOBBY CONSOLAS
EN FORMATO DIGITAL
) SIGU ENUS EN S Tambiéen nos puedes leer en tu PC,

Mac, tablet o smartphone.

) www.facebook.com/hobbyconsolas @ plus.google.com/+HobbyConsolasOficial

~ Bajate la app iKiosk para tu iPad o entra
en es.zinio.com y www.kioskoymas.com

W’ @Hobby_Consolas Youlll http://www.youtube.com/user/HobbynewsTV

FINAL FANTASY XV

Square Enix ha vuelto a poner las cartas sobre la mesa
con la entrega mas ambiciosa de su saga estrella

46 REPORTAJE

RESIDENT
EVIL 7
BIOHAZARD

Lo hemos jugadoy... jvuelve el
survival horror puro y duro!

Analizamos las caracteristicas de la nueva consola de
Sony, cuya potencia esta pensada para la era del 4K

SUSCRIBETE

A HOBBY CONSOLAS

ges . | 0zio.axelspringer.es g
\ /hobbyconsolas

| 12 NUMEROS

" 3%

Y DE REGALO GUIA OFICIAL FINAL FANTASY XV/

INDLVIDABLES
QUE DEBERIAN VOLVER g

Recordamos algunos juegos que
no llegaron a ver la luz del dia

0 Acceso gratuito a la edicién digital
de Hobby Consolas en Kiosko y Mas

5 HC



ACTUALIZATE

Ponte al dia con las diez noticias mas relevantes del ultimo mes >>

Mantener una
vida a dos bandas
no es facil. Tepdre-

mos que ir a‘clase,
relacionarnos

con companeros,

hacer ejercicio y
otras actividades. )

/

|

= EDICION COLECCIONISTA

iLAE
@‘ﬂ Persona 5 Take Your Heart Premium Edition es la edicidn coleccionista del jue-
go. Aunque era un regalo perfecto para San Valentin, el anuncio del retraso ha
llegado acompanado de nuevos detalles sobre esta tremenda edicion. Ya cono-
ciamos algunos de sus objetos, como la bolsa que imita a la que utilizan en la
escuela o el peluche de Morgana, pero no se habian mostrado el aspecto final
de la bellisima caja metalica, del libro de arte o de la banda sonora. El retraso,
por lo menos, nos dara mas tiempo para ahorrar los 89,99 € que cuesta...
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El inicio de curso
de Personab se
retrasa dos meses

El esperado J-RPG de Atlus no llegara el dia de los
enamoradas, sino mas tarde, aunque, a cambio,
incorporara extras, como la pista de audio nipona

Retro
Harvest

Pagina 20

ersona 5lleva dos meses y
P medio a la venta en Japon
y no sélo se ha convertido
en el juego de Atlus mas vendi-
do durante la primera semana
en tierras japonesas, sino que
sus mas de 430.000 copias (en-
tre las versiones de PS4 y PS3)
le han otorgado el galardén de
ser el juego mas vendido de
Atlus en Japon en sus treinta
anos de histona. {Casi nada!
Este enorme éxito contrasta
CON Una consecuencia nega-
tiva para los occidentales: nos
quedamos sin el juego hasta el
9 de abril de 2017, lo que supone
un retraso considerable, ya que
el lanzamiento estaba previsto
para el 14 de febrero. Atlus se ha
dado cuenta del gran juego que
tiene entre manos y quiere mi-
marlo hasta el extremo con un
doblaje al inglés a la alturade las
expectativas. Sin embargo, el que
se retrase tiene algo bueno: los

puristas podran disfrutar del jue-
go con las voces originales en ja-
ponés (incluidas en el disco). Eso
si, habria sido fantastico que el
retraso hubiera servido para que
el juego llegara con los textos en
castellano, algo que no va aser
posible, aunque el distribuidor en
Espana lo ha peleado. Y es que,
aparte de su jugabilidad, la histo-
ria es una pieza clave de Perso-
nay, en esta entrega, lo sera mas
qUe NuUNca, ya que encarnaremos
a unos adolescentes problema-
ticos que deben aparentar llevar
una vida normal gue enmascare
larealidad: su condicion de la-
drones de guante blanco. Ten-
dremos que esperar un poco mas
para poder disfrutarlo...

- WEB Jroniac

£t Yo sélo espero que, por fin, venga
traducido, gue tienen mucho morro ya las
companias con eso de traer juegos sin
fraducir. 33

NO LLEGARA A TIEMPO PARA SAN
VALENTIN, PERO EL ESPERADO J-RPG
NO DECEPCIONARA A SUS FANS

7HC

Compatibilidad
Pagina 20
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Ha llegado la hora de viajar
con Mass Effect Andromeda

BioWare ha
celebrado por
todo lo alto

el N7 Day, lo
gue nos ha
permitido
conocer datos
del proximo
Mass Effect.

ioWare ha compartido un
B nuevo trailer de Mass Effect

Andromeda, que ha permiti-
do conocer nuevos detalles del jue-
go. La historia del juego transcurrira
600 anos tras los acontecimientos
de Mass Effect 3y, aunque los he-
chos y personajes de la trilogia ori-
ginal quedan bastante lejos, el juego
estara muy ligado a los anteriores.
Y es que, entre los acontecimientos
de la segunda y tercera entrega, la
Allanza mandd cuatro naves (con
humanos, asari y salarianos dentro)
para explorar la galaxia de Andro-

meda con el objetivo de abrir una
ruta entre dicha galaxia y la Via
Lactea, Cada nave estaba comanda-
da por un Pionero (soldados de éli-
te) y nosotros asumiremos el papel
del hijo o la hija (como queramos)
del Pionero humano, Ryder.
Nuestro objetivo sera guiar a los
humanos para encontrar planetas
habitables y llenos de recursos. Eso
si, no esperéis amabilidad por parte
de las especies autdctonas, ya que
seremos la especie invasora en esta
ocasion. Ademas de un fuerte com-
ponente de exploracion, que recu-

perara el espiritu del primer juego y
su vehiculo terrestre (llamado NO-
MAD), en Andromeda volveremos a
gestionar un grupo de soldados con
los que tendremos que crear lazos,
por lo que vuelven las misiones de
lealtad. ; Tenéis ganas? Pues ain
tendremos que esperar hasta pri-
mavera del 2017 (de momento) para
poder poner rumbo a las estrellas.

- WEB Dannyx103

(€ Graficamente es muy resulton, esperemos
que la historia esté a la altura, sobre todo el
componente RPG. 33




Muy poco
se sabe del
remake de Final
Fantasy VIL
Nomura esta
centrado en ter-
minar Kingdom
Hearts lil.

FFXIl The Zo-

La exploracion sera

un componente muy diac Age llegara
potente de Andromeda. en 2017, para ce-
Tanto a pie como en el Iel::mr el l':_lénﬂnn
NOMAD, recorreremos aniversario del
planetas para encontrar juego de PS2.

recursos.

NUEVOS DATOS / mPsS4-XBOX ONE

Square Enix habla del
futuro de Final Fantasy

La compania ahonda en los planes de futuro de la serie
tras el lanzamiento de Final Fantasy XV...

ras 10 anos en desarrollo, ycon | senador respectivamente) estan muy
® La narrativa volvera a tener una fuerte presencia. La gestion de ! FF XV ya terminado (a falta de centrados tanto en el remake como
personajes promete ser un componente fundamental en el juego. actualizaciones y DLC), Shin- en Kingdom Hearts IIl. También ha
: ji Hashimoto, el productor y respon- senalado que Final Fantasy Xy X-2
sable de la marca FF, ha empezado HD han vendido muy bien, pero que,
a hablar de los planes de futuro de ahora mismo, un X-3inspirado por el
la serie. Aparte de confirmar que la nuevo epilogo de los remaster, no es
compania esta trabajando muy duro posible. ;Queréis mas? Pues ojo, por-
para que FFXII: The Zodiac Agellegue que también ha dicho que, aunque FF
el afio que viene a PS4 (coincidiendo Xl recibi6 algunas criticas, Light-
con el décimo aniversario del juego ning es un personaje muy querido y
original) comparti6 su visién sobre no seria raro volver a verla. Por ulti-
varios temas. Para empezar, Hashi- mo, ha dicho que si existieraun Final
TR - _ T moto ha reafirmado que el desarrollo Fantasy XVI, puede que no se trata-
Voo e R TR de FF VII Remakeva vientoen popay | rade un RPG de accién, pero que es
M Es hora de abandonar la Via Lactea para explorar una galaxia en que Kitase y Nomura (productor y di- pronto para hablar. iCasi nada! m

la que nosotros seremos los colonos y, por lo tanto, la amenaza.
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B SupaBoy S es compatible
con cartuchos de SNES y Super
Famicom, tiene puertos para dos
mandos y se puede conectar a la tele.

M La evolucion del mitico ZX
Spectrum de Sinclair. Ahora es portatil
y tiene 1.000 juegos preinstalados. jCasi nada!

® No se trata de una miniatura al estilo NES Mini, sino
de la Mega Drive ariginal con lector de cartuchos y una
tarjeta SD con 22 juegos preinstalados.

SCORE
TiME G208

* -
i

NUEVAS CONSOLAS / mreTro 4

Nueva vida para tus viejos cartuchos

El éxito de NES
Mini acelera la
llegada de una
nueva hornada
de maquinas
retro, pensadas
para funcionar
con cartuchos
y resucitar tus
recuerdos...

10HC

a lgual que Sony haya lan-
Dzado PS4 Prooqueen el
horizonte ya asomen nue-

vas maquinas. El éxito de NES Mi-
ni prueba que sigue existiendo un
gran amor por lo retro. Un amor
gue va a segulir creciendo gracias
a una nueva oleada de maquinas
disenadas con un doble proposito:
permitirnos revivir nuestros re-
cuerdos jugables y, de paso, apro-
vechar nuestros viejos cartuchos.
Estas tres maquinas son muy dis-
tintas entre si, pero comparten ese
amor por lo retro, cada unaa su

manera. SupaBoy S llega a Europa
a principios de diciembre (el mes
que viene la analizaremos) y se-
ra una portatil compatible con los
cartuchos de SNES y Super Fami-
com, con una autonomia de 10 ho-
ras y que, ademas de permitirnos
jugar en su pantalla de 4,3°, permi-
tira conectar dos mandos de SNES
para jugar con ella conectada a la
tele. Costara cerca de unos 100 €.

Los suertudos brasilefios tam-
bién podran disfrutar de una nue-
va Mega Drive en 2017, que llega-
ra sin puerto HDMI, pero si con

un lector de tarjetas SD y 22 jue-
gos preinstalados. Por altimo, ZX
Spectrum Vega+ es una version
portatil del ordenador de Sinclair.
con pantalla y 1.000 juegos preins-
talados. Esta disefiada por Rick
Dickinson y también permitira
programar en BASIC (como el ori-
ginal). Los amantes de lo retro es-
tamos de enhorabuena.

- WEB Patxuky

€€ 5i en Vega + no salen, al menos, 30
segundos de rayas y soniditos antes de
cargar cada juego, no sera lo mismo. 33
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Super Mario Run
llegaraaiOSel15

B APPLE - ANDROID

de diciembre

Super Mario esta a punto de salir en los dispositivos
moviles de Apple. En Android debutara a lo largo de 2017

1 hace unos anos nos hubiesen
S dicho que veriamos un juego de

Nintendo en teléfonos moviles
(u otra plataforma que no pertenezca
a la 'Gran N"), nos hubiésemos reido.
Pero a finales de 2015, la compania
japonesa anuncioé un cambio en su
estrategiay el primer fruto fue Miito-
mo, una red social para moviles que
paralizé el planeta mientras com-

partiamos vivencias con los Mili.
Sin embargo, sera en unos dias /
cuando la compania lance

un videojuego "tradicional”

en una plataforma que no
le pertenece. Los posee-

dores de un dis-

positivo con

10S (iPhone o

iPad) podran

descargar el 15 /

de diciembre Su-

per Mario Run,
un "endless

runner’ en el

que Mario correra de forma automati-
ca y nosotros le haremos saltar tocan-
do la pantalla (con pulsaciones largas
o cortas, en funcion de la longitud de
salto que necesitemos). Aunque el
juego pertenece a un género "clasico”
en los méviles, Nintendo si innova-
ra en Super Mario Run, ya que habra
un monton de nuevas animaciones
para los movimientos del fonta-
_ nero. Ademas del modo 'his-
toria, podremos construir
elementos en el Reino
Champinon y tendremos
un multijugador asimétri-
co contra el "fantasma”
del Mario de otros
jugadores. ;El pre-
cio? La descarga
sera gratuita y
nos permitira acce-
der a tres modos, pero si paga-
mos 9,99€ tendremos

L acceso completo al
' juego. m

menos de ventas de
Dishonored 2 en sus primeros
dias comparado con la primera
parte en el mismo periodo

anos son los
que ha cumplido
PlayStation 3
desde su salida
en Japon

Mega Drive se
venden en Brasil |
cada ano. La
maquinavolverda :

venderse en dicho :

territorio por 110§

de ejemplares de GTAV
vendidos. Solo esta entrega
ha vendido mas que algunas
sagas legendarias

millones de usuarios
registrados tiene ahora
mismo el free to play
Warframe

de las acciones de Ubisoft ya
pertenecen a Vivendi, que contintia su
movimiento para absorber a la compania gala

millones de Wii U vendidas hasta la fecha.
La consola ya ha dejado de fabricarse

de Civilization VI vendidos, un
logro para un juego "nicho” que
ademas es exclusivo de PC
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Hablamos con Koji Igarashi, creador
de Bloodstained: Ritual of the Night

El exresponsable de |la saga Castlevania esta trabajando en
un sucesor espiritual que fue un gran éxito en Kickstarter

KOJI
IGARASHI

También llamado

Bloodstained (Castlevania), Yooka-
Laylee (Banjo-Kazooie), Monster Boy
(Wonder Boy)... Muchos plataformas
clasicos volveran a la vida. ;Qué te
parece este fenomeno nostalgico?
Dado que los juegos modernos son
triples A o estan pensados para un
publico casual, creo que este tipo de
juegos del pasado han decaido, pero
muchos usuarios todavia estan tie-
nen hambre de esas propuestas "di-
rectas”. Ademas, hoy en dia, hay un
sistema que permite lanzar proyectos
basados en la voz de los fans.

El juego estaba previsto para marzo
de 2017, pero se ha retrasado a 2018.
¢Por qué un retraso tan grande?

La campaiia de Kickstarter se tuvo
que lanzar antes de que los materia-
les de produccion y los calendarios
estuvieran establecidos. Por tanto,
yo no los consideraria muy exactos.

IGA, es reconoci-
do por ser el di-
rector asistente,
escritor del esce-
nario y programa-
dor de Castleva-
nia: Symphony of
the Night. Tras el
éxito de esa entre-
ga, continud pro-
duciendo poste-
riores Castlevania
y cred un nuevo
género: el de la
aventura de ac-
cion plataformera
centrada en la ex-
ploracion. Tras su
exitosa carrera en
Konami, dimitié
| en 2014y cofun-
. dé ArtPlay. Al afo
siguiente, Iga-
rashi lanzé
su Kick-
starter.

Por encima de eso, proyectos como
Bloodstained alcanzaron muchas
metas parciales, lo que afiade trabajo
adicional al creador. Contratar nue-
vos desarrolladores tampoco ayuda

a la eficiencia. También queriamos
mantener la calidad de la demo que
del E3. Hubo un momento en que se-
gufamos la técnica del ensayo y error,
pero, con la forma que tenemos de
trabajar, vimos que llevaba dema-
siado tiempo, asi que reorganiza-
mos la estructura.

iQué supone el apoyo de 505
Games para el proyecto? ;Ayu
da tener una distribuidora de-
tras? ; Afectara al desarrollo?
Solo hay efectos positivos. Tie-
nen verdadera fe en lo que hago
y tengo libertad creativa. El apo-
yo de 505 Games como editora
ayudara también al equipo, gue



sabe como desarrollar un juego, pero
no como venderlo.

Hay prevista una version para Wi U,
pero el juego saldra cuando la conso-
la ya esté jubilada. ;Que pasara con
ella? ;Hay planes para Switch?

Wii U puede ser irrelevante en 2018.
Si lo piensas razonadamente, Switch
podria ser la mejor opcién. Sin em-
bargo, el proyecto gira en tornoa la
gente que lo ha hecho posible y, se
acabe dando ese paso 0 no, antes ten-
dremos que hacérselo saber a esas
personas. Aun no se ha decidido.

Muchas cosas recuerdan a Castle-
vania. ;Cuanto de Symphony of the
Night y sus "hermanos” hay aqui?
Creé este proyecto para correspon-
der a quienes querian un juego nuevo
con mi estilo previo. Sin embargo, el
mundo y los personajes son diferen-
tes. El desarrollo, el control o la am-
bientacion se mantendran iguales, de
tal modo que la gente sienta que esta
jugando otro juego de Igarashi.

Ayami Kojima esta al cargo del dise-
no de personajes y, en cierto modo,
todo recuerda a Castlevania, pero con
un toque distintivo. ;Qué buscabais?
Siempre he pensado que los Castle-
vanlano captaban realmente la te-
matica de vampiros. Cuando vi el arte
de Ayami Kojima, pense que ella se-
ria capaz de ilustrar el mundo que yo

imaginaba y le pedi su participacion.

: Podrias contamos la historia que
hay detras de la maldicion que cris-

taliza la piel de la protagonista, Mi-

riam, y su antagonista, Gebel?
Debido a un experimento ultrasecre-
to realizado por alquimistas, tanto

Miriam como Gebel tienen cristales,
que estan vinculados con poderes de-
moniacos, dentro de sus cuerpos. Ese
cristal consume el cuerpo para crecer
y volverse mas poderoso. Para salva-
guardar sus practicas, los alquimistas
sacrificaban ninos para invocar a los
demonios. En el caso de Miriam, la
propagacion de sus cristales se detu-
vo tras usar un hechizo, pero la mal-
dicidn en si no se podia eliminar. A lo
largo del juego, hay cristales llama-
dos esquirlas que le permiten contro-
lar los poderes demoniacos.

Bloodstained es un “metroidvania”
con exploracion libre del entorno.
iPodrias detallar alguna de las habi-
lidades que daran acceso a diferen-
tes areas?

Para ir a nuevas zonas, los jugadores
usaran las esquirlas que comentaba.
Mo puedo entrar mucho en detalle,
pero, esta vez, hay algo llamado “es-
quirlas direccionales’, que permiten
lanzar habilidades en ciertas direc-
ciones. Estamos pensando en usar
esa habilidad para explorar nuevas
areas, asi como otros poderes que son
diferentes a los de mis juegos previos
Estad atentos a futuros anuncios.

El multijugador tendra una gran pre
sencia. ;Qué tipo de cooperativo po
demos esperar? ;Y como funcionara
el multijugador asincrono?
Teniamos la idea basica para el modo
multijugador, pero, tras cristalizar el
proyecto, no funciondé bien y empe-
Zaron a surgir nuevas ideas. Por esg,
rehacimos el plan. Lo mismo se pue-
de decir del multijugador asincrono:
seria dificil crearlo sin crear un ser-
vidor, asi que estamos reevaluando lo
que podemos plantear.

m Casi todo en Bloodstained recuerda a Castlevania. Sin embargo, pese a que Konami parece ha-

ber aparcado la saga, Koji lgarashi nunca pregunto a la compania si podia cederle sus derechos.

¢ Apoyaremos Nintendo
Switch con uno de los
videojuegos mas grandes
en los que hemos estado
involucrados 99

Blake n. Jefe de operaciones
financieras de Electronic Arts

(¢ Hay varios afos de
ingenieria tras esta
consola y no se parecerd
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actualmente 33
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¢¢ Serd la consola mas
potente que jamds hayadis
visto. La experiencia de
un PC de miles de dolares
se trasladara al salén con
Scorpio

1berg. Jefe de marketing de Xbox

¢ Me tomaré un largo
descanso para recargar
baterias antes de trabajar
en un nuevo videojuego 33

.. Director de The Last Guardian

¢ Para quienes estais
preguntando, no hay
intenciones de optimizar
Until Dawn para PS4 Pro

Respuesta oficial de Supermassive Games

¢ Llevarunjuegode PCa
consola es coma recrear un
cuadro muy complejo en
un medio totalmente
distinto. Fue una batalla 33

5. Productor de XCOM 2
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NieR Automata sequira
siendo un Action-RPG, pero
potenciado por la maestria
de Platinum Games.

| Nuevos detalles de NieR Automata

W Los principales
desarrolladores
tras el NieR ori-
ginal colaboran
con Platinum
Games para
crear el juego de
accion que mu-
chos usuarios
llevan sonando
muchos anos.

El 23 de
febrero llegara
a Japon la
aventura del
androide
YoRHa 2B.
Para verlo
en occidente
tendremos
que esperar
algo mas.

16 HC

ieR Automata, la conti-
‘ \ ‘ nuacion del juego de cul-
to de PS3 y Xbox 360, si-

gue avanzando a buen ritmo bajo
la batuta de Platinum Games y
Square Enix y, aungue parece
muy distinto del original, man-
tendra conexiones con NieR(no
sera necesario haberlo jugado
para disfrutar de Automata).

El juego nos pondra al mando
de YoRHa 2B, un androide que
luchara contra unos seres veni-
dos de otro planeta, que obliga-
ron a la humanidad a refugiarse

en la Luna. Nuestro objetivo sera
recuperar la Tierra y, aunque no
se sabe mucho mas de la histo-
ria, muchos lo esperamos ya con
impaciencia por su atractivo vi-
sual y su frenética accién.

Y es que el sistema de comba-
te promete ser uno de sus pun-
tos fuertes: podremos utilizar
armas como espadas deunao
dos manos, guanteletes cuerpo
a cuerpo o incluso un pod o pe-
quertio artefacto que disparara
desde el aire. Tendra hasta un
modo "facil” para jugadores tor-

pes (los combos y evasiones se-
ran automaticos).

Aunque saldra en PS4 y PC,
los jugadores de One podemos
sonar con verlo en nuestra con-
sola, ya que Yosuke Saito, su pro-
ductor, ha confirmado que estu-
diaran llevarlo a la maquina de
Microsoft si funciona en ventas.
Tambien ha confirmado que ten-
dra mejoras en PS4 Pro (60 fps y
graficos 4K), una duracién de 25-
30 horas vy que habra una demo
antes de que acabe el ano. Que
bien todo, ;no?
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"JUGANDO" A SER UN
GRANDISIMO HIPOCRITA

reparado, una vez mas, no sélo

en las encrmes diferencias cul-
turales que nos separan a occidenta-
les y japoneses, sino en las diferentes
formas que tienen los desarrollado-
res de cada zona a la hora plasmar la
psicologia humana vy las relaciones
sociales. En un momento dado del
juego, Noctis tiene la oportunidad de
dar un paseo con una ‘'zagala’ que, no
0s VoY a engafar, no me podia impor-
tar menos. Un personaje secundario
de tercera regional, al menos en ese
punto de la aventura. Algo que co-
mienza siendo un inocente paseo,
poco a poco, se va convirtiendo
en el sucedaneo de una cita,
en la que la chica nos va
preguntando cosas... y
nosotros podemos
responder de
dos formas,
que oscilan
entre preocu-
parnos porellao
hacernos el loco/ne-
gar. Como podéls ima-
ginar, si somos cuidadosos
con sus sentimientos, obten-
dremos bonificaciones extra. Y
ése es uno de los puntos que me fas-
tidian de muchos juegos y, sobre to-
do, de los J-RPG: ; por qué debemos
actuar de una forma concreta? ; Por
qué se penaliza no ser "el chico bue-
no y culdadoso” con los demas? Si los
juegos se disenian hoy en dia tenien-
do en cuenta a una audiencia glebal,
;por que los estudios japoneses si-
guen anclados en esos patrones que,
a menudo, aplican sélo ellos?

Entiendo que esto sea asi en jue-

gos como los de la serie Persona, que
plantea cada entrega en torno a los

J ugando a Final Fantasy XV, he

—— — -

comportamientos o inquietudes de
muchos jovenes tipo, desde la chica
que quiere gustar a todos a la super-
simpatica que esconde algun trauma.
Actuar con ellos de formas muy con-
cretas nos permitia estrechar lazos,
que nos son utiles tanto en combate
como para llegar al verdadero quid
de su problema y "ayudarles’, sacan-
do sus demonios afuera. Pero, ;en un
juego como Final Fantasy? ;Conun
personaje que no es relevante en la
historia? ;Por qué penalizar que me
importen un pimiento los sentimien-
tos de un personaje que me da igual?
En cierto modo, creo que es una
de las asignaturas pendientes
del desarrollo de videojuegos.
Tenemos enormes murn-
dos donde llevar a ca-
bo infinitas tareas,
graficos capaces
de transmitir
emociones, fi-
sicas realistas...
Pero una incapa-
cidad manifiesta para
crear un mundo que, real-
mente, reaccione al compor-
tamiento que queramos tener.
Algunas aventuras han flirteado
con esta 1lusién, como las aventuras
de Telltale o, mas concretamente, Li-
fe is Strange, en los que, en la practi-
ca, daigual que ayudemos a un perro
o salvermnos a una suicida: su papel
termina en el juego, hagamos lo que
hagamos, quiza porque construir un
mundo que realmente cambie y se
amolde a nuestro comportamiento
seria realmente complejo y crearia
infinitas posibilidades... ;Pero no se-
ria maravilloso poder ser estiipidos
con la chica y que el juego también
nos premiara por ello?

¢¢ Uno de los puntos gue mas me fastidian de
muchos juegos, sobre todo J-RPG, es... ¢ por
gué debemaos actuar de una forma concreta? 39
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NUEVOS DATOS M SIN CONFIRMAR

ThatGameCompany

prepara un
nuevo titulo

Los creadores de Journey trabajan
en una experiencia multijugador

o tiene aun plataformas confirmadas ni
Ntitulﬂ definitivo, pero ThatGameCom-

pany, el estudio responsable de Jour-
ney, ya esta trabajando en su proximo proyecto.
ThatNextGame ("ese proximo juego"), que es el
nombre en clave, llegara a lo largo de 2017 y se-
guira la linea emocional que es habitual en la
compania. Por ahora, se han ensenado solo tres
artes conceptuales, que muestran una vela en-
cendiendo otra, un cuarteto de nifios dandose
la mano y un monolito ancestral bajo una gi-
gantesca nube. El unico detalle especifico que
ha dado ThatGameCompany es gue sera "un
juego sobre dar”, pero, consultando las ofertas
de trabajo que hay en su pagina web, se atisban
algunas pistas. Sera un juego con un desarrollo
tridimensional que combinara mecanicas mi-
nimalistas con una narrativa emocional y un
multijugador que sera mas vasto que el de Jour-
ney, pues buscan a gente que sepade MMO... m
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Iron Harvest, un

RT'S para todas

las plataformas

La Primera Guerra Mundial como

nunca antes la habias vivido.

rabuena, ya que tras el lanzamiento de XCOM

]: os amantes de la estrategia estamos de enho-

2 Civilization VIo Fire Emblem Fates, en el ho-
rizonte ya se avistan nuevas propuestas del género,

como Halo Wars 2 o lo nuevo de KING Art Games (los

creadores de la saga The Book of Unwritten Tales) que

han anunciado el mas que interesante [ron Harvest
Se ambientara en un pasado alternativo, tras la Pri-

Campos de batalla enormes,
tangues bipedos y armas
imposibles mezclados con una
ambientacion inspirada en la
obra del artista Jakub Rézalski.

mera Guerra Mundial, con facciones europeas consu-
midas por la batalla intentando conseguir la suprema-
cia utilizando armamento ficticio e imposible para la
época. Podremos elegir entre tres facciones: el Imperio
Saxony (basado en la tecnologia y el poder militar), la
Republica de Polania (granjeros que solo quieren de-
fender sus tierras) y los Rusviet (antanio una gran na-
cién que ahora esta consumida por la guerra). El juego
tendra campos de batalla muy grandes con coberturas
inspiradas en las de juegos como Company of Heroes.
Pinta muy bien, pero habra que esperar hasta el 2018

para verlo en PS4, Xbox One y PC.

NUEVOS DATOS W XBOX ONE

Xbox One aumenta su
catalogo retrocompatible

Mass Effect, Blue Dragon o Lost Oddissey, los ultimos en
sumarse a una lista que no para de crecer...

n noviembre del ano pasado, Xbox
E One recibio una actualizacion que

le permitia ejecutar algunos titulos
de Xbox 360. El listado inicial de juegos
compatibles apenas superaba el centenar
de titulos, pero ha ido creciendo conside-
rablemente en estos 12 meses. Ademas de
como reclamo (si comprabas ciertos jue-
gos de One te regalaban su "precusor” en
Xbox 360, como el caso de Fallout 4 con
Fallout 3 de regalo, o de Gears of War Ul-
timate Edition, que incluia toda la serie),
la retrocompatibilidad sirve para descu-

brir, o rejugar, algunas de las joyas de la
anterior generacion. Desde ahora mismo,
grandes RPG como Lost Odyssey, Blue
Dragon o la trilogia Mass Effect son com-
patibles con Xbox One. Ademas, De he-
cho, si os suscribis al servicio EA Access
de One, recibiréis los tres Mass Effecty
todos sus DLC (ademas de videojuegos
de esta generacion como Dragon Age
Inquisition, Unravel o Battlefield 4). La
retrocompatibilidad no es algo que ven-
da consolas, pero nunca esta de mas te-
ner grandes juegos tan a mano. m
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LA GUERRA CONVERTIDA

EN ENTRETENIMIENTO

rasmo de Rotterdam, el prin-
E cipal representante del huma-

nismo, decia que "la guerraes
dulce para aquellos que nunca la han
experimentado’. Y me parece una
frase muy sabia.

En el terreno de los videojuegos, el
trasfondo bélico es algo muy comun.
Desde aquel primitivo Combat para
Atar1 2600 hasta los simuladores ac-
tuales, como la saga ARMA, tenemos
un amplisimo abanico de ejemplos.
Desde un heroismo casi pulp al dra-
matismo de, por ejemplo, Spec Ops
The Line, en que la verdadera bata-
lla se luchaba en la cabeza de los
protagonistas.

Los jugadores son cada
vez mas adultos, y co-
mienzan a plantearse
sus motivaciones
y el trasfondo
moral de sus
juegos. Y eso
ha provocado
que algunas voces
se alcen en contra de
Battlefield 1 por "frivoli-
zZar un escenario real, como
la Primera Guerra Mundial. De
hecho, se plantea si algo tan serio
como un conflicto armado —en par-
ticular uno cuyo numero de bajas fue
tan alto— se debe utilizar en la indus-
tria del entretenimiento.

Jamie Gray Hyder ha dadouna
respuesta muy interesante. ;Que
quién es esta mujer? Pues se trata
de una actriz de 31 anos a la que po-
déis reconocer en algunos capitulos
de la sere True Blood, de HBO, o en
Graceland. Por cierto, también es la
responsable de ponerle voz vy rostro
a Nora Salter, nuestra companera
durante la camparfia de Call of Duty

Infinite Warfare (cuyo analisis po-
deis leer unas paginas mas adelan-
te). La cuestién es que en respuesta
a la entrevista realizada en la web
Task and Purpose (de tematica mili-
tar) contesta a esta misma cuestion.
“Hemos estado interesados en esta
forma de entretenimiento desde que
nacimos como especie. Puedes re-
troceder en el tiempo hasta la lucha
de gladiadores en la arena. Es algo
que casi resulta un deseo carnal en
los humanos®. Jamie Gray Hayder
anade "tenemos a gente ahi fuera
luchando por nuestro pais, y quere-
mos mostrar como es eso a traves
de una ventana. Mientras que,
obviamente, se trata de algo
muy diferente a la vida
real, puede ofrecer una
™\ ideaa los jugadores
i de como es estar
v en el frente’
Me parece una
explicacién tan
valida como la cita
de Erasmo con la que
he arrancado.
De hecho, considero que la
mayor parte de los juegos no tri-
vializan las guerras en las que se
han inspirado, sino que rinden un
homenaje a los héroes que lucharon
en ellas. Estamos frente a la version
mas actual de las gestas —desde el
Cantar del mio Cid a la novela Un
puente muy lejano, de Cornellius
Ryan— en que se celebraba la valen-
tia de los soldados. Mejor que hablar
del valor que tuvieron "nuestras tro-
pas’ es colocarnos en su lugar, porun
momento, y someternos a las mis-
mas decisiones. Por un segundo, po-
drermnos entender su sacrificio, desde
la postura que recordaba Erasmo.

¢¢ La guerra como entretenimiento es algo que
resulta "casi carnal” segun la actriz Jamie Gray
Hayder, de Call of Duty Infinite Warfare 39
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LOS JUEGOS FAVORITOS
UE LA REDACCION

JAVIER ABAD

DAVID MARTINEZ

ALBERTO LLORET §g=

W @Javi_Abad_HC W @AlbertoLloretPM - W @DMHobby

1 Uncharted4...............PS4 1 Final Fantasy XV Multi 1 Uncharted4..........o... PS4
2 Battlefield 1. ... Mult 2 Uncharted4. .. ... ... Ps4 2 Metal GearSolidV.............. Mult
3 GearsofWar4.... ... One-PC 3 GearsofWar4.. ... OnePC 3 The Witcher 3: Wild Hunt Multi
4 Rise of the Tomb Raider.......... Multi 4 Dragon Quest Builders ... PS4-vita 4 Battlefield 1. Muihti
5§ ForzaHorizon 3................. ONe-PC 5 LEGO Dimensions................... Multi B Bloodbome.......commmsimmmiiin Pl
B FIFAT7. e, MU & Monster Hunter Generations ... 3DS & CoD:Modern Warfare Remast... Multi
7 The Witcher 3: Wild Hunt........ Multi 7 DragonQuestVIl. ... . 3DS 7 Dishonored 2. ... Multi
8 Call of Duty: Infinite Warfare ... Multi 8 Titanfall 2. ... Nl 8 Deus Ex: Mankind Divided ... Multi
9 Watch Dogs 2.........cmmmmmmoenn. MU 9 Attack on Titan: Wings of........ Multi 8 GearsofWard......... One-PC
10 Final Fantasy XV ... ... Mult 10 Odin Sphere Leifthrasir........ PS4-Vita 10 Destiny: Los senores de hierro . Multi

BATTLEFIELD 1. Tenia ganas de volver a una
ambientacion historica, aunque reconozco
que dudaba si la | Guerra Mundial funcionaria.

FINAL FANTASY XV. Puede que se haya de-
morado unos cuantos anos, pero, desde FFX,
no habia esperado tanto un juego de la saga.

MODERN WARFARE REMASTERED. Supera
a la entrega de Call of Duty de este ano en el
realismo del multi y la épica de la campania.

RAFAEL AZNAR

BORJA ABADIE

ALVARO ALONSO

o @Rafaikkonen W (@BorjaAbadie ¥ @alvaroalone_so

1 Monster Hunter Generations . 305 1 The Witcher 3: Wild Hunt . Multi 1 Dark Souls Il . i NI
2 ForzaHorizon3.. . .. ... One-PC 2 Fallout4 . ... Mult 2 Skyrim: Special Edition...... Multi
3 Yakuza5s . PS3 3 GearsofWar4 . ... One-PC 3 Metal GearSolidV ... Multi
4 Unchartedd.. . ... ..........PS4 4 Final Fantasy XV................. PS4-One N DooM. s
5 Resident Evil4 . . . Multi 5 Uncharted 4. . s N 5 Bloodborne ... ... . PS4
6 GearsofWar4. ... OnePC 6 Dishonored2.. .. ... Mult & Batman Arkham Knight . Multi
7 Rare Replay .. One 7 Yakuza s . PS3 7 Sombras de Mordor............ Multi
8 SuperHang-On.............. Mult B nside e Multi B Mad Max...ooosenasa Ml
8 Mafialll......ccoo : Multi 8 XCOM2 o S 1 (1 [ 9 Uncharted 4. : . PS4
10 Deus Ex: Mankind Divided . multi 10 Mafialll... oo Ml 10 Transformers Devastation . Multi

GEARS OF WAR 4. He convencido a mi herma-
no para comprarse una One y los vicios a sus
juegos cooperativos van a ser legendarios.

MAFIA 11l Puede que no sea el sandbox mas
completo, pero la ambientacion es soberbia y
la BSO, una de las mejores de la historia.

DARK SOULS lIl. A pesar de los juegos que
tengo pendientes, a veces, vuelvo a DS. Esta
vez, tengo una excusa: Ashes of Ariandel.
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El atracon otofial esta

siendo de ordago, pero se
hace lo que se puede para
degustar todo lo que sale.

Cartas desde
Yamanose

~ LABIOS SELLADOS, CORSES

DANIEL QUESADA

W @Tycho_fan
1 Doom ... M
2 Fallout4 . B Multi
8 Uncharted4.....cooncincimnicnn. PS4
4 Quantum Break : One-PC
5 TheEvilWithin............... Mult
& The Witcher 3: Wild Hunt. Multi
7 Deus Ex: Mankind Divided. ... mMuiti
8 Dragon QuestVIl. ... . 3DS
9 Dishonored2 .. ... Mult
10 Dragon Ball Xenoverse 2. Multi

DRAGON BALL XENOVERSE 2 entra por los
pelos en mi lista. Es demasiado continuista,
aunque explorar Conton City me ha molado.

ROBERTO RUIZ

W @Roberto_JRA

1 Ace Attorney - Spirit of Justice 305
2 DragonQuestVIl... ... ... .. . 3DS
3 Fire Emblem Fates 3DS
4 Xenoblade Chronicles X ... wiiu
5 Tokyo Mirage Sessions #FE. .. wiiu
6 SuperSmashBros.. ... Wiiu
7 SteamWorld Heist Multi
8 Chase: Cold Case Investigations. 3DS
9 Devil Survivor 2: Record Breaker 3Ds
10 The Walking Dead: Michonne .. Multi

CHASE. El sucesor espiritual de Hotel Dusk
me ha dejado con ganas de mas, y creo que
tiene potencial para sumar mas entregas.

il

Y AGENDAS DE GRANITO

ntrevistar a desarrolladores es
E como lanzar una moneda al ai-

re: nunca sabes si saldra cara
o cruz. Este mes, he tenido la ocasién
de hablar con los responsables de The
Last Guardiany Resident Evil 7,y las
sensaclones han sido muy dispares.
Conversar con Fumito Ueda fue como
hacerlo con un monolito de piedra, re-
traido y hasta hastiado del mundo. Las
preguntas rebotaban como contra un
frontén. Por el contrario, hacer pregun-
tas a los artifices de la resurreccion del
gran pionero del survival horror (Jun
Takeuchi, Masachika Kawata y
Koshi Nakanishi) fue una em-
presa mas productiva, aun-
gue tampoco idilica.

Me atreveria a de-

cirqueeldela
entrevista es el
género mas di-
ficil y frustrante
en laindustria de los
videojuegos, por la can-
tidad de cortapisas que lo
condicionan. Para empezar, el
tlempo suele estar muy limitado,
con huecos que suelen ser de diez o
guince minutos. Esto se agrava cuando
hablas con desarrolladores japoneses,
gue precisan de un traductor, lo que
implica gastar la mitad del tiempo y
conlleva una mas que segura pérdida
del sentido exacto de las palabras ori-
ginales, en uno y otro sentido. Peor aun
es el hecho de que las charlas estén
vigiladas por un relaciones publicas
que da la matraca y te corta automati-
camente a poco que te salgas del guion
de preguntar por el juego que esté sien-
do motivo de promocién. No creais que
no Intentamos preguntar cémeo sera el

remake de Resident Evil 2... Ademas,
los equipos de comunicacién trabajan
con unos calendarios de anuncios muy
sesudos, por lo que si preguntas por hi-
potéticos modos de juego o personajes
que no hayan anunciado, por ejemplo,
te dan largas. Luego, también depen-
des de la propia elocuencia o la simpa-
tia del interlocutor para contarte cosas
interesantes. No son pocos los que, tras
una veintena de entrevistas en un mis-
mo dia, te hablan con desdén.

Ahora bien, en oposicion a eso, mi vi-
sita a Osaka para ver RE7 me ha deja-
do uno de los mejores momentos
que he vivido en el mundillo.
En unacena informal, pude
pedir a Kawata el deseo
de que Capcom haga
un remake de Re-
sident Evil 3 ;Su
respuesta? Ri-
sas... y un detalle
Interesantisimo: ha-
cerlo costaria 40 millo-
nes de dolares. Por su parte,
Takeuchi, que se considera el
padawan de Hideki Kamiya, se
solto con el inglés y nos conto a va-
r1os periodistas cosas jugosas, como
que "Deep Down 1s deep down' (pro-
fundo), porque el motor Panta Rel les
venia grande a PS4 y Xbox One. ;Y tie-
ne potencia Nintendo Switch para mo-
ver RE7? Segun él, no. ;Por qué no va

a haber un Monster Hunter de salida
para impulsar a la consola en Japén?
Porgue la directriz es vender juegos en
consolas asentadas, y no al revés. Ha-
blamos hasta de lo que implica am-
bientar una saga clasica en el futuro.
Asi, sin cortapisas, da gusto, y le ha-
briamos preguntado mil cosas mas.

¢¢ Tiempo limitado, traducciones, relaciones
publicas, calendarios de anuncios... Son muchas
las cortapisas que condicionan las entrevistas 39

'
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Vuestro espacio interactivo de informacion, opinion y humor jugon

LAOTRA CARA |
DE LA ACTUALIDAD =

Noviembre ha sido una mina de noticias surrealistas: filtraciones imposibles, consolas en peligro
de extincion, escandalos sexuales... y lo mejor es que la mayaoria son ciertas. ¢, Sabras decir cuales?

LAS CONSOLAS NEGRAS EN EE.UU.

Mientras el planeta sigue consternado por la inesperada victoria de Donald Trump, el _
debutante Ejecutivo republicano ha anunciado la expulsion inmediata de todas las pla- — A
taformas de produccion extranjera que, "casualmente, son negras’, afirma el jefe de
gabinete de la Casa Blanca, Reince Priebus. Asi pues, la comercializacion de videocon-
solas en Estados Unidos quedara limitada a Xbox One S y la futura Scorpio, con el fin
de favorecer el consumo de productos de fabricacion patria. Para evitar que los esta-
dounidenses se comuniquen online con usuarios ilegales de Méjico, Trump construira
"un gigantesco muro de Facebook para atraerlos a todos y atarlos en las tinieblas".

I ME ACABO DE QUEDAR BLANCO M ESO, DADLE MAS IDEAS




IPARTICIPA!

ta seccion. Contamos con vuestra
participacion en los distintos apartados
que la componen, asi que estaremos
atentos a todos los comentarios, apor-
taciones y respuestas que nos dejéis

“Nas - a3 - en la web y en nuestras redes sociales.
_ - _ _ _ » | iOsesperamos alll
LA OTRA CARA LA COMUNIDAD LA POLEMICA () www.facebook.com/hobbyconsolas
Leer para creer... o perder la fe Os toca mojaros a vosotros ¢ Es el fin de las "reviews"? w) @Hobby_Consolas

FILTRADO EL NUEVO TOMB RAIDER
POR UN DESCUIDO EN EL METRO

Ya ni se puede viajar tranquilamente en metro sin
comerte un "spoiler” como el titulo de la proxima
aventura de Lara Croft, sobre todo si eres uno de
esos cotillas que van echandole el ojo al periédico
del sefor que va sentado... 0 a su portétil abierto
mientras consulta diapositivas confidenciales. Es
lo que iba haciendo este empleado de Eidos Mon-
treal, la misma ciudad canadiense donde tuvo lugar
la surrealista filtracion, cuando un pasajero cotilla
tomo una foto de la pantalla y la subio a Reddit. Si
el documento es veridico, la secuela de Rise of the
Tomb Raider llevara por titulo Shadow of the Tomb
Raider, dato que ya ha sido confirmado por una se-
gunda fuente. Casualmente, un empleado de Ubisoft
Montreal tuvo un despiste parecido hace tres anos
con un Powerpoint de Assassin's Creed IV: Black
Flag. Sin duda, el medio de transporte mas seguro
en esa ciudad va a ser el taxi.

Il VAYA "FAIL" I VAYA "FAKE"

BLIZZARD PROMETE INCLUIR AUN
PERSONAJE LGBT EN OVERWATCH

Lo prometieron y lo cumpliran muy pronto: el colectivo de lesbianas, gays,
bisexuales y personas transgénero tendra representacion en el plantel de
personajes del shooter revelacion del ano, y no es Infinity Warfare. Asi lo ha
confirmado Michael Chu, guionista principal de Overwatch, durante la Blizz-
con 2016: "Como ya dijimos, la diversidad e integracién de todo tipo de per-
sonas es muy importante para nosotros”. De hecho, confirmo que ya

hay héroes y heroinas pertenecientes a este colectivo (; Zarya?), cuya diver-
sidad de género, raza, nacionalidad y religion sigue creciendo; Sombra, por
ejemplo, ha sido la primera latinoamericana en sumarse. A ver si el nuevo
personaje LGTB es espanol y nos invita a las fiestas del Orgullo Gay.

[ BLIZZARD SIQUE ENTIENDE [J NO ENTIENDO: ;QUE ZARYA QUE?

>
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La especulacion provocada por el insu-
ficiente stock de Nintendo Classic Mini:
NES ha desatado la locura en Wallapop,
pero el caso mas extremo se ha dado en
eBay: 74.775 € por una consola de 60 €.
Llegais tarde, nos la acabamaos de pillar.
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FLSENSOR 7/ Lo otra cara de la actualidad

GAME FREAK ADMITE QUE
DISENU A LOS N
| POR LAS RISAS

Las criaturas mas estramboticas del recién lanzado
Pnkemnn bnly Luna fueron frutu del cachondeo, segun
han reconocido sus perIUS creadores en una entrevis-
ta concedida a Kotaku. Eso explicaria la naturaleza de
clertas formas de Alola, como ese Dugtrio de rubiazas
de L'Oréal ("porque yo lo valgo"), un castillo de arena

(Palossand), un pajaro metido a bailaor flamenco (Ori-
corio), un hacha con patas (Cédigo Cero) o un saco con
forma de Pikachu (Mimikyu), aunque nos ha faltado el
Arbok de Alola haciéndole la "cobra" a Chenoa. En cual-
quier caso, el que se lleva la palma -o la palmera- es el
Exeggutor kilométrico que, como ya sospechabamos,
fue el diseno con el que mas risas se echaron Junichi
Masuda y Shigeru Ohmori: "Queriamos aportar un ele-
mento comico al 20° aniversario”. Se confirma que la
hierba de Alola no es sélo de adorno.

El Ministerio de Industria multara a quien

no tenga un televisor 4K antes de 2018

La transicion a la resolucién Ultra HD debe-
ra ser inminente: poco mas de un ano es el
tiempo limite fijado por Industria para adap-
tar nuestros televisores a PS4 Pro y Project
Scorpio, bajo pena de 2.000 a 3.000 € para
quien no lo haga antes de enero de 2018.

[J LA MULTA SERA COMPRARLA [0 4K-PONES 0S VOY ADAR

UN ESTUDIO REVELA
QUE LAACTUAL
GENERACION NO EXISTE

Hay quien se lo venia olisqueando, pero ahora se
ha comprobado cientificamente. Una investiga-

cién de la Universidad de Wisconsin ha descu-

bierto que la octava generacion de consolas de

'sobremesa ha sido una mera ilusion creada por

las grandes companias. Segtin el informe, "ha si-
do una expansion de pago de la anterior genera-

cion basada en remasterizaciones de PS3, 360 y

Wii en lugar de nuevas entregas palpables”, y cita
una nutrida lista de ejemplos como GTA V, The
Last of Us, Borderlands, God of War Ili, Skyrim,
RE 5 y 6, Kingdom Hearts HD 2.8, Zelda: Twilight
Princess HD, Beyond: Dos Almas, Heavy Rainy
un largo etcétera. La investigacion concluye con
la siguiente reflexion: ¢Sera la novena generacion

una "Definitive Edition" rebobinada de la octava?

B ;YLANOTICIA? I AVER, PASAD EL LINK
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Wii U dejara de fabricarse de forma
inminente; bueno, no. Bueno, si.

El portal Eurogamer anuncio el
cese de la produccion de Wii U, pero
Nintendo lo desmintié despues;
ahora, Nintendo Japan confirma
que si, pero nosotros creemaos que
no dejara de fabricarse jamas.

[J ESUNGLITCH DE FABRICA [ MAS BIEN UN SWITCH

ADIVINA QUE NOTICIAS SON REALES

Y CUALES NO Y LLEVATE UNA
COPIA DE DEPONIA PARA PS4

PARTICIPA EN: www.hobbyconsolas.com/concursos/elsensor

SOLUCIONES del n° 304

1 Verdadero 2 Falso 3 Falzo 4 Verdadero 5 Verdadero
B Verdadero 7 Verdadero B Verdadero 9 Verdadero 10 Falso

ABREN EL PRIMER "CIBER" DE
REALIDAD VIRTUAL EN MADRID

Se llama CiVR y es como una sala recreativa de barrio de los ochen-
tay noventa, pero adaptada a la nueva realidad de nuestros tiempos,
0 sea, la virtual. Se trata de un local modesto situado en la calle Mar-
celino Alvarez n® 33 de Madrid, entre Las Ventas y Alcala, aunque en
seguida nos perderemos en los mundos interactivos de HTC Vive, el
unico dispositivo que tienen operativo de momento. Las tarifas van
desde los 12 € por media hora para dos personas hasta los 20€ por
una hora para grupos de cuatro o un poco mas si vais en fines de
semana o festivos; en su web civr.eu estan todas las tarifas y el ca-
talogo de juegos. Si la idea prospera, podriamos ver mas "CiVRs" en
otras ciudades, y es una buena solucion para probar la tecnologia
interactiva del momento si el contenido de tu cartera es mas virtual
que real. Igual montamos uno en la redaccion y os cobr... Vale, no.

O PILLOSITIO [J 0S LED CON LAS GAFAS DE FICCION VIRTUAL

UN JUGADOR ENCUENTRA UNA VAGINA
EN WATCH DOGS 2 Y SONY LE EXPULSA

El nivel de detallismo visual de Ubisoft le ha costado el "baneo" de PSN a un usua-
rio que ejercid de periodista grafico (y tan grafico) en una version anticipada de
Watch Dogs 2y compartio lo que vio: el 6rgano genital de una viandante perfecta-
mente renderizado. Sin embargo, la prohibicion de compartir contenidos sexuales
en PSN obligé a Sony a suspender durante un mes la cuenta de @Swizzasaur, aun-
que la presion popular ha provocado el levantamiento de la sancion. PubisSoft ha
pedido disculpas publicas por su osadia y ha procedido a eliminar toda referencia
vaginal mediante una actualizacion. He estado a punto de decir que Ubisoft se “ra-
ja", pero no quiero que Hobby Consolas me despida ya del todo.

M NOS QUEDAMOS SIN "WATCH COCKS 3" M ;PERO QUE C***?

Vuestra sagacidad tiene
premio. Entre todos los

que acertéis qué noticias

de "Laotra caradela
actualidad” son verdaderas
y cuales falsas, sortearemos
tres copias de Deponia

para PS4. jSuerte!

GANADORES de un juego Moto Racer [HC 304]

» Laura Diego Donaire P Carlos Romeo Munoz »Lucia Gonzalez Bravo



EL SENSOR

LA COMUNIDAD

Vuestra red social de papel donde opinar, votar y crear.

- Que si Nintendo hace las cosas bien con Switch jugarva aser un
ﬁmn—atop'meldeecamudelm el metro, lacama... |

Y no te olvides del avion, pero no sélo los pasajeros, sino taml:nén el
piloto. Ese mando esté hecho para jugar a Pilotwings o Star Foxen
cabina... o a dobles con el copiloto y su Joy-Con. La escena se des-
cart6 finalmente del trailer porque acabé mal: Death of the Wild.

» Ahora que DICE le ha cogido el gus-
to a las guerras antiguas podrian de-
sarrollar Battlefield: Spain Civil War.
Mike Rockmero

Para serte franco (je), has triunfado.
La expansion Transicion incluira una
mision fallida con tanques, y el pack
Legislatura XIl empezara con la gue-
rra en el Comite Federal del PSOE.

» Poder jugar gratis a Overwatch du-
rante todo un fin de semana. Topster
A ver si Blizzard se anima a repetirlo
el "finde" de Nochebuena para librar-
nos de comidas y cenas familiares.

» Destiny, de lo mejorcito en esta ge-
neracion junto al GTA. Espero que la
secuela mejore la historia y le den
profundidad. Ramonses1 (Web)
Pues puede que Bungie presente ese
Destiny 2 en la PlayStation Experien-
ce de diciembre... si no nos trolean.

» Que POR FIN llegue The Last Guar-
dian. Todavia no me creo que vaya a
ocurrir de verdad. Beléen Maui

Ah, ;que no te has enterado...? Se ha
vuelto a retrasar media hora porque
Fumito Ueda tiene dentista el dia 6.

» Volver a disfrutar como nifos de
nuestra NES, ahora en tamafio mini.
Rubén Canas

Qué vueltas da la vida: antes éramos
nosotros los "minis" y le llenabamos
de babas los cartuchos; ahora ba-
beamos de nostalgia... y por la edad.

» Mi pared con los 25 posters del
mes pasado. Para el siguiente ani-
versario me compro otra casa.

Israel Santiago Vargas

Con que te compres otras 300 revis-
tas sera suficiente, aunque igual en
2041 los quioscos son Starbucks... Si
es asi, os regalaremos 25 muffins.

ESIDENT EVIL

» Que cada vez se vendan mas ediciones culeccmnlsta |:|E un Juega
sin el juego incluido. ;Qué sera lo proximo? P 1an Di:

Si te refieres a la Edicion Coleccionista de RE7, lo "préximo" ha sido
sustituir el juego por un dedo USB, y encima sin la mano, para que
el "fuck you" sea mas sutil. Y sumémosle Mass Effect: Andromeday
su coche Nomad teledirigido... para hacer un alunizaje en la tienda.

» Que el destino del mundo vaya a
cambiar durante los siguientes cua-

tro anos y la lll Guerra Mundial llegue

antes que Kingdom Hearts Il

Pablo L. Guerero

Eso dalo por descontado aunque la
guerra estalle en décadas. De hecho,
KH Iifes lo que mantiene la paz mun-
dial hasta que se abran las reservas.

» Que los youtubers impriman conso-
las en 3D como la Nintendo Switch
para vacilarnos. Paco Estopa

Estan jugando a ser dioses... Pues
que vayan imprimiendo el Half-Life 3.

» Tener una PS4 desde las Navida-
des pasadas y que saquen ahora la
PS4 Pro. Rubén Canas Munoz
Hazte el tonto como la abuela del
anuncio de la Loteria y dile a tu fami-
lia que te ha tocado una Pro para que
entre todos te paguen una TV 4K.

» No encontrar a el libro de Hobby
Consolas en la libreria local.

Cristian Losada

Eso es que lo estan usando todos los
estudiantes de periodismo para su
trabajo de clase (para procrastinarlo).

» Que todos los malos sean rubios
oxigenados extravagantes, entre
Trump y Pagan Min de Far Cry 4...
iVaya tela! Jonathan Arcas

Todos nos volveriamos villanos si el
peluquero nos quemase el pelo: los
chicos del maiz, Majin Vegeta, Draco
y Lucius Malfoy, Bardem en Skyfall,
Justin Bieber, Karmele Charmander...

» Que ya no incluyais trucos en las
revistas. Eduardo AC DC

¢Como que no? Ahi va uno: escribe
Final Fantasy XV en Google Transla-
te y traddcelo al latin. jEl resultado te
sorprendera! En serio, probadio...
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_Que Ubisoft haya "filtrado” su proximo juego en una mision de
Watch Dogs 2 donde puedes hackear sus uﬁclnas Me parm una
forma stper original de reirse de las filtraciones.

Segun Ubileaks, Pioneer seria un juego de ciencia ﬁmnn espanml y
el proximo Assassin's Creed: Osiris se ambientaria en Egipto. Ya falta
menos para un Assassins’s Creed: Infinity ambientado en el espacio.

VENDO NESMINI'POR 150€

» Lo que ha ocurrido en Game, donde, a pesar de tenerla reservada
desde el verano, hay gente que se ha quedadu sin NES Elasslc Mini.
Y aver si Sony se anima con una PS One Mini... chez

Menos mal que para eso estan los buenos ciudadanos donando sus
consolas en webs de reventa a precios simbolicos: lastima que la
reposicion de stock os haya reventado la obra caritativa, jguapis!




GALERIA FANART

QLEE PEIVILEGIO.

CONDENADO DE SANTA CLAUS Y SUS iE. y
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- GQUE SALE EL ANO
QUE VIENE...?
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LO MEJOR
DEL TIMELIN

Rafa Fernandez FACEBOOK

¢t Cuando vaya a la tienda y me
digan que la Edicion Coleccionista
no incluye el juego y cuesta 90 €,
yo les responderé que he llevado
la cartera Edicion Coleccionista
gue no incluye dinero. 33

_samusaran_ WEB

¢ ¢§Nominados a Mejor actuacion?
¢Juntar Mejor juego para moviles
y portatiles en uno? Los Game
Awards dan cada vez mas pena. 1

Daniel Pita FACEBOOK
¢t Pokémones la franquicia ala

* que mejor le ha sentado el paso

del tiempo. La critica sin
fundamento es pura envidia. »

! Xinese_Man WEB

¢t Viendo el comportamiento de la
gente jugando a B], me da que los
ninos rata de CoD se han pasado

a B1 para hacerse los maduros. 32

Joseé A, Molina FACEBODK

£t Cometer delitos informaticos,
incluso a civiles: BIEN. Matar a
diestro y siniestro: BIEN. Mostrar
una vagina y unos senos: MAL. 9

Dankerie WEB

¢t Dishonored fue una de las mas
gratas sorpresas de la pasada

generacion y no tenian necesidad
de variar demasiado la formula. 3

Assassin WEB

¢t Prefiero una consola potente
gue aguante un buen tiempo y se
le pueda sacar provecho a pillarme
una desfasada por 200 € menosy
estar sacando revisiones. 39

Daniel Truchado FACEBOOK

¢ (NES Minj) Qué asco de gente:
si quieres ganar dinero, trabaja y
no especules. Luego esos son los
que se quejan de los corruptos. 22

Dominikpr WEB
¢t Osiris fue el nombre en clave de
una IP de Ubisoft que nacié como
un nuevo Prince of Persiay se
descartd. Dudo que el proximo AC
se llame Osiris, pero quién sabe. 3

Michael Contreras FACEBOOK

¢ Kingdom Hearts es magia
Disney pura, el 2 sube muchisimo
el "hype" y se notan las mejoras
en combates, y el BBSte deja con
ganas de saber qué pasara en el
3, que va a ser el juego del siglo. »

/
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DE LOS ..
ERRORES

Algunos los llaman fenémenos
inexplicables, serendipias o
pareidolias... pero son "bugs”
como el sombrero de un picador.

Y ASi NACIO EL CUBISMOD

Aprovechando el lanzamiento de la
Skyrim: Definitive Edition, repasa-
mos uno de los fallos mas hilarantes
que nos ha dado Tamriel: la mujer
que vivia dentro de un cubo.

The E. Scrolls V: Skyrim (Bethesda)
Vas a hacer la colada y te encuen-
tras a una muchacha ya "colada” por
error en un barreno de madera, que
encima conversa contigo con total
normalidad; son cosas que pasan en
mundos de fantasia medieval. Sino
sigue ahi dentro en la remasteriza-
cion, que nos devuelvan el dinero.

RESACON DE CABALLO

Ser corcel durante la Primera Guerra Mun-
dial provoco que algunos acabaran hun-
diendo sus penas en la arena de batalla,
como este avergonzado jamelgo caido en
combate.

Battlefield 1 (DICE)

Tras someter la imagen al analisis de nues-
tro veterinario, caben tres posibilidades:
que haya perdido las llaves del establo y
las esté buscando bajo tierra, que se haya
declarado objetor de conciencia y no guie-
ra saber nada mas de rifles ni sables, o que
simplemente se haya quedado dormido en
una mala postura. A todos nos pasa.

CUANDO TE HACKEAS ATIMISMO

Mirad lo que le ha ocurrido a Marcus Holloway por ir de "way” y robar una
moto por encima de sus posibilidades. Tras colisionar contra un vehiculo
mal estacionado, salté catapultado para acabar sobrevolandoe la misma
ciudad que con tanto esmero se dedica a hackear. "Karma is a bitch".
Watch Dogs 2 (Ubisoft)

San Francisco tiene muchos "bugs” que Chicago, pero eso no quita que
podamos disfrutar de fallos tan divertidos como éste para disfrutar de
unas vistas privilegiadas durante unos segundos... antes de estamparnos
contra el suelo. Hackers mas altos han caido, como los del Celebgate.

@ YOUTUBER DEL MES

Sara Pineiro
SARINHA

Sarinha es una jugadora natural de Vigo que se ha convertido en una de las you-
tubers mas conocidas desde que empezo a subir videos de Call of Duty hace casi
seis afnos, aunque su mayor subidon de popularidad se produjo con Minecraft,
sin quitarle mérito a su mitico skin de Spider-Cerdo. Gracias a su naturalidad ante
la camara y su vitalidad y cercania a la hora de narrar sus gameplays, Sara acabo
dejando su trabajo en un colegio para dedicarse plenamente a YouTube, y lo cier-
to es que no le ha ido precisamente mal, pues ya ronda los 2.700.000 suscripto-
res. Es Hora de Aventuras, o como canta en su canal, "Hora de Sarinha".

»YOUTUBE: Sarinha » TWITTER: @Sarinha_3

3O0HC



® LA ENCUESTA DE TWITTER —

e = O . e
BATTLEFIELD 1 s £ N OVERWATCH
54 % DE VOTOS \ Y N . .Y )¢ 26 % DEVOTOS

Se los ha ventilado a todos, y eso

que EA y DICE llegaron a temer que
la Primera Guermra Mundial no
atrajese al publico acostumbrado
a aniquilar nazis, pero donde pu-
sieron el ojo, han puesto la ba-
la. Su éxito en critica y ventas
es rotundo: casi 3,5 millones
de copias vendidas en su
primera semana y un 54%

de vuestros aplausos. dEﬁnitiva: "'CUéI
~— gl ha sido el mejor

3 YL 74 \ shooter del

OTROS: | S

DOOM,

DESTINY,
RAINBOW SIX

11 % DE vOoTOS

La sorpresa del afo la ha dado
Blizzard con su primera IP nue-
vaen 17 anos, que ya se ha
convertido en fenomeno
multijugador gracias a
su amplisima variedad
' . [ de personajes, armas
: 2 y mapas, aunque se

La guerra ‘ __ ha tenido que confor-
\ mar con la mitad de

votos de Battlefield
1 por su ausente
campana.

TITANFA LI2_

9 % DE vOTOS

El titan de Respawn y EA ha per-
dido la batalla en nuestra encuesta,
pero se ha ganado nuestros respetos con
un equilibrado multijugador y una campana
espectacular aungue de "mecha’ corta. Aun asi, pa-

La categoria "Otros” ha logrado desbancar
a Titanfall 2, que incluimos en |la encuesta co-
mo uno de los tres mejores shooters del afo por

su nota media global, pero el resurgir de DOOM ha

recibido mas apoyos, sequido de Destiny, Rainbow rece que el futurismo no tiene nada que hacer contra el
Six Siege y Gears 4. Pobre CoD: Infinite Warfare... siglo pasado, ni los mechas contra las caballerias.

® LAPREGUNTA TONTA YA SOMOS

o

‘ £ - >3 Francisco Jose  Mike Rockmero —‘i—

" ¢t Los borradores de semillas de plantas
d e d esSeo los guiones de medicinales del
Z Assassin's Creed Resident Evilpara
com p rarias a para ver donde se les tener mi propia .
fue de las manos. » plantacion. :

cuanUier prec"l" : Txavier Boubeta a Joel Pascual
U en Wa"apg p? * ¢« El prototipo de la m ¢ Las zapatillas

Nintendo PlayStation, de Sonic con sudor de

Kojima. Esas gafas juego que segtin Hobby
han visto cosas que Consolas supero a Street
nosotros, los Fighter 2. Por favor:
murtE}lES, Jamas BASTA de restregar el
creeriamos. 32 pasado. 33

que una pasta debe pies de erizo certificado —o—
valer para ser un por Sega. 39
pisapapeles. 3 - -
[l Francois Aov
@ David Corcre ¢ Un cartucho de
¢ Las gafas de """ Eternal Champions, el .
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PERSONA 5, retrasado en
Occidente hasta abril en lu-
gar del 14 de febrero, aunque
peor sera el de Zelda: Breath
of the Wild (;en verano?) si
se confirman los rumores,
aungue no se anunciase para
"marzo” sino para "2017".

NORED 2y sus
pruhlemas 1:IE rendimiento
en la version de PC: bajones
en la tasa de "frames" por
segundo, control incomodo,
"popping"”... Un "deshonor”
para semejante juegazo, que
se solucionara via parche.

CULA de The Last
of Us, "en punto muerto” por
temas de derechos, segun su
productor Sam Raimi. Pero
no pasa nada: para eso ya
tenemos "Logan”, la nueva de
Lobezno; tras ver esta ima-
gen, costara distinguirlas.

vendra sin voces en caste-
llano pero si con subtitulos.
Al final, vamos a acabar
leyendo mas que en un juego
de Telltale Games (que, por
cierto, ha anunciado Guar-
dianes de la Galaxia).

By
]

N
-
Aejdsog eipuesoyap :seyesbolo

Exerbrang Works
BERSERKY DARK SOULS

i Cual es el cosplay del que mas orgulloso estas? El de Guts (Gatsu) de la
saga Berserk. Soy fan desde hace anos, tanto del manga como de los vi-
deojuegos. Aparte de que tiene una estética medieval que me encanta, aca-
bas empatizando mucho con él.

iCuanto te llevo hacerlo y qué fue lo mas costoso? No sabria decirte exac-
tamente cuanto, pero fueron muchas horas. Lo mas costoso fue pa-
tronar toda la armadura a ojo y el brazo-candn, que me llevo
mucho tiempo, ya que esta realizado en metal.

iFaltan cosplayers varones
en Espana? Desde mi experiencia
conozco a muchos cosplayers

hombres y cada dia somos mas en
el mundille, y eso es genial.

¢Cuales son tus sagas y consolas favoritas?
Siempre he sido de PlayStation y creo que
siempre lo seré, Soy gran sequidor de las sagas
Bioshocky Dark Souls, tambien me encantan las
consolas y videojuegos retro, sobre todo Nintendo.

¢Cuales son tus proximas creaciones?
Arthas Lich King de World of Warcrafty, entre los
futuros, el cosplay de Artorias, de Dark Souls 1.

¢Cual seria tu mayor anécdota como cosplayer?
Al encender las luces LED de mi cosplay de Genos
en un evento, llamaba tanto la atencion que mas de
uno me dijo que parecia un arbol de Navidad. (Risas).

» FB/TWITTER: [@ExerbrangWorks
» DEVIANTART: Exerbrang




LA POLEMICA

(Apruebas que la prensa deje ;
de recibir juegos con antelacion?

Companias como Bethesda han decidido dejar de enviar copias
a los medios para evitar andlisis antes de su fecha de lanzamiento.

Si, pero todos con
las mismas reglas

N

Aunque algunos "companeros’ de profesién se
quejan porque solo reciben una promo para
preparar sus analisis, yo las veo como una
herramienta para que Hobby Consolas rea-
lice su cometido: informar y ayudar a que el
potencial comprador tenga una opinién, que
puede compartir o no. Es decir, para desempenar
nuestro trabajo "a tiempo”, necesitamos tener acceso

W Por Alberto Lloret » [@Albertol loretPM

anticipado a los juegos. Ahora bien, compariias como
Bethesda o 2K estan empezando a modificar este acuer-

E3 AFAVOR

XDpokemond4ever

(¢ Total, para que
infravaloréis a
todos los juegos y
elevéis la nota de
los CoD y FIFA de
siempre... 19

Pedro Olave

¢¢ No me parece
para nada malo,
es mejor ver el
producto uno
mismo y hacer
nuestro propio
analisis. 17

TheiKSR

(¢ Me parece
estupendo:

la opinion de

la prensa
ultimamente no
vale nada. »

AN

Fa

N

do no escrito, y a enviar sus producciones
el dia de lanzamiento del juego. ;A quién
perjudica? Pues, primero, creo que al pro-
pio juego (o a las ventas iniciales, porque
habra gente que espere a leer analisis, co-
mo con Dishonored 2, que ha venido un
38% menos que el original en su debut) y
en segundo lugar a los medios, que se em-
barcan en estipidas carreras para publicar
antes que nadie, aungue eso suponga no
dedicarle el tiempo que merece.

Cuando las companiias actuan asi, el po-
S0 que me queda es que, quiza, el juego va
a tener taras... y entiendo que no lo man-
den para proteger su inversién. Pero que
no pongan excusas del tipo "queremos que
todo el mundo lo disfrute al mismo tiem-
po’ cuando, por detras, se lo han dado ya
a youtubers. Aflade "periodistas’ que ven-
den su "cédigo”... y entiendo que opten por
Nno enviar coplas antes, aungue sincera-
mente creo que se danan a ellas mismas.

Una estrategia de
marketing muy fea

N W Por Borja Abadie % @BorjaAbadie

Esta nueva moda de enviar los juegos a la pren-
sa el dia de lanzamiento tiene un claro objeti-
vo: ahorrarse las posibles malas opiniones
hacla un juego para asegurarse las ventas.
Ha pasado con Mafia Il que ha batido los
récords de ventas de lanzamiento en la histo-
ria de ZK. Puede gustarte mas o menos el juegoen
cuestion, pero no es, desde luego, el mejor juego en

la historia de la compafiia. Lo que ha conseguido 2K v lo
que pretenden companias como Bethesda es minimizar

el 'dano’ de las criticas de la prensa para
gue su maquinaria de marketing y las re-
servas no caigan. Otro gallo muy distinto
le habria cantado a Mafia Ili si el proceso
hubiera sido el de siempre.

Y ese proceso, queridos companeros y
lectores, no deberia perderse nunca. Los
usuarios tienen derecho a estar informa-
dos y a conocer las opiniones de la prensa
antes de tomar una decisién que cuesta
un minimo de 60 euros. En cuanto a los
youtubers, sélo puedo decir que no me ex-
trafna que los reciban antes. Su labor es
puramente publicitaria y estan pagados a
titulo personal por las compatias para no
meterse en opiniones que puedan empa-
niar las ventas. Es, sencillamente, algo que
Nno pasa en ninguna otra industria cultu-
ral. En cine o literatura siempre tenemos
la critica antes; es algo que nos preocupa
como prensa, pero deberia preocupar mu-
cho mas a los usuarios.

Participa en; ¥ @Hobby_Consolas

Votos totales
1.972

Eg EN CONTRA

Tonytonyclub

£¢ Muy mal. Los
medios son una
herramienta ala
hora de escoger, y
si no son honestos
te das cuenta. »»

> Phobosthegames

¢ Augura bazofia
de juego. Cuando
les asusta que
haya reviews
previas es porque
algo esconden. 2

> Frenetiquegames

¢¢ Que hagan todos
como con No
Man'’s Skyy luego
les investiguen

por publicidad
enganosa. 19
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SaGa Scarlet Grace

® UNA NUEVA JOYA DE ROL JAPONES PARA PS VITA

LT, o,

) PLATAFORMAS
PSVita

) GENERD
Rol

) DESARROLLADOR
Square Enix

) DISTRIBUIDOR
Square Enix

) PRECIO
Desde 51,42 €
(importacion)

) LANZAMIENTO
15 de diciembre
(Japdn)

na de las sagas de rol mas cla-
sicas (y olvidadas) de la vieja
Square renace en PS Vita con
una entrega totalmente nueva.
Y es que a la portatil de Sony aun le
queda cuerda, al menos en Japon.
Los origenes de SaGase remontan
a Game Boy: la primera entrega vio la
luz en 1989, y fue el primer juego de rol
en ser editado para una consola por-
tatil. Curlosamente, en Norteamerica
se comercializo con el nombre The
Final Fantasy Legend, para consoll-
dar en el mercado la marca con la que
mas éxito estaba obteniendo la com-
pariia (algo parecido ocurrio con Final
Fantasy Adventuretambién en Game
Boy, el predecesor de Secret of Mana).
Durante los anos posteriores, SaGa
siguid sumando entregas en SNES y
PlayStation: su jugabilidad siempre se
distingui¢ por un mayor enfasis en la
exploracién de mundos mas abiertos

que otros juegos de rol, y un desarrollo
de la aventura lleno de posibilidades y
nada lineal.

Restos de un antiguo imperio
Scarlet Grace nos presenta una histo-
ria y personajes totalmente nuevos,
pero con una esencia que se mantie-
ne fiel a los planteamientos clasicos
de esta "SaGa’". Muchos anos atras, un
imperio fue construido para enfren-
tarse a la constante amenaza de un
dios maligno y sus demonios; pero
tras lograr la paz, el imperio entréen
decadencia y los humanos se encuen-
tran otra vez divididos... Inconscien-

tes de la nueva amenaza gue

s,
— i
se aproxima. Ante esta situa- "‘ﬁ 1 \.
ci6n, surgen cuatro nuevos ‘Qt e
héroes: la alegre y joven Urpina, Y. ,ﬁ;
_—— :

el impulsivo Leonard, Taria la al-
farera, y Balmaint el verdugo. De-
pendiendo de a quién escojals
como protagonista, y de las
decisiones que tomeéis du-
rante la aventura, la his-
toria se desarrolla de ma-
nera muy diferente. Es un juego de rol
muy particular: no tiene mazmorras,
pero hay que enfrentarse a numero-
S0S enemigos por turnos a lo largo y
ancho de su amplio mapamundi.

EL VIEJO IMPERIO COLAPSO, Y AHORA LA
HUMANIDAD SE ENCUENTRA DIVIDIDA
ANTE LA NUEVA AMENAZA QUE LLEGA
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Por Roberto Ruiz Anderson [@Roberto_JRA \

El ma-

pamundi
es enorme, e
incluye un gran
nuimero de
localizaciones
que visitar.

Los dia-

logos son
especialmente
importantes
en este juego,
y pueden ser
muy diferentes
en cada partida
dependiendo
de nuestras
accionesy
elecciones.

Los com-

bates son
por tumos, y
nuestro equipo
puede tener
hasta cinco
personajes
jugables. El
juego incluye
muchisimos
personajes a los
que podemos
reclutar.

En los

tltimos
anos, SaGa
habia tenido un
par de spin-offs
para mdviles y
navegadores
web, pero no
veiamos una
nueva entrega
principal desde
la época de
PlayStation 2.

Dependien-

do del tipo
de enemigo,
unas estrate-
gias pueden ser

‘g pe e EDICIONES ESPECIALES
DE PS VITA EN JAPON

LE"’__Q fmﬁgfnﬂams Nada menos que siete ediciones especiales distintas
para sacarnos de PS Vita inspiradas por SaGa Scarlet Gracellegaran a
/ J —
f

ESHMERRL 3 Fa

')i | g2 Los hechi-

e,
_-‘I e |
7~
' de mas deun las tiendas japonesas el mismo dia que el juego, si su-
b \ ABYI- mamos los diferentes colores y disefos: Scarlet Grace
Al ganar Edition (en rojo), Evil God Edition (en blanco y en negro),
batidlas Disturbed Snow, Moon, and Flowers Edition (en blanco y
acumulamaos en negro), y Final Battle! Edition (en blanco y en negro).
puntos de expe- Vienen con un tema para la consola inspirado por SaGa
riencia con los Scarlet Grace aunque curiosamente ninguna de estas

:i?s?;l:w ediciones especiales incluye el propio juego.

personajes.
L PrvITA

@ Urpina y Leo-
nard son dos de
los cuatro perso-
najes que podéis
escoger como
protagonistas.

$20a SCARLET.GRACE

* XR=Fk7F FFiX
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usuarios registrados en
Mobius Final Fantasy para iOS
y Android en todo el mundo

Batallas cruzadas entre Dragon Ball
Z: Extreme Butoden y One Piece:
Great Pirate Colosseum

Ya esta disponible en Japon este parche, que permite
partidas (tanto locales como online) mezclando los
dos juegos de lucha de Arc System Works. De esta
manera, los jugadores pueden disfrutar de batallas de
ensueno entre personajes de Dragon Bally One Piece.

Yo-Kai Watch 3 tendra una tercera
edicion en Japon

Esta nueva edicion estara disponible en el mercado
japonés a partir del proximo 15 de diciembre, tendra
como subtitulo Sukiyaki, y se unira asi a las ya exis-

tentes versiones Sushiy Tempura. Incluira un nuevo
modo multijugador, elementos de la nueva peli, etc.

Bravely Default: Fairy's Effect
anunciado para moviles

El mes pasado os contabamos que
Square Enix habia insinuado que habria
un nuevo Bravely, y ya se ha desvelado el
misterio. Sera un juego de rol para iOS y
Android, y estara disponible en Japon en
2017 (la beta ya esta funcionandao).

Star Ocean: Anamnesis, una
entrega para smartphones

Tras el reciente lanzamiento de Star Ocean:
Integrity and Faithlessness para PS4 y PS3,
Square Enix prepara ahora una entrega para
i0S y Android de su saga de rol y ciencia
ficcion. Incluira personajes de anteriores entre-
gas, y multijugador para hasta 4 jugadores.

| 1 = P = |

FINAL FANTASE LEGENTS
L FANIS REER

Square Enix anuncia Final Fantasy
Dimensions Il para smartphones

Y vamos con otro juego para maoviles de Square
Enix. Final Fantasy Dimensions (conocido como
Final Fantasy Legends en Japadn), que recred con
éxito la jugabilidad clasica de la saga, tendra con-
tinuacion. Esta en desarrollo para 10S y Android.

ol1.644

unidades vendidas de
PlayStation VR en su
primera semana en Japon

Capcom anuncia
Monster Hunter XX
i para 3DS

Esta version ampliada de
Generations (el cual es
conocido como Monster
Hunter X en Japon) incluira
dos nuevos estilos de caza,
misiones de rango G, nue-
VOS escenarios y por su-
puestos nuevos monstruos
como Barufaruku, un nuevo
Dragon Anciano. Saldra en
' Japon el 18 de marzo.
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Comesponsal en Tokio

a NX por fin ha sido mostrada.
Se llama Nintendo Switch y, tal
como predijeron los rumores, es
una consola hibrida: por una par-
te permite jugar en casa conectando-
la a la television, y por otra llevarlaa
cualquier parte como una portatil.
Y aunque hay muchas cosas que pue-
den decirse y mostrarse en un video
de presentacion de tres minutos, tam-
bién hay muchas otras que no, y se co-
rre el riesgo de que la idea que quiere
transmitirse no sea plenamente en-
tendida. No importaria tanto si
no se tratase de Nintendo:la
tarea de Sony y Microsoft al
vender sus productos es
relativamente mas sen-
cilla, pues se limitan a
transmitir mejores es-
pecificaciones y servi-
cios online: no intentan
cambiar el mundo, sino
perpetuarlo.

Casi haria falta un libro para

explicar la filosofia de Nintendo.

Dicho simplemente, Nintendo es una
compania de videojuegos, y como tal
su existencia depende "exclusivamen-
te" del mercado de los videojuegos. Por
lo tanto, es necesario que los videojue-
gos mantengan su populandad para
que la compania pueda seguir prospe-
rando; siempre puede surgir algo nue-
Vo que se ponga mas de moda que los
videojuegos, ¥ que empiece a atraer el
tiempo y dinero de los consumidores.
Cuando la gente se acostumbra dema-
siado a algo, empieza a aburrirse. El
énfasis en la innovacion de Nintendo
tiene su origen en la necesidad cons-
tante de mantener todos los consu-
midores potenciales posibles. Y para
lograrlo, es necesario identificar donde

estan y disenar una experiencia de jue-

go que les resulte atractiva.

La SNES fue erroneamente inter-
pretada como un compromiso de Nin-
tendo por las consolas de alta tecno-
logia. Desde entonces, la gente penso
que la compania siempre lanzaria los
productos mas potentes. Pero no era
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Kagotani

El concepto de

el caso: laclave de SNES
no estaba solo en sus
especificaciones, si-
no mas bien en las
nuevas experiencias
que ofrecio con cosas
como el Modo 7 y los
botones laterales. Por
supuesto, SNES eramas
potente que una Mega Dri-
ve o un PC Engine, pero en
aquella época tenia mas senti-
do: los videojuegos no tenian rival
como forma de entretenimiento, y no
era necesario pensar en nuevos enfo-
ques para recuperar la atencion de los
consumidores.

Pero para mantener la relevancia de
los videojuegos hoy en dia, Nintendo
tiene que llegar adonde estan los con-
sumidores, y ya no estan sentados en
el sofa del salon: estan fuera, ocupados
con sus smartphones. La compaiiia po-
dia haber llegado a ellos ya sélo con las
aplicaciones maviles, con las cuales
esta experimentando con éxito. Pero
siiban a hacer una nueva consola do-
meéstica, necesitaban jugar con el fac-
tor portatil, ademas de proporcionarle

la potencia suficiente.

Mientras escribo esta columna, sigo
pensando en lo dificil que debe haber
sido crear el video de presentacion.

Y aunque esos tres minutos han sido
bastante informativos sobre la natu-
raleza hibrida de Nintendo Switch (lo
cual era el objetivo), no puedo evitar
pensar que parte del mensaje se per-
dio en alguna parte. Por ejemplo, estoy
bastante seguro de que no querriais
jugar a un juego como Zelda; Breath

of the Wild en una pantalla pequenay
en cualquier parte. Puede que querais
ensenarselo a vuestros amigos, pero
seguramente prefeririais disfrutarlo
en la comodidad de vuestro salon, en
una pantalla grande. Lo cierto es que
el factor portatil de Switch es séloun
pretexto para llevar a la gente otra vez
a los salones, al tiempo que lesdanla
flexibilidad necesaria para llevarse sus
juegos alla donde quieran.

Nintendo tiene un gran departa-
mento de I+D; pero como no solo esta
introduciendo un nuevo producto sino
también una nueva visién, no siempre
es facil explicarla. Con Wii era bastan-
te sencillo (solo habia que mostrar el
juego adecuado), pero con 3DSy Wii U
también fue complicadoensudia. m

EL FACTOR PORTATIL DE
ES SOLO UN PRETEXTO PARA
QUE LA GENTE VUELVA A LOS SALONES
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Resident Evil 7: Biohazard
esta ya a punto de darnos

de cenar. Hemos jugado las
tres primeras horas y

el menu era cierto: Capcom
ha vuelto a la cocina
tradicional para hacernos
degustar, otra vez, el sabroso
miedo de hace veinte anos.



M PS4 - XBOX ONE - PC W 24 DE ENERO W CAPCOM W AVENTURA

ace unos dias, estuvimos en el cuartel
general de Capcom, en Osaka. Allf, lle-
va casli tres anos cociéndose Resident
Evil 7: Bichazard, y nosotros hemos
podido probar ya un buen bocado de
lo que ofrecera. Para celebrar el vigesimo ani-
versario de su saga estrella, la compania japo-
nesa ha decidido volver a las raices del survi-

val horror y, esta vez, no hay trampa ni cartén.

A veces es necesario dar un paso atras para
coger carrerilla, y la saga lo ha hecho con mu-
cho arrojo, tras el despiporre balistico que fue
la sexta entrega numerada.

Después de diversos experimentos y re-
masterizaciones, Capcom se ha decidido por
fin a devolver al pionero del survival horror
toda la gloria perdida, y lo ha hecho de una
forma inesperada: en primera persona, le-

jos de las perspectivas fijas o las camaras al
hombro. Sin embargo, al mismo tiempo, la
compania ha recordado todo el ideario que
erigio en la segqunda mitad de los 90 y lo ha
puesto al servicio de esa nueva vision, que ya
esta a la vuelta de la esquina de la mesa. Tras
anunciarse en el E3, hubo mucho catedratico
en la materia que sali6 al pulpito para prego-
nar que eso no era un Resident Evil, pero le re-
comendamos que vaya preparando una buena
guarnicion para zamparse sus palabras...

Un terror muy familiar

Resident Evil 7estara ambientado en la ac-
tualidad, tras los acontecimientos de la sexta
entrega, si bien se contara una historia nueva,
olvidando a los personajes de siempre. El pro-
tagonista sera Ethan, un hombre que se aden-

M Por Rafael Aznar w @Rafaikkonen

trara en una casa de Dulvey (Luisiana) en bus-

ca de su esposa, Mia Winters, desaparecida en

misteriosas circunstancias. Alli se las tendra
que ver con la familia Baker, de la que nadie
ha tenido noticias en mucho tiempo y cuyos
miembros cuentan con la extrana capacidad
de regenerar sus cuerpos y, en la practica, ser
inmortales. El padre (Jack), la madre (Mar-
guerite) y el hijo (Lucas) estan como cabras,
asi que Ethan debera mantener las distancias
con ellos, mientras da con sumujer. No esta-
ran solos, pues también habra unaanciana
decrépita y una nina que tendran muchos
sustos con los que agasajarnos.

Resident Evil 7 no sera un juego de zombis,
como ha sido costumbre en la saga, sino que
tendra un nuevo enfoque de terror psicologi-

co. De hecho, en muchos momentos no habra

J9HC



¥ La ambientacion ligubre
es solo la primera capa de
la cebolla que es Resident .
Evil 7. A medida que quitéis ks
capas, se os saltaran lagri-

mas de nostalgia. |Por fin!

® La navaja sera la primera
arma que obtengamos, y
los bichos que veis en la
imagen tendran una gran

presencia ﬁsﬂlﬁn
p .1 "
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Con Resident Evil 7, Capcom ha dado una vuelta de tuerca
a la habitual estrategia de demos que usan las compainias
para promocionar sus proyectos. En el E3 2016, el juego se
anuncioé junto a la demo Beginning Hour, algo que recordé
mucho a lo que hizo Konami con PT. (Silent Hills), pues
se puso en la Store de PS4 de forma inmediata y gratuita
para los PS Plus. Después, se actualizo para ofrecer mas
metraje. Un afno antes, en la feria angelina, estuvo Kitchen,
una demo técnica para PS VR, entonces alin Project Mor-
pheus, que ya levanté pasiones y cuyo logo ya dejaba ver
que era un preambulo de RE7, con un sutil 7", si bien nadie
se percato. Esa experiencia para el visor de realidad virtual
también esta ya disponible en PSN. Ninguna de esas dos
demos formara parte del juego final, pero ambas estan , . . -
ambientadas en su universo y ahondan en la historia de la B Un mistericeo personsje nos amadh a m@iudd por PISII
familia Baker y sus tejemanejes en su caseron de Luisiana. que sera clave para la narrativa. iCorred a descolgar cuando lo of
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' rele que mostrara la salud y qﬁe haré las veces de
a estard limpia de indicadores, algo ideal para la realidad virtual.

»» enemigos a nuestro alrededor... a excepcion

de los miembros de la familia Baker, que apa-
receran subitamente para damos unos sustos
de muerte. Eso no quita que vaya a haber cria-
turas, como unos seres viscosos llamados ho-
loformas y, sobre todo, jefes finales. Nosotros
ya hemos visto tres, y hemos quedado encan-
‘tados. No podemos ser muy especificos, pero

‘baste con decir que, en uno de los combates,

montar en un coche!

‘Se hace camino al desandar
La vuelta a las raices se observara especial-
~mente en la primacia de la exploracion. Olvi-

dad el avance lineal de casi todas las entregas
recientes. Como en el pasado, tendremos que
ir de aqui para alla una y otra vez, mientras
consultamos el mapa. Por lo que sabemos, el
escenario principal estara conformado por
la residencia de los Baker y sus alrededores,
donde habra una caravana o un invernadero,
pero es de esperar que visitemos mas zonas.
Muchas puertas estaran cerradas de pri-
meras, por lo que necesitaremos ciertas lla-
ves para abrirlas, lo que hara imprescindible
examinar cada estancia en busca de objetos
con los que interactuar, si bien es cierto que
se dan pistas demasiado evidentes. El tama-
no del inventario sera limitado (objetos como
la escopeta ocuparan dos espacios) y el guar-
dado de la partida sera manual, por lo que no
convendra tomar riesgos. Dado que el perfil
del usuario medio de hoy es distinto al de ha-
ce dos décadas, Capcom ha decidido que, de
serie, podamos guardar cuantas veces quera-
mos para evitar frustraciones, pero tras com-
pletar el juego se desbloqueara el modo Ma-
nicomio, en el que las casetes, equivalentes a
las cintas de tinta de antafo, seran limitadas.
Olvidaos también de los tiroteos dispara-
tados y de los arsenales militares. Resident

-

Evil 7 es un juego muy "rural”, y Ethan no es
ningin héroe de accion. Para empezar, sus
movimientos seran bastante lentos, incluido
el sprint, algo que habra que tener en cuenta
cuando algun Baker ande cerca. Si nos ven,
tendremos que poner pies en polvorosa, para
lo cual podremos dar giros de 180°, aprove-
char los obstaculos del entorno para "jugar al
pilla-pilla" o cerrar puertas. En relacion con
esto, los enemigos no podran entrar en las sa-
las de guardado, lo que contribuira a darmos
un respiro. Lo que si que puede hacer Ethan
es agacharse y protegerse con los brazos, algo
gue sera muy util cuando nos ataquen, sobre
todo Jack, que empunara diversos aperos de
labranza, a cual mas puntiagudo y oxidado.
Acuclillarse en el instante preciso para esqui-
var un palazo es una satisfaccion tremenda.
En todo caso, siempre caera algun palo, asi
que tendremos que tirar de hierbas...

Por supuesto, habra armas, y nos sacaran
de mas de un apuro. Por ahora os podemos
confirmar la presencia de una navaja, una pis-
tola, una escopeta, una magnum, un lanzalla-
mas o una motosierra, lo cual es todo un tribu-
to a Resident Evil 4. La municion escasears,
por lo que convendra no dar ni un tiro de mas,
sobre todo a los Baker, que, si bien podran ser
aturdidos, seran esponjas de balas que harian
enorgullecerse al mismisimo Némesis. Preci-
samente, el mitico jefazo de RE3parece haber
inspirado directamente el enfoque de survival
horror de esta entrega. Creednos: llegaréis a la
Luna de alguno de los saltos que pegaréis. Los
sustos brillan por su abundancia.

Terror de serie B
Las ultimas entregas de la saga fueron muy
grandilocuentes, con su lucha contra el terro-

rismo a gran escala. Sin embargo, Resident
Evil 7ha prescindido del toque hollywoodien- »»
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m Estas jaulas contendran mejoras (mas salud, mayor velocidad de recargi;:‘uﬁa méau ;
num). Para abrirlas se necesitaran monedas, que estaran ocultas por los escenarios.
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NONCA MUERE

Las referencias a las entregas clasicas seran
ingentes. Si anorabais la era de los 32 bits, *
preparaos para el mas glorioso "déja vu".

Un caseron en plena noche sera el escena-
rio principal, a imagen y semejanzade la
Mansion Spencer. Muchas puertas estaran
cerradas y se abriran, como no, con llaves
que tendran formas de animales. También
habra ganzutas de un solo uso.

La imagineria de la saga estara muy
presente: la escopeta, las hierbas verdes,
las combinaciones de items... ;Y no os
apetece buscar objetos con los que abrir
una puerta cerrada a cal y canto, o una
manivela con la que bajar una pasarela? !

El guardado de la partida sera manual, con
grabadoras de casetes ubicadas en ciertas
salas, donde también habra badles para
aliviar el inventario, que sera muy limitado.
No obstante, al llegar a los jefes finales, si
habra guardado semiautomatico.

FRENIE AL ESTILO
HOLLYWOODIENSE DE
SUS PREDECESORES

Los miembros de la familia Baker seran in-
mortales y no dejaran de perseguirnos, con
el agravante de que Ethan, el protagonista,
no sera particularmente rapido. Volvere-
mos a sentir el mismo pavor que cuando
Némesis acechaba a Jill Valentine en RE3.

4‘!.‘ ¥
.'141

42 HC



® Las holoformas seran unas
criaturas oscuras que recor-

daran a los hunters, pero mas
lentas. Para acabar con ellas,
habra que desmembrarlas.

Dars apostar por un tono de serie B, como
he caracterizé a las entregas de 32 bits.
que sabemos de la historia por ahora
 gusta mucho. No sabemos si Umbrella, el
-T 0 sus sucesores estaran metidos en el
Jo, pero si que sabemos que los Baker no se
di an a cultivar en su casa de Luisiana, pre-
nente. Como de costumbre, hay un poso
japonés, pero esta vez Capcom ha pedido
da a Richard Pearsey, el guionista del ge-
Spec Ops: The Line, para que revisara el
:lfbretu e hiciera sugerencias de cara a adap-
tarlo al publico occidental. Al ser un juego en
_primera persona, no veremos nunca la cara
del protagonista y todo sera un mismo plano
‘secuencia, en primera persona y sin cortes.
Un detalle que nos ha gustado mucho es
‘que el mundo del juego esta lleno de cintas
'WHS coleccionables que contienen subhis-
1as jugables. Cuando encontremos una
X: llas, tendremos que buscar un video en
| que reproducirlas. Seran opcionales, pero

ﬁm

Imtes serviran para localizar, con puntos blancos, los ;iajetuélqﬁ;h
| los puristas, su uso sera opcional y su duracion, muy limitada.

funcionaran como complemento a la narrati-
vay aportaran mecanicas jugables adiciona-
les. Por ejemplo, en la inica que pudimos ver,
aparecia Mia escondiéndose de Marguerite,
de modo que, si la muy loca nos veia, tocaba
repetir. Previsiblemente, también podria ha-
ber cintas de Peter Walken, Andre Stickland y
Clancy Javis, los tres reporteros a los que co-
nocimos en la demo Beginning Hour, que se
dedican a filmar videos de casas abandona-
das, como la de los Baker... 0 eso creian. Como
VHS que seran, esos documentos audiovisua-
les ofreceran una imagen aneja, de los anos
80, lejos de la alta definicion de un Blu-ray.
Por lo que nos dijo Masachika Kawata, el
productor de la saga, el juego durara unas
quince horas. De ser asi, seria una longevi-
dad muy respetable para una aventura actual,
y mas sl mantiene el mismo ritmo que en
sus tres primeras e intensas horas. Lo que si
sabemos con seguridad es que habra colec-
cionables. Segun el menu de la version que

7 P vy ’ - e -,

l Lus puzles mlverén a tener una gran presencia. Los que hemos 'l.rlstu por r ahora ‘snn
facilitos, de encontrar un objeto y rotarlo ante un foco de luz para generar una silueta.

nosotros pudimos jugar —que debia de estar
cerca de ser la final, pues ya tenia las voces
en castellano (correctas, aunque hacen que se
pierda el acento "sureno" original)—, seran 32
documentos, que incluiran detalles argumen-
tales, dieciocho monedas antiguas, que ser-
viran para adquirir ciertas mejoras, y veinte
figuras (llamadas Mr. Everywhere) a las que
disparar, aunque desconocemos su utilidad.
Se ha confirmado que habra pase de tempora-
da, con tres DLC que se lanzaran a lo largo de
2017, pero no se ha detallado el contenido.

Podredumbre nocturna

Esta es la primera entrega de Resident Evil
que se crea expresamente para PS4 y Xbox
One, una tesitura que Capcom ha aprovecha-
do para poner en circulacion un nuevo motor
grafico, el RE Engine, que usaran mas juegos
en el futuro. Debe quedar claro de antemano
que no estamos ante uno de los juegos mas
espectaculares de la generacion, pero si que »»
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UNA OSCURIDAD

ATENRZADORR %

Resident Evil 7 es la primera superproduc-
cion que va a apostar de verdad por la reali-
dad virtual, con toda la experiencia compati-
ble de principio a fin, sin medias tintas.

La eleccion de la primera persona fue algo
previo al anuncio de PS VR por parte de
Sony, pero a Capcom le vino bien para ir un
paso mas alla en su idea de recuperar la
senda del terror. Por ahora, la funcion sélo
esta confirmada para el visor de PS4, pero
se rumorea que, tras una exclusividad de
doce meses, llegaria a HTC Vive y Oculus.

El control se podra configurar de varias
formas, para evitar mareos. Podemos dejar
que el movimiento sea fluido, en 360°, o
que funcione con "golpes de joystick” de
unos 30°. El apuntado con el arma se hara
inclinando la cabeza. Los graficos perderan
calidad, pero la sensacion de angustia sera
tremenda: nacera un nuevo survival horror.

»» es muy competente en todo lo que hace. Gra-
ficamente, lo que mas nos ha gustado es la
iluminacién, un aspecto que se potenciara
en PS4 Pro y Xbox One S, gracias al HDR, que
es, por ahora, el unico detalle técnico que ha
confirmado la compania para las ediciones
mejoradas de las dos consolas. Al ser noctur-
na la ambientacion, habra todo tipo de juegos
luminicos: de la luz de la luna filtrandose por
las ventanas, de las lamparas, de un candil,
de una linterna... Si tenéis una tele 4K, veréis
mas limpia esa luz y las particulas, pero tam-
poco es que la diferencia sea abismal.

Los escenarios nos han convencido, tanto
por la arquitectura de la casa como por la de-
coracién. Los guinos al primer Resident Evil
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W El farol que se ve detras
de la puerta significa que
alguien viene por ahi... y, -~
a lo peor, es un objeto que N\
se necesita para avanzar.
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son constantes, con detalles como la propia
ambientacion en un caseron mugriento, la
presencia de colmenas de insectos que blo-
quean el paso o alguna pustula digna de un
Tyrant. Mencion especial merecen los jefes, el
tono gore y el sonido, que hara que nos meta-
mos de lleno en el suspense, con los pasos,

el ruido del teléfono o el ulular del viento.

Sin embargo, si hay un detalle técnico de
Resident Evil 7que searelevante, es que sera
totalmente compatible con la realidad virtual
de PS VR, lo que sera un plus para la version
de PS4. Si hay un juego que pueda ayudar a
fomentar la compra del visor, es éste. No hay
ninguna otra superproduccion en el horizon-
te con su misma ambiciéon. Como en otros

nciana en silla de
era repentina-
rtos enclaves...
erd en cuanto le
da. jYuyu!

-

titulos, ya advertimos
den nitidez, pero la angustia !
caminar por la casa es inenarrable
hay detalles en las animaciones que pa
pensados expresamente para esta tecnologia.
Realmente, abordar esta experiencia sin sa-
ber de antemano donde estan los sustos gor-
dos va a disparar la venta de marcapasos. A
quienes clamaban por que la saga volviera al
miedo los queremos ver al pie del canon, si es
gue tienen la valentia suficiente...

La resurreccion de un muerto
Quien mas y quien menos sabe que Resident
Evil andaba moribunda en cuanto a calidad y
capacidad para sorprender, pero Capcom ha
hecho una labor encomiable en el laborato-
rio para insuflarle vida. Ha mirado al pasado
y ha recuperado muchas mecanicas clasicas,
como se le pedia, pero lo ha hecho en primera
persona y con una nueva iconografia. Por fin
volveremos a estar orgullosos de la familia. m
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las criaturas mas aterradoras

¢Cuando empezo el desarrollo y cual ha
sido el tamano del equipo? ;Ha sido ma-
yor o menor que en entregas previas?

MK

Senor Nakanishi, usted dirigio el primer

Resident Evil Revelations. {Como de dis-
tinto es trabajar en un juego de sobreme-

sa respecto a uno portatil?
KN

Senor Takeuchi, usted es el principal res-
ponsable de que la saga haya vuelto a las

raices. ;{Cuando y por qué se decidio dar

este "paso atras™?
JT

Mucha gente se quejo de que Resident

Evil 6 tenia demasiada accion, pero es un

hecho que vendio muy bien. ;Como de

dificil es volver a las raices con Resident
Evil 7, teniendo en cuenta que quizas po-

dria vender menos que su predecesor?
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Esta entrega presenta una nueva aproxi-
macion a los enemigos. En las entregas
clasicas, teniamos zombis o ganados,
pero esta vez esta la familia Baker, que
no son infectados al uso. ¢Cual ha sido el

planteamiento?
JT

MK

¢Esta el argumento conectado con el de
otras entregas o lo habéis planteado mas
bien como un reseteo? Al jugar, hemos
visto un detalle muy curioso: mientras

Tengo la sensacion de que el juego es
una mezcla entre Resident Evil 1 (la
mansion, las llaves) con el concepto de JT
Resident Evil 3. ;Pensasteis en Némesis

para plantear el comportamiento de los
miembros de la familia Baker, que pare-

cen inmortales y estan siempre persi-
guiéndote para tenerte en tension?

KN

JT

I- “’l 2
".{ -;1 ratk Tk ) i i~ E; F
. r -.I""_'*"ﬁ" "N (1] ‘-P- . =
i SENE I: 360, R\ BTty ;{5.1 ‘! H& )

exploras la casa, hay un cuadro de las
Montanas Arklay en la pared...
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: -—Jun Takeucm

Productor ejecutivo
de Resident Evil 7

Quizas no esta tan
reconocido como
otros, pero es uno de
los mayores vetera-
nos de Capcom. Fue
el director del primer
Onimusha, participo
en los dos primeros
Resident Evil como
animador, estuvo

en el desarrollo de
Street Fighter ll, fue
el productor de Lost
Planety RES... Esun
verdadero crack.

Masachika
Kawata

Productor de la
saga Resident Evil

Trabajé como dise-
nador en Dino Crisis,
Onimusha o Product
Number 03, pero

es conocido, sobre
todo, por su papel
como productor de
numerosas entregas
de Resident Evil,
desde RE4: Separate
Ways. Hoy por hoy,
es el maximo res-
ponsable de la saga.

~Kashi Hakanishi
i.‘}!

Director de
Resident Evil 7

Como miembro de
Acquire, trabajo en
el disefio de Tenchu:
Stealth Assassins o
Way of the Samurai.
Ya integrado en Cap-

com, fue el director
de Resident Evil: The

Mercenaries 3Dy,
sobre todo, Resident
Evil Revelations, que
le valié la confianza
para ponerse al
frente de Resident
Evil 7: Biohazard.
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Tras casi tres

semanas entre

nosotros, damos

nuestro veredicto sobre

la "primera consola” que se
lanza a mitad de generacion.
¢,Se nota el salto? ¢ Merece
la pena? Vamos a verlo...




ras provocar rios de tinta du-
rante varios meses con su
nombre "en clave”, PS4 Neo,
PS4 Pro yaestaalaventayal

alcance de todos. Una maquina que su-
pone un importante cambio en el plan-
teamiento del mercado de las consolas,
al introducir por primera vez y a mitad
de generacion (con permiso de New
3DS), una revision de hardware para
hacerlo mas potente. Para muchos, se
abrio la caja de truenos, y dio igual que
Sony confirmara que todos los juegos
serian compatibles con ambas consolas,
que no habra exclusivos que aprovechen
ese potencial extra y que, por ejemplo,
los modos online funcionarian igual pa-
ra no favorecer a nadie. No se trata de
fragmentar la comunidad, sino de dar
un "plus” de calidad visual a aquellos
que la demandan. Ni siquiera esas afir-
maciones evitaron que las reacciones,
en una parte importante de los usuarios,
fueran negativas. Ahora, con la consola
en la mano, las reacciones pueden ha-
ber sido algo exageradas. Hemos pasa-
do tres semanas utilizando PS4 Pro y ya
tenemos elementos de juicio suficien-
tes para dar respuesta a todas vuestras
dudas. ;Es PS4 Pro una consola para to-
dos? jSupone un salto de verdad? ;Nece-
sitas tener una tele 4K para disfrutarla
al maximo? ;Hace mas ruido? ;se ca-
lienta mas? Todas las respuestas, y mu-
chas mas, te esperan en estas paginas...

El doble de potencia

PS4 Pro ha sido disenada con un objeti-
vo en mente; acercar el juego en 4K a los
jugadores de consola. El1 PC cada vez es-
ta abriendo mas brecha en este sentido,
gracias a tarjetas graficas mas potentes.
En un intento de retener al jugador mas
exigente, al "pijotero” con los graficos,
PlayStation ha decidido actualizar su
actual hardware, PS4, para que sea com-
patible con este el estandar 4K de ima-
gen. Légicamente, para moverlo hace
falta una maquina mas potente. PS4
Pro lo es, aproximadamente 2,3

veces mas que el modelo "normal". El
elemento que mas se ha potenciado es
la GPU o unidad grafica, con mas na-
cleos y mas velocidad, lo que sumado a
un giga de RAM adicional DDR3 (que li-
bera 512 MB de RAM DDR5, mas rapida,
para los juegos), permite mostrar grafi-
COs con mayor resolucion y aprovechar
asi las pantallas 4K. Esa es la filosofia
de la consola, el mensaje... pero surgen
las primeras dudas: ;se trata de 4K nati-
vo o de 4K reescalado?

4K nativo o escalado?

Sony y Playstation han demostrado ser
unos maestros en el arte del reescalado
(prueba a reproducir un DVD en PS3, por
ejemplo), pero en esta ocasion PS4 Pro
es capaz de ofrecer 4K nativos. Juegos
indie como Bound o Thumper han reci-
bido ya actualizaciones para mostrarse
en 4K nativos, mientras que en desarro-
llos "mas complejos” la resolucion pue-
de variar. Algunos titulos se acercan al
2K, mientras que otros, como Uncharted
4, no rebasan la resolucion 1440p... De-
pende de cada caso. Los desarrolladores
tienen a su alcance una potencia extra,
y pueden utilizarla como prefieran, de-
pendiendo del tiempo y los medios que
quieran invertir. Por ejemplo, segun nos
comentaron, implementar "bien” el HDR
puede ser el trabajo de una persona du-
rante 2-4 semanas, dependiendo del
juego. Pero el HDR, del que os hablare-
mos un poco mas a fondo mas adelante,
es solo el principio: pueden elegir don-
de utilizar ese poder extra para ofrecer
mejoras visuales como un antialiasing
avanzado (con soluciones como ren-
derizar el juego, a nivel interno, a 4K y
después "downsamplearlo” a 1080p pa-
ra que se noten menos dientes de sie-
rra..). Muchos optaran por alcanzar los
ansiados 4K en los graficos —utilizando
técnicas como el renderizado "checker-
board" o tablero de ajedrez, que se basa
en conservar informacion de los objetos
del anterior frame para utilizarla en el
actual—; otros, en mejorar la estabilidad
de los frames, anadir mas detalle grafico
en las resoluciones normales...

La pregunta es... ;y se nota la mejo-
ria? Pues depende, y bastante, del equi-
po que tengas. Con un buen panel 4K,
todo luce mas nitido, mas detallado... Se
aprecia especialmente cuando nos esta-
mos quietos en el juego, que es cuando
mejor se deja ver el aumento de detalle

y nitidez de elementos como letre-

ros o logos que en 1080p aparecen >

.

W,

EL HARDWARE
DIFERENCIAS
CON EL MODELO
NORMAL

Mas alla del evidente cambio estético y
su frontal con tres “escalones”, PS4 Pro
también ofrece otros cambios a tener
en cuenta.

COMPONENTES

Aunque no se ven, los principales
cambios estan dentro. La grafica AMD
es casi el doble de potente (38 niicleos
a 911 Mhz frente a los 16 ntcleos y 800
Mhz del primer modelo), cuenta con 1
GB mas de RAM DDR3 (la mitad, 512
MB se puede liberar para juegos). Esto
deja una capacidad de proceso de 4.2
teraFLOPS, frente a los 1,84 del primer
modelo (los FLOPS u operaciones de
coma flotante son la unidad de medida
para calcular el rendimiento de un sis-
tema computacional). La CPU también
ha sufrido mejoras, y ahora es mas
rapida, operando a 2,1 Ghz (frente al
1,6 de la primera PS4).

———

DISENO

Toda la superficie de la consola es
mate, y ya no hay elementos “glossy”
o brillantes, en los que se quedan las
huellas, a excepcion del logo. Hay mas
detalles, como que los pies de goma de
la parte inferior de la consola tengan la
forma de los icénicos botones PlayS-
tation. Se ha reubicado la posicion del
disco duro, de la barra de luz, de los
botones fisicos, de los puertos USB...

NOVEDADES

Quiza la mas importante es que se ha
anadido un tercer puerto USB 3.1 enla
parte posterior de la consola y que, a
diferencia del actual modelo estandar
de la consola (el llamado Slim), vuelve
a contar con un puerto optico digital.
Aparte de esto, hay mejoras en otras
areas como el boton Share, que ahora
capturaimagenes a 4K y video a 1080.
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» borrosos o difumi-
nados y en 4K son per-
fectamente legibles. Si el
juego esta optimizado para
‘PS4 Pro se nota también en otras
- areas, como los sistemas de parti-
culas, en los efectos como la oclusion
‘ambiental... Si, ademas, tu televisor lle-
va integrada la tecnologia HDR 10 (High
Dinamic Range o Alto Rango Dinamico
de 10 bits), la calidad de imagen alcanza
nuevas cotas "de verdad".

HDR o High Dynamic Range
| Es una tecnologia que lleva varios anos
introduciéndose en los nuevos paneles
que han ido llegando al mercado, pero
que no ha dado el "campanazo” hasta
2016, con la llegada de la version 10 bits
de la tecnologia. Y es que este HDR 10
juega con los colores, el brillo y el con-
traste a unos nuevos niveles, dejando
luces mas realistas, brillantes y vivas,
mientras que los tonos negros y oscuros
presentan también muchos mas mati-
ces. Con el HDR activado, no es lo mis-
mo contemplar algunas localizaciones
de Uncharted 4, os lo podemos asegu-
rar. Pero, ojo, no olvidemos que gracias
a una actualizacion de firmware, todos
los modelos de PS4, Pro o no, son com-
patibles con HDR... asi que tampoco es
un elemento determinante a la hora de
decantarse por PS4 Pro (sin olvidar

ASI ES PS4 PRO
A PRIMERA VISTA

PS4 Pro es mas grande que el
modelo original, y su rediseno
"slim". Es un poco mas alta, y
aproximadamente un dedo o de-
do y medio mas ancha y larga. No
resulta mucho mas aparatosa, aun-
que si un "pelin” mas ruidosa (sobre todo
cuando esta instalando de disco) y tras un
rato de juego, parece calentarse algo mas,
pero sin llegar a ser nada preocupante.
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que necesitas una tele que inte-
gre esta tecnologia... y no son pre-
cisamente baratas).
Pero, lejos de tener como tinica meta las
resoluciones 4K, los desarrolladores es-
tan apostando por incluir distintas op-
ciones de configuracion, para que sea
el jugador quien decida como juega, de-
pendiendo de sus gustos y el equipo que
tenga en casa. Porque, esa es otra: PS4
Pro también esta pensada para mejorar
la experiencia de juego con una tele HD,
no solo paneles 4K. Como podréis ver
aqui al lado, algunos juegos ofrecen va-
rias opciones para televisores 1080p,
como Rise of the Tomb Raider. !

El doble de potencia

Este es, quiz3, el punto mas polémico, y

al mismo tiempo la verdadera razon de

ser de PS4 Pro. Hasta ahora, las consolas

eran sistemas cerrados, y eran igua-

les para todos. Ahora, PS4 Pro nos

acerca un poquito mas al concepto

de los PC, en el sentido de que podemos

elegir entre diversas opciones de visua-

lizacion para jugar como mas se adap-

te anuestros gustos, y en funcion del

equipo que tengamos. Probar Rise of the

Tomb Raideren PS4 Pro a 60 fps (algo

que, no olvidemos, ya logré el reboot en

la PS4 "normal") y luego volver a jugarlo

en el modelo estandar a 30 fps, se hace

bastante cuesta arriba. Probarlo en una

tele 4K, y luego volver a una tele FullHD,

también. O, al menos, a mi me cuesta (y

a cualquier jugador con el ojo "educado”,

que note las diferencias). Entiendo que

para muchos son minucias, que no im-

portan, pero para otros si. El juego sigue

siendo el mismo y divierte igual, pero

con un rendimiento mejorado o un plus

de calidad grafica. Esos, y s6lo esos, de-

berian ser los factores determinante pa-
ra decidir si saltas a Pro o no. »

UNCHARTED 4

En PS4 ya lucia de escandalo... y en Pro sigue sien-
do espectacular. Su resolucidn nativa es 1440p (res-
pecto a los 1080p originales), mientras que el multi-
jugador mantiene los 60 fps, pero ahora funciona a
1080p. Donde mas se nota la mejoria es en la ilumi-
nacién y el colorido, gracias al HDR. Pero, como de-
ciamos, es que ya se veia muy bien en PS4...
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PS4 Pro cuenta ya con cerca de 40

OPCIONES juegos compatibles, y unos cuantos
' VIBRACION = ®sl QONO mas en camino. Algunos de ellos
INVERTIREJEY = Osl ®No llegan con resolucién 4K nativa (es

decir, que no necesitan de “trucos”

DIFICULTAD DEL COMBATE | SAQUEADORA DETUMBAS ¥ .
W B : como técnicas de reescalado de
... RENDERIZADO MEJORADO < TASA DEREFRESCO ALTA Cameia o) mods de renSeriEads parE PLYSIICRA T4 Fra. imagen para que los veamusallt(}.
SENALES DS BISTITO UG SUPERVIVEIARL )| O ONO TASA D REFRESCO En estos casos sera mas complica-
T & s o e~ do detectar defectos graficos como
——y P o s A /M los dientes de sierra que pueden
' e surgir por el rescalado. Este es el
VOLUMEN DE LA MUSICA + RESOLUCISH 4K listadﬂ camp]etﬂ:
VOLUMEN DE LOS DIALDGOS - * Bl g #e respluciis WK, 6N bELETILONES QU L3 pErmias,
VOLUMEN DE EFECTDS =« L ke =
IDIOMA DE LAS VOCES oy N TITULOS YA DISPONIBLES
o - H
i L FEARACTERISTICAS EN LINEA | @] O No b - - :  *Battlefield 1 Mordor
{ ".1.1‘r'~‘-1f__-l ;-'_’-___‘. ,"MARCO DE RETRANSMISION . O'sl ®NO samp-a——— % : 4 Blazblue L A EER
s, -"';-'.:.IH;E‘R]&:-HDHE&E.H RETRANSMISION si ®ND A p : Central Fiction & NBA 2K217 (4K
<ol . S, : # Bound nativos 60 fps)
BARRA LUMINOSA DEL MANDO *1 " @ Si OND &5 ey . (4K nativos # Neon Chrome (4K
| ALTAVOZDEL MANDO | @ sl &5 Olo - \‘_: ;_ : 60 fps) nativos 60 fps)
: - _: < v F e . . #‘ P :'_'; E ¢ COD Black ﬂps {1} fpamg.u.n
i . ‘;’:EF‘[WWHWMIHWS _' L Mo -ﬂ_-mﬁll e - § # COD Infinite # Ratchet & Clank
: Warfare # Rez Infinite (4K
RISE OF THE TOMB RAIDER e ek
Sl : #Rise of the
Es el ejemplo "paradigmatico” del abanico de opciones de mejoras que puede ofrecer PS4 Pro. Presenta tres mo- : - D:; E:f Tomb Raider
dos. "Tasa de refresco” limita la resolucion a 1080p pero garantiza una tasa constante de 60 fps. "Graficos mejora-  : Mankind Divided ¢ 5":;"@ (45*;
dos" redirige esa potencia extra de Pro a mejorar efectos de luz y calidad de las texturas para poner un juego mas : @ Dishonored 2 : .:::;:H Sf:;h
pulido visualmente... aunque a 30 fps. Por tltimo esta "Resolucion 4K', que como adelanta su nombre, escala la : @FIFA17 Online (4K
resolucion a 4K, y con resultados bastante satisfactorio (aunque a 30 fps). Es uno de los juegos de lanzamiento :  eFinal Fantasy XV nativos 30 fps)
que mejor demuestra que para disfrutar de Pro no hace falta tener una tele 4K, ya que dos de sus tres modos son ¢ #Firewatch # The Elder Scrolls
para teles FullHD. Un camino que seguiran otros, como Nioh, que ofrecera mas variables todavia (7 en total). ¢ @Helldivers Sk}fﬁm (4K
: @ Hitman nativos 30 fps)
-------------------- 1----'----'----'--'----'-------o----'----------------------'--o-------------t-----tc-t-t-tt--tits-t-it-tsit-ttot-tE fHus‘tIeHings ‘Thel_asinfua
_ : (4K nat. 60 fps) “*']““5‘;':“ (4K
: a g ﬁi E :  einfamous 2 DIV S0 )
: ' . - D einFAMOUS # Titanfall 2
s CR Nl P Fwstlgn | @Thumper(4K
: . ! einFAMOUS | nativos 60 fps)
. i eFormag(ak  ®VikingSquad (4K
i :  natios60fps) | Mativos60fps)
!  eFutridumgp  ®WatchDogs2
: Deluxe (4K 4 Wheels of Aurelia
E nativos 60 fps) (4K nativos
i eKnack 60 fps)
#Killing Floor 2 # World of FF
[l tl:aTi ra Media: @ World of Tanks
i Sombrasde © XCOM 2
| o 2 4 =
TITULOS QUE LO SERAN
¥ ENELFUTURD
i eBerserk and the band of the Hawk
'+ #Days Gone
+  @For Honor
_ : @ Gran Turismo Sport
n :  #Gravity Rush 2
B ¢ #Horizon: Zero Dawn
: ! ®Fallout4
: ! #Kingdom Hearts 2.8
i Nioh (4K nativos 30 fps)
RATCHET & CLANK : NBA 2K17 : @ProEvolution Soccer 2017
También se beneficia del HDR y de la mayor resolu- Todo un espectaculo que corre en 4K nativos, a 60 : ':4“_'““"‘“ 30 fps)
cién en paneles 4K, mientras queentelesHD mues-  :  fpsy es compatible con HDR. Y no s6lo eso: sitienes ;¢ Resident Evil VIl
tra menos dientes de sierra y mejor antialiasing. * una tele HD, apreciaras un antialiasing mucho mejor. :  ®ThelastGuardian
¢ #TheWitness
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COSAS QUE
DEBES SABER

’ ‘I No es imprescindible una tele 4K para

disfrutar de las mejoras de PS4 Pro, ni
comprar una PS4 Pro para seguir jugando con
a los nuevos juegos que salgan.

2 No habra juegos exclusivos de PS4 Pro.
0 ese es, al menos, es el mensaje oficial.

Los parches de actualizacion son gratui-

tos y, aungue se dejo la puerta abierta a
lo contrario, no parece que ninguna compania
vaya a cobrar por ellos (tampoco tendria
sentido).

' 4 El ecosistema para jugar es el mismo.

No se distinguira, por ejemplo online, a
los usuarios de PS4 “normal” de los de PS4
Pro, ni tendran ventaja de ningtn tipo (aunque
juegos como Battlefield 1 tienen en Pro me-
jores tiempos de respuesta en los mandos).
Por esta razon, podemos compartir nuestras
cuentas de usuario, partidas guardadas o los
trofeos ganados entre PS4 Pro y PS4 normal.

El cable HDMI 2.0, necesario para disfru-
tar del contenido 4K, viene en la caja.

Aunque utilices tu cuenta “de siempre”,

no es posible cambiar de disco duro “en
caliente”. Es decir, no puedes sacar el disco
duro de tu PS4 y meterlo en PS4 Pro para ac-
ceder a su contenido. Si lo haces, tendras que
formatear el disco. Eso si, puedes transferir
su contenido, bien via una copia de seguridad
bien utilizando un nuevo sistema, que conec-
ta ambas consolas con un cable Ethernet.

El cable de corriente también es distinto,

y se asemeja mas al de PS3 (o un PC). Si:
la consola consume algo mas de electricidad
que el anterior modelo y su revision.

En condiciones normales, la consola rea-

liza mas o menos el mismo ruido (aunque
los ventiladores han saltado con facilidad... y
han vuelto a la normalidad rapidamente). Del
mismo modo, da la sensacion de calentarse
mas rapidamente, pero durante nuestras
pruebas nunca ha llegado a afectar al funcio-
namiento/rendimiento de la maquina.

El lector de discos no se ha actualizado,

por lo que no podras ver Blu-rays Ultra
HD (o 4K), sélo los “convencionales”. Xbox
One S si lo lleva y es una de las caracteristi-
cas mas criticables de PS4 Pro (apuesta por
el 4K, pero no en todos los frentes).

"IO Cuesta 399¢, igual que PS4 en su
lanzamiento hace 3 anos, y 100 € mas
que el modelo Slim, el modelo “estandar”

de la consola. De serie, lleva uno de los
nuevos Dual Shock 4 (con banda de luz en el
touchpad).

SOBRE PS4 PRO

Fiel a su bisqueda de la

"plug & play’, conecta y utili

el interfaz de la consola.

Desfruta ool video de mayor calidad 4K

DETECCION. PS4 Pro se "comunica"” con
tu tele y nada mas encenderla o conectarla
a una TV distinta por primera vez, nos
saltara un mensaje parecido a este, indi-
candonos que la imagen quiza se podria
ver mejor configurando la tele.

CONEXION. Ojo, que en las teles nuevas
4K y HDR no todos los puertos HDMI son
2.2y, por lo tanto, no todos son capaces
de ofrecer HDR ni resolucion 4K (segun la
marca, puede aparecer como HDMI Pre-

2 |E88 1
rry

eoen |

=) = w2z
bl k]
|y

mium). Te tendras que meter en los ajustes

de tu TV y revisar algunos parametros.

Infarmacion dié salida dé wideo

AUTOMATICO. Una vez detectado el
puerto HDMI, activado en la tele el HDR y
configurado el modo de visualizacion que
mas te guste, solo tienes que ir al ment de
ajustes de la consola y podras comprobar
la resolucion de salida de imagen.

¢PENSANDO
EN CAMBIAR
DE TELE?

Si piensas actualizar tu equipacion,
prepara un presupuesto de 1000 €
en adelante para acceder al 4Ky
HDR 10 para notar la diferencia...

Ajustes de sabda de video

OPCIONES. El proceso es automatizado,
pero luego podemos ajustar algunas opcio-
nes, como el rango de color, su profundidad
o activar (o no) el HDR. Como decimos, no
difiere en absolutamente nada del menu de
ajustes de una PS4 "normal".




» Ni todo el mundo tiene una pantalla 4K,
_ni' necesita esas mejoras para disfrutar
de los juegos. Si tienes una PS4 normal y
los frames te dan igual, o que los efectos
visuales como la recreacion del fuego se
vean mejor, entonces PS4 Pro no es para
ti. Otra cosa es que tengas o pienses sal-
tar aun panel 4K, o que estés pensando
en comprar tu primera PS4. En ambos
casos, el caballo ganador es PS4 Pro, sin
ningln tipo de duda. Lo mismo es apli-
cable a la VR. Muchos juegos se han ac-
tualizado para ser compatibles con Pro y
la mejoria es evidente: menores tiempos
de carga, texturas mejoradas y que car-
gan antes, mejor visibilidad (menos bo-
rroso)... Esta por ver qué beneficlos apor-
tara Pro a la VR, pero los actuales titulos
mejoran sensiblemente.

Los "renuncios" de PS4 Pro
Una de las premisas de PS4 Pro es que
ningun juego podia funcionar peor que
‘en la version estandar de PS4 y, lo cier-
to es que se han dado casos. No es nada
grave, ni que afecte a la jugabilidad. Por
‘poner un par de ejemplos, The Last of
Us Remastered en PS4 Pro baja ligerisi-
‘mamente de frames (2-4 fps en momen-
tos muy puntuales), mientras que Rise
of the Tomb Raider presenta problemas
similares en algunas areas. Pero no se
trata de nada que no se pueda solucio-
‘nar con una actualizacion. Peor arreglo
tiene, dada su apuesta por los 4K, que
el lector Blu-Ray no se haya sustituido
por una version UHD (o 4K). El lector es
el mismo que en la version estandar de
PS4, por lo que no podras reproducir las
nuevas peliculas UHD que acaban de
ponerse a laventa. Y es algo incompren-
sible, viendo que Xbox One S si lo lleva
(y funciona de forma soberbia, ademas).
Suponemos que no se ha incluido en
PS4 Pro por una sencilla razon: costes.
Haber modificado el lector quiza hubiera
supuesto superar la barrera psicolégica
de los 400 €, y ese debe haber sido un re-

quisito impuesto desde el primer dia. De
este modo, el papel de PS4 Pro como re-
productor de medios 4K se limita a Net-
flix (que ya tiene contenido en 4K, como
por ejemplo "Daredevil”, "Luke Cage",
"Marco Polo"...) y, por supuesto, Youtube,
cuyo reproductor ya es compatible tam-
bién con la tecnologia HDR.

Tampoco podemos pasar por alto
otros aspectos, como que la consola ha-
ce algo mas de ruido, sobre todo mien-
tras esta instalando un juego en forma-
to fisico (no es una barbaridad, pero se
nota), que se calienta un poco mas por
la parte central-trasera o que ha elevado
su consumo eléctrico (al igual que PS3,
funciona con un cable de alimentacion
similar a los de PC). Nada es lo suficien-
temente grave, pero son aspectos que
estan ahi y que también suman a la hora
de decantarse por un modelo u otro. Y,
0jo, que tampoco todo es malo: el mode-
lo de Pro que hay a la venta trae de se-
rie un disco durode 1 TB, cuenta con un
tercer puerto USB 3.1 (dos resultaban ya
muy escasos) y recupera el puerto opti-
co, desaparecido en el modelo "Shim".

CONCLUSIONES
FINALES

La respuesta a si debo saltar o no

a PS4 Pro es sencilla: si ya tienes
PS4y los graficos/fps te dan igual,
Pro no es para ti. Pero si ain no
tienes PS4, los graficos son lo mas
importante para ti o piensas saltar a
una tele 4K/PS VR, la respuesta es
si. Los primeros juegos compatibles,
que no han sido desarrollados con
Pro en mente, muestran mejoria...
pero titulos como Horizon, que si lo
han hecho, parecen exprimir mas el
hardware. Quiza lo que hemos visto
hasta ahora sea un "aperitivo", y
puede que en futuros lanzamientos
el desempeno de Pro sea aun mayor.

SAMSUNG KS8000. El fabricante coreano tiene en

sus series 7000 y 8000 algunas de las mejores pro-
puestas para saltar al 4K "premium"” o de mayor calidad,
con un precio de partida de aproximadamente 1300 €
para el modelo de 49" (hasta los 2400 € del de 65")

SONY XD&3. Sony también renové su gama este
ano, y tiene en la serie XD su propuesta 4K y HDR
mas competitiva, con precios que rondan los 1000 € en
49" (como la KD-49XD8005) e incluso tiene tamanos in-
feriores, de 43", Las series 93 y 94 llegan hasta las 75".

JUEGOS
DEPS VR
WUE MEJORAN
CON P54 PRO

Tasas de frame mas estables, tiempos de carga
mas cortos 0 una mayor nitidez general son al-
gunas de las mejoras que se aprecian con Pro.

ROBINSON THE JOURNEY

Las mejoras son varias: tiempos de carga mas
breves, texturas que cargan antes, mejoras en la
fluidez general del juego, texturas y efectos de
luz algo mas detallados... La experiencia es la
misma, pero mas refinada en lo técnico, aunque
tampoco nada que cambie el juego por completo.

BOUND

Este plataformas ha
ganado, sobre todo,
en nitidez y defini-
cion, ya que se mo-
via como la seda.
Ademas, sin VR co-
rre en 4K nativos.

PSVR
" WORLDS

Como el anterior ca-
so, los cinco juegos
incluidos lucen bas-
tante mas "nitidos”,

con algo mas de de-
talle y mas fluidos.

THE
PLAYROOM VR
Hasta el juego gratuito
se ha parcheado pa-
ra ser compatible con
Pro, y lo mismo: el ni-
vel de detalle y nitidez
ha aumentado.

THUMPER

El altimo parche au-
menta la resolucion
nativaa 4K yen VR
mejora |la deteccion
del visor, y también
ofrece mas detalley
graficos mas nitidos.

OTROS QUE MEJORAN CON PRO...

# Battlezone # Super
# Driveclub VR Stardust Ultra
# Hustle Kings # Tumble

# Rez Infinite 4 Until Dawn:
¢ RIGS Rush of Blood




¢HAY HUEGO PARA

NUEVAS
GONSOLAS?

Por Sergio Martin  (@replicante64
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RAZONES PARA QUE
“ NINTENDO SWITGH...

@ TRIUNFE

THE LEGEND OF ZELDA: BREATH OF THE WILD
Uno de los mejores juegos exhibidos
durante el pasado E3 2016 puede

convertirse en la principal razon para que

muchos usuarios se hagan de primeras con 2 J

la nueva consola de Nintendo.

2 CONCEPTO HIBRIDD / -

La posibilidad de poder jugar indistintamente a titulos como

NBA 2K17, Skyrim o la anunciada nueva aventura de Mario en
3D —tanto en el sofa de nuestra casa como en cualquier otra parte—
es un aliciente dificil de pasar por alto, ;0 no?

Aungue no esta confirmado, es de es-

perar que aterricen decenas de acce-
sorios (como nuevos modelos de mandos
Joy-Con, por ejemplo) realmente llamativos.

4 MANDO DE CONTROL

3 PERIFERICOS PERSONALIZADDS

A pesar de que, desgraciadamente, todavia no hemos tenido el

privilegio de probar el mando de la consola, aquéllos que si que
lo han hecho hablan maravillas de él. Segun parece, es de los mas
comodos y ergonomicos jamas disenados.

" .
| CARTUCHOS -
ild olvidandoos de los discos! En esta \ ‘
‘\‘_M._

consola, los juegos llegaran en forma-

to cartucho, por lo que, en teoria, los tiem- "'
pos de carga seran mas reducidos. *"\

Con el actual estado de la industria del
videojuego, ¢ sigue existiendo hueco para
la llegada de nuevos modelos de consola FRACASE @
en su vertiente mas "tradicional"?

Una de las incognitas mas importantes que presenta Switch es

su precio de salida. Segun los analistas expertos en videojuegos,
si supera la barrera de los 300 euros, lo tendra dificil para competir
contra las maquinas actuales, ya establecidas desde hace anos.

] PRECID

ste 2016 que se acaba pasara a la historia por ser el ano en
que muchas cosas cambiaron. Tanto Sony como Microsoft
anunciaron nuevas maquinas llamadas a mejorar sus ulti-
mas consolas, con apenas tres anos de vida. Asi, Sony ya ha DURACION DE LA BATERIA
puesto a la venta PS4 Pro, el modelo “Premium” de su ultima con- 2 Otra de las cuestiones que mas nos preocupan de esta
sola, de la que os hablamos en profundidad en este numero. Por nueva maquina es la autonomia de su bateria. Los ru-
su parte, Microsoft asegura que, a finales de 2017, disfrutaremos mores indican que estaria cerca de las tres horas, cifra muy
de Project Scorpio, la consola mas potente de todos los tiempos escasa a nuestro entender. Esperemos que no sea cierto.

(con sus ya famosos 6 teraflops), la evolucion natural de Xbox One APOYO DE LAS EﬂHPAﬁi AS THIRD PARTY
y que, igualmente, sera 100% compatible con los actuales (jy fu- 3 Las dltimas consolas de Nintendo no han destacado, precisa-
turos!) juegos de la plataforma. Por altimo, Nintendo lanzara en mente, por gozar del apoyo de las compaiias desarrolladoras.
marzo su nueva consola, Switch, conocida hasta hace un mes co- Y esto debe cambiar para que Switch tenga opciones de triunfar.
mo NX Esta es la radiografia del mercado de consolas de sobre- -
mesa, el mismo que tanto anal?'sﬁas como usuarios piensan que 4 gggﬂgiﬂ#:ﬂi e et e e e
no sera el mismo .que‘hemns vivido desde hace décadas. ‘ okie fendiré la nbeva conieota de Niitendo,  Seré suliclerte para
Y es que todos intuimos que lo que sucedia en el pasado, apli- albergar juegos como Ghost Recon: Wildlands, por ejemplo?

cado al ciclo de vida de las consolas, parece que ya es historia.
Es cierto que cada maquina ha tenido una vida util variable, con COMPETENCIA CON LOS SMARTPHONES
unos minimos de cuatro o cinco afios, pero, en muchos casos, esa 5 Al tratarse de una especie de hibrido en-

tre consola y tableta, el segmento de los

cifra se ha llegado a doblar. Ahora, todo apunta a que el empuje de
los mercados de los méviles y del PC ha precipitado un cambio SPENpOnes y iNeS PUSGE Speney trin

§ e ) . ] amenaza seria para el futuro de Switch. Ten-
total de tendencia y, quiza, nunca mas vayamos a Vivir una situa- dré que mostrar elementos muy atractivos y
cion similar a la que se daba en épocas pasadas. pod exclusivos, si quiere marcar la diferencia.
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PLAYSTATION 4 PRO

PS4 Pro es ya toda una realidad. Se trata de la

primera consola "a mitad de generacion” que

aparece en el mercado. Su potencia casi dobla

en ciertos aspectos al modelo original y al Slim

de PS4 y, basicamente, su razon de ser tiene que

ver con potenciar las caracteristicas de PlaySta-

tion VR Yy, también, con alcanzar la tan ansiada

resolucion 4K en los futuros titulos (y también al-

gunos ya lanzados) desarrollados para la maqui-

na de Sony. De momento, el recibimiento ha sido

bastante bueno y, en ciertos mercados (como en

el Reino Unido), resulta realmente complicado tiene un

encontrar una PS4 Pro disponible. b se han
esta "Xbox
b con to-
una po-
a esta
oca infor-
arda a es-
gaunim-

4QUE PASA
CON NINTENDO 3DS?

Con la llegada de Nintendo Switch, |a vida de Nintendo 3DS peligra enormemente. ;Que
sucedera con ella? La pregunta tiene dificil respuesta hoy por hoy, aunque, desde la propia
Nintendo, se ha querido lanzar un mensaje de tranquilidad a todos sus usuarios (recordad
que existen mas de 60 millones de poseedores de esta consola), afirmando que la compa-
nia de Kioto seguira editando juegos para esta maquina durante mucho tiempo. ;Cuan-

to exactamente? Eso es imposible de pronosticar, entre otras cosas porque este apoyo
también estara ligado al interés y al recibimiento que obtenga la propia Nintendo Switch.
Es logico pensar que, cuanto mejor sea la acogida de la nueva maquina por parte de los
jugadores, menos tiempo y recursos dedicara Nintendo a la ya veterana portatil.

54 HC



Evolucion constante; ésa es una de las definiciones que po-
demos otorgar al mercado de los teléfonos moviles, tabletas y
demas dispositivos similares. Los aparatos 10S y los Android se
renuevan cada ano (o incluso con una frecuencia mayor) para
ofrecer cada vez mas prestaciones, memoria, avances tecnologi-
cos ¥, por supuesto, potencia. ;Y a queé viene esto? Facil: los dispo-
sitivos que, en un principio, se habian convertido en las principa-
les amenazas para las consolas portatiles (;alguien se acuerda ya
de mi admirada PlayStation Vita, portatil relegada a un plano ab-
solutamente secundario desde hace muchisimos meses?) parece
que también amenazan con devorar el mercado de las maquinas
tradicionales de sobremesa, como ha sucedido en Japoén.

Y claro, a este empuje tecnologico de los méviles también se
suma el mercado de PC, el cual siempre se encuentra en ciclos de
renovacion anual y que, para muchos usuarios en nuestros dias,
pasa por su mejor momento. No hay un mes en el que no aparez-
ca algun adelanto de software o hardware nuevo destinado al PC
gaming. Y, dado que la arquitectura interna de las consolas actua-
les se basa practicamente en la misma usada por dichos siste-
mas, la sensacion de obsolescencia que termina repercutiendo en
las consolas de sobremesa es mas acentuada que la que se daba
antano, cuando los hardwares, sistemas operativos y funciona-
miento en general de las consolas domeésticas distaban bastante
de los mismos empleados en el terreno del PC. Para echar mas
lefia al fuego, a todo esto se anade el tema de la rentabilidad. Pa-
ra las companias, cada vez resulta mas apetecible invertir en el
mercado de los smartphones y demas aparatos moviles, por di-
versas cuestiones. El parque de estos dispositivos instaurado en
todo el mundo es infinitamente mayor que el de cualquier con-
sola, con mucha diferencia. Y, ademas de esto, la inversion que
es necesario efectuar para disenar titulos para moviles es mucho
menor, dado que los desarrollos para este tipo de dispositivos
suelen ser notablemente mas modestos.

Asi las cosas, suponemos que no debemos explicar en demasia

lo mucho que se arriesgan actualmente las first parties al lanzar
una nueva consola. Esta por ver la aceptacion que termina obte-
niendo PS4 Pro, consola que acaba de aterrizar y que, lo queramos
0 no, una de sus principales “competidoras” va a ser la propia PS4.

Pero todavia sentimos mayor curiosidad por comprobar qué
tal responde el mercado ante Nintendo Switch, la primera con-
sola hibrida “real” jamas lanzada, sobremesa y portatil a la vez,
una particularidad que ofrece cierto grado de innovacion. Preci-
samente, esa misma virtud, la innovacion, es una de las caracte-
risticas que pueden marcar diferencias, junto con la exclusividad
de los titulos vendeconsolas. Nintendo puede conseguir llamar la
atencion de muchos usuarios con los juegos de lanzamiento de
Switch. Nuevas versiones (posiblemente recicladas de Wii U) de
Splatoon y Mario Kart, un nuevo Mario 3D o, por supuesto, The Le-
gend of Zelda: Breath of the Wild pueden fomentar las ventas de
la consola de salida. Aun asi, Nintendo tiene que superar ciertos
escollos que pueden suponer inconvenientes importantes, como
la duracién de la bateria o el apoyo de las third parties.

.Y queé pensamos nosotros sobre la llegada de nuevas conso-
las? Pues que siguen teniendo su hueco, siempre y cuando ofrez-
can algo diferente, posean una sugerente relacion calidad/precio
y, lo mas importante, aporten titulos apetecibles. Pensamos que
no todo esta inventado todavia en el terreno del hardware y el
software, y puede que Switch sea el primer paso para dejar cons-
tancia de esto. Ya ha sucedido en el pasado (SNES, PSX, Dream-
cast o Wii supusieron grandes revoluciones) y creemos que puede
seguir sucediendo también en el futuro. Lo que si tenemos claro
es que las siguientes generaciones de consolas no podran confor-
marse con ofrecer sélo mas potencia: van a tener que incorporar
mas elementos innovadores para convencer a los usuarios. m

0\

OTRAS GONSOLAS

Ademas de Nintendo Switch, PS4 Pro y Project Scor-
pio, también estan proliferando otras consolas curio-
sas, muchas de ellas sufragadas mediante las ya ha-
bituales campanas de financiacion colectiva.

SMACH Z

La pasada feria Madrid Gaming Experience sirvié como marco ideal
para la presentacion de Smach Z una consola portatil disefiada en
Espafia que nos permitira disfrutar de los juegos de PC que tenga-
mos en nuestra biblioteca de Steam, Battle.net, Origin y GOG.

PGS

La bautizada simple-
mente como Portable
Game System es otfra
nueva consola portatil
que podra con juegos
de Windows 10, asi co-
mo con titulos desarro-
llados para Android. Su
disefio parece un hi-
brido entre Ninten-
do 3DS y PSP Go,
ino os parece?

AG -B\nw
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MEGA DRIVE TEC TOY

La compania Tec Toy esta desarrollando un suefio para muchos
usuarios amantes de lo retro. Se trata de un modelo de Mega Drive
para Brasil, tremendamente fiel al original y que incluira de serie mas
de veinte juegos clasicos, de la talla de Sonic 30 Golden Axe.

wrv .

PROJECT NOVATIO

Otra de las nuevas consolas que buscan finaciacion colectiva es Pro-
Ject Novatio. A medio camino entre una consola de sobremesa y un
PC, la maquina utilizara Linux como sistema operativo, sera compati-
ble con los titulos de PC y ofrecera una gran potencia técnica.
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POKEMON SOL Y POKEMON LUNA

Game Freak lo ha vuelto a hacer: la septima generacion de sus
"monstruos de bolsillo” sorprende igual que las anteriores.

El juego de rol mas esperado de los ultimos afos ya esta aqui.
¢,Sera Noctis un digno heredero del legado de Square Enix?

V |_| E STR A Podéis dejarnos vuestros analisis en la weh, o también
. hacérnoslos llegar a través de nuestras redes sociales:
U PI N I U N 0 www.facebook.com/hobbyconsolas N @Hobby_Consolas

Los mejores
lanzamientos del
mes, analizados

y puntuados

JUEGOS
ANALIZADOS

58 Pokemon Soly
Pokémon Luna

64 Final Fantasy XV

70 Call of Duty
Infinite Warfare

74 Watch Dogs 2
78 Titanfall 2
80 Dishonored 2

82 Dragon Ball
Xenoverse 2

83 Moto Racer4

84 Batman
Return to Arkham

85 LEGO Harry Potter

86 The Legend of Heroes
Trails of Cold Steel ||

86 Ginger
Beyond The Crystal

86 Yomawari:
Night Alone

86 Deponia

86 Tokio Twilight
Ghost Hunters

86 Earth's Dawn

CONTENIDOS
DESCARGABLES

88 REJUGADO
Lego Dimensions
[Parte 2]

90 Dark Souls
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Pokemon Luna

HA LLEGADO LA NUEVA ERA POKEMON

Afortunadamente, Pokémon Sol y Luna
no solo cumple con creces con todas
las expectativas, sino que incluso va un
paso mas alla. Pero vamos a verlo...

Rompiendo con lo establecido
Nada mas comenzar la partida ya nos
vamos dando cuenta de que lo que te-
nemos entre manos es un juego de los
que hacen historia. Mientras escucha-
mos uno de los mejores temas de la
banda sonora de Soly Luna, el Profesor
Kukui nos presenta la regién de Alola,
elegimos la apariencia de nuestro per-
sonaje, y acto seguido nos sumergimos
de lleno en la historia con una escena
introductoria que, en Hobby Consclas,
nos ha dejado boquiabiertes. Si, al igual
que nos ha ocurrido a nosotros, voso-

Jl VERSION emos vivido un 2016 plagado tros también empezasteis a jugar a
g','}“s"nm de Pokémon. Pokkén Tourna- Pokémon con los cartuchos originales
SENERD ment, Mundo Megamisterio- de Game Boy, gozaréis con la enorme
RPG so, y el popular Pokémon GO! cantidad de referencias y guinosala
DESARROLLADOR han sido el entretenimiento de los mas  primera generacién y la regién de Kan-
Game Freak pokémaniacos. Ahora, Soly Luna lle- to, ya desde el primer minuto de juego.
ﬂ'ﬂ:':é';m“ gan a nuestra Nintendo 3DS para des- Sin ir mas lejos, nuestra aventura co-
e pedir el 20° aniversario de la sagaalo mienza con el protagonista recién mu-
1-4 grande y, de paso, dar comienzo a una dado desde Kanto. En cuanto demos
IDIOMA TEXTOS nueva era de Pokémon. nuestros primer "garbeo” por la nueva
Espanol Tras tanto tiempo esperando la sa- region de Alela, un archipiélago para-
IDIOMA VOCES lida de estos juegos, y tras tantisimos disiaco formado por cinco islas (cuatro
N trailers mostrando un sinfin de nove- de ellas naturales junto a una reserva
E?ﬂ;‘ffj;ﬁ?“ dades de lo mas jugosas, las expecta- artificial creada por el ser humano) nos
Digital: 44,95¢€ tivas que se habian creado sobre esta daremos cuenta de que algo ha cam-
LANZAMIENTO nueva generacién de monstruos de biado con respecto a las anterlores
T dmnile bolsillo estaban por las nubes, y esto sagas. Se acabo aquello de viajar por
et tambien conlleva un altisimo riesgo. toda la region derrotando a los lideres

de Gimnasios Pokémon para reunir las
ocho medallas. En esta ocasion tendre-
mos que completar el Recorrido Insu-
lar, superando varas pruebas de distin-
ta indole ayudados por los Capitanes
de cada isla, para finalmente enfren-
tarnos a los Kahuna, los entrenadores
mas expertos de toda la region.
Durante el viaje nos encontraremos
con el Team Skull, un grupo de ma-
leantes que, liderados por Guzman,
se dedican a robar los Pokémon de la
gente, e intentaran entorpecer nues-
tras pruebas por el Recorrido Insular.
Ademas, también conoceremos la fun-
dacion Lther, otra organizacién que,
en manos del director Fabio, ha cons-
truido una isla artificial en Alola, el Pa-
raiso ZLther, para criar a los Pokemon »

SE ACABO LO DE VIAJAR POR UNA REGION EN
BUSCA DE LAS MEDALLAS POKEMON. AHORA
TENEMOS QUE SUPERAR EL RECORRIDO INSULAR.
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La region de Alola esta compuesta por varias
islas; un archipiélago, para los entendidos. &

B Al comenzar la aventura aln estaremos en Kanto, y el Profesor Kukui nos mostrara la M57.07170m
region de Alola por videollamada antes de que nos mudemos a este archipiélago. e :

LO MEJOR

Tienen la mejor historia que ha tenido un juego de

o 3. :_w%'
ren
(REEPITE L

M Los Tapus son los protectores de las cuatro islas de B En numerosas ocasiones tendremos que enfrentarnos
Alola. Son Pokémon legendarios y venerados. al Team Skull, que intentara chafamos los planes.

B Durante todo el juego podremos disfrutar de unos paisajes llenos de color y detalle.
No todo son palmeras y playas, también hay islas rocosas e incluso cubiertas de nieve.

LO PEOR

Pokémon hasta la fecha. Hay nuevos Pokémon, En determinadas ocasiones el juego puede resultar
nuevos sistemas de combate que aportan infinidad algo lineal. No se pueden ocultar las pistas sobre |a
de horas de juego, y no olvidemos las formas Alola. tabla de tipos durante los combates.

» en cautividad. Esta fundacion esta
investigando a unas extranas criaturas
llamadas Ultraentes, que parecen pro-
venir de otro mundo, y que supondran
una pieza clave para el desarrollo de la
historia.

Con esta premisa, Pokémon Sol y

Luna han conseguido sumergirnos

de lleno en una aventura mucho mas

elaborada y profunda de lo que esta-

bamos acostumbrados a ver en ante-

riores entregas de la saga. Si bien es

clerto que en ocasiones las partes de
SOLGALEO dialogo pueden extenderse bastante (y

Es el legendario 5 =
exclusivo de Poke- sobre todo en comparacién con otros
Juegos de Pokémon), es algo necesario

mon Sol. De tipo
Psiquico y Acero,

POKEMON SOL Y LUNA HAN CONSEGUIDO
SUMERGIRNOS DE LLENO EN UNA
HISTORIA EPICA Y TREPIDANTE

para su avance. También abundan las
cinematicas, muy cuidadas y sobre to-
do mejoradas con respecto a las gene-
raciones anteriores. Con algunos giros
argumentales para nada previsibles y
unos personajes principales que, derro-
chando presencia y carisma, aportan
mucho al desarrollo de la trama, 1a his-
toria se disfruta desde el principio has-
ta el fin, tanto para los primerizos en

el mundo Pokémon como para los que
han crecido jugando a esta saga.

Otro gran cambio con respecto a Ru-
bi Omegay Zafiro Alfaes la tremenda
subida de dificultad que han sufrido
Soly Luna. Al igual que en los juegos

su habilidad es
Guardia Metalica, ] )
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jComienza o Batthe Royale!

B —

Movimientos Z: cuando el
entrenador posee una Pulse-
ra Z y su Pokémon lleva un
Cristal Z, éste puede utilizar
una vez por combate un ata-
que mucho mas poderoso de
lo normal. Incluso hay algu-
nos Pokémon que tienen un
Movimiento Z exclusivo.

Battle Royal: en este nuevo
modo de combate, cuatro
jugadores se enfrentan to-
dos contra todos. La batalla
termina cuando uno de los
jugadores cae, y gana quien
mas Pokémon rivales haya
derrotado y mas Pokémon
propios tenga con vida.

Formas Alola: al desplazarse
hasta Alola, algunos Poke-
mon de Kanto han sufrido

cambios y han evolucionado
para adaptarse al clima mas

suave de la region. Son Poke-

POKEMON SOL Y POKEMON LUNA

NOVEDADES DE LA SEPTIMA GENERACION

Estas son las seis novedades mas importantes y destacables de Pokémon Sol y Pokémon Luna. Algunas de ellas ya se han visto
en juegos anteriores de la saga, pero en esta nueva generacion han sido mejoradas y se les han anadido otras funcionalidades.

RotomDex: ahora la PokéDex
funciona gracias a un Rotom,
que se encarga de controlar-
la. Ademas de darnos conse-
jos durante toda la aventura,
también nos permitira sacar
fotos de nuestros Pokémon
favoritos con el Pokévisor.

Ultraentes: hay muchos ru-
mores sobre que son exac-
tamente los Ultraentes. A lo
largo de la aventura iremos
descubriendo mas detalles
sobre estos misteriosos
seres junto a la Fundacion
/ther, que los investiga en
una isla artificial.

Festi Plaza: ahora las funcio-
nes de comunicacion, tales
como los combates o inter-

cambios, se llevan a cabo en
la Festi Plaza: un punto de

encuentro para Entrenadores

anterlores, contamos con un Repartir
Experiencia opcional para hacer mas
sencillo el avance, pero, si lo que busca-
mos es un verdadero desafio, Pokémon
Soly Luna se convertiran en una tarea
casi imposible de llevar a cabo.

Con respecto al juego competitivo,
Game Freak y The Pokémon Company
se lo han tomado muy en serio esta
vez. Han mejorado el sistema de com-
bates, pudiendo ahora revisar el equipo
del rival en mitad de un enfrentamien-
to, y han afnadido una funcion para
compartir los equipos mediante codi-
gos QR, entre otras novedades.

Toda una nueva generacion
Como comentabamos, Pokémon Sol y
Luna cuentan con un apartado grafico
inmejorable, y no solo se nota al pre-
senciar cinematicas que dejaran a mas
de uno con la boca abierta; al recorrer
las paradisiacas islas de Alola nos da-
remos cuenta del mimo y detalle que

mon totalmente distintos,
tanto en estadisticas como

en tipos.

OPINION

Ya sea como
amante de los
juegos de es-

ta saga desde
que empece con
Pokémon Ama-
rillo en una vieja
y desgastada
Game Boy Color,
o como jugador
competitivo de
Pokémon, Soly
Luname parecen
unas verdaderas
obras maestras
en todos los as-
pectos. Ninten-
do, Game Freak y
TPCi han cumpli-
do con creces.

B Por Miguel Marti 9 @SekiamPKM

de todo el mundo donde pa-
sar horas jugando a diversos
minijuegos.

se ha depositado en cada uno de los es-

cenarios del juego. Sin duda, estas en-
tregas le sacan todo el jugo a 3DS, mar-
cando con total claridad el salto de la
sexta a la séptima generacion. Un gran
mérito si tenemos en cuenta que am-
bas nacieron en la misma consocla.

Si hablamos sobre la banda sono-
ra, podremos escuchar algunas de las
canciones miticas de la saga readapta-
das con un nuevo estilo junto a cancio-
nes totalmente nuevas que estan ala
altura de las mejores de la serie. Si jun-
tamos todo lo que hemos mencionado
anteriormente (una historia inmejora-
ble, infinidad de nuevas estrategias de

combate, nuevos Pokémon, una dificul-

tad preparada para los mas "gamers’,
un estilo grafico envidiable..) tenemos
como resultado dos juegos que marcan
un antes y un después en el mundo
Pokémon. Sin duda, Soly Luna tienen
todo lo que un amante de la saga pue-
de desear de un juego de monstruos de

bolsillo. Con aproximadamente unas
40 horas de una historia que es me-
jor que la de cualquier otra entrega de
la saga (superando por poco la mitica
aventura de Kanto y los primeros jue-
gos), ¥ una séptima generacion que
cuenta con muchisimos modos para
poder jugar sin parar en ningun mo-
mento, Sol y Lunarecuperan y mejoran
todo lo que nos gustaba de Pokemon, y
de la forma mas original posible,

B VUESTRA OPINION

WEB ffmaniaco

€€ Muy buena pinta. Quiza lo que menos me
gusta y espero que se pueda quitar es que le
ponga qué ataque es mas efectivo. No sé, ya
de por si los ultimos eran muy faciles y con
esto ya no tendria complicacion ninguna. 33

WEB Ted Moshy

£€ Nunca me ha dado mucho por esta saga,
pero esta entrega Nlama. Posiblemente esté
en mi lista' mas que ninguna otra entrega, 33
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Hablamos con SHIGERU OHMORI Y JUNICHI MASUDA

SON EL DIRECTOR Y EL PRODUCTOR-COMPOSITOR DE POKEMON SOL Y LUNA

_—
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 « Queremos capturar la variedad

de la vida que existe en la Tierra >

Nos hemos ido hasta Londres
para que dos de los maximos
responsables de Pokémon nos
contaran como se gesta cada
nueva entrega de la saga.

Cuando comienza el proceso de desarrollo de
un nuevo Pokémon, ;por donde empezais?
Masuda: Lo primero es disenar el tema basi-

co del juego, lo que queremos representar. Por
ejemplo, en Pokémon X e Y queriamos hablar
sobre la belleza y tener la evolucion como tema
principal. Basandonos en eso, creamos el mun-
doy el resto de aspectos.

Ohmori: Como es el vigésimo aniversario de
Pokémon, queremos revisar la sagay hacer pe-
quenos cambios. Asi, en esta ocasion, el tema
es trascender dentro de la saga, ir donde nadie
ha ido jamas con Pokémon. Y otro de los te-
mas principales del juego es el sentimiento de
asombro y maravilla de la vida misma

Suponemos que una de los aspectos mas com-
plicados siempre en cada juego de Pokémon
es el diseno de los tres iniciales. ;Como lo ha-
béis afrontado esta vez?

Ohmori: Los disenadores son los verdaderos
responsables de crear a los pokémon, y les
llevo aproximadamente cuatro meses crear a
cada uno de ellos. Desde X e Y, hemos sido ca-
paces de crear los modelos de los personajes
en 3D, asi que, esta vez, queriamos ir mas alla

y hacer cosas que no se habian visto en juegos
anteriores, y gueriamos transmitir, ain mas, la
sensacion de que estan vivos, a través de sus
movimientos. Por ejemplo, el pokémon Rowlett
es una pequena lechuza que es capaz de girar
su cabeza, algo que sdlo es posible una vez que
adoptas el estilo 3D por completo.

Se rumorea que los tres Pokémon iniciales

de Sol y Luna tienen algun tipo de relacion

con Rockruff, cuya evolucion depende del jue-
go. ;Sera algo similar con Litten, Rowlett y
Popplio?

Ohmori: No me suena haber escuchado ese
rumor entre la gente de Alola... (risas), pero,
hablando del propio Rockruff, ya sabes que su
evolucion cambia segun el juego. Ambos titu-
los hacen énfasis en este tipo de caracteristi-
cas, como las criaturas salvajes que aparecen
durante el dia o la noche, y estas diferencias
son una caracteristica muy importante en am-
bos juegos. Rockruff es un pokémon que refleja
esta idea: es el pokémon perfecto para resaltar
las diferencias. Asi que si: estas diferencias en-
tre dia y noche son algo que hemos tenido en
mente en todo momento a la hora de disenar
ambos juegos.

Después de dieciocho juegos y mas de 700
pokémon... ;De donde sacais la inspiracion pa-
ra crear mas criaturas?

Masuda: Disenar nuevos pokémon es algo real-
mente complicado para todos nosotros cuan-
do desarrollamos un nuevo juego. Queremos
capturar la variedad de |a vida que existe en la
Tierra. Por ejemplo, en Londres, o incluso en
Espana. Hemos ido al zoo y hemos visto ani-
males completamente diferentes a los que es-
tamos acostumbrados a ver en los zoolégicos
japoneses. Si, por ejemplo, viajas a Africa, tam-
bién ves animales que nunca habias visto, y lo
mismo pasa con la gran cantidad de distintos
tipos de bicho que hay en el Amazonas. Esta
enorme variedad de vida que hay sobre la Tie-
rra es lo que queremos reflejar en Pokémon:
los diferentes tipos, areas y criaturas que re-
siden en cada zona es en lo que pensamos
cuando disenamos nuevos pokémon.

Senor Masuda, usted ha trabajado en todas las
melodias de la saga. ;Como consigue que la
banda sonora se mantenga fresca sin perder
esa sensacion de familiaridad?

Masuda: Una de las partes en las que mas he
estado involucrado ha sido en la creacion de
las melodias de batalla, las que suenan en los
combates. Todo empieza con el ritmo y la me-
lodia, pensando en qué puede encajar bien con
Pokémon. Hay que empezar pensando en una
melodia que vaya bien con Pokémon y captu-
re la esencia de la saga que mencionas, la que
mencionas que es tan reconocible, Al crear
temas secundarios, tenemos otra forma de
afrontarlos. Pero es importante conseguir que
las melodias no cansen: hay que asegurarse
de que se trata de algo que puedes escucharlo
una y otra vez y, aun asi, disfrutarlo, especial-
mente en las batallas, que son una de las co-

m Shigeru Ohmori
y Junichi Masuda
posan con dos
esponjosos pelu-
ches de Charman-
der y Pikachu.




sas que mas se repiten. Ademas, las melodias
de batalla tienen que transmitir un sentimiento
de tension y emocion. La musica no esta solo

para acompanar, sino también para transmitir

sensaciones y “controlar” las emociones,

Es la primera vez que el senor Ohmor toma la
batuta para dirigir un nuevo juego de Pokémon
y, segun lo visto hasta ahora, Sol y Luna pare-
cen ser las entregas mas revolucionarias de la
saga. ;Como se siente, senor Ohmori?
Ohmori: Al pensar en lo que queriamos en Sol
v Luna, quiero recompensar a los jugadores
que han jugado mucho a través de los anos.
Cuando el senor Masuda me pidié que dirigie-
se esta entrega, me senti muy emocionado de
poder desafiarme a mi mismo para traer algo
nuevo a la saga. Como es el vigésimo aniver-
sario de Pokémon, queremos darles algo a los
fans que mas tiempo han estado con nosotros,
asi que tenemos estos aspectos nuevos, como
los movimientos Z o las formas de Alola, que
estamos deseando que la gente pruebe.
Ademas, la gente lleva un monton de tiempo
jugando con sus pokémon favoritos, y los mo-
vimientos Z pueden ser usados por cualquier
pokémon. La gente tenia a sus pokémon favori-
tos, pero puede que, antes, nos los usasen de-
masiado; ahora, podran hacerlo gracias a los
movimientos Z, encontrando nuevas formas
de utilizarlos y disfrutando de la aventura con
sus favoritos. En cuanto a las formas de Alola,
al pensar en el aniversario, algo que teniamos
claro desde el principio era mirar a los poke-
mon como cosas vivas, asi que pensamos: si
cogemos a un pokemon de la region de Kanto,
la primera que disenamos, ;como se adaptaria
a las condiciones de Alola? Por ejemplo, en la
region de Alola, que es muy soleada, el cuello

de Exeggutor ha crecido
muchisimo, al contrario
que el de un Exeggutor
normal. Esperamos que
los jugadores que mas
tiempo llevan en la sa-
ga vean las nuevas ver-
siones de sus criaturas
favoritas y disfruten de
los nuevos aspectos.

Y, hablando de las formas
de Alola, ;hay alguna que
no hayais revelado todavia?
Ohmori: La region de Alola es
muy especial, y hay cosas que
solo son posibles alli. Los jugado-
res podrian ver cosas que nunca ha-
bian visto mientras hacen su viaje, asi

que queremos que la gente juegue y descu-
bra estas caracteristicas.

El hyper entrenamiento es una de las noveda-
des de Pokémon Sol y Luna, pero, ;como se
consiguen las chapas de botella para realizarlo?
Ohmori: Son objetos muy raros que no se pue-
den conseguir facilmente. Los jugadores van a
tener que explorar todo el mundo y completar
un monton de batallas para echarles el guante.

IVs and EVs han sido siempre una parte semi-
oculta de los Jjuegos. ;Como crees que va a
afectar a la escena competitiva que ahora sean
mas visibles?

Ohmori: Lo que realmente queremos es que la
gente pueda utilizar a sus pokémon favoritos,
aquéllos con los que ha viajado durante toda
la aventura y se han convertido en sus compa-
neros y amigos. Queremos que la gente tenga
la oportunidad de utilizar a estos pokémon en
batallas avanzadas, que peleen con ellos todo
lo que puedan y tanto como quieran. Creemos
que hacerlo mas accesible ofrece mas oportu-
nidades para que la gente mejore a los poké-
mon que realmente aman, los lleven a compe-
ticiones y se sientan mas entusiasmados para
meterse dentro de la escena competitiva. Asi,
es probable que, ahora, mucha mas gente em-
piece a meterse en la escena competitiva, y
eso es realmente genial.

Es habitual ver aspectos secretos en los jue-
8 gos de Pokémon, como los EVs, los IVs, el

B Pokérus, el polvo diamante... {Veremos algo

similar en Sol y Luna?

«QUERIAMOS TRANSMITIR, AUN MAS, LA
SENSACION DE QUELOS POKEMON ESTAN
VIVOS, A TRAVES DE SUS MOVIMIENTOS »

POKEMON SOL Y POKEMON E’m\
_ : e :
\

Ohmori: ;De verdad son secretos? (risas). Po-
nemos mucho esfuerzo detras del diseno de
esos elementos. Queremos crear una experien-
cia muy profunda: puede parecer simple en la
superficie, pero los desarrolladores estan po-
niendo un montén de trabajo para crear un jue-
go profundo. Asi que si, habra cosas para que
los jugadores descubran, y estamos deseando
que sean ellos los que exploren todos los ele-
mentos y descubran cosas por si mismos.

Sentimos mucha curniosidad por Mimikyu.

¢ Tiene evolucion o guarda alguna sorpresa?
Ohmori: Me temo que no puedo contartelo, pe-
ro puedo decirte que Mimikyu es un pokémon
rodeado de misterio y hay rumores de que cae-
ras enfermo si ves lo que hay bajo su disfraz.
En Alola, hay mucho misterio sobre Mimikyu,
asi que vais a tener que descubrirlo vosotros.

Una de las mayores quejas respecto a Poké-
mon X e Y tenia que ver con el endgame. ;Co-
mo vais a afrontar este aspecto en Sol y Luna?
Ohmori: Puedo decir que hemos puesto mucho
esfuerzo en hacer que haya cosas muy diver-
tidas que hacer tras terminar el juego. Podran
participar en muchas batallas, capturar nuevos
Pokémon... ese tipo de cosas. Hemos puesto
muchas cosas para que los jugadores sigan
disfrutando tras acabar el juego.

Masuda: Definitivamente, hay muchas cosas
gue hacer tras terminar el juego, asi que no os
preocupéis, porque no os vais a quedar de bra-
zos cruzados (risas).




ATTERY P xooxone

r >




| porcowers GAME

COMPRA TU JUEGO y llévate en
exclusiva el juego descargable
‘A King's Tale: Final Fantasy
XV" y el DLC "Lanza Gae

Bolg + Mochila de viaje”

"Promocedn limitada a 2.000 unidades

Final
Fantasy XV

UN BRILLANTE ASCENSO AL TRONO J-RPG

1 FORMATO/ PRECIO

jugarla. Por un lado estamos encanta-
dos de reencontrarnocs con viejas sen-

historia de la franquicia, lo que puede
no gustar a sus seguidores.

Una épica oda a la amistad

La trama de esta nueva entrega gira en
torno a la lucha entre dos de las gran-
des naciones del mundo de Eos: Lucis
y el Imperio de Niflheim. Tematicas
clasicas ya en la saga, como el poder de
los cristales, la dicotomia magia versus
tecnologia o la batalla entre la luz v la
oscuridad. Pero, en realidad, Final Fan-
tasy XV trata sobre un grupo de amigos
que emprenden un epico viaje para evi-
tar, como no podia ser de otra manera,
el fatidico destino de Eos. La historia,
compuesta de 14 capitulos, abarca unas
35 0 40 horas de juego. Puede no pare-
cer mucho si lo comparamos con otras

VERSION los jugadores de siempre yalos entregas de la saga pero debemos te-
‘:.'é‘;”m“ que hoy descubris Final Fan- ner en cuenta que en esta ocasién ha-
SENERD tasy. Con esta frase comien- blamos de un enorme mundo abierto
Rol za Final Fantasy XV, la ultima y no de un juego lineal. Para ser justos
DESARROLLADOR entrega de una de las sagas de rol con habria que decir que es una mezclade
Square Enix mas solera de la industria y que tras ambos conceptos. Mientras que el jue-
E‘:::::E'gﬁ: un cambio de nombre, yunode losde-  go transcurre en su mayor parte en un
B it sarrollos mas _lﬂngevus de los ultimos mundo abierto, en mgchas DCE[SiOH?S
. tiempos, por fin esta entre nosotros. accedemos a zonas lineales. Asi, el ju-
*1 IDIOMA TEXTOS La frase de Square Enix para comen-  gador explora con total libertad al tiem-
Castellano zar su Ultima aventuraresume de ma-  po que vive momentos €picos y disfru-
CJ IDIOMA VOCES ravilla las sensaciones que produce al ta de mazmorras Unicas dentro de las
Inglés/Japonés

partes lineales de la aventura, algo que
en un mundo abierto resulta muy difi-

Fisico: 6495¢
Digital: 69,99 € saciones y disfrutar con los numerosos  cil de conseguir de otro modo.

L1 LANZAMIENTO guifios a los fans de la saga. Pero, por En la parte negativa estd el hecho de
Te deRndinle otra parte, esta decimoquinta entrega gue muchas veces nos encontramos

i m_!lgmu supone un gran cambio de aires en la con objetivos que estan muy cercaen

el mapa pero a los que nos cuesta mu-
cho llegar puesto que debemos rodear
los distintos obstaculos naturales (rios,
montanas,..) para alcanzarlos. Ademas,
y lo que es peor, hay zonas con muros
invisibles que no nos permiten avan-
zar cuando el obstaculo seria perfecta-
mente salvable con un simple salto.

El guidén tiene sus momentos épicos,
esta cargado de drama y de una pizca
del sempitemo ingrediente filosofi-
co de la saga pero, en realidad, resulta
bastante insulso en lo que respectaal
devenir del mundo de Eos. En lo refe-
rente alos personajes protagonistas la
cosa cambia radicalmente. El cuarteto
heréico esta formado por Noctis, Gla-
diolus, Prompto e Ignis. Si, llevan unas
pintas de grupo de J-Pop que paraque »

FINAL FANTASY XV COGE ELEMENTOS CLASICOS
DE LA SAGA Y LOS ADAPTA, ESTA VEZ SI, CON GRAN
ACIERTO A LOS TIEMPOS JUGABLES QUE CORREN
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ANALISIS

M El sistema de combate, simple y complejo al mismo tiempo, es uno de los mejores que hemos visto en la saga en muchisimo tiempo.

mEn los
campamentos
podemos
subir de nivel
y cocinar. En
los hoteles
hay que pagar,
pero obtene-
mos multipli-
cadores de
experiencia.

NOCTIS

El protagonista
principal de esta
entrega viene,
de serie, con al-
gunos clichés
de héroe pero
su evolucion a
lo largo de la
aventura, de
principito a

"tio normal”

le convierten
en uno de

los mejo-

res héroes

de los dlti-

mos tiem-

pos dela

EELER

1

S actug €

LO MEJOR

El sistema de com-
bate, que es senci-
llo pero muy pro-
fundo y completo,
ademas de adicti-
vo. Los minijuegos.
El "show” grafico.
La historia personal
de los cuatro heé-
roes y su amistad.

LO PEOR

La camara da de-
masiados proble-
mas en los espa-
cios cerrados. Hay
elementos, como
la conduccion, que
estan muy desa-
provechados. His-
toria del mundo de
Eos algo "regulera”.

m Nuestro coche, sirve para desplazarnos por los enormes mapeados.
Podemos modificar el color, llantas, etc... y mejorar su rendimiento.

» 0s voy a contar pero, sorprendente-

mente, resultan mucho mas atractivos
que la mayoria del elenco de anteriores
entregas de la saga, en especial las ulti-
mas. Eso es gracias a lo empaticas que
resultan sus personalidades, que se de-
sarrollan en los multiples dialogos que
mantienen como un grupo de amigos
adolescente cualguiera. Aunque de pri-
meras puedan echarnos para atras, os
aseguramos que al final os habran con-
quistado el corazon, y los pulgares.

Combates desde el corazon
En concreto desde el del Reino de
Corazones de Sora, Mickey y com-
pariia. Si, porque ademas de ser en
tiempo real, la capacidad de tele-
transportarse de Noctis recuerda
mucho a la de su colega Sora. Pero
también hay mucho de FF Type-0
y Crisis Core, las dos anteriores obras
de Hajime Tabata. Las batallas se arti-
culan en cuatro acciones basicas; ata-

car, evadir, bloguear y realizar ardides
(atagues por la espalda). A eso hay que
anadir que tanto los bloqueos como los
ardides son distintos en funcién de los
comparieros que tengamos cerca, que
pueden sumarse al golpe para hacer
mas dario. Ademas, Noctis puede te-
letransportarse a zonas elevadas para
recuperar energia y magia o golpear a
a los enemigos teletransportandonos.
Pero hay mucho mas. Por un lado tene-
mos las destrezas de nuestros compa-
fieros, que podemos activar para ases-
tar todo tipo de golpes, protegernos de
ataques enemigos o hacer que Promp-
to haga una foto en plena lucha, por
poner unos ejemplos. Noctis, ademas,
puede desatar toda su furia gracias a
nova espectral, un atague continuado
de teletransportes, cambiar entre 4 ar-
mas (o hechizos) distintos en cualquier
momento de las batallas o invocar a
los Sidéreos: Titan, Shiva, Bahamut, Le-
viatan o Lamu. Solo podemos invocar
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EN LA VARIEDAD ESTA LA FANTASIA

Uno de los problemas de las ultimas entregas de la saga ha sido la falta de variedad en el desarrollo, con unas mecanicas de
juego muy repetitivas. Nada que ver con esta nueva entrega que, ademas, tiene algunos elementos muy carismaticos y nipones.

Las fotos de Prompto. Nues-
tro colega no se separa de su
camara de fotos. Cada vez
que acampamos o dormimos
en una posada podemos es-
coger las fotos que ha hecho
y afadirlas a un album que
rememora los mejores mo-
mentos de nuestro viaje.

Carreras de chocobos. Al uti-
lizar chocobos, que tenemos
que alquilar, vamos mejoran-
do su resistencia, velocidad,
etc... y al hacerlo suben de
nivel. Luego podemos en-
frentarnos en carreras contra
otros rivales y circuitos de
habilidad contra el crono.

Mas que un coche. El Rega-
lia, nuestro bélido, no solo
nos lleva de un lado para otro
y nos hace gastar los guiles
ahorrados al rellenar el depo-
sito, también es el lugar en el
que, como en los viajes con
colegas, se suceden historias
y dialogos inolvidables.

Justice Monsters Five. En
esta maquina podemos com-
petir por obtener la maxima
puntuacién. Es una especie
de pinball con enemigos, que
también esta disponible en
moviles (en la realidad) y que
resulta mas adictivo de lo
que parece al principio.

Arena Galviano. Aqui po-
demos apostar fichas es-
peciales por un ganador en
batallas de monstruos. Se
enfrentan varios grupos y, si
ganamos, podemos canjear
las fichas obtenidas por re-
compensas que estan entre
lo mejorcito del juego.

Con las manos en la masa.
Asi pillamos a Ignis, que tam-
bién hace las veces de con-
ductor del Regalia, cuando
volvemos a un campamento.
Nuestro amigo puede coci-
nar mas de 100 platos que,
ademas, otorgan ventajas al
grupo en los combates.

a estas bestias pardas cuando estamos
en una situacién de gran peligro pero,
eso si, provocan una destruccion solo
comparable al espectaculo que desatan
en nuestra pantalla. Tambien pode-
mos crear nuestros propios hechizos
utilizando las reservas de hielo, fuego
y rayo que hayamos obtenido y mez-
clandolas entre si y con casi cualquier
objeto del inventario, lo que le otorga
distintas habilidades secundarias, co-
IO paro, Ominus, veneno y otros viejos
clasicos de la saga. La combinacion

de todos estos elementos hace que los
combates sean los mejores que hemos
visto en la saga desde FF X Se acabo
lo de dejar pulsado un botén para ga-
nar los combates o el aporrearlos sin
sentido. Aqui hay que escoger la ac-
cién adecuada en cada momento y, en
definitiva, participar mucho mas en
las batallas, por lo que siempre esta-
mos deseando volver a la pelea incluso
después de decenas de horas de juego.

Eso si, la camara, en especial en los es-
pacios cerrados, sigue siendo un poco
desastrosa, El sistema de mejoras de
nuestros héroes esta dividido en varios
arboles de habilidad, como explora-
cién, recuperacion, magia, destrezas o
los dones de Lucis de Noctis. El table-
ro, que recuerda en cierta manera al de
FF X desbloguea nuevas habilidades,
mientras que la mejora de atributos
queda reservada para las subidas de ni-
vel y nuestro equipamiento.

El mejor "regalia” posible

Para movernos por los enormes esce-
narios contames con varias opcilones.
Tenemos un yate (si como lo oyes) que
no podemos pilotar, chocobos y nues-
tro coche, el Regalia. Nuestro bolido
nos permite desplazarnos a los apar-
camientos ya descubiertos en un cla-
sico viaje rapido, lo que nos ahorra los
largos paseos en coche. Podemos me-
jorar nuestro vehiculo aumentando su »

® Hay cosas que nunca faltan en un Final Fantasy: los chocobos, los
moguris, las invocaciones o Cid, que aqui mejora nuestras armas.

® Hay grandes ciudades donde perderse, asentamientos en desérticas
carreteras, verdes prados salvajes... Algunos rincones son muy bellos.
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B Unadelas
decenas de
misiones
secundarias
disponibles
consiste en
encontrar
todas las armas
espectrales
de nuestros
antepasados.

B Durante la
noche aparecen
monstruos mas

peligrosos, los ca-
dentes, creando un
ciclo dia/noche que
es bonito y tiene
impacto jugable.

» velocidad, la capacidad de combustible
o modificarlo con todo tipo de colores,
vinilos y demas para hacerlo unico. Lo
malo es que s6lo podemos controlarlo
en carreteras y, aungue podemos ha-
cerlo de modo manual, la mayor parte
de las veces preferiremos que conduzca
el piloto oficial del grupo, Ignis, ya que
resulta un penazo conducir practica-
mente sobre railes pudiendo hacer po-
co mas que acelerar o cambiar de carril.
Es, desde luego, una gran oportunidad
desaprovechada por parte de Square
Enix, que se podia haber esmerado en
ofrecer un mejor control 0 minijuegos
como carreras, por ejemplo.

Recuperando la magia

Los fans de la saga deberian estar con-
tentos con los muchos guinios que les
hace FF XV. Para empezar, podemos
comprar decenas de canciones de to-
das las entregas principales de la saga
(jJunto a alguno sorpresa) para ir escu-
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Los defectos de
FF XV se ven de
lejos: una ca-
mara muy me-
jorable, texturas
anticuadas y ele-
mentos algo des-
aprovechados,
como &l coche.
Las virtudes, eso
si, se ven desde
mas lejos aun:
personajes en-
tranables, liber-
tad, espectaculo
grafico y unos
combates que
son de lo mejor
en muchos anos
de la saga.

B Por Borja Abadie W [@BorjaAbadie

W La variedad de situaciones y de mecanicas jugables es tremenda. Incluso hay
espacio para algunas misiones de infiltracién, por ejemplo.

chando mientras exploramos en coche
o a pie. Pero lo mejor es que esta en-
trega recupera, en cierta medida, parte
de la magia que habia perdido la saga
en las ultimas entregas. Asi, nos con-
tramos con minijuegos tan divertidos
como las carreras de chcocobos, tan In-
creiblemente completos como la pes-
ca (con 100 ejemplares distintos que
capturar) o la cocina (con mas de 100
platos distintos) y tan adictivos como
la Arena Galviano, en la que apostamos
en peleas a muerte entre monstruos.
Técnicamente hemos encontra-
do algunos altibajos. Las texturas, por
decirlo finamente, tienen detalles an-
ticuados, pero tanto las animaciones
como los efectos de particulas o la ilu-
minacién son soberbias, ademas de
gozar de un diseno de criaturas exce-
lente. El resultado final es, pese a sus
carencias, un espectaculo digno, no
ya de jugar, sino hasta de ver. La reso-
lucion en Xbox One es mas baja y eso,

lamentablemente se nota. Esta mezcla
de ingredientes junto con un marcado
caracter nipéon, un desarrollo ablerto y
una estética que fusiona magia ances-
tral y tecnologia actual puede no gustar
a muchos y, desde luego, el juego tiene
sus puntos flacos, pero la base jugable,
tanto en combates como en explora-
c16n resulta mucho mas gratificante
gue en recientes FFy, por que no decir-
lo, también superior a buena parte de la
competencia en el genero.

I VUESTRA OPINION

WEB YitaniX

£€ Hace tiempo que pienso que este juego
marcara una época como lo hicieron los 3
grandes FF de PS1. Serd uno de los grandes
juegos de la década. Confio mucho. 33

WEB Sephirot89

€€ Pues a mi eso de que los combates no
sean por turnos no me gusta nada, los Final
Fantasy siempre han sido por turnos. 33




Iy LA SEGUNDA OPINION

FINAL FANTASY XV

M Por Alberto Lloret W [@AlbertoLloretPM

Final Fantasy XV es la "cola de fénix”
gue necesitaba la serie para resurgir

Como hicimos con Uncharted 4 hay ocasiones en las que la importancia del juego requiere "otra opinion’, que no tiene por qué
coincidir ni con la del analisis ni poner el foco en los mismos aspectos. Otro punto de vista para despejar tus dudas... o no.

ras la muy mejorable propues-

ta de Final Fantasy XIIIy sus

spin-offs, 1a saga necesitaba
un cambio de rumbo. FFXVes la
respuesta, y lo cierto es que, aun sin
ser perfecto, demuestra cierto es-
fuerzo por querer hacer las cosas
distintas, por ofrecer "otra cosa"...

Seria muy facil criticar algunos

aspectos, como el caracter excesiva-
mente nipon que marca las relacio-
nes de los cuatro protas, o recordar
que, como juego en mundo abijerto
que es, adolece de los mismos defec-
tos que otros titulos similares (tareas
opcionales repetitivas y con estruc-
turas idénticas...). O que se echan
en falta mas minijuegos y que hay
oportunidades no explotadas, como
una mayor libertad al conducir, mas
alla de los margenes de los caminos.
O la banda sonora, que no llega a los
niveles inolvidables de tiempos pre-
téritos. Pero, aun con esos defectos,
sélo pienso en volver al juego...

Buscando un estilo propio
Sus destellos de brillantez los he en-
contrado en aquellos aspectos que
han intentado hacer las cosas de
manera distinta. Alli donde antes
saltaba una escena de video, como

m La relacion entre Noctis, Prompto, Ignis y Gladiolus es uno de los puntos fuertes
del juego, mas que la propia historia. No implicarse resulta casi imposible.

en el preambulo de nuestro primer
duelo con un colosal y poderoso Be-
gimo, ahora vivimos una secuencia
jugable que entremezcla momentos
de sigilo y suspense al mas puro es-
tilo "Jurassic Park’. Adentramos en
una misteriosa catacumba recuer-
da mas a Silent Hillque a un Final
Fantasy al uso. El mundo condensa
con maestria las dos ramas tipicas
de la serie, la de la fantasia mas cla-
sica y la mas tecnolégica, con unas
cotas mayores de "realismo’, sin que
resulte extrano que convivan teléfo-
nos maéviles con oraculos. Combatir
ya no se limita a machacar un botén
o estar pendiente de unos marcado-
res de PM y PV... y exige al jugador
ciertos niveles de habilidad. Es una
curiosa y adictiva amalgama, en-
vuelta en una historia mas dramati-
cade lo habitual en la serie, algo que
agradezco enormemente entre tanto
"happy ending” en los videojuegos.
Volviendo al combate, es de esos
sistemas que recuerdan a todo... ya
nada. Huele a Kingdom Hearts de le-
Jos, pero mas exigente y con meca-
nicas propias (como no poder usar
sin limite Lux Impetus, la habilidad
de teletransporte de Noctis). Funcio-
na y dominarlo requiere tiempo.

Son novedades y cambios que
continuan por aspectos "'menores’,
como el mayor peso de las comidas,
campamentos y posadas como mul-
tiplicadores de experiencia y bene-
factores de estados mejorados. Al
mismo tiempo, tampoco olvida de
dénde viene. No faltan guinos a otras
entregas, como la version pixelada de
los personajes al comprar equipo en
las tiendas, o una amplia selecciéon
de musica de anteriores FFque pode-
mos comprar y escuchar en el coche.

Conclusiones finales
Y eso, sin mencionar el despliegue
grafico. He jugado con una PS4 "nor-
mal” y, salvo un par de tirones pun-
tuales en dos combates, es uno de
€508 Juegos que entran por los ojos.
Destacan los modelos de personajes
y criaturas, lo bien que juega con la
illuminacidn, los efectos de particu-
las... No sé sl pasara a la historla co-
mo el mejor Final Fantasy del siglo
XX, si gustara a los fans de siempre
0 sl otros castigaran que no sea ‘mas
brillante’ tras diez afos en desarro-
llo. Pero, una vez pasado el hype, mu-
chos lo recordaremos como el juego
que puso de nuevo alaserie FFen el
mapa, ¥ eso ya es un logro.

T
|

® El sistema de combate no sdlo ha cambiado a un estilo propio de la accion, sino
que, ademas, requiere habilidad. Machacando botones, no llegaras muy lejos...
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Infinite Warfare se apoya
sobre tres pilares con sus
mecanicas propias: una
gran campana, el multijuga-
dor y Zombies in Spaceland.
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a saga Call of Duty se enfrenta a
un enemigo implacable: el ago-
tamiento de una franquicia que,
ano tras afo, se apoya sobre los
mismos pilares: tiroteos frenéticos en
el multijugador, una campana de ritmo
hollywoodiense y los imprescindibles
zombies en modo cooperativo.

Este afio, Infinity Ward (el estudio
responsable de la trilogia Modern War-
farey de Ghosts) ha tratado de marcar
un punto de inflexién; Call of Duty In-
finite Warfare conserva el "sabor" de
los juegos anteriores, pero con una am-
bientacién muy diferente: la guerra se
libra en nuestro Sistema Solar, tanto
en la superficie de diferentes planetas
como en sus orbitas. En cualguier caso,
no 0s asustéis; se trata de una historia
bélica en un marco de ciencia-ficcion,
pero no vamos a luchar contra criatu-
ras allenigenas ni con armas laser.

Una campana estelar

¢ Sols de esos jugadores que saltan di-
rectamente al modo online? Este ario
podrials cometer un grave error, porque
la campana es lo mas revolucionario
del juego. Infinity Ward se ha refor-
zado con miembros provenientes de
Naughty Dog y ha conseguido un modo
‘single player” vibrante, sin duda el me-
jor de los ultimos afios.

En la campana controlamos a Nick
Reyes, el capitan de la nave UNSA Re-
tribution, y esto ya representa una no-
vedad, porque es la primera vez que

controlamos un alto mando en lugar de
un soldado que cumple érdenes. Reyes
no se queda en el puente de mando, si-
no que toma la iniciativa y protagoniza
31 niveles (22 obligatorios y 9 misiones
secundarias) de accion sin descanso.
Y esta vez, cuando decimos "sin des-
canso’ es en el sentido literal, ya que el
juego no se detiene: podemos partici-
par en un tiroteo sobre la superficie de
Titan, combatir en nuestra nave Jackal
dar un paseo entre los escombros que
flotan por el espacio en gravedad cero
y volver a la Retribution para escoger
nuestro siguiente objetivo sin pausas.

En total, esta campania ofrece alre-
dedor de 8 horas con mecanicas varia-
das, personajes sélidos (en particular el
androide Ethan) y una historia emocio-
nante, en que destaca el papel del villa-
no interpretado por Kit Harington (Jon
Snow en "Juego de Tronos").

Sin embargo, la campana es sélo
una pequena parte de todo lo que ofre-
ce Infinite Warfare, porque la entrega
de este afo llega cargada de conteni-
do. En lo que respecta al multijugador,
nos encontramos con un estilo mucho
mas conservador. Al igual que en Black
Ops III, podemos utilizar el salto doble,
correr por las paredes y deslizarnos, y
las clases de soldados vienen deter-
minadas por seis Battle Rigs (en lugar
de especialistas) que tienen armas y
perks exclusivos. El juego nos permite
personalizar nuestro equipo mediante
el sistema "pick 107, y hasta el diseno

L

LA CAMPANA DE INFINITE WARFARE COMPRENDE
31 NIVELES QUE TRANSCURREN SIN PAUSA, Y
OFRECEN MECANICAS VARIADAS Y EMOCIONANTES

Promecion
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a 2.000
unidades
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ANALISIS

® En gravedad cero podemos movernos libremente por el espacio, y anclarnos a los objetos flotantes con ayuda de un garfio.

B Podemos
pilotar el Jac-
kal en niveles
de combate
abiertos (no
sobre railes).
Y cuando
vamos a pie,
podemos soli-
citar su apoyo
aéreo.

® La ambientacién futurista es verosimil. Aungue luchamos en otros
planetas con el apoyo de mechs, se siente como una guerra "real”.

M Los coleccionables ya no son archivos repartidos por el campo de
batalla, sino "ases” enemigos a los que eliminar (a pie o en el espacio).
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LO MEJOR

La campana indi-
vidual, sin pausas
y con diferentes
mecanicas bien
integradas. En las
ediciones Legacy

y Deluxe Digital, la
inclusion de Call of
Duty Modern War-
fare Remastered.

LO PEOR

El modo multiju-
gador es una con-
tinuacion, sin ape-
nas novedades, de
lo que vimos el ano
pasado en BO [l
Técnicamente, el
motor IW Engine da
evidentes muestras
de agotamiento.

B Modern Warfare Remastered esta incluido en algunas ediciones de
Infinite Warfare. Un extra tan atractivo (o mas) que el propio juego.

» de los 12 mapas (ademas de Terminal
sl lo reservamos en su momento) pare-
ce una expansion de Black Ops, por su
esquema de tres calles, con un diseno

vertical En este caso las novedades es-

tan en la posibilidad de mejorar nues-
tras armas con plezas que recogemmos
en el combate, para convertirlas en ra-
ras, legendarias y épicas. También hay
nuevos modos, como Defender, que se
suman a los tradicionales Duelo por
equipos, Baja confirmada, Enlace...

Zombies en los anos ochenta

Tradicionalmente este modo coopera-
tivo por oleadas sélo estaba en los jue-
gos de Treyarch (World at Wary Black

Ops) pero ya se ha convertido en una
parte esencial de cualquier Call of Duty.
La entrega de este ano se lo toma con
sentido del humor, y nos hace viajar
en el tiempo, hasta los anos ochenta,
aun parque de atracclones plagado de
muertos vivientes.

Zombies in Spaceland esta lleno de
guifios (desde la banda sonora licen-
clada, a la presencia de David Has-
selhoff como DJ) y le saca partido a
las instalaciones del parque para que
cuatro jugadores exploren hasta el ul-
timo rincén en busca de los Easter
Egg. Cuando uno de los jugadores cae
en manos de los muertos vivientes no
muere inmediatamente, sino que pa-

EL MODO ZOMBIES ES MAS FACIL QUE EN
ENTREGAS ANTERIORES, MAS DIVERTIDO
Y CON REFERENCIAS DE LOS OCHENTA.




CALL OF DUTY INFINITE WARFARE

LA GUERRAEN TODOS LOS FRENTES

Infinite Warfare es uno de los juegos con mas contenido del género. Ademas de una campana innovadora y sus interminables
combates online, el FPS de Activision incluye modos extra para todo tipo de jugadores.

Afterlife Arcade. Este salon
recreativo de los anos ochen-

Campana individual. A bordo
§ . 1 de la nave UNSA Retribution,

tenemos que defender la Tie-

ta nos permite jugar versio-

rra de los rebeldes del SDF.
La campana se desarrolla
con un pulso firme a lo largo
de 31 niveles con mecanicas
variadas y situaciones es-

pectaculares.

Multijugador online. Con una
clara vocacion de eSport, nos
encontramos con 12 mapas
y un ritmo que recuerda de-
masiado a Black Ops lll. La
principal novedad es la per-
sonalizacion de armas (mas
compleja) y la posibilidad de
usar fusiles clasicos.

Zombies in Spaceland. El
modo cooperativo esta prota-
gonizado por 4 arquetipos (el
nerd, el deportista, la chicay
el rapero) que quedan atra-
pados en un pargue de atrac-
ciones de los anos ochenta.
Es mas facil y divertido que
los de juegos anteriores.

nes completas de juegos de
Activision, como Pitfall, y par-
ticipar en minijuegos de pun-
teria, bolos o baloncesto. El
premio es nuestra resurrec-
cion en el modo zombies.

Jackal Assault VR. Ni siquie-
ra hace falta que compreis el
juego para disfrutar de esta
experiencia para PSVR en
que debemos derribar cazas
enemigos a bordo de nuestra
nave Jackal. Desde luego es
muy intenso, pero podemos
terminarlo en diez minutos.

Modern Warfare Remaste-
red. Las ediciones Legacy y
Deluxe Digital incluyen este
remaster, realizado por Ra-
ven Software, que mejora

el original. Por el momento
cuenta con 9 mapas multiju-
gador, pero los 7 restantes se
podran descargar gratis.

sa a un salon recreativo, el Afterlife
Arcade, en que puede ganarse la resu-
reccion jugando con titulos antiguos
de Activision, como Pitfallo Spider
Fighter, y minijuegos de habilidad.
Infinite Warfare se completa con
Jackal Assault VR (Juego en descarga
gratuita para todos los usuarios de PS4
con PSVR) y en las ediciones Legacy
y Deluxe Digital con Modern Warfare
Remastered. Este remaster de Call of
Duty 4, el juego que revoluciono el ge-
nero hace 9 afos, no se puede obtener
de manera independiente, y supone
un gran valor ariadido. No sélo se han
mejorado los graficos del original con
nuevas texturas en alta definicién, sino
que se han vuelto a modelar los perso-
najes, se han anadido animaciones, y
en el multijugador -que contara con los
16 mapas del original, aunque de salida
solo ofrece 9- se han incluido las ca-
maras de muerte final, prestigios adi-
clonales y nuevas tarjetas y emblemas

OPINION

Su gran campa-
nay la cantidad
de modos adicio-
nales compen-
san un modo on-
line demasiado
conservador y un
apartado técni-
co que necesita
una urgente re-
novacion. Infinity
Ward ha conse-
guido rematar un
gran FPS entre la
ciencia ficcion y
la ambientacion
bélica, que sin
embargo, palide-
ce ante la com-
petencia.

B Por David Martinez % @DMHobby

para personalizar al jugador. A dia de
hoy, tanto su camparia como el modo
online (que soporta hasta 18 jugadores
en modo Guerra terrestre) son excep-
clonales, y superan al propic Infinite
Warfare, aunque con un ritmo mas len-
to y estratégico.

En lo que respecta a los aspectos
técnicos, Call of Duty "sufre” con la ul-
tima version del motor IW Engine. Por
un lado, es capaz de mantener una tasa
de 60 FPS muy constantes, que asegu-
ran una experiencia fluida y dinamica.
Pero en el otro extremo de la balanza,
los mapas multijugador son demasiado
simples y los videos durante la cam-
pana muestran evidentes problemas
de compresion. Se trata de uno de los
primeros juegos gue se ha optimizado
para PS4 PRO, asi que si lo jugéisen la
nueva consola, notaréis un rendimien-
to mucho mejor: mas estabilidad en el
"framerate”, texturas mas detalladas,
mejores efectos volumetricos en fuego

y niebla, y sobre todo el reescalado 4K
mediante checkerboard, que alcanza
un gran nivel de nitidez.

En definitiva, Infinite Warfarees un
gran FPS, cargado de contenido para
todo tipo de jugadores y con una cam-
pana muy notable. Sin embargo, es
demasiado conservador en el online
y vuelve a poner de manifiesto que la
saga necesita cambios en el plantea-
miento y en su acabado visual

B VUESTRA OPINION

WEB Coco360

£€Cuando vuelvan a algo como la Segunda
Guerra Mundial me pensaré comprar de
nuevo un COD, para juegos asi no me gasto
eldinero. 33

WEB Alundragg

€€ Creo que a Call of Dutty le vendria bien
dos o tres anos a la sombra para volver por
todo lo grande. Hay otras muchas opciones
que hacen que no lo necesitemos. 33
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Watch Dogs 2

¢ QUIEN HACKEA A LOS HACKERS?
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DR

1vimos en una socledad hiper
conectada por la tecnologia:
telefonos moviles, redes so-
clales, motores de busqueda...
Todo movimiento que realizamos en
la Red, por pequeno que sea, queda re-
gistrado. Es la era de Internet.
Esto plantea un pequenco dilema:
¢y sl las companiias usasen toda es-
ta informacion en su beneficio? ;Y si,
graclas a los datos, pudiesen prede-
cir y alterar nuestros comportamien-
tos? ;Como podriamos defendernos?
Esa es la premisa de Watch Dogs 2,
secuela de uno de los titulos mas po-
lémicos de los ultimos anos por su
famoso "downgrade” técnico y visual.

Ubisoft Montreal ha tomado buena no-
ta de los errores de la primera entre-
ga (empezando por la forma en que lo
ha promocionado desde el principio,
mostrando el apartado graficoreal) y
nos regala uno de los juegos de mundo
abierto mas divertidos del ano.

Seguridad muerta

Aiden Pearce no era un tipo demasia-
do animado (es lo que tiene la ven-
ganza), asi que, en esta ocasion, Watch
Dogs 2 esta protagonizado por Marcus
Holloway, un joven con grandes dotes
para el hackeo. Al contrario que Al-
den, Marcus bromea a menudo, tiene
claras sus convicciones y se muestra

optimista ante las adversidades. Va-
mMos, gque es un personaje que cae bien
desde el principio y con el que es muy
facil identificarse. Pero en su cruza-
da contra el sistema, Marcus no esta
solo: le acompanan los miembros de
DedSec, un colectivo de "hacktivistas”
formado por Sitara, Josh y Wrench.
Todos tienen una personalidad muy
marcada y gran carisma (en el caso
de Wrench, incluso supera a Marcus).
Como grupo, tienen mucha quimica
y transmiten un buen rollo constante
que se contagia con mucha facilidad.
Porque uno de los mayores aciertos
de Watch Dogs 2 es el cambio de tono,
tanto estetico como argumental, dejan-




do atras la oscuridad y la seriedad de la
primera entrega en favor de un mundo
lleno de color y una historia con mu-
cho sentido del humor. Un humor, por
clerto, que da en el clavo con todo tipo
de parodias de marcas, personas y si-
tuaciones reales, asi como con un sin-
fin de referencias a la cultura popular
(cine, musica, videojuegos..). Merece
la pena prestar atencion a todas las
conversaciones (Incluso las que man-
tienen los NPCs), en busca de estos
detalles que os van a sacar una sonri-
sa (y varlas carcajadas). Pero que todo
este humor no os engane: Watch Dogs
Zrealiza una critica hacia el actual sis-
tema de la informacioén, y plantea pre-
guntas de lo mas interesantes scbre

el uso que le damos a Internet. Ahora
bien, el argumento tambien tiene un

par de agujeros aqui y alla, como per-
sonajes a los que inexplicablemente no
se les da importancia hasta que ya es
demaslado tarde. La historia no es per-
fecta, desde luego, pero deja buen sabor
de boca y transmite un gran mensaje.

Hack & slash (cTOS 2.0)

Marcus tiene acceso a un buen numero
de habilidades con las que hackear su
camino a través de San Francisco. De
hecho, y al contrario que en la prime-
ra entrega, se enfatiza el uso de éstas
por encima de las armas de fuego: los

tiroteos siguen estando ahi, y son una
opclon tan valida como cualquier otra,
pero los enemigos son duros y oponen
una gran resistencia, lo que invita a ti-
rar de sigilo y hackeos. Y en este sen-
tido, tenemos un gran abanico de op-

EL CAMBIO RADICAL EN EL TONO Y EL
ESPIRITU HA SIDO TODO UN ACIERTO...
iQUE NO OS ENGANEN SUS PINTAS!

EDICION

" EXCLUSIVA GAME

HAZTE CON LA EDICION DELUXE que
incluye contenido extra fisico y digital.
Llévate con tu compra el DLC

“El Asesino del Zodiaco®
*Promocitn limitada a 5,000 unidades

m El manejo de los vehiculos ha mejorado bastante respecto al original.
Eso si, no esperéis nada parecido a un simulador de conduccién.

B En lugar de tiendas de armas, podemos utilizar una impresora 30 para
consequir pistolas, ametralladoras, escopetas, lanzagranadas...
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® Invasiones,
misiones
cooperativas,
cazarrecoms-
pensas... El
maodo online
también tiene
un par de
ideas de lo
mas intere-
santes.

B ; Tiene sentido que DedSec robe y asesine? No, por eso es posible completar Watch Dogs 2 sin pegar ni un solo tiro,

LO MEJOR

Es diversion puray
dura, y siempre gira
en torno a ello. Su
sentido del humor.
Los personajes (so-
bre todo Wrench).
Algunas misiones
resultan memora-
bles. La recreacion
de San Francisco.

LO PEOR

Los objetivos en
las misiones pue-
den pecar de ser
poco variados. In-
congruencias argu-
mentales. Se abu-
sa de los puzles de
hackeo. Algunas
animaciones y de-
fectos graficos.

m También hay misiones de taxista, pero todas son unicas y los objetivos
dependen del nivel de locura del sujeto que se suba a bordo.

® Watch Dogs 2 llega completamente doblado al castellano, y voces
compo la de Marcus o la de Wrench estan a un nivel excelente.

Eq—th-l

e

W Adids, armario compuesto sdlo por abrigos. Hola, armario con todo
tipo de prendas y marcas. Si es que os las podéis permitir, claro.
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» clones a nuestra disposicién: controlar
los semaforos, hacer estallar tuberias
de vapor (muy util para librarnos de la
pasmal), colocar trampas de proximi-
dad, distraer a los enemigos con men-
sajes... Pero los dos grandes arfiadidos
son, sin duda, los drones: vehiculos ra-
dio control (uno por tierra y otro por ai-
re) que, a menudo, nos permiten resol-
ver problemas sin llegar a ensuciarnos
las manos. Marcus también puede ha-
cer uso de NetHack, una suerte de "vi-
sion detective’ con la que es capaz de
marcar y ver a los enemigos a través
de las paredes, esencial sl queremos
ser sigilosos. Semejante variedad de
opciones permite que podamos resol-

ver cada situacion con estilos de juego
muy dispares, pero siempre adaptados
anuestras preferencias. El problema es
que, salvo en contadas ocasiones, los
objetivos son casi siempre los mismos:
ir a un lugar, encontrar el objeto a hac-
kear y huir. Por suerte, el contexto y la
localizacion de las misiones suele ser
de lo mas variopinto, y algunas son tan
memorables que nos habria gustado
que existiera la opcién de rejugarlas.

Del Golden Gate a la roca

Fuera de las misiones, encontramos un
buen numero de actividades dispues-
tas a seducirnos para que abandone-
mos por completo la trama principal.

WATCH DOGS 2 SE PUEDE RESUMIR EN

f . \I £  QUE ES UN JUEGO QUE BUSCA DIVERTIR.

Y A MENUDO, VAYA SI LO CONSIGUE...




OBSOLESCENCIA REPROGRAMADA

La tecnologia esta al servicio del hacker, ya sea para luchar contra el sistema... 0 para causar el caos en la ciudad.
A continuacion, tenéis algunas de las aplicaciones y habilidades mas interesantes que podemos desbloquear.

Control remoto. Nos permite
mover vehiculos a distancia
(util en persecuciones o pa-
ra atropellar enemigos) y lo
mismo se puede aplicar a
carretillas elevadoras, ascen-
sores y gruas para alcanzar
los tejados de los edificios
mas altos.

Habilidoso. Es posible adqui-
rir habilidades que nos hacen
la vida mas facil, como la
que nos marca a las perso-
nas con cuantiosas cuentas
bancarias, la que nos permite
robar coches sin que salte

la alarma o la que instala un
turbo en los coches.

Hackeo masivo. También
hay 3 hackeos masivos espe-
ciales: crear una distraccion
simultanea en todos los dis-
positivos cercanos, hackear
los vehiculos de una zona
para que se vuelvan locos o
tirar todos los sistemas eléc-
tricos y disfrutar del apagon.

WATCH DOGS 2

Vigilancia. El Gran Herma-
no se ha apoderado de la
ciudad, asi que no hay zona
donde no haya una camara
de seguridad... que podemos
hackear. Nos permiten reali-
zar todo tipo de acciones a
distancia y mantener bien vi-
gilados a los enemigos.

Juego sucio... Y si queremos
que otros hagan el trabajo
sucio, podemos poner una
orden de busqueda sobre un
enemigo para que la poli lo
detenga, o avisar a una ban-
da para que ataque a un ob-
jetivo creyendo que se trata
de un traidor.

Aplicaciones. Pero no todo
son hackeos: también te-
nemos una aplicacion para
orientarnos (Nudle Maps), un
reproductor de musica, un
identificador de canciones y
una red social que nos invita
a visitar localizaciones iconi-
cas... Y hacernos una "selfie”.

Las mas destacables son las misiones
secundarias: estropearle el show a un
youtuber, hacerle "swatting” (o lo que es
lo mismo, mandarle a la pasma) aun
troll de Internet, seguirle la pista aun
hacker legendario... Pese a su simpleza,
muchas resultan sorprendentemente
divertidas y estan muy bien pensadas,
slempre siguiendo la linea de la criti-
ca social.

También hay un buen numero de
actividades mas distendidas, como
competiciones de motocross, regatas,
carreras de eKarts y drones aéreos.. En
este sentido, se echa en falta una pizca
de la locura que habia en los Viajes Di-
gitales de la primera entrega (aunque
bien es cierto que ya hay bastante locu-
ra en las misiones principales).

En cuanto al apartado audiovisual,
Watch Dogs 2 sorprende gracias a la
distancia de dibujado, animaciones fa-
ciales y de parkour, efectos del agua...
Aungque, por otra parte, algunas textu-

OPINION

WD2 corrige to-
dos los errores
de su prede-
cesor: es mas
grande, tiene
una ciudad mas
“viva" y, sobre
todo, es mas di-
vertido. Ahora si,
podemos decir
que Watch Dogs
se ha converti-
do en otra gran
saga de Ubisoft,
gracias auna se-
gunda parte que
es una de las
mayores y mas
agradables sor-
presas del ano.

B Por Alvaro Alonso W (@alvaroalone_so

ras no estan a la altura, y ciertas ani-
maciones, como las que se dan cuando
nos atropellan (o atropellamos) estan
muy poco cuidadas, lo que hace que

la solidez general del conjunto se vea
mermada. La banda sonora, dividida en
emisoras de radio, esta a un altisimo
nivel, con géneros muy variados y can-
clones reconocibles. Mencién especial
para el uso de las mismas durante las
misiones: motivan que da gusto, y con-
vierten una situacion habitual en un
momento inolvidable.

Pero la gran protagonista de Watch
Dogs 2 es la ciudad de San Francisco.
El trabajo de Ubisoft Montreal es de
aplauso, y no exageramos al decir que
es unade las mejores recreaciones que
hemos visto en un videojuego. Todos
los distritos (San Francisco, Oakla-
nd, Marin y Silicon Valley) tienen su
"feeling” y ambiente caracteristico, y el
patrén de comportamiento de los NPCs
es increiblemente extenso. No sélo eso:

se adaptan a lo que sucede a su alrede-
dor, incluidas las acciones de Marcus,
dando lugar a una ciudad que realmen-
te transmite estar viva, que da gusto
explorar y en la que cada partida puede
sorprendernos con algo distinto.

Asique, a poco que os gustase el pri-
mer Watch Dogs, este os va a encantar.
Y s1no os gusto en absoluto, dadle una
oportunidad, porque es uno de los titu-
los mas divertidos del afo.

B VUESTRA OPINION

WEB ffmaniaco

£€ Me ha sorprendido mucho. Ef primera no
me disguslo, pero este lo supera, le da ofro
aire y es muy divertido. Mencion especial
para Wrench, un cachondo total. 33

WEB Max Power

€€ No paro de explorar la ciudad, esta llena
de vida, y el comportamiento de la gente me
encanta. Esta secuela es un cambio de roflo
total y le ha sentado de lujo. 33
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Titanfall 2

ANALISIS AL UL

® {No sin mititan! Titanfall 2 puede
presumir de tener una campana

que no inventa nada, pero mezcla
elementos de forma muy inteligente.

LOS COMBATES TIENEN UNA NUEVA ESCALA

podiamos controlar (los titanes), ade-
mas de un sistema de control agil que
propiciaba unos combates frenéticos,
gracias a la inclusién de mecanicas
propias del parkour, como correr por

J‘ :.EH‘.:.?.IE:D.& n marzo del 2014 llegé Titan- las paredes. Respawn no supo aprove- bar un artefacto capaz de destruir pla-
PS4 y Xbox One fall el primer videojuego de char todo eso en aquel momento, pero netas enteros. La historia no es muy
GENERD Respawn Entertainment, un ahora si, y lo ha hecho a lo grande. original, pero el planteamiento si que
Shooter estudio formado por los crea- loes. Y es que, lejos de ser una cam-
DESARROLLADOR dores de los primeros Call of Duty. La llamada del deber pafia donde solo apuntamos y dispa-
Eﬁfg?;::mem Aungque tenia buenas ideas, también En el modo historia controlaremos a ramos, Titanfall 2despliega ante el
DISTRIBUIDOR presentaba grandes carencias. Dos Jack Cooper, un soldado de la Milicia jugador una serie de niveles bien cons-
Electronic Arts anos y pico despues, Respawn se re- que es ascendido a Piloto de forma truidos que mezclan tiroteos (tanto a
JUGADORES 1-16 dime con una secuela sorprendente. forzosa tras la muerte en combate de pie como a lomos de BT) con origina-
IDIOMA TEXTOS Una de las carencias del primer su superior, quien montaba un titan les fases de plataformas. Es cierto que,
Costelina Titanfall era el no ofrecer un modo llamado BT-7274 con el que combati- ademaés de ser una campana bastante
Eﬂ':;l:fuﬁs campafia. Los elementos estaban ahi:  remos durante las 4-6 horas (depen- corta (aunque rejugable para encontrar
e vai un universq atractivo, una guerra en- diendode la diﬁcqltad} que durg la los. 46 cascos cule;cmnables y conse-
Fisico: 69,95 € tre dos facciones (la IMC, una mega- campana. El objetivo de la pareja sera guir el correspondiente logro/trofeo),
Digital 69,99 € corporacion totalitaria y la Milicia, la detener a un grupo de mercenarios tarda casi una hora en "arrancar” y en-
wpﬁn'ﬁe "resistencia”), soldados especializa- contratados por la IMC, que quierenro-  ganchar al jugador. Eso si, una vez des-

dos en el combate (los Pilotos) y unas

1 CONTENIDO ko :

e armas de destruccién masiva que s

UN JUEGO REDONDO GRACIAS A UNA
CAMPANA CORTA, PERO INTENSA, Y UN
MULTIJUGADOR DE LO MAS ADICTIVO




- " GAME
‘.. COMPRA
COMPRA TU JUEGO EN GAME y llevate
la guia oficial en version digital.
Guia disponible sélo en inglés.

B Graficamente es
un juego desfasado.
AUn asi, ciertos momen- "
tos consiguen brillar gracias .
a una buena direccion artistica.

*Promocion limitada a
500 wnidades

B La campana destaca porque no habra solo tiroteos, sino
interesantes y divertidas fases de plataformas.

LO MEJOR

Respawn ha escuchado a los fans y ha creado
un modo online muy sélido (y con bastantes
desbloqueables) acompanado por una campana

LO PEOR

La campaiia es bastante corta (unas 6 horas en
dificil y buscando coleccionables) y, encima, le

gue es realmente espectacular. El apartado so-
noro es muy bueno (con voces en castellano).

cuesta una hora arrancar. Vsualmente se nota
que esta desfasado y en algunos modos online

hay un nimero de jugadores bastante bajo.

pega no hay quien la pare. Al terminar
la campana sentiremos que estamos
preparados para el multijugador, el ver-
dadero plato fuerte de Titanfall 2.

A lo largo del modo para un jugador
hemos aprendido a utilizar el doble sal-
to, el deslizamiento por el suelo y pare-
des y nos hemos familiarizado con el
arsenal de los 6 titanes que podremos
manejar en el multijugador. Es, por tan-
to, hora de enfrentarnos a otros Pilotos.
Hay ocho modos multijugador (mas
uno para crear partidas personaliza-
das) que van desde la lucha Piloto con-
tra Piloto (lo mas clasico) hasta el a los
duelos titanes contra titanes, pasando
por modos en los que cuantas mas ba-
jas acumulemos, antes podremos des-
plegar nuestro titan en el campo de ba-
talla. El multijugador se parece mucho
al del primer Titanfall aungue se siente
algo mas lento. Se encuentran partidas
ensequida y los servidores van como la

OPINION

2016 ha sido un
ano que nos ha
dejado grandes
shootersy Titan-
fall 2 no desen-
tona en absoluto.
Tiene una cam-
pana muy cor-

ta pero con un
gran ritmo (pese
aque le cuesta
arrancar) y un
multijugador en
el que "perderéis”
decenas de ho-
ras. Es frenético,
adictivo y, sobre
todo, tremenda-
mente divertido.

M Ir a bordo

del titan, tanto
en la campana
comoen el
multijugador, es
una auténtica
gozada.

B No tiene la pro-
fundidad de otros
juegos del género,
pero siempre
estaremos desblo-
gueando mejoras
y objetos para el
Filoto y el titan.

M Por Alejandro Alcolea 9 @Lherot

seda. Ademas, Respawn ha confirma-
do que todos los DLC (mapas y modos)
se podran descargar de forma gratuita
para no fragmentar a la comunidad.

Luces y sombras en lo visual
Graficamente, estamos ante un juego
gue no es tan vistoso como algunos de
los titulos que hemos recibido estos ul-
timos meses. Esta desarrollado con el
motor Source (el mismo de Half Life 2)
y, aungue tiene una tasa de 60 frames
por segundo sélidos como una roca, el
apartado visual se siente desfasado.
Los interiores hacen agua y los esce-
narios no tienen ningun elemento des-
tructible. Pese a todo, el nivel de detalle
de los personajes y titanes es bastan-
te alto y hay escenas que consiguen
brillar gracias a una direccién artisti-
camuy acertada. En el plano sonoro
encontramos buenos efectos y unas
voces dobladas al castellano con gran

calidad. ;| Por qué no lanzé Respawn es-
te juego en 20147 Nunca lo sabremos.
Lo que si sabemos es que, Titanfall 2se
postula como uno de los shooters mas
divertidos del afio, gracias a una cam-
pana que, aungue breve, resulta poten-
te, asi como un multijugador de esos
que Invitan a decir eso de "una partidi-
tamas y lo dejo’, mientras esperamos
anslosos unatercera entrega.

B VUESTRA OPINION

WEB mil3s

€€ Me he decidido por Titanfall 2 en lugar
de por Battlefield 7 (que es un juegazo) y no
me arrepiento de nada. Lo estoy
disfrutando como un enano. 33

WEB Bardock555

€€ Estrené la One con Titanfally es de los
shooters que mas me ha enganchado. Si
esta segunda parte es mejor y tiene
campana, es una compra obligatoria. 39
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Dishonored 2

B Dishonored 2 ofrece una

libertad jugable bestial. Podemos
ir en plan Rambo o que nadie sea
capaz de vemnos en todo el juego.

UNA AVENTURA DE POCO RUIDO Y MUCHAS NUECES

J] VERSION ANALIZADA
P54

GENERD
Accidn/Sigilo
DESARROLLADOR
Arkane Studios

DISTRIBUIDOR
Bethesda

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Castellano

FORMATO / PRECID
Fisico: 69,90€
Digital: 69,99 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

1 CONTENIDO

8L

na rata olisquea un cubo de

basura en busca de comi-

da. De repente, larata cobra

consciencia y se situa detras
de un soldado. La rata se transfor-
ma en humano y, antes de que me dé
tiempo a parpadear o a plantearme
como demonios ha pasado algo asi, el
enmascarado le ha rebanado el cuello
al despistado recluta.

Esta podria ser la declaracion de un
testigo de nuestras andanzas por la
nueva entrega de la saga de Arkane
Studios. La historia nos sitlla en una
nueva zona del ficticio Imperio de las
Islas, Karnaca, un area costera inspi-
rada en las costas de Grecig, Italia y
Espana, tal y como comentaron sus
creadores. Han pasado 15 arios des-
de los acontecimientos de la primera
entrega pero, cual dia de la marmota,
nos vemnos atrapados en una conspi-
racion similar a la de antano aunque

en esta ocasion es Emily la que ha per-
dido el trono. Justo en el momento de
la usurpacion es cuando tenemos que
decidir si queremos jugar con Corvo
Attano, el protagonista de la primera
entrega o con su hija Emily, que se es-
trena en esta secuela.

Un poderoso arsenal magico
Ademas de poder acabar con sus riva-
les a balazos, usando nuestra ballesta,
granadas, minas aturdidoras, espira-
les cortantes y demas artilugios, tan-
to Corvo como Emily cuentan con la
marca del Forastero, lo que les otorga
varios poderes sobrenaturales. Ambos

pueden teletransportarse distancias
cortas y activar la visién tenebrosa
que les permite ver a los enemigos a
traves de las paredes. En lo demas, ca-
da uno tiene sus propias habilidades.
Corvo puede invocar un grupo de ratas
para que se coman a los enemigos, po-
seer animales y personas, ralentizar el
tiempo y lanzar un poderoso ataque de
viento que también destruye puertas.
Emily, por su parte, puede enlazar el
destino de varios enemigos, de modo
gue sl mata a uno el resto corre la mis-
ma suerte. También puede crear un do-
ble suyo para despistar a los enemigos,
hipnotizarles y convertirse en un ente

DISHONORED 2 MEZCLA ACCION, SIGILO,
PUZLES Y EXPLORACION EN UN MENU
DIGNO DE TRES ESTRELLAS MICHELIN




sor comera GAME

COMPRA TU JUEGO y llévate un

exclusivo CD con una seleccion de
la Banda Sonora y el libro de arte
exclusivo "Artbook Selection”

*Promocion limitada a 2.000 unidades

® Ademas de los poderes o las armas, nuestros héroes cuentan con habilidades como este ataque desde el aire.

Un diseno de nive-
les soberbio, una
campana muy re-
jugable, un aparta-
do artistico sensa-
cional, una libertad
jugable realmente
impresionante y,
basicamente, ca-
si todo lo positive

que se 05 oCurra.

LO PEOR

Jugar con sigilo
ofrece menos op-
ciones ya que hay
menos habilidades
no letales que leta-
les o que levanten
las sospechas de
los enemigos. La
historia a veces
esta mal narrada y
no engancha.

m Delilah Kaldwin es la principal antagonista y la usurpadora del trono. De
tus acciones depende su destino y el del resto de los traidores a la corona.

sombrio que camina casl sin ser visto
mientras elimina a sus rivales. Ade-
mas, también disponemos de nuestras
manos para dejar inconscientes a los
enemigos o incluso dardos anestésicos
para dormirlos. Y es que pasar desaper-
cibido es uno de los grandes retos y di-
versiones de Dishonored 2. Analizar el
escenario, las rutinas de los enemigos
y combinar los poderes disponibles re-
sulta la clave para salir airosos de cada
misién. Incluso podemos completar el
juego sin ser vistos ni matar a nadie,
aungue hay que ser bastante habilido-
so y un buen estratega para lograrlo.
Hasta podemos jugar sin poderes sies
lo que queremos. Los escenarios, ade-
mas, con un disefio de niveles abso-
lutamente genial, esconden siempre
nuevas opclones o un nueve camino
que podemos aprovechar en nuestra
aventura. Cada rincoén de los mapas
esta cuidado al detalle y ofrece un di-

OPINION

Una aventura
que mezcla ele-
mentos de explo-
racion, accidn,
sigilo y puzles
con mucho mas
acierto de lo que
estamos acos-
tumbrados a ver.
La posibilidad
de jugar con dos
personajes, la li-
bertad jugable y
los diferentes fi-
nales hacen que
la campana sea
una de las mas
rejugables de los
tltimos anos.

M Por Borja Abadie ¥ @BorjaAbadie

H Uno de los
poderes que
mas usamos
durante la
aventura es el
teletranspor-
te, que nos
permite pasar
desapercibi-
dos por los
tejados.

seno artistico a la altura de joyas co-
mo la saga Bioshock La trama, eso s,
no termina de enganchar ya que tiene
momentos en los que no esta muy bien
narrada. Leer la ingente cantidad de
periodicos, cartas, diarios, etc... o escu-
char las conversaciones de otros per-
sonajes resulta mas interesante y nos
sumerge mas en la aventura que las
escenas cinematicas entre niveles.

Auténtica libertad de accién

El desarrollo es completamente lineal,
con niveles totalmente divididos y sin
que podamos escoger el orden en que
completarlos. Eso si, la libertad jugable
es mucho mayor que en la mayoria de
juegos de mundo abierto o tipo sand-
box. La ingente cantidad de habilida-
des y artilugios disponibles logra que
repetir una misma mision sea slempre
una experiencia diferente. También
podemos resolver las misiones con

originales métodos para no asesinar a
los objetivos principales, hay decenas
de talismanes de hueso que modifi-
can la experiencia de juego haciendo,
por ejemplo, que comer ratas recupe-

re nuestro mana, tiene varios finales,
nuestras decisiones cambian el mundo
de juego y, aungue no sorprende tanto
como el original y tiene un ritmo muy
pausado, es una joya inolvidable.

B VUESTRA OPINION

WEB Dankerie

£€ Creo que Dishonored fue sin duda una de
las més gratas sorpresas de la pasada
generacion y tampoco tenian necesidad de
variar demasiado la formula. 33

WEB coco360

€€ Lo que veo en esta sequnda parte es lo
mismo pero anadiendo a Emily. Lo de ir
escondiéndote, teletrasportandote y la vista
de dguila esa pues ya me parece aburrido. 33
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B Ohzarus, supersaiyanos y toda la mitologia de Dragon Ball vuelven a unos combates multitudinarios.

Dragon Ball Xenoverse

| 0S CRONOCRIMENES ATACAN DE NUEVO

EL VERSION

ANALIZADA
PS4

L1 GENERD
Lucha

[1 DESARROLLADOR
Dimps

L1 DISTRIBUIDOR
Bandai Mamco

[1 JUGADORES
162

L] IDIOMATEXTOS
Espanol

L] IDIOMAVOCES
Inglés/Japonés

L] FORMATO / PRECIO
Fisico: 71,99€
Digital: 69,99¢€

I LANZAMIENTO

28 de octubre
CONTENIDO
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ras romper la formula de "el mismo Goku de siem-

pre” con el primer Xenoverse, la franquicia sigue

adelante con una nueva entrega que mantiene el

camino elegido: como Patrulleros del Tiempo, tene-
mos que "restaurar” los combates originales de la saga pa-
ra que todo siga ocurriendo de acuerdo a lo previsto.

Esta vez controlamos a un nuevo patrullero (el del primer
juego es ahora un heroe), que se ve en el marron de detener
a los nuevos villanos reclutados por Towa y Miira: nada me-
nos que Slug y Turles, los enemigos de dos peliculas de Dra-
gon Ball Z. Asi, sien el primer juego debiamos recorrer Toki
Toki City para comprar equipo, aprender ataques o acceder
a las diferentes misiones, ahora tenemos Conton City, un
entorno mucho mds grande y salpicado de referencias a
todo Dragon Ball: hay una zona de Namek, otra de Capsu-
le... Incluso tiene zonas especiales, llamadas Fallas, que nos
proponen cumplir tareas especiales, como alimentar a Buu
o ascender en la jerarquia del ejército de Freezer.

Otras misiones nuevas consisten en repartir leche al es-
tilo Mutenroshi, superar examenes de una academia... v,

(0)211(0) )|

Los fans disfru-
taran del nuevo
abanico de po-
sibilidades, pero
ni en lo técnico
ni como juego
de lucha es nada

del otro mundo.

Queremos mas
aportaciones

de Dragon Ball
Super y un salto
grafico y jugable
superior. Eso si,
es larguisimo.

claro, combatir. La dinamica de lucha
no ha variado mucho, aunque hay nue-
vos retos que obligan a superar contro-
les mentales o esferas de energia.

iPor favor, cuerpo, resiste!
Xenoverse 2es un juego mucho mas
grande que el anterior, con nada menos
que 85 luchadores, muchos mas retos y
mecanicas de combate retocadas para
bien, pero da la sensacion de haberse
quedado a medio gas a la hora de sor-
prender. Los graficos son casi identi-
cos (recordemos que la primera parte
era "Intergeneracicnal”), no hay razas
nuevas para el personaje y hay cierta
sensacion de "déja vu” al principio de la
Historia. Desde luego, es completisimo,
pero podia haber aspirado a mas.

B Por Daniel Quesada % @Tycho_fan
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Moto Racer 4

. ﬁﬂ ® El juego es compatible con
"% PS VR, pero sélo en los modos

donde no hay rivales, ya que el
apartado técnico es discreto.

m Las motos se pueden
mejorar y hay personali-
zacion de los colores. Hay
diez pilotos que debemos
desbloquear poco a poco.

VELOCIDAD Y SALTOS POR TIERRA'Y ASFALTO... A MEDIO GAS

Jl VERSION asaga Moto Racerlleva casi veinte anos en la ca- da evento, se obliga a "apostar” si ob-
‘;‘;}Emﬁ rretera, con muy buenas entregas para PSOne, PC o tendremos una, dos o tres estrellas. Por

O GENERO GameBoy Advance, al amparo de EA o Ubisoft, pero, ejemplo, si decidimos ir a por una y el
Velocidad poco a poco, fue cayendo en la irrelevancia. Ahora, = objetivo es quedar tercero, dara igual

{1 DESARROLLADOR vuelve con ganas de reivindicar el motociclismo arcade, OPINION que ganemos: recibiremos una. En
Artefacts Studio pero con un motor discreto que no acaba de carburar. cambio, si decidimos ir a por el triplete

P Moto Racer 4 permite pilotar motos de carretera y de :::ag:;djﬁc;:“e de estrellas en ese mismo evento y no

! N — cross, en un total de siete circuitos, donde los saltos y los de velocidad pu- ganamos, no solo no obtendremos esas
1-10 atajos estan a la orden del dia. Hay un bosque, un desierto, ramente arcade, tres estrellas, sino que perderemos las

1 IDIOMA TEXTOS un cementerio de aviones... El control responde relativa- gﬁziﬂ‘:ﬁ?ﬁf que hubiéramos obtenido en la apuesta
Castellano mente bien, con un sistema de turbos como eje central. Los acabado de dar previa. Puede ser muy frustrante, so-

C1 IDIOMA VOCES acelerones dependen de que hagamos caballitos, dibuje- con la tecla pa- bre todo por lo inconstante que es la IA.
- ; ; , ra plantear este . ey

e mos piruetas en F_Jl alre o les dgmos trompazgs a los rivales. regreso de Moto Apaftel Ihay onliney pantralla dividida.
Fisico: 30.05€ Sin embargo, el sisterma de colisiones e inercias es endeble, Racer, ni jugable Técnicamente, es un titulo muy ale-
Digital: 39,99€ y no es raro chocar contra cosas invisibles si se va al limite. ni técnicamente. jado de lo que cabe esperar hoy en dia

I ?usndzinsl:LErllli'll:i'le o , k_?uz":ré’::g;'ﬁ de un juego de carreras. Hay tres ca-

Un cigienal que no funciona realmente mala. maras y la iluminacién ambiental varia

MR La estructura general del juego es bastante extrana. El mo- segun el circuito, pero el uso del motor

do Carrera consta de 50 pruebas, con tres estrellas por cada
una, pero su funcionamiento es absurdo, pues, antes de ca-

Unreal 4 no es para echar cohetes.

M Por Rafael Aznar ¥ [@Rafaikkonen
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pecto espectacular, au
el frame rate de su mot

grafico es muy inestable.

Los entornos tienen un as-

Batman: Return to Arkham

REVIVE LAS PRIMERAS AVENTURAS DEL CABALLERO OSCURC

J] VERSION a saga de Rocksteady protagonizada por Batman ya de sombras e iluminacién, una mayor
:gzl.mm forma parte de la historia de los videojuegos. Ha si- ‘a‘ calidad de texturas y un mejor trata-

& GENERO do de las pocas sagas iniciadas en una generacion & miento del color, en general, pero los
Sandbox relativamente "joven", la de los 128 bits, que han te- "'", modelos 3D y, sobre todo, la oscura

(1 DESARROLLADOR nido una repercusion minimamente parecida a la genera- OPINION ambientacion del juego se han echa-
E;’L‘ﬁefady da por sagas "veteranas” como GTA o Tomb Raider. P do a perder con un uso demasiado in-

& oisTRIBUIDOR Por si nos faltaban excusas para volver a Arkham y po- A?:;:j:ig;::;m tensivo del color. Aparte, el juego no es
Warner Bros nernos de nuevo en la piel del mejor Batman de la histo- y Arkham City todo lo estable que cabria esperar en

(1 JUGADORES ria de los videojuegos, Virtuos ha decidido ponérnoslo aun son de lo mejor una consola de nueva generacién. Si te
L mas facil, lanzando una remasterizacion de Arkham As- E:j : x‘:; :;r % mueres por regresar a Arkham, quiza

- g‘ﬂ'ﬁ"l‘;nﬂums ylumy Arkham City para PS4 y Xbox One. Las dos versio- pero, como "re- sea mejor desempolvar tu PS3 o Xbox

e —— nes se juegan igual que en PS3 yr Xbox 360, aupque cuentan, :L?:it:;ﬂel 'j: 360, pero, sl nunca encarngste a Bat-
Castellano como era de esperar, con cambios en sus graficos. Virtuos dejan man en la pasada generacion, Return

{1 FORMATO / PRECIO que desear. Nos to Arkham es una magnifica formade
Fisico: 49,95€ No querras volver a Arkham quedamos con entrar de lleno en el universo del Ca-
Digital: 49,95 € i b g o . los Batman ori- -

L LanzamiENTo Hemos escr;trla campms ¥ no "mejoras pprque: no todo lo ginales de PS3 y ballero Oscuro, at{ngue SEQUIIITHJS pen-
Ya disponible que ha modificado Virtuos en la remasterizacién de am- Xbox 360. sando que, por méritos propios, lo suyo

) CONTENIDO bos titulos puede considerarse una mejora con respecto a habria sido incluir también Origins,

L5 las versiones originales. Es clerto que tanto Asylumcomo aungue no sea obra de Rocksteady.

84 HC

City gozan de un mejor aspecto, gracias a nuevos efectos

M Por Lazaro Ferndndez % @MelonGasoil




LEGO Harry Potter

Collection

Pulsa OPTIONS

w

&,

A

B Hechizos, pociones, due-
los, localizaciones... jTodo
el universo de Harry Potter
esta fielmente recreado!

LOS MAGOS DE HOGWARTS REPITEN SIETE CURSOS EN PS4

JJ VERSION 1 universo de Harry Potter se adelanto al estreno de gado a las aventuras originales en la
g’;ﬂ"zm‘ "Criaturas fantasticas y dénde encontrarlas" y debu- ] pasada generacion, los cambios quiza
4 cENERO to en PS4 con una remasterizacion de las dos aven- A no sean suficiente incentivo para vol-
Aventura turas de LEGO. La magia de los juegos originales si- == Ver a pasar por caja, y mas sl tenemos
{1 DESARROLLADOR gue intacta, con decenas de horas de diversion que recrean OPINION en cuenta el precio.
TT Games los mejores momentos de las ocho peliculas. ) Por otro lado, si nunca habéis jugado
o ::g:r':‘:“é[:g: Ala lfema_sterizada citano falt.a ninguna dF_-_ las sefias el I&%C;;ﬁﬁ:"i- a LEGO Harry Pottery os atraen el per-
! N—_— fantastico diseno de los escenarios (con localizaciones em- en PS4 es una sonaje y su magico universo, jno os po-
1-2 blematicas fielmente recreadas, como Hogwarts, el Calle- remasterizacion déis perder la remasterizacion! Como
1 IDIOMA TEXTOS jén Diagon o Hogsmeade) o su jugabilidad, que sigue sien- Egﬁg?;m otros juegos de LEGO, recrea la esencia
Castellano do una sencilla y asequible delicia, aunque hay mecanicas dado mas de si. de las peliculas con mucho humeor, al
CJ IDIOMA VOCES que cambian en funcién de si jugamos a los Afles I-40 alos Son dos grandes tiempo que ofrece mas de 100 persona-
i Anos 5-7. Y, como toda gran aventura de LEGO, la diversion ngéﬂﬁng:nﬁ: jes de la saga, un gran diseno de nive-
7 ;?;gff;;g?m se multiplica cuando jugamos en compariia de un amigo. ran a los fans del les, 1a fantastica BSO de las peliculas
Digital: 49,95€ célebre mago, o la posibilidad de revivir los mejores
[ LANZAMIENTO Harry Potter se prepara para la revalida ) z::“nff:ﬁf momentos de la saga. Y todo, con un
Texrponee Graficos y escenarios mejorados, iluminacién mas traba- llamativa. ) estilo de juego para todos los publicos
by CONTE DD jada, mejores efectos visuales y el aumento de resolucion y con multijugador local, una opcién

a 1080p son las principales mejoras visuales de esta colec-
cién. Pero, ;merece la pena? Pues depende. Si ya habeéis ju-

ideal para jugar "en familia’,

B Por Alejandro Oramas % @AleOramasMonzn
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The Leg encl of
Heroes trails of cold Steel I

m PL&T&FDH&MS PS Vita/ PS3 mGENERO Rol
M DISTRIBUIDOR Bandai Namco M JUGADORES 1
IIHIIZIHA fngies B PRECIO 3999€ m En..

Menos de un afno después de recibir Trails
of Cold Steel, nos llega su secuela, cuya
trama arranca un mes mas tarde de lo
acaecido en el final del primero (si tienes
datos guardados de aquel, podras cargarlos
en éste). Es una historia que engancha de
principio a fin (unas 50 horas), con mo-
mentos absolutamente épicos y dinamicos
combates por turnos repletos de opciones.
Por desgracia, también nos ha llegado en
inglés y, graficamente, se ha quedado ya un
poco desfasado (en Japon, salié en 2014).

NOTA: 78

Ginger: Beyond
the Crysta

| PLATAFHRMAS PS4 B GENEHD F'Iatafoﬂnas
M DISTRIBUIDOR BadLand Games W JUEADIJHES 1
M IDIOMA Castellano MPRECIO 1995€ W E

Los cristales magicos que mantienen en
equilibrio el mundo han sido corrompidos y
una pequena criatura llamada Ginger es la
encargada de restaurarlos en este simpatico
plataformas 3D que nos remite a clasicos
como Spyro. Ante nosotros tenemos 30 nive-
les repletos de saltos, enemigos y puzles, que
superaremos gracias a distintos trajes que
nos otorgan poderes especiales. Dura unas
diez horas y entretiene, pero su limitado
apartado técnico le resta muchos puntos. Los
mas pequenos de la casa lo disfrutaran.

NOTA: b8

Yomawari:
Night Alone

= PLATAFHMAS PE ‘u’lta M GENERO Terror
M DISTRIBUIDOR Bandai Namco M JUGADORES 1
M IDIOMA Ingles M PRECIO 19,95€ M| ﬁll

Nlppen Ichi nos sorpre nde con un survival
horror para PS Vita que nos pone en la piel
de una nina gque sale a buscar a suhermana
y a su perro Poro, desaparecidos en la noche
de un "tranquilo” pueblo japonés. Bajo una
perspectiva isométrica, descubriremos que
sus calles estan repletas de espiritus, que de-
beremos evitar (escondiéndonos, huyendo...),
con un gran uso del apartado sonoro. No hay
accion, pero sf sencillos puzles y una terrible
historia (en inglés) que nos mantendra en
vilo durante las cuatro horas que dura.

NOTA: 77

M PLATAFORMAS PS4 W EEHEREI Aventura graflca
M DISTRIBUIDOR Meridiem Games M JUGADORES 1

M IDIOMA Castellano MPRECI0 2495€ m | HEIFE

Deponiaes la primera entrega de la trilogia
de aventuras graficas de Daedalic Entertain-
ment que sali¢ hace unos anos en PC y que,
ahora, llega a PS4 con los controles adapta-
dos al Dual Shock 4 (manejamos a Rufus con
el stick, aunque la interfaz se nos antoja algo
farragosa). Por lo demas, conserva todas

sus virtudes: una original historia repleta de
humor, puzles descacharrantes, muy al es-
tilo de los clasicos de LucasArts, un cuidado
apartado grafico y un gran doblaje al caste-
llano. Si te gustan las aventuras graficas y
te perdiste ésta en su dia, no dejes de visitar
este basurero espacial llamado Deponia.

NOTA: 82

86 HC

Tokio Twilight
Ghost Hunters

[ | PL&TAFULRM&S PS4/PS Vita W EE!!EHI] MNovela visual
M DISTRIBUIDOR Bandai Namco B JI.IGADUEES 1

Tokyo Twilight Ghost Hunters: Daybreak Spe-
cial Gigses una version mejorada para PS4y
PS Vita de la "visual novel’ que aparecio hace
un ano en PS3 y que anade nuevas escenas

y cinco capitulos extra. En total, ofrece trece
historias, cuyo comun denominador son los
fantasmas. Nosotros nos limitamos a leerlas
(con textos en inglés) y tomar decisiones en
clertos puntos. Eso si, en momentos puntua-
les, "lucharemos” contra enemigos con un
curioso minijuego de estrategia que le aporta
un toque original.

NOTA: 67

B PLATAFORMAS PS4 W GﬁHERD Accion / Rol
M DISTRIBUIDOR BadLand Games M JUGADORES 1

W IDIOMA Castellano MPRECI0 2999¢ m | FRE]

Este juego de accién con toques roleros

nos sumerge en un futuro postapocaliptico
en el que una raza alienigena ha invadido
la Tierra. Nosotros lideraremos la contra-
ofensiva, en una campana con misiones
principales y secundarias repletas de
combates, con un desarrollo 2D. Dichos
combates se apoyan en un sistema un poco
limitado, por lo que, al final, termina siendo
un "machacabotones” algo repetitivo. Pero
este defecto queda compensado, en parte,
con las grandes posibilidades de personali-
zaclon, desarrollo de habilidades y creacion
de equipo. Y, graficamente, es resultén.

NOTA: 71



iEn noviembre llega a las librerias!

EL LIBRO DE ESTAS NAVIDADES
PARA LOS JUGONES

256 paginas llenas de recuerdos imborrables
gue repasan la época dorada de Hobby Consolas
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LEGO Dimensions

LA NOSTALGIA ES FUERTE EN LA SEGUNDA TEMPORADA

i PLATAFORMAS EGO Dimensions inauguro el Extraterrestre” o, incluso, de juegos co-  pasajes miticos de la saga Sonic, como
iﬁ:x' ons Wa L mes pasado su 22 temporada, y mo Sonic. Una tendencia que se inicio Green Hill Zone, y su mundo de aven-
) AMALIZADD EN en noviembre ha vueltoa crecer  en octubre con la llegada del Fun Pack tura, en el que nos esperan desafios
Hobby con nuevos packs de aventuras, de "El Equipo A" y que va a continuar como carreras. El resto de packs son
B niveles y personajes.. que en estaoca-  en 2017, con la llegada de sets de "Los combinaciones de figuras y accesorios,
1 NOTA 82

sion apuntan a un publico muy con-
creto: los nostalgicos de los 80 y 90.
Sl el mes pasado se incorpora-
ban jugosas licencias como "Horade
Aventuras” o la pelicula "Ghostbus-
ters” de 2016, la sequnda oleada de
la 22 temporada busca un equilibrio
entre lo mas novedoso, como el pack
de niveles de "Criaturas Fantasticas
y donde Encontrarlas’, con lo mas
"nostalgico’, con nombres propios
que apelan a la nostalgia ochentera y
noventera, como "Gremlins' 0o "ET El

EL ANO DOS CONTINUARA CON
LICENCIAS MUY ATRACTIVAS,

COMO LOS GOONIES, EL COCHE
FANTASTICO O LEGO BATMAN...

Goonies' o0 "El Coche Fantastico”...

Calidad indiscutible
Como en anteriores oleadas, destaca
el soberbio acabado de las figuras, que
recrean a los personajes con simpatia
y fidelidad a la hora de cuidar hastael
ultimo detalle. Por poner un ejemplo,
el "level pack” de Sonic incluye la figu-
ra del erizo azul, que no sélo queda in-
mortalizado de forma magistral con el
toque LEGO, sino que ademas incluye
detalles como uno de sus famosos aros
dorados, o dos de sus reconocibles ve-
hiculos, como son la avioneta Tornado
o su coche Sonic Speedster, también
recreados con aclerto en miniatura
(aunque no cabe la figura).

Es el Unico level pack de esta olea-
da, y afiade una nueva "mini aventu-
ra’, de unos 70-90 minutos, que recrea

que dan acceso a los mundos abiertos
y arenas de combate de cada licencia.

Mo hemos querido entrar en detalle
sobre el story pack de "Criaturas fan-
tasticas’ por no reventar los principa-
les momentos de la pelicula, que la re-
crea con seis niveles con una duracion
de unas 3-4 horas de juego (sin encon-
trar todos los secretos, eso si)

¢MERECE LA PENA

Si

VOLVER A JUGARLO?

Esta segunda oleada del ano 2 de LEGO
Dimensions tiene packs interesantes
para los jugadores mas talluditos. So-
nic, los Gremlins o E.T... El resto, como
siempre: si eres fan de "Hora de Aven-
turas” te gustara tener a Marceline Chu-
palmas... si no, no. El unico "pero” es
que el precio sigue siendo algo elevado.
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M Por Alberto Lloret W (@AlbertoLloretPM g

LEGO DIMENSIONS - ANO DOS - SEGUNDA OLEADA

{ $444
» 76,320

Story Pack
Fantastic Beasts 44s5¢

Como en anterior Story Pack de "Ghostbusters", este set trae
un nuevo portal de mas de 200 piezas, con el que formaras
el frontal del Congreso Magico de los EE.UU. (MACUSA por
su siglas en inglés). El set, aparte de darnos acceso a una
nueva arena de combate, y al mundo abierto de aventura,
nos permite revivir la pelicula a través de 6 nuevos niveles,
que en una primera partida pueden dejar 3-5 horas de juego.

Level Pack Sonic 2s.ss¢

Revive momentos miticos de los plataformas
de Sonic (de Megadrive a Dreamcast), incluido
Green Hill Zone o los duelos con Robotnik. No
faltan ni Tails, ni los vehiculos de Sonic... ni

su mundo abierto, ni su arena de combate,

4 ;aft
4§ - "
S0 B LN

)

Team Pack Gremlins 2uss¢

Por si Gizmo y Stripe no fueran suficiente gan-
cho, el pack también incluye la iconica pola-
roid y el coche RC. Con ellos accederas ala
arena de combate y el mundo de Gremlins,
con sus calles nevadas y mil guinos a la peli.

FunPack Fp ET
1495€

E.T. y el teléfono te daran
acceso al mundo del
personaje, en el que no
faltan ni las bicis vola-
doras, ni la nave...

Adventure Time
1495€

Con Marceline Chupaal-
mas y su ampli podras
sobrevolar el mundo

de Hora de Aventuras.

Fun Pack
Fantastic Beasts

1495 €

Completa el elenco de
Criaturas Fantasticas
con Popentina Golds-
tein y una bestia.
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L] DARK SOULS III W PS4 | Xbox One |PC M1499€ M15GB

B Una nueva zona,
nuevas armas y
objetos, nuevos
. enemigos, nuevos
jefes y una arena
multijugador con
varios modos son los
grandes anadidos de
Ashes of Ariandel.

Ashes of Ariandel

Tras visitar Lothric y encontrar a los Sefores de la
Ceniza, el Latente debe volver a coger su espada
y su escudo para volver a enfrentarse a la muerte.

No contentos con hacernos sufrir (y gozar) de lo lindo con
DSIII From Software vuelve a deleltarnos con una aventura
gue pone a prueba nuestro temple... Y nuestro habilidad para
soportar el frio. Y es que en Ashes of Ariandel el primer DLC
de los dos planeados, viajamos al Mundo Pintade de Aran-
del, una zona nueva que destaca por estar cublerta de nieve.
Si sols sequidores de la saga desde la primera entrega, es
probable que el nombre os traiga recuerdos de cierta zona
a la que se accedia tocando un gran cuadro en Anor Londo
(previa obtencioén de la Mufieca Peculiar). A primera vista, el
Mundo Pintado de Ariandel es un lugar similar, y los cuadros
tienen protagonismeo. Pero la historia que encontramos aqui

90 HC

sigue por otros derroteros, y, en lugar
de responder a las incégnitas de la tra-
ma principal, plantea otras nuevas
Pero, "lore” aparte, Ashes of Ariandel
nos da exactamente lo que pedimos los
fans de la saga Souls mas. Tenemos
que hacer frente a nuevos enemigos,
como manadas de feroces lobos o po-
derosos guerreros de una tribu deste-
rrada. Encontramos nuevas armadu-
ras, nuevos objetos y nuevas armas.
Estas ultimas parecen inspirarse en las
armas con truco de Bloodborne, y nos
ofrecen distintas habilidades especia-
les en funcion de cémo las empuia-
mos. jY por supuesto no faltan a su cita
los jefes! Son solo dos, pero el segundo,

el que pone punto y final al DLC, desa-
fiara todas vuestras expectativas con
un combate como no se habia visto
nunca antes en la serie. Sudaréis san-
gre. Para rematar, Ashes of Ariandel
incluye también una arena multijuga-
dor, donde podemos disputar combates
contra hasta cinco jugadores, ya sea en
equipo o todos contra todos.

La duracion no es su punto fuerte,
y los jugadores expertos podran supe-
rarlo sin problemas... Pero es mas Dark
Souls, y eso siempre esta bien, ;verdad?

VALORACION: Un magnifico DLC fiel

ala formula de la serie. No es muy lar-
go, pero saciara el apetito de los fans.



mpoom 4
Hell Followed

B PS54 | Xbox One| PC M 1499€

Tras la aparicion de Unto the Evil en verano, ahora
llega el sequndo de los tres paquetes de contenido
adicional planeados para Doom.

Este DLC sigue la linea del anterior, y anade el
mismo tipo de contenidos enfocados a la experien-
cia multijugador: tres mapas (las antiguas ruinas de
Templario, el mundo volcanico de Fundidoy la es-
tacién robotica Orbital), un demenie jugable (Caco-
demonio), una nueva arma (segador), equipo inédito
y una amplia gama de armaduras, burlas y médulos
de pirateo para personalizar a nuestro avatar.

Recordad que podéis adquirir un pase de tempo-
rada que os da acceso a los dos DLCs ya disponibles
y al que queda por llegar por 39,99 euros, con lo que
ahorrais cinco eurillos. Aun asi es caro...

VALORACION: Los contenidos son de calidad, es-
pecialmente los nuevos mapas. Pero el precio nos
sigue pareciendo abusivo para lo que ofrece.

B GEARS OF WAR 4

Mapas multijugador

(] HOMEFRON'I" THE RE\FOLUTIOH

Aftermath

Nuevos mapas

B Xbox One | PC M 4,99 € cada uno

El aclamado shooter de The Coalition recibe
sus primeros mapas adicionales: De compras
(un viejo y ruinoso supermercado) y Digue
seco (los restos de un barco contenedor dete-
riorado por el paso del tiempo). Ambos mapas
son originales de Gears of War 3,y estan entre
los favoritos de muchos fans.

VALORACION: Buenos mapas, pero sin el
pase de temporada salen un poco caros.

PREPAGO EN

GAM

B PS4 | Xbox One! PC M599€ WM7,7GB

Ya estan disponibles dos de los tres DLCs pla-
neados para expandir la campana del juego:
The Voice of Freedom y Aftermath (el tercero,
Beyond the Walls, se espera para 2017). Am-
bos afnaden niveles complementarios, que
nos ofrecen nuevos puntos de vista para en-
tender mejor la historia del juego.

VALORACION: No aporta novedades, pero si
os gusto el juego podéis echarle un vistazo.

oNDOS AL

%, XBOX
' ‘ez |

Gra =mdi‘-‘

guUJ'}"
~ Alwersion

B PS4 | ¥Xbox One | Wil U PS3 | X360 | PS Vita

Con Halloween llegé el Mapa Batalla Ha-
lloween (1,99 €) y el Pack de Aspecto de Cuen-
tos de Campamento(1,99 €). Y también esta el
nuevo Pack de Mapas de Batalla 4(2,99 €), con
tres nuevos mapas: una Excavacion desierta
y aislada por la nieve, los muebles gigantes de
Encogidoy el polvoriento Salvaje Oeste.

VALORACION: Los contenidos de Minecraft
no dejan de llegar, y a precios razonables.

HAZTE CON TODOS ESTOS
CONTENIDOS DES

CONLASTARJETAS ., 1 e

MQHEDE“'O




LOS MEJURES

Porque todo se entiende mejor si se ordena en una lista

[.OS MAS VENDIDOS

En Espana

Del 1 al 31 de octubre. Datos cedidos por GFK.

FIFA 17 supera ya las 275.000 copias fisicas en PS4 y va camino de ser el juego mas vendido del
ano aqui... y mas viendo que la recepcion de Call of Duty esta siendo mas tibia que otros anos.

JUEGOS

FIFA17

1 e S |
_______ 2Battleﬁeldl
3mam

FIFA17

Tomb Raider '

GrandTh-ell
AutoV

Dragnnnall
Xenoverse2

N o o &

GearsofWar 4

Xbox One

Skyrim: Special
9 Edition
- PS4
10 Battlefield 1 .
¥Xbox One

PS4 - Xbox One - PC

P54 - Xbox One - PC - 360
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P54 - Xbox One - PC

PLATAFORMAS

1 FIFA17

2 Battlefield 1

3 Mafia lll

4 Hise of the Tomb Raider

5 Grand Theft Auto V
1 Gears of War 4

2 Battlefield 1
3 FIFAT
4 Mafia ll

5 Forza Honzon 3

1 FIFATT

2 PES20MT
3 Grand Theft Auto V
o4 WWE2K17
5 NBA 2K1T

1 FIFATT

2 Grand Theft Auto V
3 PES 2007

4 NBAZ2KIT

S5 FIFA 1B

1 Paper Mario: Color Splash

2 Super Mario 3D World
3 Minecraft

8 Skylanders Imaginators
5 Mario Party 10

1'|'n~HatWatdl

2 Mario Party: Star RBush

3 Disney Magical World 2

4 Rhythm Paradise Megamix
5 Pokémon Rubi Omega

1 World of Final Fantasy

2 LEGO Star Wars: El despertar...
3 Minecraft
4 LEGO Marvel Vengadores

5 Call of Duty: Black Ops Declas.
1 Battlefield 1

2 Civilization VI

3 Mafia Nl

4 FIFAT

5 World of Warcraft: Legion

En otros paises

KX JAPON

Del 10 al 16 de octubre, Datos cedidos por VG Chartz

En sus dos primeras semanas, el spin-off
de Monster Hunter vendio "sélo” 211,000
copias... pero Capcom ya ha anunciado la
edicion Ultimate de Generations para marzo.

1 Monster Hunter Stories 3ps
2 Paper Mario: Color Splash wii u
3 Rise of the Tomb Raider PS4

4 Kangokutou Mary-Skelter
PS Vita

5 Yo-Kai Watch 3 3Ds

= REINO UNIDO
Del 9 al 15 de octubre. Dafos cedidos por VG Chartz

La nueva entrega de Gears of Warse
encaramo a lo mas alto de |a lista de ventas

en su primera semana, con 83.000 copias,
batiendo al mediatico FIFA 17.

1 Gears of War 4 xbox One
2 FIFA17 Ps4

3 FIFA 17 Xbox One

4 Rise of the Tomb Raider PS4
5 Mafialll Ps4

Del 9 al 15 de octubre. Datos cedidos por VG Chartz

La de este afio no es la mejor entrega de
WWE 2K, pero los fans acerrimos estuvieron
al pie del ring y vendio 200.000 copias enuna
semana, entre PS4y One,

1 Gears of War 4 xbox one '3

2 Rise of the Tomb Raider PS4
3 WWE 2K17 PS4
4 NBAZK17 Ps4
5 WWE 2K17 Xbox One

Xbox One - PC

P54 - Xbox One - PC
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Battlefield 1

PS4 - Xbox One - PC

Titanfall 2 Dragon
Quest
Builders

PS4 - ¥box One - PC P54 - PS Vita

91 /100

¢ Battlefield encuentra
su identidad mirando
al pasado, con una
brutal ambientacion 3

9/10

¢ La destruccion
dindmica y el equilibrio
entre clases enganchan :
¥ aseguran la variedad J!

9,25/10

¢ DICE ha resuelfo uno
de los problemas
perennes de la saga: la
calidad de la campana u

9/10

£& Sus emotivas
historias y su potente
multijugador suponen
unagran alianza 3

9/10

&k Es mejor que sus
predecesares en todos
los sentidos y estd

muy equilibrado 33

38/40
91

Los juegos de la lista de La opinién de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccidn entre los mds populares del memento.

Civilizatiun
Vi

PC

8//100 : 92/100

€ No es perfecto, pero €& Fusiona la férmula

sf divertido y frenético, de Minecraft con la
con un multjugador tradicion rolera de
que logra atrapar 3 Dragon Quest
9/10 § 8,9/10
¢¢ Es extrano que una ¢c Atrapa totalmente

i consu accesibilidad
{ para ninos, sin dejar
i fuera alos mayores 3

secuela lo cambie
todo a mejor, pero
gésta lo consigue 3

93 /100

¢ € Ln gran ejemplo de
i comomejorar una

¢ saga que ya flirteaba
i con la perfeccion 3

9,4/10

¢ Pasard a la historia

como la entrega de la
i saga con mas cosas
: desde su salida 3

9,5/10 8/10

: € Un imprescindible i €& Sorprende con su

: paralos fans del FPS, i forma de combinar

: conel pack completoe @ grificos encantadores
de campafia y online 3 ymecdnicas roleras 3

9,5/10

i & Es continuista, pero
i podria considerarse,

i fdcilmente, el culmen

: dela saga de Firaxis 3

9/10

€ Es una fantdstica
secuela, un shooter
muy fluido y un juego
espectacular 39

=10

No disponible

- /10

No disponible

—~{10

No disponible

36 /40
88

-/40

9l

9/10

€k Es de esos juegos

gue te hacen decir 'sdlo

un turno mas'.. hasta

B/m

i g Como juego, es

i espléndido, perola
i saga empiezaa i
i quedarse rezagada !

- /40

86

Ihmt One - PC

- Call of Duty:
- Infinite

- Warfare

i PS4 - Xbox One - PC

85/100

¢ Lacampana es la
mejor de los Ultimos
anos, pero el online es
muy conservador 3

/,7/10

i ¢ Tiene muchisimo

i contenido, pero, si

i jugaste a Black Ops lli,
i no te sorprendera »»

9/10

i €€ La campania es muy
i convincente y el online
i es robusto, con estilos
: paratodos los gusms ”

8/10

€& La saga encuentra
en el espacio el lugar

i para ofrecer su mejor
el fin de los t.rempos » i

historia en anos 13

- /10

No disponible

- /40

83

- TU OPINION CUENTA Haznos llegar tus Juegas favoritos, tus criticas o tus titulos mas esperados a: o WWW. facebaak cumfhabb]fconso.\'as

La lista de Los mas esperados se confecciona con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas

The King of

L.OS MAS
ESPERADOS

I-Im'izun. Zeru
Dawn

La "prehistoria tecnolégica’
de Guerrilla Games promete
dejar su huella muy honda.
B FECHA 1 de marzo

Wi U - sd@
Legend of Zelda:
Breath of the Wild

Link se desmelenara tanto
en Wii U como en Switch.
i Seré titulo de lanzamiento?

W FECHA 2017

PS4 - Xbox One - PC
Resident Evil 7

Capcom ha repensado su
survival horror de aribaa
abajo y muchos se mueren
de ganas por conocerlo.

B FECHA 24 de enero

God ut War

Aun queda para que Kratos
y su hijo desaten su furiaen
la mitologia nérdica, pero ya
hay ansias por verlos.

B FECHA Sin confirmar

Sony Bend Studio dara

una vuelta de tuerca alos
Juegos de zombis con esta
aventura de mundo abierto.

B FECHA Sin confirmar

Fighters XIV
PS4

La lista de Vwestros Favoritos se confecciona con las vataciones de los lectores de Hobby Consolas
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LOS MEJORES

TOP 10 RECOMENDADOS

JUEGOS DE SIGILO

Espias, ninjas, ladrones, asesinos... Ir a hurtadillas, con premeditacion y alevosia, es una forma
de vida para multitud de personajes. Actuar a pecho descubierto no siempre es la mejor opcion.

Mark of the Ninja

Klei Entertainment, un
estudio indie, desarrollo este
aclamado juego de sigilo

en 2D, cuyo estilo visual se
asemejaba a un comic. El
protagonista era un ninja que
debia proteger a su clan de la
extincion, sacando partido a
las sombras y cuidandose de
los focos de luz. El desarrollo
era muy plataformero, con
saltos, escalada, generacion
de distracciones...

M CONSOLA Xbox 360 - PC
H COMPANIA Microsoft
mANO 2012

94 HC

Thief

Recibio criticas polarizadas,
en especial por su absurdo
argumento y sus tiempos de
carga, pero Eidos Montreal
hizo un gran trabajo con este
reseteo de una saga en la que
habia trabajado gente como
Ken Levine. Con un desarrollo
en primera persona,
encarnabamos a Garreth, un
maestro del latrocinio y de

esconderse en las sombras.

ll.‘-DIiIWI:A PS4 - One-PC-PS3 -360
m COMPANIA Square Enix

mANO 2014

mnota ke 212 )

Hitman 2:
Silent Assassin

El Agente 47 es el prototipo
de asesino a sueldo en el
mundo de los videojuegos.
Esta entrega contaba con
veinte misiones y ya tenia
las senas de identidad de la
saga, como el uso de disfra-
ces (pizzero, bombero, traje
de gala) para despistaralalA
y colarse en las potenciales
escenas del crimen.

= EUHEDI:A P52 - GC - Xbox - PC
M COMPANIA Eidos Interactive

W AND 2002

BNOTAHC133 80

Tenchu: Stealth
Assassins

La iconografia del Japon
feudal, con sus samurais

y sus demonios, inspiro

la creacion de este juego,
protagonizado por los ninjas
Rikimaru y Ayame. A lo largo
de diez misiones, que nos
llevaban por templos, cuevas
o bosques, habia que echar
mano de shurikens, bormbas
de humo, estrellas...

W CONSOLA PSOne

= COMPANIA Activision
mANO 1998
mnotaHcss ()

Alien isolation

Con este survival horror,
convertido ya en una obra
de culto, Creative Assembly
demostro que no solo sabe
hacer juegos de estrategia.
Inspirado en la pelicula de
Ridley Scott de 1979, lo
supeditaba todo al sigilo, ya
que debiamos escondernos
del xenomorfo, al que no se
podia matar. Los puntos de
guardado estaban contados.

W CONSOLA ps4 - One -PC - PS3 - 360
M COMPANIA Sega

mANO 2014

MNOTAHC280 &8




Splinter Cell:
Chaos Theory

Sam Fisher fue uno de los
grandes iconos de la pasada
década, gracias a aventuras
de espionaje como esta,

en la que podiamos usar
multitud de movimientos, de
modo que, para esconderse,
habia que tener en cuenta
factores como la luz o las
pisadas. Tenia multijugador
cooperativo y competitivo.

mCONSOLA PS2 - GC - Xbox - PC
® COMPANIA Ubisoft
mARNO 2005

mnotaHc 163 ()

Dishonored

Arkane Studios sorprendio a
propios y extranos con esta
genial aventura, en la que
Corvo Attano, el protector de
una emperatriz, era acusado
injustamente de asesinato.
Con una gran libertad para
elegir si eliminar o dejar vivir
a los enemigos, podiamos
hacer uso de poderes como
teletransporte, ver a través de
la pared o poseer animales.

W CONSOLA PS3 - Xbox 360 - PC
W COMPARNIA Bethesda
mAN02012
mnotac2s4 )

Metal Gear Solid

Varias de |as entregas de
Metal Gear podrian encabezar
esta lista, pero la que Hideo
Kojima cred para la primera
PlayStation marco un antes

y un después en la industria.
Solid Snake debia infiltrarse
en una base en Siberia y, alli,
se desataba un conflicto de
pelicula, con unos enemigos
para el recuerdo y secuencias
kilométricas de video y codec.

Assassin's
CreedlIl

Tras una primera entrega que
peco un poco de repetitiva, la
segunda entrega de esta saga
historica nos llevo al Renaci-
miento italiano y se convirtio
en un clasico. El Animus

nos puso en la piel de Ezio
Auditore, para mostrarnos
sus andanzas por Florencia y
Venecia. "Requiescat in pace”
era su sentencia predilecta.

Deus Ex: Human
Revolution

Tras estar al borde de la
muerte, el agente Adam
Jensen sobrevivia gracias

a una serie de implantes
cibernéticos. Este brillante re-
seteo combinaba una camara
subjetiva con coberturas en
tercera persona, pero lo mejor
era la toma de decisiones,
gue daba lugar a interesantes
ramificaciones de |a historia.

m CONSOLA PS3 - 360 - PC- Wit U
m COMPANIA Square Enix

m CONSOLA PS3 - Xbox 360 - PC
W COMPANIA Ubisoft

m AND 2009

mNOTAHC 219 95

m CONSOLA PSOne
B COMPANIA Konami
mANO 1999

mNOTAHC 240 50 mnotakco1 @
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SNES/NG64 = RPG-AVENTURAS =™ RARELTD.

Donkey Kong Country, Rare
se dispuso a planificar un nuevo juego que iba a aprovechar
el motor grafico desarrollado para el juego
del mono de Nintendo. El resultado fue
Dream, una aventura con perspectiva
iIsométrica y toques RPG, protagonizada
por Edison, un chico armado con una es-
pada de madera que junto a su novia Madeleine
y su perro Dinger, se meten en problemas y son per-
seguidos por un ejército de piratas liderado por el capitan
Blackeye. Esta introduccion sirve para hacernos una idea de
su planteamiento jugable, en el que primaban la exploracién
y los combates en tiempo real. Al ver que el proyecto crecia
en ambicion, Rare opto por llevar el desarrollo a Nintendo
64, pasando a ser una aventura tridimensional con una com-
plicada tecnologia de sistemas de terrenos que permitia es-
tirar y deformar los poligonos que lo componian. Lamenta-
blemente esta tecnologia daba problemas de rendimiento en
Edison iba a ser el N64, lo que llevo finalmente a hacer cambios en el proyecto,
protagenista de esta sustituyendo varios personajes, entornos y otros detalles

aventura de piratas que : - : :
ue dieron como resultado un nuevo juego: - ]
usaba el motor de DKC. q Juego: Banjo-Kazoole

2. CISTI.OVI!'IIQ
RESURRECTION

DREAMCAST 1 AVENTURA = KONAMI

un nuevo intento de la saga Castlevania para
adaptarse a las 3D, tras el fracaso de las en-
tregas de N64. Resurrectioniba a ser un jue-
go de lanzamiento de Dreamcast, dirigido por
Norio Takemoto (Silent Hill 2) con un equipo
de Konami USA. Planificaron el juego como
una secuela de Castlevania Legends com-
puesta por cinco mundos, divididos en diez
areas cada uno. Se mantuvieron las sehas de
la saga, como los entornos géticos o las ar-
mas secundarias o los enemigos (esqueletos,
" zombis...). Desacuerdos internos y la muerte
o “yee ¥ . deDCenterraronel juego.
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SHOOT 'EMUP = CAPCOM

fue uno de los mayores éxitos de
Capcom para recreativas a mediados de
los 80 y Titan Warriors era la secuela de
este matamarcianos que, a pesar de su
avanzado estado de desarrollo, con va-
rios niveles completos, terminé por ser
cancelado por razones desconocidas.
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GBC ™ SURVIVAL HORROR = M4LTD

propicio esta conver-
sion para GBC que, salvando las limita-
ciones del hardware, iba a ser un calco
del original. Sin embargo, Capcom de-
cidié que la calidad del titulo no estaba
ala altura y lo cancelg, al igual que hizo
antes con Resident Evil para GBC.

DQ&D PHOQﬁIX
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GAME CUBE = AVENTURA = CAPCOM

para desarrollar cinco exclusivas para
Cube, siendo Dead Phoenix el tGinico que
se cancelo. Este Shoot 'Em Up, protago-
nizado por un dragon, iba a compartir
mecanicas con Panzer Dragoon. La mar-
ca fue abandonada en 2004.
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Sin arPenas Verse... IV Mo e TP A = SNES m SHOOT'EMUP m NINTENDO/ARGONAUT
.ﬁ!_i; 300 — s del
- l 1 L l ! SRE SR chip Super FX, que permitié mover poligonos
i "iih'" it . " i
" CA g iz iz a SNES, la secula directa de Star Fox estuvo

[Tty

practicamente terminada, lista para entrar
en produccion. Star Fox 2 tenia varias me-

J ’ :
o ( T F;:“,i]tf,..'.. } ij'h,].. - ] ~o==o  Joras jugables, como un desarrollo no lineal,
’ r Q BRECe S Yoy doingt = nuevas naves, armamento y habilidades y un

modo de juego VS. que nos permitia enfren-

AKIR 2 ' — J tamos encombate a un amigo. También se
THQ, consiguié la licenciade lacbrade NN | g o l__‘_"_g:.._:J § introducian dos nuevos personajes jugables,
Katsuhiro Otomo, llegando a verlo en AN | - P — db TITE Miyu y Fay, que se unian al elenco inicial de la
formato jugable en el CES de 1994. Se saga. La decision de abortar el juego vino de
canceld por varios problemas jugables. ; : Shigeru Miyamoto, quien pensoé que era mejor
; esperar a la llegada de N64 para aprovechar (%
(" -0 TR ZIT ¥y su potencia grafica. Alrededor de un 30% de A
€ ' ' - este desarrollo se aprovechaé en Lylat Wars. :
f /
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e ) 2.L2GACY OF KaIN
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de C&Cque no vio la luz por no cumplir
los estandares de calidad de EA.
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P52-XBOX-PC = AVENTURA
RITUAL ENTERTAINMENT

hasta
varios anos después (nunca llego a presen-
tarse oficialmente), la cancelada sexta entrega
de la serie Legacy of Kain comenzo siendo de-
sarrollada por Ritual Entertaiment, un grupo en

it
T

el que Crystal Dynamics delegd la franquicia, ya
que ellos debian hacerse cargo del primer reinicio de
Tomb Raider por imposicion de Eidos. Asi, el desarrollo co-

insane ‘ menzo en 2004, usando el motor grafico de Legacy of Kain:
El primer intento de Guillermo del Toro o Defiance para hacer pruebas y sin tener un argumento ce-
por hacer un juego de terror fue aborta- A rrado. Tedricamente contaria varias historias paralelas de la
do por la mala situacion financiera de vida de Kain en diferentes épocas, narradas por él mismo. A
THQ, que mas tarde acabaria en quiebra. A pesar del abundante material grafico que existe, con multi-
G tud de disenos y capturas extraidas del juego en diferentes
. localizaciones emblematicas, como el bastion de Malek o %
B los pilares de Nosghoth, poco trascendio sobre su jugabili- El regreso de Kain
dad, aunque estaba previsto recuperar las transformaciones se complico poco
de Kain y otros poderes. Al final Eidos no vio claro el desa- tiempo después del
: 7 : inicio de su desé-
= _ _ rrollo y lo cancelé con apenas seis meses de trabajo. Desde '~ rrollo; que sélo duré
\ A J - ~«=~ SN  entonces no hemos vuelto a saber de Kain... cerca de medio aio.
g -

STarR WaRs
BaTTLeFRONT Il

Un desarrollo plagado de problemas con
la licencia, la financiacion y los retrasos
terminaron con él... y con Free Radical.

STR@ECTS OF R 84.'.0
Ruffian Games, los desarrolladores de
Crackdown 2, intentaron resucitar el cla-
sico de [ucha en un entorno tridimensio-
nal, pero a Sega no le gustd y lo canceld.

antmantmantmantman
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PC-PS3-XBOX360 1 RPG-ACCION w DBSIDIAN ENTERTAINMENT

y puso a dos equipos a trabajar
en ella, en dos proyectos muy diferentes. Por un lado, Creative
Assembly saco adelante el valorado Alien Isolation, y por otro,
un titulo que no llegé a ser publicado: Aliens Crucible, también
conocido como Aliens RPG durante buena parte de su desa-
rrollo. Creado por Obsidian, responsable de grandes juegos de
rol como Star Wars KOTOR 2o Pilars of Eternity, Aliens Cruci-
bleiba a ser un juego en tercera persona y combates en tiempo
real, en el que primaba la supervivencia y en el que la sensacion
de terror era constante. Teniamos que sobrevivir en un planeta
plagado de xenomorfos (y algtiin humano) que nos pondrian las
cosas dificiles, aunque no ibamos a estar solos y tendriamos la
ayuda de un equipo compuesto por hasta tres companeros, a los
cuales podiamos dar ordenes, a través de un sistema de mends,
para encargarles desde tareas sencillas (como abrir o cerrar
una puerta sellandola) a otras mas complejas, como fabricar
armas. El apartado técnico era bastante decente para la época,
con unos entornos detallados y unos personajes grandes y de-
finidos, aunque los movimientos eran toscos y denotaban que el
juego seguramente necesitaba tiempo extra para ser pulido. La
cancelacion llego sin muchas explicaciones, aunque estamos
seguros que podria haber sido un referente del género.
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ACCION = VOLITION/SAVAGE ENT.

s en PSP
. B ‘u’nlltlun intentd trasladar Saints Row 2ala
portatil de Sony, pero debido a la poca poten-
cia del hardware, desistio y se puso manos
a la obra para crear de cero una nueva en-
trega de la saga, disenada exclusivamente
para PSP y situada temporalmente entre los
dos primeros juegos. Protagonizado por un
policia encubierto (de ahi el "subtitulo”) que
debia derrotar a los Saints, aunque por giros
argumentales terminaba uniéndose a ellos, el
juego se desarrollaba a lo largo de 20 niveles,
conservando el armamento de las dos entre-
gas anteriores y la libertad de movimientos.
Este fue otro caso en el que titulo no cumplio
con los minimos de calidad exigida.

WAVAVE ¥V OWATANE Vv
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KBOX-P52-GC ™ ACCION = TREYARCH

nos iba a llevar a Eastport, una ciudad
devastada por un terremoto y plagada de
zombis en la que Jake, el prota, desper-
taba sin memoria y debia descubrir qué
habia ocurrido. Activision lo canceld por
no cumplir sus estandares de calidad.
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NINTENDODS =FPS = BUNGIE

parala
portatil, desarrollado por un gran estudio
del que nunca se conocié el nombre y
gue estuvo muy lejos de ser completado,
ya que solo era funcional el multijuga-
dor. Sus excelentes graficos y su control X
basado en Metroid no le salvaron. A
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ROCKSTAR GAMES ANS

)

P53 = AVENTURA

‘ ' : si esta cancela-
do, pero Agent es uno de los juegos mas
enigmaticos de Rockstar. Anunciado co-
mo exclusivo de PS3 en 2009, solo sa-

‘ bemos de él que estaba ambientado en
la guerra fria y en el espionaje de la épo-
ca. Aun tenemos esperanzas de verlo.

-
My 4
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PS3 1 AVENTURA = LONDON STUDIOS

mas destacados en la
presentacion de PS3 en 2006 fue este
juego que nos ponia en la piel de un po-
licia y un criminal en una historia entre-

\\ LN --I—ﬂq‘f
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Ib. ST&RtRaFT GHOS'I'

PC-PS3-XBOX 360 m AVENTURA-ACCION m BLIZZARD

paso
por un largo desarrollo que le llevé a cambiar
dos veces de equipo de programacion y a
pasar varios anos "congelado” (desde 2006)
para terminar cancelado definitivamente en
2014. Situado cronolégicamente cuatro anos
después de la expansion Brood Wars, esta
aventura en tercera persona (o primera, al
apuntar con precision) estaba protagonizada
por Nova, una espia terran gue conocimos en
Starcraft 2y que utilizaba el sigilo para elimi-
nar a sus enemigos con ayuda del camuflaje
optico. Con un estilo de juego muy préximo

lazada, controlando a ambos desde dife-
rentes puntos de vista. Sony acabo con
Eight Days tras dos anos de trabajo.

a Metal Gear Solid, podiamos usar vehiculos,
dar 6rdenes a aliados... Contaba con un modo

multijugador, pero nada evito su cancelacion.

A‘ 'A‘ 'A‘ 'A‘ 'A‘ 'A‘ 'A‘

I4.D.C. ' I7 INDIaNa Jones anb
TH@ STaff OFf KING

AVENTURA-ACCION

_.

PC-PS3-XBOX 360 LUCAS ARTS

en consola paso por
hasta tres estudios que se repartieron las diferentes versiones
del juego. Asi mientras Behaviour Interactive y Amaze se encar-
garon de las entregas para consolas de esa generacion (PS2,
Wii, DS y PSP), LucasArts se centrd en las de la nueva gene-
racion. El unico nexo en comun entre todas ellas fue el argu-
mento, escrito por George Lucas, en el que Indiana Jones se
embarcaba en la busqueda del baston de Moisés. Las dife-
rencias principales entre versiones no solo se limitaban a
las evidentes mejoras graficas, también tendriamos nue-
vos movimientos en las peleas y mas interaccion con el

XBOX M AVENTURA ™ INTREPID ENT.

nos ponia al frente de nuestra tribu en
un mundo abierto, donde cada persona-
Je tenia unas habilidades que tendria-

A
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mos que evolucionar para enfrentarnos
a ofras tribus y criaturas. Esa ambicion
fue la que termind con él sin dejar rastro.

P

Wil = SURVIVAL HORROR = N-SPACE

de este juego
de terror que se desarrollaba en mitad
de una tormenta de nieve y en el que la
temperatura corporal era uno factor a te-
ner en cuenta, ya que si descendia mori-
riamos congelados... Su final llegd al no
encontrar editor.

v

A

entorno, donde habia elementos que podiamos usar a

nuestro favor. Todo esto fue gracias al motor de fisicas
Euphoria (el visto en Star Wars El Poder de la Fuerza)
llegando a mostrar cémo un coche se deformaba segin
donde golpeara el cuerpo de un enemigo al caer en una lu-
cha con el arquedlogo. Tras varios retrasos, las versiones ex-
ternas realizadas por otros desarrolladores se lanzaron, mien-
tras la version principal, que estaba avanzada, fue cancelada
por LucasArts alegando severos problemas de calidad.

_.A._ — 'A
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AaRMmaba Of THe baMmnNebD e
; k PC-PS3-XBOX 360 © RPG-AVENTURAS = PROPAGANDA GAMES AN\ ? §

a

realizar un juego ambientado en su universo, pero con una

historia original que transcurriria en algtin momentoe anterior a

las mismas. El protagonista, John Sterling, es un joven capitan

pirata que después de ser traicionado, asesinado y resucitado

debe surcar el mar Caribe en su barco Némesis, cumpliendo

varias misiones para ganar reputacion e ir reclutando nue- XBOX = MMORPG = LEVEL-5 -
va tripulacion que le ayude en su venganza. El juego era una po- i "
aventura de accion en tercera persona, no lineal y con toques pularizar la consola Xbox y Xbox Live en

RPG, donde teniamos libertad para movernos por tierra y mar, Japén. Usando Cel Shading para dar a

visitando ciudades y localizaciones basadas en las pe- los graficos un aspecto manga, este RPG '
lis junto a ofras originales. También podiamos decidir estaba terminado en lo que al aspecto

con nuestras acciones si nos convertiamos en hé- jugab]e se refiere. La mala relacion entre y ‘
roes o villanos. Los periodistas que pudimos pro- }.‘ compafiias dio al traste con él. ’

bar el juego lamentamos su cancelacion a pocos

J meses de editarse, por lo que seguramente su de- A‘ " : 'A ‘_

: sarrollo estaba cerca de completarse. Quizas con
2 | estreno de la siguiente pelicula el proximo aio, | EEEEEE .
parey ey iaros oo [ OTRAS BAJAS N
\\ dad de disfrutar de él... aunque parece improbable. A RQC'enTes A '

FADNE TS, situadoen laPrimera

Guerra Mundial, era un survival horror
con estética noir que se cancelo.

‘ m m Y A W& - ‘—‘ WHORE OF THe ORICAT.

Obra de Team Bondi (L.A. Noire) cance-

‘ q SHapow OF TH' eTcknaL ‘ lada en 2016 por falta de financiacion. X A

PC-WiiUl = AVENTURA = QUANTUM ENTANGLEMENT ¢
. A r $
esta teniendo un camino facil. Después de ini- SNFS ¥ : \ ‘
ciar dos campanas en Kickstarter (la primera AN ALY ! : N S
en 2013) que no llegaron a buen puerto, vol- ! b7 s

vieron a intentarlo con inversores privados y
tampoco consiguieron nada. Después sufrie- \ 9 SILeNT HILLS. Konamiselo

ron un escandalo que llevé al estudio original A 4 'ca9o, entre otras razones, por la mar- i
(Precursor Games) a cerrar a raiz de un caso cha de Hideo Kojima. Pero la saga con- x

de pedofilia. Pero el juego apuntaba muy alto / _ :

y en la demo que se mostro vimos como un ‘ : & : l ‘
joven caballero templario se adentraba en un ; .

monasterio en busca de un libro, encontrando

asi un pasadizo secreto que le trasportaria al d __
infierno. Quizas sea uno de los pocos titulos ‘ A S k \
con los que atn tenemos esperanzas de que

o Ia eaene | la luz algn dia... VAY; ; /7 X\
A U i ST2R WARS I3, Lacompra x A

\ 4 A v WAYAY v FAYAN de LucasArts por parte de Disney aniqui-
' Y NIV NI TAVARSYEY N STENAY 16 este prometedor juego de "Star Wars'.
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MONKEY ISLANU

IMIRA, UN MONO DE 3 CABEZAS!

ocas aventuras graficas pueden

presumir de haber calado tan

hondo en la memoria de los ju-
gadores, y seqguir siendo tan recordada
26 anos después de su nacimiento.
Ese sigue siendo el gran logro de The
Secret of Monkey Island, una inolvida-
ble aventura ideada por Ron Gilbert, el
veterano disenador y programador de
LucasFilms Games que cred "SCUMM’,

el lenguaje que sustento todas las aven-

turas graficas de LucasArts

Ala hora de concebir el primer
Monkey Island , Gilbert se Inspiré en
diversas fuentes, como la atraccién
"Piratas del Caribe” de Disneyland (na-
da que ver con las peliculas recientes)
o la novela "En costas extranas” de
Tirn Powers. Al principio, iba a ser una

SCUMM EL
MOTOR DE UNAS
AVENTURAS

1987

aventura "seria’... hasta que entraron en
juego Tim Schafer y Dave Grossman,
los dos "alumnos” aventajados de Gil-
bert a la hora de trabajar con SCUMM.
Mano a mano, ambos parieron unas hi-
larantes situaciones y unos surrealistas
dialogos que llegaron a gustar tanto co-
mo para dejar atras la seriedad inicial.

Tu eres cola, vo pegamento
Bajo el esquema jugable de las aven-
turas "point & click”, The Secret of
Monkey Island cogid toda la Imagine-
ria pirata, desde los tesoros enterrados
a los duelos de espadas, pasando por
un galedn fantasma (gobernado por el
pirata LeChuck) o 1slas desiertas, para
retorcerlos todo lo posible y confeccio-
nar un catalogo de situaciones inolvi-

1988

= -‘I: i

SU MITICO SENTIDO
DEL HUMOR ES EL
MOTOR DE UNA
TRAMA INOLVIDABLE

1990

~ 59
;‘ -

LEGENDARIAS

Acranimo de "Script Creation
Utility for Maniac Mansion", fue
la base de todos estos titulos...

MANIAC ZAK MCKRACKEN
MANSION AND THE ALIEN
Lanzado para C64y MINDBENDERS

Apple I, nos ponia en
la piel de Dave Miller,
quien se interna en
Lina mansion para
salvar a su novia.

Inédito en Espana,
nos convierte en un
reportero que lucha
contra una invasion
alien que reduce el CI.

INDIANA JONES
Y LA ULTIMA
CRUZADA

Recreacion de la
peli como aventura
grafica. Ampliaba
algunos pasajesy
recortaba otros...

LOOM

Concebido como una
trilogia (que no se
realizd), nos presento
a Bobbin Threadbare,
joven del gremio de
los tejedores enun
magico mundo.

THE SECRET OF
MONKEY ISLAND
El primer juego que
utilizé la 42 version
del motor SCUMM.
Tuvo dos revisiones
que mejoraron todo:
graficos, sonido...
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'EN 1990 HOBBY CONSOLAS
todavia no existia, pero si nuestra revista
ermana MicroMania, que le di6 una mas que

rnereci:laportadaala_ ra maestra de Lucas.
En nuestras paginas tuvimos que esperar unos
cuantos anos mas, exactamente a la 2010, para

poder hablar del juego (las conversiones de los

¥ El juego fue adaptado al castellano por Randall Mage y Angel Andrés (actual director de ventas de Nintendo 9

Espana). Fue un trabajo complicado por el vocabulario marinero, pero sin su togue, el juego no seria lo mismo.

LPorfa PORFA please?

dable. Porque, ;quién no recuerda la pelea de
insultos, la combinacion “pollo de goma con
polea” o el chiste recurrente del mono de tres
cabezas? Todo estaba al servicio del humor,
incluida la historia de Guybrush, el chico que
queria ser pirata, y su amor por Elaine Mar-
ley. Todo menos algunos de sus complicados
y, en ocasiones 1logicos puzles, otra sena de
identidad del género de la época.. aungque
nada que vanos intentos permitiera superar.
Monkey Island no fue un gran éxito de
ventas, aungue e incluso antes de saberlo ya
trabajaba en su secuela (comenzaron al mes
de terminar el primero) y en las diferentes
adaptaciones y versiones. De hecho, sdlo pa-
ra PC, The Secret of Monkey Island conté con
tres versiones: una con graficos EGA (con
menor variedad de color), otra con mejora-
dos graficos VGA y una terceraen CD (que

1991

.____-!

g

actualizo el interfaz del juego con el estilo de
Monkey Island II, es decir, con un inventario
mas visual, entre otras mejoras).

La aventura llegé a consola, pero los terri-
torios PAL no disfrutaron de ningunade las
dos conversiones, ambas de 1993. La prime-
ra fue para FM Towns/FM Towns Marty, el
ordenador/consola de Fujitsu exclusivo de
Japén, mientras que la versién de Mega CD
salié en EE.UU y Japén. Ambas ofrecen la
misma aventura, bien adaptada visualmente
(con un scroll suave) y con banda sonora con
calidad CD... aunque con largos tiempos de
carga. Tuvieron que pasar 20 afnos, y llegara
2010, para disfrutar por primera vez en con-
sola de Monkey Island Special Edition, un
titule con el juego clasico y una version con
graficos renovados, que sigue resultando tan
fascinante y divertido como el primer dia.

ﬂmsalierunenliump& / su secuela en las

versiones Specia!Eﬁ"rﬁou que incluian el jue-

go original junto a una version mejorada.

UNA DE
CURIOSIDADES

Monkey Island encierra mil curiosida-
des, desde su lanzamiento en Japdn
para Mega CD y Towns FM (1), al
cameo de George Lucas disfrazado de
troll (2) o la autoria de Orson Scott Card
(el autor de "El Juego de Ender”) del
inolvidable duelo de insultos (3)...

L -

MONKEY ISLAND Il

El trio de creadores
original firmé una
secuela igual de
divertida (o mas),
que continuaba

las andanzas de

Guybrush, LeChuck...

NN
INDIANA JONES
AND THE FATE
OF ATLANTIS
Aclamado como
la mejor aventura
grafica de la casa,

contd una historia
original de Indy.

MANIAC
MANSION 2
DAY OF THE TENTACLE
Con Gilbert fuera

de LucasArts tras
Monkey Island 2, la
secuela fue obra de

Schafer y Grossman.

SAM AND MAX
HIT THE ROAD

El mismo espiritu,
PEro con una nueva
interfaz con iconos,
que cambiaban al
pasar por encima de
los objetos.

FULL THROTTLE
La aventura de

este duro motero
americano fue
nuevo paso adelante
en lo técnico,
aungue pecd de ser
breve y "facilillo”.

THE DIG

Como Full Throttle,
es de corte "serio”,
basado en una idea
de Spielberg: una
mision para evitar
fque un meteorito

chogque con la Tierra.

.

THE CURSE OF
MONKEY ISLAND

Ultima aventura de
LucasArts, con la
ultima version de
SCUMM. Fue un
importante avance
en todo lo técnico.
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LA COMPANIA

f

¥ PAIS: Japon
¥ CIUDAD: Tokyo
¥ ANO DE FUNDACION: 1980

F FUNDADOR:

HIROJI IWASAKI

El mito dice que HAL nacio como un

grupo de amigos que se reunia en un
piso de Akihabara para crear juegos.

FDIRECTOR ACTUAL:
MASAYOSHI TANIMURA -
Fue uno de los miembros (
fundadores de la HAL, y en
el afo 2000 tomo el relevo
de Satoru Iwata al frente
de la compania.

" NUMERO DE
EMPLEADOS: 153

F OFICINAS: Actualmente tienen

tres centros de trabajo. Las oficinas
centrales y un centro de desarrollo en
Tokyo, y otro en Yamanishi.

FTITULDS Y SAGAS
POPULARES: Las mas populares
son Kirbyy Smash Bros., aunque tiene
series clasicas como Adventures of
Lolo, Earthbound, Pokémon Snap y
Stadium, Picross 3Dy mas.

HAL LABORATORY

CUNA DE MITOS E ICONOS

Junto a Intelligent Systems y Game Freak, HAL cierra el
tridente de companias "2nd party" de Nintendo mas exitosas

C0Ss 0 muy parecidos, ya sean europeos, america-

nos onipones. El caso de HAL Laboratory (también
conocidos como HAL America o Halken), no es una ex-
cepeion: un grupo de amigos que se reinen en un aparta-
mento alquilado —en el mitico barrio de Akihabara— pa-
ra crear sus propios juegos. Unos comienzos humildes,
pero que sirvieron para forjar unos lazos de amistad in-
quebrantables y un sélido espiritu creativo que hoy dia, 36
anos después, sigue latiendo fuerte en el corazon de HAL.

| 0s primeros pasos de muchos estudios son idénti-

Una declaracion de principios

El grupo inicial lo formaron el gerente de unos grandes al-
macenes y un grupo de entusiastas empleados, entre los
que se encontraban algunos nombres propios llamados a
convertirse en iconos de la industria del videojuego, como
Satoru Iwata. La eleccién del nombre, HAL Laboratory, no
fue algo al azar. Su inspiracion vino de la pelicula de Stan-
ley Kubrick "2001: una odisea del espacio’, exactamente
en honor al calculador ordenador HAL 9000, aunque pos-
terlormente Iwata confeso que también se debia a que
HAL era el resultado que formaban las letras anteriores a

IBM, para reflejar asi que querian ir un
paso por delante del coloso americano.

Aunque su vocacién era crear vi-
deojuegos, lo clerto es que sus prime-
ros trabajos se centraron en diseniar y
fabricar periféricos para MSX En con-
creto, un escaner y un mando con bola
deslizante (o "trackball®). Su buen ren-
dimiento comercial les permitié probar
suerte con su verdadera vocacion y asi,
en 1985, naclo su primer Juego comer-
cial "oficial” el puzle Eggerland para
MSX. Es el precursor de la saga Adven-
tures of Lolo, con los que comparte me-
canicas, protagonistas, villano, etc.

La companiia entonces se enterd de
que Nintendo preparaba una potente
consola, que acabaria siendo Famicom,
y tirando de contactos consiguleron un
contrato con Mintendo, Pero, lejos de
poder crear sus propias obras, el primer
trabajo de HAL fue "arreglar’ un juego



CINCO SAGAS CLAVE DE LA COMPANIA

(Y OTROS TITULOS A TENER EN CUENTA)

Con 36 anos de historia a sus espaldas, —

repletos de titulos para sistemas como MSX,
Colecovision o Famicom, resulta cuando
menos complicado elegir sélo un punado de
titulos y series clave en la historia de HAL...
pero sin duda alguna, ninguno de estos podia
faltar. Desde el fundacional Eggerland, pasando
por Kirby o su ultimo gran éxito, Smash Bros.

¥ EGGERLAND

- ADVENTURES
OF LOLD. Un
puzle que comen-
z6 en MSX en
1985 y que se hizo
popular a nivel
mundial con la
llegada a NES de

!
e

FKIRBY. La
pseudo mascota
"absorbente” de
Nintendo debuto
en Game Boy, y
desde entonces,
ha protagonizado
cerca de 30
titulos. Es el mas
prolifico de HAL.

FMOTHER. Una
serie de RPGs dni-
ca, de ambienta-
cion "urbana" y te-

o] matica alienigena.

Tres titulos muy
especiales que, o
no han llegado, o
lo han hecho tarde

A AR LA B PO B A

¥ POKEMON
STADIUM. Trans-
fiere tus Pokemon
del120 22
generacion a las
dos entregas del
juego para librar
combates en 3Dy
en latele de casa
(en Nintendo 64).

F SMASH BROS.
Ha sido el ultimo
gran "pelotazo” de
HAL, que en Wii

U ha ido incluso
mas lejos al incor-
porar personajes

de Capcom, Pla-
tinum Games... y

sus tres titulos. A y sin traducir. otros juegos.

F OTROS TITULOS. "Arreglar” el Pinball
de Nintendo fue un trampolin para HAL,
que a partir de ahi encadeno titulos inte-
resantes como Ghostbusters I Y... jquién
no recuerda Pokémon Snap? También
manejan como nadie los puzles, como el
genial Picross 3D o BoxBoy y su secuela.

"roto” de Nintendo: Pinball Sus arre-
glos hicieron que el juego fuera todo un
éxito, lo que sumado a otros trabajos
menores, y también exitosos, les abrio
las puertas a portar su serie Eggerland/
Loloy disefiar nuevos titulos, como
Mother (conocido aqui como Earth-
bound, en el que Iwata tarmbién impri-
mi6 su huella) o el debut de Kirbyen
GameBoy, que fue un éxito inesperado
incluso para Nintendo.

Esta concatenacion de éxitos sufrio
un tremendo varapalo en 1992, que casi
termind con el cierre de HAL al acumu-
lar una enorme deuda (se sumaron los
costes de la construccién de un nuevo
edificio y otros problemas). Nintendo
acudié al rescate y realizé una gran in-
versién, con una unica condicion: que
solo desarrollaran para Nintendo. Asi
sellaron un futuro de estrecha colabo-

racién y el estatus de "2nd Party”. Des-
de entonces, ha sido un prolifico aliado
que no solo se ha sacado de lamanga
dos entregas mas de la querl-
disima serie Mother (la terce-
ra co-desarrollada con Brow-
nie Brown), sino que han
parido cerca de 30 entregas
de Kirby, la soberbia saga de
lucha Smash Bros. (que en-
frenta a los principales ico-
nos de Nintendo) o el mas
reciente y querido puzle
Boxboy y su secuela.

Y todo, mientras se
han mantenido fieles a
un mantra que alimenta alas
comparniias mas importantes del
sector: cuidar sus creaclones
hasta que estén listas, sin
prisas, con carino...

"INUTAMAGO",
ALGO NUEVO NACE

El perro ("Inu") que incuba huevos
(“tamago”) es el actual logo de
HAL (el antiguo es el de arriba) y
representa su filosofia: crear algo
nuevo a través del vinculo entre
personas, que incuban con carino.

HAL LABORATORY, INC.

r

MIEMBROS CLAVE EN LA HISTORIA DE HAL LABORATORY

FSATORU F MASAHIRD ¥ SHIGESATO FHIROAKI F TAKASHI ¥ JUN FTAKAD
IWATA SAKURAI ITOI SUGA SAITO ISHIKAWA SHIMIZU

Su mano esta Padre de Kirby Escritor, ensayista  El programador Disenador clave El compositor Pieza clave de
presente en la (del diseno del y blogger, fue cla-  quecred las aven-  en Hole in One al que debemos Nintendo, fue el

mayoria de éxitos  personaje) y maxi- veeneldisenode turasdeloloolas Golf el debut las pegadizas nexo entre las
de HAL, como el mo responsable la saga Mother/ animaciones del de Kirbyy otros melodias de Kirby, dos compaiiias
concepto de Kirby. de Smash Bros. Earthbound. primer Kirby. titulos de HAL. Smash Bros... (y apoyo técnico).
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Yen te responde

N

Asesinatos a pares
pero en formato fisico

Hola gran guru de los videojuegos, soy un
Jjugador de 32 anos que os sigue desde
el niimero con la portada de Super Mario
World para SNES que tenia un holograma
del mismo. Tengo una PS4 y un par de
preguntas sobre dos sagas de asesinos a
los que sigo desde hace anos. A ver si me
puedes ayudar:

m He esperado pacientemente a que
publicasen en formato digital todas
las misiones por episodios del nue-
vo Hitman, pues mi intencién era
comprarlo en formato fisico y tenia
entendido que no saldria hasta que
llegasen todos los episodios a PSN.
Ahora que ya han salido todos, voy y
me entero de que ha sido retrasado
hasta el 2017 ;Es cierto?

Ummm veamos, portada de Super
Mario World con holograma... eso es
HC ntmero 10, asi que llevas suficien-
te tiermpo con nosotros comeo para
que te conteste ese par de preguntas

€€ Madre mia como
llueve en Kabukicha!
Me iba a hacer una
foto cuando han caido
las primeras gotas y
me han tapado con
los paraguas. Y yo que
os iba a ensenar que
ya tengo en mi poder
la primera Switch... 93

Yen

? LA PREGUNTA DEL MES

W Hitman. Las
nuevas aventu-
ras del agente 47
se han publicado
en primer lugar
en formato
digital y sus
numerosos bugs
han provocado
un pequefio re-
traso en la futura
versidn fisica del
titulo.

W Assassin’s
Creed The Ezio
Collection. Es
una remasteriza-
cion de la trilogia
de Ezio Auditore
da Firenze para
PS4y Xbox

One que cuenta
con mejoras
graficas.

de esas dos sagas de asesinos al ins-
tante. Efectivamente las aventuras
episodicas del Agente 47 han sufrido
un pequerio retraso en formato fisico
para pulir clertos bugs detectados en
la version digital. Tendras que espe-
rar un poco, pero a cambio obtendras
una version mas pulida del juego. Hit-
man llegara en los primeros meses
del 2017, aunque por el momento no
cuenta con una fecha definida.

mm Y paraterminar ;Cuando tendre-
mos noticias de una nueva entrega
de Assassin’s Creed? ;Crees que vol-
veremos a ver a Ezio? Muchos sa-
ludos a toda la gente de la revista.
Gracias.

Por el momento solo hay rumores so-
bre la préxima entrega, que se titula-
ria Assassin’s Creed Osiris, que sitiian
laaccién en el antigue Egipto y que
llegaria a principios del préoximo ano

La NAT de PS4 Pro me amarga
la existencia en COD

m Hola Yen-Master, tengo un problema, a ver si me
puedes ayudar. Tengo conexion de fibra 300 MB y
he comprado una PS4 Pro con el juego Call of Duty:.
Mi problema llega al jugar por Intemnet; tengo pro-
blemas con la NAT, que me aparece como estricta
y que me impide unirme a algunas partidas. Segin
me han dicho deberia tener NAT 1 6 2 ;Como puedo
arreglarlo? Gracias.

106 HC

Para arreglar problemas con la NAT deberas abrir o
redireccionar los puertos que usa COD, pero como
no me indicas qué marca de router usas no puedo
concretar mas. También tienes la opcion de usar la
DMZ, que permite saltarse la sequridad del firewall
del router. Para ello usa la IP del router en el na-
vegador para configurarlo (suele ser 192.168.1.1)
y busca esta opcion. Activala e introduce la [P
que tenga asignada la PS4. Con esto seguro que
se acaban tus problemas con la NAT.
Jesiis Manuel Reina
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(nosotros creemos que a finales). Tam-
poco creo que volvamos a ver aEzio

a corto plazo, sobre todo si tenemos
en cuenta estos rumores, aungue si
quieres volver a revivir sus aventuras,
hazte con Assassin’s Creed The Ezio
Collection que contiene la trilogia de
juegos protagonizados por este perso-
naje, contando con mejoras graficas y
todo el contenido descargable de cada
titulo, ademas de algunos extras como
los cortos "Lineage’ y "Embers” sobre
este periodo de la historia.

Andrés Castillo Dorsel

Jugén con preguntas
y gustos variados

Hola muy buenas Yen, encantado de sa-
ludarte, soy un jugon ya un poco veterano
¥ tengo algunas preguntillas que hacerte
sobre mi plataforma que es la PS4.

m Te hablaré un poco de mis gustos.
Los géneros que prefiero son el RPG,
las aventuras de accion, de terror, gra-
ficas, y la estrategia. La cosa es que
estoy dudando en comprarme un titu-
lo, entre Tomb Raider, Mafia 3 o Yes-
terday Origins. ;(Por cual de ellos te
decantarias?

Encantado de leerte y gracias por enu-
merarme tus preferencias, asi puedo
darte un consejo mas acorde con tus
gustos. Vamos con tus respuestas. Los
tres titulos que mencionas son gran-

des opciones de compra, y aunque Ma-

fia 30 Yesterday Origins serian una
buena eleccion, creo que en tu lugar
me decantaria por Rise of The Tomb

Raider, que es de lo mejorcito dentro de

las aventuras de accion.
m m Mirando al 2017 hay dos juegos
que tengo marcados en rojo: Mass

M Yesterday
Origins. Es una
aventura grafica
"point and click”
desarrollada

por el estudio
espanol Péendulo
Studios y ejerce
de secuelay
precuela de New
York Crimes.

W Dead Space

3 Fue la altima
entrega de este
Survival Horror,
que no tuvo el
éxito comercial
esperado por EA.
Aun asi seguro
que volveremos a
ver un titulo de la
saga en un futuro
lejano.

Menuda
MOMIG, PGPG.

Manuel

Effect Andromeda y Horizon Zero
Dawn. ;Cual crees que apunta mas al-
to de los dos?

Pues tengo esperanzas en que los dos
sean grandes titulos. En el caso de Ho-
rizon Zero Dawn, todo lo que he visto
y las impresiones que me han comen-
tado algunos companeros que han te-
nido la ocasion de probarlo, me hacen
pensar gue va a ser uno de los mejores
titulos de todo el catalogo de PS4. Eso
no quita que sea muy fan del univer-
so Mass Effect, por lo que espero que
el nuevo juego de la saga de Bioware
se convierta en todo un referente del
género. No quiero adelantar aconteci-
mientos pero creo, amigo mio, que vas
a tener que ir ahorrando para hacerte
con los dos juegos.

mmm ;Se puede esperar algun juego
como Civilization Revolution de PS3
en PS4? La verdad que me maravillo
(lo sigue haciendo, qué adictivo era).
Pues lo mas parecido es la dltima en-
trega de la saga, Civilization VI pero
por el momento Firaxis, sus responsa-
bles, parece que no estan por la labor
de llevar el juego a las consolas por lo
que solo esta disponible ahora mismo
para PC. Esperemos que cambien de
opinién porgue es uno de los mejores
Juegos del género de estrategia. Con
otro aire muy distinto esta también
XCOM 2 también muy bueno. »

ASSASSIN’S CREED OSIRIS PODRIA SER EL NUEVO

TITULO DE LA SAGA, QUE SE HABRIA FILTRADO
GRACIAS A UNA MISION DE WATCH DOGS 2

VUESTRA OPINION

Haznos llegar tus preguntas y opiniones. Los comentarios publicados en Vuestra opinidn ganaran una suscripcion digital por un afo a las revistas de Axel Springer.

25 anos de
nuestras vidas

Gabriel Ocampo

El primer ejemplar que compré de
Hobby Consolas fue el numero 8,
con la tapa de la Familia Addams
que venia acompanado de ese in-
olvidable VHS titulado "Lo Sudper
de Stper Nintendo®. No me impor-
taba que llegaba con dos meses
de retraso respecto a su publica-
cion, pues soy argentino y todo
llegaba tarde por aqui. Este habito
se repitio pasados los pocos nu-
meros después del 100, porque
para esa época exploto la gran cri-
sis economica del 2001 en nuestro
pais, estando aislado del mundo
de los videojuegos por casi 10
anos. En 2010 todo se mejord (por
decirlo de una manera). Mi herma-
no Martin, presente en la compra
de aquel primer nimero, compro
la PS3 y tuvimos Internet en ca-
sa. Unos de los primeros sitios
web que ingresamos para probar
la conexion fue Hobby Consolas.
La alegria fue inmensa al saber
que todavia existia la revista. Feli-
ces 25 anos de vida y por 25 afos
mas, de un comunicador social
gracias a su revista.

YEN

Lamento haber tenido que recortar
tu bellisima carta, porque era muy
extensa y no entraba. Nos alegra-
mos de haber influido, aunque sea
un poco, en ti. Por supuesto, espe-
ro algo a cambio. Tengo entendido
que tenéis una carne excelente y
por la redaccion somos muy cami-
voros. Yo lo dejo caer... :-)
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mMES Mini. La
nueva retrocon-
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VUESTRA OPINION

Obsolescencia
programada

Gonzalo Ramirez Duran

Con este correo quiero expresar
mi enfado con las companias fa-
bricantes de consolas, que parece
que se preocupan mas de que su
producto se averie fuera de garan-
tia (con el correspondiente paso
por caja) que de un control de ca-
lidad en condiciones. Esta practi-
ca conocida como obsolescencia
programada comienza en mi caso
con una PS2, la cual termino por
no leer ningdn disco por culpa del
lector despueés de poco menos de
tres anos. Posteriormente adquiri
en su lanzamiento una Xbox 360
que padecio las luces rojas de la
muerte. En este caso Microsoft se
porté cambiandome la consola por
otra que murio también con tres
anos y medio. El ditimo capitulo
de esta tragedia me ocurrio hace
dos dias, cuando mi PS4, compra-
da de nuevo en su lanzamiento,
dejo de funcionar con solo dos
anos y medio de vida. No hago un
uso abusivo de mis maquinas, las
cuido y no juego tanto como me
gustaria pues no tengo tiempo. La
tinica leccion que saco en claro de
todo esto es que a partir de ahora
no debo comprar una consola de
lanzamiento y debo esperar a re-
visiones que estén mas pulidas.
Un saludo.

YEN

Lamentablemente el mayor riesgo
de comprar consolas en su lanza-
miento es que pueden ocurrir este
tipo de problemas, a pesar de los
controles por los que pasan estas
maquinas. Sé gue no es un con-
suelo, pero a veces es el precio a
pagar por tener lo dltimo...
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>» mmmm Ahora que parece que los sur-
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vival horror estan de vuelta ;Pode-
mos esperar una nueva entrega de
Dead Space?

Visceral Games, los responsables de
la saga Dead Space, estan en este mo-
mento bastante ocupados con un ti-
tulo sobre Star Wars, por lo que no es-
peres un juego nuevo a corto plazo. De
todas formas y para tu tranquilidad, a
pesar de los malos resultados en ven-
tas del altimo episodio de la saga, EA
ha comentado en alguna ocasion que
tiene previsto continuar con la mis-
ma, por lo que es cuestién de tener
paciencia.

== mmm Por dltimo, ;hay alguna posi-
bilidad de un nuevo Viking Battle For
Asgard? Era un buen juego con muy
buenas ideas quizas algo desaprove-
chadas. Eso es todo. Todo un placer
para mi poder escribirte.

Coincido totalmente contigo en que
Viking fue un gran juego, pero des-
pués del tiempo que ha transcurrido
desde su lanzamiento apuesto lo que
quieras a que Sega no esta interesada
en volver a apostar por una nueva en-
trega. ¥ es una pena...

Jorge Guerrero Gallo

Preguntas de

un buen Nintendero
Formales saludos Yen. Soy un buen nin-
tendero y como tal, estoy al tanto de la

ultima hora de la gran N. Gracias a ello he
descubierto que hay multitud de acceso-

MIENTRAS NINTENDO TRABAJA PARA REPONER
NES MINI, LOS ESPECULADORES VENDEN LA
CONSOLA POR EL TRIPLE, O MAS, DE SU PRECIO

sola de Nintendo
incluye treinta
juegos clasicos
de la plataforma
y varios filtros
graficos para
usarlos en TV
modemas.

W Viking Battle
For Asgard.
Basado en las
historias de

la mitologia
nérdica, este
Juego del género
Hack and Slash
paso casi des-
apercibido, por
lo que Sega no
ha vuelto a estar

interesada en él.

rios para NES Mini y quiero informacion
sobre ellos y sobre la consola en general.

m ;Crees que se lanzaran accesorios
oficiales (o no oficiales) para la con-
sola como los de la NES original tales
como Mini Zapper , Mini R.0.B o Mi-
ni Power Glove, con sus respectivos
juegos?

Saludos, mi buen nintendero. De en-
trada ya te anticipo gque mis respues-
tas no van a ser tan formales como
tu saludo porque a mi me va mas el
"cachonded”, pero bueno vamos a por
tus dudas. Para empezar con buen pie,
voy a puntualizar que por el momen-
to no hay multitud de accesorios para
NES Mini y todo se reduce al mando
adicional que podemos comprar por
separado (y cables alargadores para
los mandos, aungue son de third par-
ties). Respecto a tu pregunta, dudo que
salgan esos accesorios ya que es un
sistema cerrado, que no puede crecer
con mas juegos, v los que utilizaban
esos periféricos no estan incluidos.
mm ;Crees gue si tiene éxito (que ten-
dra) se crearan SNES Mini, N64 Mini
o incluso Game Boy Mini, con tama-
no de Game Boy Light, con bateria y
retroiluminacion?

Y tanto que ha sido un éxito. La con-
sola se agotd en su lanzamiento, lo
que ha sido aprovechado por los es-
peculadores para pedir hasta el triple,
omas, por la maquina Nintendo esta
trabajando lo mas rapido posible pa-
ra reponer asi que si tenéis pensado
haceros con ella tened paciencia y

no caigais en la trampa de estos ca-
raduras. Volviendo a tu pregunta, tras
ver las ventas y el interés que hay por
NES Mini, me apuesto un brazo ente-
ro a que Nintendo esta ya trabajando
en nuevas versiones Mini de sus con-
solas clasicas. O hasta una NES Mini
2. Es cuestidn de tiempo que veamos
alguna de las que mencionas, aungue
puestos a pedir, antes que una GB Mi-
ni preferiria una GE Advance Mini...



m = ® Sidura tiempo y no resulta una
moda pasajera, ;crees que Nintendo
se adentrara en la Realidad Virtual?
Seguro. Es mas, la compania ya ha
declarado en varias ocasiones que
siguen con mucha atencion la evolu-
cion de la realidad virtual, pero por el
momento creen que hay demasiados
inconvenientes como los mareos y la
vista cansada, que son provocados por
las largas sesiones de juego y que de-
ben ser superados antes de que ellos
se adentren en esta tecnologia.

m = mmSi es asi, ;crees que habra una
sucesora espiritual de Virtual Boy o
algo asi?, o ;jpreferira empezar de ce-
IO Con un nuevo sistema?

Nintendo no tiene un buen recuerdo
de Virtual Boy, ya que fue uno de los
mayores fracasos de la companiia, por
lo que creo que seria un sistema nue-
vo y hasta huiria de ese nombre.
mEmEE ;Y este visor seria indepen-
diente o un accesorio de Switch (o de
la siguiente consola)? Porque tienen
buenas franquicias que podrian apro-
vechar, como F-Zero, Splatoon o in-
cluso Star Fox. Gracias por tu tiempo.
Después de consultar a varios oracu-
los, interpretar signos y mirar atenta-
mente la bola de cristal, los astros me
han hablado y me han dicho que seria
un visor independiente. Ahora en se-
rio, es demasiado pronto como para
aventurar si saldra o no un visor de
estas caracteristicas y si Switch ten-
dra potencia suficiente para mover un
periférico de esta categoria, por lo que
tendras que esperar mucho tiempo
para que tu pregunta pueda ser con-
testada.

W Diddy Kong
Racing. Fue uno
de los juegos
mas aclamados
de Rare en su
época como
desarrollador
exclusivo para
Nintendo. Este
juego de aventu-
ras sobre coches
llegd a tener una
continuacién en
Nintendo DS.

Kong Racing, pero si sobre alguno de
los personajes que aparecen en el jue-
go, como es el caso de Banjo o Conker.
Nintendo podria volver a lanzar el jue-
go en Switch si quisiera, pero tendria
que pedir permiso a Rare para volver a
usar sus personajes o editar el juego y
eliminar o sustituir a estos, que ahora
forman parte de Microsoft.

mm ;Crees que 3DS tendra una larga
vida después de los anuncios del ulti-
mo Nintendo Direct de septiembre?
Sin ninguna duda. Hay muchos titulos
en desarrollo, algunos ni anunciados.
Asi que si, creo que a 3DS todavia le
queda cuerda para un buen rato.
mmmUno de los juegos de lanzamien-
to de PS VR fue Driveclub VR ;Se
puede jugar con los volantes compa-
tibles con PS4, o solamente se podra
jugar con el Dualshock 4?

Se puede jugar sin ninguin problema
con los volantes compatibles. De he-
cho, en todas las presentaciones para
la prensa siempre se ha mostrado asi,
con volante, para enfatizar ain mas la
sensacion de inmersion del juego.

VUESTRA
OPINION

Un futuro para
privilegiados

Carlos Cuartas Meseguer
Bienvenidos al futuro de las vi-
deoconsolas, jugadores. O mejor
dicho a los que puedan permitir-
selo. Con el lanzamiento de PS VR
muchos jugadores (me incluyo)
han estallado. Esta bien que quie-
ran aumentar la experiencia de
juego, pero por lo menos que sea
a un precio moderado. Hasta 800
euros hay que invertir para que
puedas disfrutar de estas gafas
(necesitamos PS4). Encima cada
ano explotan las mismas sagas,
Assassin's Creed, Call of Duty...
Entre las exclusivas de cada con-
sola, sus precios desorbitados y
sus sagas mas que explotadas,
destrozan la experiencia de jue-
go, o intentan buscar la manera
de sangrarnos con cada juego.
Un dineral para jugar siempre alo
mismo... Hago un llamamiento a la
cordura y a la reflexion.

YEN

Es cierto que las PS VR son por el
momento un producto caro, pero
seguro que en poco tiempo seran
mas asequibles. Conrespectoa
las sagas sobreexplotadas, si ca-
da nueva entrega es un éxito de
ventas las companias van a seguir
apoyandolas ;o tumatarias a la
gallina de los huevos de oro?

| PUES AQUT TIENE MI JALTO AHI, AMIGO! Si
DINERO. A VER Sl EL cLuB | PICE ALGO MAS SOBRE EL
DE LA REAL/IDAD VIRTUAL \, 30 O LA VIRTUAL BOY
NO ES COMO AQUELLA NO LE DEJO PASAR.
MODA PASAJERA
DEL 3D...

Jofre Alfonso Hermandez

2\/[¢=

Un veterano en
busca de respuestas

Hola Yen, tengo 41 anos y soy un fiel lec-
tor desde el primer nimero. Soy posee-
dor de una 3DS, Wii Uy PS4 con PSVR,

y tengo un par de preguntas sobre mis
consolas.

m Hace muchos anos salié un juego
para N64, Diddy Kong Racing, progra-
mado por la antigua Rare. ;Hay algu-
na posibilidad de que salga parala
Nintendo Switch? ;O tiene algin de-
recho Rare sobre esta licencia?

Un placer poder ayudar a un lector
veterano como ti que nos sigue des-
de el comienzo. Vamos a pasar di-
rectamente a darte respuestas. Rare
no tiene ningin derecho sobre Diddy

109 HC
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mmmm;Que juego Triple A saldra pa-
ra PS VR, que esté a la altura en las
proximas fechas? Que no sea Resi-
dent Evil 7, que ya lo tengo reservado.
Muchas gracias.

Para mi gusto, tienen muy buena
pinta Farpoint, Psychonatus In The
Rhombus Ruin, Xing: The Land Be-
yond, Statik, Dying: Reborn... También
a titulo personal, estoy desando pro-
bar Star Wars Battlefront Rogue One:
X-Wing VR Mission de EA, que sera
gratuito si ya posees SW Battlefront y
que segun comenta todo el que lo ha
probado, es de lo mas espectacular pa-
ra el visor, Star Wars puro, como nun-
ca antes en juego.

Francisco J. Postigo Garcia

110 HC

Esperando al
proyecto escorpion

Hola Yen, tengo una Xbox One desde su
lanzamiento y estaba pensando en cam-
biarla por una Xbox One S, pero entonces
llegé Microsoft en el E3 y anuncié Project
Scorpio para el proximo ano, con lo que
me estoy replanteando algunas cosas.
Sobre ella y sobre un par de juegos van
mis preguntas, espero que me puedas
ayudar.

m ;Alguna noticia sobre Crackdown
3? Llevo mucho tiempo sin leer nada
sobre él y ya empiezo a temerme que
lo han cancelado.

¢Dudas que te pueda ayudar? Que de-
cepcién y que poca fe tienes en mi.

Y yo que te traigo buenas noticias...
Puedes estar tranquilo, Crackdown 3
sigue adelante, lo que ocurre es que
Microsoft decidid retrasarlo para que
Reagent Games (sus desarrolladores)
mejorasen la campana para un juga-
dor. Se espera que llegue a lo largo del
2017 aungue aiun no hay una fecha
exacta.

mm ;Y del indie Cuphead? Suponia
que salia por estas fechas pero me he
enterado que ha sido retrasado.
Efectivamente. Studio MDHR ha

B Here They Lie.
Es un juego de
terror psicoldgi-
co cargado de
sustos, que se
desarrolla en
primera persona
conuna estética
en la que predo-
mina el blanco

y negro. Como
experiencia en
PS VR, tiene al-
gunos destellos.

N Cuphead. Es
un juego indie
para dos jugado-
res que mezcla
plataforma con
disparos y que
cuenta conuna
estética basada
en dibujos
animados. Es ex-
clusivo de Xbox
One y PC.

anunciado recientemente que necesi-
ta un poco de tiempo extra para poder
terminarlo, y llegara a mediados de
2017. Esperemos que no tenga mas re-
trasos porque el juego cada vez tiene
mejor pinta.

mmm Y por altimo la pregunta mas
complicada de todas. ;Me puedes
contar algo sobre Project Scorpio?.
Pues los inicos datos gue se conocen
por el momento apuntan a que va a
ser una consola realmente potente
que va a permitir reproducir juegos en
resoluciones 4K o en rescluciones in-
feriores como 1080p, pero con mejoras
graficas y un framerate mas estable.
Ademas podras sequir usando tus jue-
gos de Xbox 360 y Xbox One, porque
seran totalmente compatibles. A lo
largo de este ano iremos conociendo
mas caracteristicas de la maquina, asi
que ten un poco de paciencia.

Carlos David Alava

Ayuda a unos padres
muy despistados

Hola, ;podriais hacer el favor de reco-
mendarnos videojuegos para una P54,
que probablemente vayamos a regalar a
nuestro hijo, que tiene 12 afos?

m Principalmente le gusta jugar en

el PC al Minecraft, y también juega

a Starcraft. Somos unos padres muy
despistados para este tipo de cosas,
y por lo tanto tenemos poca idea, la
verdad. Y leyendo vuestra extensa re-
vista, seguimos sin aclararnos dema-
siado. Muchas gracias.

Por supuesto que os echo una mano,
faltaria mas. Basandome en los gustos
que me comentais, yo os recomenda-
ria Dragon Quest Builders,un juego
en la linea de Minecraft, y XCOM 2,un
juego de estrategia contra extraterres-
tres (tiene PEGI +16, pero no es un jue-
go "problematico’). Ya me contaréis...

José Antonio Puertas Falcon

Estos son los mensajes mas
sorprendentes que he recibido
este mes. Os aseguro que
todos ellos son ciertos:

m Buenas, ahi os mando a mi hija
dispuesta a leer la Hobby Consolas,
por si quieres ponerla en tu seccion
u otra. Un saludo y que nunca aca-
be Hobby Consolas.

Yen: La voy a publicar porgue tie-
nes una nina preciosa, pero la proxi-
ma vez curratelo un poco mas, en-
vianos un dibujo, alguna opinién
sobre un tema concreto, hazme la
pelota, sobérname con dinero... En
fin, que ya puedes guardar este nui-
mero con cuidado para que tu hija
se vea cuando crezca.

m En el nimero 303 dices que
Chuck Naorris no aparecié porque le
escribiste una misiva en japonés.
Bien, Chuck Morris fue el villano en
una pelicula japonesa, antagonis-
ta de Bruce Lee, nada mas y nada
menos que en el film japonés "El
Furor del Dragon”. Por lo que algo
de japonés debe saber si rodo una
pelicula alli.

Yen: Chuck Norris no tenia ni "pa-
pa' de japonés, y para comunicarse
usaba de traductor a nuestro corres-
ponsal en Japan, Christophe Kago-
tani, que le traducia como le daba la
gana. Ademas, para que lo sepas, la
escena mas famosa de la pelicula
es la pelea en el Coliseo que esta ro-
dada en Roma y Norris si sabe Italia-
no. Listillos a mi...

m ;Vais a bajar el precio de la revis-
ta? Es que no me llega para com-
prarla con la paga que me dan.
Yen: Creo que es mejor que pidas
un aumento de la paga a tus padres
gue conseguir gue bajemos el pre-
cio de la revista. Ten en cuenta que
nosotros tampoco llegamos a final
de mes con la paga que nos dan
aqui, asi que como para reducir el
precio estamos...




Descubre ahora

los juegos que te

divertiran en el
futuro...
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BERSERK AND THE BAND OF THE HAWK

UOmega Force dara una vuelta de tuerca a su formula del
musou con toda la iconografia del manganime "Berserk”.

AVANCES

112 Berserk and the
Band of the Hawk

114 Nich

116 Kingdom
Hearts HD 2.8
Final Chapter
Prologue

¢,QUE OS HA
PARECIDO?

Abrimos esta seccion a la opinion
de nuestros lectores. Queremos
saber qué os han parecido los
Juegos que desfilan por estas
paginas. Dejadnos vuestras
criticas en:

Inspirada en el folclore japones, esta nueva IP de Tecmo Koei
llegara a PS4 para competir en dificultad con Dark Souls.

0 www.facebook.comfhobbyconsolas

W @Hobby_Consolas
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BERSERK CUIDARA "MUY
MUCHO" LOS COMBATES
CONTRA LOS JEFES. NO
SERA UN MUSOU AL USO

W 24 DE FEBRERO M KOEI TECMO M ACCION
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erserk

and the Band of the Hawk

0COs Mmangas cnnsiguen marn-
tenerse vivos casi 30 anos y
seguir tan interesantes e inte-
s0s como el primer dia. Ese es
el caso de "Berserk’, la obra magna de
Kentaro Miura, un manga de fantasia
heroica tan duro como gore y cruel.
Un titulo que, tras 38 volumenes, pu-
blicados con un ritmo algo irregular
(son famosos los descansos del autor
para viciarse a la serie Idolmaster),
sigue sin tener visos de concluir.. y
manteniendo un nivel tanto artistico
COmMo en su trama, que pocos titulos
son capaces de igualar, Su historia nos
presenta a Guts o Gatsu, un duro mer-
cenario en pos de venganza, despues
de que uno de sus antiguos amigos y
lider de la banda del Halcdn, lo traicio-
na durante un oscuro ritual en el que
quedod marcado y perseguido de por

ACCION TAN CRUDA COMO EL PROPIO MANGA

B Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPM g

vida por el mal, en forma de demonios
y monstruos de todo tipo. Una historia
en la que también abundan los recuer-
dos o "flashbacks” para ahondar en los
origenes de los personajes pero que
destaca, sobre todo, por no cortarse a
la hora de recrear, con todo tipo de de-
talles, una accién salvaje y desmesu-
rada, con cercenaciones... y mas.

Un gran caldo para un Musou
Un espiritu que se intenté plasmar en
diversos juegos (PS2 y Dreamcast, por
ejemplo), con desiguales resultados.
MNada, al menos, tan prometedor co-
mo esta nueva intentona, que recreara
como nunca el universo de Miura. ;Y
quien mejor que el estudio Omega-
Force para hacerlo? Tras adaptar con
éxito "Fist of The North Star’®, "One
Piece" o "Arslan’, parecen ser los mas



FIDELIDAD. Ber- SALVAJE. Enca- JEFES. Pese a ser
l serk promete ser 2 denar golpes nos 3 un "Musou” o "Dy-

fiel a la obra origi- permitira ser cada nasty Warriors',
nal, tanto en estética, vez mas daninos. De- el juego pondra el fo-
como nivel de gore co- capitaciones, cercena- co aspectos como los
mo a la hora de recrear ciones... el juego no es- duelos contra los jefes,

a sus personajes, in- catimara en detalles, ni en los que no bastara
cluidos los Apostoles. en borbotones rojos. aporrear botones.

LAS CLAVES

Berserk seguird los acontecimientos de buena parte del manga, y nos enfrentard a inolvi-
dables enemigos, como Wyald, Nosferatu Zodd, el Baron Serpiente y muchos mas.

inds 0s.Y llos ampoco . -
mdil.caduh.. Y, tranqulim.._ Z que}ampm ”L (QUE 0S
sera un Dynasty Warriorso "Musou HA PARECIDO?
mas. Como en el manga, claro que no
faltaran las batallas multitudinarias WEB Gackuto
£€ Yo hubiera preferido
algo mas tipo dark

: ' soul, pero bueno, al
combates contra los enemigos mas menos tendre algo de
poderosos, Apdstoles incluidos. No fal- Berserk 33
taran muchos villanos inolvidables,
como Zodd, Boscogn, Wyald o Grum- WEB Master
o g e e T = FPetAe &€ Tanto el juego como - ; z — =
beld, por mencionar algunos. E'-‘L}js Al Hiig arfr'mg ke Guts no sera el Gnico personaje controlable. También estaran Griffith, Judeau, Casca,
duelos seran mas duros, y las tacticas parecen geniales. Si a Flora, Schierke... A muchos de ellos, ademas, los veremos en cuidadas escenas de video.

habituales no serviran de mucho. esto le sumamos el

5 ; 5 2 — " '
Berserk también contara con meca- nuevo despegue del - =" :
e s . _— manga, como fan me i \

nicas de juego propias, que reflejaran siento feliz. 99 e 2o o q : .
el espiritu del manga. Asi, por ejemplo, 2N : J s -Ja;_ RN k A B

] 1 [ e - et f FaAR 3
cuantos mas golpes encadenemos, WEB Anticasual _ . -:E‘. . 4 J:ﬂ A8 oo, 1 Sl
mas brutales seran nuestros mando- €€ No soy gran fan de - i . W 2 ) ;J""'"\" { A Jhy

- - . . : L -
bles (podran partir en dos a un enemi- Omega Force, aunque &) L - ey
go), ni faltaran acciones como utilizar JoOmIEn Kwai me . f{ ; ~
. entretuvo bastante y | : | Wy ¢
la armadura Berserk, que nos vuelve tengo fe en este de \ s, Por Wy p
una maquina de matar inmune al do- Berserk. Graclas a P54 . - ‘, \ ?-. 3
lor. Detalles que, junto a una gran re- NUBBERIR S : ' [
material japonés asi, 1

creacion visual de "Berserk”, apuntan no como otras. 39
a que, por fin, estamos ante una fide-
digna adaptacion del manga.

PRIMERA IMPRESION

No aspira a ser un Musou mas. Puede
que el corazon del combate recuerde, )
pero tendra mecanicas propias, com-

bates contra jefes mas complicados... = ; — : '
Guts utilizara su espadon Matadragones para aniquilar soldados y demonios, asi como

su ballesta o el candn escondido en su antebrazo protésico. El gore esta asegurado.

13 HC
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Nioh

B Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPh

LOS YOKAI MUESTRAN SU VERDADERA CARA

ark Souls ha creado un estilo

de juego que muchos quieren

imitar... pero muy pocos estu-

dios y titulos estan llamados a
mejorar e incluso superar. Nioh apun-
ta a ser una de estas "raras avis'...

Y es que Koel Tecmno, tras

mas de 10

anos de desarrollo, parece haber dado

por fin con la tecla correcta para Nioh.
Un juego de accién bastante "técnico’
y exigente que recreara el estilo de
combate de los samurais, dejando al
jugador modificar su postura de com-
bate con cuatro variantes, segun la
cién del arma (alturas alta, media
y baja, v envainada). Cada una ofrece-
ra distintos tipos de ataque, y combi-

te. Ademas

narlas y alternarlas sera la clave para
derrotar a unos enemigos, tanto hu-
manos como extraidos del folclore ja-
poneés, que se protegeran férreamen-
habra diversas armas a

nuestro alcance, desde espadas y lan-
zas a primitivas armas de fuego...

| Un poco de ficcion historica
En la aventura, nosotros encarnare-

mos al primer samurai europeo de la

Historia, William Adams, en
sion fantastica

una revi-

su paso por el Ja-

pén feudal en el siglo XVI. En sus via-

es se entremezclaran las tradiciones

clas niponas, como los Yokai o

espiritus (que seran menos

migables

y simpaticos que en Yo-Kai Watch)
con la presencia de algunos persona-
Jes histéricos, como Hattorl Hanzo, el
lider del clan ninja que servia a leya-

-

su Tokugawa o Ginchiyo Tachibana,

la mujer que lidero el clan Tachibana

¢QUE 0S HA PARECIDO?

. WEB Souldgame
: €€ El juego tiene una pinta

i espectacular, podriamos estar
ante el verdadero sucesor de

i Onimusha? 33

WEB Nunkatomamaos

€€ jHermoso juego y muy
exigente! Las demos me
encantaron, estoy a la espera
de su lanzamiento. 33

114 HC

durante varios anos. Todo, girando
en torno a una historia fantastica que
flirteara con algunos hechos histéri-
cos, mientras despachamos a solda-
dos enemigos y demonios.

En un numero anterior ya os ha-
blamos también de su componente
online (podremos combatir contra los
espiritus de otros jugadores caidos) o
de la presencia de magia. Pues bien, a
esto se une ahora la confirmacion de
que Nioh contara con diversos modos
de visualizacion, ya juegues en PS4 o
PS4 Pro. En PS4 ofrecera tres modos:

un tercero "hibride’, con graficos me-
Jorados y fps que pueden pasar de 30
fps. El desemperio con PS4 Pro ofre-
cera cuatro variantes: si juegas en una
tele HD, el modo "pelicula” te permitira
Jugar a 30 fps con grafic '

con antialiasing, mientras que en "ac-
cion” podras jugar a 60 fps. Los otros
dos modos son para teles 4K: "pelicu-
la’ para verloen 4K a 30 fps y "accion”
para verlo a 1080p y 60 fps. Sin duda,
un abanico de opciones que permiti-
ra adaptar la experie a cada tipo
de jugador... al tiempo que nos acerca
a las configuraciones y opciones que
ofrecen los juegos en PC.

PRIMERA IMPRESION

Nioh encantara a los fanaticos de la
serie Dark Souls, tanto por "filosofia”,
como por cambio de ambientacion y
profundidad del sistema de combate.
Ademas, su optimizacién para PS4 y
PS4 Pro promete crear escuela...

© WEB Ulises31

i €€ Que pasada ;no?

i A PS54 [eestdn lloviendo

¢ exclusivos interesantes por
i lodos lados. 39

EL JAPON FEUDAL
SE DARA LA MANO
CON UN ESTILO

DE JUEGO A LO
"SOULS" PARA
CREAR ALGO UNICO
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El combate sera exigente y nos permitira cambiar de postura,
entre cuatro posibles, durante los combates.

Nioh tendra también un funciones on-
line, que nos permitiran combatir contra
los espiritus de otros jugadores,

LAS CLAVES

=
i

gos durisimos... mu-
cha muerte. Seguira la es-
tela de los Souls, pero con
su propio estilo.

A LO SOULS. Duelos
muy técnicos, enemi-

PURA BELLEZA.
El diseno artistico,

sobre todo de
personajes (algunos reales
e historicos) y criaturas,
promete ser brutal.

Los enemigos
mas espectacula-
res seran demo-
nios y Yokai en su
vertiente menos
amable. Desde

el punto de vista
artistico, promete
ser espectacular,

OPTIMIZADO. Tanto
3 para P54 como para

Pro, con modos para
disfrutarlo al maximo tanto

en televisores FullHD como
en los de resolucion 4K.




B La fusion de
licencias Disney con
las creaciones de
Square Enix seguirad
impulsando su fan-

tastica historia.

M 24 DE ENERO M SQUARE ENIX M ROL DE ACCION

Kingdom
Hearts HD 2.8

Final Chapter Prologue 2

B Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPM

UNA ULTIMA PARADA ANTES DEL GRAN FINAL

iguiendo la estela de Kingdom  han adaptado a un nuevo sistema con
Hearts Remix 15y I1.5 este KH  cartas. Y hay mas: las funciones tacti-
2 8recopilara y mejorara tres les se han trasladado a un control mas
contenidos del universo KH, tradicional y se ha revisado el com-

de cara a preparar el cierre de la his- portamiento de los enemigos, que en

toria de Sora... que no de la saga. 3DS llegaban a pecar en clertos mo-

Dream Drop Distance, laentregade  mentos de ser muy beligerantes...
3DS, es el primero de estos conteni-

OBVIANDO LOS SPIN‘OFFS, dos y, segun las palabras de Tetsuya Las verdaderas novedades
Y A H ACE 12 AN OS QUE SE Nomura —el maximo responsable de La buena nueva es que, a diferen-

3 la serie—, esta siendo tal la cantidad cia del lanzamiento original de 3DS,
. de trabajo invertida en el juego que Dream Drop Distance llegara por pri-
LANZO KHII ES HORA DE Se parecera mas a un remake que a mera vez con los textos en castellano
C E R R AR L A HISTORI A un remaster. No s6lo se han mejorado  (pero no las voces). Menos es nada...

los graficos, sino que ademas, algu- Los dos contenidos restantes que
' nos minijuegos que utilizaban las dos cierran este /I8 Remix son en realidad
pantallas de la portatil de Nintendose  la verdadera novedad. El primero de

B




KINGDOM HEARTS HD 2.8 FINAL CHAPTER PROLOGUE

TRES POR UNO. UNREAL ENGINE. EN CASTELLANO.
l De nuevo, el jue- 2 El juego correra 3 Uno de los juegos

go estara forma- sobre la cuarta que componen
do por tres contenidos, version de este popular 1.8 Remix, Dream Drop
dos de ellos originales, motor grafico, y se no- Distance, se lanzé en
que ampliaran la his- tara en distintas areas, 3DS eninglés. En esta
toria de la saga y nos pero especialmente en version, los textos es-
prepararan para KHIII. el diseno de personajes. taran en castellano...

LAS CLAVES

B Asi lucira Aqua gracias al motor grafico Unreal Engine 4 en A Fragmentary Passage, una
nueva historia que continuara los hechos de Birth By Sleep y enlazara con Kingdom Hearts [ll.

ellos, Kingdom Hearts x Back Cover, L 2
A A ¢QUE OS
es una pelicula CG basada en el juego
es _1nlﬂ: pelicula asada en el juegc HA PARECIDO?
de mavil que se centrara en la historia
de los Augures (los cinco maestros de WEB Kainto
lallave espada de KHX), y que arrojara €€ Dios mfo!, pero qué
S GUAPA esta Aqua en
] Sdalos s e la nis L > 1a Sa- :
nuevos r_igtu_ sobre la historia delal a HD. Casi lloro con [a
ga. Durara cerca de una hora y ha sido intro, especialmente
desarrollada utilizando la tecnologia Eﬂﬂsfa PHSE_E‘? famano
P T — - T e s0ra. Uuzas no sea
que estara pimente en &.HIH... Wraviarh Hserts 3 v
Y para el final, lo mas interesante: al menos servird para
KH 0.2: Birth By Sleep - A fragmen- aliviar la espera :D 33
tary passage. Se trata de un episodio
adicional, situado cronolégicamen- WEB Reero
te a continuacion del final secreto de &€ Seran hijos de
T e T Goofy... Siiban a
Birth By Sleep, que serael nexode acabar traduciendo KH
unién con KHIIL Se centraraen la cai- DbD, ;por qué no lo

da de Aqua al reino de la oscuridad, y BROLgren clsion 0 : : : : '
tendra la duracion aproximada de un sacaron para 305733 M Los cinco Augures seran los prutagumstas_de un mediometraje, de una }!ara, basado en

d foi A _ q S e e e e ey el juego de mavil Kingdom Hearts X, que arrojara nuevos datos sobre el universo de KH.
mundaoc cualqulera de 1a serle, ademas

! ¢ WEB GiHielgi
de haber sido realizado también con ;
€€ Lo que estan

el motor que veremos en KHIII En las et z
;mégenes podgis ver q:hle el salto iécl- S:;f.: ﬁ{:f:grv: i:fre MAS KI N G D D M H

abusan de
I"" .- .
o~

EARTS PARA 2017

nico que ofrecera este motor grafico, .
: @ remasterizaciones o
Unreal Engine 4, con unos modelos ediciones especiales y
mucho mas detallados. Asi las cosas, tal, me parece muy mal
fTTIT O : ; lo que hacen Square
< 8 se postula como la primera citz .
_}\Hﬁ.t. po lL{lH omo la primera cita Enik o Capoom 39
ineludible de 2017 para los fans de la

serne.. que no sera la altima.

WEB Yune7 ! ' '-

€€ pues menuda AR S . = - :
pintaza quetine.. oM HE AR HD1Es. | TINCDOM HEARTS T

La formula "3 en 1" de los Remix alcan- Este es ot titulo que I1.5 REMIX Aunque adn no tiene fecha, es probable
le hubiera venido de

Zara una nueva dimension con el "re- lujo & psvita. 99 El 31 de marzo, PS4 recibira su version  que el final de la historia de Sora llegue
make" de Dream Drop Distancey los de los Remasters de PS3, que ponianal  en 2017. De momento, Square Enix ha
dos afiadidos nuevos, en especial el dia los juegos de PS2. Llegaran en un dicho que hasta el afio que viene no da-
- i : tinico disco y con mejoras técnicas co- ra nueva informacion, Quien sabe sino
epilogo jugable de Birth By Sleep. mo correr a unos 60 fps estables. lo estaremos jugando en 12 meses...

-
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Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida

Headset

Un salto adelante en

numerosos headsets para consola, tanto

cableados como inalambricos, pero que
slempre han compartido unos principios
COMUNES; Ser economicos, pero sin sacri-
ficar una buena calidad de sonido. Ahora,
nos llega Raiden, su ultimo modelo para
2016, con el que van a dar un salto de cali-
dad, principalmente en disefio, materiales
y acabado... pero sin descuidar las que han
sido las senas de identidad de lamarca.

Lo primero que destaca de Raiden, frente
ala serie PX, es el acabado... algo que com-
probaréis nada mas sacarlo de la caja. Es
un auricular mas voluminoso y grande, de
tipo “over ear”, es decir, que no se apoya so-
bre la oreja, sino que la cubre por completo.

Alli donde antes imperaba el plastico,
ahora hay elementos de mayor calidad, que
estan ahi para transmitir un acabado mas
“premium’... pero sin alejarse de una com-
petitiva franja de precio.. Por ejemplo, la
diadema, sin ir mas lejos, es una tira doble
metalica, rematada por la ya clasica banda
de ajuste con sistema elastico, que se cine
ala parte superior de la cabeza de forma
muy cémoda y sin que tengamos sensa-
cién de opresion o peso.

I ndeca Business ha lanzado al mercado

ALTERNATIVAS

: calidad de sonido.

Raiden

calidad

Tanto esa banda, como las almohadillas
con memoria que recubren los auriculares,
recuerdan de forma bastante fidedigna a la
piel, y resultan bastante cémodas al tacto.

Pero, como sucede con los headsets, los
verdaderamente importante aqui son los

auriculares en si. Son bastante grandes, y

en su interior albergan unas membranas
de 50 mm,, que potencian los graves, pero
sin resultar atronadores ni descuidar los

: agudos ni los tonos medios. Para ser unos

auriculares de 50 €, se escuchan bastante
bien, ya sea con juegos como con musica, y
no agobian, ni dan excesivo calor tras una

. sesion de juego bastante larga.

Lo mismo puede decirse del micro flexi-

- ble y extraible, que transmite una sensa-

clén de buen
acabado y una
mas que notable

—-#—'

El broche lo ponen
detalles como el pe-
queno mando en el cable (para controlar

- volumen, el silencio del micro..) o afiadidos

como una pequena bolsa para transportar-
los. Detalles que lo atipan a un puesto ele-
vado en la gama "media’ de headsets.

Paralafranjade 50 €, es
un headset muy bien rematado y con una
buena calidad de sonido, que en algunos
aspectos incluso parece de gama superior.

Auriculares en una HEADSET
franja intermedia g;}%ﬁ% y
de precio hay — )
bastantes, y con Desde
50,99 €

enfoques muy
distintos. Estos son
algunos de los que
mas nos gustan...
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M Por Alberto Lloret W @Albertol loretPM ﬁ

g VARIOS 4

Accesorios de Yokal Watch

iLos espiritus nipones invaden

también tus consolas!

or si el éxito de la serie, el juego
P de 3DS y los juguetes no fuera

suficiente, ahora también po-
dras exhibir tu pasion por la ultima

creacion de Level-5 con un montén de :
accesorios para multiples consolas. Si

empezamos por la portatil de Ninten-

do, ya hay disponibles una funda para

New 3DS (9,95 €) y otra para 2DS, que
ademas anade accesorios como por-
tatarjetas o un stylus (15.95 €), ambas

con imagenes de Nathan, Whisper, Ji-

banyan, Komasan y otros Yokai.

Wii U tampoco se queda, con un
nuevo conjunto de Wiimote (con Wii-
motion Plus) y nunchuck a juego, por

2999 €, adornados con los personajes

. de la serie y un acabado muy pa-
- rtecido al de los mandos oficiales.
: Para terminar estan los auri-

. culares "on ear” (sobre la oreja)

Productos buena re-
lacion calidad/precio, para exhibir tu
- amor por los Yokai. E insistimos: los

. auriculares suenan muy bien.

con clavijade 35 mm., compatibles

. con 3DS, Wii Uy cualquier dispositi-
vo con ese conector (Vita, Dual Shock
4, moviles...). Son amarillo chillén y
estan disenados para ninos —un "me-
. 16n" adulto entra mal en la diadema—,
y suenan de fabula (mucho, para los
17,95 € que cuestan).

WO KA/ sy 30 S

WilU - =

Y4k 700

4 Octobre

MARDI 1010

* SMARTPHONE

Google Pixel XL

Diseno continuista, rendimento rompedor

m COMPANIA Google m PLATAFORMA Android m PRECIO 899 € m WEB https:/store. google. com/

oogle por fin hadadoel salto y
tras crear la serie Nexus junto a
fabricantes como LG, ya ha lan-

zado su primer movil de fabricacion
propia. No se trata de un mévil mas, a

pesar de que su diseno sin estridencias |

ni novedades llamativas podria invitar
a pensar lo contrario. Y es que el Pixel
XL, con pantalla AMOLED de 55" (exis-
te una version de 5%) y resolucion QHD
0 2560x%1440, recuerda en muchos as-

pectos a terminales como iPhone. Pero

un vistazo rapido basta para empezar
a encontrar las diferencias: no existe

un botén home fisico, la cdmara frontal

es de 8 Mpx (la trasera de 12), la parte

trasera esconde el sensor de huellas ro-

deado por acabado en cristal y metal...

Esun terminal bastante tipicoen lo
estetico, pero no en su interior: alber-
ga el poderoso procesador Snapdragon
821, lo que sumado a sus 4 GB de RAM
y a que lleva de serie el nuevo Android
7.1 (o Nougat), deja un desempeno y ve-
locidad superior al de muchos termi-
nales actuales... sobre todo en aplica-
ciones de realidad virtual funcionando
junto al visor de Google, Daydream. Aa-
de una buena bateria y el resultado es
el ultimeo gran terminal de 2016... aun-
que, prepara la cartera, porque hasta el
modelo de 32 GB resulta algo caro...

A/ e) ¥:Tei(0) ! § Uno de los mejores ter-
minales Android del ano, con un rendi-
miento superior ala media.
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s TARJETA GRAFICA

GTX 1050

La grafica de los que no pueden/quieren gastar mucho

m COMPANIA MS!| m PLATAFORMA PC m PRECIO desde desde 124€ m WEB xxxx

consolas para ganarse a los jugadores

sigue explorando nuevos frentes de
guerra. Si hasta ahora el objetivo parecia
ofrecer la tecnologia mas puntera y cara
en forma de tarjetas graficas avanzadas
que permiten disfrutar de los juegos en 4K,
a 60 fps y con el mayor nivel de detalle y
efectos posible, ahora tanto Nvida como
AMD también estan experimentando con
todo lo contraro: ofrecer unas prestacio-
nes minimas para poder jugar en PC sin
dejarse un rinoén. Es lo que muchos medios
estan llamando "juego en 1080p de gama
media’. Tarjetas que permiten disfrutar de
los juegos menos exigentes, y a menudo
Masivos, por un precioc muy asequible.

Ahi entra en juego también la nueva
arquitectura Pascal de Nvida, que tiene
en sus modelos GTX 1050 (con su varian-
te Ti) y 1060 su apuesta para competir
en este segmento con AMD vy su serie
RX. Estas graficas que te permitiran
jugar a DOTA 2, League of Legends
0 Counter Strike Global Offensive
(si, titulos orientados a los eS-
ports v que no requieran mucha
maguina), de forma bastante decente y
por poco mas de 100 euros.

El modelo que nos ocupa, GTX 1050
cuenta con 2 GB de BAM, cantidad sufi-
ciente para disfrutar de los menciona-
dos titulos, pero que resulta harto escasa
cuando hablamos ya de titanes graficos
como Battlefield 1, que piden mucha mas
maquina. De hecho, las especificaciones
estan tan ajustadas que con otros titu-

L a batalla que libran ordenadores y

ALTERNATIVAS
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- los tendras que reducir el nivel de detalle
.y, probablemente, a duras penas llegaran
. alos 30 frames por segundo, como sucede
. con algunos titulos lanzados este mismo
. ano. Por eso, deberas tener en cuenta el ti-
. pode titulo al que vas a jugar, porque la tar-
. Jeta puede quedarse "pequenia’ muy pronto
.y tendras que renovarla en uno o dos arios.

Eso si, la GTX 1050 también puede serte

. muy util para montarte un HTPC, u ordena-
- dor personal que se suele colocar en el sa-

. lon para disfrutar del cine en la tele, porque
. su arquitectura le permite trabajar con sol-

. tura con la codificacion HEVC (o codifica-

- clén de video de alta eficiencia).

Si te parece algo limitada, no podemos
dejar de recomendar la GTX 1060, otra tarje-
ta de "gama baja’, que por un poco mas (al-
rededor de 220 €) ofrece 3 GB de RAM yun
rendimiento superior, siendo posible jugar
con mas opciones y detalle activado... pero
claro, dependera del presupuesto que ten-
gas y de los juegos que vayas a jugar.

Una tarjeta econémica pa-
ra poder jugar en equipos modestos... aun-
que las espeficicaciones estan tan justas
que es probable que se quede "obsoleta” pa-
ra futuros juegos en muy poco tiempo.

m MSI es uno de los fabricantes
de tarjetas GTX 1050, pero tam-
bién estan Asus, Gigabyte...

Hacerte con una
buena grafica
no tiene porgue
suponer que
empenfes un rifon.
Aqui algunas de las
mas baratas del
mercado...

AMD RX 460
® PRECIO Desde 124 €

GEFORCEGTX1050TI
W PRECIO Desde 169 €

GEFORCE GTX 1060
m PRECIO Desde 220 €




* DISCO DURO

Blue/Green PC
Solid State Drive

Discos SSD para todos los bolsillos

m COMPANIA Western Digital m PLATAFORMA PC m PRECID desde 99 € m WEB www wic.com/es-es/

os discos duros en estado sélido
L 0 SSD, es decir, sin piezas "'mo-

viles" ofrecen unas velocidades
de lectura y escritura superiores a los
modelos mecanicos, ademas de no ca-
lentarse, consumir menos y haber ido
mejorando su vida Gtil. Su progresiva
implantacion (raro es el PC gaming
que no monte uno) ha facilitado que
los precios hayan bajado y ahora Wes-
tern Digital, uno de los principales fa-
bricantes de discos duros, ha lanzado
dos nuevas gamas de discos 55D, una
profesional (Green) y otra para usuario
final (Blue), tanto en formato 25" como

D |
WD GREEN

240GB SATA

Predator 15

en el nuevo estandar M.2 2280 (mas
pequenio). Los “Blue® tiene una veloci-
dad de lectura/escritura de 525 MB por
segundo (frente a los 100 o menos de
uno mecanico). Estan disponibles con
capacidad de 250 GB (99€)a 1TB (339
€) y en el caso de PS4 Prose nota la
diferencia a la hora de cargar los jue-
gos (en la version "estandar” se nota
menos, porque no cuenta con cableado
SATA 3y se crean cuellos de botella).

VK6 ;X8 (8] 1] Con sus nuevos pre-

cios, ;quien se resiste a discos mas ra-
pidos que acortan tiempos de cargas?

WD BLUE

ITB SATA

Cuando belleza y potencia van de la mano

cer ha puesto ya al dia su linea Predator de
Aportétiles "gaming’, iIncorporando las nuevas

tarjetas graficas de Nvidia, en concreto las :
GTX 1060 y 1070, gracias a las cuales el rendimiento
con los juegos mejora exponencialmente gracias a
lanueva arquitectura Pascal, al tiempo que el con- |
sumo energético y la temperatura interna disminu-
ye. Segun la configuracién, pueden montar hasta 32 ¢

GB de RAM, disco duro SSD de 512 GB, procesadori7

do, manteniendo intacto
su agresivo y atractivo
chasis en tonos negro
Y I'0jO con una impre-

subwofer inforporado...

de ltima generacion... To-

sionante pantalla de 15", sin descuidar su comple-
tisima funcionalidad: teclado con iluminacion led
personalizable, impresionante sonido Dolby son

e MICROFONO

Stream Mic

Saca el "comentarista”
que llevas dentro

@ PRECIO desde 99,99 € m WEB www. turtlebeach.com/es/

de tu PC o consola (sea PS4 0 One)...da

igual cual sea el medio: s1tu pasion es
transmitir o comentar las partidas de otros,
este micro te ayudara a dar un paso mas hacia
el sonido profesional. Porque ese es su obje-
tivo: que tu voz suene mejor que nunca... y lo
consigue gracias a tecnologias como TrusS-
peak. Todo con un cuidado diserno, que alterna
aluminio y plastico, y simplificado para que
sea conectar y funcionar, aunque gracias a la
suite del fabricante podras modificar la ecuali-
zacidn o incluso el parpadeo de los leds (para
indicarnos si estamos chillando).

T witch, Youtube, streams en directo des-

\//;3¥e):¥:18) (8] § Un buen micro, aunque para
su precio, hay "demasiado” plastico.

PREDRTOR

FREOANTOM

Ungran
portatil en diseno y presta-
ciones, aunque no al alcan-
ce de todos los bolsillos...

121 HC
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COLECCIONISTA

Porque no puedes vivigsin tener uno deggstos objetos, y lo sgpes.
|

Komasan
transformable

Solo le falta decir aquello de
"itd me da vueltas!”

Lo mejor de la serie de animacion de "Yo-
Kai Watch” son los miniculebrones en los
que senarra la fuga de Alcatraz de Can-
tonio, o la metedrica carrera de Komasan,
como ejecutivo de una multinacional, que
ha inspirado esta figura. Podras elegir en-
tre su apariencia normal o este imesistible
look de "salaryman”, Al verla es imposible
no soltar un jJolines! bien alto.

M A LA VENTA EN www.impactgame.es

Final Fantasy
Trading Cards

El universo rolero de Square
Enix, en forma de naipes

Aungque estaban disponibles en el merca-
do japonés desde hace varios anos, Squa-
re Enix acaba de lanzar por fin en Europa
las trading cards de Final Fantasy. Podras
encontrarlas, en castellano, en las princi-
pales tiendas de comics. El Kit de inicio
(con 50 cartas, tapete y reglas) cuesta
14,99€, mientras que cada sobre (con 12
cartas al azar) tiene un PVR de 4,50€.

B A LA VENTA EN www.impactgame. es

Marioneta
de Cthulhu

"0 te comes la papillao
invoco al Horror Casmico”

Una paternidad responsable no es incom-
patible con introducir a los chiquillos en el
universo de H.P. Lovecraft desde la mismi-
sima trona. Si el chiquillo no se come las
acelgas, nada mejor que esta marioneta
de 26 cm de Cthulhu para que se acabe el
plato. O para regalar a ese amigo ventrilo-
cuo aficionado a los libros de la editorial
Valdemar. Quedaras como un rey.

B A LA VENTA EN www. visfoenpantalla.es
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Maqueta SW
Tie Interceptor

Una buena forma de entrar
en el mundo de las maquetas

pre le has tenido panico a pegar y pintar
maquetas? Los sefores de Bandai vienen
al rescate con esta maqueta de un Tie In-
terceptor (a escala 1/72) que no requiere ni

W4 1

plar las piezas, aunque eso s/, tendras que
echarle algo de paciencia.

B A LA VENTA EN www.omegacenter.es

Bufanda de Newt
Scamander

Para invocar animales
fantasticos sin resfriarse

"Animales fantasticos y donde encontrar-
los" acaba de estrenarse en los cines y lo
hace acompanado de toneladas de mer-
chandising. Este mes hemos elegido esta
bufanda, idéntica a la que luce Newt Sca-
rmander (Eddie Redmayne). Tiene licencia
oficial, pero la varita y la habilidad para con-
trolar criaturas magicas no estan incluidas.

T B A LA VENTA EN www.omegacenteres

Sudadera
Pokémon

El uniforme perfecto para

— 1 jugar con Pokémon GO

Insert Coin Clothing acaba de lanzar una
linea de ropa inspirada en Pokémaon, pero
como no hace tiempo de ir en camiseta,
hemos elegido esta bonita sudadera, un
entrafiable souvenir de |a region de Kanto.
Solo esta disponible en color azul, pero po-
dras elegir entre seis tallas distintas, desde
Shasta 3XL.

B A LA VENTA EN www.inserteoinclothing.com

BSO CALL OF DUTY
INFINITE WARFARE

El dltimo Call of Duty lleva los combates
mas alla de |la Tierra, apoyandose en las
partituras creadas por Sarah Schachner, a
quien debemos también la banda sonora de
AC: Unity. Una buena oportunidad de oir sus
29 cortes sin explosiones de por medio.

I PRECID 8,99 € M itunes.apple.com

¢Eres fan del universo Star Wars pero siem-

pegamento ni pintura. Solo tendras que aco-

EL BLOG DEL
CcOMIC AMERICANO

EL BRUTO

Por Jesis Delgado
@JD_Scriptor

Grotescamente divertido

de este mes es El Bruto (The
Goon). No es niun superhéroe, ni
un supervillano, sino un anti-héroe de
comic independiente creado por Eric
Powell, cuyas aventuras en Espana
edita Norma Editorial Ah, y su tnico
poder reside en que es basto, duro y
correoso, y, si, muy fuerte.
Las aventuras de El Bruto son
batiburrillo de géneros: pulp, zombis,
comedia negra, ciencia-ficcion,
meta-critica del mundo del comic. La
accion esta ambientada en unos ficti-
cios anos 30 en una ciudad del Medio
QOeste de EEUU, donde el Bruto ejerce
como Senor del Crimen y protector de
sus conciudadanos. Y es que, en com-
paracion, las otras familias de la ciu-
dad son monstruosas. Literalmente
hablando. En especial la liderada por
el terrible Pope Zombie y su ejército
de No Muertos. Con esta premisa,
Powell presenta un comic grotesco,

E | personaje de comic americano

BSO STREET FIGHTER li

Este espectacular box set recoge en cuatro
vinilos de colores los inmortales temas de
Street Fighter Il'y Super SF Il Turbo. El estu-
che incluye ademas un prélogo de Yoshinori
Onoy una entrevista con la compositora
Yoko Shimomura, responsable de esas melo-
dias que, hoy en dia, seguimos tarareando.

I PRECIO 79 € M bigwax. fr/en/brave-wave

acido v, simplemente, sobresaliente.

Y es que los comics del Bruto, como el
mismo personaje, son toscos y (en oca-
siones) desagradables. La critica y el
humor de Powell cruzan la linea de lo
correcto para pasar al atroz terreno de
la barbarie. Sin embargo, en este horror
radica precisamente el encanto de este
ganador de varios premios Eisner.

La repulsividad de las historias del
Bruto son como una droga que engan-
cha. Y es que los guiones desarrollan
una trama muy inteligente y elaborada
que trasciende la idea de guerras de
bandas, introduciendo mitologia y ele-
mentos sobrenaturales. Todo ello per-
mite al autor contar historias que son
tan divertidas como dramaticas, segun
el momento lo requiera, elaborando un
mundo rico y visualmente peculiar. Si
buscais material fuertecito y esperpén-
tico, pero de probada calidad, nosotros
lo tenemos claro: El Bruto es una
apuesta segura, y no decepciona. m
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Mecha Xenoblade
Chronicles X

Este espectacular Formula no
requiere pegamento...

Directa del universo de Xenoblade Chronicles
Xnos llega esta maqueta fabricada por Koto-
bukiya, que no requiere pintura ni pegamento.
El Formula, a escala 1/48, se compone de 220
piezas, esta totalmente articulado e incluso
puede transformarse en una letal moto. Un te-
soro para fans del rolazo de Monolith Soft.

B A LA VENTA EN www.impactgame. es

The Beatles,

en version Lego

Los cuatro de Liverpoaol, junto al
mitico submarino amarillo

La dltima genialidad surgida del programa
Ideas de Lego: nada menos que el Submarino
Amarillo, junto a Paul, John, George y Ringo

(y como extra lisérgico, el adorable Nowhere
Man). El set se compone de 553 piezas e inclu-
ye un peana para colocar a los Beatles (aungue
también pueden ir dentro del submarino).

m A LA VENTA EN www. lego.com

Star Wars AT-AT
Rogue One Vv 8

P i desde 1
jUn AT-AT que podras controlar .299,99€ )
desde el teléfono movil! o |

A pesar de su elevado precio, este AT-AT va

a convertirse en el item mas buscado por los
fans de SW mas dilapiladores. Desde el teléfo-
no mavil podras hacerle caminar, emitir luces
y sonidos o disparar dardos NERF, Incluye ade- s
mas tres figuras de 9cm. Dan ganas de subirse '
a él para que te lleve al trabajo, jverdad?

H A LA VENTA EN www.elcorteingles.es

LIBROS

MEGA DRIVE LEGENDS

La editorial espafola Gamepress debuta con
este espectacular tomo de 184 paginas en

el que se repasa la historia de MD, desde los
distintos modelos de consola hasta 154 de sus

mejores lanzamientos. También incluye una en-

trevista con Paco Pastor, el fundador de Sega
Espana y detalles inéditos sobre la localizacion
delos juegos. Un libro imprescindible.

B PRECIO 29,95 € M PUBLICADD POR gamepress. es
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8-BIT

Stephen Gunzel rinde honores a los maestros
del pixel en un libro que recoge el arte (tanto
ilustraciones como sprites) de obras miticas
como Galaga, Super Mario, Mega Man, Me-
troid, Contra o Hang-On. A lo largo de sus 240
paginas (impresas con una calidad maxima)
encontraras ademas informacion y curiosida-
des sobre estos clasicos inmortales.

B PRECIO 34,81 € MPUBLICADD POR EarBooks

§
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Peluche
Banzai Bill

El cojin mas chulo con el
que echarse una siesta

Para quitarnos el susto del caro (aunque
espectacular) AT-AT de SW nada mejor
que este enorme (35 cm) peluche de Ban-
zai Bill, la bala malencarada de los juegos
de Mario. Y es que, a pesar de su tamaiio,
este peluche tiene un precio irresistible y
quedara de lujo en tu sof4, tu estanteria o
debajo de tu cabeza al echar la siesta.

M A LAVENTA EN www.game.es

Goku y Krilin
DB Collection

Para nostalgicos de las

f—————— primeras andanzas de Goku

Banpresto acaba de estrenar una nueva
linea de figuras, Dragon Ball Collection,
inspiradas en los primeros capitulos del
manga de Toriyama. No solo tienen un
acabado espectacular, sino que la caja,
que reproduce la estética de los tomos
japoneses, es un tesoro para coleccionis-
tas. Las figuras tienen 14 cm de altura.

B A LAVENTA EN www.omegacenter.es

Hoodie Mass
Effect

Porque viajar por el Espacio
no esta renido con el estilo

Thinkgeek y GameStop se han aliado con
BioWare para crear Mass Effect N7 Cap-
sule, una gama de prendas para mujer
inspiradas en la mitica franquicia que pro-
mete arrasar en ventas. Este mes hemos
elegido este hoodie, confeccionado en
poliester (60%) y algoddn (40%). También
han lanzado vestidos y leggins.

M A LA VENTA EN www. thinkgeek.com

PLAYING WITH POWER:
NINTENDO NES CLASSICS

Prima Games ha entrado en los archivos de
Mintendo Power para recuperar las guias y trucos
que publicé la mitica revista sobre 17 de los 30
clasicos incluidos en la NES Mini. Ademas de en-
trevistas e informacion sobre los juegos, sus 320
paginas rescatan anuncios de la época, dando
forma a un irresistible caramelo para nostalgicos.

B PRECIO 18,46 € m PUBLICADD POR Frima Games

EL BLOG DEL

Por Thais Valdivia
@ThaisVa i [ E]

El shojo que viene

ungue es un género (ue nunca
A ha desaparecido por completo

de las estanterias (ni lo hara),
el shojo ha tenido una larga época de
sequia en nuestro pais. Por supuesto,
hemos paliado nuestra ansia de
romance con obras del calibre de
Kaichou wa Maid-Sama (Ivréa), pero
sentiamos que no era suficiente.
Afortunadamente, en los tiltimos
meses estamos asistiendo aun
incremento considerable de mangas
de tematica shojo. Esto se debe ala
gran demanda de los fans que ansian
ser testigos de nuevas historias de
amor tanto en mundos fantasticos
como en los institutos mas normales
que podamos imaginar. Hace unos
dias, Planeta Comic lanzo al
mercado su revista
shojo en la que, ade-
mas de incluir los
primeros episodios
de sus conocidos
shojos, presentan
todas las novedades

Y ME ACUESTO

UNA PARTIDA MAS

Si aun recuerdas como enganabas a tus padres
con esta frase en los afios 80 (o en los 90), el libro
de Guillermo Tato te va a tocar la fibra. Recreati-
vas, consolas, ordenadores, revistas de videojue-
gos... todo aquello que nos robaba las horas de
sueno en nuestra infancia, reunido en un ejercicio
de pura nostalgia que no hace prisioneros.

M PRECIO 24,95 € M PUBLICADO POR Minotauro

de esta tematica que se pondran ala
venta el ano que viene bajo su sello
editorial. Handsome Girl, Chitose, etc.
y Marine Blue son algunos titulos que
esperan enganchar tanto a nuevos
lectores como a los veteranos. Por
otro lado, Norma Editorial ha puesto
anuestro alcance recientemente el
primer volumen de El Monstruo de
al lado, un shojo de instituto clasico
cuyos personajes, en especial el prota
masculino, y su historia enganchan
desde la primera pagina. Por supuesto,
las presentaciones de novedades en
la XXII edicién del Salén del Manga
de Barcelona han dejado una buena
bateria de shojos que llegaran para
tocarmos el corazén en 2017. Algunos
muy esperados y otros
no tanto, lo cierto
es que el shgjo
esta viviendo
una nueva edad
dorada que los
seguidores género
deben aprovechar. m
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EN PANTALLA

Estrenos de cine y series para cuando aparques tu partida

Animales fantasticos
y donde encontrarlos

m ESTRENO 18 de noviembre m GENERO Fantasia / Aventuras m DIRECTOR David Yates
B PROTAGONISTAS Eddie Redmayne, Katherine Waterston, Dan Fogler, Colin Farrell, Samantha Morton y Ezra Miller.

Los fans de la saga de Harry Potter pueden
estar de enhorabuena reingresando en el ma-
gico mundo creado por JK Rowling. Persona-
jes fascinantes y un envoltorio estético y mu-
sical de primera categoria, aunque con algin
que otro desliz. Nada que no se solucione con
un toque de varita la proxima vez, y conste
que hay planificadas hasta cuatro cintas mas.
El vasto universo magico de la escritora, que
ejerce por primera vez como gulonista, se es-
tira sin problemas en este "spin-off” que no
resulta forzado, sino que fluye con su propia
légica. No se aprecia una voluntad por "repe-
tir férmulas exitosas’, que podria haber sido

© LO MEJOR

- un lastre, sino que se deja ver mas bien una

nueva sensibilidad reflejada en una ambien-

- tacién histérica nueva, una extensa galeria de
. personajes (quizas demasiado) y mucha car-
. gaargumental.

David Yates, director de cuatro de las ocho
adaptaciones cinematograficas de las novelas

. de Harry Potter es una gran opcion para dotar
. de continuidad a esta expansion del material
. conocido, pero ademéas Rowling comprende

. que debe dirigirse al publico nostalgico tan-

. to como al nedfito, para quienes hay someras

explicaciones del lenguaje y los detalles nece-

. sarios para que nadie se pierda demasiado.

La calidez que le da Redmayne a Newt Sca-
mander y el mensaje ecologista que lanza el
magizoologo. La desbordante imaginacion para la
ereacion de la fauna tocada por la magia.

126 HC

LO PEOR O

Hay demasiados personajes aunque se justifi-
que porgue es el comienzo de una nueva saga.
La trama es oscura y hasta tenebrosa a veces,
contrastando con otros pasajes mas infantiles.




B Por Raquel Herndndez Lujan ' @RagHdez A

® PROTAGONISTAS Amy Adams, Jeremy Renner, Forest Whitaker y Michael Stuhlbarg

Con La llegada, Villeneuve se conso- :

lida como uno de los directores mas
talentosos, hipnoticos y visionarios
del panorama actual. Nos destrozé
el corazon con Incendies, nos des-
concertd con Enemy, nos mantuvo
al borde de la butaca con Prisione-

ros y palpamos la tensién en Sicario.

El desarrollo del plano emocional
esuna de las mejores bazas con las
que juega y ahora se interna en la
ciencia-ficcion como aperitivo pre-
vio a Blade Runner 2049, que vera la
luz en 2017 y eleva auin mas las ex-
pectativas respecto a su trabajo.

O LO MEJOR

La interpretacion de Amy Adams, e
concepto de la novela, la cadencia

de las imagenes y la banda sonoray

la reflexion sobre la vida. Es una pelicula
muy hermosa.

Los temas que se desarrollan en
la pelicula son el determinismo y la
hipétesis de Sapir-Whorf o principio
de relatividad lingiiistica, segan el
cual la forma en la que hablamos y
desarrollamos nuestro lenguaje es la
forma en la que conceptualizamos y
comprendemos el mundo y nos po-
ne a prueba: ;estamos listos para un
dialogo con otracivilizacion? Esto lo
hace entrelanzando la cosmovision
de la Humanidad con el drama inti-
mo de tintes fantasticos de nuestra
protagonista, que consigue empati-
zar con heptapodos alienigenas.

LO PEOR ©

Decision desacertada de casting la de
Jeremy Renner. Cumple, pero no ana-
de nada. El ultimo tercio de la pelicula
el espectador puede llegar a anticiparse
a la trama, aungque no le resta emocion.

Vaiana

M ESTRENO 2 de diciembre ®GENERO Animacién m DIRECTORES Ron Clements y John Musker

m CON LAS VIOCES DE Dwayne Johnson y Aulii Cravalho

Tras peliculas como Zootropolis,
Disney sigue tratando de innovar en
lo que a la formulacién de sus he-
roinas femeninas se refiere, aunque
en esta ocasion se trata mas deuna

renovacion estética que de fondo, ya :

que la trama de la pelicula es basi-

camente la misma de siempre (a ex- °

cepcidn de que no hay romance).

Se antoja desmesurada la pole-
mica generada con el personaje de
Maul, por la estereotipacion étnica
de los pueblos polinesios, viendo el
respeto con el que se ha tratado de
rescatar su forma de vida.

La luz de Vaiana es un espectaculo.

El disefio de los personajes, el foto-
mealismo de las texturas de cabellos,
agua y otros elementos, una maravilla y el
tema musical principal muy pegadizo.

Juega bien a desvincularse del
"cine de princesas’, del que se ca-
chondea explicitamente, y, de he-
cho, puede que sea la primera vez
que tengamos a una protagonista
femenina en una pelicula del estu-
dio que empieza a parecerse auna
persona real... si bien no se sale de-
masiado del esquema clasico. Esta
refrescante inmersién en las aguas
del Pacifico es muy placentera a ni-
vel visual, pero no tanto en el plano
narrativo. La historia y su desarro-
llo no esta alamisma altura que su
plasmacion visual. jLastima!

LO PEOR O

El ritmo es muy irregular, los sketches
humeoristicos funcionan a medio gas

y la secuencia del cangrejo prescindi-
ble, aunque se le trate de redimir con una
bromita en la escena postcréditos.

127 HC



EN PANTALLA / Series 4

American Horror

Story Roanoke

M ESTREND 25 de noviembre BCANAL FOX mWEB www foxtv.es

La nueva entrega de American
Horror Story llega a Espana después
de que en Estados Unidos se haya
emitido hasta el final. Se trata de
una temporada clave que revela la
conexion entre todo lo visto antesyy,
ademas, ha servido para dejar claro
que el torrente creativo no se deten-
dra asi como asi. En una entrevista
para The Hollywood Reporter, Ryan
Murphy advertia: "Todas las tempo-

radas estan conectadas. Ya lo veréis.

Esta es una saga que tiene su propia
mitologia y puede extenderse alo
largo de muchas temporadas. Se-
guiré haciendo esta serie hasta que
se me acaben las ideas”.

La genialidad reside en el me-
talenguaje: Murphy ha creado una
serie dentro de otra serie como side
munecas rusas se tratara, alternando
distintos planos de la realidad hasta
conseguir que la audiencia se cuestio-
ne todo lo que ve.

Los espectadores no han sido
los unicos sorprendidos por los
sorprendentes giros de guion de esta
nueva temporada sino que los propios
intérpretes han ido conociendo guion
a guion el destino de sus personajes,
comprendiendo como Murphy habia
ido tejiendo su tela de arana de forma
paulatina. Kathy Bates sentenciaba:
"Lo unico que tenia claro era que mi
papel iba a ser labomba”.

¢Y ahora qué? Apenas un dia
después de la emision del desenlace
de Roanoke en Estados Unidos, ya se
ha insinuado por donde iran los tiros:
preparaos para "terror nautico’, sies
que las pistas que nos ha ido ofrecien-
do el creador son certeras, y también
para la reaparicién de algunos
personajes de la temporada 4, Freak
Show. Exportar al magnifico elenco de
la serie a un entorno maritimo seria,
de nuevo, un punto de partida apasio-
nante. Seguiremos informando... m

£ JUEGA CONTIGO,
TE VAPULEA TE CONFUNDE
Y TE EMPLAZA A SEGUIR
DESCUBRIENDO SECRETOS

PLATAFORMAS DIGITALES

BILLIONS

M MOVISTAR SERIES M 15 NOVIEMBRE
v Una mirada al mundo de las altas

'a finanzas a través de la colision de
-'.5.-.“ dos figuras titanicas de gran poder: el

4 Fiscal Federal Chuck Rhoades (Paul
Giamatti) y el ambicioso rey de los

fondos de cobertura, Bobby Axelrod
(Demian Lewis).
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&¥® SHOOTER

M NETFLIX ™ 16 NOVIEMBRE

Bob Lee Swagger es un experto fran-
cotirador que, desencantado con la
guerra, vive en el exilio. Sin embargo,

| unaorganizacion gubernamental se-

creta intenta convencerle para volver
a la accion para frustrar un atentado
contra el presidente de EE.UL.



EL BLOG

deciney series

Por Raquel Hernandez Lujan
{@RagHdez

M ESTREND 28 de noviembre ECANAL Dark m WEB www darkives

Ash vs Evil Dead T2

Vuelve el cachondeo salpicado de gore de Ash vs Evil Dead, la se-
cuela televisiva de la trilogia dirigida por Sam Raimi. Hemos visto
cémo el humor negro salpicaba hasta los carteles promocionales
con guinos a la campana publicitaria de Juego de tronos (impaga-
ble "La despensa es oscura y alberga horrores") y hasta a las elec-
ciones presidenciales... El lema de esta nueva temporada: "Gloria,
gore, jaleluya!". Arrancara con Ash dejando a su amada Jackson-
ville y volviendo a su casa natal de Elk Grove para encontrarse con
Ruby, con la que tendra que formar equipo contra el mal.

g }
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W ESTREND 2 de diciembre B CANAL TNT B WEB www.canaltnt.es

The Flash T3

El superhéroe mas rapido de la television llega a toda velocidad
y con un buen punado de novedades bajo el brazo en su tercera
temporada en antena. Bamry Allen, a quien da vida Grant Gustin,
estara acompanado en las nuevas entregas de personajes como
el velocista Kid Flash (Wally West) o Julian Dorn, un agente de la
policia cientifica al que da vida Tom Felton (conocido por su papel
de Draco Malfoy en la saga Harry Potter). Ademas, esta nueva
tanda de capitulos contara ademas con varios crossovers con
las otras series de superhéroes de la casa DC Comics: Supergirl,
Legends of Tomorrow y Arrow. ;Lo mas esperado? El regreso de
Mark Hamill como el villano Trickster.

0/

B METFLIX 25 NOVIEMBRE

La primera serie de Netflix producida
integramente en Brasil es un thriller

pocos llegaran a formar parte de

una sociedad privilegiada después ®
de pasar por un proceso intenso y
competitivo

postapocaliptico en el que solo unos a

Espana se convierte
en un plato de lujo

as producciones intemaciona-

les estan poniendo su mirada

mas que nunca en nuestra
geografia. No es casualidad: los
incentivos fiscales aprobados hace
anos y la requlacion para hacer de
nuestros paisajes y ciudades loca-
lizaciones atractivas esta funcio-
nando y consiguiendo su finalidad:
situarnos al fin en el mapa como
un platé de lujo. Y es que ademas
de los fuertes contrastes que hacen
que tengamos "un poco de todo",
desde el desierto de Monegros has-
ta la tupida masa forestal asturiana
o las costas andaluzas, quienes rue-
dan en Espaiia, repiten. Ridley Scott
es uno de los directores que en
repetidas ocasiones ha mostrado su
interés y su "enamoramiento” pero
como habéis podido comprobar
por el maremagnum de filtraciones
de Juego de Tronos, desde que la
produccién catara nuestro pais,
no ha dejado de explorar nuevos
lugares de explotacién con gran
éxito porqgue esta sabiendo explotar
nuestra riqueza cultural.

-
v

B MOVISTAR SERIES M 3° TEMP. I 10 DE DIC.

Mozart in the Jungle muestra la vida
de los musicos de la Orquesta Filar-
'\ ¢ monica de Nueva York tal y como la
F conto Blair Tindall en su libro "Mozart
- \ in the Jungle: Sex, Drugs and Classical
Music" y Gael Garcia Bernal vuelve a
portar la batuta en esta 3 temporada.

Tenemos emplazamientos his-
toricos bien conservados, un clima
muy favorable y las infraestructu-
ras necesarias, porque recordemos
que cuando se desplaza todala
produccion de una serie o una pe-
licula a otro pais no solo se genera
una inmensa riqueza gracias a la
cooperacion internacional sino que
se produce una gran inversion en
todo tipo de bienes y servicios: se
contrata a trabajadores, se invierte
dinero en alojamientos, hosteleria,
equipamiento, remodelacién de
espacios... Son toda una serie de
procesos que generan rigueza y que
sirven por una parte para revalori-
zar los emplazamientos de rodaje
(que a veces hasta se convierten en
pequenas Mecas para los fans) y
por otra para dotar de mayor perso-
nalidad a las producciones. Hovik
Keuchkerian nos lo resumié muy
bien en una entrevista a proposito
del proximo estreno de Assassin's
Creed: "hay mucha gente remando
en la misma direccion y eso es
bonito”. m
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Los juegos que no olvidamosis \2ron

I PLATAFORMA PlayStation

B GEMERO Aventura / Lucha
B COMPARIA Sony Computer Entertainment
W AND 1998

Spawn: The Eternal

VETE AL INFERNO... JUGABLE s womsionen @.

o solo las licencias de cine son

un buen caldo de cultivo para

los juegos mediocres. Los su-
perhéroes que lo petaban en los anos
90, como Spawn, también tuvieron
su racion de vergiienza jugable...

Bautizado "carinosamente” por un

medio americano como "un juego
mas feo que el culo de un perro con
diarrea explosiva’, Spawn: The Eter-
naltiene el dudoso privilegio de ser
uno de los peores juegos del catalogo
de PlayStation. Y no porque la mate-
ria prima no fuerabuena (la historia
de Al Simmons, el asesino traiciona-
do al que el infierno le da una segun-
da oportunidad, arrasaba en ventas
en los 90), sino porque el juego fue un
desastre. La mejor forma de descri-

PROXIMO NUMERO a la venta el 23 de diciembre

birlo es como una aventura al estilo

Tomb Raider con combates 1 vs 1 que

remiten a Toshinden (la perspectiva

cambia al toparnos con un enemigo).

El problema es que en ninguna de
estas facetas brillo y, ahora, con los
anos, resulta peor. La exploracion
es rutinaria, repetitiva y carente de
atractivo o enganche, con enemigos
poco variados que recuerdan a los
del cémic... echandole imaginacion.

Los combates, por su parte, ni cap-
tan la esencia del personaje (o sus
poderes) ni son divertidos, con com-
bos simples y ortopédicos. Todo las-

trado ademas por un abundante pop-

ping, texturas tan "bailongas” como
feas, un control nefasto y, sobre todo,
un desarrollo que roza lo sopoerifero.

- g ET -‘—-.. y :
¢POR QUE LO
RECORDAMOS?
La premisa aventura
mas combates 1 con-
tra 1 pintaba bien...
pero no rozé ni a
Tomb Raiderni a To-
shinden. Y lo peor de
todo no fue eso: no
hay por donde coger-
lo. El control es ne-
fasto, técnicamente
es una "inmundicia” y
carece de una buena
trama que hilvane la
exploracidn de unas
mondtonas y tedio-
sas mazmorras,
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Asi jugabames...

PS4, XBOX ONE'Y Wii U.
iLLEGO LA “NEXT-GEN™
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EXCLUSIVA GAME
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PLAYSTATION y GAME estan comprometidos
con el desarrollo de la industria de los videojuegos en Espana
en sus diferentes niveles profesionales;
conflamos en su potencial, en el talento de las personas
que luchan cada dia por sus ideas.
Por eso llega PlayStation®Talents, una iniciativa
global creada por Sony Computer Entertainment Espana

y de venta en formato fisico en disco
en EXCLUSIVA EN GAME.

iYA A LA VENTA! {

i JUEGOS EN FORMATO FiSICO SOLO EN GAME!

TU MEJOR OPCION DE COMPRA MUCHAS MAS OFERTAS EN
iNADIE TE DA MAS! WWW.GAME.ES




«un auténtico

BOUipazo

IE-zu
Ni son todos los que estan, ni estan todos dEE dlEﬂdn
los que son, pero aqui tenéis a los
miembros mas prolificos de esta etapa.
irtiG a Ultima etapa de Wii, -
s (=== e Ty —
1 pringer. r_t:rws'a. a mn‘i_apnrquu -8 | d NIStor lade Hc Jl:llj"-,." C > = c
5:: {Un merecido ascensol él para el cargo marcada por e ONsolas ANOS
bombardeo continuo sobre
la llegada de sus suceso- SEOJUEG - FORMATs
ras de nueva generacion. :

Un final muy feliz...
Mientras desde diversos
frentes nos mareaban con

la tan fraida y llevada
"Next-Gen", esta fue una de
las mejores épocas para los
usuarios de las consolas "ac-
tfuales”, en especial para los
de PS3 y Xbox 360 (la salida
de WiiUen 2012 le paso
factura al ritmo de lanzamien-
tos en Wii), y en estos dos
anos salieron a la venta
algunos de los titulos mas

ALBERTO LLORET "se
muda” de Playmania a
Hobby, donde se convirtio
enredactor jefa,

JOSELUNS SANZ, uno de
los fundadores de la

revista, volvid acasa :
para dirigir nuesira web, E
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G

] Los ﬂﬂfﬂ«ﬂ_lf_(;u |
A=t espectaculares de su ya larga “H0ca oF s . AL PODER
DAVID MARTINEZ siguid DAMIEL QUESADA : - IHEI.I'S PDHE
déandolo todo en la revista altarnaba reviews enla trayectoria. Juegos como The NITE = MON Xy

B R

revistacon los videosde
laweb, jVale para todol

hastaconvertirse en el
responsable de laweb,

Last of Us, Halo 4, Bioshock

Infinite o GTA V supusieron un inmejorable

broche a una generacion de consolas que contribuyo de forma
determinante a hacer de los videojuegos un fenomeno de masas.

...Y unos comienzos muy prometedores

Inevitablemente, y también en este movidito periodo de tiempo, el rio
siguio sucauce y nos dejo en la orilla nada menos que 4 nuevas
consolas (sincontar revisiones de maquinas ya existentes). La primera
en llegar fue PS Vita, a la gue siguieron Wii U, Xbox One y PS4, siendo
estas dos ultimas presentadas en una de las ediciones mas apasionan-
tes del E3 en muchos afos. Todavia “recién nacidas’, estas maquinas
tenian mucho por demostrar, pero sus posibilidades se antojaban
inmensas y prometian cambiar nuestra forma de jugar, algo que, como
siempre, nos motivo a evolucionar, a adaptarnos y a hacernos aion mas
fuertes como revista impresa dentro de un mundo en el que mandaban
conceptos como "la nube’, o la inmediatez de los contenidos digitales.

o B o

A S

BRUNO SOL, ofro
“clasico”, regresoala
revista para compartir su
sabiduria "retro”,

ROBERTO J. ANDERSOMN
se paso (y escribid sobre :
ellos) fodos los juegos de §
Nintendo de la época.

A

ﬂ"'

E Como reza el dicho, nadie dijo que seria facil, pero a estas alturas ya
sabreis de sobra que nos apasionan los refos. iBienvenidos!

: ¥ G R A R e A A

§- * %

RAQUEL HERNANDEZ
empezo acontarnos toda

CARLOS HERGUETA
siguid compaginando

04 TAL COMO ERAMOS 22 CURIOSIDADES

L

la actualidad sobre el
mundo del cine.

andlisis con articulos
mas tecnologicos.

I

i{Hace una “relaxing cup

of café con leche in Plaza
Mayor? Pues pasad, que hoy
os invitamos nosofros.

R

%UE

ya estaban. jComo para tener
tiempo de aburnrsel

12 LAS JOYAS DE LA
EPOCA

DE LA REVISTA
&Quian no se emociond viendo
a Miyamoto recoger el Premio
Principe de Asturias? jAtentos
a estos momentazos!

] ASi JUGABAMOS

§ En dos afos pudimos probar ?6 TODAS LAS
4 nuevas consolas y disfrutar
como nunca de fodas las que PORTADAS

|Pero mira qua son "bonicas®!
Aqui todas las portadas de
astos dos afos, recopiladas
an 4 paginas imprescindibles.

30 AsiLO VIVIMOS
RAFAEL AZMNAR fue uno BOR.JA ABADIE HT'I".IPEZQI' 5 g GTA V, The L-EISF_-EIF Us, Halo 4... Javi Abad nos cuenta su .
denuestros analistas a imprimir su particular § en esta etapa disfrutamos de historia de amor con la revista,

méas habituales. Un tipo
de total confianza.

sentido del humora sus
articulos un crack!

algunos de los mejores lanza-
mientos de la generacion.

primero como "vecino” y luego
como miembro de la redaccion.

e
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de polemica

—ij

pnlémil::a

Tras unos anos bastante revueltos en Espana

en los terrenos pohhcu y social, la cu? lejos de
calmarse, parecia que cada vez se comp
jmenuda paciencia demostramos!

mas...

a tranquilidad parecia

negarse a llegar auna

Espaiia en la que la
inestabilidad politica nos
golpeaban duramente.

2012, en huelga
Que en un mismo ano, 2012,
se convoquen dos huelgas
generales @ demuestra el
descontento de una poblacion
hastiada de los famosos
"recortes”, como el aumento
del IvA al actual 21% ©, una
decision que nos puso en mas
aprietos que al Rey Juan
Carlos | cuando pidié perdon
con su ya mitico "lo siento
mucho, me he equivocado, no
volvera a ocurrir” ©. La que
biéen se disculpo fue
Cecilia Gimenez, la encargada
de restaurar el Ecce Hommo
de Borja @, cuyo trabajono
fue del agrado de todos y
genero bastante "cachondei-
to" a nivel hacional.

Menos mal que dos grandes
noticias deportivas, la victoria
de la Seleccion Espanolaenla
Eurocopa de Polonia y Ucrania
0, y el titulo de campeodn de
Moto GP de Jorge Lorenzo ©,
ayudaron a desviar un poco la
atencion de la obra de |la pobre
Cecilia, a la que seguroque en
mas de una ocasion le dieron
ganas de salir volando.

Por cierto, el que volo, pero
sin alas, fue Felix Baumgart-
ner, quien nos asombro con su
salto desde estratosfera @,
un hito que nos hizo alucinar
casi tanto como cuando vimos
a la Curiosity @ paseando por
Marte, aunque lo cierto es que

4 la historia de hobby consolas | 2012-2013

licaba

el pobre robot si que fliparia
desde ahiarribaal vera

millones de personas ballandq_

al ritmo de Gagnan Style ©.
"iComo son estos terricolas”.

2013 poco "relaxing”
El terrible accidente de trenen
Santiago de Compostela ©
fue el peor suceso de una
época gue, como no, seguia
salpicada por escandalos
politicos en nuestro pais,
como el sonado caso
Barcenas @. La verdad es
que, viendo el percal, mas de
una vez nos dieron ganas de
coger la bola sobre la que se
balanceaba Milgg Cyrus ®y
liarnos a porrazos con todo,
pero al final nos calmabamos
y preferiamos salir al cine para
relajarnos, y si era para ver
esfrenos tan geniales comoLa
Vida de Pi ®, mejor que mejor.
I%rn la preciosa historia de
Piscine Patel no fue lo Unico
gue nos emocionod aquel afo, y
la muerte de Nelson Mandela
@, uno de los mayores
defensores de los Derechos
Humanos de nuestro tiempo,
fue un duro golpe para la
sociedad, asi comoun
acontecimiento historico, algo
en lo que también se convirtio
el anuncio de un nuevo Papa
@, tras la inesperada renuncia
del anterior. A abandonar, por
cierto, se vio también obligada
la carrera de Madrid por
organizarunos JJOO @...una
pena, aungue siempre nos
quedara el consuelo de tomar
un “relaxing cup of café con
leche" @, éno os parece?

— — =

Dos Huel as
Generales se |

[:umm-c:afm
Espaiia en 2012
la del 23- M vla

Ela.ccfdsmn de fren | A
de Santiagode il ' 8
Compostelanos g
conmaociond
rafmdamente

El CasoBarcenas
se destapd
definitivamente en
2013, y fue uno de
los temas que mas
polémica suscito




f__hh"_—""-«.. La subida del IvaA al
b 21% fue una de las
medidas mas

polémicas de las que
adopté el Gobierno.

La Seleccidon 4.
Espariola de futbol
_volvio a damos una
_alegria al ganar la_iy
Eurocopa de 2012.

E——— i . @.\ww '
_Jorge Lorenzo fue %, j

ori g2

¥ resistiendo al mejor Dani ¥

Fﬂs B fud?_ sSU Carrera.

S e pecuiiar
restauracion del Ecce
Homma de Borja saco

a relucir todo el ingenio
nacional en infernet.

Wrecking Ball, de
Miley Cyrus, fue una
de las canciones que
mas sondoen 2013y
uno de los videoclips _
~_mas parodiados.

Enagostode 2012, la f

misién Curiositydela ~

»  NASAaterrizo con |
~ éxito en Marte. Todo un

- . hito parala ciencia.

- -

" ! - - 3 .
= L] ‘_“ - L T @
. ‘E--'; !l' - ; : -.r —
: A
- ¥V -
L] L -

U
= B El coreano Psy
revolucionoatodo el

mundo con su

saltar en paracai
desde casi40.000

' i el
" metrosdealtura. =+ -
RO ‘fi e o,

Melson Mandela fallecia -
el & de diciembre de
2013 enHoughton,

El "relaxing cup of café con leche" q-!_e ﬁ_.gg_-_ -
Botella fue elegido como la mayor metedura |
de pata del afio 2013 por la revista Time.

- g S
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PS3 se despidid a lo grande de sus
usuarios con dos afos repletos de
grandes juegos exclusivos.

camino a la

-gen

Los constantes rumores sobre las préximas consolas nos acompanaron casi de continuo
en esta época, en la que PS3 y Xbox 360 alcanzaron su madurez completa.

- nade las generaciones mas apasionantes

_ = . de la historia de los videojuegos llegaba a
Yysino recihal mochion josgon ou su fin, pero las irreductibles PS3 y Xbox 360
renombre en esta época, pero seguia . 2
siendo una gran Dpciﬁn de compra. aun nos 1&"'&." pl'epﬂl'ﬂdas I'I'IIJEhEIE EDI'FII'ESEIE.

La veterania es un grado

Conentre 5 y 7 anos en el mercado cada una, el
ciclo de Wii, PS3 y Xbox 360 llegaba irremediable-
mente a su final. Y durante muchos meses en
estos dos anfos, las noticias ennuestraweboenla
propia revista se sucedieron, hablandonos de

g/-:ﬁ unas maquinas "next-gen" que abririan nuevos
\.,--\ horizontes a unos desarrolladores que, en muchos

\/\’r casos, se quejaban de estar "lastrados” por la
falta de potencia de las consolas disponibles en
ese momento. Sin embargo, y como casi siempre
ﬁ en este mundillo, las excepciones de unos cuantos
< demostraron que la norma no estaba tanclara, y
que aun habia mucho margen de maniobra.

4] 8¢

J
1@

PS3 y Xbox 360 a pleno rendimiento

El mejor ejemplo de esto fue el increible "fin de
fiesta" de las consolas de Sony y Microsoft, que no
dejaron de sorprendernos hasta la llegada de sus
sucesoras gracias a un nivel de lanzamientos
realmente abrumador, en especial en el casode la
maquina de Sony. Gracias a la llegada de un buen
numero de juegazos exclusivos, como The Last of
Us, God of War: Ascension, Beyond: Dos Almas o
Gran Turismo 6, PS3 consiguid hacernos olvidar en
muchos momentos la "necesidad"” de esta tan
traida y llevada nueva generacion, algo que
también sucedio con Xbox 360. Y es que, pese a
gue la consola de Microsoft recibié menos titulos
exclusivos que su rival, aunque si algunos tan
increibles como Halo 40 Gears of War: Judgement,
360 volvio-ademosfrar suimpresionante rendi-

wii <

ExEcT
—— FABRICAMNTE: Nintendo & CPL IBM Broadway

A ® SOPORTE: DVD @ FECHA DE LANZAMIEMTO
Pr— ENESPAR A; 2006 ® PRECID DE LANZAMIENTO: 249€

‘ ® HUMERD DE CONSOLAS VENDIDAS: 102 millones

El inminente lanzamiento de Wii U pasc facturaala
"veterana" de la saga, vy la exitosa consola de Nintendo
perdid gran parte de su poderio al recibir muy pocos
titulos exclusivos. AGn asi, la maquina seguia siendo
una compra muy apetecible debido al amplisimo
catalogo de juegos que habla acumulado durante
sus T anos de vida, muchos de los cuales se
podian adquirir ahora a precio reducido.

e

e
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Xbox 360 siguid

oltima etapa.

X
C
X
o0
®)
@)

PLAYSTATION 3

FABRICAMNTE: Sony @ CFL; Cell Broadband Engine
@ SOPORTE: Blu-Ray @ FECHA DE LANS AMIENTO
EMESPANA: 2007 @ PRECIO DE LANZ AMIENTO; 599€

® NUMERD DE CONSOLAS YEMDIDAS: 86 millones

Larectafinal de PS3 fue una de las etapas mas
espectaculares de toda la vida de la consola. Gracias a
exclusivos de la talla de The Last of Us o Beyond: Dos
Almas, la magquina de Sony regald a sus usuarios una
despedida realmente inolvidable, que sirvid de
colofon final a una magquina que llevaba 6 anos
dandonos muchas alegrias.

miento en los juegos multiplataforma, benefician-
dose, en muchos casos, de las mejores versiones
de juegazos lanzados por las distintas "third
parties" enesta época. Titulos como Bioshock
Infinite, Call of Duty: Black Ops Il, Assassin's Creed XBOX 380

lllo Tomb Raider surtieron a los usuarios de esta T
inolvidable maguina de momentos irrepetibles y ® SOPORTE; DVD ® FECHA DE LANZ AMIENTO

que, también en PlayStation 3, alcanzaron su ENESPANAL 210G ® PRECIODE LANZ AMIENTC. 2904
colofon final con el lanzamiento de un juego que N i
exprimia al limite estas consolas y que parecia Exclusivos rompedores, como Halo 4, y una nutrida linea
desafiar a la "next-gen". E| 17 de septiembre de de lanzamientos de titulos multiplataforma de inmensa

2013, la llegada de GTA Vhizo tambalear nuestro calidad, como Bioshock Infinite, fueron las principales
' bazas de Xbox 360 en sus Ultimos 2 afios de reinado en

Microsoft, donde ya estaban totalmente centrados

Con un excelente nivel, SRRV .
_n > - i enultimar los detalles de sunueva y flamante
despidieron a la séptima generacion de consolas méaquina: Xbox One. Nunca podremos
sir-ats[=, alumbrando en sus dos Gltimos afos a i e adile e i

gue aportd al mundode los

algunos de los mejores juegos de toda su historia. videojuegos.

[TTETTT5] Contenidos descargables

MASS CFFECT 3
PE3-300-PC |[Fe Sp LR 0 LEIER

Leviatan

L RS
e

toneladas

de dic

Aunque ya llevaban tiempo entre L’

nosotros, en esta época asistimos s -

a la generalizacion masiva de los ‘ \ =i

DLC, o contenidos descargables, en

consola. Desde ampliaciones del 3 % TIE CLDER SCROLLE V. SHY IS
modo historia a nuevos vehiculos o —— X QS = .
circuitos, la mayoria de desarrolla- - et - ~ S R S SRR
doras abrazaron este sistema para By Eo ' : : S e L T L TS
etender la duracion de sus juegos, - s g — .f.'.'......_.,_..‘.‘._.‘.,_.: ——
casi siempre -claro esta- haciéndo- : e e evas
nos pasar de nuevo por caja... juna

decision polémical

R E Y T '._I..-; —:.ih-:-l 1:5-::-;:1" ;r-;l.
e e — i La debacie
L # P:Inh

Cooporattio -
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FABRICAMTE: Nintendo @ CPLU: 1,24 GHz (PowerT)
® SOPORTE: WUOD ® FECHA DE LANZ AMIENTO
ENESPANA; 2012 @ PRECIODE LANZ AMIENTD: 349€

@ NUMERD DE CONSOLAS VENDIDAS: 14 millones

Tras el brutal &xito de Wii, Nintendo recurrio de nuevo a su
nombre para presentarnos su nueva maguina: Wii U. El
concepto, una vez mas, volvia a ser revolucionario, y el

protagonismo de |la plataforma no recaia sobre la
propia consola, sino sobre su espectacularmando
de control, que incluia una gran pantalla de 6.2
pulgadas que abrian todo unmundo de
nuevas posibilidades.

A O R e ':. D UN PASO MAS CERCA DE LA EXPERIENCIA
T T | (et A = - Df_ﬂ._.: :'_f".f"_. bis concepto de los videojuegos y, ademas, plantear-
' S nos si realmente PS3 y Xbox 360 habian, tal y
como aseguraban ofros desarrolladores,
alcanzado sus verdaderos limites con anterioridad
a lainigualable obra de Rockstar, que brillaba muy
por encima de la gran mayoria de juegos disponi-
bles en estas plataformas. Sea como fuere, ya
daba igual, porque irremediablemente nos focaba
decir adios a unas consolas que nos habian
S acompafnado fielmente durante muchos afios y a

:g;?,‘,_{?ﬂ,’e%J&'I%EHEE‘#E%EL == - : las que solo nos ?uec_laha dar[:as Iﬁljs grlacias por
g;;”ﬁfﬁi%i'ﬁ'ﬁgsgaﬁ VEZ.LA — tantas y tantas alegrias. Pero la vida sigue y...
Nintendo, la primera en dar el paso
REPASAMOS EL CAMIN El 30 noviembre de 2012 Nin’rend_a arrancaba

EXITO DE 1INO HACIA EL oficialmente la octava generacion de consolas en
Espafa con el lanzamiento de Wii U. De nuevo, y
tras el imponente éxito de Wii, la GranN apostaba

también

BN pC

Por primera vez en la historia de : por un conceptorevolucionario, y que en esta
Hobby Consolas, en esta etapa : ocasion tenia como principal atractivo la presencia
- 5 s s Deha afos de .

empezamos a incluir contenidos . Contommpiac, povs o s o3 de un mando con una pantalla de 6,2 pulgadas, que
BHfecRdas sl U el R SO : Croads por Ditreang, ek e se convertia en el eje principal del sistema. Las
analisis de sus novedades % Milones de vidas completas e , s

; X Fo ™" Maeroth con amigon, y nuevas posibilidades, como el juego asimétricoo
exclusivas mas potentes o - Eal, Sowiens Nictuade : "Off " l
e A e e @ , ? - sars las opciones "Off-TV", eran realmente prometedo-
periféricos rompedores... Y es que d { il p ras’, algo que pudimos comprobar de primera mano
la evolucién de los ordenares ) 'H_;-:. con muchos de los juegos iniciales, como Nintendo
como plataforma de juego fue . v Land, New Super Mario Bros. U o ZombiU, siendo
enorme durante estos afios, y = este Ultimo toda una declaracion de intenciones

por parte de Nintendo, que queria demostrar a foda
costa que en su nueva maquina tambien tendrian
cabida las propuestas "hardcore”, o loque es lo
mismo, orientadas a un publico exclusivamente

lo que les convertia enun \ B g -
compafnero ideal para nuestras -
consolas de videojuegos. o el éxito de World "y }

Consolas.

-

XBOX ONE

FABRICAMTE: Microsoft @ CPLU: AMD Jaguar x86-64
® SOPORTE: BluRay ® FECHA DE LAMZ AMIENTO
EMESPANA: 2013 ® PRECIO DE LANZ AMIENTO: 439€

® NUMERD DE CONSOLAS VENDIDAS a 20116: 24 millones

Ni Xbox 720 ni Xbox Next... Xbox One fue el nombre
elegido por Microsoft para su nueva y espectacular
consola, que nos dejd asombrados durante su
presentacién en el E3 2013. Potencia bruta, un
inteligente uso de "la nube” y una interaccion total
con Kinect fueron algunas de las claves iniciales

de una consola que prometia romper
moldes.
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El juego asimétfrico
olas opciones
"Off-TV" fueron
unas de las
principales
apuestas de Wii U,

Tras meses y meses de rumores, el E3 de 2013 sirviode
presentacion oficial a PS4, la esperada nueva consola de

az, perosipara sc

todos los juegos que albergaria.

Tras meses
de rumores y
especulaciones,

One se pusieron a
la venta de forma

forma definitiva la tan
esperada "next-gen"

PS4sepusoala
venta en Espaifia el
29 de noviembre
de 2013.

adulto, que hasta ese momento solo hacia "ojitos”

a consolas de otras companias. lvirandu = s »

d dCCI0

Ya llevaba tiempo siendo tendencia, pero una de las polémicas mas

; ; = - recurrentes en esta época fue el giro a la accion de muchas sagas que
fecha elegida por Sony y Microsoft para dar a tradicionalmente apostaban por otros géneros, como el terror o el sigilo.
conocer al mundo las caracteristicas finales de Titulos como Mass Effect 3, Dead Space 3o Resident Evil 6 fueron claros
sus nuevas consolas: PS4 y Xbox One. En dos con- ejemplos de este cambio de perspectiva de muchas desarrolladoras, lo que
ferencias para el recuerdo, las dos compariias origino un intenso debate entre los jugadores de todas las plataformas.
pusieron toda la carne en el asador para "vender-

nos" las bondades de su particular visionde la

"next-gen”, en las que ambas compartian casi

tantas similitudes como diferencias, lo que

origino un infensisimo debate entre unos

divididos usuarios que, por fin, pudieron hacerse

con sumaquina predilecta a finales de noviembre

Sony y Microsoft, a por el E3 2013
La decimonovena edicion del E3, la feria de
videojuegos celebrada en Los Angeles, fue la

R T i
=5 L ...—l--au.&

A
- | smmd u ¥ e

oni letal mualﬁluduunakatm 1
;??&LCEEAH RISING:

REVENGEANCE

s (G BORITAN HEMMpOr alments
o e A G e e :
L2 : " " Al
e = s aribienEca or U LA P51 - Xbox IGO0 - po e e

£ de octubre
" i
50 de oy gue

Preficie fy §
Tombis g infectados? s Srar clisico o Accion? [Enfrentaron o

X1
Evil recipora las, [T - - L Procima entregs de Resy

Fo W tudes de todos jos Mogos de L sag
RO A SgEs,

T
s
o ks i, TR
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La nueva consola de Microsoft ya Algunas sagas, como MGS,

tenia nombre oficial: Xbox One. optaron por lanzar un_Jg
"spin-off” con mas accion.




PS VITA

EABRICAMNTE: Sony @ CPL: ARM Cortex-A9
@ SOPORTE:PSVGC @ FECHA DE LAMNZAMIENTO
EM ESPANA; 2012 @ PRECIO DE LANZ AMIEMTO:; 249€

@ NUMERQ DE CONSOLAS VENDIDAS a 2016: 14 millones

La portatil mas potente de la historia aterrizo en Europa el
15 de febrero de 2012. Con PS Vita, Sony quiso poner toda
la carne en el asador para tratar de hacerse con el
reinado de un mercado ampliamente dominado por
Nintendo y su 3D5. éSus armas? Unaincreible

pantalla OLED de 5", una gran "fuerza bruta" y
todo el respaldo inicial de los principales
gstudios de desarrollo de Sony.

La impresionante pantalla OLED de 5" fue la
principal carta de presentacion de la nveva consola
portatil de Sony, gue sucedib a PSP.

3 NOTICIAS =

Nuestras p
partidas con

s o Pa# LA
pastating com mibs calma B0 [anaha

=1 "mef
-~ Wii U

i
i

!

I E
i

i

Vita con PS3, yen
4.fuela
respuestade Sony a la
propuesta de Nintendo con Wii U,
18s que permitia tener
da pantalls

especial con

Las or

3 Seg alahc

de jugar eran tan amplias
como prometedoras.

La llegada de Wii U puso de moda la
presencia de dos pantallas a la hora de
jugar en una consola de sobremesa. Por
ello, algunas compafiias como Sony
potenciaron la interaccion entre sus
maquinas, sobre todo con PS4 y PS Vita, y
otras permitieron el uso de otros dispositi-
vos como complemento, en especial la de
los Smartphones. Titulos como Beyond: Dos
Almas nos permitianusarlos como mando
de control y otros, como GTA V, lanzaron
aplicaciones que se enlazaban con el juego.
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NINTENDO 2DS

FABRICANTE: Nintende ® CPL: ARM 11 Dual-Core
@ L—}OP-::-_H'I Ecartucho @ FECHA DE LAMZ AMIENTO
EMESPAMNA: 20113 ® PRECIODE LANZAMIENTO: 129€

8 NUMERD DE CONSOLAS WENDIDAS: B0 millones (total 3DS)

El piblico mas joven fue el objetivo de Nintendo con 205,
una revision de 3DS que prescindia de una algunas de
sus caracteristicas principales, como laimagen3Doel
sistemna de bisagras (evitando que la consola se
doblara), pero que con la que compartia catalogo.
Ademas, se beneficiaba de un menor precio.

de 2013. Con poco mas de un mes para disfrutar de
ellas, en esta efapa apenas tuvimos fiempo de
arafar la superficie de las posibilidades que
escondian estas prometedoras consolas, por lo
que profundizaremos mucho mas sobre ellas en la
proxima entrega de este suplemento. ¥ es que aun
nos queda hablar de otras recien llegadas...

PlayStation nos alegra la "Vita"
Llevabamos muchos meses hablandoos de ella en
nuestrarevista y la expectacion era maxima, pero
-por fin- PS Vita aterrizo en Espana en febrero de
2012. Ensus "primeros pasos"”, ala sucesora de
PSP le arroparon una intfensa campana publicitaria
por parte de Sony y una muy potente linea de
lanzamientos inicial, entre los que destacaron
juegos como Uncharted: El Abismo de Oro, Virtua
Tennis 4 o Ultimate Capcom vs Capcom 3, ¥ que
lucian de forma espectacular gracias a la gran
potencia de la portatil y, enespecial, a su
imponente pantalla, que conseguia alucinar

En el terreno de las consolas
hortatiles, EIRE &l g (s o =

PS Vita y de 3DS XL fue lo mas
SCHERERY v la "batalla” entre
ambas prometia ser épica




El tamaiio de las pantallas
de 2DS era idéntico al de
305 y su "cuerpo” estaba

construido en una Gnica
pieza, por lo que no sa
plegaba sobre simisma

gracias a sus 5" y la tecnologia OLED. Y es que
cualquier cosa parecia poco para hacer frente a
Nintendo en el terreno portatil, que seguia
cosechando un éxifo desmedido con su 3DS, enfre
otras cosas, gracias a un flujo constante de titulos
repletos de calidad que se convirtieron en
auténticos "pelotazos”. New Super Mario Bros. 2,
Animal Crossing: New Leafy, sobre todo, Pokémon
X/Y contribuyeron en esta época a hacer aun mas
grande la leyenda de una consola que, por cierto,
crecio de tamano gracias a su primera revision,
3Ds XL, y que también busco acercarse abnmas
al publico mas joven con 2DS, otra version de la
portatil mas economica y sin capacidades 3D. De
nuevo, la variedad de alternativas, todas ellas de
gran calidad, guiaban la senda del sector, tanto en
el campo de las portatiles como el de las consolas
de sobremesa. Y eso, mas que a nadie, beneficia-
ba a alguien... ja nosotros, infrépidos jugones!

NINTENDO 3DS

ABRICANTE: Nintendo @ CPL: ARM 11 Dual-Core

®NUMERODEC

Con unas pantallas mas grandes, en 2012 Nintendo lanzo
la primera revision de su portatl estrella. L gjoras de

mejoraban la experiencia.

un final de generacion

apotedsico

Los Oltimos dos afos devidade PS3y
Xbox 360 nos dejaron algunos de los
mejores juegos de foda la generacion.
Titulos como Halo 4, The Last of Us,
Bioshock Infinite o Grand Theft Auto V,
sirvieron para demostrar el amplio
dominio que los desarrolladores habian
adquirido con una maquinas, a las que,
viendo de lo que aln eran capaces,
muchos se negaban a dejar atras
definitivamente. Al final, el cambio
generacional siguio su curso, pero la
despedida fue inolvidable.
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GTA V fue el titulo que
mas desafio las
capacidades técnicas de P53
v Xbox 360. Sinduda, uno de los
grandes referentas del enorme
potencial de esta gran
generacion de consolas, que
daba ya sus oltimos
coletazos.

N lNTENDEC]:l3DST. XL

La principal novedad de 3DS XL eran sus enormes
pantallas, que eran un 90% mas grandes que las del
modelo original, lanzada poco mas de un afio antes.




Los atracos eranla
base sobre laque

g iraba la historia ©—5
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® COMPANIA: Rockstar
@ CONSOLA: PS3 y Xbox 360
@ ANO: 2013

@M DELAREVISTA: 28T

@ NOTA: 89

imosguis!

MAS DE 70 MILLOMES DE
COPIAS del juego han sido
vendidos hasta el momento,

EL COSTE DE PRODUCCION del
juego superd los 265 millones
de dalares, mas que el de
peliculas como Avatar

—
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Bl nacimiento de un mito

grand theft auta v

a quinta entrega de GTAtraspaso los limites del mundo de los

videojuegos para convertirse en un auténtico fenomeno

cultural. Pocas veces un titulo marco de una forma tan
profunda a toda una generacion.

Cuando GTA 'V se mostro por primera vez ya intuimos
gue se avecinaba algo grande, pero, cuando por fin pudimos
completar su apasionante historia, la sensacion que nos invadio
fue mucho mas intensa de lo que habiamos siquiera imaginado.
Al son de la batuta de un increible apartado técnico, que
exprimia a PS3 y Xbox 360 al limite, Rockstar elevé su formula
GTA a la enesima potencia, creando un enorme universo repleto
de vida propia, infinidad de detalles y con unas posibilidades .
casi inagotables. Pero lo mejor de todo es que nuestro paso por o
Los Santos fue en compania de Franklin, Michael y Trevor, fres

increibles personajes que, ademas de aportar variedad al

desarrollo gracias a sus misiones cooperativas, formaron un

equipo tan irreverente como carismatico. Eso hizo que sus

historias entrelazadas nos dejaran pegados a la consola durante

las mas de 30 horas (como minimo) que duraba la campana, que

podia alargarse hasta casi el infinito gracias a sus tareas

secundarias a su enorme modo online. Una obra maestra.

T ® harwe @ Socsater 8 e 8 Cateiare Oesteml
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El juego que definird
a toda una generacién
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Persecuciones,
tiroteos, camreras...
las posibilidades
eran casi infinitas.

PS3 Ib:;-x S800% WiiU »
TODOS LOS VIDEOJU

PC = PS vijr-
EGOS E

S = Android o

FORMATOS |

N 245

gue consiguio marcarnos sin
remedio y para siempre

£ | =y ) | ] & \ = ~ r"l MATCH
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JUEGOS DE

() Yomentosinicos 4
icos \ &

de esta . <
AT iLos jugamos!
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N EL JUEGAZD DEL AND g’-ﬁ”"’ﬁf&ﬁmﬂg
Raym
sy
Mario Kart g

iVuelve el i |

Los Santos
a tu e dicla

nuestra

nota

Pocas veces un titulo
se habia acercado

BTA Ve uhi de los iitulos _ ‘,"’! \/ i- { - tantoala perfacci&n en
11} ﬂnk | -‘ que mas cobertura ha :lra ; - = punT;Jaclmnes
: recibido en la historia de jol e " m'[f}'? 1A Y. 8 q”‘il
Hobby Consolas. Desde su D p é v 'Ca,m‘?s kil
primer anuncio a su saltoa Y. qora mAs importants

RIRESNN N en lo que va de siglo™.
r S, Un videojuego Gnico,
BNV 2 [spunten ceut g py et
J\‘ f *" _ !BLACKL,ST absolutamente

magistral.
NUESTRO VEREDICTO

SAINTS
ROW

la "next-gen”, el juego de
Rockstar ha copado
decenas de paginas.

L]

Valoracion

_____ Lo mejor Alternativas | B GRAFICOS Lo= tallos se compensa GTA Ves una obra dé
== B Vamake y Mbertad + Red Dead L T T 9’8 arte, la mas impor-
i -I| .-I... " .I -:-J'J. .mmﬂ.ﬂﬁ . SOMIDO G.r T ey i, tante eén lo quﬂ ﬁde [
Y ey una alternativa P, S i siglo, gque trasciende
B Infinidad do dotalles ligualmente SHDAA SCRNCICRINY LI (A0 WOOre - GF 95 l!i! .i:d de |
que reflejan la sociedad brillante) en et el mundo de los
humaor: red social, TV, radio_. | syiaie Oeste. <] nulftnclﬂrcll_-.. 69 v e s peincioatns 99 videojuegos para [
Lo peor * Saints Row rietserre sl sboeearissscbeerdubrinidie convertirse en un
IV no alcanza el fendomeno cultural
B Mo osta doblado, nivel técnico de B DIVERSION Nunca deja de sorprend : . ' |
Algunas didlogos Iy la radiol r GTA V ni su pro- N EScEnario inabarcabde con libertad tota 99 La E':tpﬁﬂﬂnﬂha de |
quiera estin subtitulados fundidad, pero jugarlo se os que-
Franklin 1ene una fustona ' - 3
ot pmrmpbibegill PUNTUACION @)@ |&rignabadapars | J
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lucl"la cuntra lus infectados

g I|' estaba marcada por una

violencia muy intensa.

ELI m[=]o] élﬂf"-

DESdE suU anuncio ::-flc:al
en 2011, la expectacion por
conocer todos los detalles

2

® COMPANIA: Sony

@ CONSOLA:PS3

® ARND: 2013

@ N'DE LA REVISTA: 263
@ MNOTA: 95

imosquis!

UNHONGO REAL, 2

"Cordyceps Fungus”, sirvid de

inspiracion para creara los
infectados del juego.

ELLEN PAGE acuso a Naughty
Dog de ysar sU imagen para
crear a Ellie, gque sufria
diferentes cambios.

14 |a historia de hobby cor

el ultimo gran exclusivo de ps3 @,

the last of us ./

r
- q Thee Luni o iy

de la nueva propiedad
1 intelectval de Maughty Dog
fue maxima, lo que se
tradujo enuna gran
cobertura en la revista.

os creadores de Uncharted,

Naughty Dog, despidieron la
etapade PS3de una forma
inmejorable, con una nueva IP que ) Tedos lod daros sebre
PRt - h;mna_.i consolay
se convirtié en uno de los mejores _ i

juegos de la generacion. _ 3 _ A FONDO

Una pandemia fiongica que
habia diezmado a la poblacion
mundial fue el punto clave del
nuevo juego de Naughty Dog, que
lleg6 en la recta final de vida
de PS3 para regalarnos una de :

las historias mas épicas que : AL LA DPNG D0% | O
habiamos vivido en un videojue-
go. Temas como la supervivencia
del ser humano como especie,

la tragedia o la fortaleza de la
amistad, como la que forjaban Joel
v Ellie, se fundian a la perfeccion
con un desarrollo que combina-

ba exploracion, sigilo y violencia
desmedida contra hordas y hordas
de infectados. Sin duda, un juego
imposible de olvidar.

iPOSTER DOBLE!

N

THI LLST OF L

nuestra

ota

El sobresaliente
predomino en todos los
apartados del analisis
de The Lastof Us,en el
que destacamos
especialmente el
increible apartado
técnico y el maravilloso
uso de la narrativa.

1

Valoracion

M apeslucs TLOU sera recorda-
te brutsle: % do como uno de los

Alternativas | B GRAFICOS  Geral

Lo mejor

HLa ;lmbll.*nn.:lion « Resident Evil § | (MPresonantes | Samplems

o J‘ Elernos &0 una ofrece lrama con ‘ uegos ugdeﬁniﬁ
spocaliptica vissén del mundo. | jnfectadasy una | ™ SOMNIDO Gran doblaje lcon opcitn para Lstg geﬁ.emcidn
I l'_i .m.lrhﬂu h-um:u larga campana. legir idiornal y mejor musica y elecio 95 L '

. probabl | tect = Manhunt on ———————————— | una maravilla de la
tcnicode PS3.. porahora. | ipes geld unaatl~ | B DURACION 17-18 horas para completar narracién que ade-
Lo peor lo, con sigilo y L CRRPPY, PO SO 94 mas cuenta con el

acchén, en clerto -
B Fallos en el udu:-. il modo similar. L DI?EHISIOH: ) mvezcla de gneros y ::;patl_ﬁn 'Fle un apar
_:In o &l Soaned Shere -m].“m J gran hittona se encargan de alraparmos 95 0 tecnico Insupe-

VOLES DL

rable. 5i tienes una

FINAL 95

este juego. j

e en Xbox 360 tam
B El multijugador, sungue beén deja un apo
Dl Ob L3 SEnssiisn d calitpsco mundo
queédarse bastante juslita

[




un tiroteo entre las nubes o
bioshock |nf nte =

atemporal.

en Levine, la mente tras el universo Bioshock,
se despidioé de su saga mas exitosaconun
juego inolvidable y que supuso un broche (de
javla o ave) inmejorable para la genial frilogia.

re Wﬁuﬂﬁo m o
oy S L0S wmauwﬁiﬁn

De Rapture al cielo... de Columbia. Y es que
la principal novedad de la tercera entrega de
Bioshock fue su cambio de ambientacion, que
pasaba de una ciudad submarina a una flotante.
En ella nos veiamos inmersos en la guerra entre

: su lider y dictador, el Padre Comstock, y las
:Eﬁ;‘gﬁﬂffg‘;imwu fuerzas de Vox Populi, una suerte de resistencia.
® ANOD: 2013 Asi, los enfrentamientos en primera persona,
4 e A con armas de fuego y Vigorizadores llevaban
el peso de un juego que, ademas, nos enamoro HEMOS JUCADD 7 HoRas:
|mDEqUiE' sin remedio gracias a un cuidadisimo apartado SHOCK
arfistico y sonoro, y al carisma de sus perso-
fﬁﬁ?;ﬁgigr:;“?c.;}; najes, en especial el de la pareja protagonista: ,NF,N'T
oot ke Benay Booker DeWitt y Elisabeth, una enigmatica chica S E
numerosas. cuya historia dio pie a uno de los finales mas - | _ ”rﬂﬁf;ihﬁ" que seria tfiq
EL FINAL DEL JUEGO hizo que reveladores e impactantes que recordamos en ST R ™ 2 F'm""‘"f‘."m
miles de jugadores un videojuego. jAUn lo estamaos digiriendo!
CDﬂ‘iJErrIETEFSUE'|El:lr‘iE|5n3
traves de infemet.

2

BIOSHOCK
INFINITE

mw.ﬂ- m.-i_-ﬂ_“
B e BT B o W R S

o w—

nuestra

ELI pEEI:I Ors
éwsta

La espectacular portada del
nimero 257 de Hobby

Consolas fue solo uno de los
"homenajes” que rendimos a
este gran juego de Irrational
Games, al que pusimos "por
las nubes" en muchos niome-
ros de larevista.

ota

Por ambientacion,
trama, trabajo artistico
¥ S0Noro... y por mucho
mas, en nuestra
valoracion no solo os lo
recomendamos, sino
que os avisamos de
que no debiais
perdéroslo por nada.

repleto de
=" momentos

magl:q_.__v_., EJDI‘I!ID
nuestro _I.w.lle con
Eli 2

Valoracion

. sabeth i Alternativas | B CRAFICOS irpactantes grandiosos Ademas de funcia-
...J-Jmhl(‘ﬂ'l(!ﬂn -BInShnckrll sobre COgetones ¥ brdlan mids en lo artisticon. % nar Pﬁdectamfr“ﬂ
’ B PCRTRHEE LT secuela compar- como shooter por
enganchan sin remed ten muchos de | M SOMIDO G SHASNERLY S ) 95 sus inmensas ﬁil-
i rrvinG gile _IIL- @ al Cagtellar
Il Los clnlmh.:ru. epletos | sus patrones. bilidades, BioShock
de possbilidade an variado - v
y raalmente diveridos tambin, sunque | M DURACION U 12.15 horas L Infinite ofrece una
oy ot | 7ovrs i Sorvaoeres 90 | wrama sorpren:
- « Dishonored es 0B DIVERSION Sus. divertic b dente envuelta en
Mo sorpronde tanta olra experien- % ER/Rc 3 iy b d
COIMI 4 I'=-'.-'-" T mniras cia en pﬂmﬂ'i L gorprendente rama . Mo podi para 96 unah?n tl‘l!vcltllgENOI‘il
jeegues, 0% comparark personaconuna | ————————————— ambientacion. No
B Mo hay multijugadar ambientacién PUNTU ACION deberials perdéroslo
S, [ ! 95| st )
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B Tiista
La vuelta del Jefe Maestro
protagonizd nuestra portada
del nimero 254, pero
también un ingente nimero
de paginas desde sus
primeras imagenes hasta

nuestro analisis de la
version final.

Herramiont s
ale v o

L L T —
§ Comseiimrn B8 e ¥ Y T————— . |

El regreso del Maestro de los disparos

HALO 4

B Jote Maoetrs desparts ol Iargo criagirios Dard proteger &
ks hurmanadad del mal gue scecha en el plareis Réousem, donde
TOFBrUFTTE i COVBrarTS OOMEDErar (ESE B 1O arkgualscsin

W OCUATES AR GATE M e e
D T s L —
gk frue . ol e e (e g o8 ksl .5 s o B g e e . O, RGPS VRS 6 DS sissepes, b sl i et

FL s rembe e Lth

® Bl MAREEEL DN B 4 EE
B A .

El Jefe Maestro volvié a b - eyt
coger las riendas (y las 2 ; iy

armas) de la serie Halo, i

a tiros contra el caovenant

hala 4

| Maestro de los disparos regreso a Xbox 360 para
mostrarnos su lado mas humano, pero también para
demostrar que seguia en plena forma.

El primer Halo de 343 Industries,
que cogio las riendas de la saga tras la
marcha de Bungie, recupero al mitico
Jefe Maestro como protagonista y siguio
la senda marcada en las anteriores : .
entregas. Asi, nuestra incursion en el . f Ay P e
planeta Réquiem estuvo repleta de ' : ~ '

% A

® COMPARIA: Microsoft

® CONSOLA: Xbox 360
@ AND: 2012

@ N DE LAREVISTA: 2566
@ MNOTA: 94

imosguis!

HALD 4: FORWARD UNTO
DAWHN fue una serie de accion
real que inspird el juego.

SU LANZ AMIENTO FUE UN
EXT0, superando en beneficio
chienide el primer dia a
cualguier otra obra del afio,

£l modo multijugador '\ "
posibilidades casi

infensos tiroteos en primera persona
contra los covenant y los prometeo,
unas peligrosas Inteligencias Ar-
tificiales al servicio del Didacta.
Para hacerles frente contaba-
mos con mas de una veintena

de armas y una decena de
vehiculos, entre los que destaco
La Mantis, un robot bipedo que se
estrend en esta enfrega. Ademas de
la espectacular campana, el modo

nuestra

nota

“Epico” fue el adjetivo
que mas se repitic en
nuestro analisis del

multijugador, fue otro de los puntos
fuertes de uno de los mas grandes
de Xbox 360.

W juego, que obtuvo unas
altisimas puntuaciones
" entodos sus
apartados, en especial
en duracién, gracias a
su gran modo online.

echad ! shura FAY
i - e | arwa

preirpnioan]

B Hay armas y habibdades

espacisles a mansalva, Lo que

del multijugader | “F

(.- Asi de imponente Valoracion
s Alternativas | B GRAFICOS Lo: stecios so Loz s0n El Jefe Maestro
ASSASSIN'S o . N ccdor G0 | vuelve a casa por

| CREEDWI Y Sparian Opnunacaie, [RESEEUE o o oeng £ guriet tebiajey la isic la puerta grande.
@ oh ameod b ugue insignia ich S0n COMO BAIAF dentro Ge uNa P ' 96 Bungie habia dejado

el liston alto, pero
343 Industries ha
sido capaz de imitar-
lo y anadirle su pro-

AFinid s cooperativo y et i i
14 insd&d dw patsbridade :ﬁm“hh“- . DURACIONM La ca BandG, Gt ke

Lo peor » Borderiands 2 | ¥ '0% modis competitivas dan para muc
es referente en

B DIVERSION E1 contr

96

X e TOKYD GAME
” SHOW 2012

i wiigmaos b B Los grafices no resultan cuanlo a dispa- § et v i
g |ﬁu fafraras dernasiado rompedores. Se ros cooperativas, | 2puests 3 ko grande por armas y habildad 94 pio sello para firmar
han quedads algo eitandados - Cﬂlﬂm un shooter tan -Epitﬂ-

B Es necesario Xbox M. Warfare J us como repleto de

PNTUACY ©4

Live Gold para jugar &

parian DpE, cliado § S0l

buena opcian

opciones online, /)

Mas fuerte, mas epico. Vuelve el Jefe Maestro
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La megaevolucion de Pokémon

POKEMON X/Y

Glarrad rpsk nos sorprenads OO WFY YA SATD sdelante e e
Sl do Pkt SRors or 30 g oo Mo Pdwpdaos Gud
e G P B rEeorTes W eegide O KA

gL s s

o LT L T A e g e [

La expectacion entorno al
salto de la saga Pokémaon a
las tres dimensiones fue
altisima, y eso se traslado a
nuestra revista, en la que
dedicamos un elevado
numero de reportajes y
articulos al juego.

gSU paso pors \ T
& revista $ ..
X

la evoluciaon de pokemaon

pakemon Xy

Q‘.‘ Sl ; '7 A | primer Pokémon en tres dimensiones llegé a 3DS
. )

Vg cargado de nuevas propuestas y con toda la calidad
que caracteriza a esta gran saga.

Explorar kalos con nuestra Pokédex resulté mas
espectacular que nunca en esta entrega de Pokémon
debido al salto a las 3D, que gracias a la potencia de

® COMPATIA: Nintendo 3DS nos brindé un precioso mundo en cell-shading.

:igg:sz%ﬂ.sns Donde hubo cambios menos notorios fue en la mecani- Mo AN isa? vi335a00¢ 1 " 32000860
® N’ DE LA REVISTA: 267 ca, que una vez mas nos instaba a capturar pokémon
Whihasae para ponerlos en unos combates que contaban con la
oS Uis' megaevolucion como novedad principal. Pero este no
q - fue el Unico anadido, y en esta enfrega conocimos a los i
LAS RESERVAS EN JAPON nuevos Pokémon de tipo Hada vy accedimos al Superen-
Abperanan tas AICE trenamiento y al Poké Recreo, dos minijuegos opcionales

unidades... el primer dia!

gue aportaban variedad al desarrollo. Todo esto, y mucho
ES EL TITULO MAS VENDIDO de mas, hicieron de X e Y una de las entregas mas comple-
todo el catalogo de 305, con . .
mas de 14 millones de tas de la popular serie de Nintendo.

unidades distribuidas.

nuestra

nota

| Cientos de horas de
diversion, un apartado
técnico muy cuidado...
Pokémon X/Ynos
convencio de lleno y
obtuvo una de las
puntuaciones mas
elevadas hastala
fecha en 3DS.

Pokemon volvieron
a deslumbramos
completamente.

B GRAFICOS El ssefio de los Pokémon y Pokémon Xe Y

!cfé{::l:,t: T,f;'-:”c?i = Poké la belleza de Malos geslumbran NPI'ISEH'III'I la res
¥ L bl .nw
Kalos. Una mejora esperada, Z2soni 2y - | H SOMIDO La midsica ha meseracs m :‘hi.:ﬁt:ﬂpx.dﬂ'

B Las novedades comaola | dibles si querdis mucho, pero los gritos oe Pokémaon no,

meagasvolution, ¢ hpo Hada, urar a w
el Pokit Recreo, el PS5 wmm

la saga, abrazando
B DURACION Pokérmon &8 sandmrma de 97 por fin las 3D en la

Lo peor =« Animal : cientos de horas descubriends Kalos saga prjl?cipll. con

B Ezconarios on 20, Laaf si o vuestro | B DIVERSION La dndmica de Pokémon una region de Kalos

Mo siempre se aprovecha la o5 personalizar No MUSRE, pEro & veoRs CaNsa un poco enorme y otras

capatioad 30 oo la consala 2 VUESLro perso- === | novedades como la

B Algunos combates s= naje hasta PUNTUACION megaevolucién o el
rabentiran demasiadc si hay finite.

muchos Fn-bérrnrlu o efectos - FINAL 94 tipo Hada. ‘/
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Ya desde mucho antes de su
lanzamiento os advertimos
que Dishonoredtenia una
pinta fuera de lo comdn, algo
que corroboramos en su
preview y, sobre todo, en el
extenso analisis que le
dedicamos.

R i W T W ]

La conseguida ambientacion fue [ St St T —

unao de los puntos fuertes de la
nueva franquicia de Bethesda. Poco ruido y muchas muertes

DISHONORED

Una nueva frangueca Bega al munco consciern Sin Raoer mecho
rusce (jualto gue B protagonssta, Corva) poro o8 1 busro
QU B0 CorPRre, BN duda, en unG de los uegos col afio.

WA CFRAS IR BLAWALL e
e e b e foreFe 3 B

patente e corvo

dishonaored

a nueva franquicia de Bethesda nos presento a Corvo,
un mortifero asesino con amplias dotes para el sigilo...
y para hacernos disfrutar con un shooter Unico.

La ciudad ficticia de Dunwall, una suerte de
Londres del siglo XIX con toques "steampunk”, fue

el acertado escenario elegido por Bethesda para
ambientar su nueva IP, en la que la libertad de accion
marcaba el desarrollo, sobre todo en lo referente a

® COMPANIA: Bathesda

® CONSOLA: PS3 - Xbox 360 las enormes posibilidades para asesinar a nuestros

8 AN T objetivos y movernos por las lobregas calles de la

@ M DE LAREVISTA: 264 ; _ fps

® NOTA: 84 civdad. Ademas de una gran agilidad y destreza con
las armas, Corvo, el protagonista, tenia la capacidad

||T||jE|:!U|E! de poseer a diferentes animales, como un pez o una
rata, lo que aumentaba enormemente nuestras op-

GANO EL PREMIO a “Mejor . e e .
Kibjodel ARG" entes BAFTA ciones de infiltracion y aportaba mucha variedad

2013y también el de su al desarrollo. Con apartado técnico que no R —
categoriaenlos Spike VGA, -
4 : rompia moldes, pero que despuntaba por su
ACTORES FAMOSOS, como brillante trabajo en el plano artistico, Dis-
Susan Sarandon o Carrie EoaiEes [ f
i, o AR B VO0RE B honored se convirtio en una grata sorpresa _
el doblaje en version original. y en uno de los mejores titulos de 2012. Nuestro cuadro de

valoracion se quedo

Y i . L corto en espacio para
Corvo Attano, un letal asesino,fue el FREE enumerar todas las
virtudes de Dishono-
red, que nos conquisto
por completo gracias a
su ambientacion y
libertad de accian.

mezclaba accion con momentos de
sigilo de manera muy acertada
que se convirtic enuno de los

Valoracion
AHlernativas | B GRAFICOS Ticrcamente sor Verdadera libertad
e S ntamosdeniro e [E e ETNENCN, I IR SR TN 5 g 90 de accion, rejuga-
que nos sintamos dentro de | Iiaghaek bilidad maxima
Durevall v F 1 también es un B SONIDO Ls mosicy #2 buena, pero ¢l ok :
o i et | SRS, | ST @ | wapardoais
MrLISTICO £ o T que te, aungue el : - o '
hemos visto e5ta generaci d,“,-w“d:,.,“m .n.“':"‘c.""..""' a5 12-15 horas para ambientacidn sober-
Lo peor s '""Tﬂg- completaria todo, aunque es muy rejugale. bia, historia atracti-
m fr3p e
1B s corto para fo buono | Machinacom- | B DIVERSION La ibertad os acciény o va, sigilo y accién,.
quees. 12horasdeeste | partealastio | diseho de niveles nos tienan enganchad Q5 | Dishonored'tiene
m— MGaze Nod han sabsdo & p de sigiloso, pero - | tantas cosas buenas
;uf"*'f....--_nl_ — B Mo aprovechar |3 ofrece menos que no Nos caben en
e e = -.1 - opciones que . y | opciones. PUHTU%-?AE?: 94 esta valoracion. /
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Despuas de la genial
primera parte, esperabamos
como agua de mayo una
secuela, por lo que
Borderlands 2recibié una
extensa coberturaenla
revista desde que fue
anunciado por primera vez.

W s e e o
e e g B e . =i KR
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abriendo |a caja de pandora

eburderlands Va

astrar los planes del malvado Jack "El
Guapo" resulto ser una tarea tan dura
como divertida y variada.

Tras el éxito de la primera parte,
Borderlands volvioé con una secuela
que, de nuevo, apostaba por los dispa-
ros en primera persona como base prin- ' -
cipal, pero que nos sorprendia desde i '
el principio hasta el final gracias a un
variadisimo desarrollo, gue mezclaba

® COMPANIA: 2K diferentes géneros. Los 4 personajes
@ CONSOLA: PS3 - Xbox 360 ; R
® ARO: 2012 jugables aumentaban las posibilidades
:f:ﬂ?;_':fw'm"“ﬁ“ multijugador, que ofrecia momentos

. hilarantes gracias al sentido del humor
1 1 ue marcaba las partidas. Viviamos
imosquis! sy il o

situaciones de lo mas inverosimiles

LOS "HUEVDS DE PASCUA™ mientras recorriamos los parajes de
eran muy numerosos, e i
incluian referencias a juegos Pandora, que lucian de una forma tan
comoMinecraft o Fallout 3. particular como atractiva gracias al
SE CONVIRTIO EN EL JUEGO buen uso del Cel Shading. ¢
MAS VENDIDO de la historia jiJuega 7ol HUEE =
de 2K Games, logrando
distribuir mas de 8 millones de
copias a 2014,

Lamezcladeroly
\ disparos volvié a
funcionar como un reloj
__ Y IS, suizoenestasecuela,
\, Borderlands 2fue unade , R 4 Sl que brillé con luz propia

| las sorpresas delafio,y | REN entodos sus apartados
asios lo frasladamos en - ¥ (5 @ y destact porel
nuestro completo : ' y imperdible modo
analisis de 4 paginas. . _ .- .

- ! cooperativo para 4.

Valoracion

Alternativas | BCRAFICOS £ ool shading daura La mezcla de dispa-
.l:.ll:.llupt'l'-lﬂvu gL « Fallout New gran personalicad y no hiy ralentizaliones m ros y rol de Gearbox
b sl s Vegas también : da en el clavo, le-
onling junio @ tres amigo une disparos y a SFHIW El -J--f.' aje al ur 3 gando a un extremo J
.Lﬂi pcrinnnh&i I‘de RPG.aunﬂut genial y casa de maraaila con el humos 93 d H . 1' =
uno de Lo cual sus el componente 2= alirants: cooperat-
rolers es mucho B DURACION La campaia dura 30 .h.- a5 Vo para cuatro, varie-
mas i(u;adﬁ_ hay misiones secundanas y &5 rejugables 9& dad de persunnjniv
= Gears of War i ¥
B Fallitos graficos, com 3, en Xbox 340, B DIVERSION El control respands muy habilidades, cientos
popping” y ' clipping”, pera tarnbide teis bien y &l cooperativo es insuperable 95 de armas, gran dura-
Quai 50N Esporid disparos y cam- o SN, SRR 1)
l Los vohiculos son pana cooperativa ersonal... Un juega-
505 y Bpenas se les saca para cualro, FUHTUACInN 94 sﬂ con m 'scul.aga
: — arido en (as misiones FINAL wylscilas.
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La habilidad para
fundirse con las
paredes daba pie a

elaborados
divertidos.

P T W B

legend of zelda

ink se convirtio en un mural andante para protagoni-
zarunode los Zeldamas originales.

Alternando entre Hyrule y Lorule, su dimen-
sion tenebrosa, Link estreno en esta aventura una

@ COMPARIA: ' : ST 2 7 P ® COMPANIA: Rockstar
e maudlia_ }_'IElbllId-?d. convertirse en una pintura que b it e e

® CONSOLA: 30S le permitia fundirse con las paredes para acceder ® AND: 2012

® AND: 2013 i i ; : @ N DE LAREVISTA: 249

e E hRevisia: a casi cue:xlqwer Iggar. Esto dio pie a algunos de los ey

269 puzles mas ingeniosos de toda la saga, que man-

® NOTA: 94 tuvo en esta entrega gran parte de sus elementos u regreso se hizo de rogar, pero
principales, y que sacrifico algunos elementos, Eel incombustible Max Payne
como la dificultad o la duracion, para ofrecernos demostré que seguia en plena forma.
un Zelda tan trepidante como divertido.

Un secuestro era el punto de
partida de la tercera entrega de Max
Payne, en la que el castigado ex po-
licia viajaba hasta las calles de Sao
Paulo para hacer lo que mejor sabe:
repartir plomo entre los cientos de
sicarios que le salian al paso. Ac-
cion frenética, tiempo bala, analge-
sicos "a porrillo” y muchos, muchos
tiroteos a dos manos volvieron a ser
los pilares sobre los que se sostuvo
la vuelta de Payne, que consiguio
convencer a sus seguidores mas
fieles y también le sirvio para ganar
una legion de nuevos adeptos.

Fryes
'.T.-|-_

& revista
Llevabamos muchos
afos esperandoel

F

E LB Bﬁlﬂévl'i Sta

Nn es muy frecuente ver

.\1
Ll

aun titulo para portatil La gran calidad de esta regreso de Max Payne,
en portada, pero Link se entrega de Zeldale hizo por lo que nuestra

gand este privilegio ganarse esta portada. cobertura ante tal
gracias a este juego, evento estuvo ala altura
uno de los mas espera- del personaje.

dos en su época. ﬁIJEEtF'E

ota

Diversion en estado
T _ puro. Asi calificamos a
Chnsolas g W \ esta peculiar entrega de
- 4 Zelda, que aprovechaba
las capacidades de 3DS.
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Este es el nuevo

(1) fifa 14

Ia saga FIFA se sirvio de su amplio dominio de
PS3 y Xbox 360 para marcar uno de los goles
mas espectaculares de la generacion.

La oltima gran jugada de EA en PS3
y Xbox 360 antes de fichar por la nueva ge-
neracion de consolas nos dejo un simulador

0 WY

:E‘C:“G“LF\‘E‘PES‘;M para el recuerdo. Con todo el trabajo acu-

@ AFO: 2013 mulado durante afos y las dosis adecuadas

peollatadl de novedades, como el sistema de "control

@NOTA: 94 del ritmo", FIFA 14 se convirtid en uno de los
mejores juegos de futbol para unas consolas
gue ya parecian haber dado en el terreno de
juego todo lo que tenian dentro. Sin duda, una

_ despedida a la altura de su leyenda.
- 4 '-"f. _ - NOVEDADES [Ty oo

b f atane sLA 85 Sagmoes

N e el ' il B ]

! Fll‘u'h-rTAﬂ GAMES ; &

ESENTA

YNE 7|

La maquinaria sigue engrasada

FIFA

0 e W e e O G
A flhl'ﬁﬂ'l e
"l oo G i CRERISTE

B L L

YAA LA\ VENrA

AR YN gy L ™ LT
e R

El lanzamiento contd con
una fuerte campafia
publicitaria en prensay TV,

ota

Un juego redondo y que,
pese a no aportar nada
nuevo al género, nos
mantenia pegados ala
pantalla de inicio a fin.

nuegtra

nuestrat

FIFA fue puliendo su
carreraen PS3y 360
hasta convertirse en
todo un crack
internacional.

virtual de los

| futbolistas estaba
_muy conseguida.

.‘\
(0
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La imasoe

Sobrevolar por
Primera vez Gotham

Y

REPORTAJES
RIOSOS

Y 7 L
En un claro objetivo por desmarcarnos

del resto de medios, en esta época

publicamos algunos de los reportajes

mas curiosos, divertdos y personales de
nuestra historia. Los femas elegidos
fueron de lo mas variado, pero en fodos
ellos nos esforzamos al maximo.

22 la hietoria de hobby coneolas | 2012-2013

:urinsidadest:le

a2 TEViS

Adaptarse a la "era digital” fue uno de nuestros objetivos
principales en esta época, que dio para un buen nimero de
anécdotas y datos curiosos. jRecordamos algunos de ellos!

* VIDEOJUEGOS AL PODER

W
Actores y actrices internacionales, disefiadores de la

industria... o el equipo de Hobby Consolas. La importancia
e impacto del sector de los videojuegos en la sociedad
era cada vez mayor, y esta circunstancia nos dejo
algunas imagenes imborrables para el recuerdo.

EDITORIAL

[ERLW S ek

ﬂ Hobby Consolas

sigue creciendo

Cambio
de director

Y T
En esta etapa la revista vivid

uno de sus cambios mas
importantes de los Oltimos
anos. Manuel del Campo dejo
su puesto como director para
hacerse de la direccion general
de Axel Springer, nuestra
editorial. Su sustituto en el
cargo fue Javier Abad, todo

un clasico en el sector.




moldeando La Hobby, con bateria

B o

Potenciar y "enriquecer” nuestra revista en formato
digital fue otra de las estrategias que empleamos
Un mayor énfasis en los contenidos de caracter "personal”, nuevas pararesistir la proliferacion y fuerza de los

secciones, mas interaccion con Hobbyconsolas.com... jasi evolucioné contenidos

Hobby Consolas durante estos dos intensos afios! web, que
ganaban cada

5 e J . .

e enca | enformato digital
y le ponian las

. cosas aun

| mas dificiles a
publicaciones

' en papel como

Fod e §Y ol g« Aol et + Aru AR VW IrERDw T

DO OFFLINE
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= H""“ ' la nuestra.
Para la raf I
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=8’ Mas directa
ﬁ B A A A A
. La organizacion y presen-
E tacion de los contenidos de
la revista se reajusto para
frece > 5t o} as
- D_r(.L.br.un s, _ ilo mgu 10 Mié REPORTAJE
3 visuval, intuitivo y directo.
ilmposible perderse nada! | !_1 \ I Ll Vv g 'aﬁ \
| i - ) [
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Mas personal

W L A - y .
Dimos mucha mas importancia
aon a las opiniones personales de
nuestro equipo de experfos, que
desgranaban la actualidad en
diferentes columnas.

P g sy, Wit

De aniversario

g e
Los 30 afios de NES, el 25 cumpleanos de

Mario, Sonic convirtiéndose en un veinteafe-
ro... En esta etapa se concentraron un gran
nomero de aniversarios de algunas de las
sagas y personajes mas importantes de la
historia de los videojuegos. Por supuesto,
celebramos todos ellos con vosotros.

Mas original
A
Las entrevistas vy reportajes
adquirieron un tono menos
generalista y mas "profundo”,
lo gue nos permitio transmi
tiros "el otro lado” del sector
de los videojuegos.
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§El master te permite tener
una formacion muy potente
en muy poco tiempo¥9

w4 AR B Fuiia e e P
----l---n-—--q-up-q e s s R pa 4R b
gt Mt el Carmpe Senemr o i i ey, S

OTROS LANZAMIENTOS EN
m .' [INSOLAS /2

Bt G o S g
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g ue marfm claseenel Ma*’re:

Master en Periodismo
de Videoju 3

B AT 7 A TR P T f/f,/,-"// /.-f/,f/,f// Ma In-l-erachva E

Con el objetivo de formar a los mejores = -gidi", era posible B T IAI T TS AT
profesionales en medios especializados enlazar algunos . Muchos de los contenidos

en informacién de videojuegos, pusimos f:"ﬁi:f}:;f:’;m aa lalrﬁ“"ma em{mlza’z”
Con 5 = WED. a "enlazarse” con los de
en marcha nuestro Master )
Aalsa ; nuestra web, lo gue hizo que
xel Springer, que fuvo

: ambos formatos se comple-
una gran acogida. mentaran a la perfeccion.

M3 AR AR, Tiag
COMSLETE TALE

g

it T, i EATLas ¥
o la copa do un arbol Dok

2 - R

MI ZELDA

Y T
MNuestro concurso para

buscar a los mayores
fans de Zeldanos
S48 one. | | regalé algunas
imagenes realmente
impagables. Como
siempre, vuestra
respuesta (y amor por
la saga de Nintendo)
fue impresionante.

"rB-TrOH

A
Los juegos clasicos ganaron

espacio y protagonismo gracias
a secciones como RetroHobby o a
reportajes exclusivos, realizados
siempre por auténficos expertos
en la rama mas nostalgica de
los videojuegos.

77 770

Mas diversa

R B P P 7
La actualidad cinéfila

también crecido exponen-

cialmente en esta etapa, sin
ESTBENOS olvidarnos de otras ramas
BLU-RAY / DVD de enfretenimiento, como el

O mejor cine para distrutar + presanee merchandising consolero.

BAZAH

Unos superher
S Oianisray b

ESCAPARATE

auumbram n |

5 Y
LTS Ty S—"

i
1
—

Camiiflate camg T ——

Las criticas y resefias de peliculas
no solo aumentaron en nimero, sino

e e .

Tan Hag
ey 1
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ﬁ: qué opinan nuestros lectores

spués de su primera partida?

DULTOS
§EHOY LOS NIROS SON A S IUEGOS

SE HAN CONVERTIDO EN CULTURA?YY
. Impresiones personales b s o e e s

(E3 Shigeru coancmete da Gy poEaCidn com tnnn Sol Leoter? | Ma ks gub
purts Lo shecia? [ata ver. Lo tods hablar S 5l mivma, e

e wapnealinde of b e b gus e

s s rme e A W R

e
i m—— gy
e e el

- MIYAMOTO, PRINCIPE
~--— DE ASTURIAS

il e A
e <=~ Elgran Shigeru Miyamoto fue galardonado con

e e e s €1 Premio Principe de Asturias de Comunicacion
y Humanidades en 2012, y nosotros tuvimos el
honor de entrevistarle en exclusiva.

David y Dani, nuestros enviados al E3,

El mejor E3 de

d los ultimos af;

i nos
. - - --..-_...—--..........,.-.-j-. 5 .-

By [ W ki E [
- .

Recorrido fotografico por el E3 3

Las imagenes
de la feria

1 FLERLL i
b, harmas, vuslio de Los Aoageles con e imanion
siaches cansancio v L caman llena de iohes e inmertalizan momonion

rolvicabios. Aol 09 SORAMOS £330 UNd pelocciin “para Bnmansar

A - ~
.III...\..I...._.
f
I ;i

= -

_: ‘ (B
- l,
CLias

NUNCA N
FALLAN e

:‘DISENAMOS
AMISETAS!

B o i
Nuestro equipo de redaccion se
lanz6 a una nueva aventura: disefar
camisetas exclusivas con el sello
Born To Play. jFue muy divertido!

Con los
lectores

L
Nuestra interaccion

personal con
vosotros, los
lectores, fue mucho
mas infensa que
nunca en esta efapa,
y 0s invitamos a
compartir con
nosotros algunos
momentos realmen-
te especiales, como
las primeras
parfidasaWiiUoa
descubrir Castleva-
nia Lords of Shadow
2, de Mercury Steam.

=

ALENDARIO

Calendario
consolero

7S A PP AT SIS TI ISP ISP
iNo podia faltar a la cital Uno

de nuestros clasicos, el
calendario "consolero”, fue
uno de los regalos que os
ofrecimos en los nOmeros
navidenos de 2012 y 2013.
é{Verdad que es Ofil?
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wPresentamos sus " . IO
'pr!lmmi bombazos!! /
e Aradn compktn de
L grmn o e W
fngsenbsrn 30 1 U, m
By " ;
1 i

gs VITA'

I:E“:Iﬂ-
e iMenudos dosMnitos que vivimos! atentos al desfile de
grandes personajes y juegazos que desfilaron por las
portadas de nuestra revista en esta movidita época.

EFFECT 3

iAsi sera la altima gran
batalla del universo! =

NUMERO 245. La informacion exclusiva de Mass
Effect 3copod la portada de este nOmero, que incluia
un suplemento con la guia de RE Revelations.

PLAYSTATION 3 = Wi = XB0X 380 = PS Vies = PSP = DS = 308
TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS
-

SNEQ GEO X

"?'Htrtrn" Nozegquivoques;
H rTIIIID €5ta dr- "u’llL..“d

atoa

W U'

EL GENIO NOS DESVELA EN
EXCLUSIVA LOS SECRETOS
DE SU NUEVA CONSOLA

T
'Y 'Lk 1 =

NUMERO 248. Darksiders lifue el fitulo elegido para
resaltar nuestros contenidos del mes, entre los que EMAS
también estabanlos primeros anélisis de PS Vita. AD

PUNTUAMOS LOS

PRIMEROS JUEGOS

m New Super Mario Bros. U
m Call of Duty Black Ops |l
m Assassin’s Creed Il
m Nintendo Land

m MBA ZKI3

m Zomhbill

PLAYSTATION 3 = We = XROX 380 = PEVaa = PSP = DS « 308

El juego mas dcseadcr
nos lo ensena rodo

N Tk e A) -
e et
T T wii U

EL NUMERO 256 dio el pistoletazo de salida a Wii U en Espafa, y para contaros
todos los detalles de la prometedora nueva consola de Nintendo contamos con la
inestimable ayuda del gran Shigeru Miyamoto, quien nos concedid una extensa
entrevista en exclusiva. No menos amplia fue nuestra cobertura particular de este
emocionante acontecimiento, y en este nimero también os ofrecimos los primeros
analisis de todos los juegos que llegaron junto a la "next-gen” nintendera.

MNUMERD 247. Ofra exclusiva, esta vez de
Assassin's Creed lll, ambiento de estamanera
tan espectacular la portada de la revista.
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COLONIAL MARINES

Accion, lension, termor,
JAsi sera la gran sorpresa del ano!
-,

mmmq LS MEJORES DE 20T | MAXPAYNES

NUMERO 248, El regreso de Alien al mundo de los
videojuegos siempre es una noticia a destacar, y asi
lo hicimos nosotros con motivo de Colonial Marines.

LA (B0 - PEVie - P3P« DSi= 308 -

10903 wswucwuem PARA TODAS LAS Hsnus

B A MANTE X0 (MO e
“ By CEAR LG WD | LG RATRERN [ e
£ TP (G | G §

NUMERD 251. The Last of Us era uno de los titulos
més esperados por los poseedores de PS3,y
nosotros anticipamos todos sus detalles.

[ 72 - wis towe 260 PO NORRRRRE0 - 0% O3 1o - et |
27 LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLRS

i ST

Héas fucrte, mas épico. Vuelve el Jefe M:ﬂ:slrn

NUMERD 254, El Jefe Maestro regreso con mas
fuerza que nunca... tanta, que cualquiera se atrevia
aarrebatarle las portada de este nOmero.

GODDEWAR

WWSLUSMN“EWS Pm Ll.s mus
ASCENSION
L g ol e W o

poery —~ b
DISHONOREDY
Ay L “'l:

I ?f"':

I}AI.L lll-' I]UTY
BLACK OPS li

jLa gucrra nos leva al futuro !
:iTe lo contamos todo sobre &I
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NUMERD 249, Habia muchas dudas respectoa CoD
Black Ops lil... hasta la llegada de este nimero, en
el que os contamos todo sobre él en exclusiva.
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NUMERO 252, La sexta enfrega de Resident Evil
llegaba a las consolas... y a también a nuvestra
portada, que lucié asi de impresionante.
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sis de P53, Xbox 360 y Vita

ASSASSIN'S
CREED 111

La rovolucon amenicana citalls on tu consola’ J
D3 hereed, des jueges y una avenlura gigants

NUMERO 255. La segunda portada para Assassin's
Creed lll de esta época llegé con motivo del analisis
del juego protagonizado por Connor Kenway.
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NUMERO 250. Nuestro completo repaso al E3 de
2012 fue "presentado” por el protagonista de uno de
las grandes sorpresas de la feria: Wafeh Dogs,
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NUMERO 253. Viiajamos hasta Tokio para asistir ala
presentacion de Metal Gear Ground Zeroes, que fue
conducida por el mismisimo Hideo Kojima.

/' BIOSHOCK
INFINITE.

Moz dijeron que sorna
.. maravilla_. ¥ no e,

MUMERO 257. Nuestras primeras 7 horas de juego a

Bioshock Infinite nos dejaron tan impresionados que
invitamos Booker Dewitt a sabrosa "tapa”.
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SRR - oS4 y xbox one

dUGL -~ A EL NUMERO 269 destacé por su preciosa portada, ambientada por el
incombustible Link, pero este nimero guardaba en su interior otra impresionante
NUMERD 259. El analisis en exclusiva de Crysis 3 sorpresa: Nada mas y nada menos que un reportaje de 25 paginas en el que
fue nuestro contenido estrella de unmes en el que destripabamos, comparabamos y analizabamos todos los entresijos de PS4 y Xbox
también jugamos por primera vez a The Last of Us. One, las tan esperadas consolas de nueva generacion que, fras una meses y meses

de rumores, anuncios y polémicas, se lanzaban de forma oficial en Espana.

OPINIONES NEXT-GEN

LA NEXT-GEN VISTA

,;,nue nos han parecido PlayStation 4 y Xbox One?
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MNUMERO 260. La tercera portada para Assassin's
Creedde esta época llegd con motivo del
desembarco de la cuarta entrega de la saga.
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NUMERO 261. La guerra entre los shooter era
encarnizada, y Battlefield 4 contaba con un ejército
capaz de hacerse con el poder absoluto...
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NUMERO 264. Ellen Page fue laimagen de este
nimero con motive de nuesiras primera partidaa
Beyond: Dos Almas, lo nuevo del gran David Cage,
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NUMERD 267. La genial serie Arkham se despojaba
al fin de sumascara y nos descubriatodas las
virtudes de Origins, la nueva aventura de Bafman.
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NUMERO 262, Pero Call of Duty Ghosts no estaba
dispuesto a rendirse sin plantar cara. jMenudo
duelo de titanes vivimos en nuestras consolas!
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NUMERD 265. El juego mas esperado del afio,
GTA V, se preparaba para dar el golpe en nuesiras

ol verano

consolas, y Michael vino a darnos una advertencia...
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NUMERD 268. Assassin's Creed IViz6 velas y
abordo nuestra portada con motivo de su analisis
en fodas las consolas, incluidas las "next-gen”.
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NUMERO 263. Enuno de los E3 mas espectaculares
de los Oltimos afios, PS4 y Xbox One mostraron por
fin su aspectofinal jArrancaba la "Next-Gen™!
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NUMERO 266, Titanfall, uno de los primeros grandes
exclusivos de Xbox One, lucio asi de brutalen la
portada que le dedicamos. jMenuda pintaza tenial
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NUMERO 270. El Maestro L.ndrdn de Thiefse colé en
nuestra portada con fotal sigilo. Menos mal que su
juego era merecedor de un privilegio asi.
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JAVI ABAD entfro en Hobby

Prass en el verano de 1993
para haceruna suplencia, ¥
no lo debio hacer muy mal,

porgue sigue en la editonal
23 anos después,

HA ESCRITO 2n Todo Sega,
Mintendo Acciony la
Revista Oficial Dreamcast

EN 2002 fue nombrado
redactor jefe de Hobby
Consolas, y actualmente es
director da la revistay del
area de videojuegos de
Axel Springer Espana.

I el vecino g

se cold ens »

a8 redaccion

i relacion con Hobby Consolas ha tenido
I I ldns etapas bien diferentes: una primera

en la que fui "vecino” en la editorial, y la
segunda, ya infegrado de pleno en la redaccion.

Mis primeros afos como redactor en Hobby
Press (ahora Axel Springer) los pasé curtiéndo-
me como redactor en las revistas Todo Sega y
Nintendo Accion. Durante ese tiempo comparti
oficina con la redaccion de Hobby Consolas, asi
gue ademas de ser compafiero de la Teniente
Ripley, Lolocop, Cruela de Vil o Boke, entre ofros
muchos, fui testigo privilegiado de como la
revista, que apenas tenia ano y medio de vida
cuando yo entré en la editorial, se asenté como
el gran medio de referencia entre fodos los que
hablaban de videojuegos en Espana (y os re-
cuerdo que por aguel entonces eran muchas las
revistas que coincidian cada mes en el quiosco).

Fueron tiempos en los que trabajabamos
mucho, si, pero también nos lo pasabamos en
grande sin ser verdaderamente conscientes, me
atrevo a afirmar, de la trascendencia que tenia
lo que haciamos. Al fin y al cabo, en aquellas

Trabajar en la revista me ha dado la oportunidad
de vivir experiencias tan increibles como este
salto en paracaidas. Todavia me pregunto en
qué pensaba cuando acepté el refo...

oficinas de San Sebastian de los Reyes, a las
afueras de Madrid, nos juntabamos cada mana-
na un grupo de chavales que en su gran mayoria
acababa de dejar los estudios y no teniamos
ninguna obligacion familiar que nos impidiera
interrumpir un rato la tarea que teniamos entre
manos para probar un juego que acababa de
llegar, o marcharnos fodos juntos a comer y
alargar la sobremesa mas de |la cuenta, aunque
eso implicara salir unas horas mas tarde. En fin,
eéramos 25 afios mas jovenes que ahora...

Aquellos fueron arios de efervescencia en
todos los sentidos. Para el mundo de los
videojuegos en primer lugar, porque las "ma-
quinitas" se iban convirtiendo en una forma de
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por JAVIER ABAD

entretenimiento que contaba cada vez con mas
adeptos, y para la revista también, porque toda
una generacion de jugadores crecio esperan-
do ansiosa el dia en el que "la Hobby" llegaba
al quiosco cada mes para informarse sobre

las Oltimas novedades de su consola favorita,
contribuyendo asi a que los datos de ventas
alcanzasen cifras estratosféricas.

Ha habido muchos cambios a
lo largo de todos estos anos,
oJsfe]se mantienen la pasion
A NSRRI de la redaccion.

Personalmente, después de una primera
etapa en Hobby en 1999, que se vio interrum-
pida por mi labor al frente de la Revista Oficial
Dreamcast durante el tiempo que la magnifica
consola de Sega tuvo vigencia, mi gran salto se
produjo en el afo 2002, cuando volvi a Hobby
Consolas como redactor jefe. El panorama
enfonces ya era distinfo al de los primeros afios,
porgue de puertas adentro en la editorial todo
funcionaba de forma mucho mas "profesional”,
por decirlo de alguna forma, y de puertas afuera
los videojuegos habian seguido evolucionando
desde una posicion marginal hasta colarse en el
centro de casi todos los hogares del pais.

Lo que seguia manteniéndose, y no ha cam-
biado hasta nuestros dias, han sido el entusias-
mo, la pasion, y el afan por dar la mejor informa-
cion de todos los que hacemos Hobby Consolas,
ni los buenos ratos y las oportunidades Onicas
que he tenido el privilegio de disfrutar gracias
a la revista: viajes a lugares que jamas hubiera
visitado de otra forma, y experiencias que nunca
se me habian pasado por la imaginacion, desde
conducir un bolido de competicion hasta lanzar-
me en paracaidas (jgué miedo pase!).

Ahora, en pleno siglo XXI, podemos presumir
de ser la Onica revista especializada que ha
superado con exito la fransicion al mundo digi-
tal, un desafio que se ha llevado por delante a
nuestros competidores. Hemos conseguido que
convivan la edicion en papel y la web, una nueva
ventana al mundo nos ha permitido alcanzar
audiencias millonarias cada mes.

Por supuesto, no puedo terminar estas lineas
sin mencionaros a vosotros, nuestros lectores,
que sois quienes habéis hecho posible esta
historia de éxito que dura ya un cuarto de siglo,
y a mi personalmente me habéis dado la opor-
tunidad de tener un frabajo sofado por muchos.
iMuchas gracias a todos por vuestro apoyo!
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Si no fte quieres perder ningutn numero,
aprovecha nuestra oferta de suscripcion:
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Y también puedes comprar el archivador aparte
por solo 2,50€ Entra en store.axelspringer.es
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SUSCRIBETE A

12 numeros de Hobby Consolas (Edicion en papel + edicion digital)
+ Guia Oficial Completa de Final Fantasy XV

320 paginas .29 .iINUEVA HOBBY CONSOLAS!
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Guia disponible el 29 de noviembre.
Hasta ese dia no podremos enviarte tu regalo

Puedes suscribirte por cualquiera de estos canales:

En ozio.axelspringer.es/hobbyconsolas
Por telefono en el 902 540 777

Por email: suscripcion(@axelspringer.es

Cada suscriptor tendra acceso gratuito a la edicion digital de Hobby Consolas en Kiosko y Mas.
Accesible desde PC, smartphones y tablets, con sistemas Windows 8, 105 y Android

Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los articulos de regalo pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad, 51 asi fuera, nos pondriamos en contacto
contigo para cambiar la eleccidn de oferta
En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de proteccién de datos personales, te informameos de que tus datos formaran parte de un fichero
propiedad de Axel Springer Espana S.A. con objeto de gestionar tu suscripcion v ofrecerte, mediante el envio de comunicaciones comerciales, productos o
servicios de nuestra propia empresa. Para ejercer los derechos de acceso, rectificacién, cancelacién y oposicion, deberas dirigirte por escrito a Axel Springer
Espafia S.A. en la direccion Cf Santiago de Compostela 94, 28035, Madrid.
No se aceptan suscripciones fuera del territorio espariol. Promocion valida hasta publicacidn de oferta sustitutiva, Axel Springer Esparia se reserva el derechoa
modificar esta oferta sin previo aviso
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_ IVIVE UN MAGICO VIAJE POR LOS
SIETE ANOS DE AVENTURAS DE HARRY POTTER!
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