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Breath of the Wild,

A través de Internet, las redes socialesy
hobbyconsolas.com, el mes pasado pudi-
mos leer mas de una critica a la portada de
nuestro namero 300: que por gué la ocu-
paba Kratos, y no Link, pues Breath of the
Wild habia sido EL JUEGO de la feria. Algu-
nos no cogieron la fina ironfa de que esta-
bamos en el nimero 300, cifra ya asociada
a los inmortales espartanos de Frank Miller
v su adaptacidn a la gran pantalla. Asi pues,
la esperada presentacion de God of Warnos
VIno que ni pintada, ademas de que, por que
no decirlo, fue una de las grandes sorpresas
de la feria. Pero, sobre todo, The Legend of
Zeldano fue la portada del mes pasado por-
que, antes de cerrar el namero 300, ya ha-
biamos acordado con Nintendo una sesion
para jugar mas a fondo a la demo, de cara a
que fuera la portada del namero que tienes
ahora mismo entre las manos.

Asi, pudimos jugar cerca de cuatro horas a
la demo de Breath of the Wild, en distintas
sesiones y probando diferentes cosas, pa-
ra traeros nuestras impresiones de prime-
ra mano. Santuarios, sistema de combate,

LA OPINION DE LA REDACCION

=

el gran triunfador del E3

control, detalles de su gigantesco mundo,
enemigos, armas... todo sobre el Zeldamas
grande, innovador e ilusionante que nos
hemos echado a la cara en mucho tiempo.
Un titulo tan rompedor que esta llamado a
SEr un nuevo comienzo para la serie y sen-
tar las nuevas bases para futuras entregas.
Eso, y mucho mas, lo teneis ampliado en
nuestro articulo de portada, diez pagina-
zas para babear, sofiando despiertos, con su
lanzamiento, aun por concretar, en 2017,

Pero Zelda no es el unico tema de este nu-
mero 301 También pasamos revista a los
primeros 50 juegos que llegaran a PlaySta-
tion VR, ni nos olvidamos de celebrar los 30
afios que acaba de cumplir Metroid, la que-
ridisimna saga galactica de Nintendo. Tam-
poco de reflexionar sobre la nueva "gene-
racion’ de consolas gue se avecing, bajo las
formas de Xbox Scorpio y PS4 Neo. Y, como
todos los meses, no faltan los analisis de las
ultimas novedades, el Teléfono Rojo, el su-
plemento del 25° aniversario de la revista,
los pésters y mucho mas. Espero que lo dis-
frutéis tanto como nosotros preparandolo.

DAVID MARTINEZ
Redactor Jefe [web]
Hemos preparado una nue-
va Hobbyconsolas.com
mas rapida, mas limpia y
llena de contenido, para que
tengais toda la infarmacidn
al instante sobre todos los
juegos que vienen. Y la ver-
dad es que, con No Man's
Sky, Pokémon Go y Attack
on Titan este verano, parece
el momento ideal.

2% david@axelspringeres
W @DMHobby

DANIEL QUESADA

Jefe de seccidn

El verano suele traer pocas
novedades "de peso’, asi
gue es una buena oportuni-
dad para que, faltos de com-
petencia, los indies brillen
como se merecen. Tal esel
caso de Inside cuyo anali-
sis tenéis en este numero.
Una experiencia corta no tie-
ne por gué impedir que sea
muy, muy intensa.

& daniel@axelspringer.es
W @Tycho_fan

Politica de proteccicn de datos: http./www axelspringer es/protecciondatos

RAFAEL AZNAR

Colaborador

En agosto, estaré en la Ga-
mescom Yy, a diferencia de
otros anos, la feria pinta mal,
pues ni Microsoft, ni Sony ni
EA van a hacer conferencia
esta vez. En cierto modo, es
légica, pues se celebra entre
el E3 y el Tokyo Game Show,
fue le dan sopas con honda,
pero esperemos que, al me-
nos, haya alguna sorpresa
que llevarse a la boca.

o [@Rafaikkonen

BORJA ABADIE

Colaborador

Mientras Sony y Microsoft
siguen enzarzadas en una
batalla para ver quién la ftie-
ne mas pequena, con las
versiones Slim, y quién la
fiene mas grande, con Neo y
Scormpio, Nintendo sigue a lo
suyo y revienta la banca con
una aplicacion para maviles
que no me parece gue me-
rezca tanta atencidn como
se esta llevando.

W ([@BorjaAbadie

ROBERTO RUIZ

Colaborador

El éxito de Pokémon Goes-
ta siendo arrollador, y se ha
convertido muy rapidamente
en el videojuego mas popu-
lar del mundo. Semejante fe-
nomeno va a suponer un im-
portante punto de inflexidn,
no sdlo en el sector de los
juegaos para mdviles, sino
tambien en el modelo de ne-
gocio de Nintendo. ; Qué sor-
presas guardaran con NX?

W ([@Roberto_JRA
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NUEVOS DATOS

Se desata la fiebre
por Pokémon Go

Nuestras criaturas favoritas ya han invadido
las calles de las ciudades de todo el planetay
tenemos que capturarlas jutilizando el movil!

muchos fans de Pokémon de nuestra ciudad se marcaran
durante muchos anos, por en el mapa como Pokeparadas,
fin se ha hecho realidad. Salir y donde obtendremos Pokéballs v

E l que hasido el suefio de con ellos. Los lugares destacados

explorar el mundo para encon- otros {tems. También hay gimna-
trar a estas criaturas es la pre- slos, donde podemos luchar con
misa de Pokémon Go, un juego nuestros Pokemon.

para smartphones y tabletas que Aungue Goes adictivo, con-
esta causando furorentodoel sume rapldo la bateria por su
planeta Tanto, que incluso sien- uso constante del GPS. Ademas,
douna app gratuita, ya genera cuando nos topamos con un

unos ingresos diarios de mas de Pokéemon, podemos activar la
1.600.000$. Incluso ha superado camara para ubicarlo en el mun-

ya ern usuarios activos a Twitter do real y capturarlo. Como ha-
yesta de igual a lgual con Snap- bréis visto, en Internet circulan
Gracias a la realidad aumen- chat. Tanto, que ha salidoen ya fotos muy graciosas, aungue
tada, podemos ver a los Poké- portada de todos los medios ge- también se han producido inci-
mons en escenarnos reales. : s :
neralistas. Y todo porque Niantic dentes (como acceder a una co-
y The Pokémon Company han misaria a capturar un Pokémon),

creado el juego mas adictivo que El juego es un auténtico fendme-
hemos visto en los Gltimos anos. no universal, que ha hechocre-

|
PU KE M 0 N MM\, Tras crear a nuestroentrenador, | cerhastaenun86% lasacciones
\ 8 tendremos gue salir, literalmen- de Nintendo y ha batido a Candy

GU P LUS = ' te, ala calle a encontrar a los Crushen EEUU.

Pokémon de la primera gene-
En agosto, por unos 35 €, llegara B 1acion, que apareceran disper-
esta monada, que se conectara - sos por nuestra ciudad. Cuanto B wes Tanis_sc

[.‘!OI' B|I.lE?)Dl’h a nuestlro disposi- més andemos, mas posibili- 6 Mds ;a::v ;ﬂ juego, mefpafecg;na
tivo mévil. El accesorio ayuda_ré # dades tendremos de toparmos ;5:;?,,9;.;%? j’;;ﬁ,gﬁ t;z ates
ahorrar baterfa, ya que nos evitara

ir con la pantalla encendida bus-

oando Pojemon. Con.au vibracion ;LO MEJOR? NO SOLO ES DIVERTIDO,

y sus luces LED, nos avisard de la

presencia de Pokémon y objetos; con SINO QUE ANIMA A LA GENTE A

el botén fisico, podremos capturarlos

sin sacar el mévil del bolsillo. ANDAR Y HACER EJERCICIO

T HC
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RAIDERS OF THE BROKEN PLANET /

NUEVOS DATOS

Videojuegos espanoles

B Raiders of the Broken
Planet apostara por
una camara parecida a
la que utiliza Gears of
Wary mezclard, cons-
tantemente, escenas
de disparos y accidén
CUErpo a Cuerpo.

para todos los gustos

La industria espafola de videojuegos esta en un momento muy dulce en cuanto a
creatividad se refiere, dando lugar a juegos originales para todas las plataformas y publicos.

racias a la explosion de los jue-
G. gos indies v los programas como

PlayStation Talents o ID@xXbox,
estamos viviendo en Esparfia un momer-
to muy dulce en lo que a desarrollo de
videojueqgos se refiere. Uno de los mas
originales que estan por llegar es Ralders
of the Broken Planet, creado por Mercury
Steamm, responsables de Castlevania: Lords
of Shadow. Setrata de un shooter multiju-
gador en tercera persona con una carac-
teristica gue suena muy blen: la camparia
tendra una narrativa muy potente y po-

8 HC

dremos jugarla con o contra otras perso-
nas. Los tiros v la acclon cuerpo a cuerpo
Seran una constante Aan no sshemos

su fecha de lanzamiento, pero si que sera
eplsodico y que habra varias betas antes.
El gue ya esta disponible es Firates: Trea-
sureHunters en PS4y PC. Setrata de una
mezcla entre el género MOBA vy la accidn
donde, en equipos de sels contra seis, ten-

demos gue dominar un mapa. Los comba-

tes son frenéticos, hay multitud de héroes
v, lo mejor, es free-to-play. Y el masre-
clente, disponible ya en Xbox Cne, es Mal-

dita Castilla, un juego arcade gue tiene un
apartado audiovisual gue encantara a los
amantes de los juegos retro. Encarnando
a Don Ramiro, nos enfrentaremos a demao-
nios inspirados en la lmagineria espanola
y europea. Se trata del heredero espiritual
de Ghostsn Goblins, v es posible gue lle-
gue a otras consolas en breve.

- WEB Bunburyse

£€ Felicidades. Creo que estan dando un ejemplo a
América Latina de que se pueden hacer cosas y las
estdn haciendo. 33
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NUEVOS DATOS

B PLAYSTATION 4

Asi seran las caratulas
v los precios de los
juegos de PS VR

Los precios de los primeros juegos de PlayStation VR
oscilaran entre los 9,99 y los 59,99 euros.

pocos meses del lanzamiento
~ dePlayStation VR, Sony hahe-

- A chopiiblicoslos precios ylas
caratulas de algunos de los primeros
juegosparasu visor derealidad virtual,
De los anunciados, el mas barato se-
r4 el digital Tumble VR (9,99 €). De
ahi, saltamos al precio "estandar” de
muchos de los lanzamientos: 19,99 €.
En ese PVP, estaran Until Dawn: Rush
of Blood, Batman Arkham VR, Hust-
le Kings VRYy otros (de todos tenéis
datos en un reportaje, mas adelante).
El siguiente escalén de precio sube
hasta los 3999 € y lo inaugurara PS
VR Worlds, cinco demos/juegos que

mostraran el potencial de la RV. El dl-
timo peldafio en los precios lo pondra
RIGS, un juego "deportivo" de combate
con robots que costara 59,99 € y que
aspira a ser una de las mejores expe-
riencias del dispositivo.

También se han mostrado las ca-
ratulas, donde encontraremos la in-
formaci6n sobre los periféricos que
necesitaremos para jugar. Una banda
blanca indicara si se requiere el vi-
sor o si, simplemente, es compatible.
También se especificara si el juego
necesita los controles Move para fun-

‘cionar. ;Tenéis ya decidido con qué

juego estrenaréis vuestras gafas?m




ACTUALIZATE

B Shin Megami
Tenser IV:
Apocalypse, para
3DsS, sera otro

de los juegos de
Atlus que, por
fin, llegaran a

Europa.

NUEVOS DATOS / mpsa-30s 4

m 7th Dragon (i
Code: VFD es un
J-RPG de Sega
concombates
por turnos. Con-
trolamos hasta a
nueve personajes.

| Persona S5es
uno de los J-RPG

mas esperados por

los amantes del
género.

Deep Silver distribuira en Europa
multiples juegos de Sega y Atlus

Los fans de los
J-RPG podran
disfrutar de

l0Ss juegazos
de Atlus en
Europa. Falta
ver sillegaran
en castellanoy
cuales tendran
edicion fisica...

10 HC

ran noticia para los fans
de los J-BPG. La editoray
distribuidora Deep Silver

ha confirmado quehallegado aun
acuerdo con Atlusy Sega para dis-
tribuir en Europa algunas de sus
obras, como Persona 5, para P54,
(nose sabe si veremos la version
para PS3), 7th Dragon Il Code: VFD
y Shin Megami Tense] IV, para
3D5, ademas de juegos para mavil
y otras producciones que podrian
llegar tanto en version fisica como
digital. Aungue estos jJuegos ya es-
taban confirmados para Estados

Unidos y era facil que llegaran a
Europa tras el proceso de traduc-
clon al inglés, a falta de un anun-
clo oficial, sabemos de buena tinta
que se estan realizando las presio-
nes necesarias para gue, al menos,
Persona 5lleque con los textos en
castellano. Prosperen o no, no lo
Veremos este ano, sino probable-
mente en los primeros compases
de 2017 (en Estados Unidos, esta
fechado para el 14 de febrero).

Ojala este acuerdo se mantenga
para futuras producciones de Sega
y Atlus y podamos soriar, no sélo

con un Yakuza Oen castellano, si-
no, ademas, con el hipotético lan-
zamientode Yakuza 6 mas cerca
del debut nipodn. Soniar es gratis,
pero podrian estar dando los pa-
s0s en la direccion correcta para
que pueda llegar a ser verdad. Cru-
cemos los dedos...

Wl WEB Desaya

£€ Qué juegazo se nos viene. Cada vez gue
ensefan algo nuevo, el hype' sube. Los gue
no habéis probado nunca un Persona,
lanzaos a por él o probad los anteriores,
porque no decepcionan. 33
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Santa Monica ha coqueteado con la idea de volver a ver el pasado de Kratos en el nuevo God of
War. ;Saldrdn algunos de los momentos mas épicos (y violentos) de la saga en PS2 y PS3?

NUEVOS DATOS

B PLAYSTATION 4

El nuevo God of War
podria tener escenas
de los anteriores

Kratos volvera a PS4 con muchos cambios jugables,
pero con la misma espectacularidad de siempre.

5 000.000

| de descargas de la demo de Resident Evil 7.

ue nuestra portada del mes pa-

sado, y uno de los bombazos

del pasado E3: la esperadisima
continuacion de God of War, que re-
cuperara a Kratos, su protagonista,
ahora con un hijo —que sera parte de
las mecénicas jugables— y algo mas
‘calmado”. La demo, ademés de un
impresionante apartado visual, mos-
traba un nuevo dngulo de cémara en
tercera persona, algo que, segun el
estudio, permitira contar una historia
mas intima y personal, Este dngulo
también permitira disfrutar unas es-
cenas de accién mas viscerales y em-
patizar con un Kratos mas maduro.

Desde el estudio, mencionan juegos
como The Last of Us como influencia
en la narrativa, y avisan a los jugado-
res de que se preparen para un salto
radical, equiparable al de Resident
Evil 3a RE4. Y, ala pregunta de cémo

llegé Kratos de la antigua Grecia a tie-

rmas escandinavas, adelantan que se
explicara a su debido tiempo y dejan

otro "regalito”; podriamos revivir algu-

nas de las escenas de los God of War
anteriores recreadas con el nuevo
motor grafico. Falta mucho para que
salga a la venta, pero, estando gran
parte del equipo original de la saga,
parece que nada puede salir mal. m

minutos se han jugado
durante los nueve dias
que durd la beta de Halo
Wars 2 en Xbox One

juegos de Xbox 360
estan ya disponibles
en Xbox One mediante
retrogompatibilidad

Evolve se convierte
en F2Pen PCylos
jugadores aumentan un

n i DDD%%

’ ©.000.000%

i de copias vendidas es lo que
| necesita The Legend of

\ Zelda: Breath of the Wild

| para ser rentable

millones de Wii U ha
vendido Nintendo.

La prevision de la compania
era colocar 100 millones

| Y eso que sélo se podia en PS4 siendo de PS+

del total es lo que supone ya el
consumeo de videojuegos moviles

Uncharted 4 es la exclusiva
mas vendida en Espafa en lo
que va de aho, con mas de

100.000|

copias en formato fisico.
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Listos para Paper
Mario: Color Splash

La saga Paper Mario vuelve a una consola de Nintendo, y lo hace
cargada de accion, humory un autéentico derroche de color,

B El combate se basara en el uso de cartas. Las habra espe-
ciales, gue invocaran ‘japonesadas’ como las de esta imagen.

aper Mario: Color Splash llegard el 7
P de octubre a Wil U, dispuesto a llenar

de color nuestra tele y arrancarnos
muchas sonrisas. Asilo pudimos compro-
bar hace poco, con una nueva demo. Su
historia se desarrollara en Isla Prisma, un
paradisiaco lugar en el que una extraria
epidemnia esta robandoles el color tanto a la
isla como a sus habitantes, Mario buscara
la forma de devolverles su colorido, arma-
do con el "martillo pintor". As{, este nuevo
Paper Mario sera un juego para todos los
gustos, al combinar fases plataformeras y
de exploracion con un sistema de comba-
te mas orientado a la accion y los reflejos
(pulsar el botdn en el momento justo), aun-

que por turnos y con un sistema de cartas.
Conforme vayarmos recuperando el color y
ganemos combates, conseguiremos agrar-
dar nuestra baraja de movimientos basicos,
lo gque nos dara un abanico mas amplio a
la hora de luchar. También habra mas de
velnte cartas unicas, que activaran ata-
ques especiales. El GamePad de Wii U se
usara para combatir, pintando las cartas y
lanzandolas, y para superar algunas fases
de plataformas, por ejemplo recortando un
trozo de escenario para poder pasar. Y es
que.. jtodo estara hecho de carton y papel!
El apartado visual sera bellisimo v conse-
guira trasportarnos a un fantastico mundo
repleto de secretos y coleccionables,

B El apartado visual estard cuidado al extremo. Ofrecera
personajes y escenarios construidos en papel y carton.

MARIO PROTAGONIZA UNA NUEVA JOYA
PARA Wii U ;SERA LA ULTIMA QUE VEAMOS
ANTES DE QUE SE LANCE NINTENDO NX?
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Entrevista exclusiva
a RISA TABATA

_ ~ La productora de Color Splash nos presento el juego
( en el pasado E3. La saga deja el RPG para apostar
#*  por la exploracion, los saltos y las peleas con cartas.

Los juegos de Mario suelen ser aptos
para todo tipo de jugadores, con retos
para los mas expertos. ;Veremos esta
profundidad en Color Splash?

Si, claro, no se trata solo de terminar
el jueqo, sino de encontrar todos los
coleccionables. Hay un viejo amigo de
color verde que estara oculto en algu-
nos escenarios, y los jugadores se van
a entretener mucho buscando sus es-
condites. Por otra parte, en el mapa,
veremos el porcentaje coloreado en
cada nivel y, a veces, tendremos que
retroceder para usar nuestro martillo
con algunos elementos gue se nos ha-
yan pasado. Puede que una persona
termine el juego vy sélo haya coloreado
el 30% de los objetos de un esce-
nario. Por supuesto, sl conse-

guimos acabar Paper Mario

al 100%, vamos a consegulr

algo muy especial.

¢Las cartas tienen un ele

mernto coleccionable? ;Ten

dremos que repetir zonas pa

ra conseguir todas las cartas?

¢Habra un registro?

MNose trata de coleccionar cartas,
aunque si hay clerta aleatoriedad en
la forma en que aparecen. El modo en
(ue se consiguen las cartas especia-
les es coloreando determinados obje-
tos o derrotando a los enemigos. Pero
también nos encontramos objetos del
mundo real que Mario tiene gue ex-
primir hasta sacarles toda la pintura.
Asi es como conseguimos las mas de
velnte cartas, con cosas como el gato
nipon (en la otra pagina).

¢Hay alguin tipo de mejora del perso
naje, como en los juegos de rol?

Este es un juego de accion y aventura,
pero si hay formas de mejorar a Ma-
rio. Al progresar en el jJuego, podemos
hacer que el personaje utilice hasta
cuatro cartas (se empieza con una).
Tamblén recogemos ma-

zos al derrotar a clertos

ENnemigos, que nos permi-

ten acumular mas pintura.

El uso de mas cartas y mas pintura
permite mas estrategias en los com-
bates. Y claro, cuanto mas avance-

mos, recogeremos cartas mas podero-

Sas (ue reguieren mas pintura.

;Queé oportunidades de disenio, como
doblar los objetos, permite que este
ambientado en un mundo de papel?
Hay muchas, tantas que no sé cual
menclonar. Se puede enrollar el sue-
lo.. v encontraremos rollos de papel,
como de papel higiénico, gque hay que
enrollar para abrir puertas. También
tenemos que guitar tiras de papel ad-
hesivo para desplegar plataformas.

Mario va armado con un mar
tillo. ;Sera su unica arma o

usara otros dispositivos?
Para pintar en este juego,

solo utilizaremos el mar-

tillo de pintura, porque

slempre es divertido aplas-
tar cosas a martillazos. Es
una herramienta especial.

¢Qué usos dara Paper Marioa
al GamePad de Wii U?

Hay un elemento central en el juego
por el que usamos la pantalla tactil,
ademas de pintar v lanzar las cartas.
En un momento, podemos comprimir
lapantalla de juego vy pasarla de 3D
a 2D, enla pantalla del Gamepad. En
ese momento, podemos usar el dedo
para cortar por lineas de puntos y re-
solver unos puzles. No hay elementos
que utilicen el sensor del movimien-
to. Y, claro, podremos jugar en modo
Qff TV, en la pantalla del mando.

¢Tendra soporte para amiibo y se lan
Zaran nuevos amiibo con el juego?
No, Paper Mario no harausode los
amilbo. Me habria gustado que se lan-
zase un amiibo especial de Paper Ma-
rio, pero, como tendria que ser de pa-
pel, se doblaria y no tendria
w  sentido (Risa Tabata serie
\ de su propio chiste y hace
el gesto con la mano).

¢€ No gueremos convertir
o los jugodores de PC en
Jjugadares de consolg, ni
a los de consalaen
jugodares de PC 39

2r. Director de Xbox

£ Queremos que lo
pelicula respete el ADN de
lo soga Assassin's Creed 39

Responsable de contenidos de Ubisoft

¢ Con los consolos 4K,
cualgquier juego deberia
ofrecer una mejoria de,
como minimo, tres veces
su calidod grdfica ¥

ey. Director de Epic Games |

€ La decision de hacer |
< 4' un remake de Demon's
/_Souls depende, por
cnmpletu, de Sony 3

-. C_reaﬁar de la saga_Sn&Is

€€ Wii U fracasé porque la

gente nunco entendic el
concepta tras ella 39

Disenadory prqdu;;c-nr de Nintendo :

¢¢€ Los aplousos en o
conferencio de Sony oun
retumbon en micobeza.
El desarrollo de Shenmue
Hravanzao 33

Productor y creador de Shenmue

€ En términos de desarrollo,

PSB era una pesadilla. Hubo | *
mucha frustracién en el
ambiente 33

i. Director de Gran Turismo
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Mass Effect Andromeda

¥ La exploracion sera
uno de los pilares de
Andromeda. Tendremos

que “calzarnos” el traje
MNT a menudo.

B El video del E3
dejaba ver muy
poco, pero si pu-
dimos echarle un
ojo ala Tempest
{la nueva nave),
al MAKO yala
armadura del
protagonista.

Nuevos
protagonistas,
otra galaxia,
mas razasy
un monton de
planetas por
explorar. Esas
son las claves
de Mass Effect
Andromeda.

16 HC

iIoWare ha ido detallando
B en los ultimos dias algunas

de las claves del esperado
Mass Effect Andromeda, como la

historia y algunos elementos juga-

bles. En Andromeda, al contrario
que en la trilogia original, los hu-
manos seremos los allenigenas,
ya gue seremos los gue vagan por
la galaxia en busca de un planeta
que colonizar para poder asen-
tarse. Nosotros controlaremos a
Ryder, un personaje mas joven e

inexperto que Shepard y que, ade-

mas, cuenta con la desventaja de

no ser un Espectro, por lo gue na-
die nos apoyara. BioWare buscara
una trama mucho mas personal,
aunqgue no faltaran los momentos
éplcos a gran escala y referencias
a la trilogia original. De hecho,
estan creando una historia com-
pletamente nueva en la que los
Jugadores velteranos reconozcan
elementos de juegos anteriores.
En esta nueva entrega, volve-
remos a ver el MAKO, un vehiculo
todoterreno que 1nos permitira ex-

plorar los planetas donde aterrice-

mos con la Tempest, nuestra nue-

va nave. También tendremos un
sistema de moralidad, aunque con
cambios, pues esta vez se apos-
tara por decisiones mas ‘grises’.
Ademas dela campana, en An-
dromeda habra un multijugador
sirmilar al de MES, pero con un giro
de tuerca para hacerlo mas dina-
mico. ;Fecha? Primer trimestre de
2017... de momento.

- WEB lronSimius

£€ El juego pinta maravilloso. Confio
plenamente en BioWare: me apasiona todo o
gue sale de las cabecitas de sus creativas. ¥3




¢Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Ofrecemos:
= Grado en Ingenieria informatica en Simulacion
Interactiva en Tiempo Real

= Grado en Bellas Artes en Arte Digital y Animacion

Mas de 25 anos formando ingenieros de software y artistas
para la industria del wdemuego Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales.
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@ Pulsa Start

CUANDO NUNCA LLUEVE
A GUSTO DE TODOS

-
For Alberto Lioret =1
@AlbertolloretPM ot

0 sésiporaquioenalgun
otro lugar, dije, y dejé por es-
crito, que no tendria ningan

problema en pagar por una NES "mi-
ni" con HDMI. Un dispositivo de ta-
marfio reducido gue me pudiera llevar
a cualguier parte y conectarloa un
televisor HD, para disfrutar en con-
diciones de una de mis consolas fa-
voritas de todos los tiempos (buenao,
tengo unas cuantas favoritas...). De
hecho, me relamia sofiando con el hi-
potético lanzamiento de una serie de
cartuchos mini con los que alimentar
el nuevo "cacharre’. A unos precios
populares, no me cabe la menor
duda de qgue seria todo un éxito.
Ahora, la compariia de
Kioto ha anunciado, pa-
ra el 11 de noviembre,
Nintendo Classic
Mini: NES, justo
aquello con
loque habia
sofiado. Una
VEISIOn mas pe-
queria de su inolvi-
dable sisterna de 8 bits.
Ahora blen, lo que parecia
ser un suenio hecho realidad...
pues hombre, no ha terminado
siendo todo lo bueno gue a mi me
hahria gustado. Para empezar, la ma-
quina no tiene puerto para cartuchos.
De ningan tipo. Ni para los originales
que poseo ni para los hipotéticos car-
tuchos mini con los que me relamia
en mis suefios humedos. En su lugar,
como otras consolas de este tipo, trae
30 juegos preinstalados en memorla
y no se podra ampliar su catdlogo de
de ninguna forma, ni siquiera abrien-
do la puerta a conectarse a la eShop...
:En aras, quiza, de una hipotética
"Mini 2" con otros 30 juegos mas?

Vale gue la seleccion es bastante
buena, aungue dificilmente todos los
juegos incluidos gustaran a todos. Lo
peor es gue 30 titulos de un catdlogo
espectacular v enorme dejan fuera,
si 0 si, otros muchos titulos de cali-
dad. No faltan los tres Mario Bros,
los dos Zelda, Metroid, Donkey Kong,
Castlevania, Ghost & Goblins Bubble
Bobble, Pacman, Galaga.. Vamos, que
muchas de sus vacas sagradas vie-
nende serie, incluido mi querdisimo
Punch-Out (en su version sin Tyson,
eso si). Aplaudo, ain mas, que algu-
nos juegos lleguen por primera vez
de forma oficial a Europa, como Tec-
mo Bowl, considerado uno de los
mejores y mas asequibles jue-
gos de futbol americano de
todos los tiempos.
Todos los juegos,
ademas, vendran
con "purntos de
suspensién”
para que guarde-
mos la partida sin
recurrir a passwords.
La NES Mini se vendera
acompanada de un cable HD-
MI, un cable de carga USB y un
mando por 59995 en EEUU. (ima-
gino que serd lo mismo en euros). El
segundo mando costara 9,99 $. No
S0nN preclos excesivamente elevados,
aungue aun queda un detalle muy,
muy ‘cutre’: no incluye el cargador/
adaptador para conectarlo alaco-
rriente, por lo gue supongo gue habra
que comprarlo aparte, o utilizar uno
deun movil o similares. Es un deta-
lle gue, sumado al terma de los cartu-
chos, hace que esta version Mini no
mole tanto como yo habia sofiado.

El problema, quizas, es que nunca
llueve a gusto de todos.

NUEVOS DATOS J WPs4-0ONE-PC

Resident Evil
7, vuelta al
survival horror

Menos tiros, sin QTEyen el
universo de la saga numerada.

enuda sorpresa nos llevamos con el

anuncio, sin previo aviso, de Resident

Evil 7durante la conferencia de Sony
en el pasado E3. Y hubo mas. Capcom no sélo
dejé a todo el mundo alucinado con su regreso
al terror con una nueva férmula en primera per-
sona, sino que, ademas, todos los usuarios Plus
pudieron (y ain pueden) probar la demo, que
cuenta unos hechos previos a la trama del jue-
go. Nos pone en la piel de un personaje indefen-
so y carece de accidn, algo sobre lo que Capcom
ya ha dicho que nos vayamos mentalizando: si
queremos tiros, mejor que nos vayamosa jugar
a Umbrella Corps, y no a Resident Evil 7.

También han declarado que esta nueva en-

trega formara parte de la saga principal y no se-

¢ Como otras consolas de este tipo, trae 30
juegos preinstalados y no se podran ampliar,
quiza en aras de una hipotetica 'NES Mini 2' 93

ra un reinicio. E1 24 de enero de 2017 saldra RE7
y, de momento, pinta muy bien. Ademas, si os
van las emociones fuertes, se podra jugar ente-
rito con PlayStation VR. {Casinada!m

18 HC
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BioShock y System

Shock volveran a
nuestras consolas

Del cielo al fondo marino en un solo
disco. Asi es BioShock: The Collection.

do el lanzamiento de BioShock: The Collection

en PS4, ¥box One y PC. Blind Squirrel Games
remasterizara los tres juegos de una de las sagas mas
gueridas de los tltimos afios, para que podamos dis-
frutar, sin cambiar de disco y con mejoras graficas, de
la Impresionante narrativa y el universo creados por
Irrational Games (con Ken Levine a la cabeza).

BioShock, BioShock 2 e Infinite llegaran el 16 de sep-

tiembre, a un precio de 59,99 € en consolas. En PC sera
digital y sélo las dos primeras entregas estaran mejo-
radas (aparte, si tenemos ya alguna de las versiones
en Steam, recibiremos gratis la remasterizacion). El
lanzamiento de BioShock: The Collection es una grata
noticia tanto para los fans como para los nedfitos en la
serie; no sélo se incluiran los juegos, sino todos los DLC
(los de [nfinite son una maravilla) y algunos extras, co-
mo comentarios de los desarrolladores. Eso si, no se
incluird el modo multijugador de BioShock 2 aunque,
por otra parte.. ;/lo echara alguien de menos?

E ra un secreto a voces, y por fin se ha confirma-

Tras El Rey de los Poseidos, nos quedamos con ganas de mis
historia, algo que tendremos en Los Sefiores de Hierro.

Texturas, resolucién e iluminacién son los pardmetros que se han mejorado en
Bioshock: The Collection, para adaptar los juegos a los estandares actuales.

NUEVOS DATOS

B PS4 - XBOX ONE

Nueva expansion de Destiny,
exclusiva de PS4 y Xbox One

Los Sefiores de Hierro es la nueva expansion que se lanzara
para conmemorar los dos afios de Destiny.

120 de septiembre, saldrd ala
E venta, por 30 €, Los Sefiores de

Hierro, la nueva expansién de
Destiny. Este nuevo DLC nos llevara de
vuelta a la Tierra, donde tendremos un
nuevo asalto y otra incursién, ademas
de nuevos mapas y modos de juego en
el Crisol. Lo interesante es que, ademas
de nuevas armas, armaduras, nivel de
luz y misiones de la historia principal,
esta expansion afnadira nuevos enemi-
gos y una zona extra en la Tierra que
no hemos explorado antes, algo que de-

mandaban los jugadores. La

pega es que serd la primera

expansion de Destiny que no
saldra ni en PS3 ni en Xbox

360. Segun Bungie, esta deci-

sién les permitira hacer cosas

nuevas que no eran posibles al ha-

cer un juego intergeneracional, aunque
lo mas probable es que se deba al na-
mero de jugadores en dichas platafor-
mas. Lo que es seguro es que Destiny y
el codiciado Gjallarhorn, ahora de color
negro, volveran en septiembre.m




Asi luce BioShock Infinite
remasterizado para consolas.
La version de PC no tendrd

cambios, ya que, segin la
compaiiia, no los necesita.

';Illl
1L
1]
1]

m Otro de los clasicos
de Irrational Games y
Ken Levine que llegara
proximamente sera el
remake de System Shock.
Mightdive Studios ha
arrasado en Kickstarter,
con casi un milldn de
délares recaudado, y
llevara el remake a PC,
One y, casi seguro, PS4,

Sandbox

Por Daniel Quesada B‘E1
@Tycho_fan [

CUANDO AMASTE
LOS REMASTER

0 es gue haya sorprendido a
N nadie, pero, desde lueqo, ha

alegrado al personal el pack
con los tres Bioshocklanzados hasta
la fecha se ha confirmado y llegara
este afio para la actual generacidon,
como podéls leer a la 1zquierda. No
seré yo el que eche pestesde la noti-
cla. Soy amante entregado de la tr1-
logia, me he acabado todos los DLC
(ipasaos Pantedn Marino, por Dios!)
y... 51, también defiendo la segunda
parte. Lo siento por los "haters”, pero
en absoluto me parecid un mal juego.
Lo que pasa es que el primero era una
pufietera obra maestra y el sequn-
do perdia en comparacion, pe-
Io eso no quilere declr gue
fuera malo.

En fin, que me des-
viodeltema Alo
que gueria lle-
gar es a que,
en esta oca-
sion, todos es-
tamos encantados
de volver a jugar algo
gue ya habiamos juga-
do, sin mas variaciones gque
unos graficos ligeramente me-
jorados. Pero, ino habiamos que-
dado en que los remasters son una
lacra y que no queremos volver a pa-
sarnos lo que ya nos hablamos pasa-
do en la generacion anterior?

Ya sabéls por donde voy: parece
que el hecho de los remasters sdlo
nos molesta con segun gueé juegos.
+Qué juegos? Esta claro que, cuando
son remasters de un juego exclusi-
vo de una consola, los atagues no
tardan en llegar. No porque el juego
‘merezca’ el remaster o no, sino por-
que, para un grupo de usuarios (mas
preocupados de ganar una guerra

que no existe que de disfrutar de los
juegos), es municion con la gue ata-
car a la competencia: "Naaa, na, sa-
cas juegos viejos, en vez de nueee-
vos'. En otras ocasiones, el remaster
molesta cuando el juego no parece
tener trascendencia. O quiza porgue
ha pasado poco tiempo desde el ori-
ginal. Entonces, sl nos encanta gue
vuelva Bioshock, ; por qué nos pare-
ce un 'meh’ que se haga lo mismo
con Skynm, el cual es, a todas luces,
un juegazo y nos puede proporclo-
nar incluso mas horas de juego que
todo el pack de Rapture junto? Por-

£ que se presenté en la conferencia
" Ti_'_-:’- de Bethesda y todo el mundo es-

~ peraba un nuevo Elder Scrolls
enn vez de eso. Dicho de
otra forma, el problema
A 1o fue el remaster,
sino el contex-
by 1o en el que se
anuncilo, Otra
reflexion méas: si,
de repente, las com-
pariias estan gastan-
do tanto dinero y tiempo
en lanzar tantos remasters...
+No sera porgue funcionan? 51
el pablico no los comprara, tened
claro que se habrian bajado de ese
barco hace tiempo. Ojo, no quiero
decir que todo deban ser remasters,
ni mucho menos. De hecho, desde
aqul pido menos ‘cobardia’ y mas
novedades. Pero me parece que, en
general hay mucho postureo en tor-
no a su presencla, cuando las cifras
de ventas dicen lo contrario. O eso
0, en el fondo, oimos esas quejas en
un entorno que solo es una peguetia
parte del mercadoreal A veces, ol-
vidamos que hace mucho que los vi-
deojuegos dejaron de ser un nicho.

¢¢ Parece que la palitica de lanzar remasters
s6lo nos maolesta cuando se da con
determinados juegos, pero no con otros 39
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| 0S JUEGOS FAVORITOS

DE LA REDACCION

JAVIER ABAD -
W @Javi_ Abad_HC m

ALBERTO LLORET

W @AlbertolloretPM

DAVID MARTINEZ

W @DMHobby

Uncharted 4 ... . ... ... ..PS4
The Witcher 3: Wild Hunt.......... Mult
Rise of the Tomb Raider. One-PC-260
Far Cry Primal ... Muli
Yo-Kai Watch.......cccciiiiiiinnee. 3DS
Fallowtd. o000 NN
Super MarioMaker ... Wil
Quantum Break.............___ One-PC
MBAZK B s asmsnn o N
DarkSouls Ml Multi
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YO-KAI WATCH. Desde que su juego salié en
Espania, los Yo-Kai no dejan de triunfar. Otro
fenémeno "made in Japan' que adoptamos.

Uncharted 4. PS4
LEGO Star Wars: El despertar... Multi
Monster Hunter Generations ... 3DS
Odin Sphere Leifthrasir...... PS4-Vita
BEOM s NS
Bying Light.cco e ac e Mult
Superhot............__.... . One-PC
ISide: i ONE=PE
Mirror's Edge Catalyst ... Multi
10 Zelda: Twilight Princess HD.... wii U

O oo O E W=

LEGO STAR WARS. El Despertar de la Fuerza
no solo es de los juegos mas innovadores de
LEGO. También es diversion en estado puro.

Uncharted 4. .. .. .. ... PS4
Metal GearSolidV................... Multi
The Witcher 3: Wild Hunt ... Multi
Bloodborne ... .. .. ... PS4
Dark Souls ... Multi
Falloutd . oo oo Mol
Overwatch....... . Muli
BB oo s
Call of Duty: Black Ops Il Multi
Grand Theft AutoV ... Multi
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OVERWATCH. La llegada del modo competi-
tivo ha mejorado aun mas las emocionantes
partidas online del FPS creado por Blizzard.

RAFAEL AZNAR

W @Rafaikkonen

Monster Hunter Generations ... 3DS
Uncharted4.. ... .. ... .. PS4
The DIVISION e Ml
Yaloara b o oveoeeepn e RS
Mirror's Edge Catalyst ... Mult
DUBT BB oo N
NBA 2K16 . Mt
ForzaHorizon 2....................... One
God of War 3 Remastered ... . PS4
Valkyria Chronicles Remastered . ps
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MONSTER HUNTER GENERATIONS. Con este
homenaje de Capcom a su monstruosa saga,
me he sentido como cierto rey en Botswana.

BORJA ABADIE

W @BorjaAbadie

The Witcher 3: Wild Hunt. . Multi
Uncharted 4. . ... .. ... . PS4
Fallout 4 ..o Multi
DOOM i i s MUl
Red Dead Redemption ... Multi
ForzaHorizon2.......... ... One
Yakuza 5. oo PS3
XCOM: Enemy Unknown ... Multi
Catherine........Mult
10 Xenoblade Chronicles X ... Wii
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RED DEAD REDEMPTION. Fue probarlo en
One por ver qué pinta tenia el Marston retro-

compatible y aun sigo deambulando a caballo.

ALVARO ALONSO

W @alvaroalone_so

1l
2
3
T
5
6
5
8
9

Dark Souls 1. .. Multi
Metal Gear Solid V... Multi
Bloodborne ..o PS4
Uncharted 4. . PS4
MadMax ... Multi
Batman Arkham Knight.......... Mult
Sombras de Mordor.................. Multi
Transformers Devastation...... Multi
FUri i, PS4-PC

[
[ =]

FURL Un torbellino rapido, violento y cargado
de luces de nedn. Me ha enganchado como
Jamas creia que lo haria un juego de PS Plus.

Z22HC




Para sofocar los calores
veraniegos, no hay nada
como estos titulos, gue
nos mantienen fresquitos.

Cartas desde

Por Rafael Aznar
W @Rafaikkonen

Yamanose

iVAMOS, SENORES, QUE ME
LOS QUITAN DE LAS MANOS!

DANIEL QUESADA

W @Tycho_fan
1l Falloutd........Multi
2 DOoOM i NI
3 Uncharted4 ... .. .. ... PS4
4 Quantum Break... ... One-PC
5 The Evil Within....... Multi
8 The Witcher 3 ... Multi
7 UntilDawn ... PS4
8 Super MarioMaker..............._ Wil
8 nside s i GnedPg
10 Dragon Ball Xenoverse ... .. Mult

DOOM. Este resetec demuestra un gran equi-
libric entre novedad y fidelidad a las raices.
Me ha divertido mucho su modo Campana.

ROBERTO RUIZ

W @Roberto_JRA
1 FireEmblemFates ... . 305
2 Xenoblade Chronicles X.......... wiiU
3 Tokyo Mirage Sessions #FE_... Wii U
4 SteamWorld Heist.................. 3DS
5 Zelda: Twilight Princess HD.... wii U
E SuperSmashBros ... Wil
7 The Walking Dead: Michonne ... Multi
8 Yo-KaiWatch.....oooi. 3DS
9 Super Mario Maker ... Wii U

10 Devil Survivor 2: Record Breaker ... 3D

TOKYO MIRAGE SESSIONS #FE. Sumezcla
de pop, control de Shin Megami Tensei y per-
sonajes de Fire Emblem me ha congquistado.

e un tiempo a esta parte, el
D mercado de los videojuegos

recuerda mas a un mercadillo.
Yano es que a las tiendas les quiten
los juegos de las manos, sino que, mas
bien, se los quieren quitar de encima.

Me explico. Si sois compradores
compulsivos de videojuegos, segu-
ro que sols asiduos de ir a tiendas, yva
sean [{sicas o virtuales, para curiosear
en busca de chollos. Pues bien, desde
que P54 y Xbox One entraron en nues-
tras vidas, y mas particularmente des-
de el 0ltimo afio, los juegos bajan de
precio aun ritmo vertiginoso, im-
pensable en la anterior gene-
racion de consolas, cuando,
por ejemplo, las entregas
de rnigor de Call of Du-
ty podian tardar
varios afnos en
abaratarse. Si
nos fljamos en ti-
tulos lanzados desde
el aun cercano mes de
MAarzo, nos encontramos
con ofertas sorprendentes en
consola: Doom (45 €), The Divi-
sion (40), DIRT Rally (40), Quantum
Break (30)... La palma se la llevan Ho-
mefront: The Revolution (40) y, sohre
todo, Battleborn (25). Estos dos shoo-
ters no tardaron, practicamente, niun
rmes en reduclr su valor monetario.
Esevidente que la razon de algunas

de esas rebajas han sido las malas ven-
tas, debidas a diferentes factores: el re-
ducido pargue de Xbox One en Esparia
v la falta de doblaje al castellano para
Quantum Break, las malas criticas para
Homefront o el escaso interés por Ba-
ttleborn, reforzado por la competencia
de Overwatch. Mas dificil es entender

por qué ha bajado tanto The Division
0 por que Doom no ha tardado nidos
meses. Otros titulos mas o menos re-
cientes, como Battlefront o Assassins
Creed Syndicate, tambien pueden en-
contrarse a bajo precio. jTanto stock
les sobra a las tiendas? ;Influye mu-
cho la sequnda mano? ;Hay miedo a
Steam? ;O es que, de primeras, el mar-
gen de beneficio que intentan sacar las
editoras esta sobredimensionado?
Antes, habla que esperarse a que las
compariias se dignaran sacar las ver-
siones Platinum o Classics, gue han
desaparecido de la faz de la Tie-
rra. Nintendo, que siempre ha
™ 1do por libre, es una excep-
: clon en esta tesitura, pa-
. rableny paramal La
. mayoriade juegos
de Wil U se lan-
Zarn yaaun pre-
clo ajustado que
ronda los 40-50 euros
v, luego, tardan afios en
bajar, y eso si es gque se ha-
cen merecedores de entrar en
la aristocratica linea Selects.
Que no se me malinterprete. Que
los consumidores podamos hacernos
COon un juego al precio mas bajo posi-
ble es algo positivo, y yo soy el primero
en sacar redito de las ofertas, porque
los billetes aun no llueven del cielo
ni vienen en maletines. Sin embargo,
quien haya comprado un juego de lan-
zamilento, a 70 euros, puede sentirse
timado, ¥ con mas razon que un santo.
Que un titulo esté ya rebajado al mes
de salir es un sintoma de que algo pa-
sa en la industria. ;Que sucederia si
nadie adqguiriera juegos de salida vy
aguardara a su pronta devaluacion?

¢¢ De un tiempo a esta parte, el mercado de los
videojuegos recuerda mas a un mercadillo, en el
gue los precios bajan a un ritmo vertiginoso 3
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LA MEJOR INFORMACION DE
VIDEOJUEGOS

Los grandes lanzamientos,
las nuevas consolas, trucos, videos, etc.

ENTRETENIMIENTO

Los estrenos de cine mas impactantes,
las mejores series de TV, manga, comic, etc.

INDUSTRIA

Todo sobre el desarrollo espafiol
y la oferta educativa en videojuegos.

IDAD MULTIMEDIA REVISTAHO
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CONCUI
ESPECI

5 T e p L
. ™~ 1 |
" & f AN ;
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Pokémon GO ve Pokemon Sol Superqgir] temporada 1 - Las
¥ Luna - Nintendo puede claves de la serie de Antena 3
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.1 % Stranger Things temporada 1 -
/ Resefia de la serie de Netflix

retro gratis y Y Los 13 mejores remakes de Deus Exc Mankind Divided -
gbandonware para PC pgliculas de la Historia del Muevo avance e impresiones

P Cine
v, i

HOBBYCONSOLAS.COM ;DESCUBRE DE NUEVO LA WEB!
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For Gustavo Acero
@Gustarfox

Vuestro espacio interactivo de informacidn, opinion y humor jugén. >>

LA OTRA CARA
qE LA _

Cada vez cuesta mas distinguir la realidad de la ficcion, pero aqui lo convertimos en un juego
en el que, ya de paso, te contamaos las noticias mas surrealistas de estas ultimas semanas.

\
|| OFICCION? || ||

jAcierta y podras :
\ganar un juego!

—
— —
— —

-
2
i
.
|
>
=
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ES EL FIN DEL MUNDO: POKEMON GO
SE NOS HA IDO DE LAS MANGS

Si a nosotros nos ha pillado por sorpresa, imagi-
naos a Nintendo y Niantic, que empezaron tantean-
do el terreno en moviles y han acabado convirtien-
do la Tierra en una gigante Pokéball... con todas
sus consecuencias. El fenomeno de masas ha des-
atado el caos en cada pais, llegando a ser califica-
do por los medios ingleses como "el juego més pe-
ligroso del mundo”: ladrones usandolo para atraer
a sus victimas, accidentes de trafico por capturar
Pikachus al volante, heridos por no separar la vista

del mavil, la policia pidiendo prudencia a la ciuda-
dania, la NASA prohibiendo a sus astronautas ju-
gar en el espacio, una chica topandose con un ca-
déaver mientras jugaba... Los casos se multiplican
cada diamientras la app sigue batiendo récords
histéricos, aunque lo que mas deberia preocupar-
nos es que Pokémon Go haya superado al pomo,
con la de Digletts salvajes que se ven ahi.

B ESTAMOS ACABADOS M SOY DE DIGIMON




___IPARTICIPA!

Queremos que nos ayudéis a hacer
esta seccion. Contamos con vuestra
Al participacion en los distintos apartados
4 4 L . gue la componen, asi gue estaremos
\"" ( L ' atentos a todos los comentarios, apor-
taciones y respuestas que nos dejéis
en la web y en nuestras redes sociales.

h B " i0s esperamos alli!
AL : / () www.facebook.com/hobbyconsolas

%W @Hobby_Consolas

No os lovais a creer... o a lo mejor si. El espacio donde tenéis voz y voto. Pokémon Go: ;Moda pasajera?

CAPCOM CENSURA LOS
PEZONES DE CAMMY EN
STREET FIGHTER V

Por si el célebre juego de lucha no viniese ya lo
suficientemente capado, va Capcom y le quita los
pezones a Cammy, aprovechando la actualizacion
1.04 recién lanzada, no vaya a ser que alguien se
escandalice a estas alturas. Pensariamos que se
ha tratado de un error de no ser porque ya apli-
caron la censura el afio pasado, al eliminar el
cachete en el trasero de Mika, lo que nos lleva

a intuir que la compafiia tiene contratado a Ned
Flanders desde hace meses. En el otro lado de la
balanza, un "modder" ha decidido contraatacar

al puritanismo desnudando tanto a Mika que ha
acabado dejandola en los huesos, literalmente.
Suponemos que a Capcom no le ha parecido mal
este skin (o mas bien "bone"), ya que, al ser un es-
queleto, no tiene pezones. ; Cambiaran el color de
Blanka por ser un personaje demasiado verde?

B YAESTAN TARDANDO B NO ME LD CRED

PRIMERA FILTRACION DEL E3 2017:
HABRA NUEVO CRASH BANDICOOT

Las caras de Bélmez han vuelto a hablar; esta vez, para filtrar através de
sus humedades la primera revelacion del proximo E3: un nuevo Crash Ban-
dicoot estaria siendo desarrollado por Naughty Dog, al margen de lare
masterizacion de la trilogia original a cargo de Activision. La noticia ha con-
mocionado al municipio jienense de Bélmez de la Moraleda, famoso por

la aparicion de misteriosos rostros en una humilde vivienda. "Cada ano, se
filtran cosas, pero, como yo no entiendo de videojuegos, pensé que serfa ak
guna bisabuela mia", explica el actual propietario del inmueble. Hasta aho-
ra, la cara mas conocida era la de un hombre calvo con barba apodado "El
Pelao", gue desaparecio en cuanto se anuncio God of War en el ultimo E3.

1 AMIESTO ME DAMUCHO YUYU [ LAS PINTAEL

Battlefield tendra su serie de television

"¢ Has visto gue fuerte el ultimo capitulo
de Battlefield? No me puedo creer que
hayan firmado el Tratado de Versalles".
Esta es |a frase que se oird en los bares
gracias al acuerdo firmado entre EAy
Paramount para convertir su saga belica
en serie de TV. Y perdonad por el spoiler.

[] TOMA GUERRA DE AUDIENCIAS [ YO YA VEO "SALVAME"
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ENSOR / Lo otra cara de la actualidad

ROCKSTAR NORTHY RARE - NE)
SOLO PODRAN LANZAR SUS
JUEGOS EN REINO UNIDO

El Brexit se ha cobrado sus primeras victimas en nues-
tro sector. La nueva y restrictiva politica arancelaria de
Reino Unido tras su salida de la Union Europea impedira
a cualquier estudio britanico lanzar sus juegos mas alla
de sus fronteras a partir de septiembre, Esta dura me-
dida afecta, directamente, a compaiias como Rare, con

sede en Leicestershire, y su prometedor Sea of Thie-
ves, que ya no vera la luz en nuestras tierras. Lo mismo
ocurre con Rockstar North (Grand Theft Auto), a menos
que Escocia convoque referéndum para permanecer en
la UE Por desgracia, la lista de perjudicados no acaba
aqui: Rocksteady ( Batman Arkham), Codemasters (DIRT
Rally), Media Molecule (LittleBigPlanet), Ninja Theory
(Hellblade), Rebellion (Sniper Elite) o Hello Games (No
Man's Sky) tampoco podran distribuir sus juegos en te-
rritorio no britanico. Esto, con Thatcher, no pasaba.

B GRACIAS, CAMERON M FUCK YOU, HOBBY

Un joven aguejado de tartamudez transi-
toria sufrid una crisis de ansiedad en un
establecimiento de Minnesota al intentar
reservar el RPG de Cyanide. "Lo raro es gue
nunca habia tartamudeado hasta ese mo-
mento”, aclaro el portavoz de la familia.

(] EL SURVIVAL HORROR ES PRONUNCIARLO ] NI DE

u Suscribete Ei‘* Me gusta

2B HC



'S\, EN PC DESDE QUE ES GRATUITO

De 157 jugadore dia, a un millon e ; na, ése es el incre-
mento de jugadores que ha experimentado el shooter de Turtle Rock
Studios y 2K Games tras la puesta en marcha de su modelo free-to-
play en PC. En un alarde de sinceridad, el estudio desarrollador ha re-
conocido: "Evolve no tuvo la recepcidn que esperabamos. Hubo una
tormenta de mierda sobre los DLC gue nos golped muy fuerte y se
llevé consigo el entusiasmo de la gente, arrastrandonos masy mas
lejos de lo que queriamos. Deseamos gue esto cambie y, por eso, he-
mos introducido una serie de cambios”. Pues, en vista del subidon,
igual no es el Unico juego que "Evuelve” tarde o temprano con un mo-
delo similar para frenar el abandono masivo de jugadores. ; Alguien
ha dicho The Division? ¥ a ver para cuando el DLC "Tormenta de
Mierda", que Turtle Rock nos ha dejado con las ganas.

"Si logramos hacer entender el
concepto del GamePad antes de
gue lancemos NX, aun podemos
vender 50 millones de consolas”,
sentencio el creativo en su ultima
reunion anual con accionistas.

[] SE LE VE CONVENCII 1]

= Vuestra sagacidad tiene premio.
AD lVI NA Q U E N UTI CIAS SD N R EAL ES Entre todos los que acertéis qué
i F w d I
Y CUALES NO Y LLEVATE UNA COPIA 15 ire o el SoORAP.
DE ROCKET LEAGUE PARA PS4 sttt i
Rocket League Collector’s Edition
PARTICIPA EN: www.hobbyconsolas.com/concursos/elsensor para PlayStation 4. jSuerte!

SOLUCIONES del n° 300 GANADORES de una SUSCRIPCION A NUESTRA REVISTA [HC 300])

1Verdadero 2 Falso 3 Verdadero 4 Verdadero 5 Verdadero . . . -y
BVesiadeto Fralso B Faian Svesdaden 1B Fake » Marc Rodriguez Rodriguez P Alberto Garcia Sesma P Ifiaki Alvarez Manso




EL SENSOR

LA COMUNIDAD

La red social de papel donde la palabra es vuestra.

*

AL AR eIk > A

i

Emnpednr{j;mﬁjdnhde&k&muﬂqwm-
ramente entallla mnm dmntdrpom buscando pokévotos

.aplethcale

Pues Nmtmduha mnugl.ndu lo que ningun politico: que, aparlh'de
ahora, en Tordesillas se persiga al Tauros de la Vega. Cémo ha evo-
lucionado este pueblo desde que lo visitamos en Resident Evil 4.

» La vuelta de los juegos de siempre,
comao los nuevos RE, God of Ware
incluso Crash Bandicoot. Yari Torres
Sl es que nos tira mas lo bueno cono-
cido que lo nuevo por conocer. A ver
pa cuando ese The Lastof Us 2.

* Lo hipster que se ha vuelto Kratos:
le veremos pelear contra Thor en un
Starbucks. Nandoe RD

Pues, como se alimente a base de
muffins, le va a hacer falta mas de un
capuccino para derrotarle.

» Quedar con los colegas para ir jun-
tos de pokérruta y la rivalidad que
hay entre las facciones.

Yerai Barrefia

Lo sentimos, no sabemos de qué ha-
blas... pero, como seas del Equipo Sa
biduria o Valor, mas vale que no nos
crucemos por la calle. jUn saludo!

— @

- Q? QATAR _-.f é

# El nivel grafico de las nuevas entre-
gas que estan saliendo ultimamente.

Gonzalo Diaz Nunez

MNuestros tataranietos creeran que
los videojuegos los inventaron los
hermanos Lumiére. Por cierto, quée
bien se veriaun crossover titulado
Forza Horizon Zero Dawn,

k Mis ansias obsesivo-compulsivas
por la llegada de LEGO Dimensions.
Danilos Pardopoulos

Entonces, te sentirds como en casa
con el contenido de los Gremilins, so-
bre tado si te lo zampas a partir de
las doce de la noche.

# El anuncio de la NES Mini con 30
Juegos preinstalados. Belén Maul
Ahora sabemos por qué no quisieron
lanzar la NX en Navidades: jPara no
eclipsaria con NES! Ojala Esparia tu-

viese un presidente como Kimishima.

Tﬁhmﬂ;ﬂumﬂmuhuﬁnﬁmﬂoalm

Pro Evolution Soccer 2017.

Cada vez tiene mejor pinta, pero, mlentms no m!wm el modo
#TodosSomosLeoMessi, no estard completo. Ya estd tardando el
Barga en montarle un Change.org a Konami para que se solidarice
con el futholista. Esperamos que no nos defraude... jBa-dum-tss!
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MAS DE 7.000 €
EM REGALDS

Coraplan, smaitibew,
oy S

i LT ' ADEMAS .
e AM: OF_2 POSTERS HISTORICOS

» Que no saquen el Dragon Ball Xe-
noverse 2 en Xbox 360y PS3, con la
pintaza que tiene. Fernando Arnau
Agradezcamos que salgan en Oney

PS4, porque, con Neo y Scorpio anun-
ciadas, a saber en qué ‘gen” estamos.

¥ Que cada dia haya mas guejas de
una famosa tienda de videojuegos
gue empieza por G. David Garcia Gil
Mo nos extrana nada... y eso que ce-
mo hace dos anos, pero aun queda
mucho indignado con GameStop.

F Que esté mas enganchado al mavil
gue a las consolas. Kingdom Hearts
Unchained X, Pokémon Go... ¥ de-
cian gue los moviles no triunfarian.
Andrés Macho

Lo que no triunfara es la RV esa. Ju-
gar con un casco... (A quién va a in-
teresarle? (Recorta esto y guardalo
para restregarnoslo en un futura).

* No haber visto a Link
en la portada del niime-
ro 300. Se lo merecia
mas que Kratos, mas atin
cuando a casi todos los
redactores os ha encanta-
do el nuevo Zelda.

Tras ver |la portada de es-
te mes, habréis entendido
el motivo: jAmbos se me-
recian una portada propia!

Aunque estuvimos a pun-
to de optar por esta ver-
sion, descartada a dltima
hora por discrepancias in-
ternas... Todos hemos
salido ganando.

F Elincesante crecimiento de DLC,

los juegos inacabados por fasciculos
y los juegos sacados sin cuidado s6-
lo para hacer dinero. Aardn X Rico
Fijaremos este parrafo en el 'No mola’
principal de cada mes. Nunca falta.

* Que las companias no saquen jue-
gos mas refrescantes durante estos
meses. jQué caloooor!

Mike Rockmero

Mos habria bastado con unos chicles
Triforcedent: Breath of the Wild: sien-
te el frescor de la naturaleza.

» Que ya esté Kojima flipandose con
gue Death Stranding va a ser su me-
Jor trabajo. Fermin Gamboa

Déjale que "hypee’, que el que se va a
llevar el palo como sea un flasco se-
ra..eljugador. Y el bebé de Reedus,
que, para cuando esté listo el juego,
ya tendra edad de cobrar el paro.

» Que haya tenido que estar como un buitre cada maiiana para ver
si salian las ofertas de verano en PlayStation Network.

Algunos hemos hecho guardia de madrugada, como buitres de Mad
Max, Firewatch, Rocket League... Hemos rapifiado hasta un Furby
por 5,99 €, aunque resulté que lo habiamos leido maly era el Fury.




GALERIA DE FANART

iPOR TODOS LOS PIOSES! ESPERO NO

HABERME PASADO CON LA MODERACION

Y LOS MODALES EN LA EDLICACION DEL
CHICO PARA EL “GOD OF WAR H°...

CESEN EN SUS HOS- ¥

TILIDADES ¥ ABANDO-
NEN CUALQUIER EX-
CESO O ACTIVIPAD
DE CARACTER

LO MEJOR

DEL

Miguel Martin WEB
) =) ¢i Todos los que crecimos con los
£ Pokémon vemos lo de Gocomo
algo especial. La posibilidad de
cazar Pokémon caminando por tu

barrio... La que habria liado con
mis colegas a los doce anos.

Ivan Chavarre EACEBOOK
£f Malo cuando un desarrollador
| Japonés se somete a la tirania del

‘correctisma’, porque puede
sentar precedentes, comao SFV. 1

Harry Mason WEB

&£t Esta por ver si la RV no acaba
1 siendo otra Virtual Boy, y hablo por
los tres prototipos xD. Antes, me
voy al pargue de atracciones. 39

Puma Pérez WEB

£t Xbox One no sélo no da errores,
sino que es silenciosa como el
"Fujitsu” del anuncio, y el servicio
técnico es una maravilla. 33

Daniel Pacheco FACEBOODK

£¢ Losde "Invezimals” pataleando
porque Nintendo saca un sub-
producto de una de sus sagas v,
con sdlo eso, vende millonadas. 32

tigrecill0 WEB

it Es triste, pero lo que mas me
llama de PS4 son los remasters,
porgue no paso por el aro de los
juegos fraccionados y los DLC. 9

Sephirot89 WEB

Y ¢ Me da que No Man's Skyvaa

- ser como Minecraft, sin objetiva ni
misidn, haciendo lo que te salga
de la po... pero con navecitas. A
ver como sale el experimento. 33

Nanogold WEB

it Me siento entusiasmado con
Classic Mini NES: si la tendencia
es sacar consolas minis, una
SNES seria el siguiente paso. 2

José Luis Gdmez FACEBOOK

(¢ Lode GTA Ves alucinante: mas
de tres anos después, sigue
apareciendo en el Top 10 de los
mas vendidos. Me gustaria saber

! |J
el total en todas las plataformas. 32

g Max Power WEB
it Se nota que Spiderman de PS4
va a ser un buen juego desde que

vimos el primer trailer. Ya era hora,

porque, estos ultimos anos, los
videojuegos de Marvel han dejado

mucho que desear. ¥} /
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"ELSENSORY Lo comunidad 4

SINOLO Tl i
JUEGO,NO 'L & %
L0CRE0D &, | &

Es el mes de Pokémon GO, y no

solo se han llenado las calles de
criaturas: tambiéen las redes de -
‘memes” para partirse el gje. S A\

iDESHAZTE DE TODOS!

Hay quien se baja la aplicacidn por
simple curiosidad, y luego no sabe
cémo deshacerse de la invasion
Pokémon. He agui unos consejos:
Twitter/Tumblr/Reddit

Site encuentras a un Magikamp en
casa y vives solo, yatienes cena
para esta noche. Si por el contrano
tienes pareja, no te asustes cuando
se te aparezca un Diglett como ese,

EL AUTENTICO JUEGO
DE MUNDO ABIERTO

Lo bueno de tener que salir fuera
para jugar es que te ahorras el gim-
nasio, aungue acabes perdido en los
lugares mas rocambolescos...
@iPokémonGO

Mo le des a elegir a un pokéfriki entre
ver nacer a su hijo o capturar aun
Pidgey; aunque no le culpamos, si

hasta los marines estadounidenses
salen de caza en horas de servicio.
Y si crees que Charizard es facil de

porgue te serd muy util. Si sales de
fiesta y te topas con un Snorlax blo-
gueando la calle, mejor vuelve a ca-

encontrar, vas a tener que echarle
Pokéballs para hacerte conuno.

sa, y si te cruzas con un Rattata sal-
vaje, asi no es como se capturan.

& LA LEYENDA DE MEW Y EL CAMION ERA CIERTA

;Recuerdas la leyenda urbana del puerto del puerto de Ciudad Carmin,
segun la cual podiamos conseguir a un Mew escondido bajo un camién?
Pues bien, Pokemon GO ha resuelto el mistenio: todo era verdad.
[@RealShigeruMl

¥ es alin mas arriesgado conseguirlo en el mundo real, pero por un Mew
vale la pena. Buen homenaje a Pokémon Azul, Rojo y Amarillo por parte
de los desarrolladores, y encima ya no necesitamos la MO Fuerza ni la
MO Surf, sino la MO-tor apagado y el freno de mano echado. Ahora bien,
ni se te ocurra comprobarlo por tu cuenta: ese Mew es nuestro.

@ YOUTUBER DEL MES

Joseé Fernandez
HELLDOG MADNESS

Helldog es un youtuber alicantino de 25 anos con casi 1.350.000 de suscriptores
en su canal principal, donde sube completisimos gameplays diarios de Mine-
crafl, aunque a veces lo alterna con juegos random como Mighty No. 9o Yo-Kai
Waich, y es que José es de corazdn nintendero. Por eso, tiene un canal secunda-
rio con otros 257.000 seguidores llamado HelldogManguess! repleto de videos
de juegos de Nintendo como Splatoon, Super Mario Maker, Mario Kart 8 o Super
Smash Bros. Su tercer canal, HelldogGameplays, esta dedicado a series de PS4
y Xbox One como Overwaich o Terraria. jTiene mas canales que la TDT!

» YOUTUBE: HelldogMadness » TWITTER: @HelldogMadness
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1] e

DREAMCAST,

PS2 GC XBOX 360,
v PS3, Wii

XBOX
35 % DE vOTOS 31 % DEVOTOS

Vuestra segunda “"gen” mas
guerida fue justo la siguiente,
de 2005 a 2012, cuando Mi-
crosoft logrd empatar con

Sony en ventas, aungue
ambas fueron supera-
das por la imbatible

/" ¢Cualhasidola \ . e
' i 4 ala que acabaron
mejor generacion - s

moderna de
N\ | consolasde J 7 (&
© w . sobremesa? /° ’ O
Pk, G Wii U, PS4,

SATURN,
NINTENDO 64 1)1(]31032 \?U':IDES

2H % DE vOoT0S

La sexta generacion, que na-
cit con la prematura Drea-
mcast en 1998 y acabd en
20085, es vuestra favorita
desde el salto a los grafi-
cos 3D, aunque la principal
‘culpable’ es PSZ2, consola
mas vendida de la historia,
sin olvidarnos de Game-
Cube, con joyas como Me-
troid Prime o Wind Waker.

Dicen gue cualquier tiempo pa-
sado fue mejor y, desde luego, se ha
cumplido en este caso: la actual gene-
racion es la que menos satisfechos os tie-

La guerra de los bits nos dejo algunos los

mejores juegos de todos los tiempos: desde
Final Fantasy VIy MGS hasta Super Mario 64y
Ocarina of Time. Esperabamos verla un pues- ne, y nos da que los DLCs, las escasas exclusi-
to mas arriba, pero aqui no haremos segundas vas y los bugs son el motivo pnncipal. Ademas,
elecciones. Nota: No incluimos SNES y Mega va camino de convertirse en la mas breve.. y
Drive por ser previas al salto a las 3D. eso no mola Nathan. O sea, nada.

para moviles dominaria el mundo?

José Vte T Pedro Gomez

€6 Sin duda, el juego por ¢ El Senor de los Anillos: no

excelencia: Oragon Ball, seria dificil, con la de orcos y
saliendo a buscar bolas de bichos feos que hay sueltos

dragén por el mundo. 22 por la calle. 3
Victor Fernandez i Rafael Garcia

espectros en casa o en conocer chicas/os virtuales

Marcos F. Berruezo Fernando Soguero

£¢ PPodemos GO salir de \ i El comecocos de toda la
casa cada seis meses para vida: todos por la calle

ir alas urnasy elegir a un siguiendo caminos de bolitas
Rajoy o lglesias virtual. 32 v huyendo de fantasmas. 33

¢,Qué juego de realidad aumentada —o—
391.000

&k Un Project Zero: ver ' £t Un juego de citas en el que o
nuestros barnos seria de lo para que nadie ligue de verdad
mas entretenido. 37 y se extinga la humanidad. 32 :
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@ COSPLAYER DEL MES

LA GAMESCOM de este
afo, que se presenta bastan-
te desangelada tras saber
que no habra conferencias.
Menos mal que el E3 nos ha
dejado bien servidos, pero
ojald veamos més chicha de
la que nos olisqueamos.

nnxuAp Leued / AyelBooyd odouy Aydeifioioyd saiep snsar seyeifolnd

ELMODO HISTORIA

de Street Fighter V ha
decepcionado a muchos
jugadores: guién mejorable,
escaso contenido, bajo
nivel de dificultad... Y se-
guimos esperando el modo
Arcade. Asi no, Capcom...

¢Cual fue tu primer cosplay?

Maka de Soul Eater, me lo prestd una amiga y
suU novio le prestd otro cosplay a mi hermano.
Lo pasamos tan bien que decidi repetir,

¢De qué cosplay te sientes mas orgullosa?
Del de elfa de sangre de Wol porque es el
atuendo gue lleva mi personaje en el jJuego.
Me llevd meses y quiero sequir mejorandolo.

MIGHTY NO. Sy todo
el circo de retrasos que le
ha envuelto para acabar ¢Cuanto dinero cuesta un cosplay profesional?
siendo un plataformas En mi caso, entre materiales, horas, etc.,

del montén, a afios luz de
Mega Man. Por lo menos,
como dijo su codesarrolla-

ninguno baja de los 150-200€ por
sencillo que parezca.

L] H L]
dor, "es mejor que nada'. ;Qué personaje tienes ganas de encarnar?
Sylvanas: lo haré cuando tenga tiempo y conock
mientos para que el resultado esté a la altura.

¢A qué juegas, aparte de World of Warcraf?
Actualmente le doymas cafiaa FF XTIV, Tam
bien juego a LOL, Heroes of the Storm,
Overwatch...

¢Cuales son tus proximos proyectos?
Mova (Starcraft), Demon Hunter, Wonder
AT N-DETIIRN Y ;
‘.hj *“'%H RETURNTO Woman, Samus... Quién sabe cual
ARKHAM es la otra cara serd el proximo.
de la moneda (de Harvey
Dent), tras el anuncio de su » FACEBOOK: Hekady Cosplay »WEB: Hek
retraso, como minimo, has-
ta noviembre. Al parecer, el
desarrollo estd mas verde
que el pelo del Joker. CORRECCION: El mes pasado, la Ultima respuesta de Morgana era errdnea. Aqui la correcta:
"Mi praximo cosplay sera Widowmaker, de Overwatch. El plan es llevarlo a la Gamescom”.
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LA POLEMICA

¢Se mantendra el éxito de
Pokemon GO en el tiempo?

El juego de Niantic Labs y Nintendo para maoviles ha desatado
una fiebre en todo el mundo. ¢ Durara o es una moda pasajera?

Pasara lo mismo
gue con Miitomo

Bendita seala
baraka nintendera

\\l B Por Rafael Aznar ¥ @Rafaikkonen \\J B Por Alberto Lloret % @aAlbertolloretPM

Tras el descalabro comercial de Wii U, muchos cu-
randeros se apresuraron a dar la extrema un-
clon a Nintendo, pero no estaba muerta, si-

En los vertiginosos tiempos en que vivimos, lo que
hoy es novedad para mariana es afiejo y, pasa-
dos dos dias, ya ni queda el recuerdo. Pasa

no de parranda No sé sl Pokémon GOvaa
perdurar en el tiempo o no, pero da igual,

con las noticias, con las tendencias de las
redes soclales, con las degracias.. con todo.

porgue en sélo un par de dias ha conseguido
aumentar el valor de las acciones de la compariia
en un 86% y llegar a un publico masivo, no necesa-

riamente interesado en los videojuegos. Ahi es donde
ha radicado gran parte del éxito histérico de Nintendo:

EJ AFAVOR
[@RoherrYT ¢
£¢ Me ha costado
votar, pero he
elegido el Si. Silo
actualizany lo

cuidan, puede ser
un exitazo. 3

@JBGandul <

¢t Nintendo
sacara dinero con
la pulsera, los
micropagos y las
descargas dela
app oficial. ¥

[@Honuch98 <
€€ Si se lo montan
bien, puede ser
un gran éxito
durante mucho
tiempo. Por
ahora, confio en
Nintendao. 29

con NES, popularizo los videojuegos, con
DS v Wii, los hizo llegar a publicos otrora
impensables. Ahora, con el determinante
ambito de los smartphones, se le abre un
grifo de dinero, y seguro que un fontanero
como Mario sabe como Incrementar aun
mas su caudal, cuando le llegue su turno.
Ahora bien, lo gue me interesa de todo
este fendomeno es su posible incidencia en
el futuro del hardware de Nintendo. Espero
que 1o acabe como Sega o Konarmi, priori-
zando los moéviles a lo que de verdad nos
importa a los consoleros de siempre. Di-
cho eso, tengo buenas vibraciones con NX,
que se vaa beneficiar de la pujanza econo-
micade la empresa. Que la compaiiia no
haya querido mostrar aun la consola para
evitar que la competencia se inspire o el
hecho de que Zelda Breath of the Wildva-
va aestar en ella son detalles gue me tran-
quilizan. La baraka de Nintendo no sélo la
decide el clelo: sabe lo gque se hace.

estabamos como locos con Uncharted 4.
Hoy, parece que fue hace un lustro cuan-
do se lanzd, y apenas tiene tres meses. Las
sensaciones de ayer no tienen por qué
perdurar hoy. Vivimos tan deprisa, y con-
sumimos tanto, que todo fendmeno nace
conuna fecha de caducidad temprana

Mucho me temo que eso mismo es lo
que va a pasar con Fokémon GO. Hoy es
la refulgente sensacidn del momento, la
moda que nadile se quiere perder.. ;Pe-
ro quién hablara de él dentro de un mes?
Imagino que, como mucho, los uberfans
de Pokémon. Porqgue ya lo he visto antes,
cuando se desatd lafiebre Miitomo y todo
dios subia fotomontajes con suMii o mos-
trando ingeniosas capturas sobre como
burlar las restrictivas normas de uso de
Nintendo. ;Qué queda de eso? Nada Nos
cansamos pronto de las cosas, demasiado
pronto, diria yo, y Pokémon GOnova a ser,
ni mucho menos, la excepclon.

En la encuesta de Twitter ha quedado empatada, con un 50% de votos. 3.032

Participa en: % @Hobby_Consolas

Y los videojuegos no se escapan. ;Cuantos fe-
nomenos aguantan hoy en dia muchos meses en
la cresta de la ola? 51 intento hacer memoria y citar
algun caso reciente, la verdad es gue no encuentro nin-
guno. El éxito, hoy en dia, es efimero. En mayo, todos

EJ ENCONTRA

[@fazocar1987
¢t Depende de
ellos: tienen que
ir mejorandolo en
el tiempo, porque
tampoco es un
juego perfecto. 32

> @Diamon_05_
¢t Crecerasi
avanza bien; si
no, despidanse. Y
aver qué hacen

las demas
companias. 9

> @xukB4
£t Yo me
conformo con
que los gimnasios
no estén
‘glitcheados’. No

puedo terminar
una batalla. 5»
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Yo-Kai Watch 3

® CRIATURAS EN JAPON... Y EN EE.UU.

PLATAFORMAS
3Ds

GEMERD
Rol

DESARROLLADOR
Level-5

DISTRIBUIDOR
Level-5

PRECIO
Desde 41,11 £
(importacion)

LANZAMIENTO
16 de julic
(Japdén)

lega la tercera entrega principal

de uno de los mayores fenéme-

nos de los ultimos anos en Ja-

pén, que busca mantener en la
senda del éxito a una saga ya mas que
consolidada.

Aunaque en Europa sélo hemos em-
pezado a catar las virtudes de Yo-Kail
Watch con el juego original que nos
llegd hace pocos meses, en Japon ya
han recibido una avalancha de titulos
relacionados con la saga de Level-5.
Antes de que llegase esta esperadi-
sima tercera entrega numerads, los
japoneses ya pudieron disfrutar de
spin-offs muy exitosos, como Busters,
Romance of the Three Kingdomse, in-
cluso, un crossover con Just Dance.

Yo-Kal Watch 3nos presentauna
nueva aventura rolera centrada en el
colecclonismo de criaturas, aungue
con muchas novedades. Por motivos
laborales, la familia de Nate se trasla-

da a una cludad estadounidense co-
nocida como St. Peanutsburg (es pro-
bable gue tenga un nombre distinto
cuando el juego llegue a Espafia), por
lo que nos movemos por Unos esce-
narios completamente diferentes, con
multitud de guifios a la cultura yan-
quil. Por supuesto, esta nueva ciudad
esta repleta de Yo-kal a los que pode-
mos reclutar: la impresionante cifra
de criaturas asciende en esta ocasion
a mas de 600, entre las cuales hay mu-
chas totalmente nuevas.

Aventura intercontinental

Pero en Yo-Kal Watch 3también hay
espaclo para Floridablanca, la loca-
lizacion principal de las anteriores
entregas. Mientras que a Nate lo con-
trolamos en St Peanutsburg en Flo-
ridablanca tenemos la posibilidad de
Seguir una aventura alternativa con
otro personaje jugable. Se trata de una

chicg, conocida en la version japonesa
como Inaho Misora, que ya aparecio
en la sequnda temporada de la serie
de animacion.

Por otra parte, una de las novedades
mas destacables es la existencia de
un editor para personalizar nuestros
propios "Nyan’. Los Nyan son gatos
Yo-kai como Jibanyan y sus nume-
rosas varlantes, que han demostrado
estar entre los mas popularesde la
saga. No sélo elegimos su aspecto, su
color y sus accesorios, sino que cada
Nyan que creemos tendra un compor-
tamiento diferente en batalla.

Ademas, tal como ocurrlo con la
segunda entrega principal y con el
spin-off Busters, el jJuego se pone ala
venta en dos ediciones diferentes, con
los nombres Sushi v Tempura. Aun-
gue son el mismo juego, cada Version
tiene ligeras dilerencias, por ejemplo,
clertos Yo-kal exclusivos de cada una.

Desde que salid en Europa el primer
juego, no hemos tenido confirmacién
de mas titulos de la serle en nuestro
territorio, pero se espera que, como
minimo, lleguen las entregas princl-
pales. El lanzamiento norteamericano
de la segunda de ellas ya esta anun-
ciado para septiembre, y bien podria
llegar a Europa unos meses despues.



LA CIUDAD ESTADOUNIDENSE
DE ST. PEANUTSBURG ESTA
REPLETA DE NUEVOS YO-KAI

H sistema

de combate
mantiene las
mecanicas
ya conocidas,
pero ahora hay
una especie de
tablero en la
pantalla tactil
gue nos sirve
para cambiar
las posiciones
de los Yo-kai
COn mayores
posibilidades.

My Nyan es

un completi-
simo editor para
personalizar
nuestros
propios Yo-kai
felinos.

Inaho Mi-

sora es un
nuevo personaje
Jugable, cuya
aventura se
desarrollaen la
ya conocida Flo-
ridablanca. Aun
no se sabe gue
nombre tendra
en Occidente,

Nate se va
avivira
Estados Unidos,

debidoa un
traslado laboral
de su padre,

Hay muchos

guifios a la
cultura popular
estadounidense,
yunode ellos es
la presencia de
dos personajes
inspirados por
los agentes Scur
lly y Mulder, de
Expediente X

Los ataques

especiales
siguen siendo lo
mas espectacu-
lar y efectivo en
las batallas.

Los escena-

rios incluyen
multitud de
referencias a
localizaciones
reconocibles
de Estados
Unidos, como el
famoso Monte
Rushmore.

LOS SPIN-OFFS

El enorme éxito de Yo-Kal Watch en Japén ha permitido
el lanzamiento de diversos spin-offs de lo mas variados.
Elmas reciente de ellos es un crossover con Romance
of the Three Kingdoms, de Koei Tecmo, que apuesta por
la estrategia y el rol por turnos. Y, antes de eso, Ubisoft
lanzd un Just Dance con canciones de Yo-Kai Watch. Pe-
ro el spin-off méas exitoso ha sido Yo-Kai Watch Busters,
en el que hasta cuatro jugadores pelean juntos en un di-
vertidisimo cooperativo contra todo tipo de Yo-kai.
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unidades vendidas de Story of Seasons:
Trio of Towns (3DS) en su primera
semana en Japon

Koei Tecmo prepara un musou
basado en "Berserk’

El popular manga "Berserk”, cuyo nuevo anime acaba
de estrenarse en Japdn, tendra un juego desarrollado
por Omega Force y editado por Koei Tecmo, que incaor-
porara la jugabilidad de los Dynasty Warriors. Saldra
para PS4, PS3 y PS Vita el 21 de septiembre, en Japon,
y praximamente en Occidente, para PS4, PS Vitay PC.

Atelier Firis saldra en Japon el 29
de septiembre

La nueva entrega de la prolifica saga de rol de Gust
v Koel Tecmo llegara a las tiendas japonesas el 29

de septiembre, para PS4 y PS Vita. Serd el segundo
Juego de la linea argumental Mysterious tras Atelier
Sophie gue llegd a nuestro territorio recientemente.

Aqui
TOKIO

Chase, lo nuevo del creador
de Hotel Dusk

Taisuke Kanasakiy otros exmiembros
de Cing, la extinta desarrolladora que
nos brindd los inolvidables Hotel Dusky
Another Code han creado esta aventura
grafica para la eShop de 3DS. Llegara

a Norteamérica en otofno, asi que tiene
papeletas para llegar también a Europa.

Hideo Kojima comparte sus
exquisitos gustos musicales

i | El creador de Metal Gear publicd en Twitter la
_ foto de una de sus ultimas compras: "A Moon
= .5* Shaped Poaol’, el nuevo disco de Radichead, al
N l ntﬁnd() N X gue dedico alabanzas durante dias. Ademas,
también tiene en Blu-ray las peliculas de Nick

Cave y The Who. {Tu si gque sabes, Kojimatl

Nintendo no mostré NX en el E3
para evitar que la copien

Shigeru Miyamoto ha explicado el motivo por
el que Nintendo no mostré su proxima consola

en la feria E3: "Lo nomal habria sido que la
Bnsefiasemos, pero nos preocupa que haya Una cafeteria tematica
imitadores si damos informacion demasiado de Kil‘b’f en Japon
pronta”. ;Como de revolucionario sera el con-
cepto de consola en el que trabaja Nintendo?

qﬂ Nintendo que estara
. u abierta por tiempo
limitado. ;Serviran

unidades vendidas de Phoenix Wright: bizcochos con la forma
Ace Attorney - Spirit of Justice (3DS) y el color de Kirby?
en su primera semana en Japon

A partir de agosto, los
japoneses podran rela-

P jarse en un lugar muy

. especial: el Kirby Café,
0 0 una cafeteria inspi-
- v,

o rada por la saga de




Por

Corresponsal en Tokio

si que las tres grandes compa-

fiias tienen nuevas consolas a

la vuelta de la esquina, y... es-

pera, ;de verdad? PS4 y Xbox
One salieron en noviembre de 2013, no
hace ni tres afios. Por su parte, Wii U
llegé sélo un afio antes. ;No es dema-
siado pronto? ;Han aprovechado ya
los desarrolladores todo el potencial
de estos sistemas? ; Acaso su tecno-
logia es tan limitada que no son capa-
ces de acoger mas juegos buenos?

Cuando cambiamos de una
generacion de consolas a

la siguiente, me gusta fi-
jarme en los juegos que

han salido y contemplar

todos los logros que una
generacién ha alcan-

zado. Pero dificilmente

puedo encontrar algo de

lo que alegrarme ahora
mismo... Y es que hay tan
pocos juegos en esta gene-
racién que es increible pensar
que ya vayamos a pasar pagina.
Nos dijeron que nos olvidasemos de
los juegos AAA y disfrutdsemos los
indies; luego, las remasterizaciones...
¢Donde estéan los juegos? Durante el
ultimo E3, revelaron un puiiado de
juegos prometedores, si, ;pero eso es
todo? Y, en realidad, no es ninguna
sorpresa, porque hace tiempo que sa-
biamos que llegariamos a esto. A las
grandes producciones se les pide mu-
cha calidad visual, y hacen falta cada
Vez mas recursos para crearlos. Llega-
dos a cierto punto, s6lo unas cuantas
compafiias son capaces de hacer ese
tipo de grandes juegos, y hay que re-
llenar el catdlogo con cosas como in-
dies y remasterizaciones.

Y, por otra parte, ahora la industria
se ha vuelto loca con la realidad vir-
tual, la cual creo que tiene ciertos pro-
blemas: por ejemplo, el aspecto médi-
co. No puedes lanzar al mercado algo
que pueda afectar fisiolégicamente a
la gente y causarle nauseas. Tienes
que estar seguro de que no afectarda
un grupo de compradores que sea es-

pecialmente sensible a
este tipo de tecnologia,
y asegurarte de que
has hecho las prue-
bas suficientes para
que esté preparado
para todos los consu-

Kagotani -

Hay compaiiias, como Nin-
tendo, que parecen entender
que esta tecnologia no esta lo su-
ficientemente preparada, lo cual no
quiere decir que no la estén investi-
gando. En el caso de Oculus y Valve,
por ahora se dirigen a un grupo redu-
cido de consumidores que conocen
bien la tecnologia y estan dispuestos

apagar por ella.
Pero cuando te acercas a un seg-

mento de mercado mas amplio (tal co-

mo intenta Sony), entran en juego la
seguridad y el precio. Y es por eso que
tenemos consolas: tienen unabuena
tecnologia a un precio relativamente
bajo y accesible. Hoy por hoy, la reali-
dad virtual no cumple esos requisitos.
Volviendo a las nuevas consolas, es
entendible que Nintendo y Microsoft
quieran moverse rapidamente, ya que

I3(0) @ %0) 9 (0)4

Nuevas consolas

sus consolas no han tenido el éxito
comercial que esperaban. Pero anun-
ciar un nuevo sistema en medio de un
ciclo de hardware sienta un preceden-
te que puede cansar al consumidor,
que buscara una forma de entreteni-
miento mas satisfactoria y barata.

Y nos dicen que el anterior modelo
no desaparecera, pero todos sabemos
que la gente va a querer la version con
las mejores especificaciones, ;Qué
sentido tendria comprar un modelo
antiguo y con peor tecnologia? ;Cuan-
to tiempo podrias seguir jugando has-
ta que el fabricante se pasase exclusi-
vamente al nuevo modelo? ;Y qué hay
de los juegos que tendran dos versio-
nes, una para el viejo hardware y otra
mejor para el nuevo?

Temo que estemos entrando en te-
rreno peligroso. Lanzar un sistema de
realidad virtual para el gran publico
solo para dinamizar el mercado, y sin
estar seguros de que la tecnologia esté
plenamente lista, puede tener un im-
pacto fatal en todo el sector de la rea-
lidad virtual. Y fragmentar alos usua-
rios entre una versién mejor y otra
peor de un mismo juego, durante una
generacién que nos dicen que es la
misma, me parece inconcebible. m

NO CUMPLE LOS REQUISITOS PAR
LLEGAR AL PUBLICO DE MASAS
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_. uenta la leyenda que, en tiempos
de oscuridad, surgira un héroe
que traerd la luz. Un héroe que, en
mas de 30 afios de vida, ya se ha

reinventado numerosas veces... aunque no
siempre con la misma fortuna. Si miramos
atras, las Gltimas entregas de The Legend
of Zelda siempre han tenido voces criticas
que han aireado su descontento con algin
aspecto clave de cada aventura: que siel
"look cartoon” no le pega (por Wind Waker),
que si el control por movimiento no termina
de convencer (Skyward Sword)... Esta vez
promete ser especial y, a tenor de las reac-
ciones que ha generado su nueva aventura,

Breath of the Wild, nadie puede poner en du-

da que ha conectado con el publico y la cri-
tica de una forma tan undnime como rotun-
da, hasta ser justamente coronado como el
mejor juego del pasado E3. Parte de esta vic-
toria inicial se debe a que Nintendo esté in-

virtiendo el tiempo necesario para dar formaa
todo lo que tenia en mente, que no es precisa-
mente poco. Cuando Nintendo termine con él,
habran pasado mas de seis afios de desarro-
llo y sera el Zelda que mas tiempo ha estado
en preparacién. Tiempo bien invertido, eso si,
porque va a marcar un antes y un después en
la serie. Y lo decimos sin ningin tipo de duda,
tras volver a pasar unas cuantas horas con la
demo y desentraiiar muchos de sus secretos.

Bienvenidos a "lo salvaje”

Los cambios que va a introducir este Breath of
the Wild van a ser estructurales, y van a abar-
car todos y cada uno de los aspectos del juego,
no sélo la parcela gréafica o la técnica. Es, por
decirlo de algin modo, una reinterpretacién
completa del universo Zelda. Sientes que es
familiar, que lo conoces... pero, al mismo tiem-
po, todo es radicalmente distinto, desde el
control a la forma de moverse por el entorno.

.Considerado ya el mejor juego del
" pasado E3, volvemos a coger el mando
de Wii U para visitar, de nuevo, Breath
of the Wild y su nueva y sorprendente
vision del reino de Hyrule.

) waecn GAME

D\ Y acumula puntos en
B\, fu tarjeta de socio.

M Por Alberto Lloret w @AlbertoLloretPM

Hay flechas, bombas, antorchas, enemigos co-
nocidos de otras entregas... todo familiar y, al
mismo tiempo, muy, muy distinto. Pero no nos
precipitemos y vayamos por partes.

Breath of the Wild comenzara con Link des-
pertando de un largo letargo en la Camara de
la Resurreccién, 100 afios después de que "Ca-
lamity Ganon" (o la calamidad Ganon) apare-
ciera en Hyrule y sembrara el caos, Esta ver-
si6n del villano estara confinada en el castillo
de Hyrule, con algun tipo de sello magico, pero
todo apunta a que podria liberarse en breve.

Cabe decir que la demo no desvela nada
mas sobre esta linea general de la trama. Pue-
blos y NPC han sido eliminados del cédigo pa-
ra no desvelar datos relevantes, aunque estos
primeros compases ya arrojan algo de luzy,
por supuesto, plantean numerosas preguntas
sin respuesta. ;Es este Link la versi6én "adulta”
de otro visto en un The Legend of Zelda ante-
rior? ;Quién o qué hecho le llevé hastalaCa- »
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M El mapeado de
Breath of the Wild sera
el mas grande de toda
la serie Zelda. Todo lo
que veamos en el ho-

rizonte serd alcanzable. i

B El control de Breath of the Wild sera mas fluido y permitira enlazar diferentes accio-
nes, como por ejemplo deslizarnos ladera abajo, abrir un paracaidas y usar un arco.

'
Iie

» mara de la Resurrecién? ;Tuvo que ver este

Link con el confinamiento de Ganon en el
castillo y, por eso, ha dormido 100 afios? Tar-
_daremos tiempo en obtener las respuestas,
pero hay multiples teorias que apuntan a su
posible conexién con Wind Waker, A Link
To The Past, Ocarina of Time o Skyward
Sword (el director de este tltimo, Hidemaru
Fujibayashi, lo es también de Breath of the
Wild), ya sea por el tipo de enemigos con
los que combatimos, el aspecto de los ro-
pajes de Link o por la presencia de algunos
elementos conocidos, como los simbolos
Sheikah, o detalles como que una voz fe-
menina se comunique telepaticamente con
nosotros, las referencias aladiosa Hyliaola
existencia de ciertos ingenios tecnolégicos
(como los guardianes). La idea de que este
Link podria ser una versién mas experi-
mentada de uno que ya conocemos,
desde luego, se antoja cuando me-
nos interesante...
Nada mas ponernos en pie y ha-
ber escuchado la historia, dentro
de la camara, conseguiremos las
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primeras piezas de nuestro equipo: distintas

prendas de ropa para equiparmos v, lo que es
mads importante, la pizarra Sheikah, que en
realidad es mas una tableta o dispositivo tec-
nolégico con multiples usos (consultar el ma-
pa, interactuar con puertas cerradas y otros
mecanismos, etc.).

La gran meseta

Nada més abandonar la CAmara de la Resu-
rreccién, nos encontraremos en la parte lla-
mada "The Great Plateau”, el punto desde el
que se formé Hyrule. Con el joystick derecho
podemos mover la cAmara para admirar un
entormno gigantesco, que, segin nos dijeron,
apenas abarca un 2% del mapeado final. El c6-

~ digo esta modificado para que no podamos sa-

lir de la zona, aunque, mires donde mires, ves
lugares que podremos alcanzar (como
una montafia que, sospechosamente,
recuerda mucho al hogar de los Goron).
Aun asi, este 2% es lo suficiente-
mente amplio como para albergar
v lugares icénicos, como una versién
semiderruida del Templo del Tiempo

B Escudos, espadas, arcos... todo se deteriora con el uso, hasta el punto de romperse.
Es probable gue, en el juego final, haya métodos para reparar el equipo antes de ello.

=

‘parajes muy dispares, como montaiias he-
ladas, riberas de rios o densos bosques. A los
pocos pasos, y antes de realizar una rapida vi-
sita al Templo del Tiempo, conocemos al tmi-
co NPC, o personaje no controlable, con el que
podemos hablar en la demo. Se tratade "Old
Man’, un anciano encapuchado que se inte-
resard por nuestras andanzas y también nos
dara alguna que otra pauta. Por su apariencia,
algunos teorias apuntan a que podria tratar-
se del rey Daphnes, de Wind Waker... e inclu-
so hay muchas mas teorias sobre su papel. El
caso es que el anciano nos muestra otro de los
items que estaran en el juego, el “paraglider”,
una especie de paracaidas que nos permitira
lanzamos al vacio desde grandes alturas para
recorrer vastas distancias planeando.

Mas alla de este detalle, la gran novedad en
estos primeros compases es que puedes ir en
la direccién que quieras y hacer lo que te ape-
tezca. Si sigues la historia, apenas hay una
misién para realizar: sequir las indicaciones
de nuestra pizarra para llegar a un punto de
"The Great Plateau” para activar las llamadas

Torres Sheikah. Al hacerlo, unas enormes to- »




{UN NUEVO
TIPO DE
HEROE PARA o
UNA NUEVA
(GENERACION

RESISTENCIA .
Link presentara cambios.
Unode ellos es que, a la
hora de realizar acciones
fisicas (correr, escalar),
estara limitado por una
barra de estamina que se
rellenara al dejar de
esforzarnos.

SooaRs el B TR

n.?;;;
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COMIDA

Di adiés a los corazones
que surgen de la hierba
o al derrotar a enemigos.
Aqui deberemos comer
para recuperar vida,
ya sea animal, vegetal,
crudo o cocinado...

DEBILIDADES

Link serd méas "vulnera-
ble", por ejemplo, al frio,
pero podré superarlo de
varias formas: con pren-
das de abrigo, comiendo
pimientos picantes,
llevando una
antorcha...

HABILIDADES

Link tendra mas
habilidades que nunca,
tanto para moverse por

el entorno como para

combatir. Por primera
vez, tendra un botén para
saltar, podré trepar...

W ADAPTADO A
'® 10S NUEVOS
TIEMPOS

DESLIZARSE
Algunas piezas de nues-
tro equipo podrén usarse
de distinta manera. Asi,
el escudo podré utilizarse

SIGILO
Habré indicadores de

para, aparte de defen- temperatura y ruido.
dernos, descender por Este (iltimo seré clave
laderas més rapido. para el sigilo (podre-

mos agazaparnos), ya
sea para cazar, evitar
enemigos, etc.

LANZAR ARMAS

Como en muchos RPG,
las armas se deteriorardn
con el uso (aunque, pa-
rece, se podran reparar).
Por suerte, también
podremos deshacernos
de ellas, lanzdndolas en
combate.

CORTAR ARBOLES
Link contara con otras
muchas habilidades que
le permitirdn recorrer el

entorno como quiera.

El control premiara
la habilidad y, aparte
de bloquear, también
podremos repeler los

e - ataques, parandolos Cortar érboles, por -
. en el momento justo, ejemplo, le permitira ——
o= s - .. s 3 lo que nos dara improvisar puentes.
» " ventaja. ~=
- i {. 43 HC
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HYRULE, MAS
VIVO Y REALISTA
QUE NUNCA

No sdlo el héroe se ha puesto al dia.
El propio mundo ha crecido en tama-
o, y ahora esta regido por las leyes
naturales y una climatologia variable.

CONDICIONES ATMOSFERICAS.

Factores como el viento, por ejemplo,
afectardn a la trayectoria de nuestras
bombas. Igualmente, una tormenta de
rayos podra impactarnos y daharnos si
llevamos equipados objetos metélicos,
como espadas o armaduras.

LAS LEYES DE LA FiSICA. Reinarén
sobre la superficie de Hyrule, ya sea
para empujar unas rocas ladera abajo
(v aniquilar a varios enemigos) o

para cortar un drbol y que caiga en la
direccién que queremos... La fisica
siempre estard muy presente.

Fon_ i . - -
s = -

VIDA SALVA.JE. En el gigantesco y
abierto mapa de juego, habri todo tipo
de animales salvajes (jabalies, caballos,
insectos...), e incluso flora de todo tipo,
que podremos usar para alimentarnos.
Lo bueno es que serd posible terminar el
juego siendo vegano, sin cazar.

FUEGO. Otro detalle més de lo que dara
de si este Hyrule: prende fuego a una
zona seca (quemando la punta de una
flecha con una antorcha) y veras
como las llamas se extienden de
forma realista. Un recurso més ala
hora de plantear tacticas de combate.

B E| combate destacara por ser
agil y dar opciones al jugador:
podremos lanzar el arma, usar ha-
bilidades, aprovechar el entomo...

» rres emergeran del suelo en distintos puntos
de Hyrule, permitiéndonos, entre otras cosas,
descargar el mapa del drea a nuestra pizarra
y usarlos como puntos de reaparicién, si Link
agota toda su vida. La voz misteriosa nos pide
que recordemos (;ha perdido Link la memo-
ria?) y nos cuenta que, si Ganon rompe el sello
y recupera su poder, serd el fin del mundo.
Tras degustar esta mintscula porcién de la
historia, pudimos probar otra versién de la de-
mo que, en realidad, era un modo "libre” con
algunos poderes y habilidades ya disponibles.
La finalidad de esta segunda demo era, basi-
camente, experimentar y probar de primera
mano la libertad y las inmensas opciones que
ofrecera Breath of the Wild y, al mismo tiempo,
hacerse una idea clara de lo distinto que ser4,
en muchos aspectos, respecto a otros Zelda.
En este sentido, por poner algin ejemplo, ya
No conseguiremos rupias o0 corazones cor-
tando la hierba o acabando con los enemigos.
Ahora, la salud la recuperaremos comien-
do (para lo que habra que cazar, recolectar
y cocinar), mientras que las rupias las
conseguiremos, por ejemplo, vendien-
do los materiales que obtengamos (o los

items que creemos con ellos). ;Mas cambios?
En Breath of the Wild, el ment con el equipo y
las posesiones de Link tendra multiples pes-
tafias, cada una de ellas dedicada a aspectos
distintos, como el atuendo, las partes de la ar-
madura, los escudos, las armas blancas, los ar-
cos, la comida que acarreamos... Si continua-
mos hablando del interfaz, en todo momento
veremos en la parte inferior de la pantalla dos
indicadores: uno recoge el ruido que realiza-
mos (se puede atenuar andando agazapados,
en sigilo) y el otro, el nivel de temperatura.
Esto altimo sera especialmente util cuando
entremos en las clasicas areas stpergélidas o
extremadamente calurosas, para que podamos
pertrecharnos como corresponde... ;Y hemos
mencionado que habra una barra de resis-
tencia que limitara el tiempo que podremos
aguantar corriendo o trepando?

Un horizonte llamado libertad
Todos estos cambios y novedades pueden
chocar de primeras, pero, pasados cinco mi-
nutos, te habras familiarizado con ellos, y por
supuesto con el nuevo sistema de control, que
sera mas rico y profundo que en cualquier »



W Cazar nos
reportara distintas
piezas de came,

N

? - que podran ser la
g _ base de algunas
] recetas.
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B La Espada Maestra, el
Templo del Tiempo... Pese a
las novedades, se mantendran
‘muchas senas de la saga.

COCINERO CON
3 CORAZONES
MICHELIN

Alno existir "co- e gl 1

razones’ que bro- T e : \ o2 o T
tendelas pimtas I_ :" o '-,' . o - . ) . | H.uillﬂmhmumsumr'-
o los enemigos, T RN Y ALY ] . / 3 o e L
Link tendra que o : i iy

recuperar su
energia comien-
do. Ahi podra
desplegar todas

sus dotes culina- ‘:

rias, combinando FUEGO. Link podra comer I?s alimentos MATEHIALE?. Lir_lk poci[ﬂ poner en F HECEI'A@. G{lda vez que realicemos

las materias pri- crudos (le daran menos vitalidad) o sartén hasta cinco ingredientes distintos una combinacién, veremos sus efectos.
mezclarlos y cocinarlos sobre el fuego, (al menos, enla demo). Por poder, puedes  Algunas nos haran resistentes al frio,

masquevayare-  ep hornos y sartenes. Sentarnos junto a poner hasta pedruscos... Otra cosa es otras aumentaran temporalmente nuestra

cogiendo. la fogata permitird avanzar el tiempo. que luego recuperen nuestra vitalidad... capacidad de escalada... Habrd muchas.
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B La demo estaba limitada a 15-20 minutos, pero pudimos jugarla varias veces, y en
todas nuestras intentonas siempre descubrimos algo nuevo: santuarios, poderes...

QUERER
ES... PODER

Link podra desplegar un montén de
poderes y habilidades, algunos nue-
vos, y otras actualizaciones de ideas
ya vistas en anteriores entregas.

seran infinitas... aungue tendremos que
esperar a que un indicador se recargue
para volver a utilizarlas. Las habra
redondas, que rodarén, o cuadradas,
para que no se muevan al plantarlas.

_

DETENER EL TIEMPO. O Stasis,
como se lo conoce en la demo. Este
poder nos permitira congelar el tiempo
para determinados cbjetos, lo que nos
permitird avanzar en mazmorras o
inmovilizar items para golpearlos.

IMAN. También conocido como
Magnesis, nos permitird escanear
el entorno y seleccionar objetos
metilicos, como esta puerta, para
moverla como si fuera un iméan y,
por ejemplo, improvisar un puente. (4

.....

M El codigo de color
indicara la dureza
de los enemigos: los
rojos son débiles, los
azules, muy duros..,

»»juego anterior de la serie, no sélo porque in-
troduzca novedades, como tener un botén de-
dicado al salto o poder agazaparnos, sino por-
que, ademas, con un mismo objeto podremos
realizar muchas més acciones. Por ejemplo,
con el escudo podremos bloguear, repeler un
ataque —lo que nos daré ventaja al contraata-
car—, usarlo como un trineo para descender
laderas o tirarlo como arma arrojadiza. Y no
s6lo eso: el control esta disefiado de tal forma
que podremos enlazar multiples acciones, co-
mo usar el escudo como un trineo, sacar el pa-
rapente al caer al vacio y, en mitad del vuelo,
apuntar con el arco para eliminar a un enemi-
go mientras caemos a camara lenta, para ter-
minar desplegando de nuevo el parapente.

Todos estos detalles apuntan al espiritu que
preside el juego, que no es otro que ofrecer una
libertad nunca antes vista en un titulode la
saga The Legend of Zelda. Es una puesta al dia
que ni siquiera va a respetar sus "leyes” mas
fundamentales: podremos terminar el juego
sin visitar todas las mazmorras o hacerlo en
un orden concreto. De hecho, nada méas em-

pezar podremos ir directamente a por el
enemigo final. La libertad es tal que podre-
mos ir adonde queramos y hacer lo que

queramos, ya sea dedicarnos a cazar y

»  recolectar materiales, resolver los mis-

i'l*ﬂ@ﬂﬁ
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M La pizarra Sheikah permitira interactuar con mecanismos, asi como acceder al mapa
del area y poner sellos en los puntos de interés, para que se vean en el minimapa.

A
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terios de los méas de 100 santuarios que habra
en el mapa (seran como mazmorras "mini"
con algun desafio), probar diversas combina-
ciones de alimentos para crear recetas nuevas,
asaltar pequerios asentamientos de Bokoblins
para hacernos con unos cofres especiales, ex-
plorar el entorno en busca de armas con ca-
racteristicas tmicas...Y, lo que es mejor,en la
demo ademas se podia ver que la libertad tam-
bién llegara a la forma de resolver problemas
(una situacién se podra solventar de varias
maneras). Asi, al adentrarnos en una zona he-
lada, Link comenzara a tiritar y su vida ira ba-
jando paulatinamente. Para remediarlo, podre-
mos equipar una ropa mas célida, tomar unos
pimientos picantes que nos calentaran el al-
ma, llevar una antorcha o ir comiendo para re-
cuperar la vida que vayamos perdiendo..

Un horizonte llamado libertad
Las novedades irdn maés all4, incluso en as-
pectos como las armas, que se iran deterioran-
docon el uso y acabaran por romperse (aun-

que mucho nos tememos que habra piedras
especiales para repararlas, muy al estilode
Monster Hunter). Hemos podido probar espa-
das, hachas, porras, lanzas... Cada una tiene
unas caracteristicas distintas, que haran que
Link sea més lento o rapido luchando. Incluso, »




ESQUIVA. Si has jugado a Bayonetta,
recordaras el "tiempo bruja®, una
habilidad que ralentizaba el tiempo

al esquivar un atague en el

momento preciso. Link cuenta

con algo parecido, y loinicia

TN GUINO ¥ *“cldredaseie
AL "TIEMPO

m Estos pedestales suelen n ATAQUE ESPECIAL.
abrir puertas, cargar habilida- . o BRUJA Durante los instantes en

des en la pizamra Sheikah... La que el tiempo se ralentiza,
podemos asestar diversos

golpes seguidos. Lo normal es

que podamos acabar con més de

un enemigo —si estan juntos— antes

de que el tiempo vuelva a su flujo normal.

Muchos fans se preguntan en qué parte de la cronologia se insertara Breath of the Wild. Nin-
tendo no ha confirmado nada, pero hay guifios a Wind Waker, ALTTP, Skyward Sword... y mas.

DESPISTANDO...
Enla demo, hay
guifios a varios
Zelda, como
Ocarina, y armas de
anteriores juegos.
No queda del todo
clara |la conexién
con la serie.

SIMBOLOGIA SHEIKAH. No son pocos

los juegos de la serie en los que ha aparecido
el ojo Sheikah. Aqui, incluso tendra su propio
alfabeto y, por las demos, parece que habra
multitud de mensajes "ocultos” en el entorno.

BOKOBLIN. Estas criaturas eran unos de los
principales enemigos de Wind Waker, y no sélo
eso. El misterioso anciano que aparece en la
demo, con capa y capucha, bien podria ser el rey
Daphnes (de Wind Waker). Y hay més pistas...




mEnlademono
estaban presentes
guardianes como
éste, aunque si
unas versiones

mas peguenas en
algunos santuarios.

L
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» hemos echado el guante a algunas armas es- Pero no es menos cierto que ain hay muchas e -
peciales, que lanzaban saltarinas bolas de fue-  preguntas sin responder. ;El subtitulo "Breath @
go (v prendian el campo a su paso). Todo,asu  of the Wild", mas alla de larelacién conun v
vez, en un mundo enorme, gobernado por las mundo salvaje, haré referencia a alguna me-
leyes naturales (habra viento que afectara a canica o aspecto clave del juego? ;Explotara
nuestros proyectiles, tormentas con rayosque  de algin modo el mando de Wii U, aparte de
nos dafiardn si portamos elementos met4li- poder moverlo para apuntar con el arco? Como
cos...) y con presencia de flora y fauna salvaje. ~ en otros RPG, ;habré algiin sistema o arbol de
evolucién que permita mejorar, por ejemplo, la
Misterios con respuesta en 2017 resistencia de Link de forma permanente? ;Y
No vamos a negar que nuestro primer contac-  qué hay de la versién de NX? ;Tendra la ver-

to con Breath of the Wild nos ha dejado con sién de cada consola caracteristicas exclusi-
muchas, muchas ganas de mas. Es un jue- vas o0 serdn, en lo jugable, como dos gotas de
go tremendamente bello en lo estético y, si- agua? Son sélo algunas de las dudas que sus-
guiendo la estela de Xenoblade Chronicles X, cita la nueva aventura de Link, pero, del mis-
sorprende que Wii U sea capaz de poner en mo modo, también hay certezas que son ya

pantalla un mundo tan grande, cuidado y re- irrefutables: da igual qué otros juegos se lan-
cargado sin despeinarse, sin tiempos decarga  cen en 2017, porque Breath of the Wild, aun sin
ni defectos como popping. Musica, efectos,vo-  haber mostrado todas sus cartas, ya opta a ser
ces.. la parcela sonora sigue laténicadetodo  umo de los claros candidatos a mejor juego de
el juego, y recicla hasta las fanfarrias més co- 2017. Sera una aventura que, por lo que ya he-
nocidas, pero dandoles un pequeiio giro para mos podido ver y disfrutar, justificara la com-
que resulten nuevas y frescas. pradeunaWiiU.. odeunaNX. m /

1 0S SANTUARIOS: MAS DE 1()() "MICROMAZMORRAS"

Aparte de las
mazmorras tipi-
cas de la serie,
que no faltaran a
la cita, Breath of
the Wildincluira
més de 100 san-
tuarios, que seran - - = :
como "micromaz-  IDENTIFICALOS. Las entradas a los DESAFIOS "MINI". En ocasiones, estos ~ PUZLES. En la demo, los santuarios
morras” con de- santuarios tendrén este aspecto (y todos santuarios serdn un peguefio pasillo daban acceso a poderes como Cryonis,
safios especiales, tendran un nombre propio). Si la entrada con dos o tres pruebas distintas, en que permitia helar el agua para crear

como puzles: es de color naranja, es que no lo hemos las que tendremos que usar poderes y bloques. Superar un santuario nos
pu superado (cambia a azul al lograrlo). habilidades para poder avanzar. reportaba un orbe especial.
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+/ CICLO NOCHE/DIA. El tiempo
avanzara, y realizar acciones
como asaltar campamentos sera
mas facil, por ejemplo, de noche.

J ELIPSIS TEMPORALES. Habra
saltos en el tiempo, ;quiza para
jugar hechos anteriores? ;Guinos
a otros The Legend of Zelda?

720P Y 30 FPS. Laresolucién en

Wii U sera de 720p y correra a 30

frames por segundo. De NX no se
ha confirmado nada.

+/ MANDO PRO. Nintendo ya ha
confirmado que el juego sera
compatible con el mando Pro,

- aparte del GamePad de Wii U.
#1035

M La inteligencia artifi-

cial sera una fuente de 0 U E
sorpresas. Los enemi- _ H_‘ Q

gos se alarmaran si oyen i

algo raro, se distraeran ' S AB EMOS

gi un animal entra en su i

campo de vision, etc. Y LO QUE NO

e e

x_un. FECHA EXACTA. Por ahora,
unvago "2017", sin concretar
dia ni mes. Si sera lanzamiento
simultaneo en Wii U y NX.

¢SERA IGUAL EN NX? No se sabe
sktendra algo exclusivo en NX.
Nintendo ain no ha desvelado la

€ EDICIONES. Nintendo atin tiene
que desvelar si habra ediciones
especiales de Wiil/NX y del
juego (por ejemplo, con amiibo).

BREATH OF THE WILD. ;Esconde

=~ el titulo alguna mecanica de
juego que Nintendo adin no haya

~ querido desvelar?

=TT ok ]

Nintendo lanzara estos tres nuevos amiibo junto
con el juego. Se desconocen auin sus efectos...

MENU. Pulsar una direccién en la EFECTOS. Algunos amiibo lanzados
cruceta nos permitia rotar entre los hasta ahora tendran efectos en el
distintos poderes (bombas, stasis, etc.). juego, como Link Lobo, que apareceré
Uno de ellos, al menos en la demo, era en la partida y luchara a nuestro lado.
poder utilizar las figuras amiibo. Otros recuperaran corazones, flechas...

consola para que no se la copien. §




PS VR tiene mas de 100
juegos y experiencias en
desarrollo. Estos son los
primeros que podras jugar
a partir del 13 de octubre.

LOS
PRIMEROS

=18

P JUEGOS

PARA
DISFRUTAR DE

PLAYSTATION

M Por Alberto Lloret ¥ @AlbertoLloretPM
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HAZTE CON EL DISPOSITIVO

y los juegos en GAME y
acumula puntos en tu
tarjeta de socio

VALKYRIE

W SHOOTER M CCP GAMES 13 DE OCTUBRE

Disponible ya en Oculus Rift (y afinales de afio para
HTC Vive), EVE: Valkynie ha sido uno de los juegos
que ha utilizado Sony para demostrar las bondades
de PS VR en diversas ferias. Se trata de un simula-
dor de combate espacial, orientado al multijugador
(carece de campafia individual, aunque en las demos
jugabamos contra la CPU), en el que el visor nos per-
mite sentirnos dentro de la nave y mover la cabeza
entodas las direcciones para detectar la posicién de
las naves enemigas. El control de nuestra aeronave
y su artillerfa se lleva a cabo con un Dual Shock 4 y,
como juego competitivo que es, habra experiencia,
niveles, mejoras para nuestra nave y mucho mas.
Ademas, CCP Games confirmd que estan trabajando

ARK: SURVIVAL EVOLVED

£z
2 MACCION B STUDIO WILDCARD M FINALES DE 2016
Si eres de los que se preguntaban como seria vivir en tiempos remotos, junto a los dinosaurios,
gracias a PS VR podras "vivirlo" a finales de ano. Sera una aventura de accion en mundo abier-
to, tanto para un jugador como online (compartiremos mundo con otros jugadores gue podran
ser hostiles). Podremos improvisar armas, construir campamentos para defendernos... Saldra a

finales de ano, y el estudio ha reconfirmado que tendra soporte completo para PlayStation VR.

para que haya juego cruzado entre Rift, Vive y PS VR.

3 DEAD SECRET

M AVENTURA B ROBOT INVADER M 13 DE OCTUBRE

Alaventa desde principios de ano para PS4 y PS3,
este thriller juega con la aventura, el misterio y el
horror, y nos invita a demostrar que la muerte de
un amigo ha sido, enrealidad, un asesinato. Un reto
contrarreloj para impedir gue nosotros seamos la
siguiente victima, que podremos disfrutaren PSVR.

HOW WE SOAR

B VUELDO M PENNY BLACK STUDIOS BIFINALES DE 2016

4

Exmiembros de Crytek y Free Radical han unido
fuerzas para crear una experiencia de vuelo que
nos pondra sobre el lomo de un fénix en un onirico
mundo de papel que ira recomponiendo a su pa-
so (y que pintara de color con vuelos bajos). Todo,
mientras recuperamos los recuerdos de su creador.

5 REZ INFINITE

B SHOOTER M ENHANCE GAMES B SIN CONFIRMAR

Hace quince anos, Tetsuya Mizuguchi culmino una
de las obras clave de Dreamcast, que se adapto
tambien a PS2: un atipico y ritmico matamarcianos
en un mundo psicodelico. Pues bien, esta experien-
cia vuelve y se podra jugar tanto de modo normal
como en VR (con sonido envolvente, 120 fps...).
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M RE7 se podra ju-
garde cabo arabo
con PS VR. Eso si,

el rollo *fantasmal’
de la demo parece
que no estara en el

juego final...

RESIDENT
EVIL 7

M SURVIVAL HORROR B CAPCOM W 24 DE ENERO DE 2017

En el pasado E3, se desvelaron, por fin, los de-
rroteros por los que seguira la siguiente entre-
ga de la saga pionera del survival horror. Sera
una aventura en primera persona, que pon-
dra mas énfasis en la exploracion, los puzles
y el horror que en la accién (aunque también
habré algo). Como otros titulos, esta nueva
aventura se podra disfrutar de principio a fin
tanto al estilo tradicional, en un televisor con-
vencional, como con el visor PlayStation VR.
La demo, que lleva disponible desde junio en
PS Store, es |a antesala de lo que sera el jue-
go. Es decir, alin no se sabe quiénes seran los
protagonistas, donde se desarrollara ni qué
conexiones habra con anteriores capitulos.
Eso si, id preparandoos para dar unos cuan-
tos botes con vuestro PlayStation VR puesto...

100 FT ROBOT GOLF

M DEPORTIVO / ACCION M NO GOBLIN M FINALES DE 2016

El titulo lo adelanta: jugaremos al golf con robots
enormes, en entornos que podremos destruir para
llegar al green. Contara con un modo campana (que
tendra hasta historia de amor entre robots), multiju-
gador y, por supuesto, sera compatible con PS VR.

ACE COMBAT 7

B SIMULADOR BEBAMDAI NAMCO E2016

El decano de la simulacion aérea en consola desple-
gara nuevos encantos con su primera incursion en
PS4. Aparte de correr sobre Unreal Engine 4 y dejar
efectos mas realistas o unos entornos 100% fotomrea-
listas, contara con funciones exclusivas de PS VR.

THE PLAYRGOM VR

B MINLJUEGOS B SONY B 13 DE OCTUBRE

Sera una de las aplicaciones gratuitas que acompa-
fiaran al visor en su lanzamiento. Estara compuesto
por varios minijuegos que fomentaran el juego so-
cial, ya sea multijugador competitivo (en el que el ju-
gador del visor debe golpear al resto) o colaborativo.

1 DREAMS

EVARIOS BMEDIA MOLECULE B 2017

Los creadores de LittleBigPlanet traba-
jan en un nuevo jjuego? ;herramienta?
que permitira dar nenda suelta alave-
nacreativa para insuflar vida a nuestros
suenos, en los que, ademas, podremos
metemos con el visor PlayStation VR
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1 EAGLE FLIGHT

M VUELO WUBISOFT M 2016
Sobrevuela Paris como un aguila, 50
anos después de que la humanidad ha-
va desaparecido y la naturaleza hayare-
cuperado su sitio. Jugando solo, habra
desafios (de disparoc, pasar por anillos),
y tendra modos multijugador para seis.

1 FINAL FANTASY
XV VR EXPERIENCE
EROL M SQUAREENIX I SIN CONFIRMAR
Square Enix lo presents en el E3, y per-
mitira a los jugadores vivir los combates
con Prompto, el pistolero, en vista subje-
tiva y apuntando con Move. Casi seguro
llegara como DLC gratuito tras lanzarse.

1 JOB SIMULATOR
M VARIOS M OWLCHEMY M 13DEOCT.
En el futuro, los robots reemplazaran al
hombre y, para que no se olviden de cd-
mo era trabajar, se creara este simulador
{con oficios como cocinero, dependien-

te...). Dos mandos Move haran las veces

de manos para interactuar con el entorno.



Sera una coleccion de varios "juegos” en la que, con un man-
do Move tendremos que gestionar las pistas de aterrizaje de
un aeropuerto (minijuego de maletas incluido), rescatar a los
supervivientes de un naufragio, destruir ovnis...

1 RISE OF THE TOMB RAIDER

B AVENTURA EESQUARE ENIX B 11 DE OCTUBRE

La version para PS4 de la aventura de Lara no solo incluira
el juego original y todos los DLC. También habra un nue-
vo contenido, Lazos de Sangre, en el que nos enfrentare-

mos a una invasion zombi y sera compatible con PS VR.

FINAL APPROACH

1 M HABILIDAD / GESTION M PHASER LOCK INT. M 2016

BOUND

H PLATAFORMAS EIPLASTIC H 2016

Plastic, los creadores de Datura, suelen hacer cu-
riosos experimentos que son mas ejercicios estéti-
cos que juegos. Bound no va a ser menos y, aunque
planteard un gran puzle (para resolver colectiva-
mente entre todos los jugadores) y secciones pla-
taformeras, lo cierto es que pondra més el foco
en la estética (heredera de la corriente de la Bau-
haus), la danza y la musica, para contarnos una
profunda historia a través de una bailarina. El jue-
go llegara a PSN en agosto y el soporte para PS
VR, una vez que el periférico esté ya a la venta.

1 FILTHY LUCRE

B ACCION M FABRIK GAMES M 2016

Exmiembros de DICE y Evolution Studios
han formado Fabrik, y estan a punto de
culminar este juego de accién y sigiio
con vista "pseudoisométrica” y ambien-
tado en el mundo del crimen londinense.
¢El objetivo? Acabar con una banda rival.

1 HUSTLE KINGS VR

MBILLAR MEPOS M 13 DE OCTUBRE
Uno de los juegos compatibles, que no
exclusivos, de PS VR (se podra jugar sin
visor). Ofrecera desafios de habilidad,
campeonatos mundiales 1vs1, retos dia-
rios y mucho mas, todo con una fisica v
jugabilidad realistas, como los graficos.

2 P.0O.L.L.E.N.

B AVENTURA B MINDFIELD B 2016

Otra aventura espacial, esta vez ambien-
tada en la base M de Titan, la luna de
Saturno. Nuestra tarea sera desentra-
fiar la desaparicién de un cientifico, en
una linea termporal altemativa en la que
el intento de asesinar a Kennedy fallo.

BATMAN
12 ARKHAM VR

B AVENTURA B WARMNER EROS B OCTUBRE

Rocksteady Studios, los creadores
de la saga Batman Arkham, trabajan
en una experiencia virtual de, aproxi
madamente, una hora de duracion.
Enella, nos meteremos, literalmente,
en el traje del Caballero Oscuro (nos
pertrecharemos cogiendo gadgets
y probandolos con sendos mandos
Move) para, posteriormente, resol-
ver un crimen. Podremos usar la vis-
ta de detective para buscar pistas,
recrear el crimen en 360° (con un
Move, podremos adelantar y rebo-
binar los sucesos) y ver lo que paso
desde distintos angulos.

2 PROJECT CARS

B VELOCIDAD MESLIGHTLY MAD 2016
El aclamado simulador de velocidad lleva
ya mas de un afo a la venta, pero, desde
el primer dia, sus creadores aseguraron
gue soportara PS VR cuando se lance.
Asi pues, preparaos para vivir estas in-
tensas carreras "desde dentro".
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W Rush of Blood
serd un intenso
arcade de disparo
que se jugaré con
dos mandos Move
{que responderan
de maravilla).

UNTIL

DAWN
RUSH OF BLOOD

HARCADE B SUPERMASSIVE GAMES M 13 DE OCTUBRE

El genial juego de terror de PS4 va a dejar
atras su sistema de decisiones y quick time
events para abordar, en la realidad virtual, un
género distinto: el arcade de disparo sobre rai-
les. El género va a revivir gracias a PS VR y, en
este caso, va a hacernos sentir dentro de un
tétrico "tren de la bruja”, en el que tendremos
que disparar a todo lo que se mueva, con un
Move en cada mano. Habré jefes (desde el
malvado enmascarado de Until Dawn a per-
sonajes nueves, como una hiperactiva enfer-
mera) y acciones como tener que mover la
cabeza para evitar barreras y obstaculos que
surjan en el camino. Todo, al tiempo que ju-
gara con sustos, planos a oscuras, enemigos
que se acercan mucho a nuestra cara...

—aill

DISTANCE

B VELOCIDAD MREFRACT H2016

Catalogado como un "survival racer”, este arcade de
velocidad nos invitara a sobrevivir de un punto A a
un punto B (tramos generados aleatoriamente), es-
quivando todo tipo de obstaculos, ya sea saltando,
corriendo por paredes... ¥ contara con multijugador.

e

Confinados en un extrafio campo de reeducacion,
tendremos que superar 40 pruebas distintas, pero
todas relacionadas con rematar un balon moviendo
la cabeza. Habra dianas, explosivos... y un sistema
de puntuacion con estrellas, que lo hara rejugable.

e

Esta aventura, que no sera exclusiva de la RV, nos
llevara a The Assembly, unas instalaciones fuera del
control de los gobiernos, donde realizaremos prue-
bas para ver dénde esta el limite de la especie. Los
dilemas y las decisiones duras seran la tonica.

HEADMASTER

B HABILIDAD MFRAMEINT. 13 DEOCTUBRE

THE ASSEMBLY

B AVENTURA EINDREAMS M 2016

| 1 Dl "
3 PSYCHONAUTS 31 ROBINSON
IN THE RHOMBUS OF RUIN THE JOURNEY

M AVENTURA M DOUBLE FINE M 2016

A finales de 2015, Double Fine anuncic
gue estaba trabajando en este titulo, que
hara las veces de nexo entre el juego ori-
ginal y la secuela que esta en desarro-
llo. Poco o nada mas se ha desvelado...

o4 HC

WAVENTURA BECRYTEK M 2016

Esta aventura espacial nos convertird
en un Robinson Crusoe, que deberd so-
brevivir en un planeta extrario tras estre-
llarse su capsula. Su "Viemes" serd una
parlanchina v expresiva esfera robdtica.

3 STAR TREK
BRIDGE CREW

M AVENTURA EUBISOFT M OTONO 2016

Esta aventura cooperativa nos pondra a

los mandos de la nave USS Aegis. Las

decisiones tendran que ser consensua-

das con el resto del equipo y habra mi-

siones creadas procedimentalmente.

STATIK

3 B PUZLE ETARSIER W2016

En su afan por desentranar la mente hu-
mana, en esta aventura, seremos el suje-
to de investigacién del doctor Ingen. Asi,
cada mafnana, amaneceremaos con un
nuevo desafio que atenazara nuestras
rmanas... y tendremos que resclverlo.



2 GOLEM

W ACCION W HIGHWIRE GAMES M SIN CONFIRMAR

Exclusivo de PS VR, este titulo nos pondra en la piel de una
medium capaz de controlar, de forma remota, poderosos y
enormes golems de piedra, con quienes recorreremaos unas
ancestrales ruinas en busca de tesoros y artefactos.

MOTO RACER

2 EVELOCIDAD EMICROIDS 13 DEOCTUBRE

El mitico arcade de velocidad de PC regresa con una en-
trega que apostara por las bases de la serie (carreras con
motos deportivas y de motocross, trafico...), con vanados

modos online y, claro, compatibilidad con PSVR.

FARPOINT

B ACCION 51 SONY /IMPULSE GEAR B SC

De todos los juegos nuevos que se anunciaron pa-
ra el visor de realidad virtual en el pasado E3, éste
fue uno de los que mas llamaron la atencion. Nos
llevara a un planeta desconocido en el que nuestra
estacion espacial se ha estrellado. Tarea nuestra
serd explorarlo libremente, mientras buscamos su-
pervivientes y la forma de salir de él, al tiempo que
nos enfrentamos a hordas de aliens hostiles. Sera
compatible, ademas, con un nuevo periférico, el
PS VR Aim, que convertird nuestro mando Move

en un completo "rifle".

3 4 TETHERED
M ESTRATEGIA M SECRET SORCERY
TOWERS M 13 DE OCTUBRE
Parte juego de estrategia, parte mundo
abierto y parte puzle, este titulo solo se
podra jugar con visores de realidad vir-
tual, y su premisa serd sencilla: prepa-
rate por el dia y sobrevive por la noche.

3 STAR WARS
BATTLEFRONT X

WING VR MISSION

M ACCION MIDICE/ CRITERION M 13 DE OCTUBRE
Gratuita para todos los poseedores de
Star Wars: Battlefront sera una misian
de combate que viviremos desde la cabi-
na de un X-Wing. Sera "Star Wars" puro.

36 THUMPER

B MUSICAL EDROOL
I 13 DE OCTUBRE

Mitad juego musical, mitad juego de ve-

locidad, nos metera en el cuerpo de un
escarabajo espacial que se dirige a toda
pastilla hacia una amenazante cabeza
gigante. Se podra jugar sin visor.

28

CLASSROOM
AQUATIC

EAVENTURA I SUNKEN PLACES M 2016

El humor surrealista también tendra
cabida en el plano virtual. Aqui, en-
carnaremos a un delfin estudiante
transferido a otra escuela, en la que
no se entera de nada. ;Como supe-
rar los examenes? Pues copiando.
A medida que superamos los nive-
les de la historia, tendremos que ser
mas creativos, tanto para burlar a
los estudiantes chivatos como alos
profesores, que usaran medios cada
vez mas elaborados.

37 TUMBLE VR

M PUZLE M SUPERMASSIVE GAMES
M 13 DE OCTUBRE
Tumble fue unc de los primeros y mejo-
res juegos que aprovecharon el mando
Move para apilar piezas y otros desa-
fios. Un puzle de habilidad que, ahora,
regresa con funcionalidad para PS VR.
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GRAN
TURISMO
SPORT

EVELOCIDAD H POLYPHONY DIGITAL W 16 DE NOVIEMBRE

En nuestro nimero 299 ya os adelantamos las
principales novedades y cambios que iba a intro-
ducir Gran Turismo Sport, una entrega mds orien-
tada a los eSports y las competiciones online que
otra cosa (aunque habrd mads de 100 eventos pa-
ra un jugador). Pues bien, Polyphony Digital si-
gue insistiendo en que, de cara al lanzamiento,
su intencidn es que el juego sea compatible con
el visor. No han especificado si seréa solo para las
carreras o si para algunas funciones concretas,
como, por ejemplo, admirar el interior de los co-
ches. Por suerte, este mes hemos vuelto a ver y
probar el juego y, desde nuestro primer contacto
en mayo, ha mejorado graficamente. Imagina-
mos que en breve detallaran mas a fondo qué
podemos esperar de GT Sporten PS VR.

44 HERE THEY LIE 4 VEV VIVA EXVIVO

B ACCION ETRUANT PIXEL B OTCHO

B SURVIVAL HORROR

:" o !'!WF'T'RE'

WAYWARD SKY

B AVENTURA BRUBERE. B 13 DEOCT.

m Polyphony atin no
ha detallado qué fun-
cionalidad tendra GT
Sportcon PS VR,

39 PLAYSTATION VR
WORLDS

M VARIOS m SCEELOMDON STUDIO m13 DEOCTUBRE

Coleccion de cinco demos/experiencias mostradas
en varios eventos, como el ataque de un tiburén bajo
el mar o los niveles de London Heist. Tampoco fal-
tan un juego tipo Pong, un descenso en monopatin...

4 RIGS
B ACCION B GUERRILLA CAMBRIDGE B 13 DE OCTUBRE

Sumeérgete en unaliga que mezcla de accidn y depor-
te, a bordo de unos enormes robots llamados RIGS.
Elige tu montura, en base a su tamano v su agilidad, y
configura tu estilo de combate, ya sea para participar
solo contra la maquina o en intensos duelos online.

4 ECLIPSE

B AVENTURA BWHITEELK M SIN CONFIRMAR

Un planeta desconocido, una vez mas, es el telon
de fondo para una aventura repleta de exploracion y
puzles, que nos retara a descubrir qué paso con una
civilizacion desaparecida usando "el Artefacto”, un
dispositivo que ira adquiriendo nuevas habilidades.

4 VOLUME CODA

M SIGILO M BITHELL ™ 13 DE OCT.

M TANGENTLEMEN M OTONO En el papel de un cientifico inmerso en

Esta aventura en blanco y negro apos-
tara por el terror y nos llevara a un mun-
do surrealista en el que unas criaturas
malévolas pueblan cada esquina. Sera
unviaje a lo mas profundo de la mente.

56 HC

una investigacion, tendras que contro-
lar de forma remota un pequefic VEV o
robot, que has insertado en distintos or
ganismos. Relne energia, evita anticuer-
pos... Sera como "Un Viaje Alucinante”.

Bess volaba junto a su padre, hasta que
chocaron con una fortaleza aérea. Al
despertar, su padre ha side secuestrado
y nos tocara rescatarlo y reparar el avion
para huir. Aventura a lo "point & click”,
perc apuntaremaos mirando con el visor,

Sera una expansion gratuita, pensada
para VR, que llegara con el lanzamien-
to del visor. Continuara los hechos alli
donde termind Volume, y contara con 30
nuevos niveles, nuevas voces y didlogos,
un nuevo protagonista y mucho mas.



BATTLEZONE

B ACCION MIREBELLION M 13 DE OCTUBRE

42

En su dig, los pioneros graficos vectoriales de Battlezone lo convirtieron en
un referente tecnoldgico. Ahora, esta nueva reimaginacion del clasico quiere
repetir hito, pero con la realidad virtual. Sera un juego de accidn a bordo de
tanques, en el que controlaremos tanto el desplazamiento del blindado como
el de la torreta, para acabar con tanques, ingenios voladores, torretas y otras
amenazas en psicodélicos y coloristas entornos de formas planas. Contara
con una extensa campana, aunque habra que ver cuanto da de si.

SUPER STARDUST ULTRA VR

B SHOOTER MXDEV STUMOEUROPE M 13DE OCTUBRE

43

Super Stardust se ha convertido, desde hace una década, en un referente de
las plataformas PlayStation, y PS VR no se podia quedar fuera. Esta edicion
VR incluira todo el contenido de Super Stardust Ultra, con un afiadido: el modo
Invasion. Este modo nos metera en la cabina de la nave y nos permitira acabar
con oleadas de enemigos usando las armas clasicas de la serie (a la hora de
apuntar, el movimiento de nuestra cabeza ayudara a fijar el blanco). El resto
de modos de SSU también se podra experimentar en modo VR.

4 WAR THUNDER

B ACCION EGAIJIN NET. B 130CT.

El juego de accién MMO protagenizado
por todo tipo de vehiculos bélicos sera
otro de los juegos que se actualicen el
dia de lanzamiento de PS VR para per-
mitirnos vivir estas batallas desde la ca-
hina de, por ejemplo, los avicnes.

4 XING THE LAND
BEYOND

M AVENTURA BIWHITE LOTUS INT. M 2016
Imagina algo como The Witness con VR
yte hards unaidea de lo que sera Xing,
una aventura de exploracion y puzles en
la que usaremos un Dual Shock 4 o dos
Move para interactuar con el mundo.

Y MUCHO MAS EN CAMINO

5 VISAGE

B TERROR M SADSQUARE M ENERO
A falta de Silent Hills y el cancelado Alli-
son Road, bueno serd el terror psicolé-
gico de Visage, una aventura en un enor-
me caseron donde han sucedido cosas
terribles. Y nos tocara explorar cada rin-
con de la casa para descubrirlas...

FATED

THE SILENT OATH

M AVENTURA M FRIMA STUDIO M 2016

Un emocionante viaje que explorara
sentimientos como el miedo o la alegria
de un padre a la hora de intentar salvar
a su familia de la ira de los dioses.

GARY THE GULL

B PELI INTERACTIVA BLIMITLESSLTD M 2017

La RV no sdlo apostara por juegos;
también por experiencias y nuevos

. enfoques a, por ejemplo, el cine. Esta

gaviota sera un ejemplo de esto ultimo.

KEEP TALKING AND
NOBODY EXPLODES

EPUZLE B STEEL CRATE GAMES M 13 DE OCT.
Puzle en el que el portador del visor
debe desactivar una bomba generada
aleatoriamente, mientras un segundo
jugador lee el manual de como hacerlo.

THE HUM: ABDUCTIONS
WTERROR MTOTWISESTUDIOS M 2016

Los visores de VR van a dar mucho
juego con las aventuras de terror, y €s-
ta, en concreto, NO sera menos: apos-
tara por el horror alienigena (metido
en casa) y las temidas abducciones.

SUPER HYPERCUBE

WPUZLE m KOKOROMI m2016
Serd un puzle en primera persona gue
hasard parte de su encanto en la esté-

 tica (formas cubicas, con texturas sim-

ples, luces de nedn), muy cchentera.

THE MODERN ZOMBIE
TAXI CO.

M VARIOS M VITEIBACKROOM 13 DE OCTUBRE
. Te acuerdas de Crazy Taxi? Pues,
aqui, tendras que llevar a su destino
a diferentes zombis, todos con algu-
na peticién extra. Humor garantizado.

WALTZ OF THE WIZARD
MVARIOS EIALDINDYNAMICS M SIN CONFIRMAR
Como si fueras un mago, aqui, podras
combinar distintos ingredientes para
crear hechizos y pécimas. Por supues-
to, podras probar sus efectos.

EN 20177, seguiran llegando tanto jue-
gos exclusivos para PS VR como ti
tulos convencionales con opciones
para el visor,como es el caso de Te-
kken 7. Otros muchos quiza anun-
cien su rumoreada compatibilidad
en breve, como Hellblade, Kholat,
Boundless...
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2013 PLAYSTATION 4

La maquina mas reciente de Sony esta cosechando un éxito sin prece-

Con Sony y Microsoft trabajando en redisefios
para PS4 y Xbox One, y Nintendo preparando
dentes en cuanto a ventas se refiere, superando varios récords por el

s su nueva consola NX, una duda surge entre
camino. Lo que no tenemos claro es qué pasara con ella cuando apa-

los usuarios: ¢,el futuro de las consolas pasa
por acortar sus ciclos de vida?

2["]" PI-AYSTATI[IN 3 rezca su "upgrade’ o redisefio, conocido, por ahora, como PS4 Neo.

PS3 encontro una fortisima competen-

cia en Xbox 360 y Wii, lo que unido a su CICLD DE VIDA APROXIMADD: 2013 -7
precio inicial y alas dificultades para UNIDADES VENDIDAS: 20.000.000

desarrollar en ella, hizo que tardara en
arrancar. Su maximo logro consistio en
implantar el Blu-ray como estandar.

CICLO DE VIDA APROXIMADO: 2007 - 2015
UNIDADES VENDIDAS: 86.000.000

2006 2007 2008 2009 2010 20m 202 2003 2014 20015 2018

2005 XBOX 360 2013 XBOX ONE 2016 XBOX ONES

Con toda la experiencia Un precio de salida demasiado ele- Esta version slim de One llegara este mes de agosto, y
adquirida con su prede- vado y problemas de diversa indole lo hara con un tamano un 40% mas pequeno, fuente de
cesora, Microsoft cred la han situado a esta maquina por de- alimentacion interna, capacidad para reproducir video
que, para muchos, es la tras de surival directa, PS4. ;Con- con calidad 4K... y sin Kinect. ; Sustituira a la antigua?
gran consola de referen- seguira dar la vuelta a la situacion o~
cia de los ultimos anos. de aqui a unos meses? @ « ‘ﬁ‘
Gracias a ella, todo el te- ﬁu

ma del negocio online y + @
los desarrollos indies se '
vieron muy potenciados

en esta industria.

a
B
GIGLO DE VIDA APROXIMADO: 2005- 2015

A FENTOAS: e el GIGLO DE VIDA APROXIMADO: 2013 -?

UNIDADES VENDIDAS: 22.000.000
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quinas seran totalmente compatibles.
Las tnicas diferencias que existiran en
el "output” de unos juegos y otros es que,
simplemente, se veran mejor en PS4 Neo
y Project Scorpio.

Estas revisiones estan dirigidas alos
usuarios méas hardcore que quieren go-
zar de lo ultimo en tecnologia. Eso lo en-
tendemos, pero también es cierto que
esto es algo que el PC lleva proponiendo
desde sus inicios. El ciclo de renovacién
de este tltimo mercado es permanente,
por lo que los "peceros” suelen ir reno-
vando sumaquina cada cierto tiempo,
adquiriendo nuevos componentes, como
tarjetas graficas, memoria RAM, etc. Para
muchos de nosotros, precisamente, una
de las ventajas que siempre han mante-
nido las consolas en relacién al PC tenia
que ver con sus ciclos de vida, muy esta-
bles durante varios afios, normalmente
entre seis y ocho. Pero parece que esa
ventaja va a desvanecerse, por lo que
muchos (los "consoleros” de toda la vida)
vamos a vernos metidos en una situa-
cién a la que no estamos acostumbrados
¥ que nos genera muchas dudas.

¢S el PG el futuro?

La primera de ellas guarda relacién con
la compatibilidad de software entre los
nuevos modelos de consola y los anti-
guos. ;Os acordais de los juegos de Nin-
tendo 64 que eran compatibles con el
periférico Expansion Pak? Si, todos los
juegos que sacaban partido de la memo-
ria extra que suministraba el periférico
a la consola podian ser disfrutados por
los usuarios que no se habian hecho con
él... jpero a qué precio! Perfect Dark sélo
permitia jugar a ciertas partes del mo-
do multijugador si no tenias insertado el
Expansion Pak en la consola. Con este

ejemplo, queremos dar a entender que
cabe la opcién de que, dentro de unos

anos, sucedan casos parecidos con los
juegos que vayan apareciendo para los
modelos originales de PS4 y Xbox One.

Por otra parte, y centrandonos en
¥box, la cosa pinta peor atn. Microsoft
acaba de poner en liza el sugerente pro-
grama Play Anywhere, una iniciativa
muy atractiva que permite a los usua-
rios de Windows 10 y Xbox pagar por un
juego digital y disfrutar de él en ambos
soportes. Una iniciativa maravillosa... so-
bre todo para los usuarios de PC, que han
visto como todos los titulos que iban a
ser exclusivos para consolas Xbox van a
ser trasladados a PC. TODOS. Con esto en
mente y teniendo en cuenta que los jue-
gos de PC suelen gozar de mejores pres-
taciones, a poco que se tenga una maqui-
na decente, ;para qué adquirir una Xbox
que habra que ir renovando por un mo-
delo nuevo cada pocos afios? Optar por el
PC parece ser la opcién mas légica.

Y luego esta Nintendo. Su caso es dis-
tinto, dado que NX, su préxima consola,
no sera una actualizacién de Wii U, sino
su sucesora (por mucho que Nintendo lo
niegue). Y, si algunos de los rumores que
circulan por la red acaban siendo ciertos,
NX apostara por el modelo “modular”.

Es decir, que se comercializaria la con-
sola principal de manera independiente
y aquellos usuarios que asi lo desearan,
podrian mejorar la capacidad de la ma-
quina con médulos independientes. ;Se-
1a cierto? Antes de marzo lo sabremos,

Todo esta cambiando en el terreno de
las consolas, y no del modoen el que a
muchos nos gustaria. Afortunadamente,
al final somos los usuarios los que tene-
mos la Gltima palabra y podemos decidir
si “pasamos por el aro” ono..m

PLAYSTATION 4 NEO

Aunque todavia no tiene fecha de salida ni precio ofi-
ciales, lo que si que se ha confirmado plenamente

es |a existencia de PS4 Neo. En principio, este redi-
sefo llevara consigo varias mejoras que tendran que
ver con su capacidad de proceso, el rendimiento con
PlayStation VR, etc. Seg(n Sony, dicha consola sera
compatible con todos los juegos y periféricos que

se han lanzado para el modelo original de PS4, pero
tenemos dudas de que, a medio plazo, acaben apare-
ciendo titulos y dispositivos "only for' PS4 Neo...

P P rax g

B El aspecto que mostrara la futura PS4 Neo todavia es una
incégnita. Esperemos que Sony lo desvele pronto...

Una de las metas que persiguen las nuevas con-
solas es la capacidad de alcanzar los 4K de reso-
lucién, que se estan instaurando cada vezmas. Y
no nos referimos solo a la hora de plasmar sus ti-
tulos, sino también al resto de funciones multime-
dia que damos por supuesto que seran incluidas
en ellas, como la del streaming online.

En un momento en ) ;raf'mtqc.hqns e Aunque todavia no
el que los moviles pjr::z:j-upaur;u hay nada confirma-
g i ! g SLI S »
tqls?m._.her::ar;:.z::;t; . de todo el mundo, do, ciertas patentes,
;1 E[E;}:U Nintendo por tin, Nmtendo como éstaque veis
decidio crear una de ?_E anmlu 2 Eznziar aqui, ]J'LIEdEI‘I upo-
las consolas porta- rf‘_s““;“rﬂ _E_E_I ner un claro indica-
tiles mas bonitas de 52:1:!:;:;:3;2?5}51 tivo del camino que
la historia, ;verdad? G e puedetmnha'h-
mando NX, la nueva
consola que Ninten-
- do lanzara en marzo
Wii MINI — del afio que viene.
Este nuevo diseno de la con- ﬂm&alr"'é'z.-u.:.-__sns - NEW NINTENDO 303 ;Seré una consola
snla_c:rig:naE pre.%entaba un | Una E?_ve mejora e‘n la _ cuya mcum téc-
precio mucho mas asequi- capacidad de procesa he P'Udfﬁ S i
ble, pero ciertas desventajas, miento y la inclusion de un liad Sdulos?
como la ausencia de compa- segundo stick (derecho) P a con moaulos:
tibilidad con GameCube y I fueron las principales in- Lo sabremos dentro
carga de juegos manual. novaciones de esta puesta de unos meses.

al dia de Nintendo 3DS.
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PROJECT SCORPIO
P S

B Phil Spencer, el jefe de Xbox,
anuncié Project Scorpio durante la
conferencia celebrada en el E3.

-
RPIO

N

Microsoft confirmé recientemente los ru-
mores que circulaban por la red desde hace
semanas. Project Scorpio es una realidad

y serd, seglin sus maximos responsables,
la consola méas potente de la historia. La
maquina presentara unas especificaciones,
en teoria, excepcionales, al alcanzar los 6
teraflops y albergar una cantidad de memo-
ria RAM muy superior a la integrada en las
consolas actuales. El problema de esto es
que no tenemos nada claro el precio al que
llegara al mercado ni tampoco si, para fina-
les de 2017 (su fecha de salida estimada),
dicha tecnologia, hoy en dia muy avanzada,
no lo serd ya tanto, viendo ritmo al que se
mueve el mercado, especialmente el de PC.

® Segiin Microsoft, Project Scorpio sera la consola més
potente de la historia: 4K, soporte para realidad virtual...

EL FUTURD DE LAS CONSOLAS PAREGE ESTAR
LIGADO A LA CONTINUA REVISION DE SU
HARDWARE ORIGINAL

SNES 101

L0S

omenzaron siendo rumores y han

acabado convirtiéndose en realidad.

Sony y Microsoft estan trabajando

en los redisefios (PS4 Neo y Project
Scorpio, respectivamente) de sus actuales
consolas, PS4 y Xbox One, méaquinas que
apenas llevan con nosotros desde finales
del afio 2013. Seran nuevas consolas que
mejoraran sus prestaciones técnicas y
que, en teoria, seran totalmente compati-
bles con todos los juegos, periféricos y de-
mas elementos de ambas méaquinas.
Esun movimiento que, a priori, podria
marcar el futuro de las consolas.

Renovarse 0... émorir?

Acortar los ciclos de lanzamiento (que
no de vida, al menos en principio) de las
consolas parece que va a imponerse, de
ahora en adelante, en esta industria. Es
decir, que las empresas first party van a
ir lanzando revisiones de sus consolas
cada pocos afnos. Pero vayamos por par-
tes. En teoria, tanto PlayStation 4 Neo
(cuya presentacién se estima para este
mismo afio) como Project Scorpio (que
llegara a finales de 2017) seran consolas
totalmente compatibles con sus homé-
logas PS4 y Xbox One. Pero lo més im-
portante es que, seglin Sony y Microsoft,
los usuarios de los modelos actuales no
deben preocuparse, dado que todos los
juegos que seran editados para sus ma-

Exactamente el mismo movimien-

to que, en su dia, realizo Nintendo
con el rediseno de NES lo llevo a
cabo anos mas tarde con su suce-
sora, SNES. El diseno era clavado
al de la Super Famicom.

"PREGEDENTES"

DE NINTENDO

Aunque ahora
son Sony y
Microsoft las
companias que
estan inmersas
en sus respecti-
vos redisenos de
consolas, Ninten-
do lleva haciendo
justamente eso
desde haceya
muchos anos.

G
a4 -2 ©

NES 101

Este atractivo redi-
seno de la famosa
consola de 8 bits de
Mintendo aparecio al
final de su ciclo de
vida, en 1993,

- a

Vi
C

e
* Py, t_...

NINTENDO DSi

Este "upgrade” de
Mintendo DS ofrecia

un aumento en sus
prestaciones, como una
mayor RAM, una CPU
maés rapida, etc.
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ANALISIS

LEGO STAR WARS
EL DESPERTAR DE LA FUERZA

El Episodio VIl en version LEGO no s6lo nos permite revivir los

mejores momentos de la peli, jtambién afade contenido!

MONSTER HUNTER GENERATIONS

Los cazadores de Nintendo le regalan a los usuarios de 30S |a
entrega mas completa y profunda de su saga hasta la fecha.

Podeis dejarnos vuestros analisis en la web, o tambien
V U E S-I:RA hacérnoslos llegar a través de nuestras redes sociales:
D PI N I D N © www.facebook.com/hobbyconsolas W @Hobby_Consalas

Los mejores
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mes, analizados

y puntuados
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78 Deadlight Director's Cut
78 Inside

79 JoJo's Bizarre Adventure
Eyes of Heaven
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The Witcher 3 Wild Hunt
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83 Alpha Protocol
84 Until Dawn
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J ANALISIS 4

B LEGO Star Wars: El Despertarde ia Fuerzarecrea la pelicula al milimetro, e incluso cuenta con casi todos sus actores de doblaje.

B Mas de 200
personajes vy
mas de 80 na-
ves distintas
son algunos
de los items
que podemos
desbloguear
en el juego.

B Como siempre, las versiones portatiles (30S y PS Vita) ofrecen un
desarrollo parecido, aungue con algunos recortes en la accion.

Ll R

B Completar sus diez niveles, el prélogo y el epilogo lleva mas de diez
horas (y apenas es un 35% del juego); desbloquearlo todo, muchas mas.

Los ocho nuevos
niveles amplian la
historia de "Star
Wars". Las batallas
de blasters, los me-
jorados combates
connaves y peque-
ios anadidos aqui
y alld. Sigue siendo
muy divertido.

LO PEOR

La "construccién”
tipica de LEGO po-
dria estar mejor in-
tegrada. El coope-
rativo y su dichosa
pantalla partida.
Que no estén todas
las voces de lape-
licula (Han, Leia...).

Exkiy| -

» momentos puntuales de los niveles v,

en clertos casos, son como puzles con
acclon que dan varledad al desarrollo.
Lz otra gran novedad jugable esta
en los combates entre naves: shora,
hay zonas mas ablertas que permiten
moverse mas libremente (desde el es-
paclo, para mermar las defensas deun
destructor, a la superficie de Jakkuy, pa-
ra acabar con varios Tie Fighters). Pero,
como en el caso de las batallas con co-
bertura, quiza la baja dificultad o la alta
permisividad del juego restan "tension’
a estas relriegas. Sabes que, aunaue
mueras, sequiras avanzando. No invita
a esforzarse... algo logico si pensamaos
que es un juego para toda la familia.

Laultima novedad es la "multicons-
truccion’, es decir, poder reutilizar una
pila de plezas LEGO para construir dis-
tintas soluciones ante un obstaculo,
En muchos casos, tenemaos dos o tres
opclones, y en algunos no podremos
reutilizar las piezas para fomentar la
rejugabilidad de los niveles. Es quiza la
novedad mas "'mofia’, ya que el jJugador
sigue siendo un mero espectador, gue
no participa en la "construccién”,

Otras novedades y ajustes meno-
res abarcan la presencia de ladrillos
de carbonita (gue desbloguean, por
ejemplo, los 35 personajes de las sels
primeras pelis), un sistema de combos
que multiplica hasta por cuatro el na-

LAS BATALLAS, TANTO CON BLASTERS Y
COBERTURAS COMO CON NAVES, SON DE

LOS ASPECTOS QUE MAS HAN MEJORADO.

M Graficamente, el juego luce bastante bien, con reflejos, brillos y mu-
chas mas cosas pasando en pantalla (disparos, explosiones, efectos. ).

&6 HC



LEGO STAR WARS: EL DESPERTAR DE LA FUERZA

Batallas de blasters. Saltan
al llegar a puntos concretos
del nivel,y son refriegas en
las que usamos coberturas
(pulsando L2, nos asomamos
para poder disparar) y otros
gadgets, como unos prismati-
cos, para descubrir zonas vuk
nerables en naves, torres...

Muevas historias. Son ochg,
como la del rescate del almi-
rante Ackbar. No aparecen
en el filme, pero forman parte
de la historia oficial de "Star
Wars". En ellas, no solo se
explican algunos hechos, si-
no que, incluso, se han crea-
do planetas, nombres, etc.

Atague especial. Rellena un
indicador en combate (pre-
sente, incluso, en las batallas
de blasters) y podras liberar
una técnica especial que va-
ria segun el personaje. Salta

CONSTRUYENDO UNAMEJOR EXPERIENCIA

El Despertar de la Fuerza en version LEGO introduce algunas novedades dignas de mencion. Puede que de forma aislada no
supongan una revolucion... pero, sumadas al resto de mecanicas jugables, hacen que la experiencia resulte mas rica y variada.

Combate aéreo. A bordo de
Tie Fighters o incluso el Hal-
con Milenario (entre otras
naves), libramos batallas

en espacios mas amplios y
abiertos. Podemos realizar
maniobras de evasion, volver
sobre nuestros pasos para
buscar tareas ocultas...

Multiplicador. Enlaza varias
bajas enemigas seqguidas y
se activara de forma inme-
diata, y durante un tiempo
limitado, una bonificacion de
hasta x4 a la hora de recoger
monedas. Es una forma de
premiar la habilidad y la rapi-
dez a la hora de combatir.

Mas variedad. Ya en las pro-
pias misiones (con secuen-
cias como disparar desde
la cabina de una nave), hay
puzles para abrir puertas o
acceder a nuevas misiones,

y libera una lluvia de dispa-
ros, ejecuta un demoledor
atague cuerpo a cuerpo...

ladrillos de carbonita, misio-
nes secundarias de la Resis-
tencia y la Primera Orden...

mero de plezas que recogernos o un
ataque especial que podemos liberar
al rellenar una barra de energia. Pero,
en esencia, el desarrollo sigue siendo
el mismo, y nos invita a buscar en los
niveles los coleccionables que conoce-
mos (ladrillos rojos gue nos dan habi-
lidades especiales, ladrillos dorados v
minikits, entre otros). Tampoco faltan
a la cita los tiros, el combate cuerpo

a cuerpo, el destrozo del entorno pa-

ra recoger la "'moneda’ del juego o los
puzles, cuando tocan. ;Es parecido a
otros juegos de LEGO? 51, pero con las
suficientes novedades jugables —bien
dosificadas— y argumentales (los ocho
niveles nuevos, por ejemplo) como pa-
raresultar ameno y lograr no aburrir.

Chewie, estamos en casa
Graficamente, también supone un lige-
ro paso adelante. No es nada rupturista
ni gue desencaje mandibulas, pero si
lo suficiente para que resulte especta-

Rejugable, diver-
tido, con nove-
dades y, ademas,
amplia el canon
de "Star Wars®
con material més
interesante que
el que puedes
encontrar en la
edicion en Blu-
ray de la pelicu-
la. Puede que su
desamolla no sea
todo lo innovador
que muchos que-
rrian... pero sigue
siendo un juego
maravilloso, y
mas si se disfruta
en compaiiia.

W For Alberto Lloret % @aAlbertoLloretPM

cular. La cantidad de cosas que pasan
en pantalla (disparos, naves, explosio-
nes..) ha aumentado, lo que ayuda a
que la sensacién de espectaculo sea
mayor. Eso si, a falta de un parche que
lo corrija, hoy por hoy tiene bugs, co-
mo enemigos o piezas de puzles que se
atascan, por citar alguno.

Mencion especial merece el doblaje
al castellano, que cuenta con la mayo-
ria de las voces de la pelicula (no las de
Han Solo o Leia). Es un mérito extra, si
tenemos en cuenta que muchos han
tenido que grabar lineas adicionales,
tanto para los niveles originales como
para las nuevas situaciones respecto
a la pelicula S6lo esas, y las voces del
nivel de Endor, chirrfan: ver a Darth
Vader o Luke y no escuchar las voces
que conocemos sigue siendo un dolor.
Lo gue no falla son las grandiosas par-
tituras de John Williams, gue ponen la
guinda a un juego notable y gue, aun
con los parecidos con otros titulos de

LEGO, consigue ser tremendamente di-
vertido. Claro que hay cosas que se po-
drian mejorar, como ofrecer la opcién
de jugar online con un amigo... pero,
aurl con estas carencias, es un juego
capaz de arrancar mas de una sonrisa,
entretener y, al mismo tiempo, hacer
las delicias de los fans de "Star Wars'.
Lo paraddjico, al menos con estas dos
altimas virtudes, es gue sea un juego
de LEGO el que lo ha logrado.

M VUESTRA OPINION

WEB Shephon

€€ En cuanto pueda me lo piflo. Soy fan de
LEGO y tengo casi todos los juegos de la
franguicia {que, por cierto, no me parece, para
nada, repetitiva) y soy fan de ‘Star Wars' Con
otras peliculas, no sé, pero con las de ‘Star
Wars| estos juegos siempre triunfan. 33

W jbachs

£€ He jugado a muchos de estos juegos y creo
gue necesitan, urgentermente, una revisicn. #3
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Hazte con la EDICION DELUXE
EXCLUSIVA gue incluye una
mini-figura LEGO de Finn

y el Season Pass

LEGO
Star Wars

El Despertar de la Fuerza
LA PIEZAES FUERTE EN TI

J] VERSION ras numerosos titulos irrequla-  unos minutos al comienzo de la pelicu-
ﬁ"s‘:LEMA res, LEGO encontro en la licen- la), pues aqui nos cuentan cOmMo consi-

L cla "Star Wars" el mejor aliado guid el mapa para llegar hasta Luke; o
ACCiGn posible para dar con la tecla por que C3F0 tiene un brazo rojo; o des-

[] DESARROLLADOR que llevaria a sus famosas piezasalo cubrir como Poe rescato al Almirante
Traveller Tales mas alto del videojuego. Por eso, nore-  Ackbar de las garras de la Primera Or-

i iﬂ:g‘;ﬁ: sulta extrafio que, tras mostrar cierto den. Para desbloguear estas misiones

! agotamiento en la férmula seaun nue-  especiales, debemos reunir ladrillos
1.2 vo LEGO Star Wars el que mayores y dorados, y es0 supone superar y reju-

I IDIOMA TEXTOS mas interesantes novedades aglutine. gar los niveles. De primeras, puede pa-
Castellano Muchos diréan que no reinventa la for- recer un poco "chorra’ que sea un juego

L :?!ﬁ!'ﬁ?s mula, gue sigue basandose en los mis- LEGO el que revele estos hechos, por su

mos planteamientos de acclon, plata- tono desenfadado, pero lo clerto es gue

7 E?ﬁ'fg; ;";2‘““ formas y puzles paratoda la familia... son interesantes y estan bien resuel-
Digital: 59,99¢€ ipero no estaremos siendo un tanto in- tos. Es un aliciente, tanto para los fans

L1 LANZAMIENTD Justos cuando otros géneros, como los de "Star Wars" como para los de LEGO.
Ll ol shooters subjetivos o los simuladores De hecho, incluso el primer nivel,

T TR deportivos, repiten de forma casianual  gue recrea los compases finales de

las mismas férmulas con pequenas no-  'El Retorno del Jedi', hace las veces

vedades y ajustes jugables? . de tutorial y nos presenta algunas de
las principales novedades jugables (al
El Despertar de la Fuerza tiempo que es la excusa perfecta para
Como anteriores producciones con el poder incluir 35 personajes de la tri-
sello LEGO, Star Wars: El Despertar de logia clasica en su plantel de mas de
la Fuerzarecrea, en tono de humor, 200). Estas novedades, de nuevo, para
lo que vimos en diciembre en la gran algunos no han sido suficientes... pero
pantalla. El mérito es doble, ya que no sinduda suman y hacen mas grande
solo plasma con aclerto v maestria los la experniencia LEGO. La primera son
mormmentos clave de la pelicula e inclu- las batallas de blasters, con coberturas,
so los expande (a lo largo de diez nive- en las que, al "estilo” Gears of War, de-
les que dejan unas 9-10 horas de juego),  bemos superar unos tiroteos en unas
sino que ademas amplia el canon, al condiciones especlales: podemaos pa-
contarnos historlas adiclionales (un to- rapetarnos, asomarnos para apuntar y
tal de ocho) que se mencionan ose venn  disparar, inspeccionar el entorno con
muy de pasada en el filme. Asi, pode- unos visores especiales para detectar

MOS conocer un poco mejor la historia puntos débiles de naves o enemigos
de Lor San Tekka (al que apenas vemos  protegidos por escudos... Solo saltan en »

EL DESPERTAR DE LA FUERZA, EN VERSION LEGO, NO
SOLO RECREA EL FILME: LO AMPLIA CON ESCENAS
EXTENDIDAS E HISTORIAS QUE ENGORDAN EL CANON.
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Monster Hunter
Generations

B Manejar a un felyne es una de las
novedades de este Monster Hunter,
gue combina contenidos inéditos con
unrepaso ala historia de la saga.

UN TRIBUTO AL REY DE LA CAZAY LA COOPERACION

VERSION ANALIZADA
3DS

GEMERD
Rol de accidn

DESARROLLADOR
Capcom

DISTRIBINDOR
Mintendo

JUGADORES 1-4

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Mo tiene

FORMATO / PRECIO
Fisico: 39,95€
Digital: 39,95€

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

a monarquia monstruosa, mejor
que la absoluta, e incluso, que
la parlamentaria, lleva ya una
década gobernando las conso-
las portatiles. Monster Hunter se ha
ido haciendo cada vez mas flexible y,
ahora, Capcom ha promulgado un de-
creto real para la historia.
Generations es una reivindicacion
yunrepaso al legado de la saga, tanto
a las entregas de PSP como alas de
3DS, pues muchos de sus contenidos
(monstruos, pueblos, ecosisternas)
son reciclados. Esono significa que
sea un refrito, pues se han creado una
historia vy nurnerosos monstruos para
la ocasion, como los Cuatro Predesti-
nados (Astalos, Gammoth, Mizutsune
y Glavenus), el Gran Maccao, el Mal-
festio y diversas subespecies.
Como de costumbre, hemos de
crearnosun alter ego y prepararmnos
para la caza, con hasta catorce tipos

de armas, cada una de su padre y de su
madre. En esta ocasion, no se ha afia-
dido ninguna inedita, pero a cambio

ge han introducido los llamados esti-
los de caza, lo que se traduce en hasta
56 combinaciones jugables. El estilo
del gremio es el mas equilibrado para
atacar, el dereo resulta muy agil para
moverse, el de la sombra esta pensado
para contraatagues y el ariete permite
cargar los iIndicadores mas rapidos. En
funcion del estilo que elijamos, podre-
mos equipar mas o menos técnicas de
caza, que son habilidades especiales
de uso limitado: atagues giratorios que
nos vuelven invulnerables, congela-

cion momentanea del consumo de re-
sistencla, esquives a la desesperada...
Todo eso hace que las posibilidades
sean mas amplias que nunca, pero se
mantienen intactas todas peculiarida-
des de la serie: afilado del arma, divi-
sion de los ecosisternas en una decena
de areas, uso de bolas de pintura para
tener localizados a los monstruos... La
genial propuesta rolera se mantiene
inmutable, pero con mas matices.

Mas amable con los novatos
Aungue toda la fama se la ha llevado
Dark Souls, Monster Hunter tarnbién
ha cardado la lana como saga de gran

LA SAGA SE HA HECHO CADA VEZ MAS
FLEXIBLE Y CAPCOM HA PROMULGADO
UN DECRETO REAL PARA LA HISTORIA




B Esta entrega cuenta con cuatro monstruos iconicos (Mizutsune, Astalos, Gammothy
Glavenus), que amenazan a cuatro aldeas plagadas de personajes muy familiares.

LO MEJOR

El cooperativo es gloria monstruosa. Puedes jugar

mas de cien horas y seguirdn saliendo misiones.

Los estilos de caza afiaden nuevos matices juga-

bles. La variedad en las rutinas de las criaturas.

A Player?

Playeri

A Plaver?

Player 4

B Los estilos de caza condicionan los movimientos.
Muestro favorito es el aéreo, gue nos permite saltar.
B

Ef‘ H,EESEH GAME

Y acumula puntos en
tu tarjeta de socio.

La dificultad ha bajado y, al no ser una edicidn Ulti-
mate, no hay misiones de rango G. A veces, la op-
cion de la cdmara para enfocar directamente a los
monstruos falla. La evolucidn técnica es escasa.

Mo [ —
# Player? o
Playeri Jgyers
BPavers A2

# Playerd 4l

dificultad en los ultimos atios. Esta en-
trega no es menos, pero conviene decir
aue hay gue jugar mucho antes de em-
pezar a sufrir de verdad y, sobre todo,
hacerlo en las misiones multijugador,
porgue los eventos de la historia se han
hecho mas accesibles, para que la cur-
va de aprendizaje para los novatos sea
menos frustrante. Tanto es asi que has-
ta se ha incluldo una importante nove-
dad: el modo Gatador. En &l, podemos
tomar control, por primera vez en la sa-
ga, de los simpaticos felynes, que estan
pensados para familiarizarse con las
mecarnicas mas facilmente, ya que no
tienen barra de resistencia y pueden
morlr hasta ocho veces antes de fraca-
gar en una mision. Como curlosidad,
esta bien, aunque al final la verdadera
diversidn esta en los humanos.

Como sus antepasados, Generations
es muy largo, especialmente en cuan-
to a las misiones online, cuya dificul-

OPINION

Quizas sus cam-
bios jugables no
son tan significa-
tivos como los
de MH4, pero es
laentrega mas
completa y pro-
funda con dife-
rencia. Cada una

de las catorce ar-

mas es un mun-
do, alo que se
anaden los esti-
los de caza. Por
si fuera poco, el
cooperativo on-
line es el mejor
que ha habido en
una portatil.

B Para forjar las armas vy las armaduras, hay que obtener
partes de monstruos, minerales y otros recursos.

B Por Rafael Aznar ¥ @Rataikkonen

B abusqueda de partidas online es muy rapida, yla co-
munidad suele ser muy amable con los recién llegados.

(Mo Iter)

tad va en aumento. Para superarlas, es
obligatorio repetir encargos para re-
cabar materiales con los que fabricar
equipo quenos permita enfrentarmaos
a los monstruos de rango alto sin sen-
tirlo mucho y prometer gue no volvera
a ocurrir, cual rey emeérito. Eso si, al no
ser una edicion Ultimate, no hay ever-
tos de rango G vy la duracion se reduce.
Asociado a esa dificultad esta otro
factor diferenciador del juego: el coo-
perativo, tanto local como online. La
saqa de Capcom tene uno de los mejo-
res multijugadores de la historia, pues
coordinarse con otras tres personas
para derribar a un jefe especialmente
dificil es una sensacidn sin igual.

Vetustamente atractivo

Monster Hunter lleva usando el mis-
mo motor grafico desde que naclera en
PS2, en 2004, v eso se aprecia en forma
de "popping" o "clipping”. Sin embar-

go, no es obice para que los monstruos
tengan una apariencia soberbia, con
detalles como el deterioro de su cuerpo
a medida que reciben somantas. En lo
sonoro, no hay voces, pero si melodias
épicas, sequn el escenario y el bicho.

Sl s01s veteranos de la saga, os en-
cantara sinunca la habéis catado, es la
mejor entrega para iniciarse, [gnorar a
esta criaturita es rno tener corazon.

M VUESTRA OPINION

WEB Ciberdined

£€ Un amigo de cuadrilla de toda la vida no
ha dudado en aceptar mi invitacion [para
jugar en cooperativol, asi gue el 15 de julio
emprenderé mi caceria. 99

W Kenjy

£€ Nintendo, al contrario gue Sony, ha hecho
mucho por popularizar la saga en Occidente.
Estd bien apuntarlo para gue algunos sepan
por qué no aparece en otras plataformas. 9
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Star Ucean
Integrity and Faithlessness

M La quinta entrega de |la saga
Star Ocean abandona la explora-
cion de planetas y se centra en el
destino de uno de ellos: Faykreed,

UN VIAJE INTERGALACTICO DE CORTO RECORRIDO

VERSION ANALIZADA
PS4

GEMERO
Ral

DESARROLLADOR
Tri-Ace

DISTRIBIXDOR
Souare Enix

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Inglés

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECIO
Fisico: 59,95€
Digital. 59,99 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

a decadencia de los J-RPG
(juegos de rol japoneses) es un
hecho. Soy el primero que no
quiere reconocerlo, que se nie-
ga a aceptarlo, pero, silas grandes sa
gas como Star Ocean siguen la linea
de esta ultima entrega, el género es-
ta condenado a no levantar cabezay
quedar relegado a una galaxia de en-
tretenimiento muy, muy lejana.

La trama de Integrity and
Faithlessnessnos lleva aun viaje por
el planeta Faykreed en busca de res-
puestas sobre la identidad y la pro-
cedencia de Relia, una nifia caida del
mismisimo cielo (iba en una nave)

v gue ha perdido la memoria. Esta
amnesia como pistoletazo de salida
es so0lo el primero de los incontables
clichés que nos encontraremos a lo

largo de nuestra aventura. Algunos té-

plcos atafien al argumento o los per-
sonajes, como Fidel, un protagonista

de buen corazon, dormildn y testaru-
do; Flore, una maga pechugona y muy
ligera de ropa; o Miki, una sanadoray
amiga de la infancia del protagonista
tan extremadamente dulce que parece
una tarta de fresa andante.

Coleccion de clichés jugables
Lo peor no es, sin embargo, que el ar-
gumento o los personajes carezcan
del mas minimo interes o carisma. Lo
verdaderamente frustrante es que nos
encontremos con este mismo nivel de
topicazos a nivel jugable. Uno de los
mas sangrantes es que solo podemos
guardar nuestro progreso en puntos

de guardado. Podriamos entender que
escojan ese método de salvado, pero
notiene sentido el lugar en gue estan
colocados, a no ser gue la intencién de
Tri-Ace sea molestar lo mas posible o
hacernos repetir los mismos segmen-
tos de juego una y otra vez cuando nos
matan (larguisimas escenas de video
gue no podemaos saltarnos incluidas).
Los extensos didlogos, las escenas
de video carentes de épica (mencion
de honor negativa a las supuestas ba-
tallas galacticas), los gatos con los que
podermnos hablar sin que sirva para na-
da o las misiones secundarias que ob-
tenemos de un tablero de tareas que

ESTA ENTREGA DE STAR OCEAN SE
HA QUEDADO ANTICUADA, TANTO EN
GRAFICOS COMO EN MECANICAS




EEEBEES'EN GAME

Y acumula puntos en
tu tarjeta de socio.

Los combates son
entretenidos, adic-
tivos y ofrecen
bastantes posibi-
lidades. La ausen-
cia de transiciones
o tiempos de car-
ga entre combates
y exploracién le da
un granritmo ala
aventura.

LO PEOR

El bajo presupues-
to del que parecen
haber dispuesto
en Tri-Ace hace
que el juego esté
anticuado tanto en
lo grifico como en
lo jugable. LalA
de los companie-
ros es tremenda-

£l

o BB ey
LA

B El hecho de tener a siete personajes (seis controlables) ejecutando

hay en mitad de cada pueblo son otros
de los clicheés a los gue nos debemos
enfrentar, Otros detalles, como que los
modelos de las armas y el equipo sean
siempre los mismos durante todo el

técnicas, mas un grupo de enemigos, da lugar a escenas "barrocas”.

B For Borja Abadie W @Borjatbadie

WEnlas
aldeas,
podemos
descansar en
las posadas,
buscar tareas
en el tablan
de anuncios o
visitar las mak
tiples tiendas
de objetos.

0)21)(0))]

rrollo de las batallas. La exigente difi-
cultad de algunas peleas también esde
agradecer, aunague, finalmente, siempre
cuente mas el subir de nivel a nues-
tros héroes para volver a intentarlo que

(bastante afiejos ya) de la compaiiia, la
4 de nuestros comparieros es pésima
y, adermnas, nos llega con textos y vo-
ces en inglés (aungue entendamos gue
estoultimo no le importara a mucha

jueqo, a pesar de que si aparecen dis- Una ";“:L'; nuestra habilidad o nuestra capacidad gente). Lo Unico que salva de la quema
tintos en el iInventario, tampoco ayu- unas cuantas, de estratégica durante los combates. a esta quinta entrega de la saga son los
dan a meternos mas en la aventura la decadencia de adictivos combates y un ritmo de juego

Algo parecido sucede con las tareas ’x J‘“:g-h:fﬂ' Hacer un gran juego cuesta bastante animado, aue nos invita a se-
de rgcoleceic‘m de items, como la pesca, L'xum o Aungue el talento dg 10.5 desarrpllado- quir jugando, pese a los fallos.
la mineria o la botanica, que se reducen ciclando conteni- res siempre es lo principal, el dinero
a interactuar conuna luz brillante (un dos de entregas para pagar a un equipo lo suficiente- :

2 ; ) evias y con ' i

efecto de particulas bastante simplén) ﬁmrﬂ:ﬁ anth mente numeroso también cuenta. Y - VUESTRA OPINION
que es de un color distinto segun los cuadas atopeno es gue los valores de produccion del

- N _ ede ser el ca- . ; . WEB kayuagh
objetos que vayamos a extraer. pu juego son bastante bajos. Es clerto gue

El sisterna de combate, eso si, es
bastante adictivo. No es gue sea muy
complejo y profundo, pero la ausencia
de transiciones entre exploracion y pe-
leas, 0 el hecho de gue podamos con-
trolar al personaje que nos apetezca
en cada momento (de los seis disponi-
bles), le dan bastante variedad al desa-

mino para crear
un juego AAA. Y
no lo digo yaen
lo gréfico, sino
en lo més dolo-
roso: lo jugable.

se mueve a 1080p y unos 60{ps bastan-
teestables, pero no lo es menos que el
motor grafico parece extraido de PS3,
que es la platatorma en la que se concl-
bid el juego. Los escenarios estan exa-
geradamente vaclos, las animaciones
se repliten hasta la saciedad, las textu-
ras parecen recicladas de otros titulos

£€ Sigo opinando gue los amantes del género
y sin problemas por el idioma tendremos que
darle una oportunidad. 33

¥ Terra Noctis

£€ La verdad es gue Nlevaba tiempo
esperando este (uego, pero... Sdlo tene un
mundo, las técnicas de los personajes estdn
recicladas de otras entregas, la duracidn es
corta y encima, estd eninglés. .. 33
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M Este RPG de accidn nos lleva a descubrir los aridos territorios de Marte y a sobrevivir a las intrigas que se tejen alrededor de los tecnomantes.

The Technomancer

DESDE MARTE, HACIA EL PLANETA AZUL

CONTENIDO

rizh, un joven que forma parte de la
misteriosa hermandad de los Tecno-
mantes: personas con la capacidad de
controlar la energia eléctrica genera-
da por el cuerpo. Su capacidad los ha-
ce Utlles, pero peligrosos, de modo gue

JJ mm ras Bound by Flame, Spiders mas de una corporacion quiere contro-  ra porgue ralentizan el desarrollo de la
PS4 se adentra en la ciencia fic- larlos. Zacariah se vera implicado en trama, dando la sensacion de que no
GENERD cion con este RPG ambienta- una conspiracion, lo que le obligara a ocurre nada durante las primeras 7 ho-
Rol de accidn do en Marte, cuyos residentes recorrer Marte en busca de aliados. ras. Ademas, el diario de misiones es
DESARROLLADOR humanos, descendientes de los pri- escueto y a veces se hace complicado
S meros colonizadores, han perdido to- Lentitud marciana saber qué tenemos que hacer, especial-
gﬂ?ﬁfx do contacto con el planeta Tierra. Como suele ser habituzl en los RPG, mente sl la mision seencuentra activa,
Interactive Pero la vida en el planeta rojo no es The Techomancer cuenta con decenas  pero aunno se puede llevar acsbo o se
JUGADORES 1 facil. Las colonias estan controladas de misiones secundarias que, tedri- debia cumplir a la vez que otra.

IDIOMA TEXTOS por Corporaciones, que tienen sus camente, complernentan a las prin- The Techomancer esta dividido en
Casteliano propios intereses, y el agua escasea, cipales. Sin embargo, la mayoria son 4 capitulos de una duracién variable,
ﬁ;ﬂg‘:mﬂ logque hallevado a lascolonlas a estar  poco interesantes, apenas aportan a aungue cada uno puede dejar mas de
A — en guerra en mas de una ocasion. La la trama y se resuelven yendo de un 10 horas, sirealizamos todas las misio-
Fisico: 5405 radiacion solar provoca mutaciones, sitio a otro de la ciudad en la que nos nes o nos entretenemos sublendo de
Digital: 54,99 € v los humanos afectados sontratados  encontremos (o incluso viajando entre  nivel al protagonista. La exploracion,
mﬂm?e como parlas y esclavos. En este con- colonias). No seria negativo, si no fue- tan destacada en los RPG, esta agui

texto, comienza la historia de Zacha-

LA TOMA DE DECISIONES AFECTARA AL
DESARROLLO DE LA TRAMA Y A NUESTRA
RELACION CON OTROS PERSONAJES




Su ambientacién
en Marte, aunque
veamos poco,y la
trama que rodeaa
Zachariah, llena de
intrigas que se van
desenmarafian-
do poco a poco.
Incluso su original
sistema de com-
bate dindmico.

e

AP

Yo

Andrew

LO PEOR

Las misiones que
aportan poco o
nada alatramay
que nos tienen pa-
seando de un sitio
aotro. Un claro
ejemplo de cémo
no se deben alar-
gar las horas de
juego. El tamaiio
de los subtitulos.

Acclones”

B Cada ciudad tiene un diseno distinto gue encaja con la personalidad de

@ Hiesha -
C— |

“" Pashuras

s

su sociedad y que esta basado en estilos arquitectonicos conocidos.

muy limitada, con mapas peguerios,
zonas de una sola visita y pocos secre-
tos escondidos.

Personalizando nuestro mundo
Desde el momento en que comenza-
mos nuestra aventura en Marte, pode-
mos adaptar a nuestro gusto muchos
aspectos. El primero, el rostro del prota,
aungue con limitaciones. También las
armas y el equipo que llevamos, inclui-
do el de los aliados, con diferentes me-
joras que vamos desbloqueando. Tam-
bién los acontecimientos del juego, que
nos llevaran aunode los diferentes fi-
nales, en funcion de las decisiones que
tomemos. Quiza no parezca que este-
mos cambiando el mundo, pero se nos
plantearan dilemas que nos haran du-
dar y algunas de las consecuencias las
COIMENZaremos a notar pronto.

El sistema de combate también es
ligeramente personalizable. Tenemos

OPINION

Spiders ha per-
dido la oportu-
nidad de hacer
un gran RPG de
ciencia ficcion.
Ha tomado ideas
de otras grandes
sagasylasha
intentado fusio-
nar con algunas
propias, pero el
resultado estd
lejos de ser sa-
tisfactorio. La
historia de Za-
chariah, los Tec-
nomantes y Mar-
te no ha sabido
estar a la altura,

B For Paz Boris W (@pazborish

THE TECHNOMANCER

B El sistema de combate nos permite alternar entre tres estilos de lucha y combinarlos con nuestros poderes eléctricos.

B Podemos ir
acompana-
dos de dos
aliados, cuya
opinisn de
nosotros
cambiara en
funcion de
nuestras deci-
siones y de la
ayuda gue les
prestemos.

tres estilos con los que afrontar las lu-
chas, que podremos camblar en cual-
quier momento: guerrero, fuerte pero
aogll, con un bacule, furtive, rapido aun-
que de atagues mas débiles, que usa
una daga y una pistola; y guardian, de
atagues contundentes pero lentos, gue
usa una maza yunescudo. Ademas,
estan las habilidades de tecnomante,
que permiten electrocutar a los nvales.
Todo puede mejorarse en el arbol de
hahilidades, y los nuevos atagues que
adguiramos se pueden situar en el me-
nd de acceso rapido, previa seleccion.
MNo obstante, a pesar de lo dinamico del
sistema de lucha, deja de ser practico
cuando se trata de ejecutar habilidades
que no estan a mano. Aunague la aceion
disminuye la velocidad cuando acce-
demos a los mens, se vuelve bastante
torpe, dada la limitaciin de botones y
lo fAcil que es equivocarse en el fragor
de la batalla, llegando a frustrar en mas

de una ocasion. Se nota gue Spiders

se ha esforzado en consegulr un jue-

go innovador dentro de un género tan
asentado, pero, en lugar de consequirlo,
ha reunido una amalgama de grandes
ideas que no han terminado de pulirse,
haciendo que los puntos buenos de The
Technomancer, como su punto de par-
tida, se plerdan entre otros gue pueden
agotar la paciencia del jugador.

M VUESTRA OPINION

WEB Ferranet 13

£€A estos chicos, en cada fuego que sacan,
les pasalo mismo: grandes ideas que no
saben plasmar y, al final, te quedas pensando
en lo bueno gue podria haber sido... 33

¥ Puma Pérez

€€ Yo lo estoy jugando en PC y me estd gustan-
do, aungue tiene problemas importantes, como
la cdmara en los escenarios cerrados y el
tamario de los subtitulos, gue es pequeno. 33
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ANALISIS ASNENET

M Puedes compartir la partida guardada entre PS4y PS Vita sitienes ambas versiones, aunque Odin Sphere Leifthrasir no es cross-buy.

J] VERSION ANALIZADA
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0din Sphere Leifthrasir

LA ARTESANAL TAREA DE MEJORAR UNA OBRA GENIAL

PS4y PS Vita

GEMERD
Rol de accian

DESARROLLADOR
Vanillaware

DISTRIBUIDOR
Bandai Mameco

JUGADORES
1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECIO
Fizico:

desda 3999€
Digital:

desda 3999€

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

3

lgunos titulos, pese a su calidad, no obtienen el re-
conocimiento merecido. Odin Sphere es uno de
ellos y, con Leifthrasir, vuelve para redimir sus pe-
cados y tocar la gloria que le fue negada en PS2.
Para los que no lo sepan, Odin Sphere es un action RPG
de PS2 creado por Vanillaware (Dragon's Crown), un titulo
que, hace nueve afos, destaco por su parcela grafica y por
sus ideas ariginales, como que todos sus escenarios eran
‘circulares”, sin principlio ni fin. No cosecho el éxito espe-
rado, lo que cortd las alas de una posible secuela... que en
clerto modo, se ha materializado en Leifthrasir. Y es que,
aungue en realidad se trata de una puesta al dia del origi-
nal, tiene tantas novedades (desde nuevos escenarlosy
enemigos a recetas de alguimia o un revisado sistema de
combate, mucho mas dgil) que casi parece un juego NUeVo.

Corrigiendo errores y ampliando posibilidades
Por sifuera poco, también corrige sus principales defectos,
como la inestable tasa de frames, que ahora se mantiene
estable a 60 frames por segundo (tanto en Vita como en

OPINION

Desde sus visto-
sos graficos ala
BSO, su revisada
jugabilidad, la
duracién o las
novedades, todo
es practicamente
genialen OSL.
Pero no es per-
fecto: enemigos
que se repiten,

escenarios alos

que tenemos que
volver, textos pe-
queiios en Vita...

PS4) e, incluso, se ha rebajado sensible-
mente la dificultad, por lo que es mas
asequible conseguir un rango Sen to-
das las batallas. Pero tranquilo, porgue,
sl eres de los puretas y buscas la expe-
riencia original, hay un modo Original
(con su propia partida independiente)
gue recrea la experiencia de juego gue
vimos en PS2 pero con toda la parte
técnica pulida. Con cualquiera de esos
modos, disfrutaras de una gran histo-
ria de ambientacidn nordica, narrada al
mas puro estilo "Historia interminable”,
con Alicla y el gato Socrates leyendo
un libro, y viviéndola en la pantalla a
traves de cinco inolvidables persona-
1es, cada uno consu arbol de habilida-
des y su estilo de combate. La historia
deja mas de 40 horas de juego.

B Por Alberto Lloret % @AlbertolloretPM
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OPINION

A veces, no vale
stlo con el nom-
VERSION ANALIZADA armageddon: Max Damagees el regresode cen por delante, obteniendo mas bonificacion si bre dﬁ mﬂﬂmi
; una de las sagas mas polémicas de la his- son abuelitas o gente en silla de ruedas. Aungue
GENERD Velocidad : g R = = cepto de Carma-
DESARROLLADGR toria de los videojuegos. Toca atropellar y el proposito puede sonar divertido, graclas es- geddon no ha sa-
Stainless Games destrozar sin compasion a todo lo que se mueva.  peclalmente a los diversos modos de juego que Wﬂ_ﬂdﬂmi
DISTRIBUIDOR B L S G e T _ i los tiempos que
i La premisa de esta nueva entrega continda olrece (donde no falta un completo apartado or- comen. dando
vadland Games . _ e e e e . ey i b g '
JUGADORES 1-6 siendo la misma gue ha provocado que Carma- line), las carreras estan repletas de bugs, fisicas como resultado
IDIOMA geddon este siempre en el ojo del huracan, de- surrealistas y un control ciertamente torpe, lo zﬂi“#dwﬁ
:Z-HT‘L_E”I_BHD I..t'iﬂua..l bido a su violencia sin contemplaciones. Al vo- que afecta proporcionalmente al factor diver- cadas... y no sé-
ngles ivoces o : i 3
FI‘.‘.EIMATD IPRECIO lante de los cerca de 30 vehiculos gue incluye el sion, dando como resultado un titulo que aburre lo en lo jugable.
Juego, tendremos gue ser los primeros en llegar pasados los primeros diez minutos Esuna ver-
= alameta Y paraellotodo vale, decﬂe destro- dadera lastima, ya que se trata deun concepto al
LANZAMIENTO - ) e
Ya disponible zal a nuestros contrincantes que se le podria haber sacado mucho mas parti-
ellos 0 haclendo uso de |_ilfl.:‘1l':"11tl.:" "power-ups’, do con la actual tecnologia.

UNA DE ENSALADA DE TOMATE A LAS CUATRO RUEDAS

hasta atropellar a los peatones que se nos cru- ® Por José Luis Ortega " @JI0rtega
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B Los escenarios representan localizaciones reales de Tokio, como, por ejemplo, el distrito de Shibuya, muy popular entre los jévenes.

Tokyo Mirage
Sessions #FE

— —-.hq

\f 4]
LA UNION DE SHIN MEGAMI TENSEI 'Y FIRE EMBL

J] VERSION ANALIZADA

ste juego de rol se ambienta en el Tokio contempo-

Cada vez que algan Mirage malva-

el raneo, como es habitual en los Shin Megami Tensei. do irrumpe en Tokio, se abre un portal
{Fﬁfm El gran protagonista es Itsuki Aoi, un estudiante de . hacia el ldolasphere, el mundo de es-
. instituto cuyos mejores amigos quieren entrar en la e ' tos seres, al que debemos cruzar para
Atlus industria del espectaculo como cantantes y actores. OPINIO rescatar a los artistas que hayan rapta-
DISTRIBUIDOR Pero desarrollar el talento como artista conlleva sus peli- do. Cada portal nos lleva a una exten-
Ninkenda gros: hay seres de otra dimensién, conocidos como Mirage, :urm‘:m_ s{sima mazmorra en la que debemos
']’mm"ﬂ que se nutren de Performa, una energia especial que es mu- tre dos de las pelear por turnos contra multitud de
T———— cho mas intensa en quienes destacan por su arte. Por este mejores sagas enemigos. Los combates siguen me-
Inglés motivo, hay una serie de ataques en Tokio gue tienen como xrﬂ:‘:n:nm' canicas similares a las de otros Shin
IDIOMA VOCES objetivo eventos como castings y conclertos, en los gue Mi- tos y jugabilidad Megami Tensel (y también los mismos
Japones rage malvados tratan de secuestrar a artistas. de Sf"f' Megami hechizos), v explotar las debilidades
E?@M?i ;giﬂm :;f: g;d:]ﬁ elementales de nuestros adversarios
(ed, limitada) El poder de los Mirage de Fire Emblem, es crucial para desencadenar una su-
Digital: 59,99€ Perono todos los Mirage son malos. Algunos de ellos son aunque también ceslon de atagues complementarios.
ff*?ﬂﬂ!ﬁ? pondadosos y ayudan a nuestros personajes, que, graclas a ::z ;":E‘mm Estamos ante un juego largo, lleno de
e la simbiosis entre humanos y Mirage, se convierten en Mi- aesta dltima. encantoy con combates exigentes y
E_{]__!IHIEH rage Masters y son capaces de obtener un gran poder para bien planteados. Muy recomendable si

luchar. Los Mirage son personajes de Fire Emblem redise-
riados, como Chrom, Tharja, Caeda y Cain, entre otros.

0s gusta el rol y dominais el inglés.

B For Roberto Ruiz Anderson ¥ @Roberto_JRA




B PLATAFORMAS PS Vita
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Adventures
of Mana

B PLATAFORMAS P54

PuMrTos 3000
-

Arcade Land

CLASICOS ADAPTADOS

VUELVE A13931, PERO EN COLOR

GENERO

Raol de accidn

DESARROLLADOR
Square Enix

DISTRIBUIDOR
Sqguare Enix

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Inglés

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO [/ PRECIO
Fisico: =€
Digital: 13,99 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

OPINION
Si creciste en los
90 y tuviste una
Game Boy, quiza
lo jugaste en su
dia y te apetez-
ca rememorar-
lo. Para el resto,
aun con buenas
ideas, hay titulos
mucho mejores

y que resultan
menos simples a
todos los niveles,
ya sea el técnico
o el jugable.

dventures of Mana (o Final Fantasy

Adventures/ Mystic Quest, como se

conoce en otras partes) es un RPG de
accion que, en 1991, enamord a miles de ju-
gadores en Game Boy. Ahora, vuelve con
graficos remasterizados y puestos al dia.

Tras su paso por Android e 108, este cla-

sico RPG aterriza en Vita, manteniendo in-
tactas sus virtudes y defectos... gue no son
pocos, en ambos cascs. Y es que Adventu-
res of Manaes un BPG a la vieja usanza, lle-
no de clichés y férmulas hoy por hoy muy
manidos (proteger a una princesa, la exis-
tencia de un arbol méagico, un villano muy
maloy podercso..), peroque, en 1991 y en
Game Boy, no olvidemos, eran lo mas. Es
un juego que puede pecar de simple, pero
justo esa simpleza (el combate de accién
es repetitivo y sin apenas dificultad) puede
conguistar a muchos jugadores, sobre todo
a aquéellos que busguen mas exploracion y

accion que didlogos vy gestidn de inventario.

Control fisico y tactil

El port deja unos entornos y unos persona-
jes coloridos, aungue PS Vita es capaz de
mucho mas, y tampoco se han mejorado,
por ejemplo, las bruscas animaciones. Des-
tacan, eso si, el hecho de poder disfrutar del
juego tanto con controles fisicos como con

tactiles (para movernos, atacar. ) y, sobre to-

do, los utilisimos accesos tactiles a nuestro
inventario. Eso si, a pesar de su simpleza
general (tanto a la hora de explorar y com-
batir para subir de nivel), la aventura es en-
tretenidilla, aungue llega en perfecto inglés,
tanto los textos como las voces.

B FPor Alberto Lloret ¥ @AlbertolloretPM
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F54

GEMERD
Arcade

DESARROLLADOR
Koth Studic

DISTRIBIXDOR
Sony

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES

FORMATC / PRECIO
Fisico: - €
Digital: 9,99 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

OPINION

Arcade Land os
mantendra pe-
gados a lapan-
talla debido a

lo adictivo que
es. Pese a ser
"sélo” clasicos
remasterizados,
el nuevo disefio
y la posibilidad
de jugarlos con
control por movi-
miento (y lo que
ello implica) nos
encanta.

os esparioles de Koth Studio han lan-

zado, tras mas de dos arios de trabajo,

Arcade Land, un videojuego que es to-
do un ejemplo de madurez en la industria
y, ademas, tremendamente divertido.

¢Quién no ha echado alguna vez una par-

tida de Arkanoid, Frogger, Pac-Man, Pong,
Space Invaders o, incluso, Snake en un te-
léfono Nokia? Se trata de algunos de los
juegos mas jugados de la historig, y sonde
&50s gque nunca pasan de moda. Koth Stu-
dio ha recreado estos seis videojuegos para
PS4 con un nuevo motor grafico en 3D, que
permite que disfrutemos de estos clasicos
como nunca antes 1o hablamos hecho, Sin
embargo, lo realmente especial del juego es
su compatibilidad con FlayStation Camera.

Un ejemplo de inclusion

Arcade Land no es sélo una recopilacién
de clasicos puestos al dia. Y es que, aungue
el juego se pueda disfrutar perfectamente
con el Dual Shock 4, también es compatible
con PlayStation Camera. Asi, esuno de los
escasisimos juegos del catalogo dela con-
sola que pueden jugarse gracias a los movi-
mientos de nuestro cuerpo, concretamente
los de nuestra cabeza.

Moviendo la testa (para delante, hacia
atras y a los lados), conseguiremos gue
nuestro avatar se mueva. Este control fun-
ciona realmente bien, aungue, eso si, jue-
gos como Pac-Man o Snake son un poco
complicados. Con este tipo de control, Koth
Studio consigue gue todo tipo de jugadores,
desde personas con sus facultades fisicas a
tope hasta jugones con diversidad funcio-
nal (como parélisis cerebral), puedan dis-
frutar del mundillo de los videojuegos.

B For Alejandro Alcolea % @Lherot
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B PLATAFORMAS PS4 | Xbox One | PC

Deadlight
Director's Cut

Bl PLATAFORMAS Xbox One | PC

Inside

LA SORPRESA ESTA EN EL INTERIOR

LOS ZOMBIS BUENGS, SI BREVES...

J]

|

T8HC

VERSION ANALIZADA
P54

GEMERO
Plataformas/Accidn

DESARROLLADOR
Tequila Works

DISTRIBIRDOR
Koch Media

JUGADORES 1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés

FORMATO / PRECIO
Fisico: 19,99€
Digital: 19,99 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

- Bl
OPINION
La satisfactoria
experienciade
360 llega alas
nuevas maqui-
nas conservando
su intensidad y
su buena mezcla
de géneros ha-
ciendo alarde de
mejoras técni-
cas... pero sigue
sabiendo a poco,
aun con los nue-
vos afadidos.

penas han pasado cuatro anos desde

que Deadlightllego a Xbox Live Ar-

cade, un apocaliptico plataformas 2D
en un ochentero mundo lleno de zombis.

Y ahora, esta "version del director”, co-
rrige algunas de sus carencias, sobre en la
parcela técnica (corre a 1080p, control me-
jorado, mejores animaciones ...) para volver
a contarnos la historia de Randall Wayne, &
lolargo de tres arios, en su largo viaje para
reencontrarse con sus seres queridos tras
el estallido zombil Una aventura que nos
haré recorrer un mundo, ambientado en la
década de los ochenta, que se desmorona a
nuestro paso: casas abandonadas, fabricas,
desguaces.. Lugares donde nos esperan
unas inteligentes plataformas, puzles y algo
de acclon, ya sea Cuerpo a cuerpo (conuna
barra de resistencia que limita nuestra actl-
vidad) o con las escasas armas de fuego.

Un desarrollo exigente... pero breve
El sigilo, las huidas v los combates se su-
ceden de [orma calculads, en un desarrollo
que busca desaflar al jugador, por ejemplo,
situando pocos botiguines en nuestro cami-
no. Un desarrollo que da para cuatro horas
(alguna mas si buscas todos los coleccio-
nables, paginas del diario de Randall) y que
trae, como principales novedades de esta
edicidn Director's Cut, un nuevo e infernal
modo de dificultad llamado "Pesadilla’ v

un modo Supervivenclia, gque Viene 3 ser un
modo horda. N1 sigulera estos extras alivian
la sensacion de estar ante un titulo breve, a
pesar de hacer muy bien lo que hace.

EFor Alberto Lloret 9 @aAlbertolloretPI

VERSION ANALIZADA
Xbhox One

1 GENERO

Aventura

1 DESARROLLADOR

Playdead

| DISTRIBUIDOR

Microsoft
JUGADORES 1

[DIOMA TEXTOS
Castellanc

1 IIOMA VOCES

Mo tiene

1 FORMATO/PRECIO

Digital: 19,99 £

| LANZAMIENTO

Ya disponible
COMTENIDO

1817

AR -

OPINION

Sobre el papel
no parece gran
cosa: es corlo,
poco "amistoso”
y extrafio... Pero
no podréis parar
de experimen-

tarlo. Incluso
después de ver
el final, seguiréis
hablando de él.
Un titulo diferen-
te, arriesgado y
muy inteligente.

os creadores de Limbo (jya hace 6 anos

que salid!) vuelven ala carga con un

titulo que lleva su formula a un nue-
vo nivel. Minimalismo visual y jugable se
alian en un nuevo y extrano viaje.

La historia parece similar en un princi-
plo: un nifo sin rostro ha de sobrevivir en
unentorno oscuro y claramente hostil. No
tenemos pistas sobre como se Juega, 11l so-
bre nuestro objetivo. Esta claro que huimos
de algo, pero... ;de qué? Como es de esperar,
nunca tenemos todas las respuestas, sino
solo algunas pinceladas sobre camo actuar
y por que hacerlo. Ademas, no tenemos for-
ma de enfrentarnos a los enemigos. Solo
podemos huir o cortarles el paso. Cualguier
error supone la muerte. A pesar de todo, el
mapeado v los puzzles estan tan bien dise-
nados gue nuestro proplo instinto nos dira
como continuar. Hay zonas algo complica-
das, si, pero nunca llega a ser frustrante.

Menos es mas

Insidees un juego atipico: se puede supe-
rar tranquilamente en menos de 4 horas

V sU apuesta es espartana en todas sus fa-
cetas. Lejos de desanimarnos, ese esgue-
ma nos anima cada vez mas, de tal forma
gue pasamos de estar asustados por todo

a alriesgarnos masy mas para entender
que demonios esta pasando. Y, cuando todo
parece estar bastante claro, pasa algo que
0s va a dejar patidifusos. No diremos nada
mas, pero tened claro que hay gue comple-
tar toda la aventura para asimilar qué es
realmente Inside Mo vails a encontrar obje-
tivos secundarios ni rejugabilidad, peroel
Juego va a daros mucho que hablar.

B For Daniel Quesada ¥ @ Tycho_fan
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JodJo's Bizarre

Adventure
Eves of Heaven

¢, HA VUELTO POWER STONE?

J] VERSIOM ANALIZADA

]
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PS4
GEMERD Lucha

DESARROLLADOR
CyberConnect 2

DISTRIBUIDOR
Bandai Mamco

JUGADORES 1-4
IDIOMA TEXTOS

Castellano (textos)
Inglés/Jap. (voces)

FORMATO / PRECID
Fisico: B9,95€
Digital: 69,95 €

LANZAMIENTO
Ya disponible

CONTENIDO

OPINION

CyberConnect 2

ha seguido la via

dificil con este

juego, al cambiar

de géneroy ale-
jarse del manga.
Mo todo lo hace
bien, pero brilla
especialmente
en su modo on-
line, al competir

cuatro jugadores

y recrear la esté-
tica del manga.

on casi de 30 anos de vida, el manga

"Jojo's Bizarre Adventure” estodoun

hito en Japén que, en nuestro pais, si-
gue siendo atn un titulo a reivindicar.

Por el contrario, sus juegos si han ido lle-
gando, y tras el juego de lucha tipo versus
All Star Battle este nuevo titulo apuesta
por hacer algo distinto: ofrecer una historia
original (supervisada por Hiroiko Araki, el
creador del manga) y cambiar el estilo de
juego. Y es que Eyes of Heaven, aundque si-
gue apostando por la lucha, se acerca mas
al estandar de juegos como Power Stone
Es decir, peleamos por parejas en entornos
abiertos con varios niveles de altura, en los
que hay trampas, items... S1 jugarmos solos,
nuestra pareja es manejada por la CPU.

Un juego para fans del manga

En el plantel de personajes hay mas de

50, todos ellos pertenecientes a algunode
los ocho arcos del manga. Todos conser-
van sus atagues caracteristicos (hamon,
stands..) e incluso hay togues roleros que
permiten aprender alguna nueva técnica,
mejorar la relacion con olro personaje para
desarrollar técnicas especiales mas efecti-
vas... Incluso hay togues de exploracidn de
los entornos, una vez superados los comba-
tes de cada uno de los 8 capitulos. No esun
juego perfecto: tiene problemas con la ca-
mara (sobre todo en interiores), la accidén es
algo confusa, hay caidas de frames y solo lo
paladearan quienes conozcan el manga.

B For Alberto Lloret % @AlbertoLloretPM
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CYBERPUNK EN DOS DIMENSIONES

J] VERSION ANALIZADA
P54

[1 GEMERD
Rol de accion

[1 DESARROLLADOR
Creadlocks

[1 DISTRIBUIDOR
Badland Games

E.ﬂ.}ﬁhﬂm1

[DIOMA TEXTOS
Castellano

[1 [DIOMA VOCES
Inglés

[1 FORMATO / PRECIO
Fisico: 19.95€
Digital: 1999 €

[1 LANZAMIENTO
Ya disponible

[1 CONTENIDO

OPINION

Su trama es muy
topica y el jue-
go, pese a tocar
muchos “palos”
(accidn, sigilo,
toques roleros...)
no profundiza

demasiado en
ninguno de ellos,
Pero si te gusta el
rollo "eyberpuni’,
te engancharé las
casi 10 horas que
puede durarte.

es un juego de rol de accion con am-

bientacién "cyberpunk” y desarrolla-
do por los checos Dreadlocks. Tras salir en
PC hace un par de anos, ultima su saltoa
otras plataformas como Xbox One, Wii U,
PS Vitay PS4. Y ademas, esta ultima ver-
sion cuenta con una edicion fisica (bajo el
sello Badland Indie) gue incluye la banda
sonora y algunos extras en forma de DLC.

Dex es el nombre de la protagonista de es-

ta historia, una cludadana como tantas otras
en lamegaurbe de Harbor Prime que, sin sa-
ber el motivo, de repente se ve perseguida
por una misteriosa corporacion llamada El
Complejo. Nuestro objetivo sera averiguar
por que nos guieren muerta, rmientras explo-
ramos los distintos distritos de una ciudad
gue tiene poco gque envidiar a la futurista
version de Los Angeles de "Blade Runner".

I: inanciado a través de kickstarter, DEX

Desarrollo variado yen 2D

Asi pues, cumpliremos misiones principa-
les y optativas enun desarrollo no lineal y
bastante variado que alterna combates (al-
go s0s0s, eso si) con sigilo, conversaciones
que ofrecen distintas alternativas, "pirateos”
en el ciberespacio que se resuelven como sl
fuera un "matamarcianos”.. A medida que
avanzarmos, ganamos experiencia para me-
jorar a Dex, bien desblogueando nuevas ha-
hilidades, bien a través de distintos implan-
les cibernéticos. Y todo bajo un desarrollo
en 2D con detallados fondos y un zoom bas-
tante resulton, aungue se notan sus origenes
"humildes" en detalles como las limitadas
animaciones de Dex. Pero si te gusta la am-
bientacion "cyberpunk”, lo vas a disfrutar.

B For Daniel Acal ¥ (@daniacal

79 HC



CONTENIDOS DESCARGABLES

W,
ﬁ:ﬂ

L
F 5:;.;'" -

The Witcher 3 Wild Hunt

REDESCUBRE EL VERDADERO GOTY DE 2015

Jl PLATAFORMAS un con retrasos y un mas que  guiones que cautivan a cada nuevo pa-  nes, modo Nueva Partida +..) y sus dos
;E‘:x' . apreciable "bajon” grafico, no so. Ademas, nuestras decisiones tie- DLC de pago, que, juntos, afiaden mas

| S——— cabe la menor duda de que la nenunimpacto real en el mundo y se de 40 horas extrade juego (por 24 € que
Hobby aventura del brujo Geralt de notan hasta en el cierre de la aventurs, cuesta el pase de temporada, esta muy
mecine 357 Rivia es unode los GOTY de 2015. con numerosos finales y matices. bien). Estos ltimos son, sin duda, dos

Ll NOTAS5

Este enorme RPG, con su viraje a las
mecanicas de mundo ablerto, no so-
lo supo adaptar su personalidad con
maestria, sino que, ademas, reforzo al-
gunas de las dehilidades de la saga.
De primeras, su narrativa y su ritmo
pueden resultar algo lentos, y mas sl
es tu primer contacto con su univer-
so. Pero, poco a poco, su trama se va
ramificando vy complicando de forma
magistral, y tanto las misiones prin-
clpales como las opcionales gozan de
uria narrativa, unos personajes y unos

THE WITCHER III NO SOLO ES
UN GRAN RPG: TAMBIEN ES

EL EJEMPLO VIVO DE COMO
CUIDAR Y AMPLIAR UN JUEGO

Un arfio después, el juego llega a su
fin con suultima expansion, Blood &
Wine no sin antes haber dejado un lar-
go reqguero de contenidos gratuitos y
actualizaciones que han refinado ain
mas la experiencia, tanto en la parcela
Jugable como en la visual.

Motivos de sobra para ser GOTY
El compromiso del estudio CD Projekt
con el usuario y el propio juego ha si-
do visible desde el momento en gue

lo compras y abres la caja, a través de
una nota de agradecimiento. Pero las
palabras se las hubilera llevado el vien-
to si el trabajo no hubiera seguido tras
el lanzamiento. The Witcherlllyava
por la actualizacion 1.20 v ha recibido
todo su contenido descargable gratulto
(desde packs de idiomas a misiones,
armaduras, barajas, nuevas animaclo-

de los mejores ejemplos del camino
que deberia seguir la industria con las
expansiones: contenidos que amplian
la experiencia con nuevas historias,
nuevas mecanicas y todo aquello que
hizo grande al juego base. Son dos DLC
aue duran y entretienen mas gue Imu-
chos juegos "enteros”. Solo queda saber
cuando saldra la edicidn GOTY.

¢MERECE LA PENA

Si

Algunas actualizaciones han modifica-
do, y mucho, el juego base, ya sea por
refinar el control o por introducir mejo-
ras visuales o en la IA. Si a eso sumas
todo lo "gratuito’, el juego ha mejorado
mucho desde su salida. Y, si te quedas-
te con ganas de mas, los dos DLC de
pago son, simplemente, geniales.

VOLVER A JUGARLO?

80 HC
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The Witcher Il ha cumplido un afio en el mercado, tiempo en el que ha
recibido dos grandes expansiones de pago y afadidos gratuitos.

TODOS LOS CONTENIDOS

Hearts of Stone ssee

Una nueva y magistral trama, que da de si para mas de diez horas de jue-
go y que comienza con |la caza de una bestia en las alcantarillas. No fal-
tan nuevos personajes secundarios con una calidad pareja a lade los de
la historia principal (destaca Shani), nuevas armas, armaduras de brujo...

La despedida de Geralt es un DLC que deja mas de 30 horas de juego, en
las que no faltan novedades, como una nueva y colorida area en el mapa
—Touissant—, nuevas mecanicas de juego (como gestionar un vinedo) y
una gran historia que gira en torno a un vampiro. Es un GRAN colofdn.
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Tres "looks" alternativos crans Conjunto de barbas

Trigs, Ciriy Yennefer, las féminas mas importantes Y PEIn ados srams

del juego, también han recibido apariencias secun- Fue el primer contenido afiadido,
darias para que podamos modificar su aspecto en la y permite modificar el peinado y el
aventura. Una vez descargados, podemos activarlos o aspecto del vello facial de Geralt.
desactivarlos, segun nos apetezca. Todo sea por personalizarle.

Cuatro sets de armaduras crans

Desde el lanzamiento del juego, CD Projekt halanza-
do cuatro sets de armaduras (nilfgaardiana, skellige,
de la escuela del lobo y temeria) que aparecen en
tiendas concretas del juego y que, claro esta, hay que
comprar soltando grandes sumas de dinero virtual...

Mision Mineros
desaparecidos cratis
Una mision extra que nos invitaa
seguir el rastro de unos mineros
hasta la cueva de untrol. ;El resul-
tado? Lo tendras que descubrir.

Mision El mas buscado
de Skellige srans
Un nuevo contrato en el que ten-

dras que dar caza a una criatura
muy concreta, un hombre lobo, en

la zona de Skellige.

Set de ballestas

de élite srans

Tres ballestas especiales (nilfga-

ardiana, skellige y élfica), que de-

beras comprar en tiendas especi-
ficas para gozar de su gran poder.

Misiﬁn Donde juegan
el gatoy el lobo srans

Otra mision extra que conectacon

otro contrato secundario, y que
nos enfrenta a otro brujo, con al-

gunos ninos de por medio...

Mision No es oro todo

lo que reluce srans

Otra mision adicional, que esta
vez gira en torno a unos cerdos
"magicos" que quizas no son lo

Nuevas animaciones
de rematador srans
Anade nuevas formas de acabar
con los enemigos: decapitaciones,
cercenamientos... Son tan espec-
taculares como sangrientas.
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Baraja Heroes

de Balada erams

El titulo induce a error, porque en
realidad no se trata de una nueva
baraja, sino de diez nuevas apa-
riencias para las cartas neutrales.

. = 1.’;.-\-:..'"‘-.—-- __"_‘

Nueva Partida + srans

Al terminar la aventura, podras ini-
ciar una nueva manteniendo casi
todos tus tems. Los enemigos
son mas duros y hay un nuevo ni-
vel de dificultad adn mas alto.




CONTENIDOS DESCARGABLES

. THE DIVISION WPS4| XboxOne |PC W1499 €

W Tras la llegada
gratuita de nuevas in-
cursiones y actualiza-
ciones gue mejoraron
la expenencia de
juego, Subsuelo es la
primera gran expan-
sitn de pago.

Subsuelo

Las profundidades de Nueva York y los tuneles
abandonados de su metro son los escenarios en
los que se desarrolla esta expansion.

Hay tres grandes expansiones planeadas para The Di-
vision, v ésta es la primera de ellas. Tal como indica su
nombre, Subsuelonos traslada a las zonas mas profundas
de Nueva York, donde debemos explorar tineles, alcan-
tarillas v viejas estaciones de metro abandonadas para
ponier fin ala amenaza que se esta gestando alla abajo.
Todos estos elementos forman escenarios laberinticos y
claustrofdbicos, v la gracia esta en gue se generan aleato-
riamente, por lo que cada partida es diferente.

Las Operaciones de Subsuelo son nuevas y pequenias

incursiones en las que podemos descubrlr todas estas sor-

presas aleatorias con hasta tres jugadores mas, aunague la
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cosa tlene sumiga: a los duros ene-
migos, hay que sumar ahora los ries-
gos que nos esperan en los cocham-
brosos entormos, repletos de peligros
ambilentales y trampas de todo tipo.
También podemos aumentar la difi-
cultad y afiadir "directivas” (handi-
caps como que los enemigos no dejen
municion al ser derrotados), para ob-
tener mejores recompensas... aungue
hay que progresar para desbloquear
directivas y dificultades mas altas

El enfoque de Subsuelo se cen-
tra mas en la accion de las misiones
aleatorias que en la narrativa, aunque
también encontraréls pistas y colec-
clonables en los taneles que serviran
para entender mejor lo que ha pasado
bajo la cludad. Para avanzar mas en
la historia del juego, habra que espe-
rar a las dos futuras expansiones.

Por otra parte, esta expansion tam-
bién incluye una nueva gran incur-
sion, el Nido del Dragon, que se desa-
rrolla en el distrito de Hell's Kitchen.
Es la incursion mas exlgente gue se
havistoen The Divisiony, en ella de-
bemos abrirnos paso en una estacion
de autobuses infestada de enemigos.

Subsuelo también introduce un
nuevo vestibulo (agiliza el matchma-
king) y nuevas armas y equipo exclu-
sivo del DLC. El botin gue recibimos
al terminar las misiones es mejor, por
lo gue se progresa mas rapldo.

Subsuelo ya esta disponible en One
v PC, y aterriza en P54 e] 2 de agosto.

VALORACION: Las misiones aleato-
rias le dan mucho potencial, y la in-
cursion Nido del Dragdn es muy bue-
na. Es caro, pero da bastante juego.



Bespin

W P54 | Xbox One | PC 1499 €

El nuevo DLC de Battlefront nos transporta a una de
las localizaciones mas importantes de El Imperio
contraataca la Ciudad MNube de Besgpin. Este con-
tenido incluye cinco nuevos mapas, entre ellos el
palacio del administrador, los corredores de las ca-
maras de congelaclon de carbono o los Laboratorios
Bloniip. Tampoco podian faltar nuevos personajes
jugables: uno de ellos es el legendario contrabandis-
ta Lando Calrissian, v el otro es el cazarrecompen-
sas Dengar (uno de los gue iban tras Han Solo en la
trilogia cldsica). También se incluyen un nuevo ve-
hiculo (coche nube), nuevos blasters (EE-4 y franco-
tirador nocturno ¥-8) y un nuevo modo: Sabotaje, en
el que los rebeldes deben derribar los generadores
que ha colocado el Imperio en la Ciudad Nube.

VALORACION: Jugar con Lando se agradece y los
nuevos mapas aportan diversion, pero es un pelin
caro. Con el pase de temporada, se ahorra un poco.

ﬁ’*ﬁiﬂiﬂ":'l:’.iﬁ-‘l_'-c?-:r;- 1

La Yalo s¢ transforma cada ver que
se crizd con olra anna sagrada.

Pack de Mapas 2 Contraptions Workshop Expansion de Ray

W30S WM799¢ B PS4 | Xbox One |PC H499€ H155MB EPS4| One |WiiU| PC|PS3|360 M499¢€ E76MB
Este ultimo contenido incluye seis batallas El nuevo DLC de Fallout 4 nos otorga nuevas Esta expansion, al igual que el juego principal,
que narran la historia de los vastagos a los posibilidades v herramientas de personali- tambien se financid por Kickstartery, en ella,
que podiamos reclutar cuando nuestros otros Zaclon para nuestros asentamientos: cintas controlamos a Ray, la rival del protagonista,
personajes se casaban. 51 no pudistels hace- transportadoras, kits de andamio y de pista, Beck ytambién accedemos a un nivel extra.
ros con todos en las camparias principales, ascensores, kits de invernadero, fuegos artifi- La expansion viene incluida en la version fi-
esta es la ocasion para conocerlos y pelear clales, etc. Con todo esto, vuestro asentamien- sica del jueqgo, y solo tendréls que adquirnrla
con ellos en mapas muy exigentes. to en el Yermo podra lucir mejor gue nunca. aparte sl habéls comprado la edicion digital

VALORACION: La avalancha de contenidos VALORACION: Para amantes de la persona- VALORACION: Jugar con Ray cambia la ex-
de Fates llega a su fin de manera muy digna. lizacion y poseedores del pase de temporada. periencia de juego y anade variedad.

HAZTE CON TODOS ESTOS
CONTENIDOS DES GABLES,

CONLASTARJETAS _.
PREPAGOEN X XBOX

GAME Billelis=

€25

L‘ides‘ lU'E';D5

2
G —w Alversion



CONTINUE / ¢A gueé seguimos jugando?
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AZNAR

W @Rafaikkonen

M Obsidian Enter-
tainment, el estu-
dio responsable
de este valioso
documento clasi
ficado, ha demos-
trado con creces
sus galones en el
género del rol, con
juegos como Fa
llout: New Vegas,
Caballeros de la
Antigua Republica
I, South Park: La
vara de la verdad
o Pillars of Eterni-
ty. Su alianza con
Sega se tradujo
enuntitulo que
no todo el mundo
supo valorar.

ALPHA PROTOC
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4 <<Espionaje entre el bieny el mal,

entre el culto y la incompresion >>

ada vez que paso por un Game,
me llevo las manos a la cabe-
za viendo la cantidad de co-
pias de Alpha Protocol que hay
en el cajon de la segunda mano. ;Os
imaginais ir a un chatarrero y ver lin-
gotes de oro entre la "basura”? Es lo
que sucede con este RPG de accion.
MNo tendra los valores de produc-
cion de Metal Gear Solid, pero, como
juego de espionaje con fuerte carga
narrativa, estamos ante un titulo con
una personalidad, una originalidad y
una vigencia gue estan fuera de toda
duda, salvo para aquéllos que deci-
dieron hacer caso omiso de sus argu-
mentos y torturarlo, como si fueran
agentes de la CIA. Precisamente, la
aventura cuenta una historia tremen-
damente actual con agencias guber-
namentales secretas, empresas arma-
mentisticas, terroristas, mercenarios

v magnates, y nos lleva por Arabia
Saudi, Taipel, Moscu y Roma. El punto
de partida ya es solido de por si, pero lo
mejor es que el protagonista, el agen-
te Michael Thorton, tiene hasta cuatro
opclones de respuesta en multitud de
didlogos, lo que condiciona la relacion
COn NUMerosos personajes, merced a
un sistema de fidelidad-repulsa. Eso
influye en el devenir de los aconteci-
mientos, igual gue otras decisiones pa-
ralelas, como perdonarle onolavidaa
algulen, traiclonar a un posible aliado...
Hay incontables finales alternativos.

Disparos inusuales

De primeras, sl se va con la 1dea de

que Alpha Protocol es un shooter con
coberturas —lo es, en buena medida,
porque el sigilo es optativo—, puede
parecer muy tosco. Sin embargo, hay
que dejarle tiempo, pues es tambiléen un

HPG vy, a medida que obtenemos expe-
riencia y adguirimos mejoras, el con-
trol de las armas mejora notablemente.
Ademas, para hacer tiros certeros a
la cabeza, antes hay que apuntar con
pausa, porque la reticula no es latipica
de un shooter. Eso si, la A de los ene-
Migos no es para tirar cohetes, si bien
los jefes finales son duros de pelar.
Mencién especial merece un enfren-
tamiento con un mafioso al ritmo de
la cancion "Video killed the radio star”,
en lo gue supone uno de los mejores
momentos de la aventura También se
merecen un halago los minijuegos que
van sazonando el desarrollo: forzar ce-
rrojos, conectar circuitos e introducir
codigos alfanumeéricos.
Técnicamente, no fue puntero, pero
su forma de entender los videojuegos
se merece una medalla al valor. jPara
cuando la secuela, Obsidian y Sega?
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UNTIL DAWN

M LANZAMIENTO 26 de agosto de 2015 MANALIZADD EN HC 297 B NOTA 86

oy un gran aficio-

nado a los juegos

que presentan deci-
siones morales. No sdlo
porque aumentan el "re-
play value”, sino también
QUESADA porgue sacan matices
W @yvtifm de tu personalidad que
ningun otro juego consigue. ;Somos
tan 'malvados” de tomar una decisién
perjudicial para alguien sélo por ver gué
pasa o nos sentirermos culpables? Bios-
hock v su cosecha de Little Sisters fue
mi primer gran lmpacto en este sentido,
pero Until Dawn va un paso mas alla

II.;g i
DANIEL

El destino no es inamovible
Con este juego, la toma de decisiones
extrermnas es constante y la propia ac-
clon se encarga de recordarmos gue
lo que acabamos de hacer ha alterado
el curso de la historia. Por eso, resul-

ste mismo ano, a fi-
nales, llegara uno

by

* de mis juegos mas
' p esperados para 3DS:
Rhythm Paradise Mega-

ALBERTO mix. Es una de esas "ja-

LLOREY ponesadas’ que me vuel-
W ARt ven loco por su hilarante
concepto, mitad juego de ritmo, mitad
chaladura y pura simpatia. Para matar
el mono, he desenterrado por enésima
vez el primer juego, de GBA e inédito
en Europa, v su secuela de DS, Esta ul-
tima es para mi como una medicing
antes de irme a dormir, un par de mini-
Jueqos, ¥ ya estoy listo para "sobar” con
una sonrisa en la cara ;O acasono os
parece lo suficientemente chalado ver
cantar a las estatuasde la Isla de Pas-
cua? ;Y asistir a una ingesta de delicio-
sas chuches por parte de un monje? ;0
convertirnos en mono para vitorear a

RHYTHM PARADISE

<« Un retrato de nosotros
mismos y nuestro miedo >

ta divertido volver a jugarlo un tiempo
después. En mi caso, he optado por un
"multijugador’ falso: yo controlo a los
pPEersonajes, pero mi sefora esposa es

la que decide que camino tomar cuan-
do llegamos a las intersecciones de la
historia. Mo lo cuestiono, s6lo hago lo
gque me dice y... ja ver gué pasal El tramo
que mejor representa esto son los inter-
ludios con el psicoanalista no habla al
personaje, sino a nosotros, a nuestros
miedos. Es divertido rejugarlo asi, por-
que, como decia al principio, la férmula
te ayuda a conocer a quien toma las de-
clsiones. Y, ademas, reinventas la expe-
riencia de jJuego al ser "arrastrado” por
el criterio de otra persona. Con otro titu-
lo no seria posible, pero Until Dawn ya
deja claro desde el principlo que siem-
pre llegaremos a un final de la historia.
Que sea mas satisfactorio o menos de-
pendera de nuestro sentido cormurn.

M El psicoanalista es una idea muy acertada. Mo solo adapta la
partida a nuestro perfil; también nos hace conocemos mejor.

M LANZAMIENTO 28 de mayo de 2009 M ANALIZADOENHC 213 BNOTAET

<« Cuando ritmo, locuray
diversion van todos auna>

una cantante? Son tres ejemplos de las
casl 50 pruebas que ofrece el juego. Su-
perarlas todas es mas o menos sencillo,
pero hacerlas perfectas y conseguir me-
dallas es otro cantar... Sus mecanicas
son sencillas y, basicamente, se limitan
a tocar la pantalla con el stylus (o arras-
trarlo), pero sequir el ritmo v hacerlo
bien, a veces, puede ser complicado.

Mucho por descubrir

Las mencionadas medallas dan acceso
a juguetes y otro tipo de pruebas —sin
fin, mientras que no fallemos— en las
que el ritmo sigue siendo vital: lanzar
y cazar al vuelo una moneda, seguir un
ritmo dentro de un coche.. Los juguetes,
por su parte, son "paridas’ como la co-
pa de un pino e invitan, por ejemplo, a
hacer ritmos con un portatarjetas. Son
locuras que, siete afios después, siguen
siendo capaces de divertir a lo grande.

M Para jugar, cogemos la DS como si fuera un libro. Y seguimos el
ritmo de cada minijuego tocando la pantalla, realizando trazos...
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LOS MEJURES

Porgue todo se entiende mejor si se ordena en una lista

L.LOS MAS VENDIDOS

En Espaii
n spana Del 1 al 30 de junio. Datos cedidos por GFK.

Bien acompanado por la emision de la serie de television homonima y por el gran parque de conso-
las de 3DS en nuestro pais, Yo-Kai Watch ha colocado ya 50.000 copias, una cifra nada desdefiable.

PLATAFORMAS

1 Grand Theft Auto V
2 Overwatch
P54 H 3 Call of Duty: Black Ops Ili

& Uncharted 4: Edicion especial

' 5 Uncharted 4

Grand Theit o
AutoV 1 CaD: Advanced Warfare

2 Overwatch

3 Grand Theft Auto V

4 Quantum Break

JUEGOS
Yo-Kai Watch

-

N

3 Overwatch 5 Halo 5: Guardians
1FIFA 16
........................................................................ PS4 2 UEFA Euro 2016/ PES 2016
= 3 Grand Theft Auto V
q Call of Duty: a4 NBAL K16
Black Ops III 5 Call of Duty: Black Ops Il
................................................................................................................... 1FIFA 16
Uncharted 4: 2 Grand Theft AutoV
5 Edicié ial 2 World of Tanks
cionespecia 4 Minecraft
P54 5 NBA ZK16

1 Mario y Sonic en los JJ.00.
2 Mew Super Mario Bros U

3 Minecraft

f Pokkeén Tournament

— 5 Splatoon
Kirby:Planel @ EETEEEEE ittt i
Robobot e ; 1 Yo-Kai Watch

2 Kirby: Planet Robobot

3 Mario y Sonic en los JJ.00.

& Mew Style Boutique 2

5 Pokémon Mundo Megamisterioso

- 1 Assassin's Creed Chronicles
................................................................................................................... 2 Minecraft

3 LEGO Star Wars: El despertar...
FIFA16 4 FIFA 15

5 Call of Duty: Black Ops Declass.

1 Overwatch

2 Los Sims 4

3 Total War. Warhammer

4 Diablo 1

5 Diablo lIl: Reaper of Souls

FIFA 16

W o

1 0 Overwatch

PS4 - Xhox One - PC
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.f-l Dark

PS4 - Xbox One - PC

En otros paises

Kl JAPON

Del 30 de mayoe al 5 de junio. Datos cedides por VG Chartz

Dragon Quest acaba de cumplir su trigésimo
aniversario y, en su tierra natal, lo ha
celebrado con el spin-off Heroes 1] lanzado en
todas las plataformas de Sony.

1 Dragon Quest Heroes Il ps4
2 Dragon Quest Heroes [l PS Vita

3 Dragon Quest Heroes |l PS3
4 Overwatch PS4

5 Kirby: Planet Robobot 303

=< REINO UNIDO

Del 5al 17 de unio. Datos cedidos por VG Chartz

Con mas cabeza que para tomar decisiones

comunitarias, los del otro lado del Canal de la
Mancha han adquirido ya 300 000 copias de
El desenlace del ladron.

1 Uncharted 4 pss

2 Mirror's Edge Catalyst PS4
3 Overwatch PS4

4 Overwatch Xbox One

5 Doom PS4

Del & af 17 de junio. Dates cedidos por VG Chartz

Aunque se ha llevado mas palos que una
estera entre critica y usuarnos, el peculiar
juego de parkour de DICE vendio 150.000
copias en su primera semana en la tierra
del Tio Sam.

1 Mirror's Edge Catalyst psa
2 Mirrar's Edge Catalyst Xbox One
3 HKirby: Planet Robobot 305
4 Overwatch PS4

5 Odin Sphere Leifthrasir PS4

Souls II1




HOBBY
CONSOLAS

Revista lider
en Espaiia

GAME
INFORMER

Revista lider
en EEUL.

GAMESPOT

Web lider
en EEUL.

Odin Sphere

Leifthrasir

90/100

€ Obra de culto o ida
de olla danesa... Sea
fo que sea, te dejard
dandole al coco 33

10/10

£ inteligentemente,
funda, sobrelo gue
hizo grande a Limbo.
algo aun mayor 33

9,75/10

¢€ Cuando acabas, te
sientes como si
hubieras vivido ks
pesadilla de alguien 3

8/10

£k B verdadero ogro de
este bello juego es la
forma en que estd

integrada la narrativa ¥ :

={ 10

No disponible

PS4 - One - PC - PS3 - 360

. PS4-PSVita

....................................................................................................................................................................................................................................................

90/100

i &€ Ha vuelto para

i redimir sus pecados y
¢ tocar la gloria que le

! fuenegadaen FS2 39

9,5/10

€€ Todo lo bueno que
se pueda decir sobre
este increible remake

. se queda muy corto 99

8/10

i &€ Con tanta molestia
! corregida respecto a
: P52 es el juego que
i deberia haber sido 3

8/10

fiLsenérgicoy te

. mele en la accion, ya
i luches contra hadas,

ranaso dragongs 33

- /10

No disponible

. Monster
. Hunter

. Generations
| 30§

92/100

. €€ No es una evolucidn
: como la de MH4U, pero

es la entrega mas

completa y profunda 39

8/10

i &k Generations tiene
i la misma apariencia
i gue un album de

grandes éxitos 33

la saga intacto 53

8/10

© ¢k Ungran juego que te
¢ induce a dedicarle :
: mucho tiempo: recibes

o que le dedicas 33

- /10

No disponible

PS4 - One - PC - PS3 - 360

LEGO Star
. Wars: El

despertar...

. Todas

84 /100

£ Divierte i &l mismo

tiempo, logra hacer las
delicias de los fans de
‘Star Wars' »

9/10

¢ gk La historia es genial,

i los niveles estan llenos
i depuzles y sacar los

i secretos es la bomba 33

8,5/10

¢ Usar un juego de
LEGD para extender
la saga esraro, pero
funciona muy bien 33

7//10

£f No te lleva a una
palaxia muy, muy

lejang, pero, aun asi es |

un vigje disfrutable 33

- /10

Mo disponible

. Kirby

. Planet

. Robobot
| 30§

80/100

£ Nintendo tenia un
poco descuidado a
Kirby, pero éste es su
mefor fuego en afios 39

8/10

i gk Noes el plataformas
: més desafiante, pero

i usacon inteligencia la
i destruccidn robotica 39

8,75/10

&€ Introduce pequenas
i modificaciones, pero
: mantiene el nicleo de

8/10

£ Un juego divertido
que logra fluiry que
nunca abusa de las
nuevas mecanicas 3%

8/10

€€ Otro gran juego en
el repertorio de Kirby
que nadie deberfa
pasar por alto 3

......................................................................................................................................................................................................................................................

- /10

No disponibie

P54 - Xbox One- PC

La lista de Los mds esperados se confecciona con las volaciones de los lectores de Hobby Consolas

LOS MAS
ESPERADOS

-
r e
*

Laambientacion enla |
Guerra Mundial ha hecho
gue el interés por el shooter
de DICE sea mdximo.

W FECHA 21 de octubre

T Wi - NX
Legend of Zelda:
Breath of the Wild

Mintendo esta erigiendo un
mundo abierto gue promete
dejarnos de piedra sheikah.

BFECHA 2017

The Coalition ultima va los
detalles de un juego que
saldrd tanto en Xbox One
como en Windows 10.

EFECHA 11 de octubre

La Mueva Orleans de 1968
servira para ambientar un
sandbox conmas estilo que
una buena banda de jazz.

B FECHA T de actubre

Le ha costado, pero la nue
va fantasia de Square Enix
estayacasi lista para lavar
la imagen de |a saga.

B FECHA 30 de septiembre

La lista de Vuestros Favorilos se confecciona con las volaciones de los lectores de Hobby Consolas
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LOS MEJORES

TOP 10 RECOMENDADOS

COOPERATIVO PARA £

Compartir una experiencia con amigos, en una misma consola u onling, ha sido siempre una
garantia en el mundo de los videojuegos, y mas si son hasta tres los gue nos acompanan.

Rayman Legends

Iba a ser un juego exclusivo
de Wii U, pero Ubisoft se eché
atras a Gltima hora y decidié
retrasarlo para llevarlo a otras
méaquinas. Es uno de los
plataformas més inspirados
de los (iltimos afios, tanto en
lo jugable como en lo audio-
visual. Como ya habia hecho
New Super Mario Bros, conté
con un genial cooperativo
local para cuatro personas.

E CONSOLA Wii U, PS3, 360, PC...
E COMPANIA Ubisoft

mANO 2013

ENOTAHC 266 93
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Left4Dead 2

A la espera de que algun dia
se confirme la rumoreada
secuela, hay que recordar
una de las mayores joyas
de Valve enla que cuatro
supervivientes (Coach, Nick,
Rachelle y Ellis) debian

huir de hordas de zombis,
masacrandolos con armas
de fuego y cuerpo a cuerpo.
Dead lsland o Dying Light
siguieron su ejemplo.

W CONSOLA Xbox 360 y PC
= COMPANIA Valve

mANO 2009

mNoTA He220 )

The Division

La ciudad de Nueva York,
destruida por la incidencia de
unvirus, alberga esta reciente
mezcla entre rol y shooter.

El desarrollo en tercera perso-
na, con un Agil sistema de
coberturas, funciona tan bien
que logra hacer olvidar su
evidente bajén gréfico. Des-
tiny, pese a sus dificultades
iniciales como "falso MMO",
también debe ser mentado.

B CONSOLA PS4, Xbox One y PC
= COMPARIA Ubisoft

mARO 2016

ENOTAHC 297 91

Call of Duty
World at War

Tuvo la dificil papeleta de
ser el sucesor del primer
Modern Warfare, pero no nos
cansaremos de reivindicar
este Call of Duty como uno
de los mejores de la historia.
Buena parte de la culpala
tiene su campafa cooperativa
en los frentes del Pacifico y
Rusia, con el genial colofdn
de la toma del Reichstag.

B CONSOLA PS3, Xbox 360y PC
B COMPARIA Activision

H ARO 2008

unoTa He207 (D)

Diablo III

Blizzard es el Rey Midas
de los videojuegos: lo que
toca se convierte en oro.
Esta entrega de Diablo,
muy esperada ensudia,
generd algo de polémica
en sus inicios, pero con su
expansion, Reaper of Souls,
ha acabado por convencer
atodos los fieles de la
consistencia de su mezcla
de rol y hack and slash.

= CONSOLA PC, PS3, 360...
= COMPARNI(A Blizzard
mANO 2012
ENOTAHC 266 89




Gearsof War 3 Halo 3 Monster Hunter4 B:004 LBl R Phantasy Star

El dltimo capitulo de la El cooperativo ha sido siem- Ultimate El juego estrella de Gearbox, Online

guerra entre la CGO y los pre uno de los puntos fuertes Hoy en dia, el online parece que mejoraba con creces a Dreamecast fue una consala
Locust amplid a cuatro el del bugue insignia de Xbox, ser cosa de las consolas de su predecesor, fue un soplo adelantada a su tiempo, y
numero de jugadores de la pero es imposible no quedar- sobremesa, pero este juego de aire fresco para el manido buena muestra de ello es este
campana, equiparandola se con esta entrega como la es una notable excepcion. género del shooter, gracias a increible RPG, un pionero del
al genial modo Horda, més destacada en ese apar- Las desafiantes cacerias de su estilo rolero, a su duracién juego online en consolas,
que ya habia estado en la tado. La razén es sencilla: la saga de Capcom sondelo y a su genial cooperativo. de cuando los madems no
segunda EFUEQE- Serrar fue la primera, y la (inica vez, mejor que se ha visto nunca Mencién especial merecen dejaban hablar por teléfono y
y descerrajar Locust en que el Jefe Maestro formaba en cuanto a cooperacion, con sus DLC, que ampliaban la jugar ala vez y la tarifa plana
dificultad locura era todo equipo con el Inquisidor, su sus decenas de monstruos, historia de forma generosa, s6lo permitia jugar a partir de
un desafio, igual que el antiguo Némesis, convertido sus cientos de misiones, su dejando en ridiculo a los de cierta hora. j¥ venia con una
Berserker y la Reina Locust. en un aliado contra los Flood. creacion de equipamiento... casi cualguier otro juego. demo de Sonic Adventure 2!
B CONSOLA Xbox 260 B CONSOLA Xbaox 360 ECONSOLA 303 B CONSOLA PS3, Xbox 360 y PC B CONSOLA Dreamcast

W COMPANIA Microsoft B COMPARIA Microsoft mCOMPARIA Capcom W COMPARNIA 2K = COMPARIA Sega

mANO 2011 mAND 2007 mAND 2015 mAND 2012 mARD 2001

WNOTA HC 241 @ ENOTAHC 193 %8 mNOTA HC 284 @ ENOTAHC 254 94 mNoTA HC 113 €1
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M Por Francisco Javier Cabal.

iLa saga galacnca de Nmrendn cumple 3EI anus L/

Pocos ]uegos han sido tanploneros como
; Metm:d lo fue en 1986. No s6lo | por. crear un

-genero' gracias a su desarrol:'lo 10- ]meal ysus -
*mecamcas jugables, sino tamblen por Samus .
Aran, la pnmera graip heroma del vldeomego

-
-

_ ; . K R e . . muchisima hhertadparaplamﬁcarel--,
a histuﬁa de Meﬂm'd, unodelos - Iﬁd Icarus, mientras que el segundo juego (Tanaka lleg6 a‘declarar que "la
titulos mas emblematicos y pio- - ' termin6 por ser Metroid. Ambos com- - produccién del primer Metroid fue co- -

neros de Nintendo, se remontaal

lejano 1985, y mas exactamente a

" .’laépocaen la que Nintendo prepara- -
t . bael desembarco del Famicom Disk,
. pei Yokoi, quien también era el direc- |

~Un nuevo accesorio para su consola
de 8 bits que nunca sali6 de Japén, -

que afnadia varias mejoras técnicasa y ejercer de productor, delegandola . - Curiosamente,en una de estas '
la consola y qué utilizaba discosmag- = direcci6n en Yoshio Sakamoto, que reuniones, a mitad del desarro-
néticos reescribibles como soporte dé - habia participado junto a Yokoien - llo, un componente del equipo

almacenamiento. En aquella época,

el equipo de Nintendo eonocido como '

"Research & Development 1" (R&D1)

e Intelligent Systems, una compariia

first party (o desarrolladora interna)

muy ligada ala Gran N, comenzaron

adesarrollar dos titulos para el nuevo
penférmu El primero tem&m(t siende

INTEllIliENT SYSTEMS FL HANGAR DF SAMUS

M

partieron recursos y personal,porlo” "

que no es nada raro encontrar en am-
bos referencias cruzadas entre si.
‘Para el desarrollo de Metroid, Gun- |~

tor del R&D, se limit6 a aportar ideas

Donkey Kong Jr., era un gran amigo”
suyo—, y ademés era uno de‘los pro-

gl:amadbres_ gréaficos del juego.

. Unh equipo "galéct'it-:u" ",

También formaron parte del "Metroid-

. Team", como se les bautiz6 més tarde,

Makutu Kand, creador de Samus y los |

' | Ewenanus del juego; Hiroji Klwtake.
. "Hip" Tanaka, compositor de la banda *

 riencia desarrollando videojuegos y -

: pelmmremn que el equipo tuviera

" tante libre"). Todos los c:mnpmentes
" del equipo solian mantener reuniones -
‘periédicas para debatir algunosas- ¢
' pectos,aunque no tuvieranque . f!
* _ver con su parcela de trabajo.

.. que hubiera dentro del traje
“se convirti6 en realidad,

" mrolladores. -

disefiador de personajes; e Hirokazu .
sonora. Tedo el staff tenia ya expe-
habia participado en titulos relevan-

tes para Nintendo o en la exitosadi-
visi6n de Game & Watch. Estos éxitos

mo estar en un ambiente laboral has

comento: "¢No seria genial si lo

fuese una mujer?”. Este co-
mentario en tonodebroma _ /

después de un debate
interno con los desa- |,

_Formada por ex-
-empleados del de-
partamento R&D1 de
Nintendo y situada a
pocos pasos de las :
oficinas centrales \
‘de laGran N, esta

3 : GUNPEI YOKOI MAKOTOKANO (Di- HIROJKIYOTAKE  YOSHIO SAKAMOTO
Iﬂlﬂlllﬂll | i firstparty dioforma - o 0 eor). Fueel  seiador). Creadorde . (Arte). Cocreadorde  (Director). Responsar
- P s - a Metroid con 35“"-'"-'3 principal impulsorde ©  Samusyresponsable  Samusy disefiadorde ble actual de lasaga
e cemba—— de estos sefiores.. la creacién de Metroid. ~ del mapeado. personajes. Metroid.
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METROID
% Famicom [ NES
% Nintendo RED1 e

Intelligent Systems
#6/8M1986

La aventura inicial de Samus
innové con su desarrollo no lineal
y demostré que una mujer podia
protagonizar un videojuego.

SlII'EH METROID

# Nintendo RED1 e
Intelligent Systems
® 19/3/1994 :

El ultimo juego desarrollado por
el Metroid-Team es considerado
una obra maestra y uno de los
titulos méas destacables de SNES.

METROID PRIME

* Gamecube
UL % Retro Studios
Sl x17/1172002
Retro Studios se hizo cargo de Me-
troidy lo actualizé con una nueva
_ perspectiva en primera persona,
centrandose en la exploracion.

METROID PRIME 2:
ECHOES

#Gamecube ¥XRetroS.
#15/11/2004

Continuacién de la serie Prime,
donde vimos la evolucién de los
piratas espaciales, nuevos enemi-
gos y modos multijugador.

METH I]II] PRIME: HUNTERS

# Nintendo DS
# Nintendo Software

Technology
= #20/3/2006
Argumentalmente situado entre
Prime 1y 2, fue el primer juego
3D portétil de |a saga. Llegé con
nuevas funciones online.

METROID PRIME
TRILOGY

' #Wii #Retro Studios
#24/8/2009

La trilogia Prime se reunié en
un disco para Wii, que adapté el
control del tercer capitulo a los
otros dos titulos anteriores.

# GameBoy
# Nintendo R&D1 e
Intelligent Systems
* 26/8/1991

Samus tardé cinco afios en volver
con un titulo portatil que continué
la trama original y afadié nuevas
habilidades y enemigos.

MET ROID FUSION

* GameBoy Advance

#~| % Nintendo Research &
"] Development 1

i ® 1711/2002

Conocido como Metroid 4, su

desarrollo fue més lineal, al incluir

una inteligencia artificial que

nos indicaba el camino a seguir.-

METHI]II] ZERD MISSION

La precuela de la saga mezclé
parte del mapa del primer Metroid
con zonas nuevas. El argumento
ahondé en el origen de la saga.

MET HI]II] PRIME PINBALL

Samus protagoniz6 un pinball
transformada en morfoesfera.
Debiameos atravesar seis tableros

' con misiones basadas en la serie.

Era compatible con Rumble Pak.

e<3 METROID PRIME 3:
A% CORRUPTION

#Wii ¥ Retro Studios
» 27/8/2007

El desenlace de |a serie Prime
tuvo mejoras gréficas y un con-
trol con Wiimote y nunchako, para
apuntar de forma més precisa.

METROID: OTHER M

* Wi

# Team Ninja (Tecmo)

* 31/8/2010
El primer titulo de la serie realiza-
do por una third party volveria a
la jugabilidad de los origenes de
la saga, pero en entornos 3D.
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Metroid nacié en forma de

- disquete para Famicom Disk-

. System, que tenia sus Venta-

-} jas respecto al cartucho que.
llegé a NES Grabar la pal:llda
en cualqumr momento & una

. calidad sonora superior € eran-

" dos de ellas, aungue tambiéf
tenia desventajas como la
pérdlda de extras (|ugar cof
Samus sin traje...) o un_us :

_ tiempos de carga mas largos.

= — 5 :

t SAMUS OSCURA. Creada METROID. Es el enemigo
i apartir del traje de Phazon principal de la sagay el que
' de Samus, esta réplica de la danombre ala misma. Este
| ‘ cazarrecompensas usa todas organismo parasitario encon-
sus habilidades e, incluso, trado en el planeta SR-388 ab-
cuenta con ataques més sorbe la vida de sus victimas
’ poderosos. Es el enemigo y puede evolucionar en cinco
principal del tercer capitulo de fases, hasta convertirse en la
la subsaga Metroid Prime. temible Reina Metroid.
h
92 HC -
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of

Uno de los mayores pehg‘os de Me!rmd, ademas del propio entorno, que nos lleva a per-
dermos en mas de una ocasién, son los enemigos finales, que nos ponen las cosas difici-
les. Encontrar su punto débil y descubrir y sobrevivir a sus patrones de ataque para con-
traatacar es la clave. He aqui algunas de las criaturas mas representativas de la saga:

;J*'

' » Elequipo también encontré inspira- :

cién en varias peliculas de ciencia
ficcién. "Alien’, de Ridley Scott (1979),
fue la que mayor influencia ejercié -

sobre la atmésfera del juego. Se llegd,
_incluso, a bautizar a uno de los enemi- -

"gos principales con el nombre del di-
réctor de cine, a modo de homenaije.

- Diga adios a la linealidad
Una de las ideas que Yokoiy Sakamo- ; .
to tenian claras desde el primermo- |

mento —y que acab6 siendo una ob-

" sesi6n— era que la aventura no fuese’ i

lineal y estuviese dividida en varios,
mundos, que, a su vez, debian estar
interconectados entre si. Fue un con- |

'y que terminé por set una de

-1a saga. Asf,enagosto
dg 1986 se puhhcé.

RIDLEY. También conocido
como Geoforma 187, es el
jefe de los piratas espaciales
y el principal responsable de
la muerte de los padres de
Samus. Este dragén espacial
es el enemigo final que més
veces ha aparecido en la saga
(hasta en siete capitulos).

7

' cepto en el que trabajaron con Kano . .

las sefnas de identidad de ',

L
3

con gran éxito, Metroid, que tuvo unas

ventas més que notables en Japén
(1,04 millones de copias), mas nota-

_ bles atm si tenemos en cuenta que el

formato en que sali6, FDS, no estaba

tan extendido como el cartucho, Ese
_éxito tuvo su réplica un afio después,

con su lanzamiento en EE.UU. para

NES, convertido yaen cartucho, para . -

llegar cinco meses después a Euro-

pa (15 de enero de 1988), Alfinal,las ~

ventas totales del primer juego, entre
todos los territorios, superaron los 2,7

- millones de unidades.

-

. Después de un descanso de cin-

f co afnos 'y aprovechando el tirén de

GameBoy, la portatil de Nintendo, =
Samus regresé con Metroid I, Esta

- versién, que conté con parte del equi-
- po original, tuvo problemas durante’
_ sudesarrollo por las limitaciones del
. hardware. El principal obstaculo fue
“el traje de Samus, ya que la ausencia
"% de color hacfaque no se distinguiera
% entre el Power Suit (traje de inicio) y - . .
el Varia Suit. Esta dificultad se supe~ -

r6 afiladiendo unas hombreras mas

. grandes al Varia Suit. Este titu-
lo mostr6, por primera vez, la
evolucion completa de un °

" recidoenla saga sin confara los =
- Metroids que dan nombre al juego,

S Emllav, quien debe sunombreal
director de la pelicula "Alien".

,Metroid, desde que na-




Space Hunter iba a ser el htulu ongmal de
Metroid, aunque, finalmente, sea:l_upﬁﬁ
~. "este (ltimo, que es el resultado de la fusién de

Este esel drsem nngmal.
del mapa sebre el que
trahqarun los desarrollado-

: I Metrod Prime Humera. para DS, es'el ani- ° 2
co juego de'la saga que no tiene mejoras
para el traje cllméﬁm con el quemmnenzas

o ies paradar formaa Swner el j Juego. , : : . metro (subterrdneo) y androide.
- : Métroid.”  * . l Tam bién en Mﬂmdﬂmﬂe Hunters, los - 2 [l Metroid original para NES ES cuenta con
Metroid fue el primer wdeojuego que tuvo Metrmds no apareaen pur ningun lado. cinco finales, qug éambian en funcién

y del traje, los ijetﬂﬂ y el-tnernpa que tardes en

En Super Marie -
lﬂ, RPG Samus ha- ' terrmnarla g - L

como protagunmtaa una mujer.
Hubo un Metrard plaml'imdu para Mmteniln

"-:

1 }73‘1

64 que ibaa hacer uso del E#DD pern \ ce ui cameo acostada 2 Me;m.vd n': Hﬂqm of the San::us eétuvn.
ﬁnalmente, se desechd. : : #  en uha cama. s o @ purito de tener una version para GBC
i Samus Aran debe su nﬁm’bré y sus apellidos . - “"“ S -"'g SmerMe-tmrd fue « - dennrnmadq DX,y estuvd cerca de publicarse,

al ]ugadar de fatbol Edson Arantes dn Nas- peru Mmtendn fnalmanie B cantelo:

5 cnmlenm més ﬁnnncldn como Pelé. .

Laapanenpua deSarnup esta basau:la enla
actriz Klm Baémger. Nt

el primer cartu-
ﬁnmncapandaddeszBparaSNES =

IE Enel manual del pnmer Mem;-rd. aehane
referencia a Samuos como sifuera un hom-

'SR388 ea'.el ndmbre del planeta de Ius
"'Metroids y proviene del nnrnbre del motor
de una rmimmleta de ‘ramaha, la SR400..

e Er| Bamm iy2. ~ -, thre, pero no &s un error: estﬁ hecl'maprapémm '2 EnEDDE se rumﬁned Iaemt&ncm‘de .l
':i'h pu:le mos cons e;m ala paranndeswlar ea_una I'I'IIJ]E'I‘ ; . Metroid Dread, un nmmmpltuludelq.
“%1 k Gala:tchuuntyHunter _ - i ALie? ¢ * sagaparaNDS. | En 2009, ‘i'nathalmmnm
hy Q 'hhermsprnpdﬁ:in‘nael b ey Virtual Boy remnnmﬁqueexnsnayeatabaenplamﬁcmdrg
o .- : o ; _ oo S _Dm;le entonces, no hemos yuelto a sabier de éL.
. trajey ¢l caiéndel Power . | v Dy _notuvouna ' ‘
_ Suit deSamus NN 5»4,,“ ﬁ:a— _ 'm:la muy larga, - - EnJapﬁn,Iu hahlhdad Jemni'ernrseen
] Meﬁ'urd da MES esel ur|| soanel que 53 - - A Sarnus visité e:t_e : merfoésfera se llama Maru-Mari, que.”
| a barece la nava.de Samus,  ® sistema con un mnuuego-aohrg Metfud en viene a slgmﬁmr "bulaesfénca" A
Sn mnect'nbu una GC con- M:atn;rd an;e'll" | EﬂmcFﬂbﬂF ‘ " 27 El coojcos du “da de ik entm:lus
| ina GBA con 0 ,F'usmn W e calsin "I Elfamnan-do:mr House apal;en-e eriel epi-” los titulos'dé lasagacnrmem conel
- ' ! ‘ sodio 3 de'la pnmera temporada, jugandb valor 99, exceptoen. Mmm' de = donde
= ink, deshlnquaahas el Mmdwnngmal de NES - e 7 'd Zero Mi X ;
para]ugarenﬂc ; _ : . enunaG vance a en*u issiof. o mmnmaenaﬂ ; s
i e teytd o I Lasaga Metroictesta muy influenciada 28 En Kitnmmg tambign creado pos _' ]
- ikl al carhiche 1 por la pel‘tmﬂa "Alien”, de Ja que toma pres- IntblhgentSya‘hems, aparecen metroids
r/,' '»d&mietmi&,up‘am - tadas varias cosas; desde los huevos de las ~ enalgan nivel.
¢ = ol siti e crias Metrm:lhasm]a p;ot‘agonﬁtsfenﬂmpa
- sitio donde iba a : z Metroid Il: Return nfsmnuses el tnico
 estar colocada la . - Nintendo ] juegode la saga en el que se puede * :
/| I;aterm para guardar |a partida. Fmafmmhe se ¥ reedit6 Metroid. * ~ abservar Iamlu&nﬁndehs metroids desde su i
e ellmpﬁ por su elevado coste. - o ~ efi EE.UU. dentr6 de - nacimiento. ®

una linea de juedos
clasicos, cambiando ™’
sold la: mrﬁlula Todo
; ncurrns poco antes’ ° *
' dej lanzar SNES.

3" Metmrd Dther Mesel primer titulo de

la sagawen el que por fin eacuchamus la

- voz de Samus, que hasta ese momento hal:ua .
permmdn muda. 4 =

'.t‘l-' [

l Metmrd Prime 2: Echoes fue el ﬂrlmar
tituln de la saga en tener mu ki Jugador

l ‘rndns los juegos della saga tienen una
cuenta regreswa, empm Metroid Ii. .

Todos los miembros del equipo ori-.
ginal del primer Metroid se reunieron
para desarrollar esta secuela, lo que,

- sumado a las posibilidades del nuevo

~ ce hasta que llega a su estado adul-
+-toenun total de cinco fases (Alpha,
' % “Gamma,Zeta, OmegayReina),
- La tercera entregade lasagallegd |,

Metroid pacio én 1986 para Famico Disk, o
sin apenas hacer ruido. Desde enfonces, -«

para Super Nintendo, y fue el primer
cartucho que inauguré la cifra de 24

' Megabits (lo normal eran 16 MB). Esta

.capacidad se us6 para hacer de Super
Metroid uno de los referentes graficos .

y-técnicos de la época, dandole espe-

cial importancia alabanda sonora, . |

que contd con nuevas composiciones.’

hardware (como el Modo 7), dio lue-
gar a una explosiva combinacién de

talento y novedades técnicas, Ese téan-
- dem convirtié a Super Metroid en uno _

de los titulos clave del catélogo de la
consola y en uno de los que més ex-

_ primieron su potencial técnico.

|asaga hia vendido mas de [7 millones de.
Juegos, repartidos entre fodas Sus entregas.
turasde Samusqua;:lamn.en mspen
so casinueve afios (aunque hubouna

entrega en desarrollo para N64 que fi-
nalmente se cancelé). Regresaria por

| Estos nuevos temas afiadieron bue- Un nuevo comienzo . partida doble, jy de qué manera!
\,_ nas dosis de tensién y misterio,loque,  Por desgracia, y a pesar de su calidad;” En 2002, después de varios rumores
' ayudaba a enfatizar, mas sicabe,laat-  las ventas globales de esta entrega sobre el futuro de la saga, se publica-

" mésfera del juego. También se ampli6

considerablemente el mapeado y se
mejoraron todos los aspectos vistos en
‘anteriores entregas. Ademas, se afia- |

dieron nuevas habilidades, mastrajes - do Yoshio Sakamoto como méaximo Link. El primero fue Metroid Fusion- .
y armas de nuevo cufio. responsable de la saga. Asi, las aven-  _ (también conocido coloquialmente  »

s J -

no fueron muy destacables (1,42 mi-
llones). Este detalle, unido al falleci-

miento de Yokoi en 1997, provoc6 la

disolucién del Metroid-Team, quedan-

ron al mismo tiempo dos juegos de la
serie, que, ademads, tenian la ¢apaci-
dad de interconectarse entre si para

- desbloquear extras, gracias al cable
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" .. Kong). Asi, Metroid: Other Mnaci6 co-

‘(0 COMD COMPLETAR EL

ﬂmﬁuehhlqtﬂ‘lﬁdeﬂah'ﬂd
'l'ta'slduomtadaamésde
“los juegos, el argumento °.
tiene lagunas que han sndu
__explmdasmdmmmr
gas. Estas vifietag han servi-
-dopmmnu:aaspeﬂusre— .
_ levantes de lavida de Samus . .
d uelnemdeumm !!‘I'II'!]I.!E-
gos. Curiosamente, elm'g
~ manga también sirvié como
. guia para finalizar el juego.

- Other Ml ulﬂmn-naultuln hasta
‘ --Nmtemlnesueraha Qiiiza ayudd

&l tan:er nwal v fue delaha et megn sin unsmllmad de urngrasaj “hia cosechado criticas bastante.

: uuntrul a las enlregas que. se hahian
lanzado para GameCube., 3

“+ El Gltimo capitulo de lasaga.alme- ‘
nos hasta el momento, también tuvo -
como destino Wii. Fue otro movimien-

" to sin mucho sentido aparente por

" parte de Nintendo, ya que, pese a estar

avalados por su éxito, apart6 a Retro

'~ Studios del desarrollo de la saga (para

que revitalizaran una IP como Donkey

. mo el fruto conjunto de una colabora-
_ cibn atresbandasentre Nmtendo el

. e
.

. BUEN

- Me.tmrdea una aaga mmohdada aynq

| AGAMECUBE

LL METHI]II] YEL MANEA .

* ' Team Nm]a (los padres de H’inja Gm- . |delasaga. Entre otras cosas;

', seencargaron de lajugabilidad)y D-- - tagonizado por Samus Arany

~ plataformas, pero actualizandosuas- - paramésdeuna

Ll A FAlTA DE EI]IIIII]NES ESPEEIA[ES | :'T' | |

 sls entmgashan ‘acumulado grandes ventas. Quiza
per eso, Nintendo'no ha laszado ediciones eapectalea '
i desuscunmlaamn los motivos de la serie, a excep- -
.cu.‘m deuna-poco atractiva Cube de Metroid ane. Es-
.te "vaclu" lo har llenadu al:gunua mmtas :

I Ajuego con la Cube de al lado,

et ¥ ' r.;.;unun's'w '
. Ld . ’ ."
:;ti;u hl:'ltllg.aqug - . P Wii. Esta "virgueria® cuen- meimectud:i Wiimote
" sededicaarede: taconluces LEDyestdala | ol kv il
- corar consolas. venta en Injernet por uncs. | P i
L - "ajustados” 2.800 $. Dars (park
¢ Prime.

v
-
—

-primeta persona s6lo para algunas
acciones muy especificas (como dis-

. parar los misiles). A pesar de que el
juego recibié criticas notables, no lle-
g6 a tener unas ventas acordes a ellas

. yno cumpli6é con las expectativas de
Nintendo. Quiz4 por eso, Nintendo ha
dejado descansar la serie,delaque

- nohemos visto ninguna entrega nue-

| vaparasuﬁlumaméqumadesuhre
-mesa, WiiU. “e
El futuro mas mmedlatu de
la saga pasa por el cercano

- lanzamiento de Metroid
Prime: Federation Force

- .|\ para3DS,quellegardeste *
- ! . mismo mes de septiem- .
ahura,nnfu&elemm uue o 14 e B il osdentadodl. . -

un bug que podia producirseen|  multjugador cooperativo que, |

. antes de su lanzamiento, ya

AHEUMENTIJ] .

afiladas por parte delos fans
den o Dead or Alive,que, en Other M, 'se quejan de que no esté pro-,

Rockets, que fueron losencargadosde  |de sus graficos. Esperemos
-producir las escenas de videoCG. .|  que Nintendo no tarde mu- * -
" Bt «cho en volver a traernos
Vuelta... ;alasraices? =~ unanuevaaventurade
Este grupo, que se denominé Project . esta cazarrecompen- ‘
" M, recupers la jugabilidad clésica de 'sas, que se ha con-
-'la saga basada enla exploracién ylas -, |vertido en un icono

pecto gréfico con entornos tridimen-  generacién, ;Qui-
monalasyde]andolaperspecnvam , zéspa:al'-l)c? B

AS SONLAS "CUSTOM"

uenu!ndan :

 GAMEBOY ADVANCE

también obta de Vadu Amka. :
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{ samus, hastael
- punto de derribar
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Alo h‘gu de hdaa Sus mﬂrﬁ,&amua ha.evo- -
Iucionado:de diferentes' fornaas, ya sea a través de ;
nmnplementua parasus trajeé (que Jeotorgan nue-
- vos mavimiehtos y mas putgnma de fuego) o con
"power—upa" ocultos en el mapeado, que aumentan .
. su resistencia’ y la municién que puade transportar :
" ‘Estas méjnras no s6lo sirven para derrotar a los ene-

~ migos, 3|nq también para al:lrlr nuevna caminos. .

58 T4

BARRENA. “'~'-
Me_iunmel

deSamus ° .

que le permiite

' saltar continua-
mente en el aire,

llegando aszonas - .

inaccesibles,
daﬂqmmsr A

vm migue

RAYO D HIELﬁ

_| Esawna de las

mmﬁsp&-

- ' | tentes,yuhade

‘sus ﬁhninles
funciones es
mngdar alos,

MUros y arrasar
conlo se ponga
por delante,

el incliyendo amu- '
it mmmmﬂgﬁ

SALTO Ehl :
ESCALADA..
Unatécnica _ -
aprendidade los
Etecoons, Uuna

" raza de animales.

Pemmite a Samuis
saltar de pared ° |
en pared para ir
ascendiendo,

| " como Metroid 4), que sé lanz6 para %
"» GameBoy Advance. Fue el menos rup-

turista, pues mantuvo el aspecto gra-

| fico2D de la serie y continué, ademas,

- latrama de Super Metroid (SNES). .
* Elsegundo titulo fue Metroid Prime,

- lanzado para GameCube, y fue el que

- realmente supuso la mayor revolu- |

cién, tanto gréfica como jugable, en la’

" marse en un shooter tridimensional y

en primera persona, que sélo recurria
a la perspectiva en tercera persona -
cuando utilizdbamos la habilidad de

* transformarnos en morfosfera. Este

cambio de perspectiva trajo mas agi-
lidad y accién a la saga. Ademas, la
exploracién gané protagonismo, al

ser necesaria tanto para avanzar co- - -

mo para ir desvelando el argumento,
que en esta ocasién se centraba en los

piratas espaciales, los mayores ene-
* migos de Samua Este titulo tamh‘ién Iy

-

' supusa un t:amhm lmportante enotra -

faceta de la serie: fue el primer Me-

 troid no desarrollado por Nintendoo
- Intelligent Systems. Se ocup6 Retro -

Studios, otro equipo interno de Nin- -.
tendo, que consigui6 que esta entrega’

“fuese la més vendida de la saga (2,78

millones de unidades), todo un logro,

‘viendo las "discretas” ventas de Ga-

meCube en todo el mundo.
Alaluz de los excelentes resulta-
dos que habian conseguido lanzando
dos juegos de la saga que contaban *
con el atractivo de poder interconec-
tarse, Nintendo decidi6 repetirla ju-
gada con Metroid: Zero Mission pa-

ra GBA, titulo que, al miSmo tiempo, | :

sirvié como precuela y remake del
Metroid original de NES. Unos meses-

- . después, se publicé Metroid Prime 2:

Echoes, continuacién de la entrega

A
- .

~ para GC que pmﬂmdlzaha en el
argumento del anterior titulo,
presentando a nuevos enemi-
gos, como Samus Oscura, y que-
. .contd, por primera vez, con un
modo multijugador local a pan-
talla partida como nwedad mas
* destacable.
Pocos dias después del lanza- vt
miento de Metroid Prime 2, Nintendo
puso a la venta su Nintendo DS en Ja-
pén. Esta consola recibi6 las dos si-
guientes entregas de la saga, comen-

* zando con Metroid Prime Pinball, que
. us6 a Samus transformada en morfos-

fera, a modo de bola, para ir cumplien- -
do misiones basadas en la saga. Como
curiosidad, este juego, que era compa-

- tible conun cartucho especial que ha- "
- cia vibrar la portétil (llamado Rumble -

_ Pak), lleg6 a nuestro pais con casidos

: - anos de Ietrasu

- saga. Abandoné las plataformas2Dde

las anteriores entregas para transfor- .

=
L]

'Met_rm'd es subjetivo
* El siguiente titulo, Metroid Prime:

Hunters, fue una entrega puente que*
se desarrollaba argumentalmente

- entre los dos primeros episodios de
' Metroid Prime, y fue la excusa per-

fecta para que la portatil de Nintendo

-'ensefiara misculo’, para demostrar
" que podia mover con soltura comple-
“jos juegos tridimensionales. A modo
' de reclamo, las primeras unidades
. de DS en algunos territorios, incluida

Espaiia, incluian un cartucho demo

: de Metroid Pnh:e:Hun ters,debido a .

H uamhm de perspanlwaaunmarapersnnade Prime nnsulufue
una novedad para Ia serie, sind que también ayuda arevitalizar
i Ias vemas de |2 5a0a; mIE mustrahava signes de agntamlemn

su espectaculandai Y no sdlu eso: -

- .* por primera vez en una portatilde
“Nintendo, teniamos la posibilidad de

jugar a un modo multijugador por In-

' ternet, comunicéndonos por voz con

otros jugadores, gracias al servicio
WIFI Connection de Nintendo.
Laconclusién de la trilogia Prime

.llegé para Wii'con Metroid Prime: Co- .

rruption, titulo que, ademas de mejo-

" rar graficamente por la potencia dela -

nueva consola, aproveché las carac-
teristicas de control del Wiimote y el
Nunchako, centradas sobre todo en
apuntar con mayor precision y per-
mitir un movimiento més répido. Tan
destacable fue la contribucién del

control que Nintendo decidi6 publicar - -~

Metroid Prime Trilogy, un recopilato-
rio de toda la subsaga Prime, pero que
aplicaba este nuevo y gran sistema de
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El metalico golpe de
la bola con el bate
nos ha acompanado
tdesde 1986, en mas
te dieciseis sistemas.
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ANOID

EL DESENLA

RILLADOR

odos senalan a Breakout como

inspirador oficial del arcade de

Taito, pero, ;v s1 hubo un juego
similar antes de la creacion de Atari?
Investigando en mi biblioteca sobre
bates/paddles en posicion horizontal
y ladrillos de colores —s{ amigos, no
todo esta en Internet—, descubri una
recreativa de 1973, tres anos antes gue
Breakout, llamada TV Pin Gamede Chi-
caqgo Coln Un afio después, apareceria
TV Pinball, de Exidy, y, en 1975, TV Flip-
per, de Midway. La primera era un calco
de TV Pin Gamey la sequnda sustituia
el "pomo’ de control por un joystick.
:Qué me hace dudar sobre la paternidad
del género de Breakout? Pues que, en
1973, ya existian un bate que se movia
de forma horizontal, una bola, una serie

T de bumpers/ladrillos —dieciséis, para

ser exactos—, reboteadores v un blanco

1986
ARKANOID : =
(ARCADE)
El control
rotacional 6ptico
hizo de Arkanoid
una coin-op
diferente en la que
predominaban ARKANOID (FC/NES)
Jugabilidad y La mejor version de
adiccidn sobre el 8 bits. Incluia mando
apartado técnico. analogico para emular
Tenia 32 pantallas el original y anadia tres
y el enemigo final. pantallas exclusivas.

movil alos que golpear. Esta claro que el
titulo de Atari ofrece mas analogias con
Arkanoid pero hay que hacer justicia
conuna recreativa que pudo inspirar

a los creadores de Breakout (1976), que
fueron, ni mas ni menos, Nolan Bush-
nelly Steve Bristow, en cuanto a con-
cepto, y Steve Wozniak y el mismisimo
Steve Jobs diseniando el hardware.

Oportunismo y calidad
Entonces, llegaron Taito y el disefiador
Akira Fujita, en 1986, y revolucionaron
el panorama recreativo con Arkanoid
alumno aventajado y evolucionado de
todo lo dicho anteriormente. La pro-
puestade Talto, con rueda de control gi-
ratoria Optica incluida, desplegaba ante
laatdnita miradadel jugador una serie
de pantallas compuestas por ladrillos
de colores sobre fondos hipndticos.

1987 1987

TOURNAMENT
ARKANOID (ARCADE)
Version recreativa
exclusiva para el
mercado norteamerncano,
con 32 pantallas nuevas.

ARKANOID Il
REVENGE OF DOH
(ARCADE)

Podias elegir ruta.
Habia 62 pantallas y
tres jefazos gue batir.
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11r:|..:1 a golpe de Luulri Y, dv:;:plhu:";: enfren-
tarnos a una entidad enemiga, Doh, que
hahia destruido nuestra nave nodriza
cluyer

venta:

da extra. Los fanaticos dn: ].|:|. coln-op dv:

LA PROPUESTA AUDIOVISUAL
DE TAITO EJERCIA UN EFECTO
CO SOBRE EL JUGADOR

HIPNOTII

l_iulddu del gé

[

Em.,luh.lm para Iapnn con
nuevo mando Vaus, fase 0
contra Doh, modo Versus

tipo Pong y editor de fases.
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3 dificultad
"1' COMmo .-:1

énero del bate y la bola.

Tpma r.m fases,
editor de
pantallas, nueve
capsulas, tres
modos para
dos jugadores

y, ademads, era
compatible

con el raton de
Super MNintendo.

¥ @marcostheelf
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La version PlayStation,
ademas de incluirla coin-
op, anadia modo Extra,
modo Sguash y editor.

Laversion
japonesa incluia

“% un bonito mando

analogico gue

" seconectabaa

la consola. Tenia

" Modo Clear con

140 pantallas,

~ modo Quest y

multijugador para
cuatro personas.

A
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F A lo grande. L +~ U
La idea de crear Jr’ ~||\
una PC Engine - -
mas potente no
era mala, pero su -
alto precioy la e
falta de software '
arruinaron la _ -
ambiciosa pro- =
puesta de NEC. {

e ],'1 Ea N

PC ENGINE

LA CONSOLA DL

PC Engine era una maquina de
exito en Japan, pero NEC se
obsesiono en buscar sucesora.

0s encontramos en 1988 Los brillantes ingenieros

de Hudson Soft y NEC Home Electronics que dise-

riaron PC Engine, seqgunda consola mas vendida
en esa época tras Famicom, necesitaban plantar caraala
futura 16 bits de Nintendo. La prensa japonesa comenzo a
filtrar las primeras informaciones sobre el nuevo proyecto
PC Engine 2 de
cas técricas, como sus 32K de RAM o 128K de video RAM,
aparecian unto a bocetos del atrevido disefio de la magui-
na. La idea era gue la nueva maaquina apareciese en 1990,
pero las cosas se precipitaron. El 7 de octubre de 1989, se
presento oficialmente SuperGrafx ante la prensa, no tanto

EL ARTE DE LO IMPOSIBLE

SuperGrafx iba a contar con el periférico mas

gspectacular jamas creado... pero nunca

salio a la venta. Al menos, NEC garantizo
compatibilidad con las dos unidades CD.

;.1‘1"

F Ingenieria pura. El

=

como sucesorareal de PC Engine, sino,
mas blen, como un nuevo concepto de
entender el videojuego: trasladar la cali-
dad de las recreativas a los hogares.

iUna recreativa en casa!

Junto a SuperGrafx, se presento un pe-

riférico de 70x30 centimetros llamado
Power Console equipado con volante,
palanca aceleradora, joystick, conexion
para cuatro pads, teclado numeérico y
otras virguerias, que se acoplaba a Su-
perGrafx para recrear la experiencia de
juego perfecta. Ademas del hardware,
se habld de titulos como Daimakalmu-
ra, Strider, 1941, Galaxy Forcello For-

POWER
CONSOLE

El suefio

“todo en uno”

de cualguier
jugador. ;Habria
revolucionado el
ocio electronico?

diseno fue bastante arries-
gado, pero ese aspectode
pieza de maquinaria pesada
de origen militar le confiere a
SuperGrafx una sensacién de
potencia y poder irresistible.

UPERGRAFX

LOS CINCO JUEGOS

PC Engine y SuperGrafx: muchos titu-
los serian compatibles y las versiones
de SGX contarfan con mejoras

y VENtajas, como o nde dos jugado-
res simultaneos. A nivel técnico
aportaba cuatro veces mas RAM (32K)
que su hermana menor, un sequndo
procesador de video con su propla RAM
(que elevaba la video RAM a 128Kb) y un
chip controlador para gestionar ambos
procesadores, Resumiendo, un ligero
plus de potencia, el doble de sprites en
pantalla (128, respectoalo de PCE),
dos planos de scroll independientes por
hardware y mas RAM paramejores gra-
ficos y sonidos/voces digitalizados, por
elemplo. Los planes de NEC eran vender
300.000 maguinas en sels meses (al alto

HAU-30 Esta
curinsa interfaz
era necesana
para conectar
una SuperGrafx
al CD-ROM?
System o
‘maletingris”.
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TOP 5 Y UNICO...

Los juegos aparecieron entre el 30 de noviembre de
1989 y el 23 de agosto de 1991. Incluian estuche de
cartdn y su precio era muy alto (6.500-10.800 ¥).

precio de 39.800 ¥, unos 300 €) y lanzar
Power Console en primavera de 1990

(59.800 ¥). El 30 de noviembre, Super-

Grafx salid a la venta con un solo juego
en catalogo, el insulso Battle Ace. Mien-
tras, todo Japdn seguia hipnotizado por
un prodigio portatil llamado Game Boy.

Desastre absoluto

Los mas de dos millones de usuarios de

PC Engine v las desarrolladoras no cap-

taron el rrvﬂnc'aje de I'-IE["" /Hudson Soft,
e Els euuudu

nue tral:ua]aba en Daimakaimuray los
juegos ya mencionados, ademas de Out-
Runvy Darius Power Console nunca sal-
driz a la venta por costes de fabricacidn
v las pobres ventas Esto paralizo
el desarrollo de sus juegos, en favor de
as versiones de PCE Nila ex

sion de Daimakaimurani los L,L.Ili.:'tr':'l.a_.l...l._
finales de Hudson Solt con Aldynesy
1941salvaron a esta insélita maguina, a
medio carmino entre presente y futuro.

SUFER CD-ROM?
Aligual gue sus
tres hermanas
peguenas,
SuperGrafx se
conectabaa la
unidad Super CD-
ROM? directamente.

LOS JUEGOS
PC-56G

APARECIERON DOS HuCard,
que ofrecian mejoras si las
ejecutabas en SuperGrafx,
eliminando el molesto parpadeo
de sprites. Darius Pluses la
version light de Super Darius de
CD-ROM?, mientras que Darius
Alpha es un "boss rush” promo-
cional (salieron 800 unidades)
que hoy ronda los 1.500 euros.
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DAIMAKAIMURA

Obra cumbrey excusa perfecta para
tener una SuperGrafx. Las virtuosas
manos de NEC Avenue crearon una
versién casi calcada del arcade de
Capcom. Sus 8 megabits garan-
tizaron animaciones prodigiosas
para Sir Arthur, enemigos, introy
escenarios pixel perfect. El suave
scroll por hardware hizo el resto.
Sélo fue superado por la versién
X68000 de 1994.

1841 COUNTER ATTACK

El espectacular shootem up
vertical de Capcom fue exclusivo
de SGX durante afios. Fue una

gran demostracién de lo que el
potenciado hardware de NEC era
capaz de ofrecer, con docenas de
enemigos y disparos en pantalla, jefes
finales de tamanio colosal, scroll casi
perfecto, armamento convincente, buenas
melodias y una dificultad que aconsejaba
la compaiiia de un segundo jugador.

ALDYNES

Hudson Soft y Produce aunaron
fuerzas para crear el shoot'em up
definitivo de SuperGrafx. El resul-
tado: siete fases variadas, jefes
finales de gran espectacularidad,
impresionantes planos de scroll
por hardware, armamento y "power-
ups' feroces, una BSO punzante.., pero
también altibajos de ritmo y calidad.
Por cierto, ;quién demonios eligié el
color del cielo de la primera fase?

MADO KING GRANZORT

Juego de accién y plataformas

protagonizado por mechas y

basado en |a serie de anime del

mismo nombre. Alterndbamos

entre tres robots con diferentes

armas (espada, lanza o disparo)
y poderes. Graficamente era un poco
simplén, pero si le dedicabamos unos
minutos y avanzabamos hasta el primer
jefazo, resultaba muy adictivo. Usaba
bien el scroll por hardware.

BATTLE ACE

La creacién de Hudson Soft nacié
como demo gréfica y acompaiié el
lanzamiento de SGX. Era un shoo-
ter puro, tipo Afterburnero Galaxy
Force ll, con vista interior, que
utilizaba rutinas de pseudoscaling
y una BSO animosa para cautivar al juga-
dor, algo que no lograba por su repetitivo
desarrollo y sus pobres gréficos. Todas
las fases incluian combates, zonas de
obstaculos y un jefe final.




TELEFONO ROJO

€€ Para que veais gue
no soy Javier Abad,
como afirmais mas de
uno, aqui me teneis
con el, de camino al
cine para ver
"Independence Day:
Contraataque”. No
hace falta decir que
las palomitas las
paga siempre él. 39

Yen

Yen te responde

N

Obsesi0n con
Assassin's Creed
jHola, Yen! Es la primera vez que te es-

cribo. Soy una catorceanera vallisoletana

gue ha empezado a leer Hobby Consolas

(felicidades por los veinticinco anos entre

los hispanohablantes) en diciembre de
2015 (lo sé, un poco tarde). Me ha gus-
tado mucho la revista, pero el Teléfono
Rojo me ha encantado. Bueno, mejor de-
jo de enrollarme y voy al grano. Solo son
dos preguntas.

m;Se sabe algo mas del supues-

to Assassin's Creed Empire, aparte
de que se ambientara en el antiguo
Egipto? Es que tengo una obsesion
con esta saga...

Pues si que has tardado en empezar a
leernos, pero, como te gusta esta sec-
clon y se te da bien el "peloten’, voy

a contestar todas tus dudas. Ubisoft
hadecido darun pequetio descaso a
la saga Assassin’'s Creeddurante es-
te ario, y no se tienen noticlias de una
nueva entrega mas alla de los rumo-

? LA PREGUNTA DEL MES

la adquieras en un establecimiento de confian-
za gue te dé garantia o te asegure gue esa con-

Segunda vida

M The Saboteur.
Es un juegode
EA de mundo
abierto protago-
nizado por Sean
Devlin, en el que
luchamos contra
la ocupacion
nazi para hiberar
Paris durante

la Il Guerra
hMundial.

M Assassins
Creed, |a pelicu-
la, se estrenard
estas navidades
y, aungue la saga
se esté tomando
unas vacaciones,
Seguro gue, pron-
to, tendremos
noticias de una
nueva entrega.

pala ulla COIl sola

mHola, Yen. Tengo una duda, y espero que me
la puedas aclarar. Tengo en mente comprar-
me una PS4 o una Xbox One de segunda mano,
pues nueva no me la puedo permitir. ;JQué pro-
blemas o errores me puedo encontrar? Gracias
por adelantado.

En principio, no deberias tener ningun problema
con una consola de sequnda mano, siempre que

100 HC

sola funciona perfectamente y gue no ha tenido
problemas de calentamiento (o golpes en partes
delicadas que pudieran afectar, por ejemplo, al

disco duro). Game, por poner un ejemplo, da una
garantia de seis meses a las consolas seminue-
vas y, antes de ponerlas a la vents, las somete a

una limpieza a fondo y varias pruebas para com-

probar que no tienen ningun fallo de este tipo.
Marco Insa

res gue sitian la acelon en Eqgipto.
Quizas, aprovechando el estreno de la
primera pelicula sobre la saga, tenga-
mos nueva informacion al respecto.
Bl ;Te gustaria ver algun dia, su ma-
jestad Yen, un Assassin's Creed am-
bientado en la Alemania nazi? Gra-
clas por responder. "Talué".

Ojala podamos ver algun dia un juego
de la saga ambientado en esa época,
aunague, por el momento, lo veo poco
probable. 51 estas interesada en este
periodo de la historig, tienes una P53,
una 360 oun PC vy puedes perdonar
que no sea un Assassin s Creed, debe-
rias probar The Saboteur, un titulo de
mundo abierto que se desarrollaenla
Francia ocupada por los nazis durante
la Segunda Guerra Mundial y gue tle-
ne una jugabilidad parecida aladela
saga de Ezio. Seguro que te gustara.
Loreguitar




- |HABLA C ON YEN' @ telefonorojo.hobbyconsolas@axelspringer.es o www.facebook.com/hobbyconsolas

Haznos llegar tus preguntas y opiniones. Los comentarios publicados en los apartados de Vuestra opinidn se llevaran una camiseta de Hobby Consolas.

Aranas, tortugas
y otros bichos

A las buenas, Yen, sabio entre los sabios
del mundo de los videojuegos. Lo primero
es felicitaros por haber conseguido llegar
al nimero 300 de la revista, y no solo eso,
sino haberlo hecho con un nivel altisimo
de calidad. Cosas asino pasan todos los
dias. Tengo unas preguntas gue, con tu
inconmensurable sabiduria, espero que
me puedas ayudar a resolver:

m Ando actualmente jugando a Kirby v
el Pincel del Arcoiris (no se puede ju-
gar a todo como novedad). Si bien me
esta gustando mucho, no se me quita
de la cabeza la idea de que se me an-
toja mas un juego de 3DS que de Wi1
U. No invita a pensar lo contrariola
importancia que tiene en este juego el
uso de la pantalla tactil ;Originaria-
mente iba a ser un juego de la consola
portatil y, posteriormente, paso a de-
sarrollarse para sobremesa?

Mi inconmensurable sabiduria esta ya
pensando en las vacaciones, pero lo
que queda de mi va a intentar contes-
tarte. No, esa entrega de Kirby siempre
ha estado planteada y en desarrollo
para Wi U, v los controles tactiles se
han usado por las caracteristicas del
GamePad (o tabletomando) de la con-
sola Aun asi, como bien has percibido,
el tipo de juego encajaria con 3DS, asi
que quizas, en el futuro, veamos una
version para este sistema. O no...

BN La noticia mas inesperada de este
E3 ha sido, parami, el anuncio deun
nuevo juego de Spider-Man, en esta
ocasion exclusivo para PS4. ;Se sabe
algun dato del juego? ;Sera de mundo
abierto o seguira una historia lineal?
El nuevo titulo de Insomniac Games
fue una de las sorpresas del pasado E3

B Kirby y el
Pincel Arcoiris.
Es un colorista
plataformas para
Wii U gue cuenta
con unos grafi
cos basados en
plastilina y hace
un buen uso de
los controles
tactiles.

M Teenage
Mutant Ninja
Turtles: Mutants
in Manhattan.
Mo ha sido un

juego digno de
la trayectoria de
Platinum Games
ni lo que los fans
de estos reptiles
esperabamos,
para nada.

VUESTRA OPINION

y, desde su presentacion, es uno de los
titulos mas esperados de PS4, De mo-
mento, no tenemos muchos detalles y
solo sabermos que tendra una historia

orginal gue no estarainspirada en nin-

gunade las peliculas del superhéroey
que Marvel va aestar muy implicada
en su desarrollo. Fiigndonos en los vi-
deos de la presentacion, todo apunta

a que serd un sandbo¥, pero aun esta
al principio de sudesarrollo, por lo que
tendremos que esperar para el resto de
cuestiones hasta finales de 2017, fecha
previsible para su lanzarmiento.

EEE Segun parece, el juego de las
Tortugas Ninja de Platinum Games
ha sido un fiasco. ;Cual es tu opinion
personal sobre el mismo? Yo tenia
muchas expectativas puestas en él,
pero visto lo visto... Muchas gracias
por tu tiempo, y a sequir disfrutando
de este mundillo.

La verdad es gue los fans de las Tor-
tugas Ninjas y de los antiguos juegos
de Konami tenfamos las expectativas
muy altas con este titulo, sobre todo
por la calidad de la que hacen gala ca-
sl todas las producclones de Platinum
Games Lamentablemente, como blen
dices, a mi me ha parecido un chasco
de los gordos, un juego repletito de de-
fectos v, encima, cortisimo.

David Guirado Lozano

SPIDER-MAN PARA PS4 APUNTA MUY AITOY,
AUNQUE AUN LE QUEDA MUCHO TIEMPO DE
DESARROLLO, YA ESTOY DESEANDO JUGARLO

-

Nunca es tarde

para leer Hobby

Jon Amil

El otro dia, llegué a casa de mi
abuela y la encontré leyendo, muy
concentrada, una Hobby Consolas
que me habia dejado alli. A partir
de ahora, le voy a llevar la revista
todos los meses, a ver si le meto el
gusanillo de los videojuegos. Co-
mo tenga la misma destreza con
el mando que con las agujas de
calceta, le espera un futuro muy
prometedor en las competiciones
de eSports.

P.D.: Os envio adjunta la foto de mi
abuela leyendo la revista, para que
publiguéis junto al texto. Vaya, si
decidis publicarlo, que, si no, tam-
poco pasa nada. Soy un hombre
adulto, puedo soportar el rechazo.
Simplemente, lloraré en una esqui-

na abrazado al primer nimero de
la Hobby Consolas que me compré
cuando era pequeno, preguntan-
dome por qué todo el amor que os
he dado estos afios no es corres-
pondido...

YEN

Cémo te va el drama, ;eh? Pue-
des ver que, después del chantaje
afectivo al que me has sometido,
he decidido publicar la foto, aun-
gue me he quedado con ganas

de verte llorar abrazado al primer
numero. Ya ves que el amor que
has demostrado si ha sido corres-
pondido y, a cambio, espero dos
cosas: que siga leyéndonos y que,
si ficha en breve por un equipode
eSports, nos mencione con mucho
cariio en alguna entrevista.
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Harto de
hartazgos

Sergio Gutiérrez

Harto. Estoy harto de meterme en
diversos foros del sector que tanto
amamos, principalmente en sec-
ciones de noticias relacionadas
con los videojuegos. Harto de ver
que el méas nimio detalle es capaz
de desatar una especie de guerri-
lla que deja en un triste segundo
plano una informacién interesante.
Harto de ver como la gente defeca
en todo lo que huela a una conso-
la que no posee. Harto de gente
que no vive el ocio de forma sana
y prefiere amargarse y despotri-
car contra la competencia. Pero
yo me pregunto... ;qué competen-
cia? ;Acaso son accionistas? ;Sus
consolas los amenazan con auto-
destruirse? Harto de hartazgos...

YEN

Estoy de acuerdo con tus reflexio-
nes, pero esta "competitividad" es
tan antigua como el propic mundo
de las consolas y forma parte del
circo que se monta alrededor de
ellas. Como el ciclo de la vida, todo
comienza con la publicacién de las
especificaciones técnicas de cada
consola, que da pie a estos deba-
tes y a que aparezcan Usuarios es-
cribiendo auténticas burradas que
poco o nada tienen que ver con
nuestro entretenimiento favorito.
Internet ha ayudado a amplificar
este fenémeno. Lamentablemen-
te, creo que todo se debe a querer
hacer prevalecer nuestra opinién
por encima del restoy, en muchas
ocasiones, olvidamos que la ver-
dadera misién de estas maquinas
es entretenernos. Entrar en discu-
siones mas alla de eso sélo sirve
para retratar nuestra estupidez.
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» Buscando un conflicto

bélico realista

Hola, Yen. Soy un fiel lector de esta revis-
ta desde hace mas o menos doce anos y,
desde el primer dia que la compré, no he
fallado nunca al kiosco. Gracias por todo
y seguid asi. Bueno, mis preguntas son
las siguientes:

BYa que Rockstar no ha dicho nada
en el E3, jcrees que, tarde o tempra-
no, anunciara Bed Dead Redemption
27Y, sl fuera asi, ;para cuando dirias
que saldra mas o menos?

Esa fidelidad hay que recompensarls,
as{ que vamos con tus respuestas. Ya
hace tiempo que corren nWMerosos
rumores sobre la sigulente entrega de
Red Dead Redemption, pero por el mo-
mento no hay nada oficial al respecto.
Viendo el éxito del original y el interés
que ha despertado su llegada en for-
ma de juego retrocompatible a Xbox
One (las ventas se han disparado), yo
apostaria que, mas pronto gue tarde,
Veremos una secuela, aungue darte
una fecha ahora es imposible.

mm ;Crees que, si Battlefield ] es un
éxito, Call of Duty terminara siguien-
do sus pasos y veremos un juego am-
bientado en un conflicto real?

Vaya por delante que estoy seguro de
que el proximo Battlefield va a ser un
éxito, pero Call of Duty, que yo recuer-
de yva ha tenido varios jJuegos ambien-
tados en conflictos reales, como la
Segunda Guerra Mundial o el conflicto
de Bahia de Cochinos, en Cuba. Sla lo
que te refieres es a si el éxito del juego

BATTLEFIELD 1 SE AMBIENTARA EN LA I GUERRA
MUNDIAL. MUCHOS FANS DE CALL OF DUTY
QUIEREN QUE REGRESE AL REALISMO BELICO

HCall of Duty:
World at War.
Laentrega
desarrollada
por Treyarch se
ambientaba en
distintos frentes
reales dela

Segunda Guerra
Mundial.

M Horizon: Zero
Dawn. Es una
de las grandes
apuestas de
Sony para el
proximo ano.
Protagonizado
por una caza-
dora, nos hara
explorar un in-
menso territorio
lleno de criaturas

mecanicas.

de EA podria "obligar” al préximo CoD
a reqresar a una ambientacion menos
futurista y mas realista, mi opinién es
que si, gue sucedera tarde o temprano.
mmm;Veremos, algiin dia, un nuevo
Tourist Trophy? Felicidades por esos
300, y que sean muchos mas.
Con el trabajo que debe de tener en es-
tos momentos Polyphony Digital, con
Gran Turismo Sporty el futuro Gran
urismo 7, dudo mucho que tengan
tiempo para retomar su simulador de
motos, por lo gue creo gue no lo vere-
mos, aungue nunca se sabe. Siempre
te quedara el DLC de las motos de Dri-
veClub, aunague no sea lo mismo

Alejandro Jiménez

Un Horizon-te sin
downgrade ala vista

Hola, Yen (Javier Abad, egem), es la pri-
mera vez que te escribo y me gustaria
qgue me resolvieras unas cuantas dudas:

mTanto enel E3 de este ario como en
el del anterior, Horizon: Zero Dawn
tuvo un puesta en escena espectacu-
lar v, con eso, me refiero a su poten-
cia grafica. ;Es posible que veamos
un downgrade significativo antes del
lanzamiento? ;Fecha estimada?

Veo gue la broma del Sensor del mes
pasado ha calado hondo, jeh? Asique
dejemos clara una cosa, no soy Javier
Abad y soy Infinitamente mas guapo,
con mucho mas pelo. Aclarado este
punto, vamos con tus respuestas. To-
do el que ha probado la demo jugable
de Horizon en el E3 coincide en que
su calidad grafica es irnpresionante

y, dado que dicha demo estaba sien-
do gjecutada en una PS4, dudo mucho
que veamos un downgrade grafico a
estas alturas de su desarrollo. Su fe-
cha de lanzamiento oficial es el 1 de
marzo de 2017, y confio en gue no se
produzca ningln retraso, aungue yva
sabemos que todo es posible.



mm;Ya se haconfirmado la fecha de
lanzamiento de Kingdom Hearts III?
¢ Veremos un mundo de "Star Wars"?
Aun no hay fecha confirmada para la
aventura de Square y Disney. Quiza en
el Tokyo Game Show, que se celebra
del 15 al 18 de septiembre, Sguare des-
vele algo mas sobre su lanzamiento

y s1tendra algo ambilentado en "Star
Wars'", algo que todos los fans espera-
mos desde gue Disney se quedd con
los derechos de la saga espacial.
mmmY, para terminar, ;habra una se-
gunda entrega de Sombras de Mordor
0 algin otro videojuego ambientado
en la Tierra Media?

CQue yo sepa, no hay nuevos Juegos so-
bre la Tierra Media planificados a cor-
to plazo, pero, en el caso de Sombras
de Mordor, sus ventas y las excelentes
criticas que le llevaron a ser juego del
ano en 2015, seguro gue acabaremos
viendo una continuacion de las aven-
turas de Talion y Celebrimbor.

Pablo

Ultrafan de Mega Man
lo descubre: no soy Abad

iHola, Yen! No es la primera vez que te
escribo y llevo demasiados anos siguién-
doos como para saber que tii estabas en
Hobby Consolas antes que Javier Abad.
De hecho, creo que Yen no ha sido so-

lo una unica persona a lo largo de todos
estos anos, sino varios de los redactores
que han ido pasando por la revista. Bue-
no, voy a por las preguntas, que es lo que
nos interesa:

B Mighty n° 9esun Mega Man, pero,
saqué estilo es mas fiel? ; A los Mega
Man clasicos o a la saga X, donde co-
gias power-ups para descubrir nue-
vos secretos? Es que sélo me interesa
de ser como este ultimo caso.
Por fin alguien se ha dado cuenta de lo
evidente. Llevo velnticinco anos con-
testando vuestras preguntas y la lle-
gada de Javier Abad a Hobby Consolas
es posterior, asi gue a ver sl gueda cla-
ro: Yen sélo ha habidouno. Pero Javier
Abad han sido varios redactores.
Aclarado esto, vamos con tus pre-
guntas. La jugabilidad e, incluso, los
disefios de Mighty n°9se basarn en
los inicios de la saga Mega Man, por lo
que creo gue no es lo gue buscas, Aun
asi, dale una oportunidad, pues, a pe-
sar de los problemas de su desarrollo,
con varlos retrasos, y de que sus crédi-
tos finales duran cuatro horas (como
lolees), el juego es entretenidillo.

M Kingdom
Hearts 3.
Muchos fans de

esta colabora-
cionde Squarey
Disney no dejan
de preguntarse
si, por fin, la

saga "Star Wars®

formara parte
de las aventuras
de Soray Com-
pania.

BUENC, NC ME

ENTUSIASMA LA DEMO
DE RESIDENT EVIL 7 EN VE.
SNO TIENE ZOMBIEST

Si, HOMBRE,
ALGUNO

VUESTRA

OPINION

Reflexiones
y maletines

Marcos Fdez. Berruezo
iBuenas, Yen! Estos dias, he re-
flexionado bastante sobre las cri-
ticas negativas de la comunidad
por la vuelta de tuerca que Cap-
com le ha dado a la saga Resident
Evil con la séptima entrega. Desde
hace bastante tiempo, los fans de
la saga pedian fervientemente un
retorno al survival horror y, ahora
gue se ha hecho, ahora que Cap-
com ha escuchado a la gente, tam-
bién se la critica. "Es en primera
persona’, "se parece demasiado

a PT","no hay zombies"... ; Qué
habria pasado si hubieran vuelto

a las cdmaras fijas? Me estoy vol-
viendo més loco que buscando la
utilidad del dedo falso de la demo
de PSN. ; Podriais, por una vez,
mandar vosotros maletines a una
compania, para que Capcom suel-
te prenda sobre el final secreto de
la demo de RE/? Gracias.

mm Hablando de Mega Man X, ;sabes
sl va asalir algun recopilatorio en la
PS Store de esta saga, como ya suce-
diera con la saga clasica?

Ya existe un recopilatorio sobre el
personaje, titulado Mega Man X Co-
llection, para Cube y PS2. Lo editd
Capcom sélo para EEUU. en 2006 v,
lamentablemente, nunca salio de alli.
Quiza, ahora que Capcom ha remas-
terizado algunas de sus obras y que
Sony ha hecho lo propio con algunos
titulos de PSZ2 para P54 a travées de PS
Store, podamos ver algo.. pero no pa-
rece probable, al menos a corto plazo.
EEN ;Algun rumor sobre Castleva-
nia? Y ya puestos, ;jque sea en 2D? Me
extrana que no saquen nada mas, pa-
ra 3DS aunqgue sea, despueés de todos
los "Castle” que tuvieron GBA y DS,
Mucho me temo que, con la reestruc-
turacion de Konami para apostar por
los juegos moviles y abandonar el de-
sarrollo de triples A, no veremos un
nuevo juego de la serie a corto plazo.
Eso si, Kojl lgarashi esta trabajando en
Bloodstamned un sucesor espiritual. »

YEN

En la redaccién hacemos colec-
tas para llegar a final de mes, asi
que como para mandar maletines
estamos nosotros. Sobre la demo
de RE7, lo que esté claro es que
nunca llueve a gusto de todos y
tendremos que esperar para ver si
el resultado final convence a todos
los fans de la saga.

EH, MUY
CONSEGUIDO EL
PISFRAZ DE ZOMBIE,

NO SE
LE VE NI LA
N\ CREMALLERA.
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mmmmRecomiéndame algun Metroi-
dvania con ambientaciéon mas "va-
nia" gue "metroid”’, es decir, que no
sea Axiom Verge.

Me he dejado la bola de cristal en casa
de mi abuela v, como no especificas
para gué plataforma quieres que te
recomiende, pues ale, jal tuntin! Una
buena eleccion seria Salt and Sanc-
tuary, que mezcla la dificultad de la
saga Dark Soulsconundesarrollo en
la linea de lo que buscas y una am-
blentacion también gética. Si puedes
pasar por alto la ambientacion, tam-
hién te recomiendo encarecidamente
Shadow Complex, que, aungue cuenta
conuna estética mas futurista, tams-
bién entra dentro de los parametros
del tipo de juego que buscas.
EEEEN,;Podremos ver algun juego
mas de Zelda propiamente dicho (no
experimentos como Tri-Force He-
roes) con vista cenital? Son los uni-
cos Zelda que me han gustado de ver-
dad. Eso es todo, Yen.

Pues esperogue si. Ademas, yase ha
visto que este tipo de juegos se |le-
van muy bien con las caracteristicas
de una portatil como 3DS, por lo que
espero gue Nintendo se anime y nos
tralga una nueva aventura de Link
usando esta perspectiva aérea, Como
en A Link Between Worlds, que, ade-
mas, caso muy blen con el efecto 3D

Agustin Alvaro

Preguntas nintenderas
con mucho ritmo

jAupa, Yen! ;Enhorabuena por estar 301
numeros respondiendo preguntas! Esta
segunda vez que te escribo, traigo pre-

guntas nintenderas:

W ;Se sabe cuando saldra Rhythm Pa-
radise Megamix y si tendra las can-
ciones en castellano?
Alpaatitambién, v graclas por tus fe-
licitaciones. Vamos a contestarte por
segunda vez a tus inquietudes nin-
tenderas. Bhythm Paradise Megamix

W Shadow
Complex.
Desarrollado por
Chair, este juego
cuenta con una
Jugabilidad basa-
da en los pilares
de los Metroi-
dvania. Ha sido
remasterizado
recientemente
para las con-
solas de nueva
generacion,

H The Legend of
Zelda: Breath of
the Wild. Fue el
gran triunfador
del pasado E3, al
llevarse galardo-
nes como el de
mejor juego de
la feria. Ha sido
alabado por su
estética y por su
jugabilidad.

llegarg, si nada se tuerce, el 21 de octu-
bre, tanto en formato fisico como digi-
tal para la eShop. Sobre el tema de las
canciones en castellano, ain no tengo
esa informacion, pero el anterior si
trajo temas con voces en castellano...
mm ;Qué juegos de Phoenix Wright
quedan por llegar?

El mas inmediato es Pheoenix Wright:
Ace Attorney - Spirit of Justice, que
llegara a finales de septiembre solo en
formato digital, y pendiente de confir-
mar si lo hara con los textos en cas-
tellano. Hay titulos como Dal Gyaku-
ten Saiban: Naruhodd Rytinosuke no
Boken que no creo gue salgan jamas
de Japon, asi que no los esperes.
mEm,;Cuales son tus cinco juegos fa-
voritos de la eShop de 3DS?

Pues me gustan mucho Attack on Ti-
tan, Pullblox, Boxboy, Mutant Muddsy,
por supuesto, Shovel Knight

mmmm Mojate, que estamos en vera-
no. ;Sera Breath of the Wild el mejor
Zeldade toda la historia?

Todo apunta a que asi sera. Después
de probar la demo del E3, he quedado
entusiasmado. Y no sélo yo. mis com-
parieros, gue también lo han podido
probar hace poco, han quedado asom-
brados con la calidad de los gréficos,
la fisica de los objetos y la sensacion
de libertad que dara el juego. Creo que
va a seruna excelente despedida de
Wil Uy una inmejorable manera de
estrenar la nueva NX.

EEEEN La proxima consola de
Nintendo sera retrocompatible con
Wii U y podra, ademas, recibir jue-
gos third party como PlayStation 4y
Xbox One? Por clerto, NX me parece
un nombre perfecto parala proxima
consola: moderno y potente. Yo nolo
cambiaba. Saludos.

Se gue estals deseando saber cosas
de NX pero, por el momento, no hay
nada, ni de especificaciones de la ma-
quina ni sobre la retrocompatibilidad.
Alvaro Sanchez

Estos son los mensajes mas
sorprendentes que he recibido
este mes. Os aseguro que
todos ellos son ciertos:

W Hola, Yen. Sé que recibes mu-
chas preguntas y no puedes res-
ponder a todas, pero esta pregunta
es la mas importante que has reci-
bido jamas. Alla va... ;te gustan los
bollycaos?

Yen: Pensé que me ibas a preguntar
algo mas trascendental, como si soy
de Sega o de Nintendo. La verdad es
gue si me gustan los bollycaos, pe-
ro soy mas de Dorayakis. También
adoro los Bony y los Tigreton, por si
guieres mandame un par de cajas a
la redaccion de regalo. Si se puede,
gue sean de este tamano. Gracias.

W Holiwi, Yen. ;Me regalas una
Xbox One original con 500 GB y Ki-
nect? Ah, ;y un disco duro externo
Seagate de 4 TB para la Xbox One y
otrode 2 TBE para la Xbox 3607
Yen: Claro, hombre, eso esta hecho.
Bajate a la tienda que te venga bien,
coge lo que quieras sin limitartea lo
que me has pedido. Aprovecha y de-
Ja ya encargadas una PS4 Neo con
PS VR y un buen surtido de juegos.
Cuando vayas a pagar, comenta gue
vas de mi parte, que lo apunten en
mi cuenta. Site ponen cualquier pe-
ga, prueba con ofra tienda. Asi, has-
ta que cuele en alguna.

Hm Ultimamente, Xbox One no va
muy bien y no tiene tantos buenos
juegos como PS4. ; TU crees que
esta muriendo?

Yen: Me comentan que esta enla
unidad de cuidados intensivos, gque
la estan intentando reanimar con el
boca a boca entre varios ejecutivos
de Microsoft, e inyectandole juegos
por via intravenosa. Espero que se
recupere pronto, porque, sino, ten-
dremos que enterrada... ;0 eso hara
Microsoft cuando llegue la slim?



Descubre ahora
los juegos que te
divertiran en el
futuro...
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THE LAST GUARDIAN

Tras una década en desarrollo, os contamos todo sobre el AVANCES

ultimo gran juego de Fumito Ueda, que llegara en octubre. 108 The Last Guardian
108 AoT:Wings of Freedom
110 Dragon Quest Builders
112 F1 2016

114 Metroid Prime:
Federation Force
116 Vikings:
Words of Midgard

W

¢QUE 0S HA
PARECIDO?

Abrimos esta seccion a |a opinion
de nuestros lectores. Queremos
saber que os han parecido los

ATTACK ON TITAN: WINGS OF FREEDOM juleglns gue |.:Iesfilan por estas
Has visto la serie y las peliculas; ahora te toca disfrutar con la - S s

criticas en:

gran adaptacion al videojuego gue ha logrado Koei Tecmo. O ikt biansoiis
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The Last Guardian

ras un accidentado desarrollo,
The Last Guardian esta listo
para emprender el vuelo. Se te-
mid por suvida, pero, tras mu-
darse a otro nido, el nuevo polluelo de
Fumito Ueda esta preparado para ma-
ravillarnos con su delicado plumaje.
Parecia que nunca iba a cristalizar,
pero el gue estaba llamado a serun
diamante de PS3 llegard el 25 de oc-
tubre para convertirse enuna de las
joyas mas brillantes del escaparatede
PS4, Puede que hayan pasado muchos
anos desde que se anunclo, pero su
espirity, heredero de los de ICOy Sha-
dow of the Colossus, nos tiene igual
de embelesados que el primer dia.
El juego, que se ambilentara enuna
misteriosa tierra de ruinas y fortifica-
clones, nos pondra en la piel de un ni-

o que, en seguida, se topara con una
preciosa criatura alada llamada Trico.
De primeras, el animal estara encade-
nado y sera reticente a nuestra pre:
Sencla, pero, una vez gue lo liberemos,
se empezara a forjar una relacién de
amistad que definira la aventura.

La confianza es el camino
Japan Studio y Fumito Ueda nos in-
vitaran a embarcarnos en un emotivo
viaje. Ni el nifio ni Trico podran avan-
zarl por si solos, asi que tendran que
colaborar para avanzar por niveles li-
neales repletos de peligros y obstacu-
los. La criatura ira a su libre albedrio
y tendra miedo de clertos elementos,
como el agua, de modo gue €] joven
tendra que aparniarselas para hacerla
avanzar. ;Qué tal engariarla con ba-

EL MESIAS DE PS3 ERIGIRA SU IGLESIA EN LA FORTALEZA DE PS4

rriles de comida, si las palmas y los
gritos no funcionan? Ademas, podra
trepar a su lomo o agarrarsea suco-
la para superar caidas al vacio, deun
modo que recordars a las montas de
Shadow of the Colossus. También
contara con un escudo de luz gue le
servira para enfocar a estructuras que
Trico podra derribar para abrirse paso.
Visualmente, habra detalles técni-
cos gue se notaran heredados de PS3,
pero la direccion artistica y la banda
sonora rebosaran magla. Habra que
ver la duracion, pero tocara la fibra.

PRIMERA IMPRESION

Ha salido de su letargo con todo su en-
canto intacto. Puede que, en lo técnico,
tenga cosas de PS3, pero sumagia y su
espiritu prometen ser atemporales.

¢QUE 0S

HA PARECIDO?

WEB Master

€€ E= puro arte y
belfeza. Vera Trico
en movimiento es
una gozada. 33

WEEB Ciberdine4

€€ A los que critican
los graficos se les
nota gue no han
Jugado ni aICOnia
Shadow of the
Colossus. 33

WEB Jhoony321984

&6 La historia se ve
fantdstica, con esa
leaftad. Lo guiero
disfrutar con mis
hijas. 3%



THE LAST GUARDIAN

Pese a su im-
ponente tamaiio,
Trico inspirars
ternura. Sus alas,
aparentemente
lastimadas, no le
permitirdn empren-
der el vuelo.

amly e A
TR oy e L

El color de los

ojos de Trico deno-
tara su estado de
animo. De prime-
ras, serd hostil,
pero, a medida que
avancemaos, em-
pezaré a confiar
en nosotros y a
colaborar.

La historia estard narrada por la voz en off del protagonista, que,
desde su adultez, contaré la mégica aventura que vivié de nifio.

LA RELACION

ENTRE EL

NINO Y TRICO

DEFINIRA EL g L
DESARROLLO S sl
DEL JUEGO e enlas e

visto en las ante-
riores creaciones
de Fumito Ueda.

FUMITO UEDA. Habra EMPATIA. El vinculo BELLEZA. El juego se
‘ claras reminiscencias gue se forjara entre e concibid para PS3, y

de ICOy Shadow of protagonis eso se notara en las
the Colossus, las dos obras sera vital para superar los animaciones o las texturas,
maestras que el Team ICO niveles, que nos desafiaran pero la direccion artistica
cred para PlayStation 2. con numerosos puzles. lo compensara con creces.




Protect Citizen’s group until
they escape fromTrost District! »/

®< Focus
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A.0.l. Wings of Freedom
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Wings of Freedom
recreard el anime con
todo lujo de detalle,
incluidas las com-
plejas maniobras de
ataque en el aire.

©Hajime Isayama,Kodansha/"ATTACK ON TITAN"Prod

e

LA RECREACION DEL MANGANIME QUE TODOS ESPERABAMOS

os amantes del manganime co-
nocen bien su historia: la apari-
cion de unos gigantescos y vo-
races titanes ha condenadoa la
humanidad a vivir en urbes amuralla-
das y solo un grupo de valientes sol-
dados son capaces de hacerles frente.
Ese es el teldn de fondo de "Atague
a los Titanes', una fendmeno gue por
agui conocermos gracias al anime y
gue, tras un mejorable juego en 3DS,
por fin va a tener una adaptacionala
altura. Y no solo por recrear la estéti-
ca de la serie o sus principales perso-
najes (gue no son pocos), Sino porque
adernas recreara todas sus sefias de
1dentidad, como su peculiar sistema
de combate. Como ya hemos dicho,
agui nuestros enemigos seran los tita-
nes, enormes criaturas con un unico
punto débil: la nuca. Para alcanzarlo
tendremos gue usar un equipo es-

peclal, el equipo de maniobras tridi-
mensionales, una especie de cinturon
con "cartucheras” que lanzan cables y
se enganchan a paredes, arboles o lo
que sea para propulsarnos. Consume
combustible, v nos permite aumentar
la velocidad a la que nos movemos.
Algo asi como deambular al estilo de
Spiderman, pero mas artesanao..

Una demo con tres modos
El cédigo que hemos jugado ofrecia
tres modos: Tutorial, Batalla y Titan.
El primero nos enseria los rudimentos
del sistema de combate, que no sera
un "aporresbotones’ como en otras
producciones de Omeqga Force. Ten-
dra sumigay legar a dominarlo por
completo llevara un rato (hay funcio-
nes gue reguleren incluso "timing”).
Batalls, por su parte, permitia echar
un ojo al modo historig con misio-

-

nes como proteger un area de la clu-
dad, rescatar a algulen o acabar con
untitan especifico, al tiempo gue nos
presentaba objetivos secundarios,
que nos permiten acceder a mas alia-
dos (como por ejemplo, para repostar
combustible o reabastecernos de cu-
chillas con las que cortar titanes).
Elaltimo, el modo Titan, nos permi-
ti6 controlar a Eren en su version titan
para disfrutar de una porclon gue se
asemejaba mas a un beatemup, con
golpes, agarres y técnicas especiales
como los ataques de furia. Sobra decir
que, en esta porcion, la destruccion
del entorno sera lo mas habitual...

PRIMERA IMPRESION
A falta de ver como se integraran es-
tos modos en la version final, sera la
adaptacion de "AoT" que los fans esta-
bamos esperando. Muy prometedor.

©

¢QUE OS
HA PARECIDO?

WEB Raindom

&€ Por el estilo de
Juego y la calidad
grafica es mejor
para PS Vita. 33

WEB
karabanchel22

€€ Dios g pintaka 39

WEB Zoux

€€ £ juego tiene
una pinta fremenda,
esas mecdnicas de
un musou me
gustan pero espero
gue este titulo
tenga mas variedad
en las misiones y la
historia sea fiel a la
serne. Tengo
esperanzas en este
titulo y muchas
ganas tengo de gue
flegue a Europa. 33

WEB Andnimo

E€ Esperaba ver
efectos mds
sangrientos, comao
en el anime, y no
tantas explosiones
de luz al estilo Final
Fantasy 33




ATAQUE A LOS TITANES

LAS CLAVES

VARIADO. No solo
‘ porgque presentara

a muchos persona-
jes de la serie, sino por-
que presentara un modo
historia repleto de varia-
das situaciones, objeti-
vos secundarios...

CONTROL. No sera
un beat'em up co-

mo otras produc-
ciones de Omega Force,
sino que explotara todas
las caracteristicas de la
serie, como el equipo de

Convertidos en ' Vit Y & a9 = -_ y ' -::»_per:ncinne:; tridimen-
titanes el juego se o e : oo h _ sional. Llevara algo de
parecerd més aun 3 g ' 3 tiempo dominarlo.
beatem up... en el \
que podremos arra- ‘ = =, A ot : .
sar todo el escenario. . ' Ll - / - i SE EL TITAN. Otro

S\ % 5 & . ' de los rasgos de la
serie, que uno los
protagonistas se trans-
B 9 7y e s : m Wy F!aahastms.dﬁga- fﬂn.'na en_mrjn, 5@ e_xplu-
P ¢ S ' o2 0 Ve o NS B B solina y cuchillas, sera una tara en niveles y misio-
i [ Y ey " { "I. " A (T

;. Strike as many paris as nes al estilo beatem up.

«vnis Possible in the time allotted! ﬁ & . 1P ¥ k. e -t Habra variados ataques,
S 12Parts Desrmﬂi‘.l(_-‘f_lﬁ F“".“” ; : ] s P ol : bestiales técnicas

= g . especiales...
. Time Limit o =

WINGS OF FREEDOM
PROMETE SER LA
GRAN ADAPTACION
DE LA SERIE CON
LA QUE MUCHOS
SONABAMOS

>

(-3 i RN, |
Subjugate Medium Abnormal's ) e o
group and provide relief 1o Sasha! T | g :

||||||

Aparte de las misiones
principales (como proteger

una zona), las misiones ten-
dréan tareas secundarias.




AVANCE

M Alefgard, el mundo de los tres pri-
meros Dragon Quest, vuelve en 3D...
aunque arrasado. Tendremos que

reconstruirlo recogiendo materiales.

M 14 DE OCTUBRE M SQUARE ENIX B ROL DE ACCION
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Dragon Quest

MUCHO MAS QUE UN "CLON" DE MINECRAFT..

ue Minecraft ha creadoun es-
tilo de juego que ha cautivado
amuchos es innegable, y que
Dragon Quest es un titulo cla-
ve en el J-RPG, también. ;Que pasaria
sl ambas férmulas unieran fuerzas?
Pues que naceria un juego como Buil-
ders, un nuevo RPG de accion que
ofrece las posibilidades creativas de
Minecraft con la narrativa y el rico
universo de Dragon Quest. De hecho,
DQ Builders se ambienta en Alefgard,
el mundo de los tres primeros juegos
de la serle, v torma como punto de par-
tida un final alternativo al del primer
D0 cuando Draconarius nos ofrece

gobernar medio mundo. Loglcamente,

es una trampa, el héroe es asesina-
do y Draconarius instaura su reinado
de terror, liberando a los monstruos y

arrasando el mundo. El tiempo pasa,
v un nuevo héroe surge de la nada, en
un Alefgard vacio que debera recom-
poner. Y he agui una de las primeras
novedades: al comenzar a jugar, po-
dremos crear un héroe, o heroina, que
Nnos acompanara mientras recons-
truimos los cuatro "sectores’ en que
esta dividido el mundo, cada uno con
diferentes regiones, islas, enemigos y
ambientacion, para gue DQB slempre
resulte fresco y no caiga en el tedio.

Rol de acciéon "minecraftiano”
En cada una de estos sectores, debe-
remos reconstrulr, desde cero, ciuda-
des y pueblos. Para ello, tendremos
que recoger materiales (pledra, made-
ra..) con los que crear edificaciones.
Esta creacion sera "libre’, pero, gracias

Buﬂders

H For Alberto Lloret 9 @AlbertolloretPM

a planos que iremos consiguiendo, po-
dremos crear salas y casas con usos
especificos, que nos proveerarn, por
ejemplo, de comida o pociones. Esto
hara que la ciudad suba de nivel, sus
habitantes estén contentos y vayan
llegando nuevos inquilinos a las ca-
sas planteando nuevas misiones de
busqueda de {tems, personajes..
Tampoco faltardn misiones en las
que deberemos defender las edifica-
clones de oleadas de enemigos, ni je-
fes finales ni, por supuesto, todo el hu-
mor ¥ el encanto del universo DQ.

Promete calidad, al combinar una his-
toria digna de un RPG con las posibi-
lidades de construccion de Minecraft,
agilizadas en muchisimos sentidos.

¢QUE 0S

HA PARECIDO?

WEEB Bigbossmen

€€ No comulgo con
este tipo de juegos,
[pEro me parece gue,
en Vita, este juego
va aarrasar.. 33

W Onlydark17

€€ Una gran putada
gue no salga en
fisico. A ver si hay
alguna peticion,
como pasd con
Freedom Wars, v
sale en fisico para
Vita. Sino, lo cogeré
para PS4 33




DRAGON QUEST BUILDERS

A amaooinosiiee..

M Los combates son de accién, y nos
enfrentamos alimos, caballeros o
colosos disefados por Akira Toriyama.

LA TRADICION
ROLERA DE DQ
SE UNE A LAS
IDEAS JUGABLES
DE MINECRAFT

PARA FORMAR
ALGO UNICO

Nuestras ciudades van acogiendo
nuevos habitantes, planteando nuevas
misiones y subiendo de nivel.

LAS CLAVES

CONSTRUCCION.
Reunir matenales

de todo tipo nos
permitira levantar mu-
ros y edificaciones para
reconstruir el mundo.
La gestidn de eslos re-
cursos sera mucho mas
agil que en Minecraft.

PUROD J-RPG. Re-
2 construir Alefgard

es el objetivo, pero
no faltaran una trama de
fondo, personajes que
nos plantearan misiones
de todo tipo (encontrar
items, personajes...) o
jefes finales.

CUIDADO DISENO.
3 Akira Toriyama ha

sido el encargado
de crear el diseno de
los personajes, como
los nuevos héroes, que
se suman a la legién de
monstruos y criaturas
creados para anteriores
Dragon Quest.
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F1 2016

"TOKENS" PARA ASPIRAR A LA VICTORIA

lestreno de la Formula 1 en
PS4 y Xbox One fue digno del
de Honda como motorizador de
McLaren. Por suerte, tras el du-
ro ano de rodaje, Codemasters ha tra-
bajado a destajo en su tinel del vien-
to para volver a bafiarse en champan.

F1 2016 |legaré algo mas avanzada
la temporada que su predecesor, pero
merecera la pena esperar. Como ya
hizo con DiRT, la compariia briténica
esta trabajando duro para devolver a
la saga a lo mas alto del podio, con el
gue sera suoctavo juego oficial del
Gran Circo. Como 1o podia ser menaos,
se Incluiran los veintidds pilotos, las
once escuderias v los veintiin circui-
tos de la presente temporada, Tras las
decepclones de F1 2014 y F12015, con-
fiamos en que se vuelva al competiti-
vonivel de la entrega de 2013,

El fichaje mas importante sera el
regreso del rmodo Trayectoria, supri-
mido incompresiblemente la tempo-
rada pasada. A lo largo de una década,
tendremos libertad para competir en
la escuderia gue queramos, trabajan-
do mano a mano con nuestro agente
¥ coml nuestro ingeniero. Asi, no sélo
podremos elegir un avatar que nos
represente y nuestro numero, sino
también ayudar al progreso del equipo
conun sistema de mejora del coche a
base detest, hecho aimagen y seme-
janza del de las escuderias reales.

El volante esta en tus manos

Codemasters afirma haber escuchado
las peticiones de los fans, y eso se tra-
ducira en pequerios cambios jugables

;QUE OS HA PARECIDO?

M For Rafael Aznar ¥ (@Rafaildionen \

que, en conjunto, dejaran una expe-
riencla mas fidedigna. Para empezar,
el multjugador admitira hasta vein-
tidos usuarios y permitira organizar
campeonatos, para que nos sintarmos
como en una parrilla de verdad.

Sin embargo, los cambios que mas
afectaran a la sensacidn de inmersion
vendran de la mano de la jugabilidad
proplamente dicha Asi, habra vuelta
de formacidn, en la que sera clave ca-
lentar los neumaticos, y el coche de
seguridad hara acto de presencia, en
caso de accldente, pararalentizarel
ritmo, tanto en su version "real” como
en sunueva forma virtual Las salidas
seran mas 'manuales’, de modo que
habra que gestionar el embrague, las
revoluciones y el tiempo de reacclon,
para no adelantarnos ni tampoco
provocar gue salte el sistemna antica-
lado. Las entradas en boxes también
dependeran de nuestra pericia: po-
dremos apurar la frenada al maximo
antes de activar el limitador, pero a
riesgo de pasarnos de la raya, lo que
acarreara una penalizacién de cinco
segundos. Por lo que respecta al con-
trol, hay poco gue temer, pues Code-
masters es experta en la materia y ya
les tiene cogido el punto a los bdlidos.
En materia técnica, el motor sera el
mismo de 2015, que ya lucia bien, pe-
ro se han mejorado las fisicas y se ha
dado mas ambiente de gran premio.

Tras el subviraje de 2015, parece que
Codemasters se ha puesto el ERS y ha
firmado un juego mucho mas sélido.

WEB Dixson Vzla : WEB Edurevel WEB Gievanx

€€ Dios, escucharon mis € Reintroducen el coche de €€ En la portada del juego, debe-
suplicas. Gemial. Hace afios que | segurdad y fodo lo demds. i rian poner billetes e ingenieros,

no compro un juego de Formula | Codemasters ha jdo aradiende | gue son los profagonistas de fa

1 por eso, pero este s valdrd la

cosas y guitandolas. Es de las
pena. 39 i serles mds inconsistentes. 33

Farmula 1. Los pilotos pintan
: poquito. 3%

B Los horarios son
muy especificos
en la Formula 1

Yy No se corre de
noche en casi
ninguna pista, pero
habra un editor que
permitira competir
con diferentes con-
diciones solares.




- B GAME

EE| ambiente serd mas inmersivo, y eso se dejard notar
tanto en el ajetrec de la parrilla de salida como en los
boxes, donde los mecanicos no sdlo se afanaran conlos
cambios de ruedas, sino también con las pizamras.

Y acumula puntos en
tu tarjeta de socio.

TRAS DEVOLVER
LA GLORIA A LOS
RALLIES CON DIRT,
CODEMASTERS
QUIERE HACER LO
MISMO CON LA F1

TRAYECTORIA. El
l modo estrella nos

invitara a crearnos
un alter ego y hacerlo
competir a lo largo de
diez temporadas. Sein-
cluira un completo siste-
ma de progresidn del co-
che y veremos lo gque se
cuece fuera de la pista.

CONTENIDOS. Ha-
2 bra dos novedades

respectoa F1 2015,
Por un lado, estara el cir-
cuito de Baku; por otro,
la escuderia Haas, con
Esteban Gutiérrez y Ro-
main Grosjean. No hay
noticias sobre hipotéti-
cos contenidos clasicos.

GLAMOUR. Code-
3 masters también

ha trabajado fuera
del asfalto para ofrecer
el ambiente del paddock
y de los hospitalities,
donde nos cruzaremos
con personalidades del
Gran Circo, como Toto
Wolff o Adrian Newey.

113 HC



Los soldados de la Federacion serdn los protagonistas de
este spin-off en el que, a priori, no veremos a Samus Aran.

7

Metroid Prime canénicos y en Metroid Prime: Hunters para DS.

Se podra jugar en solitario, si asi se desea, pero estd
pensado para que lo disfrutemos en compaiiia de tres amigos.

Los escenarios seran muy variados. Habra desde entornos
desérticos y volcanicos hasta otros helados, como éste.

pugna entre los piratas espaciales y la Federacién Galéctica.

114 HC

El estilo de shooter subjetivo serd el que ya vimos en los tres ]

B2 DE SEPTIEMBRE EMNINTENDO M SHOOTER

Metroid Prime
Federation Force

B For Rafael Aznar W @Rafaikkonen ‘g

TIROTEOQS CONTRA LOS PREJUICIOS

etroid es una de las sagas
mas queridas de la historia
de Nintendo, asi como una
de las menos explotadas.
Para celebrar su trigésimo aniversa-
rio, 3DS va a recibir un spin-off que
tratara de convencer a los incrédulos.
Metroid Pnime: Federation Force es,
posiblemente, el juego que mas palos
ha recibido en los Gltimos afios.. sin
haber llegado a las tiendas. Su anun-
cio en el E3 2015 hizo correr rins de
bilis, desembocados en tontunas co-
mouna peticion para pedir su cance-
lacidn. La gente esperaba una nueva
entrega candnica para Wil U, ya fuera
tridimensional o en 2D, pero se en-
contrd con un spin-off gue prescindia
de Samus Aran como protagonistay
lucia unos graficos discretos.
Nintendo dejd que los animos se
calmaran y sigulo adelante con el pro-
yecto, gue ya esta cast listo. De prime-
ras, es innegable que el juego no entra
por los ojos —el salto grafico respecto
a Hunters, la entrega gue salid para DS
en 2006, parece Inexistente—, Sin em
bargo, el juego viene avalado por Next
Level, un estudio externo que se ganod
el respeto de Nintendo con dos entre-
gas de Mario Strikers, el Punch-Outde
Wil v, sobre todo, Luigl's Mansion 2

Jugar antes de juzgar
Federation Force tomara muchas de
las mecanicas de la subsaga Prime,
como la perspectiva subjetiva, pero su
enfoque sera totalmente distinto. Pa-
ra empezar, al no estar Samus como
heroina, encarnarernos a un soldado

de la Federacion Galactica que debera
vigjar hasta el sistema Bermuda para
enfrentarse a los piratas espaciales e
Investigar un rastro sospechoso. Pues
bien, aunque podremos ser lobos soli-
tarios, las misiones estaran pensadas
para explotar un magnifico coopera-
tivo a cuatro, tanto local como online.
Habra combates vy puzles de entorno,
de modo que cada miembro del gru-
po podra equiparse diferentes objetos
con los que ayudar a los companeros:
kits de curacion, drones, supermisiles,
rayos ralentizadores... Para controlar-
lo con comodidad, lo mejor sera tener
una New 3D53, gracias a su Palanca-C,
pero los que tengan el modelo original
podran tirar de giroscopio o del stylus.

Al margen de la historia, habra un
modo especial, llamado Blast Ball, que
promete ser la locura total. Hasta seils
jugadores podran disfrutar de él, con
una sola tarjeta. A grandes rasqos,
ofrecerad partidos de fitbol futurista
con una pelota gigante que habra que
propulsar no a patadas, sino a tiro lim-
plo y empleando diversos power-ups.
Cuando un equipo meta gol, la porte-
ria rival empeqguerniecers, lo que hara
que embocar se vuelva cada vez mas
dificil. El juego sera compatible con
los dos armiibo de Samus, que desblo-
quearan armaduras especlales, y con
otros que daran nuevos colores.

PRIMERA IMPRESION

Puede que no seael Metroid que mu-
chos esperaban, pero, si se dejJan aun
lado las expectativas, parece un shoo-
ter cooperativo mas que digno.

(QUE 0S HA PARECIDO?

WEB Linksen

§€ Me da igual lo que diga la
gente: a mi me parece divertido.
Mo es tan espectacular como
un Metroid cldsico, pero, al fin
y al cabo, es un spin-off.. 39

: WEB DangelFox

© € Me encanta. He jugado a los
. de NES, SNES Gamecube y D5,
¢ v entiendo por qué gusta més
uno en 20, pero con éste te

. diviertes igual. 39

. WEB Doux91

: €€ Graficamente, no se ve fan

. mal como al principio, pero tiene
. tres problemas: tiene Metroid en
el nombre, falta Samus y no

. estdn los malditos metroids. 39




METROID PRIME: FEDERATION FORCE

Tk’ Sepecid gl ey o P Ao MG DR e s anevtes icdion B s swas b ool res,
g
EL MODO BLAST st v
BALL, UNA SUERTE e a0
DE FUTBOL CON g
UNA PELOTA
PROPULSADA A "
TIROS, PUEDE SER T
LA LOCURA TOTAL .

LAS CLAVES
MEXT LEVEL. El
l juego ha sido desa-

rrollad o por el mis-
mo estudio que firmd
Luigi's Mansion 2, consi-
derado como uno de los
mejores juegos de 3DS.
MNo es un equipo interno
de Nintendo, pero tiene
su plena confianza.

COOPERATIVO. El
multijugador a cua-

tro sera la piedra
angular de este shooter
en primera persona. Se
podra disfrutar tanto en
red local como online,
un ambito cada vez mas
cuidado en 3DS: Mario
Kart, Monster Hunter...

POLIVALENTE. El
género del shooter

no ha sido muy ha-

bitual en 3DS por la falta

de un segundo joystick

de serie, pero el juego -
admitira hasta tres op- X
ciones para apuntar: con

el giroscopio, con la Pa-
lanca-C o con el stylus.

115 HC
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atematica nordica esta de moda, tan-

to en series de television como en el

mundo del videojuego, con God of War

en el horizonte. Pero, antes de eso, a
principios de 2017, tendremos la posibilidad
de disfrutar de las leyendas de Midgard con
este juego de rol de accion de Kalypso que
seqguira el estilo de la saga Diablo.

Durante un evento en Berlin organizado
por Kalypso para celebrar su décimo aniver-
sario, hemos podido jugar nuestras prime-
ras partidas a Vikings: Words of Midgard El
Juego nos pondra en la piel de un héroe o he-
roina vikingos gue podremos editar a nues-
tro gusto. Estard ambientado en la mitologia
nordica (pero Interpretada a su gusto por los
desarrolladores), por lo que podremos encorn-
trarnos con criaturas de todo tipo, como go-
blins, gigantes o hasta dragones. La cdmara

o

| Words of Midgara

LA MITOLOGIA NORDICA NO VIENE DEL INFIERNO, PERO HUELE A DIABLO

ISOmMEetrica que seguira nuestros pasos no es
loinico que nos ha recordado a Diablo Il Los
controles, con habilidades asignadas a cada
botén y el uso del stick analdgico derecho pa-
ra rodar en la direcciéon gue queramaos, tam-
hién son un calco de la obra de Blizzard.

Opciones para volverse "Lokis”

Pero este Vikingstambién contara con su
propia personalidad. Las condiciones clima-
loldgicas afectaran a nuestro héroe, hasta el
punto de morir de frio sl no nos acercamaos

a las distintas fuentes de calor de cuandoen
cuando. Otro detalle jugable que nos ha en-
cantado es que, cuando tomamaos una poclon
para recuperar salud, se reinicia el contador
de combos, por lo que siempre nos pica para
tratar de hacerlo mejor y no perder la racha.
Cada uno de los jefes finales —en la demo so-

N e N

B For Borja Abadie W @Borjasbadie a

lo pudimos enfrentarnos a uno— exIgira que
Uusemos una estrategia distinta para derrotar-
lo. Las opclones roleras también seran pro-
tagonistas, con clentos de plezas de equipo
que "lootear” y equipar, desblogueo de hahi-
lidades &l ganar experiencia e incluso, nue-
vas posibilidades para nuestra aldea, que ira
cambilando estéticamente y afadiendo op-
ciones (como tiendas) con cada mejora.

Las opciones de juego cooperativo, con
amigos que podran unirse a nuestra partida
en cualguier momento, terminaran de poner-
le la guinda a un desarrollo que nos ha pare-
cido tremendamente adictivo.

Parece un clon de Diablo I con ambientacion
nordica, pero eso deberia ser un halago y, ade-
mas, incluira interesantes novedades.

N
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VIKINGS: WORDS OF MIDGARD
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estilo de Diablo,
pero con ambien-
tacidn ndrdica.

Vengeance

Defeat Skalll, Gamnir's leutenan]
Dangerous Noighbours

Trave! i the Jolan camp and take revenge!

La climatologia
podra matamos,
aunque podremos

evitar el frio usando

ropajes y acercan-
donos a fogatas,
por ejemplo.

AMBIENTACION NOR
‘ DICA. Se basara enla

mitologia nérdica, pe-

ro los desarrolladores se to-

maran ciertas licencias pa-
ra adaptarla a su estilo.

i

A
e \3:r|i|-.
L7

-
i
Tt ".

-
R
g -

)

Dependiendo del arma que empuiiemos, podremos aprender
unas habilidades u otras, ya que no habré distintas clases de héroe.

EL UNIVERSO

DE WORDS

OF MIDGARD |
SEGUIRA LA _mmodeum |

ESTELA DE o
DIABLO " emos e

ACCION. Serala
protagonista absoluta

del desarrollo y
recordara a los hack and
slash de la vieja escuela,
como la serie Diablo.

experiencia de

cada combate.

a nuestro héroe con
nuevas habilidades y
equipo. Podremos "tunear”
nuestra aldea, incluso.

TOQUES ROLEROS.
Podremos mejorar




TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida

@ RATON 4

Un soberbio ratén
gaming ambidiestro

M COMPANIA Logitech ® PLATAFORMA PC

riféricos de gaming, ha dado a luz nu-

merosos accesorlos de calidad, de lo
mejorcito en sus respectivos campos. Y es-
te G900 es, sin duda, de los mejores ratones
de gaming gue puedes echarte a la cara

Vavya por delante gue no estamos an-

te un raton barato, pero vale los 185 € que
cuesta, sobre todo sl plensas participar en
competiciones de alto nivel. Prueba de ello
es su ergondmica construccion: todas las
plezas han sido examinadas, pulidas y re-
diseriadas para que pese lo menos posible
(107 gramos), con detalles como una rueda
hueca, gque también es un boton multidirec-
cional. Tampoco se pueden pasar por alto
detalles geniales, como poder intercamblar
de lado los botones laterales, para que se
slentan cémodos los zurdos vy los diestros.
La personalizacion, tanto de la luz RGB co-

L a serie "G" de Logitech, centrada en pe-

ALTERNATIVAS

Logitech G300
Chaos Spectru

mo de detalles como el logo (hay méas de 16
- millones de colores) o de las propias fun-

- ciones de los once botones del ratén, se

- realiza de forma sencilla y accesible desde
la aplicacion Logitech Gaming Software.

Y aun hay mas: no solo cuenta con el

© sensor optico mas preciso del mercado (el

PMW3366, reconocido como el mejor para

ratones de gaming), sino que, ademas, no
- presenta filtros ni aceleraciones para nin-
- gunade las resoluciones (de 200 a 12.000

- dpi) y también ofrece una velocidad de
respuesta por debajo de un milisequndo.

m

Todas estas caracteristicas hacen que sea

: ligero, cémodo y muy veloz en la respuesta
© ¥ nosolo eso: su bateria extraible garantiza
- 32 horas de funcionamiento continuo (o 24,
- con la luz activada) vy es posible, ademas,

. utilizarlo tanto de forma inalambrica —utl-

- lizaun estandar 2,4 Ghz mejorado— como
¢ conectado al PC con un cable USE.

- F7ST Y060 B Su excepeional disefio deja
- 1deas geniales, como ser ambidiestro, ade-

- nivel de los mejores ratones de gaming.

. R

-..____

mas de una velocidad y una respuesta al

Ratones de gaming
hay a patadas, pero
no todos ofrecen

lo mismo, ni
cuestan lo misma...
aungue todos estos
modelos si son

ambidiestros, m PRECIO Desde 57 €
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STEELSERIES SENSEI

AVIOR 7000
® PRECIO Desde 69 €

RAZER OUROBOROS
B PRECIO Desde 112 €
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* AURICULARES

Sound BlasterX H7/

Un estallido de sonido envolvente /.1

ace unos meses, hablamos de
las bondades del headset H5
de Creative, gue tuvo incluso

una edicion del Valencia Club de Fat-
bol Ahora, llegan los H7, que, aunque

comparten disefio y tecnologia (como

los potentes altavoces de 50 mm. de
su interior), van aun mas lejos.

La primera diferencia es que, gra-
clas al cajetin gque hay al final desu
cable, pueden comportarse tanto de

:Mas diferencias con los H5? Pues
desde detalles como la Lluminacion
de la "X" de los auriculares a aspectos
mas importantes, como las opciones
de configuracion en PC, graciasala
app Sound Blaster X Acoustic Engine.
Esta aplicacién nos permite acceder
a distintas ecualizaciones, crear otras
especificas para cada jueqo, ajustar el
modo Scout (ideal para escuchar an-
tes los pasos enemigos en shooters) o,
incluso, dotar a nuestra voz de efectos

M Este cajetin
del cable permi-
te controlar el
volumen, silen-
ciar el micro...

formea analdgica como digital Asi, si
conectamos a dicho cajetin un cable
conclavija de 35 mm. en uno de sus
extremos, podremos usarlos con mo-
viles, consolas como P54, portatiles...
S, por el contrario, utilizamos un ca-
ble USB y los conectamos al PC el so- |
nido es digital y puede ser envolvente
7.1 (ambos cables estan incluidos). :

descacharrantes. Todo, con un ligero
pero robusto diserio y un micro ma-
leable de gran calidad.

AT VYT Ligeros, comodos

y con una gran calidad de sonido,
estos H7 son ideales para quienes
juegan a todo (PC, consolas...).

SMARTPHONE

MEIl terminal se puede encontrar
en tres colores y cuenta con varias
fundas, con funcionalidad extra.

Wiko U FEEL

Cuando las huellas marcan la diferencia

—y

oL P RIEY

- = COMPARNIA Wiko m PLATAFORMA Android B PRECIO 199 € M WEB hitp: /e wikomobile com

oy L |

‘] ‘l A et n el competitivo segmento de ta cinco huellas/dedos distintos para
desbloguear el terminal, con distintos
. accesos directos a aplicaciones. Asi,

por ejemplo, podemos configurar una

los smartphones de gama me-
dia, siguen apareclendo termi-
nales cada vez mas atractivos. Este

W| Ko

May 24 fue

U FEEL esuno de ellos, y no solo por-
gue su rendimiento este en sintonia
con los tiempos actuales (monta 3

GB de RAM, un Cortex-A53 de cuatro
nucleos a 1,3 Ghz, pantalla IPSde 5" y
resolucion de 1280720 pixels, 16 GB
de almacenamiento interno, conectl-
vidad 4G..), sino porgue no descuida
ningin detalle —como el acabado, con

rematada en "arenisca’— e, incluso,
innova en algunos apartados. El mas
llamativo es el sensor digital de se-
gunda generacion, gue reconoce has-

huella para que hijos o hermanos ac-
cedan al jJuego que les gusta, llamar a
. casaautomdticamente con el indice...
Cualguier app se puede asoclar auna
huella. También tiene blogueo inde-
pendiente para cada app (para evilar,
por ejemplo, que accedan a nuestras

. fotos). Destaca también su camara
trasera de 13 Mpx., con dptica Sony.
detalles metélicos y cublerta posterior

Un GRAN terminal,
con detalles avanzados, por 199 €. La
versién "lite” recorta algunos aspec-

. tos y cuesta 169 €, pero no compensa.

119 HC



TECNOLOGIA

Philips 49puh4900

La resolucion UHD, al alcance de todos los bolsillos

hora que muchas plataformas digita-
les estan empezando a ofrecer con-
tenido en 4K, como Netflix o Youtube,

empleza a ser frecuente encontrarse con

a precios cada vez mas competitivos. Ese
es el caso de este modelo de Philips, gue a

costa de "sacrificar" algunas caracteristicas _
la tele a Internet, ni descargar apps, ni nada
~ de eso(para acceder a Netflix, por ejemplo, |
. necesitaras un dispositivo externo). De he-
cho, no tiene ni puerto de red (se actualiza
. por USB). Tampoco cuenta con la tecnolo-

se puede encontrar por debajo de los 500 €.
Se trata de un panel LED de 49 pulgadas
(123 cm. de didmetro), que, entre otras vir-
tudes, destaca por ser muy ligero —apenas
doce kilos— y ofrecer una gran calidad de

ALTERNATIVAS

.~ sonido. Pero donde brilla es en la calidad
- de imagen... sobre todo con fuentes de vi-
deo 4K. La imagen es fluida y suave, yes

- capaz de mover el contenido hasta a 60
paneles Ultra HD (resolucién de 3840x2160)
es de hasta 400 Hz). Es una delicia para los
- ojos, aunque, eso si, carece de toda funcién

frames por segundo (el refresco del panel

de Smart TV Es decir, no podras conectar

gia HDR (High Dynamic Range), presente
en los modelos mas nuevos, y que deja me-
jor contraste y calidad de imagen. Al me-
nos, si incluye un reproductor de medios
(mkv, avi..) y puede grabar las emisiones
de los canales a un disco duro. Cuenta con
tres puertos HDMI, dos USE, una entrada
por componentes, euroconector.. Es mas
que suficiente para saltara la "Ultra" HD.

/W) VT 61 T Si buscas un panel para

ver contenido 4K, aun con algunas caren-
cias, no vas a encontrar teles mas baratas.

Los paneles 4K
estan copando
el mercadoy

TR 114"‘4#{.*‘““#‘?\ et

ya es posible " Y o e

encontrar ﬁ’ —~ '

modelos con

Android TV F \

mtegradna:u, con PHILIPS 50PUHB400 LG 49UHB50V
tecnologia HOR... m PRECIO Desde 589 € W PRECIO Desde 729 €
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SAMSUNG 49K6500
B PRECIO Desde 929 €




@ MANDO 4

Football 2

ace poco mas de medio anio, ha-
H blamos del mando Gator Claw

para PS4, un pad con cable y cu-
yos controles tenian una disposicion
similar a la del mando de Xbox. Era
un pad recomendable como segundo
mando "para las visitas" y segin para
qué juegos (el panel tactil era, en rea-
lidad, un botén). Al carecer de licencia
oficial, habia que actualizar enun PC E
con parches. Ahora, Subsonic ha lan-
zadoun nuevo modelo, el Pro5, que
parte de una filosofia similar, aungue,
esta vez, con la disposicion de los con-
troles idéntica a la del Dual Shock 4.

Mando ProS Sport

016

Para deportistas... pero no de elite

De nuevo, nos encontramos con un
pad con cable (3 m.) y un panel tac-
til que enrealidad, es un botdn. Sigue
careclendo de clavija para auricula-
resy, cada vez que Sony actualiza el
firmware, hay que parchear el mando
para gue funcione sin problemas (si
no, se desconecta cada poco). Cuesta
2999 € un precio muy ajustado, si...
pero el mando oficial o el de Hori s1-
guen siendo mejores alternativas.

VNIV 0T ] Si necesitas un sequn-
do pad y tienes poca pasta, es tu solu-
clon... pero no esperes gran calidad.

FOOTRAL;
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* TARJETA GRAFICA

GeForce GTX 1080

Potencia desorbitada a precio "razonable”

I COMPANIA Mvidia mPLATAFORMA FC M PRECIO Desde 750 € B WEB www pccomponentes.com

¢ ACCESORIOS

Fundas Yo-Kali

Los simpaticos espiritus
nipones protegen tu 30S

B COMPANIA Hori m PLATAFORMA 3DS
M PRECIO Desde 890 € MWEB www.game.es

go para 3DS, los Yo-Kal son ya un feno-

meno en nuestro pais. Prueba de ello es
que ya tenemos todo tipo de merchandising,
incluidos accesorios para nuestra 3D5S. Entre
estos Ultimos, destacan dos. Por un lado, un
"porta-cartuchos” con capacidad para doce
tarjetas gue luce la imagen de Jibanyan (8,90
€); por otro, las fundas protectoras, de las gue,
por ahora, hay dos modelos, con las formas de
Whisper y Jibanyan. Se trata de dos fundas
para transportar tu 3DS (New/Old/Normal/XL),
y en cuyo interior hay compartimentos para
transportar cartuchos y accesorios (14,95 €).

G raclas a la serie televisiva y al genial jue-

AN 00) 7061 (6] T Si eres un "Yo-Kaimaniaco”,
las fundas te conquistaran sin remision.

Google Cardboard) o la compatibilidad con la tecno-
logia HDR (de la que 0s hemos hablado en la pagina

esta vez es total. No es s6lo por su arguitectu- anterior). El salto es tan importante gue, por decirlo
ra (apuesta por la nueva tecnologia Pascal), ni por- - mal y pronto, las nuevas GTX de este afio vapulean,
que apueste solo por la potencia grafica "bruta", sino . en términos de rendimento v eficiencia energética,
porque, ademas, se han introducido un montén de . asus predecesoras, con datos como mover la mayo-
nuevas e interesantes funciones, como "Ansel',una ©  riade los juegos a 4K y 60 fps sin problemas. Poco
herramienta que permite sacar capturas en 360° . mas se puede decir: si quieres la tarjeta grafica mas
de los juegos (que podermos ver con visores de RV o potente del mercado, se llama GTX 1080.

n ano mas, llega la horade la renovacion en
el mundo de las tarjetas graficas para PC, que

VALORACION J303'8570s

hoy, no hay nada mas bes-
tia en tarjetas graficas. Si
quieres lo "mas” del merca-
do, es esta GTX 1080... aun-
que, cOmMo no, es cara.

1Z1HC



EL RINCON DEL

COLECCIONISTA

Porque no puedes vivir sin tener uno de estos objetos, y lo sabes.

Paster Super
Mario Bros

Mas de 4 metros y medio
para recrear el nivel 1-1.

Cuando creiamos que los vinilos y los car-
teles de madera eran el colmo del fetichis-
mo nintendero, Think Geek nos presenta
este megapdster de 457 cm de longitud,
gue reproduce integramente el nivel 1-1

de Super Mario Bros. Esta divididoen 5
fragmentos. Unelos y podras recrear en tu
hahitacion un momento iconico de la his-
toria de los videojuegos.

B A LA VENTA EN www. thinkgeek.com

Figura Alien
Hybrid Herocross

El xenoformo mas adorable
de todos los tiempos

No podemos evitarlo. La linea Hybrid de
Herocross nos tiene enamorados. Es-

te mes os presentamos a este pequefo
Alien (14 cm.), dotadao de 30 puntos de ar-
ticulacian, que os somprenderd por su gran
detalle y acabado (combina plasticoy
metal). Incluye un entrafiable facehugger
y, como no, permite abrir la boca del bicho
para ver su célebre segunda mandibula.

B A LA VENTA EN www. visfoenpantalla.com

Colgante Sonic

Llegd el momento de colgar
las botas... en tu cuello.

Qué mejor manera de celebrar el 25° ani-
versario de Sonic que con esta original
pieza de joyeria, creada por nuestro ad-
mirado (y algo macarra) Han Cholo. Con-
feccionado en acero inoxidable quirdrgico
(dato para alérgicos: contiene una peque-
fia cantidad de niquel), este colgante es
exclusivo de Think Geek y tiene licencia
oficial Sega. Se acompana de una cadena
para gue podamaos colgarnoslo del cuello
y una pequena bolsita para guardarlo.

B A LA VENTA EN www. thinkgeek. com
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Bolso Mega Drive

Un capricho algo caro... pero
irresistible para un fan Sega

En Insert Coin no solo venden camisetas,
bufandas y sudaderas. También podemos
encontrar piezas tan curiosas como este
bolso, que recrea fielmente el diserio del pri-
mer modelo de Mega Drive. Aunque el pre-
cio es algo elevado (no esta confeccionado
en cuero, sing en un polimero "super durc’,
segln el fabricante) sera dificil que un fana-
tico de la venerable MD se resista a colgar-
selo del hombro.

EL BLOG DEL
COMIC AMERICANO

For Jests Delgado
@JD_Scriptor

B A LA VENTA EN www.insertcoinclothing.com

Ed. Coleccionista
The Last Guardian

La edicion [y el juego] que
llevabas anos esperando

El eternamente pospuesto juego de Fumito
Ueda llegara por fin a las tiendas el préximo
octubre. Tendra su propia Edicidn Coleccio-
=% nista con una lujosa estatua (que a muchos

HARLEY QUINN

De secundaria a gran estrella

1 11 de septiembre de 1992 se Con el tiempo, Harley salt6 a los c6-
E estreno el episodio “Un favorpara  mics, integrandose en su continuidad

el Joker” de Batman: La serie

nos recuerda al perro disecado de Colin Fir-
th en Kingsman), un libro de arte de 72 pa-
ginas, caja metalica, pegatinas y la BSO en

en 1999. Mas concretamente en la saga
animada. Entonces nadie losabfaain, "Tierra de Nadie". Sus peripecias enlos

formato digital (con 10 temas).
M A LA VENTA EN www.xiralife es

F=—

Sudadera
Dr. Robotnik

estilo de la ropa ochentera

Coint ha lanzado para conmemaorar el 25°

tero (a pesar de que el juego de MD es del
ano 1991). el logo del pecho es precioso,

no nos han convencido demasiado.
B A LA VENTA EN www.insericoinclothing.com

BSO OUT RUN

Desde que Data Discs empezo a editar en
vinilo el legade musical de Sega nos pregun-

Se ve que a Eggman le pirra el

Dentro de la nueva linea de ropa que Insert

aniversario de Sonic nos ha llamado la aten-
cion esta sudadera, de disefio 100% ochern-

pero esas bandas de colores en las mangas

pero habia nacido una estrella. Bruce
Timm y Paul Dini hicieron debutaren
este episodio a un personaje secun-
dario femenino, una sicaria vestida de
arlequin, que trabajaba para el Joker y
estaba destinada a convertirse en uno
de los personajes mas importantes de
DC en el siglo XXI: Harley Quinn.
Harley se introdujo como un alivio
cémico como contrapunto al Joker,
ejerciendo como su eterna ayudante
chalada y enamorada, capaz de
aguantar todo tipo de abusos en nom-
bre de lo que ella lamaba amor. Con
esta base, Harley se fue convirtiendo
poco a poco en un personaje popular,
llegando a protagonizar incluso
algtin episodio y trascendiendo su
rol secundario para tornarse en una
favorita del fandom.

BSO TRIALS OF

THE BLOOD DRAGON

Power Glove (responsables de la BSO del

comics no han parado y la hemos visto
consagrarse no hace mucho con una
cabecera propia. Ademas, “Harl" tam-
bién se ha paseado por los videojuegos.
LEGO Batman, la saga Arkham e
Injustice lo atestiguan. Sus respectivas
versiones en estos titulos, por cierto, se
ganaron a pulso no pocos seguidores.

Pero la culminacién de trayectoria
llegara en agosto, Warner estrena "Es-
cuadrén Suicida”, la pelicula del grupo
de supervillanos que el Tio Sam utiliza
para limpiar sus trapos sucios. En
dicha cinta Harley debutara en el cine,
interpretada por Margot Robbie (Focus).
Y, segin dicen, la compafiia esta tan
contenta con la caracterizacion que se
plantea hasta un spin-off que competi-
T4, en cuanto a tono y principios, con la
exitosa "Deadpool” de Fox. m

DUTETHEL Jand SOUND TRASS

tabamos cuando llegarian a OutRun. Magical
Sound Shower, Passing Breeze, Splash Wave
y Last Wave (de la coin-op) se acompafian

de Step on Beat (MD), Cruising Line (3DS) y
Camino a Mi Amor (30S). Un vinilo glorioso.

genial Far Cry 3 Blood Dragon y verdaderos
artistas en la adaptacién metalera de
melodias clasicas de videojuego) firman los
29 temas de esta nueva entrega de Trials,
Ochenterismo en estado puro.

B PRECID 23,64 £ WA LA VENTA EN data-discs com M PRECIO 999 € BALAVENTAEM  Tunes
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Imanes Star Wars

Hace mucho, mucho tiempo en
una nevera muy, muy lejana...

Por una vez hemos encontrado en Think Geek
una propuesta de lo mas economica. Estos
imanes se comercializan por parejas en cuatro
sets distintos (a 9€ el set). Hay donde elegir:
Halcon Milenario/Estrella de la Muerte, BB-8/
R2-D2, Slave I/Han Solo en carbonita y Tie
Fighter/X-Wing. Para galacticos que quieran
huir del iman para nevera con forma de paella
o con la silueta del Acueducto de Segovia.

B A LA VENTA EN www. ifunkgeek. com

Figura Arnie
Terminator T-800

Hasta Sarah Connor se pirraria
por esta figura Made in NECA
Mucho antes de convertirse en un blando, el

T-800 nos demostrd su brutalidad en la prime-
ra entrega de Terminator. Esta figura de 18 cm

rinde homenaje a aquel film y recrea la aparien- b
cia de Arnold Schwarzenegger hasta en el mas
minimo detalle. Incluye tres cabezas distintas,
armas eincluso el brazo pocho.

H A LA VENTA EN www. visioenpantalla.com

Ed. Limitada Psycho

Pass Mandatory

Una edicion tan espectacular
Como econdmica

Badland Games distribuira en septiembre la
adaptacidon a P54 de este popular anime, pero
ya es posible reservar su espectacular Edicidn
Limitada, que ofrece una tonelada de material
a precio de lanzamiento nomal: Libro de arte
de 72 paginas, CD con la banda sonora y un
panuelo de tela. Ademas del juego, claro.

A LA VENTA EN www.game.es

LIBROS
DE MICROHOBBY A YOUTUBE

Muestro companero David Martinez hace un
repaso a la historia de la prensa de videojuegos
espanola, desde los tiempos de la mitica
Microhobby hasta el auge actual de YouTube.
Por supuesto, no faltan las anécdotas sobre la
gestacion del primero numero de Hobby Con-
solas, ni las entrevistas con los redactores mas
recordados de las ultimas décadas.

B PRECIO 19,95 € MPUBLICADD POR Dolmen Editarial
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DOCTOR EXTRANO

El inminente debut cinematografico de
Stephen Extrafio (encarnado por Benedict

Cumberbatch) es una excusa perfecta para "‘3 P .
recuperar, en un tomazo de 648 paginas, el L é-”' -
origen de uno de los héroes mas atipicosy |7 s ‘Eﬂx

memarables del universo Marvel, creado por,
coma no, Stan Lee junto a Steve Ditko (el otro
padre de Spider-Man).

B PRECIO 39,95 € M PUBLICADOPOR Panini Comics
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Funko POP!
Rubber Man

La figurita mas chunga
que compraras jamas

En su afan por recrear hasta la dltima
serie 0 pelicula imaginable, Funko se ha
atrevido con uno de los personajes mas
chungos de la primera temporada de
American Horror Story. Si, hablamos del
sefior del traje de goma, que sigue po-
niendonos los pelos de punta, aungque so-
lo mida 10 centimetros de altura.

B A LA VENTA EN www atfantica30.com

Lampara Super
'- Mario Bros

Todo un icono de Nintendo
en tu mesilla de noche
Conunas medidas de 18 x 16 x 16 cm,
esta lampara, fabricada por Paladone,
garantizara una Ultima sonrisa, antes de
dormir, a cualquier fan de Mario. Incluye

sonidos del clasico de Nintendo y funcio-
na con pilas o a traves del cable USB que
viene incluido. Qjo, el sonido se puede

desactivar para no despertar a tu familia.

Playstation

Para rendir honores a PS al
mas puro American Style

Esta camiseta, inspirada en la tipica equi-
pacian del futhbol americano, homenajea
la apancidn de la primera PlayStation de
todas las formas imaginables: desde el 94
del pecho (el afio en el que salid la conso-
la en Japon) hasta los logos de PS y los
cuatro botones. Disponible en seis tallas:
S M, L XL, 2XL y 3XL.

A LA VENTA EN www.insertcoinclothing.com

EL BLOG DEL

Por Thais Valdivia
@ThaisValdivia

Los parones, esos
grandes enemigos

do los cimientos del mundo del

manga en los tltimos dias es el
nuevo parén de "Hunter x Hunter”. E1
manga de Yoshihiro Togashi vuelve
a entrar en pausa indefinida tras

| I na de las noticias que ha sacudi-

afios por capricho del autor o autora.
Echando la vista atras, unode los

casos mas polémicos de los Gltimos
anos es el de Yukiru Sugisaki, autora
que hallegado a tener abiertas

mas de tres series, que ha

dejado paradas hasta

nuevo aviso (como

DN. Angel) porque

ha empezado otra

historia y se quiere

centrar en ella al 100%,

La pregunta que surge

de este asunto es; ;como permiten

esto los editores? Atin no tengo la

respuesta, pero lo que es innegable es

que debemos seguir esperando por una

continuacién que, por ahora, no llega.
Por supuesto, no podia hablar de

B A LA VENTA EN wiwvw. amazon. es regresar hace poco de otro receso de parones en el manga sin mencionar
- mas de afio y medio. Es cierto que, la obra del autor Kentard Miura, "Ber-
esta ocasion. la pausa esta mas que serk”. Con una calidad de dibujo que
justificada (el autor tiene problemas supera con creces el nivel de espera
= de espalda), pero otras veceslos fans  de sus pacientes lectores, la serie ha
c am i seta de algunas obras tenemos que esperar  encontrado numerosos baches du-

rante su largo camino (camino que no
muestras signos de terminar). Parece
ser que Miura a dia de hoy ha tomado
carrerilla y se ha puesto manos ala
obra para traernos religiosamente
un nuevo episodio de
su famosa serie,
pero muchos de
nosotros, lamen-
tablemente, nos
preguntamos has-
ta cuando seguira
estabuenaracha m

— .

PORTAL O LA CIENCIA
DEL VIDEOJUEGO

Eva Cid desgrana, en 256 paginas, la
creacion del mitico Portal y su posterior
secuela, en un libro esencial para entender
ellegado de uno de los lanzamientos mas
originales y brillantes de Valve. Acabaras
devorando las paginas con larapidez con
la que Chell atravesaba los portales.

M PRECIO 24 € MPUBLICADD POR Heroes de Papel

PRO MANAGER

Jaume Esteve, el autor del monumental
"Ocho Quilates”, bucea a conciencia en los
origenes de uno de los mayores fenomenos
de la década de los 90: PC Futbol. Anécdotas
hilarantes, entrevistas con sus creadores y
mucho mas te esperan en sus 312 paginas.
Mas de diez anos de historia de uno de los
Juegos mas exitosos fabricados en Espana.

B PRECIO 19€ EPUBLICADO POR Ocho Quilates
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EN PANTALLA

Estrenos de cine y series para cuar

s tu partida

Alicia Vikander es
‘\1 el nuevo fichaje de

| la sagatras éxitos
| a como Ex Machina,
Operacién UNCLE o
La chica danesa.

(e

Jason Bourne

m ESTRENO 29 de julio m GENERO Thriller / Accion m DIRECTOR Peter Greengrass
B PROTAGONISTAS Matt Damon, Alicia Vikander, Julia Stiles, Tommy Lee Jones y Vincent Cassel

Glorioso reencuentro entre Peter Greengrass
y Matt Damon. Que el director estuviera tras
la camara era la condicion indispensable pa-
ra gue Damon regresara al rol que comenzo
a desempertiar en 2002 en El caso Bourne y la
entente no decepciona.

La pelicula es trepidante y tiene varios mo-

mentos algidos: la secuencia en la que nues-
tro protagonist: cabulle entre la multi-
tud que se manifiesta en la plaza Sintagma
de Grecla (rodada por entusiastas extras en
Tenerife) y la explosiva persecucién por las
calles de Las Vegas en las que se ven coches
saltando por los aires literalmente.

O LO MEJOR

Mo hay respiro; el conjunto de la pelicula es vi-
brante gracias a la fotografiay la planificacién.
Esta cargada de accidn filmada con guante de
seda y cuenta con secuencias memorables.

El entretenimiento esta asequrado, p
tamblén una buena dosis de realidad en torno
al ya viejo debate de gqué debe primar: la sequ-
ridad nacional o el derecho a la privacidad, la
libertad individual o, supuestamente, el bien
colectivo. El guidn aborda esta cuestion sin
dejar clarac
margen al es
propias conclusiones, aungue no se resiste a
plantear cierto maniqueismo en torno a la cu-
pula de la CIA. Barry Ackroyd realiza un traba-
jo contundente desde la direccion fotografica
y la parte final cuenta con giro a la altura de la
saga. Nostalgla bien entendida.

La saga da sintomas de agotamiento a nivel
argumental: la nueva vuelta de tuerca al
pasado de nuestro protagonista es interesante,
pero ha perdido la frescura.



B For Raquel Hernandez Lujan ¥ @RagHdez 3

MESTRENO 12 de agosto MGENERD Thriller M DIRECTORES Henry Joost y Ariel Schulman
m PROTAGOMISTAS Emma Roberts, Dave Franco, Juliette Lewis, Samira Wiley y Emily Meade

¢Eres jugador u observador? Nerve
es la adaptaclon cinematografica
delanovela de Jeanne Ryan quete
obligara a ser observador, peroes al-

0O IMAas que un juego porque impulsa

a la protagonista de la pelicula a po-
nerse a prueba a si misma, llegando
a arriesgar su vida. No se trata (solo)

En el background de la pelicula,
algunas lecciones sobre la (1nexis-
tente) privacidad en Internet, el ex-
hibicionismo de unos, el voyeou-
rismode otros y la jaula de grillos
quees la masa digital cuando se
convierte en turba (desde el circo
romano lo unico gue ha cambiado

dedinero notoriedad o aceptacién es el escenario). La fotografia de Mi-
soclal, sino de un viaje iniciatico : chael Simmonds trata de reflejar esa
hacia la madurez conun arrangue  : ideade artificiosidad recreandose

interesante y una paulatina pérdida en vistosos neones en una cinta que
deritmo que lleva aundesenlace un transcurre a lo largo de una larga
poco manoseado, pensado paraun noche, lo que le da cancha para dis-
publico poco exigente. :

frutar del experimento visual.

O LO MEJOR

La actualidad del tema gue aborda

es el punto fuerte de la pelicula; el
voyeurismo y la falsa impunidad dela

red versus ese "ir mas alld" que propone el
juego eguiparable a Jackass.

LOPEOR O

El final es formulario y despliega ese
tufillo de cine adolescente simplan

gue no consigue trascender mas alla de
sus premisas iniciales, y conste que son
bien interesantes.

WESTRENO 5 de agosto M GENERO Animacion MDIRECTORES Yarrow Cheney y Chris Renaud
B VOCES DE Ursula Corberd y David Guapo

Los creadores de Gru y Los Minions Haciendo honor al tema que tra-
vuelven al terreno de juego con una ta, es una pelicula tan entranable y
nueva pelicula que ha dado la cam- blandita como puede ser el gatito
panada al otro lado del charco: de (ue se acurruca a tus ples por la no-
momento es el mejor estreno de la che y tan gamberilla y traviesa co-
historia de Estados Unidos para una mo el perro que te espera lmpacien-
pelicula original (ni secuela, ni re- te para darte un lametazo.

boot) v le ha arrebatado el puesto a
Del revés (ahi es nada). calidad de la animacion son dos de
51 nos atenemos al analisis del . los puntos fuertes de una pelicula
guidn de Ken Daurioy Cinco Paul, es . que probablemente no aspire al Os-

El disefio de los personajesy la

evidente |z enorme deuda que tie- car, pero es inneqgable que se disfru-
ne la pelicula con otras cintas pre- ta con agrado v te deja con una sor-
cedentes y su desarrollo predecible, | risa gracias a esos gags que salpican

que nos depara pocas sorpresas. su disparatada trama.

© LO MEJOR

LOPEOR O

Muy bien ejecutada y efectiva, pero
también un tanto intrascendente. Es
una comedia familiar entretenida y por
momentos muy divertida, perole falta
profundidad para ser una obra maestra.

El diseno de los personajes y la ido-
neidad de la pelicula para el piblico
infantil y los amantes de los animales

a los gue les guste proyectar su alma hu
manaen la de sus mascotas.
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VUELVE CON
ESCUALOS MAS CUTRES Y
DIVERTIDOS QUE NUNCA...
.UNA AMENAZA GALACTICA!

' PLATAFORMAS DIGITALES |
BALLERS

Vuelve la comedia dramatica
| "Ballers’, en la que un jugador de

dentro y fuera del campo.

EC+ SERIES m 2" TEMPORADA B 18 DE JULID

futbol americano retirado (Dwayne
Johnson) quiere reinventarse como
director financiero, mostrando la vida
de los profesionales de este deporte

Sharknado

Que la 4° te acompane

WESTRENO § de agosto CANAL Syfy M WEB mwwsyfyes

“Sharknado” se ha convertido en
una tradicién veraniega mas junto a
la piscina y el balén de playa. Dicho
de otro modo: no hay temporada es-
tival sin un festin de escualos arra-
sando la ciudad. Este afio, el tornado
viene con un grado de surrealismo
extra, debido a la influencia del
"Episodio VII" de "Star Wars", asique
si, que la fuerza te acomparie para

* disfrutar alo loco de los previsibles

sables laser. La accién transcurrira
cinco afios después de que la

costa este de Estados Unidos fuera
devastada en "Sharknado 3"y nos
quedaramos con la duda de si April
estaba viva o no. Fin Shepard (lan
Ziering), su familia y el resto dela
humanidad han estado felizmente
libres de sharknados durante este

| tiempo, pero, repentinamente, co-

mienzan a multiplicarse los ataques
en los lugares més insospechados.

= NETFLIX ™ 3° TEMPORADA 122 DE JULIO

Esto forzara a Fin abuscar la ayuda
de algunos nuevos amigos, en su
incansable lucha para proteger el
mundo (y la galaxia) de la amenaza
dentuda que suponen los tiburones.
No faltarén a la cita actores como
David Hasselhoff, Ryan Newman o
Cody Linley, todos ellos reinciden-
tes, pero atentos ademas alalista
de elegidos que participardn en

este despiporre haciendo un cameo,
porque hay sorpresas de gran cali-
bre: David Faustino ("Matrimonio
con hijos"), Corey Taylor (Slipknot)

0 Duane Chapman ("Dog, el ca-
zarrecompensas”). ;Y qué hay del
escenario? Esta vez nos trasladamos
aLas Vegas. Eso si, mantened cerca

el teléfono mévil para reiros de los
memes, porque el trending topic esta
asegurado un afio més. ;Quién dijo
que lo que pasa en Las Vegas se queda
en Las Vegas?m

o ———

f BOJACK HORSEMAN

Si te va la animacion para adultos,
ésta es tu serie: conoceras a un
caballo antropomorfo sumido en la
depresion y el alcohol tras perder su
condicién de estrella televisiva. Aho-
ra, probara fortuna con una pelicula
biogréfica... Como la vida misma.



HESTRENO 9 de agosto M CANAL Calle 13 mWEB www.calle]3.es

Person of Interest TS

El broche final de la serie llega con su quinta temporada. Produ-
cida por J.J. Abrams ('Fringe”) y firmada por Jonathan Nolan ("El
Caballero Oscuro”), "Person of Interest” es un thriller criminal en el
que John Reese, un agente de la CIA dado por muerto, se une al
genio informatico Finch para prevenir una guerra contra un vio-
lento grupo de criminales de Nueva York. Empleando tecnologia
avanzada, coguetean con los limites de la ley y comparten sus
habilidades para detener la violencia incluso antes de que llegue a
producirse. La clave: el reconocimiento de patrones de conducta.

MESTRENO 12 de agosto M CANAL Calle 13 M WEB wwicallel3.es

Aquarius T2

David Duchovny no sdlo ha regresado a "Expediente X, sino que
le queda tiempo para protagonizar "Aquarius”, un drama policiaco
ambientado en los 60 y centrado en el asesino en serie Charles
Manson, que, por aguel entonces, no era mas que un delincuente
de poca monta. Cuando desaparece la hija de un importante abo-
gado, el sargento Sam Hodiak comienza a investigar, pero pronto
se da cuenta de que los polis no son bienvenidos por los hippies,
por lo que decide pedirle ayuda a Brian Shafe, un policia encubier-
to que sequira su rastro en forma de drogas, sexo y asesinatos.

B AXN WHITE = 4° TEMPORADA 1 30 DE JULIO
Al fin, podremos hallar respuesta

a la pregunta "; Adrian Powell esta
vivo?'. La temporada 3 se acabd con
un cliffhanger que nos dejaba con la
incognita. Se incorporan al reparto
nuevos personajes e intrigas que
trataran de dejarnos sin aliento.

EL BLOG-

de cine y series

e 4

‘93

- L e -

Por Raguel Herndndez Lujén
@RaqHdez

No hay dos sin tres,
cuatro, cinco...

aoriginalidad y la frescura

parecen estar cada vez

mas limitadas en el mend
cinematografico, que nos ofrece
mas y mas de lomismo. Las
productoras temen arriesgar en
nuevos proyectos que pueden
"salir rana" y, en su lugar, prefie-
ren seguir apostando por aquello
que, al menos, ya le suena de
antes al espectador y le genera
una expectativa inmediata de
satisfaccién minima. No nos
enganemos: todas las franquicias
viven de ese cierto conformismo
del espectador, como cualquier
restaurante de comida rapida.
A todos nos va la aventura y
queremos viajar al fin del mundo,
pero, a la hora de elegir lo que nos
metemos al cuerpo, preferimos un
McDonalds a un restaurante local
porque ya tenemos bien claro lo
que nos va a ofrecer. Al menos,
ya sabemos de antemano que no
saldremos demasiado escaldados
de la experiencia y, de paso, limi-
tamos nuestra incertidumbre. El

ENETFLIX = 1° TEMPORADA M 12DEAGOSTD

"The Get Down" es una serie musical
creada por Baz Luhrmann, el director
de peliculas como "Moulin Rouge”

o "El gran Gatsby". Gira en torno al

mundo de la misica disco, el R&B, el
punk y el hip-hop, estilos musicales
i que triunfaron en el Bronx en los 70.

cine, ademds, requiere una gran
inversién... asi que la asuncién de
riesgos implica bastante teme-
ridad e innovar siempre es, por
definicién, un riesgo. Asi pues,

no sélo estamos instalados en un
bucle de reinvenciones (series
que se transforman en peliculas,
peliculas que se siguen explotan-
do en television, remakes, reboots,
retrocontinuidades, spin-offs,
secuelas, secuelas de secuelas,
etc.), sino que el contador no tiene
final Ya anadie le extrafa que

se anuncie el final de una saga
como "Fast & Furious” con una
trilogia o que James Cameron se
haya vuelto completamente loco
con "Avatar” y esté rodando tres
peliculas a la vez, gastando una
fortuna. El éxito estd tan asegura-
do en ciertos sectores, como el de
los superhéroes o en sellos como
“Star Wars®, que se va a exprimir
cada personaje, emplazamiento

y subtrama que se pueda extraer
para su monetizacién, Vivimos en
un mundo de espejos infinitos.




MIS TERRORES

FAVORITOS

Los juegos que no olvidamaos... pero no por buenos

Daikatana

"DAIKASTANA" PILONGA

isenar influyentes juegos como
Wolfenstein, Doom o Quake no
implica que todo lo que vayas a
crear tenga ese toque magistral Esa
fue la cruda realidad con la que se
estrelld John Romero, el diseriador
responsable de los titulos citados,
tras abandonar id Software para fun-
dar lon Studios vy, desde alli, lanzar su
ambicioso proyvecto Dalkatana, Fue
un juego sobre el gue se escribleron
rios de tinta, pero gue se retraso casi
tres anos y no estuvo a la altura.

Sus velnticuatro niveles en PC
(dieciocho en consola) narraban la
historia de una poderosa espada,
Datkatana, v la lucha por conseguirla
entre dos clanes a lo largo de la his-
torla (viajdbamos en el tiempo a di-
versas épocas, como la Grecia de an-

B ANO 2000

p= E B PLATAFORMAS Mintendo 64 y PC

B GENERO Accidn en primera persona
B COMPANIA lon Storm

m Su primer anuncio, en 1997, fue agre-
sivo (John Romero te va a convertir en
su ‘zorra’). Mo presagiaba nada bueno.

tes de Cristo, el Japén de 2455..). Su
jugabilidad era la propia de un shoo-
ter, aunque también habla combates
con espadas en primera persona,y
en todo momento nos acompanaba
un secundario con una [A desastro-
53, al que debiamos mantener vivo
para poder resolver los puzles.

51 ese hublera sido su Unico pro-
blema, habria sido perdonable... pe-
ro no fue el caso. El jueqo, disefiado
en origen para el motor del primer
(QQuake, se retrast para adaptarsea la
tecnologia de Quake Il mas vistosa
v potente. ;El problema? Cuando se
lanzd, 1d ya tenia a la venta Quake 111,
lo que hizo que Dalkatana luclera te-
rriblemente desfasado y su jugabili-
dad, aneja. Fue un buen desastre pa-
ra comenzar el nuevo milenio.

B For Alberto Lioret 9 @albertolloretPi a

RECORDAMOS?

Por ser un claro
ejemplo del efecto
negativo de un “hy-
pe" desmesurado, de
un juego que generd
unas enormes ex-
pectativas y no cum-
plié. Un juego aiejo,
apolillado, incluso
para cuando se lan-
z6. Pese asus bue-
nas ideas, la factura
técnica era de otra
época, y eso termind
lastrando un conjun-
to ya de por si muy
mejorable.
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de viajar a Los Santos
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EXCLUSIVA GAME

SOLO EN GAME e A KINI}S TALE

CONSIGUE CON TU RESERVA b = Y8

EL JUEGO DESCARGABLE : ' L

e e . FINAL FANTASY XV
FINAL FANTASY XV | -
OUE CUENTA UNA HISTORIA
AMBIENTADA 30 ANOS

ANTES DE LOS EVENTOS DEL
JUEGO FINAL FANTASY XV

CONSIGUE TAMBIEN CON TU RESERVA SOLO EN GAME
EL DLC “LANZA GAE BOLG + MOCHILA DE VIAJE” + ESPADA MASAMUNE

LEGENDARIA ARMA DE LOS

CABALLEROS DRAGON INSPIRADA LOTE COMPLETO DE ARTFCULDS LA MITICA ESPADA MASAMUNE HA
EN EL DISENG ACTUAL DE FINAL IMPRESCINDIBLES PARA DISFRUTAR SIDO REDISENADA ESPECIALMENTE
FANTASY XIV QUE PODRAS USAR DE LA VIDA EN LA CARRETERA PARA FINAL FANTASY XV.

LETALES ESPADAZOS DURANTE

‘ EN COMBATE. HAZ SILBAR SU HOJA CON

PROMOCION LIMITADA A 5000 UDS. TU AVENTURA.

'}ISPONIBLE SN L ) xeoxoNE beimzaene SOSEPT SAETORA

LA RESERVA

TU MEJOR OPCION DE RESERVA MUCHAS MAS OFERTAS EN
iNADIE TE DA MAS! wWwWW.GAME.ES




«Un auténtico

BQuipazo

Mas de 14 redactores escribleron de forma
habitual en la revista durante esta época.
i{Estos fueron los mas prolificos!

MANUEL DELCAMPO
combind sus labores de
director conviajes a
eventos como el E3.

DAVID MARTINEZ sigui6
analizando juegos de
todo tipo., jperoyale
perdian los bélicos!

DANIEL QUESADA
continué como
colaborador... jperocada
wvez tenia mas pesol

JAVIER ABAD, nuestro

redactor jefe, siguié
FLATIONES 811 54U

columna "en Voz Baja"

-l

SERGIOMARTIN nos
deleitd con'muchos de
losarticulos de los
juegos més esperados.

ol

DAVIDALONSO lo misme
analizaba Gran Turismo 4
gue hacia la seccitn

miévil. jUn fipo para todol

MIGUEL ANGEL SANCHEZ
eraunode nuestros
analistas habifuales. Un
valor seguro para los RPG

-

FCO. JAVER GANBOA
continué haciéndonos reir
con sus desternillantes
vifietas consoleras.

ROBERTO AJENJO bajt su
nivel de participacion,
pero continud
colaborando.

2

DaVID SOPEDRA fua uno
de nuestros GHimos
fichajes para el equipo
de colaboradores.

| = 5 |

JOSE MANUEL MARTINEZ
fue oiro de los
colaboradores al gue
podiais leer cada mas.

GABRIELPICHOT ponia
lo= ojos en blanco cuando
vela unjuego deportivo.
jfTodoun crackl

-

RICARDO DEL OLMO fue
uno de nuesiros
analistas mas prolificos
en esta etapa.

ROBERTO GANSKOPF
también llegé en 2006...
j¥ se pusa las botasa
analizar juegos!

I echandos

d Vi

20043
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sta

atras...

levabamos meses

sofando con lanueva

generacion de consolas
y, por fin, la hipnotfizante luz
verde de Xbox 360 alumbré
una nueva era y también...

Una triste despedida
Todo paso casi sin gue nos
diésemos cuenta. Una de

las generaciones de
consolas mas apasionantes
de la historia de los
videojuegos estaba a punto
de decirnos adios para ceder
el festigo a unas sucesoras
mas modernas, "guapas”

y con muchas ganas de
comerse el mundo. Gran partfe
de nosotros nos resistiamos a
dejar marchar a unas fieles
PS2, Xbox y GameCube gue,
un mes tras otro, seguian
deleitandonos con juegazos

inolvidables. Pero, finalmente, el punto de
inflexion llego a finales de 2006, cuando las tiendas espanolas
se vistieron de gala para dar la bienvenida a...

Una bestia llamada Xbox 360

El 2 de diciembre de 20056 la flamante consola de Microsoft marcaba

el punto de salida de una nueva y prometedora generacion, a la que
posteriormente se sumarian las apuestas de Sony (PS3), y de Nintendo,
unaWii a la que aln seguiamos conociendo como Revolution. Pero esta
no fue la dnica revolucién que reflejaron nuestras paginas; el mercado
portatil vivio una época apasionante gracias al estreno de Nintendo DS
y PSP, dos maguinas que nos permitieron disfrutar de los juegos "en
pantalla pequena" como nunca lo habiamos hecho antes. Como veis,
este fue un apasionante periodo de fransicion en el que, como en ofras
ocasiones, fuvimos el corazon divido; triste por saber que nuesiras
"veteranas” compafieras nos dejaban, pero ilusionado por todo lo gue
nos deparaban estas nuevas maguinas. jEs ley de vida consoleral!

04 TAL COMO ERAMOS

Recordamos algunos de los
SUCes0s, personajes y anéc-
dotas mas relsvantes que
vivimos en 2004 y 2006E.

06 ASI| JUGABAMOS
Xbox 360, Nintendo DS y PSP
salieron a la venta en Espafia
durante esta época. jAsi
vivimos su llegadal

12 LAS JOYAS

DE LA EPOCA

Atentos a los 10 juegazos que
os traemos este mes. Mefal
Gear Solid 3, Halo 2, Metroid
Prime 2... jimprescindibles!

Fnler:munahle Especial
2 NiStoria de Habhy o Onsolas ?"Q ’
Nimera 7. 2004-2005 b

22 CURIOSIDADES
DE LA REVISTA
No podia faltar nuestra racign
de curinsidades y anécdotas
de la revista. Hay que ver las
Ccosas que nos pasaban...

26 TODAS LAS

PORTADAS

Las 24 portadas de esta época
recopiladas y explicadas. (Que
no os falte de "na"l

30 ASI LO VIVIMOS 1
Este mes le toca a David
Martinez recordar sus inicios . .
en la revista y repasar suya
larga trayectoria.

2004-2005 | la historia de hobby consolas 3
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Los atentados del 11-M en Madrid nos marcaron
profundamente en 2004. Pero, una vez,mas,
demostramos nuestra enorme fortfaleza para
superar cualquier revés, por duro que sea.

Et-rj

a huella que dej6 la tragedia
acaecida el 11 de marzo en

Madrid nunca se borrara de
nuestra memoria, pero -por
suerte- hay muchas otras
cosas que recordar de los
afios 2004 y 2006.

Nuestra peor tragedia
El afio 2004 pasé, fristemente,
a la historia de nuestro pais
por los terribles atentados del
11-M en Madrid @. Este
fatidico suceso precedic
brevemente en el tiempo a la
celebracidn de las Elecciones
Generales @y al que habia
sido nombrado acontecimiento
del afio: la boda de Letiziay
Felipe @, el actual Rey de
pafia. Pero, hablando de
reyes (o de su retorno), para
coronacion la de Peter Jackson
® en los Oscar, donde la
tercera peli de El Sefior de los
Anillos se hizo con nada
menos que 11 estatuillas. Su
éxito fue tan sonado como el
"descuido” de otra Jackson,
Janet @, que mostré "mas de
la cuenta” en su actuacion de
la Super Bowl. Menos mal que
a la hermana de Michael no le
dio por bailar Mariacaipirinha,
el mucho mas movido tema
gue tan de moda puso
Carlinhos Brown @, porque
entonces no la hubiese
salvado de la guema ni Robert
Langdon, el protagonista de
ofro de los fenémenos del afio:
El estreno de El Cédigo Da
Vinci @, de Dan Brown. Su
historia de ficcion nos hizo
alucinar de la misma manera
gue cuando la Nasa anuncio

4 |= historia de hobby consolas | 2004-2006

gque su nave Mars Express
habia descubierto... jagua en
Marte! @ Eso si, algunos, comp,
el director Alejandro Amena-
bar, pasaron de mares
marcianos y prefirieron
guedarse "Mar Adentro” @.
iMucho mas practico, oye!

Siguiendo adelante

En el afo en el que celebramos
el IV centenario de la
publicacién de El Quijote @,
medio mundo lloré la muerte
del Papa Juan Pablo || @.
Diarios y noticiarios de
television, como el de la recién
creada Cuatro @, se encarga-
ron de darnos la goticia
mientras seguian informando-
nos sobre la gripe aviar @, uno
de los temas que mas dio que
hablar en 2005, también, en los
emergentes blogs ® que,

pocp a poco, empezabana
popularizarse y a inundar la
red. En los deportivos, por
ejemplo. pudimos seguir todas
las hazarias de dos jovenes
deportistas espafioles que
empezaban a darnos grandes
alegrias: Rafa Nadal @®, con
sus nada menos que 11
torneos ganados durante la
temporada, y Fernando Alonso
©®, que conseguia su primer
fitulo de Campéon del Mundo
de Férmula 1. Ambos parecian
tener mas midiclorianos en la
sangre que los Caballeros Jedi
gue vimos en el estreno de
Star Wars Episodiollll... jhace
11 afios! @ Y es que, como
cantaba U2 @ aquel afio, da
vértigo comprobar cémo pasa

el tiempo, éno os parece?

i e
‘ Los Ilandeses U2

. Mar Adentro,de Alegjandro Amenabar, se
convirtié enuna de las peliculas espafiolas

més taguilleras de la historla.
= | r

" La misién Mars EIPE, de la N i 5

enconird evidencias de agua en Marte. .
Parecia algo de clencla ficci6n! i

Femando Alonso se
hizo con su primer
Campeonato del
Mundo de Férmula 1.

triunfaron enlas listas |
de éxHos consusingle |
Vértigo. i i

: H




Laboda de LetizlaOriz
y el Princlpe Fellpe fue
el acontecimlento snnlal

del afto en Espafia.

Zapatero, lider del
PSOE, se corvirtlé en

Presidente del Goblerno

Janet Jackson la lid fras il El Retomo del Rey,

mostrar "un pecho” en | .,:7 \ terceraentregade ’
su actuaciénde la Supar i ESDLA, se hizo con 11

Bowlde2004. -  » '_ Oscars de la Academia.

T L

Los I:qu_aiguznmn a ELBﬁ
populartzarse | LO BLOoG ‘

fﬂ; . Lagripe avlar nauﬁﬁ-_
= ' bastante prapnupanlﬁn
M;i anh'a la poblacién de

En 2005 se cumpllé el
Lk b i IV centenario de la

Pl Tt e - r ' - publicacién de
El codigo Da Vincl se AT =" El Ingenloso Hidalgo
convirtlé en un auténtico | Don Quijote de la -+
fenémeno de masas. N Mancha.

Rafa Nadal salté
definitivamentea la

élite del tenls en
A : " 2006, afio en el que
“La primera frllngia [cmml&glcg}_a Star gand 11 formeos.

Wars se cerri con el estreno del Eplnudln Ik

La\falgnzada los Stth. i - \

i e
EPISODE III ¢
REVENGE OF THE S1TH 19 % = . <& T

2004-2006 | I historia de hobby consolas &




GAMECUBE

F&EBRICANTE: Mintendo @ N°DE BITS: 128 bits
» SOPORTE: Discos GOD @ FECHA DE LANZAMIEMTO
EMESPARA: 2002 @ PRECIODE L ANZARMENTO: 199€

& MUMERD DE COMSOLASVENDIDAS: 22 millones

Mientras muchos miraban ya a Revolution, la nueva
consola en la que se enconfraba frabajando Nintendao,
GameCube mantuvo un gran nivel durante los afos 2004
y 2005, Sus poseedores pudieron hacerse con joyas de

latalla de Residant Evil 4 o Matroid Prime 2: Echoes,
gue -junto a muchos otros imprescindibles-
hicieron de la consola de Nintendo una
apuesta segura.

\

o

=

El catalogo de GameCube combind
exclusivas "de la casa” con
bombazos de third parties.

Con la vista en el futuro
Ya afinales de 2003 publicamos los
primeros rumores sobre PS3, Xbax Next
(Xbox 360) y N&/Revolution (Wii), la novedosa
apuesta en la que se sabia que frabajaba
Nintendo. Para muchos de nuestros lectores, y
teniendo en cuenta el genial momento que vivian
las consolas "actuales”, este cambio generacional
resultaba demasiado prematuro y pensaban gue
P52, Xbox y GameCube podian aguantar el tipo
varios afios mas. Pero el caso es que, en 2005,
Sony y Microsoft presentaron oficialmente al
mundo sus nuevas consolas en uno de los E3 mas
memaorables que recordamos, y en el que Nintendo
también ensend el disefo definitivo de WIi, pero
sin ofrecer muchos detalles. Nos gustara o no, se
acercaba el finde nuestras fieles comparieras...

Sony "gano”
esta generacion
gracias ENEE
impresionantes
cifras de ventas de
254, que dominaron
casi fodos los
mercados.

CAFTRLLAMIS S =~ e | W s 0 N

El modelo Slim,
Junto a las rebajas
ensu precloy al
atractivo catalogo,
hacian de PS2 una
consola redonda.

PLAYSTATION 2

FABRICANTE. Sony & NCDERITS. 128 bits
# SOPORTE. OWD @ FECHA DE | ANZ AMIEMTO
EMESPAfA; 2000 @ PRECIODE LANZ AMIENTC. 74,990 Pesetas

» NUMERO DE CONSOLASYENDIDA S; 160 millones

El dominio de los desarrolladores sobre la arquitectura de

PS2, unavez superadas las dificultades iniciales fras su

lanzamiento, posibilitaron gque sus usuarios disfrutaran

de juegos cada vez mas impresionantes, muchos de

ellos creados en exclusiva por algunos de los
mejores estudios del mundo. Metal Gear Solid 3:

' Snake Eatero Final Fantasy X-2 sonun

buen ejemplo del nivel del que

gozaba la consola.

i move so scandalous
about the two of us

LO ERES TU

»TAR

ucha te nacuchaba cantar?
Mg o prermite coméerticte
anio Lsando,.. [T progia ez

e A AN
T WA VR OO BE TERANES  swomle peewes o b oo
inmee el CAMCHE s e e .
d | R P e [

-— [y——
J e s EE L FEEE

T imp——— & -
e e L e e ————
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XBOX

FAERRICANTE. Microsoft & N° DE BITS; 128 bits

2 S0PORTE. VD @ FECHS DE LAMNT AMIENTO,

EMESPAfA. 2002 @ PRECIODEL ANZAMIENTO. AT9E
» MUKMERC DE CONSOLAS VENDIDAS: 25 millones

La consola de Microsoft se afianzo en el mercado
occidental durante esta etapa. ¥ aunque el nomero de
juegos exclusivos querecibid fue menor que el de PS2,
regald a sus usuarios titulos absolutamente

indispensables, como Halo 2o Ninja Gaiden. Ademas,
algunos titulos multiplataforma ofrecian su mejor
version en Xbox, lo que contribuyd a que
muchos jugadores se hicieran acarrimos
seguidores de la consola.

PS2, Xbox y GameCube vivieron su época de madurez en 2004 y 2005, lo que les
permitio alumbrar a algunos de los mejores juegos de su historia, pero el relevo
generacional estaba muy cerca.

icrosoft fue la primera endar el
I I Ipis’rcule’razn de salida a la nueva
hornada de consolas con Xbox 360,

que llegod a finales de 2005, algo que a muchos le

que 0s hagais una idea, en los 24 nimeros de
Hobby Consolas gue publicamos entre 2004 y
2005, analizamos cerca de 340 juegos para ellas,
siendo 26 de ellos exclusivos de GameCube, 47 de

parecio un movimiento demasiado precipitado...

Avalancha de lanzamientos

El afio 2004 arranco, en el mercado de consolas de
sobremesa, con PS2, Xbox y GameCube disfrutan-
do de una excelente salud, o lo que es lo mismo, de
un gran ritmo de lanzamientos de calidad que cada
mes inundaba las paginas de nuestrarevista. Para

Entre los anos 2004 y 2005 [z} z[s]sle) VA 8{e] 6] E TS

analizamos cerca de 340 juegos para PS2, Xbox
VAEE 1) 8T = que vivian una auténtica era
dorada en lo que a estrenos se refiere.

todos_a

cant

ar

En 2004, Sony lanz6 la primera enfrega de
SingStar. La idea era tan simple como divertida:

conectando uno o dos micréfono= a PS2, nuestro

Los primeros micro-

Xbox, 119 de PS2 y 145 multiplataforma. Como
reflejan las cifras, la maquina de Sony, que aventa-
jaba por mucho en unidades vendidas a nivel
mundial a sus dos competidoras, le permitfieron
beneficiarse de un mayor nomero de juegos
desarrollados por "third parties”, que buscaban
aprovecharse de la gran aceptacion de
PlayStation 2 para hacer la mayor caja posible. Sin
embargo, esta situacion no fue obice para que las
3 consolas recibieran titulos de una calidad
indiscutible, siendo -una vez mas- los desarrollos
exclusivos los que marcaran las verdaderas
diferencias e hicieran que muchos jugadores se
decantaran por una u otfra en particular.

cuan - 00 yo 18 ve-0

EL GUATEQUE EN CASA

objativo era cantar las canciones incluidas en el foos b Shigatare $INGSTAR d W

DVD, fratando siempre de no desafinar para /6 PAHTY

obtener asila mayor puntuacion posible. Esta caneciaban a PS2 a fravés - J e AHORA EL IDC

nueva vuelta de tuerca al clésico karacke se Selin SoaptaaacUSE. S0 P S L Do e e €4 veide SI NGE

convirtié en todo un fenémeno, y contribuyé fecnologiapermitia reconocersl iy “—“_M PR

sobremanera a que muchos jugadores "no fono de nuestra vazy comparario, ‘,.; it o T P e

habituales” se interesaran por las consolas. en tiempo real, con la pista = : v e o
original de la cancién que Cowrm—— - e ———

Bshmléamnnshl'mpm- - \ ’ v b = L‘ ¢ e Uy ;:

4

tando.

- L A Rk wim & et e piatcis b
' e . o ek e, wwim T
i ] oy D Ravemsig Pos o s N gl sl s
Ty d R I rpemp— R p—_
T L - - t T 1w T
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NOKIA
N-GAGE QD

FABRICANTE: Nokia & N°DEEITS. 32 bits ‘\‘
el e I 008 g ’ i b 8 S0PCHETE Tarjetas MM!}_?’- FECHADEL A N2 AMIENTO
o o o, bt i S P, ; . 1 3 ENESPAfIA: 2004 & PRECIO DELANZ AMIENTO. 299€

. s s comc— '__-,-‘-1.; = .a 2 NOMERO DE CONSOLAS VENDIDAS. 2 millones (fotal N-Gage)

Jruning? jQue

hable el experto!

_ iﬁébﬂﬂﬁ = s’
o

|

e | | S Mokia intentd insuflar nuevavida a N-Gage con la puesta
" DCLANT 4 17 . FIFA '3 de largo de unnuevo modelo, que recibio el sobrenombre
' ' ; : 200 deQD. Esteredisefio, que redondeaba las formas del

. modelooriginal v le afiadia ofras novedades, como un
menor tamafio, pero que tamhbien restaba algunas
caracteristicas, como la reproduccion de MP3

o la radio FM, no consiguic evitar el

escaso exitode la maquina.

1

RES] IEN ] El
L Vi
EIIE‘.E'NT L g
il BTy 90
e Vit og,

La invasion de las portatiles

Nada menos que 4 consolas portatiles llegaron al
T O _ - T mercado entre 2004 y 2005. La primera en hacerlo
- fue N-Gage 0D, la nueva version del hibrido entre

tl.l:ll:l:lE r EI. o v ' ; s consola y teléfono mévil de Nokia. Otrarevisian,

un In eyl (VB0 B SR Game Boy Micro, también se sumo a la fiesta, en
= B noviembre de 2005, reduciendo drasticamente el

La modificacién extrema de vehiculos, videojuegos, y fueron muchisimos los - tamario de la Game Boy Advance original y

o tuning, se puso muy de moda en esta titulos de velocidad centrados en esta anadiendo algunas nuevas caracteristicas. Sin

&poca gracias a diferentes programas modalidad que vieron la luzen casitodas embargo, las verdaderas estrellas del "sarao”

de television, peliculas o publicaciones las consolas. Juiced, Midnight Club o la hicieron su aparicion estelar también aquel afio.

aspecializadas. Esta "fiebra” se dejd saga Need Ford Speed fueron algunos

Primero, en marzo, Ninfendo lanzaba en Espafia
notar con fuerza en el mundo de los de los que mas fuerte pagaron.

DS, una revolucionaria maguina portafil que
contaba con una potencia muy superior a GBAYy,
como principal novedad, lainclusion de 2
pantfallas, una de ellas tactil, lo que abria un nuevo

e —

NINTENDO DS

FABRICANTE: Nintendo @ N DE BITS: 32 bits
2 SOPORTE; carfucho @ FECHA DEL AMZAMIENTO
EMESPARS. 2005 & PRECIODE LANZ AMIENTO: 149.95€

# NUMEROQ DE CONSOLAS VENDIDAS. 166 millones

S ——
r —

GAME BOY
MICRO

EABRICANTE: Nintendo & 1" DE BITS: 32 bits
2 S0PORTE; cartucho @ FECHA DEL ANZAMIENTO
ENESPARA: 2005 % PRECIODE LANZ AMIENTO: 99€

& MOMERD DE COMSOLAS VENDIDAS. 44 millones (otal GBA)

Acompafiada de una genial camparia publicitaria.
Mintendo puso alaventa DS (Dual Screen) en Espafiaan
marzode 2005. Llegada para suceder a Game Boy
Advance de forma definitiva, la nueva propuesta de los
de Kyotono dejd a nadie indiferente por lo original de
su disefo, que destacaba porofrecer 2
pantallas, una de ellas tactiles, y
avanzadas posibilidades 30D.

4
P

La ultima consola de Nintendo en llevar el nombre "Game
Boy" se lanzo en Espafia a finales de 2005, Conun
tamario realmente pequeafioy un peso inferior 2 80

gramos, esta nueva portatil contaba conuna pantalla
acolor de 2 pulgadas, retroiluminaday con brillo
ajustable, y concompatibilidad fotal con
todos los juegos de Game Boy
Advance.

"
o
e

e 1"3"5'"'}1}%

R -
La consola Incluia

un 'S Iué. o lapiz,
para facilitar

el TWesira
interaccioncon la

pantalla tactil.

Con una genial estfrateqia,
Nintendo revoluciont el mundo de

portatiles con DSRENelgli = ¢}
consola en incorporar 2 pantallas,
siendo una de ellas tactil.

8 |a historia de hobby consolas | 2004-2005
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mundo de posibilidades a los desarrolladores.
Juegos como Wario Ware o Nintendogs se
beneficiaron de estas caracteristicas para, junto a
pesos pesados de Mintendo, como Mario Kart DS o
SuperMario 64 DS, hacer de la portatil un absoluto
éxito de ventas desde su salida al mercado.
Plantar cara a la Gran N en este terreno era algo
que parecia casi imposible, pero Sony -que
gozaba de una gran confianza en si misma gracias

PO atil
a los increibles cifras de PlayStation- decidio

lanzarse a dominar el mercado portatil con una Durante estos 2 afios asistimos al nacimiento de un gran nimero de consolas
nueva y técnicamente alucinante consola: PSP, portétiles. Las mis destacadas fueron DS y PSP, quae contaron con tecnologia
revolucionaria y todo el apoyo de las gigantes Nintendo y Sony. Sin embargo,
no fueron las Onicas en llegar; revisiones de maquinas ya existentes, como

¢ Enel E32004 S

yudimos probar _“—_'_ -
mame las nuevas RN
So-Se= portatiles. Y asios

lo contamos en la T

fiebre

Sony entra en juego

Con una impresionante pantalla panoramica de N-Gage QD, el hibrido entre consola y teléfono de Nokia, o Game Boy Micro, que
4,3 pulgadas, una potencia "similar” a la de PS2 y reducia ain méas el tamafio de GBA, fueron otras de las propuestas que

unas amplias capacidades multimedia, que le pudimos adquirir en nuestra tienda habitual. Con mucha menos aceptacion, y
permitian reproducir mosica en formato MP3, yafuera de nuestras fronteras, aparecieron maquinas como Gizmondo, que

fracasd estrepitosamente, o la curiosa Tapwave Zodiac, una suerfe de

conectarse a Internet o visualizar peliculas en
consola-PDA a laque llegaron titulos como Doom Il o Duke Nukem.

——

=
=

)

Glzmondo era una

TOda la fecno.logia prometedora
entus m anos consola portatil

que fracaso

l..a_lﬂﬂl‘télil Gizmondo llega z estrepitosamente.
Espaia con las mas modernas
INNovaciones a un precio de 399 €
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Una extensa comparativa
entre PSPy NDS fue publica-
da en Hobby Consolas con el fin

de ayudar a los compradoras

indecisos. Ambas maguinas
tenianrazones de sobra para
convencer a cualquier
jugador.
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T T - : aporte UMD (Universal Media Disc), PlayStation
‘*A_‘l el 1“_\_ r " : ™ i3 1 A o I
ﬂﬂ'_ e " ’ . : ortable aterrizo a Espafia en septiembre de 2005,
UNA MASCOTA EN EL BOLSIL! f _ 0 que nos dejo muy poco tiempo para exprimirla en

NlNT ENDOGE": . asta etapa de la revista, pero si nos permitio
e pues on Jass scorall =S o slumbrar sus enormes posibilidades gracias a
| e amim i o el e . Mt e fitulos como GTA: Liberty City Sfories o Wipeout
o R DR P4l Pure. La batalla portatil estaba serviday se
antojaba emocionante, pero ain quedaba otro gran

bombazo por llegar antes de finalizar el afio...

. T

‘Xbox 360 se estrena en Espaiia

Tras muchos meses de rumores, especulaciones y
opiniones enconfradas sobre la "necesidad" ono
de un relevo generacional, el 2 de diciembre de

L : ’
FEVI:II.I.II:II:II'I = 2005 se ponia a la venta de manera oficial en

nuestro pais Xbox 360, la primera de "las consolas

L_|
nl En ngE del futuro” que, una vez mas, prometian ofrecernos

unas experiencias nunca anfes vistas gracias a su

Cuidar a una mascota virtval era algo que mucha inteligencia laidea y arras6 con enorme potencia y a sus nuevas posibilidades.
llevabamos haciendo desde hacia muchos Nintendogs, que nos proponia cuidar a Con un precioso diserio, en color blanco con
afios ¢os acordais, por ejemplo, de los nuestro propio perrito electrénico. La detalles grises y plata, lo mejor de la nueva
Tarnag_zft::i'? '::":ir""?"g;' gra::il.?: as fir_m:la‘;m;ajﬁy Lo T c“""a':irl_a it maquina de Microsoft se encontraba en su interior,
capacidades tactiles de DS, ampli6 con objeto de deseo para el gran pidblico. que le permitia poder presumir de ser la consola

mas poderosa en ver la luz hasta la fecha.

PSP

FABRICAMNTE: Somy @ N°DEBITS: 128 bits
8 SOPORTE: Digcos UMD ® FECHADE LANZAMIENTO
EMESPARLA: 2005 & PRECIODE | ANF AMIENTO. 249€

2 MOMERD DE COMSOLAS VENDIDAS: 80 millones

Sony irumpio en el mercado portatil con PSE, la magquina
"de bolsillo" mas potente disponible en el mercado. Con
pantalla TFT LCD de gran tamario, unas poderosisimas
CPUy GPU, que permitian mover sdlidos entornos 30, y

amplias capacidades multimedia, reproduccion de
peliculas a travées de su formato UMD incluida,
PlayStation Portable estrend algunos juegos La gran pantalla de 4;3|]u|'6‘3;d35 T —
realmente espectaculares, como panoramico era la caracteristica que mas resaltaba
GTA: Vice City Stories. fras un primer vistazo a PlayStation Portable. _—

- m LE e U
juegos de i |
- -l,-l

pelicula

Los videojuegos basados en peliculas existen
practicamente desde el inicio de las consolasy los
ordenares "de ocio”, pero en esta época vivimos una
auténtica avalanchade este tipo de juegos. Las
enormes posiblidades de las nuevas maquinas, unidas a
su cadavez mayor prolifaracién en el mercado, hicieron
que las productoras los vieran como una mina de oro
para rentabilizar alin mas sus creaciones. Matrix, King
Kong, El Sefior de los Anillos y hasta nuestro policia mas ' : T
casposo, Torrente, tuvieron su videojuego oficial. _ Apatrullanda por Mﬂdm’ . N ‘E

llnllll-l-"‘ "—_1_ - S "
Sec 'i'&‘kgnecmcularﬂ

Hasta Torrente
tuvo su proplo

LO QUE TIENES QUE SABER

8 Compaiila Atarl
8 Consolas para iaz guo sale: PSZ ¥ Xbox
8 Facha de lanzamenio Fisakes de 2005
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La nueva generacion de consolas
arranco en Espana con el
lanzamiento oficial de Xbox 360

el 2 de diciembre de 2005. K}
consola llegé a un precio de 399€

Gran parte de esta potencia estaba dedicada a las
capacidades multimedia, que pretendian hacer de
Xbox 3680 el elemento estrella de nuestro salon.
Reproduccion de peliculas en DVD, acceso a todo
tipo de confenido gracias a Windows Media Cenfer
y la conexion a Xbox Live, compatibilidad fotal con ‘
la alta definicidon de los ftelevisores HD, la bestia de
los de Redmond se perfilaba como un auténtico
cenfro de entretenimiento, pero -por supuesto-
aquello no era mas que un gran afiadido para lo ' .

que realmente estaba ideada... el mando Incluldo
con la consola era

Juegos realmente espectaculares inalambarleo, o gye
3] . . avmentaba mucho

El catalogo inicial de lanzamiento de Xbox 360 no / p——

fue uno de los mas memorables de |a historia de
las consolas, pero titulos como Project Gotham

3, Kameo o Condemned Criminal Origins ya XB Ox 360 ; I

nos permitieron vislumbrar gue estabamos

FABRICANTE. Microsoft @ N°DE BITS, "266" bits

anfe una maguina muy superior, sobre ' SOPORTE. DVD @ FECHA DE LANZ AMIENTO

todo en el plano técnico, a |a fotalidad EMESPAfRIA. 2006 & PRECIO DELANZAMIENTO. 399€

de consolas que habiamos disfrutado MUMERD DE CONSOLAS VENDIDAS. 87 millones

hasta la fecha. Poco a poco, y en los Ser los pioneros en disfrutar del futuro de los videojuegos
meses siguientes a su lanzamiento, el fue posible gracias a Microsoft, quien fue la primera en

lanzar sumaquina de nueva generacion. Con una
potencia descomunal, amplias capacidades

del calibre de The Elder Scrolls IV: SR e B Sp
i i multimedia, mando inalambrico y disco duro incluido
Obliviony a la cadavez mas cercana "de serie” (enel pack mas completo de la consaola),

fecha de estreno de algunos prometedo- 360 inicio una nueva era que marcaria el rumbo
res juegos exclusivos que prometian del sector hasta limites nuncavistos.
marcar un anfes y un despues, como Gears of

War o Mass effect. £0s suenan de algo?

catalogo fue creciendo gracias a joyas

StarWars oEl Bl e
Sefior de los Anillos se \ L ! iF
habian dejada caer antes en M s

el mundo de los videojuegos O Cada vez

o
|
=
-]
-

-=

desde tiempos inmemoriales, N T R -
pero las cotas de realismoy ; G x - mas grande
fidelidad que alcanzaban ahora : ' e py
suUs juegos eran las mayores
gue habiamos visto
nunca.

v ERtuviemes we Hiiwva e
L LI - ¥ i

3 b i e s i ol juegD [asak

_‘lh ' B OH AAD, v Pty yer Y i

e b e i s K

b 38
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| La historia.

ambientada enlos

90, nos sumergia en
una querra de
bandas callejeras.

3 los santos

ras la gran acogida que recibieron GTA llly GTA Vice City,
todas las miradas estaban puestas en San Andreas.
Rockstar no defraudé y amplié la "formula GTA” para
crear uno de los mejores juegos de la historia de PS2.

El rey de los barrios bajos
. " e ) i. El protagonista
Ya desde la huida en bici de C.J, que servia como Pkhatr 1 gocsihs ym o proiagorse g 148
d =
e e (B Sdedn b WP BP0 DRA VWU W Lo
genial arranque del juego, sabiamos que estabamos ante algo S ¥ e e et O S S

uu n u.lll-l!hl--'llr\ltp =

FLA 'II“"'I"'I_‘ HE‘.{. |IL I"'J-\F B II I".,‘_.,- |.|| L Il:hl. =
muy grande. Nada menos que 3 ciudades conectadas entre si, e, Denpoi ‘2ese chac

Los Santos, San Fierro y las Venturas, "latian” replefas de vida gy s e i ‘.'.""T“.'.Tt'.".'.‘.‘.!:“..'
- i " il ol v @ AN b ange ..._:. s iy ol - d
en el GTA mas grande y ambicioso realizado hasta la fecha. e tmmrgroar i
Bajo una genial historia "de pandilleros" ambientada en 19592, il i 3 o
:SSE‘ES[‘,L’*‘.I;‘;"'“’"“' SanAndreas elevaba al maximo exponente la combinacion de St v '. -z
® A0 2004 tiroteos, conduccion y libertad de accidn caracteristica de la
:EZ}?E L;_HE‘”E‘T*: 159 saga, permitiéendonos hacer casi cualquier cosa que se nos i
Al . .
pasara por la cabeza: entrenar en el gimnasio, funear nuestro
. . S h ; ; Nadar ireEar
=
ImBEqL"E! coche, pasarelra’ro en las maquinas Traga:p_errasojugarral .
basket callejero, eran solo algunas las actividades que, junto habilidades...C.J. [
MUGPDISPERSO'MJES ; a unas variadisimas misiones, consiguieron hacernos senfir estaba repleto de
rincipales estan “inspirados" P ,, ) y .
ledd s i mas "vivos" que nunca dentro de un videojuego. poshilldades.
Dree, lce Cube o Eazy-E. - -
OVNIS, ZOMBIS, EL YETL... REPORTAJE
Algunos afirmaban haber s 2 L e .
'\.-'IVII.'IIZI SUCES0S para I'II:II'I'I'IE|ED'.'=-
enlLos Santos. La mayoria
eran leyendas urbanas. AS' SEM «GRAND THEFT
AUTO SAN ANDREAS» \ Basado en

hechos real

JUGANDO
LALEY

Es el jurgn mis esperado dol afio, y o3 S3opuimmos que 1o nos va a
wdar. O lo decimos nosotros que hemos tonido ol e hablar
G croadores y ser los primoncs. en vack en movimienio en e olicinas
o Rocksiar en Mueva York. Si eSporalaks una simple Socucila vars lsnos,
Mo oz podéis ni imaginar ko oue es1oa chicos Nos e4tin proparanda.

SONE L T
T IS i (A "\h'! i bl e comee. Ol O
o i R e e e
rrliar e e e L = e
R sl o gy M e il
Hiw usie vonigdet i bl

A/ LO QUE DEBEIS SABER

N e (48 T

va cosly g B sETeeraln = -ﬁ'-l'mﬂ ’ rm-fﬂl'b

s 0 g g el G paey
H Arade e St ganam
Koo 0T % b w gl

@l aliakaad 5
B e ' L':.. i :;-ff:r: ": B Lanramicnto: Dcnubre
¥ tirmw oA TR paa pree b ol geer b mprv s B De dande viens Esla

B [ERCE TR EEEUR FEEETE

i § - - [J.'u:r'.'.'-'.': enlLasiesls vesgiraimiiares & nueva entrega de ka
T ™ ™. [ VSR S TP S exitosa saga wGTA H

Sl e T R T gy N S W)

il oo sasiadas ot g v LA v y sera la fercera en
Fhiipe '.‘_‘.*._'.T." e e o s i Dok aparocer on PSZ
2004-2004 demi iy de 1138 Pt ginn g wped el o s se e el

1 emesita ssid i A



enome, & Incluia potentes aviones.

practising and you will
receive a pilots W

licence. | a—rf

Con’Grand_Theﬁ. uto 'San

T 1 s V4

—~." Andreas, Rockstar redefinio
el concepto de libertad de
accion denfro del mundo de
los videojuegos.

TODOS LOS VIDEOJU O
EGOS PARA TODAS
PLAYSTATION 2. PLAYSTATION  XBOX - SAMECUSE » op EL-'}:;S: CONSOLAS
GTA SanAndreas ADVAN COLOR = N+GAGE
fue portadadel | : NL154 = JuLIio 200
numero 154 de | ' ;
Asi se mueve Carl Johnson . S e
2. Las habilidades '

al reparsnc die Ml s groccde que Ry ames
AN JATURS B W R, Y abemda poedemnc magiee b

iUnico, sorprendente, salvaie!
Asi sera el sucesor de ;vigeém

- . -..._I i... e ilnEL"'-"T“TE! g :
SU pEsS0 pors - - ; :
e A [ réwﬁta / 2 8 2 l

BBt - - nuestra '
Desde sus primeros . |

—— = ! |
detalles, que os mostramos ' - n mt E [
en exclusiva mundial, GTA '
rimeros medios . San Andreas llend decenas 2 - "Una obra maestra que '
: de paginas de Hobby \

- = rompe con todos los '
San Consolas incluso después 1__ W limites de la diversion".
de la publicacion de su . Asiculminaba su

analisis en el nOmero 159. — analisis nuestro
JEMAS. .

5.
AJE i redactor David

=irenos de cine: SPIDER
ORTAJE “lper Novedados

Primer Cantarcto:

"MAN 2 y CATWOMAN —~ - Martinez, en el que
8 ‘o USHA 3¥ SPLINTER CELL 2 <& también asequraba que
10S jugado a FIFA 2005 GTA SanAndreas era el

motivo que muchos
necesitaban para
hacerse conuna PS2.

NUESTRO VEREDICTO  valoracion
le mejor alternativas ol lemahio & & S —

BE? i ALD sl Ll
T WA NLADND = # 8 ah b e
e L B SRt
B FOCEn meloer WoAs EL
AEPTTTE by g -y = gy
e A Soprallie. SRty cwhle

T Ll T
s b 5 - ' . Wl L L Y T T v
N ST L ot o €| Fareasty sy i R
« =¥Well Tl = oz = -

BUrPsr= aor Act T

ol T e o e ——
BLOE COOMES &l L0 wThe Gat Black IS

EEALER L3 T TeE .E,“:_f**'_ 3 B DIVERSION Goru. -
W Tyl Sl LB BRI

2 FhaySlatihon

L LEmE 08 il o Due

s . B 0574 Do ADe | e oue [t Ittt
ot L e ; ; PR P N .- e PUNTUACION
e ', " ] '\" sara o hETve e T I STl kg nm
A b Ry E o ¥ w H - bl N AT

Raa AT BT
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SPLITTEH s

S  EL MEJOR ESPIA SOBREVIVE

o A A N

o

P T

MGS 3.

SNAKE EATER | la" Tevista

La expectacion por el juego

Daspast= do mor WL RGEMTES SECRITHE  amoe P o dacle ol s 2 . i ;s :
cotrdviomn  YSSTIT T CTRLOUL et b " fue tal que incluso lleg6 a
il s -] ..I.I. midin ¢ id L AEm i 1 -\.-I o .: J: --."_I,-__.__r.: '|:" . » .' -..-.. o |
de infiraciin. =L v v e—eper ...:,‘j: copardos portadas de
1 Lo i doge e i ool T B by et nee Y | Hobby Consolas en un
Las posibilidades de camuflaje 5 rambidn es £xpano M, i e e i b WA . o i ders peedoaill reducido periodo de tfiempo
- —rr = -t ﬂﬂ{m“\f dararsle sdall v loit v 5 TGaw” Pen y - e * IR 1 o) fimye ¢ ® 1'."\' w e | ¥
eran enormes v se elegian a Luperenca. Wl e o, ot v b e b ot - etk o B e et . b s ke o a lo que hubo que sumar
- : I . i .
2 traves de uncompleto meno - noticias, reportajes e

m

PlayStation.c2

T imE_ il Pl MR B

® COMPAFRITA: Konami

® CONSOLA: PlayStation 2
® A0 2005

@ N°DE LA REVISTA: 161

® NOTA: 9T

imosguis!

LA PESADILLA DE SHAKE, en
torma de minijuego oculto, s
titula Guy Savagey fue escrito
ycirigido por Shuyo Murata,

THE BOSS fue modelada
tormando como referencia a la
actriz Charlotte Rarmpling.

soUAS | @) 10005 Lgs
‘mnEn UECDS PARA TODAS LAS CONSOLAS
T0R0S L:ﬂmql‘l!flﬁl_{_‘m,_...m;.. g -

la serpiente, en su entorno

hicieron de la obra de Hideo Kojima uno de los “"fc"“:’d& G e bk
et deni

grdndes de la historia de los videojuegos. : elogiamos que tuviera

e UEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS - menas secuencias.

LT T - fs ﬂ‘.‘h_“
I

incluso una guia completa.

al gear s

ideo Kojima y su equipo aprovecharon la gran
experiencia adquirida con PlayStation 2 para
crear la mas completa entrega de Mefal Gear
Solid hasta la fecha. Y eso eran palabras mayores!

Snake regreso a PS2 para demos-
trarnos que era fan capaz de infiltrarse

en cualquier instalacion militar como de
sobrevivir en una espesa selva de la Union
Sovietica. Ambientado en la decada de los
sesenta, en plena Guerra Fria, Snake Eater
llevd un paso mas lejos la formula de los ante-
riores Metfal Gear Solid para ofrecernos
una de las mejores enfregas de
toda la saga. Un gran nomero
de novedades, como el sistema
de camuflaje o el de supervivencia,
que nos obligaba a cazar para alimentarnos o
a recoger suministros para curarnos las heridas.
Todo esto, acompanado de un espectacular
guion, con algunos memorables enfrentfamientos
contra enemigos finales, y de un apartado técni-
co que exprimio al maximo los circuitos de P32,

nuestra

nota

La enorme intensidad

ey _— de su propuestay el
Na Snake, % b Afi

e A rutal apartado grafico
55’ : “ AN fueron los aspectos

- .-_ y

mas destacados en
nuestras valoracion,

rofaco |ilsta

< B DAY iy

— b——_‘ﬂ.ﬁﬂ . r

valoracion
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un simulador casi eterno

ran turism

a obsesion por la busqueda del realismo de
Polyphony Digital alcanzé su punto algido en PS2

E@ TODOS L0S VIDEOJDEGDS PARA

MAYSTATION 7 - PLAYSTATION - By - GARE Ty

TODAS LS CONSOLA

gracias a las cuarta entrega de Gran Turismo, "'""EE- o _ R G COLON - W-Gice
(,’ que rindié a sus pies a los fans de la velocidad. W wvemn & y. y
GRAN TURISMO | ; : 2%
SN TN 4 Mas de 700 vehiculos de 80 de los fabrican- L A
\‘}\ tes mas prestigiosos del planeta, 50 recorridos /
distintos, que incluian trazados por ciudad y eta-

pas de rally, y una ingente cantfidad de posibilida-
des y modos de juego, de entre los que destacaba

— el mastoddntico modo GT, fueron las contunden-
® COMPAFIA: Sony . : .
® CONSOLA: Plays faticn2 tes CEII’TE}S de presen’ramr:.:un de la desped.|da de T ——
® Afl0: 2005 Gran Turismo en PlayStation 2. A las opciones 'CALL '
il 'clasicas” de la serie, como la personalizacion de OF DUTY
la mecanica o el mercado de segunda mano, esta :F,':m"f;;;m{umr
[] - - "".x'ul
”TIDEI:'LIIE! enfrega sumo un espectacular MDEjD Foto y las
carreras B-Spec, en las que marcabamos las
ELPRIMER AUTOMOVIL : " " SU gas0 pors '
PATENTADD. ol Mercoros: pautas .a.nues.’rm piloto "desde la barrera’. Ia I'éVIEtE " w *GUE T
Benz Patent Motor Wagen de El exquisito mimo puesto en el apartado : : _'Emg:mmmw :
1886, aparece Onicameante en grafico y sonoro, que contaba con mas de Con 36 millones de copias : * Prince of Porsia 2/
estaentraga de la saga. g vendidas hasta ese *Jak 3 7
100 temas de arfistas como Apollo 440 o e e e
CERCA DEUN MES de trabajo P BN H ; !
ors I queniavesfibantos Joe Satriani, sirvieron de perfecto copilo e e R
desarrolladores para modelar to a esta auténtica oda a los amantes de enorme popularidad entre
sadaing daloe vetunulds, los videojuegos y del mundo del motor. huestros lectores, lo que

hizo que nos volcasemos
de lleno con su llegada.

B CL ACALISMO QUL
MOS OF RECERA ESTE
[EPERADD SIMULADOR
SERA TREMLNUDG &

EL REY DE LA CARRETERA 'ﬁ,ﬂm{"?'
e

GRAN e 2
TURISMO 4 b=~}

W A Rl
Dirageatn i st frobrmen i mgrien s e

T i kel

AT (A ROCLE U G AT DM VT ML L
g T ) prEe
¥ aRemAs NI TSGR G gt U A0 NS Crrasgalios’

T e ———
L

nuestra

nota

El perfecto equilibrio
existente entre todos
los aspectos del juego
se reflejo fielmente en
nuestras puntuaciones,
querozaron la
perfeccion entodos
sus apartados. Fue un
juego redondo.

Lafisicade

las carreras
de rally era
mwy distinta

El Modo Foto fue una de las grandes ;,,f i
novedades de esta entreqga de la serle. [

valoraciéon
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moreps Bonaes” soma el moda

cochesd de PSE 560 usE deliin

[ ] ﬂuﬂ.l.l.'.l-ﬁ“ £l moos (T g3 gigeesco y is
rriggar el dnveriedo modo Artade 30m LIS paibhias

Vil Eder 91 ling @ vl CBITEEE 0l “'h"ﬁ W aiin v
WO MAY SISTEMA DT DARDS I B DIVERSION L3 firmula <Gran Turmmas fotegralia gue. junte a Lnas
e los wetizulon. y 50 €3 Jigo Que pirvatfa o la mirima perencia y oen et FMHMM LT
¥ o bene ot en un sirtaldar, A 3 nowedades de altyra, (Mo podnbis paca-oe jugar Far conseguos gue nas
WLGS COCHES FTOUTHOS MO . ETETETEs S0 Tl
COMREN MUCHO. Ls senps 01 TR ; PUNTUACION de este s anulador Un uego
de velocadas ceseria ser maya® o wNFS T Ui, T FINAL DAl e -fliqunuth.‘/}

2004-200E | la historia de hobby consolas 16



//

I

'm'mw'“m'm_““" — El extensisimo analisis fue
¥ ) 95 i oeh el colofdn final a nuestra
- l : completa cobertura de

Metroid Prime 2: Echoes.
Tras la increible primera
parte teniamos muchas
ganas de volveravera
Samus, ¥y eso se dejo notar.

PRIME 2 ECHOES

Samuss Aran, ba LA S T U
Eensal havoina de BAMTTLNE. - Mriveid [*
".lmm m - - TN ! Lt i Eam E -, =a s by

su corvsoks oo te i R 5 s = ddon Bieing. . s i T

|Para protagoniear nals - ppom i e e ALA FEELAmACIGe O 10U
i @l a o s . P — ' T —or CRCENA RN

albtur de hew erejores. 0SSR T e vt iy e
5~ OF \.llul'.ﬂnhll Frjpe— i Pl s 'l o e i i [}
midgusing. JEsta chica G ebs ki e vmas M =y | "

ot il gt el e A et

cuando samus se consagra en las ad

metroid prime £ echoes

ras protagonizar un brillante estreno en las 3
dimensiones, Samus Aran regreso a GameCube
para deleitarnos con una nueva aventura contra los
alienigenas.. jy contra su "yo" oscura!

Exploracion, disparos y puzles, todo ello
desde la vista subjetiva de la gran Samus Aran,
volvieron a ser los ingredientes de la
continuacion de Metroid Prime,

gue nos llevo hasta el lejano pla-

- o - Elmodo a pantalla
neta Eter. Dividido en dos mundos 5

partida era fuente

® COMPARITA: Nintendo (luz y oscuridad), en este nuevo Inagotable de
L EAnReu escenario Samus demostrd una fissiEion.
® N’ DE LA REVISTA: 160 vez mas sus enormes habilidades,
WS que le permitian convertirse en
; : o) bola, balancearse con un gancho la-

masquis: ser o disparar todo tipo de armas con- nuestra
METROID 1.5 fue &l nombre del tra los hostiles alienigenas. De nuevao,
PrEVErCORDEpIORRIMINE: esta genial mezcla funciond como un
secuela. &l final casitodo se ; R ; .
desechden favor de Prime 2. FElGJ Y IOQT’O atraparnos sin remedio. Sin duda, una de las

iQué grande es Samus! i :
UNA CAMPARA VIRAL &n ' g puntuaciones mas
forma de varias paginas web elevadas que
seusd para promocionar &l otorgamos a un juego
lanzamiento del juego.. distinfos géneros de GameCube. Y es que
el desarrollo de

Studios esuno de los
grandes del catalogo
de la consola.

este nuevo Metrold. §

valoracion

alternativas [ EeiT S e ERiepyy 0 el juego Al igunl Gue ya scurrisen Son
T ] I iy B e I Hi HEAR ol ariginn, estn mwentura e
mmMores. Frames anie ana maravilla vicasd ey i oo il NG
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W EL BESARMOLLD resdla raly eenturg de S B SONIDO Ls baros sonars smisests du paca indo smania de 96 luegos
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LA BATALLA MAS EPICA

HALO 2
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y Era el titulo mas esperado

del momento por los
poseedores de Xbox... y por
gran parte de la redaccion,
por lo que Halo 2 fue
protagonista de un enorme

numero de paginas de
Hobby Consolas.

Fr——

s 2

LA HUMANID
oo S g b ELGRO

= e s
e iy

LS p—
Bips s i
18 . By o

...... G
i o e et

Ak il .,

JLFE WAL STRO +

S ——
T P——

gl S B
R T LR L T ey
ot b g
e T ™

® COMPARIA: Microsoft
8 CONSOLA: Xbox

@ AR0: 2004

® N°DE LA REVISTA: 159
@ NOTA: 96

imosguis!

EL DOBLAUE, con acento
sudamericann, causd mucha
polémica en nuestro pais.
iMenudsa la que =« lia!

FUE EL JUEGO MAS VENDIDO
de la histaria de Xbhaox, con
cazl 8.6 millones de copias
distribuidas en todo el munda..

ﬁe v maestro del firmamento

alo 2

TR a0 sy
| P - _..__"'T_"—-F-ﬁ e —
T —

| Jefe Maestro atacé de nuevo en Xbox y ni el
polémico doblaje en espanol nheutro del juego en
nuestro pais fue un impedimento para que
volviéramos a alucinar con su enorme carisma.

El mayor abanderado de Xbox en su puesta de
largo mundial pedia a gritos una secuela a la altu-
ra... jy vaya si cumplio con las expectativas! Halo
2 aposto por un desarrollo continuista, o lo que es
lo mismo, por el de un shooter subjetivo repleto de
accion, pero le afadid una ingente cantidad
de mejoras y novedades que hicieron de
esta secuela un fitulo irrepetible. Una
historia mas elaborada y épica, en la
que incluso podiamos manejar a uno
de los alienigenas enemigos, sirvio
de plato principal a un apetitoso
segundo en forma de modo online
para hasta 16 jugadores simultaneos.
Nunca hasta ese momento habiamos disfrutado
tanfo de las partidas multijugador en una consola,
y eso fue solo posible gracias las posibilidades
de aquella increible maquina llamada Xbox.

nuestra

nota

La intensa accion, el
genial historiay el

El Jefe Maestro se fantastico modo online

permitieron a Halo 2
obtener una altisima

puntuacion, que salo
quedd ligeramente
empafada por el
polémico doblaje.
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® COMPARIA: Capeom
® CONSOLA: GameCube
® A f10. 2005

® IN°DE L& REVISTA: 162
® NOTA: 95

imosoguis!

RESIDENT EVIL 3.5, o laversidn
inizial, mostraba unaspecto
mas terrorificn. Se canceld por
limitaciones técnicas.

SE DESARROLLA EN ESPARIA,
perola ambientacian esta
repleta de tépicos y errores...

LPesetas en 20047

LA REVOLUCION DEL TERROR

RESIDENT
EVIL4

Los sowvbis £a fan  SIkMMDOTLAMCEMEYEN o o
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RE 4fuelaentregadela
saga que mas dio que hablar
debido a sus grandes
cambios. Esta renovacion
origind un debate que se
mantiene a dia de hoy, sobre
si Resident Evil deberia
"regresar” al terror.
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la mutacion del survival harror

resident evil 4

or primera vez en la saga Resident Evil, lacamara
se situd a la espalda del protagonista para ofrecer
un desarrollo mas enfocado a la accién y menos al

rror. {Y el resultado fue impresionante!

El Resident Evil mas revolucionario desde su
estreno en PlayStation 9 afios antes llegd a GameCube

acompanado de mucha expectacion... y de un buen
pufiado de enemigos a los que disparar desde
una vista en fercera persona. Leon S.Kennedy
fue el encargado de protagonizar el nuevo
desarrollo de la ya mitica serie de Capcom,
en la que la accion pura y dura eclipso

a los escasos momentos de terror,
sustituyendo -por ejemplo- a los
terrorificos zombis por infectados.
Este cambio aporté mucha fres-
cura al trillado concepto "survival
horror" y nos permitio redescubrir
Una saga que pedia a gritos una
profunda renovacion

Leon S. Kenney, uno de los

TODOS LOS VIDEDJUEGDS PARA TODAS LAS CONSOLAS
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" PORTATILES

Fa hemen prohacds
PSP y Narerzin Dh"

J Estaespectacular portada
acompm a nuestra primera toma
de contacto con el jJuego.

nuestra

gnota

El viraje de los puzles y
el terror a un desarrollo
mas enfocadoala
accidn nos parecid un

protagonistas de Resident Evil 2,
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I8 revisia
El espia de Ubisoft se cold
durante un buen nomero de
meses en nuestrarevista
_ 2 — gracias a Pandora Tomorrow,
———— o pero nosofros le descubri-

J mos infragantiy, para que se

le pasara el mosqueo, le
dedicamos esta portada.

' LU HEMOS F-umm

IHAL
EL AGENTE INVISIBLE TASY x_z

1 _._'.I - # ¥ ] ¥ -. T
SPLINTER CELL ™ "y _ B N s s g . e GAZO
PANDORA 2o - 73R 2 M G0
TOMORROW (R4 S nE s. -
D e e | e s ! VB gt

SAM FISHER = l

L - ¥
o T o ek i = preen !

iuu“mm“l
R L OO SeoEE Blaos

Sarn Fister, ol cagua e e

we ln NSA, para
acalar o un s
WU ik el Cad

E—— o term— B . ) T

-

espiales otra vez, sam

Ospllnqt cell

o row

am Fisher destapé su caja de El sigila volvia a ser la pledra
Pandﬂra par*ﬁcular para marcarse angular del desamollo de la nueva
un auténtico juegazo que entrega de Splinfer Cell.
mezclaba accién y sigilo de una manera
mas completa que nunca anteriormente.

SPL Un letal virus fue la amenaza a la
'EEQ_L que tuvo que enfrentarse Sam Fisher
h‘l‘u“-" RO, TR RN
/ en su nuevo juego. Para evitar un
ataque terrorista, el agente de la NSA

& i i
@ unme protagonizo otfra aventura de infiltra-
® COMPAFRTA: Ublsoft cion y espionaje en la que ocultarse en

:EEEE};’:KW las sombras y utilizar los numerosos

@ N°DE LA REVISTA: 151 gadgets volvian a ser clave. Entre las

st novedades mas destacada encontra-

. : mos, ademas del mejorado apartado

12 IDEEIL"E' técnico, un nuevo modo online a fravés

HAY T VERSIONES DEL JUEGO: de Xbox Live, en el que hasta 4 jugado-

Xbax, P52, GameCube, PC, res podian jugar al "gato y al raton", )

Garne Boy Advance, teléfonos .

mévilesy PlayStation 2. y que DI’ODDrCIOI'IElel muchas horas I'ILiEStrEI
de diversion. Sin duda, uno de los

DARAH DAN DOA &= el nombre . : ,

Wkl tecanats grandes fitulos de espionaje de la

indonesia.. y también el titulo historia de |los V]deg]ueggs_ Lasmejuras técnicas y

de una pelicula de 1980
dirigida en el mismo pals.

el modo online fueron
los puntos fuertes del
juego, cuyo modo
principal -aunque muy
bueno- pecaba de ser

Aside desafiante se mostraba Sam
Fisher ante la nueva amenaza

terrorista. Estaba claro que no se demasiado continuista
amedrentaba ante nada. 1 Y | respecto al primer titulo
. Jont ki ' "__' ¢ \i| delasagadeFisher.
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Las novedades de esta

- nueva entrega de FIFA
. fueron muchasy llegaron g
wr ’ "‘J" .'-». también a Ios tiros libres.

\J j\"j Iw;'}u\ jn ’E’:’"“ tm.—':hlr

F*'&lﬂ H uCulTr

() fifa 2005

PlayStation.2 E lectronic Arts pulié su saga futbolistica de
: referencia y marcé un gol por la escuadra.

Fernando Morientes fue la imagen de FIFA
2005y, al igual que el crack cacerefio, el juego
desprendia calidad por los 4 costados. Licencias
como para parar a Ronaldo Nazario en carrera, un
sistema de confrol que permitia elaborar cual-

® COMPARIA: EA quier jugada, varios modos de juego, incluyendo
'g:;‘_sé’(':—fm partidos online, y un apartado técnico "galactico”,
® Afi0: 2004 al que acompanaba a la perfeccion la narracion de
'T;EE'-""‘F‘E"’"ST""- Manolo Lama y Paco Gonzélez, hicieron del nuevo
@ NOTA 95 FIFA un simulador absolutamente imprescindible.

Iapars.n pOorm I '..f-'lh-I :

iMos encanta el futbol!

Y FiFA siempre ha sido
una de nuestras series
favoritas, por lo que
estanueva version copd
muchos fitulares y
articulos de la revista.
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EL FUTBOL, MEJOR EN CASA

FIFA 2005

Fnruldrmnﬂulﬂr ittaad ym red hace lalis pagas una
milionada por ka enirada ni m‘l-'miu nhlwn—um
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Morlentes salté rlLIE
al terreno de juego
de nuestro estadio E
para anunlcar el
Y lsis de FIFA 05, Un exceleme simulador
A TOL» de futbol que se

acercabacadavez
IMas a una experiencia
totalmente realista.
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® COMPATRA: Nintendo
8 CONSOLA: GBA

® AR 0: 2004

® N°DELA REVISTA: 159
® NOTA: 96

link luché contra el malvado Brujo
Vaati en uno de los mejores juegos
de la historia de Game Boy Advance.

El gorro Ezero acompafié a Link
en su nueva y maravillosa aventura,
que mantenia fodos los elementos
clasicos de la saga Zelda y afadia
geniales elementos nuevos, como

la posibilidad de hacer que nuestro
Hyliano favorito planeara... jo enco-
giera su tamano hasta medir apenas
un cenfimetro! Bajo la batuta de una
increible historia, que se relataba a
tfravés de cienfos de conversaciones
con los Minish y otros habitantes

de Hyrule, mazmorras repletas de
combates y divertidisimos minijue-
gos, The Minish Cap fue un perfecto
colofon para Game Boy Advance.

ELAUENTUHEHIJTSUGQHHG

ZELDA:THE
ISH CAP

Tttt by sy vy 3 (L, B Sagin:
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LInILj-,ur SU gorro
parlanchm Ezero nos
cautivaron sin remedio



El apartado grafico es una

catalogo de GBA.

minish cap ﬂ:bf nal fanta

& Fevista'

Sabiamos de sobra que
Link no era capaz de
defraudar... jy no nos
equivocamos! El Hyllano
se merecid todasy cada
una de las paginas que
le dedicamaos al juego.

de los mas boni honlms del %
g

5 MAAL FALEL
o L

N

nuestra

Dwersmn, dwersmn y
mas diversion. Un Zelda
en estado puro que
cabia en la pantalla de

: GBA. jQué mas pedir!

valuracion
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@ COMPARTA: Square

8 COMNSOLA: PS2

@ AfD: 2004

@ N DE LA REVISTA:
149

& MNOTA: 94
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FINAL

FANTASY x-z

proas e = =Final 5L VA BE B, E AL

F"!Idﬂl.'f S I

Hye  OERANTE.s be b

.'.*."‘ de & paginas, al que

HUESTRO VEREDICTO waloracion

Yuna regrestr eneste
genial juego de rol de
.| Squaresoft.

X=-2

nal Fantasy nos mostré su cara mas desenfada-
da en la continuacion de la épica aventura
profagonizada por Tidus 2 arios antes.

Yuna, Rikku y Paine formaron el divertidi-
simo frio protagonista que nos conquisto en el
nuevo RPG de Square, que continuaba la his-
toria de FF X. El juego tenia un tono mucho mas
ligero y alegre que el habitual en la franquicia,
y su desarrollo se esfructuraba en 5 capitulos,
compuestos por divertidas misiones, y en los
gue teniamos que enfrentarnos a peligrosos
combates, resolver puzles o superar algunos
minijuegos. jUn "Final" repleto de buen rollo!
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LA GILAN AVENTURA '
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F_1 espe ctacuiar analisis -

precedieron un buen
nimero de reportajes
exclusivos, fue el
colofdn final a una
extensa cobertura.

nuestra

_Las 3 protaganistas |
_deFF X-2 posaron
‘asienunade
_nuestras portadas

§ delarevista.

Fue un RPG muy

divertido, largo y
técnicamente precioso,
lo que se tradujo enunas
altisimas puntuaciones.
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Laimagen del mes

La imagau del mes

“GALACTICOS" DEL REAL MADRID ¥
%YWWMWFEHNME

NO SIN Ml HOBBY

sy RIS & 1
Deportistas de élite, como Iker Casillas o

Collin McRae, y grandes del sector de los
videojuegos posaron junto a la revista.
iMuchos de ellos eran lectores habituales!

curiosidases
| L

d NEViS

Las anécdotas y curiosidades no censaron en esta etapa de
Hobby Consolas, que estuvo salpicada por acontecimientos de
todo tipo. {Vamos a recordal algunos de ellos!

1 0S MEJORES DE 2004

T

7 v L

L PRrCsEMTADOn
El pran Pahig
» .'E.Lh"lﬂr"li hiro

S Sy

Llega San Juegazo

. 2 T A
Este calendario consolero de 2005 fue unode

nuestros regalos de Navidad a los lectores.
Ademas de ser muy practico, incluia imagenes
de los juegos mas esperados por fodos.

Viajes muy
"duros”

AR
Contaros toda la actualidad de

primera mano siempre ha sido
una prioridad para Hobby
Consolas. Por eso, casicada
mes nos tocaba coger un avion
para alli donde se producian
las noticias mas candentes.
Algunas de ellas nos llevaron,
por ejemplo, a la Mansion
Playboy. jQué manera de sufrir!

EL LUGAR IDEAL PARA... VER EL JUEGO OFICIAL

{Estuvimos en la
mansion Playboy!
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Aside estresado pos6 nuestroredactor
David Martinez Junto a las chicas de la

Mansion Playboy.

buscarle para que volvieral
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Carteles Antipirateria

Despuss do recibir un autantico aluvidon de caroles, y do dovanarmos |08 sotoo para
escn@Eer |68 mejones Irabojos, o presenlamos i NUasTrod gansdsres, LUng waz mis se

moldeando

hobbyconsolas

Eﬂ BE!’E Etﬂpﬂ, E‘[ ﬁlﬂl’]’l{! rediseﬁu SE asen‘rﬁ dEfinltlvamentE y, ademﬁs, ha dermostrads que, cunndo se irate de crsativiclsd, noseviros etores. son insuperahios
- El ganador abaolde do Hobby Prosa ha aido un lector de Play2mania. scercue los
los contenidos se ampliaron con nuevas secciones y contenidos mas finalistas de Hobby Consolas, y ol resto de Ios participantes, no le andaron a la zaga

Felicidades a tiwlog v gracies por voestra Maciva participacicn’
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maduros. Todo ello manteniendo nuestro particular sello de identidad.

CoM UN CONTROL INMEJonanLe,

| ;Se nota el salto VRIS MODGS OF JUESO . : :]"
?écnicn en los . ¥ CEPECTAGULARES CRARIDDS L _

juegos de 5507 _  BUSCATRABAD 5
e S AR oy | |-
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-~ CONCURSO.
ANTI PIRATERIA

En beb}' Consolas siérr{pre hemos condenado

B G250
Poco a poco El Sensor fue
ganando protagonismo y
nosotros con él. En esta
: seccion publicamos las :
ﬂq ilds fins diveriiges de \os g ¢JamesBond contra [ las copias ilegales, lo que nos llevé a
miembros de la redaccian. ; Torrente? Aqui tamblén 3 : ;
iMenuda "cara" le echamos! cabian las comparativas organizar un genial concurso de carteles

més locas. . en contra de la pirateria. jEl
resultado fue brutal!
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noticias
e
El enorme crecimiento de
internet nos permitio estar
en contacto directo con las _
diferentes compafiias, lo que L= : .
N, se fradujo en noticias cada n cadanimero Incluimos en esta secclén
un listado con los lanzamlentos del mes
para todas las consolas.

vez mas actuales y
completas.

Reportajes
# --z?:‘E S, -L‘ s
La cantidad y variedad de
nuestros reportajes cracieron
fuertemente en esta etapa de
la revista. La bosgueda de la
informacidn y detalles exclu-
s5ivos era nuestra obsesion.

4

Conocer todo sobre los lanzamlentos més

esperados era poslble graclas a nuestros
extensos reportajes, que abarcaban |,
¥ emaéticas de todo tipo.

r\.w--“'fi""""']” =" e i i : i

o ‘ £p'g|.. 2004-2005 |la historia de hobby consolas 23
Somi dor

imﬂp 2 y -.f

o e E




:—} L T S e SR ST

p
O T TR LS W AR R L T R e A AT
EP] R W AR e g ' GELD STl L
e diaf. TR AN "‘:‘?,* ;.:-:!-;‘T ;5’!.' '-*-'::i?.-;-.-’ ey -5 P ""f‘

T

e

Agenda consolera

W
Coincidiendo con el inicio del curso
escolar, os preparamos nuesfra agenda
particular para que no os perdierais
ninguna de las proximas grandes cifas.

.
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EL PRINCIPIO DEL FIN
DE LAS RECREATIVAS

o o o o A o A A A
Las cada vez mas potentes consolas empezaron
a hacer mella a los salones recreativos, algo que
detectamos en Hobby Consolas. éEstariamos

ante el final de estas salas de juego?

LA POLEMICA DEL MES

as maquinas
recreativas:

Los juegos de consola ya son
como los de las recreativas.
:Siguen de moda los arcades?

; Siguen “vi
f gue

Gabriel Plchat

o R ATRAAT B TR TN

Eﬂg Tgf piiﬁl da |

Comn s auels decir. el mundo avenza
guw g% una barbaridad™. y @so incluys
teurrsbur o los ewlidpingies. ¥ 85 Qud 3N0-
f& Mo me pones Una pantaila do un
juego de recreative ol lado de uno de
consoln y asguraTenis M rempena el
coco para dstinguiriss. Pero la gracia
del arcade osld por enchiimig O ROTRACMA
les iécricos y demas usionas, pues la
sdrenalna gue e 0eslaliGa apodreando
roma ut loco los bolones ¢e La maguina
ne trgre ComMmpal ST alguna Y decir
gue las recreabnms han muarts Sifa o
misme JuE s rearfanas @ £2qas tan
legendarias como alekkens, aSireel
Fighters ¢ «Tima Crisics, gue son ol finy
al cabo gl espeo en & gque Se muran lns
shooters y DEal &M up CONSOIETTE.

La respuesta a esta pregunia es muy
SATVELe coloca wna sala de MBQuUINGs
junle & un colegio, v a wer cuanlo
tarda on entrar ¢l primer chaval. Y
#4 quasl arcade tlene mucho tiren

Daniel Quesada

v i LA

Yalo nencarn&u
en ftu propla casa
i Recuardas, Prchol, cuando hacas cold
e b3 5alas rACreaties para EENE Unde
monedas a gna mdguena” Dourris por-
que ubbe alll s podia vrar eah EXpenen

cia. patesr 8 Bisan on «Stmel Folilom g
sor ol rey de una Carmrera 20 en =Virtus
Racings Hace tiermnpeo gue lodo eso es
pf_l.-;.-:;l;p on csa. Las comngolas de vsla
geharasitn tignen und polendla que
ruaka @ b recregthas y encema ofrecen
la comodidad del hogar Mo hay ideas
que pustifiquen a una recreatva. | Cure-
rec nusvas formas de juego” Prusha
=Caryatnre on PS2.  nefed MUATIUSS-
dor? Entra en Xbox Liee, Al y para re-
rmakar ; cuando hace que U RAMEES 3 U3
recrestiva desd de Cosiar ono gt e pe
ra vaber un "eurazo” 7 E5 fadrmesible

Migniras las reCreativis Hguen
dands palos de ciego para atraer

a un publico que =& l23 E3Capa. law
consolas ofertan un caldlogd solido
§ ¥ariado con el Que JUGAr &n CASa
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La expansion de la telefonia
movil v la llegada de unos
terminales preparados para
jugar nos llevo a crear esta
nueva seccion, en la que
repasabamos toda la
actualidad del sector.

— Andlisis, noticias, [
S listas, preguntasde =
_lectores... la secci6n |

abarcaba toda la
actualldad "mévil™.

Mucho mas
. quejuedos
: P A

por la seccion de periféricos, que  _°
precedia nuestro Escaparate, en
la que publicamos resefias de

decenas de peliculas en DVD,
discos de musica o libros.

Concursos, guias comple-
tas. suplementos especia-
les, regalos muy originales

incluidos dentro de la propia
revista... cada mes trata-
bamos de sorprenderos con
nuevas y jugosas sorpresas.

ANOS

il

(CONVIERTETEEN

EL MEJOR Jug
DEL Munnu"?l['mﬂ”

* REGATES

* LIGA MAS
’ &‘F Tﬂnﬂsﬁ’s‘
ECRETOS DEL JUEGo!

Los concursos no faltarona sucita

caslninglin mes, y-a través de
ellos- os regalamos clentos de
Juegos, consolasy muchomas..
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UN REPASO DE TODAS LAS CONSOLAS PORTATILES
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Cuando
el sensor

A
Muchas de las noticias

mas curiosas se publica-
ron en el El Sensor, que
recogia anuncios, rumares
y alguna que otra "cofia”.
Eso si, en esta seccion
también publicamos
algunos reportajes muy
inferesantesy didacticos,
como unrepasoa todas
las consolas portatiles o a
los personajes de
Resident Evil.

Decora
con Hobb

P e
Siempre hemos sabido que los posters

fienen mucha importancia para gran partfe
de nuestros lectores. Aqui fenéis algunos

YiIRAL : _ :
de los que incluimos en esta época.
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En 2005 os acercamos mas que nunca —-—

="t~ elE3gracias al espectacularDVD que = se— ’
= incluimos de regalo junto a larevista. En ‘s

0 : b ¥
i— mm elos mostramos videos, con gran £ —
==  calidaddeimagen,delosjuegos Lo
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TODOS LOS VIDEOJUEGDS PARA TODAS LAS CONSOLAS
PLETETATEIG 2+ PLAYTINCTION = KN * DAMICISET  GAME DTY TTRNMCT = LAV ST CDU0N

NAVI

FHa t %u:l‘u: LN ouirn
lhI comsitarla primora!

DRIVER 3

iDr‘"{‘uhrc la mezcla mas
explosiva de coches y accion!

MUMERC 148. La saga Driver estaba a punto de
estrenar su fercera enfregay en Hobby Consolas
fulmos unos de los primeros en probar a fondo el
titulo de Reflections Interactive.

2‘&! TODOS LOS VIDEOJUEGDS PARA TODAS LAS CONSDLAS
PLNTETRTION I + FLUTRERTER « RSN+ GAMREVAL + 54 AUIAKCE = DM COLEM: W-NEL

iMIRA QUE

JUEGAZOS!

HUMERO 149.El agenie Sam Fisher volvio unavez
més a la portada de larevista graclas a la Inminente

llegada de Pandora Tomorrow, el nuevo juego dela
franquicla Splinter Cell a P52, Xbhox y GameCube.

TODOS LOS VIDEOJUEGDS PARA TODAS LAS CONSOLAS

PLATITATION & = l'l.i.l‘l.'li.‘l'ni Ilﬂ! LA Eiit - G0 ADVARCE = 00 000N = 1 ki
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LAS NUEVAS
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iDascubre los jue 4|
convertiran en u Jﬂrreru
[anEmis.]
wdirpd tmevrn FF CPOY TR SRR & T
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HMUMERO 150. Samanosuke, el protagonista de
Onimus ha 3, lucia asi de desaflante en esta portaca
delarevista, en la que tamblén os ofrecimos nuevos
detalles de las consolas del futuro.
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marchando

Deportistas Epellculas que arrasaban en taquilla,

sagas de videojuegos que regresaban... jla variedad de
las portadas de esta etapa de la revista fue inmensal

2 '99 € | TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS
PLAYSTATION 2+ PLAYSTATION - XBOX » GAMECUBE * GB ADVANCE » 6B COLOR » N-GAGE

NE154 « JULIO 2004

iUnico, sorprendente, salvaje!
Asi sera el sucesor de «Vice City:

.AHELAHTATE- =

| " A
MirahUEJue 0S;

*» Gran Turismo 4

* Colin McRae 2005
* Need forSpeed 2

* Burnout 3

»Juiced...
- a Far [T
ADEMAS.. e T DI
Preestrenos de cine: SPIDER-MAN 2 y CATWOMAN 'ﬁ":‘::“ i ——|

Super Novedades: ONIMUSHA 3 Y SPLINTER CELL 2 e

Primer Contacto: Ya hemos jugado a FIFA 2005
descubriend

gita san andreas

EL NUMERO 154 estuvo protagonizado por el juego mas esperado de 2004:
Grand Theft Auto San Andreas. Para ofreceros sus primeros detalles, enrigurosa
exclusiva, viajamos hasta las oficinas de Rockstar en Nueva York, donde Terry
Donovan, uno de los jefazos de la compafiia, respondio a fodas las preguntas que
le planteamos y, ademas, nos permifié jugar por primera vez a un titulo que se
convertiria en leyenda dentro de la historia de los videojuegos.
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NUMERD 151. Las nuevas Imagenes del NUMEROD 152. Elregreso de Spiderman a las NUMERD 153. Un brutal repuria]e enelque

esperadisimo Mefal Gear Solid 3: Snake Eater dieron consolas y el estreno de sunueva pelicula encines repasamos lo mejor del E3, con Final Farfasy Xlila la
lugar a esta espectacular tapa, en laNaked Snake pusieron al superhéroe de moda, pero &l no quiso cabeza, fue lo mas destacado de este glemplar de
miraba de reojo a uno de sus enemigos. perderse su momento de gloria en Hobby Consolas. la revista. iMenuda cantidad de Juegazos!
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Lo ANILLOS]) "2 [ iFIEBRE DE TUNING! FlF

. . : nduzing con les
Ast sora oo Torcera Edadsy, of jocio d SR i usga da . -
ol G fuiare superar & «Final Filtasy i T iiConduce con «Juiced» el coche de tus suenos!! d=) jusgo ds
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NUMERO 155. Gandalf, el poderoso mago de El NUMERO 15€. El tuning, o modificacion extrema de NUMERO 157. Fernando Morlentes, vestido con la
Sefor de los Anlllos, hipnotizo a nuestros lectores vehiculos, estaba muy de moda en aquella época, equipacion de la Selecclon Espaiiola, "dio la cara”
con sumirada enesta porfada, que anunclaba y Julced llegd dispuesto a convertirse en el nuevo en esta portada. SEl motivo? jEl primer anéllsis de
nuestro reportaje exclusivo de "La Tercera Eclad”. referente de la velocidad mas radical en consola. FIFA 2005, la nueva entrega del simulador de fitbol!

TODOS LOS VIDEOJIEGDS PARA TODAS LAS CONSOLAS 79 € | TODOS LOS VIDEDJUEGDS PARA TODAS LAS CONSOLAS TODOS LOS VIDEDOJUEGDS PARSA TODAS LAS COMSOLAS
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i€l mojor nrcilis dn
i jun Festceics!

AME GRAN m; 2 of porls H-JIDENL 7ODO SOBRE
%%Eﬁ TUHISM04 s S EVIL 4 .o voriiies

qmmnaumur“ .Tu adelantamos todos los detalles oy itk e iTe lo contamas toda sobro ol | fiiey 2-15 Fgg:mnm:f;hﬁ?:‘:'
E.. gl jucpo de coches definitiva’ i 1|.rrrlr|ﬁrn de [a histarialy To afroves?
Alucina con suilsugr.fuaavrﬁnm‘[ia a7l % 3 i 70 e O S
R "1:'* e ST e e R - B D e
HNUMERO 158. Elmitlco Principe de Persia volviaa MUMEROD 159, La serle Gran Turismovolvia a calentar NUMERC 160. Resident Evil camblaba de
las consolas y lo anunclaba asien latapa de motoresy nos mostraba, enrigurosa exclusiva, las perspectivay empezaba a enfocarse mas en la
nuestrarevista, que también guardaba un lugar de novedades de su préximo Juego, que buscaba acclon que en el terror. En este ndmero os ofrecimos
honor para Grand Theff Aufo San Andreas. convertirse en el simulador mas real. la Informacion mas temprana sobre el juego,
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DN - XBOX + GAMECUBE - GB ADVANCE » NINTENDO DS - N-GAGE

N2 162

-F | ) llega
e f“ 3l nintendo ds

j ' | a espana
v EL NUMERO 162 contaba con Sam Fisher como motivo

principal de su portada, pero en las paginas interiores
destacaba el completisimo reportaje que dedicamos aNDS

iYA ESTA AQUI! : i = e
i _ con motivo de su lanzamiento en Espafia. La nueva porfatil

Tono SQBRE " . Py de Nintendo se convertiria en un auténtico éxito en ventas

Hl"TEND | - [P U en nuestro pais nadamas aterrizar a las tiendas.

Precio, upr:iuﬂ
y los primeros .
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iPRIMER CONTACTO! _

¢;La aventura gque superara a Metal

y [ .7 s I..:;..M
lﬁ:ﬁ:;anum de EL PADRINOD “Ill"ll[‘lr“‘l "|1|I'I1IL i * 60 ?:?":"" - . -
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Desde Japon: METAL GEAR ACID en PSP,
PLAYSTATION 2 » XBOX « GAMECUBE » GB ADVANCE « NINTENDO DS « PSP + N-GAGE = XBOX 360

Reportaje: Los proximos reyes de la velotidad
ME 170

resentamos i

xbox Sb0

EL NUMERO 170 rugi6 gracias al sonido de los
motores de los vehiculos de Need For Speed Most
Wanted, pero, bajé "el capd”, escondimos una grata
sorpresa a nuestros lectores: un reportaje exclusivo
de 12 paginas en el que os dabamos a conocer
todas las caracteristicas y los primeros juegos de
Xbox 380, la nueva consola de Microsoft que estaba
a punto de ser lanzada oficialmente en Espaha.
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GUEDA UN MES PARA EL LANTA §
DE LA NUEVA CONSDLA DE MICRDE0OFT

XBOX 360 ..
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TODO SOBR 0
Informe completo sobre la consola y :wsE prEmbl'}g ;Eugg ‘

TOKYO GAME SHOW 2005
Alucina con los juegazos gue nos llegaran desde Japdn
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NUMERD 161. jPor fin estaba aqui! La esperacda
vuelta de Mefal Gear Solld ya era una realidad y en
este ejemplar os ofrecimos el analisls mas
completo de la nueva obra maestra de Hideo KoJima.

_iPAIMICIA MUNDIAL! | Lt
iASiSON 8
LAS NUEVAS
CONSOLAS!

REVOLUTION b
:M’mﬂ
E‘.:lrnhhﬂ'l‘ﬁ' '

KBOX ¥ GC!

NUMERO 185. El plloto asturlano Fernando Alonso
era el deportista del momento, y a su éxito en los
clrcultos pudo sumar otro gran triunfo: ser el

protagonista de una portada de Hobby Consolas.

TODOS LOS 'IJIEIEEIJI.I EGOS FAHA TIJIJAS LAS IIIH&JIJ;S

JERAH EXCLUSIVA!

RESIDENT I

El mepor rorioe lega aiPLAYSTATION 2 cun 4

muchas sarpreons ;¥ lo homoa jugndo!

NUMERO 168. Después de muchos meses de
rumores, Capcom anunclaba oficlalmente la
conversion de Resldent Evil 4a PS2,y nosotros
pudimos probar esta version en exclusiva.

RSTARMWAHS
ERISODION

[Pramisras g o
apd SR T i

TOHRENﬁE 3'

. i"Apatrulla® las calles de Madrld'

¥ Al SO LOS O THOS RVALES DE SAM AMDRELS

= E} Padiing ¥ Marc

B Foar & Fespect B Crivma L

* Total Overdosn Ea.n;w:.r:.

= 2% e life = 50 Cont: Budlotproad

NUMERC 163. El pecullar Torrente saltd de los cines
almundo de las consolas, en las que pretendia

protagonizar un "GTA a la espaiiola’. El juego resulto
ser muy flojo, pero dio para esta divertida portada.

TODOS LOS VIDEDJUEGDS PARA TODAS LAS CONSOLAS
FLATTTATMN -~ PLAYYRATIN « CHESY - EABMTIN < BB ADWOARCT - MITTNOY 0F - B-GAEE

vt com PATH OWF h.LIT LI"“ u' 1|uﬂ m

B e LGl O e
¥ Dloss Jugen KINCOOM HICANTS 2

NUMERO 186. El estreno en cines de Los 4
Fantasticos tuvo su correspondiente Juego oficlal,
lo que le permitio a The Thing (o La Cosa) luclr aside
desaflante en nuestra fapa de Jullo de 2005.

MUMEROD 189, La saga del momento se hizo portatil
graclas a GTA Liberty Cify Stories. Paraverlo en
primicia, viajamos hasta las oficinas de Rockstar en
Londres, donde probamos a fondo el titulo de PSP.
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NUMERD 164. Nuestro corresponsal en Japon viajo
hasta las oficinas de Nintendo en Kyoto para jugar,
antes que nadle, a Zelda Twilight Princess. jMenudo
pedazo de reportaje nos ofreclo!

'99 € | TODOS LOS VIDEOJUEGDS PARA TODAS LAS CONSOLAS

PLATETATIIN I  PORS - KR = G

=

NUMERO 167. El "derby " entre FIFA y Pro Evolution
volvia un afio mas a la actualidad, y el futbollsta
Thierry Henry fue el encargacdo de arbifrar este
Intenso encuentro en nuestra portada. jPartidazol

z'ﬂg_ TODOS LOS VIDEDJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS

PLETTULTION T = ML - DKM EAIE + BN ASV RRCT - I TUMEE ) - 0 - BT - T 230

NOVEDADES *

*Princo of Porsin g §

= Baud Cafbor 3

+iCall OF Durty ERD
+ Tl Whirthars
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KING KONG

iTe afrecamos af qnallsis mis
ﬁ'mmlm'n del juegn mas esparadn!

NUMEROD 171. King Kong regreso a los clnes de la
mano del director Pefer Jackson, y la expectacion
por el juego oficlal era maxima, lo que permitio al
mifico simlo hacerse con esta salvaje portada.
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DAVID MARTIMNEZ entréen
Hoblby Consalas como
redactar en diciembre

de 1998,

TODOTERRENO, disfruta por
igual de un FPS que deun
juego derol. Coleccions

consolas, avtor de Ds Super

Mario s Lars Croft,y conun
poco de Jadi, Dovahbkiin,
Mavy SEALy.. vecino de
Tarm Mook

ACTUALMENTE dirige el
areade juegosen
Hobbyconsolas.com y
acaba de publicar "De
Microhobby a Youtube.
Prensa de videojuegos
enEspafia”.

he visto cosas

AU no

CrEEras

por DAVID MARTINEZ

oy lector desde el numero uno, y he
celebrado los nOmeros 100, 200y 300 como
redactor de Hobby Consolas. En fodo este

tiempo, no ha habido un dia que no me haya
levantado con ganas de ir a trabajar.

Por fin me ha tocado subir a esta azotea, a
contarle a Deckard mi vida de replicante. ¥
como el Nexus 6 de "Blade Runner”, tengo

la impresion de haber brillado con infensi-
dad: he visto nacer y morir revistas (fanto
las propias como las de la competencia) vy
desaparecer sagas que parecian infocables.
Yo esftaba alli cuando Sega dejo de fabricar
consolas y cuando aparecieron los prime-
ros jueqgos para telefonos moviles. Cuando
pasamos del multitap al modo online, de

los carfuchos a los discos, y después, las
descargas. He escrito junto a los mas grandes.
Roberto Ajenjo, Sergio Martiny Daniel Quesada
fueron los hermanos de armas con quienes he
compartido los mejores (y los peores) momentos
en esta revista. Por no hablar de un ejército de
colaboradores y amigos, como David Alonso,

Eramos mas |1:-\.-'enea las consnlas eran cllferentes
el equipo ha cambiade pero no hemus perdido el

entusia sINo por trabajar.

Gabriel Pichot, Bruno Nievas, Mario Jiménez,
Ricardo del Olmo o Miguel Angel Sanchez, a
quienes echo tanto de menos como los lectores.

Recuerdo mi primer dia como si fuese ayer; un
22 de diciembre de 1998. Después de haber pa-
sado media manana jugando a Kingsley (juego
de Psygnosis para PS0ne), todo el mundo se
levantc a celebrar el cumplearios de Manuel del
Campo y Juan Carlos Garcia. Era solo la primera
pincelada del buen rollo que se respiraba en la
redaccion, y para colmo, terminamos aquel dia
con un sorfeo de los regalos de Navidad.

No todos los dias han sido tan buenos, por
supuesto. A lo largo de estos dieciocho afos
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también hemos sufrido lo nuestro: estaba ahi
cuando publicamos que Shenmue Il apareceria
en Dreamcasty PS2 (por una mala interpretacion
de nuestro corresponsal en Japon) y fambién
cuando la imprenta se precipitd y nos saltamos
el embargo para ser el primer medio en fodo el
mundo que publicaba algo scbre The Legend

AV slnacer y morir revistasyy

desaparecer sagas que parecian
infocables. Yo estaba alli cuando
SEGA dejo de fabricar consolas.

of Zelda Wind Waker para GameCube. En todo
este tiempo ha habido que quedarse a trabajar
durante puentes, fines de semana y larguisimas
noches. Y lidiar con los ataques de algunos
iluminados a través de las redes sociales. Pero,
por muchas cosas que hayan sucedido, nunca
he perdido el enfusiasmo. Cada dia merece la
pena venir a la redaccion y enfrentarse a un
juego nuevo, una consola o un fendmeno de
Internet, y no hablo sélo por mi, estoy seguro de
que todos los compafieros piensan igual.

Si tuviera que quedarme con algo, me debato
entre los viajes al E3 (desde el primero con Paco
Delgado de Micromania, hasta el 0ltimo, con Alvaro
Alonso y Justo "el camara"), el anuncio de nuevas
consolas y los encuentros con nuestros lectores.
Pues =i, cada vez gue alguien nos saluda por la
calle -incluso ese lector andnimo que se asomo
por la ventanilla del coche en Tenerife, para gritar
"Viva Hohby Consolas"- o nos piden que firmemos
una revista en Madrid Games Week... Cada vez
gue participan en nuestros directos o nos manda
un GIF par Twitter. Cada vez que alguien demues-
tra que esta a nuestro lado, aparece la magia de
esta profesion: compartir nuestra pasion por los
videojuegos con todos vosotros.

En los ultimos aiios, no solo he tenido la suerte
de escribir en la revista impresa, sino que he
tenido gue reciclarme por completo para coor-
dinar Hobbyconsolas.com "mano a mano" con
Dani Quesada. No ha sido nada facil, pero las
cifras y los contenidos que publicamos dia a dia
nos respaldan. Ahora mi entusiasmo diario pasa
por hacer una web mejor. &Y después? Pues el
tiempo lo dira, quiza Hobbyconsolas dé el salto
a la Realidad Virtual, o se convierta en una apli-
cacion de realidad aumentada. La clave es que
sequiré realizandolo con el mismo enfusiasmo,
tratando de superarme y de estar a la altura de
nuestros lectores.
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Si no fe quieres perder ningun numero,
aprovecha nuestra oferta de suscripcion:

12 nOmeros de
Hobby Consolas
+ archivador para
la coleccion

por solo

33,99€
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Y tfambién puedes comprar el archivador aparte
por solo 2,50€ Entra en store.axelspringer.es
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M 12 nimeros de Hobby Consolas Y con tu suscripcion:
B N° 1 Hobby Consolas. Edicién coleccionista . Acceso a Club 0ZI0

Cientos de ofertas exclusivas para ti

M 12 nimeros de la edicion digital*
*Acceso gratuito a la edicién digital de Playmania en Kiesko y mas. Accesible desde PC, 0 z I 0

smartphones y tablets,con sistemas Windows 8, i0S y Android.

El club del suscriptor de Axel Springer

En ozio.axelspringer.es/hobbyconsolas, por tel.: 902 540 777
y por e-mail suscripcion@axelspringer.es

Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los articulos pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad. Si fuera asi. nos podremos pondremos en contacto contigo para cambiar de eleceion.
En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de Proteccidn de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espaiia, S.A.
con objeto de gestionar su suscripcion y ofrecerte, mediante el envio de comunicaciones comerciales, productos o servicios de nuestra propia empresa. Para ejercer los derechos de acceso, recfificacidn,

cancelacidn y oposicion, deberas dirigirte por escrito a Axel Springer Espafia, S.A. en la direccidn ¢/ Santiago de Compostela, 94, 26035 Madrid. Mo se aceptan suscripciones fuera de Espaiia. Promocidn valida

hasta publicacidn de oferta sustitutiva, Axel Springer Espadia, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso
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