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EDITORIAL

La horadela
realidad virtual

ALBERTO
LLORET

Redactor Jefe
de Hobby Consolas

8 alberto.lloret@axelspringer.es
W @AlbertoLloretPM

L.A OPINION DE LA REDACCION

Larealidad virtual ha dejado de ser pre-
cisamente eso, una realidad "virtual" para
convertirse en una muy real y palpable, que
ya se puede disfrutar en PC y dispositivos
muiles. La gran duda que a muchos pasa
por la cabeza es si serdina moda pasaje-

ra, como los controles por movimiento, o si,
realmente, serdina va de futuro para la in-
dustria del videojuego. A tfulo personal, lo
veo muy claro: la realidad virtual ha llega-
do para quedarse. Puede que, de primeras,
arranque lento, debido a su elevado precio,
pero sip hace falta ponerse un visor un

rato, aunque sea con un mwil, para darse
cuenta que a algunos géeros les va a venir
muy, muy bien. Porque en todos los casos
que hemos podido probar en Hobby Con-
solas, la sensacin de "presencia’, de estar
dentro del juego, con un mundo inexistente
que nos rodea, estéamuy lograda.

Entiendo que, entre los jugadores, suscite
dudas, y muchas, como suele suceder con
la llegada de nueva tecnologé que promete
revolucionarlo todo. Pero tal cual lo veo, hoy
por hoy, la realidad virtual va a ser un com-

plemento a los videojuegos que conocemos
y amamos, no un sustituto. No viene para
reemplazarlos. Claro que habrdlesarrollos
exclusivos de la RV, pero los juegos "de toda
la vida" aAdira opciones exclusivas de la
RV (Tekken 71iba a hacer algo en este senti-
do) o incorporara modos de visualizacia

en RV. No creo que, a corto plazo, los gran-
des nombres sean exclusivos de la RV.

Es msg, con PlayStation VR, los consejos
que ha dado la propia compafia los equi -
Pos que trabajan en su visor es que, de pri-
meras, creen juegos "pequedis’, que explo -
ten alguna idea o sensacig, puesto que, en
esta primera fase, todo va a girar en torno a
experimentar y probar avances, para com-
partirlos con los demé desarrolladores.
Con el tiempo, llegara los juegos "triple A"
ala RV, pero no de primeras. Y tranquilos,
porque, si la realidad virtual no es lo vues-
tro, tampoco va a ser el centro de la revis-
ta, ni ahora ni en el futuro. En este nimero
tambid encontrarés muchas mé cosas a
las que hincar el diente. Solo tené que pa-
sar esta pgina para comprobarlo...

DAVID MARTINEZ
Redactor Jefe [web]

DANIEL QUESADA

Jefe de seccidn

RAFAEL AZNAR

Colaborador

Borja Abadie

Colaborador

ROBERTO RUIZ

Colaborador

Si The Division puede o no
tumbar a Destiny, sélo lo
dira el tiempo, pero tiene
posibilidades. Pese al bajén
graficoy a los problemas en
los servidores, la propues-
ta de Ubisoft aprovecha el
planteamiento de MMO pa-
ra poner en pantalla unos ti-
roteos tacticos que me han
encantado.

Para cuando leais esto,
Street Fighter V'ya habra
recibido su primera actuali-
zacién con la tienda y Alex.
Pero, mientras, con menos
ruido, Mortal Kombat XL ha
apostado por la férmula tra-
dicional del "recopilatorio a
posteriori" con espectacular
resultado. ;Quiza la vieja for-
mula es la mejor? Veremos.

= david@axelspringer.es
W @DMHobby

I daniel@axelspringer.es
W @Tycho_fan

Cualquier tiempo pasado fue
mejor para los juegos de ra-
llies... 0 eso pensaba hasta
que he probado DiRT Rally,
uno de los mejores juegos
de la especialidad que he
visto nunca, en parte porque
retoma el espiritu de Colin
McRae Rally. Ojala Code-
masters se haya puesto las
pilas igual para F1 2016, tras
el pinchazo del afio pasado.

A falta de catar The Division
(no he tenido tiempo), este
mes me preocupa mas el
camino que esta tomando la
industria con el modelo de
negocio basado en entregas
episodicas. Hay géneros o
propuestas que encajan pero,
ante todo, creo que lo que los
usuarios queremos son ex-
periencias completas. Luego,
si quieres, afiade episodios.

Cuando Nintendo anuncié
Metroid Prime: Federation
Force el afo pasado, la reac-
cion de los fans fue muy
negativa, pero, después del
ultimo Nintendo Direct, a mi
me convence mucho mas. El
problema es que hay mucha
hambre de un Metroid "tradi-
cional", pero no por ello de-
beriamos negarle una opor-
tunidad a este juego.

W @Rafaikkonen

¥ @BorjaAbadie

W @Roberto_JRA

Politica de proteccion de datos: http:/www.axelspringer.es/protecciondatos
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Ponte al dia con las diez noticias mds relevantes del dltimo mes >>

3DS sigue muy viva y

la Gran N dedicé bue-

na parte del Nintendo
Direct a ensefiar los
juegazos que veremos
este afio en la portatil.
Mientras esperamos

los nuevos Pokémon,
podremos disfrutar de
Dragon Quest VII: Frag-
mentos de un Mundo
Olvidado, Yo-Kai Watch,
un nuevo Kirby, Fire
Emblem Fates, Rhythm
Paradise Megamix o
Monster Hunter Genera-
tions. Ademas, también
podremos sacar a pasear
la nostalgia jugando a jue-
gos de SNES, como A Link
to the Past (eso si, seran
exclusivos de New 3DS).

i ' -
.'- T -y —
v B aY]
P Aty =4 :

M Esta preciosidad es una New 3DS XL basada en SNES,
o Super Famicom, su nombre en Japon. Precisamente, la
consola serd exclusiva del pais del sol naciente. Una pena.

POKEMON LUNA Y PO

10N SOL

a
JEI, 155 W =

m Dias antes del Nintendo Direct "general" de marzo, Nintendo dedicé
un espacio de cinco minutos para la presentacion de Pokémon Soly

Pokémon Luna, las nuevas entregas de la saga que llegaran a finales
de este afio y de las que tendremos los primeros detalles muy pronto.
W Dream Land ha sido invadido. Kirby se enfundara en una armadura
robética para devolver la tranquilidad a su hogar en una aventura de

accion y plataformas muy atractiva y con multijugador online. . . \ FIRE EMBLEM FATES

‘\ghr .*":

® Nuevos amiibo acompanaran el lanzamiento de Kirby Planet Robobot. Ademas de al propio ® El 20 de mayo, llegara a Europa Fire Emblem Fates, dividido en tres
Kirby montado en una estrella, veremos al Rey Dedede y a Meta Knight con una nueva pose, juegos individuales: Conquista, Estirpe'y Revelacion (éste, sélo en digi-
asf como al adorable Waddle Dee. Seran compatibles con el juego y llegaran el 10 de junio. tal el 9 de junio). Seran tres campaiias basadas en el mismo conflicto.
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an
Wl | U Wii U también tuvo un importante espacio dentro
del Nintendo Direct, y pudimos echarles un vistazo

a juegos que ya conociamos, como Lost Reavers o Star Fox Zero,y a
otros nuevos, como Star Fox Guardy el atractivo Paper Mario: Color
Splash, ademas de a actualizaciones para Splatoon o Mario Maker.

M Se present6 en
2014 como Project
Guardy, ahora, es

un Star Fox. Sera

un "tower defense”
con mas de 100
misiones y un editor
para colgar niveles a
través del online.

eSHOP

LOST REAVERS

® El 14 de abril,
llegara este
interesante "free
to play", donde la
colaboracion entre
jugadores sera
clave para vencer
a los zombies y
encontrar tesoros.

¥ Laisla de Prisma
estd perdiendo el
color, y sélo Mario,
con su Martillo de
Color, podra devol-
verle su vitalidad
en este nuevo RPG
que llegard este
mismo afio.

La eShop, la tienda online de Nintendo, va to-
mando formay la compafiia japonesa hizo un

gran esfuerzo para demostrarlo en este Nintendo Direct. Gracias a es-
ta plataforma, podremos disfrutar de algunos de los juegos de Wii U,
como Lost Reavers, pero también de clasicos de Super Nintendo para
New Nintendo 3DS, Pinball Arcade, el interesante Dex para Wii Uy un
montén mas de juegos descargables que llegaran en este 2016.

ANUNCIOS / NUEVOS DATOS

mWiiU-3DS

Nintendo aprieta
rumbo al E3

Via Nintendo Direct, la compaiiia de Kioto ha
demostrado que sigue apoyando a 30S y Wii U,
¢,quiza para reservar el E3 por completo a NX?

1 n 2011, Nintendo se sacdle
—| lamanga los Nintendo Di-
JA__I rect, una forma de contactar
directamente con sus fans y usua-
rios va "streaming” por Internet,
con presentaciones en las que ha
desvelado sus novedades y lan-
zamientos a corto plazo. Los dos
{timos, celebrados a finales de
febrero y principios de marzo, fue-
ron de los que entusiasman a los
jugadores. El primero se centr@n
Pokgnon , saga que cumpli&ein-
te ads el pasado mes de febrero
y, para celebrarlo, anunciaron que
preparan una nueva generacio
dentro de la saga, Pok&ion Luna
y Pok#éion Sol para 3DS, aunque
ensearon entre poco y nada de
esas nuevas entregas.

En el segundo Nintendo Direct,
de m4 de 40 minutos de dura-
cif, la compaa japonesa no
stb habldle las actualizaciones
de Splatoon (donde se mejora la
experiencia competitiva) y Mario
Maker (que a@de nuevos obje-
tos y funciones para cada fem),
ambas ya disponibles, sino que
nos recordd@ue juegos como Lost

Reavers o Star Fox Zero esta al
caer en Wii U (y ambos con muy
buena pinta, por cierto), y que Fi-
re Emblem Fatesy Yo-Kai Watch
tambia llegara pronto a Europa.
Adema de estos viejos cono-
cidos, Nintendo anunciduevos
juegos que aparecera este mis-
mo af, como Kirby Planet Robo-
bot para 3DS o Paper Mario: Color
Splash para Wii U. Tambia apro-
vechda ocasin para demostrar
que se toma en serio la eShop, su
tienda digital, a la que dio bastante
protagonismo en el itimo Direct,
con un anuncio muy esperado:
la llegada de los juegos de Super
Nintendo a la consola virtual, aun-
que sera exclusivos de New 3DS.
Con estos anuncios, queda claro
que Nintendo se guarda dos de sus
grandes bazas, Zelda y la nueva
NX, para futuros eventos. ;Suena
el E3? Sjy mucho. m

- O Kenji

&4 A mi el Direct me ha gustado bastante,
como poseedor de 3DS. Estoy satisfecho,
pero, si hubiesen mostrado algo del nuevo
Pokémon, habria sido perfecto. 33

NINTENDO HA ADELANTADO PARTE
DE SU ARTILLERIA, QUIZA PARA
DEJAR NX'Y ZELDA PARA EL E3...
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NUEVOS DATOS

Primeros detalles
de Gears of War 4

Llevamos
muchos afos
esperandoyy,

por fin, en 2016,
podremos vaolver
a masacrar
locust...olo

que sean esas
“cosas”.

icrosoft anuncidlurante el
E3 del ad pasado que la sa-
ga Gears of War regresaré a

lo largo de este 2016 de la mano de The
Coalition, un estudio con Rod Fergus-
son, uno de los padres de la saga, ala
cabeza. El objetivo del estudio era hacer
olvidar GoW Judgment y recuperar el
espfitu jugable de la trilogé original de
la saga, creada por Epic Games. Tras ca-
si un ad sin informacin del juego, por
fin han salido a la luz nuevos y jugosos
detalles. Para empezar, el tfulo estara
ambientado veinticinco afs despué

de lo acontecido en Gears of War 3. Esto
no es mero contexto, ya que el rubio que
veis a la derecha, JD, es, nada may na-
da menos, el hijo de Marcus Fenix. A su
lado, estara la joven Kait y otro soldado,
Delmon Walker, amigo de JD. Aunque el
equipo que llevan puesto corresponde a

la CGO, tanto JD como Delmon son
desertores de la milicia por mo-

tivos que ai no conocemos,

si bien los descubriremos en

el juego. A quienes tampoco
conocemos es a los enemi-

gos, una mezcla entre locust

y algo mé aterrador. Lo que si

sabemos es que el juego tendra
cooperativo local para dos personas y se
moverd 1080p y 30 frames por segundo
en campaay a 60 frames por segundo
en el multijugador. Todo pinta muy bien
y,adems, tendrdeta a partir del 18 de
abril. Como diré el propio Marcus Fe-
nix... Caracoles!

- WEB Miki Banana

£t Acabo de ver las nuevas imagenes y se
me ha quedado el 'hype’ por la Luna. Espero
que saquen un 'gameplay’ pronto 3%




El mundo
submarino de
Abzii sera una
preciosidad y
podremos explo-
[EWERIESES
anchas.

& 1 Podremos
nadar al lado
¥ o V4 ~- ey
qué, o quiénes, son - o - =
los.nuevos enemigos A | T4 o :Ijil;::z:;zsue
de Gears of War 4, bl iy
r’”f = Ef‘ . & otras.

pero tienen una pinta
espeluznante...

NUEVOS DATOS / mPs4/pPC

Las profundidades

nos esperan en Abzu

Una de las sensaciones indies del E3 de 2014, obra de

Matt Nava (director de arte en Journey), llegara en verano.

i 4} G iant Squid (Calamar Gigante) es mos junto a tortugas marinas, bancos de
una pequea compai que es- atunes, tiburones o ballenas. La fauna
talesarrollando Abzg, un jue- tendr&ida propia y se comportardle

= go que, seguramente, os hipnotizar&n forma realista, lo que ayudar@ aumen -
n cuanto sepis algo ma sobre E Para tar la inmersia en el juego.
P empezar, y como se puede intuir por las De primeras, puede parecer grande
J‘ imgenes, Abzi apunta a ser una suerte e inabarcable, pero no os preocupss,
v L] de No Man's Sky, pero ambientadoenel | porque la compadestdrabajando du-
X océno. Eljuego nos invitara explorar 1o para encontrar un equilibrio entre la

¥ . \ las profundidades marinas, mientras exploracin libre de cada zona y el pro-
':b desenterramos tesoros y desvelamos greso en la aventura. Porque, sihabra
w4

m El duo
protagonista
derrocha
carisma... y
seguro que no
ahorrara en
cargadores.

secretos, uno de los grandes atractivos
de la aventura, segi sus creadores.
Contaremos con un mapa 3D que po-
dremos consultar en cualquier momen-
to, aunque el juego nos abrirda puerta
del océno para que nademos a nues-
tras anchas en niveles bastante gran-
des. Acompaados de un pequei sé
nar, que utilizaremos para atraer o alejar
a los bancos de peces, podremos mo-
vernos con libertad por el gigantesco
escenario del juego, mientras nada-

una historia en Abzi que girar@&n torno
a descubrir quia ha construido unas
misteriosas estructuras en el fondo del
océno. Sunombre, "Abz{} significa "la
sabidura del océno" y, este mismo ve-
rano, podrss descubrirla en una intros-
pectiva aventura que no deja-
randiferente anadie. ®

«
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El Londres de 1918,
asolado por la letal gripe
espaiiola, sera nuestro
particular coto de caza.

Vampiros,
Londres en
1918, accion
con toques de

seguro que
quereis hincarle
el diente...

RPG y moralidad:

PRIMERAS IMAENES

ace poco m&ade un af, nos
enteramos de que Dontnod,
el estudio tras el interesante

Remember Mey la formidable aven-
tura episdica Life is Strange, estaba
trabajando en un nuevo juego con
vampiros como protagonistas. Tras
un tiempo sin novedades, por fin po-
demos contaros que se trata de un
RPG de accin de lo mé interesan-

te, ya que, como era de esperar, todo
girarén torno a una narrativa cui-
dada hasta el mé mhimo detalle.
Encarnaremos a un vara llamado
John y, precisamente, empezaremos

la aventura despertando en nuestra
propia tumba. Asfemprenderemos
un largo viaje para descubrir quia
nos convirti&n vampiro, mientras
exploramos el Londres de 1918, una
poca en la que estuvo asolada por
una epidemia de gripe. En nuestro
camino, tendremos que luchar, bas-
tante, con armas cuerpo a cuerpo,
armas de fuego y nuestras propias
habilidades vampficas. Como si
fuese un RPG, iremos configurando
nuestro personaje y sus habilidades,
amedida que avancemos en la tra-
ma, una historia llena de decisiones

¥ La ambienta-
cion promete ser
la gran protago-
nista del juego.
Dontnod ya lo
hizo de maravilla
con su 'NeoParis'
de Remember Me.

Asi lucira Vampyr, lo nuevo
de los creadores de Life is Strange

morales, como la de alimentarnos
de todos los humanos que veamos,
lo que nos fortalecerfo no probar
ni una gota de sangre, algo posible,
Pero que acarreardue seamos ma
dbiles. La ambientacin y los con-
dicionantes morales parecen los
protagonistas de una aventura que
llegar@ lo largo del adi que viene.

- WEB XxeR_VeVeBuxX

¢ Dontnod sabe currarse una buena trama,
y ahi estan Remember Me y Life is Strange,
que lo avalan. A mi, por ahora, lo que méas
me preocupa es la jugabilidad. ¥»

10 HC
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ANUNCIOS

B PC - XBOXONE-PC

Sniper Elite4y
Battalion 1944 nos
devuelven ala Il G.M.

Tras explorar numerosos conflictos presentes y futuros,
parece que la Il Guerra Mundial vuelve, por fin, con fuerza.

ace unos afs, casi todos los jue-
H gos bcos estaban ambientados

en la Segunda Guerra Mundial.
Los jugadores queramos un cambio, y
Activision se atrevigon el primer Mo-
dern Warfare. Desde entonces, casi cual-
quier shooter bico se ha ambientado en
conflictos contemporaeos o en un futu-
ro pr&imo ficticio. Ahora, los jugadores
volvemos a pedir un cambio, y parece
que, en 2016, volveremos a la guerra ma
cruenta de la historia. El primer juego en
llegar sera Sniper Elite 4,1a continuacin
de la saga de Rebellion, que volvera po-
nernos en la piel del letal e infalible fran-
cotirador Karl Fairburne. Esta vez, la con-

tienda se traslada a la Italia del afi 1943,
en una misin clave para que el Da D, el
desembarco de Normanda, y 1a victoria
aliada fueran posibles. El juego correra
a1080p y serdné grande que lo que vi-
mos en Sniper Elite 3.

Por otro lado, llegara Battalion 1944, un
shooter multijugador en primera persona
(financiado en tres das en Kickstarter)
ambientado en campos de batalla eu-
ropeos. An faltan detalles por conocer,
pero la fidelidad de armas y uniformes es
alucinante. Adems, sus creadores admi-
ten que quieren recoger el testigo de jue-
gos como Call of Duty 2, Medal of Honor o
Battlefield 1942. Pinta muy bien. m

e — ]
millones de |

consolas entre

PS4 y Xbox

One, seguin

Electronic Arts

1.000.000 4

de unidades ha vendido
Splatoon en Europa

de copias vendidas en Europa
son necesarias para ser un
juego Nintendo Selecten Wii U |

durante la primera
semana en PS4

millones de
unidades vendidas
de The Witcher 3

millén de
jugadores
distintos en
Rocket League
durante el primer
mes en Xbox One

millones de personas
juegan a diario a titulos de los
creadores de Clash of Clans

millones de personas |
participaron en la beta |
de The Division |
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Si te has quedado sin los anteriores, consiguelos en nuestro Store.: store.axelspringer.es/retrogamer
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TELEFNICA FLAGSHIP STORE

Un espacio para
los videojuegos

Con un calendario lleno de actividades, Telefdnica
Flagship Store quiere ser un punto de referencia
para los jugadores en pleno centro de Madrid.

eguro que la mayora de los
S que vivé en Madrid, y tam-

bia muchos de los que habis
ido de visita a la capital, conocis
Teleftiica Flagship Store, un local
emblemtico que estdituado en el
histérico edificio de Telefénica en
plena calle Gran Va. Lo que quizédo
sepis es que visitando su interior,
ademade informaros y probar de
primera mano las liimas ofertas y
novedades de la compad, podis
participar en un monta de activi -
dades relacionadas con los videojue-
gos... iy la mayora son gratuitas!

Desde hace meses, el objetivo de

sus responsables es que Flagship
Store sea en un lugar de encuentro
para los amantes de los videojuegos.
Los que se los toman como una afi-
cin pueden disfrutar de presenta-
cionesy talleres de tem#ica variada
(accesorios, tarjetas graficas..) en un
espacio que Puregaming tiene habi-
litado con varios PC de ltima gene-
racin, donde tambia se desarro -
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llan torneos como el de Heartstone,
que tendrdugar el 8 de abril.

Los desarrolladores que ven los
videojuegos como una salida profe-
sional tambié deberén pasarse por
alliya que cada mes tiene lugar El Ze-
rouno, un evento muy dingnico en el
que se invita a estudios indie espad -
les a presentar sus proyectos ante el
ptilico que se acerca para seguirlo en
vivo. Si lets Hobby Industria lo cono -
ceréis, porque somos medio oficial y
lo retransmitimos por streaming.

Adems, esta iniciativa, bautiza-
da como TFS Game (@TFS_Game en
Twitter), también tiene su equivalente
en Mobile World Centre de Barcelo-
na (Plaza de Catalunya), donde hay 4
PC’s preparados y tambi# se celebra
una edicia de El Zerouno cada mes.

Por ltimo, una gran novedad: a
partir de abril celebraremos en Telefé-
nica Flagship Store cada mes nuestro
Hobby Directo, de forma que si os ani-
mis podris pasaros por allipara se-
guir el programa. jNos vemos!

El Zerouno es un evento mensual
en el que los desarrolladores
presentan sus proyectos.

¥ Presentacio-

nes, torneos,
talleres..._ Pt
hay multitud "

de actividades
cada mes.




€€ PSVR no tendra tanta
calidad como Oculus pero
es un producto pensado
para las masas 93

Masayasu Ito. Vicepresidente de PlayStation

€€ The Division ha vendido
en 24 horas mas que
cualquier otro titulo de la
compania 33

Yves Guillemot. CEO de Ubisoft

€€ Ofreceremaos grandes
franquicias tanto en Xbox
One como en PC, esto no
significa que cada juego
termine saliendo en
ambas plataformas 32

Phil Spencer. Jefe de Xbox

Si visitais la zona de
Puregaming podréis
jugar en equipos de

ultima generacion.

€€ Quiero hacer llorar a la
N gente tanto como sea
posible con el final de
»  Final Fantasy XV 33

R EE (R B (-E(-E(-E

B EEB B

Hajime Tabata. Director de Final Fantasy XV

¢ Me ofende cuando el
equipo trabaja duro y nos
llaman vagos 9

Peter Molyneux. Director de 22Cans

c
G

3

€€ Gears of War 4 me ha
dejado flipando. La saga
estd en muy buenas
mangs 39

Aaron Greenberg. General manager de Xbox

€€ Todos estamos esperando
a ver qué clase de negocio
es la realidad virtual 33

SEEERE(SE

T e Randy Pitchford. CEO de Gearbox
Mas informacion en

http://flagshipstore.telefonica.es/
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Los creadores
de Borderlands
quieren darle
una nueva
vuelta de
tuerca alos
shooters, algo
que ya lograron
hace siete
afios.

Battleborn llega para
revitalizar los shooters online

uando los shooters estaban
C en horas bajas, con juegos

que repetén la misma fo-
mula una y otra vez, llegdearbox
y cre6 Borderlands, un shooter en
primera persona que revolucioné
el gaero, al mezclar de forma muy
inteligente elementos de los RPG
con los shooters y el sandbox. Aho-
ra, cuando el gaero parece volver
a caer en el tedio, los mismos res-
ponsables llegan con Battleborn pa-
ra intentar cambiar las cosas, otra
vez. Para empezar, mientras que en
Borderlands tendmos cuatro héoes

para repartir estopa, Battleborn nos
permitir&legir entre veinticinco per-
sonajes, cada uno con sus caracters-
ticas y habilidades nicas. Respecto
alos modos, el juego contar&on una
campad dividida en nueve episodios
y tremendamente rejugable. Podre-
mos jugarla en cooperativo (online pa-
ra cinco personas y local en pantalla
partida para dos jugadores). Sin em-
bargo, donde Gearbox se estérolcan-
do es en el multijugador competitivo
"cinco contra cinco’, con tres modos
en los que tendremos que seleccionar
muy bien los distintos h#oes del equi-

® Los héroes y sus
habilidades unicas,
como las del Dragén
(en laimagen), seran
fundamentales.

Po, ya que colaborar serda clave para
salir victoriosos. Sin embargo, aquies
donde Battleborn vuelve a sorprender,
mezclando su naturaleza de shooter
con elementos de los MOBA, como las
bases en los mapas, los esbirros de la
CPU y la subida de nivel. La ffmula
tiene pinta fabulosa y, pronto, podre-
mos disfrutar de ellg, gracias a una be-
ta abierta que llegargrimero a PS4.

- WEB ROEBUK

€€ Nunca me han gustado los MOBA, pero esta
mezcla con shooter que propone Battleborn me
llama mucho la atencion. 33
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Scalebound, el J-RPG de Platinum Games, podria ser otro
de los juegos de Xbox One que desembarquen en PC.

RUMORES

Un mes repleto
de rumores (para

B MULTIPLATAFORMA

todos los gustos)

Desde Nintendo NX a Scalebound,
nadie se salva de la rumorologia.

asabis que Nintendo trabaja en una nue-
! va consola llamada, de momento, NX. A
no se sabe nada de ella, pero los rumores
apuntan a que serand potente que PS 4y Oney
a que contar&on el apoyo de las third parties. S e-
gn los rumores, Destiny 2, el nuevo Call of Duty
o los juegos deportivos de Electronic Arts saldra
en la nueva consola de Nintendo. Ya que estamos
con EA, parece que Mass Effect Andromeda se
va al primer trimestre de 2017 y que Titanfall 2y
un posible Battlefield 5 ambientado en la I Guerra
Mundial podrén llegar a lo largo de 2016.
- Para terminar con la ronda de
%n‘vf }. rumores, parece que Micro-
{ "\'F;‘ ¥ soft va a apostar fuerte por

2 . losjuegos en Windows
P‘\ﬂ % 10y podra llevar Sca-
B, leboundy Gears 4a
’ PC. Saldremos de du-
- das pronto. m
-

~

Titanfall es frenético y divertido.
Veremos si Respawn aprovecha la

experiencia ganada para sorprender.

©) Pulsa Start

DIAGNOSTICO: POBREZA
MENTAL EN GRADO SEVERO

k)
Por Alberto Lloret

@AlbertoLloretPM

0 soy muy amigo de las redes
N sociales porque, aungue son

un vehtulo excelente para
contactar con gente e informarse ra
pidamente, un elevado porcentaje de
su uso se dedica para mostrar alegre-
mente nuestras miserias, incluidas las
de nuestra faceta de jugador. Todo es-
to viene por los absurdos debates que
se han generado a raf de que una ca-
dena haya liquidado, en nuestro pas,
parte de su stock de juegos de One. No
han tardado en aparecer, primero, los
especuladores para arrasar con las
gangas y, detrg un consejo de
sabios que ya ha vaticinado
que esto es el final de la
consola.
Ni se plantean que,
alo mejor, se
debe a al-
ga tipo de
acuerdo en-
tre Microsoft —y
las dem& comp-
#is que han participa
do—y esa cadena para li-
berar espacio en el almce,
de cara, por ejemplo, a la llegada
de Quantum Break. Estos acuerdos
esta ala orden del d&, y forman par-
te de las estrategias tanto de cadenas
como de editores. Un "si time das X,
yo tedoy Y". La cadena habrdenido
ventajas econtnicas y "publicidad
gratuita” (st hay que ver el revuelo
que se ha montado), y el editor se ha-
bréasegurado que le compren X uni -
dades del siguiente ttulo.

Pero hay ma Algunos no stb la

dan por muerta, sino que han aprove-
chado la ocasin para, de nuevo, rea-
brir el viejo debate sobre cubes mejor
0 peor: que si a vosotros 0s engagn
con esa mduina que apenas recibe
exclusivos, que si los vuestros corren

a 900p, que si Wii U es la mejor de esta
generacin... Un triste espectéulo que
stib demuestra una cosa: una pobreza
mental abrumadora. No es un debate
nuevo: es la "megaevolucin” del viejo
Sega contra Nintendo, pero llevado a
los niveles ya habituales del absurdo
en que nos hemos instalado a vivir.
No lo entenda en su d4, y sigo sin
entenderlo ahora. Todas y cada una de
las mduinas, tengan un ciclo de vida
m& o menos largo, sean superiores
o inferiores ténicamente, SIEMPRE
acaban recibiendo uno, dos o quince
Juegos que merecen la pena ser
jugados, indistintamente de
tus gustos Nitan siquiera
tienen que coincidir con
los mésolosdela
mayoré. Hasta la
criticada Vir-
tual Boy,0la
minoritaria Neo
Geo Pocket. Todas
los tienen. Silos dejas
pasar por tu percepcia
negativa sobre una mquina,
eso que le habré perdido. Es al-
0o que siempre he tenido muy cla-
1o, desde bien pequea Aunque haya
sido mé pobre que una rata, no me
cas&on las mguinas que compréni
con ninguna marca. Si ha hecho fal-
ta, he malvendido una consola para
saltar a otra, aunque fuera de segqunda
mano, para acceder a ese otro juego
con el que sodba. Y, si era necesario,
pues se volva a vender, en tiempos en
los que no existan facilidades como
Wallapop o eBay. Stp asthe disfruta-
do de lo mejor de Nintendo, Sega, Nec
y otras tantas. Veinticinco afis ma
tarde, tengo la suerte de no tener que
vender nada, pero an sigo viendo,
atnito, ctno la gente se enzarza por
tonteras. Todava...

¢¢ Todas las maquinas, tengan un ciclo de vida
mas o menos largo, siempre acaban recibiendo
uno, dos o quince juegos que merecen la pena 33
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NUEVOS DATOS J mpsa-pc 4

No Man's SKy: asi
son las ediciones
especiales

Aungue parecia que nunca llegaria, el
indie infinito ya prepara su aterrizaje.

a llovido mucho desde que Hello Games apare-
H ciera en los VGX 2013 con un espectacular trder

de No Man's Sky, un juego que prometa explo -
racin interplanetaria sin igual, sin tiempos de carga y
con miles de millones de especies y planetas diferentes
donde perdernos. Tras ver el juego en multitud de ferias
desde entonces, parece que no tendremos que esperar
demasiado para tenerlo entre manos. Y es que el lanza-
miento estdijado para el 22 de junio de este af, fecha
en la que podremos empezar a explorar sus made 18
trillones de planetas (no es broma), creados de forma
procedural. No Man's Sky superardos linites de lo que
entendemos por un juego indie y llegarfgadems de en
versin digital, en tres ediciones fgicas. A PS4 llegar&n
versit estadar y en una edicin limitada que incluira
un libro de arte, un kit de ayuda inicial, un ctnic y caja
methca. En PC, tendremos la Edicit Explorador, que
incluirdina rplica de nuestra nave, el juego en versia
digital, un diorama, una chapa y un fem no detallado
an. ;Os gusta la exploracia? Os pondrs las botas.

NUEVOS DATOS

B POR CONFIRMAR

EDICIONES
LIMITADAS

No Man's Sky ha pasado casi
del panorama indie al de las
grandes producciones, algo
que suele significar dos cosas:
calidad y merchandising. Os
presentamos las dos ediciones
de coleccionista del juego, una
de ellas impresionante, muy li-
mitada y que, seguro, ya estais
pensando en reservar.

Detallado el contenido del
primer aiio para The Division

Ubisoft ha detallado el nuevo contenido que, gracias al pase de
temporada, ampliara el apocaliptico shooter durante este 2016.

he Division acaba de llegar al mercado
| batiendo el réord de ventas de Ubisoft

en un primer d4, al igual que el réord de

jugadores en una beta perteneciente a una nue-
va IP. El juego es apotesico, divertido y una gran
experiencia, tanto en solitario como en coope-
rativo. Sin embargo, adolece de males similares
alos de Destiny, y es que, una vez superada su
trama principal (que, jugando solo, puede
dejar md de treinta horas) y visitada la
Zona Oscura (el genial modo PvP del jue-
go), ofrece pocos alicientes para volver
a Nueva York. Por eso, Ubisoft ha deta-

llado los planes para expandir el juego durante
este 2016. La compad gala ha compartido la
tem#ica, el nombre y la fecha de los diferentes
DLC que incluir&l pase de temporada de The
Division. Los dos primeros, Incursiones y Con-
flicto, sera gratuitos y esta pensados tanto
para el cooperativo como para la Zona Oscura.
Los tres siguientes, Underground, Survival y
Last Stand, incluira nuevas misiones, incursio-
nes y enemigos "invencibles", en el caso de Last
Stand. Estos tres sera de pago y prometen am-
pliar la experiencia de forma satisfactoria para
el usuario. En abril, comenzarda fiesta. ®




Juego PS4 en
caja metalica

Libro de Kit de
inicio

ilustraciones

M La Edicion
Explorador serd
exclusiva de
PC. Cuesta 150
euros y sélo
habra 10.000 en
todo el mundo.

¥ La Edicion Caja Metalica de PS4 tendré un
libro de arte de 48 paginas y costara 79 €.

*

A lo largo del
ano, tendre-
mos unas
cuantas ex-
pansiones de
The Division
que aumenta-
ran el conteni-

do del juego. Conflicto. También

gratis. Orientado a
la Zona Oscura.

Incursiones. Gra-
tuito y enfocado
en el cooperativo.

INVIERNO

Last Stand sera de
pago y traera un
nuevo enemigo.

Survival, también
de pago, mejorara
la Zona Oscura.

Underground sera
de pago y nos
llevara al metro.

Sandbox

Por Daniel Quesada t‘]
@Tycho_fan .

CON LA DESCONFIANZA

POR DELANTE

ala, ya ha llegado The Di-
H vision a las tiendas. Sjcon
"downgrade”; sicon "bugs”;

y sicreado por Ubisoft. Por lo tanto,
ma&nos vale no albergar demasia-
das esperanzas. Total, que probamos
eljuegoyy.. jled siresulta que hasta
mola y todo! Pero... ;puedo decir que
mola? ;0 voy a quedar como un blan-
do y/o vendido? Recordemos, Ubi es
del bando de los malos!

Vale, me estoy pasando de extre-
mo, pero si lo hago es porque creo
que mucha gernte piensa y acta
de esa manera. Por un lado,
tenemos el tema de la des-
confianza por defecto,
segi la compafi
con la que lidie
mos. Vale,
no es que
Ubino se
lo merez-
ca. Ha habido
muchos casos de
promesas incumpli
das, y Assassin's Creed
Unity ad irrita a muchos
usuarios. Pero me parece que
en el sector de los videojuegos co-
metemos el error de percibir a cada
compa#fi como una persona. "Eh,
esto es de Ubi, el tb que nos engad
con Watch Dogs'. Y no, resulta que
el sello es el mismo, pero las perso-
nas que hay detra de cada juego no
coinciden. Es algo tan ilgico como
decir "eh, 'Batman v Superman' no va
amolar nada, porque es de Warner
Bros, los mismos que hicieron Cat-
woman'".

Dicho de otra forma, somos m&
"rencorosos” en el sector de los vi-
deojuegos de cara a las productoras.
Pero, claro, tambia es cierto que un
juego nos cuesta 70 "machacantes”,

y toda precaucin es poca. Pero, in-
cluso cuando llega el juego y resulta
que mola, parece que estdeo ir con-
tracorriente y decir que algn tfulo
previamente impopular nos mola.
0O, si se anuncia algo nuevo de esa
misma desarrolladora, parece mu-
cho mé aceptable soltar los "vendra
con bugs', "trufia la vista" o simi -
lares que soltar un "oye, pues puede
que mole". Sinceramente, como ju-
ga desde hace veinticinco afis, me
apena ver que la postura por defecto
ante anuncios es la desconfianza.
Como dech antes, las com-
pais se lo han buscado en
muchas ocasiones, pero,
con el auge de inter-
net, el "postureo”
ante segi que
productos
parece ha-
berse multi-
plicado. Ahora, lo
correcto socialmen-
te es sel elméaduroy
agresivo con lo que llega.
Porque nosolros estamos de
vuelta de todo y no nos la cuelan.
iChicos, ilusionarse por algo no
nos hace vulnerables! Una vez llegue
el producto, hagamos una investiga-
cin responsable: miremos opinio -
nes, probemos todo lo posible, deci-
damos si es lo que queremos, y luego
compremos, si asilo decidimos. Eso
es necesario y lgico, pero en el da
a da yo prefiero tener un chip ma
positivo (lo cual, reitero, no es incom-
patible con ser crfico una vez llega-
do el momento de la compra) que no
pensar que todo va a ser una mierda
por defecto. A fin de cuentas, habla-
mos de videojuegos, algo que debera
motivarnos y divertirnos, aunque, a
veces, "Bugisoft" ataque de nuevo.

¢ Ahora, lo correcto socialmente es ser el mas
duro y agresivo con lo que llega. jllusionarse
por algo no nos hace vulnerables! 93

19 HC



ACTUALIZATE

LOS JUEGOS FAVORITGS

DE LA REDACCION

JAVIER ABAD

W @Javi_Abad_HC

The Witcher 3 WildHunt .......... Multi
Far Cry Primal
Rise of the Tomb Raider
Fallout 4
Super Mario Maker .................
NBA 2K16
Metal Gear Solid V...
The Division..
CoD Black Ops Il
FIFA 16 Multi

ooOoNOOBN WM

=
o

THE WITCHER 11l WILD HUNT. Fue vuestro
juego favorito de 2015 en los Hobby Premios,
y lo sigo teniendo en lo mas alto de mi lista.

ALBERTO LLORET

W @AlbertoLloretPM

SUPERHOT PC
Dying Light: Enhanced Edition ... Multi
Zelda: Twilight Princess HD......... Wii U
Uncharted: La coleccién de.
Far Cry Primal
AXiom VErge ...
Tom Clancy's The Division..
Just Cause 3....
Naruto Shippuden UNS 4.
LEGO Marvel Vengadores

WoOoONOOGEWNH

[
o

SUPERHOT. El sorpreson del mes: un juego
simple en sus formas, pero tremendamente
delicioso y original a la hora de jugar.

DAVID MARTINEZ

W @DMHobby

Metal Gear SolidV ...
The Witcher 3: Wild Hunt
Call of Duty: Black Ops Il
Bloodborne......o.
Fallout 4
Tom Clancy's The Division..
Grand Theft Auto V
Zelda: Twilight Princess HD........ Wii U
Destiny Multi
Star Wars Battlefront ... Multi

OooOoNOOBN WM

=
o

TOM CLANCY'S THE DIVISION. Me ha sor-
prendido por el tratamiento tactico que tienen
los tiroteos con coberturas en multijugador.

RAFAEL AZNAR

BORJA ABADIE

ALVARO ALONSO

W @Rafaikkonen

NBA 2K16
DiRT Rally
Life is Strange ...
Zelda: Twilight Princess HD
Monster Hunter 4 Ultimate.........
Yakuza 5
Sleeping Dogs
Ori and the Blind Forest .. One-PC
Resident Evil: Origins Collection Multi
10 Heavy Rain & Beyond Collection. PS4

OoOoNOOBN WM

NBA 2K16. Se acercan los playoffs y, avido de
emular los recitales de Stephen Curry, he vuel-
to a caer en la red de este genial simulador.

W @BorjaAbadie
1 Fallout 4 Multi
2 Rise of the Tomb Raider........ One-PC
3 The Witcher 3: Wild Hunt . Multi
4 Bloodborne .. .PS4
5 The Witness
6 Yakuza 5
7 XCOM: Enemy Unknown ... Multi
8 Catherine
9 Ori and the Blind Forest

10 Xenoblade Chronicles X ... Wii U

W @alvaroalone_so

1 Tom Clancy's The Division....... Multi

2 Zelda: Twilight Princess HD....... Wii U

3 Dying Light: The Following. Multi

4 Far Cry Primal.... Multi

5 LEGO Marvel Vengadores Multi

6 Just Cause 3

7 Star Wars Battlefront

8 Rise of the Tomb Raider..

9 Transformers Devastation..... Multi
10 Downwell ... Moéviles

THE WITNESS. El creador de Braid nos re-
gala otra leccién de cémo hacer un juego de
puzles que resulte tan dificil como adictivo.

LEGO MARVEL VENGADORES. El nuevo trai-
ler de "Civil War" (jSpider-Man ) me ha hecho
volver a juntar las piezas de estos héroes.
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Estos son los juegos que,

ahora mismo, tienen

encandilada sin remedio

0 nuestra redaccion.

DANIEL QUESADA

W @Tycho_fan

Rise of the Tomb Raider
The Evil Within....
Super Mario Maker ..
Metal Gear Solid V
Wolfenstein: The New Order
Dragon Ball Xenoverse....
Halo 5: Guardians

Street Fighter V...

oOoNOOB WM K

[
o

THE EVIL WITHIN. A la espera de aventuras
de terror que eleven el listén, sigo defendien-
do esta obra tan personal de Shinji Mikami.

Fallout 4 Multi
The Witcher 3: Wild Hunt ... Multi

ROBERTO RUIZ

W @Roberto_JRA

Cartas desde
Yamanose

Por Rafael Aznar ﬂ
@Rafaikkonen =

Sega, no sigas por ahi: vales
mucho mas que los maviles

omo seguero de nacimiento que
C soy, me duelen los vaivenes que

ha ido dando Sega alo largo de su
historia. El talento de los creadores que
ha habido en ella (Yu Suzuki, Yuji Naka,
Tetsuya Mizuguchi, Noriyoshi Ohba, Tos-
hihiro Nagoshi, Yuzo Koshiro...) es inver-
samente proporcional al de sus cerriles
directivos. Es obvio que la pujanza de la
compafiya no es la de antafj perosi -
gue teniendo grandes equipos propios,
como Ryu ga Gotoku Studio (Yakuza,
Binary Domain), Relic Entertainment
(Company of Heroes) o The Creative
Assembly (Total War, Alien lsola-
tion), a lo que hay que asdi
una gran clarividencia para
asociarse con estudios
externos de garantiis,
como Platinum Ga
mes (Bayonetta,
Vanquish), Su-
mo Digital (Sonic
& All-Stars Racing
Transformed, Virtua
Tennis 3), Obsidian Enter
tainment (Alpha Frotocol) o
Game Freak (Tembo) En los (i
mos afis, la compafi ha seguido
lanzando grandes ttulos, y lo seguira
haciendo (Yakuza 6, Valkyria: Azure Re-

jar paso a una bateré de preocupantes
cuestiones sobre mtiles. Es decir, el
poso que quedaba al acabar la encues-
ta es que se estdarruntando quése-
ries trasladar a esos dispositivos. El af
pasado, tras la reestructuracia de la
divisia norteamericana, ya se dej@n-
trever que los smartphones y los juegos
de navegador iban a focalizar muchos
de los empeiis de la empresa, pero Se-
ga deberé replantearse ese postulado.
A casi ninguno de sus fieles occidenta-
les de siempre nos interesa esa religia
del demonio (a los japoneses, sj. La
encuesta no se limitaba a hacerte
matcar casillas, sino que estaba
enfocada a escribir impresio-
nes, asique, Como 0s po -
dres imaginar, en to -
das mis respuestas,
cargudas tintas
contra esa ba-
gatela que son los
juegos de mwil.
[Desde los afis 80,
Sega haacumulado un
legado de sagas que ya qui-
siera pala sicualquier empresa
del sector. Si es inteligente, debera
resucitar muchas de esas marcas, no
stio haciendo remasterizaciones (que

1 Xenoblade Chronicles X . Wii U

2 SteamWorld Heist 3DS

3 Zelda: Twilight Princess HD........ Wii U

4 The Walking Dead: Michonne.... Multi

5 Super Mario Maker .

6 Super Smash Bros..

7 The Witcher 3: Wild Hunt............... Multi

8 Devil Survivor 2: Record Breaker 3DS

9 Bravely Second: End Layer ... 3DS
10 ThisWarof Mine........ooe. Multi

XENOBLADE CHRONICLES X. No descansaré

volution), pero llama la atencin el me-
nosprecio que han sufrido ciertas sagas,
como Sonic, cuyas entregas en exclusi-
va para Nintendo han sido un desastre.
Hace unas semanas, Sega puso en
marcha una encuesta online para pul-
sar la opinin del plilico de cara a de-
cidir culidebera ser su estrategia de
negocio en el futuro. El cuestionario
empezaba muy bien, preguntando por
las sagas cldicas que a la gente le gus-
tara ver de vuelta, pero, poco a poco,
iba enseAndo su patita de lobo, al de-

tambid) comolasde Shenmuely I,
que todo el mundo pide a gritos, sino
definiendo nuevas entregas y poniendo
al cargo a estudios competentes (si no,
pasa como con Sonic Boom, perpetrado
por los desconocidos Big Red Button). A
mise me hace la boca agua st de pen-
sar en nuevas entregas de Streets of Ra-
ge, Shinobi, Golden Axe, Jet Set Radio,
Phantasy Star Online, Virtua Fighter,
Skies of Arcadia, Headhunter... Hay mu-
cho donde elegir, pero, por favor, Sega,
no queremos broza para muiles.

¢¢ Si Sega es inteligente, deberia resucitar muchas
de sus sagas, definiendo nuevas entregas y

hasta completar todas las misiones de los
cinco continentes, aunque me lleve meses.

poniendo al cargo a estudios competentes 39
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Por Gustavo Acero
@Gustarfox

Vuestro espacio interactivo de informacién, opinién y humor jugén  >>

¢REALIDAD

O FICCION?
jAcierta y podras
ganar un juego!

En Hobby Consolas somas expertas en jugar... también con vosotros. 0s contamaos las noticias
mads surrealistas del mes, pero algunas no son ciertas. ¢ Sabreis distinguir cudles? jEmpezamaos!

MICROSOFT ANUNCIA EL NUEVO
MODELO WINDOWS BOX ONE

Se acaba de hacer oficial: el proximo modelo de Xbox One integrara PC y consola
en una misma plataforma a través de Windows 10, convirtiéndose, asi, en el primer
sistema 100% intercompatible con todos los juegos "next gen" lanzados de aqui
en adelante. La noticia disipa todas las dudas en torno a las ultimas decisiones to-
madas por la compaiia de Redmond, tras el cierre de estudios propios como Lion-
head o el salto de sus "triple A" a PC, entre ellos Quantum Breaky ReCore —y el
recién confirmado Gears 4—. Su torre presenta una unidad de discos como detalle
meramente decorativo, y el pack completo incluye teclado, ratén, mando y CPU de
2 TB. A la espera de conocer su precio, veremos lo que tarda Sony en mover ficha.

M SEVEIAVENIR I NI DE CONA

22 HC



iPARTICIPA!

Queremos que nos ayudéis a hacer
esta seccion. Contamos con vuestra
participacion en los distintos apartados
que la componen, asi que estaremos
atentos a todos los comentarios, apor-
taciones y respuestas que nos dejéis
en la web y en nuestras redes sociales.
iOs esperamos alli

{» www.facebook.com/hobbyconsolas
Las noticias que te costara creer Vuestra valoracion de la actualidad Debatimos sobre el futuro de One %W @Hobby_Consolas

Un bebé se pasa Street Fighter V.
Aporreando botones. Asi ha completado
un bebe de seis meses la historia de SFV,
graciasala
exigente IA del
juego, que, en
los proximos
dias, recibira
un parche.
En cierta saga
mas maortal,
esto seria un "Babality".

[0 PUEDE SER [ NO CUELA

HABRA PELICULA Y PARQUE DE
METROID
SENADOR ANTIJUEGOS VIOLENTOS, de aceptacion cosechado por ¢

CONDENADO POR TRAFICO DE ARMAS iyt oo

A veces, la vida nos regala paradojas curiosas: el sefior Leland Yee, exsena- Studios para materializar su primera pelicula de la era post-
dor de California conocido por su cruzada contra los videojuegos violentos, Iwata, una "trepidante aventura de accion con actores reales"
cuya venta a menores propuso prohibir por ley, al equipararlos con la porno- que se estrenaria en 2018. Ademas, el plan incluye la construc-
graffa, ha sido condenado a cinco afios de carcel por varios delitos, como cién de diversas atracciones para el parque tematico que la
trafico de armas, extorsién y corrupcion. Vamos, que sélo le faltaba pira- multinacional tiene en Orlando, entre ellas "un paintball espa-
tear con emulador. Cabe recordar que Leland Yee (no confundir con Yooka- cial cuyo objetivo sera acabar con Samus Aran". Segun Ronald
Laylee) lleg6 a relacionar casos de matanzas en colegios con juegos como Meyer, CEO de Universal, el proyecto llevaba fraguandose des-
Red Dead Redemption o GTA, y resultaba que el mayor "mafias” era él. El de el pasado E3, pero el detonante ha sido el aluvion de "likes"
caso reabre el debate sobre la tenencia de armas en un pais que prohibe la que ha recibido el ultimo trailer del juego en YouTube. Sin du-
venta de huevos Kinder, pero no la de rifles semiautomaticos, y esto Ultimo da, es una noticia historica para todo fan de Metroid.
no es broma. Ahora, Yee sélo podra jugar a The Legend of Celda 211. - -

OO MELOTRAGO [0 MENUDO "INVENT"



EL SENSOR / Lo otra cara de la actualidad

NAUGHTY DOG PLAGIA UN CUADRO DE

la trena, tras la demanda de Ubi-
soft que se le avecina a Naughty Dog por expoliacion de obras de arte. Lo malo
de andar entre piratas es que cualquier disefiador te puede colar un arte oficial de
Assassin's Creed IV: Black Flag y enmarcarlo tal cual en el dltimo y espectacular
trailer de Uncharted 4. Para esto, que hubiesen llamado a la restauradora del
"Ecce Homo", que hace unas réplicas calcadas sin robar a nadie. Hay quien sostie-
ne que el estudio de Sony habria retrasado el juego otras dos semanas para revi-
sar todos los cuadros, no vaya a ser que se les haya colado alguno mas...

Recogida de firmas para que

EA Sports doble FIFA 17 al catalan.
Mientras algunos juegos ya no llegan ni
en castellano, mas de 6.500 usuarios han
pedido a EA Sports que FIFA 17 venga
traducido y doblado al catalan a traves de
Canvia.net. Ojala Manolo Lama gritando
"iEl Bichoooo!". O seaq, "jLa Bestiolaaaa!"

[0 M'HO CREC [] NI DE CONYA

[[[1]:]:) (CONSOLAS ) il M KIKO RIVERA SERA EL
~mAMmMDl HO D ® 5 YOUTUBER OFICIAL DE

Nolx@as Heporiajes Avances Videos Anakss Horos JUegos Hlogs Guias yirucos Concursos HUBBY CUNSULAS

Sabemos que esto va a causar revuelo, pero
hay que saber adaptarse a los nuevos tiempos,
y YouTube era nuestra gran asignatura pen-
diente. Por ello, nos complace anunciar un fi-
chaje bomba para nuestra division web: el DJ,
compositor y cantante Francisco Rivera no sélo
se ha hecho youtuber (podéis ver su debut en
RiveraKikoTV), sino que se encargara de ana-

Capitén Aménca: Civil War tréiler Ratchel & Clank lizar todas las novedades de PS4, One y Wii U
L]
. ] de subir "gameplays" comentados de Minecraft,
. ' TR . unboxings kamikazes, nuevas entregas de Don-
\ -
) ) \ tate el Top 10". Esperamos que sea de vuestro
\ _ agrado, porque, en este sector, cabemos todos.
El estreno de Kiko Rivera [HITMAN | 10 MOMENTOS

desde nuestro canal a partir de ahora, ademas
N Ve
L * ’ de viven los Frikis y la renovada seccién "Qui-
B ME SUSCRIBO M NO ME VACILEIS

en Hobby Consolas Hitman - Anshsis 1S4 X0 y PG Y p—




Las gafas de realidad virtual de-
finitivas, con tu Happy Meal. 4 No
tienes pasta para unas Oculus o
PS VR? Ni falta que te hacen: las
gafas "low cost" de ultima genera-
cion vendran con el menu infantil
de McDonald's, se llaman Happy
Goggles y bastara con insertar el
moavil en el carton. Lo van a petar.

[J VERDAD ABSOLUTA [ ¢ESTAMOS LOCOS?

RECREAN UN PACTO DE GOBIERNO
CON UNREAL ENGINE 4

Parece imposible, pero Espaiia ya es gobernable. Al menos, gracias
a un grupo de informéticos del circulo Podemos Albacete, que ha
conseguido recrear una gran coalicién de izquierdas mediante el cé-
lebre motor gréfico. El nuevo gobierno esta presidido por Pablo Igle-
sias, con Pedro Sanchez como asesor y Alberto Garzén como ujier
del Congreso. Entre las primeras leyes aprobadas por mayoria parla-
mentaria, destacan la abolicién del Reino Champifién y toda monar-
quia virtual y la rebaja de 50 céntimos en el nuevo precio de Hobby
Consolas para auténomos. Por otro lado, otro grupo de fans ha re-
creado un pacto PP-PSOE-Ciudadanos, cuya principal propuesta es
"dejarlo todo como estd". Si, finalmente, se repiten las elecciones, vo-
tamos al que prohiba cualquier recreacion mas en Unreal Engine 4.

1 INCREIBLE, PERO CIERTO [ ESTO Si QUE ES "UNREAL"

CUNKER,APARECE REHABILITADO
EN UN VIDEO PARA HOLOLENS

Uno de los personajes mas queridos de Rare ha reaparecido publicamente, tras
quince aios retirado de la vida publica, gran parte de los cuales ha pasado en un
centro de desintoxicacion, a juzgar por su nuevo aspecto. La imagen de la derecha
pertenece al primer video de Young Conker, un plataformas de realidad aumentada
exclusivo para HoloLens, que acompaiara al lanzamiento del sofisticado disposi-
tivo junto a RoboRaidy Fragments. Su tecnologia escaneara la estancia en la que
nos encontremos para crear mapas adaptados al entorno, pero aun esta por ver si
la afiorada ardilla de N64 sera capaz de levantarse al tropezar sin sufrir ninguna
recaida. Aun asi, ya es un ejemplo de superacién. Animo, que de todo se sale.

M MELOHECREIDO I MAS FALSO QUE LOS MONOS DE JUMANJI

ADIVINA QUE NOTICIAS
SON REALES Y CUALES NG,
Y LLEVATE UNA COPIA

DE FAR CRY PRIMAL

SOLUCIONES del n° 296

1 Verdadero 2 Verdadero 3 Falso 4 Falso 5 Falso 6 Falso
7 Verdadero 8 Verdadero 9 Falso 10 Falso 11 Verdadero

Vuestra sagacidad tiene premio. Entre todos
los que acertéis qué noticias de "La otra cara
de la actualidad” son verdaderas y cudles
falsas, sortearemos 3 copias de Far Cry
Primal en el formato que prefirais (a elegir
entre PS4, Xbox One o PC).

PARTICIPA EN: www.hobbyconsolas. com/concursos/elensor

GANADORES de un juego JUST CAUSE 3 [Hobby Consolas 296])

» Javier Grille Martin P Felix Notario Blas P David Vendrell Afid




EL SENSOR

LA COMUNIDAD

Vuestra red social de papel donde opinar, votar y debatir.

l 'QMWWW#!:

B anny

Que la fiebre Pokémon ataque de nuevo, veinte anos después. Entre el
anuncio de Sol y Luna, Rojo-Azul-Amarillo y todo lo que esta por llegar,
no nos va a dar tiempo a capturar tanto bicho.

La inesperada cancelacion de Fable Legends tras afos en desarrollo
y el cierre de Lionhead Studios y Press Play.

Pues si, parece que les han precintado el garito justo cuando esta-
ba a punto de empezar la fiesta. Y hay rumores de que no seran los
Unicos estudios first party en caer, tras su desaparicion en la web de
Microsoft. ; Acabaremos viendo la redada en "Policias en accién"?

Y auin queda para otros veinte afios con Pokémon Andy y Pokémon
Lucas, Pokémon Bisbal y Pokémon Chenoa, Pokémon Cani y Poké-
mon Hipster... Sélo falta un Pokkén Tournament entre todos ellos.

¥ La llegada de grandes titulos y DLC a
las consolas y el paso de exclusivos a
PC por parte de Microsoft.

Hache Porras

Muy de acuerdo, aunque deberiamos
empezar a llamarlos "inclusivos” de
Oney PC... y PS4 tampoco se libra de
la duplicidad. Al final, tendremos que
fusionar Hobby Consolas y Compu-
ter Hoy en una misma revista.

» El nuevo Conan Exiles. Tiene un as-
pecto "barbaro". Fernando Arnau

Si nos robas el chiste, sélo nos queda
decir que ojala traiga depiladas las
"exiles". Mira lo que has conseguido.

» Jugar a Battlefront y no saber dife-
renciar si estds en Endor o en Los Piri-
neos. Nando RD

Eso, da argumentos a los ewoks es-
cépticos del calentamiento global pa-
ra que sigan diciendo que no existe.

» La pinta que tiene el préximo juego
de las Tortugas Ninja. jjjCowabunga
Mike Rockmero

Sin duda, pero, para loar a Platinum,
tampoco hacia falta insultarnos.

» El anuncio de Monster Hunter Gene-
rations. Abelo Pérez Guerrero

Y llega en verano. Para caceria, las re-
cuperaciones de septiembre.

» Que la nueva seccion de El Sensor te
hace repasar el nimero anterior para
ver qué respondiste. Salmantino Skull
iSomos la primera revista retrocom-
patible ¢Ves qué facil es, Sony? Por
cierto, ¢os tragasteis lo de la app de
selfies de Kojima? Pues al tiempo...

¥ Los juegos de SNES en la Consola Vir-
tual de New 3DS.

Fernando S. Sanchez

Shut up and take my eShop points

Que el PC, poco a poco, vaya recuperando su hegemonia frente a las
consolas, aunque tengas que gastarte una millonada en un PC gaming
para mover nuevos lanzamientos, tipo Quantum Break.

Tanto como una millonada, si, tal cual. Pero el remate llegara cuan-
do lancen los "remakes" del Solitario, Pinball 95 y el Buscaminas
HD. Eso si que era accioén tactica, y no los shooters bélicos de hoy.
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¥ Que nada mads salir The Division haya
grandes problemas con los servidores;
siempre pasa lo mismo, para variar.
José Olivares

Y Capcom tampoco se queda atras:
igual va siendo hora de pedirle The
Di-mision a mas de un responsable.

» Hobby Consolas en la actualidad.
Estais vendidos. José Alcaraz

¢Pero no estdbamos comprados? jA
ver si os ponéis de acuerdo los haters

¥ La cara de mi mujer cuando me ve ju-
gando a Pokémon Amarillo. Dani Bitel
Si se te pone de ese color, lo raro es

que no te lleve a un Centro Pokémon.

» Que tanto PS4 como One carezcan de
una mascota con carisma y un plata-
formas a la altura. Mike Rockmero
Crash tomard nota si vuelve, y Ori te
manda recuerdos de todo el bosque.

» Que en el dltimo Nintendo Direct no
hablaran del nuevo Zelda. j¢Cuanto ten-
dremos que esperar? Ralil Cortés
Pues tres meses para el E3, que te-
néis al pobre Aonuma mas estresado
que el cartero de Hyrule.

» Viajar con compaiieros en Fallout 4:
molestan mas que ayudan. Por eso, he
terminado viajando solo.

Zeus Fernandez

Ay, amigo... Has aprendido lo que
mucha gente tarda toda una vida en
entender. Nos vemos en Tinder.

» Que ahora, en los andlisis de los jue-
gos, sdlo pongais la nota total y no la
desgloséis como haciais antes.
Fernando A. Pérez

Es que, al descubrir que llevdbamos
veinticinco afos haciendo mal las
medias aritméticas, hemos decidido
asumir que somos mas de letras.

Uncharted, que ya com-
pite directamente con Ma-
riano Rajoy en nivel de re-
traso.

"Es usted Ruiz, mezqui-
no y miserable". Mas vale
que te refieras a la tar-
danza a la hora de formar
gobierno, porque Liber-
talia "es una gran nacion
y los libertarios, muy li-
bertarios y mucho liber-
tarios". Dicho de otra ma-
nera: "Es el vecino el que
elige al Unchartedy es el
Uncharted el que quiere
que sean los vecinos el
Uncharted'". Fin de la cita.




GALERIA FANART

Por SIGNO

2PORQUE AMBAS ESTAN LLENAS
DE EMOCION Y DIVERSION Y SON

) SSABES UNA COSA?
CAPA DIA VEO MAS SIMILITUD

ENTRE NUESTRA

WONIAL ¥ ESA

VIRTUALES Y SIEMPRE ACABAS PER-
DIENDO PORGUE NO TIENES CARISMA
NI DAS LA TALLA CON LA PISTOLA...

LO MEJOR

DEL

Puma Pérez WEB

£ La estrategia de Microsoft con el
ecosistema Xbox One - PC es un
movimiento muy inteligente y que le
va a hacer ganar mucha mas pasta
a la compania. Asi, se asegura que
la gente de PC se pase a W10. »?

Nathaniel Tsubasa FACEBOOK

£ "Final Fantasy XV promete
hacernos llorar"... de malo que sera.
Desde la marcha de Sakaguchi, la
saga flojea cosa mala. 3%

WEB
(€ Para que un juego salga rentable,
deberia durar, como minimo, una
hora por cada euro de su precio. No
me vale un juegazo’ de 10 horas. 33

Carlos A. Hortelano FACEBOOK
{1 ¢Que este mes me dan un fordo

de juegos en PS Plus? Pues me bajo
para la Xbox One el Lords of the
Fallen y el Borderlands. %3

Yxion WEB

(& Aunque Iwata ya no esté entre
nosotros, NX se disefi6 bajo su direc-
cion. La sombra de Wiiy Wii U le va a
perseguir mas de lo esperado. ¥%

Lord Horror WEB

(& (The Division) ;Downgrade? Si,

= pero lo compensan su ambientacion
y gréficos memorables: el fuego es
una gozada. Estoy muy contento. 33

Patricia Martinez TWITTER

(¢ Seriores de la ONU: no es mas
machista quien sexualiza el cuerpo
de la mujer para vender su producto
(videojuegos incluidos) que quien lo
censura para protegerla’.

K

XxeR_VeVeBuxX WEB

(£ (Hitman) Tengo la sensacion de
que volvemos a los 90, cuando
tenias que dar gracias al Espiritu
Santo si un juego llegaba doblado. 3%

Sihing Heriberto  FACEBOOK

£« ("Yo-Kai Watch llega en mayo a
Boing") En Espaiia, pasara lo de
siempre, como con Naruto, One
Piece o Bleach: dos temporadas y
ya. Muy triste, pero cierto. 33

m

Digoco WEB

(¢ Un estudio del calibre de

Lionhead no podia seguir viviendo

de Fable 3. Cinco afios gastando
recursos para desechar proyectos

y nunca terminar el juego. Negocios

y dinero, al fin y al cabo. %% /
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LO JUEGQ,
NO LO CREO

"Bugs”, "glitches", "WTF.".. No importa
como los llames, porque acudirdn a ti
igualmente; he aqui las capturas que

ningun desarrollador quiere que veas.

CUANDO NO TE
AFEITAS EN UN MES

The Elder Scrolls: Skyrim sigue
siendo una fuente de glitches di-
vertidisimos. Esto es un flechazo,
y no los del Amuleto de Mara.
Roberto Rivas

Nos imaginamos su infancia: "Ma-
ma, mamg, en el colegio me lla-
man erizo". / "Pues no les pinches,
hijo, no les pinches".

Chistazos aparte, hay dias en que
uno se levanta "atravesao”. Quiza
deberia ir a que se lo viera el médi-
co: eso tiene pinta de dejar marca.

PERDONE, ;ES ESTA LA CO-
LA PARA THE DIVISION?

Esta imagen ha dado la vuelta al mun-
do... y las colas de media hora que se
han formado en este "check-in" de Ply-
mouth Rock, que nos obliga a hablar con
un funcionario NPC para avanzar.
Reddit

Ubisoft ha creado su mejor "crossover":
Tom Clancy's Imagina Ser... Parado. Ni
en las colas del INEM hemos visto tanto
civismo, porque, antes de liarse a tiros,
estd la educacion. jBravo por mantener
la deteccion de colisiones en puntos se-
guros Al menos, las chicas pasan gratis.

¢ BIENVENIDOS A LA NAVE DEL "MISTREVOR"

Misterio resulto: el "hombre flecha" no era otro que Trevor, de GTA V, pro-
tagonista de otros fenémenos paranormales como la "bilocacion” (dos
mafiosos por barba) o un nuevo caso que nos envia un lector: "De esto
que cambias a Trevor y esta en un submarino en medio de la calle".

F3R (@Fer_Graffs) / Kotaku

Y, encima, amarillo, que da mala suerte, como el de los Beatles. Hemos
sometido ambas imagenes al analisis de nuestro experto y su veredicto
es claro: sobredosis de "glitches". Como vea ese submarino el controla-
dor del parquimetro, no hay dinero robado para pagarle la multa al ladrén.

Alvaro Herreros
iTOWN GAMEPLAY

Soy un amante de los videojuegos desde que era pequefio y visitaba los
salones recreativos para ver jugar a los demas, pues, por aguel entonces,
no habia demasiado dinero. Hoy, por suerte, puedo compartir lo que méas
me gusta en un canal donde ya somos 5,5 millones. En Terror & Diversion,
podéis encontrar toda clase de "gameplays" de juegos de miedo, tops y
canciones para entreteneros de la forma mas cercana posible. Entre mis
juegos favoritos, estan clasicos como Final Fantasy VIl o Suikoden Il'y
otros mas actuales, como XCOM 2 o The Division. jOs invito a conocerme

P CANAL: iTownGameplay PTWITTER: @ TownGamePlay
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® LA ENCUESTA DE TWITTER Total votos:

OCARINA
OF TIME

52 % DE vVOTOS

Por aplastante mayoria, el mejor
Zelda "ever" es su primera aven-
tura 3D y obra maestra de N64

que marcé un antes y un des-
pués en la industria. Link via-

j6 en el tiempo, paso de nifio
a adulto y sento las bases
creativas de la saga hasta
hoy. ¢Lograra Zelda Wii U
ser el nuevo Ocarina?

©

THE WIND
WAKER

16 % DpE voTOS

¢Cual es
el mejor Zelda

de estos 30 anos

Lo que el viento se llevé en GC fue
una odisea la "mar" de original que

destacé por sus memorables travesias

en barco en busca de innumerables islas,
una brillante banda sonora y la estética mas
arriesgada de la saga. El resultado, vuestro
tercer fragmento de la Trifuerza en un refiidisi-

mo duelo entre Majora'sy A Link to the Past.

de (Hyrule)
Historia? /-

e
MAJORA'S MASK

18 % DE vOTOS

La apocaliptica Términa y su rom-
pedor ciclo de tres dias han
acabado convirtiéndose en
vuestro segundo Zelda fa-
vorito. Su aterradora Luna,
su melancdlica tramay la
profundidad de sus per-
sonajes y misiones con-
quistaron vuestro con-
tenedor de corazén.

ALINKTO
THE PAST

14 % pE voToS

El clasicazo de SNES sigue pre-
sente en vuestra memoria, y €so

que han pasado veinticinco afos, pe-
ro su inmenso mundo abierto, sus épi-
cas mazmorras de varios pisos y esos
viajes interdimensionales lo merecen.
Por detras, han quedado Twilight Prin-
cess (ahora en HD) y Skyward Sword.

® LA PREGUNTA TONTA

¢,Cual es el mayor troleo del que
has sido victima... o verdugo?

Ginés Mayor

&€ En Batman Arkham Asylum,
cuando te enfrentas al
Espantapdjaros y se queda la
pantalla congelada. Sustazo. 33

Carlos Collado

€€ En Battlefield 1943, ponia
explosivos en los puentes de
madera y, cuando pasaba un
coche a toda velocidad... ;ZAS 3%

Luis Campos

£ En Destiny, le dijimos a un
amigo que habia que bailar
alrededor de un cristal para
activarlo. Se tiré un buen rato. ¥3

José Caravaca

¢« Emborracharme en Red Dead
Redemption: diez minutos para
que se pasase la mosca y andar
dos seguidos sin caerme. 33

Alberto Cezon Serran

£ La famosa bici de Pokémon,
que costaba 1.000.000... hasta
que te dabas cuenta de que
s6lo podias llegar a 999.999. 33

Francois Aov

& El vuestro, cuando, en los
afos 90, dijisteis que Eternal
Champions era tan bueno como
Street Fighter 2. 33

YA SOMOS

300.000

+

J8.000
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SUBEN

el otro
"Renacido”, cuyas ventas en-
tre One y PS4 han superado
el millén de copias en sus
primeras dos semanas, y el
debut de The Division: mejor
estreno histérico de Ubisoft.
O sea, "The Multiplication”.

anunciado para este afio:
Pokémon Sol y Luna, Kirby
Planet Robobot, Monster
Hunter Generations, Rhythm
Paradise, FE Fates, la CV de
SNES en New 3DS... y nuevo
Paper Mario para Wii U.

BELELES
en juegos, como Asassin's
Creed, engrosan la lista con la
adaptacion de Thief, el rese-
teo de Tomb Raider, Ratchet
& Clank, Portal y Half-Life. Ah,
Yy Resident Evil 6: Nemesis
para 2017... Glup.

citado de entre los muertos
al anunciarse que ya tiene
nuevo desarrollador: Sumo

Digital. Llevaba un afio en
el limbo, desde que Yager
dejé el proyecto, asi que
bienvenido sea.
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ha tenido el estreno que
Capcom esperaba: caidas
del servidor, casos de "lag"
y otros problemas que

ya se estan corrigiendo.
Vamos, que lo han lanzado
mas verde que Blanka...

y sus juegos gratuitos de
marzo, cuya calidad no
parece haberos satisfecho,
por decirlo suavemente. A
ver si Sony se estira mas

y no cunde el mal ejemplo

en el nuevo My Nintendo.

Fable Legendsy el cierre
de Lionhead Studios y
Press Play por decisién de
Microsoft, cuando el juego
ya estaba casi listo. Y hay
mas estudios en la cuerda
floja. Malditos recortes...

que pide
la ONU a Japoén para todo
anime, manga y videojuego
con contenido sexual. Lo
mejor, la respuesta del corres-
pondiente organismo nipén:
"Defendamos los derechos
de las mujeres REALES".

$9°0pEYIUBNDSOr MMM ojel60104

Laura Sanchez [Nebulaluben]
BAYONETTA / POISON

¢Como empezaste en esto? Entré en 2008. Lo conocia
por haber visto fotos en Internet y me interesé cuando
vi que los cosplayers se hacian sus propios disfraces.
Desde entonces, ha sido un no parar.

Tus sagas y personajes favoritos son: Mass Effect,
Castlevania, Raymany Deus Ex. De personajes: Tali,
Garrus y le tengo mucho carifio a Sonic.

¢Cudl es el cosplay que mas te ha costado hacer?
El de Hilde, de Soul Calibur. Tuve que emplear técnicas
bastante avanzadas para mi al hacer la armadura y es-
tuve tres meses trabajando en ello.

¢Qué es lo mejor y lo peor de esta aficion? Lo
mejor son las personas: cada vez es mas facil
encontrar tutoriales o gente que te ayude. Lo
peor son los rumores, las tonterias que hay
que oiry la rivalidad por culpa de las re-
des sociales, donde la popularidad se mi-
de por el nimero de seguidores.

¢A qué juegas? Tengo una Xbox 360 en la
que juego a Destiny, pero, desde hace un
tiempo, me he pasado al PC y suelo

jugar bastante a Battlefronty a Payday 2
con mis amigos.

¢Cual sera tu préximo cosplay? Ahora, estoy con el traje
de "lone survivor" de Fallout 4 (Vault 111) para mi novio.
Y para mi, Shae Vizla y Rey, de Star Wars.

» DEVIANTART / FACEBOOK: Nebulaluben B TWITTER: @ShanoaNebula
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LA POLEMICA

¢Peligra el futuro de Xbox
One con su nueva politica?

El cierre de dos estudios first party y el lanzamiento de
exclusivos en PC ha encendido las alarmas, pero... ¢ hay motivas?

Menos ventanas
y mas Fabulas

Al loro, que One no
esta tan mal, hombre

N 2 Por Alvaro Alonso % @alvaroalone_so N W Por Rafael Aznar W @ Rafaikkonen

Sera una latima que una compaa se hiciese
con el monopolio de la industria (algo que los
usuarios de PS Plus ya sufren mes a mes),

pero ma triste todavé es ver juegos can-

celados. Nunca me he declarado de ningta

Alo peor hago de abogado del diablo, pero veo mu-
cho tremendismo en torno a los recientes mo-
vimientos de Microsoft. En general, el he-

cho de que muchas exclusivas de Xbox One

vayan a salir en PC no me parece que sea

bando en la “guerra de consolas” porque siem-

@PhobostheGames

££ ;Qué futuro?
Sise lo estan
cargando con
cada decision.
¢Quién querra
comprar una One
si todo lo bueno
saleen PC? ¥

@frikismopuro

¢t Fable nunca ha
sido un juego de
masas: el gran
problema es que
no existe un exclu-
sivo de 10 como
en Xbox 360. 3

@Tidus4Ever ¢

&£ Microsoft
sentencio la
generacion al
lanzarla con
Kinect y online
obligatorios. Ahi
ya estaba todo el
PScao vendido.

pre he creflo que lo que realmente
importan son los juegos, y ver ctno

un tfulo con muy buena pinta (jy enci -
ma exclusivo!) dice adié para no volver
es, cuando menos, doloroso.

Que yo entiendo que en tiempos deses-
perados hay que tomar medidas deses-
peradas... Pero cancelar juegos y lanzar
los exclusivos en PC (llamadlo Windows
10, pero sigue siendo PC), por muy buena
idea que les parezca a los sedires directi -
vos de Microsoft, de cara a la gran mayo-
ra de usuarios vuelve a ser una pudlada,
como lo fue recular ante el DRM y el invi-
tar a Kinect a salir por la puerta de atra
(go home Kinect, you're drunk!). Estos 11
timos movimientos son especialmente
darmos si tenemos en cuenta el gran-
dioso 2015 de Xbox One. jEs como si por
cada paso hacia delante, diesen dos hacia
atrél Una veces se gana (como con 360 la
generacit pasada), y otras se pierde. Pe-
10 tan importante como no crecerse con
las victorias, es el no hundirse al mhimo
atisbo de derrota. Y Microsoft, amiga, te
estéd hundiendo.

En la encuesta de Twitter ha ganado el

arrojar piedras sobre el tejado propio, pues, al

menos a da de hoy, el usuario me-

dio de PC no juega en consola, y vice-
versa. Por ejemplo, yo no me planteo com-
prarme un ordenador para jugar, porque ni
me quiero gastar un pastizal ni quiero te-
ner que estar pendiente de tarjetas grfi -
cas y otros tecnicismos. Yo veo esta estra-
tegia como una diversificacia de la rama
de videojuegos de la compaé hacia un
sector complementario que, adems, ha
sido siempre su mbito primordial.
Quizé las bestiales cifras de PS4 (37 mi -
llones) distorsionan la realidad, pero los
20 millones de One no son moco de pa-
VO, y menos at tras su desastroso inicio,
con el E3 2013 y Kinect como rénoras. No
creo que Microsoft sea tan inconsciente
como para tirar por la borda ese merca-
do. En cuanto a Fable Legends (un "free to
play", por cierto), a mime pintaba mal des-
de el primer momento, asique no me sor-
prende su cancelacin. Stp lo siento por
la gente de Lionhead y los otros estudios
cerrados, pero a One le queda recorrido.
Eso sino pongo la mano en el fuego por
que vaya a haber otra Xbox en el futuro.

o, Participa en:
conun 63% devotos. . grobby_consolas

K3 EN CONTRA

@gat0CabrOn

£ No creo que
afecte a la actual
Xbox One, pero si
continta esta
tendencia, si
podria afectar a

su préximo modelo
de consola.

> @Darriell79

4 Con todos mis
respetos, me
parece una
chorrada: no salen
exclusivos en PS4.
¢Eso significa que
esta muerta? ¥

2 @DJoNiBoSs

£ Bueno, aun
tienen mi voto de
confianza. Es lo
bueno de no ser
fanboy y tener
ambas consolas.
#JumpAhead 2
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Star Ocean
Integrity and Faithlessness
® ROL JAPONES DE CIENCIA FICCION

PLATAFORMAS
PS4|PS3

GENERO
Rol de accion

DESARROLLADOR
tri-Ace

DISTRIBUIDOR
Square Enix

PRECIO
Desde 60,00 €
(importacion)

LANZAMIENTO
31 de marzo
(Japon)

lega a Japa la quinta entrega
principal de Star Ocean, una de
las sagas de rol de accin ma
significativas. Est&onfirma-
do que llegar@ Europa en algii mo-
mento por definir de este af, aunque
stb en su versin de PS4 (la de PS3
es exclusiva de Japn).

Aligual que sus predecesores, se
trata de un RPG futurista que explora
otros planetas y culturas, y en el que la
Federacin Galédtica (una organiza-
cin interplanetaria de la cual forma
parte la Tierra) tiene un gran peso ar-
gumental. Esta vez, 1a historia se de-
sarrolla, principalmente, en el planeta
Faycreed, donde la tecnologa no esta
muy desarrollada, pero hay personas
capaces de realizar magia. De repen-
te, los habitantes de Faycreed tienen
que enfrentarse al contacto con mis-

teriosas fuerzas que vienen del espa-
cio exterior y tambi# con conflictos
internos, que amenazan con poner en
peligro la paz en la galaxia. Cronolgi -
camente, Integrity and Faithlessness
transcurre entre la sequnda (The Se-
cond Story) y tercera entrega (Till the
End of Time), aproximadamante seis
siglos despusé de nuestra poca.

Los combates evolucionan
Jugablemente, estdan orientado a la
accin como anteriores Star Ocean,
pero cuenta con importantes noveda-

des en su sistema de combate que lo
hacen mucho madil y flexible. Para
empezar, al encontrarnos con enemi-
gos en los escenarios, no hay ninguna
transicia a una pantalla de combate
como en las otras entregas, sino que
peleamos en el mismo escenario sin
pausa alguna, lo cual funciona real-
mente bien y resulta m& ctnodo.

A mé destacable es que aho-
ra nuestro equipo puede tener hasta
siete personajes al mismo tiempo, y
todos ellos luchan a la vez: nosotros
controlamos personalmente a unoy
la CPU se hace cargo del resto, pero
podemos alternar féilmente en plena
batalla entre los que queramos con-
trolar. Esta evolucia en los comba-
tes hace que sean m& din#icos
y divertidos, y renueva la jugabi-
lidad de la saga. Por lo dems,
mantiene seas de identi -
dad de Star Ocean como la
posibilidad de crear nues-
tros propios fems y una
gran duracin.

EL SISTEMA DE COMBATE SE HA VUELTO
M4 @I LY FLEXIBLE EN ESTA ENTREGA,
LO CUAL RENUEVA LA JUGABILIDAD




Fidel Camu-

ze sigue la
tradicion de los
protagonistas
de Star Ocean:
los de las en-
tregas impares
tienen el pelo
azul (como él
en esta quinta),
mientras que los
de entregas pa-
res son rubios.

Los comba-

tes son mas
frenéticos que
nunca, ahora
que nuestro
equipo puede in-
cluir hasta siete
personajes ala
vez. Podemos
asestar ataques
ligeros (rapidos
y faciles de usar,
pero no muy
poderosos) y
ataques fuertes
(potentes, pero
mas lentos).

El planeta

Faycreed
estd dividido en
varios reinos
que padecen
ciertos conflic-
tos. Durante la
aventura, se nos
unen personajes
de distintos
lugares del
planeta.

Las naves

espaciales
siempre estan
presentes en
Star Ocean: en
sus interiores,
se desarrollan
ciertas partes
de la aventura, y
nos hacen llegar
a otros puntos
de la galaxia. Tri-
Ace siempre ha
citado Star Trek
como una de
sus principales
influencias.

Welch

Vineyard es
una misteriosa
chica que ya
ha aparecido
en anteriores
Star Ocean,y
que nos ayuda
a crear nuevos
items mediante
distintos mé-
todos.

Por Roberto Ruiz Anderson  @Roberto_JRA

DE LOS CREADORES DE TALES

Tri-Ace, estudio desarrollador de Star Ocean, fue funda-
do por tres de los principales responsables de Tales of
Phantasia (la primera entrega de la saga Tales) y gran
parte del equipo de aquel juego, que crearon su propia
compaiiia tras sufrir disputas creativas con Namco.

Por este motivo, la jugabilidad de las sagas Talesy Star
Ocean tiene muchos puntos en comun: ambas parten
de los mismos origenes. Enix (y, posteriormente, Square
Enix) ha editado todos los juegos de Star Ocean, y tam-
bién otros titulos de tri-Ace, como los Valkyrie Profile.




Mas personajes desvelados
para Tales of Berseria

Rokuro es un despreocupado espadachin que ayuda
a la protagonista Velvet porque esta en deuda con
ella (ambos, en la imagen). También nos acompafiara
Eleanor, que forma parte de una organizacion antide-
monios. El juego saldra este afio en Japén para PS4y
PS3, y préximamente en Occidente para PS4y PC.

10.000.000
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Caligula, RPG para PS Vita
con el guionista de los
primeros Persona

Saldra en Japdn el 23 de junio, y esta
siendo desarrollado por FuRyu (Unchai-
ned Blades, The Legend of Legacy).
Transcurrird en un instituto, y el guion es
obra de Tadashi Satomi (Persona 1y 2).
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£k Silicon Studio

MISTWALKER
Silicon Studio
y Mistwalker

preparan algo juntos

—__Silicon Studio (Bravely De-
= faulf) y Mistwalker (la compa-
ffa de Hironobu Sakaguchi,
creador de Final Fantasy)
trabajan en un juego juntos.

300.000

unidades de Fire Emblem Fates vendidas en
EE.UU. en su primer fin de semana (contando sus
dos ediciones), récord de la saga en ese mercado.

de descargas en todo el mundo
de Final Fantasy: Record Keeper,
la entrega "free to play" para
iOS y Android

Ace Attorney 6 saldra
en Japon el 9 de junio

En esta entrega, volveremos a controlar a los tres
protagonistas de Dual Destinies: Phoenix Wright,
Apollo Justice y Athena Cykes. Esta confirmado
que también llegara a Europa y Norteamérica

(sin fecha para nosotros atin), pero seguimos sin
saber nada de The Great Ace Attorney, el atractivo
"spin-off" que sali6 en Japdn el pasado verano.

Resident Evil 4,5y 6
llegaran a PS4 y Xbox One

Con motivo del vigésimo aniversario de

la saga, tendremos remasterizaciones de
estos tres juegos que saldran simultanea-
mente en todo el mundo para las consolas
de Sony y Microsoft. RE6 saldréa el 29 de
marzo; RE5, en verano; y RE4, en otono.

Nuevos juegos de Gundam

Laiconicay longeva serie anime sigue en forma en

el mundo de los videojuegos. Gundam Breaker 3

ha triunfado en su primera semana en Japén con
140.000 unidades vendidas (contando PS Vita y PS4),
mientras que Mobile Suit Gundam: Extreme Vs. Maxi
Boost llegara a las recreativas niponas en marzo.
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2016 esta llamado
aserelafnodela
realidad virtual.

0 al menos de su
despegue. Un afio en
el que cambiara, para
siempre, la forma en
que interactuamos
con los videojuegos.
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® Oculus Rift es el
"culpable” del segundo
advenimiento de laRV,
y el primer visor que
se ha puesto a la venta
este afio.

‘ )

»
7

M Por Alberto Lloret w @AlbertoLloretPM

uperada ya la fase de los prototipos
y de los kits de desarrollo, la reali-
dad virtual (o RV) estya a un paso
de dejar de ser el viejo sued trun-
cado de los afs 90. Sus tres grandes valedo-
res, Oculus, PlayStation y HTC/Steam, ya han
puesto todas las cartas sobre la mesa,
desvelando los detalles ténicos que
faltaban, los afdidos de Itima ho-
> 13, los precios y, en algunos casos,
\ como el de Rift o Vive, la opcin de
comprarlos o reservarlos. Es m§,
en el caso de este Itimo, las prime-
ras 15.000 unidades disponibles han
desaparecido —sin exagerar— en me-
nos de diez minutos, un dato revelador,
si tenemos en cuenta que el precio final
ha sido bastante m4 elevado de lo espe-
rado (puesto en nuestro domicilio, roza los
1000 €). Un "test” mé que perfecto para me-
| dir la demanda real por la RV... y todo apunta
a que no es precisamente baja.

¥,

1“

La primera generacion

Los visores de PC, Oculus Rift y HTC Vive, ya
se esta vendiendo por 741 € y 987 € respec-
tivamente. Unas cifras muy superiores a las
previstas inicialmente (300-400 €), en parte
porque se han cambiado las pantallas (aho-
ra OLED, y con mayor capacidad de refresco)
e incluso se han disefido nuevos sistemas

de deteccin léer (Vive), compatibilidad con
algunas funciones de realidad aumentada o
controles por movimiento (que en el caso de
Oculus no esta incluidos en el precio y se
comercializara m4 adelante). Como los pro-
pios fabricantes han dejado caer, de un modo
u otro, estamos ante la "primera generacin”
de esta tecnologa, que va continuar evolu-
cionando en el tiempo. Es un primer paso...

pero uno en firme. Ese pensamiento tambia
lo comparten en PlayStation, que estdlesarro-
llando el primer visor de RV para las actuales
consolas (y del que por fin han anunciado que
llegar@n octubre por 399 € , sin cknara ni
mandos Move incluidos). Frente a los visores
de PC, aparte de este competitivo precio, cuen-
ta con otra ventaja: PS VR es un visor dise#-
do para un sistema cerrado, PS4, y no tendra
que "actualizar” tu equipo para que funcione.
Es m4§, si ni siquiera tienes la consola, podra
hacerte con todo el equipo por 810 € —casi lo
que cuesta Oculus Rift (o un tercio de lo que
costara comprarte un PC md un visor de

PC)—. Esto tambia puede entenderse como
un hadicap, ya que puede quedarse obsoleto
en ¢dos o tres aiis? (en los que saldra nue-

vas tarjetas grficas para PC).

Nuevas sensaciones

Aunque cada visor tiene sus propias peculia-
ridades, todos comparten un rasgo: su capaci-
dad para arrastrarnos a mundos que no exis-
ten, a hacernos sentir que estamos dentro de
ellos. Lo complicado es que para entenderlo,
para apreciar su magnitud, solo hay un cami-
no posible: probarlo. Solo en ese momento se
es plenamente consciente de lo que va a supo-
ner la RV. Por suerte, cada vez hay mé formas
de acceder a ella, y con distintos rangos de
precio y equipo necesario. No todas son igual
de inmersivas, pero sirven para tomar con-
tacto. Y eso es justo lo que vais a encontrar en
las siguientes pginas: los principales visores
que llegara (o han llegado) en 2016, con sus
caractersticas, sus puntos fuertes, sus debili-
dades, los primeros juegos clave y otros usos y
aplicaciones, para que, si estis pensando sal-
tar a la RV, podis elegir cubise ajusta méd a
vuestra situacin, sin miedo a equivocaros. m

Tipo de headset Cableado Cableado Cableado Movil Movil
Compatible con PC | PS4 PC S6, S7 y Note 5 [ Moviles variados
Precio 987 € : 399 € 741 € 3.000 € 99 € Desde 10-15 €
Desembolso extra * . Desde 1.400 € | Desde 410 € Desde 1.400 € Desde 0 € Desde 599 € | Desde 150 €

Lanzamiento Ya disponible Octubre 2016 Ya disponible Sin confirmar Ya disponible Ya disponible

Posicionamiento Laser Camara Camara = ‘ =
Xbox One
il Cooesor | MadosMore | Comolery | ceos | Oigyloichped  Ggslonrad

* El desembolso extra reflejado es un coste "maximo", como cambiar de PC si el tuyo esta obsoleto, adquirir una consola, un nuevo mavil compatible, etc.
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s el fruto del esfuerzo conjunto de HTC y

Valve (Steam) y quizé&l visor mé avanza-

do de esta primera "generacit”. Aparte del
posicionamiento del casco en las 3D (gracias a 32
sensores) y de su pantalla OLED con resolucit
2200x1200 (y refresco de 90hz), lo que diferenciara
a Vive es que tambié detecta el movimiento del
jugador en una zona limitada gracias al sistema
Lighthouse (o faro). Este sistema se basa en dos
pequeds "cajitas’ que, situadas estrat§icamente
en las esquinas del cuarto de juego, delimitan el
espacio por el que podemos movernos en el mun-
do virtual. Ademsg, para evitar que nos choque-

# La camara del visor
nos avisara de paredes
y objetos cercanos,
para evitar que nos
choquemos. Y también
Realidad Aumentada...

Valve lanzara de forma gratuita contenido VR
inspirado en Portal, pero antes, este juego de
sigilo recuperara su arma de portales. Usara
de forma extensiva el control por movimiento.

mos en el mundo real, el casco cuenta con una
cenara frontal, que nos avisardle obstéaulos cer-
canos. Esa ceara tambig abre la puerta a inte-
grar aspectos de Realidad Aumentada.

El broche lo ponen sus dos mandos con senso-
res de movimiento (para que repliquemos accio-
nes como agarrar un objeto, apuntar con un ar-
ma...) y botones y gatillos Por ltimo, tampoco se
puede olvidar que Valve estdletrg, lo que garan-
tiza que contenido no le va a faltar (incluso puede
que toda la libreré se "actualice” para poder jugar
en VR). Es caro, sipero es una de las propuestas
ma serias y shidas en la "reentréde la RV.

tanto del
visor como del jugador, lo que
es un paso mas alla que lo que
ofrece la competencia.
Es un visor grande
y aparatoso, si, pero muy bien
construido y sdlido.

Hay que
aprender a jugar y a moverse
con cuidado de no pisar el ca-
bleado que une el visor al PC.

El visor en si es caro,
y ademas necesita un PC "po-
tente" para mover la RV.

HTC Vive incluye de
serie dos mandos
como este, asi como el
sistema de sonido, las
dos bases del sistema
Lighthouse y otros
accesorios.

HTC Vive esta orientado sobre todo al juego,
pera también tendrd aplicaciones de otro tipo.
Tilt Brush, por ejemplo, es una utilidad para
pintar en las tres dimensiones, con multitud
de herramientas y unos logrados resultados.
Puede parecer una chorrada, pero es empezar
a pintar... y es casi imposible dejarlo.

Multijugador puro y duro, orientado al comba-
te, en el que cada jugador cuenta con una pla-
taforma volante que puede personalizar con
armamento de todo tipo.

¢Recuerdas la mitica aventura Myst? Pues
este titulo sigue esa linea, con puzles, bellos
parajes que explorar... Sera episodico.




JUEGOS

PLAYSTATION VR

ony Computer Entertainment por fin ha

desvelado los datos que todo el mundo

esperaba: PS VR llegar&n octubre y a un
precio de 399 € (cénara y mandos Move aparte).
Llegardcompagado de 50 juegos y experiencias
de RV, una muestra de lo que preparan los m&a
de 230 estudios que trabajan ya en el visor. Sus
especificaciones no han variado mucho desde la
ltima vez que se habldle E(pantalla OLED de
5,7", cerca de 100° de campo de visig, resolucia
960xRGBx1080 por cada 0jo, hasta 120 hz de re-
fresco de pantalla.. ) y conting siendo uno de los
visores ma ctnodos, ergontnicos y bellos de

w El disefio del

visor esta muy bien
pensado y reparte el
peso entre la parte
posterior y delantera,
para resultar ligero.

cuantos verd en estas pginas. Eso siSony ha
admitido abiertamente que, frente a Oculus Rift,
en téminos de brutalidad grfica, es muy proba-
ble que quede por detrs, aunque la inmersia se-
ragual de intensa, aunque a un precio ma ajus-
tado (PS4 + PS VR + cknara costar®10 € |, frente
alos made 700 que solo cuesta Rift, PC aparte).
Es el primer intento "serio" de hacer que la RV sea
algo masivo, gracias a esta polfica de precios, que
tambi# afectardl de los juegos (oscilara entre

los 10-60 €). El visor, adems, ofrecerdin modo
"cine’, para jugar acualquier ttulo no RV (o ver
una peléula) en un enorme pantalla virtual

LO MEJOR

El precio de partida es un
acierto, frente al de los viso-
res de PC. Aunque tengas
que comprar la cdmara, sigue
siendo mucho mas barato.

El respaldo. 50 juegos para el
lanzamiento, y 230 estudios
trabajando en él aseguran que
contenido RV no le va a faltar
en ningdn momento.

El disefio. Es uno de los vi-
sores mas comodos (reparte
bien el peso), y tanto estética
como acabado estan a un ni-
vel superior que los de PC.

LO PEOR

Al ser PS4 un sistema cerrado,
corre el riesgo de quedar des-
fasado a medio plazo. En PC,
las tarjetas se renuevan anual-
mente, afiadiendo una poten-
cia extra que la RV usara.

No es inalambrico, al igual
que los visores de PC, por lo
que hay que jugar con cuida-
do de no pisar el cable.

Al igual que Oculus, el posi-
cionamiento no es tan com-
pleto como en HTC Vive.

Esto es todo lo que incluye el pack: el visor, la uni-
dad de proceso —donde se generan los mundos
virtuales con ayuda de PS4y se saca la sefial a

la TV—y los cables para unirla con el visor (con
controles para encender, controlar el micro...).

PLAYSTATION WORLDS
Un recopilatorio con todas las de-
mos que Sony ha creado, como
London Heist (arriba), The Deep
(tiburén) VR Luge... Quiza sea el
disco demo que ird junto al visor
(o puede que un juego comercial).

STAR WARS BATTLEFRONT
DICE esta preparando SWB Expe-
rience, una experiencia virtual que
serd exclusiva del visor de RV de
Sony. No se ha desvelado nada
mas, salvo que sera uno de los 50
titulos de lanzamiento de PS VR.

REZ INFINITE

Un clasico incomprendido, que
volvera con su mezcla de mata-
marcianos y juego musical, pues-
to al dia para la realidad virtual.
Su estética, desde luego, pedia a

gritos el salto a este nuevo medio.

GOLEM

Otra propuesta interesante, que
nos convertira en un "'médium"”
para controlar de forma remota a
un gigantesco y poderoso golem.
La premisa mola, veremos lo que
llega a dar de si...




OCULUS RIFT

1 "culpable” de que la Realidad Virtual ha-
ya vuelto con tanta fuerza naci¢omo un
proyecto de Kickstarter, para despug ser
comprado por Facebook. Eso le ha permitido con-
tar con unos recursos casi ilimitados, adema de
atraer la atencina de genios como John
Carmack, ex de id Software. Es el primer
visor en venderse de forma comercial y,
aunque comparte con HTC Vive muchas
caractersticas (como el panel OLED, su re-
solucin, el refresco de pantalla o sus 110°
de campo de visin), en otros aspectos
parece haberse quedado atra (por el mo

LO MEJOR

La cantidad de usos que le es-
tan buscando, mas alla de los
Juegos. Medicina, trabajo... in-
cluso un escritorio AV en PC.
o5 Aparte de juegos,
Oculus piensa también en
otros medios, como pelis RV.

mento no incluye controles por movimiento ni

es capaz de posicionar el movimiento del cuerpo

del jugador, como HTC Vive). Esas carencias las

va a suplir, por ejemplo, ofreciendo de primeras

un monta de contenido exclusivo (Oculus esta
financiando méade 12 juegos en estos mo -
mentos, aungue no se descarta que acaben
llegando a otros visores) o con la creacia de
Oculus Studios, que van a generar otro tipo rol por movimiento), ni regis-
de contenido VR, como por ejemplo largome- tra el movimiento del cuerpo.
trajes de RV. El visor ya esté la venta, pero El precio El visoren sies caro,
hay lista de espera: los pedi@o; de marzo de Li?:,m;?a“;‘:f:ﬁ:gi C'po-
2016 no se entregara hasta julio.

No es :0. Tampoco
incluye los Oculus Touch (con-

w Al comprar Rift, aparte
del visor, viene una ca-
mara (Constellation), un
mando de One y este otro.

JUEGOS
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EDGE OF NOWHERE

Esta aventura en tercera persona, de Insom-
niac Games, nos invitara a viajar al Antartico,
a realizar una mision de rescate... que pronto
se torcera para jugar con nuestra cordura.

CHRONOS

Muchos de los responsables de Darksiders es-
tan culminando un interesante RPG en tercera
persona, que girara en torno a un laberinto y
un original concepto: envejecer y aprender.

et

LUCKY'S TALE

Si pensabas que géneros clasicos, como las
plataformas, no tenian cabida en la RV, este
joven zorro y su vibrante mundo repleto de sal-
tos te demostraran que estabas equivocado.

0OCULUS HOME

Este es el interfaz desde el que
lanzaremos el contenido de Ocu-
lus, contactaremos con amigos,
etc. Serd el "hub" de Oculus.

LARGOMETRAJES VR
Oculus Story Studios crearan
experiencias de otro tipo, como

peliculas VR. Que sus personajes

te sigan con la mirada, mola...

APLI

CACIONES REALES

En campos como medicina, agen-

cias de viaje, disefo (como esta
app para esculpir materiales)... Y
cada dia se afiaden nuevos usos.

VIRTUAL DESKTOP

Ponte el visor para ver un escri-
torio virtual en 360°, con un gran
espacio para repartir las apps, po-
ner el fondo que quieras...




icrosoft ha optado por seguir un cami-

no ligeramente distinto, que incluso ha

bautizado como "la Realidad Mezclada"
("mixed reality” en inglé). Asiestas gafas son ca-
paces de generar hologramas, elementos virtua-
les, que podemos situar (e incluso fijar, para que
No se muevan con nosotros) en el mundo real e
interactuar con ellos. Esos objetos stb son visi -
bles a travé del visor, y van desde una ventana
de un navegador web, a un reproductor de vileo,
ventanas de aplicaciones (como Skype) y objetos
de todo tipo. Por supuesto, tambia tendrdiso en
videojuegos, y ya se han desvelado algunos de los

# Hololens se
aparta de los
otros dispositivos
de RV con su
apuesta por los
hologramas.

primeros tfulos, comoun Minecraft adaptado al
visor o el regreso de Conker. Lgicamente, la in-
mersin no es la misma que con un visor de RV,
que nos asla de la realidad, y parece estar ma
enfocado al desarrollo de aplicaciones (bajo Win-
dows 10) y la productividad. Uno de los aspectos
clave de Hololens es que serdnalgnbrico e "inde-
pendiente", que no estar&¢onectado aun PCnia
otro aparato (tendrduin poder de computacit su
perior al de un porttil medio). Adems, lleva in-
tegrados altavoces, detecta gestos para abrir o in-
teractuar con aplicaciones y contaré&on un gran
dised, ajustable y que repartirdien el peso.

enel
mundo "real" convincentemen-
te. Y sin necesitar un equipo
externo (esta todo en el visor)
es ergono-
mico, ligero y de calidad... al
menos en su estado actual.

para desa-

rrolladores, disponible el 30 de

marzo, cuesta 3000€. No pare-
ce que vaya a ser econdomico.
parecen

bastante mas simples y limita-
dos que en la realidad virtual.

Un shooter en "primera persona" en el que
usamos la mirada y los gestos para acabar
con oleadas de las naves. El mapeo espacial
modifica el aspecto del cuarto en cada nivel.

Esta aplicacion nos per-
mite fijar en el entorno pe-
quefios videos que pode-
mos ampliar o editar con
todo tipo de efectos...

El navegador que viene por
defecto con W10, Edge, se
va a adaptar a Hololens,
pudiendo plantar una ven-
tana en cualquier parte.

La, en otros tiempos, malhablada mascota de
RARE vuelve para protagonizar un platafor-

mas, cuyos niveles se adaptan y varian segun
la habitacion en la que juegues.

Serd un grupo de herra-
mientas hologréficas para
crear objetos con gestos.
Objetos que, ademas, se
podran imprimiren 3D .

Una aventura de investigacion, en la que inte-
ractuaremos con personajes de tamafio real
e incluso tendremos que buscar pistas en el

cuarto, gracias al mapeo espacial del entorno.

Aligual que con las gafas
de RV, Hololens también
tendra un componente de
guia de viajes, y nos permi-
tira "visitar" entornos.

¢Qué decir de la famosa
app de comunicacién?
Pues que, ademas, de vi-
deo y audio, facilitara el
trabajo colaborativo.




1 tienes un telfono Samsung reciente (S6

y S7, con sus variantes Edge incluidas o

un Note 5), esté ma cerca de lo que pen-
sabas de poder entrar en la RV. De hecho, el visor
para estos telfonos, llamado Gear VR (obra con-
junta de Oculus y Samsung), se vende por debajo
de los 100€ y es, hoy por hoy, lo mejor que ofrece
la"VR Mobile". Basta con meter el telono en el
frontal del visor para sumergirte en una experien-
cia RV en cualquier parte. Cuenta con su propia
tienda de aplicaciones, independiente de Play
Store, donde ya hay préticamente de todo, desde
inmersivos juegos a versiones RV de Netflix.

Al no tener el respaldo de PC, todo el trabajo lo
realiza el m#il, por lo que la calidad grfica y la
inmersin -at siendo fantstica- no estal ni -
vel de lo que ofrecen los sistemas vistos anterior-
mente. Y al no contar con una ckara externa
que rastree el movimiento/posicin de jugador en
las 3D, las experiencias son algo mélimitadas,
dejando al jugador sentado y controlando las ex-
periencias con el touchpad (en un lateral del vi-
sor) o un mando bluetooth. A con todo, la sen-
sacia de inmersin estdmuy lograda y con la
nueva generacin de grficos para mwil, Vulkan,
las experiencias prometen ser afi mejores.

Los creadores del soberbio juego para mévil
Monument Valley han creado una aventura
de puzles tremendamente inmersiva. ;| Nues-
tro cometido? Enlazar estos portales.

El navegador de Samsung
cuenta ya con un modo
RV, que nos permite ver
miniaturas de las web.

Reproduce tus videos (gra-
bados con la camara o
descargados) como si es-
tuvieras en un cine. jY has-
ta en 3D estereoscopico

Los creadores de EVE: Valkyrie han "parido”
una experiencia "similar" en Gear VR. Un juego
de "disparo en torreta" en el que hay que aca-
bar con oleadas de enemigos. Muy vistoso.

El famoso servicio de
streaming tiene hasta su
propia App adaptada, que
recrea un saldn (con un
enorme pantallon).

tivos, y disfruta

juega como si t

También hay contenido
exclusivo para el visor, co-
mo cortos de animacion

VR, como este "Invasion” o

"Rose". Espectaculares.

en
cualquier parte, y sin cables.
Ya hay mas de 200 apps VR y
muchas de ellas son gratuitas.

Es
muy ligero, cémodo, con bue-
na 6ptica en las lentes...

son
por ahora escasos, y lo que es
peor, bastante caros (suelen
rondar los 600-800 €).
a un ritmo bas-
tante rapido y, segun la aplica-
cion, se puede calentar mucho.

Al conectar el movil
al visor, se instala el
interfaz de Oculus.
Muchas apps se estan
adaptando a laRV,
como por ejemplo, los
navegadores web.

Vuelve a los afos 80, a los salones recrea-

de mas de 20 recreativas y

juegos clasicos, como Pac-Man o Gauntlet, u

uvieras el mueble delante.

También se esta experi-
mentando ya con apps
sociales, como esta sala
para ver -y comentar- pelis
con otros usuarios VR.




asta el coloso Google estéaciendo sus pi -

<> CARDBOARD

L=z
H nitos en la materia VR. Se rumorea que a fi-

nales de afilanzardu propio visor "serio”,

pero no ser&l primero. Ese honor recae en el lla-
mado "Cardboard", que est&onstruido en carta y
apenas cuesta 10-15 €. Se trata de una pequea caja
de cartn con lentes y espacio para alojar una enor-
me variedad de smartphones con distinto tamad
(si son potentes y grandes, mejor). Con ellos y Play
Store puedes acceder a un creciente nthero de

apps VR, muchas gratuitas. Suelen ser experiencias
cortas pero intensas, suficiente para apreciar lo que
puede dar de sila RV. Lgicamente, ni la inmersia

ni los grficos esta a la altura de los anteriores sis-
temas, pero es una "buena’ piedra de toque.

u Cardboard 2.0 cuenta con una
pieza magnética en el lateral para
interactuar en las aplicaciones.

JUEGOS

VANGUARD V

Acompaiia a Qu, en su lucha contra unos pa-
rasitos espaciales que amenazan la tierra. Es
gratuito, y también llegara a Rift y PS VR.

ALIEN APARTMENT

Un juego de exploracion e interactuacion con
el entorno, que nos traslada a un misterioso
apartamento con vistas a la galaxia...

SISTERS

Play Store ofrece ya un montén de experien-
cias VR y 360° orientadas al terror. Esta, sin
ser la mejor graficamente, mete miedo...

CARBDOARD CAMERA
Ya puedes tomar tus fotos en
360° con tu movil (y este app gra-
tuita). Para ver las fotos en 360°
solo necesitas un Cardboard.

YOUTUBE

Muchos videos estan grabados
en 360°, y puedes verlos asi, pu-
diendo moverte con el visor. Son
mas inmersivos.

VR CINEMA 3D
Si no vas al cine porque te moles-
ta el ruido de terceros, cada vez

hay mas

crear tu propia sala con tu movil.

JUEGOS MULTIPLATAFORMA

EVE VALKYRIE

Este simulador de comba-
te espacial es una de las
experiencias clave de esta
primera hornada. Lo vivire-
mos en Oculus y PSVR.

ADRIFT

Esta aventura de corte es-
pacial serg, de lanzamien-
to, compatible con Oculus
y también lo acabara sien-
do con PlayStation VR.

ELITE DANGEROUS
Este veterano simulador
espacial llegé a PCy One
el afio pasado, y tras ac-
tualizarse para Oculus,
ahora lo hara para Vive.

STREET VIEW

Otras aplicaciones de Google, co-
mo Google Maps, también han
integrado el visor. Ahora puedes
ver la calle que buscas en 3D.

apps que te permiten

Muchos juegos van a salir en mas de un visor, Estos son al-
gunos de los nombres mas sonados, aunque hay mas...

JOB SIMULATOR
Los visores de PC también
van a recibir este simula-
dor de "trabajo", donde po-
dremos ver cdmo es traba-
jar de cocinero, en oficina...

FINAL APPROACH
Rift y Vive van a recibir
esta actualizacion de los
juegos de gestion de ae-
ropuerto, regado con mini-
juegos de disparo y mas.
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CONQUISTA §
DELA
ULTIMA
FRONTERA

M Por Rafael Aznar w @Rafaikkonen

Los viajes espaciales estan

de moda, y los turoperadores
Hello Games y Nintendo van

a quemar sus naves para
ofrecernos sendos paquetes
turisticos que nos trasladaran
a los confines del universo.

NOMANSSKY  STARFOXZERD
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La

Cualquier rincon
del gigantesco
universo del juego
sera susceptible
de ser visitado. Si

queremos recorrer

la superficie de

cada planeta, nos
podremos tirar dias
y dias de camin

1juego indie mé ambicioso y desea-
do ya tiene fecha de lanzamiento: el
22 de junio. Desarrollada por el pe-
quen estudio Hello Games, esta epo-
peya nos invitara viajar por un universo
casi infinito, compuesto por 18 trillones
de planetas. Para lograr tal inmensidad,
los responsables no han diseéido cada
detalle uno por uno, porque sera impo-
sible, sino que han ideado un sistema de
complejos ckculos matemticos que ha-
f cen que todo se genere sobre la marcha:
planetas, vegetacin, océnos, criaturas...
Gracias a una nave, podremos viajar
por mitiples galaxias y aterrizar en
cualquier planeta. Las condiciones
serAa muy variadas, no slo en relie-
ve, flora y fauna, sino tambi#a en de-
talles como la temperatura o la clima-
tologa, que nos impedira estar mucho
tiempo a la intemperie, salvo que nuestro
traje estéebidamente adaptado.
Lametaltimaen NoMan's Sky sera
llegar al centro del universo para des-
cubrir el misterio que alberga. Aunque
el juego se ha vuelto muy meditico, ya
avanzamos que su fimula no serdara
todos los phlicos, pues no habrabje-
tivos concretos a corto plazo, ni tampo-

claves
e su viaje
espacial

PROCEDURAL. Todo
se generara de forma
aleatoria, a partir de
algoritmos. Eso si, el
mundo sera el mismo
en todas las partidas.

mejorar el arma, el

-k

N

No Man's Sky

B PS4-PC mHELLO GAMES m 22 DE JUNIO

MEJORAS. Habra que

traje y la nave con los
recursos acumulados.
Sélo asi sobreviviremos
en los lugares hostiles.

co un argumento al uso. El encanto del
juego estaré@n la libertad para explorar
y labrarnos nuestra propia historia, por
ejemplo decidiendo si somos pacficos
en nuestros viajes espaciales o si, por el
contrario, preferimos atacar a convoyes,
lo que nos granjearaliados y enemigos
a partes iguales. Del mismo modo, po-
dremos buscar monolitos para aprender
lenguas aliengenas, comerciar con otros
personajes, tomar parte en batallas...

Como un libro de ciencia ficcion

El apartado visual brillar&on luz propia,
gracias a su viva paleta de colores, ins-
pirada en los dibujos que ilustraban los
libros de ciencia ficcia de autores co-

mo Isaac Asimov, Arthur Clarke o Frank
Herbert. No habrdiempos de carga, aun-
que en una demo que pudimos probar, el
"popping" era galopante, algo que espera-
mos que se pula en la versin final.

No Man's Sky no ser&l tpico juego
indie en ningn sentido, y no stv por su
planteamiento jugable. Ya se ha anuncia-
do que saldr@n formato fsico desde el
primer momento y que costar®9,99 eu-
ros, como un lanzamiento AAA. Si cum-
ple lo que promete, puede ser grande.

A

EXPLORACION. El
. primero en descubrir un
lugar o un animal podra
bautizarlos e informar
i~ .= de su existencia a otros
S jugadores en un mapa.

" Y LS



La claves
de su viellie

manejar la nave, habra
que mirar al televisor,
pero, para apuntar y
disparar, tocara mirar
y ladear el Gamepad.

ARWING. La famosa
nave de la saga podra
transformarse en un
robot bipedo, ideal
para luchar en tierra y
dentro de las bases.

STAR FOX GUARD. El
juego que Miyamoto
presenté en el E3 2014
sera un complemento
de Star Fox Zero. Se

/ lanzara el mismo dia.
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Star Fox Zero

Wii U = NINTENDO / PLATINUM GAMES = 22 DE ABRIL

ox McCloud, Falco Lombardi, Slippy

Toad y Peppy Hare volvera a la accin

el 22 de abril. Tras tenerlos una larga

déada en el dique seco —slb rota por
la adaptaci de Lylat Wars para 3DS en el
afio 2011—, Nintendo se ha decidido, al fin,
arecuperar para la causa a su cuarteto de
pilotos interestelares. Shigeru Miyamoto
se ha involucrado directamente en el desa-
rrollo y se ha contado con la colaboracia
del reputado estudio Platinum Games, que
mantiene una gran relacin con la compa-
8, tras haber hecho exclusivas para Wii U
como Bayonetta 2y The Wonderful 101.

Star Fox Zero nos volvera poner a bordo
del Arwing, en una campaa que contara
con numerosas bifurcaciones, lo que hara
que sea muy rejugable, si queremos ver to-
das las fases y los planetas creados para la
ocasin. Las batallas por aire seguira sien-
do la piedra angular, pero, esta vez, la nave
podrdranformarse en el Walker, un robot
bpedo que resultardanuy til para colarse
en edificios cerrados, sin miedo a estam-
parse contra alguna pared. Asimismo, ha-
braina nueva nave espacial, el Gyrowing, y
regresar&l tanque Landmaster.
Habrdyue ver si el control estdien im-

plantado, pero, a priori, sacardodo el par-

tido a Wii U, ya que el desplazamiento de la
nave se realizaranirando al televisor, en
tanto que el apuntado dependerdlel sensor
de movimiento del Gamepad, cuya pahtalla
nos mostrarda vista de la cabina. En rela-
cia con esto, habrain modo cooperativo

que permitirgue un jugador dirija }a nave

y otro se ocupe de los disparos.

En el Itimo Nintendo Direct, se anuncip
por sorpresa, que habralos packs. El esta-
dar incluirdiicamente
la versin limitada, denominada First Print
Edition, incluirdambia  Star Fox Guard, en
un disco aparte. Si se quiere tener este jue-
go en fsico, serda fica manera de obte-
nerlo, ya que la versin "suelta"/slb estara
disponible como una descarga de la eShop.
Este juego, que es lo due originalmente
se denominé Project Guard, seraina espe-
cie de shooter. Controlando las doce cka-,
ras de un sistema de vigilancia, deberemos
acabar con una serie de enemigos que tra-
tara de colarse en la mina de Grippy Toad,
el tb de Slippy. Se incluira 100 misiones
de serie y habrain editor que permitira,
crear nuestros propios desafs y tompar-
tirlos con otros usuarios. m

Star Fox Zero, pero :




Cuando se mostré
por primera vez, el
apartado técnico no
acabé de convencer,
pero la version final,
aun sin ser bestial, de-
jara bellas estampas.

El Landmaster, el potente tanque ya visto en anteriores entregas, volvera
por sus fueros en algunas fases que se desarrollaran a ras de tierra.

L ]

OTRAS ODISEAS
ESPAGIALES

Los paseos espaciales van a ser una constan-
te en 2016, especialmente en PC, que se va
a convertir en una lanzadera de gran potencia.

ADRIFT

El 28 de marzo, llega este juego compatible con
Oculus Rift, en el que encarnaremos a un astro-
nauta que debera reparar una estacion espacial
semidestruida para poder regresar a la Tierra.

STAR CITIZEN

Chris Roberts, creador de Wing Commander, ha
recaudado ya 110 millones de délares mediante
"crowdfunding” para hacer un gigantesco mundo
persistente. Incluira campana y multijugador.

ROUTINE

Ha encadenado miuiltiples retrasos, pero este titulo
deberia ver la luz en 2016. Se ambientara en una
base abandonada en la Luna y se centrara en los
conceptos de exploracion y supervivencia.

\\/
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TACOMA

En esta aventura en primera persona, que experi-
mentara con la gravedad 0, deberemos buscar a
una tripulacion desaparecida en una estacion de
transferencia lunar. También saldra en Xbox One.
47 HC



La distribucion digital
permite lanzar productos
por partes, en lugar

de ofrecer el paquete
completo. ;Cuanto afecta
esta nueva forma de
distribucion a la calidad
global de estos juegos?
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JUEGOS
GCOMPLETOS

on Street Fighter V1legél escadalo.
Su modelo de distribucia "por partes”
no ha convencido, para nada, a la co-
munidad de jugadores. Pero no ha si-
do el primero, aunque quiz&iel ejemplo ma
sangrante, dada su enorme popularidad y tra-
dicin dentro de este sector. Hablamos de la
nueva forma que muchas compaiis (e inclu-
so estudios independientes) esth comenzan
do a escoger para comercializar sus tfulos. Y
es que, en lugar de lanzar los juegos comple-
tos, como suceda no hace tanto tiempo, Iii-
mamente se ha establecido la moda de hacer-
lo por episodios o, en otros casos, por “trozos”
o partes, a travé de paquetes de contenido
DLC de lo ma diversos: nuevos luchadores,
mapas multijugador de nuevo cud, capfulos
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adicionales pertenecientes al modo historia,
etc. Se trata de una forma de distribucia que
ha puesto en la picota a un buen nrnero de
esperados tfulos.

De fsico, a digital

Sabamos que iba a llegar, que era cuestin de
tiempo. El relevo de la distribucin tradicio-
nal o fsica a la nueva era digital estaba can-
tado desde hace bastantes ais. Pero lo que
pocos podan imaginar es que este cambio
iba a producirse de forma tan abrupta como
est&ucediendo actualmente. De esta for-
ma, lejos de atravesar un perbdo de transi-
cin lgico y md o menos natural, lo que esta
aconteciendo es que el cambio en el modelo
de distribucin est&iendo acompaado por

> MARZOD >

>




una modificacia mucho mé acusada en el
modelo de negocio. Cada vez son malas pro-
ducciones (con total independencia del gae-
ro al que pertenecen) las que esta formando
parte de esta moda o tendencia, ya que parece
que ningn estilo o clase de juego est@xento
de ser adaptado a esta nueva manera de ser
distribuido. Shooters del tipo que sea, juegos
de lucha, aventuras de accin o infiltracig,
tfulos arcade, aventuras ma tradicionales...
Préticamente todos los gaeros que podis
recordar forman ya parte de esta moda.

Y es que ejemplos concretos de esto los hay
amontones. Aun asjpuede que el estudio
que m& ha contribuido a fomentar esta for-
ma de distribucin episdica sea Telltale Ga-
mes. The Walking Dead, The Wolf Among Us

STREET FIGHTER II. Con esta segunda parte,
las cosas ya cambiaron, y mucho, ya que
aparecieron nuevas versiones a mansalva.

é? EXPANSION del modo

Personaj;e 3DLC HISTORIA

El modo Historia que
aparece por defecto en
el titulo original sera
expandido con un DLC
que incluird una trama
mas extensa y vistosa,
con escenas de video.

LOS NUEVOS
PERSONAJES.
Alex dara paso a
otros personajes,
como Guile, Urien,
Balrog, Juri e Ibuki.

STREET FIGHTER IIl. La espera que hubo que
aguardar por esta tercera parte de la serie fue
compensada por la aparicion de tres versiones.

JUEGOS Ppor
ENTREGAS

o Juego de Tronos, entre otras producciones
de la compaa, han sido editadas en formato
digital por episodios independientes, si bien
tambia era posible adquirir el pase de tem-
porada (o, incluso, el juego f$ico, una vez fi-
nalizada la temporada). Y este mismo camino
ha sido seguido por otras obras de talante si-
milar, como Blues and Bullets, King's Quest o
el mareciente y aclamado Life Is Strange.
Sin embargo, a esta clase de juegos, que,
para muchos, casan bastante bien con la dis-
tribucin episdica, pronto se han ido aa-
diendo otras producciones que poco o nada
tienen que ver con este planteamiento cen-
trado en la narrativa. Hablamos de tfulos tan
dispares como Star Wars Battlefront, Resident
Evil Revelations 2, Splatoon, Evolve, MXGP 2, %

AGOSTO
?

¢
Personaje 5 DLC

SIN PASE DE
TEMPORADA. Sélo sera

necesario adquirir el juego

original para disfrutar de casi todo el
contenido que ofrecera este juego de lucha.
Esperamos que Capcom cumpla su palabra.

M Por Sergio Martin

W @replicante64

CUALQUIER SERIE,
SEA DEL TIPO
QUE SER, ES
SUSCEPTIBLE DE
SER DISTRIBUIDA
EN FORMATO
EPISODICO

STREET FIGHTER IV. El gran referente de la lucha
de la pasada generacion acabé recibiendo una
dilatada cantidad de ediciones ampliadas.

Y MUCHRS MAS
ACTUALIZACIONES
EN EL FUTURO...



STREET FIGHTER
OTROS
JUEGOS DE LUCHA

Street Fighter V no es, ni mucho menos, el
primer juego de lucha que ha llegado a la
"nueva generacion’, ni tampoco el pionero
en su categoria a la hora de ofrecer par-

te de sus contenidos en formato DLC. Lo
que si que es un hecho indiscutible es que,
si lo comparamos con los actuales refe-
rentes del género, en su estado actual, no
puede competir contra la mayoria de ellos
en cuanto a posibilidades y cantidad de
contenido se refiere. Y es que algunos jue-
gos, como, por ejemplo, el excelente Super
Smash Bros. de Wii U y Nintendo 3DS, han
situado el listén muy alto en este sentido.

GUILTY GEAR XRD SIGN. He aqui otra soberbia
saga que suele deparar varias reediciones,

si bien nunca ha destacado por presentar un
vasto elenco de personajes (23, en este caso).

BLAZBLUE CHRO-
NO PHANTASMA
EXTEND. Similar
en planteamiento
a Guilty Gear, esta
gran serie de lucha
de desarrollo tradi-
cional en 2D suele
ser objeto de diver-
sas ampliaciones y
nuevas ediciones.
Extend ofrece 28
luchadores.
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SUPER SMASH BROS. El titulo de Wii Uy 3DS
salié a precio completo e incluy6 una cantidad
imponente de personajes, modos, escenarios...
Todo su DLC esta junto en un pack (35 euros).

MORTAL KOMBAT X.
El que para muchos
sigue siendo el ac-
tual rey de la lucha
acaba de recibir la
primera revision fisi-
ca (MK XL), edicion
que incorpora todos
los luchadores que
ha recibido el titulo
por DLC desde el
comienzo. También
hay un pack "suelto".

NARUTO SHIPPUDEN ULTIMATE NINJA
STORM 4. Es uno de los titulos de lucha mas
completos "de origen” de todos los que se han
editado, aunque también presenta varios DLC.

p)

~

¢QUE CANTIDAD
DE CONTENIDO ES
SUFICIENTE? zY A
QUE PRECIO? DAR
CON LOS LIMITES
ES COMPLICADO

Street Fighter V (ctho no) o, incluso, el nuevo
Hitman. Parece que ninguna saga o personaje
va a quedarse fuera de esta tendencia...

¢Dnde esté@l limite?

El meollo del asunto, a nuestro entender, se
encuentra ya no stp en esta forma de distri-
buir los tfulos por partes, sino en sus dife-
rentes condicionantes. Sjporque todos los
ejemplos que hemos expuesto hasta ahora
presentan sus propias particularidades y ca-
ractersticas, comenzando por la cantidad de
contenido que ofrece cada uno de ellos de ini-
cio, la promesa de lo que pasara albergar en
un futuro mé o menos cercano y, lo méa im-
portante, la estrategia de precios.

No es lo mismo pedir por un juego incom-
pleto, como Street Fighter V, 60 € de entrada
y confiar en que el contenido acabar&iendo
lo suficientemente satisfactorio como para
justificar dicho precio que pagar 15 € por la
primera misin (mé el prtbgo)de  Hitmany,
a partir de ahjdecidir si queremos seguir de-
sembolsando dinero por futuros capfulos, a
raza de 10 euros por misifi/mapa adicional.
Pero existen mé variantes. Star Wars Batt-
lefront nos insta a abonar el precio habitual
por un tfulo nuevo (60-70 € ) m& otros 50 por
adquirir el famoso "pase de temporada”... que,
cuando fue anunciado, todava no tena ni tan
siquiera definidos exactamente los conteni-
dos que iba a ofrecer. ;Fe ciega en un produc-
to? Eso ya es mucho pedir.

El problema de todo esto es que resulta
muy complicado establecer el equilibrio entre
el precio, la cantidad inicial de contenido, la
estructura y "timing" de futuros DLC y otras
variables para contentar a los usuarios y que
los consideren "satisfactorios" o "suficien-
tes". Y, precisamente por eso, cada vez son
ma frecuentes las diferencias de apreciacin
existentes en estos mismos téninos entre la
prensa especializada y los usuarios.

Evidentemente, y como es lgico, siempre
se han establecido diferencias mé o menos
sensibles entre lo que la prensa internacional
ha opinado sobre un determinado videojuego
y la valoracin de ese mismo tfulo desde el
punto de vista de la masa global de jugadores.
Pero lo que es innegable es que, de un tiempo
a esta parte, estas diferencias de criterio se
han ido acentuando de manera exponencial,
hasta el punto de haber ciertos casos real-
mente llamativos. ;Y adivinis cukes son los



STREET
FIGHTER
EL FUTURO

La creacion de Capcom va a tener
que verse las caras con una amplia
cantidad de otros titulos de lucha

que van a aparecer en breve en el
mercado para distintas plataformas
de juego. Como era de esperar, la
forma en la que seran distribuidas
unas y otras producciones sera di-
ferente... aunque lo mas probable
es que todas ellas tomen buena no-
ta de lo sucedido con el controverti-
do lanzamiento de Street Fighter V,
para no caer en los mismos errores.

POKKEN TOURNAMENT. La versién
para Wii U que llegara a Europa
presentara una gama de luchadores
y modalidades mas amplia que la
incluida en la edicion de recreativas.

THE KING OF FIGHTERS XIV. Esta
entrega del clasico de SNK presentara
un plantel de personajes muy superior
al de SF V (cerca de 50) y gozara de
un modo Historia incluido de serie.

TEKKEN 7. La version doméstica que
disfrutaremos de este juego de lucha
3D estara basada en la expansién
Fated Retribution de recreativas, por
lo que promete ser muy completa.

tfulos que ma diferencias suelen deparar en
este aspecto? Efectivamente, los juegos de los
que estamos hablando, de los que, nuevamen-
te, Star Wars Battlefront el ejemplo m& evi-
dente: un tfulo que, en sus diferentes versio-
nes, fue valorado con una media de notable
por la prensa... mientras los usuarios, directa-
mente, lo suspendan sin miramientos.

Futuro fragmentado

Lo que parece quedar claro es que esta ten-
dencia no va a variar mucho de aquien ade-
lante: estamos ante el comienzo de una nue-
va era. Estamos convencidos de que lo mé
probable es que acabe asentadose del todo
y, en sus diferentes concepciones, se con-
vierta en un modelo bastante estandarizado.
Y, precisamente por eso, la comunidad de ju-
gadores se verdragmentada entre aquHos
que defiendan esta forma de distribucin y
los que se opongan a ella... es decir, lo que ya
est&omenzando a suceder de manera ca-

da vez ma4 apreciable. Tambia estgor ver

si esto supondrél fin del formato f$ico o si,
en su defecto, lo reforzaran ms, como ha
pasado en algunos casos recientes, como la
edicin fsicade Life is Strange, que, literal-
mente, ha volado de las estanteras de las
tiendas. Quizdo que estpasando aqujal
final, es que los usuarios quieren una co-
sa... y los desarrolladores esta proban-

do otras muy distintas. m

LA DISTRIBUCION |
EPISODICA CADA
VEZ SEPARA MAS
LA OPINIGN DE

LA PRENSA DE LA
DE LOS USUARIOS

OTRA FORMA DE HAGER NEGOCIO

Dejando de lado el terreno de los juegos de

lucha, lo cierto es que son muchos los titulos
que han apostado por la distribucion episédi-
ca o por partes. Las obras de Telltale Games,
como The Walking Dead o Juego de Tronos,

se han convertido en los precursores de esta
nueva forma de distribucion, un tipo de juego

que se adapta realmente bien a este formato
episodico. Pero existen otros muchos ejem-
plos de otras producciones que, para bien o
para mal, han optado (o van a hacerlo) por
ofrecer una experiencia de juego dividida en
tramos o por capitulos, siendo, en algunos
casos, el centro de tremendas criticas.

< HITMAN. El Agente 47 ha
regresado... al menos en
parte. La mision de Paris y el
prologo ya estan disponibles
en las tiendas digitales

de PS4, Xbox One y PC, si
bien iran llegando nuevos
capitulos cada mes.

STAR WARS BATTLEFRONT. &
Para muchos, se trata de un ejemplo

Pagar el precio estandar de un juego

perfecto de lo que no es tolerable. /

completo por un shooter Ginicamente X
online que, ademas, posee un pase
de temporada de otros 50 euros
ha sentado realmente mal a la
comunidad de usuarios.
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THE DIVISION

El shooter rolero con componente MMQO ya esta disponible.
Adn con el downgrade, ¢ merece la pena? Agui la respuesta.

DiRT RALLY

Tras su glorioso paso por PC, el legendario juego de rallies de
Codemasters vuelve a consala revisado y muy ampliado.

VU ESTRA Podéis dejarnos vuestros andlisis en la web, o también
p hacérnoslos llegar a través de nuestras redes sociales:
0 PI N I 0 N o www.facebook.com/hobbyconsolas WF @Hobby_Consolas

Los mejores
lanzamientos del

mes, analizados
y puntuados

JUEGOS
ANALIZADOS

54 The Division
58 DiRT Rally
62 Hitman

64 The Legend of Zelda
Twilight Princess HD

66 Pokkén Tournament

68 Hyrule Warriors
Legends

69 SUPERHOT
69 The Guest

70 The Heavy Rain &
Beyond: Two Souls
Collection

71 Stella Glow

71 Megadimension
Neptunia VI

72 Earth Defense
Force 4.1

72 The Walking Dead
Michonne Ep. 1

73 EASPORTSUFC 2

73 Samurai Warriors 4
Empires

CONTENIDOS
DESCARGABLES

74 REJUGADO
Mortal Kombat XL

76 DLC: Sky Fortress

CONTINUE

78 Sonic & All-Stars
Racing Transformed

79 Dark Souls

79 LEGO Marvel
Vengadores
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“._  REGALO
*.. EXCLUSIVO

GAME

X COMPRA TU JUEGO y llévate una

3! The Division

camiseta EXCLUSIVA

evidente 'downgrade’ que aqueja esta
versin final respecto a la demostra-
cin del E3 2013. Pero bastan unas ho -
ras como Agentes de ‘'The Division' pa-
ra que nos contagiemos con otro tipo
de virus: el de no poder parar de jugar.

Primero los disparos...

Tras crear a nuestro personaje (con un
editor un tanto escueto) salimos a las
calles de Manhattan para tratar de po-
ner orden y descubrir quié estdletra
de lo sucedido. La accia se desarrolla
en tercera persona, con un sistema de
coberturas muy similar al de Watch
Dogs. El sabor de boca que nos dejan
los tiroteos es muy placentero, y con-
siguen mantenerse "frescos" incluso
despué de superar la veintena de ho -
ras. Pero mé que en las mecaicas de

DIVIDIDOS CAEMQGS, UNIDOS RESISTIMOS

I VERSION omo todos los ags, llega el disparo, el secreto de su &ito reside en
ANALIZADA . ;

l PlayStation 4 Black Friday y se repiten las dos factores clave: los elementos RPG y

 GENERO mismas escenas: colas kilomé el dise@ide escenarios.

] Accion/RPG tricas, peleas por gangas a mi- A medida que derrotamos enemigos

[ DESARROLLADOR tad de precio... es de los pocos das que y completamos misiones, vamos su-
Ubisoft Massive . . . . L .

_ estamos dispuestos a abrir nuestras biendo de nivel y consiguiendo mejo-
“[ Blgizrggumon carteras con una sonrisa. res objetos, cuya rareza viene determi-
O JUGADORES Pero si un manaco decidiese infec- nada por un cdigo de color (de forma

l 1-4 tar con una cepa del virus de la virue- similar al propio Destiny). Este sistema
[ IDIOMA TEXTOS la los billetes por los que tanto hemos engancha de lo lindo, invitadonos a
l Castellano trabajado, y los dejase correr libres de seguir jugando para encontrar un rifle
I 'g::’t‘e‘}l:ggfs mano en mano... el color que da nom- de asalto de mayor nivel o una mochila
l bre a tan sedlada fecha adquirira un que ofrezca mejor proteccin.
| FORMATO / PRECIO o o

Fisico: desde significado mucho ma fiiebre. Esa

g?égit‘;ﬁ 690€ es la situacin que nos plantea Tom ... Y despué las preguntas

- Clancy's The Division, el intento de Pero el alma de la fiesta son las habili-

. LANZAMIENTO . W ;
J Ya disponible Ubisoft de colarse dentro del "géero dades: en lugar de un sistema de per-
 CONTENIDO Destiny" que ya hallegado a las tien- sonajes basado en clases, The Division

‘ 182} | das, no sin cierta polénica debido al nos da la opcin de crear un avatar

amedida y modificarlo en cualquier
momento. Las habilidades, talentos y
ventajas se dividen en tres ramas, cen-
tradas en distintos aspectos; la rama
de medicina est&nfocada a la cura-
cin (propia y de compaéros), la de
tecnologa a causar el m&imo dad

en combate y la de seguridad a la de-
fensa y proteccin. Podemos crear un
personaje centrado en tecnologé, por
ejemplo, y reasignar sus habilidades y
talentos para convertirlo en un experto
en seguridad o una mezcla equilibrada,
en cualquier momento y sin ning ti-
po de penalizacit. Adems, a medida
que progresamos obtenemos modifi-
caciones para las propias habilidades
que alteran su uso, asique incluso dos
personajes con las mismas habilida-
des pueden ser muy distintos. Aunque »

LA HISTORIA NO ES PARA TIRAR COHETES,
PERO CUMPLE SU COMETIDO... QUE YA ES DECIR,
TENIENDO EN CUENTA QUE SE TRATA DE UN "MMO".
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W Hay sensaciones placenteras, y luego estd el ver a un 'cleaner’ saltando por los aires tras disparar a su bombona.

M los
colecciona-
bles Echo
nos invitan a
investigar su-
cesos previos
alacaidaa
través de re-
producciones
hologréficas.

™ Esta torreta automatica es una de las habilidades de la rama de tecno-
logia, y es especialmente Util para controlar multitudes.

M Los enemigos con barras de salud de color amarillo actian como je-
fes, pero también pueden sorprendernos mientras recorremos la ciudad.
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“al principio "choca" que todo el mundo

tenga acceso a las mismas opciones de
personalizacig, no tardarés en acos -
tumbraros y ver las clases como una li-
mitacia de tiempos pasados.

El disefide escenarios brilla con
luz propia, especialmente en las locali-
zaciones donde se desarrollan los tiro-
teos; siempre ofrecen varias opciones
de posicionamiento, ya sean cajas api-
ladas tras las que escondernos, pasillos
laterales para pillar por la espalda al
enemigo o escaleras para subir a nive-
les superiores desde los que gozar de
cierta ventaja. Al tratarse de un juego
con la licencia de Tom Clancy y -ma

M Un ejemplo del nivel de detalle que pueden alcanzar los interiores de las
casas. Y esta es parte de un edificio menor sin relacién con la historia...

LO MEJOR

10

La recreacion de
Nueva York y el
enorme nivel de de-
talle. Jugablemente
solido y muy en-
tretenido, tanto en
solitario como en
compaiiia. Llega a
las 40 horas de du-
racion facilmente.

LO PEOR

Actualmente, hay
muy poco qué ha-
cer tras alcanzar

el nivel 30. Las
texturas tardan de-
masiado en cargar.
Llevando el nombre
de Tom Clancy, la
historia podria dar
mucho més de si.

importante aii- tan centrado en el
online (requiere conexin permanen-
te, incluso si vais a jugar solos), que los
escenarios esta tan bien pensados
adde un puntito de estrategia que nos
invita a pensar primero y disparar des-
pué. Adems, los enemigos esta muy
bien diferenciados segt la faccit a la
que pertenecen y el papel que asumen:
al principio nos enfrentamos a simples
pandilleros, pero pronto nos vemos las
caras con grupos mejor organizados,
adiestrados y equipados. La fiica pega
que se les puede achacar es que la IA
comete algunos fallos bastante tontos,
especialmente cuando se trata de lan-

EL 'DOWNGRADE' PASA A MEJOR VIDA
GRACIAS A LA AMBIENTACIN, EL NIVEL
DE DETALLE Y LOS EFECTOS DE LUZ.



THE DIVISION

LA DIVISION ESTA EN LOS DETALLES

Tom Clancy's The Division esta a rebosar de pequefios detalles asombrosos que es muy facil pasar por alto, pero una vez los
vedis, no podréis evitar admirarlos. A continuacion tenéis un repaso a algunos de los mejores, pero hay muchos mas.

Cientos de coches abando-
nados ocupan las calles de
Nueva York, con las puertas
abiertas de par en par. Es
muy habitual usarlos como
cobertura durante los com-
bates, y al pasar junto a las
puertas, nuestro personaje
las cierra automaticamente.

Los cristales se rompen
exactamente por el punto
donde penetran las balas. Y
0jo, que atraviesan hasta lle-
gar al otro lado, asi que mu-
cho cuidado al cubrirse. Las
pantallas de monitores, por
su parte, muestran pixeles
muertos al dispararlas.

Ni los peces han sido ajenos
al colapso de la sociedad. Si
disparamos sobre una pece-
ra, el cristal se rompera y ve-
remos como el agua enchar-
ca el suelo y cambia el sonido
de nuestras pisadas. (Como
llegé el soldado ahi? Hay co-
sas que es mejor no saber...

La nieve cubre las aceras, y a
menudo se desatan tormen-
tas que empeoran la visibili-
dad. Al caminar dejamos un
rastro de huellas, pero lo cu-
rioso es que si subimos a lo
alto de un vehiculo cubierto
por una capa de nieve, tam-
bién veremos las pisadas.

Hay supervivientes que se
resisten a abandonar su ama-
da Nueva York, y los veréis
recorriendo las calles ... y aso-
mados a las ventanas de sus
hogares. Lo curioso es que
algunos se dedican a hacer
fotos para documentar el de-
sastre... 'selfies' incluidas.

El calentamiento en las ar-
mas tiene su propio efecto vi-
sual. Por ejemplo, los rifles de
asalto muestran un color roji-
zo en la boquilla que se acen-
tUa a medida que aumenta el
numero de balas disparadas.
Pero tranquilos, que nuestro
agente no se quema.

zar granadas. An asfen los niveles
ma4 altos conseguira sorprenderos
por la espalda muy a menudo...

Belleza dentro del caos

Pero si hay algo que destaca por en-
cima de todo en The Division, es la
ambientacia y el nivel de detalle. La
infeccin se ha apoderado de las ca-
lles de Nueva York en plena Navidad,
y asistimos a un espectdulo en el que
nieve, bolsas de basura y cadseres se
fusionan para dar lugar a un escena-
rio aterradoramente bello. La ilumina-
cin estd un nivel sensacional y, sea

la hora del da que sea, contemplamos
efectos de luz que quitan el hipo y nos
obligan a caminar, en lugar de correr,
para admirar las impresionantes vis-
tas que tenemos ante nosotros. Pero
adems de un mundo abierto en el que
perderse durante horas, tenemos tam-
bia una cantidad incontable de inte-

-

OPININ

Aun estando
claramente en-
focado al online,
The Division me
ha sorprendido
muy gratamente
como experien-
cia para un solo
jugador. Explorar
el apocalipsis
neoyorquino es
una gozada y los
elementos RPG
invitan a seguir
jugando incluso
después de com-
pletar la historia.
Y eso es lo que
pienso hacer:
seguir jugando.

W Por Alvaro Alonso ¥ @alvaroalone_so

riores: pisos, tiendas, centros comercia-
les, lugares emblem#icos... Su nivel de
detalle es tal que cuesta encontrar dos
iguales y, por encima de todo, merece
la pena explorarlos, pues siempre es-
conden objetos consumibles, ropa para
cambiar nuestro aspecto, contenedores
con objetos de mayor nivel...

Con todo esto, The Division consigue
ofrecer una m& que digna experien-
cia para un solo jugador que os llevara
cerca de 40 horas completar (y eso sin
contar los 293 coleccionables, misio-
nes secundarias...), pero la diversit se
multiplica si nos unimos a otros tres
agentes para recorrer la ciudad, com-
pletar misiones... Algo que podemos
hacer en cualquier momento gracias al
sistema de 'matchmaking'. Y no olvide-
mos la Zona Oscura, la localizacia de-
dicada al JeJ que nos enfrenta a otros
agentes por los mejores objetos del jue-
go, que aunque demuestra tener un po-

tencial enorme, resulta un pelh escasa
si tenemos en cuenta que es el ico
contenido 'endgame’ disponible por el
momento, a falta de las actualizaciones
que se ira lanzando los praimos me-
ses, y que decidira el destinode The
Division. Eso sftodas las horas de jue-
go que tenis por delante hasta com-
pletar la historia y alcanzar el nivel 30
merecen la pena. Y mucho.

M VUESTRA OPININ

WEB Lord Horror

£ Yo juego cada dia y no puedo estar mas
contento. ;: Downgrade? Si, pero grédficamente
sigue siendo memorable. ;Diversion? A
raudales, y aumenta con amigos. ¥

WEB ROSSIH_07

£ Solo espero que Ubisoft aproveche el tiron,
lo administre correctamente y cuide de la
comunidad de usuarios. ¢ The Division 2 en
20172 Espero que no... 33
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.. RESERVAEN GAME

¥ RESERVA TU JUEGO y llévate una

caja metalica y una guia para
pilotos de rally

DiRT Rally

POLVO FUE'Y EN POLVO SE HA RECONVERTIDO

_ VERSION

ANALIZADA
PS4

GENERO
Velocidad

~ DESARROLLADOR

Codemasters

DISTRIBUIDOR
Koch Media

JUGADORES
1-8

IDIOMA TEXTOS
Castellano

~ IDIOMA VOCES

Castellano

FORMATO / PRECIO
Fisico: desde
49,99€

Digital: desde
49,99€

LANZAMIENTO
Ya disponible

. CONTENIDO

os rallies han estado de capa cai

da en los ltimos ads, tanto en

la realidad como en la virtuali-

dad. Sin embargo, Codemasters,
quia si no, vuelve a ponerlos en pri-
mer plano con DiRT Rally, uno de los
mejores simuladores que han pasado
nunca por nuestras callosas manos.

Tras el ligero desliz que fue el "spin-

off" DIRT Showdown, la compa#d bri-
thica se lo ha tomado con parsimonia
y, desde 2012, ha fraguado en su tiel
del viento una vuelta a las rates de
la que Colin McRae estara orgulloso.
Puede que la saga ya no lleve el nom-
bre del piloto escocs, pero esta entre-
ga es todo un homenaje a su figura, co-
mo se puede observar en la presencia
de varios de sus coches o en la edicia
limitada del juego, que incluye un do-
cumental sobre su trayectoria. Con ese
homenaje como trasfondo, y tras el
estilo yanqui que vimos en la pasada
generacin, cuando tuvieron mucha
presencia las yincanas y los derbis de
destruccig, Codemasters ha vuelto a
la concepcit md purista del rally, a
la de los tramos cronometrados y la si-
mulacid minuciosa. La enmienda ha
sido tal que se ha eliminado la "trampa’
del rebobinado, para mantenernos en
tensina y para dar sentido a la impor-
tancia que tienen las reparaciones en
el parque cerrado y a la contratacia de
ingenieros para nuestro equipo.

]

Retrospectiva de ensuen

El garaje del juego supone un repaso
bastante exhaustivo a toda la historia
de los rallies, pues hay 44 coches, cla-

sificados en quince categorés y cuya
antigédad va desde los afis 60 hasta

la actualidad. Esta el Lancia Stratos, el
Audi Sport Quattro, el Subaru Impreza,
el Ford Focus, el Citroen C4...

Mé ati nos ha gustado la seleccia
de rallies: Montecarlo, Suecia, Grecia,
Finlandia, Alemania y Gales. Cada uno
cuenta con la friolera de doce tramos,
algunos de hasta diecisgs kiltnetros
de largo. Tambia estda mfica subida
a Pikes Peak y hay pruebas de rally-
cross que cuentan con la licencia ofi-
cial del Mundial, lo que se traduce en la
presencia de los circuitos de Hell, Hol-
jes y Lydden Hill.

Nos habra gustado que hubiera ma
localizaciones, aunque fuera a cambio
de tener menos tramos en cada una,
pero lo que ha hecho Codemasters no
admite reproche alguno. Gracias a las
geniales fsicas de los coches yalasi -
mulacin de cada tipo de superficie,
los caminos de cada rally son un mun-
do. Por un lado, nada tienen que ver el
asfalto helado o la nieve con el asfalto
seco o la gravilla. Por otro lado, el relie-
ve de cada pas es diferente: estrechas
cuestas en Montecarlo, taludes en Sue-
cia, caminos rotos en el Rally Acrpo -
lis, saltos demenciales en el Mil Lagos,
salpicones de agua en el RAC, chicanes
de paja en Alemania... Por supuesto, el
manejo de los coches es muy variable,
en funcin de la potencia, la traccit y
otros aspectos ténicos, como las sus-
pensiones o el turbo. Sin medias tintas:
el control es el mejor que hemos visto
jams& en un juego de rallies. Se pueden
configurar diversas ayudas, pero DIRT

TRAS EL LIGERO DESLIZ QUE FUE DiRT SHOWDOWN,
CODEMASTERS HA FRAGUADO UNA VUELTA A LAS
RAC ES QUE ENORGULLECERA A COLIN MCRAE.
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m Las pruebas de rallycross se disputan en circuitos cerrados y constan de varias mangas. A la final llegan sélo los seis mejores pilotos.

LA B B

m Se puede
correr a cinco
horas del dia.

De noche, es
vital no sufrir
percances,
para evitar
roturas de los
faros. También
hay efectos de
lluvia, nieve y
neblina.

» Rally castiga sin compasin los errores,
ya sea con dadis o con penalizaciones:
si nos enriscamos, podemos "recolo-
car" el coche, pero a costa de una san-
cin de en torno a quince segundos.
Haca tiempo que no sentdmos tanta
tensin con un juego de coches, pues
cada curva puede traer consigo un pe-
ligro, en forma de barrancos, baches,
obstdulos... Si el copiloto dice que no
cortis, mejor hacedle caso. El iico
favor que se ofrece es poder reiniciar
un tramo desde el principio, a costa de
perder parte de la recompensa.

Trayectoria y desafbs online
DIRT Rally cuenta con un modo Tra-
yectoria, aunque no es el tpico en el
que ver cto un Ker ego va subiendo
de categora. Hay cinco niveles de difi-
cultad (lo que afecta al ninero de tra-
mos y la dureza de cada prueba, asico -
mo alaIA de los rivales), de modo que,
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OPININ

Codemasters se
ha sacado del
tunel del viento
un simulador
que ningun fan
de los rallies de-
beria perderse.
Las fisicas de los
coches, unidas a

unos tramos tan

variados como
bien disenados,
hacen que cada
curva sea un test
a nuestra pericia
y a nuestro tem-
ple. El legado de
Colin McRae si-
gue muy vivo.

W Por Rafael Aznar W @Rafaikkonen

para ascender, hay que ir paso a paso.
Con los crditos que obtengamos, po -
dremos adquirir nuevos vehgulos.
Codemasters ha concedido una gran
importancia al online. Asjhay ligas
y partidas de jugador contra jugador.
Adems, existen desafbs semanales y
mensuales que se integran en RaceNet,
la red social de la compad

Una disciplina espectacular
Hay pocos deportes de motor, por no
decir ninguno, que, visualmente, sean
ma atractivos que los rallies, y Code-
masters los ha sabido plasmar en todo
su esplendor. Las fgicas de los coches
son una maravilla, y la cenara inte-
rior resulta realmente ctnoda para
jugar, cosa que otros juegos de coches
no pueden decir an a estas alturas.
Sin embargo, la palma se la llevan los
salvajes parajes por los que transita-
mos. St echamos en falta algo méa

W La subida a Pikes Peak, de 19'9 kilometros, es todo un desafio, pues no
hay notas de ningun copiloto. Hay tres versiones: asfalto, gravilla y mixta.

LO MEJOR

El control es sober-
bio, por los propios
coches y por cémo
afecta cada tipo de
superficie. La ten-
sion de ir siempre
al filo del abismo.
El documental de
Colin McRae de la
edicion limitada.

L 1/;!

LO PEOR

Al modo Trayecto-
ria le falta un poco
de alma, de hacer-
te sentir como un
piloto camino del
Olimpo. Algunas
sanciones provoca-
das por "reaparicio-
nes" aplicadas de
manera injusta.

de philico y un poco de ambiente, pues
no hay podio o escenas fuera de la pro-
pia competicin. Las repeticiones son,
simplemente, increbles, por su forma
de combinar cenaras de a bordo con
planos fijos o travellings de helicp-
tero. A eso, aadid que se recrean en
detalles como el cabeceo de la suspen-
sin, las estelas de polvo, los surcos de
las ruedas... Colin McRae ha renacido.

M VUESTRA OPININ

WEB AdrinFC

€€ Por fin un juego de rallies bueno, después
de quince afios (sin contar Richard Burns
Rally sus "mods"). Ojala sigan afadiendo
nuevo contenido para que sea aun mejor. ¥3

WEB RookillEr

£k Es, posiblemente, el juego de rallies mas
exigente que he jugado. Es un grandisimo
simulador, que penaliza cualquier minimo
error haciéndote perder la etapa. #3



DiRT RALLY

blamos con PAUL COLEMAN, JEFE DE DISENO DE DiRT RALLY

La saga nacié en 1998 y, dos décadas des-
pués, sigue viva. {Como ha cambiado la for-
ma de trabajar desde entonces hasta ahora?
En el primer Colin McRae Rally, el nicleo de
trabajo era muy pequefio: diez personas en
una habitaciéon. Cuando empezamos con
DiRT Rally en 2012, teniamos un pequeiio
equipo de cinco miembros trabajando en un
prototipo. A medida que fue entrando en pro-
duccién, subimos hasta las 150 personas.

En PS3y 360, la saga cambié su nombre a
DiRTy se aproximo a otras vertientes, co-
mo las yincanas. ;Por qué habéis decidido
volver a las raices? Es lo que nuestros fans
querian. Cada vez que sacabamos un juego,
la gente lamentaba la direccién que habia
tomado la saga y nos rogaba llevarla en una
direcciéon mas auténtica de nuevo. Conocien-
do la evolucién del género de la velocidad en
los dltimos afios y mi pasion por el rally co-
mo deporte, parecia la decisién correcta.

¢Como era la relacion con Colin McRae en
las entregas clasicas? ;Se involucraba en el
desarrollo y en el testeo del control? Mucho.
Si Colin no hubiese estado contento con él,
los chicos tendrian que haber arreglado lo
que él hubiese querido antes de dejarles se-
guir adelante. El afio pasado, conoci a Petter
Solberg y me conté que él y Colin jugaban
en el hotel durante las pruebas del Mundial
de Rallies. Creo que es ese nivel de compro-
miso lo que lo hacia diferente.

¢Habéis visitado todos los lugares que apa-
recen en DiRT Rally? ;Habéis replicado tra-

m Codemasters ha colaborado con pilotos reales para asegurar el mejor control.
Uno de ellos fue el conductor al que Paul Coleman suele hacer de copiloto.

mos reales o, al menos, secciones concre-
tas? Si. Si esta en el juego, entonces hemos
estado alli, tomando fotos y videos o com-
probando el ancho de los caminos. Lleva-
mos todo el material recopilado al estudio y,
usando los mapas de las etapas, las recrea-
mos tan fielmente como podemos. Es un ac-
to de amor que lleva mucho tiempo, pero el
resultado muestra un nivel de detalle y cali-
dad del que estamos muy orgullosos.

<< Nos propusimos hacer el
juego de rallies mas auténtico >>

Jugd a Colin McRae Rally en 1998, cuando estaba en la universidad, y eso le cambié la vida. En
2003, se unié a Codemasters y, en sus ratos libres, es copiloto. La saga esta en buenas manos.

DiRT Rally incluye coches de diferentes épo-
cas, pero pocos tienen sus disefos origina-
les. ¢Es dificil la negociacion para obtener
las publicidades, especialmente las relacio-
nadas con tabaco y alcohol? Es una de las
cosas mas dificiles. Como apasionado de
los rallies, quiero que los coches luzcan lo
mas auténticos posible, pero hay leyes que
interfieren en algunos disefios y, en otros
casos, no hemos obtenido permiso de los

e —————————
SI ALGO ESTAN EL JUEGO, ES QUE HEMOS
ESTADO ALLIR ECREAR LAS ETAPAS ES UN
ACTO DE AMOR QUE LLEVA MUCHO TIEMPO.

Las fisicas de los coches y los terrenos son
de los mejores que hemos visto jamas. {C6-
mo de dificil es replicar la tension de un ra-
lly? Nos propusimos hacer el juego de rally
mas auténtico de la historia. Cuando pusi-
mos esas etapas reales en el juego y las in-
tentamos recorrer con los coches de DiRT

3, vimos que, simplemente, no podian lidiar
con sus peculiaridades, asi que rehicimos
todo el motor de simulacién desde cero. Em-
pezamos con las superficies y, una vez que
las teniamos, ya podiamos empezar a reha-
cer los coches. Trabajamos en practicamen-
te todo: ruedas, suspension, caja de cam-
bios, turbo y motor. Seguramente, la parte
mas avanzada de la nueva simulacién es la
del diferencial, que nos permite capturar el
comportamiento de cada vehiculo.

poseedores de los derechos. Siempre que
conseguimos un disefio clasico, lo sentimos
como una pequeiia victoria, pues puede lle-
var meses o incluso afios de negociacion.

¢Tendremos que esperar otros cuatro afos
para la proxima entrega? Tendréis que
aguardar y ver, pero puedo prometer que no
habra una espera de cuatro afos.

¢0s planteais adquirir la licencia del Mun-
dial de Rallies y hacer un “crossover” con
DIiRT? Hablamos con la gente del WRC, pero
querian su propio juego, antes que ser par-
te de DIRT, y lo respetamos. La licencia esta
cerrada para un par de afos, pero seria ge-
nial poder correr contra pilotos reales en to-
do el campeonato completo del WRC.

el

W El Subaru Impreza con el que Colin McRae gand el Mundial de Rallies de 1995
luce su publicidad real, aunque con el logo tabaquero de 555 un poco modificado.
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m Planificar y ejecutar el crimen perfecto es la propuesta jugable de Hitman. Todo con una libertad de accion brutal que ofrece decenas de posibilidades.
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Hitman [paquete de introduccion)

AGENTE 47, ESTO ES UN COITUS INTERRUPTUS JUGABLE

VERSION ANALIZADA
PlayStation 4

GENERO

Accion
DESARROLLADOR
lo-Interactive

DISTRIBUIDOR
Square Enix

JUGADORES
1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

_| IDIOMA VOCES

Inglés

FORMATO / PRECIO
Digital (Completo):
59,99€

Digital (Paquete
de introduccion):
1499€

| LANZAMIENTO

Ya disponible

_| CONTENIDO

18012

a polénica ha acompaado a
la saga Hitman desde su na-
cimiento, pero el lanzamiento
episdico de la nueva entrega
se lleva la palma. ;{Merece la pena en-
trar en este "mundo del asesinato”, si
llega por fasctulos?

Este aperitivo de las nuevas aven-
turas del Agente 47 incluye las dos
misiones del prtbgo y la primera mi-
sit de la historia principal. Los dos
primeros escenarios (ensayos a modo
de tutorial en las instalaciones de la
Agencia) ya nos muestran el poten-
cial del desarrollo de esta aventura.
Pero el tarro de las esencias se desta-
pa con la misina de Par$, en la que te-
nemos que infiltrarnos en un palacio
de la capital francesa para acabar con
Viktor Novokov y Dalia Morgalis, dos
agentes de IAGO (la corporacina que
hace las veces de villana). El abanico

de opciones que se abre ante nosotros
es tremendo. El escenario es enorme,
y las distintas zonas del palacio esta
repletas de objetos que nos resultara
muy tiles para llevar a cabo nuestro
"trabajito". Siempre podemos eliminar-
los a tiro limpio a la vista de todos los
asistentes, pero, claro, la seguridad nos
llenardle plomo si lo hacemos.

Antes de matar, planificar
Pensar cto acabar con nuestros ob-
jetivos resulta esencial. Podemos tra-
tar de acercarnos a ellos para estudiar
sus movimientos y asiescoger el mo -

mentoy el lugar ideales. Eso sipara
acceder a determinadas zonas, antes
tenemos que disfrazarnos con uno de
los muchos atuendos que podemos
encontrar. Algunos esta "tirados" por
el escenario, pero la mayora hay que
pedirlos "prestados’, a base de romper
algn que otro cuello. Hay de todo: ca-
marero, estilista, modelo, personal de
seguridad, guardaespaldas, cocinero...
Lo mejor de todo es aprovechar lo
que Io-Interactive ha bautizado como
oportunidades, que son cadenas de
eventos que nos llevan hasta un modo
1ico de acabar con ellos. El escenario

LA LIBERTAD DE ACCIN A LA HORA DE
ASESINAR A NUESTROS OBJETIVOS ES EL
PUNTO FUERTE DE ESTE NUEVO HITMAN.



La libertad de ac-
cién, que permite
llevar a cabo ase-
sinatos realmente
Unicos y estram-
béticos. Poder

crear nuestros
propios contratos
para, luego, de-
safiar a nuestros
amigos online.

LO PEOR

Aunque, técnica-
mente, los esce-
narios estan muy
detallados, el aca-
bado general se
ha quedado anti-
cuado. La escasa
oferta de conteni-
do del pack inicial
es su gran losa en
términos jugables.

m Esta pantalla no es espectacular, pero define la libertad en Hitman,
un juego que te permite dejar K.O. a un tio con la tapa de un piano.

de Par$, por ejemplo, cuenta con ocho
oportunidades nicas, como hacer que
el escenario se desplome sobre Viktor
cuando salga a saludar a la pasarela o
hacernos pasar por jeque fabe, partici -
par en una subasta y reunirnos con Da-
lia en su despacho para darle matarile.

Rejugabilidad con linites
Rejugar las mismas tres misiones es
adictivo. Y es que, una vez que conoce-
mos quée puede hacer en un deter-
minado escenario, empezamos a crear
nuestros propios médos para asesi -
narlos. Por ejemplo, podemos usar una
parte de la cadena de eventos de una
oportunidad para, asfllegar hasta una
determinada zonay, en lugar de reunir-
nos con Dalia tras la subasta, entrar en
su despacho para hackear su ordena-
dor y que se suspenda la subasta. Dalia
tendrdque salir a dar explicaciones a

9

OPININ

Una propuesta
jugable verdade-
ramente refres-
cante y adictiva,
que nos ofrece
una libertad para
asesinar que po-
cas veces hemos
visto... pero que

queda lastrada
por un modelo
de negocio epi-
sodico que deja
poco contenido
de inicio. Si hu-

biera salido el
juego completo,
seguro que otra
nota cantaria.

M Por Borja Abadie W @BorjaAbadie

m El Agente 47 no es precisamente Lara Croft, pero puede descolgarse de barandillas y desplazarse por cornisas.

M Tras acceder
hasta nuestro
objetivo, pode-
mos, incluso,
empujarla por
la barandilla
para que
parezca un
accidente...

si no nos ve
nadie, claro.

los invitados, momento que aprove-
chamos para dejarle caer una gigantes-
ca lfmpara de arad sobre su cabeza,
como si fuera un accidente.

Los desafbs terminan de animarnos
arejugar los escenarios. Hay de todo:
asesinar con distintos médos y ar-
mas, largarnos del escenario usando
diferentes rutas de escape o eliminar
tambia a otros objetivos secundarios,
entre otros muchos ejemplos.

Pero lo mejor son los contratos, en-
cargos especiales que nos desafan a
eliminar a objetivos distintos a los de la
misin principal. Los contratos de in-
tensificacig, por ejemplo, tienen cinco
niveles de dificultad que nos obligan a
eliminar a un objetivo cumpliendo una
serie de requisitos, como ir disfrazado
de alguien o usar una determinada ar-
ma, por ejemplo. Los contratos escurri-
dizos, adems, stb esta disponibles

durante 48 horas, con lo que sirven co-
mo coleccionables del juego.

Y ahora viene lo malo, porque té-
nicamente es flojo, nos obliga a estar
conectados online para disfrutar de los
contratos y de los desafbs, no estdlo -
blado al castellano y, lo que es peor, el
contenido que ofrece de inicio es tan es-
caso que nos ha dejado insatisfechos.

M VUESTRA OPININ

WEB anthony_09_MLG

£ Me ha decepcionado mucho el hecho de
que este Hitman no esté doblado al espanol,
y la venta por episodios es otro punto en
contra. Le tenia ganas a este juego, pero me
las han quitado de golpe. 3%

WEB Alundra89

€€ Gran anélisis: empecemos ya, de una
maldita vez, a penalizar este tipo de juegos
incompletos. 33
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The Legend of Zelda
Twilight Princess HD

OTRO GRAN ZELDA SALTA A LA ALTA DEFINICION

VERSION ANALIZADA
WiiU

GENERO

Aventura

DESARROLLADOR
Tantalus Media
Nintendo EPD

DISTRIBUIDOR
Nintendo

JUGADORES
1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

~ IDIOMA VOCES

.| FORMATO / PRECIO

Fisico:
desde 44,95€
Digital: 49,99 €

| LANZAMIENTO

Ya disponible

-/ CONTENIDO

ras la buena acogida de The
Wind Waker HD hace ya dos
afis y medio, llega el turno de
otro gran Zelda, tambig cuan-
do se cumple una déadade sulan -
zamiento original. Twilight Princess
salidriginalmente para GameCube
y la antigua Wii, y es recordado como
un gran heredero de Ocarina of Time.
Su estructura y muchas de sus locali-
zaciones recuerdan al mfico juego de
Nintendo 64, aunque tambia aporté
novedades tan destacables como la
transformacin de Link en lobo.

Esta versin HD se basa en el con-
trol tradicional del original de Game-
Cube, y renuncia al control por mo-
vimiento de la espada que vimos en
la de Wii. Es lo mé acertado, pues el
juego fue originalmente pensado pa-
ra la jugabilidad cldica y, adems, el
control con el que se adapt@ Wii se

ha quedado muy simple y anticuado,
silo comparamos con el mareciente
Skyward Sword. Por lo tanto, nos pare-
ce perfecto jugar esta entrega al estilo
‘de toda la vida’, ya sea con el Game-
pad (en cuya pantalla tené un ctno-
do acceso a inventario y mapas, y que,
adems, permite Off-TV) o con el man-
do Pro, que tambida es compatible.

Gran mejora visual

En cualquier caso, lo que est&laro es
que, en Wii U, vais a disfrutar de unos
grficos mucho mejores que en Game-
Cube y Wii. Aligual que con The Wind

Waker HD, el cambio va mucho ma
all@le la mayor resolucina que permi-

te la alta definicia. No sl vais a ver

las cosas con mayor nitidez y con nue-
vas texturas, sino que ahora los colo-
res son md intensos y todo transmite
mayor vida. Destaca, especialmente, el
nuevo sistema de iluminacig, gracias
al cual, ahora, se ve todo mucho ma
claro. Hay que reconocer que el juego
original, a veces, se pasaba de oscuro
en sus tonalidades, pero esta versia
consigue dar md tregua a nuestros
0jos, sin renunciar por ello a la estéica
tenebrosa de la aventura.

ADEM&A DE GREICOSE N HD Y USO DEL
GAMEPAD, INCLUYE OTROS AND IDOS
QUE MEJORAN LA EXPERIENCIA.



Es un juegazo ala
altura de la saga,
ahora con me-
jores gréficos y
otras novedades.

Incluye control tra-
dicional, algo que,
antes, solo tenia la
versién de Game-
Cube, muy dificil
de encontrar.

LO PEOR

Pese a sus no-
vedades, no deja
de ser el mismo
juego que ya ju-
gamos hace diez
afios, aunque aho-
ra se vea mejor.
Puede resultar un
poco caro para
tratarse de una re-
masterizacion.

® La transformacion de Link en lobo cambia la dindmica y aporta

variedad, pues nuestros movimientos y poderes son muy distintos.

Ademade los grficos en alta defi-
nicia y el uso del Gamepad, esta ver-
sit para Wii U incluye otros aadidos
que contribuyen a que la experiencia
de juego sea ma satisfactoria. Por
ejemplo, ahora podemos llevar méru-
pias encima, y hay un nuevo objeto lla-
mado candil espectral que nos permite
encontrar ma féilmente las almas de
espectro. Adems, esté&l Modo Héoe
para los ma valientes, en el que los
enemigos provocan el doble de dad
y ni siquiera aparecen corazones para
recuperarse. Por otra parte, se han in-
troducido nuevos sellos para acompa-
ar las publicaciones en Miiverse.

Compatibilidad con amiibo

Y, por supuesto, tambia estda com -
patibilidad con las figuras amiibo. La
nueva figura de Link Lobo da acceso a
la Cueva de las Sombras, un nuevo reto

OPININ

Mientras espe-
ramos a que el
nuevo Zelda para
Wii U llegue en
algin momen-
to de este afo,
esta estupenda
remasterizacién
del gran Twilight
Princess sirve
como predmbulo
de lujo. La mejo-
ra visual se nota,
y recuperar el
control clasico
es un acierto. Si
no lo jugasteis
en su dia, ahora

no tenéis excusa.

M Por Roberto Ruiz Anderson % @Roberto_JRA

m Los jefes son enormes e imponentes, pero todos ellos tienen puntos débiles que hay que detectar y explotar.

mLinkes
zurdo, como
en GameCube
(en Wii sele
hizo diestro
porque los
jugadores
iban a agarrar
el Wiimote
con la mano
derecha).

en el que nos enfrentamos a hordas de
enemigos en forma de lobo. Los otros
amiibo ya disponibles de personajes
de la saga Zelda tambi# son compa-
tibles y nos otorgan ciertos beneficios
en plena partida con stb acercarlos al
Gamepad. Las figuras de Link y Toon
Link nos reabastecen de flechas “por la
cara’, mientras que las de Zelda y Sheik
hacen lo propio con nuestros corazo-
nes. Eso sjstb podemos usar cada
figura una vez al da. El amiibo de Ga-
nondorf, por su parte, nos invita a un
desafb ma diftil, consistente en que,
al escanear dicha figura, recibimos el
doble de dafide lo normal. Adems,
si combinamos el efecto del amiibo de
Ganondorf con el Modo Héoe, el dad
recibido se multiplica por cuatro: el reto
definitivo de este Zelda.

The Legend of Zelda: Twilight Prin-
cess HD es una muy buena remas-

terizacin de un gran juego. Quienes
nunca lo jugaron en su da tienen la
ocasin de descubrir un juegazo lar-

go, divertido y que rebosa calidad, y los
que quieran rememorarlo se encontra-
A con una versia gricamente m&
atractiva que, adems, incorpora mu-
chos detalles nuevos para redondear la
experiencia de juego.

M VUESTRA OPININ

WEB masakre77

€€ Este fue mi primer Zelda y estoy muy
tentado de rejugarlo en HD... jpero que muy
tentado Esa edicién especial con el amiibo
de Link Lobo y Midna... jjAaaggghh %3

WEB Ezio Auditore da Firenze

€€ A mi me encanta Twilight Princess, pero,
siendo la Wii U retrocompatible con la Wii y
con el juego por 20 € nuevo en las tiendas,
me parece absurdo sacar este port' en HD. 33
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Fase de duelo *

Pokken Tournament

iEL COMBATE ESTA A PUNTO DE COMENZAR

l
'J
I

|
|
|

| VERSION ANALIZADA

Wii U
GENERO
Lucha

DESARROLLADOR
TPCi / Bandai
Namco

DISTRIBUIDOR
Nintendo

JUGADORES
1-2 Jugadores

IDIOMA TEXTOS
Castellano

[ IDIOMA VOCES

66 HC

Inglés

| FORMATO / PRECIO

Fisico: 54,95€
Digital: 59,90€

L1 LANZAMIENTO

Ya disponible

1 CONTENIDO

L

esde que se estren@n Japa
en los salones recreativos,
hemos escuchado maravillas
sobre ctho Pokka Tourna-
ment ha sabido llevar a la perfeccia
una saga de rol con combates por tur-
nos, como es Pok&éon , al gaero de
lalucha. Despué de una larga espera,
que a muchos se nos ha antojado in-
terminable, ya podemos disfrutar de
esta experiencia en el resto del mun-
do con nuestra Wii U.

Con la enorme cantidad de fans
que tiene Pokénon en todo el mundo,
las expectativas sobre un nuevo juego
de esta saga son siempre altsimas, y
ma cuando en éte se mezclan dos
conceptos muy diferentes: combates
en tiempo real al m& puro estilo Te-
kken con criaturas que, hasta ahora,
se han basado en estadsticas y tur-
nos para atacar. Por este motivo, el

riesgo que corran los desarrolladores
de Pokka Tournament erainmenso,y
muchos seguidores dudaban si llegara
al nivel de otros juegos de lucha. Pero
ya os lo adelantamos: Pokka cumple...
iy con creces!

Pilladole el truco

Al comenzar con Pokké Tournament ,
ya disponemos de varios modos dis-
tintos de combate, pero lo m& impor-
tante para empezar con buen pie es
practicar durante un buen rato en el
Dojo de Entrenamiento. Como en otros
juegos de lucha, para lograr la victoria

frente a nuestro adversario, tenemos
que vaciarle la barra de salud, y eso lo
conseguir&l jugador que ma ataques
encadene. Cada personaje tiene su pro-
pio estilo de juego y sus combos, por lo
que el tutorial para dominar los de ca-
da uno es algo esencial al empezar.

Al principio, es normal que satu-
re tanta informacin, porque hay que
aprender y memorizar todos los mo-
vimientos y combinaciones posibles:
pulsa X+Y para el agarre, X+B para el
contraataque, L+R para activar la ul-
trasinergia... Pero, en cuanto jugamos
unas pocas partidas, empezamos a co-

TRAS ESTRENARSE EN LOS SALONES
RECREATIVOS DE JAPH, POKKN LLEGA
A LOS HOGARES DE TODO EL MUNDO.




LO MEJOR

El frenesi'y la epi-
cidad de todos y
cada uno de los
combates hacen
que sea imposi-
ble dejar de jugar.
Los graficos son
impresionantes

y aprovechan al
maximo la poten-
cia de Wii U.

LO PEOR

Al ser combates
en 3D, cada ju-
gador tiene una
perspectiva distin-
ta (jugando en lo-
cal, uno de los dos
siempre tendra
que usar el Game-
pad). Se podrian
haber incluido
mas luchadores.

- R . =/ -

gerle el gustillo a Pokka Tournament .
Su desarrollo es tan din#nico y frené
tico que los combates se pasan volan-
do. Asjcada batalla se divide en tres
rondas, como en otros juegos de lucha,
y jugamos tanto en 2D como en 3D.
Empezamos con total libertad de mo-
vimiento por todo el escenario, pero, en
cuanto asestamos algunos golpes, pa-
samos a la fase de Duelo, en la que no
tenemos tanto espacio para movernos,
y el combate es mucho mé frenéco.
Segn avanza el enfrentamien-
to, nuestras barras de ultrasinergia se
van llenando y, cuando gtas se com-
pletan, podemos activarlas para vol-
vernos mucho mé poderosos duran-
te un tiempo limitado. En este modo,
muchos de los Pok#non megaevolu-
cionan, aunque tambié cambian de
aspecto los personajes que no tienen
una megaevolucin. Adems, pulsan-

m Podemos invocar a diversas parejas de Pokémon que nos prestan
su ayuda por unos instantes, algo que es importante gestionar bien.

OPININ

Un juego obliga-
do para todos los
amantes de la
saga Pokémon,
con mucho futu-
ro por delante en
cuanto a torneos
y competitivo

se refiere, y muy
divertido para ju-
gar con amigos.
En las recreati-
vas de Japén ya
coseché un enor-
me éxito, que
ahora promete
repetir en los ho-
gares, a través
de Wii U.

~
(S

B Por Miguel Marti W @SekiamPKM

LS

*._ PORCOMPRA

REGALO

GAME

GamePad

no incluido.
Promo limitada
a1.000
unidades.

m Como no
podia ser de
otra manera,
uno de los
personajes es
Pikachu, que
también esta
disponible
con su
atuendo de
luchador.

do de nuevo L y R simultAeamente,
efectuamos la ténica especial, con la
que le quitamos muchsima energé al
Pok#énon rival. Como en otros juegos
de lucha, es un valioso componente
estratgico y hay que tener cuidado de
no desperdiciarla, porque, si el contrin-
cante se protege en el momento justo,
habremos desaprovechado un ataque
decisivo para decantar el resultado.

Un gran futuro por delante
Cuando un juego est&entrado en el
modo multijugador y en la competi-
cin, los torneos van de la mano. En
Japn, ya son muchsimos los jugado -
res que compiten en Pokka ,y ya sabe-
mos que The Pokénon Company esta
preparando y organizando torneos ofi-
ciales de este juego en varias regiones,
por lo que es muy probable que, como
ha sucedido con Super Smash Bros, a

este ttulo le espere un futuro con mu -
chos afis de competicit por delante.
Nosotros lo tenemos muy claro: nos
encontramos ante un juego que va a
hacer historia. Si te gustan los juegos
de Pokénon olos juegos de luchay
tienes una Wii U, Pokka Tournament
no puede faltar en tu coleccin. Y, si te
gustan ambos, jserdle tus favoritos!

M VUESTRA OPININ

WEB Clerwer Fantasy

£ Es la primera vez en toda mi vida que me
siento 'hypeado’ por un juego de Pokémon.
Esta es una nueva sensacion para mi. #%

WEB rengar

&€ Sacan un RPG como los de las consolas
portétiles con esos graficos para Wii Uy se
acabaron los problemas de Nintendo durante
los proximos quince afios. Ganaria la
generacion en consolas vendidas. 3%
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m Para acabar con enemigos como el Rey Dodongo habréa que utilizar las técnicas que aprendimos en los juegos de la saga Zelda.

Hyrule Warriors Legends

"MUSCOU" Y ZELDA, UN MATRIMONIO QUE BRILLA EN 3DS

O—1{—

O—0—L

=y ] — 'S
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| VERSION ANALIZADA

Nintendo 3DS
GENERO
Beat'em-up

DESARROLLADOR
Koei Tecmo

DISTRIBUIDOR
Nintendo

JUGADORES
1

IDIOMA TEXTOS
Castellano

! IDIOMA VOCES

Inglés

| FORMATO / PRECIO

Fisico:
desde 39,95€
Digital: 39,99 €

| LANZAMIENTO

24 de marzo

| CONTENIDO

2l |

oco mé de un afi despué de su salida en Wii U,

el beat'em-up "Musou" de Koei Tecmo basado en el
universo Zelda irrumpe en 3DS con cinco nuevos
personajes, nuevos escenarios basados en Wind
Wakery algn que otro modo de juego de nuevo cui

Asj HWL nos enfrentara cientos de enemigos de forma
simultAea, todos conocidos de la saga Zelda, mientras nos
ponemos en la piel de hasta 24 personajes armados con to-
do tipo de espadas, cetros, guanteletes y ballestas.

Ma alldlel gaero "Musou”

Lejos de ser un beat'em-up "simpla" (todos los Musou sue -
len serlo, no nos engaémos), Legends adereza la experien-
cia "machaca-botones" con la aparicia de misiones prin -
cipales y secundarias durante las batallas, la posibilidad de
recoger materiales parar mejorar a los personajes, el au-
mento de experiencia individual, la recoleccina de diferen -
tes armas, la bequeda de Skulltulas para desvelar una se -
rie de ilustraciones... Y la necesidad de conocer muy bien la
saga para saber ctno acabar con algunos enemigos finales

A
wie
OPININ

Como apasiona-
do de la lucha,
pero "enemigo”
del Musou (por
su simplicidad),
debo decir que
Hyrule Warriors
Legends apor-
ta al género un
gran nivel de
profundidad y
posibilidades; el
universo Zelda le
otorga infinitas
posibilidades.

en determinados niveles. La influencia
de la saga Zelda es mayor que en otros
"spin-offs" con la etiqueta Musou, y eso
le aAde un punto de originalidad que
ninguna otra produccia de Omega
Force ha tenido nunca.

Junto a los nuevos personajes y la
zona exclusiva basada en Wind Waker,
Legends tambia incluye el nuevomo -
do "Hadas", que nos permitir&cuidar,
personalizar y compartir nuestras ha-
das a travé de Street Pass, pero tam -
bid es cierto que el juego de 3DS ha
perdido algt que otro elemento en la
conversia. El maimportante es el
multijugador, que no estancluido ni de
forma local ni remota; y si tienes una
3DS original, olvilate del 3D estereos -
cpico: st posible en New 3DS.

W Por Lazaro Fernandez W @MelonGasoil
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SUPERHOT

EL FPS QUE JUGABA CON EL TIEMPO

[ GENERO

Accioén
DESARROLLADOR

‘ SUPERHOT Team

1. DISTRIBUIDOR
‘ Avance Discos

JUGADORES

1
.| IDIOMA TEXTOS
l Castellano

! IDIOMA VOCES

FORMATO / PRECIO
Fisico: 19,99€
Digital: 22,99€

.| LANZAMIENTO
Ya disponible

.| CONTENIDO

4
[
OPININ

Si buscas una
experiencia de
juego innovado-
ra, SUPERHOT
te va a encantar,
porque no has
jugado nada

igual. Eso si, el
modo "historia"
es muy breve, y
el resto no dejan
de ser desafios y
modos infinitos.

Aun asi, engan-
cha cosa mala.

o es raro escuchar que los shooters
subjetivos apenas se han alejado de las
mecaicas que implantaron los prime -
ros exponentes del gaero. En cierto modo,
es verdad. Por eso, sorprende toparse con un
tfulo como SUPERHOT, que coge todas las
convenciones... y las tira a la papelera.

Sin apenas historia (la poca que encierra
se desarrolla a travé de ventanasal mapu -
1o estilo MS-DOS), SUPERHOT gira en torno
auna idea tan simple como que el tiempo
apenas avanza si no nos movemos, una idea
que ya explordonathan Blow en algunosni -
veles de Braid. Aquies un recurso tético, ya
que en todos los niveles lo nico que tenemos
que hacer es matar a todos los enemigos. Si
nos movemos, todo fluird a la velocidad nor-
mal: correra hacia nosotros, nos disparara,
intentara coger armas... Si nos paramos, po -
dremos examinar el entorno, aspecto clave
para planificar el orden en que iremos despa-
chando a los enemigos y con quéecursos.
Otra cosa es que, al ejecutarlo, salga bien...

Tan breve como inolvidable

Superar los niveles puede llevar tres horas, y
despué quedan desafbs (st podemos usar

un arma concreta, pistolas con una bala...), un
modo infinito para ver cudntos enemigos po-
demos liquidar antes de morir y otros extras
que te enganchara una temporada. Tambia
es un juego diftil de olvidar por su minima -
lista estéica: escenarios blancos, enemigos

de color rojo y armas y objetos arrojadizos en
negro. Todo, con texturas planas y sin detalle,
igual que la msica, que brilla por su ausencia
para que los escuetos efectos se graben a fue-
go. Todo, al servicio de una experiencia que
no se olvida féilmente. Sale en formato féico
el 25 de marzo, y mébarato que en Steam.

B Por Alberto Lloret % @AlbertoLloretPM

W PLATAFORMAS PC

The Guest

MISTERIOS SIN SALIR DE "CASA"

[ GENERO
Aventura

! DESARROLLADOR
Team Gotham

! DISTRIBUIDOR
505 Games

.| JUGADORES
1

IDIOMA TEXTOS
| Castellano

[ IDIOMA VOCES

.} FORMATO / PRECIO
Fisico: -

Digital: 9,99€

| LANZAMIENTO

Ya disponible

CONTENIDO

-
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OPININ

Una aventura en
toda regla, que
se basaen la ex-
ploracién y en
los puzles. Estos
ultimos brillan
con luz propia
por su variedad,
por su inteligen-
te disefio y por
lo bien que se
engarzan en la
historia... aunque
no deja de ser un
juego corto.

n unos tiempos en los que la accin es-

tdpresente en la mayora de los juegos,

se agradece que sigan existiendo (y, en
cierto modo, hasta recuperando "peso") las
fémulas aventureras ma puras.

Beeselcasode The Guest, el juego de los

espafiles Team Gotham, una aventura en la
que la exploracia del entorno (para encon -
trar documentos, pistas y objetos) y los puzles
son los verdaderos protagonistas. El esquema,
adems, estdlanteado a la antigua usanza,
sin pistas ni ayudas... stb ton tu materia
gris para averiguar quéstdasando (yal -
gunas opciones como examinar los fems o
combinarlos). Nosotros encarnamos al doctor
Evgueni Leonov, quien despierta aturdido, sin
memoria y encerrado en lo que parece ser un
hotel o habitacin de hugpedes. Nuestrata -
rea serdtar los cabos para descubrir por qué
estamos encerrados y quié lo ha hecho.

Misterios entre cuatro paredes
Aparte de sus inteligentes y bien diseados
puzles, en los que hay de todo (desde comple-
jos paneles con piezas que giran hasta siste-
mas elétricos en los que debemos dar con la
potencia exacta, no sin antes releer made un
documento), The Guest consigue envolvernos
en una misteriosa ambientacin, gracias a las
tenues luces de la casa, algn que otromo -
mento que nos saca de la "'normalidad" y sus
innumerables secretos. Aunque pueda invitar
a pensar lo contrario, no es un juego de miedo,
pero siuna aventura bien pensada. Eso sila
experiencia se hace algo corta y, en unas 3-4
horas, un jugador medianamente despierto lo
podr&completar (aunque tiene algn que otro
puzle durillo de pelar). Adems, el juego esta
bien optimizado, y un equipo mediano podra
moverlo sin excesivos problemas.

M Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPM
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The Heavy Rain &
Beyond: Two Souls collection

DOS GRANDES MISTERIOS QUE YA PUEDES VIVIR EN PS4

VERSION ANALIZADA
PS4

GENERO
Aventura

_| DESARROLLADOR

Quantic Dream

DISTRIBUIDOR
Sony Computer
Entertainment

-/ JUGADORES

]

' IDIOMA TEXTOS

Castellano

IDIOMA VOCES
Castellano

FORMATO / PRECIO
Fisico:39,99€
Digital:

desde 29,99€

.| LANZAMIENTO

ya disponible

_| CONTENIDO
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180

ony contind remasterizando parte de su catlbgo de
PS3 para que los recia llegados a PS4, o aquellos que
no le dieron una oportunidad en su da, puedan disfru -
tar de grandes juegos "pasados” en su mduina actual.
En esta ocasién le ha llegado el turno a una colecciéon que
engloba Heavy Rain —la aventura que nos conquisté en 2010—,
y el mas reciente Beyond: Dos Almas, que lleva disponible pa-
ra PS4, en formato digital, desde el pasado mes de noviembre.
Ambos comparten un estilo de juego similar, aventuras en las
que la exploracion, el didlogo y la toma de decisiones compar-
te protagonismo con momentos de accid resueltos va Quick
Time Event. También tienen sus diferencias, tanto argumen-
tales (HR es un thriller al mas estilo "Seven', mientras que BDA
explora un componente paranormal), como a la hora de jugar.
Asi, el primero presenta a 4 protagonistas con habilidades dis-
tintas, mientras que el segundo introduce a una Unica protago-
nista, ala que vemos crecer desde nifia, y toques de sigilo.

Producciones muy cuidadas
Pese a las criticas, ambos juegos destacan por actualizar el
concepto de aventura. Y con estas remasterizaciones se han

OPININ

Esta coleccion
incluye dos gran-
des aventuras
(HR me gusta
mas), pero, aun
con mejoras Vi-
suales, no deja
de ser un titulo
recomendable
solo para los
muy fans o los
que no los hayan
jugado. Para el
resto, no hay na-
da nuevo aqui.

W Tanto Beyond: Dos Almas
(en la imagen) como Heavy
Rain son dos grandes aven-
turas, muy vistosas y bien
dobladas al castellano.

mejorado algunos aspectos, como las
sombras, los reflejos, los efectos de luz o
incluso se ha mejorado el control. En el
caso de BDA tambia se ha incluido el

DLC "Experimentos Avanzados', aunque
HRno ha tenido la misma suerte con su
contenido "El Taxidermista', que se ha
quedado fuera. En cualquier caso, no de-
jan de ser actualizaciones de juegos que
ya lucén verdaderamente bien en PS3...

y que en PS4 lucen aun mejor, aunque de-
bajo de ese nuevo y brillante barniz se le
notan los ads (sobre todo a HR). Eso tam -
poco impide que sean dos grandes aven-
turas, sobre todo HR, que merecen ser ju-
gadas sino lo hiciste en su da. Si ya las
disfrutaste, las mejoras y afiadidos quiza
no te merezcan la pena. Total, seguro que
no has podido olvidar quien era el asesino
en Heavy Rain...

B Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPM
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Stella Glow

ROL Y TACTICA CON MAYUSCULAS

|= GENERO
Rol

1| DESARROLLADOR
l Imageepoch

! DISTRIBUIDOR

.1 JUGADORES

[ 1

.1 IDIOMA TEXTOS
Inglés

1 IDIOMA VOCES
Inglés

"/ FORMATO / PRECIO
[ Fisico: 39,99€

Digital: 39,99 €

1.1 LANZAMIENTO
Ya disponible

_| CONTENIDO

51
OPININ

3DS se sigue
reforzando con
un creciente ca-
talogo de J-RPG
de calidad, en el
que Stella Glow
no tiene nada
que envidiar a
los grandes nom-
bres. Quiza no al-
cance la calidad
global de Fire
Emblem, pero, si
te va el rol tacti-
co, te gustara.

Bandai Namco / NIS

ue tanto 3DS como Vita esta recibien -

do el mayor ninero de J-RPG no es

ningn secreto, y encaja con la actual
situacin del mercado nipa. Pero, de las dos,
quiz&DS se estdlevando la mejor parte.

En apenas un par de meses, hemos asistido

a lallegada de Bravely Second, Etrian Odys-
sey'y Final Fantasy Explorers, a los que, aho-
ra, se suma Stella Glow, un tfulo que apuesta
por el J-RPG tético mé puro y cléico que te
puedas echar a la cara, todo envuelto en una
trama bastante simplona —que comienza con
Hilda, unabruja mala que quiere usar su don,
cantar, para acabar con la humanidad—, pe-
ro que va ganando profundidad a medida que
pasamos horas con E Asjen este largo viaje,
controlamos a Alto, quien, con ayuda de otros
personajes, deber&ncontrar a otras cuatro
brujas, buenas esta vez, para detener a Hilda.

Una curiosa amalgama rolera
Elesquemabgico de Stella Glow es el de un
J-RPG tético. No faltan los momentos de ex -
ploracin con libertad, los ditbgos (por des -
gracia, en perfecto inglé, tanto textos como
voces) ni las batallas, que siguen, a pies junti-
llas, todas las pautas del géero (vistaisomé -
trica, rejilla sobre el terreno, cada unidad dis-
pone de habilidades distintas, el dafi de cada
ataque lo determina la posicia y direccit en
la que miramos, etc.). Todo estdastante bien
medido y calculado para que no tengas que
perder mucho tiempo "grindeando” (por regla
general, a las batallas clave solemos llegar con
el nivel requerido) y con un apartado ténico
que, sin llegar a ser brillante, tampoco desme-
rece frente a otros juegos del géero (destaca
la expresividad de sus personajes "chibi"). A
poco que te vaya el géero, el juego te con -
quistara si salvas la barrera idiom#ca.

B Por Alberto Lloret % @AlbertoLloretPM

W PLATAFORMAS PlayStation 4

Megadimension
Neptunia VIl

" CON EL HUMGR POR BANDERA

|

| GENERO
Rol

| DESARROLLADOR
Compile Heart

| DISTRIBUIDOR
Badland Games

| JUGADORES

l

Inglés

' IDIOMAVOCES

T IDIOMA TEXTOS

Inglés

.| FORMATO / PRECIO

Fisico: 59,95€
Digital: 69,99 €

. LANZAMIENTO

Ya disponible
| CONTENIDO

4

OPININ

Neptunia sigue
moviéndose, de
forma muy in-
teligente, en el
humor autorrefe-
rencial, aunque,
técnicamente,
sigue pareciendo
un juego de la
anterior genera-
cion. Sillegara
traducido, y su
ritmo fuera un
pelin mas 4gil,
ganaria mucho.

uede que esta saga de juegos de rol ha-

ya quedado eclipsada por otros gran-

des nombres, en parte tambi# por su
pobreza ténica, pero sigue siendo una gran
desconocida que basa su encanto en reme-
morar en sus tramas, con humor, hechos rea-
les de la industria, como la caila de Sega.

Asjeste Neptunia VIIse divide en cuatro

capfulos, cada uno independiente, pero inte -
rrelacionados, en los que nos reencontramos
con las protagonistas de otros Neptunia (es
recomendable, que no obligatorio, conocer un
poco la serie para no perderse los guifis). En
cada capfulo, abundan las referencias a otras
compadis (Konami, Capcom...) y se utilizan
con mucho humor algunos aspectos del me-
dio, como la prensa del videojuego (que, aquj
es una nueva amenaza). Eso sicomo en otros
juegos de la saga, por momentos, parece ma
una "visual novel" que un RPG, por la cantidad
de texto que pone en pantalla (y en ingls).

Pequens pasitos adelante

Neptunia VIl es la primera entrega que apare-
ce slp en PS4, y eso se traduce en una ligera
mejora ténica. Sigue pareciendo un juego

de PS3, pero, al menos, ahora es mé estable.
Tambid se han introducido mejoras en el
sistema de combate, como, por ejemplo, m&
opciones téticas a la hora de movernos|li -
bremente en los turnos antes de atacar (como
realizar ténicas conjuntas), enemigos con es -
cudos o corazas que podemos romper y jefes
finales con un ligero cambio en el desarrollo
de los duelos. Tambia regresan sistemas de
otras entregas, como invertir en las ciudades
para que, en retorno, nos ofrezcan mejores ar-
mas... Es un RPG, cuando menos, curioso.

M Por Alberto Lloret % @AlbertoLloretPM
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ANALISIS

W PLATAFORMAS PS4

Earth Defense
Force 4.1

ALIENIGENAS DE TAMANO XXL

l' VERSION ANALIZADA uevos enemigos y armas nos esperan
‘ P‘S4 en Earth Defense Force 4.1: The Sha-

‘ Y ii’f:g dow of New Despair, versia optimi-

' DESARROLLADOR zada para PS4 de Earth Defense Force 2025,
I Sandlot ttulo que disfrutamos en PS3 alldor 2014.

(] DISTRIBUIDOR En sus made 50 misiones, nuestro obje -

BadLand Games

L1 JUGADORES 1-4

&
I. Inglés
l

IDIOMA TEXTOS

IDIOMA VOCES
Inglés
FORMATO / PRECIO

Fisico: 49,95€
Digital: 54,95 €

| LANZAMIENTO

Ya disponible

[/ CONTENIDO

72 HC

OPININ

Si disculpas su
apartado técnico
"de serie B" (que,
en mi opinion,
hasta tiene su
gracia), encon-
traras un juego

de accion loqui-
simo, duradero y
con un coopera-
tivo a prueba de
hormigas gigan-
tes. Lastima que
salga en inglés.

tivo final sigue siendo defender la Tierra de
los ataques de los mé variopintos bicha -
rracos y engendros mecaicos extraterres -
tres, que suelen tener en comn un tamaf
descomunal. Antes de comenzar cada fa-
se, deberemos elegir entre cuatro tipos de
soldado, cada uno con sus caractersticas:
Ranger (equilibrado soldado de infantera);
Fencer (expertos en armamento pesado);
Wing Diver (con su jetpack son letales en
las largas distancias) y Air Raider (que pue-
de solicitar vehtulos y apoyo ageo). Los
objetivos tienden a repetirse, pero nunca
nos aburriremos gracias a las diferentes
armas que iremos desbloqueando y, sobre
todo, al loqusimo y desenfrenado enfoque
de la accid. Y la cosa mejora si jugamos en
cooperativo (a dobles en local o con otros
tres amigos online) o en partidas competiti-
vas entre dos jugadores a pantalla partida.

Puesta en escena de serie B.

Eso sflos 1080p y supuestos 60 fps de esta
versit no maquillan el discreto apartado
grfico que siempre ha lucido la serie y que
se mantiene en esta versin ("popping’, fi -
sicas "marcianas"..). Pero, jquémportan
unos cuantos defectos ténicos cuando te
estA atacando decenas de hormigas, ara -
As y abejorros de tamad gigantesco?

m Por Daniel Acal W @daniacal
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B PLATAFORMAS PS4 | PS3 | Xbox One | Xbox 360 | PC

The Walking Dead
Michonne Ep. 1

CUANDO SOLO QUEDA SOBREVIVIR

| VERSIGN ANALIZADA
PS4

Accién/Simulador

DESARROLLADOR
Telltale Games

[ DISTRIBUIDOR

Telltale Games

.| JUGADORES 1
{1 IDIOMA TEXTOS

Castellano

.| IDIOMA VOCES

Inglés
| FORMATO / PRECIO

Digital: 14,99 €

'.| LANZAMIENTO

Ya disponible

[ CONTENIDO

‘ 180 1

OPININ

Un primer episo-
dio interesante,
aunque con algu-
nos bajones en
su narrativa, que
se sustenta por
la gran construc-

cion del persona-
Jje de Michonne y
los leves ajustes
en la accion, en
los diglogos...
Los fans de TWD
lo disfrutaran.

a obra de Robert Kirkman sigue cre-

ciendo en diversos formatos, videojue-

gos incluidos. Esta nueva miniserie, de
3 episodios y que sirve de prembulo a la
tercera temporada, se centra en Michonne.
Para ser md exactos, en la etapa compren -
dida entre los ctnics 126 y 139, en los que la
mujer de la katana se aleja de Rick y su gru-
po. Una separacia que, gracias a estami -
niserie, por fin se explica desde el punto de
las motivaciones como lo que pasa en ese
lapso de tiempo. Todo, envuelto en el desa-
rrollo que ya conocemos -aungue con algu-
nas novedades- y rematado con la estéica
Cel Shading que tan bien casa con el juego.

¢Otra vez la misma aventura?

Las principales novedades de este episo-
dio, de apenas 2 horas de duracin, recaen
en un mayor dinamismo de los quick time
events (para recrear los combates de forma
ma&4dil) y una "mayor’ libertad paraex -
plorar el entorno en momentos muy pun-
tuales. Otras aspectos que se han revisado
tocan geas como el sistema de dikbgos

que, aunque reflejan bien el caréter hos-

co y reservado de Michonne, nos permite
imprimir distinto nivel de "entusiasmo" a
las respuestas. Estéor ver en quénedida
afectara nuestras decisiones alos pr&i -
mos episodios y si es capaz de recuperar
los truculentos momentos y decisiones que
han hecho famosa a esta serie (arranca de
forma violenta... pero va perdiendo fuelle,
dejando un episodio algo confuso, aunque
con algunos difbgos muy buenos).

W Por Clara Castaiio % @claracastruiz
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EA SPORTS
UFC 2

UN SEGUNDO Y MEJORADO ASALTO

I
]
|
]
£
|

GENERO
Deportivo/Lucha

DESARROLLADOR
EA Canada

DISTRIBUIDOR
Electronic Arts

JUGADDRES

IDIOMA TEXTOS
Castellano

IDIOMA VOCES
Inglés.

FORMATO / PRECIO
Fisico: 69,95€
Digital: 69,99 €

! LANZAMIENTO

Ya disponible

| CONTENIDO

>
OPININ

Electronic Arts
ha demostra-

do que aprende
de los errores

y, aunque no es
perfecto y sigue
teniendo margen

de mejora, nos
deleita con un
UFC 2 que sigue
sorprendiendo
en lo visual, afia-
de modos y pule
la jugabilidad.

ace algo md de ao y medio, y tras
H la quiebra de THQ, EA lanzél primer

juego oficial de la UFC. Un tfulo que
hizo gala de un gran apartado ténico, aun -
que con sus carencias en diversas &eas.
Muchas de ellas se han suavizado o eli-
minado en esta segunda entrega, que en
téminos generales resulta un juego ma
redondo en todos los aspectos. Asjpor
ejemplo, ofrece la friolera de 250 pgiles
reales, entre todas las categorés disponi -
bles, desde peso paja a pesado, pasando por
la divisin femenina. Y no solo eso, tam -
bié se ha reforzado la oferta en modos de
juego. Brilla con fuerza el modo Carrera, que
vuelve renovado con md opciones (como a
la hora de disedir y entrenar a nuestropu -
gil), adema de hacer las veces de tutorial
para dominar algunos de los aspectos.

Sangre y sudor en el octgono
A este se suman duelos y torneos online,
peleas rpidas, un modo KO (que casi lo
convierte en un juego de lucha tradicional)
o UFC Ultimate Team, que replica lo visto
en FIFA Ultimate Team (sobres, cromos...).
Ténicamente supone un paso adelante.
Animaciones, modelos, detalles como las
heridas o la sangre... todo brilla a un nivel
soberbio, gracias al motor Ignition. Incluso
la fsica y el ritmo de los combates ha me -
jorado, aunque sigue habiendo golpes que
nos dejan KO sin apenas contactar con no-
sotros. Tambia han mejorado las ténicas
de suelo, con nuevos indicadores, aunque
siguen siendo el tald de aquiles en UFC2.

m Por Alejandro Alcolea W @Lherot

g PLATAFORMAS PS4|PS3 | Vita

Samurai Warriors
4 Empires

EL ARTE "JUGABLE" DE LA GUERRA

GENERO
Accion/Tactica

L DESARROLLADOR

[ Omega Force

! DISTRIBUIDOR
l Koch Media

| JUGADORES

i

Inglés

T IDIOMA TEXTOS

! IDIOMA VOCES
L Japonés
FORMATO / PRECIO
Fisico: 49,99¢€
Digital: 49,99 €

. LANZAMIENTO

Ya disponible

[/ CONTENIDO

4

OPININ

SW4 Empires in-
tegra unas den-
sas opciones

tacticas en el

desarrollo clasi-
co de un Musou,
dando como re-

sultado un titulo
mas profundo...

aunque menos
"para todos los
publicos". Mas,
si afladimos que
llega en inglés.

recibe la etiqueta Empires paraaa -

dir un componente de tética del que
carecen las entregas "normales".

En este caso le toca a la ltima entrega

de Samurai Warriors 4, del que toma buena
parte de su contenido (como los 56 coman-
dantes disponibles) y las novedades intro-
ducidas en su sistema de combate (la posi-
bilidad de fusionar armas para que suban
de nivel, las monturas tambia tienen su
propio nivel...). Sobre esta base, los creado-
res de Nobunaga's Ambition se han encar-
gado de toda la parte estratdica y polfica,
dando como resultado un tfulo mépro -
fundo y rico que anteriores Empires.

N o es la primera vez que un "Musou"

Un completo consejo militar

Son muchas y, muy variadas, las noveda-
des que abre este Empires. Por ejemplo, po-
demos asociar dos generales a cada estan-
cia de nuestra base, especialistas en geas
como la guerra, el desarrollo o la polfica,

lo que determinargpor ejemplo, las rela -
ciones diplomticas que podemos realizar
con otros territorios. Solo esa decisin nos
dardacceso a misiones y situaciones muy
especficas, que incluso pueden ampliarse
o variar si esos generales se llevan "bien"...
Todos estos equilibrios y opciones pueden
variar de un turno a otro segn las decisio -
nes que tomemos. Decisiones que, no olvi-
demos, luego hay que pelear sobre el terre-
no de batalla, al estilo Musou. En resumen,
Un tfulo que ahonda mé en la tética...
aunque por desgracia, llega en inglé.

m Por Alberto Lloret % @AlbertoLloretPM
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Mortal Kombat XL

| LA LUCHA MAS SALVAJE Y BRUTAL VUELVE AMPLIADA

{1 PLATAFORMAS
PS4 |
Xbox One

[} ANALIZADO EN
Hobby
Consolas 286

1 NOTA 90

ace poco mé de un afique

se lanzé MK X, un brutal jue-

go de lucha que continuaba

la buena lhea marcada por la
novena entrega, con la que la saga se
reiniciéYa entonces, fue reconocido
como uno de los mejores juegos de
lucha de PlayStation 4 y Xbox One.

Ese galarda lo consiguidpor va

rios motivos, como que por aquel en-
tonces no haba mucha competencia
en el gaero y, sobre todo, porque de -
mostré@star muy pulido en lo téni
co (1080p y 60 fps en PS4), ademéa de
hacer gala de una ingente cantidad de
contenido. Eso lo haca una experien -
cia duradera, no stb porque dominar
a sus veinticuatro luchadores lleva

EN SU VERSIN XL, MORTAL
KOMBAT PRESENTA UNA
OFERTA CONTUNDENTE... PERO
MUY PARECIDA A LA DE MK X

tiempo, sino porque, ademsg, entre sus
modos hay para todos los gustos, ya
seas un lobo solitario (un modo histo-
ria de 2-3 horas de duracig, Survival...)
o un jugador social (versus local, mo-
dos online como "el rey de la colina" o
torres con desafps diarios). Y eso sin
olvidar su Kripta, aquima aventurera
y repleta de fems que desbloquear.

Completando la experiencia
Tras el lanzamiento, el juego se ha ido
enriqueciendo con nuevos luchadores
(algunos muy molones, como Depreda-
dor o Jason Voorhees) y packs de apa-
riencias... aunque el corazg, su oferta
jugable, no ha variado. Asjihasta llegar
aestareedicia XL, que incluye todo el
DLC lanzado hasta la fecha, y un nue-
vo paquete de cuatro luchadores, entre
los que, de nuevo, vuelve a haber algu-
nos tan interesantes como Caracuero
(de "La matanza de Texas") o un Alien.
Al igual que los anteriores personajes
que se han ido aAdiendo, cada uno se
controla de forma muy distinta al res-

to, ademade contar con sus propios
ataques y fatalities y estar cuidados
hasta en detalles como su "irrupcia”
en el combate. Por suerte, si tienes MK
X, existe un pack que, por 25 euros,
equipara la edicin original con la  XL.

Frente a otros lanzamientos recien-
tes en el gaero, como Street Fighter V,
estaedicia XL ofrece justo aquello de
lo que carece su rival: contenido y ma
contenido. Puede que jugando online
no sea tan brillante como el tfulo de
Capcom, pero, en el resto, esta edicin
XL le pasa la manita por la cara...

¢MERECE LA PENA NO
VOLVER A JUGARLO?

MK XL es, en lo mas profundo de su co-
razon, el juego de 2015, pero con nueve
luchadores extra y diferentes packs de
skins. No hay novedades en modos, asi
que, si tienes MK X, quiza las noveda-
des no te compensen. Pero todo cam-
bia si no tienes MXK: entonces, si es de
los juegos de lucha méas completos.
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MK XL incluye mas de una decena de paquetes de DLC. Se
pueden comprar sueltos o en pack XL para actualizar MK X.

TODOS LOS DLC LANZADGS

Mortal Kombat X Pack 2

El segundo pack incluye cuatro nuevos personajes, como Leatherface (o

Mortal Kombat X Pack 1

Lanzado junto con la primera edicion del juego, por 9,99 €, anadia cua-

tro personajes adicionales. Los mas llamativos son Depredador y Jason
Voorhees (de "Viernes 13"), que se unen a los clasicos Tanya y Tremor.

Caracuero), Alien, Bo' Rai Cho y Triborg. Si tienes MK X, puedes comprar
el pack por 19,99 €, o bien pagar 25 € por la actualizacion XL (que incluye

También se venden por separado, a 4,99 € la unidad.

Goro

La criatura de cuatro brazos fue
la primera en llegar como DLC. Se
lanzé al tiempo que MK X, primero
como incentivo gratuito en las pri-
meras copias Y, luego, a 4,99 €.

Pack Fatalities
Klasicos1y?2

Incluye los fatalities clasicos de
personajes como Scorpion, Cage,
Sub-Zero, Jax, Kung Lao... Lo me-
jor de todo es que son gratuitos.

Pack Samurai

Por 3,99 € puedes vestir a Kenshi,
Kitana y Shinnok al estilo samurai
o ronin. Como todos los demas

packs de apariencias, también es-
ta incluido en MK XL y el pack XL.

L]

S MORTALKOMBAT X

Pack Klassic1y 2

Recupera la apariencia original de
tres personajes (en cada pack),
entre los que estan Jax, Quan Chi,
Kung Lao, Kano... El precio de ca-
da paquete es de 3,99 €.

todo el DLC) o comprar los personajes sueltos por 4,99 € cada uno.

a?ﬁ l‘

Pack BraS|I

Con este pack podras vestir a Ka-
ge de futbolista, a Liu Kang de
capoeira y a Kung Lau de gaucho.
No anade nada mas que el aspec-
to. Suelto, cuesta 3,99 €.

& MORTAL KOMBAT X
KOLD WAR SKIN PACK

Pack Guerra Fria

Por 3,99 €, puedes vestir a algu-
nos luchadores para uno de los
momentos mas tensos de la histo-
ria: Sonya madre patria, Sub-Zero
tundra y Kano revolucion.

Pack Terror

Este terrorifico pack convierte a
Mileena en vampiresa, a Reptile
en kraken y a Ermac en faraon.

Sin embargo, como otros packs, lo
que da miedo es el precio: 3,99 €.

W o,

Sub-Zero Acero Azul

No la confundais con la mitica
mirada de "Zoolander", porque no
tiene nada que ver. Se trata de una
apariencia para Sub-Zero, que, por
1,99 €, te lo deja asi de "pichi".

I Modo Historia, Kripta con items desbloqueables, Desafios, Survival... La
oferta de modos es soberbia, aunque no aiade nada a lo visto en MK X.
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CONTENIDOS DESCARGABLES

. JUST USE 3 M PS4 | XboxOne|PC M1199€ M2,1GB

M El nuevo traje de
bavarium es la he-
rramienta ideal para
volar hasta la fortale-
za aérea e infiltrarse
en ella. Os sentiréis
como el mismisimo
Iron Man.

Sky Fortress

El primero de los tres grandes packs de
expansion de Just Cause 3 nos desafia a abordar
una fortaleza aérea... con un nueva traje.

La aventura de accia de Avalanche Studios recibe su pri-
mer gran contenido descargable, el cual incluye una nueva
coleccin de frenticas misiones. En ellas, tenemos queen -
frentarnos a una nueva y peligrosa amenaza: una temible
fortaleza agea, custodiada por un gran ejécito de dronesro -
bticos. Sin embargo, nuestro protagonista, Rico Rodrfjuez,
tambi& cuenta con un nuevo equipamiento muy especial:

el traje de bavarium, un atuendo lleno de mejoras propulsado
por cohetes y equipado con ametralladoras y misiles guia-
dos. Este traje es muy divertido de usar, y nos permite una
libertad mucho mayor para desplazarnos por el aire. Ahora,
podres volar mé alto y manteneros arriba de una manera

76 HC

mucho mé satisfactoria. Sin duda, di -
cho traje es la novedad méa destacable
de Sky Fortress, y contribuye directa-
mente a enriquecer at ma la jugabi-
lidad de Just Cause 3.

Por si fuera poco, tambia dispone -
mos de un nuevo fusil de asalto con
divisor de bavarium y de un dron de
evasit. Ademédeen  Sky Fortress,
ambos pueden utilizarse tambia en la
aventura principal.

Sitents Just Cause 3 el pack Sky
Fortress puede adquirirse tanto de ma-
nera individual (11,99 €) como dentro
del Pase de Expansin Tierra, Mary Ai -
re (24,99 €), que tambi# os dardcceso
a otros dos packs que llegara antes

del final del verano. Adems, teniendo
este pase de expansin, podrés des -
cargar los packs una semana antes de
sus lanzamientos generales.

Por otra parte, y con motivo de la lle-
gada de Sky Fortress, tambi# hay dis -
ponible una nueva actualizacia gra-
tuita que mejora diversos aspectos del
juego: ahora, los tiempos de carga son
ma cortos, y se han corregido algunos
cuelgues y parones que podan produ -
cirse durante la aventura.

VALORACIE: Las nuevas misiones
os dara un par de horas de diversig,
pero lo mejor de todo es la sensacia
de libertad que aade el nuevo traje.



Cloaked in Silence

W PS4 | Xbox One | PC | PS3 | Xbox 360 M 3,99 €

Metal Gear Online, el gran modo multijugador
incluido en Metal Gear Solid V: The Phantom Pain,
recibe nuevos contenidos. Este pack, bautizado
Cloaked in Silence, incorpora tres nuevos mapas:
Coral Complex, Rust Palace y Azure Mountain.
Adems, adde un nuevo personaje: Quiet,lafran -
cotiradora de The Phantom Pain.

Adems, Konami ha anunciado que Metal Gear
Online tambia recibirdl modo Supervivencia el
preimo 7 de abril. Este modo ya estuvo presente
en anteriores Metal Geary, en Elos escuadrones
compiten por conseguir el mayor ninero de vic -
torias consecutivas. Quienes adquieran Cloaked in
Silence tendra acceso ilimitado a Supervivencia.

VALORACIHN:  Si sois asiduos al modo online de
MGS V, los nuevos contenidos amplan ail méla
experiencia de juego. Adems4, lo hacen a un precio
bastante razonable, algo casi inaudito en los DLC.

.,.‘:
-

S~

S ‘
iy “rhﬂﬂ‘!

B ASSASSIN'S CREED SYNDICATE

El Ultimo Maraja

W PS4 | Xbox One| PC M699€ M4,5GB

B ROCKET LEAGUE

Batman v Superman

W PS4 | Xbox One|PC W 1,99€ M10MB

Este curioso y divertido juego, que mezcla
coches y ftbol, recibe un vehtulomuy es -
pecial: el Batmuil. Viene incluido en el pack
inspirado por la peléula "Batman v Super-
man", que tambié incluye banderas para las
antenas de los coches con imgenes de Bat -
man, Superman y Wonder Woman.

En este nuevo pack de misiones, nos unimos
a Duleep Singh en su bsqueda para reclamar
su derecho de nacimiento como marajgPero
la tarea no es féil, ya que, por el camino, se
interponen los templarios, y Singh incluso tie-
ne que poner a prueba su amistad con la rei-
na. En total, diez nuevas misiones en Londres.

VALORACIN: Sin duda, es todo un puntazo
marcar goles a bordo del Batmgil.

VALORACIN: Cerca de tres horas de juego,
con trama interesante... aunque nada nuevo.

CONLASTARJETAS _.
PREPAGO EN X XBOK

L2

AGREGAR FO

GAM

HAZTE CON TODOS ESTOS

NDOS AL WONED

B LEGO MARVEL VENGADORES

Thunderbolts

W PS4 | Xbox One | PC| PS3|360 | 3DS | Vita 1,99 €

Los Thunderbolts, el mfico grupo de supervi -
llanos reformados de Marvel, hasta ahora stb
estaban disponibles como incentivo de reser-
va, pero ya pueden adquirirse tambi#a como
DLC. Son siete: Citizen V, Atlas, Mach 5, Song-
bird, Meteorite, Techno y Jolt. Tambia esta
disponible el pack de personajes aventureros.

VALORACIN: Los fans de Marvel disfruta-
1A con estos personajes de los ctics.

2GABLES,

ERD



RAFAEL
AZNAR

W @Rafaikkonen

M Sumo Digital,

el estudio que
desarroll6 el jue-
go, mantiene una
gran relacién con
Sega, para quien
ha hecho titulos
como OutRun 2,
Virtua Tennis 3

o Sega Supers-
tars Tennis. Otras
compaiiias han
confiado también
en este equipo bri-
tanico para hacer
conversiones de
otros juegos de
velocidad, como
Forza Horizon 2,
Split/Second Ve-
locity, TOCA Race
Driver 2, F1 2011,
GTI Club+ o Dri-
ver 76.

CONTINUE

e

ThX)

¢A que seguimos jugando?

M LANZAMIENTO 16 de noviembre de 2012
I ANALIZADO EN HC 256 MINOTA 88

<< El aprendiz seguero que
supero al maestro nintendero >>

Igunos me tirara caparazo-
nes cuando me vean por la ca-
lle, pero lo voy a decir: Sonic &
All-Stars Racing Transformed
es mejor que Mario Kart 8,y eso que
salidin afy medio antes. Noes pio -
nero, pero es uno de los mejores jue-
gos de karts que se han hecho jam4&.
Por si alguien duda de mi objetivi-
dad —que ya s&to van estas cosas
cuando pasan por el tamiz del fana-
tismo corporativo—, yo me compré
la Wii U con el pack de Mario Kart 8...
Aparte, si buscss en foros y webs, ve -
185 que ha habido muchos debates
al respecto, lo cual da cuenta del gran
nivel alcanzado por ambos tfulos.
Aclarado eso, yo he venido aquia
hacerle justicia al juego de Sumo Di-
gital, que, si bien no vendidvada mal
(2,40 millones, entre todas sus versio-
nes), se ha quedado muy lejos de las

de surival (6,71, con el condicionante
de, adems, ser exclusivo). Lgicamen -
te, el nombre y la trayectoria venden,
pero la distancia entre ambos es abis-
mal, y conviene recordar que el juego
de Sega se puso a la venta a precio re-
ducido, a 39,95 euros, una ventaja com-
petitiva que no se refleja en las cifras.

Homenaje por tierra, mar y aire
Sonic & All-Stars Racing Transformed
es un autéatico homenaje a la histo-
ria de Sega. Aparecen muchos de los
personajes icticos de la compad
(Sonic, Alex Kidd, Joe Musashi, Gilius
Thunderhead, Beat, BD Joe...), pero la
palma se la llevan, sin duda, los esce-
narios, que son reinterpretaciones de
lugares vistos en sagas como Jet Set
Radio, Golden Axe, Panzer Dragoon,
OutRun, After Burner, Shinobi, Samba
de Amigo... Todo eso estanuy bien, pe

10 lo mejor es que el juego no se limita
a ser un mero ejercicio de nostalgia.
La clave es que las carreras combi-
nan tramos terrestres, marfimos y aé -
reos, gracias al transformismo "tres en
uno" del que hacen gala los vehtulos,
que varén entre kart, lancha y avig,
segi el terreno, que, por cierto, sufre
alteraciones entre vuelta y vuelta. Y no
st es que los vehtulos sean hbri -
dos: es que el triple control, con acro-
bacias y derrapes para recargar turbos,
funciona a la perfeccin y le tiende
la mano a un repertorio de objetos de
produccid propia, como fuegos artifi -
ciales, drones, turbopropulsores, bolas
de hielo, enjambres de abejas... Por si
fuera poco, los modos son variados y
todo estémuy cuidado, lo que incluye
disefis y banda sonora. Si os gustan
los arcades, os entusiasmarzgsi, ade -
m$, SOis segueros, 0s emocionara




DARK SOULS

ALVARO
ALONSO

W @alvaroalone_so

B LANZAMIENTO 30 de octubre de 2011 8 ANALIZADO EN HC 242 MNOTA 88

<« ¢,Queeselvalorsinuna

poco menos de un
mes para el lan-
zamiento de Dark

Souls II], no se me ocurre
un mejor momento para
revisitar por enéima vez
(va nuevo juego +) el pri -
mer Dark Souls, secuela
espiritual de Demon’s Soulsy liimo
juego de la saga dirigido por Hidetaka
Miyazaki (Dark Souls Il es de “otro pa-
dre’, y Bloodborne no cuenta). Yano se
trata de la tensin que provoca el saber
que la muerte aguarda detré de cada
esquina (sentimiento que escapa a la
gran mayora de tfulos actuales), sino
de la atraccin irresistible de sumer -
girme de nuevo en la mitologé de Lor -
dran. Cada localizacig, cada enemi -
go, cada arma, escudo o hechizo es, en
realidad, una pequea pieza que ayuda

a entender el gran puzle que es Dark

LEGO MARVEL VENGADORES

pizca de imprudencia? >>

Souls. Y no stp a travé de las descrip -
ciones: la localizacit donde encontra -
mos los fems nunca se escoge al azar,
y dice mucho made lo que puede pa -
Tecer en un principio.

Los "Souls" no tienen historia
Historias de aventuras y valent, co -
mo la de Siegmeyer de Catarina y su
hija Sieglinde; de oscuras intenciones y
venganza, como la del caballero Lautrec
de Carim y la Guardiana del Fuego; o de
honor y tristeza, como la de los cuatro
caballeros de Gwyn (mi favorita). Son
ejemplos de historias que resultan m&a
interesantes y atractivas que otras con
argumentos masticados y casi escupi-
dos en nuestra cara. Curiosamente, DS
IlTrecupera localizaciones y personajes
de esta primera entrega, asique es obli -
gatorio ir con los deberes hechos para
saber quée cuece en Lothric.

m El fuego es la fuente del poder divino en Lordran. Fue el fin de los
dragones, y su extincion dara inicio a una Era de Oscuridad.

M LANZAMIENTO 29 de enero de 2016 M ANALIZADO EN HC -- M NOTA --

<« Laversion pequena se ha

as versiones porta
tiles de los juegos
LEGO suelen quedar

en segundo plano frente
alas macompletas ver -

hecho grande este afno »

"mayores’, es el complemento perfecto
para aquEque quiera sequir disfrutan -
do de los Vengadores en cualquier sitio.

Un minidechado de virtudes

ALBERTO
LLORET

W @AlbertoLloretPM

siones de sobremesa.
Pero este af, conlain -
clusit de mundo abier-

Aunque el juego, en su versin porta -
til, tiene sus "bugs” (hasta he perdido la

to, he decidido darle una oportunidad
en Vita. El enganchn ha sidotan gi -
gantesco que no he podido parar has-
ta conseguir el platino, algo que ni el
menguante tiempo libre ni el trabajo
me suelen permitir todo lo a menudo
que a mime gustaré. Como amante de
los juegos en mundo abierto, la mera
inclusia de un "mini" Manhattan, con
coleccionables, secretos y tareas secun-
darias, ha conseguido que un juego de
LEGO me enganche como haca tiempo
que no me pasaba. Adems, al tener un
desarrollo distinto al de las versiones

partida y he tenido que volver a empe-
zar) y detalles cutres, pero habituales
en Vita —como el sonido a baja calidad
para que ocupe menos—, o el abundan-
te "popping" al sobrevolar la ciudad, lo
cierto es que he disfrutado cada minu-
to. Para ser una versin "menor’, me
han conquistado los detalles de los casi
100 héoes y villanos disponibles (algu -
nos, con texturas muy convincentes),
la fidelidad a la hora de recrear algu-
nos momentos de las pelis o la forma
de lograr ciertos trofeos, como derrotar
a diez enemigos convertidos en mini
Ant-Man. Lo dicho, una gozada.

® El simple afiadido del mundo abierto en Vita ha sido suficiente
reclamo para que no pare hasta completarlo al 100%. Un vicio.
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LOS MEJORES

Porque todo se entiende mejor si se ordena en una lista

LOS MAS VENDIDOS

EnE j En ot i
n Spana Del 1 al 29 de febrero. Datos cedidos por GFK. n o ros palses
En sus dos primeras semanas, Far Cry Primal vendié 27.000 unidades en nuestro pais, en una lista '
con muchos habituales y remasterizaciones como las de Twilight Princess y Heavy Rain & Beyond. Il JAPON
Del 15 al 21 de febrero. Datos cedidos por VG Chartz
PLATAFORMAS Vita goza de gran salud en Japén, gracias al
. . apego de su gente a lo portatil y a los juggos
Far Cry Primal 1 Far Cry Primal ensados para sus gustos. )
1 PS4 H 2 Call of Duty: Black Ops Il P p 9 : .
. 3 FIFA16 H . .
PS4 4 Grand Theft Auto V 1 :\(ankCOI'IIF Kal psvita
5 Plants vs Zombies: GW 2 2 Attack on Titan PS Vita
H T .
2 Pokém(_mt M.“ ndo - g 1 Far Cry Primal 3 Attack on Titan PS4
megamisterioso ﬁﬁ& Xbox 2 Plants vs Zombies: GW 2 4 Mario y Sonic en los Juegos
) 3ps N One “ 3 Forza Motorsport 6 Olimpicos de Rio 2016 3DS .
Ny . " 4 Call of Duty: Black Ops Ill 5 Street Fighter V PS4 . .
3 gi‘“ ;f(l))ut{il 5 Gears of War: Ultimate Edition 9 s
acC S i
P PS4 L FIRA T 3% REINO UNIDO
PS3 2 Grand Theft Auto V FirS
FIFA16 H 3 Call of Duty: Black Ops Il Del 21 al 27 de febrero. Datos cedidos por VG Chartz
q 4 Pro Evolution Soccer 2016 L de Ubisoft se ha id | histori
E{ 5 LEGO Marvel Vengadores a saga de Ubisoft se ha ido a la prehistoria,
PS4 o H TR pero sigue siendo una garantia del presente.
Grand Theft Xbox 2 Grand Theft Auto V 1 Far Cry Primal psa
o “ 3 Minecraft 2 Far Cry Primal Xbox O
5 AutoV o 360 4 LEGO Marvel Vengadores | y . o.x ne
PS4 ! 5 Pro Evolution Soccer 2016 3 Plants vs Zombies:
e - Garden Warfare 2 Xbox One
ZQ!da; Twilight . 1 SZeIda: Twlllghlt Princess 4 Plants vs Zombies:
Princess HD Wii U D 2 Super Mario Maker Garden Warfare 2 PS4
.. 3 Super Mario 3D World
wiiu B 4 LEGO Marvel Vengadores 5 Call of Duty: Black Ops Ill PS4
i 5 Super Smash Bros
Plants vs Zombies s
7 Garden Warfare2 1 Pokémon: Mundo megam.
PS4 3DS E g '\Bnr:;gl)l;:;;,om;f 3 (-il-;':ry o Del 21 al 27 de febrero. Datos cedidos por VG Chartz
Bravely Second: : ;lmosdz’rl:ehiBl?ilftique 2 En Norteamérica, ya disfrutan de la nueva
End I.ayer entrega de Fire Emblem, que ha cosechado
3DpS 1 Minecraft excelentes criticas. En Europa, habra
_ PS D : 'L:ﬁ:GAO1"\a_’|afV9| Vengadores que esperar hasta el 20 de mayo.
9 FIFA16 = 2 Vita 4 LEGO Marvel Super Heroes 1 Far Cl’y Primal psa
bs3 5 Need for Speed: Most Wanted 2 Far Cry Primal Xbox One
1 Los Sims 4 ) 3 Fire Emblem Fates 3DS
HeavyRain & - PC ' g t"f CS"“; ‘_‘;AI trabajar 4 Plants vs Zombies:
Beyond Collect. 4 D?ablcrxylll rima Garden Warfare 2 Xbox One
PS4 - 5 Diablo IIl: Reaper of Souls 5 Mega Man Legacy Collection 3DS

VUESTROS FAVORITOS

L'} The Elder Scrolls V: Uncharted:
PS4 - Xbox One - PC Skyrim La colecci6n de Nathan Drake

A The Witcher 3: %] Fallout 4

Wild Hunt
PS4 - Xbox One - PC

il Far CryPrimal
PS4 - Xbox One - PC

PS3 - Xbox 360 - PC PS4
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Tom Clancy's | Bravely i SUPERHOT | Far Cry Hitman:
The Division | Second Primal Episodio 1
PS4 - Xbox One - PC 3DS No disgegible PS4 - Xbox One - PC PS4 - Xbox One - PC
£ Ya sea en solitario o & Un muy placentero & SUPERHOT es una @ Un 'spin-off que € Una propuesta muy
bien acompariado de regreso a Luxendarc, si experiencia muy aporta un agradable refrescante, lastrada
otros, es una apuesta bien decae algo por la innovadora que no aire fresco a la saga, por su modelo de
sobre seguro 3 sensacion de ‘déja vu'sd i olvidaras facilmente 3% aunque es lento 3 negocio episodico ¥

-/10 | /,1/10 { /,5/10 | 7,9/10 | 7,9/10
€k Intenta contar una & Hay elementos que & Cuenta con unos & El combate es & Cuanto mds juegas,
historia y ofrece méas funcionan, pero no logra £ puzles adictivos, pero divertido, pero se siente | mas lo disfrutas: es un
elementos de rol de atarlos tan bien como la no es muy variado y como un paso atras comienzo prometedor
los que preveiamos %% primera entrega $ resulta cursi % respecto a Far Cry 4 ¥ para el proyecto $3

- /10 -/10 {/,75/10|8,75/10, B/10
& Ubisoft Massive ha No disponible &£ Su uso del tiempo & No hay explosiones & Somos optimistas
tomado cosas de bala demuestra que ni armas de fuego, en que serd un buen
Destiny, pero también la accion no tiene por pero es de las mejores juego, pero, por ahora,
ha ido por otras vias 3 qué ser frenética ¥ entregas de la saga ¥ no es suficiente 3
& Tiene problemas que No disponible & Un juego inteligente, & Su estilo primitivo &£ Ofrece escenarios
frustran, pero no con elementos que puede ser un estorbo a muy creibles y una
puedes dejar de jugar, requieren de analisis y veces, pero es fiel a la gran flexibilidad para
sencillamente 33 compromiso ¥ abordar las misiones ¥

crudeza de la saga ¥

-/10

No disponible

8/10

& Como secuela, es
cautelosa, pero las
cosas que acumula
logran cautivar 3

No disponible

B/10

@ Es un juego de
supervivencia en el que
tu existencia nunca
llega a estar en duda. ¥

-/10

No disponible

- /40

86

36/40
81

- /40

79

- /40

78

- /40
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Los juegos de la lista de La opinion de la Prensa Mi

PS3 - Xbox 360 - PC

Star Wars
Battlefront

son el

por la red:

Y

1] Tom Clancy's
The Division

5n entre los mas populares del

de los lectores de Hobby Consolas

conlas v

£

sec

P

La lista de Los mas

LOS MAS

Uncharted4

El desenlace del ladrén ha
sufrido un nuevo retraso,
aunque, por suerte, esta vez
ha sido de s6lo quince dias.

M FECHA 10 de mayo

PS4 - Xbox One - PC
Dark Souls III

From Software nos volvera
a sacar de nuestras casillas
con otro RPG de dificultad
desmedida. A morir tocan.

W FECHA 12 de abril

Final Fantasy XV

El 30 de marzo, Square Enix
concretard, por fin, qué dia
sale su esperado RPG, tras
un larguisimo desarrollo.

W FECHA 2016

l PS4 - Xbox One
Kingdom Hearts III

Parece casi imposible que
lo veamos en 2016, pero
hay ganas de saber cémo
continua la historia de Sora.

M FECHA Sin confirmar

Doom

Uno de los pioneros del
shoot'em up se reseteara
con un visceral viaje a las
profundidades del infierno.

M FECHA 13 de mayo

Life is Strange

PS4 - Xbox One - PC

PS4 - Xbox One - PC

La lista de I

Gameboy Advance

£

sec

con las

PS4 - One - PC - PS3 - 360

de los lectores de Hobby Consolas
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| TOP10 RECOMENDADOS
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Rally Cross

La primera PlayStation trajo
consigo un gran avance para
los juegos de velocidad
poligonales, como Ridge
Racer, que fue la primera
piedra de toque de la consola.
En este juego de rallies, que
goza de muy buena fama hoy
en dia, competiamos contra
cinco rivales cuerpo a cuerpo,
en seis localizaciones con
diversas variantes.

World Rally
Championship

No s6lo Sega hacia grandes
arcades de carreras. Apro-
vechando el tirén de los dos
titulos mundiales que habia
ganado Carlos Sainz en 1990
y 1992, la mitica compafiia
espanola Gaelco lanzd este
mueble con volante. La pers-
pectiva era isométrica y habia
"checkpoints". Conduciamos
el Toyota Celica que llevé a la

= CONSOLA PSOne gloria al "Matador".

= COMPANIA Sony

s ® CONSOLA Recreativas 0
WANO 1997 = COMPARIA Gaelco MANO0 2016
ENOTAHC70 85 WANO 1993 ENOTAHCWEB 80
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Sébastien Loeb
Rally Evo

Muchos juegos de rallies han
tirado de los nombres de pi-
lotos famosos, como éste de
Milestone, que venia de hacer
previamente cuatro entregas
oficiales del WRC. {Qué
mejor que aprovechar el tirén
del mejor piloto de la historia?
Ademas de tramos cronome-
trados, incluye rallycross y la
subida a Pikes Peak.

m CONSOLA PS4 | Xbox One | PC
m COMPANIA Milestone Studios

SAGAS DE RALLIES

Conducir por caminos accidentados es una sensacion sin igual, y muchos videojuegos nos han
permitido hacerlo sin necesidad de destrozar los amortiguadores o los bajos de nuestro coche.

8

RalliSport
Challenge 2

Esta exclusiva de la primera
Xbox sacé el jugo técnico a
la maquina de Microsoft y se
aprovechd con gran acierto
del juego en linea a través de
Xbox Live, algo que, en esa
época, alin no estaba tan
extendido como ahora. Se
incluian 40 coches reales y
habia todo tipo de pruebas,
como carreras sobre hielo.

SegaRally 2

He aqui uno de las muchos
arcades con los que Sega
partia la pana en los
salones recreativos. A lo
largo de cuatro etapas,
debiamos remontar desde
la decimosexta posicion
hasta el primer puesto, con
"checkpoints". Al adaptarse
a Dreamcast, se ainadieron
modos y coches extra para
alargar la duracioén.

® CONSOLA Recr. | Dreamcast
M COMPANIA Sega

HWANO 1999

MNOTAHC97 93

W CONSOLA Xbox

M COMPANIA Microsoft
WANO 2004
mnorakc 153 ()




LAR 1I'/3
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V-Rally 2:
Expert Edition

Llamado Need for Speed:
V-Rally 2 en Norteamérica,
este juego de Eden Studios
ofrecia un control y unos
graficos muy punteros.
Para el recuerdo quedara
su editor de pistas, que
permitia hacer numerosas
virguerias, definiendo tanto
las curvas como la inclina-
cién de los recorridos.

M CONSOLADC | PSOne | PC
M COMPANIA Infogrames
mANO 2000

mnota ke 105 ()

WRC4

A principios de siglo, el Mun-
dial de Rallies tenia un tirén
inmenso, con pilotos como
Sainz, McRae, Gronholm,
Burns, Loeb... Por eso, igual
que hizo con la Férmula 1,
Sony adquiri6 la licencia del
campeonato y puso al cargo
a Evolution Studios, que

firmé cinco entregas de gran
calidad, en rigurosa exclusiva
para PlayStation 2.

m CONSOLA PS2

B COMPANIA Sony
WANO 2004
ENOTAHC 158 89

oD%N3. M
00N%.71

Richard Burns
Rally

La critica no lo valoré como
se merecia, pero los mas pu-
ristas de los rallies tienen en
un altar a este simulador de
cuidadas fisicas, que, en su
version para PC, ha tenido un
largo recorrido gracias a los
"mods". Como otras sagas,
tir6 del nombre de un cam-
pedn del mundo para abrirse
hueco entre el publico.

®CONSOLA PS2 | Xbox | PC
M COMPANIA SCi

WANO 2004

WNOTAHC 154 @

+0002.29
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2

DiRT Rally

Tras muchos afos huérfanos
de un juego de rallies que fue-
ra verdaderamente realista,
Codemasters ha hecho las
delicias de los fans con este
simulador. Puede que no
tenga la licencia oficial del
Mundial de Rallies, pero no
tiene rival en el género. Las

fisicas de los coches y la
influencia de cada superficie
tienen una calidad bestial.

m CONSOLA PS4 | Xbox One | PC
M COMPANIA Codemasters
mWANO 2016

mNOTAHC297 92

Colin McRae
Rally

Comparativamente, su
heredero DiRT Rally es mejor,
por pura evolucidn técnica,
pero este juego senté catedra
cuando sali6 a pista en 1998,
y hay que reconocerle la bru-
tal influencia que ha tenido en
el género de los rallies. Cual-
quiera que lo catara en su dia
esbozara una sonrisa al oir el
nombre de Colin McRae.

ICONSOI:A PSOne | PC

M COMPANIA Codemasters
W ANO 1998

unoTaHc 2 ()
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Lo que comenz@omo el recuerdo de las tardes de aventura de un
nin apellidado Miyamoto se ha convertido, treinta aiis despus,
en una de las sagas clave de Nintendo. ;Lo sabes todo sobre ella?

ue Nintendo atesora un enorme

talento en sus filas es algo innega-

ble. Shigeru Miyamoto es uno de

sus mayores activos, y siempre ha
aplicado sus vivencias a los juegos que ha
creado. Gracias a esta habilidad, hemos vis-
to nacer a personajes como Mario (inspirado
en el propietario de las antiguas oficinas de
Nintendo America) y Chomp Cadenas (el pe-
rro de su vecino, siempre encadenado) o cé
mo sus aventuras de nid acabaran siendo
una de las series mé aclamadas de la histo-
ria: The Legend of Zelda.

Estas aventuras comenzaron en Sonobe
(Kioto), una localidad nipona con bosques,
lagos y cuevas. Ya de peque, Miyamoto
desarrollg@ran aptitud para el dibujo (Walt
Disney fue una gran influencia). Otra de sus
inquietudes fue la exploracig, brjula en

84 HC

DARIAS

M Por Francisco Javier Cabal

mano, de los alrededores de su casa. Estas ex-
periencias las condensgafis despus, en el
primer Zelda, un juego de lanzamiento para el
"add-on" Famicom Disk, que tena como so-
porte unos disquetes especiales. Para ello, el
grupo Research & Development 4 de Nintendo
se puso manos a la obra para crear un juego
que, segn Miyamoto, fuese "un jardn en mi-

niatura donde el jugador pudiera aportar algo".

Un gito inesperado

Asilleg@l primer Zelda, que sentdas bases
de la saga, dando importancia a la aventura,
las mazmorras y la exploracia con una pers-
pectiva agea. Nintendo no tena grandes es-
peranzas en su Kito, pero las ventas supera-
ron el milln de unidades en Japh en menos
de un af, a lo que se sumaran tres millones
mé en otros territorios (y ayudando a la ex-

pansin de la consola). De-
bido a ese #ito, en menos
de un af, se publicda
secuela Zelda II: The Ad-
venture of Link, en la
que Miyamoto repitié
como productor y guionista, pero arropado por
un nuevo equipo, lo que afecta la jugabilidad:
se cambida vista aéea por una perspectiva
2D con scroll lateral para los poblados, maz-
morras... Tambia adoptdletalles que lo acer -
caron al RPG, como la experiencia para subir
nivel, profundizén la trama y los orgjenes de
la Trifuerza, y dio a conocer a Link oscuro.
Tras cuatro aiis, en 1991, justo uno despué
del lanzamiento de Super Famicom (SNES),
lleg6 A Link to the Past, que recuperda pers-
pectiva afea, pero de forma ma vistosa,
gracias a la nueva consola. Los movimientos




como el ataque circular o elementos como la es-
pada maestra y los mundos paralelos, recurren-
tes en la saga, hacen, aqujsu primera aparicia.

¢Ma Zelda en Super Nintendo?
En Occidente, no vimos m4 entregas para
SNES, pero en Japa se publicaron dos m§, a
travé del sistema BS-X Satellaview (un "add-
on" que permita descargar juegos por satkite):
el "remake" del primer Zelda y la continuacia
de A Link To The Past —subtitulada Ancient
Stone Tablets—, dividida en cuatro episodios se-
manales (sjya existan los juegos episdicos),
aunque no forma parte del canon de la saga. En
ambos casos, el héoe fue la mascota de Satella-
view (un chico con gorra y sin nombre).
GameBoy, la porttil de Nintendo, tambia
cont@on su propio Zelda. Desarrollado en 1993,
Link's Awakening respetdas seas de identidad

: °?“

ElJI
AONUMA

Productor y

director de la saga
desde Ocarina.
Su trabajo agra-
dé tanto a Miya-
moto en Ocarina
que le entregd
el control de la
saga. Ahora,

es el maximo
responsable del
grupo Nintendo
EAD 3, donde se
crean todos los
nuevos Zelda.

SHIGERU

MIYAMOTO
Creador, director y
productor
El creador de
Zelda se inspir6é
en su propia
infancia para
crear la saga.
Aunque yano la
dirige, tiene la
ultima palabra
en las decisio-
nes referentes
aella.

KOJI
KONDO
Compositor.
Lleva ligado a
la saga Zelda
desde sus ini-
cios y ha creado
algunos de sus
temas mas
reconocibles.

TAKASHI

TEZUKA
Codirector y
supervisor.
Cocreador y di-
sefador grafico
del primer Zelda,
dirigié entregas
tan importantes
como A Link To
The Past. En la
actualidad, es el
director general
de EAD.
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» de la saga, pero es de las pocas entre-
gas que no transcurren en Hyrule. E1
objetivo era reunir ocho instrumentos
musicales mgicos para escapar de la
isla en la que nos encontrbamos.

Y llegéel salto a las 3D...
Pasaron cinco aiis y, a finales de 1998,
Zelda dio el salto a las 3D con Ocarina
of Time para Nintendo 64. Utilizél
motor grfico de Super Mario 64 modi-
ficado e introdujo los ciclos da-noche
o un control adaptado al mundo 3D (el
Z-targeting nos permita fijar al ene-
migo, saltos autom#icos...). Tras este
capfulo, Miyamoto cedi@l control de

la saga a Eiji Aonuma. Sl pasaron
catorce meses de desarrollo y, en 2000,
llegdtra entrega para N64: Majora’s

The Legend of

The Legend
Zelda: Skyward of Zelda: The
Sword Minish Cap
* Wii #2011 #GBA #2004

86 HC

Mask. Este breve perddo de desarro-
1lo se debi@ que se "recicléparte del
trabajo de Ocarina of Time, incluyendo
modelados de personajes y escenarios.
El uso del Expansion Pak fue obligato-
110, lo que mejorda resolucin de las

texturas y ampli@l campo de visia.

Los dos siguentes capfulos llega-
ran en 2001 a GB Color, de la mano de
Flagship (compadligada a Capcom y
cocreada con Sega y Nintendo): Oracle
of Ages, ma centrado en los puzles, y
Oracle of Seasons, que hizo hincapié
en la accin. Ambos tfulos podan in-
terconectarse con el Cable Link (o con
contrasess) para ver al autatico fi-
nal del juego. Un ad despus, se lan-

z@l primer Zelda de GBA, una reedi-
cin de A Link to the Past, junto a Four

The Legend
of Zelda:

A Link to the
Past & Four
Swords

4 GBA #2002

LINK:

THE FACES

OF EVIL
#CD-1 1993

Juego de accion
y plataformas
con una alta
dificultad y es-
cenas de video
basadas en dibu-
jos animados

y realizadas de
forma totalmen-
te lamentable.

ZELDA: THE

WAND OF

GAMELON
#CD-1 1993

Lanzado al
tiempo que el

anterior, compar-

te un desarrollo
muy parecido,
s6lo que, en esta
ocasion, mane-
jamos a Zelda.
Los dibujos no
mejoran.

ZELDA
ADVENTURES
#CD-1 #1993

Zelda repite
protagonismo

en esta aventura,

que hace uso de
graficos digitali-
zados y escenas
de video con
actores reales.
No lo veas si no
quieres tener
pesadillas.
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T.A T INEA TEMPORA DE A SAGA

La saga Zelda ha estado mucho tiempo sin una cronologia definida, ya que sus distintas entregas han sido inconexas tan-
to en el tiempo como en su argumento. Hasta el lanzamiento del libro "Hyrule Historia", se desconocia el orden exacto.

NINTENDO

/

The Legend of
Zelda: Ocarina
of Time

# Nintendo 64
41998

&

E  FRACASO
/ DE  HEROE
NINO

LINK ¢
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[ TJNA SERIE EN EXPANSION:
‘SPIN-QFF"

De la saga han surgido todo tipo de juegos y raras aplicaciones, \
como Dekisugi Tingle Pack, alejadas de las aventuras de Link.

Swords, que introdujo la leyenda de la
Espada Cudruple (una excusa para
plantear un cooperativo para cuatro).

Los tiempos de GameCube
En 2002, tambia llegé6 Wind Waker,
que se distinguigor sus grficos "cel
shading" y su aire de peli de anima-
cin (no faltaron crficas que lo tacha- |
ron de infantil). Wind Waker se dife-
rencidlel resto de la saga porque se
desarrollaba casi por completo en el
mar. Un ai despus, Nintendo volvié
areorganizar sus equipos internos y
el grupo 3 de EAD qued@ncargado de
la serie Zelda. Asjen 2004, lleg6 Four
Swords Adventures, tambia para GC,
que amplida experiencia multijuga-
dor iniciada en GBA. Al menos, esta
vez, tendramos la opcin de jugar en
solitario en el modo Hyrule Adventure.
En 2004, la saga lleg@ su fin en
GBA, con otro juego de Flagship (iti-
mo tfulo codesarrollado con Capcom),
The Minish Cap, que, como novedad
jugable, tena a Ezer, un sombrero que
reduca de tama# a Link, y que cerrd
. la Leyenda de la Espada Cudruple.
Laltima entrega para GC se retrasé
casiun af, para que saliera a la vez
en Wii. Asjen 2006, se lanzé Twilight
Princess, que usaba el motor de Wind
Waker tuneado y en el que manejba-
mos a un Link adulto capaz de conver-
tirse en lobo (Link tambia se trans-
form@n animal en A Link to the Past).
Fue el primer Zelda que tuvo la banda

sonora orquestada por completo. » =
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1. FRESHLY-PICKED TINGLE'S ROSY RUPEELAND.
Una aventura protagonizada por Tingle, un persona-
je de Majora’s Mask, y con algunos guinos a la saga.
2. TINGLE'S BALLOON FIGHT DS. Un juego que sélo
se podia conseguir en el Club Nintendo nipon, un "re-
make" del clasico de NES Balloon Fight con Tingle.
3. IROZUKI TINGLE NO KOI NO BALLOON TRIP. Se-
cuela del primer juego de Tingle que continta las
aventuras de este personaje y que nunca salié de
Japon, a pesar de sus buenas criticas

4. LINK'S CROSSBOW TRAINING. Disparos sobre rai-
les para Wii, basados en el mundo de Twilight Prin-
cess. Incluia un periférico-ballesta (el Wii Zapper).

5. HYRULE WARRIORS. Juego estilo "musou’”, obra
de Koei Tecmo, en el que luchamos contra ejércitos
de enemigos con varios personajes de la saga.
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The Legend of The Legend The Legend The Legend of The Legend of The Legend Zelda Il
Zelda: A Link of Zelda: of Zelda: Oracle Zelda: Link's Zelda: A Link of Zelda the Adventure
to the Past Oracle of Ages of Seasons Awakening Between Worlds & Famicom Disk of Link
#SNES #1991 #GB Color #2001 ¢ GB Color 42001 *GB #1993 #3DS #2013 #1986 oFgagwicom Disk
1987
v =] The Legend — ™l The Legend ¥ *—~ — ThelLegend
of Zelda: 7 of Zelda: ﬁb"‘ ¢ of Zelda:
Majora's —{-_—: L Twilight _{Z:: 3 Four Swords
Mask - Princess Adventures
# Nintendo 64 # GameCube / Wii | § .-,I'Z 4 GameCube
#2000 B0 #2006 B 2 #2004
The Legend The Legend The Legend
of Zelda: of Zelda: 1 of Zelda:
The Wind Phantom _%:> i Spirit Tracks
EUC Hourglass ) | +DS #2009
& GameCube DS #2007 ’ S
2002
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ZEDA

» Lasdos siguientes entregas fueron
para DS: Phantom Hourglass, en 2007,
y Spirit Tracks, en 2009. Ambas conta-
ron con un aspecto grfico y argumen-
tal ligado a Wind Wakery utilizaron
las peculiaridades de la consola, como
el micro, para resolver ciertos puzles.
En el primero, disponamos de un bar -
co y nos acompaaba Tetra. En el se-
gundo, de un tren, y la compagéra fue
Zelda (segn la cronologa oficial, la
primera vez que podamos manejarla).

La saga se despididle Wii en 2011
con un Link adulto en Skyward Sword.
Monolith Soft (Xenoblade Chronicles)
ayudén el desarrollo, y el uso del Wii-
motion Plus, mé preciso detectan -
do el movimiento, fue obligatorio. Los
grafistas se inspiraron en las obras de
Ceanne para dotar al juego de mayor
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colorido y la BSO, de nuevo orquesta-
da, tena detalles como el tema central,
que es la nana de Zelda invertida. En
2013, le sigui6 A Link Between Worlds
para 3DS, que jug&on el efecto 3D y
un hechizo que transformaba a Link
en una pintura. Su desarrollo fue tor-
tuoso, con un pam de un ad inclui-
do. En 2015, llegé Tri Force Heroes, que,
de nuevo, apostdor el cooperativo.
Tras vender mas de 80 millones de
copias a lo largo de treinta ais, sin
contar "remakes"” ni juegos no canni-
cos, las andanzas de Link esta lejos
de terminar. Este af, lo veremos en
una entrega original para Wii U (y pue-
de que en la futura NX). Sea cual sea
su destino, nadie duda que, allidonde
asome Link, las aventuras magran -
diosas esta garantizadas. m

RIZANDO E  FENOMENO ————

< TN FENOMENO QUE NO
CESA: E MERCHANDISING

No sdlo la saga Zelda es un éxito
para Nintendo. El merchandising
asociado a ella es también una
gran fuente de ingresos. El lanza-
miento de un nuevo episodio de
la saga es una oportunidad tnica
para encontrar objetos exclusivos

ros adornados con motivos de la
saga a ropa de bafo y sudaderas
decoradas con los colores del
atuendo de Link. Ademas, obje-

tos como caramelos, peluches o
"Legos" estan dirigidos a los fans
de todas las edades. También
existen curiosidades, como un
Monopoly de Zelda o maquinas
y relojes Game & Watch que, hoy
en dia, resultan bastante caros,
por su antigiiedad. Por ultimo,
las figuras coleccionables amiibo
sirven para desbloquear ciertos
elementos y curiosidades en los
ultimos juegos de la saga.

desde colgantes y llave-

‘& r
=

‘!’ -

Tan sélo seis
entregas se han
remasterizado
en treinta afos.
Algunas, como
la entrega de
GBC, anadieron
una paleta de
colores o una
mazmorra nue-
va. En Cube, se
anadio la llama-
da Master Quest,
version inédita
de OoT hasta

se momento.

En 3DS, se han
remozado OoTy
Majora's Mask,
y, en Wii U, Wind
Wakery Twilight
Princess, con
gréaficos y textu-
ras en HD.
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1 The Legend of Zelda: Twilight

Princess se retrasé casi un afio

con respecto a la fecha inicial
de lanzamiento en GameCube, para
que pudiese ser portado y convertir-

La version de Famicon Disk
de Zelda tiene
mejor sonido

que el cartucho
que nos llegaria

se en titulo de lanzamiento de Wii. a Europao
EE.UU.,, gra-
La Game & Watch de Zelda, Gias al canal
lanzada el 26 de eanido
agosto de 1989, fue

extra del que
dispone la Famicom.

El nombre de Zelda proviene
de la esposa del novelista

Scott Fitzgerald.

El famoso actor, ya
fallecido, Robin Williams
era un auténtico fan de

la saga, hasta el punto de llegar a
poner el nombre de Zelda a su hija,
con la que realizé varias campafias
de publicidad para Nintendo.

Sélo dos titulos de la saga
H H han llegado antes a Europa
que al resto del mundo: The
Minish Capy Skyward Sword.

Los nombres de los siete
sabios que tenemos que
rescatar en Ocarina of

Time provienen de los nombres de
los pueblos que componen Legend
of Zelda 2: The Adventure of Link.

la pendltima maquina de
la serie antes de cesarla W&

produccién de las mismas. ‘\
A Yy
El personaje de Link L -
3 esta inspirado en
Peter Pan.

Legend of Zelda
cuenta con un
"remake" lanzado

s6lo en Japoén para
Satellaview.

Si os fijais bien, 5
5 comprobaréis que el aspecto
de Tingle es muy parecido al
de Koji Kondo, y es porque se inspi-
ra en él (un regalo de Miyamoto).

L 2

Las primeras copias de
Ocarina of Time incluian
sangre roja en algunas

escenas (en la version japonesa).
En las siguientes tiradas, se modi-
ficd por sangre de color verde para
pasar la clasificacion por edades.

La version de Legend of
6 Zelda para Famicom Disk

incluia comandos de voz que
podiamos usar gracias al micréfo-
no incluido de serie en el pad, para
espantar a Pols Voice (un enemigo
que no soportaba el ruido). Esto
se elimind de la version que llegd
a Europa, aunque se incluyé en el
manual del juego, lo que indujo a
maés de un error.

Recientemente, un jugador
invidente ha conseguido
terminarse Ocarina of Time,

después de dedicarle cuatro anos
de ardua labor.

ASI HAB AMOS DE A SAGA
EN HOBBY (CONSO AS

The Legend of Zelda ha ocupado mu-
chas paginas (de avances y analisis de
cada entrega), asi como portadas, en
Hobby Consolas. La primera se remon-
ta al ya lejano nimero 87, y fue para el
analisis de Ocarina of Time (portada
que se repitio en el niimero 237, con el
lanzamiento de la remasterizacion pa-
ra 3DS). Ademas, asi hemos puntuado
cada entrega de la saga...

ANOS REP ETOS
DE CURIOSIDADES

Ocarina of Time es el
juego con mejor critica
y puntuaciones de toda

la saga (en Metacritic tiene 99 de
nota media, por ejemplo).

Hay un "bug" en Link’s
Awakening que provoca
terminar el juego en

cuatro minutos.

En la version de Wii de
Twilight Princess, Link
maneja la espada con

la mano diestra, para coincidir con
la mano que sujetamos el Wiimote
(la mayoria de jugadores). Sin em-
bargo, en la entrega de GameCube,
Link es zurdo (Miyamoto también
lo es), como en todos los capitulos
de la saga. Ademas, las mazmorras
de las dos versiones difieren, debi-
do a un efecto espejo entre ellas.

Ura Zelda
iba a ser
un disco

de expansion de
OoT para el
fallido 64DD. Se
transformé en
Majora's Mask,y su
desarrollo duré catorce meses.

En el modo Second Quest
del primer Zelda, la forma
de las cinco mazmorras

iniciales dibuja la palabra ZELDA.

El primer cartucho con la
opcion de grabar partida
fue The Legend of Zelda.

Fumito Ueda es un fan
incondicional de la
saga y ha admitido

que parte de la inspiracion de
sus juegos (ICO, Shadow of the
Colossus) proviene de ella.

Nintendo Espaiia
se llevé tal canti-
dad de palos por no

traducir Ocarina of Time en N64
que seria el punto de inflexién
para cambiar esta politica'y
comenzar a traducir juegos.

THE LEGEND OF ZELDA

A Link to the Past
"'Llnk;'l-\w_;kenmg -
Ocarlna of Time

Majoras Mask

Orat_:lg___of Ages / Seasons

El titulo menos vendido .
de la saga es Four ,f
Swords Adventures, \

para GameCube.

Los Zora, la famosa
raza acuatica, comen-
zaron siendo enemigos

de Link, hasta Ocarina of Time.

El nombre de la yegua
de Link, Epona, provie- '
ne de la diosa celta de )

los caballos.

Ocarina of Time comen- i
z6 a desarrollarse en Fd
Super Nintendo para,

finalmente, terminar en N64.

Eiji Aonuma decidio
darle el aspecto “cel
shading" a The Wind

Waker en honor al nacimiento de
su hijo, al que le dedicaria el juego.

Ocarina of Time es el
ultimo juego de la saga
que ha dirigido Shigeru

Miyamoto, hasta el momento.

Ganondorf es el
enemigo final mas
repetido de la saga,

pero existen hasta nueve mas.

El tnico titulo de la
saga que no lleva en
el titulo "The Legend

of Zelda" es Zelda II: The
Adventure of Link.
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Octorok es el
dnico personaje,
junto con Link, que
ha salido en to-
dos los episodios
"_delasaga.

N
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' The Wind Waker
The Mlnlsh Cap
Four Swords Adventures



EL ARTE PIXELADO
DE LA GULERRA

!"‘ odo comenzén 1994, cuando un
Y = ‘; < T grupo de integrantes de la vene-
] rada Irem, cansados de la inacti-
i vidad de la compa#, decidieron fun -
N dar Nazca Corporation y probar suerte.
Apodos crpticos, para una poca crpti -
ca como la de las "coin-ops", y algunos
nombres confirmados formaron un ex-
celso equipo de quince personas entre
las que destacaban MeeHer, Kazuma
Kujo (KIRE-NAG), Akio, Susumu, Takus-
hi Hiyamuta (HIYA!) o Hamachan. Dise-
adores, grafistas, compositor y progra -
mador, respectivamente. Sus logros en
Irem, con aportaciones grupales o in-
dividuales, se tradujeron en tfulos co -
mo Air Duel, Hammerin' Harry, Cosmic
Cop, Hook, Major Title 2, Gunforce, Ninja
Baseball Bat Man y, principalmente Un-
dercover Cops, In The Hunty Gunfor-
ce 2/ GeoStorm. Estos tres liimos ya
mostraban ese estilo grfico tan deta -
llado que muy pronto se convertiré en
marca de la casa. De hecho, In The Hunt

METAL SLUG ES PURA
ARTESANIA DIGITAL
EN MOVIMIENTO

EN PIE DE
DE GUERRA

Metal Slug nacio -
METAL SLUG METAL SLUG 2-5 METAL SLUG 1ST / 2ND

20 ANOS

| [Pl IOS. salones Meo-Geo siempre era | El equipo original acabd su MISSION

| recreativos, pero no sinénimo de muchos | periplo con Metal Slug 3. El Dos maravillas para Neo-Geo
\ haguerido perderse megabits, en este 4y el 5fueron desarrollados Pocket. Jugabilidad perfecta,
\ ©elrestode formatos. | caso 193. Aparecié por otras compafiias. Todos niveles variados, graficos

&n MVS, AESy CD. aparecieron en MVS y AES. entrafiables, animacion fluida...

(1993) es denominado, carifisamente,
como el Metal Slug submarino y Gun-
force 2(1994), como Metal Slug Zero, ya
que sirvidle inspiracia parala gesta -
cin del primer episodio de la saga.
Gunforce 2eraun run and gun de
pura cepa para dos jugadores de im-
presionante factura ténica, en el que
montabas sobre vehtulos, rescatabas
prisioneros, chicas en este caso, y ma-
nejabas un buen arsenal. El disefide
los jefes y la animacin de las explosio -
nes delataban al equipo humano detra
del software y, si profundizhamos en
el audio, descubramos algunos efectos,
como los gritos de los soldados enemi-
gos, praticamente idaticos.

Neo-Geo y sus eternas 2D
Nazca Corporation desarrolld Metal
Slug para un sistema de largo recorrido
como Neo-Geo y en una lhea tempo -
ral complicada, en la que las 3D mar-
caban el camino. Pero la idea principal

METAL SLUG METAL SLUG 6
ADVANCE El sexto capitulo

La barra de energia fue creado para la
sustituyo a las vidas y placa Atomiswave
podiamos conseguir de Sammy. Aparecié
hasta 100 cartas. para PS2 en Japon.
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¥ La idea primigenia era que el protagonista del juego fuera Metal Slug, el supervehiculo 001, pero, al testear el
producto finalizado con jugadores, no se alcanzo el resultado esperado y hubo que anadir a Marco y Tarma.

estaba clara: crear un arcade de accit
de tem#ica bca, atractivo a la vista,
con gran sentido del humor, pero, ala
vez, realista. Aunque el protagonismo
estaba destinado inicialmente para la
babosa methica 001 (bautizada asfpor
MeeHer), acabdecayendo tambia en
Marco y Tarma. "Detalles” de liima ho
ra aparte, Nazca moldedina pequea
obra de arte del gaero run and gun,
atrapada en un entorno grfico artesa -
nal sobresaliente. Era un maravilloso
universo pixelado, compuesto por seis
fases, en el que convivan en perfec -
ta armoné animaciones de ensuef,
enemigos muy humanos, prisioneros
con nombre propio, melodas rimicas,
pesadillas mecanizadas en forma de je-
fazos y multitud de efectos grficos que
ensalzaban el ya veterano hardware de
Neo-Geo y ponan la piel de gallina.

El buen hacer de Nazca hizo que fuera £
absorbida por SNK dos afs despugé de ;,
Su gaesis, para continuar su trayecto - €
ria hasta el tercer capfulo de la saga. P W :
Metal Slug reinventdas 2D en un mun -

el
e
L
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%/ -“"\

F Uno de los deseos de Nazca era que lo disfrutaramos en
compaiiia. Si lo acabas en cooperativo, el final es diferente.

BN
o

¥ Kazuma Kujo, disefiador, reconoce que una gran fuente

do gestionado por polgonos. de inspiracion fue "Daydream Note", de Hayao Miyazaki.

2008-2010

METAL SLUG METAL SLUG METAL SLUG 7 / XX

SNK Playmore ANTHOLOGY Las portatiles del momento se
cometid la osadia Los seis primeros hicieron con la exclusiva del

de llevar la saga a Metal Slug, Xincluido, | séptimo capitulo. Primero salié en
las 3D. El resultado para PS2, PSPy Wii, DSy, més tarde, en PSP, como XX,
fue bastante pobre. mas algunos extras. con modo multijugador.

2014-2016

METAL SLUG DEFENSE /
METAL SLUG ATTACK

Un tower defense que aprovecha la
tematica y el caracter humoristico
de la saga. La secuela, Attack,

conmemora el vigésimo aniversario.

—
"

AS| HABLAMOS
DE EL EN HC...

7 HOBBY CONSOLAS 57-58 F ANO 96

"SNK QUIERE HA-
CERNOS REIR"
En la seccion Arcade Show,
destinada a las novedades
de los salones recreativos
del momento, aparecié en
grandes titulares, y acom-
panando a NBA Hang Ti-
me, una resefa de la nueva
locura de SNK. Se destaco
que la compaiiia de Osaka
era especialista en juegos
de lucha y que Metal Slug
suponia una auténtica sor-
presa, ademas de encasi-
llar incorrectamente a la creacion de Nazca
dentro los beat'em up. Se hizo referencia a las
grandes dosis de sentido del humor que de-
rrochaba y se hizo hincapié en que el disefio
de los dibujos recordaba al de los comics de
Super Lépez. En Hobby Recomienda, se ani-
mo al lector a probar juegos divertidos, mas
alla de las consagradas "coin-ops", como
esta interesante joya llamada Metal Slug.

iMAS METAL SLUG, ESTO ES LA GUERRA!
Pero el legado de la saga no acaba aqui, ya

que en Corea del Sur fue lanzado Metal Slug
Revolutiony estuvo a punto de aparecer Metal
Slug Zero Online. Como curiosidad, cerramos el
repaso con una tragaperras de Metal Slug 3.
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FHYPERBOY

*Sistema: Gamea Boy
+Afo: 1881 +Pracio: 3.885 ptas.

La excusa perfecta para

convertir la Game Boy en una
pequena recreativa, Este invento
de Konami ampliaba la pantalla
con lupa, anadia luz e incorporaba
patas ajustables y altavoces.

¥ MANDOS DENSHA DE GO!

#Sistemas: PS, Saturn, NB4, OC...
#Afi0: 1997 ¢Precio: 5.800 ¥

Conducir un tren fue

posible gracias a Taitoy a
su saga ferroviaria nacida en
los salones recreativos, desde
lineas urbanas hasta el Shinkan-
sen. Hay mandos de todo tipo y
para casi todas las consolas.

F SATELLAVIEW
#Sistema: Super Famicom

*Afio: 1995
*Precio: 14.000 ¥

FACTIVATOR

+#Sistema: Mega Drive
*Afi0: 1993 *Precio: 80 $

Sows moo wON'T BLL Te VAN IOES OF ACTROTOR.  ThLY 17 WL e TR,

)

Jugar con el cuerpo adquirié una nueva

dimensién con este controlador octo-
gonal que se colocaba en el suelo y utilizaba
sensores infrarrojos para interpretar tus mo-
vimientos. Habia versién para recreativa con
mas sensores para Dragon Ball Z V.R.V.S.

FDONKEY
KONG
BONGOS

+Sistema: GameCube
¢Afio: 2003

Daba conexion via satélite

con la estacion St. GIGA en
un horario definido de tarde para
descargar juegos, recibir noticias
y mucho mas. Aunque algunos
creen que fue un fracaso, el
servicio dur6 cinco afos y apare-
cieron mas de 110 juegos.

4Precio: 34,95 €

Una idea genial para relajar tensiones y seguir el ritmo con

los tres Donkey Konga (el tercero sélo sali6 en Japén) y
Donkey Kong Jungle Beat, de GameCube. Los Donkey Konga nos
retaban a seguir patrones musicales con diferentes tipos de can-
ciones y Jungle Beat ofrecia un sencillo entorno plataformero.

PERIFERICOS

TAN IMPOSIBLES COMO INCREIBLES (v II)

Al aumentar |la potencia del
hardware, los periféericos
también evolucionaron...

cos curiosos con PC Engine, asique toca volver a fi -

nales de los 80 para repasar un panorama invadido
por periféicos de Game Boy. La popularidad y las ventas
de la mduina avivaron las mentes de algunas "third par -
ties", como Konami, para generar apuestas simp#cas,
como una minirrecreativa (1) que alojaba en su interior
a la portéll de Nintendo. A esto, habé que sumar otros
ejemplos, como altavoces externos o artefactos como el
Handy Boy o el BoosterBoy, que convertan a las Game
Boy en autaticos Transformers. Las maquinas de 16 bits
tambi& experimentaron el auge de los accesorios, enca -
bezado por mandos de todo tipo y color, que casi nunca

E 1 mes pasado, despedamos el bodegn de perifé -

superaban la calidad y la precisin del
original; adema de propuestas tecno -
lgicas mé ambiciosas del tipo Acti -
vator (3) para Mega Drive 0 un curioso
adaptador para SNES que permita a los
usuarios japoneses descargar juegos

a determinadas horas va sathite  (4),
sin olvidar la interesante propuesta del
mdem (7) para la 16 bits de Sega, que
ya ofrecé partidas multijugador online.

Mas cerca del presente

Con la llegada de PlayStation y Saturn,
comenzaron a aparecer mandos que
replicaban los que utilizhamos en las
recreativas de turno, y para todo tipo
de géeros, desde lucha hasta simu -
ladores de trenes (2), aviones e, inclu-

so, excavadoras (13). Por supuesto, no
podan faltar las apuestas fallidas por
instaurar formatos ma econtnicos

que el cartucho, como el 64DD (6), o cu-
riosidades excesivamente aparatosas,
como el controlador de Steel Battalion
(17), que tan st servéa para un par de
juegos. Kinect, ya en Xbox 360, intentd
introducir un nuevo control total sobre
los juegos que gener@eriféicos extre -
mos, como una barca hinchable (15).

Y respecto a los periféicos musica -
les, ;quia no recuerda esos afis locos
de Guitar Heroy Rock Band? Los ecos
de esa etapa todavé resuenan, al igual
que las maracas de Dreamcast (14) o
los bongos de GameCube (5). Por cierto,
(quénos depararda realidad virtual?




— N\

\ r64DD | mDDEm

+Sistema: Nintendo 64
#Afi0: 1999 *Precio: 30.000 ¥

seeA \

@ @ Primero fue la abreviatura ¥ MEGA DRIVE MODEM .
o ’:\ =~ de Dynamic Drive y, luego, #Sistema: Mega Drive ®Afio: 1990 ¢Precio: 12.800 ¥

— ! Disk Drive. Este sistema de ex-

Con este elegante médem, se podia acceder, en Japdn, a
Meganet, el primer servicio multijugador online de Sega.

pansién permitia utilizar discos
magnéticos de 64 MB y, en sus

& catorce, meses de vida acogio
* J s6lo una decena de programas.

Los juegos —aparecieron veinticuatro, muchos en exclusi-
va— tardaban en descargarse entre cinco y ocho minutos.

FPOCKET SONAR

+Sistema: Game Boy
*Afi0: 1998 *Precio: 14.800 ¥

F POCKETSTATION

+Sistema: PlayStation
*Afio: 1999

4 &ERDGK% +Precio: 3.000 ¥

:ihs;:aggéMega (clo 1 Esta coqueta
n % *Precio: 19.800 ¥ memory card con
\\ . pantalla, altavoz, infrarro-
e _ : jos, reloj en tiempo real y
\““ [ memoria flash de 128 Kb
\ - . ) pesaba sélo 30 gramos y

~w

almacenaba minijuegos.

Este singular periférico

de Bandai permitia a los
amantes de la pesca deportiva
localizar peces hasta a veinte
metros de profundidad. Llevaba
incluido un minijuego de pesca.

En Japon, todas las consolas han tenido e 4
karaoke, y el Mega CD de Mega Drive no iba | S .
a ser menos. Incluia micro y sumaba otra fuente . 'JDGGPN / >
de alimentacion al aparatoso triple combo. +Sistema: PlayStation ; \

#Af0:1998 . | )
*Precio: 3.990 ¥ : i

¥ MANDO POWER SHOVEL 1 1 Después del Ne- '
eSistema: Gcon, Namco ide6

...' PlayStation » otro mando exclusivo para PlayStation y su /
¢Aifio: 2000 L] R4: Ridge Racer Type 4. La especie de volan- ]

i @ ;
VIR R - te o dial central contaba con "force feedback". /

FFISHING Era compatible con Ridge Racer V de PS2.

CONTROLLER

+Sistema: Dreamcast =
*Aiio: 1998
*Precio: 60 € (

1 Seguimos de pesca, pero, ahora,
en Dreamcast, con un divertido

periférico en forma de cafia que vibraba Si , A4\ D'I’ESAAI\II\I’:(BSS

y recogia sedal. Es compatible con seis 1 sofiaste _

juegos de pesca y con... j Virtua Tennis con manejar una excava- & ” ‘S'Stemaigiﬁ:'ggzsé
dora con tu PlayStation, Taito te lo ponia facil '_ +Precio: 19.990 ptas.

en Japdén con este mando heredado del Power
F GAME BOAT Shovel Simulator de recreativa. Servia en PS2.

+Sistema: Xbox 360
#Afo0: 2010 *Precio: 34,99 €

1 Sonic Team invento este simpatico

videojuego musical y, tras el éxito en
los recreativos, le toco el turno a Dreamcast
con estas maracas menos sofisticadas.

1 5 Con barcayalo
loco. Si querias

sacar provecho a ¥ STEEL BATTALION FDREAMCAST

Kinect Adventures y / +Sistema: Xbox MICROPHONE

al salén de tu casa, *Afio: 2003 +Sistema:
nada mejor que esta +Precio: 32.000 ptas. Dreamcast
barca hinchable, *Afi0: 1999
réplica a escala real i L +Precio: Regalo
(150x150 cm.) de la que ST Tl i G B e

aparece en el juego. ; :
.  —— p =--"":’|'

S = 7
el - ® ' =

e

-
e b ¥ PEDISEDATE 1 Controlar un

1 B EI Igana';ior = J +Sistema: ) fmglc:l;’a no debe

el periférico 7 ; Game Boy € ser Tacil. Por eso,
mas extrafo del mes. o e i *Afio: 2009 este mando incluye dos Se conectaba al puerto de
Se usaba en clinicas ¥ - -~ *Precio: IN/D joysticks, 40 controles 1 8 las VMU y fue ideado
y hospitales para . \ y tres pedales. Steel Ba- para el juego Seaman,
sedar y tranquilizar st ' ttalion: Line of Contact, aunque también era com-
a los nifios antes de la secuela, también patible con Alien Front
una intervencion. o hizo uso de él. Liney Planet Ring.
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€€ La ultima moda en
Japon es protegerse
de la polucidn con
estas madscaras, pero
ahora con mensajitos,
como esta de: Yo say
Yen. Me halaga, pero
¢,C0mo va a proteger
su identidad secreta
tapandose la boca?

¢ quién se cree?

¢ Superman? 39

Yen

Yen te responde

N

iMarchando un anfsis
retro de Yen, oiga!

Hola Yen, queria saber qué opinion tienes
respecto a /ndiana Jones y la Maquina Infer-
nal. A mi ha sido un juego que ha marcado
mi vida gamer, ya que tan solo con 6 afios me
destruia el "coco” pensando cémo pasar al-
gunos de los niveles de este juego. También
me parece un juego muy bien elaborado tanto
graficamente como en ambientacion y con
una historia apasionante:

m ;Veremos algn da en Hobby Consolas
un retro reportaje o mencin especial de
este fantatico juego?

No séi lo verd en alguna de nuestras
secciones retro o en la propia revista Re-
tro Gamer en un futuro, son cosas que es-
tA fuera de mi jurisdiccig, pero yo sique

te voy a hacer un pequed anfsis para
cumplir tus deseos al menos en parte. A
Ver, yo Creo que es un juego bastante co-
rrecto, que trataba de seguir el buen ca-
mino que haba marcado Lara Croft con

el primer Tomb Raider y cuyas mayores
virtudes fueron una historia bastante chu-
la, unos escenarios tremendamente varia-
dos y la variedad de situaciones que nos

? LA PREGUNTA DEL ME

MW Tierras sal-
vajes. La moda
de los juegos de
accion coopera-
tivos no para de
crecer. Primero
Destiny, ahora
The Divisiony
Ubisoft ya esta
preparando este
Wildlands, que
ademds sera un
mundo abierto.

M Superado

por su copia. El
pobre Indy es el
auténtico explo-
rador de tumbas,
pero Lara le supo
ganar la partida
videojueguil.
Ahora la batalla
esentreellay
Nathan Drake.

¢{Crees que Microsoft ha tirado
la toalla con Xbox One?

m Hola Yen, viendo el panorama de retrasos y de pé-
dida de exclusividades respecto al PC que estde-
niendo Xbox One ¢Crees que Microsoft ya ha tirado la
toalla con Xbox One y estpensando en cmo sacar
tajada esta generacia aunque sea en PC?

Hombre, algo de eso hay. Microsoft ve que la genera-
cin se le escapa y quiere sacar el m#imo partidopo -
sible a su poderd en PC con Windows 10. Entiendo que
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los jugadores de Xbox One sientan que cada vez hay
menos razones para comprarse una One si ya juegas
habitualmente en un PC, pero no lo veo tan apocalpti -
co. PS4 tambid tiene un gran nimero de exclusivida-
des, con respecto a Xbox One, que tambia saldra en
PC, y a nadie parece importarle. Aun asfla realidad es
la que es, y creo que el tiico gran golpe en la mesa que
podré dar Microsoft seré anunciar que tambig se po
drdugar a los juegos de PC en Xbox One, lo que hara
que PS4 perdiera muchas exclusividades en consola.
Albert Samper

haca vivir. Eso sjel apartado grfico, que
usaba el ya por entonces aéjo motor de
Jedi Knight, estaba algo desfasado (mé
en PC que en Nintendo 64, plataforma en
la que quizélo jugaste) y, por otro lado, el
control era bastante mé tosco que en las
aventuras de la imitadora de Eidos.

Marc Rodrjjuez

Lanzamientos con
retrasos salvajes

Hola Yen. De nuevo, gracias por aclararme las
dudas, pero tengo mas, como estas dos:

m ;Se sabe algo de Ghost Recon: Wild-
lands? ;Cuatos retrasos crees que tren-
dra Yo digo que, como mhimo, 2.

Pues la verdad es que el juego tiene una
pinta tremenda pero, efectivamente, en
Ubisoft no han dicho esta boca es ma pa-
ra concretar, al menos diciendo el af, su
salida. En mi opinin, eso eso es shtoma




de que llegar principios de 2017 pero,
viendo el juego, el desarrollo parece tan
avanzado que no me extradré nada que
llegase en 2016. Esa es mi apuesta.

mm ;Por quéno aparece en la nueva Ho-
bby cuando sale la siguiente?

Con el redisefide la revista hemos que-
rido aprovechar al maimo todas y cada
una de las pdinas, eliminando toda la
"paja" y llenAdola con nuevos conteni -
dos, como la nueva seccin Mis Terrores
Favoritos, que ahora va en la pgina en la
que antes indichamos la fecha de salida
del siguiente ninero. No obstante, no hay
motivo para no poner la fecha en la que
llegar#l siguiente ninero, aunque sea

en un rincn, asique lo hablaréon las al-
tas instancias de Hobby Consolas para po-
nerle remedio cuanto antes.

Pedro Agel Mompea

Con ganas de cortar
y rajar pegando tiros
jHola,Yen Tengo una tnica pregunta que te
agradeceria que me r

m ;Quéuegos (exceptuando las sagas Ba-
yonetta, DMC, Red Steel y los juegos de
Suda 51) me recomiendas que mezclen
disparos con hack and slash o combates
cuerpo a cuerpo? Si es posible, con un
buen y completo sistema de combate en
este {timo caso. N o me importa la gene-
racin, ni tampoco si es indie o Triple A.
Lo niico que pido es que sea tridimen-
sional. Te agradeceré que me dijeses to-
dos los que se te ocurran (tan solo tengo
esta pregunta). Un saludo.

Hombre, lo que pides es un poco especial
pero te voy a decir unos cuantos juegos.
Algunos no tienen disparos, otros tienen
un componente ma rolero, etc. peroto -
dos tienen en comn ese "tufillo” a corta y
raja de los clgicos del ghero:  Brutal Le-
gend (s{parece una locura pero tiene su

M Las locuras de
Suda 51. Su nue-
VO juego, Let it
Die, sera un free-
to-play de accion
desenfrenada. Si
morimos, iremos
apararala
partida de otros
jugadores.

M La ausencia de
juegos deporti-
vos es cada vez
mas notable. El
rey de la raqueta,
aunque Top Spin
lo supero, fue
durante mucho
tiempo el glorio-
so Virtua Tennis
de SEGA.

- |HABLA CON YENI etelefonorojo.hobbyconsolas@axelspringer.es owww.facebook.com/hobbyconsolas

Haznos llegar tus preguntas y opiniones. Los comentarios publicados en los apartados de Vuestra opinion se llevaran una camiseta de Hobby Consolas.

i 363600 Son
+od0s ustedes VoS

Nentnoos, esta davo

que hon tingueado-

punto), los Castlevania de Mercury Steam,
Darksiders, los God of War, MadWorld (una
verdadera joya de SEGA bastante infrava-
lorada), Metal Gear Rising: Revengeance,
Ninja Gaiden (uno de los mé grandes),
Dante’s Inferno y, como juego poco cono-
cido pero con bastante personalidad te re-
comiendo las dos entregas de Otogi, crea-
do por FromSoftware.

Fernando Ibarra

El fatilico codo de
tenista en consolas

jiiHola Yen :

m ;Se sabe algo de Top Spin o de algn
juego de tenis para PS4? Muchas gracias.
Parece que es un deporte que cada vez
cuenta con menos adaptaciones. Ha pasa-
do con muchos otros, como el snowboard,
el skate, el surf y hasta en grandes como
el baloncesto o el ftbol, de los que cada
vez hay menos franquicias compitiendo
cada ad. An recuerdo los tiempo de PS
One, en los que tenamos hasta 4 sagas de
ftbol entre las que elegir:  This is Football,
Libero Grande, FIFA e ISS. Y eso sin contar
con la ingente cantidad de "experimentos”
que tambia salén, como  Olympic Soc-
cer, Striker Pro 2000, una par de entregas
de Captain Tsubasay hasta un juego de
David Beckham. Centradome en el tenis,
lonico que hay en el horizonte es  Tennis
Elbow 4, que se lanzar&n 2017 en PC.
Adams Giraldez

ESTA GENERACIN EST A PERDIENDO MUCHA
VARIEDAD DEPORTIVA. ;DN DEESTH LOS
JUEGOS DE TENIS, SNOWBOARD, FIFA STREET...?

Viva yo,
cabrones!

Todos hablamos
el mismo idioma

Israel Flores

Hola Yen, hace tiempo que tenia
ganas de escribirte para felicitarlos
por la revista. Soy seguidor suyo

a miles de kilémetros desde Gua-
dalajara, México. Tanto su revista
como la web de ustedes es lo que
todos los dias leo desde México. So-
lo tengo una pregunta para ti: ¢por
qué los programadores se aferran

a que tengamos que elegir espanol
de Espaiia o espaiiol latino? Al final
el idioma es similar, se comprenden
perfecto ambos y en caso de que un
juego tenga los dos como Batman
de PS4 que la consola detecte don-
de estas, como también hace la co-
nexion WiFi. Saludos y enhorabue-
na, bien por ti carnal, chido, esta con

madre, la revista esta chingona, son
los mas perrones. ¢Verdad que se
entienden todos los modismos? :)

YEN

Es un tema complicado. Por un la-
do estoy de acuerdo en que, si las
compahias traducen un juego al es-
paiiol y no lo llenan de modismos

y jerga del pais en cuestion, todos
los hispanoparlantes podemos en-
tenderlo sin ningtin problema. El
espanol neutro que lo llaman en
algunas partes. Pero claro, me en-
cantan los modismo espaioles,
como le sucede (y lo sé de buena
tinta) a los mexicanos, argentinos...
cuando encuentran palabras pro-
pias en un juego. Pero claro, tra-
ducirlo a decenas de espaioles es
una utopia dificil de cumplir.
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Wi1 U, la consola
ma efimera

Marcelo Fernadez Pascual
ijHola Yen Me dirijo a ti'y a todos los
lectores porque me gustaria dar una
vision subjetiva sobre la ultima con-
sola de Nintendo. Yo soy un jugén
de 39 afos y un fan incondicional
de Nintendo (he tenido todas sus
consolas). Ahora tengo una Wii U
pero, lamenteblemente, tengo que
reconocer que me ha decepcionado
un poco. ¢No crees que ha dejado
mucho que desear? Ha encadenado
error tras error. Para empezar salié
al mercado con un hardware poco
potente respecto a sus competido-
ras, y eso tuvo sus consecuencias:
poco apoyo third party. Pero la co-
sa no acaba ahi, porque hay que
reconocer que ni siquiera la misma
Nintendo (ni Retro Studios) han si-
do capaces de hacer algun juego
significativo. Solo se salvan una

par de ellos: Yoshi's Woolly World y
DKC: Tropical Freeze. Al final aca-
bas dandote cuenta de que el mejor
aliciente que ha tenido Wii U ha sido
el poder jugar a los buenos juegos
que ya habia en Wii (los dos Mario
Galaxy, Twilight Princess, Skyward
Swordy DKC Returns). Y puedo de-
cir todo esto porque a Wii U solo le
quedan 4 meses de vida, porque NX
esta a la vuelta de la esquina. En fin,
que creo que Wii U podria pasar a la
historia de Nintendo como la conso-
la mas efimera da la gran "N".

YEN

Wii U ha tenido bastantes mas bue-
nos juegos de los que mencionas,
pero si Nintendo planea lanzar este
ano NX, podemos afirmar que pa-
sara a ser, como dices, la consola
mas efimera de Nintendo... con
permiso de Virtual Boy, claro.
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) ) iOye,
Hace tanto tiempo eészoqsuzn
de aquello que 2016, que aon
Ya ni me acverdo, no ha salido

2era de Nintendo o Jy
de SECA? A

UESTRA OPININ

NXt

» El deporte se aprende en

las calles, de mi consola
Hola Yen, es la primera vez que te escribo:

m Soy muy fan de las sagas FIFA Streety
Skate. ;Crees, 0 se sabe algo, de un FIFA
Street para la next gen?

La verdad es que el pasado 2015 aparecié
una imagen de la supuesta captura de
movimientos en la que EA estaba traba-
jando para un nuevo FIFA Street. A mique
tambia me mola eso del ftbol callejero
con filigranas y regates imposibles, me
supuso una alegra, pero no se ha sabido
ni se ha confirmado nada oficial sobre el
juego y teniendo este afi Eurocopa, con
un probable juego de EA en camino para
hacernos vivir el torneo europeo en nues-
tras consolas, me parece poco probable
que, adems, lancen tambia un nuevo
FIFA Steet. Quizélo hagan como DLC del
siguiente FIFA 17, o quizé la sobrecarga
sea demasiada con un juego de la Euroy
otro normal en camino, por lo que no lle-
gue este ady sien 2017.

mm ;Y de un Skate 4? Sino lo sabes,
icrees que los sacara?

Lo de Skate 4, una saga por la que me
vuelvo loco y de la que ya he hablado en
otras ocasiones, parece mé complicado.
La ltima entrega no tuvo el &ito que es-
peraban y parece que, por ahora, no hay
planes de una nueva entrega. Como le ex-
plicaba a otro lector, parece que las com-
pafis cada vez asumen menos riesgos y
€s0s juegos, en principio minoritarios, no
tienen el peso que tuvieron en otras ge-
neraciones. Una ldtima, porque muchos
son grandes juegos. Yo hasta dira que la
saga Skate es la mejor adapatcin de un
deporte urbano que se ha hecho nunca.
Ion Imaz

MICROSOFT NECESITA QUE GEARS OF WAR 4
DEMUESTRE QUE SE PUEDEN ALCANZAR
NUEVOS HITOS GREI COS EN XBOX ONE

M El pasado

de Bungie. Oni
aparecié en 2001
para PCy PS2.
Aunque grafica-
mente tiene esta
pinta (y eso que
laimagen es de
PC), en lo jugable
tenia su punto.

W FIFA Sreet 3.
La dltima entrega
de la saga exa-
geré aun mas el
estilo de dibujos
animados de

los futbolistas y
nos "regald" esta
imagen de Sergio
Ramos para el
recuerdo. Se pa-
rece al central si,
pero de un modo
"deformed".

Estrenadose con
preguntas acumuladas

Hola Yen, es la primera vez que te escribo pa-
ra que me resuelvas unas dudas y claro, llevo
tanto tiempo guardandome las dudas que se
me han acumulado y tengo muchas. Agrade-
ceria que, en su infinita sabiduria de maestro
videojueguil, me respondiese a todas, y asi
quedarme mas tranquilo:

m ;/Quée parece el rumor de Nintendo
NX que dice que el mando incorporaral-
go parecido a Kinect pero de serie?

Pues, como con todo este tipo de rumores
sobre patentes, yo soy muy conservador y
no me los creo. No digo que la patente no
sea real, pero hemos visto tantas patentes
registradas por Nintendo, Microsoft, SEGA
o Sony que luego no se han incluido en
sus consolas, que cojo el rumor con pin-
zas. Adems, tambia influye que no quie-
10 que sea verdad. Nintendo nos prometio
que su consola seré algo distinto a todo

lo que habémos visto hasta el momento

y Kinect no es precisamente algo que no
hayamos visto nunca. De hecho, ha sido
todo un fracaso para Xbox One.

mm Viendo los Itimos datos e imgenes

de Gears of War 4, ;crees que recuperara
el buen tono de la saga?

Repetir lo que supuso para la industria del
videojuego el primer Gearsy su sistema
de coberturas me parece algo casi imposi-
ble de lograr, pero la verdad es que el juego
tiene bastante buena pinta. Xbox One ne-
cesita un juego que demuestre que se pue-
den hacer grandes cosas, al menos téni -
camente hablando, con la nueva consola
de Microsoft. En la pasada generacig,
Xbox 360 casi siempre salé ganando en el
rendimiento de los juegos multiplatafor-
ma, pero juegos como Uncharted 30 The
Last of Us le demostraban a los usuarios
de PS3 que su consola poda ser tan po -
tente o incluso mé que su competidora.
Eso necesita Xbox One cuanto antes. Si,
adems, el juego resulta ser un &ito en lo
jugable, el acierto serdloble.

= mE Aunque yo en su da lo disfruté&o-
mo un enano parece que nadie se acuer-
da de Onij, jveremos una nueva entrega?
Cierto es que no tuvo grandes crficas en
su momento pero, con el paso de los ads,



muchos han sabido apreciar los notables
combates que ofrecé el juego de Bungie,
que han sido el germen de lo que despug
hemos visto con juegos como la saga Bat-
man Arkham. En cuanto a si veremos una
secuela yo dira que es diftil. Bungie lo
recuerda con cari, y ha mostrado su in-
tencin de volver algd da al universo de
Oni. (Cuado serél da? En mi opinin,

uno bastante lejano, si es que llega.
mmmm Y siguiendo con juegos olvidados,
injustamente para mj;quéasacon Ti-
meSplitters? ;Volvera

Oni siperono creo que TimeSplitters sea
una saga olvidada. Muchos fans la recuer-
dan y se estédaciendo hasta un remake
creado por un grupo de esos fans (con la
ayuda de algunos miembros de Free Radi-
cal) llamado TimeSplitters: Rewind. Aun-
que el proyecto parece avanzar, no se tra-
ta de una nueva entrega al uso, ya que es
una especie de refrito con nuevos grficos
de lo mejor de la saga y algunos conteni-
dos nuevos. Crytek, dued de los derechos
de la saga al comprar Free Radical y con-
vertirla en Crytek UK, no vea probable
una nueva entrega, pero se sorprendi@l
ver la gran base de fans que apoyaba el
proyecto Rewind y todos pensamos que,
al final echaréin un cable para hacerlo
posible. La realidad, sin embargo, es que
Crytek ya tiene bastante problemas y el
desarrollo del juego, segn sus propios
creadores, avanza a un ritmo lentsimo ya
que, al tratarse de un proyecto "por amor
al arte", deben compaginarlo con sus tra-
bajos normales. Una latima, porque es
una saga que nos gustaré volver a ver.
== mmmCambiando de tercio, ;crees que
Mirror's Edge: Catalyst superara la pri-
mera entrega de la saga?

Desde luego tiene todas las papeletas. Se-
rain mundo de juego anl m& abierto,

con misiones secundarias y libertad para
ir donde nos plazca, los grficos tienen
una pinta bestial, el sonido méan y el
sistema de combate parece mucho ma
trabajado que el de la primera entrega.

Y creo que ahfestarda clave, porque no

es tan importante si el juego serdnejor
que el original (que me apuesto un brazo
aque sj sino si el juego venderdnd que

el original y consolidardsila saga. No ol-
videmos que el original, aunque se haya
convertido en un juego de culto en cierta
manera, no vendidemasiado bien que
digamos. Por eso la clave estar&n el sis-
tema de combate. Si hay mdaccia y la
accig realmente es buena, atraerd mu-
chos nuevos jugadores y entonces sique
vender&omo rosquillas.

mmmmmaY yapor itimo, hay un juego
que me tiene completamente "hypeado”,
Star Citizen, icrees que sobrevivira su
propio "hype"? ;Estara la altura?

Estoy contigo, es el juego de PC que espe-
ro con méganas. El "hype', como dices,
es gigantesco y el juego parece que sera

VUESTRA
OPININ

Un follonero en
Hobby Consolas

Lluis L.S.

Hola, y enhorabuena por el cambio.
Aun me acuerdo cuando compra-
ba MicroMania, Hobby Consolas

y Superjuegos el mismo mes, alla
por los 90, porque queria empapar-
me de todo. Y ahora, ya adulto, sigo
comprando Hobby Consolas por-
que me encanta. Felicitacién a par-
te, creo que para mejorar hay que
adaptarse a los cambios que nos
pide la sociedad (como bien habéis
hecho con la nueva Hobby, insisto)
pero echo de menos una seccién o
colaborador que le saque los colo-
res a las compaiiias que cada vez
ofrecen menos calidad (como los
refritos) o cantidad (como modos
de juego) por mas dinero. Creo ne-
cesario un poco mas de cafa, al-
guien que reivindique las opiniones
de aquellos que no se conforman
con lo que hay, que creen que ese
90, en realidad deberia ser un 70 por
esto y por lo otro. Se podria llamar
el "follonero", ¢como lo ves?

M La fe mueve
montaiias,
¢verdad? Parece
que la nueva en-
trega de Mirror's
Edege, de apelli-
do Catalyst, tiene
cada vez mejor
pinta. Aterrizara
en nuestro pais,
y para PS4, Xbox
Oney PC, el
préximo 26 de
mayo. ¢No le veis
el parecido con
Oni? Yo si.

realmente ambicioso. He podido dedicarle
unas horas a la alpha (muchas menos de
las que me hubiera gustado) y tiene una
pinta realmente tremenda. Hay montones
de bugs, lgicamente, y faltan muchas co -
sas por implementar, pero tiene un aspec-
to muy prometedor. Su enorme ambicin,
sin embargo, puede jugarle una mala pasa-
da. Nunca es féil estar a la altura de unas
expectativas tan grandes pero creo que,
por el momento, va por buen camino.
Roberto Riera

Un viaje por un mar de
dudas para nosthgicos

¢£Como lo llevas Yen? Yo no del todo bien,
porque tengo algunas dudas que me tienen
echo un manojo de nervios. A ver si tii me las
puedes solucionar:

m ;CuAdo llegard HIZIa consolas?
Desde Daybreak Game Company;, el estu-
dio que lo estdlesarrollando tras desapa-
recer Sony Online Entertainment, ha ase-
gurado que llegaréste verano a consolas
y aPC en su versia definitiva. Pero eso
sfhan dividido el juego en dos productos

YEN

No es mi terreno pero creo que ul-
timamente se estan poniendo mas
duros con las notas, en plan Chico-
te. Quizas tengan que ser atin mas
duros, asi que les transmitiré que
quieres atin mas rollo follonero.

LE PRESENTO MI GLTIMA CREACION
JUGABLE: UNA DECONSTRUCCISN DEL
PLATAFORMAS CLASICO, SERVIDO CON
UN MODO MULTIJUGADOR

VAMOS, HAS
COGIDO UN MARIO, LO
HAS PUESTOEN 3D Y
ENCIMA NO SE PUEDE
JUGAR NI A DOBLES.
MUY S0S0.

A SALSEARLO CON
EL DLC, ES QUE VA

97 HC



TELEFONO ROJO

b

98 HC

distintos. Asipor un lado tendremos HIZI:

Just Survive, que se centrar®n la expe-
riencia de superviviencia y que llegarén
verano y por otro tendremos HIZ1: King
of the Kill, que se basarén los enfrenta-
mientos competitivos online y que saldra
ma adelante. Cada juego costard9,99 S.

La compa#, por cierto, no pasa por su
mejor momento ya que, adems, han con-
firmado la cancelacin de otro de sus pro -
yectos maesperados: EverQuest Next. El
motivo, segt sus creadores, que simple-
mente el juego no era divertido.

mm ;Hay alguna posibilidad de que vea-
mos una nueva entrega de la saga Alun-
dra que tanto me fascin@n PS One?
Matrix Software, que asise llama el estu-
dio responsable de la saga, se dedica aho-
ra a otros menesteres menos gloriosos
que crear uno de los grandes RPG's de la
primera PlayStation. Llevan muchos ads
dedicAdose a crear ports de juegos de rol
de otras compadis en consolas y, sobre
todo, para méiles. Es una létima, porque
No parece que vayamos a ver una nueva
entrega de la saga en un futuro pr&imo.
Espero equivocarme, de verdad.

mmm ;Qudue de David Perry, aquel tipo
que hizo juegazos como Aladdin, Ear-
thworm Jim o MDK? ;Tiene algn pro-
yecto en mente?

Has despertado grandes recuerdos con tu
pregunta. La verdad es que, aunque con
algn traspig, su carrera estdepleta de
grandes juegos como los que mencionas
o Cool Spot o incluso Enter the Matrix. E1
caso es que su ltima participacin en un
juego fue en Age of Conan de 2008. Desde
entonces se dedic@ crear Gaikai, la com-
pafide streaming de juegos que Sony le
comprdor 380 millones de dtares. Di -
cho esto, calculo que andargor alguna
isla caribed pensando en ctno de pobre
sera su cuenta corriente si se siguiese de-
dicando a crear juegos tan ambiciosos y
arriesgados como solé hacer.

m ===/ Veremos algn da los pobres
mortales una continuacia de Rival
Schools 2? Fue un juego de lucha que me
encandil@n su da.

Las dos entregas de la saga fueron gran-
des juegos que yo, personalmente, tam-
bia recuerdo con mucho carid, es-
pecialmente la secuela aparecida en
DreamCast. Hideaki Itsuno, creador de la

001734

W Alundrallegé a
Espaia en 1998.
Aunque no ven-
did lo que se dice
millones, si que
ha permanecido
entre los favori-
tos de muchos
jugadores con

el paso de los
afos, gracias a
su interesante
mezcla de géne-
ros, sus comba-
tes, plataformas
y, sobre todo, a
sus puzles, que
nos estrujaban a
tope la "sesera’".

M Nuevas mas-
cotas para viejas
ideas. Un nuevo
estudio formado
por muchos de
los trabajadores
de Rare que crea-
ron Banjo esta
preparando (tras
una campana
que recaudé mas
de 2 millones de
libras en Kickstar-
ter) su sucesor
espiritual.

saga y tambia del mdreciente (y tam-
bi# joya infravalorada) Dragon's Dogma,
dijo hace unos meses que le encantara
hacer un juego de lucha y que tena inclu-
so0 pensada la historia para una hipoté -
ca tercera entrega de Rival Schools. Ojala
Capcom se anime y le permita dedicarse
a esta secuela alg da. Creo que, aprove-
chando la fiebre de los juegos de lucha de
estos ltimos afis y si mantienelacali -
dad de antad, crearé una legin de fans.
Eduardo Ortega

De salto en salto y juego
porque me toca

jHola,Yen Te escribo porque tengo una duda
que no me deja dormir por las noches y que
me mantiene embobado durante el dia:

m Viendo el regreso de Ratchet y Clank
a PS4 o el tird que ha tenido el sucesor
espiritual de Banjo-Kazooie en Kickstar-
ter (me refiero, claro, a Yooka-Laylee),
iCrees que se animara en Naughty Dog
y que finalmente volvera Jak and Dax-
ter? ;Y Crash Bandicoot?

Menudo mes que llevamos con los regre-
sos. Es verdad que pondra la mano en

el fuego para decir que Ratchet & Clank
de PS4 serdun %ito y puede que hasta
Yooka-Laylee lo sea (aunque lo dudo ms).
Pero tambia te digo que pondré la mis-
ma mano en el fuego (ya veremos si me
la quemo una, dos o ninguna vez) para
vaticinar que no veremos un Jak & Daxter
en el futuro praimo. Naughty Dog esta
inmersa en el desarrollo de Uncharted 4.
Adele a eso los meses que dedicara a
actualizaciones, parches, nuevos conte-
nidos, etc... Cuando hayan terminado con
Nathan Drake (parece que en los dos sen-
tidos) lo m& probable es que se pongan
con The Last of Us 2. El &ito de la primera
entrega ha sido tan bestial que no podra
evitarlo. Muy lejos quedarga un posible
Jak & Daxter. Para nuestro marsupial fa-
vorito el futuro parece mucho mé hala-
géfy todo parece indicar que veremos
unanueva entrega, de la mano de Activi-
sion, en no mucho tiempo.

Pip-Boy84

Estos son los mensajes mas
sorprendentes que he recibido
este mes. Os aseguro que
todos ellos son ciertos:

m (Es verdad que han censurado
los juegos japoneses y ya no sal-
draen E spaa?

Yen: Nada médlejos, lo que ha
sucedido es que han creado un
nuevo sistema para aadir ma
elementos censurables en sus
videojuegos. De este modo, por
ejemplo, se espera que en el prai-
mo Dead or Alive las chicas vayan
desnudas directamente y se cen-
surard cualquier desarrollador
que adda ropa interior o cual-
quier otro elemento para ocultar
los genitales de sus personajes.
Ellen Page ya ha comentado: "yo lo
vivenir hace mucho tiempo y por
eso dejéjue el pervertido ese de
David Jaula hiciera la famosa es-
cena de laducha'.

m Es cierto que Microsoft pren-
tende regalar una Xbox One a
cualquier comprador de un PC?
Yen: Os hacts este tipo de lbs

con mucha facilidad. Lo que se ha
confirmado es que Microsoft rega-
lardina NX a cualquier compra-
dor de una 3DS que acredite que
tiene Windows 10 instalado en su
PS4. Hay que estar m4 atentos a
las noticias, chavales.

m Yen, una cosa: ;cto es posible
eso que dicen de que antes que
Nintendo NX llegue al mercado
lo hardtra consola de N intendo
que no se llamaras?

Yen: Y el cacao mental conting.
NX es un nombre en clave, como
Snake en Metal Gear o Bicenas
en el PP. Nintendo le pondradtro
nombre a la consola pero solo sal-
drama. Como veis, he acabado el
mes siendo bengolo, sin bromas.



Descubre ahora

los juegos que te

divertiran en el
futuro...

AVANCES

100 Ratchet & Clank
104 Dark Souls Il

106 Paper Mario
Color Splash

108 Overwatch

110 Drawn to Death
112 The Technomancer
114 The Surge

115 Furi

116 Monster Hunter
Generations

117 Rhythm Heaven

RATCHET & CLANK Megamix

No diga "remake”, diga "reboot" del genial platatormas de
PS2, que llegara ampliado con un montan de nuevo contenido

¢QUE OS HA
PARECIDO?

Abrimos esta seccidn a la opinion
de nuestros lectores. Queremos
saber qué os han parecido los

DARK SUULS I" juegos que desfilan por estas

paginas. Dejadnos vuestras

El soberbio RPG de FromSoftware regresa para volver a criticas en:

hacernOS SUfrir gozandﬂ... C.JO era gozar SUfriendO? owww.facehuuk.com/hohhycunsolas
W @Hobby_Consolas
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EL LOMBAX Y SU ROBUICO
COLEGA VOLVERA CON UN -
"REMAKE" TAN CARGADO DE : o—
NOVEDADES QUE PARECE =R
CASI M& UN REINICIO
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uercas, tornillos y llaves in-
glesas: jRatchet y Clank vuel-
ven en PS4!'Y lo harA con un
"remake" del juego original
de PS2, que se le ha ido de las manos
a Insomniac Games para convertirse
en una especie de reinicio de la saga.
Asfes, una de las parejas maem -
blemticas del universo Sony llegara
el praimo 20 de abril para deleite de
sus fans incondicionales y de los que,
abuen seguro, generar&on estere -
lanzamientoen PS4. Y maati site -
nemos en cuenta que, poco despué
de disfrutar del juego, llegaré los ci -
nes de nuestro pas la peltula de ani -
macia basada en la primera aventu -
ra del da protagonista.
El estreno sergpara que
tambia tom&snotayva -
yis pillando palomitas, el
29 de abril. Pero vamos a lo
gue manos interesa: el
juego. A la hora de probar
el "remake" de un juego, lo
primero en lo que solemos
fijarnos es en el consiguiente
remozado grfico, y desde luego que
nos hemos fijado. Tanto, que no pode-
mos separar la vista de la pantalla ni
mientras escribimos estas lheas. Rat -
chet y Clank lucira de lujo, gracias a
los 1080p de resolucin. No vestirdas
misma galas en cuanto a la tasa de
imgenes por segundo, que se queda -
r&n 30 fps. El resultado, sin embargo,
no puede ser mé prometedor. Seguro
que con 60 fps se vera mejor, pero ya

M 20 DE ABRIL MINSOMNIAC GAMES (SONY)

! Ratche

EL DUO MECANICO SE REINICIA EN PS4

.. REGALO POR
.. RESERVA

~

GAME

LR RESERVA TU JUEGO y llévate el
95 DLC "Arma El Rebotador”.

~
.

B AVENTURA

M Por Borja Abadie W @BorjaAbadie ﬂ

nos ha parecido que esthamos vien -
do una peltula de animacid enva -
rias ocasiones: las animaciones son
geniales y la cantidad de efectos y ob-
jetos en pantalla es apabullante.

Al tratarse de una estéica "car -
toon", las exigencias para representar
todo con realismo no existen, pero de
buena gana sacrificaré el realismo
grfico de ahora en adelante para que
todos los videojuegos se viesen tan
bonitos y fluidos como este R&C.

Un verdadero "remake”
Pero no st de gricos bonitos vive
el hombre. De hecho, lo que ménos
interesa de este "remake" es la enor-
me cantidad de novedades jugables
que incluirdAlgunas sera menores,
como la posibilidad de asignar nues-
tras armas favoritas a las direcciones
de la cruceta para acceder a ellas ra-
pidamente o un control totalmente
adaptado a los nuevos tiempos.
Adems, explorar los escenarios e
incluso rejugar alguno de los planetas
en los que ya hayamos estado sera
ma satisfactorio que nunca. Prime -
ro, porque se han creado nuevas zo-
nas alas que acceder usando habili-
dades que nos dara bien avanzada
la aventura y, sequndo, porque habra
toda una baraja de cartas que podre-
mos coleccionar y que obtendremos
al acabar con los enemigos o al des-
cubrir zonas secretas por los mapea-
dos. Pero tambi# se han introducido
novedades mucho m& jugosas, de
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La gran novedad, en cuanto a armas, sera el Pixelador, un artefacto que transformara a los enemigos en versiones pixeladas, como si fueran de un juego de 8 bits.

ESTE "REMAKE" INCLUIRA
UNA SELECCIN CON

LAS MEJORES ARMAS

DE TODA LA SAGA

M El sentido del humor, aunque algo infantil como es costumbre,
volverd a hacernos esbozar mas de una sonrisa durante la aventura.

El Marchitrén es una de nuestras armas favoritas. Lanza una bola
de discoteca que hace que los enemigos se pongan a bailar.
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» contenido puro y duro, como made

una hora de nuevas escenas de vileo,
nuevos planetas que no aparecén en
el juego original, nuevas fases en las
que controlaremos a Clank y hasta
nuevos jefes finales, aunque, quiz§,
lo mejor ser&l "nuevo" arsenal, un
elenco con lo mejor de la historia de
la saga para Insomniac Games.

El arsenal m& bestial

En la demo "slb" habé siete armas
disponibles: la Granada de fusig, per -
fecta para hacer volar a un grupo de
enemigos; el Incendiador, un blater
de proyectiles gneos; el Piroméc, un
lanzallamas; el Cafi de protones,

el Marchitm, que lanza una bola de
espejos de discoteca que obliga a los
enemigos a bailar; el Sr. Zurkon, un
dron de compafique ataca anues -
tros enemigos, y la gran novedad que
se estrena en esta entrega, el Pixela-
dor, un cafh de mano que convier -
te alos enemigos en pkeles, como si
fueran villanos de un juego de 8 bits.
Adems, Insomniac ya ha confirma -

¢QUIDS HA PARECIDO?

WEB Auron22

€€ jEsto es lo que quiero en PS4
Variedad. Sony debe regresar a
los tiempos de PSOne, donde
habia muchisima mds variedad
que ahora. Hoy los nifios estan
atontados con tanto CoD. 39

WEB master

€€ Qué maravilla de juego. Lo
dnico negativo de este tipo de
Jjuegos es su corta duracién y
que son facilones. Me lo pondré
en dificil desde el principio y a
disfrutar como un enano. 99

do que, en el juego final, tambié nos
reencontraremos con clgicos como
las Cuchillas Zumbadoras, el TA.U.N.
o el Rebotador, un lanzagranadas que
se divide en mifiples explosivos y
que st estardlisponible para los

que hagan la prerreserva del juego.

Y preparen sus redobles de tambor,
porque todas tendra un sistema de
mejoras que no estaba en el juego ori-
ginal. Y esto sin contar con los artilu-
gios, entre los que se estrenar&l Jet
Pack, con el que llegaremos a nuevas
zonas creadas para la ocasia.

Pero, si tuviera que escoger un mo-
tivo para jugar a R&C, es la enorme
variedad de situaciones que nos hara
vivir, al margen de combates y algo de
plataformas, como carreras de tabla
flotadora, fases pilotando nuestra na-
ve y muchas sorpresas ma.

PRIMERA IMPRESIHN

Si el juego final mantiene la variedad
y el nivel de novedades jugables, po-

demos estar ante uno de los grandes
de esta primavera en PlayStation 4.

E WEB Bardock555

€€ Todo lo que hace Insomniac
Games destila personalidad
propia, colorido e imaginacion.
Pinta muy, pero que muy bien...
Tengo muy buenos recuerdos

i delaépocade PS2.99



LA PELICULA BASADA

EN EL VIDEOJUEGO

El proximo 29 de abril, se estrenara en nuestro pais la
pelicula de animacion 3D de Ratchet & Clank, que sera
distribuida finalmente por Precision 3D, una compafiia
espafola también ligada a la creacion de distintos
eventos y presentaciones de videojuegos en nuestro
s pais. En la creacion de la pelicula han colaborado
Blockade Entertainment, que ya ha realizado series
.#. de animacion, y Rainmaker Entertainment, que
¢ ya tiene a sus espaldas un buen nimero de
\ 1 peliculas de animacién 3D, especialmente de la
A saga "Barbie" o la de Sly Cooper, que esta en fase
(¢ e de produccién. La trama de la pelicula seguira
’r® I l k
A\

} : \\\I\\l““"“.
SR

.

los pasos de Ratchet en su lucha contra el ™ d \ . L mSila d
Presidente Ejecutivo Drek y su diabdlico d . ] i\ ; = ;Zrtsclﬁgt ei
.. . < . I
ejército de robots:, para mostrar cémo se el juego luce
convierte en un héroe, tal y como sucede : - " genial, esperad a
en el juego original y en este "remake". g i : . i ver la de la pelicula.

UN ARSENAL MUY NOVEDADES JUGA- VARIEDAD AL PODER.
1 LOCO, formado por 2 BLES. Nuevas fases 3 Haremos mucho mas

las mejores armas de de vuelo con nuestra que disparar en R&C,
entre todas las entregas de nave, nuevos jefes, armas, como superar la prueba de

la saga, escogidas por la artilugios, cartas coleccio- los Rangers Galacticos, de-
propia Insomniac. Un lujo. nables y hasta planetas. tener un tren en marcha...

T f "ﬁp 3 — _\:‘
'\1- “ \l' ':

s i

Sod
La carrera de tablas flotadoras sera una de las muchas situa-
ciones que nos hara vivir Ratchet & Clank. Variedad al poder.

A e L
& W=
La base seran los tiroteos y la ex-
ploracion, pero habra hueco para los C .y
puzles o hasta para fases de vuelo .

en las que destruir naves enemigas.




M La saturacion de
amarillos no es ca-

sualidad: el color
de la luz se asocia

también a Gwyn,
antiguo sefior de
la luz solar y sefior
de la Ceniza. ¢Vol-
veremos a verle?

EL COMBATE ES
MA&AIL, PERO ’
CONSERVAEL  ©
RITMO PAUSADO |
CARACTERBTICO

DE LA SAGA.

LAS CLAVES

AMBIENTACION.
1 Castillos abando-

nados, iglesias re-
torcidas, pueblos tétri-
cos... Da gusto perderse
en Lothric, un reino mu-
cho mas luminoso de lo
que acostumbra la saga.

JEFES. Hacen gala
2 de un disefio es-

pectacular y toman
prestados de Bloodbor-
ne los cambios de com-
portamiento en comba-
te. Mas ataques, mas
agresivos... mas muerte.

REGRESO. Tras
3 caerse del desarro-

llo de Dark Souls II,
Hidetaka Miyazaki, pa-

N B T
dre de Demon’s Souls, S : : ~_El'framerate”, asignatura
Dark Souls y Bloodbor- S - pendiente de la saga, ha me-
ne, recoge la batuta y = wg = ; jorado una barbaridad. Ahora,
plasma su oscura vision 2 5 se mantiene estable en 30 fps
en esta tercera entrega. . la mayor parte del tiempo.
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% REGALO

.. EXCLUSIVO GAME

RESERVA TU JUEGO y liévate una
camiseta EXCLUSIVA.

Ahora, disponemos
de Destrezas, que son
habilidades asociadas

acada armay que
anaden un puntito de
profundidad al sistema
de combate.

FROMSOFTWAR RPG DE ACCION
W Por Alvaro Alonso W @alvaroalone_so ﬁ

LA MUERTE SIEMPRE LLAMA TRES VECES

amburgo fue el lugar esco-
gido para que la prensa de
todo el mundo conociese de
primera mano el rostro de
la muerte. No, tranquilos, no habla-
mos de muerte en el sentido estric-
to de la palabra, sino de la que trae-
r&@ nuestras vidas Dark Souls IIL
Tuve la oportunidad de embar-
carme en las primeras cinco horas
de la aventura y, desde el momento
€en que mi guerrero puso un pie fue-
ra de su fra tumba, fue como reen -
contrarse con un viejo amigo. DS I
coge los mejores ingredientes de la
saga 'SoulsBorne'y los lanza al cal-
dero con el objetivo de lograr la po-
cion definitiva: el sistema de com-
bate es mucho magil y visceral

(al estilo Bloodborne), pero conserva
un tempo pausado que nos obliga

a actuar siempre con cautela y es-
cudo en alto. Para subir de nivel, ya
no utilizamos las mficas hogueras,
sino que acudimos al Santuario del
Enlace de Fuego para intercambiar
almas por nuevos niveles, habilida-
des y objetos, tal y como hacamos
en el Nexo de Demon's Souls.

En busca del ascua perdida
Las hogueras funcionan ahora co-
mo punto de teletransporte desde
el inicio, y reparan nuestras armas
y armaduras cada vez que descan-
samos junto al calor de sus llamas,
como suceda en Dark Souls I Ade-
ms, en esta ocasig, nuestro per -

sonaje es un "Latente”, cuyo objetivo
es devolver a los Sedires de la Ceni-
za a sus tronos y buscar ascuas.
Dichas ascuas juegan un papel
fundamental, incluso en la jugabi-
lidad: actian como la nueva huma-
nidad, es decir, nos permiten recu-
perar nuestra forma de Sefires de
la Ceniza, aumentando, asinuestro
nivel de salud... Pero eso tambia
implica estar abiertos a las cléicas
invasiones, el modo multijugador
competitivo de Dark Souls.

PRIMERA IMPRESIN

Con un disefique quita el hipo,
nuevas habilidades y una mejora
de estabilidad, Dark Souls IIl podra
convertirse en la entrega definitiva.

¢(QUDS HA

PARECIDO?

WEB karekin

€€ La pregunta que
yo creo que hay que
hacerse es... ¢Es
superior al primer
Dark Souls?
Bloodborne es
primo, pero el primer
Dark Souls es
hermano de sangre.
No cuento el
segundo, porque no
lo dirigid Hidetaka
Miyazaki. #3

WEB Puma Pérez

£ Yo solo le pido a
FromSoftware que,
en Dark Souls 3,
vuelva la dificultad
cabrona de las
anteriores entregas
y sudar para
conseguir el platino,
no como en
Bloodborne, que
tiene una dificultad
baja-media y se
consigue el platino
sin despeinarse. 33
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- Paper Mario C

uien m4y quien menos tiene

ya las miras nintenderas pues-

tas en NX, peroa Wii U an le

queda cuerda. A la espera de
Zelda, acaba de salir Pokka Tourna-
ment, el mes que viene llega Star Fox
Zero... y el ltimo Nintendo Direct tra-
jo consigo el anuncio de una nueva
entrega de Paper Mario.

Color Splash llegaré lo largo de
2016 y serda quinta entrega de esta
subsaga rolera de Mario. Hace poco,
salién 3DS el "crossover" Mario &
Luigi: Paper Jam Bros, asique serda
segunda vez que veamos al fontanero
papirofléxico en apenas un afio, aun-
que aquel tfulo no tena mucho que
ver, ya que segué los postulados de la
otra subsaga rolera del Reino Champi-
fién. Donde parece que se mirara esta
entrega de Wii U es en Sticker Star, la
iteracia lanzada en 3DS en 2012.

El juego se ambientarén Isla Pris-
ma, un para$o al que las versiones de
papel de Mario, Peach y Toad llega-
ra con afa de disfrutar, pero donde
pronto se topara con una cruda rea-
lidad: la hsula estgperdiendo su color
y habra que devolvérselo con ayuda
de un martillo de pintura que vivifica-
rdodo lo que toque.

Explosia de pintura

Nintendo ha destacado que esta en-
trega de Paper Mario pivotargor
completo en torno a esa tesitura del
color, siguiendo la lhea de juegos co -
mo Epic Mickey y De Blob. No es la
primera vez que la Gran N apuesta
por este recurso visual y jugable, pues
Splatoon lo ha explotado con gran
acierto, igual que lo hizo Super Mario
Sunshine en su da. Asfpues, debere-
mos salpicar de pintura tanto los es-

EL FONTANERO "MARTILLERO" AL QUE LE PIRRABA LA PAPIROFLEXIA

¢QUDS
HA PARECIDO?

cenarios como diversos Toad con los
que nos iremos topando.

A1 no se han dado grandes deta-
lles sobre la jugabilidad, pero sise ha
anticipado que los combates se apo-
yara en el uso de cartas que podre-
mos pintar antes de desplegarlas pa-
ra dar comienzo a los duelos. En ese
sentido, habré&artas especiales que
servira para desencadenar ataques
variopintos, como un ventilador que
empujar&on fuerza a los enemigos.
An no hay una fecha concreta, aun-
que, en vista de lo poco que se ha visto
del juego, lo 1gico es que se vaya ha-
cia finales del presente afio.

PRIMERA IMPRESIN

Recuerda bastante a la entrega de 3DS,
pero con el color como ingrediente
principal. A la espera de conocer ma
detalles, Wii U agradecerdu llegada.

olor Splash

»
M Por Rafael Aznar W @Rafaikkonen J

¥ @Jon_Cortazar

€€ De lo del
Nintendo Direct

del 3 de marzo,

me quedo, sobre
todo, con Paper
Mario: Color Splash,
aunque, tras Paper
Mario: Sticker Star,
miedo me da. 39

WEB dante25

€€ Lo que deberian
anunciar es una
bajada de precio de
Wii U, que ya le hace
falta: 250 euros con
dos juegos estaria
bien, como, quizas,
algun Super Mario y
Splatoon. 39




[ ]

ESPORADICA. Paper MARTILLO DE COLOR.
1 Mario es de esas sagas 2 El protagonista debera
que sélo salen una vez devolver el color a Isla
por generacion. Tras pasar Prisma, un paraiso terrenal

por N64, GC, Wiiy 3DS, ésta que esta tornando a blanco
sera su quinta entrega. y negro, por algin motivo.

LAS CLAVES

Mario, Peach y Toad se toparan con la desagradable sorpresa de
ver cémo el color blanco se esté haciendo fuerte en Isla Prisma.

El martillo de
color con el que
contara nuestro
fontanero de papel
servira para pintar
cualquier blanco
que se cruce en
nuestro camino.

w dgy e

Los escenarios
luciran una
estética de papel
muy vistosa. Por lo
general, la cdmara
se colocara en una
posicion lateral
para mostrarnos
planos generales.

CARTAS. Durante los
3 combates, podremos

hacer uso de una serie
de cartulinas que habra
que pintar y que permitiran
desencadenar ataques.

NINTENDO HA
EXPRIMIDO YA
EL COLOR EN
SPLATOON O
SUPER MARIO
SUNSHINE

Paper Mario
tendra que
devolver a la vida
amuchos Toad
que se han que-
dado "de piedra".
Algunos estaran
reunidos en
estas pintorescas
casitas.
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24 DE MAYO M BLIZZARD ENTERTAINMENT B SHOOTER

M Por Jorge Sanz Fernandez W @jorgesfer i

verwatch ha celebrado duran-  lla. Sibien no es ninguna novedad en
te el mes de marzo su segun- el géero, sfloesen Overwatch,y es
da beta cerrada, tras la que se algo que le aAde mé profundidad al
celebr@urante el pasado mes juego 'y, a la vez, pica lo suficiente para
de noviembre. Como sab#s, se trata pulsar de nuevo el bott de jugar, para
del primer FPS multijugador en el que ~ comprobar si esta vez somos capaces
trabaja Blizzard, y hay muchas espe- de obtener m& puntos y subir otroni -
ranzas depositadas en & vel. Otra de las novedades son la cajas
En concreto, esta segunda beta ha de both, que nos permiten recibir to -
3 \a T llegado con algunas novedades muy do tipo de fems que nos servira para
F— interesantes que afectan, y mucho, al mejorar tanto las habilidades de nues-

desarrollo. Por un lado, se trata de no- tros personajes como su apariencia.
UN FPS MULTIJUG AD OR vedades esenciales en todo juego de
QUE NOS OFRECE ELEG IR este giero, y que vienen a ahondar La huella de Hearthstone

en el caréter competitivo y de supe- Etas se pueden comparar, por poner

ENTRE VEINTIUN HBOE S racia que suele caracterizar a este un ejemplo de la propia Blizzard, con

tipo de propuestas. Lo que md con- los sobres de cartas de Hearthstone

CON HABILIDADE S UNICAS tribuye a esto es el nuevo sistema de con los que se nos recompensa cada

progresin, que nos permite subir de 'x" partidas. Tambi# se ha aadido
nivel a nuestro perfilen base aunase-  unanueva galera de personajes que

rie de variables al terminar cadabata- ~ nos permite explorar de forma ex-
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haustiva cada uno de los 21 persona-
jes que, por ahora, conforman el elen-
co de Overwatch.

Uno de los principales objetivos de
esta beta de Overwatch era equilibrar
el nivel de algunos personajes que an-
tes resultaban demasiado letales, y lo
que manos ha llamado la atencia
es el cambio sufrido por Bastion, que
ha perdido su coraza cuando monta
el arma autom#ica y ahora tiene que
utilizarla "a pelo", sin llevar ningn ti-
po de proteccin. Como étos, hemos
visto mé cambios en otros persona-
jes, que ayudan a equilibrar bastante
labalanza de los combates.

Hace muy poquito, Blizzard ha
anunciado que Overwatch llegaré
PS4, One y PC el 24 de mayo. Antes,
del 5 al 9 de mayo, habraina beta
abierta para todas las plataformas, que
servirgara sacar de dudas a cual-
quiera del potencial del juego para in-
novar en un gaero tan manido como
el de los FPS multijugador.

PRIMERA IMPRESIN

Overwatch est&reciendo en la direc-
cia correcta, un logro para Blizzard,
que consuma su incursin en el gae-
1o del shooter con novedosas mecai-
cas y un nivel visual excelente.

¢QUE 0S
HA PARECIDO?

WAsier Guerra

€€ Menudo catalogo
bueno de juegos para
2016. ;Sera porque es
ario bisiesto? ¥3

WEB KerineumanXD

&€ Tiene buena pinta,
pero estos shooters
online no me molan

WEB Auron22

€€ Tiene una pinta
estupenda, los gréficos
son estables y
buenos... No estaria
mal que hubiera un
MMORPG asi, de ese
estilo. 33

W Crisgarsan

€€ Bueno, un juego
méds para cuando la
PS4 realmente
merezca la pena ser
comprada. 33

WEB masakre77

&£ Es lo que viene a ser
un TeamFortress 2
hipervitaminado. Tiene
buena pinta. 32

CAMBIA DE HE-
ROE. Podemos

cambiar de héroe
en cualquier momen-
to de la partida, para
adaptarlo a las carac-
teristicas variables del
combate.

COMBATES COS-
2 MOPOLITAS. En

Overwatch, com-
batimos en diferentes
localizaciones alrede-
dor de la Tierra, y cada
mapa tiene sus propios
pasajes secretos.

ELIGE BIEN A
3 TU PERSONAJE.

Cada uno de los
héroes tiene unas ap-
titudes ofensivas o de-
fensivas de combate
que los encuadran en
categorias distintas.

B .

rolcofa nrc vEpne

C

La némina de personajes disponibles en Overwatch es muy amplia. Esta compuesta por
veintitin luchadores que se encuadran dentro de cuatro perfiles de combate distintos.

s £ LA B T
ABER CAIA rOA

Esta segunda beta ha introducido los botines, que nos ofrecen recompensas de todo tipo
después de cada combate, que podemos equipar para mejorar a nuestros personajes.

nnne 1ne ytonre

DOURE DI ORALA

00.00

AERATA I GRS

MEBRLLA DF BRONCE + 50 o

R £ DR

EAM L0 WU TS

15 D

Una de las grandes novedades de esta beta de Overwatch es que ahora hay un sistema

de progresion que aumenta de nivel a cada uno de los personajes con los que jugamos.
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NES SUPERNATURAL DETECTIVE AGENCY

- Drawn to Deat

R

i hablamos del rimbomban-
te estudio Bartlet Jones Su-
pernatural Detective Agency,
seguramente os suena a po-
cos. Sin embargo, si decimos que su
.. msaimo responsable es David Jaffe,
| el creador de God of War, seguro que
plantis las orejas para conocer qué
es lo que se trae entre manos.
4\ Hace unas semanas, Sony cele-

- brén Londres el PSN Showcase, un
evento en el que mostrdlemos de to -
dos los juegos que llegara a la Store
de PS4 en primavera. Alljestaba, pre -
cisamente, Drawn to Death, el primer
juego que estdaciendo este equipo,
en colaboracin con los veteranos de
San Diego Studio. Cuando se anuncié

s en la PlayStation Experience de 2014,
se dijo que era un "free to play', y ya
se sabe que hay mucho escepticismo
a cuenta de la calidad de los juegos
gratuitos, algo que se lleva mucho en

&

’

o

PC, pero que, en consolas, an tiene

un largo camino por recorrer. No obs-
tante, de todos los tfulos que pudimos
probar, el que nos ocupa fue, segura-
mente, el que manos sorprendio

Refriegas con personalidad
Drawn to Death serdin shooter en -
focado al multijugador online. Sien-
do gratuito, como World of Tanks, no
creemos que vaya a requerir suscrip-
cig a PS Plus, aunque esto no esta
confirmado. La principal caracteris-
tica del juego serdu peculiar esté -
tica de garabatos pintarrajeados con
bolgrafo. En cierto modo, seréin ho -
menaje a esos pobres cuadernos que
algunos estudiantes maltratan en mo-
mentos de soporfero aburrimiento.
Las partidas, de todos contra to-
dos, enfrentara a cuatro personas,
en escenarios que ira evolucionan -
do segn lo que le dépor pintar a un

A=l " i ey
/ SAN DIEGO STUDIO M SHOOTER ""‘

h

W Por Rafael Aznar W @Rafaikkonen

2

o EL ARTE DE PINTARRAJEAR SIN MIEDO A LA HOJA EN BLANCO

artista que presidirda accia y que
podrdlegar a meterse en la pgina
para ayudar a uno de los contendien-
tes, pegando puétazos o derramando
refresco, por ejemplo. Podremos ele-
gir entre diferentes personajes, cada
uno de los cuales usaré@rmas y ha -
bilidades muy diferenciadas, tanto a
distancia como cuerpo a cuerpo. Asj
habra desde armas clésicas (rifles,
pistolas) hasta locuras de lomées -
trafalarias, como arcos cuyas flechas
sera cartuchos de dinamita o pelotas
que rebotara por doquier, como si de
una partida de baln prisionero se tra -
tara. Serdfree to play', pero  Drawn to
Death no va a ser ningn borra.

PRIMERA IMPRESIN

Su estéica resulta original y sus mim -
bres jugables pueden dejar momentos
muy buenos. St falta saber la fecha

para poder descargarlo gratuitamente.

{QUDS
HA PARECIDO?

W @andrifelt

€€ Viendo las
creaciones
anteriores de David
Jaffe (Twisted
Metal y God of
War), ya me gusta.
Si ademds le
sumamos que,
visualmente, es
chulo y que parece
un shooter online
divertidisimo, yo
diria que apostar
por él reportard una
gran cantidad de
diversion. 33

W @lobeznoX5

€€ Drawn to Death
mola, pero es un
poco bestia y
macabro, ;no? 33

W @Shiny
JoelShinx

€& No sabia que
Drawn to Death era
indie. ;No lo
desarrollaba Sony
Santa Monica? El
caso es que es feo
de narices, lo
desarrolle Santa
Monica o San
Diego. 3%

-
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M El tono nuclear

del juego se vera

moteado por los &'
coloridos efectos )
de las armas. jTo- e
mad canamones,
so mamelucos

M Drawn to Death s
sera muy estram- =3
bético, a la par que —

"sucio" y cafre:

un personaje con
cabeza de o0so, otro
con testa de rata,
manchas de sangre
por doquier...

LAS CLAVES

"FREE TO PLAY". El
1juego llegara pronto a

PlayStation 4 y se po-
dra disfrutar gratis de sus

peculiares enfrentamientos
de cuatro contra cuatro.

GARABATOS. Puede
2 que la estética no

sea la mas bonita,
pero rendira tributo a esos
estudiantes que se dedican

a pintarrajear sus libretas.

ARMAS DE LOCURA.
3 Cada personaje tendra

unas armas y unas
habilidades diferenciadas:

una motosierra, un cainon,
un arco con dinamita...

M Las refriegas seran muy verticales, hasta el punto de que el
"respawn” se producira con caidas controladas desde el cielo.

SERAODO UN
HOMENAJE A
ESOS POBRES
CUADERNOS

M Habra elemen-
tos dinamicos en
los escenarios,
en la medida en
que el "dibujante”
ira introduciendo
cosas nuevas
conforma avan-
ce la partida.

DE ABURRIDOS
ESTUDIANTES




B AVANCE

The Technomancer .

S| LA TIERRA PUEDE SER UN PLANETA CYBERPUNK, MARTE NI TE DIGO

os creadores de Bound by Fla-
me nos invitan a abandonar el
planeta y trasladarnos a Marte
con The Technomancer, una
aventura que estar@mbientada en el
mismo universo cyberpunk de uno de
sus anteriores juegos, Mars: War Logs.
Marte est&n plena guerra por el
recurso ma preciado del Planeta Ro-
jo, el agua. Nuestro héoe, un guerre -
ro "technomancer’, tiene la habilidad
innata de lanzar hechizos elétricos
que, adems, ven ampliado su poder
gracias a sus implantes cibernécos.
Las cuatro facciones que habrén liza
se disputara tambia nuestro favor, y
de nosotros dependerd@poyar a unos
0 a otros con nuestras decisiones.
Pero las decisiones iraA mucho
ma allicon un sistema de morali -

dad que nos obligaré escoger entre
drenar el serum (agua) de nuestros ri-
vales y, asimatarlos definitivamente
o dejarles vivir. Las facciones y nues-
tro entorno reaccionara de formas
distintas a étas y otras decisiones
que tomemos. Y es que, adems, co -
noceremos a Cinco personajes que se
podra unir a nuestra aventura. Ten -
dra sus propias habilidades, armas o
misiones secundarias, e, incluso, po-
dremos tener romances con ellos.

Cétel de cyberpunk y rol

Los combates recordara bastante
alos de The Witcher 3, con protago-
nismo de la estrategia y los esquives
sobre el ataque descerebrado. Tres
tboles de habilidades (rogue, guar -
dia y technomancer), seralasra -

mificaciones entre las que podremos
escoger para mejorar a nuestro heoe.
Como es casi un estadar actual del
rol, tambia podremos personalizar
nuestras armas (usaremos pistolas,
bastones de rayos, etc.) en los bancos
de trabajo y, aunque, al principio, el
desarrollo serdineal, luego podremos
explorar a nuestro aire o revisitar zo-
nas en busca de secretos.

Por si fuera poco, tambia podre -
mos completar las misiones de distin-
tas formas: con sigilo, a tiros o usando
la persuasin en los dikbgos.

PRIMERA IMPRESIN

Aunque no tiene un acabado grfico
precisamente espectacular, parece
que incluirdantas opciones jugables
que no nos daremos ni cuenta.

{QUDS
HA PARECIDO?

WEB psx

€€ Spiders tiene
buenos
planteamientos y
direccion artistica,
pero se queda,
Jjugablemente, en
cosas limitadas y
repetitivas. Espero
equivocarme en
esta ocasion. 33

WEB Kal_El

€€ Interesante. A
mucha gente le
parecié nefasto
Bound By Flame,
pero, en lo personal,
y pese a sus fallos,
me parecio un titulo
muy disfrutable. 33




plantes cibernéticos, dialogos, pero tam-

LAS CLAVES

The Technomancer nos hara viajar hasta un futuro distépico en Marte, en !
el que nos tendremos que enfrentar con criaturas asi de gigantescas y feas.

.,

UNA PROPUESTA
AMBICIOSA QUE
MEZCLA DECISIONES,
ROL Y ESTEICA
CYBERPUNK

CYBERPUNK. Un fu- DECISIONES. Las to- ROL MUY COMPLE-
1 turo apocaliptico, im- 2 maremos durante los 3 TO. Podremos per-
sonalizar a nuestro
magias de electricidad, bién con la forma en que héroe, las armas y armadu-

mucho cuero... y todo eso completemos una mision ras, subir de nivel con tres
sucede jen Marte (sigilo, a tiros o hablando). arboles de habilidad...

Los combates
recuerdan a los de
The Witcher 3, con
esquives y hechizos,
aunque también
tienen un aire a Bloo-
dborne, por el uso de
armas de fuego.

1I3HC
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M2017 MDECK 13 MROL DE ACCION

The Surge

ialguna vez te has preguntado cé

mo serf un juego tipo Dark Souls

con una estéica completamente
distinta, esta de suerte, ya que Deck 13
ha decidido responderte con The Surge.

Los creadores del notable Lords of the

Fallen volvera a la carga con un nuevo
intento por emular la saga de FromSoft-
ware aadiendo, esta vez simanove -
dades a la fdmula de los nipones. Para
empezar, la ambientacig, un futuro
distpico en el que la humanidad se ve
abocada a equiparse con exoesqueletos
para poder competir con los robots. To-
do tiene un toque muy industrial y me-
caico,nocomoen LOTF.

La influencia de FromSoftware
Los combates seguira el planteamien -
to de los Souls. Es decir, que nos obliga-
ra a medir muy bien nuestras accio -
nes con una barra de "stamina’ que se
consumirdpidamente y enemigos

que nos podra matar de un solo golpe

114 HC

M Por Borja Abadie W @BorjaAbadie ﬂ

SURGE UN NUEVO "SOULS" EN EL HORIZONTE

si nos descuidamos. Lo mejor de todo
es que podremos escoger la parte del
cuerpo de nuestro enemigo sobre la que
queremos atacar, lo que nos permitira
interrumpir sus golpes, o incluso des-
membrarlos salvajemente.

El sistema de mejoras estaranuy
ligado a esta habilidad ya que, depen-
diendo del miembro o parte del ene-
migo que consigamos cercenar, reci-
biremos como recompensa el arma o
la pieza de armadura que nuestro rival
portaba en esa extremidad.

Las batallas contra jefes finales y una
dificultad mé alta y ajustada que en
su anterior obra terminara de poner la
guinda a un tfulo muy prometedor.

PRIMERA IMPRESIN

Si Deck 13 consigue aprovechar la me-
caica de desmembramiento con acier -
to y el juego mejora algo en lo grfico,
podemos estar ante el mejor juego en la
corta historia del estudio alema.

-
LAS CLAVES

UN FUTURO
1 DISTOPICO sera

el telén de fondo
de la aventura. Los
humanos luchan por
sobrevivir ante el au-

ge de los robots.

LOS COMBA-
2 TES EXIGEN-

TES, al estilo de
la saga Dark Souls,
seran los verdaderos
protagonistas. Como
novedad, podremos
escoger la parte del
cuerpo sobre la que
queremos atacar.

EL SISTEMA DE
3 MEJORAS se

basara en la po-
sibilidad de desmem-
brar a nuestros rivales
ya que recibiremos
unos objetos u otros
en funcién de la extre-
midad cercenada.

M Los exoesqueletos seran el Unico recurso que le quedaré a
los humanos para competir con los dichosos robots.

M La Tierra vive momentos de absoluta escasez de recursos
derivados de la sobreexplotacién industrial del hombre.

M La historia estara ambientada en un futuro cercano, en el
que las grandes corporaciones de robots tienen el poder.
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Furi

tudio de nuestra vecina Francia
formado por ex-trabajadores de
las oficinas de Ubisoft en Montpellier,
no os diga nada... pero tiene en su haber
uno de los juegos indies m4 llamativos
y prometedores de esta primavera.
Y es que, tras desarrollar diversos
juegos "pequeds” para muiles, dieron
el salto a 3DS y Wii U y su espaldarazo
definitivo va a llegar con Furj, su tfu -
lo mé ambicioso hasta la fecha. Como
adelanta su propio nombre, serdin "fu -
rioso" juego de accin. De su trama se
sabe mébien poco, salvo que serdina
historia de venganza, y que por el cami-
no dejaremos un reguero de fiambres.

P uede que The Game Bakers, un es-

Con lo mejor de Japa

Ala hora de jugar, el estudio sique ha
detallado m& ctno serdu apuesta.

Serdin frenéico y exigente juego de
accin, que exigirdanto reflejos como
habilidad. Un torrente de adrenalina que

B PRIMAVERA M THE GAME BAKERS M ACCION

B Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPM i

UNA DELICIA EUROPEA CON SABOR JAPONE

conjugardlos estilos de juego muy dis -
tintos. Por un lado, los disparos al ma
puro estilo "Bullet Hell" de los matamar-
cianos nipones (disparar como un pose-
soy esquivar lluvias de balas), y por otro,
el beat'em up mé ténico y salvaje, con
bloqueos, contras, desvbs e incluso re -
veses para devolver proyectiles. Y todo,
como decimos, a un ritmo muy 4il, que
no dejardugar al descanso y contara
con opciones como "teletransportarse”
ligeramente para evitar disparos.

De por sjel planteamiento pinta de
lujo, pero at hay m4 El disefide los
personajes ha corrido a cargo de Takas-
hi Okazaki (creador de "Afro Samurai")
y la BSO a cargo de Carpenter Brut (que
particip@n lade Hotline Miami 2).

PRIMERA IMPRESIN

Frenéco, exigente, vistoso, con perso -
nalidad... Furi apunta a ser una de las
experiencias "indie" mé intensas y
prometedoras de principios de 2016.

g L 4

M Furiintegrara elementos de "Bullet Hell" y beatem up, con
un esquema de control que recurrira a los dos sticks.

B El juego adoptard una vista aérea, pero se acercard en los
momentos mas intensos de los combates, como aqui.

M Furi destilara una personalidad Unica, a caballo entre la
ambientacion futurista y el Japén mas cldsico.

LAS CLAVES

ACCION UNICA.
1 Mezclara ele-

mentos de los
"matamarcianos" con
el beat'em up mas
técnico y exigente. Un
juego que requerira
habilidad y técnica.

CON ESTETICA
2 PROPIA. A car-

go de Takashi
Okazaki, el creador de
"Afro Samurai". Apos-
tara por la estética
futurista, el nednYy, al
mismo tiempo, cier-
to regustillo al Japén
mas tradicional.

"MUSICON". A
3 cargo de Car-

penter Brut, un
brillante artista bel-
ga especializado en
musica electronicas.
Que se lo digan a Hot-
line Miami 2...
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Monster Hunter

Generations ,

TRIBUTO A UNA DECADA DE MONTERIAS

esde que Capcom y Nintendo se

aliaron para que Monster Hunter

llegara en exclusiva a consolas de
Nintendo, en Occidente no nos hemos
perdido ninguna entrega. En verano, le
tocar@l turnoa Generations, nombre
con el que se ha rebautizado a X, lanza-
do en Japn hace "slb" unos meses.

El juego se ha hecho desde cero, pe-
10 esta vez no stb se han recuperado
monstruos de entregas previas, sino
tambi# escenarios. Con ello se conme -
mora la trayectoria de la saga, que ya
supera la déada de antigédad y que se

ha convertido en uno de los mayores hi-

tos en la historia de Capcom (en Japg,
cada tfulo es un &ito multimillonario).

A por la tercera cacera en 3DS
Generations serda tercera entrega de
Monster Hunter para 3DS (la cuarta, si
contamos que MH4 tuvo edicin esta -

dar y Ultimate en Japn), y ya hay un
"spin-off" en camino, Stories, lo que da
cuenta del bestial tir que tiene la saga
en su tierra natal. Como siempre, debe-
remos proteger a varias aldeas de una
serie de amenazantes monstruos.

La cuarta entrega numerada mejo-
rdnucho la agilidad de los combates, y
éta irdin paso ma allgal introducir
cuatro estilos de uso para cada una de
las catorce armas. Adems, los ataques
especiales sera ma viscerales que
nunca, hasta el punto de que algunos
movimientos lindara la frontera del
"hack and slash". Tras su irregular 2015,
3DS va a tener un 2016 de apa.

PRIMERA IMPRESIN

Mantendrdodo el encanto de la saga,
mezclando contenido previo con otro
nuevo, y los combates sera m4 giles
que de costumbre. Ser&ita obligada.

M Habra mas de 60

LAS CLAVES

CACERIA. Ha-
1 bra mas de 60

monstruos gran-

des. Muchos de los

que ya se habian vis-

to en otras entregas

contaran con nuevas
rutinas, y la mayoria

nos hara sudar tinta
RITMO. Habra
novedades en

2 los combates,
como cuatro esti-
los para cada arma

y artes que serviran
para desencadenar

ataques dignos de un

"hack and slash".

3

tres amigos, tanto el

COOPERATIVO.
Formar partida
de cazajunto a

n

red local como online,
sera una delicia. Hay
pocas sagas con un

multijugador mejor.

monstruos grandes, con cuyas partes

podremos fabricar centenares de armas y armaduras.

i 3N

M Habra cuatro pue

blos y veintiun areas de caza. Algunas d

las que regresan nunca se habian podido ver en Occidente.

'

—~

m Los felynes seran manejables por primera vez en la saga.
Los simpéticos gatunos tendran su propio modo de juego.

e




100 MINIJUE-
1 GOS. Cada uno

con su estética,
sus mecanicas juga-
bles, su parcela sono-
ra... Algunos son de
los que se graban a
fuego. Simplemente
geniales.

RITMO Y COOR-
2 DINACION. Casi

todas las prue-
bas nos invitan a pul-
sar los botones al rit-
mo de la musica, con
una cadencia concre-
ta. No se trata de apo-
rrear botones.

VARIEDAD. Por
3 si las 100 prue-

bas fueran po-
co, hay "remixes" que
remezclan varias, mo-
do multijugador con
una copia de juego,
desbloqueables, etc.

M2016 MNINTENDO M MINIJUEGOS/RITMO

Rhythm Heaven Megamix

100 MINIJUEGOS PARA HONRAR A UNA SAGA INIMITABLE

W Por Alberto Lloret W @AlbertoLloretPM i

ocos "party games", WarioWare
P aparte, han conseguido reunir una

coleccin de minijuegos tanre -
donda en la que la diversig, la locura y

lajugabilidad estuvieran a tan alto nivel.

gceselcasode Rhythm Paradise una
saga centrada en el ritmo y la coordina-
cit que comenzén GBA con  Rhythm
Tengoku (indito fuera de Japn) y que,
tras pasar por DS y Wii, va a llegar a 3DS
este afi con una entrega "recopilatoria’,
en la que se dara cita 100 minijuegos
(80 nuevos y 70 de toda la saga).

Simpata en estado puro

Asi Rhythm Paradise Megamix nos
pondr&n todo tipo de situaciones, des -
de batear bolas de bisbol a cortar ma-
dera, cantar a coro o disputar un partido
de ping pong entre dos avionetas, en las
que siempre, siempre, el ritmo y la coor-
dinacid nos pondra a prueba. Todas
estas pruebas, y las made 90 restan -
tes, presentara un control sencillo, que

recuperar&l manejo original de GBA
(stio usaremos la cruceta y los botones
Ay B), aunque serdosible jugar con el
stylus, que ser&como un modo "féil".

Su modo historia serdineal, y nos ira
invitando a superar grupos de pruebas
para acceder al siguiente, todo hilvana-
do por Tebri, un personaje al que tendre-
mos que ayudar a llegar a casa. Y, fiel a
la saga, no faltara los "remixes" (can -
ciones que integrara varias pruebas a
la velocidad del rayo), los desbloquea-
bles, como minijuegos especiales, 0 mo-
dos como un multijugador para cuatro
con una dica copia del juego. Y, por su -
puesto, todo irdacompaddo del adora -
ble apartado grfico y sonoro que ha he -
cho tan especial y querida a esta saga.

PRIMERA IMPRESIN

Tras jugar a la versin japonesa, las ga -
nas de disfrutar del juego en castellano
han crecido aii m4. Es una adorable
locura tremendamente divertida.

B Este minijuego de bateo era una de las primeras pruebas
en el original de GBA. Por fin, se podra jugar en Occidente.

W Cada prueba tendré su propia estética, sonidos y mecani-
cas jugables. Aqui, habra que cortar lefia "al ritmo".
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Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida

a* SMARTPHONE

Samsung Galaxy S7
v S7 Edge + Gear 360

El nuevo tope de gama en smartphones

m COMPANIA Samsung m PLATAFORMA Android 6.0 ® PRECIO Desde 719 €

ALTERNATIVAS

B WEB www.samsung.com/es

telfonos de Samsung, los Galaxy S7'y

S7 Edge. Se trata de dos terminales que,
de forma automtica, se han convertido en
el tope de gama. De primeras, puede parecer
un salto no muy exagerado (el dised es muy
parecido al del S6), pero st hace falta pasar
unas horas con Epara darse cuenta de que
todo, desde la pantalla a sus funciones y
sus miras en el futuro, ha cambiado.

Una vez m§, S7 y S7 Edge se diferencian
en algunos aspectos, como el tamad del
panel Super AMOLED (51" y 55", respectiva-
mente), asicomo la curvatura de la pantalla
en S7 Edge, que permite algunas funciones
especiales. Aun con estas diferencias, la pan-
talla en ambos modelos es mejor que cual-
quiera en los terminales anteriores, con una
resolucia maima de 2560x1440, una den -
sidad de 534 ppi (un factor que mejora de for-
ma decisiva la experiencia en realidad vir-
tual que ofrece Galaxy Gear) y unos niveles
de brillo, contraste y nitidez de otra galaxia.

Pero esto no deja de ser solo la fachada.
En su interior, alberga 4GB de RAM y un pro-

| as tiendas acaban de recibir los nuevos

El Galaxy S7 y el S7
Edge son el tope de
gama actual en los
smartphones, pero los
anteriores tampoco
estan nada mal. Y,

en camaras de 360°,
también hay cosillas.

SAMSUNG GALAXY S6
B PRECIO Desde 599 €

cesador Exynos 889 de ocho ndleos, que le
permiten mover con soltura, y en multitarea,
las aplicaciones mé exigentes. Y an hay
mas. Dicen que rectificar es de sabios y, apar-
te de los 32 GB de almacenamiento interno,
Samsung ha recuperado la ranura para tarje-
tas microSD, a lo que se suma tambia la cer -
tificacién IP68, que lo hace sumergible.

Pero, sin lugar a dudas, uno de los puntos
clave del terminal son las cknaras, en espe -
cial la trasera de 12 Mpx. Es la cenara ma

KODAK 360 4K
B PRECIO Desde 449 €

rpida del mercado (por ejemplo, a la hora de
enfocar), le da sopas con honda a otros mo-
delos en condiciones de poca luz y, adems,
tiene una apertura f/1.7. Y, por su fuera poco,
en breve, se lanzarda cénara Gear 360, para
grabar nuestras fotos y vileos en 360°.

Es caro, sipero derrocha tal
calidad que es "el telfono a batir" de este
2016. Y, si le aades el mejorado Gear VR y la
cmara de 360°, la cosa mejora an1 m4.

iPHONE 6
M PRECIO Desde 549 €
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Gaming y 4K a precio razonable

B COMPANIA AOC M PLATAFORMA Todas M PRECIO Desde 399 € m
WEB http://aoc-europe.com/es/

as resoluciones "ultra" y 4K poco a Adems, en la parte tra-
L poco van ganando terreno, y ajus- sera, dispone de los princi-
tando precio, en la gama de mo- pales conectores para que
nitores para escritorio. Este de AOC,en : puedas enchufarlo a casi
concreto, logra mantener un interesan- | cualquier fuente de vileo.
te equilibrio entre tamad (28"), precio Asjaparte del mencionado
(399 €) y prestaciones, entre las que puerto HDMI 2.0, tampoco
destacan su conector HDMI 2.0 (que falta un puerto DisplayPort
permite mostrar en pantalla resolucio- 1.2a+, DVIy VGA, sin olvidar la conec-
nes 4K UHD a 60 fps por segundo) y un tividad HML, que permite enchufar
retardo de Ims (muy inferior a la me- un mwil y reproducir su contenido
dia, y especialmente til en gaming). mientras se carga. Ese contenido luce
Y todo en un panel de 71,1 cm. de largo, en pantalla de forma brillante y nfi-
con resolucin 3840x2160, un marco da, gracias a tecnologas como Flicker
superfino y una lhea bastante sobria, Free (que minimiza los parpadeos) o
aunque elegante. Por detalles como la Adaptive Sync, para lograr una expe- Como otros paneles de AOC, logra encon-
simple y escueta base, se nota que no riencia de juego ma fluida. Tampo- trar un equilibrio casi perfecto entre el precio y las intere-
es el thico monitor de "gaming', aun - co faltan opciones como PBP (ver dos santes prestaciones que ofrece. Da 4K a un precio bastan-
que en esta faceta brille muy alto. fuentes de vileo al mismo tiempo). te competitivo (y con muy buena calidad final).

B in0 2
T. Flight Hotas 4

La primera —y oficial— palanca
de vuelo para PlayStation 4

M COMPANIA Thrustmaster B PLATAFORMA PS4
M PRECIO Desde 79,99 € m WEB www.thrustmaster.com

uede que los simuladores de vuelono | piezas es efectivo, gracias
P esta viviendo sus mejores momen - a dos pequeds tornillos
tos en consola (aunque siguen lle- Allen —llave incluida— si-
gando), pero al menos existen tfulos como el tuados en la parte inferior.
"free to play" War Thunder, que nos pone alos | Tambid en la parte inferior, encontramos
mandos de diversos aviones para combatir un espacio para recoger el cable y una rueda en PSN y disfrutar en War of
online. Con este tfulo en mente, Thrustmas - que ajusta la dureza del regreso del stick a la Thunder de un avid Premium
ter ha desarrollado el primer stick de vuelo zona central. y un pase premium de siete das
oficial de PS4. Es un mando USB que, todo sea Sinos centramos en las palancas, las dos y 500 monedas. En teors, va ac -
dicho, convence por surobustodisefiy algu - = destacan por ser muy stidas y ergonticas, tualizacig, otros juegos sera compatibles.
nas de sus ideas. Una de las méllamativas y por contar con todos los botones y contro-
es que sus dos componentes, la palanca de les que puedas imaginar, incluida la minipa- Es un mando muy especifi-
velocidad y el stick, se pueden separar, para lanca para afinar el lanzamiento de proyec- co y, por ahora, para juegos especificos. Pero
que juguemos ma ctnodos con las manos tiles, o el propio stick, que gira sobre su eje. silo tuyo es el vuelo y pasas horas en War of
ma separadas. El sistema de agarre entre Adems, se incluye un cdigo para canjear Thunder, es, sin duda, una compra obligada.
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g ANDOS 4

nueva temporada de competiciones,

tanto presenciales como online. Tanto
si vas a dedicar mucho tiempo a ello como
sivas a jugar en plan ma "amateur’, no esta
de mé saber que Mad Catz ha fabricado los
mandos "oficiales’, diseddos con el juego
en mente. Hay dos modelos distintos y, por
desgracia, dan una de cal y una de arena. La
nota negativa la ponen el Fightpad Pro, un
mando cableado del que existen cuatro ver-
siones distintas (con los motivos y colores de

ALTERNATIVAS

C on lallegada de SF'V, se ha abierto una

Mandos Street Fighter V

Cuando comience el combate, ¢,en quién vas a confiar?

m COMPANIA Mad Catz m PLATAFORMA PS4 y PC m PRECIO Desde 59,99 € m WEB www.madcatz.com/

luchadores como Ryu, Ken, Chun-Li y Bison).
Sobre el papel, pinta muy bien: disposicin
de los botones como en las recreativas, stick
analgico, zona tétil, compatible con PS3 y
PS4... Son bonitos y ctnodos, pero tienen un
problema: la cruceta es insufrible. En un in-
tento por "mejorar” las crucetas tradicionales,
se han minimizado las formas... provocando,
al final, que muchas de nuestras pulsaciones
no se detecten correctamente.

En la otra mano, la nota positiva la ponen
los Arcades Fightsticks, de los que hay tres

modelos (Alpha, Tournament Edition 2+ y S+),
que varén no st por el creciente precio, si -
no tambid por los extras y los remates que

se van addiendo en la escalada de euros,

que van desde un uso de mejores componen-
tes (Sanwa) a partes personalizables, caji
para albergar el cableado...

Si vas a dedicarte en cuerpo
y alma a la lucha online con SF V, necesi-
tard un mando a la altura y, ahjlos Arcade
Sticks sidan la talla (los mandos Pro, no).

Mandos para
jugaren PS4 no
hay demasiados,
pero estas

son algunas

de las mejores
alternativas par:
darlea SFV.

DUAL SHOCK 4
M PRECIO Desde 59,99 €

HORI FIGHTING STICK MINI 4
M PRECIO Desde 49 €

GATORCLAW
B PRECIO Desde 44,95 €
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Tactical Assault
Commander 4

Para los que no se acostumbran al pad

M COMPANIA Hori m PLATAFORMA PS4 y PS3 M PRECIO Desde 100 € M WEB www.amazon.es

uchos "veteranos" que han pa-
M sado del PC a la consola siguen

teniendo ciertas dificultades pa-
ra jugar al mismo nivel con el pad. Para
ellos, se han diseddo distintas solucio -
nes, como este Tactical Assault Com-
mander 4, que viene a emular el control
en PC, con un rata y un teclado redu -
cido, pero que mantiene todas las teclas
necesarias. Hori, el fabricante de este
modelo, cuenta con la licencia oficial de
PlayStation, y se ha sacado de la manga

un producto bien acabado (todos los ele-
mentos tienen cables, para evitar "lag",
y ofrecen un acabado stido), con per -
files y opciones de configuracia para
ajustarlo todo a nuestro gusto y, lo que
es mejor, que funciona de maravilla, sin
complejas configuraciones, nada ma
sacarlo de la caja.

\/NKe): VeI (2 ] Si eres "exquisito”, pue-
de que configurarlo te lleve tiempo, pero,
una vez hecho, te sentird como en casa.

Google Pixel C

La respuesta Android
al colosal iPad Pro

= COMPANIA Google ® PLATAFORMA Android 6.0
M PRECIO Desde 499 € W WEB htips:/store.google.com

iPad Pro, una tablet orientada al trabajo

que resultaba mé poderosa y con panta -
lla m& grande, ahora Google ha hecholo pro -
pio con Pixel C, que trae de serie la nueva ver-
sitt 6.0 de Android (Marshmallow). Su pantalla
es tambia de 10,2" (panel LTPS LCD con resolu -
cin 2560x1800), cuenta con 3 GB de RAM, 32 0
64GB de almacenamiento interno y procesador
Nvidia Tegra X1. Vamos, que va sobrado para
realizar trabajos exigentes.

S 1 Apple se desmarcél afi pasado con

\//N¥e):¥:XeJ (2 B} Una poderosa tableta que, jun-
to al teclado oficial, destaca por su versatilidad.

Perifericos

Batman v Superman

Accesorios para sentirte como un "héroe”

M COMPANIA Indeca B. M PLATAFORMA - M PRECIO Desde 13 € M WEB www.indecabusiness.com

sistemas. Destaca el Wiimote para Wii y Wii U, que, aparte de estar perso-

nalizado con Batman, ofrece un preciso control gracias al Wiimotion Plus
integrado. Cuesta 24 € y tiene un acabado al nivel de los mandos de Nintendo.
En PS4, destacan la carcasa que protege el disco duro (19,99 €), rematada con el
rostro del Caballero Oscuro en tonos grises y naranjas, y un pack para proteger

I unto al estreno de "Batman v Superman’, llegan accesorios para muchos

y personalizar el Dual Shock 4 (12,99 €), con una funda, tapones para los sticks...

La joya de la corona es un headset multiplataforma muy ligero, ctnodo y que,
por 39,99 €, incluye cableado con mando, micro flexible extraible y,lo que es

mejor, con una calidad de sonido fantdtica para este rango de precio.

headset, que vale para praticamen -
te todos los sistemas y que, de verdad,
sorprende con la calidad de su sonido.

Brilla con luz propia el




EL RINCON DEL

COLECCIONISTA,

Porque no puedes vivir sin tener uno de estos objetos, y lo sabes.

Figura Funko
Taskmaster

Se quedd sin peli, pero, al
menos, tenemos el mufieco

También conocido en estos lares como
El Supervisor, Taskmaster es uno de esos
personajesde Marvel que sofiamos con
ver en la gran pantalla. Estuvo a punto de
hacerlo en la pelicula de "Deadpool", pero
ajustes de presupuesto nos privaron de
ese placer. Ahoguemos las penas con es-
ta figura de nueve centimetros, de la linea
Pop de Funko. Es monisima, ;verdad?

M A LA VENTA EN www.vistoenpantalla.com

Anillo Voltron

El romanticismo segun
Wade Wilson / Deadpool

Seguimos hablando del mercenario bo-
cazas y, mas concretamente, del anillo
que le regala a su novia en la pelicula. El
joyero Han Cholo ha reproducido el céle-
bre anillo de la serie de animacidon Voltron,
y lo vende a través de (cémo no) Think
Geek. Confeccionado en acero inoxidable
y oro de dos tonos, tiene licencia oficial de
Dreamworks Animation. Es un regalo con
mucha clase para amantes de la anima-
cién ochentera sin miedo a dar el cante.

m A LA VENTA EN www.thinkgeek.com

Chaqueta
Gradius

Dos colores, el mismo amor
por el clasico de Konami

Desde Japodn, y con licencia oficial, llega
esta chaqueta que conmemora los treinta
anos de vida de Gradius. Disponible en dos
colores, Cosmo Blue y Steel Grey, esta con-
feccionada en poliéster y piel sintética. En
la espalda, luce un enorme logo donde no

faltan ni Vic Viper ni los entrafiables moais.

Disponible en tres tallas: S, My L. Elegid
bien, porque no admiten devoluciones.

M A LA VENTA EN gamesglorius-internacional.com
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Enfermera Silent
Hill 2 de Figma

Adivina quién regresa para
tomarte la temperatura...

Convertida en todo un icono de los juegos
de terror, la enferma de Silent Hill 2 resuci-
ta directamente desde nuestras pesadillas
para convertirse en una figura articulada de
14 cm. de la linea Figma. Incluye sus armas
mas emblematicas (la tuberia y el cuchillo),
ademas de varias cabezas para que la per-
sonalices a gusto. Encantadora... ¢ Verdad?

M A LA VENTA EN www.omegacenter.es

—————

The Division
Sleeper Agent Ed.

La lujosa edicion que te da
hasta la hora

No nos extrafia que la Sleeper Agent Edition
de The Division se haya agotado en tiempo
récord, teniendo en cuenta todo lo que ofre-
ce: el juego, un pdster, el pase de temporada,
un libro de arte, el brazalete de agente y una
réplica del reloj de agente. Ahi es nada. Todo
ello, embalado en una caja de coleccionista.
Esperemos que repongan unidades pronto.

M ALAVENTA EN www.xtralife.es

Peluche Snorlax
gigante

Un Pokémon de 120 kilos de
pesoy 150 cm. de altura

La tienda Premium Store de Bandai Japén
ha abierto el plazo de reservas de este gi-
gantesco peluche de Snorlax, que haria las
delicias de cualquier fan de Pokémon de
cualquier edad. Es un auténtico coloso que
mide 150 cm. de alto, 130 cm. de ancho y
60 cm. "de tripa". Los gastos de envio de se-
mejante bicho pueden ser de escandalo.

M ALAVENTA EN p-bandai.jp

BSO DE FAR CRY PRIMAL

EL BLOG DEL

cOMIC AMERICANO

Por Jesus Delgado
@JD_Scriptor

I ]

BATMAN V SUPERMAN
Duelo de deidades

mos de Batman y de Superman,
exponiendo a grandes rasgos por
quémbos son los personajes m&a
importantes de DC Comics y el peso
que tendr&u duelo en "Batman v
Superman: El amanecer de la justicia”.
Pero el enfrentamiento entre ambos
no stb es el choque de dos iconos,
sino tambia el de dos maneras de
entender a los superh#oes y tambia
alos dioses en los que se inspiran.
Superman es el superh#oe original,
heredero de la tradicia de los h#oes
mitolgicos y al que se le ve como
una suerte de hermano mayor que
inspira confianza y con el que siem-
pre se podr&ontar. Es el garante de
una promesa de un mafina mejor, y
tambia el protector de la humani-
dad. Superman es el bien supremo,
el espejo en el que nos gustara
mirarnos, una utopa imposible. En
los panteones del mundo antiguo,

E 1 mes pasado, en el blog, habla-

FISHERMAN'S HORIZON

habra sido un dios solar como Helios,
al que se le hubieran erigido templos.

Batman, por otro lado, es un h#oe
que mantiene viva la tradicia "pulp”.
Es un ser cruento y vengador, que
representa la noche, el castigo y el
miedo. El Caballero Oscuro es el hom-
bre del saco con el que se asusta a los
criminales para que no cometan mal-
dades. Batman no es diferente a Pedro
Botero, Krampus o el Sacamantecas.
En tiempos menos civilizados, no se le
habra rendido homenaje, sino que se
le hubiera tratado de alejar y ahuyentar
por todos los medios.

Batman y Superman esta abocados
al enfrentamiento, debido a las mismas
bases en las que se fundamenta cada
uno. Son los dos representantes de
conceptos tan antagnicos en el ima -
ginario colectivo que su choque es in-
evitable. De ahique su peltula no sto
sea un hito para nosotros, sino tambia
para la cultura popular universal. &

Jason Graves, compositor de la trilogia Dead
Space'y Until Dawn, firma la partitura original
del dltimo capitulo de la saga Far Cry: 33
cortes inspirados en musica tribal (de hecho,
predominan la percusion y los instrumentos de
viento) que potencian aliin mas la ambientacion
prehistorica del juego. Es la banda sonora ideal
para sacar al troglodita que llevamos dentro.

W PRECI0 9,99 € M ALAVENTAEN itunes.apple.com

Esta banda madrilefia de rock progresivo rinde
homenaje a un montdn de videojuegos miticos,
desde Golden Sun hasta Mega Man 2, pasando
por Castlevania lll, Final Fantasy VI o Chrono

Trigger, a través de doce vibrantes composicio-
nes que se te clavaran furiosamente en las me-
ninges. Podras fijar el precio en su "bandcamp”
o adquirir el CD. Si lo haces, no lo lamentaras.

W PRECIO 10 € W fish horizon.bandcamp.com
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Figuras Virtua
Fighter de Figma

Akira Yukiy Sarah Bryant, en
toda su poligonal gloria

Aunque no saldran a la venta hasta septiem-
bre, ya se pueden reservar (con el consiguien-
te descuento) estas irresistibles figuras Figma,
que recrean a Akira y Sarah en su primera apa-
ricion en los salones recreativos, alla por 1993.
Con 15 cm. de altura, incluyen diferentes ex-
presiones y estan totalmente articuladas.

M A LA VENTA EN www.vistoenpantalla.com

Mochila
reversible Mario

Lo siento, pero nuestra
princesa esta en otra mochila

Una misma mochila, dos de los momentos
mas iconicos del mitico Super Mario Bros.
Con licencia oficial Nintendo y fabricada en
resistente poliéster, es el complemento ideal
para llevar la NES a casa de un colega y
montar una fiesta retro, o demostrar tu amor
por los clasicos en clase o en el gimnasio.

m A LA VENTA EN www.vistoenpantalla.com

Dark Souls
Edicion Prestige

La edicion por la que acabaras
pidiendo una hipoteca

Se rumorea que son muy pocas las unidades
de la Edicién Prestige de Dark Souls Ill que lle-
garan a nuestro pais. El motivo es su elevado
precio (mas de 500 euros). Incluye dos figuras
(Caballero Rojo —25 cm.—y Sefior de la Ce-
niza —40 cm.—), caja metalica, CD de la BSO,
tres parches, mapa de tela y libro de arte.

® A LA VENTA EN www.xtralife.es

LIBROS

CASACAS AZULES

Dolmen Editorial sigue rescatando las mayores
glorias del comic belga a través del sello Fuera

Borda y, este mes, nos ofrece el tercer volumen de N i ' it

las aventuras de "Los Casacas Azules". Aunque
muchos tuvieron su primera toma de contacto
con este comic a través del célebre juego de
Infogrames (bautizado como North & South), los
mas veteranos ya disfrutamos de las andanzas de
Blutch y Cornelius a través de la revista Guai

W PRECIO 29,95 € m PUBLICADO POR Do/men Editorial -
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MASACRE

La pelicula ha disparado la popularidad del
mercenario bocazas en nuestro pais, por lo que
no nos extrafia que Panini Comics haya decidido
rescatar, ahora, la mejor etapa del personaje en
los cémics de Marvel, bajo la batuta del guionista
Joe Kelly. Este tomo de 592 pdginas retine algu-
nas de las historias mas miticas del personaje,
incluyendo su aparicién en el nimero 611 de
"The Amazing Spider-Man".

M PVP 39,95 € M PUBLICADO POR Panini Comics




Bufanda de
Street Fighter Il

Protégete la garganta con
un logo legendario

La tienda de merchandising oficial de
PlayStation nos tienta con esta bufanda,
confeccionada en material acrilico, que
luce con donaire el logo de Street Fighter
Il para conmemorar su vigésimo quinto
aniversario. Péntela sobre el cuello o cuél-
gala con orgullo en tu habitacién, pero no
la dejes escapar. Es preciosa.

M ALAVENTAEN gear.playstation.com

— 1 Beisholera

Street Fighter V

Para ejecutar combos o
robar la tercera base

Disponible en cuatro tallas distintas (S, M,
Ly XL) y confeccionada en micropoliés-
ter, esta beisbolera de Street Fighter V no
s6lo queda de muerte con unos vaqueros.
Nos ha enamorado por el parche del ha-
douken de la parte inferior, que parodia el
logo de la MLB de Estados Unidos. La go-
rra'y el tabaco de mascar son opcionales.

= === M ALAVENTAEN gear.playstation.com

Cargador USB
de Boba Fett

Hasta tres horas mas de
bateria para tu mavil

¢La bateria del mévil al minimo y estas le-
jos de casa? Tranquilo, porque los Mighty
Minis llegan al rescate. Estos tres carga-

dores USB, inspirados en otros tantos mi-
ticos personajes de Star Wars (Boba Fett,
Darth Vader y Stormtrooper), son capaces
de alimentar tu moévil, siempre y cuando

te acuerdes de meterles dos pilas tipo AA.

W ALA VENTA EN www.thinkgeek.com

THE ART OF

EL BLOG DEL

MANGA Y ANIME

Por Thais Valdivia
@ThaisVaIdivia

fo

Peliculas resumen,
un arma de doble filo

un manga u original) consigue
cierto &ito, es 1gico que sus
responsables quieran estirar el chicle
al m#imo para lograr m& beneficios.
Adema del merchandising y las
ediciones en DVD y blu-ray, no es de
extrafir que la obra se mude a la gran
pantalla con una peltula que resuma
todo lo acontecido en la versin
televisiva. Las preguntas importantes
son: ;esas adaptaciones logran con-
densar todo lo que pasa en doce epi-
sodios (o veintisis) en hora y media?
¢Pueden captar nuevos seguidores en
tan poco tiempo?
Dependiendo de la serie, es

ma fail escoger qués lo

importante y quéro. Un

ejemplo de ello lo

tenemos en las dos

peltulas resumen

de "Haikyu!!" y en

las tres de "Kuroko

no Basket" que vera

laluz este ai. Por el

C uando un anime (adaptacin de

contrario, existen obras muy densas
que pierden elementos clave al llevar-
se al cine y pueden hacer que el nuevo
espectador se pierda y no tenga interg
en seguir la trama. El primer anime
que me viene a la mente para ilustrar
esto es "Neon Genesis Evangelion” y el
filme "Evangelion: Death and Rebirth";
otra en la que pasa lo mismo es "Puella
Magi Madoka Magica" y las dos peli-
culas que resumen los doce capfulos
de la versin para la pequed pantalla.
Al final, son los fans de dichas obras
quienes ma disfrutan de estas adapta-
ciones, mientras esperan a una nueva
temporada o a manoticias relaciona -
das con su manganime preferido. Por
supuesto, tambia pueden
ser una manera de
incitar al especta-
dor a que veala
versin original
y se "convierta".
Todo depende de
la visin que tenga
cadauno.m

YOUTUBE PARA
PRINCIPIANTES

Isaac Viana, responsable del canal GameXploi-
tation, nos invita a adentrarnos en el universo de
Youtube, el "medio de comunicacién del nuevo
milenio” (como lo denomina en portada), en un
libro de 120 paginas dirigido tanto a los que sélo
ejercen de espectadores como a aquéllos que
quieran mejorar su técnica como youtubers y
dedicarse profesionalmente a ello.

TOM CLANCY'S THE DIVISION

El inefable Andy McVittie regresa con un nuevo libro
de arte para la editorial Titan Books, en este caso
dedicado al ultimo bombazo de Ubisoft: Tom Clancy's
The Division. Sus 192 paginas despliegan mas de 300
imagenes del proceso de creacion del juego, incluyen-
do bocetos y arte conceptual, con comentarios de sus
respectivos autores. Eso si, esta en inglés.

PARA PRINCIPIANTES

I PRECIO 35,81 € M PUBLICADO POR Titan Books
W PRECIO 9,95 € M PUBLICADO POR Do/men Editorial
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Calle Cloverfie

m ESTRENO 18 de marzo m GENERO Suspense M DIRECTOR Dan Trachtenberg

jAl fin una buena peli de suspense! Si te
gusta que te sorprendan de principio a

fin, vas a encontrar en Calle Cloverfield 10

una propuesta realmente interesante.

El debutante Dan Trachtenberg consi-
gue algo bien diftil: contar su historia de -
sarrolladola con apenas tres personajes
y una localizacina durante el 90% del me -
traje. Buena tensia psicolgica, un efec -
tivo crescendo narrativo y un personaje
femenino que tiene un arco evolutivo in-
tersantsimo.

Los apenas cinco millones de dtares
con los que se ha rodado y su sencillez
argumental no le restan ningn méto a
una puesta en escena impoluta y un de-
sarrollo tan crispante como cuajado de
giros insospechados.

© LO MEJOR

Los giros de guion y el juego que la cinta
establece con el espectador, sorprendién-

dolo constantemente. Tanto Mary Elisabeth
Winstead como John Goodman hacen un mag-
nifico trabajo construyendo sus personajes.

El espectador camina de la ma-
no de la protagonista, compartiendo
con ella paranoias, estré y claus -
trofobia y debatiddose en todo
momento entre el afa de supervi-
vencia y la duda. ;En quia puede
confiar? ;Estdné segura dentro
o fuera de su aislamiento forzoso?
¢Quénra pasado ma allde los mu-
ros del biiker en que se halla? Todo
al ma puro estilo "hitchcockiano”.

Y sjcuato bien le ha hecho a esta
cinta el secretismo del rodaje y la
promocia milimé&ica. Mencin
especial merece la banda sonora en
la que se hilvanan temas clsicos
que relajan o tensan maun am-
biente de por sienrarecido.

LO PEOR ©

No consigue ser aterradora a pesar
de ser una propuesta asfixiante. El
tramo final resulta harto inesperado
y puede que haya a quien le parezca
demasiado.




M Por Raquel Hernandez Lujan ¥ @RaqHdez

Orgullo + Prejuicio

+ /ombis

W ESTRENO 1 de abril m GENERO Terror / Comedia ® DIRECTOR Burr Steers
M PROTAGONISTAS Lily James, Sam Riley, Bella Heathcote, Douglas Booth y Charles Dance

Sabor agridulce el que deja este
"mash-up" del que, ala vistade la
sinopsis y el material del que par-
th, era de esperar un humor ma
gamberro y afilado o al menos m&
licencias al terror. La literatura in-
glesa aderezada con zombis podré
haber dado méade sfperolapeli -
cula no se toma en serio a simisma
en la parte que lo requera (la accig,
que resulta particularmente invero-

stil) y no se cachondea lo suficien - |

brillo de la que se suponé su princi -
pal baza: la irona salpicada de gore.
Vistosa en en la puesta en escena,
sique engancha a nivel visual con
su propuesta, por ma que se torne
repetitiva. A pesar de la torpeza del
guin y su falta de frescura, puede
que amade uno le pase por pri -
mera vez el nombre de Jane Austen
por delante de la retina, asique si
despierta al menos curiosidad por la
obra original, ya merece la pena in-

te de su premisa consiguiendo sacar | vertir el tiempo en verla.

0 LO MEJOR

LO PEOR O

1+1 no es 2: un gran texto con zombis
no es suficiente, por mas que tenga-
mos no-muertos hasta en la sopa. O se
reinventa un poco el género o va a morir
de éxito dejandonos hartos.

Hay que reconocerle el ingenio y al-
gunos aspectos interesantes como

su atractivo visual: hay voluntad por
hacer bien las cosas, por mas que el con-
junto termine haciendo aguas.

M PRODUCTORA Estudio Ghibli

Todo en El recuerdo de Marnie des-
tila melancolé: el ritmo intimista y
pausado de un drama memorable, y
no solo por la realizacia de Yone -
bayashi, que ya hizo un excelente
trabajo con la tambia entra@ble
Arriety y el mundo de los diminu-
tos, sino por la certeza de que con
esta peltula se cierra una era: la de
la animacin tradicional del Estudio
Ghibli. Precioso canto del cisne que
sirve asicomo broche de oro a una
poca plagada de tfulos mgicos.

© LO MEJOR

La sensibilidad que demuestra el
desarrollo del guién ante una histo-
ria familiar y la forma tan preciosista
de narrar una historia de amor intergene-
racional. Poesia en imagenes.

El recuerdo
. de Marnie

m ESTRENO 18 de marzo M GENERO Animacién / Drama mDIRECTOR Hiromasa Yonebayashi

A nivel ténico hay que destacar
la maestra con la que se combinan
la animacin tradicional en dos di-
mensiones y los fondos casi foto-
rrealistas, que dialogan de maravilla
con la novela de Joan G. Robinson
"Cuando Marnie estuvo allf que
adapta la peleula, en la que se con -
juga el drama familiar con toques de
fantasa. Un maridaje casi perfecto
con momentos de exquisita belleza
que le ha valido a la cinta rozar el
Oscar con la punta de los dedos.

LO PEOR O

Sera severamente juzgada por quie-
nes quieran compararla con las obras
magnas del estudio. No cabe duda de
que es una gran pelicula, pero no sera un
clasico instantaneo.
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aredevil 2

i

MESTRENO 18 de marzo M CANAL Netflix W WEB www.netflix.com/es

Latemporada 2 de "Daredevil" segui-
14 los pasos de Matt Murdock en su
cruzada contra el crimen organizado
como el vigilante ciego y protector
de Hell's Kitchen, pero tendremos,
ademas, dos relevantes y esperadas
incorporaciones: Elektra (Elodie
Yung) y Punisher (Jon Bernthal), de
los que hemos visto mas bien poco.

¢Quiénes son estos dos nuevos
personajes y c6mo encajaran en la
serie? Justo en el momento en el que
Matt pensaba que la calma estaba
volviendo a la ciudad, surgen nuevas
fuerzas. Ahora, el hombre sin miedo
debe enfrentarse a Frank Castle, un
nuevo adversario, y reencontrarse
con Elektra Natchios, un viejo amor.

Los problemas surgen cuando
Castle, sediento de venganza, renace
como The Punisher, un hombre que
se toma la justicia por sumanoy
altera el orden establecido. Mientras
tanto, Matt busca el equilibrio entre
su deber como abogado en su comu-
nidad y su peligrosa vida como el
defensor de Hell's Kitchen.

Ademas de comprobar su increible
evolucién desde la primera tempora-
da, veremos cémo se enfrenta a una
decisién que le obligara a entender,
realmente, el significado de ser un
héroe. Y es que Punisher le mostrara
lo cerca que estan los métodos de
uno y otro. La linea roja de Daredevil
es asesinar a sus enemigos, pero

su rabia ante la injusticia lleva a
Murdock en mas de una ocasion

al limite. Punisher le hara estar

un pelin mas cerca del abismo y

lo motivara a que se replantee su
posicién. Como le increpaba a Matt
en la primera promocién de la serie:
"Eres un cobarde que sabe que esta a
un mal dia de ser como yo".

Los trece episodios que componen
esta nueva temporada estan disponi-
bles desde el pasado dia 18 de marzo,
en Netflix. La gran duda es si Punis-
her consequird serie propia... m

PEOR ENEMIGO ES...;¢EM ISMO?

P it
. o /_’( -
i J'—--d ”:f_l s -—x_,.a.»,'ﬁ.f/ -
&;P‘fﬁ:—, ,.-'.:u-’ e .J - > .-:'_',‘\ A .
L — - ' 4 \\\t"‘"— "'
Pt N A g Yl
7/‘-/7-’"-/;’.';‘-' ol
S INS _/*’/
3 ”
- /—/
> -2
P 3
N X 0
e J_t
. / ‘
o] g e
- I‘j -
o fﬂ [
!: o \-‘.f'" ”—,_/'-:// s
& . ;
{ -1%? >
.:-: ? o
f /9
P
DESCUBRIRA) UE SU
Q

L

Foggy Nelson (Elden
Henson) y Karen Page
(Deborah Ann Wolf) se-
guiran acompanando
al diablo enmascarado
en sus aventuras du-

rante la temporada 2.

xl

PLATAFORMAS DIGITALES

L
.

EL RANCHO

@ SNETFLIX W1 DEABRIL

La serie retine a los actores de
"Aquellos maravillosos 70", Ashton
Kutcher y Danny Masterson, y cuenta
como Colt (Kutcher) regresa a casa
después de una breve "semicarrera”
profesional en el mundo del futbol,
para trabajar en el negocio familiar.

DOCTOR WHO

M NETFLIX ® 31 DE MARZO

. Netflix Espaiia emitira las ocho pri-
meras temporadas de la etapa mo-
derna de "Doctor Who". Abarcara, por
= tanto, desde la etapa de Christopher
Eccleston (noveno Doctor) hasta la
actual de Peter Capaldi (duodécimo
Doctor), que ya ha anunciado su fin.




M ESTRENO 5 de abril m CANAL Fox M WEB http:/www.foxtv.es/

The Americans 4

Los espias rusos Philip (Matthew Rhys) y Elizabeth (Keri Russell)
vuelven a las pantallas con trece nuevos episodios. Las tramas
de esta temporada de "The Americans" girardn sobre las armas
biolégicas e incluiran hechos reales, como la desaparicion de la
Estatua de la Libertad a manos de David Copperfield en 1983 o la
llamada "guerra de las galaxias" del presidente Ronald Reagan (la
Iniciativa de Defensa Estratégica). La lucha interna de Philip sera
tratar de mantener a los suyos a salvo; la de Elizabeth consistird
en sacar adelante una operacién que va a desafiarla como nunca.

M PREESTRENO 18 de marzo M CANAL AXN W WEB http:/www.axn.es/

Houdiniy Doyle

La amistad entre dos grandes personajes del siglo XX, Harry

Houdini (mago, artista del escape y descreido ante lo paranormal),

y Sir Arthur Conan Doyle (creador de Sherlock Holmes y aficiona-
do alo inexplicable), inspira esta atipica serie. Ambos se veran, de
algun modo, forzados a unir sus fuerzas con las de Scotland Yard
para investigar algunos de los crimenes mas inexplicables de la
ciudad. Les acompaniiara en sus aventuras la primera agente de

la policia metropolitana de Londres, Adelaide Stratton. A todo lo
anterior, sumadle un cierto tinte sobrenatural. ;A que suena bien?

CANAL+ SERIES 1 10 DE ABRIL

'j Jaime se dejaran notar.

En la segunda temporada de "Outlan-
' der", basada en la segunda novela
de Diana Gabaldén, "Dragonfly in
Amber", Claire serd mucho mas
osada respecto a la primera entrega
y las primeras tiranteces entre ella y

EL BLOG

de cine y series

Por Raquel Hernandez Lujan
@RaqHdez

Angry Birds, Ratchet &
Clanky ¢Minecraft?

o venimos anunciando desde

hace tiempo: las adaptacio-

nes de videojuegos crecen
como las setas, dando lugar a un
prolifico campo en el que el es-
pectador encuentra lo que espera,
jal fin! Tras tiempos bochornosos
en los que cada nueva pelicula
daba mas vergiienza que la ante-
rior (ay, Uwe Boll, cudnto dafio has
hecho), empezamos a encontrar
proyectos serios, bien estudiados
y asentados en presupuestos
dignos que permiten llevar a cabo
obras que podran ser mejores o
peores, pero que intentan ser algo
mas que una parodia de los juegos
alos que emulan

Este afio, tenemos entre manos

varios proyectos de animacién
muy prometedores. El primero en
llegar a carteleras serdRatchet &
Clank", el 29 de abril. La cinta sera
distribuida por Precision Spain y
llegara tan sélo nueve dias mas
tarde que la préxima aventura del
famoso dio en PS4, que se pondra
ala venta el préximo 20 de abril.

l‘\\

&

MOVISTAR+ SERIES M 5 DE ABRIL

= = Ocho episodios tendra la temporada
final de "Banshee", protagonizada
por un ladrén exconvicto que
\, d asume la identidad de un sheriff para
- continuar con su actividad criminal,
N\ siendo perseguido por los mafiosos
Mes alosquetraiciond en el pasado.

Como ya hemos ido adelantando

en la web, la pelicula de Ratchet &
Clank la estan preparando Sony, Ra-
inmaker Entertainment y Blockade
Entertainment, y, entre sus actores
de doblaje, encontraremos voces

de la talla de Sylvester Stallone,
Rosario Dawson, Paul Giamatti

y John Goodman, entre otras.

La pelicula de Ratchet & Clank
también promete contar con toda

la aventura y el humor que ca-
racterizan a los juegos de estos sim-
paticos personajes de PlayStation.
"Angry Birds", por su parte, va a
contar con una campafa de promo-
cién impresionante. Ya sabemos
que Santiago Segura sera el encar-
gado de prestarle su voz a Red, un
pajarito malhumorado que le sienta
como anillo al dedo y con el que se-
guro que nos echamos unas buenas
risas en el cine. Y, luego, ;qué? En el
horizonte, quedan "Warcraft", "So-
nic" o "Minecraft", aun por definirse,
pero que contarian con una legién
de fans dispuestos a ir al cine y
pagar gustosos la entrada. m




MIS TERRORES

FAVORITOS

Los juegos que no olvidamos... pero no por buenos

™

WARKINR

M PLATAFORMA
PS3, 360y PC
 GENERO
Sigilo / Accién
= COMPARNIA
Bethesda

W ANO 2009

Rogue Warrior

M Por Alberto Lloret i
W @AlbertoLloretPM

EXPERTO EN OPERACIONES "POCO" ESPECIALES

uien iba a decir que una de las
factoras que mejores momen-
tos nos ha dado, como Bethes-
da (con Fallout o The Elder Scrolls),
tambia iba a dejar picas miserias.
En su descargo, diremos que, con Ro-
gue Warrior, su papel se limit@l de
editora, y que la chapuza fue obra de
Rebellion, el otrora brillante estudio
del que naci6 Alien vs Predator (PC).
El punto de partida, al menos co-
mo se vendi@urante su desarrollo,
prometa: vivir una experiencia mi -
litar realista, a caballo entre la simu-
lacin y el shooter, apadrinada por el
experimentado marine Richard Mar-
cinko, autor de polénicos libros por
retratar los brutales m#édos usados.
La misin nos invitaba a viajar a
Corea, para descubrir si tenan me-
dios para lanzar ataques nucleares.

130 HC

cptero, camino de la misin: no sto
por los hiperhormonados y aguerri-
dos dikpgos, sino porque un ataque
acaba con los dos marines que nos
acompaan, en un momento digno
del cine de humor mudo. Marcinko
decide seguir adelante... en un festi-
val de topicazos, jugabilidad medio-
crey frases de tipo duro que dan ma
risa que respeto. Por suerte, sto dura
un par de horas, con una campaa

de ocho niveles que es insuficiente
no st en duracig, sino tambié en
jugabilidad: escenas de eliminacit
sigilosas repetitivas y que caen en la
brutalidad gore ma absurda, fallos
en laIA, pobreza grfica generaliza-
da, msica sosa como pocas... Nisi -
quiera su multijugador, thico donde
los haya, salvdos muebles.

Laridiculez comenzaba ya en el heli-

¢POR QUA.O
RECORDAMOS?

Mas alla de que el
doblaje de Marcinko
recayera en Antonio
Esquivias (Actor Se-
cundario Bob), la pre-
misa que se vendid
no tuvo nada que ver
con el mediocre jue-
go que llegé a nues-
tras manos. Al final,
que fuera breve era el
menor de sus males:
ala hora de jugar, era
un desastre total.

M Al actuar de forma sigilosa, los remates no buscaban
la efectividad, sino un tono gore en la linea de Manhunt.
Y todos estaban regados con frases de tio superduro...
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BOuipazZo

El equipo de redaccion de Hobby Consolas
estuvo formado, durante los afios 1996 y
1997, por estos valientes periodistas...

AMALIO GOMEZ. El
director seguia al frente
de larevistay de algunos
analisis de juegos.

MANUEL DEL CAMPO. Ni

un juego deportivoo de
velocidad se libraba de la
puntuacién de Lolocop.

OLGA HERRANZ. Nuestra
experta en guias. jNo se
le escapaba ni un solo

4

SONIAHERRANZ. Se
atrevia con todo, pero los
andlisis de las aventuras
solian llevar su sello.

RUBEN J. NAVARRO. Una
de las incorporaciones...
iy estuvo muchos afios
enlarevistal

ROBERTO LORENTE. Mas

sangre nueva. Fue uno de
nuestros colaboradores
mas prolificos.

K secreto de ningln juego!

04 TAL COMO ERAMOS \
Alternar entre el cuidado de nuestro
Tamagotchi mientras aprendiamos a
mandar SMS no fue tarea facil...

06 ASI JUGABAMOS
La llegada de Nintendo 64 a Espafia fue
el mayor acontecimiento de la industria
en esta etapa. jMenudo consolén!

12 LAS JOYAS DE LA EPOCA
Los héroes clasicos, como Sonic y Mario,
tuvieron que reinventarse para adaptarse
a las 3D y competir asi con personajes
que se estrenaban por primera vez.

22 CURIOSIDADES
DE LA REVISTA

¢0s acordais de cuando regalamos el
Gran Juego de Hobby Consolas? ¢Y los
VHS de Dragon Ball? jQué tiempos!

26 TODAS LAS PORTADAS
Repasamos todas las portadas de esta
etapa de la revista, que va desde el

. nomero 52 al 75.

30 ASI LO VIVIMOS
- Juan Carlos Garcia, el implacable
Giancarlo Vialli, nos cuenta su paso por

Hobby Consolas durante aquella época.

a8 vista
atras...

ras repasar los primeros 4 afios (y unos meses) de la

historia de Hobby Consolas en las dos primeras entregas

de este coleccionable, toca avanzar hasta los afios 1996
y 1997, sin duda dos de los mas apasionantes dentro de la
historia "moderna” de las consolas. éLos recordamos?

La consagracion de la era poligonal

Siya en nuestra anterior entrega de este suplemento
asistimos al "nacimiento" de Sega Saturny PlayStation en
Espafia, e incluso se colo algun juego en 3D entre los mejores
de los afios 1994 y 1995, en este nuevo nimero vais a
comprobar como la presencia de los titulos en 2D es casi anec-
dética, lo que viene a demostrar que durante este periodo de
tiempo asistimos a una de las mayores revoluciones vividas
por laindustria de los videojuegos en toda su historia y que fue
posible gracias a unas maquinas mas potentes que nunca.

Una época de nombres propios

Pero toda esta potencia habria sido indtil si no hubiésemos
contado con el enorme talento de los desarrolladores, que no
solo nos deslumbraron con nuevas experiencias en 3D e
inventaron nuevas formas de jugar, sino que ademas se
sacaron de la manga a algunos de los personajes y sagas que,
aun hoy en dia, son tfodo unicono y siguen arrastrando a
millones de fans. Tomb Raidery su irresistible Lara Croft,
Resident Evil, que definio lo que hoy en dia llamamos "survival
Horror", Crash Bandicoot, del que ain a dia de hoy seguimos
afiorando su regreso, son solo algunos de los protagonistas de
una etapa en la que creatividad y tecnologia fueron de la mano.

.
.u-fn. 'y
v .:‘ﬂﬂtu-nua,
LA naviey,

ilas 3D
vVienen
Porg
Quedarge;
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ibarco...
pulpo!

Los comienzos de la segunda mitad de la
década de los 90 en Espafia nos dejaron
grandes acontecimientos histéricos... y frases o
momentazos para el recuerdo. jLos recordamos!

ntre partida y partida a
E las recién estrenadas

en Espafia PlayStation
y Saturn, el mundo a nuestro
alrededor seguia girando...
jaunque a veces lo hacia de
manera un poco loca!

iKmo mla 1996, Klega!
Los primeros compases de
1996 asistieron al despegue
definitivo de la telefonia movil
en Espafia. Pese a la aparicion
de terminales tan molones
como el Motorola Startac @, lo
cierto es que muchos ain
preferiamos alimentar a
nuestro Tamagotchi @ a enviar
mensajes de fexfo... aunque
con lo que no habia discusion
era con la cara de felicidad
que nos habia dejado el
estreno de Toy Story en cines
©. iNi curro estaba tan
contento cada vez que se iba
al Caribe! @ Eso si. los que no
tuvimos la suerte de viajar
fuera de nuestras fronteras
tampoco nos libramos del "jet
lag". Y es que levantarse a las
tantas de la madrugada para
ver los JJOO de Atlanta @ nos
tuvo un tiempo descolocados.
iPero mereci6 la pena por ver a
nuestro equipo de Waterpolo a
o Sergi Bruguera con sus
flamantes medallas!
Hablando de éxitos
deportivos, el Atlético de
Madrid de Kiko Narvaezy
Simeone @ se hizo con su
famoso "doblete", pero para
victoria de la José Maria Aznar
@ en las urnas, que supuso un
histérico cambio de gobierno
en Espafia. Menos mal que

para algunos nuestro debate
"politico” predilecto era
discutir qué miembro de las
Spice Girls @ molaba mas...

Y si el resto no estaban de
acuerdo... jpues nos llevaba-
mos el Scattergories y listo! ©

Al salir de 1997
Ni siquiera los flashazos del
Neuralizador de Men in Black
@ nos hicieron olvidar a
algunos de los personajes de
Cronicas Marcianas ®,el
programa de moda en la
épocay que, ademas,
podiamos comentar con
nuestros amigos a través del
IRC-Hispano ®. jAquello
parecia magia! Aunque para
brujeria, las edades de los
protagonistas de Al salir de
Clase... ® éseguro que ifiigo
no deberia estar acabando la
carrera en lugar del instituto?
Sea como fuere, el caso es
que la serie fue un todo un
pelotazo, aunque nada
comparable al éxito de Game
Boy, de cuyo creador -Gunpei
Yokoi- nos despediamos con
tristeza aquel afio @
Precisamente, la muerte
fue tema recurrente tras la
clonacion de la Oveja Dolly ®,
que causo opiniones de mas
colores que las que lucian los
Teletubies @, esos seres de
felicidad perpetua (normal, en
su planeta siempre era verano
y no tenian que aguantar la
"chapa" de Edu felicitandoles
la Navidad @), y que -por
cierto- han envejecido al
mismo ritmo que Jordi Hurtado
® Sospechoso, éverdad?

F
El anuncio de

Scattergories se J\ " g \ "1‘

hizo muy viral y - » " " v

todos acababamos - ¥ LA %

"aceptando barco". / il o a\
A * . £ -

o
En 1997 se inici6 la
# emisién de Al salir de
| _clase. jLo que nos
gustaban sus protas
a los adolescentes!

|

|

=
triunfo del PP en las
Elecciones Generales

de 1996.

Crénicas Marcianas
empez6 a emitirse

en 1997 y supuso

una revolucién
televisivaenla

época.

. _.‘“ .I'

La Oveja Dolly fueel = =
_ primer animal ""..:’, ,
_clonadode la
4 historia.nos | .z
! quedamos de piedra
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* Los Juegos Olimpicos i El Atlético de Madrid
se hizo con su
, _famosodobleteen .. &

SERIEL S de Atlanta de 1996 ¢
3N fueron los nGmero 100

Tener un mévil en Estar felizen aquella

1996 era lo mas... v época era estar igual
\ iy si era un modelo que cuando Curro
de este tipo, eraya / cuando se iba al
la bomba! 5 Caribe. Todo un

o viividor.
b ’
F 4

demosfro su
ca Eamdad ara
generar emociones .

con persnna|es
. i wrtuales

El

empezarona I
formar parte de
nuestro dia a dia.

El Tamagotchi llegé a

nuestro Eais y fue un v . .
] LI RETE

éxito total. jLa brasa

Ui
Las Spice Girls lo

en 1996 con
“"Wannabe". Todos
hemos bailado a su
ritmo en alguna
ocasion.

El estreno en cines
de Men in Black fue /
todo un fenémeno de
| masas. jHasta su
cancion principal
sonabaen las
discotecas!

Los Teletubbies

. 7
Todos fuimos Edu Elincombustible |
enalginmomento Jordi Hurtado inicié
delaNavidaddesde = su andadura en
que llegé este Saber y Ganar en
famoso anuncio. ;@97. iY ahi sigue!




SEGA
MEGA DRIVE
FABRICANTE: Sega ® N°DE BITS: 16 bits

® SOPORTE: carfucho ® FECHA DE LANZAMIENTO
ENESPARNA: 1990 ® PRECIO DE LANZAMIENTO: 39.990 Pesetas

® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 47,54 millones

Aunque siguié recibiendo juegos, |a consola de 16 bits de
Sega perdié mucha presencia durante 1996 y, sobre todo,
1997. Tras la salida de Mega CDy 32X, el estreno de
Sega Saturn supuso la puntilla definitiva para que la
gran mayoria de desarrolladores, incluida la propia
Sega, diera de lado a una maquina que nos

habia dado muchas alegrias durante mas
de 7 afios. jAunque siguié dando
guerra hasta 1998!

ﬂ:lmE

Con PlayStation y Saturn bien ubicadas en el mercado, la nueva época poligonal se asentd

nzando u

Mega Drive I, la revisién de
la original, era el modelo
disponible en aquella época.

|y

del todo con la llegada de Nintendo 64. Las 3D habian venido para quedarse.

ras décadas jugando mayoritariamente en 2D,

los afios1996 y 1997 sirvieron como época de

adaptacion a los entornos poligonales en
cosola. Fue, con casi toda probabilidad, la mayor
revolucién del sector en su historia.

¢Saturn o PlayStation?

Sin duda, uno de los mayores dilemas a los que
nos enfrentamos los jugones a principios de 1996
fue el de la siempre dificil decision de elegir qué
consola comprar. Segay Sony ya habian mostrado
sus cartas con el lanzamiento de PSXy Saturn
durante las anteriores navidades y ambos

sistemas ofrecian suficientes reclamos como para
decantarse por uno de ellos y, asi, otorgar su
merecida jubilacion a nuestra ya anficuada
consola de 8 0 16 bits, que ya poco podian hacer
por aguantar el tipo...

Los Gltimos coletazos de los 16 bits
En nuestro anterior suplemento vimos como Super
Nintendo y Mega Drive seguian siendo las reinas
de la fiesta durante 1994 y gran parte de 1995, y
que incluso NES y Master System recibieron
algunos titulos, por lo que para muchos de
vosotros, como nos contabais via carta, ain era

pronto para pensar en un cambio de sistema. Sin
embargo, la llegada de PlayStation y Saturn hizo
que, poco a poco, las compafiias se fueran
volcando cada vez mas en ellas gracias a las
nuevas posibilidades que ofrecianyy, a su vez, que

Dar a conocer sus nuevas
consolas de 32 bits [{IERE]

CEEY:eleerl, en la que la batalla
entre ambas fue encarnizada.

adaptandonos a los

juegos 3d

Tras la salida en Espafia de Saturn y PlayStation, fodos
empezamos a hablar de poligonos y de entornos tridimensiona-
les. Pero, al igual que nosotros, muchos de los personajes "de
siempre" fuvieron que adaptarse a esta nueva forma de jugar.
Desde las mascotas de las diferentes compaiiias, como Sonic o
Mario, a personajes de otros grandes fitulos en 2D, como Fade To
Black, la secuela del genial Flashback: The Quest for Identity de
Delphine Software, las compaiifas hicieron un enorme esfuerzo
por adaptar las sefias de identidad de sus sagas a las 3D...
algunas con mayor acierto que ofras.

Sonic cambi6 de
perspectiva por primera
vez en Sonic 3D: Flickie's

Island, un genial juego para
Mega Drive que ya adelanto
algunas de las nuevas
mecanicas que veriamos en
futuros juegos del erizo azul
de Sega.

6 la historia de hobby consolas | 1996-1997



SEGA 32X

FABRICANTE: Sega ® N°DE BITS:
32 bits ® SOPORTE: cartucho ® FECHA DE LANZAMIENTO
EN ESPANA: 1994 ® PRECIO DE LANZAMIENTO: 39.900 Pesetas

©® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 1,3 millones

El afiadido de 32 bits de Sega para su Mega Drive no tuvo
demasiada acogida entre el publico tras su lanzamiento,
y esta situacion no mejoro en los siguientes afios. De
hecho, el ritmo de sus lanzamientos, que nunca fue
elevado, decayd mas si cabe durante estos afios

hasta convertirse en algo anecdético. El Gltimo
juego de 32X que analizamos en Hobby
Consolas fue T-Mek, que aparecié en el
nomero 77 de larevista.

Sega 32X no consigui6 cuajar entre
los "segueros”, quienes depositaron
sus esperanzas en Saturn.

SEGA

TV O S R

S50 CLde —1 = =
Mega CD confirmo la crénica de

su muerte anunciada durante este

enelnumero 53.

! periodo de tiempo.

n]rplrQDb ara
ara -

SUPER
NINTENDO

FABRICANTE: Nintendo ® N° DE BITS: 16 bits
® SOPORTE: cartucho ® FECHA DE LANZAMIENTO
EN ESPANA: 1992 ® PRECIO DE LANZAMIENTO: 29.900 Pesetas

® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 49,10 millones

La consola de 16 bits de Nintendo fue, quiza, la que mejor
aguanté el tipo dentro de su categoria. Pese a que

también acusé profundamente la falta de novedades

respecto a afios anteriores, SNES logré sacarse de la

chistera algunos grandes juegos durante 1996 y

1997, como Donkey Kong Country 30 Secret of

Evermore. Nuestro Gltimo analisis para ella

fue Lufia, en el nimero 80 de Hobby

Consolas.

SNES tuvo que competir con

Saturn y PlayStation durante 1996. ;
iY no lo hizo nada mal! —*

MEGA CD

FABRICANTE: Sega ® N°DE BITS: 16 bits
® SOPORTE: CD-Rom ® FECHA DE LANZAMIENTO
ENESPARNA: 1993 ® PRECIO DE LANZAMIENTO: 50.000 Pesetas

©® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 6 millones

Si 32X consolidé su fracaso en 1996 y 1997, [o mismo se
puede decir de Mega CD, el primero de los afiadidos que
Sega lanz6 para Mega Drive y que posibilitaba la
ejecucion de juegos en formato CD. El reducido apoyo
de las compafiias desde sus inicios siempre jugo en
GR-CD su contra, por lo que no fue capaz de aguantar el
tipo en esta época. El Gltimo juego que
analizamos para ella fue Wirehead,

| g <3 SUPER NINTENDD

"' TafiaTarantie’ g

'TA

LT START

Tras la llegada de
Saturn y PlayStation,
Mega Drive y Super
Nintendo lanzaron

pasar a formar parte
del pasado de los
videojuegos.

Super Mario 64 fue el
mejor ejemplo de que no
solo era posible adaptar la
férmula de una saga clasicaa
las 3D, sino de que este salto
permitia potenciar sus
posibilidades hasta limites que
nunca habiamos sido
capaces de imaginar.




nace el . I,

surviva
harrar

Aunque ya habiamos visto algunos juegos de terror,
especialmente en PC, el estreno de Resident Evil en 1996
hizo que todos quisiéramos pasar miedo delante de una
consola, e incluso sirvi6 para acunar de forma definitiva
y sentar las bases de un nuevo género: el survival horror.

GAME GEAR

FABRICANTE: Sega ® N° DE BITS: 8 bits
® SOPORTE: cartucho ® FECHA DE LANZAMIENTO
EN ESPANA: 1991 @ PRECIO DE LANZAMIENTO: 20.000 Pesetas

©® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 10.8 millones

La portatil de Sega siguic viva en 1996, aunque su salud
se vioresentida por la escasez de nuevos juegos, cada
vez mas patente conforme avanzaban los meses. Aun
asi, su reducido precio por aquel enfonces hizo que
muchos jugadores se hicieran con una, por lo que no
erararo verla por las calles. El nUmero 66 de
Hobby Consolas alberg6 el Gltimo analisis
de uno de sus titulos: Los Pitufos 2.

fueran dejando de lado a unas maquinas que ya no
eran capaces de dar mas de si, sitfuacion que iba
guedado cada vez mas patente conforme iban
pasando los meses y las diferentes compafiias se
familiarizaban con las nuevas herramientas, lo que
les permitia ofrecernos unos titulos con una
calidad técnica cada vez mayor y con una
profundidad nunca antes vista en consola.

Un 1996 bicolor

A partir de este momento se inicié su llamada "Edad Dora-
da", que se alargé6 hasta 2004, y en la que nos llegaron
decenas de titulos con un claro objetivo comdn: disparar
las pulsaciones de nuestro corazén a base de sustos.

Asi las cosas, Safurny PlayStation se disputaron
el mercado casi en solitario a base de agresivas
campafias publicitarias y, por supuesto, de

Lavida de Neo Geo
CD fue tan corta
como anecdética
en nuestro pais.

NEO GEO
CD

FABRICANTE: SNK ® N°DE BITS: 16 bits
® SOPORTE: CD-Rom ® FECHA DE LANZAMIENTO
EN ESPANA: 1994 ® PRECIO DE LANZAMIENTO: 79.990 Pesetas

® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 300.000

La apuesta de SNK por dotar a Neo Geo AES de unidad de

CD integrada no tuvo la acogida esperada entre los
jugadores de todo el mundo, y Espafia no fue una

excepcion. Su presencia en nuestro pais fue siempre

muy discretay, timidamente, la consola desapare-

ci6 totalmente de nuestras paginas durante

1996. El Gltimo titulo que analizamos para

ella fue Real Bout Fatal Fury, que se

publicé en el nUmero 55.

El mercado de
consolas se

contfuvo
sistemas, como

SEGA
SATURN
FABRICANTE: Sega ® N°DE BITS:

32 bits ® SOPORTE: CD-Rom ® FECHA DE LANZAMIENTO
EN ESPANA: 1995 ® PRECIO DE LANZAMIENTO: 69.900 Pesetas

® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 9 millones

’

fueron cayendo
en el olvido de los
jugadores.

Tras el batacazo de Mega CD y 32X, Sega echo el resto
con su nueva consola, que -durante 1996 y 1997- albergo
una grab cantidad de juegazos. Titulos exclusivos como
Nights into Dreams o Panzer Dragoon, junto a "multis"”
de éxito arrollador como Tomb Raider, convirtieron a
la maquina de la compafiia de Sonic en una de
las plataformas mas atractivas de la
épocay en la eleccion principal de
muchos jugadores.

nque tocada por
errores del £
pasado, Sega hizo
los deberes con
Saturn, una gran
# consola.

8 la historia de hobby o
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Game Gear dijo
sus Oltimas
palabras en esta

no recibi6
muchos juegos.

juegazos exclusivos con los que pretendian
desmarcarse de su competidora directa. Nuevos
personajes como Nights o Crash Bandicoot,
grandes sagas que hacian su aparicion por
primera vez, como Resident Evil o Tomb Raider, o
periféricos de todo tipo, como pistolas de luz o
volantes, se sucedieron en un afio apasionante
para los amantes de los videojuegos que, por un
momento, casi se olvidaron de una compafiia a la
que siempre hay que fener en cuenta...

Preview - PlayStation - 67 interactive - Aveniuro
] e

A
¢

arrancan

Nintendo 64 aterriza en Espafia g g

Tras meses de rumores y algOn gue otro refraso Los afios 1996 y 1997 dieron a luz a algunas de las sagas mas importantes de
en su lanzamiento, la consola anteriormente la historia de los videojuegos, como Resident Evil o Tomb Raider, pero también
sirvieron para dar un nuevo impulso a series miticas, como Final Fantasy, que
. . ~ con su séptima entrega alcanzé unas cotas de popularidad nunca vistas
oficialmente en nuestro pais el 10 de marzo de antes. Evidentemente, estos son algunos de los casos méas conocidos, pero,
1997. Con cerca de 4 millones de consolas por supuesto, no fueron los Gnicos, y esta época fue muy prolifica en lo que a
vendidas en Estados Unidos y Japén, la presentacion de nuevos juegos y personajes se refiere. Aventuras graficas
nueva maquina de Nintendo se como Broken Sword o héroes tan molones como el Genial Abe iniciaron su
estrend a lo grande en Espafia andadura por primera vez, y muchos de ellos no eran conscientes de que

estaban destinados a marcar un antes y un después en el sector.
S5, FPIAyStat iox! e
SUN ) Formato: Playstation i
i Compaiifa: Squaresoft

El estreno de Final
D Fantasy VIl revolucioné
>

conocida como "Ultra 64" se presentaba

PIRPAN FINAIL

e —

| Y 3 1 e el s e T N RN
Las aventuras “ """
- R T R = &
« graficas de corte s s pssnn st s o
clasico también
tenian cabida,
como demostré

La protagonista de Tomb Raider comenz6 a fraguar - B 5 oken Sword.
su leyenda con un juego absolutamente genial. 3

Lara Croft asalt6 su primera tumba en 1996.

10DO EL PODER EN TUS MANOS.
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S | \ - videojuegos con

e trasp
Juegos como Time Crisis { G pistolas laser -

como Lock-0On, de

/

= 0 PISTOLA LASER VIRTUAL
. -~ SEACABARON 05 JUgGos

pistolas
de luz... y vibracion

Aunque no era algo nuevo en los videojuegos, las pistolas de
luz vivieron una época dorada con la salida de PlayStation y

Saturn, que nos sorprendié con juegazos como Virtua Cop.
. Pero si disparar a la tele desde una perspectiva subjetiva

introdujo la os molaba, no os podéis imaginar lo que alucinamos con el
vibracién en su ; umble pack de Nintendo 64. Un accesorio que, por primera
CancocecantoL Jez en consolas, fransmitia la accién de los juegos en forma

de vibracién a nuestro mando. jMenuda pasadal

Tras una larga NINTENDO
64

Salié OﬁCialmenfe FABRICANTE: Nintendo ® N°DE BITS: 64 bits

® SOPORTE: cartucho ® FECHA DE LANZAMIENTO
ENESPANA: 1997 ® PRECIO DE LANZAMIENTO: 34.990 Pesetas

® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 33 millones

marzo de 1997.

Nintendo fue la Gltima en sumarse a la nueva generacion
de consolas. Aproximadamente un afio y medio después
de la salida en Japon de Saturny PlayStation, Nintendo
64 se estrend de forma oficial con una propuesta que
se desmarcaba de sus competidoras, fundamen-
talmente, en dos aspectos basicos: la inclusion
de un procesador de 64 bits y la apuesta
por la continuidad formato cartucho

para sus juegos. 2

Un mando con
stick analégico "de
serie" y 4 puertos
de control fueron
uno de los aciertos
de la consola.

I é los nuevos
Las nuevas posibilidades de unas consolas mas
potentes que nunca propiciaron que los creativos se
sacaran de la manga un gran nGmero de nuevos
personajes, muchos de los cuales se convirtieron en
clasicos casi instantaneamente. Desde el alocado
Crash Bandicoot, que Sony quiso impulsar como
mascota de la compaiiia, al maravilloso Nights de
Sega o al marchoso Parappa the Rapper, la
creatividad fue altisima durante estos dos afios, en i
los que también asistimos al "nacimiento” de iconos fue unade las §
de la talla de Lara Croft. ales

———
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incluia joyas como Pilotwings 64 o el inolvidable
Super Mario 64, un juego tan innovador y magico
gue por primera en nuestra historia nos hizo no
"atrevernos" a oforgarle una puntuacion numérica.
Y es que nunca antes algo tan pequefio como un
carfucho habia contenido un mundo tan, tan
grande. Quedo claro que el tamafio parecia
preocupar a Nintendo...

Llega Game Boy Pocket

Un tanto eclipsada por la salida de su nueva
"hermana mayor", Game Boy recibié una revision
denominada Pocket que aligeraba el volumeny el
peso de la original, reducia a dos el nUmero de
pilas necesarias para su funcionamiento y
mejoraba la calidad de imagen de su pantalla. Con
este movimiento, Ninfendo consiguio revitalizar su
veterana portatil, que en aguel momento apenas
contaba con competencia, mientras, por ofro lado,
centraba sus verdaderos esfuerzos en hacerse un
hueco entre la nueva generacién de consolas de
sobremesa que, ya en 1997, marchaba a pleno
rendimiento y nos sorprendia continuamente con
auténticos juegazos que desfilaban sin parar por
nuestras paginas. &Y lo mejor de todo? Que aquello
era tan solo un aperitivo de fodo lo que vendria.
Pero eso ya os lo contfamos el préximo mes...

SONY
PLAYSTATION
FABRICANTE: Sony ® N°DE BITS: 32 bits

® SOPORTE: CD-Rom ® FECHA DE LANZAMIENTO
ENESPANA: 1995 ® PRECIO DE LANZAMIENTO: 69.990 Pesetas

@® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 105 millones

Sony afianz6 su posicién con PlayStation durante esta

etapa gracias a un goteo continuo de grandes juegosy,
sobre todo, al lanzamiento de algunos titulos exclusivos

de incuestionable calidad. Joyas como Final Fantasy

VI, Crash Bandicoot o Tomb Raider Il consiguieron
que muchos jugadores confiaran de lleno en
una consola que tuvo que labrarse su
nombre desde cero tras su
lanzamiento en 1995.

El mercado se
estabilizo y, en este
periodo, [\\[F:RVACE [

dos UOnicas nuevas
consolas en ver la luz.

| puros y un mejor |

GAME
BOY POCKET

FABRICANTE: Nintendo ® N°DE BITS: 8 bits
® SOPORTE: cartucho ® FECHA DE LANZAMIENTO
ENESPANA: 1997 ® PRECIO DE LANZAMIENTO: 9.990 Pesetas

® NUMERO DE CONSOLAS VENDIDAS: 10 millones

Tras una larga trayectoria en el mercado, Nintendo quiso
impulsar las ventas de su mitica portatil con el
lanzamiento de Game Boy Pocket. Esta revision de la
consola original era compatible con todos los juegos
aparecidos hasta el momento en Game Boy, pero
contaba con la ventaja de poseer un menor tama-

fio y peso, una pantalla de mejor calidad y
una duracion de bateria de 10 horas
con solo 2 pilas AAA.

El retorno de Argonauts

De plataformas y animalefos v

Algunos
personajes, pese a su . -
tirén inicial, no aguantaron Sir Daniel, de SRy
. ; . Medievil, también -
igual de bien el paso del tiempo — 9
. _ se present6 en 1
en comparacion con otros héroes este periodo. Su |
creados en lamisma época. Croc retorno es mu I
o Parappa the Rapper son esperado.
algunos ejemplos de ello.

- jOjala vuelvan

algundia!

_‘,_g-('f?f H

iDale marcha
a tu
PlayStation!
T iR
| ettt

=

Ol nacumiento e

i e fiulih (/%
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Recoger 120
estrellas,

" repartidas en su
mundo, era el
objetivo principal.

cuando los videojuegos El:ll'l arte Super Mario 64

Uper mario Ell e

mundo de los
videojuegos  «il}

per—— marlofue, como no podia ser de ofra _ Y sSupuso una
manera, el encargado de presentar- . f H

n%@ nos las bondades de Nintendo 64. |nmejorap,l &

:{"" : __ Y el resultado no pudo ser mas impresionante. : presen’ramon

B para N64

omo examinar un Picasso.
® COMPARIA: Ninfendo ‘ Asi, literalmente, fransmitimos
:igg?&;ﬁi"'me"d““ nuestras sensaciones la primera vez
®N°DELAREVISTA: 66 que nos pusimos a los mandos de Super
@ NOTA: = Mario 64, una verdadera obra maestra que
iITII:IE UiEI revoluciono6 el mundo de los videojuegos y que
q - tan solo podia salir de la privilegiada mente del
UN EQUIPO DE CERCA DE 15 gran Shigeru Miyamoto. La enorme potencia de
PERSONAS fue el encargado unarecién estrenada en Espafia Nintendo 64
de crear uno de los juegos mas . ) .
complejos hasta el momento. qguedo patente gracias a este maravilloso
. titulo, que nos mostré no solo a un Mario mas
SU MOTOR GRAFICO fue usado . /
(y mejorado) posteriormente real y espectacular que nunca, sino que cre6
para crear The Legend of una nueva forma de entender los videojuegos,
Zelda: Ocarina of Time.
una con la que antes de su llegada solo
habiamos sido capaces de sofiar. Una libertad
de accion total en unos maravillosos mundos
que confluian en un Gnico camino: crear
diversion en su forma mas auténtica.

s marwe s e Nateads Poe
Fortascmratt, Mt n SaahTEE YR RS 1eh LY Sepm
oy chdmeia perta e piale Tl o urra e

~ L]

BET
) =
. = N \ . - -
" ARAD | & Févista
\ " . |
/ A i — ol -l La cobertura del j f - :
—— juego fue : ;
-t /‘——\ o™ ie absolutamente brutal. ' 4
o e g i i e B st B - Desde los primeros datos de [N
a: m L= 1 1 Ultra 64" a su andlisis,
iny l‘LQP Island - ‘ = N | Super Mario 64 estuvo ‘1
‘& g e Ty T Bl | = i presente en un gran nimero
e St | I | de ejemplares de larevista ..J"_'
g i gy | Obietos que '14 .;t DF- UiV ..‘:r alolargo de los meses. P
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supuso Super Mario 64
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Mientras hablabamos de
Sonic X-Treme para Saturn,
que fue finalmente
cancelado, Sonic 3D llegd
aMega Drive sin hacer
demasiado ruido pese a
los numerosos reportajes
que le dedicamos.

Aprganog la e
e i sapa. Sork o 8l
oy prtirlme & Megs Gr've
dnpane ¢ dewoator
pemdt o N
P P Jeeia
Jupadas tal munta
Cubrrap o uy helo o
ooy e grf
mprIa 1A
moRenos o 30 iaede s
St g papctes e forBes
e 0 e
Dwetoanple dral

e
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sonic tamhlen su apunta a las 3d

sonic 3dheve

onic cambid de perspectiva y exprimi6é

los circuitos de Mega Drive al maximo Robotnik tampoco dejo

para ofrecernos uno de los mejores
juegos que albergaron los 16 bits de Sega.

tranquilo al erizo en su nuevo |
juego. Se adapté a las 3D para
seguir haciendo el mal y
ponernos las cosas dificiles.

En una época en la que los poligo-
nos eran tendencia, Segay Traveller's
Tales demostraron que, con talento y

trabajo, los 16 bits de Mega Drive eran sufi-
cientes para albergar entornos tridimensio-
nales de gran calidad. Unos convincentes
entornos renderizados fueron el escenario

® COMPANIA: Sega
® CONSOLA: Mega Drive

® ANO: 1996 . .
@N°DE LA REVISTA: 62 donde Sonic pudo demostrar por primera

@ NOTA: 99 vez que, también en 3D, su férmula seguia

_ . funcionando a la perfeccion. Su logrado
ImUEqLHE! equilibrio enfre los elementos clasicos de la

saga y unas acerfadisimas novedades en su
planteamiento jugable, unidas a un apartado
técnico sin parangon en Mega Drive, hicieron
que este titulo se convirtiera en uno de los
mejores de la historia de la ya por aquel
entonces veterana maquina de Sega.

LOS FLICKIES, 0 pajaros que
Sonic debe salvaren el juego,
aparecieron por primera vez
enelarcade Flicky, de 1984.

FUE EL PRIMER SONIC EN 3D,
aunque el cancelado Sonic
X-treme estaba destinado a
arrebatarle ese honor.

nuestra
X

La evolucién de Sonic a
las 3D nos convenci6
sobremanera. El juego
obtuvo la mejor
puntuacion de la
historia de Mega Drive
y una de las mas
perfectas de la historia
de larevista.
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PRIMERAS IMAGENES
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® COMPANIA: Nintendo

® CONSOLA: Super Nintendo
® ANO: 1996

® N°DELAREVISTA: 63

® NOTA: 99

imosguis!

FUE EL MENOS VENDIDO de la
trilogia, con unos 3,5 millones
de juegos, frente a los casi b
de los dos anteriores.

UN PORT PARA GAME BOY
ADVANCE fue lanzado en
2005, e incluia un nuevo mundo
llamado Pacifica.

O
country ’

Isépars.n Eur. I a
Tras protagonizar dos juega-
zos, la tercera entrega de
Donkey Kong Country era
uno de los titulos mas
esperados del momento,

y asi se reflejé en nuestra
revista gracias aimagenes
exclusivas, reportajes...

Sus graficos son uno de los
mas espectaculares de todo
el catalogo de Super Nintendo.

El tono de nuestro analisis
no pudo ser mas entusiasta.
iNos encantaba Donkey Kong!

Tomar el
control de un
elefante era
solounade
nuestras
divertidas
tareas.

intendo y Rare volvieron a revolucionar el género

de las plataformas con el cierre de la trilogia de

Donkey Kong Country en Super Nintendo.
ijUn titulo totalmente indispensable!

La tercera entrega de Donkey Kong
Country consiguio lo que parecia casi impo-
sible: mejorar los anteriores juegos de

la saga y llevar a Super Nintendo a un
nivel casi inimaginable. Una vez mas,

los genios de Rare fueron los artifices de
crear un fitulo de plataformas casi perfecto
a todos los niveles. Y hablando de niveles, una de
las grandes novedades de esta tercera parte fue
el abandono de la linealidad que habiamos visto
hasta el momento en favor de un desarrollo mucho
mas abierto, en el que los monos mas molones de
Nintendo se desenvolvia como pez en el agua gra-
cias a sus nuevas habilidades. Todo esto y mucho,
mucho méas desembocé en un juego absolutamente
imprescindible para cualquier jugon.

nuestra I

El regreso de Donkey
Kong en las navidades
de 1996 fue un
inigualable regalo para
nosotros, y se lo
correspondimos
otorgandole una

puntuacion casi
perfecta.

1996-1997 | Ilm
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& Tevista

Y A
p Elapartado gr:
lo visto anteriormente en juegos
de fgtbol

® COMPARIA: Konami

® CONSOLA: Nintendo 64
® ANO: 1997

@ N°DE LA REVISTA: 69
® NOTA: 97

imosguis!

JIKKYOU WORLD SOCCER 3 es
elnombre con el que juego
salid alaventaenJapon

36 SELECCIONES NACIONALES
eran los equipos disponibles.
Los nombres de los jugadores
eran ficticios.

CONCURSO

Hasta que ISS 64 fuera
protagonista de nuestra
portaday publicaramos su

analisis, dedicamos muchas

paginas a adelantaros las
bondades que creiamos

tendria el titulo de Konami.

iY no nos equivocamos!

El seleccionador eres td

iss B4

abatalla entre ISSy FIFA se saldé en

Nintendo 64 con una apabullante goleada del

juego de Konami. jNunca antes habiamos
visto un juego de fitbol con tantisima calidad!

Konami puso toda la carne en el
asador con N64 y, aprovechando toda la
potencia que ofrecia la nueva consola de
Nintendo, se marcé la mejor entrega de In-
ternational Superstar Soccer hasta la fecha.
Y eso era mucho decir. Desde sus alucinan-
tes graficos, que destacaban por el gran
tamario de los jugadores y sus excelentes
animaciones, hasta su endiablada jugabili-
dad, que nos permitia tfrenzar jugadas muy
elaboradas con un sistema de control tan
sencillo como intuitivo, 1SS 64 se convirtio
instantaneamente en el referente de los si-
muladores de fitbol en consola y en uno de
los abanderados de los 64 bits de Nintendo.
Solo la falta de traduccion al castellano y

la ausencia de clubes le impidieron ser un
titulo tan redondo como un balén.

RUCURN |

[

Los tiros libres fueron

uno

respecto a anteriores
juegos de la saga.

Vames a4 erirenar

de los aspectos
que cambiaron

nuestra

"El mejor S|mulad0r de
fotbol de la historia™.
Aside contundentes
nos mostramos en
nuestra valoracion de
1SS 64, al que
otorgamos unas
altisimas puntuacio-
nes.

Los nombres de los
jugadores eran
inventados, pero se
inspiraban en los
futbolistas reales.
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La camparia de promocién que tuvo
el juego fue muy potente y salpicé
muchas paginas de larevista.
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El primer Tomb Raider nos
enamord por completo, por
lo que nos esforzamos al 1
maximo en ofreceros toda la
cobertura posible antes de
su lanzamiento, que

celebramos en nuestra
portada ndmero 75.
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Los enemigos hunlanos eran mucho :
ma erosos en esta -
continuacién. -~ 4
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PlayStation
® COMPANIA: Eidos
® CONSOLAS: PlayStation
® ANO: 1997

®N°DELAREVISTA: 76
® NOTA: 97

imosguis!

LARA ESTRENO SU LARGA
COLETA en este juego, ya que
enel primero llevaba el pelo
recogido.

FUE ELTOMB RAIDER mas
vendido de PSX, superando en
ventas al original.

uestra arquedloga favorita volvié a

sorprendernos con una increible

aventura que nos llevaba por medio
munda en la bisqueda de la Daga de Xian.

La primera entrega de Tomb Raider
marcé un antes y un después en la historia
de los videojuegos, por lo que la expectacion
con la llegada de su secuela era maxima.
Afortunadamente, Eidos dio con la receta per-
fecta y afiadiendo algunas novedades a la férmula
original, con el siempre sabroso condimento que
aporta la genial Lara Croft a cualquier obra que
toca, y logré consagrar a la saga como una de

las mas potentes de la industria. Para nosotros,
fransportarnos a lugares tan magicos como los
canales venecianos o la Gran Muralla
China mientras disparabamos, sal-
tabamos de saliente en saliente y
resolviamos enrevesados puzles su-
puso una experiencia ain mas grafi-
ficante que la primera vez que asaltamos
una tumba en compafiia de Lara.
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£3 impogihly vaiorer e thuic 5™
Mace” TG O B ey Joria

Fo il oo desr et
F,ﬂg\,‘-lﬂl.‘“."x"

— SN B SO R e
€1 670 v Py e 4

Pl y. H0F B0 SR g
La apuesfa por el "mas
y mejor” de la férmula
del original funcioné a
la perfecciéon en Tomb
Raider Il, que nos

nuestr‘a

O presienia. S et Y
dvertide. 0 inclao ~w'x

SVBTENTRE | PP TR
encandil6 por Ramsing

completo. Asilo
reflejamos en nuestro
cuadro de valoracién.

Tomb Raider 2

1

Abe_s Oddyses

-
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PlayStation

©® COMPANIA: Squaresoft
©® CONSOLA: PlayStation
® ANO: 1997

® N°DE LAREVISTA: 74

® NOTA: 96

imosouis!

SEPLANEO PARA N64, pero
Squaresoft considero que la
limitada memoria de los
cartuchos no era suficiente,
por lo que se desarrollo en
PSX, donde ocupd 3 CDs.

LA CIUDAD DE NUEVA YORK en
el afio 1999 fue una de las
ambientaciones que propuso
el creador de la saga, Hironobu
Sakaguchi, anfes de
decantarse por la definitiva.
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“Final Fantasy VIL llegarg en Nov

a PlaySution... ijy en castellano!!

iy . El Juego de Rol
| ac¢ tus suefios

iembre

ATRR

-

“dry dr R

SU pEsSO pOrs

1B TEVisia Uhid
Desde que supimos de él ﬁ/ \

por primera vez, nuestra = |
expectacion no podia ser
mas grande. Durante meses
os fuimos contando todo
tipo de detalles sobre el
juego hasta que, por fin,
llegé a Espaiia.

a séptima entrega de Final
Fantasy llevé un paso mas alla la
férmula de sus anteriores entregas
para ofrecernos un juego magico y que
marcé a toda una generacion de jugadores.

pu . . Cloud Strife era el
Qué podemos decir de Final Fan- profagonista de esta

tasy VIl que no se haya contado ya. aventura. Sy .
) ) 1
Considerado por muchos fans como el mejor caracter reservaco
X X no le impedia tener
juego de todos los tiempos, la llegada de un gran carisma.

este RPG a PlayStation marc6 a toda una
generacion de ilusionados jugones, que
disfrutaron de una aventura de una calidad
sin precedentes hasta ese momento. Su
emocionante historia, que nos dej6é pegados

T O s P i oo @ Soumre

nuestra el e

v et ot
Tt (3 CopaCT &4 OIS o8
x Tl e (o oo

PR e e iy

durante decenas de horas gracias a unos Como no podia ser T N
carismaticos personajes como Cloud, Tifa o de otra manera, Final de rfince. de g

warTien & T e eow
oy vt due eELECERG

Fantasy Vil obtuvo
una elevadisima
puntuacién en el
analisis de nuestra
revista, en el que
resaltamos sus
muchas virtudes.

la inolvidable Aeris, fue el acompafiamiento
perfecto para un excelente sistema de jue-
go, que combinaba exploracién con comba-
tes por turnos y los elementos clasicos de
los juegos de rol... todo ello al ritmo de las
melodias del gran Nobuo Uematsu.



[Cémo
hacer el

® COMPANIA: Acclaim

® CONSOLA: Nintendo 64
® ANO: 1997

® N°DE LAREVISTA: 67
® NOTA: 96

imosguis!

FUE UNO DE LOS JUEGOS DE
LANZAMIENTO de N64 en
Europa, junto a Super Mario 64,
Pilotwings 64y Star Wars:
Shadows of the Empire.

TUROK ES UN PERSONAJE DE
COMIC que apareci6 por
primeravezen 1954, enlas
historietas de Western
Publishing.

A lerivn E
cawrapl

Jur

IO S AL R

wrbairmmmant y Hobilng Corrssolas

HLUMNMTE

eN UNA ATERRADORA HISTORIA
J LA QUE NO FALTARAN...

SPEUGROSOS HUMANOIDLS

X TRAMLS

CRIATURAS

la llegada de Turok, el primer gran
héroe de Nintendo 64 que no habia sido
creado por la propia Nintendo.

Los juegos en primera persona

en consola dieron un paso adelante
gracias a Turok: Dinosaur Hunter, que se
estren6 en N64 precedido de una gran
expectacion. Nuestro héroe, un nativo
americano y viajero en el tiempo llamado
Turok, tenia la capacidad de correr, nadar,
saltar o escalar por los escenarios de

The Lost Land, un remoto mundo en el que
nos tocaba enfrentarnos contra todo tipo
de enemigos, siendo los dinosaurios los
mas caracteristicos. Diestro en el manejo
{’Li. arco, Y [j{,‘ armas t‘.il(‘.!{,}() a (IIIE!I'|,J([I Y [j[‘.
fuego, este intrépido personaje se gand
la admiracion de pUblico y critica, que no
dudé en calificarle como uno de los mejores
juegos de los inicios de Nintendo 64.

/l"

Acclaim confié en Hobby

8 revisia

Consolas para presentar al
publico espafiol su primer

juego para Nintendo 64.

Turok prometia desde sus

primeras imagenes y

nosotros apostamos fuerte

por él. Todo un acierto!

Y ALGUNGS NI

TURDK: THE

A PAHTE DEL AN

dinosaurios de nueva generacian

turols dinosaur hunter

s [ azar dinosaurios nunca habia
resultado tan espectacular hasta

_—

o

Esta brutal portada sirvié para pmsss

™ daros a conocer un poco mejor
auno de los grandes de N64.

DTN

fidta

Solo el sonido, conun
95, baj6 del 96 que
otorgamos al resto de
apartados de Turok
Dinosaur Hunter, lo que
demostr6 que eraun
juego tan bueno como
equilibrado en todos
sus apartados.

El analisis del juego
desgranaba fodas las
habilidades de Turok,
el protagonista.

¥A L

DinosAaur HUNTER

wa Ny <4 1

_.: M
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r4 FIEA W81/

La posibilidad de elegir
qué camara usar ya se

habia visto anteriormente

2% A" en FIFApara3DO.
. 'i-.‘

1] A

soccer 46

ronald de Boer y Jason McAteer prestaron su
imagen para promocionar esta nueva entrega
de la serie FIFA, cuyo eslogan fue “La préxima © COMPANIA: Psygnosis
.. L " ® CONSOLA: PlayStation
generaci6n del fotbol". ® ARO: 1996
® N°DE LAREVISTA: 60
- . ® NOTA: 96
Y el lema no mentia... gracias a la poten-
© COMPARIA: EA cia de PSX y Saturn, EA se marcé un juegazo . .
® CONSOLA:PSXy de fotbol de los marcan época y que sirvié Ios simuladores de velocidad en consola
.ig*g,’;‘sss para demostrar la clara superioridad de estos vivieron un antes y un después con la
® N DELAREVISTA: sistemas frente a las anteriores maquinas. llegada de Formula 1, de Pysgnosis, a
PG Unas cotas muy altas de realismo, 11 Ligas PlayStation. jTodo un juegazo!
internacionales, 7 camaras distintas y un ela-
borado sistema de control fueron su fuerte. El gran circo de la F-1 mostré
su mejor cara en este titulo, al que

calificamos como "el simulador mas
completo de la historia". Razones no
nos faltaban, puesto que, ademas de
incluir a las escuderias y circuitos
reales, el juego ofrecia un sistema de
control impecable, un apartado técnico
brutal, comentaristas en castellano y
muchas, muchas mas virtudes.

[FIFA 96

CCEn a9

T R LI LT P
"e il i

Fer alonada

T

IBEupﬂsc: Eur- I

El ndmero de juegos de
fotbol en aquella época
era muy elevado, pero
sabiamos que FIFAera
una apuesta segura, por
lo que nunca le quita-
mos la vista de encima.

4 v ——
=% P i D Ea e Frle

VaLoraceme —
£ vt Gk «F e Mo v 8
imimaratn @ i eevieey

ety 39 .® o Wl s 1
L e B

B e T

La mejora gréfica frente a RO e o BT
ry 20y ey ¥ me LT
las anteriores entregas s o
qalidad oe todiey tade
p:ara las consol.as de 16 ot e b
bits fue muy evidente. et s v

e e o Lege de
Pt e R i M
§ P M g puecr
I r—
nuestra o
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La saga FIFA se estren6

R it e
alogrande en PSXy Fifa 96

- -
Saturn, y sunueva Goal Starm

propuesta nos
convenci6 fotalmente.
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yder
enormes para su época.

& TAG HEUER Official Timir

e W después de demostrar todas sus posibilidades
& Gml. en los salones recreativos, Sega Rally lleg6
:‘E‘,‘-.J‘.,.h EY a Saturn para mostrar el enorme potencial de la
B nueva consola de Sega. Game over, yeaaaah!

3

Las carreras de rally con sabor arcade
que nos ofrecia este titulo se convirtieron
LAl enuno de los primeros grandes clasicos de

® COMPANIA: Sega Sega Saturn. Técnicamente espectacular y

® CONSOLA: saturn . e

© ARO: 1995 con una jugabilidad a prueba de bombas, esta

® N°DE LA REVISTA: conversion de la recreativa destacaba por su
53 . . .o . .

@ NOTA: 95 enorme capacidad de diversion directa y sin

complicaciones, que hacia que no pudiéramos
parar de jugar.

—
SU PESO pors
|5 Tevista .
Yadesde la extensa _PLaSumm
preview, en la que nos 'g::"-h*
planteamos si se ’ ﬁ
convertiria en el mejor = 102
simulador de la historia, ¥ oroums
no perdimos la pistaa b
(=], 0

Formula-1.

leudeU éinr- l
Desde imagenes de
larecreativaauna
entrevista con sus
creadores. Nuestras

ganas de Sega Rally en

consola era tan grandes
como su cobertura.

Sega no escatimé
recursos a la hora de
publicitar su juego en
nuestras paginas.

cagr s, v S @
ATy B e i
COmELCTI A A e

ey By e . € 0
e Py e el e g

Py s LT

e e e

Una puntuacién
sobresaliente para
un simulador que
revolucioné el género
en consola.

-

nuestra

nota

Esta genial conversion
e de larecreativa se
dirbag convirtié enuno de los
no primeros grandes juegos
de Sega Saturn. 4

TR
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Ridge Racer Revolution
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Robertio Carlos

le pega fuerte...
~_alos

videojiiegos.

Futbolistas

LUQOHBS
Algunos grandes
jugadores de fotbol, como
Roberto Carlos o Garcia
Calvo, visitaron nuestra
redaccion en esta época
para demostrar que eran
unos cracks a los mandos
de la consola. También
tuvimos la oportunidad
de entrevistar a ofros
grandes del fGtbol, como
Raul Gonzalez, el mitico
capitan del Real

Madrid.

.
- . o
— ——
- o
L e e T

1a revista

Una fuerte apuesta por el manga, futbolistas y personalidades del
sector, videos en VHS de Dragon Ball... jy hasta un juego de mesa
creado por nosotros! ¢Pero descansabamos alguna vez?

LAS GUIAS T ST —

En 1996 iniciamos una serie de suplemen-
tos en forma de guias coleccionables de
los juegos mas potentes del momento.

MANUEL Y
HICA

Famoso por sus impecables textos (y por sus
posados junto a Lara Croft) nuestro redactor
Manuel del Campo ya apuntaba maneras
fotogénicas en aquella época. jUn crack!

Resident Evilo La
Jungla de Cristal
fueron algunos de
los juegos que
destripamos por

completo.

-

S ———— Y

I

————y Mgl
¥ ey t————

Poniendo vuesfros % o
dibujos enelcorcho =

SN A o o o 5 4 A o o A S A A o it
Cada mes, el Teléfono Rojo de Yen recibia cientos de

cartas con vuesfras preguntas, pero muchos de
vosotros también os animabais a enviar geniales
dibujos que colgabamaos en nuestro carcho.
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En este tablero se
disputaban las

partidas del juego.

hobby consolas

La evolucion de Hobby Consolas no se detuvo en esta épocaYy asi,
entre los afios 1996 y 1997, muchos cambios llegaron a la revista en
forma de nuevas secciones, como Otaku Manga o Hobby Classics,
o una mayor presencia de las personalidades de la industria.

e il

Divido endos
enfregas, este
juego de mesa
incluia tablero, ¥
billetes y tarjetas &8

de preguntas. |

Las series y comics mas potentes de
Jaj se daban cita en esta nueva

gue tuvo mucho éxito. Llega 0'|'akU

R Manga
— W - ,
-lua'STETS Como siempre, vuestras su- \ \

gerencias fueron escuchadas e
incluimos una seccién dedicada
al manga en nuestra revista,
en la que contribuimos a
darlo a conocer entre el
publico espariol.

HIGHERY
EHYHMUT[I

Un genio  \a sembra 42 Hid

i

— ..-‘nl-h.i-iil'.-.’nhl.‘.x‘:.'

ey !nuwlam:.mr:'uv
FRET i e covia b sy oy

~“~. Shigeru Miyamoto
- contest6 a nuestras

i

1 jerenas o gy * reants rn
slnlien ma

HNENCH gy

e 'l’l‘"]T?Trl Lablames ooo wns de s programatnes de woda

DUE PEARY, maders de idolo,

alma de programaaor geniat.

_-r 0 g vyt s oS 2 PO | D B0 N0
o R (O [T 1y A

1900 g | SRR 18 sl & 0
A psher e By

iSIN
UAR!

B e T
Ademas de Super Mario 64, en esta época
hubo otro juego que no puntuamos. La
peculiaridad de su desarrollo, junto a la
falta de traduccion, hicieron que

Toricopara Saturn se o
. quedara sinnota. ;.3“ !

L
= .
=====2 Poniendo caras
e ewntl A ey
T Daros a conocer a los
— .
. genios del sector fue una de
nuestras prioridades, y por
la seccion Game Masters
pasaron muchas de las per-
sonalidades del momento.

ey o 50 . o L
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RAGON BALL
En el ndmero 62 incluimos una pelicula en
VHS de Dragon Ball. Vuestra reaccion fue tan
posifiva que esta practica se convirtio en
algo habitual... je incluso os ofrecimos un
cofre para guardarlas!

Los personajes del
Lara Croft, fueron
protagonistas de

algunos de
vuestros comics

A AT IAT I I T EI I T,

2%

NCURSO

La primera edicién del Concurso Nacional
de Manga fue todo un éxito. A nuestra
redaccion llegaron cientos de cémics

de una calidad incuestionable.
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hobby consolas

Ademas de los nuevos contenidos, los cambios estéticos también
fueron importantes en este periodo de la revista, y muchas secciones
habituales se beneficiaron de una nueva maquetacién mucho mas
clara y adaptada a vuestras necesidades.

Nace Hobby
Classics

AR
En el nUmero 54 iniciamos

esta seccion, en la que
recordabamos algunas joyas
del pasado. jSiempre nos ha
encantado el "retro"!

7751 evolucioné para ser

"Wl mucho mas claro |
¥ GT Interact que nunca.
. Culas purn Ne4 y Meydootson

Hanrtir it ©

a
resolucion
W e i
imagenes muy espectacu-

lares y a gran tamafio de
los juegos mas esperados
del momento desfilaron
por esta nueva
seccion.




Los concursos
mas originales

Y ////////xxxﬂgm///////////////,
La originalidad de los concursos
fue en aumento Y cada vez r
requerian de una participacion '-1_:_
mas activa (y divertida) por
vuestra

parte. {Casi cada mes
os liabamos alguna diferente!

- IRASEAY EIHM

M-n;sii

@ LV-Video

0 Consolas

Sega Satum

*

uesira tu habilidad
can el juego mas
adictivo de 12 historia ¥
consigue premios
gxplosives

Crpen Compatichin BUST A MIVE 2

Bum A Mow

0%
en log Centros Mail

um GOras

Bubbie

Thlng \\
Camisetas clasicos’ RascayGana de la época también
‘ prawwid se adaptaron al formato de Hobby Consolas,

estuvieron presentes en diferentes sorteos.

TE RETAMOS A SUPERAR EN ESTOS JUEGOS, LAS PUNTUACIONES DE
NUESTROS JUGOMES DEL CLUB NINTE NDO. SI LO CONSIGUES... PREPARATE.

AR L

Ser el mejor a los mandos tuvo su
recompensa gracias a este concurso,
en el que os retamos a demostrarlo.

ensefiamos a cuidar
un Tamagotchi!

(&) 2CbMp SE cUDA A UN TAMALOT cHIP @
B0 e

= — -
w4 SIEMPRE ATENTOS
, A o o o Y o o L S o A o
En Hobby Consolas no solo estabamos
pendientes de la actualidad de los
videojuegos. Antes de |a llegada de los
lamagotchi a Espafa ya os adelantamos
sus posibilidades. jY fueron todo un éxitol

SPANTALLA
Sé auténtico, compra sélo jueqgos origin: ales

COMIENZA LA LUCHA CONTRA LA
PIRATERIA EN LOS ViDEOdUEGOS

o Pt e P 8 S e
v -u—htm- —-pw— -
s v < =

s e et o b Ty s o AR purias 3 o

-ﬁﬂl-l_hlﬂmhp-—m

NOALA |
PIRATERIA =

§ L
B Desde sus inicios, Hobby Consolas

===, siempre ha dejado clara su postura frente a
la pirateria en los videojuegos, y ya en
1996 publicamos un reportaje en el que
‘. os hablabamos de los efectos de
esta practica.
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Rise of the Robots ‘t\lﬂ.n'rm:f.ncirlIr
X-Mon\Virtua Fighter 3, Toh Shin, Den...

NUMERO 52. La avalancha de juegos de lucha que
venia compartié protagonismo con los primeros
juegos de "Ultra 64" (Nintendo 64), de los que os
mostramos imagenes exclusivas,

o b 2 g e w et 'ﬁ" e et
P'\ '""‘\IMQ'

NUMERO 53. Dragon Ball volvia a repetir como
motivo principal de una de las tapas de Hobby
Consolas con una espectacular imagen, que servia
como carta de presentacion a sus nuevo juego.

-
Seciunda ontragn do

F.' Gran Juege de
Hobiby Consalasy \\
WELUTE apamy

4 r 38 hld‘mdv':d'ﬂ

Evermores=

NUMERQO 55. El rol siempre fue uno de los géneros en
los que destacé Super Nintendo. Y, a pesar de la
veterania de la consola, la salida de Secret of
Evermore consigui6 acaparar nuestra atencion.
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“F1dBfero Gigante

marchando

de
tapas

Nuevas consol@s, héroes y sagas que iniciaban su
leyenda... las portadas de esta época de Hobby Consolas
nos dejaron imagenes inolvidables. jVamos a recordarlas!

CLUYE GRATIS:®

s 26 fichas de cons-ola ;
* 160 bill

hl:lbll:?\?" tdnsolas

EL NUMERO 54 nos mostraba en su portada a Woody y a Buzz Lightyear, la
pareja de moda en aquel momento tras el estreno de Toy Story. Pero, para juego con
vida propia, el que os regalamos con esta revista. Ni mas ni menos que la primera
de las dos entregas de "El Gran Juego de Hobby Consolas”, un entretenimiento de
mesa indispensable en la época, que estaba compuesto por un gran tablero, fichas
de consolas, billetes... jy unas reglas de lo mas divertidas!



Vi deggume

¥ ¥arficipo y gana un
7 Poy oo »

Ridge Racer Revolution, arrasa en PlayStafion |

NUMERO 56. PlayStation llegé pisando a fondo en
Espairia y buena prueba de ello fue el estreno de
Ridge Racer Revolution, al que dedicamos nuestra
portada en un nGmero repleto de novedades.

NUMERO 60. Time Commando nos sorprendié por su
historia, que nos llevaba a visitar diferentes épocas
de la humanidad, como la prehistoria o un futuro...
que sirvié de ambientacion a esta portada.

5F ALPHA 2

prepara para DRAGON BALL

«SUPER MARIO 64»

NUMERO 63. Llevaba muchos meses dando que
hablar, pero por fin Super Mario 64 se mostraba en
todo su esplendor a los jugadores espaiioles
gracias al genial reportaje que preparamos.

rEpardte para
Ui clivion de
novédaodes;

NUMERO 57. La avalancha de juegos de fatbol que
recibimos en 1996 hizo que dedicaramos nuestra
portada (y un extensisimo reportaje en el interior) a
los simuladores del deporte rey. jTodo un golazo!

-F_ ATIS .
pB4TER GIGANTE i 0.
«World Wide Soccer» irhua Cop 20
: uSonic 3Dy

L

NUMERO 61. jY seguiamos locos por el fotbol! La
llegada de World Wide Soccer a Saturn nos hizo
dedicarle nuestra portada, regalaros un péster
gigante y sortear 1.000 balones. jCasi nada!

05 Mejoresy
tifUlaspart
PSX,y Satorn )

Sorieomps

NUMERO 64. La lucha y el rol se fusionaron en
Tobal N°1, un juego disefiado por Akira Toriyama,
el creador de Dragon Ball, que fue el protagonista
absoluto de la portada de este nomero.

Reporigje ol
Deiﬁb DAS
I€s novedades

p&: Eﬁ ahe

Sorfeomos

NUMERO 58. Los Juegos Olimpicos de Atlanta de
1996 tuvieron, como no podia ser de otra forma, su
videojuego oficial. Y nosotros lo celebramos con
esta portaday sorteando 100 juegos.

~ “\ \

= Bl d
‘f.;;y‘uni CCE- W
Flghtify Wipers

DragorB¥] Leden
Porscti®iChaller
Praledid.

NUMERO 62. La guerra también estall6 en la nueva
generacion de consolas. Y esta imponente imagen
de Soviet Strike sirvié de anticipo al conflicto bélico
que se nos avecinaba en estas plataformas.

Micrémachines V3
PilotWings 64

G LU

[ Ve 1L
3 moto
Una moioss =
NUMERO 65. Las carreras de Manx TT saltaron
de los salones recreativos hasta los circuitos de

Sega Saturn. La nueva consola de Sega volvia a
demostrar todo su potencial.
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NUMERO 67. Cazar dinosaurios nunca fue una
experiencia tan alucinante hasta la llegada de
Turok, el nuevo "crack” para Nintendo 64, que
protagonizé una brutal portada.

- - "

CONSOLAS

Toarden lon grevdes
Lenrmmimntos del rees
«“Maric Karl &40
«V-Rally»

gent Armstrong»
ining The Holy Ai’

Lim

Noriekos pare ol ésio
Jurassic Park fI»
uMHeérculess
alucky Luken

s Toshinden 3»

NUMERO 70. La nueva apuesta de Sony tenia
nombre propio: Medievil. En este nGmero os
anticipamos muchos detalles del juegazo que se
marcaria posteriormente Sir Daniel Fortesque.

i JCLEAR STRINE
LAST BRONX

aoc 1 ;#
Himcues .\ -

RAPID RACH
¥ bordas fon #

NUMERO 73. éLe echabais de menos? Goky, gracias
a la llegada de Dragon Ball Final Bout, volvia a ser el
motivo principal de una de nuestras portadas. jLo
que le gustaba lucir palmito en Hobby Consolas!

NUMERO 68. El fGtbol repetia en nuestra tapa
gracias a las nuevas entregas de Infernational
Superstar Soccer... jy a la entrevista exclusiva que
realizamos al defensa brasilefio Roberto Carlos!

Fritrevishamos a Lara Crof 4
Asi sera «Tomb Raider QJ

NUMERO 71. La velocidad volvia a ser lareina de
nuestra portada. En esta ocasion la "pole” era para
Férmula-1 97, que compartia parrilla de salida con
nuestra entrevista exclusiva a Lara Croft.
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NUMERO 74. Radl Gonzélez, el delantero del Real
Madrid y de la Seleccion Espaiiola, se convirtio

en lanuevaimagen de FIFAy en uno de los pocos
privilegiados futbolistas en salir en nuestra portada
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NUMERO 69. Un nGmero tan sugerente merecia una
portada a la altura. Y esta "picantona” luchadora de
Fighters Megamix, el nuevo éxito de Saturn, fue la
responsable de darle "chicha" al asunto.
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NUMERO 72. Los dinosaurios de Jurassic Park se
mostraban mas terrorificos que nunca en consola
gracias Saturn y PlayStation... casi tanto como el
brutal Tyranosaurio que salia de nuestra tapa.

NUMERO 75. El regreso de Lara Croft en Tomb
Raider 2 fue la noticia bomba de la Navidad de 1997.
Aunque también os hablamos de un prometedor
juego: Metal Gear Solid. ;Os suena de algo?
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JUAN CARLOS GARCIA es
el actual responsable de

acciones especiales en
Axel Springer.

ES UNO DE LOS "PADRES
FUNDADORES" de Hobby
Consolas, un proyectoenel
que se embarco después de
pasar por lamiticarevista
Micro Hobby.

SU DILATADA EXPERIENCIA
ENLAEDITORIAL ha hecho
que sunombre figure enel
staff de publicaciones como
TodoSega, Hi-Techo la
Revista Oficial Nintendo.
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e de reconocer que soy un desmemoriado

total. Me cuesta muchisimo echar la vista

atras 25 afios y recordarme, recordar una
editorial llamada Hobby Press, un dia de febrero de
1990, frente a una maquina de escribir electrdnica,
dando a luz una resefia sobre “el videojuego que
mas te gustara” (entrecomillo la peticion de mi
ex-jefe y amigo Amalio G6mez), o sea, Chase HQ.

Pero cuando lo hago, es decir, echo la vista atras,
reconozco el comienzo de una vida, la mia'y
también la de un buen nOmero de amigos que
desde enfonces hemos compartido. Y eso genera
mogollén de endorfinas. Aunque no quita lo de la
falta de memoria. Por cierto, que si a alguno le
traiciona la idem, minombre es Juan Carlos Garcia,
y entre ofras cosas fui Giancarlo Vialli en Hobby
Consolas, tfrabajé para TodoSega y Hi-Tech, dirigi la
Revista Oficial Nintendo, creé Aprende y Juega con
Pokémon... y ahora afronto nuevos proyectos en la
editorial, pero no pienso dejar que el area de
videojuegos de Axel Springer se deshaga de mitan
facilmente...

Desde mi entrada en la editorial, en el afio 90, he tenido la

oportunidad

el enorme privilegio) de conocer a las
personalidades mas relevantes del mundo de los videojuegos.

Perdonad si lo he dicho todo muy rapido. Es
que el “desmemoriamiento” me obliga a enume-
rar con rapidez cuanto me venga a la mente de
aquellos fiempos. A ver, no es que se me haya
olvidado todo, pero esta claro que no tengo el
memorién de Sonia Herranz, la Teniente Ripley,
que se sabe actores, peliculas, videojuegos y
afos; ni la capacidad de Javi Abad para recordar
cosas con precision absoluta. En eso me ganan;
en afios de experiencia, no. A Sonia (directora
de PlayMania, responsable en Hobby Industria
y bloguera de opinion) y a Javi (jefe del area de
videojuegos y enfretenimiento de esta casa), los
entrevisté, los acomparé a sus sitios e incluso
los dirigi. A i también un poquito, director gene-
ral Manuel del Campo...
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por JUAN CARLOS GARCIA

Ser el mas mayor de esta clase me permite
presumir de un montén de cosas. Por ejemplo,
del entusiasmo y las ganas que le poniamos a
todos los proyectos. Eso si lo recuerdo bien. No
importaban las horas, frabajar toda la noche, los
fines de semana, jteniamos una responsabilidad
con los lectores! Y ademéas nos A-P-A-S-1-O-N-

Tus amigos no entendian bien qué
era eso que hacias en eso Eue

10 llamabas trabajo. Pero

nosotros era la bomba

A-B-A escribir sobre videojuegos, nos sentia-
mos importantes, genuinos. Luego tus amigos no

entendian bien qué hacias en eso que t0 llama-
bas trabajo. Pero para nosotros era la bomba.

No existia Youtube, no habia revistas online,
no conociamos los usuarios Unicos y las paginas
vistas, pero Hobby Consolas superaba los
150.000 ejemplares mes, Playmania a veces
vendia mas que la propia HC y Nintendo Accién
rondaba los 90.000. Con el carifio y la pasion
que le poniamos a cada captura de pantalla,
cada comentario (ahora se llaman reviews), cada
viaje, lo raro habria sido no tener éxito. Es ver-
dad que mientras tanto, la audiencia, o sea vo-
sotfros, madurabais y os haciais mas expertos,
nos acompafiabais y nos exigiais: demandabais
mas profundidad, mas comentarios criticos,
mejores imagenes, y por supuesto, criterio.

Como decia, ser el mayor de esta clase tam-
bién me permite presumir de haber conocido
y experimentado juegos, consolas, proyectos
y personalidades antes que nadie. Recuerdo
que antes de ser una industria global, antes de
los embargos y la confidencialidad, Nintendo
se presento un dia en nuestras oficinas con un
Project Dolphin bajo el brazo. Recuerdo que nos
enviaban ROMS para poner en una placa que al
conectarla a la ranura de Mega Drive o Super
Nintfendo, nos permitian sentir la experiencia de
mil y un juegos antes que los demas. Para eso
éramos la prensa de videojuegos, ¢no?

De un frio dia de febrero de 1990 hasta hoy,
incluso el tiempo meteorolégico ha cambia-
do. Pero me maravilla la forma en que Hobby
Consolas ha sabido seguir presente en el
universo de los videojuegos. Sus equipos han
sabido superarse, relanzar la revista con un
nuevo disefio y reinventarse en el hipercompe-
titivo mundo online. No esta mal recordar todo
eso, para lo desmemoriado que es uno...
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plan de |la coleccin
N° 1 (HC 295): Afios 91/92/93 N° 7 (HC 301): Afios 04/05
N° 2 (HC 296): Anos 94/95 N° 8 (HC 302): Aios 06/07
N° 3 (HC 297): Afios 96/97 N° 9 (HC 303): Afios 08/09
N° 4 (HC 298): Aiios 98/99 N° 10 (HC 304): Afos 10/11
N° 5 (HC 299): Afios 2000/01 : N° 11 (HC 305): Afios 12/13
N° 6 (HC 300): Arios 02/03 N° 12 (HC 306): Afios 14/15/16

Si no te quieres perder ningun numero,
aprovecha nuestra oferta de suscripcion:
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12 nOmeros de
Hobby Consolas
+ archivador para
la coleccién
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58/05U03 AgGoy.

por solo

33,99€

Ly F:

2 0102-Ibb1

Y también puedes comprar el archivador aparte
por solo 2,50€ Enfra en store.axelspringer.es




EXCLUSIVA GAME

LA EDICION UAC PACK INCLUYE:

* JUEGO DOOM EN FORMATO FISICO.

* MANUAL DE LA UAC.

* PARCHES DE TELA DE LA UAC.

* POSTER DE LA UAC.

* PACK DE BONIFICACION EXCLUSIVA
“PAQUETE MULTIJUGADOR DE DEMONIOS™

DISPONIBLEEN: JhPra. g xexoe PC

CAPTURA
LA RESERVA

TU MEJOR OPCION DE RESERVA MUCHAS MAS OFERTAS EN
iNADIE TE DA MAS! www.GAME.ES






