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I(A @ Sﬂ Distribuidor Oficial Rollei para Espafia

ENTERTAINMENT

Rollei Action Cam 400

La Actioncam 400 de Rollei puede realizar fotos
con una resolucién de 3 megapixeles y grabar
videos de alta resolucion.

Resolucion de video FHD de 1080p / 30 fps.
Fotos con resolucion de 3 megapixeles.
Time Lapse de 5,10,15,20,30,60 seg.

WIFI y mando a distancia.

40 metros de resistencia al agua.

. Saf
‘Rolle |>§c|e

SAFETY PAD: LA EVOLUCION

ROLLEI SAFETY PAD, UN INNOVADOR SISTEMA
QUE EVITA EL PELIGRO DE CUALQUIER POSIBLE
LESION CERVICAL O DE MEDULA EN CASO DE ACCIDENTE.

Rollei AC 300
RO"Ei Ac 500 4K La Camara AC300 cuenta

con una resolucién de 720p

Super Slow Motion 720p/120 fps (1280x720). y lente gran angular de 140°.
FHD 1080p/60 fps (1920x1080) y 4K a 15fps.
Fotos con resolucion de 8 megapixeles. Sensor GC1004.

Time Lapse de 3/5/10/30/60 segundos. Pantalla LCD de 2,0".
; . ; . Resolucion del video 720p/30 fps (1280x720).
WIR integrado compatible con i05 y Android. Objetivo Ol:jetivo de ultra gran angular de 140°.

Lente gran angular con 136°. Admite SD de hasta 32 GB SDHC (clase 10).
Hasta 120 minutos de grabacion.
Sumergible hasta 40 metros.

You Incluye Safety Pad.

STGVENOS EN ROLLET ESPANA GAM A la venta en tiendas GAME )
Y KAOSENTERTAINMENT.ES o pidelo en tu establecimiento habitual.



EDITORIAL

BIENVENIDOS

JAVIER Si lo que he leido en internet es cier-
ABAD to, La Guerra de las Galaxias (el episo-
Director de dio IV) se estrend en Esparia en el afio
Hobby Consolas 1977. Yo era pequefio y no recuerdo la

fecha de memoria, pero si la emocién
que senti al salir del cine, porque puedo
presumir de hacer ido a verla el mismo
dia del estreno (una tia que trabajaba
de taquillera en la sala obr6 el milagro).
Comprobar el furor que sigue causando
Star Wars hoy en dia me hace pensar
en dos cosas: lo viejuno que me estoy
haciendo, y el enorme mérito que tiene
conseguir que, 38 afos después del naci-
miento de la saga, todo el planeta vaya a
estar pendiente del estreno del Episodio
VII el proximo 18 de diciembre.

Javf
ABR

javierabad@axelspringer.es
@javi_abad_HC

La relaciéon entre el cine y los
videojuegos es cada vez mas estrecha
(en la seccion de noticias os hablamos
precisamente de ello al hilo de los ul-
timos movimientos de Activision), asi
que supongo que no os ha sorprendido
encontraros el péster de El despertar de
la Fuerza en la portada de este ntimero.

El fenomeno que
vuelve con Fuerza

Estuvimos sopesando emplear una ima-
gen de Star Wars Battlefront, pero nos
parecié que era apostar por una visiéon
parcial (con perdén) de lo que hemos
querido reflejar en nuestro especial:
Star Wars, el fenémeno que paralizara
el mundo entero en los préximos dias,
trasciende el cine y los videojuegos
hasta colarse en casi cualquier rincén
de nuestras vidas, como demuestran
las paginas que le dedicamos a las
toneladas de merchandising que
estan llegando a las tiendas.

El gran mérito de Battlefront,
es la extraordinaria fidelidad
con la que se han acercado al
universo Star Wars, algo que
agradeceran sus incontables
fans, aunque el juego esconde
algunos defectos que le hacen
flirtear con el lado oscuro de
la fuerza. David Martinez os
lo explica todo en su mag-
nifico analisis. Correr a
leerlo deberiais.

HoBBYGIEES |
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LA REDACCION
ALBERTO LLORET DAVID MARTINEZ ® DANIEL QUESADA

Redactor Jefe

alberto.lloret@axelspringer.es
@AlbertoLloretPM

@DMHobby

Reivindicando "lo viejo”. Parece que tenemos
prisa por enterrar las consolas de anterior
generacion, y lo cierto es que se siguen viendo
grandes cosas. ;La Ultima? El port de Rise of
the Tomb Raider, a cargo de Nixxes, para 360.
Vale que texturas, horizonte y fluidez no estan al
nivel de One, pero para un hardware que acaba
de cumplir 10 anos, me parece maravilloso...

Redactor Jefe (web) .
david@axelspringer.es

Call of Star Wars. Llega esa época mégica del
ano... en que me paso las horas delante de los
FPS més esperados. Este ano analizo Call of
Duty Black Ops llly Star Wars Battlefront,y a
mi mismo me ha sorprendido ver a qué juego le
voy a dedicar mas horas. Pero no haré spoiler;
mejor que lo descubrais vosotros, mientras
llega el estreno de El despertar de Fuerza.

Jefe de Seccion

daniel@axelspringer.es
@Tycho_fan

Y Nintendo, qué? Todos estamos bastante
entusiasmados con la recta final del ano. PS4
y One estan en plena ebullicién... pero Wii U
parece languidecer innecesariamente. No hay
ningun juego especialmente gordo en estos
diasy, aunque alin queda mucho por ver, lanzo
un mensaje a Nintendo para que no pierda el
pulso. Ya habra tiempo de Nintendo NX...

El empleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa vigente sobre Proteccién de datos. Para mas informacién, consulta el recuadro correspondiente en la seccién “El Sensor”.
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Suscribete

a tu revista favorita en

http://bit.ly/T7NRoz

EL JUEGO EN MOVIL

| 4

Analizamos los 20 aiios de historia del juego en
teléfono movil: origenes, tendencias, futuro...
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) smartphone.

A Bajate la app iKiosk para tu iPad o entra en las
webs es.zinio.com y www.kioskoymas.com




EL LADO OSCURO DE
LA FUERZA... BRUTA

¢Recordais cuando un energiimeno le arrancé
la mano a La Cibeles? Pues ha vuelto a pasar,
esta vez con la réplica gigante del casco de
Darth Vader en la Exposicion de Star Wars que
ha adornado varios puntos de la capital para
promocionar El Despertar de la Fueza. Pero no
fue el Unico acto de vandalismo: tras su primera
noche al aire libre, un soldado imperial apareci6
pintarrajeado. Como diria Lisa Simpson: "Por
eso no podemos tener cosas bonitas”.

DELA

Sablazos laser en mitad de lan

oche, la venganza retrocompatible de Xll):xt(?r'i]:’
dades” de Fallout 4, fanaticos del derroche y una his

" inri R P !
las mayores INTErio :Aqui estan las noticias mas inclasificables del mes
-

de amor sobre ruedas..

AMOR A LA "KART-A" TRAS ',
8 ANOS APLATANAZOS |

"¢ Que por qué estoy en eKarting?", debieron de

preguntarse Lisay Elijah, dos nintenderos australianos

que se han reencontrado en Mario Kart 8 ocho anos

después [ya es casualidad) de conocerse en Mario

Kart Wii'y reconocerse por sus nombres. Al haberse

cambiado de Mii, Lisa no reconocié a Elijah, pero él a

. ella si, por lo que buscd su nick en Internet... y ahora

A\ viven juntos. Ya tienen cdmara para la boda: Lakitu.




LO SIENTO: NO SOMOS
(RETRO)COMPATIBLES

Menudo pique llevan Sony y Microsoft por
la retrocompatibilidad de Xbox One, cuyos
directivos no olvidan la pulla de Sony en el
E3 de 2013, donde Shuhei Yoshida mostro
como prestar juegos de segunda mano a
otros jugadores de PS4. En sutil revancha,
Microsoft ha lanzado un video muy similar
a aquél, donde explica como jugar a titulos
fisicos de 360 en One: introduciendo el disco
en la bandeja. Zasca. {Mirad qué ejemplo
disteis en los noventa, Sega y Nintendo!

......

FALLOUT 4:NUDISMO
CON "MOD-ERACION"

Ni una semana han tardado los "modders" en
despelotar a los personajes de Bethesda con esta
erdtica modificacién. Quiza ello explique el bajén de
visitas (un 10%, para mas datos) que registré una
conocida web de contenido para adultos durante

la primera noche de lanzamiento de “Follaut”,

perddn, Fallout 4: "Como grandes fans del juego,
no podemos culpar a nadie por navegar con su
Pip-Boy". En la mano, olvidé afadir el portavoz del
portal. Las estrellitas son para evitaros spoilers.

|4

NACE LINKLE:
G¢PERO
LA CHICA
NO ERA
ZELDA'?

A ver como le explicamos esto

a nuestras madres tras 30 anos
diciéndoles que Link era el

chico y Zelda la chica. La ultima

Nintendo Direct ha revelado la

existencia de Linkle, el alter ego
femenino de Link, que debutaré en Hyrule
Warriors Legends para 3DS. Pero mirad
esas trenzas y esa capucha... ;Sera la
protagonista secreta de Zelda Wii U?

\_- .*.

, ELMAYOR "PASOTE" DE

¥ TEMPORADA: 28.000 €

Un usuario se ha gastado mas de 30.000 délares
en el simulador espacial Star Citizen. El jugador,
que responde al alias Ozy311, confiesa haber
buscado trabajos temporales para conseguir el
dinero y reconoce a Chris Roberts, creador del
titulo, como una de las personas mas influyentes
de su vida. Pues oye, por ese dinero podria haber
empezado a construir un transbordador real...

-




L arrasa en
L Madrid y Barcelona

La gira de conciertos sinfénicos "The
Legend of Zelda: The Symphony

of Goddesses", con la que se rinde
1 ) f homenaje a las bandas sonoras de la
L e ) W saga de Nintendo, pasé por Madrid y
Barcelona los dias 13y 14 de noviembre,
con un lleno total y una gran seleccion de
temas que conquistaron a la audiencia.

DD —
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= Consigue la camiseta de Hobby Consolas V|ﬁETA CONSOLERA
iiCOLABORA CON NOSOTROS!"

PESDE LLEGO ES QUE TOMEN NOTA
RIDICULO COMPARARME CON LOS DE CAPCOM ¥ VAYAN

Queremos que nos ayudes a hacer la revista. ESE VEJESTORIO DE MEGAMAN.

Por eso, cuando veas este sello en alguna seccion,

POR SIGNO

JUBILANDO A ESE POBRE
SACASO NO HAN VISTO QUE LO MAMARRACHO. 81 QUIEREN EXI-
participa en ella por carta o e-mail (indicando tu SUPERO EN TODOS LOS ASPECTOS? TOS AQUI ESTA MIGHTY N°.9
direccién postall. Todas las colaboraciones sefialadas
recibiran una camiseta junto con un certificado que

demostrara que han participado en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacién en
sorteos o concursos seran incorporados, mientras
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de
Axel Springer Espafia, S. A., con domicilio en C/
Santiago de Compostela, 94 22 planta, 28035
Madrid, para responder a las consultas, publicar
opiniones y votaciones o gestionar el envio de
premios de promociones y concursos. Puedes
ejercer tus derechos de acceso, rectificacion,
cancelacion y oposicion dirigiéndote por escrito
al domicilio de Axel Springer Espafia, S. A.

N
BN

e
Hoppy cﬂ“so
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{Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Ofrecemos:

en Ingenieria informatica en Simulacion
a en Tiempo Real

-ado en Bellas Artes en Arte Digital y Animacion

Mas de 25 anos formando ingenieros de software y artistas
para la industria del videojuego. Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales.

\t i

Inuaenc de | 35[ abajos de los alumnos de 3er curso

DigiPen Europe Bilbao
Virgen del Puerto 34, Edificio A . DI Ipen
48508 Zierbena, Bizkaia

Phone: 946 365 163
Email: info.es@digipen.es EUROPE - BILBAO

INSTITUTE OF TECHNOLOGY

Para mas informacion:
digipen.es/start-your-adventure




EL SENSOR_

SAcabaran los
con las
consolas?

Gustavo Acero
Colaborador de Hobby Consolas

Tras la compra de King (Candy Crush
Saga) por parte de Activision, el
anuncio de Pokémon Go!y el ano-
dino Miitomo como telonero de
otros cuatro juegos de Nintendo o
los proyectos de Sega en esa misma
direccion, cada vez tengo méas dudas
sobre el futuro de las consolas. Si
esta clase de juegos se convierten
en la principal fuente de ingresos de
las compaiiias, iran abandonando su
modelo de negocio tradicional como
via de supervivencia, y no hay mejor
ejemplo que Konami, con su futuro
volcado en los smartphones. Cuanto
te echo de menos, viejo Nokia...

Alberto Lloret
Redactor Jefe de Hobby Consolas

g

No, al menos a corto plazo. Y no, al
menos, mientras ofrezcan experien-
cias que requieran un control preciso
y con posilidades. Solo hay que ver
lo que esta pasando en Jap6n, donde
el movil es ya uno de los pilares de
la industria del videojuego: Yo-kai
Watch Busters de 3DS lleva casi 2
millones de copias, Animal Crossing
Happy Home Designer més de uno'y,
seguro, que Monster Hunter X supe-
ra holgadamente esas cifras (si no se
acerca a los 4). Y eso solo en Japo6n.
Que perduren las portétiles o no va
a depender tnica y exclusivamente
del tipo de juego con que las "nutran".

= iLO QUE HAN DICHO!

que esta
cosechando criticas muy
positivas tanto en medios
especializados como entre
el publico. Si, Bethesda
“lo ha vuelto a hacer”.

tras su
ultimo Nintendo Direct,
que ha insuflado aire
fresco a Wii U y 3DS con el
anuncio de Cloud en SSB
o Twilight Princess HD.

o,

que de
pronto ha devuelto la fe en
las peliculas basadas en
videojuegos. ; Romperd
Universal la maldicion?

tendrd, por fin, subtitulos
traducidos al castellano en
todas sus versiones dispo-
nibles. Mas vale tarde que
nunca, Koch Media.

=>» UBISOFT, con pér-
didas de 65 millones de
euros, a falta de un Watch
Dogs este ano, y por las
bajas ventas de Assassin’s
Creed: Syndicate.

E

=> RISE OF THE TOMB
RAIDER esta registrando
unas ventas muy timidas
en Xbox One, aunque se
prevé que mejoren cuando
“caduque” la exclusividad.

—

5‘__ __:._ﬁ - 1€
= EL FRAMERATE de
Fallout 4, que sufre caidas
puntuales tanto en PS4
como en One, algo que
Bethesda deberia solucio-
nar cuanto antes.

=>» MiiTOMO, el primer
juego para méviles de
Nintendo, una red social
de Miis que ha provocado
un bajén de sus acciones.

£6 Xbox es fun-
damental para
Microsoft a nivel
financiero. Nadie
debe tener dudas
sobre el rumbo de
estos dos anos. 99

£6 Pobre Tomb
Raider: las ventas
en Reino Unido
no alcanzan las
63.000 copias y
Fallout 4 vende
mas en PS4.99

6 Se piensa que
los DLC son conte-
nidos que se muti-
lan del juego para
cobrar mas, y es
no es asi. El buen
trabajo se paga. 99

NS

Chris Brown
Jefe de producto de
PS en Reino Unido

Eric Monacelli
Dircom en Infinity Ward
(ex de Naughty Dog)

Amy Hood
Directora financiera
en Microsoft
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EL SENSOR_

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

Hasta que te cargues a tu pri-

->» La magnitud de los juegos
indie que se hacen actual-
mente, a un nivel 'Triple A".
Sin duda, cada vez hay mas
propuestas “indis-pensables”.
Y es que no hay mayor presu-
puesto que una buena idea.

=> Lareciente expansion de
The Witcher 3: ver danzar a
Geralt no tiene precio.

Ya sélo falta que las expansio-
nes tampoco lo tengan. Para
todo lo demas, "Season Pass".

=> Llevar 47 horas en Hitman:
Absolution. jViva el agente 47!
ijQué precision! Ahora inten-

ta repetir la hazana en The
Order: 1886 (horas sin jugar).

mer enemigo humano y veas
la carita de penay desapro-
bacidn de tu perro Albondiga,
como diciéndote: “;jpor qué lo
has hecho!?". Normal que se
llame asi: jes para comérselo!
Como decia aquella campana
de publicidad, “él no lo haria”.

=> Que si nos ponemos a
traducir los nombres de los
"protas” de videojuegos, sal-
gan cosas tan graciosas como
Jacobo Frito (Jacob Frye).
"Allévoy": tu fuiste quien tradu-
jo FFVIlal espanol, ;verdad?

=> Que con 14 segundos de
Zelda U me hayan convencido
para comprar una Wii U ahora.
Ojala nuestras parejas se con-
formasen con tan poco tiempo.

-» Las ganas de que se estre-
ne El Despertar de la Fuerza.
Entre los 50 euros adicionales
de Battlefronty lo que cobran
por las palomitas, asi no hay
quien "pase de temporada”.

-> Este mes no hay discusion: jel anuncio de Cloud Strife
como personaje jugable en Super Smash Bros!

Espérate a que el préximo luchador descargable sea ain
mas inesperado, que las elecciones estan al caer... Pero, en
efecto, ;quién nos iba a decir que veriamos a Cloud HD en
Wii U antes que en el remake de PS4? Pues Sakurai.

TU OPINION CUENTA ILE!

12HC

Eso, tu dales ideas, aun-
que ya se te ha adelan-
tado Capcom, que abrid
una carniceria humana
en Londres para promo-
cionar Resident Evil 6,
aunque la carne resulto
ser de procedencia ani-
mal. Como se entere la
OMS, se nos cae el pelo.

=>» Que Tomb Raider sdlo haya
salido para Xbox de momento.
¢Y Nathan qué? jLuego nos
llamais sonyers a nosotros!

=> Que todos los juegos bue-
nos salgan en estas fechas y el
resto del afo con cuentagotas.
Lo que tendrian que hacer es
lanzarlos en "bundle” con una
tableta de turrdn del duro.

=>La desilusion de los que
esperabamos el Twilight
Princess para 3DS.

Pues imaginate la de quienes
lo esperaban para PS Vita.

=>Los ninos rata. Tio, bastante
tienen con ser mutantes...

=» jQue no tenga dinero para
la Xbox One y vea spoilers de
Halo 5hasta en la sopa!

Pues veras cuando descubras
que los fideos son los pelacos
de Locke. De ahi su alopecia.

=> Que con Internet y tanto
DLC se haya perdido la magia
de los videojuegos de antes.
Vamos, que a ti también te
ponia oler los manuales de
instrucciones como un “retro-
fetichista”. Bienvenido al club.

-»Comprarte Fallout 4 con 27
anos y una casa a las espal-
das. Quién tuviera esos 20...
Permitenos afadir: jquién
tuviera casal!

=> La version de Black Ops 3 para PS3: en un mapa de
PS4 hay un tanque, mientras que en PS3 han puesto una
furgoneta. Se ve que les fue imposible colocar otra cosa.
En realidad, se plantearon incluir un Seat Panda, una

Vespa, un "Pepecar”y un troncomdvil, asi que da gracias a
Treyarch por haberse estirado el bolsillo con la “fragoneta™.

Participa en nuestra pagina de Facebook:
www.facebook.com/hobbyconsolas

Las cuatro colaboraciones destacadas con un fotomontaje recibiran la

camiseta que demostrara que son colaboradores de Hobby Consolas.

.



YA SOMOS...

300.000

EN FACEBOOK

www.facebook.com/hobbyconsolas

LA ENCUESTA DE FAC

¢Cual es el mejor juego
online de la generacion?

En pleno boom de Battlefront, os
preguntamos cual es vuestro online
favorito en consolas, y este ha sido
vuestro veredicto:

18%

Tras uno de los recuentos de
votos mas refidos en mucho
tiempo, Halo 5: Guardians se ha
erigido como el juego con mejor
online de la generacidn, seguido
muy de cerca por Battlefield

4. El bronce se lo ha llevado el
incombustible Mario Kart 8, que
le ha soltado un caparazonazo
rojo a GTA V. Detras de ellos
quedarian Destiny, Titanfall,
Black Ops 3, Super Smash Bros
y Splatoon, pero ahora tocaria
preguntarse: ;qué juego tiene

la mejor campana? El que haya
gritado Battlefront, que sepa que
es un troll del Imperio.

2 Battlefield 4. 16%
3 Mario Kart 8... 11%
4 GTAV. 8%

Manda tus dibujos por Facebook

\

s F I
Josep A. Campillo (Pepowned) Ll

Javier Requené (Rekenart) / Charlie Casadoi

<Qué "personaje sorpresa”
incluirias en Super Smash Bros?

i EN TWITTER

;
Juegos lanzados sin pulir

Fallout 4

Como ya viene siendo habitual en
los grandes ‘Triple A" de mundo
abierto, la aplaudida secuela de
Bethesda tampoco se ha librado de
salir al mercado acompanada de
bugs y glitches mas o menos sim-
paticos, pero algunos jugadores han
experimentado un error mas grave:
el juego se peta y te saca de la par-
tida en una misién de Monsignor
Plaza si llevas cierto porcentaje de
aventura completada. Ya sélo queda
esperar al parche y seguir matando
bugs, o sea, bicharracos como este:

Paco Fernandez Vidal
« K Iker Jiménez; su Smash
4 Final seria un OVNI lanzando

rayos para abducir a todos. 99

Pony Zurrapatin

& Artur Mas; su Smash seria
irse a otro juego y montarse
uno independiente. 99

Toby Alsurdelcielo

&6 Darth Vader, con el ataque
final 'Estrella de la Muerte’
para freir al personal. 99

Mike Rockmero

€€ Jordi Hurtado: es inmortal
y te lanza miles de preguntas
sin respuesta. 99

Reivaj Miguelez
€6 Eduardo Inda y Marhuenda
en plan Ice Climbers. 99

&
'
@
&

86.000

i www.witter.com/@hobby_consolas

LO MEJOR
DEL TIMELINE

®000cc000cc0000000000000000000000000

neo-sephirot-god
B8 €6 Battlefront sera muy "bonito”
——m y todo lo que querais, pero un
juego sin modo Historia con cuatro esce-

Cerebro de la Bestia (Web)

£ Por mucho tutorial y gameplay

que Capcom edite para crear
ganas de Street Fighter V, el amiibo de
Ryu nova avaler en PS4y PC. Je, je... 99

Pablo Poluzza (Facebook)
@ &6 Decian que NO habria retro-
+ compatibilidad en PS4, ahora
que tal vez... La prensa del videojuego se
empieza a parecer la deportiva. xD 99

Pablo José Pérez Martin (FB)
&k Para mi, Assassin's Creed ter-
mind en el 3, pues del primero
a ése la historia tenia sentido. En mi opi-
nién, la saga ha decaido claramente. 99

% SaGaSensei (Web)
6 Ya no so6lo no crean nuevas
IPs y dejan fuera marcas como
Metroid, sino que encima de quemar a
Mario, lo hacen mal (por Mario Tennis). 99

Fernando Soguero (Facebook)
;‘5 . & Han retrasado The Division por-
; que aln no tenia suficientes bugs
y downgrade. Ahora que lo han hecho, ya
pueden lanzarlo tranquilamente. 99

! Barbara Da Silva (Facebook)
} ? &6 (Sobre Dissidia) Simplemente
. precioso, adoro la fluidez de sus
ataques, y los magicos siguen siendo
igual de poderosos (o mas) que en PSP. 99

Samusaran (Web)
i 6 Tengo 27 titulos de Wii U, 28
“ ¥ 1 en diciembre con la salida de
Xenobable X,y 16 de Xbox One. No creo
que el catalogo de Wii U sea escaso. 99

Gwynplaine Thor (Facebook)
6 Estoy ya un poco harto de la
hipersexualizacién de la mujer

que se traen los japoneses que, en reali-
dad, no aporta NADA al juego. 99

Tsubasa Ozora (Web)
&6 Basta de pagar por contenidos
_ que nadie conoce con antelacion.

Ahora mismo cancelo mi suscripcion a
Hobby Consolas y Playmania. xP 99

13HC



EL SENSOR
RETUITEANDO OFFLINE

por Manuel del Campo @manu_delcampo

El futuro de los videojuegos empieza a apuntar tendencias: el
juego online y la realidad virtual son dos ejemplos muy claros.

14 HC

A quién seguir

Cloud Strife

i+ El protagonista de Final
Fantasy VIl estara en el
préximo Smash Bros.

Minecraft Wii U
Ciertas filtraciones
apuntan a que podria
llegar al fin a Wii U.

& Activision
! Ha comprado King Digital,
por 5.900 millones.

Tendencias

#Pokémon | WarcarftMovie
VirtualToys Skywalker
WonderWoman JadeRaymond
#AlienCovenant FalloutBeer

Favoritos
de siempre

Afo: 2002
Compania:
LucasArts/
Factor 5
Consola:
GameCube

§ STAR WARS

ROGL

Género: Shooter

PRl PUntuacion
= [T HC:93

ROGUE LEADER

En plena fiebre Star Wars, no
podia dejar de incluir uno de
sus juegos. Y me decanto por
esta joya de GameCube. Como
me dejo llevar por el recuerdo
de mis sensaciones, tengo claro
que ALUCINE con las batallas
espaciales tan maravillosamente
recreadas manejando a las
X-Wing, con un nivel técnico
sublime para la época y una
ambientacion espléndida, banda
sonora en Dolby Pro Logic
(también la leche por entonces).
Imprescindible.

M\ creadores de Candy Crush,

GTAOnline

El éxito del modo multijugador, con 8 millones de jugadores
semanales, ha ayudado a que el negocio digital suponga ya
el 51% de los ingresos totales de la compania.

Abrir Responder Retwittear Favorito

EA, Activision o Ubisoft van en la misma linea. El juego online
cada vez conquista a mas gente y da mas beneficios. Take2
asegura que esto no cambiard su estrategia de lanzar nuevos
i; juegos. Supongo que el modelo WoW es méas que tentador...

RecordSteam

Tras batir varias veces el record de jugadores conectados a
la vez durante octubre, en noviembre alcanzaron un maximo
de 13,5 millones. Y la tendencia al alza puede seguir...

Abrir Responder Retwittear Favorito

Mas ejemplos sobre el imparable crecimiento del juego

online, en este caso con la exitosa plataforma Steam. Se ha
visto ayudado por un juego que no es de Valve, Fallout 4, cuya
irrupcion ha sido sensacional. DotaZ, eso si, sigue siendo el rey.

VirtualReality

Segun Hilam Veigar CEO de los creadores de EVE-Online, la
realidad virtual no solo revolucionara los videojuegos, sino la
tecnologia y la comunicacion. Han invertido 30 mill. en ella.

Abrir Responder Retwittear Favorito

Mira que ha habido intentos de popularizar y hacer real (valga
el término) la Realidad Virtual. Pero cuando una compania

asi hace una apuesta y una afirmacion tan fuertes, es para
tomarselo en serio. ;Sera de verdad la revolucién de los juegos?

kinect

Mike Ybarra, ingeniero de Xbox y Windows, afirma que no
incluirdn el manejo de XO a través de gestos con Kinect en
la actualizacion de la experiencia de uso en la consola.

Abrir Responder Retwittear Favorito

Reconoce que el uso que se hacia de esta opcidon era muy, muy
bajo y que prefieren priorizar otras opciones que si demandan
los usuarios [como el uso del ratén). Esta politica de escuchar
a los jugadores y rectificar si llega el caso, me gusta.
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EXPERIMENTA UNO DE LOS
MEJORES RPGs DE LA HISTORIA

Divinity: Original Sin es un juego de rol muy
alabado por su perfecta combinacion de humor,
una profunda personalizacion y un dinamico
sistema de combate basado en turnos. Como
cazador, te embarcardas en un viaje con hasta tres
companeros, ya sea en modo cooperativo, en
pantalla dividida o en modo individual.

iCrea tus héroes en un sistema RPG sin clases para
poder vencer los males de Rivellon utilizando el
medio ambiente y la magia en combate!

WWW.DIVINITYORIGINALSIN-ENHANCED.COM

JUEGA EN PANTALLA PARTIDA ONLINE O EN COOPERATIVO LOCAL
e

) A

A.?

E 2 F0CUS P ~a 75X XBOXONE

HOME INTERACTIVE

@ 2015 Larian Studios and Focus Home Interactive. DIVINITY: ORIGINAL SIN ENHANCED EDITION is developed by Larion Studios and published by Focus Home Interoctive. DIVINITY: ORIGINAL SIN ENHANCED EDITION and its logo ore trademarks or registered

trodemarks of Lorion Studios. Focus, Fecus Home Interactive and its logos ore trademarks or registered trodemarks of Focus Home Interactive. All other trademarks or registered trodemarks belong to their respective owners. All rights
reserved. "™ PloyStation”,"P54”, "88" ore trademarks or registerad trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. "—=_"<1" s o trademark of the some compony.
Kinect, Xbox One and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies and are used under license from Microsoft. All the marks and registered trademarks belong to their respective owner. All rights ressrved to their respective owners.
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Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DEL 1 AL 31 DE OCTUBRE

PS4
PS3
PS4
PS4
. 3DS
3ps
PS4
360
. Ps3

FIFA 16
FIFA 16
NBA 2K16

(=)

PS4

FIFA 16

El juego de EA Sports esta
arrasando en nuestro pais,
con mas de 255.000 copias
colocadas ya entre todas sus
versiones, y eso que aun falta
el empujén navideno. EL fat-
bol siempre es una garantia
por estos lares.

DATOS CEDIDOS POR GFK

- =~ | Por plataformas

NBA 2K16

El simulador de ba-
loncesto de 2K no
ha vendido tanto
como FIFA 16, pero
sus 28.000 copias
son también una ci-
fra importante para
nuestro mercado.

FIFA 16

NBA 2K16

AC Syndicate
Uncharted: Nathan...
Grand Theft Auto V

Halo 5: Guardians
FIFA 16

AC Syndicate

NBA 2K16

Forza Motorsport 6

FIFA16

PES 2016

Grand Theft Auto V
NBA 2K16
Minecraft

FIFA 16

Grand Theft Auto V
PES 2016

NBA 2K16
Minecraft

Super Mario Maker
Project Zero V
Skylanders Super.
Splatoon

Yoshi's Woolly World

Animal C. Happy...
Zelda Tri Force Heroes
DBZ: Extreme Butoden
Tomodachi Life

Zelda: A Link...

Minecraft

Need for Speed MW
LEGO Jurassic World
FIFA 15

CoD Black Ops Declas.

Los Sims 4

FIFA 16

Grand Theft Auto V
Los Sims 4

Guild Wars 2: Heart...

En Gran Bretana

Del 25 al 31 de octubre Datos cedidos por VGChartz

En EE.UU.

Del 25 al 31 de octubre

En Japon

Del 19 al 25 de octubre Datos cedidos por VGChartz Datos cedidos por VGChartz

The Legend of Zelda: Tri Force Heroes 1 Halo 5: Guardians Halo 5: Guardians

NVONOCUCINWN=

10

PriPara Mezase! Idol Grand Prix No. 1
Yo-Kai Watch Busters: Red / White
Super Mario Maker

7th Dragon Il Code: VFD

Splatoon

Animal Crossing: Happy Home D.
Minecraft

Pokémon Mundo Megamisterioso
PES 2016

B The Legend of Zelda:
Tri Force Heroes. Los
juegos de Nintendo han
copado gran parte de la
lista de ventas nipona,
como de costumbre,
con 3DS a la cabeza.

2 WWE 2K16

3 WWE 2K16

4 NBA 2K16

5 WWE 2K16

6 Assassin's Creed Syndicate
7 WWE 2K16

8 FIFA16

9 NBA2K16
10 Assassin's Creed Syndicate

Halo 5: Guardians. El
shooter de Microsoft
vendi6 930.000 copias
en su primera semana
en EE.UU. y ayudd a que
One fuera la consola
mas vendida en octubre.

WWE 2K16
FIFA 16

FIFA 16
WWE 2K16

NVONOUCINWN =

Watch Dogs

Assassin's Creed Syndicate

Assassin's Creed Syndicate

Uncharted: The Nathan Drake Col.

10 Minecraft: Story Mode

. Assassin's Creed

Syndicate. El juego de

. Ubisoft fue profeta en

su tierray cold en la

. lista de ventas tanto su
b version para PS4 como

su version para One.

b egamde dolares facturo Black
g Ops lll en su primer fin de
| | L%, ’ semana, segun Activision.

16 HC
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PUBLICO REAL CON REACCIDONES REALES

LA PRIMERA RED DE VIDEOS MUSICALES PARA JUGAR

1 B "' Dewmriuad an the ¢ ,
L Pra 253 @ Wiild ) XBOXONE ) XBOX360 & ippsiore rresstyscames” ACTIVISION.
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NOTICIAS

NUEVOS DATOS 3DS

El futuro de 3DS se
llena de novedades

El Nintendo Direct del pasado 12 de noviembre (el primero después del
fallecimiento de Iwata) nos dejé grandes noticias para la portatil, que vera
como su catalogo se llena de novedades interesantes en los proximos meses.

JUEGOS DE ROL

.

DRAGON QUEST VII

B —
Original de PlayStation, este remake lleva a
FINAL FANTASY EXPLORERS la v%nta en Jap>(/3n desde hace casi tres anos.
El primer Final Fantasy en ver la luz en 3DS llegara el Hemos sufrido mucho temiendo que no llega-
29 de enero con combates en tiempo real y una aventura ria nunca, jpero finalmente lo tendremos en
mucho mas centrada en la exploracion que en la narrati- Europa en 2016!

va. Tendra cooperativo online y local, y esta version trae-

ra gratis el contenido adicional que se vendié en Japén. DRAGON QUEST Vil

La adaptacion de la octava entrega numerada
(considerada por muchos la mejor de la saga)
también llegara. Sali6 originalmente para PS2 B
y fue desarrollada en su dia por Level-5. e

< BRAVELY
SECOND:

END LAYER

La continuacion del
aclamado Bravely
Default llegara en el
primer trimestre de
2016 y mantendra el
sistema de combate
por turnos de su
predecesor. Habra
edicion coleccio-
nista con la banda
sonora en CD, un
libro de arte y una
figura de Agnées.

FIRE EMBLEM FATES

Ya conocemos los titulos en castellano
de las dos ediciones del juego: Estirpe y
Conquista. La tercera linea argumental,
Revelacion, saldra como DLC. Ademas,
habra una edicion especial que incluird
las tres campanas y un libro de arte.
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{‘? Fierce Deity Armor

THE LEGEND OF ZELDA
TRI FORCE HEROES

Este 3 de diciembre llegara una actua-
lizacidn gratuita que incluird una nueva
regién (Grutas Sombrias) y dos nuevos
trajes: el de Linebeck (con el que veremos
el interior de los cofres antes de abrirlos)
y el traje fiero (que aumentara nuestra
potencia de ataque y nos permitira lanzar
rayos en cuatro direcciones a la vez).

A _

HYRULE WARRIORS
LEGENDS

Sera una adaptacion del juego
de Wii U con nuevos conteni-
dos, como Toon Link, Tetra, el
rey de Hyrule de Wind Waker,
Skull Kid (Majora’s Mask) y
Linkle (una especie de versién
femenina o quizas hermana
de Link) como personajes
jugables. Sale el 25 de marzo.

POKEMON MUNDO MEGAMISTERIOSO

La nueva entrega de esta subsaga volvera a ponernos en la piel de los
mismisimos Pokémon a lo largo de desafiantes mazmorras que se gene-
raran de manera aleatoria. Incluird los 720 Pokémon, y podremos prota-
gonizar el juego con 20 de ellos (los iniciales de todas las generaciones y
también Pikachi y Riolu). Estara disponible el 19 de febrero.

i

POKEMON PICROSS POKEMON ROJO/
Este puzle free-to-play llegard en AZUL/AMAR"'LO
diciembre. A medida que complete- Las ediciones originales de
mos los puzles, sacaremos a la luz las Pokémon llegaran a la consola
imagenes de Pokémon escondidos y virtual de 3DS el 27 de febrero.
podremos "atraparlos”. Las habilidades La conexién inaldmbrica emu-
de los Pokémon atrapados nos seran lara las funciones del Cable
Utiles para encarar los puzles. Link de Game Boy.

CLOUD EN SUPER , /
SMASH BROS. --

La mayor sorpresa de este

Nintendo Direct fue el anuncio

de que Cloud, el protagonista de
Final Fantasy VII, llegara como per-
sonaje jugable a Super Smash Bros.
(tanto en Wii U como en 3DS) a través
de DLC. Llama la atencion, porque
Final Fantasy VIl no ha salido en una
consola de Nintendo. ;Sera una senal
de que el remake podria llegar a NX?
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retomara la idea
de la demo Kara. ;Qué le
pasaria a un androide con
“vida" al salir de la fabrica?

ANUNCIO

el nuevo

proyecto de David Cage

David Cage y Quantic Dream dieron a conocer su
nhuevo proyecto, Detroif, una aventura que retomara la trama de su demo "KARA".

En la pasada feria

Lejos queda ya el Games Developer Con-
ference de 2012, evento en el que Quantic
Dream mostré su demo técnica “Kara". En
ella asistiamos al ensamblamiento de un
androide que despertaba a la vida y descu-
bria que, por algun tipo de fallo, tenia sen-
timientos como nosotros y queria vivir. Una
bellisima demo que calé hondo y que, ahora,
casi 4 anos después, se ha materializado en
un juego, Detroit, que ademas sera el debut
de Quantic Dream en PS4. Y es que Detroit
ha surgido como respuesta a una sencilla
pregunta: ;qué pasaria con Kara cuando sa-
liera de la fabrica? En torno a esta pregunta

20HC

Quantic Dream ha construido un universo
futurista, en el que los humanos conviviran
con inteligencias artificiales que hablany se
mueven como nosotros. Pero, ;cémo reac-
cionaria la humanidad al descubrir que tam-
bién son capaces de tener sentimientos?
Detroit no sera una aventura sobre inte-
ligencias artificiales, sino sobre el ser hu-
mano... aunque no han desvelado muchos
datos mas, ni sobre la trama, ni sobre su

estilo de juego, aunque todo podria apuntar
a que seguira la linea de las anteriores obras
de Quantic Dream. Eso si, desde el punto de
vista técnico parece que el estudio galo va
a exprimir el poderio técnico de PS4 con su
debut, ya que por el primer trailery las pri-
meras imagenes se pueden apreciar unas
soberbias y realistas animaciones faciales y
unos detallados entornos y efectos. ; Un paso
mas cerca de crear el actor virtual definitivo?

QUANTIC DREAM NO HA DESVELADO
NADA DE LA JUGABILIDAD DE DETROIT



DETROIT se ambientara en
un futuro en el que conviven
humanos y androides.

QUANTIC DREAM promete
exprimir el corazén de
PS4 con unos modelos y
expresiones a gran nivel.

EL 26 de noviembre llegd a PSN la
remasterizacion de Beyond: Dos Almas con
mejoras técnicas (graficos a 1080p, mejores
efectos e iluminacion...), DLC incluido y
nuevas opciones, como rejugar la aventura

en orden cronoldgico una vez superada

o ver qué otras opciones han elegido en
cada capitulo los demas jugadores. Y el 2
de marzo de 2016 llegara en formato fisico
junto al remaster de Heavy Rain.

por Alberto Lloret

@AlbertoLloretPM

Terrorismo y consolas

El pasado viernes 13 de noviem-
bre el terrorismo volvié a sacudir
la actualidad con las atroces
acciones que 8 yihadistas llevaron
a cabo en Paris y que se saldaron,
por desgracia, con la vida de 127
personas y cientos de heridos.

El abundante despliegue infor-
mativo posterior estuvo plagado
de inexactitudes, informaciones
contradictorias y un ir y devenir
informativo en el que no faltd,
por supuesto, la obligada referen-
cia a los videojuegos.

elFenodico

Bélgica cree que los terroristas usaron la
PlayStation 4 para preparar los atentados de
Paris

B Lo agemine ve lievan uns de s cormcles de ks cans d una de

D) (I £ £

*

TITULARES "FINOS" como este no suelen
faltar en la prensa supuestamente “seria”.

En esta ocasién algunos manda-
tarios belgas apuntaron que los
terroristas podian haberse coor-
dinado a través de PS4, ya que
su sistema de comunicacién esta
encriptado y no se puede acceder
facilmente (o no de forma tan
sencilla como pinchar un mévil).

El problema es la "alegria" con la
que se sueltan este tipo de perlas
que ponen, una vez mas, nuestro
ocio predilecto en el punto de
mira. Existen cientos de apps de
comunicacion y cada una cuenta
con sus propias medidas de segu-
ridad para evitar miradas indis-
cretas... pero eso no importa. Fue
con PS4. O con Live, me da igual.

No es la primera vez que pasa,

ni ser4 la ultima. Recuerdo otra
ingrata noticia sobre PlayStation
2 y su capacidad de célculo para
lanzar misiles. Porque claro,
quién en su sano juicio no ha lan-
zado un misil a otro pais con su
PlayStation 2, ¢verdad?




NOTICIAS

NOTICIA PS4 - XBOX ONE - Wii U - PC - PS3 - XBOX 360

Los juegos digitales se
pueden tocar tambien

Cada vez es mas habitual que titulos que inician su andadura en formato
descargable acaben teniendo también versiones fisicas, a poco que alcancen
cierto éxito. Las estanterias del publico siguen avidas de cajas.

El mundillo de los videojuegos ha estado ligado histd-
ricamente al coleccionismo, pero, en los Ultimos afos,
los mas nostalgicos han tenido que ver como el formato
fisico iba debilitandose. Con la llegada de consolas dota-
das de discos duros, se empezd a dar importancia a los
productos descargables y, hoy en dia, cualquier juego
llega en formato digital, pero no siempre lo hace en fisi-
co. Para los estudios independientes, el auge digital ha
sido un mana, pero ha hecho que incluso producciones
con cierto presupuesto hayan optado sélo por esa via,
para ahorrarse costes (el ejemplo mas claro es el de las
remasterizaciones y reediciones de juegos clasicos).
Sin embargo, en los Ultimos tiempos estamos asis- :

tiendo a un curioso cambio de tendencia, con juegos que RESIDENT EVIL ORIGINS
nacen como digitales y, mas tarde, reciben un bautismo COLLECTION

fisico. Es el caso de los juegos episoddicos, que, una vez

publicados todos sus capitulos en las tiendas digitales, h:cf’rgraefnzgtzﬂic:a'?igﬁe?”%’nricnfr;egéez%=a5 h;arﬁéde

tienden a llegar a las tiendas "reales”, pero también la del "remake” de Gamecube, pero lo hizo e

el de proyectos mas estancos que acaban por volverse en digital. Ante sus buenas ventas y la insistencia

corporeos, con ediciones en disco (aunque también esta cEOTaNEs, G 22 6l enerm serie) & e Tele
X . o< 2 dentro del pack RE Origins Collection, que incluira

el extrano caso de los juegos que llegan en fisico y sélo también el futuro ly digitall REO HD Remaster.

contienen un cddigo). Donde esté una buena caja...

MINECRAFT: STORY MODE

Telltale Games ha lanzado numerosas Basandose en la IP de Mojang, Telltale
aventuras graficas en los Ultimos anos, ha hecho algo peculiar con este juego.
. inspirandose en sagas como The Walking Se ha lanzado ya una edicion fisica, de
Dead, The Wolf Among Us o Juego de modo que el disco sélo incluye el primer

(3 k .1 Tronos. Tras lanzar todos los episodios de episodio, pero da derecho a descargar
i -_ cada temporada en digital y en inglés, los siguientes de forma gratuita a medida que
Y

JUEGO DE TRONOS

e publica una edicion fisica que si vayan estando disponibles durante los proximos
incluye subtitulos en castellano. meses, sin necesidad de canjear cddigos.




LIFEIS STRANGE |

El publico venia reclamando
el lanzamiento en fisico de
esta genialidad desde que
salio su primer episodio.
Las plegarias han sido
escuchadas y Square

Enix sacara una edicion
limitada el 22 de enero, con

subtitulos en castellano.
J

SHOVEL KNIGHT-.

Este plataformas "retro”
es un indie de culto. Nacio
en Wii U, 3DS y PC, pero
se ha adaptado a otras
plataformas y se ha
acabado lanzando
en fisico, con un
delicioso manual de
instrucciones.

N

THE TALOS PRINCIPLE
Este desafiante rompecabezas filoséfico
aparecio inicialmente para ordenadores,
pero, hace unas semanas, se adapté a
PlayStation 4, con una edicidn fisica que
incluia tanto el juego original como la
generosa expansion Road to Gehenna.

Firmado por el estudio Croteam, es uno
de los puzles mas atractivos y peculiares

de los ultimos tiempos. -

STICKIT TO
THE MAN

Esta aventura nos ponia en
la piel de un muchacho que
podia leer la mente de otros
con ayuda de un espagueti
salido de su cabeza. Nacié
en digital, pero, un ano
después, se lanzo en fisico
con cuatro niveles extra.

Esta pequena maravilla
salid en digital para PS3,
Xbox 360 y PC, pero,
hace poco, llegd a PS4

y One con una edicién v
tanto digital como fisica
que incluye una galeria

de arte y la banda sonora.

El mas dificil todavia: empez6 siendo un
juego fisico para demostrar las virtudes
del Gamepad de Wii U, alla por 2012. En
verano de 2015, Ubisoft decidid lanzar
una remasterizacion para PlayStation

4, Xbox One y PC, pero sélo en formato
digital. Varios meses después, se ha
anunciado que, a principios del préximo
afno, habra una edicidn fisica.

§=9 Head

por David Martinez
david.martinez@axelspringer.es

Madurez y ventas
de videojuegos

A estas alturas del afo, quien
mas quien menos puede pre-
sumir de cifras de ventas en

el terreno de los videojuegos.
Activision saca musculo al comu-
nicar que Call of Duty Black
Ops III es el producto de entre-
tenimiento que ha destronado

a Jurassic World. Y Electronic
Arts se puede recrear con los
nameros de FIFA 16 y Star Wars
Battlefront.

Lo que me extrana son las cifras
de Fallout 4. No os llevéis las
manos a la cabeza: no me sor-
prende por la calidad contras-

e e
FALLOUT 4 es un fendémeno de ventas,
pese a que es un juego “hardcore”.

tada de este RPG de Bethesda,
sino porque un juego tan "duro"
haya llegado a una audiencia
maés grande (alcanz6 el primer
puesto en las listas de Steam,
por encima de los MOBA). Creo
que el hecho de que un juego de
rol, de mundo abierto, con una
dificultad considerable y que
ademas no llega acomparfiado
por los mejores gréficos, consiga
distribuir 12.000.000 copias en su
lanzamiento es un triunfo. Es un
indice de que cada vez los juga-
dores son méas expertos y buscan
experiencias mas complejas.

Y también es un buen indicador
de que cada vez se valora mas la
experiencia, sin tener en cuenta
los apartados técnicos (aunque
esto depende mucho del género
que se trate). Sea como fuere,
son buenas noticias para esta
temporada navidena.
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TENDENCIA COMPANIAS DE VIDEOJUEGOS

La industria amplia sus
horizontes comerciales

Las companias de videojuegos estan tendiendo cada vez mas a diversificar
sus contenidos, a sabiendas del amplio nicho de mercado que existe en
forma de peliculas, series de television, merchandising, eSports, moviles...

A lo largo de las ultimas décadas, los
videojuegos se han consolidado como
uno de los sectores de entretenimiento
mas rentables en los que invertir. La
industria ha estado siempre en cons-
tante movimiento, en busca de nuevas
oportunidades en mercados paralelos.

El ejemplo paradigmatico de esto
en la actualidad es Activision Blizzard,
que, ano a ano desde que sus dos ma-
trices se fusionaron, ha ido tocando
nuevos palos. La compaiia fue pionera
en la creacion de figuras interactivas
coleccionables con la saga Skylanders,
algo que a posteriori copiaron Disney
con su serie Infinity y Nintendo con
amiibo. Este mismo mes, se ha anun-
ciado la adquisicion de King, responsa-
ble del célebre Candy Crush, para asi
liderar el pujante mercado del juego en
dispositivos moviles. Ademas, se aca-
ba de crear Activision Blizzard Studios,
una division para producir contenidos
de cine y television basados en sus sa-
gas mas populares -de momento, ya
hay en produccion una serie de televi-
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sion basada en Skylandersy adaptacio-
nes cinematograficas de Call of Duty-.
Y hay mas: la compania ha fundado una
nueva division de eSports encabezada
por Steve Bornstein, antiguo presiden-
te de ESPN (si, el canal estadounidense
de deporte “clasico”).

Pero Activision no es la Unica que ha
olido el negocio. Ubisoft también tie-
ne varias peliculas en rodaje, basadas
en los universos de Assassin’s Creed
y Tom Clancy, igual que Sony, que de
hecho siempre ha estado presente en
muchos sectores audiovisuales. No
en vano, las adaptaciones de juegos
al cine han sido una constante: Street
Fighter, Resident Evil, Tomb Raider...
Mencion especial merece también
Nintendo, que a la espera de saber
qué ofrece con NX, ha abrazado nuevas
estrategias comerciales en forma de
figuras y juegos para moviles. También
Microsoft ha explorado nuevas ideas
para su division Xbox: series de TV, vin-
culos con Windows... La industria del
videojuego sigue en expansion. *

A CONQUISTAR LA GRAN
PANTALLA, ESTA VEZ SI

Histéricamente, las adaptaciones de juegos al
cine han sido flojas, pero proximamente van a
llegar numerosas producciones que apuntan
maneras. Hay peliculas que ya estan muy
avanzadas, como Warcraft, que se estrenara en
junio de 2016 y que acaba de mostrar su primer
trailer, o las de Angry Birds y Ratchet & Clank.
Assassin's Creed también ha mostrado ya la
primera imagen de su protagonista, interpretado
por Michael Fassbender. Ademas, hay ya en
preparacion filmes de The Last of Us, Deus EXx,
Metal Gear, Clock Tower, Sly Cooper...



SERIES DE TELEVISION
PARA TODOS LOS GUSTOS

A poco que una saga sea muy querida
entre el publico, las companias no se

lo piensan dos veces a la hora de hacer
series de television basadas en ella. Tal
ha sido el caso de Pokémon, Sonic o, mas
recientemente, Inazuma Eleven. Microsoft
también ha experimentado con series

de imagen real, como Halo 4: Forward
into Dawny Halo Nightfall. En marzo,
llegara la de Quantum Break, que se
complementara con las decisiones que
tomemos en el juego y que contara con
actores muy conocidos, como Dominic
Monaghan y Aidan Gillen.

Los productos relacionados con los videojuegos han estado siempre a la orden del dia:
camisetas, gorras, tazas, posters, peluches, bandas sonoras, relojes, libros... En los ultimos
tiempos, la palma se la han llevado las figuras de edicion especial y, sobre todo, las figuras
coleccionables con tecnologia NFC, como las de Skylanders, Disney Infinity y amiibo.

UN NUEVO TIPO
DE DEPORTE

Los eSports han crecido de
una manera imparable, de
modo que hay personas cuya
profesion consiste en jugar a
videojuegos. Titulos como Call
of Duty o League of Legends
arrastran a legiones de

» Seguidores, que no dudan en
ver torneos donde compiten
los mejores del planeta.

A -. A

ANO PARA PESCAR AL PUBLICO CASUAL

Con Wii y su sensor de movimiento, Nintendo demostro lo importante que es el publico
que menos puesto esta, a priori, en videojuegos. Hoy en dia, ese sector flotante se ha
trasladado al ambito de los smartphones y las tabletas, donde los juegos “free-to-play”
triunfan. Companias como Activision, Nintendo y Sega lo han convertido en una prioridad.

y

UNOC

Warp
Zone

por Daniel Quesada

daniel.quesada@axelspringer.es

Lo mejor esta por llegar

Como decia en la pagina 3, estoy
satisfecho con la recta final del
afio. No seré yo quien se queje de
poder jugar a Fallout 4, Rise of
the Tomb Raider o un Assassin's
Creed en condiciones, por ejem-
plo. Sin embargo, y aunque
pretendo viciarme muchisimo

en Navidad, en realidad tengo

la vista puesta mas bien en el
futuro. Seguro que ya sabéis por
donde voy: ese Street Fighter V,
del que ya podéis leer nuestro
preestreno, estd a puntito de lle-
gar y confio en que pueda volver
a fliparme como lo hizo la cuarta
entrega. No es tan revoluciona-
rio, pero los jugones de Street
Fighter sabemos que los verdade-
ros cambios de peso estan en los
matices de la mecénica de juego.

NARUTO tiene el chakra a punto para su
desembarco junto a tanta estrella.

Y llamadme loco, pero yo sigo
teniendo fe en ese Quantum
Break del que todos parecen
apearse. Ojala Remedy mantenga
el tipo.

Pero hay mas, mucho mas:
Shenmue III, Doom, Naruto
SUNS 4, Deus Ex Mankind
Divided, Zelda... |Y ese Mass
Effect Andromeda! Todo ello,
salpicado con alguna novedad
que "materialice" el proyecto
Nintendo NX. Vamos, que, ahora
si que si, el menda ha recuperado
la ilusién por la actualidad de
los videojuegos. No tanto como
cuando sali6é Sonic 2 en Mega
Drive, pero casi. jAh! ¢Y alguien
dijo Hobby Consolas n° 300?




por
Christophe
Kagotani

Corresponsal
en Tokio
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M PS4, PS3y Vita M Action RPG M Square Enix B Lanzamiento: 28 de enero (Japdn)

LEHDET

CONSTRUYENDO TU PROPIO RPG

DRAGON QUEST

BUILDER

B QUE MINECRAFT HA CREADO UN ESTILO
de juego propio, capaz de conectar con la au-
diencia global, es algo que a estas alturas no
se le escapa a nadie. Un estilo de juego que
ahora Square Enix va a abordar con lo que
ha bautizado como su primer "block-making
RPG", que aparecera el 28 de enero en las 3
plataformas "vivas" de Sony (PS4, PS3 y Vita).
Una nueva vuelta de tuerca que unira el estilo
de la serie y las tramas de Dragon Quest (no
faltara un héroe y monstruos de todo tipo
disefiados, por Akira Toriyama) con el estilo
rolero que ha hecho famosa a Square Enix y
los fundamentos jugables de Minecraft.

= DQ BUILDERS NOS TRANSPORTARA al
mundo de Alefgard, un mundo que lleva varios
siglos siendo testigo de la brutal lucha entre los
hombres (liderados por un héroe de nombre
desconocido) y los monstruos, comandados
por el villano Dragonlord. Pero, un buen dia,
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el héroe desaparece y Dragonlonrd arrasa el
mundo que conocemos, destruyendo hasta
la tltima edificacién. Pero un rayo de espe-
ranza surge para la humanidad cuando, afios
después, surge un nuevo salvador: nosotros.
Podemos elegir entre un chico o una chica,
y nuestra labor principal serd volver a cons-
truir el mundo que Dragonlord ha destruido
(al comienzo encontraremos un mundo va-
cio). Para ello tendremos que seguir las "3 C":
coleccionar, crear y construir. Y es que, como
en Minecraft, tendremos que coleccionar ma-
teriales destruyendo el terreno y venciendo a
monstruos. Algunos de esos materiales podre-
mos aplicarlos directamente sobre el terreno,
o combinarlos para crear objetos de todo tipo,
que a su vez podremos utilizar para construir
edificaciones, castillos, pueblos y ciudades.
Ademas, podremos crear libremente lo que
queramos, o utilizar planos que consigamos al
cumplir encargos y tareas de los habitantes del

Los J-RPG y los juegos de "bloques”
unen fuerzas para crear algo Unico...

pueblo. Asi, podremos conseguir planos
de, por ejemplo, casas con las que hare-
mos subir de nivel a nuestro emplazamiento
y €s0, a su vez, atraerda a mas habitantes, nos
dara acceso a mas planos... Ademaés, habra
sorpresas de todo tipo, como unos portales que
apareceran al desarrollar un pueblo y que nos
daran acceso a nuevas zonas. Y, no solo eso,
también podremos adentrarnos en cuevas y
grutas para localizar materiales y monstruos
raros (a los derrotaremos como al resto, en
combates de accién) y habitantes escondidos.
Y todo mientras seguimos una historia pro-
funda, con situaciones como defender nues-
tro pueblo de oleadas de enemigos (y muchas
mas), regada con una puesta de largo espec-
tacular, aderezada con las melodias de fondo
de Koichi Sugiyama y un interfaz de creacién
muy simple, efectivo y agil en las 3 versiones
del juego. ¢Estaremos ante un nuevo hit en la
serie DQ? Parece que sf...




DQ BUILDERS nos

invitara a reconstruir

el mundo recolectando
materiales para crear
items'y, con ellos, casas. &

oy
R
RHEERE

COMO EN MINECRAFT podemos colocar los materiales directamente sobre el
entorno, o fabricar items mas elaborados a partir de piedra, metal, madera...

ELIGE TU AVENTURA... AL COMPRARLO

En Japon es muy habitual que las principales
tiendas y cadenas oferten contenidos exclusivos
como incentivo de reserva. DQ Builders ha pre-
sentado ya mas de 7 de estos incentivos, que van
desde un papel con limos para adornar las pare-
des de las casas (exclusivo de la eShop de Squa-
re, a duelos con distintos grupos de enemigos

(en Amazon.co.jp, Yodobashi, Softmap, Tsutaya...).

Sl seee

41

LIMOS, ESQUELETOS,
y otras criaturas del |
universo DQ sufriran
nuestros golpes en

combates de accion.

ULTIMA
HORA

SHINRA

TECHNOLOGIES

=>iSaludos desde las ofi-
cinas de Shinra! En 2017 se
celebra el 20° aniversario de Final
Fantasy VI, y Square Enix esta acele-
rando algunos de los posibles eventos
a celebrar. Uno de ellos podria ser el
lanzamiento de su servicio de juego
en la nube, anunciado hace un ano
como "Shinra Technologies". Ya esta
en fase beta en EE.UU. y se acaba de
registrar la rama para Europa.

=>» Tekken 7, rumbo a
PlayStation 4. Coincidiendo
también con su 20° aniversario, la
famosa serie de juegos de lucha

de Bandai Namco prepara la adap-
tacion de su ultima entrega a PS4

y Xbox One. Su creador, Katsuhiro
Harada ha confirmado que esta ver-
sién anadira mucho contenido extra,
como compatibilidad con PS VR.

=>»Mas Valkyrie Chronicles
para invierno de 2016
SEGA acaba de presentar Valkyria:
Azure Revolution, una entrega de su
aclamada serie de RPGs estratégi-
cos, asi como una remasterizacion
del primero, ambos para PS4. Su
tercera, y por ahora ultima entrega,
salié en 2011 para PSPy no llegd a
saltar el charco. Veremos si estas
nuevas entregas lo logran.
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BIG IN JAPAN

aquiTokio

> Nuevos detalles de
Gravity Rush 2 para PS&4.

En el pasado Tokyo Game Show se
confirmd la secuela, y sus creadores
ya estan desvelando nuevos datos,
como que ahora podremos modificar
la gravedad acorde a diversos cuer-
pos celestes, como Jpiter (para ser
mas pesados) o la Luna (mas ligeros).
Incluso se rumorea que podria incluir
modo multijugador asincrono...

=>Mas Vita/PS TV de edi-

cion limitada (con Gundam).

Mobile Suit Gundam: Extreme VS
Force es un nuevo juego de accion/
lucha 2 vs 2 protagonizado por distin-
tas versiones de este veterano mecha
que se lanzard en diciembre en Japon
ly en inglés, en version Asia, en invier-
no). Pues bien, el juego contara con
versiones limitadas de Vitay PS TV con
los motivos del juego. Molan, ;eh?

=> NieR: Automata, nue-
vos datos de la secuela
Square Enix y Platinum Games
han desvelado nuevos datos de
la secuela, que correra a 60 fps.
Ambos juegos estaran conec-
tados, aunque su narrativa
facilitara que los "nuevos”

en la saga no se pierdan.

Su trama contara como la
humanidad, expulsada de

la Tierra por unas maqui-

nas alien, crean i

el escuadron

androide YoRHa,

encargadas de la

“reconquista”. Sus

combates recuer-

dan a Bayonetta...
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de Kagotani

De propotipos y
objetos robados...

El otro dia hablaba con veteranos de la
industria de la sorprendente reaparicién de
la Super Famicom PlayStation. No tenia-
mos certeza de que hubiera existido. Co-
nociamos los kits de desarrollo, pero no el
prototipo Playstation. A muchos nos trajo
un montén de recuerdos. Pocos llegaron a
ver, por aquél entonces, la tecnologia real
en el cuartel general de Nintendo. No era
un simple lector de CDs. Era la visién de
Nintendo del formato.

Recuerdo el shock al descubrir el CD-
ROM2 de PC Engine. Afiadir musica y so-
nido con calidad CD-ROM (y videos FMV)
daba a los rudimentarios gréficos una nue-
va dimensién. La velocidad de acceso era
nefasta, en comparacion con los cartuchos.
Nintendo siempre ha buscado formas de
hacer llegar sus juegos al mayor ntimero de
jugadores posible y al mejor precio, llegan-
do a ser muy creativa, como con los discos
regrabables o las emisiones via satélite.

{{ EN ALGUN MOMENTO, MUCHOS OPTARON
POR NO SACAR NADA DE JAPON, Y EVITAR
ASIi QUE OTROS EMPLEADOS LO ROBARAN 1}

En ese sentido, el CD-ROM ofrecia prome-
sas como una sensible bajada en el precio
de los juegos. Pero también una forma mas
sencilla y generalizada de copiarlos. Enton-
ces se podian copiar cartuchos, si, pero no
era tan sencillo conseguir un "copién" co-
mo "majicom". Asi, la tecnologia CD-ROM
de Nintendo tenia proteccién anticopia, un
cartucho que protegia el disco (como algu-
nos de los primeros lectores CD-ROM) con
un chip, codificado para cada juego. Asi,
podias copiar el disco, pero no la parte elec-
trénica (al menos no facilmente ni a bajo
precio). Més alla de dividendos y politiqueo
entre Nintendo y Sony, esa fue una de las
razones por las que se descart6 el CD-ROM
para Super Famicom, su complicada y cos-
tosa vision de la tecnologia (la parte elec-
trénica implicaba mas tiempo para lan-
zar cada juego).

Pero durante la conversacién, lo
que mas hizo reaccionar a la gente fue

la forma en que el prototipo fue robado de
la compania. Si fuera Sony, lo recuperaria
para mostrarlo en mi cuartel general. No es
menos cierto que muchas cosas son robadas
y reaparecen décadas después, a menudo en
eBay. Es una triste realidad de la industria.

En algtin momento, muchos optaron por
no sacar nada fuera de Japon, por ejemplo
al E3, y evitar que otros empleados (o perso-
nal externo) lo robaran. En Japén también
pasa, normalmente cuando una compaiiia
cierra. Ha sido el caso del mando "Power
Console" de PC Engine o una serie de pro-
totipos de M2. No se pierden por completo
porque, de algtin modo, "sabiamos" dénde
estaban, quién los tiene. Sigue siendo raro
ver desaparecer cosas, especialmente pro-
totipos durante un TGS, aunque hay juegos
y sistemas que han desaparecido y no me
extrafiaria que acaben apareciendo en eBay.
Desearia que las compaiiias niponas hubie-
ran sido mas cuidadosas y hubieran puesto
mas cuidado en preservar su historia...
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i : gant EI proximo 18 de diciembre se estrenara EI .
dAPA Despertar de la Fueza, la nueva y esperada pellcula =
.. . de Star Wars. Un fenémeno mundial que nosolo - "
A promete pulverizar los récords de taquilla, sino que
e ademas desatara su Fuerza en otros campos como .
- los videojuegos. Acompananos joven Pgdawan en*
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" _EPISODIOVHI | -
| EL DESPERTAR |
 DE LA FUERZA |~
- Os adelantamos @
todas las claves de
la séptima pelicula -
de la saga galactica,
sus principales .
protagonistas, los '
nuevos villanos y todos
los datos que se han 4
desvelado hasta ahora. "
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STAR WARS
BATTLEFRONT | -

Electronic Arts y s
DICE rubrican un PAGINA Y
shooter orientado 36 &
al juego online, con -

batallas para hasta 40
jugadores. Pero, ;sera

uno de los mejores y
. " L

videojuegos de "Star

Wars"? Con nuestro ™

analisis lo descubriréis.

SNBSS, \IERCHANDISING = ~

UN FENOMENO QUE
NO CONOCE LiIMITES

El fenémeno se expande con cientos 42
de articulos, desde juguetes a libros
o ropa, con los que llevaras tu pasion
por "Star Wars" a un nuevo nivel.

. v = - - ¥

-



P

ESPECIAL A

— LN

_'EL DESPERTAR DE LA FUERZA

AWWV/ARES)

Hace muchp tieinpo, en una galéxia muy, muy léjana... sefiabamos con
una nueva entrega de Star Wars. El préximo 18 de diciembre, el mundo se
detendra con el estreno del Episodio VII El despertar de la Fuerza.

* . L
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an pasado mas de 30 afios desde

el estreno de El Retorno del Jedi

(y méas.de una década desde el

Episodio III)-y por fin, dos ge-
neraciones distintas -los que crecieron
con la trilogia original y los que se han
enamorado de Star Wars con las precue-
las- se van a egcontrar en el cine, con el
estreno de El despertar de la Fuerza el
proximo 18 de diciembre. La titdnica
tarea de continuar la obra de George
Lucas recae esta vez sobre el director J.J.
Abrams (que ya hizo un buen trabajo con
las dos ultimas peliculas de Star Trek) y
Kathleen Kennedy (responsable de Lu-
casfilm y productora de la pelicula). Y
para asegurarse de que llevaban a buen

L ]
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PERSONAJES QUE VUELVEN

O C3PO

ra a aparecer en la pelicula
de JJ. Abrams (con la inter-
pretacion de Anthony Da-
niels) y luce un‘nuevo brazo
izquierdo de color rojo.

O R2D2

Su-companero inseparable
también tiene un papel en
la nueva pelicula. Son los
Unicos personajes que apa-
recen en toda la saga.

© CHEWBACCA

El wookie, copiloto del Hal-
con Milenario, vuelve a la
accion junto a su capitan.

O HAN SOLO

Harrison Ford ha aceptado
uno de sus papeles mas
carismaticos y recupera al
contrabandista tras mas de
30 anos.

O GENERAL LEIA

Aunque ya no es "princesa”
se reencontrara con Han
Solo después de una larga
separacion.

O LUKE SKYWALKER
Sélo hemos visto su mano,
pero esta.confirmado que
Mark Hamill le interpretara
en la pelicula.

© DARTH VADER

Aunque esta muerto, es la
gran inspiracion de uno de

El droide de protocolo volve-

los nuevos villano: Kylo Ren.

puerto esta mision, se han rodeado de un
equipo brillante: personajes conocidos por
todos (encabezados por Han Solo, Luke
Skywalker y la princesa -ahora general-
Leia) que regresan después de mucho
tiempo, junto a un nuevo grupo de héroes,
mas jévenes, que tratan de hacerse valer
en esta galaxia muy, muy lejana.

= EL SABLE DE LUZ DE LUKE
SKYWALKER (el que perdi6 al final de
El Imperio Contraataca) y la historia
de un stormtrooper que deserta de la
Primera Orden, Finn (interpretado por
John Boyega) son los canalizadores del
argumento, que conserva las claves de la
saga: peleas con sables de luz, batallas de

- -
L]

-

. - -
naves espaciales, criaturas alienigenas y

una legendaria historia de lucha entre el
bien y el mal, en este caso, la Resistencia
yla Primera Orden.

La verdad es que, después de haber
proyectado tres trailers en el cine y nu-
merosos spots de television, atin.no se ha
revelado mucho sobre el argumento de El
despertar de la Fuerza. Sin entrar én el
peligroso terreno de los "spoiler", podemos
asegurar que el tridngulo protagonista
formado por Rey (a la que hemos visto
recuperando piezas-en el interior de un
destructor imperial, estrellado sobre la
superficie del planeta Jakku) Finn y Poe
Dameron (piloto de los nuevos X-Wing)
acudiran a los antiguos héroes rebeldes,

»
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" »» Han, Chewbacca y Leia, para librar la

primera gran batalla de la Resistencia.
Frente a este trio de héroes, se encuen-
tran otros tres villanos de peso. Por un
lado, Kylo'Ren, a quien hemos visto em-
puiiar ese extrane sable de luz con'guarda
en cruz, y que cuenta con su propia orden
de caballeros. Junto a él, conocemos al
general Hux y la capitana Phasma.

= LO0S DISENOS DE EL DESPERTAR DE
LA FUERZA muestran una leve evolucién
respecto a lo que vimos en la trilogia
clasica. El antroide BB-8 esta basado en
los disefnos preliminares de R2-D2, y el
Halcén Milenario, la nave mas rapida de
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vuelve a
manos de Han Solo gracias a la
labor de Rey. Luce un nuevo disco
de radar tras El retorno del Jedi.

M LA BASE S!TARKI%LL‘ER .RIVALIZA-EN PODER

>

CON LA ESTRELLA DE LA MUERTE B

la galaxia, aparecera tal.y como lo vimos
por tltimavez en El retorno del Jedi (salvo
por el radar ‘que perdié en una colision
con la segunda Estrella de la Muerte). Los
cazas X-Wing y Tie Fighter han variado
muy poco, con una gama de colores mas
oscura y los disefios de los stormtrooper
apenas difieren de las tropas imperiales
que conocemos. A las tropas de choque,
eso si, se une un nuevo tipo de soldado,
flametrooper, que va armado con lanza-

llamas enlugar del blaster reglamentario.
La Primera Orden también conserva
enormes destructores, mientras que la
nave personal de Kylo Ren est4 inspirada
en la lanzadera tipo Lambda que utilizaba
Vader en los episodios Vy VI.

En cuanto a la recreacién del universo
Star Wars, las primeras secuencias nos
han permitido conocer tres nuevos plane-
tas. Jakku es el sistema desértico donde
se encuentran Finn y Rey (donde-tuvo
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lugar la tltima batalla entre el Imperio
y la Alianza Rebelde, 30 afos antes).
También hemos visto una base rebelde en
una zona boscosa que recuerda a Yavin 4
(donde estaban estacionados los cazas en
La guerra de las galaxias), y por altimo
un planeta helado con trincheras, donde
estaria la base Starkiller (un arma capaz
de rivalizar con la Estrella de la Muerte
por su capacidad destructiva).

=LA BANDA SONORA DE JOHN WI-
LLIAMS volvera a acompanarnos durante
los 135'minutos que dura la pelicula,
con una combinacién de composiciones
clasicas y nuevas piezas que aun no se

se rinden
en una secuencia que parece un
guino a El retorno del Jedi.

han revelado (la banda sonora saldra
a la venta el mismo dia que el estreno,
para evitar spoiler con los titulos de los
temas, como ocurrié con La amenaza
fantasma). Y atin nos quedan un pufiado
de personajes de quienes s6lo conocemos
el nombre, como el lider supremo Snoke
(al que da vida Andy Serkis), Maz Kanata,
Bazin, Condestable Zuvio o la capitana
Phasma (Gwendoline Christie, actriz que
aparece en Juego de Tronos como Brienne
de Tarth). A partir de este punto, las espe-
culaciones que han tomado fuerza antes
del estreno recaen sobre el parentesco
de Rey con Leia, lo que le convierte en
un personaje sensible a la Fuerza, o el

.I' : /75 "|I|

.
" -

LOS MALOS
PHASMA
Tras el uniforme
plateado se en-
cuentra Gwen-
doline Christie
\ (la actrizque -

hace de Brienne

de Tarth en Jue-

" go de Tronos).

4, Unasoldado
' ;\,-_ implacable que

\\

' comanda alos
stormtrooper.
L

HUX

Domhnall Glee- -
son se mete en
la piel del or-
gulloso general
que dirige la
base Starkiller, =
el arma definiti-
vade la Primera .
Orden, similar a

— laEstrellade la
Muerte.

KYLO REN .-

Escoltado por su orden de caballeros y ar-
mado con un sable laser muy especial, se

trata de un miembro de la Primera Orden

obsesionado con el legado de Darth Vader.
Le da vida el actor Adam Driver.

hecho de que Luke Skywalker se haya
retirado a vivir como un ermitafio, como
ya hicieron Obi Wan Kenobi o Yoda en la
trilogia original, y s6lo tenga una pequeftia
aparicién al final de la pelicula, junto al
astrodroide R2D2.

2 TODAVIA QUEDA MUCHO POR SABER,
segun los detalles que ya se han insinua-
do en los spots, pero después de batir el
récord de entradas vendidas de forma an-
ticipada, estamos seguros de que vosotros
mismos lo vais a comprobar en el cine el
proximo 18 de diciembre. Citando uno de
los didlogos de la pelicula "la Fuerza os
estd llamando. Dejadla entrar'. m

@
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". La galaxia en guerra... online '

STAR WARS

 BATTLEFRONT -

[[ . H Shoot’em up HEA M | a 40 jugadores Hl Castellano Ml 59,95 € M Ya disponible ll Contenido: j]

DICE nos brinda la
experiencia mas
fiel a Star Wars:
Battlefront es un
"shooter” brillante
en ambientacion y
técnica, pero que
se queda corto

de contenido.

36 HC

H EL PROYECTO 'MAS AM-
BICIOSO DE DICE no cra trasla-
dar todo el espectéaculo y la ma-
gia de las:peliculas originales de
Star Wars a nuestra consola, sino
conseguir que nos sintiésemos ni-
fios de nuevo, con-este universo
a nuestra disposicién para crear
nuestras propias batallas. Asi que
el equipo de desarrollosueco (res-
ponsables también de la saga Batt-
lefield y Mirror’s Edge) ha optado
por una solucién dificil: lanzar un

juego con clara vocacién online (ni
siquiera tiene campaiia individual)
Y COIN POCOS Mapas, armas y perso-
najes, pero realizados con un nivel
de detalle nunca visto.

Os podemos adelantar que nin-
gan otro juego ha conseguido un
reflejo tan fiel de este universo,
tanto por el uso de los modelos y
magquetas de los archivos de Lucas-
film (los mismos que se usaron en
los rodajes) como por un apartado
técnico brutal, el motor Frostbite

3.0 corriendo a plena potencia, que
consigue dejarnos impresionados
en cada partida.

> NUESTRO VIAJE POR LA GA-
LAXIA comienza con los modos
para un jugador. Podemos partici-
par en misiones de entrenamiento
como perseguir rebeldes en moto
jet por el bosque de Endor, derri-
bar los ATAT con el cable de arras-
tre de un snowspeeder en Hoth o
pilotar un X-Wing sobre Beggar’s
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EL PLANETA SULLUST es una
superficie volcanica, con una
base imperial, que aparece por
primera vez en un juego.

Escuadron
de cazas

Tk =

HAY 11 BLASTER DISPONIBLES, que tenemos que
desbloquear, pero son bastante parecidos entre si.

LAS NAVES también cuentan con una cdmara desde el
interior de la cabina, que muestra el cuadro de mandos.

Se trata de un modo de
juego de combate espacial : '
para 20 jugadores (ademas .
de naves controladas por .
la I.LA.) en que podemos
pilotar 4 tipos de cazas: L.
X-Wing y A-Wing por parte
de la Alianza Rebelde, y Tie
Fighter e Interceptor por
los imperiales).

ADEMAS DEL COMBATE
debemos cumplir objetivos
como derribar transportes -
enemigos (como la lanzadera
Lambda) o protegerlos.

LOS HEROES controlan naves &
como el Halcon Milenario de . "
Han Solo y el Slave-I de Boba
Fett, con mas resistenciay

ataques especiales. j =
/ .

STAR WARS EN ESTADO PURO

Las secuencias que nos marcaron en las peliculas estan
recreadas en el modo entrenamiento para un jugador:

1. PERSECUCION EN ENDOR. Controlamos a un scout trooper,
montado sobre una moto jet en la selva de Endor. Tenemos que
perseguir a los soldados rebeldes.

2. LA DEFENSA DE LA BASE ECHO. En Hoth pilotamos un

T47 Snowspeeder y hacemos frente a ATST y ATAT (a los que
derribamos con el cable de arrastre de la nave).

Canyon. No son mas que un ape-
ritivo de las.sensaciones que va-
mos a encontrar mas adelante, al
igual que las batallas (con o sin
héroes) y el modo Supervivencia,
por oleadas. Estos tltimos, se pue-
den disfrutar también con un ami-
go en modo cooperativo (online
o a pantalla partida). Pero como
ya hemos adelantado, el corazén
de Star Wars Battlefront son las
partidas multijugador online, que
soportan un maximo de 40 juga-

dores. Y en este aspecto, el juego
demuestra su propia personalidad
con modos y mecanicas que se ale-
jan de ser "un simple Battlefield
con otra ambientacion".

=L0S MODOS DE JUEGO SON
LO PRIMERO que nos llama la
atencién. Por supuesto que tene-
mos batalla por equipos o captu-
ra la bandera (que en este caso
se llama Cargamento), pero en

este apartado es donde el juego pp

Stormtrooper =)

Las tropas

de asalto
imperiales son
una fuerza
implacable
(tienen mejor
punteria que en
las peliculas).

N

N,
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{1 Asies el modo ‘
asalto ATAT

Se trata de uno de los
modos mas espectaculares,
junto con Supremacia, que
saca el maximo partido a la
ambientacion propia de Star
Wars. Fue el modo que se
mostro en la beta.

.

LOS REBELDES tienen que
activar tres balizas para que
una escuadra de Y-Wing
bombardee el objetivo y lo deje
. desprotegido unos instantes.

. EL IMPERIO escolta a los
andadores, con tropas a pie
y ATST. El andador ATAT se
mueve sobre railes, pero
podemos hacer de artilleros.

—

Boba
Fett

El cazarrecompensas
\  es uno de los villanos
| disponibles, conserva

lanzallamas.
J

* EN TERCERA PERSONA también podemos lanzarnos a la
batalla, como en los anteriores Battlefront.

EL NIVEL DE DETALLE de los escenarios es increible. Casi
parecen secuencias tomadas directamente de las peliculas.

| su blaster, jetpack y

P) muestra més variedad y carisma.

Star Wars Battlefront cuenta con
modos especificos, tnicos de este
universo, como Asalto ATAT, en
que los imperiales escoltan un an-
dador mientras los rebeldes acti-
van balizas para que los Y-Wing lo
bombardeen; o el modo captura
de droides, en que tenemos que
"dominar" tres unidades de energia
(llamadas carifiosamente Gonk).

Atin mas evidente es la inclusién
de héroes en las batallas (un ele-
mento que viene de las anteriores
entregas de Battlefront). El juego

NO PODEMOS USAR LA MIRA, pero todas las armas tienen' .
zoom, y algunas tienen una dptica acoplada.

LAS BATALLAS se pueden jugar en solitario o en modo
cooperativo para dos (online o a pantalla partida).

LA PERSONALIZACION, el sistema
de progreso y los desbloqueos
estan bastante limitados
comparados con otros FPS.

nos presenta dos modos como Ca-
za al héroe y Héroes y villanos,
ademas de Supremacia, en que
debemos aprovechar las habilida-
des especiales de Luke Skywalker,
Darth Vader, Han Solo, el empe-
rador Palpatine, la princesa Leia
y Boba Fett.

Y por tltimo, a falta de comba-
tes en el espacio, podemos pilotar
cazas rebeldes y Tie Fighter impe-
riales en batallas de 20 jugadores
(con apoyo de la I.A.) en el mo-
do Escuadrén de cazas. En este
modo, ademas, los héroes pueden
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controlar dos naves tan emblema-
ticas como el Halcén Milenario
de Han Solo o el Slave I (tradu-
cido como "esclavo" en el juego)
de Boba Fett.

=L0S 13 MAPAS DISPONIBLES
estan ambientados en cuatro pla-
netas de la saga. Tres de ellos ha-
bian aparecido en las peliculas
(Tatooine, Hoth y Endor) y se su-
ma un cuarto, Sullust, una base
imperial sobre superficie volcani-
ca que vemos por primera vez. El
acabado de todos estos campos

' oaoz W
y 5

de batalla es perfecto y tienen ele-
mentos destructibles que no alte-
ran la dindmica de combate, pero
son visualmente impactantes, en
particular los arboles en Endor.
La fidelidad se extiende también

a los 11 blaster disponibles, a la
banda sonora y hasta a las transi-
ciones entre pantallas, con las mis-
mas cortinillas que usaba George
Lucas en sus pelis. Pero esta es un
arma de doble filo. Al mantener-
se tan cerca de las peliculas, se
ha limitado considerablemente
la posibilidad de personalizar a

EN TATOOINE visitamos un
asentamiento Jawa, la casa de
Luke Skywalker o las dunas
alrededor de la boca de Sarlaac.

l JUGAMOS EN 13 MAPAS AMBIENTADOS EN
CUATRO PLANETAS DE LA SAGA N

TR o e S —— O,

LOS MODOS CLASICOS, como
guerra de banderas o duelo a
muerte por equipos también
estan en Battlefront.

nuestro soldado (las armas no se
pueden modificar) y el sistema de
progreso se limita a desbloquear
distintos aspectos y cartas que nos
dan extras para la batalla (como
escudos, explosivos o jetpack). En
cuanto al despliegue de héroes,
naves y bombardeos, en lugar de
recurrir a un sistema de rachas,
s6lo hay que recoger monedas que
aparecen en el escenario.

=EL SISTEMA DE CONTROL ES
EXCELENTE y ademas el juego se
mueve con una fluidez envidiable,

Héroes y
villanos

Los 6 personajes especiales
se pueden controlar en las
partidas de Supremacia, y
en los modos Caza al héroe
y Héroes y Villanos.

POR PARTE DEL IMPERIO,
controlamos al emperador
Palpatine, Boba Fett y al
poderoso Darth Vader.

———— Y
mEr==—y e

TE!
]

| ¥

LOS REBELDES cuentan con
la princesa Leia, Han Solo y
Luke Skywalker. Todos con su

musica original.
Y

gracias a una tasa de 60 FPS apun-
talada. Al contrario que en otros
FPS, no podemos utilizar la mira
del arma (si que hay algunos fu-
siles que cuenta con 6ptica), pero
podemos cambiar a una perspecti-
va en tercera personaen cualquier
momento, sin que eso nos pena-
lice respecto a quienes juegan en
perspectiva subjetiva. El control
de los vehiculos, por su parte, re-
quiere un poco de préctica, salvo
en el caso del ATAT, que se mueve
sobre railes, mientras nosotros nos

limitamos a disparar sus cafiones. pp
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El futuro de

EL JUEGO CRECERA a

semana de diciembre)
incluye 16 mapas adici

través de las descargas

gratuito de la batalla de Jakku (disponible la primera

y dos modos de juego extra. Eso si, el precio del pase se
sitia alrededor de los 50 euros.

Battlefront a

través de descargas. Bien el DLC

o el pase de temporada, que
onales, nuevos héroes, tecnologia

»» Por ultimo, hay que anadir que
el' préximo 3 de diciembre (para
qulenes "hicieran la reserva) yel 8
parartpdo el mundo, dos nuevos
mapas ambientados en Jakku se
sumaran a la oferta de Battlefront.

2EN DEFINITI‘/A, COMO "FAN
SERVICE"” estamos-ante un jue-
go indiscutible. Llevamos jugando
titulos ambientados en el universo
Star Wars durante mas de 30 afios,

Darth

6 Vader

Ademas de detener
los disparos con su
sable laser, puede
estrangular con la
Fuerzay lanzar la
espada de luz.

y nunca habiamos disfrutado de
una fidelidad a las peliculas tan
conseguida. Cualquier aficionado

40HC

sentira un vuelco en el corazén al
enfrentarse a Darth Vader en la
base Echo, o escoltar al Halcén
Milenario mientras recorre los
cielos de Tatooine.

Sin embargo, comparado con
el resto de "shooter" del mercado,
Battlefront sufre una alarmante
falta de contenido. No es solo la
carencia de campaiia que ya he-
mos comentado antes, ni la falta
de batallas espaciales o planetas
como Bespin. En unas cuantas
horas ya hemos comprobado que
las clase de los soldados online se
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B BATTLEFRONT PUEDE PRESUMIR DE UNA
TASA DE 60 FPS MUY ESTABLE B

repetia bastante, y nos ha resulta-
do bastante sencillo aprendernos
los 13 mapas de memoria.

Esta falta de opciones se hace
més evidente después del anuncio
de un pase de temporada que ofre-
cera nuevos héroes, tecnologia y
16 mapas adicionales (atin no se
ha confirmado que incluyan las
guerras clon). Asi que, ¢merece
la pena? Pues depende mucho de
lo fans que sedis de las peliculas
originales... y lo que os arrastre
la fiebre por Star Wars que se va
a desatar con el Episodio VII. @

Lo mejor

H Es fiel a las peliculas
hasta en el detalle mas
insignificante.

H El apartado técnico,
aln a 900p en PS4y 720p en
Xbox One, es abrumador. Una
tasas de 60 FPS clavados.

H No tiene campaiia, ni
batallas en el espacio, y 13
mapas no son demasiados.
H La progresiony el
desbloqueo de armas

y apariencias no es tan
profunda como en otros FPS.

LAS RAZAS ALIENIGENAS, como
Twi lek o el Shadow Trooper

de color negro son los dltimos
aspectos desbloqueables.

Alternativas

¢ Destiny es
mucho mas
largo, con mas
opciones de
personalizacion
y comparte su
enfoque online.

¢ Call of Duty
Black Ops IlI
esta cargado de
contenido, tanto
la campana
para un jugador
como el multi-
player y el modo
zombies.

LAS ARMAS

no se pueden
modificar, pero
son réplicas
exactas de las
que aparecen
en la trilogia
clasica de Star

Wars. J

Las reglas de
Ia batalla

Como ya hemos

mencionado, Battlefront no
se trata de un Battlefield

con aspecto cambiado.

Este "shooter"” consigue
su personalidad gracias
a un enfoque muy fiel a
las peliculas (en cuanto

a armas y desbloqueos) y

cierta aleatoriedad, que

beneficia a los “novatos”
con los items especiales o

el sistema de respawn.

especiales se recogen como
items repartidos por el

mapa. Las bonificaciones que
recibimos son aleatorias.

LAS CARTAS (abajo a la

derecha) nos permiten activar
escudos, jetpack o granadas.
Se regeneran con el tiempo, no

como en Titanfall.

NO HAY CARGADORES pero
las armas se recalientan.
Podemos refrigerarlas
pulsando un botdn con el
"timing" adecuado.

B GRAFICOS Uno de los juegos més

pulidos y espectaculares que hemos visto.

El motor Frostbite a maxima potencia.

H SONIDO Una banda sonora genial,
con piezas de las peliculas y nuevos
arreglos. Aunque sin las voces originales.

M DURACION La falta de campafia y
los 13 mapas disponibles hacen que se
agote antes que otros FPS.

M DIVERSION Los fans de la saga no

dejaran de sorprenderse con cada batalla.

Un homenaje a la trilogia original.

PUNTUACION F|NAL90

Como “fan service"

es un juego

imbatible, que los
fans de Star Wars
van a exprimir sin
parar. Sin embargo,

su falta de

8l

contenidos -tanto

la campana, como
armas adicionales

o mapas- le

90

multijugador.

impide superar a
otros “shooter’
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ESTE NO ES EL
MERCHANDISING

.

La fiebre Star Wars no estaria comp’leta si, aparte del Episodio Vil y
‘los juegos, no.se.lanzara un aluvmn de productos conla marcade la .
saga galactlca Esta vez'es. mas grande y varlado que nunca...

DRON "HALCON
MILENARIQ". Este
dron de gomaespumay
con 4 motores esta orien-
tado a los pequenos. Aun
no ha llegado a Espania.
Www.amazon.com
Desde 120$

HUB/CARGA USB.

Unidades R2 para co-
che y PC para conectar o
cargar via USB jy con sus
clasicos sonidos!
www.ebay.es [y otros)
Desde 70€

NOTEBOOK HP
STAR WARS. Un
portatil de 15"y CPU i5
personalizado con la es-
tética del Episodio VII.

La funda cuesta 50€ mas.

store.hp.com/SpainStore
799,00€

ROBOTS. Desde

un Furby Chewbacca
a un BB-8 de la marca
Sphero que puedes con-
trolar con tu movil...
www.amazon.es [y otros)
Desde 79,95€

FUNDAS de MO: .
VIL. Protege a tu
iPhone 6 [y otros modelos
de movil) con la imagen
de Kylo Ren y otros perso-
najes de la pelicula.

www.disneystore.es [ymas) |, |

Desde 14,99€

PENDRIVE. Lleva

tus datosen 80 16
GB de memoria resguar-
dados por los personajes
clasicos de la saga.
www.amazon.es [y otros)
Desde 15,25€




HEADSETS DE

STAR WARS. Turtle
Beach se desmarca con
dos modelos estéreo (X-
Wing Pilot y Sandtrooper)
con un diseno ligeroy
gran calidad de sonido.
www.turtlebeach.com
59,99€

FUNDA para VITA,
3DSy 2DS. R2D2y

. Vader son los motivos pa-
ra estas fundas que prote-
geran tus portatiles.
www.indecabusiness.com
Desde 12,95€

BATTLEFRONT.

Podéis leer nuestro
analisis en este nimero.
www.amazon.es [y otros)
Desde 60,95€

DISNEY INFINI-

TY 3.0. Ya puedes
revivir las primeras pelis
y crear tus juegos e histo-
rias con sus personajes.
www.game.es [y otros)
Desde 54,95€

CONSOLAS, ACCESORIOS Y VIDEOJUEGOS

PLAYSET Y FIGU-

RAS "EL DESPER-
TAR DE LA FUERZA".
Endiciembre llega el sety
las figuras del Ep. VIl para
Disney Infinity 3.0. Sera el
Unico juego sobre la peli.
www.game.es [y otros)
Desde 14,95€

XBOX 360 ED.

STAR WARS. Es un
modelo descatalogado,
pero aun se puede encon-
trar de segunda mano.
www.ebay.es y otros)z
15,95€

PS4 STAR WARS.

Ed. limitada de PS4,
con 1 TB, Dual Shock 4 de
Vader (se vende suelto)...
www.elcorteingles.es
439,99€

DUAL SHOCK 3.

Mando de PS3, con
los motivos de R2D2. Lo
hay cony sin cable.
www.indecabusiness.com
Desde 15,95€

MERCHANDISING »

E:]

Blenep
INFNITY

PLAY WITHOUT LIMITS

“-',,/_ ——— AR WARL._
_merraONee.  BATTLEFRONT
4 5/"\’%&: ¥ 4 rm§ -
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ROPA Y ACCES

| m— ]

ROS Y BLU-RAYS Vol

RECOPILACIONES de

SERIES y. PELICULAS
Toda la saga Star Wars, Re-
bels, Clone Wars... Todo.
www.amazon.es [y otros)
Desde 18,5€ -

COMICS. Ahora mismo

hay tres series en marcha.

www.game.es [y otros)
Desde 2,5€

RIOS

SUDADERAS y
CAMISETAS. Hay
infinidad de tiendas y mo-
delos. para ninos y adul-
tos, oficiales, "piratas”...
www.amazon.es [y otros)

Desde 12,99€

MALETAS y MO-
CHILAS. Con forma
de R2D2, Yoda, con la
imagen de Kylo Ren...
www.amazon.es
Desde 79,99€

VESTIDOS y BA-

NADORES. R2D2,
Ewoks o Vader estampa-
dos en prendas para ella.
es.aliexpress.com [y otros)

|\ Desde 9,99€

GORRAS y GO-
RROS. ;Quién no se

¢ pondria en la cabeza un

* . ‘ .‘ -
CUENTOS:. Simpaticas
vinetas que explotan los.

clichés de la saga galactica. _

http://www.casadellibro.com/

‘Desde 999€ = N

LIBROS. Desde el ma-.

king of delEp IV a el arte
del Ep VII. Y muchos mas...
www.amazon.es [y otros)*
Desde 38,95€

buen BB-8 de lana ahora
que viene el frio?
www.disneystore.es (y mas)
Desde 14,90€

DISFRACES y

MASCARAS. Para
ninos y grandes, con y sin
electronica, con casco...
www.toysrus.es [y otros)
Desde 29,99€

ALBORNOCES.

Siéntete como un jedi,
un wookie... o R2D2 al sa-
lir de una buena ducha.
www.amazon.es [y otros)
Desde 48,99€

VARIOS. Carteras,

cabagges para llevar
la comida, libretas Moles-
kine... y mucho mas.
www.amazon.es [y otros)
Desde 12,95€
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CORTA-PIZZAS-
eliges la forma (entre

Vader y R2D2).
www.ebay.es [y otros),,
Desde 24,90€

CUBERTERIA..Como

platos, palillos...

www.amazon.es [y otros)

Desde 14,90€

DELANTALES. Ayu-

darte podrian (a no
mancharte cocinando)
www.amazon.es [y otros) _

.’
MOLDES VARIOS.
Para cubitos, galletas,

Desde 24,90€

recortar sandwiches.:.

deconexo.com (y otros) *

Desde 13,90€

SETS de LEGO. Construye el halcon
milenario, el X-Wing de Poe.. y mas.
http://shop.lego.com/es-ES- | Desde 75€

FIGURAS STAR WARS 3,75". Va-
riadas figuras del Ep. VII, Rebels y mas.
www.elcorteingles.es | Desde 8,99 €

HOT TOYS SIXTH SCALE. Figu-
ras de 30 cm y una calidad inigualable.
www.sideshowtoy.com | Desde 280 €

FUNKAO. Las cabezonas figuras Pop
y Bobble Head, al estilo Episodio VII.
www.amazon.es | Desde 14,99€

ABRE BOTELLAS.

Con forma de sable,
halcon milenario, Bobba...
+ www.generacionx.es [y otros)
y Desde 15,95€

Tu

TAZAS. De casi todos
los personajes... .

1

Desde 8,90€

INFUSIONES. Con «
sabor aestrelladela #
. muerte (no se vende aqui)
www.thinkgeek.com
Desde 19,90$

11

DE MESILLA. Una

hucha de R2D2, un
despertador golpeable.:.
www.amazon.es [y otras)
* °  Desde 19,99€

1

-

BLACK SERIES 6". Gran nivel de de-
talle y articulacion, en 15 cm de altura.
www.hasbro.es | Desde 19.99€

MINIATURAS. Micro Machines,
metalicos...
www.hasbro.es y otras | Desde 7,99€

ARMAS. Desde rifles Nerf a réplicas
con sonido del sable laser de Kylo.
www.toysrus.es | Desde 49,99<€

SOLO EN CARBONITA. Atama-
no real, 140 kilos de pura gloria.
www.sideshowtoys.com | 8400€

ALMACENAJE.

-

SALPIMENTERO.

Hay diversos'modelos,
este de la Celebration.
www.ebay.es [y otros)
‘Dgsde 19,906 -

Cajas, organizado-

www.disneystore.es [y otros) res, cubos... todo en orden. 3
& www.curver-petlife.com .
“Desde 6,95€ . -

L ] ". )
ROPA de HO- _
GAR. Sabanas,

" cortinas, sacos de dormir...
www.amazon.es [y otros)
- Desde 24,90€ |

CAMA.Unagranca-
ma para domir "Solg".

www.potterybarnkids.com
Desde 3,999%
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I A REAL

esde principios de los 80, el terror
ha sido una tematica recurrente
en los videojuegos, con titulos que
de un modo u otro han explorado
las distintas vertientes del género
(slasher, psicolégico, gore...). Por los circuitos
de los primigenios micro ordenadores y las
consolas de 8 bits pasaron adaptaciones de
peliculas como Viernes 13, beat'em ups de
casqueria fina como Splatterhouse, aventu-
ras que bebian de la ambientacion de clasi-
cos como Dracula (;verdad, Castlevania?) o
incluso desconocidos como Sweet House,
de Capcom, que pusieron la primera piedra
del Survival Horror.
Con la llegada de poligonos, se abrio un
nuevo mundo de posibilidades, ya fueran
combinando figuras poligonales con fondos

4L6HC

AL SE INSTAT A N EL

pre-renderizados (como Alone in the Dark) o
apostando plenamente por las 3D, como hizo
el pionero Dr Hauzer en la malograda 3DO0.
Incluso hubo experimentos con juegos en
Full Motion Video, como D . Todo, al tiempo
que se exploraban los mas variados inter-
faces y sistemas de control, algunos incluso
tomando prestado el sistema point’ n click
de las aventuras graficas, como fue el caso
de Clock Tower.

= PERO EL GENERO ALCANZO SU EPOCA
dorada con la llegada de Resident Evil en
1996 y Silent Hill en 1999. Dos titulos que
lo terminaron de definir tanto en lo jugable
(accidn, puzzles...) como en ambientacion
visual y sonora. Solo estas dos sagas gene-
raron innumerables secuelas e imitadores,

&

8 l\aﬁ

Con el lanzamiento de los primeros
visores, 2016 va a ser el ano de la
Realidad Virtual. Y gracias a esta nueva
tecnologia, algunos géneros como el
terror, prometen ir alin mas lejos...

e incluso mestizajes imposibles como la
fusion del rol y el horror en Parasite Eve. O
introduciendo dinosaurios en Dino Crisis,
con fantasmas y camaras de fotos en Project
Zero, bebiendo del folclore nipén en Siren...

Sagas que en la mayoria de los casos si-
guen activas hoy dia pero que, o bien han
virado hacia la accién (como Resident Evil a
partir de su cuarta entrega), o han perdido su
esencia o presentan esquemas muy sobados
y de sobra conocidos, dejando poco o nada
de espacio a la sorpresa, a la innovacion. En
definitiva, a lo inesperado, que en cierto modo
es donde reside el verdadero terror. Ahi es
donde ha entrado, y con fuerza, la adaptacion
del género a la primera persona, tal y como
han demostrado ya una buena bateria de

titulos, desde Condemned a Amnesia, sin PP

B e

g
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ALLISON
ROAD

| Compaiiia: Lilith/ Team 17  Plataforma: PC
yPS4  Fecha de lanzamiento: 2016

El terror en primera persona tiene en este
titulo uno de sus principales valedores y,
aunque comenz6 como un proyecto de
Kickstarter, finalmente sera Team 17 el
editor que financiara el desarrollo. Parte
del revuelo en torno a este juego se debe a
sus similitudes estéticas y jugables con PT,
el "teaser” jugable del ya cancelado Silent
Hills. Y es que Allison Road nos transpor-
tard a una casa en mitad de la campifa
inglesa, donde despertaremos metidos en
el pellejo del amnésico protagonista. In-
vestigando sus habitaciones iremos descu-
briendo que formamos parte de una familia
cuyos miembros han sido brutalmente
asesinados... y que en la casa suceden
fendmenos inexplicables, incluidas miste-
riosas apariciones de los que parecen ser

nuestros difuntos. Gozaremos de libertad
para explorar la casa, aunque de primeras
algunas de sus estancias estaran cerradas
y tendremos que descubrir cémo acceder
a ellas. De meternos el miedo en el cuerpo
se encargaran distintos elementos, desde
el fotorrealista entorno, junto a unos cuida-
dos efectos de luz y sombra, sin olvidarnos
de su cuidado sonido, elementos todos que

formaran parte de una sélida ambientacion.

Cuando Allison Road estaba en Kickstarter
las versiones para PS4y Xbox One eran una
de las metas si se superaba cierta recauda-
cion, por lo que parecen seguras ahora que
hay editor de por medio. Lo mismo es apli-
cable a su compatibilidad con la Realidad
Virtual: el equipo ya estaba trasteando con
Oculus Rift y su prototipo del juego.

Durante la Gamescom de 2014
apareci6 en PSN la demo PT.,y
poco después se supo que era
un adelanto de Silent Hills. Una
larga demo con momentos verda-
deramente terrorificos que ponia
de manifiesto que el género adn
tenia mucho que decir tanto en lo
jugable como en lo visual. Una pe-
na que Konami no lo haya sabido
aprovechar, aunque ha motivado a
“imitadores” como Allison Road.

4L7THC
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UNTIL DAWN | .. 7
RUSH OF BLOOD

| Compaiiia: Supermassive Games
Plataforma: PS4  Fecha de lanzamiento: 2016

de

U

este anoy, taly como han confe-
sado sus creadores, durante

su desarrollo empezaron a
experimentar con PS VR,

el visor de realidad virtual

de Sony. El resultado va

a ser este shooter sobre

railes, al mas puro estilo

“tren de la bruja”“, que res-
catard algunas localizaciones
de Blackwood Pines y muchos
de los personajes y criaturas del

un arcade de disparo con un ritmo
vertiginoso, que no dara ni un segundo

S
g A

juego, todo agitado y mezclado en }

de respiro. Ademas, sus creadores han
confirmado que, aunque serd un juego
de accion, estaran presentes los
sustos, la tension e incluso las
elecciones que afectaran al
'qf progreso del juego. Una expe-
» riencia que promete ser muy
A distinta a lo visto en otros
arcades de disparo gracias
alvisor PS VR, con el que el
nivel de inmersion promete
llevar la experiencia a
otro nivel. Veremos
sicumpley esta
al nivel de Un-
til Dawn...

¥

—

)

&

ROBINSON
THE JOURNEY

| Compaiiia: Crytek Plataformas: PC, PS4
Fecha de lanzamiento : 2016

P» olvidarnos por supuesto del cancelado Silent
Hills, que gracias a su demo jugable P.T. se
ha convertido por méritos propios en uno
de los mejores exponentes del terror en
consola. Y ahora, con la llegada de los visores
de realidad virtual, la pregunta esta ahi: ;es
ése su futuro o supondra el fin del género?

=>S1 ERES UNO DE LOS POCOS AFORTU-
NADOS QUE PROBASTE la demo Kitchen
de Capcom en la pasada Madrid Games Week
seguro que ya te estas “flipando” con las
posibilidades del género en la realidad vir-

tual. Esa demo nos maniataba y nos dejaba
sentados e inmaviles en una ligubre cocina,
donde "viviamos" cuatro minutos de pura
pesadilla por culpa de una extranay trastor-
nada mujer que nos clavaba un cuchillo en la
pierna (INEVITABLE no dar un respingo), nos
arrojaba una cabeza decapitada a nuestros
pies o nos acechaba por la espalda. Unas
sensaciones tan intensas como nunca antes
habiamos vivido en un videojuego, debido
en gran medida a la fabulosa recreacion del
entorno virtual y a la sensacion de proximidad
y presencia de los personajes y elementos

LA RV ABRE UN MUNDO DE POSIBILIDADES A LOS
JUEGOS DE TERROR, PERO TAMBIEN DIFICULTADES

48 HC

graficos. Pero, esta pequena y estudiada ma-
ravilla no oculta algunas de las dificultades
a las que se enfrenta el genéro en su salto a
la realidad virtual, que no son pocas.

= DESDE EL PUNTO DE VISTA DE DISENO,
la realidad virtual abre una nueva puerta
repleta de posibilidades, pero a su vez, un
nuevo universo de problemas y dificultades
aresolver. La primeray mas problematica es
el llamado “motion sickness" o “mal cuerpo™
que se genera cuando nuestro cuerpo se
mueve en el mundo virtual, pero no en el real
(se mueve el personaje, no nosotros). Hasta
ahora, todas las demos de RV nos han puesto
a los mandos de tanques, naves y vehiculos,
en los que tenemos un cuerpo virtual inmavil
-salvo los brazos, para recrear el manejo



PlayStation VR recibira primero lo nuevo
de Crytek, un estudio de sobra conocido por
tensar el musculo técnico de cada hard-
ware hasta extremos que nadie ha forzado
(ahi esta la serie Crysis de PC, por ejem-
plo). Su primer juego de RV nos convertira
en un "Robinson Crusoe” del futuro, que
tendra libertad total para explorar (y sobre-
vivir) en el desconocido planeta en el que
se ha estrellado su nave. Un planeta virgen,
salvaje, repleto de vegetacion, en el que los
dinosaurios campan a sus anchas. No sera
un juego de terror “puroy duro”, aunque
algunas de sus situaciones, como se ha
podido ver en alguna demo con un T-Rex,
si nos metera el miedo en el cuerpo, sin ol-
vidar otras espectaculares como sobrevivir
a una estampida de diplodocus... Al igual
que en Destiny, contaremos con un robot
flotante que nos acompanara y que nos ira
dando consejos e incluso planteando retos
de forma un tanto irdnica y criptica.

»

L]

ROUTINE

| Compaiiia: Lunar Software:  Plataforma:
PC,PS4 Lanzamiento: Sin Confirmar

va a ser otro de los temas estrella en la
realidad virtual. En este caso se trata de
una visién ochentera de la ciencia ficcion,
en la que tendremos que descubrir porqué
todo el personal de una base lunar ha des-
aparecido. Sera una aventura en primera
persona, con grandes dosis de exploracion
y toques de accidn y sigilo (el personal
robético serd hostil a nuestra presencia),
en una estacion lunar que se generara

de forma aleatoria en cada nueva partida
(desarrollo procedimental, el mismo siste-
ma de creacion que en No Mans Sky). Las
muertes, ademas, seran permanentes y
morir supondra volver a empezar de nuevo
en otra base distinta. Contara con varios fi-

nales y una cuidada
ambientacion. Aun-
que sus creadores
afirmaron que seria
compatible con visores
de RV, recientemente
anunciaron que abando-
naban temporalmente
esta opcion para com-
pletar el juego... y luego | )
verian. También estaban “
valorando una posible N
adaptacion a PS4, e incluso '
se llego a mostrar una demo
compatible con Project Morpheus
(ahora PlayStation VR). Veremos
cémo acaba este culebron...

EL CONTROL ES UNA DE LAS DIFICULTADES: JUGAR
CON UN MANDO NOS “SACA" DE LA INMERSION

del volante- que nos sirve de referenciay es
justo ese detalle el que impide los mareos y
nauseas. Otras demos nos ponen al frente
de experiencias sobre railes, con movilidad
limitada para disparar o interactuar con
todo tipo de objetos. Y es que este es uno de
los primeros retos de la RV, porque ¢quién
dispone de un espacio amplio para poder
jugar moviéndose dentro de un mundo vir-
tual? Existen soluciones actualmente en
desarrollo, como Virtuix Omni, que replican
en el mundo virtual nuestro desplazamiento
sobre una base -parecida a una cinta de

correr, pero en 360°-. No es algo que se
pueda instalar en todas las casas, por lo que
el mando de control tradicional sigue siendo
por ahora la solucion mas comun (aunque
algunos visores como Oculus y HTC Vive
tienen sus propios mandos y no se sabe si se
buscara un estandar unico). Y estos mandos
tradicionales no son, en ningun caso, la mejor
de las soluciones en estos momentos.

= DEL MISMO MODO, LA PERS-
PECTIVA EN PRIMERA PERSONA
sigue siendo la 6ptima para generar la sen-

sacion de inmersion en la realidad virtual,
pero como en otros géneros, aplicarlo a los
juegos de terror también conlleva una serie
de dificultades que deben ser solucionadas.
Estas dificultades pasan por aspectos tan
aparentemente sencillos como donde situar
el interfaz. Si pones una barra de vida, un
marcador o un indicador de municion, lo
mas facil es que estos elementos te saquen
del juego. Cuanto mas limpio sea el interfaz,
mas "reales” seran las sensaciones porque,
al final, el visor no deja de ser una barrera
que nos aisla y separa del mundo real para
llevarnos a otro que no existe. Optar por
indicadores visibles en el cuerpo de nuestro
avatar virtual (como ya hizo Dead Space) o a
través de un dispositivo que nos proporcio-

ne toda esta informacién (como el visor de P»

49 HC
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DEAD
SECRET

| Compaiiia: Robot Invader Plataforma: PS4
yPS3 Fecha de lanzamiento: Enero 2016

A caballo entre las aventuras de misterio
y el terror, Dead Secret nos invitara a in-
vestigar la muerte de un amigo, que a ojos
de la policia ha sido por causas naturales...
aunque nuestro instinto de periodistay la
busqueda de grandes titulares nos hace
sospechar que no fue asi. Investigar el lu-

gar del crimen, la casa de nuestro amigo,
en busca de evidencias y descubrir qué
paso realmente sera nuestro objetivo. Un
objetivo que ird desvelando lugares ocultos
de la casay secretos inconfesables, en una
aventura que lleva en desarrollo desde
2013y que ha ido mutando con los afos,

»» proximidad de Alien Isolation) ayudaran a
que nos metamos mas en el juego.

Otro problema, de los muchos que plan-
tean los juegos de terror en la RV, esta re-
lacionado con la narrativa. Muchos sustos o
escenas “fuertes” tienen lugar en las escenas
de video, que nos obligan a mirar en una
direccion concreta, cuando en la RV tenemos
libertad para mirar en los 360°. “Bloquear™
esta libertad para mirar puede desde pro-
vocar mareos a sacarnos por completo del
juego, por lo que hay que buscar nuevas
formulas narrativas si se quiere exprimir al
maximo la RV. ;Y cémo introducimos opcio-
nes de toda la vida, como pausar el juego?
¢Hacemos que nos saquen por completo
del juego, blogueamos el movimiento en
360°? ;Y cuanto tiempo seremos capaces

S50 HC

hasta convertir-

se en otro de los

titulos que sera com-

patible con PlayStation

VR (cuando esté disponible).

Segun sus creadores, el juego es una

carta de amor al género, y ha tenido
muchas influencias de clasicos como Clock
Tower o Siren, ademas de haber logrado
interesantisimos avances en la RV'y lograr
que jugando con un pad y el visor de RV no
se convierta en una experiencia mareante,
que provoque mal cuerpo. Ademas, contara
con otro aliciente mas: sera Cross-Buy.

OVERKILLS
THE WALKING
DEAD

| Compaiiia: Overkill Plataforma: PC
Fecha de lanzamiento: Sin confirmar

CAPCOM TIENE A SU MEJOR EQUIPO TRABAJANDO
EN RV, UNA IDEA DE LO IMPORTANTE QUE VA A SER

de aguantar una experiencia tan intensa sin
quitarnos el visor? Como veis, no son pocas
las dificultades que abre la realidad virtual, y
eso que aqui nos estamos centrando solo en
su capacidad para meternos el miedo en el
cuerpo, que si empezaramos a hablar de ac-
cion o disparos, se anadirian mas dificultades.

= MUCHOS ESTUDIOS YA ESTAN EX-
PERIMENTANDO con la RV aplicada a los
juegos de terrory han compartido algunos de
sus avances y conclusiones. Légicamente, los
“grandes” como Capcom (que tiene al equipo

responsable de Resident Evil trabajando en
un proyecto de RV) son herméticos, pero
estudios pequenos como Team Junkfish
(responsables del juego de PC Monstrum) o
Fallen Planet Studios, padres de Affected, una
de las mejores experiencias gratuitas para
Oculus Rift, afirman que el realismo grafico
no es lo mas importante siempre y cuando
haya un buen apartado sonoro 3D. 0 incluso
que la generacion aleatoria de los mundos, y
de la propia criatura que nos persigue, ayuda
a que el miedo a lo desconocido siga vivo en
cada nueva partida que comenzamos.



sorprendieron
a propios y extranos con el anuncio de
un nuevo juego basado en el universo de
los comics de The Walking Dead, la obra
de Robert Kirkman. Se sabe que el juego
sera un juego de terror/shooter con modo
cooperativo y para mostrar la tensién que
quieren alcanzar, Overkill han mostrado
una demo del juego en Realidad Virtual,
usando el visor StarVR de Starbreeze. Esta
demo nos pone en el pellejo de un supervi-
viente al que le han amputado una piernay
que debe escapar del hospital, ya atestado
de zombis, mientras otros supervivientes
empujan su silla de ruedas y él dispara
con la escopeta. El visor StarVR tiene un
campo de vision en 210° (muy superior al
de la competencial, lo que deja un campo
de visién aln mas amplio para deleitarnos
con el caos zombi que nos rodea. Overkill
no ha confirmado si la RV formara parte del
juego, ni si habra versién para consola.

Posibilidades que, sin duda, solo son la
punta del iceberg de un género que puede
alcanzar una nueva dimension en intensidad
gracias a los visores de Realidad Virtual. Si-
gue habiendo un montén de incégnitas sobre
esta tecnologia, alin en estado “larvario”, pe-
ro es sin duda una época dorada para crear,
experimentary cruzar un monton de puertas
hasta ahora cerradas. Los juegos de terror
son una mas de estas puertas y solo queda
que los estudios superen las dificultades que
tienen ante si y sean capaces de crear algo
mas que “trenes de la bruja" y experiencias
sobre railes para transportarnos a verda-
deros mundos de terror en los el jugador se
sienta realmente superado. Habra que ver,
después, cuanto tiempo seremos capaces
de aguantar una tension asi...

¢SERAN EN UN FUTURO
EXPERIENCIAS VIRTUALES?

Algunos lanzamientos de la actual generacion (PS4, X0 y PC) han tenido prototipos para
convertirlos en experiencias virtuales, como Thief. Y corre el rumor que, cuando los viso-
res de RV se lancen, muchos de ellos seran actualizados para vivir una segunda juven-
tud gracias a PlayStation VR, Oculus... Y eso sin contar los nuevos lanzamientos.

ALIEN ISOLATION

El soberbio juego de SEGA es uno de los
principales candidatos para saltar a la Rea-
lidad Virtual cuando los visores se pongan

a la venta. Su limpio interfaz, su soberbia
ambientacion -y no menos genial apartado
sonoro- son el caldo de cultivo perfecto para
que volvamos a degustar esta aventura con
unas nuevas sensaciones.

OUTLAST 2

La secuela del querido juego de terror en
vista subjetiva se acaba de anunciar, y aun-
que solo hay un teaser, parece casi seguro
que su compatibilidad con los visores de

RV sera uno de sus principales reclamos.
Aln esta por ver si la cdmara (con vision
nocturna incluida) seguira siendo uno de los
principales recursos en la secuela...

KITCHEN

Es la demo mas intensa y bestia del visor
PS VR, y es obra de Capcom, quien ya tiene
al estudio responsable de Resident Evil
trabajando en un juego de RV. Los rumores
apuntan a que podria ser Resident Evil 7,
aunque si es la mitad de bueno que esta
demo, os podemos asegurar que os vais a
cagar de miedo en los pantalones...

SOMA

Los creadores del terrorifico Amnesia

de PC se sacaron de la manga hace un

par de meses este nuevo juego de terror,
ambientado en una base submarina. Como
Amnesia, el juego es en primera persona, y
se presta que sea adaptado a los visores de
realidad virtual, aunque por el momento el
estudio no lo ha confirmado.

WHITE DAY

PS4 también va a contar con terror oriental,
de procedencia coreana para ser mas exac-
tos, que también se adaptara a PS VR cuan-
do se lance. Desarrollado por Roi Games,
White Day serd una "aventura romantica

de terror”, que transcurrira en un instituto
de noche, con todos los clichés del género
imaginables, incluidas extranas criaturas.




HUBB Y INDUSTRIA

NACE EL ALTAVOZ DEL SECTOR
DELOS VIDEOJUEGOS EN ESPANA

s Hablamos sobre ayudas a

' la'exportacién con Jorge
Alvar, de ICEX

. e

st

\

No te pierdas ninguna noticia

Formacion Desarrollo Tendencias
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Degesparadﬁs. él videojuego
creado por un grupo de
desempleados

Hobby
Consolas

N°I

S/
DESARROLLO - FORMACION - TENDENCIAS - MERCADO LABORAL - FINANCIACION

Siguenos: 99 @hobbyindustria R Grupo Hobby Industria



NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

» LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS.

El equipo de criticos de HC no esta formado por
aficionados. Para poder analizar juegos en nuestra
revista hay que ser un auténtico “licenciado” en
videojuegos. Y los 20 afos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
que es muy importante ir bien informado a la hora de
comprar un juego. Por eso nos tomamos muy en serio
este tema 'y, tras discutir entre nosotros la puntuacion
de cada titulo, te contamos lo que realmente
pensamos sobre él. Sin pelos en la lenguay con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

» DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te
» DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos

» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

» DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su generoy en todo el catalogo de la consola.

» DE 90 A 95: EXCELENTE. Cémpralo sin dudarlo, te
guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él,
te sefalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Valoracién

iyt S ||
imMpana hata
PUNTUACION FINAL DO | s s v

» LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a “pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

» SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de
sonido, las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecénica de juego, desarrollo, control,
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento...

» PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracion

consola . Es la opinién “oficial” de Hobby Consolas.

ICONOSDE | o
CLASIFICACION | | |recomenoaon dlisexo

lo regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL...

alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

general del juego situandolo dentro del catalogo de su
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FALLOUT 4. La saga rolera de Bethesda ha regresado por todo lo alto. El nuevo viaje al Yermo
es uno de los mas serios candidatos a alzarse con el galardon de mejor juego del afo.

RISE OF THE TOMB RAIDER. La nueva

aventura de Lara Croft engrosa el gran
catalogo de exclusivas de Xbox One.

CALL OF DUTY: BLACK OPS lll. La
saga bélica vuelve por partida triple,
con campafa, zombis y multijugador.

EN ESTE NUMERO...

WV PlayStation 4 W Wii U

Divinity: Original Sin................. “74  Mario Tennis: Ultra Smash.......70
Rise of the Tomb Raider ....

Call of Duty: Black Ops llI B
54 gtar Wars: Battlefront.............. * Otros

Fallout 4 ....cccoooveinnn.
Minecraft: Story Mode .. . I =
anzamientos.....7s
.74 * PC

Halo 5: Guardians............c........ 68
Minecraft: Story Mode .
Need for Speed ............

Need for Speed ..........

Star Wars: Battlefront... .36 .
Divinity: Original Sin.......cco...... 77\ Contenidos

W Xbox One Call of Puty: Black OpsIl.....60 descargables......s0
allout 4 ...l .

Divinity: Original Sin........c........
Call of Duty: Black Ops IlI .
Fallout 4 ..o

Minecraft: Story Mode .
Star Wars: Battlefront
StarCraft Il Legacy of the Void.72

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo
hacemos teniendo en cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por
ejemplo, un parcial de 90 en el apartado de "Graficos” en un juego de PS4 o Xbox One no equipara

la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en Wii U (o en las consolas portatiles),
puesto que se da por sentado que las primeras son maquinas con una capacidad grafica mucho mayor
y por tanto los graficos seran (casi) siempre superiores. Los apartados de “Diversion” y "Duracién” si
que se miden igual en todas las consolas.
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Si el apocalipsis es como el
de Bethesda jque llegue ya!

FALLOUT 4

Este apocalipsis
no sera "now” y
desde luego no

es demasiado
"new”, pero es tan
divertido que no
pienso quedarme
a esperar a los
cuatros jinetes ni
un minuto mas.
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B ANO 2287. SALGO DEL REFU-
GIO A VER EL MUNDO que han
dejado las bombas tras el holo-
causto. No me preguntes cémo.
El caso es que sigo vivo 210 afios
después. Las cucarachas son gi-
gantes, los mosquitos como ta de
altos y algunos humanos parecen
cucarachas, aunque los llaman ne-
crofagos. No entiendo nada. Bos-
ton est4 infestado de criaturas mu-
tadas y peligros, por mucho que
un tipo que acabo de conocer se
empefie en que la cosa es mucho
mas colorida que el holocausto de
Las Vegas o Washington. Nada de

>

.y

3
-

eso importa, tengo que encontrar a
mi hijo. Siento que tengo una his-
toria épica que contar y por eso,
por primera vez, alzo la voz para
que me oigan bien claro, en per-
fecto castellano.

>HAN PASADO SEIS DIAS Y PE-
SE A LA DEVASTACION que me
rodea aqui hay gente maja, como
los minutemen, una pandilla li-
derada por un tal Preston Garvey
que se dedica a proteger los asen-
tamientos cercanos de las aberra-
ciones de este nuevo mundo. Ha-
bria que ver qué cara se le habria

\ .

quedado a Colén al encontrarse
con un supermutante y no con un
indigena. Pero no quiero divagar,
debe ser el efecto de la radiacion.

Recordatorio: conseguir unos
rad-away y tomarmelos. Tengo
decisiones que tomar y necesito
tener la mente clara. Hay distin-
tas facciones en liza y todos se pe-
lean por tenerme de su lado. Pare-
ce que, al fin y al cabo, se me da
bien esto de sobrevivir. Estan los
belicosos hermanos del acero o los
revolucionarios del ferrocarril que
luchan para salvar a los "synths",
unos androides que son indistin-



Version analizada PS4 / Por Borja Abadie

Cambios en la
formula nuclear

FALLOUT 4 es una aventura

de rol con combates de estilo
shooter y con una duracion a
prueba de bombas nucleares.

guibles de los humanos. Y es que
he conocido a gente agradable,
como el detective Nick Valentine
(un sintético); Piper, la redactora
del periédico de Diamond City o
hasta Albéndiga, un perro con el
que me he encarinado. Ellos tres,
y hasta otros 10 con los que he
trabado cierta amistad se empe-
flan en seguirme y darme apoyo.

=L0S DIAS VAN PASANDO Y
MIS COMPANEROS no dejan de
aprender nuevas cosas que nos
dan cierta ventaja durante las
numerosas batallas a las que de-

LAS SERVOARMADURAS son mas utiles que nunca'y
podemos modificarlas con jet pack, pinturas, mejoras...

bo enfrentarme. Boston puede no
ser una ciudad tan grande como
Washington o Las Vegas, pero, sin
duda, hay muchos mas edificios
en pie y la arquitectura es muy ver-
tical, por lo que tendré que explo-
rar durante meses para descubrir
todos los secretos que me rodean.

No te lo vas a creer pero he visto
un alienigena y tengo su arma, un
blaster. Pero no quiero que me to-
mes por loco, bastante tocado me
deja ya explorar ruinas y mazmo-
rras totalmente laberinticas. Me
gustaria conocer al arquitecto.

Por fin he comprendido que en P»

EL APARTADO GRAFICO no es la bomba, pero el nivel de
detalle y sobre todo la direccidn artistica es excelente.

Esta entrega es algo
continuista, ya que no altera
radicalmente el desarrollo
de la aventura, pero se

han introducido pequenos
cambios que cambian
bastante el modo en el que
jugamos. Y eso que aqui no
contamos las novedades,
sino las variaciones de
cosas ya existentes.

V.A.T.S. En lugar de pausar
totalmente la accién, en esta
entrega sigue transcurriendo
el tiempo, por lo que podemos
aprovechar mejor la situacion.

i
DIALOGOS. En vez de mostrar
las frases que diremos,
tenemos que escoger entre
opciones algo menos concretas
para decir lo que queramos.

VIVIENDO EL APOCALIPSIS

Una de las grandes virtudes de Fallout 4 es que ofrece una
tremenda libertad de accién para el afortunado jugador.

1. HISTORIA. Nuestro héroe (hombre o mujer) despierta 200 afios después
del holocausto nuclear para descubrir qué ha pasado con su familia.

2. EXPLORACION. El escenario es enorme. No tanto en superficie, como
anteriores entregas, pero mucho mas en volumen, con

mapas muy verticales y decenas de mazmorras.
3. COMBATES. La accién es constante y
aunque podemos parar la accién con el
V.ATS. las batallas son como en un shooter.

Vault Boy

La mascota del juego mira con su
dedo y guinando el ojo si el tamano
de la bomba que se avecina es
mas grande que su pulgar.
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Todo tiene un

uso en el Yermo

Todos los objetos que
podemos saquear tienen
una utilidad dentro de
nuestra aventura gracias
al nuevo sistema de
modificacion de objetos y
escenarios. Una pasada.

ARMAS. El arsenal es gigante.
Hay mas de 50 armas base y
podemos modificarlas hasta
hacerlas irreconocibles y
cambiar su uso totalmente.

ARMADURAS. Lo mismo

CASI TODOS

EL ARSENAL es realmente espectacular. Tenemos desde
armas de fuego convencionales a laseres, plasma, etc...

LOS OBJETOS del escenario tienen una
utilidad en la modificacién de armas, asentamientos,...

EL COMPONENTE ROLERO sigue siendo fundamental.
Ademas de subir de nivel podemos pausar la accion.

NUESTRO PIP-BOY no solo sirve como menu sino que
incluso nos permite jugar a juegos retro bestiales.

LOS COMBATES, en primera
persona, se han pulido y nos dejan
una sensacién mas parecida a
otros shooters "normales”.

sucede con las armaduras y
servoarmaduras que estan
divididas en casco, accesorios,

pecho, brazos y piernas.

ASENTAMIENTOS.
Repartidos por el
Yermo hay montones
de emplazamientos que
podemos modificar.

Héroe

Nuestro "prota” no
se enfrenta al Yermo
solo. El perroy otros
personajes pueden
acompanarnos.

pp este Yermo radioactivo yo también

tengo que mutar, que adaptarme.
Por eso estoy aprendiendo a mo-
dificar mis armas y armaduras.
Alucinarias al ver como transfor-
mo una pistola en una escopeta de
plasma con las piezas adecuadas.
Puedo despiezar el cafién, la cu-
lata, la mirilla, el cargardor, etc. y
remontarla a mi gusto. Lo mismo
he logrado con las armaduras, re-
forzandolas para resistir la radia-
cién, correr mas o llevar mas peso,
por poner unos ejemplos.

Pero lo que mds tiempo me con-
sume, sin duda, es la reconstruc-
cién de asentamientos. Yo, que no

podia ni montar una estanteria,
me veo currando como un peén
de obra. Todo lo que saqueo en
mis paseos por el Yermo sirve para
crear muebles, decoraciones, plan-
taciones de comida y demas. In-
cluso estoy construyendo casas de
cero, colocando suelos, techos,...
si, lo sé, estoy irreconocible.

= SO0Y TAN BUENO CONSTRU-
YENDO REFUGIOS, que mucha
gente se esta viniendo a vivir a
ellos. Menuda responsabilidad.
Ahora tengo que protegerles
construyendo defensas y procu-

rarles agua y comida. Incluso es- PP



GUIA DE

SUPERVIVENCIA

DEL YERMO

I CONSEJOS DE
UN SUPERVIVIENTE

Os traemos 11 consejos que os
ayudaran a sobrevivir en el Yermo
y que os ahorraran mas de un
quebradero, y dos, de cabeza.

Los disparos criticos no fallan. Si tienes

un enemigo demasiado cerca o tu barra de
energia esta en las Ultimas no te olvides de que
los disparos criticos, que se hacen dentro de
V.AT.S. al sumar unos cuantos disparos nor-
males, no fallan y pueden ser el dltimo recurso
para quitarse de encima a un enemigo.

EL Pip-Boy sirve de linterna. No sé ni cuan-

tas horas anduve a oscuras pero resulta que
si dejas presionado el boton del Pip-Boy emitird
una luz que nos viene de perlas en las zonas
mas sombrias. Eso si, hace que los enemigos
nos vean antes. jAh! y podemos cambiar el color
de la luz cambiando el del Pip-Boy en ajustes.

Senalar objetos que necesitamos. Al

modificar un objeto en el banco de armas,
de armaduras, etc... podemos pulsar el botdn
triangulo (Y en X0) para marcar uno de los com-
ponentes que no tenemos y que necesitamos.
Esto hace que cada vez que nos topemos con un
objeto que incluye ese material nos lo resalte.

Cambiar nuestro aspecto. Para cambiar

nuestro rostro si ya estamos cansados del
mismo careto tan solo hay que visitar al médico
de Diamond City. Eso si, procurad no matarle en
la misién que se desbloquea al conocerle o la
tienda se quedara tan vacia como la que veis en
pantalla y sudaréis tinta para haceros la cirugia.

El simbolo + cuando saqueamos. Podemos

verlo al saquear y nos indica que el objeto en
cuestion es mejor que el que llevamos equipado.
Ahora bien, no te emociones, porque solo sig-
nifica que alguno de sus atributos es mejor, no
necesariamente todos, por lo que puede que lo
que llevas equipado sea mejor, 0 mas util.

Vestido para cada situacion. Las armaduras

son perfectas para la batalla y son lo que
mas usamos pero hay muchas situaciones en
Fallout 4. Si queremos persuadir, mejorar los
negocios o ganar mas experiencia al completar
una misién lo mejor es equiparnos, ese rato, con
trajes que aumenten el carisma, la suerte, etc...

Compartir los materiales de los asenta-
mientos. Al llegar al rango 2 de la habilidad

lider local, dentro del atributo carisma, podemos

asignar una linea de suministros a un colono
para que haga la ruta entre un asentamiento y
otro. Asi, el taller de ambos asentamientos se
comparte y no hay que hacer viajes en balde.

Hacer las misiones de los Minutemen. Las

misiones de Preston Garvey son repetitivas y
nos obligan a gastar muchos materiales en los
nuevos asentamientos, pero si las completamos
todas nos dan una recompensa realmente inte-
resante que no vamos a destripar. Asi que animo
y acaba con los que ocupan los asentamientos.

Equipar a nuestros compaieros. Todos

nuestros "colegas” vienen equipados con
armaduras y armas (de municién infinita) pero
podemos mejorar todo su equipo, o simplemen-
te personalizarlo a nuestro gusto equipandoles
con los objetos que nosotros no queramos. No
me digais que mi perro no ha quedado”"mono”.

1 Como llevar mas peso. Al ir acompana-

dos cargamos a nuestros colegas con lo
que no nos cabe, aunque lo mejor es equiparnos
con una armadura por partes y mejorarla con
moédulos de almacenaje. También podemos usar
una habilidad que aumenta el peso al ir solos,
aumentar la fuerza, combinar todo...

1 1 Qué nuevas habilidades escoger. Plani-
ficarnos es la clave. En lugar de subir un
atributo o habilidad al maximo lo mejor es ir
compensando. Hay cosas basicas, como abrir
cerraduras o hackear, que nos permiten entrary
saquear todo. Luego puede hacerte un gran he-
rrero, mejorar V.AT.S, la resistencia al dano...
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Creando nuestro propio
asentamiento en el Yermo

PODEMOS CREAR REFUGIOS por todo el Yermo. En
algunos momentos tenemos que crear determinados
objetos para proseguir con nuestra aventura, pero
también podemos decorar a nuestro aire, proporcionar
agua, comida, seguridad, camas, etc. a nuestros colonos
o incluso crear una caseta para Albdndiga.

G NECHONE

@ fallzuts,

JUEGO EN "4

GAME y acumula
puntos en tu

tarjeta de socio.

) toy aprendiendo electricidad y los

generadores, el cableado y las ins-
talaciones eléctricas no tienen se-
cretos para mi.

Pero no todo va tan bien. Pa-
so mucho tiempo combatiendo
con calafia de todo tipo. Nunca
tuve buena punteria, como sabes.
Menos mal que tengo el sistema
V.A.T.S., un artilugio que me per-
mite ralentizar la accién y escoger
en qué parte del cuerpo quiero dis-
parar. Incluso veo las estadisticas
de éxito en mi visor. ¢(Recuerdas
aquellos juegos de rol de tablero
que jugabamos en tu garaje? Pues
muy parecido, aunque aqui en lu-

gar de dados tengo lanzacohetes
nucleares. El resto del tiempo mis
batallas se parecen mas a aquellos
shooters bélicos que jugdbamos
antes de la guerra.

=LA LIBERTAD DE QUE DISPON-
GO ME ABRUMA y las tareas que
me encargan los habitantes del
Yermo se me acumulan. Menos
mal que puedo completarlas en el
orden que quiera y del modo en
que prefiera, con sigilo, a tiros o
incluso sin usar la violencia. Y es
que lo mio siempre fue la labia
y mi capacidad persuasiva. En
la oscuridad he oido a necréfa-




LAS SORPRESAS nos aguardan
en cada rincon del Yermo. Un
alienigena accidentado es una de
ellas pero hay muchas mas.

l UNA AVENTURA CASI ETERNA Y CON UNA

LIBERTAD DE ACCION TREMENDA B

gos asegurando que este Yermo
esta técnicamente anclado en la
pasada generacion, que las textu-
ras, los efectos o las animaciones
son maés cutres que en otras de las
aventuras que han vivido. Dijeron
que corremos a 1080p y 30 fps 'y
que hay popping en el horizonte.
Sinceramente, no entendi nada de
lo que decian aunque algo dentro
de mi me dice que tienen razén.
Quizas te lo he pintado muy boni-
to. No he querido meterte mucho
miedo porque tengo claro que, pe-
se a todo, aqui soy feliz y porque,
si por un casual ti también sigues
vivo, espero verte en el Yermo. m

Lo mejor

H La libertad de accion
que nos ofrece, mas ain con
los asentamientos es brutal.
H La direccion artistica
es tan buena que la inmersién
es perfecta pese a los
multiples defectos técnicos.

H Técnicamente es muy
flojo, con animaciones casi
inexistentes y acabado de la
pasada generacion.

M Es continuista pese a
tener elementos mejorados y
novedades importantes.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

*Dragon Age
Inquisition

es también
una propuesta
rolera gigan-
tesca en la que
embarcarnos.

*The Witcher
3: Wild Hunt
también ofre-
ce un mundo
abierto de roly
es el Unico que
puede dispu-
tarle el GOTY a
Fallout 4.

LOS
ESCENARIOS
son mucho mas
verticales que
en pasadas
entregas
lizquierda.) y
también mas
coloridos
(derechal).

M GRAFICOS Modelos y animaciones
de la pasada generacion y algunas
texturas y efectos también "petardean”.

Los reyes del
saqueo extremo

Ademas de los cientos

de objetos que podemos
saquear y que podemos
dividir en componentes con
los que luego modificar
armas, armaduras o crear
asentamientos, también
nos encontramos con un
buen nimero de objetos que
nos sirven para recuperar
energia, modificar los
atributos temporalmente
(bebidas y drogas) o incluso
permanentemente.

COMIDA. ; Te apetece un filete
de sanguinario? No me extrana,
pero antes vas hay que cazarlo
y luego cocinarlo para crear un
"sanguinario come gamba"”.

REVISTAS. Hay de todo, desde
las que mejoran nuestros
ataques cuerpo a cuerpo u
otros atributos hasta nuevas
piezas para el asentamiento.

CABEZONES. Las miticas
figuras del querido Vault-Boy
mejoran nuestros atributos
S.P.E.C.I.LA.L. para siempre. No
es facil encontrarlos, claro.

Valoracion

Bethesda nos
ofrece uno de los

75

W SONIDO La banda sonora, con
canciones cincuenteras y folk, es bestial.

Las voces, en castellano, son mejorables.

mejores juegos del
ano (con permiso
de Geralt), tanto

92

M DURACION EL juego incluye
contenido como para estar mas de 200
horas jugando siendo poco generosos.

por posibilidades
de juego como por
duracion, diversion
y en especial

95

H DIVERSION Siempre hay algo que
descubrir en un Yermo que es un mundo
de posibilidades y libertad de accion.

por ofrecernos
un verdadero
mundo en el que

96

PUNTUACION FINAL 95

sumergirnos

durante meses. j

59 HC



Mititeey

M Shoot’em up M Activision M I-18 jugadores ]
M Castellano 59,95 € M Ya disponible M Contenido:

La guerra es mas grande

CALL OF DUTY
BLACKOPS IlI

Treyarch nos lleva
a la guerra del
futuro, en 2065,
en que drones,
robots y soldados
con implantes
toman el campo
de batalla. Nueva
guerra, el mismo
espectaculo.

H TREYARCH HA SIDO EL PRI-
MER EQUIPO de desarrollo que
ha contado con un ciclo de tres
afios para desarrollar un Call of
Duty de nueva generacién. Black
Ops III es el resultado de este tra-
bajo; una ambientacién futurista
muy cuidada, que enmarca el jue-
go mas grande de la saga, lo que no
significa necesariamente el mejor.
Para estar a la altura, nos brindan
la experiencia mas completa, apo-
yandose en tres pilares: campana,
multijugador y zombies.

La campana se sitta 40 afos
después de Black Ops 11, y tiene

pequernias referencias a éste. Por
primera vez, nos permite perso-
nalizar completamente a nues-
tro soldado (tanto su aspecto y su
sexo, como las armas y habilidades
especiales -llamados cybercores-)
en un piso franco. A parir de ese
punto, nos sumergimos en 11 ni-
veles de accion salvaje, que flirtean
més con la ciencia-ficcién que de
los enfrentamientos bélicos.

= LAS NOVEDADES DE LA CAM-
PANA SE EXTIENDEN a la posibi-
lidad de jugar en modo cooperati-
vo (para 4 jugadores) y disfrutar

de secuencias de video en tercera
persona, en que vemos el rostro de
nuestro personaje. También es la
primera vez que nos vamos a en-
contrar con enemigos finales, ya
que algunos robots ofrecen mucha
resistencia y sus puntos vulnera-
bles tinicamente son visibles en
cierto momento.

A lo largo de 10 horas (que
transcurren en Etiopia, Zurich,
Singapur o Egipto) descubrimos
niveles mas abiertos, sin olvidar
secuencias espectaculares, control
de vehiculos -libres y sobre railes-
e incluso un viaje al interior de la




Version analizada PS4 / Por David Martinez

mente de un soldado. Se trata de
la campafia mas larga y ambiciosa
de la serie, pero en algunos mo-
mentos acusa falta de ritmo, por
el exceso de narrativa.

=EL MULTIJUGADOR ONLINE
ES IMPECABLE. Los enfrenta-
mientos se suceden a un ritmo
trepidante, en los modos tradicio-
nales (se recupera el modo Enlace
de Advanced Warfare). Como en
los anteriores juegos de Treyarch,
disfrutamos de un disefio de nive-
les muy equilibrado, aunque con-
servador, y de un sistema de ran-

DURANTE LA CAMPANA podemos personalizar nuestro
aspecto, y verlo en las secuencias en tercera persona.

LA AMBIENTACION FUTURISTA
conserva los tipos de arma,
opticas y mejoras de la saga.
Aunque cambia su aspecto.

EN COOPERATIVO cuatro jugadores pueden jugar cualquier
nivel de la campafa. Son accesibles desde el principio.

LA GUERRA FUTURA

Las condiciones de la batalla han cambiado, con la aplicacion de
nuevas tecnologias en el afio 2065:

1. COMBATIMOS A DRONES Y ROBOTS que, por su resistencia y tamafo
se convierten en los primeros “enemigos finales” a los que nos hemos

enfrentado en una campana de Call of Duty. También armas y vehiculos
muestran disefio y prestaciones del futuro.

2. TENEMOS VENTAJAS gracias al Interfaz Neuronal Directo,
como visién aumentada o la posibilidad de intervenir
la tecnologia enemiga y hacer que se vuelva contra
ellos... o que explote y lo destruya todo alrededor.

£0s y progresos que nos anima a
jugar sin parar. Para crear a nues-
tro soldado volvemos a utilizar el
sistema Pick 10 de Black Ops I,
con la posibilidad de recibir re-
compensas aleatorias a través del

Battery

Un arsenal a
tu medida

La personalizacién es una
de las claves del modo
online de Black Ops lll.
Podemos modificar nuestro
especialista (equipo y
perks) con el sistema
Pick 10, crear emblemas
personalizados e incluso
subir el nivel de nuestro
arma hasta alcanzar
prestigios. Pero hay mas:

EL TALLER DE PINTURA nos
permite crear camuflajes para
el arma o estamparle el disefio
que mas nos guste. También
desbloqueamos disenos.

[T SO
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CADA FUSIL cuenta con un
sistema de accesorios y dpticas
que lo ajustan a nuestro estilo
de juego. Podemos acoplar
hasta cinco (con dos wildcards).

Mercado Negro, como los paque-
tes de ayuda del juego anterior.
Las novedades en el modo
online vienen de la mano de los
especialistas: 9 personajes selec-
cionables que cuentan con dos ha-
bilidades especificas. En cuanto a
los movimientos, es la primera vez
que podemos correr por la pared
(como en parkour) y bucear.

Es una de las 9 especialistas
que podemos controlar en el
modo multijugador. Cada uno
de los especialistas puede
cambiar su aspecto con
prendas desbloqueables.




Una invasion
de zombies

El modo zombies, llamado
Shadows of Evil se
desarrolla en los anos 40,
COoN NUevos personajes, un
mapa lleno de secretos y un
oscuro sentido del humor,
con tintes de cine negro.

NO SOLO ZOMBIES. La ciudad
de Morg (en que hayy que
recoger unas reliquiasﬂ estd

llena de monstruos, que nos
atacan por oleadas.

LOS CUATRO SUPERVIVIENTES
estan interpretados por actores
como Jeff Goldblum, Ron
Perlman, Heather Grahamy
Neal McDonough.

TRANSFORMADOS en bestia
podemos activar circuitos
eléctricos, romper puertas
y acceder a las zonas mas
elevadas de este mapa.

animan a seguir jugando después de muchisimas horas.

PILOTAMOS AVIONES VTOL y tripulamos tanques y
hovercrafts (los dos Ultimos, sobre railes).

TECNICAMENTE el motor grafico
mejorado permite unos modelos
s6lidos, una tasa de 60 FPS

constante y geniales efectos.

»

REGRESAN MODOS de juego clasicos como Baja
Confirmada (de MW3) y Enlace (de Advanced Warfare).

EL ARGUMENTO DEL JUEGO es muy enrevesado (podemos

investigar mas en una base de datos en el piso franco).

Para terminar, el modo zom-
bies, ambientado en la ciudad de
Morg durante los afos 40, vuel-
ve al planteamiento del primer
Black Ops (en la segunda parte,
nos moviamos en un autobus en-
tre localizaciones). Y lo mejor de
todo, es que el juego cuenta con
otro modo de carreras virtuales
llamado Free Run, una segunda

campafa oculta (con zombis
en lugar de soldados) llamada
Pesadillas, un minijuego por
oleadas accesible desde el pi-
so franco y el divertidisimo Dead
Ops Arcade II, que es un guifio
a los juegos de principios de los

noventa, como Super Smash TV
o Super Off Road. Por no hablar
de modos especificos para eSports
o el regreso del modo teatro para
colgar nuestros videos.

>ADEMAS DE SER EL MAS
GRANDE, los apartados técnicos
de Black Ops III rayan a gran ni-
vel, en particular los modelos y la
fisica de particulas en explosio-
nes. La tasa de 60 FPS que se ha
convertido en "marca de la casa"
asegura la fluidez de los combates
y la contundencia de los disparos,
y todo esta rematado por un buen
doblaje al castellano y una banda



ARMAS Y HABILIDADES DE ESPECIALISTAS

PURIFICADOR
Es un sofisticado
lanzallamas,
especialmente
efectivo en las
distancias cortas.

OLA DE CALOR
Una onda
expansiva que
aturde por un
momento a los
enemigos que
se encuentren
alrededor.

Firebreak

PUAS

sonora efectiva, pero que no lle-
ga al nivel de los temas de Trent
Reznor en Black Ops II.

Ya os lo adelantamos, es el mas
grande; el mejor Call of Duty de la
generacion, pero la falta de ritmo
en la campaiia (junto a un argu-
mento muy enrevesado) y la au-
sencia de niveles legendarios co-
mo el disparo del capitan Price en
Prypiat, de Modern Warfare, o las
batallas de Vietnam, de Black Ops,
pesan en su contra. A falta de una
revolucion en esta saga de FPS, el
juego de Treyarch es una evolucién
magistral, que exprime todos los
aspectos de la franquicia.

MAQUINA DE
GUERRA Un
lanzagranadas
con proyectiles de
efecto retardado,
que también
estallan por

@ contacto.

BLINDAJE
CINETICO Absorbe
los disparos
enemigos con un
campo de fuerza
que le rodea.

GRAVITATORIAS
Ataque con punales
que generan una
onda expansiva

a su alrededor.
Perfecto para
Punto Caliente.

HIPERACTIVIDAD
Un impulso de
velocidad temporal,
que le otorga
ventaja en los

cara a cara.

Nomad

FALLO

Prophet

error.

Lo mejor

H Cargado de contenido
Campana, multijugador,
zombis y extras... es enorme.
H El multijugador online
con nuevos movimientos,
como correr por las paredes,
y un ritmo salvaje.

H El ritmo de la campaiia
decae en algunos momentos,
especialmente en cooperativo.
B Muy conservador en el
planteamiento, incluso en el
diseno de los niveles y armas,
pese a la ambientacion.

TEMPESTAD Un
disparo con un
arco eléctrico
que paraliza a los !’
rivalesy "salta”
entre objetivos
cercanos.

permite
retroceder, en un
instante, a una
posicion previa a
nuestro ultimo

Nos

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

e Titanfall es un
gran "shooter”
futurista, con
movimientos de
“free running” y
la posibilidad de
pilotar mechas.

» Star Wars
Battlefront no
es tan comple-
to, pero cuenta
con un apartado
técnico superior
y una brillante
ambientacion.

A COLMENA Un arma
que despliega

un enjambre

de drones, en
proyectiles
adhesivos que se
activan cuando hay
enemigos cerca.

RECARGA Es una

inyeccion de nano
magquinas que nos
permite “resucitar”
en el lugar en que
nos abaten.

ANIQUILADOR Es
un revélver de gran
calibre, con poca
cadencia de tiro,
pero que causa un
efecto devastador.

CONCENTRACION.
Un multiplicador
que, mientras esta
activo, nos ayuda
a conseguir antes
las rachas de
puntos de nuestro
personaje.

t“"'ﬁ Black Ops Il.

Outrider

GUADANA Una
ametralladora de
cuatro canones
tipo gatling
integrada en su
brazo robético.

PSICOSIS

Es capaz de
intervenir el
sistema de sus
rivales y generar
tres imagenes
que hacen de
senuelo.

MODOS EXTRA
como Free
Run o Dead
Ops Arcade Il
completan la
impresionante
oferta de
contenido de
Call of Duty

B GRAFICOS Niveles mas grandes,
con una tasa de 60 FPS estable y grandes
efectos de particulas.

89

B SONIDO Estupendo doblaje y
B.S.0. aunque no alcanza el nivel de las
melodias de juegos anteriores.

88

H DURACION Campanfa, zombies y un
online eterno... con extras como el modo
Free Run, Pesadillas o Dead Ops Arcade |I.

92

M DIVERSION El mejor modo online
de los ultimos afos, con campana
cooperativa y zombis.

90

PUNTUACION FINAL 9'

HALCON Es un
arco compuesto,
de fuerza variable,
que puede
disparar flechas
con cabezales
explosivos.

PULSO VISUAL
Una onda
envolvente que
delata la posicion
de los enemigos
que tengamos
alrededor.

DESTRIPADOR

Se trata de dos
cuchillas gemelas
con las que Spectre
puede fulminar a
un enemigo de un
solo ataque.
CAMUFLAJE
ACTIVO Se trata
de un sistema

de invisibilidad
temporal, que

| aprovecha la luz

del entorno.

COMPRA TU JUEGO
EN GAME

y Uévate el DLC EXCLUSIVO
“Mapa Nuketown” y el

DLC EXCLUSIVO “Pack de
personalizacion Nuketown”

+

DLC “Mapa Nuketown™
exclusivo incluido Unicamente
en las ediciones normales de
PS4, Xbox ONE y PC.

Valoracion

Sin arriesgarse
a cambiar los
pilares de la
saga, Black Ops
Ill esta cargado
de contenido.
Una campana
mas abiertay
cooperativa, un
multijugador
frenético, zombis
y muchos mas
extras por

desbloquear. j

63 HC
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Ahora, con mas tumbas

La muijer es el
Uunico animal que
sobrevive dos
veces a la misma
piedra. Y si no que
se lo digan a Lara,
que vuelve en un
nuevo episodio

de ‘La ultima
superviviente’.

64 HC

RISE OF THE
TOMB RAIDER &

H TRAS VOLVER A LA PALES-
TRA gracias a un "reboot" que, en
lineas generales, dejé muy buen sa-
bor de boca, Lara Croft regresa por
todo lo alto en Rise of the Tomb
Raider, la nueva aventura -desa-
rrollada una vez mas por Crystal
Dynamics- que ya esta a la venta
para Xbox One/Xbox 360, y que
llegara a PC a principios de 2016
y a PS4 a finales de afio.

En esta ocasién, Lara se embar-
ca en un viaje para limpiar el nom-
bre de su padre que la llevara hasta
el corazén de Siberia en busca de
un Profeta que, seguin las leyendas,

poseia el secreto de la inmortali-
dad. Pero la jovencita asustadiza
que conocimos en la anterior en-
trega es ahora toda una mujer, se-
gura de si misma y que no teme al
peligro. Los sucesos que llevaron
a esto se tocan muy por encima,
asi que si no jugasteis al "reboot",
podéis ir a por Rise of the Tomb
Raider sin temor a perderos algo.

L0 QUE Si RECUPERA es su
desarrollo, y una vez mas nos en-
contramos ante una aventura li-
neal... pero con matices. Todos los
escenarios que visitamos esconden

tesoros, reliquias y secretos, pero
algunos seran inalcanzables has-
ta que consigamos el material o
la habilidad adecuada (muy en
la linea de sagas como Metroid o
The Legend of Zelda). Asi que en
cualquier momento, y utilizando
las clasicas hogueras, podemos re-
gresar a anteriores localizaciones
en busca de objetos o parar abrir
nuevas rutas.

También se ha incluido un sis-
tema de aprendizaje lingiiistico:
al examinar ciertos murales, Lara
mejora su dominio de ruso, griego
o mongol, lo que le permite desci-



Version analizada Xbox One / Por Alvaro Alonso

Aprendiendo
a saquear

Las tumbas opcionales
repiten en Rise of the Tomb
Raider, con la diferencia de
que ahora nos recompensan
con habilidades Unicas
(denominadas "ancestrales’)
por completarlas. Contienen
puzzles muy bien pensados,
pero todo el desafio
desaparece al usar el
instinto de supervivencia.

- = -
EL SIGILO se puede utilizar para
resolver practicamente todas las
situaciones. Lara cuenta ahora

con un cuchillo de lo mas atil...

frar los mensajes que detallan la
ubicacién de alijos de monedas.
La extension de los escenarios
ha crecido notablemente, y en los
mas grandes hay personajes que
nos encargan misiones secunda-
rias (algunas con recompensas
esenciales) y un gran namero de
cuevas que da gusto explorar.
Las localizaciones gozan de
gran variedad e incluso vivimos
algin que otro cambio de esce-
nario en forma de flashback, algo
que refuerza la sensacion de estar
ante una de las entregas originales
de Tomb Raider. Al aumentar el

LOS TIROTEOS SON MUY AGILES y nos obligan a cambiar
de coberturay buscar nuevas posiciones constantemente.

tamano de los mapas también lo
hacen las posibilidades de Lara,
y ahora, por ejemplo, podemos
escondernos en las ramas de los
arboles o bajo el agua para reali-
zar ataques sorpresa. Vamos, que
ahora el acercamiento sigiloso es
tan valido (o incluso mas) como el
combate "con pistolas y a lo loco".

- PERO LA COSA NO ACABA AHi:
la aventurera vuelve a hacer gala
de tres arboles de habilidad en los
que podemos gastar puntos para
adquirir mejoras, asi como nuevos

objetos para el desplazamiento, M

SUCIEDAD Y NIEVE van apareciendo sobre Lara de forma
dindmica. Y si nos damos un chapuzén, desaparecen.

LAS TUMBAS OPCIONALES
no sélo suponen un (pequefio)
desafio, también nos dejan
con algunas de las vistas mas
impresionantes de la aventura.

.

R i, W
AL SUPERARLAS, Lara
aprende una habilidad unica,
como disparar dos flechas
EI rapidamente o un aumento en
su velocidad de escalada.

LARA "MCGYVER"” CROFT

Una botella de cristal puede aparentar no servir para mucho,
pero en las manos de Lara se convierte en un arma letal.

1. RECOGE. Repartidos por los escenarios encontraremos distintos
objetos: botellas, latas, bidones de gasolina... Podemos lanzarlos para
crear una distraccion sonora, pero no es su Unico uso...

2. FABRICA. Al combinarlos con recursos conseguimos poderosas
armas, como un céctel molotov al mezclar una botella de cristal con un
trapo, o una bomba de humo con una lata y varias hierbas.

3. {UTILIZA! Es posible crear estas armas improvisadas en cualquier
momento, jincluso en mitad de un combate! Ademas, también podemos
usarlas para abrir nuevas rutas (quemando una barrera, por ejemplo).

Lara Croft

¢ Hace falta decir algo sobre
ella? Es, con permiso de
Samus, la mayor heroina de
la historia de los videojuegos.
iY qué bien se conserva, oiga!
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RECURSOS COMUNES

TELA. Fragmentos
de tela que se
pueden conseguir
en cajas muy simi-
lares a las de los
restos. Se utilizan
tanto para mejorar
equipo como para
la curacién en
combate, asi que
procurad usarlas
con sabiduria.

PIEL. Un recurso
bastante comdn
que obtendréis al
saquear el cadaver
de la gran mayo-
ria de animales,
exceptuando a los
mas pequenos. Se
utiliza, sobre todo,
para aumentar el
tamano de las bol-
sas de municién.

SETAS. Las encon-
traréis practica-
mente en cualquier
sitio, especial-
mente en cuevas y
tocones. Se utilizan
para fabricar fle-
chas venenosas y,
una vez adquirida
la habilidad perti-
nente, para crear
cadaveres trampa.

PLUMAS. Siempre
que veais un arbol,
elevad la vista y ca-
si con total seguri-
dad habra un nido
en sus ramas. Al
tirarlo (cualquier
ataque sirve] y exa-
minarlo consegui-
réis plumas, que
se utilizan para
fabricar flechas.

WPEX PHECATON PACH

.+ COMPRA TU JUEGO EN GAME
" “ﬂpﬂi y Wévate una EXCLUSIVA caja metalica
y el DLC exclusivo Apex Predator Pack

p» como un piolet atado a un cable

de aluminio que puede utilizarse
como si de un gancho se tratase.
Sin embargo, y aunque ahora dis-
ponemos de mas herramientas y
habilidades, la gran mayoria estan
rescatadas de la entrega anterior y
echamos en falta mas novedades.

También volvemos a contar con
las armas del "reboot" (arco, pis-
tola, escopeta y ametralladora),
con la diferencia de que ahora
encontramos cuatro distintas en
cada categoria, cada una con sus
propias estadisticas y habilidades
especiales. Pero la principal nove-
dad es el sistema de creacién "al

Materiales faciles de encontrar que os seran de gran
utilidad en los primeros compases de la aventura.

HIERBAS. Se trata
de una planta muy
comun que encon-
traréis en practi-
camente cualquier
zona; la reconoce-
réis por sus frutos
de color rojizo.

Es indispensable,
pues se utiliza para
la curacién rapida
en combate.

RESTOS. Fragmen-
tos de distintos
materiales que en-
contraréis en cajas
de madera. Se uti-
lizan para mejorar
el equipoy para
fabricar armas im-
provisadas, asi que
pensadlo dos veces
antes de crear una
mina trampa.

MADERA DURA.

El recurso mas
comun y también
el mas utilizado. Lo
encontraréis en las
ramas de peque-
fios arboles o en
fajos ya recogidos.
Se utiliza para
crear todo tipo de
flechas, mejorar
armasy equipo...

ACEITE. Lo encon-
traréis en forma-
ciones naturales o
en pequefos bido-
nes de combustible
que se "recargan”
pasado un tiempo.
Se utiliza para
fabricar armas im-
provisadas y muni-
ciones explosivas
y/o inflamables.

vuelo": al cazar animales salvajes
o explorar los escenarios, conse-
guimos recursos que nos permiten
mejorar nuestras armas o aumen-
tar el tamario de las bolsas de mu-
nicién, asi como fabricar flechas y
otros utensilios o curarnos rapida-
mente en mitad del combate. Es
un sistema simple, pero efectivo:
su variedad hace que cada enfren-
tamiento sea distinto al anterior.

= GRAFICAMENTE, RISE OF THE
TOMB RAIDER esta a un nivel al-
tisimo. Los escenarios quitan el
aliento y estan increiblemente
detallados. E incluso en el fragor



RECURSOS EXOTICOS

SEBO DE JABALI.
Los jabalies apare-
cen con la llegada
de la lluvia en
zonas cenagosas

o en lugares hela-
dos. No son agresi-
vos, asi que es muy
sencillo obtener su
sebo para mejorar
armas y fabricar
nuevo equipo.

de la batalla, consigue mantener
unos rocosos 30fps. Pero lo que
brilla por encima de todo en este
apartado son las animaciones de
Lara, que durante las secuencias
de video consigue que por momen-
tos creamos que se trata de una
actriz de carne y hueso.

Es cierto que se echan en falta
mas novedades y un mayor nivel
de dificultad (en especial en los
puzles), pero Rise of the Tomb
Raider cuenta con motivos de so-
bra para ser una de las mayores
aventuras de 2015, y un titulo im-
prescindible para los usuarios de
Xbox One y Xbox 360. [T

Lo mejor

H La exploraciony
la sensacidn de estar

descubriendo lo desconocido
es sencillamente magnifica.

H Los escenarios son

maravillosos y es inevitable

pararse a admirarlos.

H Innova muy poco

respecto al anterior, y muchas

situaciones son calcadas.
M El instinto de
supervivencia facilita
demasiado los puzles y las
tumbas opcionales.

PIEL EXOTICA. Se
obtiene al cazar
venados exéticos,
lobos blancos y
leopardos de las
nieves. Este tipo
de piel se usa

en las mejoras
avanzadas, asi que
merece la pena el
riesgo que supone
su obtencion.

PIEL DE 0SO. Co-
mo su propio hom-
bre indica, este
recurso se obtiene
al acabar con los
feroces osos que
aparecen en raras
ocasiones en el
interior de ciertas
cuevas. Se utiliza
para fabricar ar-
mas avanzadas.

MONEDAS BIZAN-
TINAS. Se utilizan
para comprar
equipo en la tienda
improvisada de

la base soviética
abandonada, y las
encontraréis en los
alijos ocultos que
se descubren al
traducir monolitos
y en recipientes.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Tomb Raider.
Nada mejor que
empezar por el
“reboot” para
entender como
ha evolucionado
esta entrega... Y
la propia Lara.

eFar Cry 4.
Aungue esta
mas enfocado a
los tiros, tam-
bién encontra-
réis una buena
dosis de explo-
racion y caza.

B GRAFICOS Paisajes hermosos y
muy detallados y una Lara que parece que
va a cobrar vida en cualquier momento.

93

B SONIDO El tema épico de la BSO
vuelve a hace acto de presencia, pero los
sonidos ambientales se llevan la palma.

89

B DURACION Dentro del género es
uno de los juegos mas largos, sobre todo
si queréis conseguir todas las reliquias.

90

H DIVERSION Si os gust6 el primero,
este os encantard. Y a poco que os gusten
las aventuras, lo pasaréis pipa explorando.

88

PUNTUACION F|NAL90

Recursos bastante mas dificiles de encontrar y conseguir, pero
esenciales en la creacion y mejora de equipo avanzado.

ASTA DE CIERVO.

Si llegais a una
zona habitada por
ciervos y el cielo
esta despejado,
buscad al venado
exdtico (lo reco-
noceréis por su
cornamenta). Se
requiere principal-
mente en las mejo-
ras de armas.

MINERAL DE MAG-
NESITA. Siempre
que entréis a una
mina, prestad
atencion a las pa-
redes en busca de
este mineral. Aun-
que se trata de un
recurso exotico, no
tendréis mayores
problemas para
encontrarlo.

PIEZAS TECNICAS.
Estas piezas se
pueden encontrar
de forma aleatoria
en las mismas
cajas de madera
que los restos y

en los cuerpos

de los enemigos
derrotados, asi que
aseguraos de exa-
minarlos siempre.

MINERAL DE
CROMITA. Al igual
que su primo de
magnesita, se pue-
de encontrar en
las vetas que hay
en el interior de la
mayoria de cuevas.
Eso si, primero
tenemos que ha-
cernos con la habi-
lidad 'Gedloga’.

Valoracion

Lara se conserva
en mejor forma
que nuncay nos
regala una secuela
que es, a todos los
niveles, superior
a su antecesor.

Ha cambiado muy
poco y se echa en
falta algo mas de
dificultad, pero en
lo que a aventuras
se refiere, sigue
siendo la reina.

67 HC
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HALO SE ESTRENA EN XBOX
ONE con una aventura épica que
brilla con luz propia durante los
multitudinarios combates online.

ENTRANDO EN
ZONA DE GUERRA

Es el modo mas innovador del
multijugador de Halo 5. Mezcla
combates, captura de territorios,
vehiculos y hasta cromos:

1. ENEMIGOS DE LA IA. Al empezar
la partida tenemos que acabar con un
grupo de enemigos controlados por la
IA, como si fuera el modo campana.
Ademas, a lo largo de partida también
aparecen objetivos clave, como
generales, que debemos aniquilar
antes de capturar una zona.

2. HACIENDO USO DE LOS
SUMINISTROS. A medida que nuestro
equipo va cumpliendo objetivos
aumenta el nivel de las armas y equipo
que podemos escoger antes de la
siguiente reaparicion, como un ghost,
por ejemplo.

3. CAPTURANDO TERRITORIOS.
Aunque nos van salpicando con
objetivos a lo largo de la batalla,
la mayoria de ellos, y los mas
importantes, nos exigen
controlar determinadas

zonas del mapa rival.

HLAESTRELLADE TODO HALO
ES EL MULTIJUGADOR online.
En el nimero anterior no pudimos
probarlo, asi que ahora os ofre-
cemos la valoracién definitiva.
Hay dos modos principales:
Arena y Zona de Guerra. Are-
na nos enfrenta en batallas 4 vs
4 por equipos con una lista de
juego en la que el tipo de par-
tida cambia en cada nuevo
duelo. Esta el clasico ase-
sino (eliminar a nuestros
rivales), captura la bande-
ra o la nueva versién del
rey de la colina, en la que
debemos capturar varias
zonas al mismo tiempo
(de las 3 disponibles)
para sumar mas pun-
tos que nuestros rivales.
En zona de guerra, la
gran novedad de esta en-
trega, nos enfrentamos en

Spartan

Las opciones de
personalizacion

son bestiales, con
cientos de piezas para
cambiar el aspecto.

68 HC

H Castellano M 64,95 € M Ya disponible B Contenido:

Analisis global con multijugador

HALO 5
UARDIANS

Los guardianes de la Galaxia se sacuden el polvo
del notable modo campana y se embarcan en
una sobresaliente batalla multijugador.

multitudinarias batallas 12 contra
12 con varios objetivos. Nos puede
tocar atacar o defender pero, ba-
sicamente, las partidas consisten
en capturar o defender distintas
bases para alzarnos con la victo-
ria. Quizas lo mas llamativo sea el
sistema de suministros y aumen-
tos. Al completar partidas, obtener
medallas, subir de nivel, etc. nos
recompensan con sobres cargados
con premios para usar en las bata-
llas, como recibir més experiencia
o armas con las que equiparnos.

SEGUN NUESTRO EQUIPO
CUMPLE OBJETIVOS, subira el
nivel de los objetos que podemos
usar, lo que nos permite equipar-
nos con lanzacohetes, espadas,
escopetas u otras armas o equipo
para afrontar nuestro siguiente
tiroteo. Este sistema de suminis-
tros no solo es adictivo, sino que



Por Borja Abadie g

Gaizka "Dshot” Carballo, el mejor
jugador de Halo en Espana, nos da
il CONSEJOS PARA TRIUNFAR

Evita jugar solo

Muchas veces es dificil encontrar compa-
fieros de vicio, pero en Halo jugar solo nunca
ha sido ni sera la mejor opcidn. Los combates
1vs1 duran algo mas que en la mayoria de los
shooters y si te toca contra un equipo de ami-
gos en el equipo contrario, ten por seguro que
nunca te dejaran terminar la faena.

Power weapons

Cada mapa tiene sus armas poderosas,
asi que tu primera tarea al empezar una
partida es buscary luchar por esas armas y
powerups que nos pueden dar unas kills extra.
Una vez conseguidas, ya sea por el equipo con-
trario o por el tuyo, quédate con el tiempo de
recogida, ya que las préximas reapareceran en-
tre 2y 3 minutos después. También, tal y como
estd el juego ahora mismo, ve a por el sobre-
escudo siempre. Es muy importante tener el
control de esto, sale cada 2 minutos.

Ten paciencia

Jugar bien a Halo requiere constancia
y mucho trabajo, no es un juego que puedas
llegar a dominar en una tarde. Sobre todo,
céntrate en disparar bien con las armas de
precision: Pistola, BR, Sniper... y ya veras como,
sin darte cuenta, estaras dando Headshots y
enlazando multikills en cada partida..

4 La pistola, .

nuestra gran aliada

343 ha pensado en todos y nos ha brindado una
de las armas mas competitivas y equilibradas
de la saga. Utilizala mucho e intenta ser cada
dia mejor con ella. Con el tiempo lo agradece-
ras, porque es buena tanto a cortas, medias e
incluso a largas distancias. Eso si, no dudes ni
un segundo en cambiarla por un BR, Carabina
0 DMR. En la mayoria de situaciones es inferior
a estas 3 armas.

5 Utiliza posiciones
elevadas

Algo que todo jugador veterano sabe. Consi-
gues mejor vision del mapa, tendras mucha
mas facilidad para dar headshots, tirar gra-
nadas efectivas o, por ejemplo, matar con el
rocket. Corretear por las partes mas bajas casi
nunca es la mejor opcidn. Acuérdate siempre.

Controla el respawn

Esto es una tarea algo complicada al
principio, pero totalmente necesario para tener
el control del mapa. Utiliza mucho el botén
“ver" (antes "back" en 360) para ver cuantos
muertos del otro equipo hay en ese momento.
Asi sabras cudndo atacar, cuando defender o
por dénde te pueden venir. Si se da la situacion
de los 4 muertos en el equipo contrario, es el
momento de colocarte bien en el mapa para no
dejarles respirar. Les encerraras y no tendran
opcién de luchar por las power weapons. Te
serd mucho mas facil de aprender en las parti-
das por objetivos.

El dano es muy

importante
Si la partida y el marcador no lo requiere, no
campees. Halo es un juego de equipo con
sistema de escudos, asi que intenta estar lo
mas activo posible para hacer el mayor dano
posible. Dispara a todo lo que se mueva. Si
no te haces ty, las kills, ya se encargaran tus
companeros.

Evita el cuerpo a cuerpo

Halo es un shooter, no un juego de boxeo.
En mis afios como jugador enseguida te das
cuenta de quiénes son los jugadores noveles:
esos que siempre van con el sprint activado
hasta llegar al enemigo para golpearle con el
melee o con la carga de hombro. Evita estoy
dispara. Es mucho mas importante que te cen-

tres en disparar bien y utilizar bien las armas.
El cuerpo a cuerpo tiene que ser algo que no
puedes evitar o para utilizarlo en una kill inteli-
gente, como un asesinato.

No persigas

Un gran fallo que incluso yo cometo a
veces. Intenta no persequir, a no ser que lo
veas muy claro; por regla general siempre
saldras perjudicado. Cada zona del mapa tiene
un nombre; es mejor disparar, comunicar el
callout a tus companeros y que ellos se encar-
guen de finalizar el trabajo.

1 Strafe

Importantisimo que en el cara a cara
no dispares con el mando hacia adelante, co-
mo si fueras un terminator. Lo mas probable
es que pierdas la batalla. Aparte de disparar,
intenta que al enemigo no le sea facil acertar
los disparos. Muchas veces es mas efectivo
moverte de derecha a izquierda o agacharte un
poco que saltar. Si saltas, te aconsejo una cosa,
ponerte el botén para agacharse en el stick iz-
quierdo para hacer una técnica que en la jerga
del Halo competitivo se llama "Hopping”. Con-
siste en saltar y apretar repetidas veces el stick
izquierdo para que tu muneco se encoja en el
aire. Es muy efectivo, da una sensacién como
de temblor y despista mucho al rival.

1 Comunicacion

Lo mas importante de Halo. Ya puedes
ser el jugador con mas habilidad del mundo,
que si tienes un equipo solido enfrente no po-
dras hacer absolutamente nada. Comunicate
en todo momento con tus companeros, di todo,
dénde esta, qué arma lleva, cuanto escudo tie-
ne, si esta a un tiro. Todo dicho con intensidad
y con decision. Céntrate en esto tanto como en
disparar bien y verds que con el tiempo disfru-
taras mucho mas del juego y tus companeros
te lo agradeceran.

también hace que las batallas sean
atn mas impredecibles.

Entre los puntos flacos del
online tenemos lugares de '"res-
pawn" muy mal situados, objeti-
vos muy repetitivos, la ausencia de
juego a pantalla partida o de repe-
ticién que muestre cémo hemos
caido. Eso si, Zona de Guerra esta
cargado de buenas ideas y resulta
tremendamente adictivo. La ofer-
ta de contenido es abrumadora,
con 21 mapas, miles de variantes
para las armas y 175 armaduras
distintas. Y eso sin contar con el
modo Forja (el editor de mapas)
que llegara en diciembre.

Lo mejor

H El modo Zona de
Guerray el sistema de
cromos enganchan lo suyo.
H La jugabilidad y el
control siguen siendo
excepcionales. Solo Destiny,
por algo ser3, lo iguala.

H LalA de los aliados y

la ausencia de habilidades
arruinan la campana.

H Un multijugador sin
pantalla partida es algo
que no podemos perdonar. Era
una sena de la saga.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

o Titanfall esta
orientado solo
al online pero
Halo 5 toma
prestadas algu-
nas habilidades
de parkour.

*Halo: The
Master Chief
Collection es el
origen de esta
entregay una
oportunidad
perfecta para
repasar la his-
toria de la saga.

M GRAFICOS No son la bombay

algunas texturas estan anticuadas pero la
estabilidad de frames lo compensa.

88

B SONIDO Banda sonora épica en la

linea de anteriores entregas y voces en

castellano bastante mejorables.

90

B DURACION Unas 10 horas para

completar la campafa y unos cientos mas
jugando a su completo modo multijugador.

94

M DIVERSION La campaia es
aceptable pero el online, sobre todo Zona
de Guerra, es tremendamente adictivo.

9l

PUNTUACION FINAL 92

Valoracion

Ha perdido
elementos como

la pantalla partida

y no es ninguna
revolucion en la

saga pero la oferta

de contenido, el
equilibrio casi
perfecto del

arsenal 'y el modo

Zona de Guerra
pueden tenernos
enganchados

durante meses. /

69 HC



M Deportivo B Camelot (Nintendo) M I-4 jugadores
M Castellano W 47,95 € M Ya disponible

RAQUETAZOS
MUY FAMILIARES

El control del juego es casi idéntico
al de Mario Tennis Open, la entrega
aparecida en 3DS en 2012, aunque
se ha anadido alguna novedad:

1. GOLPES BASICOS. Se pueden hacer
golpes sencillos, liftados y cortados,
ademas de globos y dejadas. Para dar
mas potencia, hay que mantener el
botén pulsado, a lo que se anade la
posibilidad de golpear en pleno salto.

2. GOLPES AFORTUNADOS. En la pista
van apareciendo diversos iconos que
permiten hacer golpes especiales si
nos situamos sobre ellos: de fuego,
con efecto curvo, con parabola vertical,
con frenado instantaneo y mates. Todos
estaban ya en el juego de 3DS.

3. MEGACHAMPINONES. Son la mayor
innovacion del juego y aumentan el
tamano del tenista, lo que se

traduce en una mayor
pegaday, como es
légico, en mayor
capacidad para
tapar espacios
y que la bola

no nos supere.
Es importante | §
usarlos en el
momento justo.

R s H LA TEMPORADA TENISTI-
‘ 7 / CA ha tocado ya a su fin, pero
’ / Nintendo ha querido alargarla con
r ( una entrega para Wii U de Mario
F , Tennis, una saga que llevaba
E f tiempo alejada de las consolas
- _ f de sobremesa (Gamecube re-
g cibi6 una entrega en 2004, que
luego seria adaptada, sin gran-
des novedades, a Wii). Sin embar-
go, pese al tiempo transcurrido, el
juego resulta muy familiar, pues
no en vano para este regreso a las
canchas Camelot se ha inspirado
claramente en Mario Tennis Open,
el titulo lanzado en 3DS a media-
dos de 2012.
<1 control es muy arcade, por
lo que resulta muy accesible desde
el primer set. El plantel de dieci-
séis personajes contribuye a dar
profundidad, pues cada uno tie-
ne un punto fuerte que hay que
tener en cuenta, tanto para ma-

Mario

El fontanero italiano es uno de los
personajes mas equilibrados. Otros

destacan en aspectos como potencia,
velocidad, técnica, defensa o picardia.
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MARIO TENNIS Llevaba sin recibir
una entrega inédita en consolas de
sobremesa desde que en 2004 se

pasara por las pistas de Gamecube. BigW

Mero aspirante al top 10 de la ATP

MARIO TENNIS
ULTRA SMASH

Camelot recupera su saga tenistica con el mismo
estilo que usoé en 3DS, aunque los modos de
juego son un revés que ha dado en la red.

nejarlo como para enfrentarse a
él. En particular, conviene desta-
car la habilidad de Boo, que pue-
de teletransportarse para salvar
bolas que, a priori, parecen per-
didas. Las ventajas de los demas
son més estandar: méas fuerza, mas
velocidad, mayor defensa... La no-
vedad de los megachampifiones da
un toque estratégico a los partidos,
mientras que los golpes afortuna-
dos hacen que cada punto se pue-
da volver imprevisible.

=>EN LO JUGABLE, Mario Ten-
nis: Ultra Smash, si bien no inno-
va casi nada respecto a la entrega
de 3DS, es muy competente. Sin
embargo, llama mucho la atencion
la pirrica cantidad de modos de
juego. Aparte de amistosos (con
megachampifiones o sin ellos), no
encontramos mas que megapelo-
teos y duelos en serie. No hay ni



=
Por Rafael Aznar ‘?

. Un repertorio
_ algo escueto

e B
— :

El punto fuerte de Mario
Tennis ha sido siempre su
multijugador, y esta entrega
no decepciona, con opcion
tanto local como online.

Sin embargo, la oferta de
modos deja que desear,
pues han desaparecido los
torneos y los minijuegos

HAY DIECISEIS PERSONAJES: a los de siempre, se han VISUALMENTE, el juego no es muy ambicioso, algo que se que habia en 3DS. No hay
anadido dos debutantes como Toadette y Princesa Hada. observa en el hecho de que el estadio es siempre el mismo. mucho mas que amistosos:

LOS PARTIDOS DE DOBLES son
la clave del juego. Juntarse con
tres amigos para dar raquetazos
es una garantia de diversion.

DUELOS EN SERIE. Aunque es
el modo estrella, es un mero
"survival” en el que hay que
acumular el mayor nimero
posible de victorias seguidas.

MEGAPELOTEO. El objetivo es
acumular intercambios con una
pelota que empieza siendo muy
grande y pesaday que se va
volviendo mas pequena y veloz.

HAY NUEVE PISTAS,
cuya superficie afecta
notablemente al bote y
a la velocidad de la bola.
Ademas de las tipicas
de cemento, moqueta,
hierba o tierra batida,
las hay de arena, hielo o
champinones. Hay una
especial en la que la
bola varia su direccién
al botar y otra que
cambia aleatoriamente.

rastro de torneos o minijuegos, lo
cual resulta extrafio, pues el géne-

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

ro lo pide a gritos y, para mas inri, . |
opideagiosy, b . Lo mejor Alternativas | B GRAFICOS Los personajes lucen Camelot ha usado
el juego de 3DS si que los tenia. - ) muy consistentes, pero se echan en falta PO
Esa sensacién se mitiga un poco W El multijugador es a * Mario Kart estadios con ambientaciones "de Mario". 70 practicamente la
N o razon de ser del titulo. No hay | g g5 el rey del misma férmula de
gracias al multijugador, tanto local nada como jugar con amigos. i .
. 9 9 multijugador en | W SONIDO Hay un comentarista que la entrega de 3DS y
como online. En otras palabras, B Los partidos presentan [ Wii U, merced a | canta los puntos y gritos de los personaies, <
si vais a sacarle partido al multi, alternativas, gracias a los su jugabilidady | pero ni eso ni la misica logran cautivar. 70 el mu"tUUQ,ador &5
el juego merece mucho la cna. gglpﬁz 2];;[;:”(?:(;)&\55)/&1&‘[9:;52?; asugran 'Oferta una garantla' como
J g. . X .p L 9 P - | de contenidos. B DURACION El multijugador resulta de costumbre, pero
pero, si vais a jugar en solitario, Lo peor «Splatoon, imponderable, pero la cantidad de modos 60 la nula cantidad de
penséoslo detenidamente, porque una vez lanza- es muy pobre, sin torneos ni minijuegos. e juego
i os modos de juego son | das todas sus . . .
ay muy poco donde elegir. mL dos de j das tod d'
En lo técni 1i escasisimos. Se echa en falta | actualizaciones, | ® DIVERSION El control responde sin presencia ae
n lo técnico, el juego es co- que haya torneos y minijuegos, | es imperdible. muy bien, con los golpes afortunados, pero 85 minijuegos ni
rrecto, pero esta algo desapro\{e- algo que si eitaba e.:n 3DS"_ « Wii Sports innova poco respecto a la entrega de 3DS. torneos, hace que
chado. Nos habria gustado ver pis- e.je'r-n‘?)lf:'e':foar'r::'d‘:“;igtég‘” Club incluye el conjunto pierda
tas inspiradas en juegos de Mario, | jrbientadas en otros juegos. | Y211°% 96POTeS | PUNTUACION FINAL , o muchos enteros. j
Donkey Kong, Yoshi... [T

71 HC



M Blizzard M Estrategia M I-2 jugadores

MODOS
MULTIJUGADOR
Uno de los grandes atractivos
de StarCraft Il Legacy of the
Void es su nuevo modo de juego
cooperativo. También destacan
las partidas uno contra uno.

1. PARTIDAS COOPERATIVAS. Nos
proponen la posibilidad de resolver
misiones junto con un amigo,
comandando cada uno de nosotros
un ejército distinto.

2. MODO ARCONTE. Nos permite
controlar una base junto con otro
de nuestros amigos, por lo que la
coordinacion y la compenetracion
deben ser la clave para poder salir
victoriosos.

3. UNO CONTRA UNO.
Tenemos que jugar
tres misiones
seguidas, sélo
espaciadas por
cortos descansos, que
dirimiran el ganador del
enfrentamiento tras
mas de una hora de
encarnizadas batallas.

H UNO DE LOS MAXIMOS EX-
PONENTES de la estrategia en
tiempo real que hemos conoci-
do en PC en los ultimos 20 afios
nos regala una nueva expansion,
que ser4 la ultima de su segunda
parte. Basicamente, se trata de un
juego al estilo del originario Com-
mand & Conquer, ya que su base
es crear un ejército en tiempo real
a partir de los recursos que iremos
encontrando en los distintos pla-
netas y naves de su rico universo.
No podemos construir una unidad
cualquiera asi como asi, sino que
necesitaremos determinadas mate-
rias primas para segin qué unidad
estemos desarrollando.

Pero esta se trata de la entre-
ga mas divertida de las que han
conformado este culmen de la es-
trategia espacial. Todo en ella es
enorme y glorioso, y nos transmite
la sensacién de estar ante un titu-

Protoss

La faccién protagonista de esta
Ultima entrega. En esta nueva
expansion podrian ver al fin la
recompensa a su sufrimiento.
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H Castellano W 39,99 € M Ya disponible B Contenido: i

LISTOS PARA LIBRAR BATALLA
En StarCraft Il Legacy Of The Void
los enfrentamientos militares son
la Unica forma de didlogo

El broche final que merecia la saga

TARCRAFT Il

\LEGACY OF THE VOID

Toda epopeya tiene su final, y a StarCraft Il
también le ha llegado. Lo hace en su mejor
momento y con la mejor de sus expansiones

lo que marcara a muchos durante
varios afios. Desde la primera ci-
nematica comprobamos cémo el
derroche de Blizzard con la histo-
ria que narra no conoce limites.

Uno de los aspectos que méas nos
ha gustado es que no las misiones
no han caido en la monotonia, ya
que todas tienen un desarrollo bas-
tante abierto que permite resolver-
las de diferentes formas, por lo que
no nos notamos tan encorsetados
COmo con otros juegos.

= SU FACTURA TECNICA ES CASI
PERFECTA, comenzando por las
espectaculares cinematicas, que
tienen mas calidad que nunca,
tanto a nivel visual como sonoro.
Los graficos han mejorado mucho,
y aunque conservan la esencia de
las entregas anteriores, se trata de
una ocasion de oro para disfrutar
de algunas antiguas unidades y es-



Por Jorge S. Fernandez

ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL. No existen turnos ni hay
tiempo para pensar. Tenemos que reaccionar muy rapido.

LA ACCION ES
TREPIDANTE desde la
primera misién. Los
primeros compases de
StarCraft Il Legacy of
the Void son frenéticos,
y nos meten de lleno
en la accidn. Es hora
de luchar desde el
principio. La gestion
de los recursos llegara
después y pausara el
ritmo del juego.

cenarios como si hubieran sufrido
una remasterizacién de calidad.
Técnicamente es un juego practi-
camente perfecto, y aqui es donde
una vez mas Blizzard demuestra
todo su poder.

Las mejoras en el multijugador,
con las nuevas misiones coopera-
tivas, y el plus de velocidad que
han introducido en el desarrollo,
nos anticipa que en el futuro este
sera uno de los juegos favoritos
para los amantes de los eSports.

Con tantas virtudes, StarCraft IT
Legacy of the Void nos deja con la
sensacion agridulce de que se va
en su mejor momento.

Lo mejor

M La historia. Legacy Of
The Void supone un soberbio
final a la trama, y sin fisuras.

M Divertido es la palabra
que mejor define a este juego.
Diversion pura, gran equilibrio
estratégico y de gestion.

H A veces es repetitivo.
Sélo en momentos puntuales
puede llegar a darnos la
sensacion de monotonia.

H Hay objetivos facilones
que lastran la experiencia,
aunque se puede sobrellevar.

NUESTRO VEREDICTO

PERSPECTIVA ISOMETRICA. Es una de las sefas de
identidad de la saga. Sigue ofreciendo un desarrollo clasico.

CENTENARES DE UNIDADES

EN PANTALLA Debemos
acostumbrarnos a manejar todas
ellas con mucha sangre fria

Alternativas

B GRAFICOS Brillan a un gran nivel.
Podemos ver antiguas unidades con un

Vespeno, ese
objeto de deseo

En StarCraft todo gira

en torno a este preciado
recurso, que nos permite
fabricar todo tipo de
unidades y mejoras en
nuestras bases. La lucha
por obtener los mejores
yacimientos es uno de los
principales ingredientes
de este juego, y una de sus
grandes virtudes.

DEBES PROTEGER TU BASE.
Sin una defensa férrea de
nuestra base es imposible
seguir avanzando y obtener las
unidades militares necesarias
para conseguir la victoria.

LA BUENA GESTION ES VITAL.
StarCraft requiere, ademas

de dotes militares, una buena
gestion de los recursos para
expandir nuestra faccion.

Valoracion

Soberbio broche
final a StarCraft

1l. Blizzard ha

*GREY GO0O. aspecto nuevo y renovado 92
Uno de los
Mmejores Juegos | W@ SONIDO Banda sonora épica y de

de estrategia
galdctica en
tiempo real del
ano, muy reco-
mendable.
*COMMAND

& CONQUER.
El primer gran
RTS sigue
siendo una gran
alternativa en
cualquiera de
sus entregas.

gran calidad, orquesta, coros y, para
rematar la faena, un gran doblaje

96
94
98

PUNTUACION FINAL 95

M DURACION Suficiente. Los modos
multijugador consiguen que se alargue
tanto como nosotros queramos

H DIVERSION Absoluta, es la gran
virtud de esta Gltima entrega. Sin duda el
aspecto que mejor define a este juego.

mejorado mucho
la experiencia
multijugador, que
probablemente
sea el futuro que
le han preparado
ala saga a través
de los eSports. Un
juego espectacular
e imprescindible.
Una obra maestra.
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L[5 ]3] PS4 - Xbox One

M Velocidad M Ghost Games (Electronic Arts) M I-8 jugadores
M Castellano 69,95 € M Ya disponible Bl Contenido:

Entraren la ubicacion
Aceptar €D

TRAS UN ANO SABATICO, NFS vuelve
con un coctel que recupera ideas de las
mejores entregas: tuneo, conduccion

-

REPUTACION EN
PLENA NOCHE

Need for Speed nos pone en la piel
de un corredor anénimo recién
llegado a la ciudad de Ventura Bay,
donde conoce a una banda que lo
introduce en el mundillo:

1. IMAGEN REAL. Entre carreray
carrera, hay escenas de video que han
sido grabadas con actores reales. La
historia es muy floja, pero el recurso
de integrar nuestro coche en ellas, de
forma digitalizada, estd muy logrado.

2. MUNDO ABIERTO. Ventura Bay se
divide en seis distritos por los que
podemos circular libremente, sin
tiempos de carga entre unos y otros.
Ghost Games se ha inspirado en la
ciudad de Los Angeles para disefarla.

3. ONLINE. Se exige estar conectado

a internet para poder jugar. Al ser

un mundo interconectado, podemos
toparnos con otros usuarios en nuestro
mundo y correr en equipo con ellos. No
se puede pausar la partida.

Cochazos

El garaje de Need for Speed consta
de 53 vehiculos. La cifra es bastante
reducida, pero estan presentes

marcas como Porsche, Lamborghini,
Ferrari, McLaren, Mercedes o BMW.
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nocturna, un mundo abierto...

DAY 5PA & SALON

Se necesita mas que velocidad

EED FOR SPEED

El arcade de conduccion mas famoso vuelve al asfalto con
una propuesta notable, pero no exenta de algun derrape.

H DOS ANOS DESPUES DE RI-
VALS, Need for Speed vuelve por
sus fueros con un reseteo que
conjuga algunas de las mejores
ideas que ha tenido la saga en
su historia: tuneo, carreras noc-
turnas, un mundo abierto, in-
teraccién social... Este dltimo
concepto se ha llevado al extre-
mo, de modo que es obligatorio
conectarse a internet para jugar
(aunque no hace falta tener PS
Plus o Xbox Live Gold). Todo el
juego esta estructurado en torno
a un modo Historia que consta
de 79 eventos, en los que pode-

mos participar en compaiiia de
otros jugadores o bien en soli-
tario. Fuera de eso, no hay mo-
dos competitivos al uso, aunque
si tablas de clasificacién asocia-
das a cada evento, para que nos
piquemos por mejorar nuestros
récords. La lastima es que el sis-
tema Autolog ya no incluye ra-
dares de velocidad ni longitudes
de salto, lo cual es un paso atras.

= COMO ARCADE DE COCHES,
NFS lo juega todo a la especta-
cularidad. Hay eventos de velo-
cidad, de derrape, de huir de la

policia, de lucir tuneo y de correr
en equipo, lo que aporta cierta va-
riedad. El control responde mas
o menos bien, aunque tiene algu-
nos puntos negros, como ciertos
"bloqueos" de unas décimas de
segundo al salir de los derrapes,
lo cual nos puede jugar una mala
pasada. Sin embargo, la mayor
tara del juego es su falseada TA.
Es imposible separarse de los ri-
vales, aunque lleven un coche me-
nos potente, por lo que muchas
carreras, especialmente las mas
avanzadas, se deciden a menudo
por pura aleatoriedad...




Version analizada PS4 / Por Rafael Aznar

LA POLICIA hace acto de presencia a menudo. Si nos caza,
tocard pagar una multa y Matias Prats no nos insistira mas.

EL CONTROL se puede configurar
ampliamente para que se priorice

el agarre o el derrape. No hay
compatibilidad con volantes...

EL MOTOR FROSTBITE
ofrece un rendimiento
visual muy consistente.
El hecho de que el
juego transcurra solo
de noche hace que

la iluminacion y los
reflejos brillen con luz
propia, en buena medida
gracias a que llueve de
vez en cuando, lo que
propicia que el asfalto
esté siempre mojado.

En lo técnico, Ghost Games ha
hecho un trabajo irreprochable,
con un espectaculo que conjuga
una ambientacién nocturna con
miles de reflejos: del entorno, de
los faros, de las sirenas de la poli-
cia, del asfalto mojado... Eso si, la
ciudad se siente un poco vacia en
cuanto a cantidad de trafico. Esta-
mos ante un juego de contrastes:
hay elementos que funcionan muy
bien, como el tuneo o las escenas
de video real que se han usado,
pero también hay dejadez, obser-
vable en el retroceso del sistema
Autolog o en la IA, algo que debe
ser vital en un titulo de coches.

.

Lo mejor

M La iluminacion es brutal,
gracias a la combinacion de
noche, lluvia y reflejos.

M El tuneo permite
modificar ampliamente la
estética del coche, como en
los NFS Underground.

M La IA es tan tramposa que
puede frustrar. Qué conduzcas
bien es casi intrascendente.
M Exige internet sin
necesidad, ya que se puede
jugar en solitario y ni siquiera
hay modos competitivos...

Mg Walim [ilacidad] 5. M

DX 2l Wi

HAY CINCO CAMARAS: tres exteriores, una ciegay otra
sobre el cap6. Se echa en falta que haya una en el volante.

Rokyn (Equipal - Supera la puntuacion objetiva con Rebyn @

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

¢ Forza Horizon
2 es el mejor
juego de con-
duccién en
mundo abierto
que existe.

*Project CARS,
si lo que se
quiere es un
simulador, es
imprescindible.
*Need for
Speed Rivals
es mucho mas
completo que
este reseteo.

8676
x1,2

35 432

M GRAFICOS El motor Frostbite 3
propicia una magnifica mezcla de noche y
reflejos. Falta que haya camara interior.

Imprime tu sello
a los coches

El tuneo es una parte
esencial de este Need

for Speed. Ademas de
mejorar el rendimiento
comprando piezas, podemos
personalizar el coche de
multiples maneras, muy en
la linea de los legendarios
Underground (sélo se echan
en falta las luces de nedn
para los bajos del coche).

ESTETICA. Podemos

cambiar infinidad de piezas:
alerén, capé, parachoques,
neumaticos, llantas, faldones,
retrovisores, guardabarros...

PINTURA. Hay un editor que
permite cambiar el color de la
carroceria y que ofrece diversos
vinilos para que dibujemos
nuestros propios disefos.

Valoracion

Ghost Games
ha combinado

87

H SONIDO El sonido de los motores
estd muy diferenciado y la banda sonora
cuenta con 61 temas de electrénica.

con acierto un
mundo abierto e
interconectado
con las carreras

80

B DURACION La historia se completa
en 15-16 horas, pero no hay modos
competitivos online propiamente dichos.

nocturnasy el
tuneo del pasado,
pero opciones

80

H DIVERSION El control responde
mas o menos bien, pero la IA es tan
tramposa que puede llegar a desquiciar.

como el Autolog
han perdido fuerza
ylalAestan

70

PUNTUACION FINAL 7 7

tramposa y falsa
que desespera.

75 HC
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TELLTALE +
MOJANG

Con un enfoque de pelicula de
aventuras de los ochenta, como
Los Goonies o Cuenta Conmigo,
Minecraft Story Mode se aleja

de la profundidad narrativa que
nos tenia acostumbrados Telltale
Games en sus anteriores juegos,
para acercarse al publico potencial
de Minecraft: ninos y adolescentes.

1. CONVERSACIONES Y DECISIONES

Como nos tiene acostumbrados Telltale

Games, la aventura esta plagada de
conversaciones en las que tendremos
que decidir qué camino seguir. La
historia tarda demasiado en arrancar.

2. QTE PARA LA ACCION Durante todo
nuestro viaje nos encontramos con
multitud de Quick Time Events en los
que tenemos que reaccionar rapido y
con punteria para no fallar en nuestro
intento de vencer a los enderman.

3. MOMENTOS DE ARTESANIA En
algunos momentos tendremos que
crear nuestras propias armas y objetos
haciendo uso del libro de recetas tipico
de Minecraft.

H TELLTALE GAMES Y MOJANG
se unen en un curioso experimento
llamado Minecraft: Story Mode,
una aventura en la que los creado-
res de The Wolf Among Us 'y The
Walking Dead se han basado en el
universo de los cabezas cuadrados
para dotarles de una historia lineal
y llena de conversaciones, que se
aleja de la libertad que caracteriza
al juego de Mojang.

La aventura es puro Telltale Ga-
mes: importancia de la narrativa
y las decisiones de los jugadores,
aunque en esta ocasién con menos

76 HC

M Aventura M Telltale Games M | jugadores _
H Castellano W 29,99 € M Ya disponible B Contenido:

£l

Por Clara Castaino .4

CABEZAS CUADRADAS AL
PODER Jesse, Alex, Olivia

y el cerdo Reuben quieren
ganar un concurso de
construcciones de Endercon.

HUELE A
MINECRAFT Esta
lleno de guifios a
la franquicia de
Markus «Notch»
Persson tanto

en el aspecto
visual y sonoro,
como en ciertas
mecanicas.

El universo de Mojang se vuelve aventura

MINECRAFT
STORY MODE

La Orden de la Piedra nos necesita y no faltaran zombis,
creepers, enderman y aranas con los que combatir.

repercusion. Todo ello, salpicado
con multitud de QTE que nos han
supuesto poco reto.

L0 MEJOR ES LA CUIDADA
AMBIENTACION para que todo
se parezca al juego original. El
aspecto visual y sonoro estan tra-
tados con el méximo respeto hacia
el juego de Mojang. La musica, los
bloques, las mecénicas de crafteo
y construccion, algunos usos de la
camara durante la aventura y el
menu de guardado, nos recuerdan
a Minecraft. Ademas, a lo largo de

la aventura, nos encontramos con
multitud de criaturas conocidas
como los zombis, aranas, creeper...

Otro aspecto positivo es que lle-
ga con textos y subtitulos en espa-
fiol desde el primer episodio. Por
contra, la historia no termina de
cuajar, pues resulta demasiado
simple, los momentos de humor
son escasos y el mayor conflicto es
demasiado infantil. Una aventura
demasiado conservadora y que no
innova. Su intencién es aprovechar
el éxito de Minecrafty las aventu-
ras de Telltale Games.

NUESTRO VEREDICTO
70

B GRAFICOS

H SONIDO 75
H DURACION 60
B DIVERSION 70

Valoracion Minecraft: Story
Mode es una colorida aventura,

con algunos toques divertidos, que
traslada hasta el maximo detalle del
universo de Minecraft.

PNTUCEY 68
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UN JUEGO DE ROL
CON MAYUSCULAS

Divinity Original Sin mezcla con
acierto planteamientos clasicos
con ideas frescas que hacen de él
un RPG muy especial y que ademas
podemos compartir con un amigo.

1. DOS MEJOR QUE UNO. Divinity no
tiene uno sino dos protagonistas.
(podemos alternar su control). Hay que
definir su sexo, su aspecto, su clase
(mago de batalla, inquisidor...), sus
personalidad (golfo, lunético...).

2. COMBATES POR TURNOS. En cada
turno cada personaje tiene unos puntos
de accién (PA] y cada accién (moverse,
atacar, hechizos...) tiene un coste de PA
asignado. Hay que pensar bien antes
de actuary el escenario del combate
también puede ser determinante.

3. DECISIONES Y DISCUSIONES. Habra
que tomar decisiones "morales” que
nos llevaran por unos derroteros

u otros. Pero ojo, en funcién de su
personalidad, si el otro "protagonista”
no esta de acuerdo con lo que
decidamos, saldaremos la discusion con
varias rondas de “piedra, papel o tijera”.

HLOS BELGAS DE LARIAN STU-
DIOS lanzaron para PC en febrero
de 2014 Divinity: Original Sin, un
excelente RPG que llega también
a PS4 y Xbox One en una edicién
"expandida" y con mejoras (si tie-
nes el original de PC podrés ac-
tualizar a esta Enhanced Edition
de forma gratuita, aunque no te
valdran las partidas guardadas).
Divinity: Original Sin Enhanced
Edition nos sumerge en un mun-
do de espada y brujeria bastante
tépico, aunque con un desarrollo
muy divertido que encantar4 a los

Version analizada PS4 / Por Daniel Acal

DIVINITY: ORIGINAL SIN es un RPG
por turnos que salié en PC en 2014
y que ahora llega a PS4y One con

mejoras como textos en castellano.

M Rol B Focus Home Interactive/Badland Games M [-2 jugadores
M Castellano (sélo textos) M 54,99 € M Ya disponible

COOPERATIVO.
Podemos
' compartir la
| aventura con
otro amigo tanto
online como a
pantalla partida.
De este modo,
el tema de las
discusiones cobra
mas sentido.

Es el turno de un RPG divino

DIVINITY oRriGINAL

SIN ENHANCED EDITION

Uno de los mejores juegos de rol del ano pasado llega a PS4 y
Xbox One con mejoras que lo hacen todavia mas irresistible.
¢Listos para empunar la espada y el baculo de hechizos?

"roleros". Tras crear a nuestra du-
pla de héroes eligiendo entre 12
clases distintas (podremos alternar
su control, incorporar nuevos alia-
dos y despedirlos...), nos embarca-
remos en una épica aventura cuya
duracién supera las 40-50 horas.

= LA TOMA DE DECISIONES, la
libertad que concede para resolver
distintas situaciones (sigilo, diplo-
macia...) y sobre todo, el enfoque
de sus combates logran que su de-
sarrollo sea toda una delicia. De
hecho, los combates, por turnos y

con un gran componente estratégi-
co, son de lo mejorcito que hemos
visto en el género dltimamente. Y
su apartado grafico cumple con
creces, exhibiendo la tipica vista
isométrica pero con un "zoom" que
permite acercar la accién mucho
mas que en otros RPG del estilo.
Ademas, esta Enhanced Edition
incluye importantes afadidos
como nuevo contenido, textos en
castellano y cooperativo a pantalla
partida (que se suma al online).
Si te gusta el rol "occidental", no
deberias dejarlo escapar...

86

H GRAFICOS
B SONIDO 87
B DURACION 92

90

Valoracion un RPG de corte
clasico aunque con ideas frescas y
unos combates repletos de posibili-
dades. Ademas, con textos en caste-
llano y cooperativo local y online.

PNTUCEY 90

H DIVERSION

77 HC
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ps4-wii u-pc-3ps | SHOVEL KNIGHT

LA ESPERADA EDICION FiSICA de este
nuevo clasico ya esta en las tiendas, inclu-
yendo su DLC (una campafia nueva para
el caballero Plaga), 3 jefes manejables

y mas extras. Un ameno "Metroidvania"
2D que nos conquist6 hace un afio y que
ahora repite gracias a su estilo de juego
y planteamiento grafico, que bebe de los
mitos de la época de NES. Una aventura
que nos pone en el pellejo de un caballe-
ro armado con una pala (que usa para

,!:E.IJUE KING KNIGHT SE SIENTA EN EL TRONO DE
iME SIENTO

COMO UN VYERDADERO

-GOLD- | -XTEH-
=MESS L < R36

&

2

LIre
BAIARIADD

golpear, saltar sobre os enemigos o cavar
para encontrar items, entre otras cosas)
para enfrentarnos a un dificil reto: volver
a encerrar un mal que ha escapado. Un
desafio repleto de saltos ajustados, bus-
queda de secretos y accién (combates con
jefes incluidos). Llega muy bien traducido
al castellano (con mucho humor), con una
gran BSO, y unas grandes dosis de diver-
sién (y extras exclusivos en Playstation).
No deberia faltar en un tu coleccién.

Una aventura 2D que
bien podria haber salido en tiempos
de NES y que hoy seria un clasico.
Una maravilla que debes jugar.

vita| SUPERBEAT XONIC

LOS CREADORES 7 scone

MAX COMBD

DE DJ MAX vuel-
Ven con un nuevo
estudio y un nuevo
juego musical, que
nos permite jugar
tanto con la panta-
lla tactil como usan-
do hasta 8 botones
cruceta incluida

PS4-One-PS3-360 | BLAZBUE
CHRONO. EXT.

LA SEGUNDA
REVISION del
aclamado juego de
lucha 1 vs 1 llega
con el plantel mas
grande de toda la
saga (28 luchado-
res), asi como nue- :
vos modos historiay =g

un modo con desafios (como
lograr un combo de X notas).
Aniade multitud de desblo-
queables y opciones para con-
figurar el juego a tu medida, y
el vicio esta asegurado.

(podemos elegir si

jugamos con 4, 6 u 8, para
aumentar dificultad) y los 2
sticks. Una ecléctica seleccion
de 59 temas, organizados en
torno a un modo arcade y

Un juego musical que bebe de las raices orientales

del género, exigente, de dificultad creciente... pero satisfactorio.

opciones como "My
Room" donde pode-
mos modificar el vestuario de
los luchadores o equipar una
sala, sin olvidar mejoras en
el control (mas movimientos

para algunos personajes, nue-
vos ajustes de equilibrio...) o
salas multijugador para hasta
64 jugadores. Y todo regado
con unos bellos graficos.

Un técnico, bello y completo juego de lucha, que
hara las delicias de los fans mas técnicos del género.




VUELVEN LAS BESTIAS
DEL RING en un juego de
lucha que sabe captar toda

la emocioén y el sentido del
espectdculo de estos comba-
tes. WWE 2K16 presenta algu-
nos cambios en su sistema de
control, el "roster" mas grande
de la historia de la serie (mas
de 120 luchadores) y un buen
elenco de modalidades de

PS4-One-PS3-360 | WWE 2KI6

juego (como Universo WWE,
un renovado modo Carrera,
un Showcase que repasa la
trayectoria del mitico Stone
Cold Steve Austin, online para
4 jugadores...). Armas mas
que suficientes para contentar
a sus fieles, aunque grafica-
mente no ha evolucionado y la
serie ya empieza a dar ciertos
sintomas de agotamiento...

Espectaculo e incontables horas de diversion para
los fans de la WWE. Graficamente no ha evolucionado mucho.

EL SHOOTER ESPACIAL de

los espanoles Kraken Empire
llega a PS4 tanto en formato

fisico (24,99€) como digital,

manteniendo intactas las

Un shooter espacial con gran control ,que pica de
primeras y atrapa con su apartado visual, pero se torna repetitivo.

ger orbes y power ups y vencer
a jefes finales, regado con un
delicioso control para despla-
zarnos en las 3 dimensiones

o un psicodélico y atractivo
caracteristicas de PC: un desa-  apartado visual. Lastima que
rrollo en el que debemos reco-  se torne repetitivo pronto...

EL ACLAMADO RPG de Atlus
muta y adopta las formas de
un juego musical (no muy exi-
gente, para no frustrar), pero
sin renunciar a su vena rolera
ni su cuidada estética visual.
De hecho cuenta con un modo

historia, en plan "visual novel",
en el que hay mucha lectura,
eleccién de respuestas y cerca
de 30 temas que debemos bai-
lar para vencer al mal. Y claro,
mucha opcién para ajustar su
dificultad, desbloqueables...

Un juego que capta perfectamente la esencia de
Persona, aunque como juego musical no es muy exigente.

Ps4-one| THE ESCAPISTS:
THE WALKING DEAD

ESCAPAR DE VARIAS CARCELES, y
llevar la vida de un recluso era el objetivo
de The Escapist, que muta con la licencia
TWD para convertirnos en Rick Grimes y
sobrevivir en lugares de este universo.

Tareas rutinarias y

sensacion de déja vu hacen tediosa
esta experiencia. Falta innovacion.

PS4-One-PS3-360-Vita-PC | WRC5

Ps4-One-Pcl GRAND AGES

s v

MEDIEVAL

TRAS UN ANO SABATICO, ¢| Mundial de
Rallies ha vuelto al mundillo de la mano
de Kylotonn Games, que ha pagado la
novatada. El control es aceptable y hay
65 tramos, pero los tiempos de los rivales
estan falseados y los graficos son flojos.

La licencia del Mundial
de Rallies tiene encanto, pero, como
juego de coches, no logra dar la talla.

CONQUISTA EUROPA cn este juego de
estrategia en el que la parte de "politiqueo”
y de comercio estan mucho mejor desarro-
lladas que las batallas (sosas y poco varia-
das). Incluye online para hasta 8 jugadores.

Su pausado desarrollo y
profundidad (sin perder accesibilidad) 7 2
gustara a los estrategas.
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ASSASSIN'S CREED
SINDYCATE
PS4-X0-PC|4,99 € - 1,53 GB

Steampunk Pack

DALE UN TOQUE STEAM-
PUNK, y algo mas eléctrico, al
Londres victoriano del juego con
estas 3 armas, 2 piezas de equi-
poy una vestimenta para Jacob
(el traje de Evie es gratuito). Para
poder utilizar estos ingenios, que
no modifican mucho la jugabili-
dad, hay que tener nivel 7.

VALORACION * %

80 HC

pensado para fans.

\

Origin
Stogry

BATMAN ARKHAM
KNIGHT
PS4-X0-PC|1,99 € - 870 MB

Batmovil de los 60

EL PACK SESENTERO del Ca-
ballero Oscuro nos permite ma-
nejar una version alternativa del
Batmovil inspirado en la serie de
TV, de la que también beben los
dos circuitos que anade. El pack
se termina con los trajes de esa
época para Robin y Catwoman.
No anade mucho, pero curioso.

VALORACION * % %

NUEVAS ZONAS, trajes
armas, jefes finales...
El regreso a Yharnam
trae nuevo contendido

UNO DE LOS EXCLUSIVOS
de PS4 mas valorados vuelve
a la actualidad gracias a su
primer DLC. En origen iban a
ser dos packs de contenido,
pero finalmente se ha “refun-
dido" para ofrecer una expe-
riencia mas amplia y rica (e
igualmente dificil), en la que
visitaremos nuevas zonas de
Yharnam (la torre del reloj o
la pesadilla del cazador), al

BLOODBORNE

PS4 | 19,99 € - Sin confirmar

Antiguos Cazadores

tiempo que conseguiremos
nuevos trajes, nos medimos

a nuevos enemigos e inclu-

so combatimos con nuevas
armas (como la hoja arco de
Simodn) y muchas mas sorpre-
sas. Puedes disfrutar de este
DLC si tienes el juego o hacer-
te con la edicion "Juego del
Ano" que también lo incluye.

VALORACION * % % % %

AFFORDABLE SPACE ADVENTURES

EL GENIAL Y DIVERTIDO juego
de puzles y habilidad se ha actuali-
zado con el contenido gratuito “Ori-
gin Story"”, compuesto por 5 nuevos
niveles, que incluyen algunos de los

puzles mas dificiles del juego.

DRIVECLUB
PS4|14,99 €-157 GB

Driveclub Bikes

ESTA EXPANSION INDEPEN-
DIENTE, que se puede adquirir
como DLC de DriveClub o como
juego por separado (en este caso,
a 19,99 euros) ofrece doce motos
reales, de marcas como Honda,
Yamaha, Ducati y Kawasaki. Me-
rece la pena si no se tiene el ori-
ginal, pues las 78 pistas son las
mismas, sin ninguna adicion.

VALORACION * % %

VALORACION % % % % %

EVOLVE
PS4-X0-PC|9,99 €-10 MB

Gorgona

EL JUEGO DE ACCION Y COO-
PERATIVO Evolve vuelve a am-
pliar sus posibilidades con la
llegada de un nuevo enemigo, la
gorgona, que nos obligara a ajus-
tar nuestras técnicas para darle
caza (o abatir a los cazadores si
jugamos con ella). Eso si, 10 eu-
ros por una nueva criatura sigue
siendo bastante elevado...

VALORACION * %



H HORA DE
AVENTURAS

Finn y Jake, Investigadores
es la Ultima demo que ha
llegado a PSN, y nos invita

a visitar el universo de

Ooo para resolver 5 casos,
en una aventura que nos
invitara a usar las variadas
formas de Jake o las habi-
lidades de combate de Finn
con todo tipo de espadas.
Todo mientras resolvemos
puzles, usamos de forma
creativa nuestro inventario...

H JUST DANCE 2016

Fiel a su cita anual, el juego de baile que anima
todas las fiestas con sus coreografias para varios
jugadores, llega a PSN con una demo que te per-
mitira bailar "Blame" de Calvin Harris con John
Newman, ya sea con la cdmara PS, Move...

MULTIMEDIA

H CHIBI ROBO ZIP LASH

El famoso robot de bolsillo de Nintendo vuelve

con una nueva aventura, en la que debe salvar el
mundo, que ya tiene demo en 3DS. Asi descubriras
las habilidades del robot, como usar su enchufe de
carga para interactuar con el entorno.

NOTICIAS

l XBOX ONE YA ES
RETROCOMPATIBLE

Desde el pasado 12 de noviembre,
Xbox One ya puede ejecutar 104 juegos
de la anterior generacion, entre los
que no faltan clasicos de la marca
como la saga Gears of War... Mas ade-
lante se incluirdn mas juegos, como
Alan Wake, Halo Reachy mas..

| SW BATTLEI-'RONT

EAy DICE ya han confirmado los
contenidos de su polémico pase de
temporada, que incluird 16 mapas,
4 nuevos modos de juego y 4 nuevos
héroes y villanos y 20 nuevas piezas
de tecnologia (armas, vehiculos...).
¢Suficiente por los 50 € que vale?

H CLASICOS POKEMON

La eShop de Nintendo se vestira de
gala en febrero para recibir Pokémon
Rojo, Azuly Amarillo para la consola
virtual de 3DS. Las funciones del cable
link en 3DS se haran via inaldmbrica.

Il ARSLAN: THE WARRIORS
OF LEGEND

Tras sus flirteos con Zelda, Dragon
Quest o Fist of the North Star,

Koei Tecmo ya tiene preparado su
siguiente "Musou”, que esta vez
tomara como base el rico universo
del anime/manga “Arslan”.

B THE KING OF
FIGHTERS XIV

PlayMore rescata del olvido a su
queridisima saga de juegos de
lucha con una nueva entrega, de
nuevo con gréaficos poligonales, y
recuperando algunos de sus lucha-
dores mas iconicos.

H NIER AUTOMATA

Platinum Games ya han mostrado
el primer gameplay del esperado
NieR exclusivo de PS4 y...iBUF!

La mano del estudio se va a notar
en unos vertiginosos combates
repletos de posibilidades y con un
acabado técnico alucinante.

Il MONSTER HUNTER X

La nueva entrega de las cacerias
de monstruos de Capcom va a
introducir novedades curiosas,
como un modo de juego en el que
podemos manejar a los felyne
[mascotas que, ademas, contaran
con trajes como este de Link).

HAZTE CON TODOS ESTOS
CONTENIDOS DES

CONLAS TARJETAS

PREPAGOEN

GAM

R ¥BOX

. pERO |
AGREG AR FONDOS AL MONE
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Pack consola PS4 500 GB Pack consola
+ 1 dualshock 4 - NBA 2K16 PS4 T8 + I dualshock 4

Solo se puede conseguir en Carrefour. * PES 2016
~ Solo se puede conseguir en Carrefour.

e

44 s0¢
Jueos PS4 La unidad

Jueqos PS4

49 30¢

(También disponible
enPS3)

L Lego Jurassic World

\ | MINECRRFT;

MIHECRAFY
2990€ Sy ke
La unic:ad . : ‘ Py / '

Jueqos PS4 6=

Descargate la App
“Mi Carrefour”
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La unidad

Jueqos PS4

Consulta disponibilidad
Y precios en otras
consolas.

e o . - L TR T

i
THE NATHANDRAKE

COLLECTION

c®

= pgerstea) o

Batman Arkham Knight PS4

Disponible en XBOX ONE.

it Bero Live
+ Guitarra PS4

(También disponible en PS3, XBOX ONE,
XBOX 360y Wii U)

eadset BlackFire 99€
BFX-10 PS4

| Suscripcidn
Playstation Plus 3 meses

(También
disponible
suscripcion
1afio por
49,90€)

a0

Mando PS4 Dualshock 4

Disponible en otros colores.

s

94 9€ hegstst

precios en otras consolas.
La unidad
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Solose pusde consegUIn Mando BlackFire Bluetooth

en Carrefour.

La unidad

| Juegos PS3

(También disponibles
para XBOX360)

|||||

para PS3

|+ ~r3

MINELRAF Y

N L
AL - o

MinecraFt
Story Mode

3% 90¢

FIFA 16 PSS

(También disponible para PS4,
XBOX ONE y XBOX360 por 59,90€
y PC por 44,90€)

eadset Blueway
MultiplataForma

Volante Thrustmaster Ferrari
Challenge PS3



7\ XBOXONE

8 XBOXONE &) XBOXONE

500 GEfGo

Pack consola XBOX ONE
500 68 + Mando
inaldmbrico + Gears of War
Ultimate Edition

*falo 5

Pack XBOX ONE
399€ 300 68 + Hando inaldmbrico
* Lego Movie + Rare Replay

MIHNECRAFY
HALD sxwavzs=

WA

&) XBOXONE

VRIS T S %0¢

S e JOUKONE YB0X Y’we o kit carga y juega Nuevo mando inaldmbrico
x%oxsgbggegsgoa 3 Meses igﬁ%@f’gg"’g‘aﬁ" XBOX ONE XBOX ONE



gt

SUPER
MARIO MAK

LIRITED £BOR
IS
e M

Pack consola
Wi U Premium

La unidad

‘ .'imfggﬁ'si Jueqos

« Wil U

H90¢

La unidad

e Wil
5 R

M_I'I(-nrl‘- 2

Launidad

Jueqos Wii U

La unidad

e  fiqUras
Amiibo
Mas modelos

disponibles
entienda.

1150

La unidad

Mando Fight Pad Wil U Mario 30
Aniversario o Samus

Sdlo se puede conseguir en Carrefour.

L4 %0

La unidad

Jueqos Wil U



49,90€ LaVoz vol. 3

ambién disponible e
(eméndiseonioe -+ ] migrdFons
(También disponible

sin micréfonos por

34,90€)

9,90€ Pack Juego 40 principales
éu"idad vol. 2 0 Lqets sing 8

(También disponible

juegossinmicrsfonos + ] MicrdFonos

por 39,90€ La unidad)
(También disponible
para PS4)

Pack mandos Wii Remote
Plus + Nunchuck Playtools

Compatibles con Wii U.

Just Dance
DT'\snEy Vgl. l N 24 90¢€

para Wii U.

3% %0¢

(También disponible para PS3 o
XBOX 360 por 39,90€ y para WiiU,
PS4 0 XBOX ONE por 49,90€)

Just Dance 2016

= 4 90¢ Juegos i

La unidad

s
! {3

" 0 s
EIECTS
19'90€ 10 titulos disponibles.

La unidad



—J VITA

PlayStation Vita

9 90¢

La unidad

Targeta de memoria
8 6B Action Mega Pack

(Incluye 5 juegos)

Pack consola PSVITA Slim

+ Tarjeta de memaria & 6B 199€

* ) Ueqos

Solo se puede conseguir en Carrefour.

L PrviTa

Jueqos PSVITA 19

]
La unidad

d 8 2rvima, ¢
3

A PIVITA. % et

Juegos PSVITA 24,9(]{

La unidad

Hae

Disnex
InFinity 2.0

Juegos PSUTh |

e

La unidad

B
N rrE!T'rv




NINTENDCI3DSw

NINTENDD =
N

=
NINTENDO)S,

B¢
9%

El pack

B e e Pack consola
e gl NS Jef
% % ' T Juggo Breinﬁballado NINTENDO 30
£ 00

Nintendo 3DS
NFC Reader/Writer

@
SEESNAEN
a
=
=]
cn

Sobre 3 farjetas 3 v
MIBO il = S

- JUE . hf'i ,%OEF N/l)%s%,gm it Crossing L_BP
18,90€ N |N%ENDO SDS SEIE[J(S Utiliza Amiibo en tu 3DS.

Launidad 8 titulos disponibles.
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(bl ENEYTIMRRIE e

iy
Superchargers Wil 5 9.90€
WHU, PSS 0 XBOX 360 (Liaﬂgggdispomble PS4

0 XBOX ONE por 64,90€
y 3DS por 49,90€)

10e
Launidad Vehiculos SKYLANDERS
Figras SIVLAVDER SRS
Superchargers

Mas modelos en tienda.

La unidad

Dual pack SKYLANDERS
Superchargers

Racing pack SKYLANDERS
Superchargers

Multipack SKYLANDERS
Superchargers



STAR.
WARS

Pack de Inicio Disney _J XBOXONE
nHm’( 5.0 Star Wars 5 4 e e
PS4 PS Wiill, XBOX ONE 90€

0 XBOX 360 La umdad

| 11 30¢

La unidad

Pe|umes Star Wars

Fiquras Disney Infinity 3.0
Stqar Wars e

1ae = 3690€

Wireless por 32,90€) Launidad

Mando con cable PS3 PatK mandos Wii/Wii U
Star Wars Star Wars

E\p ck

Pack Power Discs

Disey ity 30 Playset Disney InFinity 3.0

Carrefour (9
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La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

B Ll /LOSMAS
=1 I\ ESPERADOS

' VUESTROS FAVORITOS

Metal Gear Solid
V: The Phantom Pain

PS4 - One - PC - PS3 - 360

'MESES
ENLISTA

Halo 5: Guardians

Xbox One

Fallout 4

PS4 - Xbox One - PC

Rise of the
- Tomb Raider

Xbox One - Xbox 360

“Grand Theft
Auto 'V

PS4 - One - PC - PS3 - 360

Destiny

PS4 - Xbox One - PS3 - Xbox 360

The Witcher 3:
Wild Hunt

PS4 - Xbox One - PC

Tales of Zestiria

PS4 - PC - PS3

Mortal Kombat X

PS4 - Xbox One - PC

10

La valoracion de
Hobby Consolas
(n° 292) fue de 87.

Las criticas que
hemos recogido
durante este mes
han sido muy
variadas. Aqui
tenéis las que mas
nos han gustado:

92 HC

Dragon Quest
- Heroes

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

iR
W~ ENLISTA

ENLISTA

ENLISTA

MESES
ENLISTA

ESES
ENLISTA

ENLISTA

M
ENLISTA

Haznos llegar

tus juegos favoritos, tus criticas

nuestra pagina de Facebook:

o tus titulos mas esperados entrando en n

| empleo de tus datos pers

3

POSICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

3

POSICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

1

POSICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

POSICION
ANTERIOR

onales estara sujeto a la normativa
datos. Para mas informacion,

Uncharted 4: El
desenlace del...
PS4
Naughty Dog ya ha ensefado
como lucira el multijugador
de la que, a priori, sera la
despedida de Nathan Drake.

FECHA: 18 DE MARZO

2 Final Fantasy
XV

PS4 - Xbox One

La nueva fantasia de Square

Enix sigue remoloneando

con su fecha de lanzamiento,
" pero deberia llegar en 2016.

FECHA: 2016

Tom Clancy'’s
The Division
PS4 - Xbox One - PC
Este ambicioso MMO de
Ubisoft nos trasladara a
una gigantesca y nevada
recreacion de Nueva York.

FECHA: 8 DE MARZO

Tekken 7
PS4
Bandai Namco anuncié6 en
- la Paris Games Week que su
juego de lucha, ya disponible
para recreativas en Japon,
saldra también en PS4.

FECHA: 2016

Horizon: Zero
Dawn
PS4
Esta mezcla de prehistoria,
tecnologia y dinosaurios de
Guerrilla Games promete ser
una exclusiva de mucho peso.

FECHA: 2016

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

m Andrés Macho

"Los caracteres de los dos
protagonistas se traducen
en dos formas diferentes
de jugar. La historia sigue
enganchando y Londres
sorprende y atrapa".

NOTA 91

"No confiaba, pero me ha
encantado. Es mucho mas
vivo que Unity. Los carros,
el cambio de personajes y
el gancho dan una segunda
juventud a la saga".

NOTA 90



LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

PUESTO

REVISTA LIDER
EN ESPANA

Hobby
Consolas

774 Fallout 4

PS4 - Xbox One - PC

m Rise of the

Xbox One

Guardians

Xbox One

Tiy] Call of Duty
Black Ops Il

PS4 - Xbox One - PC
Rock Band 4

PS4 - Xbox One

Syndicate

PS4 - Xbox One - PC

~3 Guitar Hero
Live

2
3
/A
5
6
7

Tales of
gw . Zestiria
iofpf PS4 - PC - PS3
" Persona 4
.. Dancing All N.

PS Vita

Zelda: Tri
Force Heroes

3DS

"Ofrece un mundo en
el que sumergirse
durante meses”

"Te hace sentir como
un aventurero explo-
rando lo desconocido”

"Ha perdido elemen-
tos, pero la oferta de
contenido es bestial”

“No es la mejor en-
trega de la saga, pero
si la mas grande”

“Un regreso sdlido y
agradecido, si bien no
innova demasiado”

“Da mas protagonis-
mo a la narrativa que
al apartado técnico”

"Ha conseguido algo
muy dificil: insuflar vi-
da al género musical”

“Un apasionante reto,
tanto jugable como
argumentalmente”

“Un gran ejemplo de
cémo trasladar una IP
de un género a otro”

“Muy correcto, con
buenos graficos y

puzles bien disefiados”

REVISTA LiDER
EN JAPON

Famitsu

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

No disponible

WEB LIDER
EN REINO UNIDO

IGN

“Una gran aventura
que visitar, pese a su
endeblez técnica”

“Lara sube el listén
con una aventura que
es divertidisima"

"Su multijugador re-
trotrae a los gloriosos
tiempos de Halo 2"

“No es el mejor Call
of Duty, pero si el
mas grande hasta la

“"Harmonix ha tomado
sabias decisiones para
este regreso”

“Se recrea en las
ricas posibilidades de
su ambientacion”

“El Guitar Hero mas
fresco que ha salido
en mucho tiempo”

“"Sus mazmorras son
lineales, pero la saga
mantiene el tipo”

“La increible musica
de la saga, alrededor
de una sélida historia”

“Una divertida aven-
tura cooperativa, me-
jor con dos amigos”

REVISTA LIDER
EN EE.UU.

Game
Informer

"Tiene todas las ba-
ses para engancharte
durante dias"

“Tiene exploracion y
combates que India-
na Jones envidiaria”

“La saga abraza una
nueva forma, con per-
sonajes complejos”

“Su conjunto es
increiblemente fuerte,
con cosas para todos”

“"Habiamos olvidado
lo divertida que puede
ser esta experiencia”

“Tiene cosas familia-
res, pero, aun asi, se
siente imaginativo”

"Es innovador, pero
tiene elementos que
resultan frustrantes”

“Parece un juego de
otro tiempo en mu-
chos sentidos”

“Es divertido y gusta-
ra a los fans, pero no
tiene nada especial”

“El cooperativo es
divertido, pero se
hace repetitivo”

WEB LIDER
EN EE.UU.

Gamespot

"Te sumerge en el
misterio con su pro-
mesa de aventura”

“Su historia y su ju-
gabilidad se conjugan
como un todo”

“Un shooter fenome-
nal, aunque con una
narrativa inacabada”

“No ofrece nada re-
senable dentro de la
linea de la saga”

No disponible

“Supone un triunfante
regreso de lasagaa la
buena senda”

"Reinventa sus
mecanicas, pero la
presentacion falla”

“Una apuesta muy c6-
moda dentro de lo que
es la saga Tales of"

"Puede que sonara
bien sobre el papel,
pero no da la talla”

“Su historia de moda
no ofrece una gran
profundidad”

REVISTA LiDER
EN REINO UNIDO

Edge

No disponible

"Es conservador, pero
Crystal Dynamics se
lo puede permitir”

“Esta lleno de buenas
decisiones y tiene un
multi fantastico”

No disponible

“"Cualquiera al que le
guste la musica rock
sabra apreciarlo”

“Con todo su espiritu
viajero, la saga no sa-
be hacia dénde va"

“Recuerda por qué
nos aficionamos a las
guitarras de plastico”

No disponible

No disponible

“Es jugueton, pero no
esta particularmente
bien entallado”

El mes que viene,
a‘ dadnos vuestra
5 \‘ opinion sobre:
Luis Garrido ~ 1™ Matias Jofré Victor Argiiello Martin Gallardo =g ¢/.\:4","/.\: 15
"El sistema de juego ha  "Por fin los fragmentos  “La personalidad de "La saga continta BATTLEFRONT
mejorado respecto a del Edén vuelven a los dos protagonistas con sus problemas de

Assassin’s Cred Unity,
pero las novedades son
timidas. La recreacion
de Londres es para
quitarse el sombrero".

'bugs’y se empieza a
hacer repetitiva. Habria
que darle un descanso
y dejar de sacar una
entrega por ano".

le da un punto distinto

a la trama, pero se han
suprimido cosas, como
la personalizacion, y no
se aportan novedades".

ser importantes. La
revolucion industrial
de Londres es un buen
escenario, como lo fue
el Renacimiento”.

(1

NOTA 85 NOTA 80 NoTA 60 NOTA =

93 HC



LOS MEJORES

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© NuEvo

= PLAYSTATION 4 = XBOX ONE

<@ El juego del mes

HALO 5:

~ GUARDIANS
La campana no brilla
tanto como otras veces,
pero el multijugador de
esta entrega es genial.

Imprescindibles ................———_— Imprescindibles ...,
1 Metal Gear Solid V: TPP 97 ¢995¢ 94 7250 € 1 Metal Gear Solid V: TPP 97 6995¢ 94 7250 €
2 The Witcher 3 95 6995¢ i 7 Destiny 94 39,95¢ 2 The Witcher 3 95 71,99¢ i 7 Destiny 94 39.95¢
3 Fallout 4 © 959%5< | 8Bloodborne 93 ¢9.95¢ 3 Fallout 4 © 9595 | 8Project CARS 93 71.99¢
4 Batman Ark. Knight 95 ¢999¢ : 9 Project CARS 93 71.99¢ 4 Batman Ark. Knight 95 6999¢ 9 Halo 5: Guardians 0 92 6495¢€
5 The Last of Us Remast. 95 4995¢ | 10 Sombras de Mordor ~ 92 ¢9,95¢ 5 Forza Horizon 2 95 5995¢ | 10 Sombras de Mordor 92 69.95¢

YAKUZA 4

Mientras llega la quinta
entrega, es bueno
refrescar la memoria
con lo que sucedi6 en
esta increible aventura.

Imprescindibles ... Imprescindibles ...

1GTAV 99 5995¢ : 6 The Last of Us 95 39.95¢ 1GTAV 99 s9.95¢ i 6 Super Street Fighter IV 95 2495¢
2 Skyrim 96 1995¢ i 7 Bioshock Infinite 95 1995¢ 2 Skyrim 96 1995¢ i 7 CoD Modern Warfare 3 95 19.95¢
3 Uncharted 3 96 1995¢ | 8 Castlevania LoS 2 95 4995¢ 3 Red Dead Redemption 96 1995¢ | 8 Gears of War 3 94 1995¢
4 Red Dead Redemption 96 1995 : 9 Gran Turismo 5 95 1995¢ 4 Bioshock Infinite 96 1995¢ i 9Halo4 94 2995€
5 Metal Gear Solid 4 96 19,95 € 10 Super Street Fighter IV 95 1695¢ 5 Castlevania LoS 2 95 w9.95¢ 10 Forza Motorsport 4 9% 1995¢

& El juego del mes

% PERSONA &:
DANCING A. NIGHT

« PS Vita continda viviendo
a base de titulos venidos
desde Japén. Hay fondo
de armario en la portatil.

Imprescindibles ..............———— Imprescindibles ... e
1 Super Smash Bros 96 4,95 6 Monster Hunter 4 Ultim. 93 44,95 € 1 Metal Gear Solid HD C 93 2995 € f 6 Uncharted: EL Abismo... 91 29.95¢
2 Zelda: Ocarina of Time 94 4495¢ i 7 Resident Evil Revelat. 93 44,95 ¢ 2 Street Fighter X Tekken 93 49,95 i 7 Little Big Planet 90 1995€
3 Pokémon X /Y 94 w95 | 8SuperMario3D Land 93 4495 3 Ult. Marvel vs Capcom 393 495¢ | 8 Virtua Tennis 4 90 29.95¢
4 Zelda: A Link Between... 94 44,95 | 9 Fire Emblem Awaken. 93 44,95¢ 4 Dragon's Crown 923995¢ : 9 Need for Speed Most W. 90 19,95
5 Zelda: Majora's Mask 93 4.95¢ | 10 Animal Crossing N. Leaf93 39,95 5A. Creed Il Liberation 91 29.95¢ | 10 Killzone Mercenary 90 1995€

MARIO TENNIS
ULTRA SMASH

Mario y compania
han empunado sus
raquetas tras muchos
anos descansando.

Imprescindibles .................——— Imprescindibles ... S
1 Super Smash Bros 97 5995 6 Yoshi's Woolly World 92 4795¢€ 1 Diablo Ill 98 3995¢€ : 6 Mass Effect3 96 1995¢
2 Bayonetta 2 95 4795€ i 7 The Wonderful 101 92 4795¢ 2 L.A. Noire 98 1995¢ : 7 The Witcher 3 95 61,99¢
3 DKC Tropical Freeze ~ 93 4795¢ | 8 Zelda: Wind Waker HD 91 59.95¢ 3 StarCraft Il 98 3995¢ | 8Fallout 4 O 955.5¢
4 Monster Hunter 3ULt. 93 5995¢ | 9 Mario Kart 8 91 5995¢€ 4 Metal Gear Solid V: TPP 97 5999¢ : 9 StarCraft Il: Legacy... €) 95 39.95<
5 Super Mario 3D World 92 5995¢ | 10 Splatoon 90 3995¢ 5 Star Wars: Old Republic 97 1295¢ 10 Batman Ark. Knight 95 49,99 ¢

"
3
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= LOS CINCO JORES JUEGOS PARA...
disfrutar del tenis

Cada vez hay menos juegos basados en el deporte de
la raqueta, pero ha habido muchos golpes ganadores.

N =
- !Lﬂ

i W—

DPEL

Recreativas - Dreamcast Descatalogado

1VIRTUA TENNIS

El tenis nunca ha sido el mas mediatico de los deportes dentro del mundillo de los videojuegos,
pero, alla por 1999, la gloriosa Sega de los salones recreativos se saco de la chistera una maquina
que se convirtié en un éxito, merced a su tremenda jugabilidad y a la presencia de tenista de la
época como Carlos Moya, Jim Courier, Yevgeni Kafelnikov o Mark Philippousis. En el afo 2000, se
lanzé una version para Dreamcast que incluia minijuegos y multijugador para cuatro personas, lo
que lo hizo ir un paso mas alla. Ya habia habido juegos de tenis antes, pero ninguno como éste.

PS3 - 360 - Wii -.PSZ -DS 9,95 €

PS3 - Xbox 360 - Wii 14,95 € Gamecube - Wii 19,95 €

TOP SPIN 4 MARIO POWER TENNIS GRAND SLAM TENNIS 2 SEGA SUPERSTARS

La saga de 2K es, hoy por hoy, Gamecube no es la consola EA Sports centra hoy todos sus TENNIS
el gran referente del tenis virtual, mas vendida de Nintendo, pero tuvo  esfuerzos en el fitbol y los deportes  Siguiendo el ejemplo de Mario
gracias a su cuidada simulacion juegos para dary regalar, como con tirdn en Norteameérica (NBA, Tennis, Sega también llevo a cabo
y a su realismo. Por desgracia, la éste, que, anos mas tarde, se adap-  NFLy NHLJ, pero también tuvo una  un “crossover” tenistico con algunos
ultima entrega data de 2011y nose  té a Wii para aprovechar el sensor ~ saga de tenis muy competente, cuya  de sus personajes mas célebres:
atisba nada nuevo en el corto plazo. de movimiento del Wiimote. segunda entrega aparecié en 2012.  Sonic, Tails, Beat, Alex Kidd, Ulala...

Metal Gear
Solid V: TPP

PS4 - One - PC - PS3 - 360

1 The Witcher 3 Multi 1 Metal Gear Solid V  Multi 1 Metal Gear SolidV  Multi 1 Mass Effect 3 Multi The Witcher 3:

2 Rise of Tomb Raider One i 2 CoDBlack Ops |l Multi | 2 Fallout4 Multi | 2 Portal2 Multi Wild Hunt

3 Fallout 4 Multi | 3 Rise of Tomb Raider One : 3 The Witcher 3 Multi @ 3 Skyrim Multi PS4 - Xbox One - PC

4 Metal Gear Solid V' Multi 4 Batman Arkham K. Multi 4 Batman Arkham K. Multi 4 Fallout 4 Multi Rise of the

5 Super Mario Maker WiiU i 5 The Witcher 3 Multi 5 Bloodborne PS4 i 5 Shenmuell Xbox Tomb Raider

6 NBA 2K16 Multi : 6 Super Mario Maker WiiU : & Destiny Multi : 6 Rise of Tomb Raider One XboxOne

7 CoD Black Ops Il Multi : 7 Mad Max Multi : 7 CoDBlack Opslll  Multi : 7 AC Syndicate Multi Fallout 4

8 AC Syndicate Multi 8 Bloodborne PS4 8 Rise of Tomb Raider One 8 The Witcher 3 Multi

9 SW Battlefront Multi i 9 Superbeat Xonic Vita 9 GTAV Multi 9 Bioshock Infinite ~ Multi PS4 - Xbox One - PC
10 FIFA 16 Multi : 10 Shovel Knight 3DS : 10 Super Mario Maker WiiU : 10 Metal Gear SolidV Multi Call of Duty:
Black Ops i

La lista de Los Favoritos de la Redaccién se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. PS4 - Xbox One - PC
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B REPORTAJE |

DE MODA PASAJERA A FARO DEL CAMBIO

A EVOLUCION

DEL JUEGO EN MOVIL

Repasamos el pasado, el presente y el futuro del juego en los
teléfonos moviles y como esta afectando su penetracion al
desarrollo tradicional del videojuego

os teléfonos maviles, como las tablets y otros
dispositivos inteligentes, se han instalado en
nuestra vida cotidiana gracias a las multiples
tareas que podemos desempenar, como rea-
lizar llamadas, escuchar musica, hacer fotos
y, como no, jugar. Y, en cierta medida, ha sido el
juego el que ha ido marcando la evolucidn técnica
de estos dispositivos, incorporando cada vez mejores
procesadores, GPUs y aumentando la RAM, llegando
a rivalizar actualmente, tanto desde el punto de vista
grafico como econdmico, con los lanzamientos para
consola mas importantes. Pero ;como empezd todo?.

= PARECE MENTIRA QUE PARA ENCONTRAR
EL ORIGEN haya que remontarse 20 afos atras,
cuando tuvo lugar el lanzamiento del Nokia 6110,
un teléfono con pantalla monocroma que incluia en
su memoria tres juegos simples basados en sprites.
De los tres, el que mas relevancia acabd teniendo
fue Snake, el simple y adictivo juego de hacer crecer
una serpiente comiendo unos puntos. Afios después
llegarian los primeros teléfonos con lenguaje Java
(J2ME), que abriria las puertas a unos juegos mas
complejos graficamente y comparables a los de la
era de los 8 bits en consola. Si volvemos a saltar en
el tiempo, posteriormente se lanzé N-Gage, que se
acerco mas al concepto de las consolas portatiles
(el teléfono contaba, por ejemplo, con una cruceta)
y con un catalogo en el que ya habia juegos 3-D, y el
primer iPhone de Apple, que hizo uso de una pantalla
tactil como método de control. Después llegarian
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evoluciones como el iPad, las tablets Android, o los
terminales de Microsoft (que terminaria por absorber
a Nokia), ademas de otros dispositivos que incluirian
sus propias tiendas de aplicaciones.

=> APP STORE, GOOGLE PLAY (CONOCIDO
ANTES COMO ANDROID MARKET) o las mas
recientes -y casi desconocidas-, Amazon AppStore
y Microsoft Store, se centraron en la promociony la
evolucion de los videojuegos entre otros elementos,
dandoles un lugar preferencial en ellas. También se
aposto por diferentes modos de venta ademas del
tradicional, como el Free2Play que no tendria coste
para el usuario y se financiaria con micropagos (co-
mo mas vidas o personalizacion); el episddico, que
venderia el juego dividido en partes, o el Pay2Win
que daria ventaja al jugador a cambio de dinero real.

EL ORIGEN, NOKIA'Y SNAKE

Nok|a y Snake son dos
nombres propios que fueron
juntos de la mano durante
toda la vida de la compaiiia
finlandesa y protagonistas

en todos sus terminales. El
culpable de esta situacion fue
Taneli Armanto, un ingeniero
de diseno que se encargé de
adaptar el juego de ordenador
BBC, que a su vez se basaba

| en Blockade, un clasico de las

recreativas de 1976.




N-GAGE, EL TELEFONO
QUE QUISO SER CONSOLA

En 2003, con las ventas de juegos para movil en
auge, Nokia creo un hibrido que combind las funcio-
nes de los teléfonos moviles con la potencia de una
consola para ejecutar juegos con graficos complejos.

Asi nacieron N-Gage y su redisefio QD, que no
tuvieron las ventas esperadas. Pese al fracaso, este
hibrido sento las bases del juego para maéviles.

PANDEMONIUM

y The Elder Scrolls
Travels mostraron la
potencia de Ngage.

EN 1997 SE LANZO EL PRIMER NOK]JA CON “SNAKE",
PERO NADIE PREVIO LA REVOLUCION QUE SUPONDRIA

1} T} PUZZLE &
10 JUEGOS "MOBILE
Una mezcla
QUE HAN MARCADO TENDENCIA
B Y y Pokemon
4 \ con tal reper-
Desde su aparicion en la década de los 90, los juegos para méviles cusion que
han ido evolucionando no sélo en la parte jugable sino también en hasta Shigeru
la técnica, alejandose cada vez mas de la simpleza de los primeros Miyamoto se
titulos y presentando graficos y argumentos cada vez mas detallados. declaré fan
Actualmente ya es posible encontrar juegos capaces de rivalizar inclu- del juego. Su THE SIMPSONS TAPPED OUT.
so con la anterior generacion de consolas, aunque para llegar hasta recaudacion Un juego de estrategia al estilo
este punto hemos asistido a una constante y vertiginosa evolucion, al mes ha SimCity en el que tendremos que
en la que han destacado por méritos propios algunos titulos que han sido multimi-  reconstruir una Springfield arrasada
marcado un antes y un después, como estos que hemos elegido... llonaria. por culpa de Homer.

ANGRY BIRDS. Usa un tirachinas INFINITY BLADE. Una de las pri- DEAD TRIGGER. Un FPS estruc- CANDY CRUSH SAGA. Juego de

gigante -y pajaros con diversos meras “bestias” graficas, un juego turado por misiones en el que nos puzle en el que tendras que com-
efectos como municién- para calcular  apoyado en Unreal Engine 3 que era enfrentaremos a hordas de zombies binar caramelos y cumplir las misio-
una trayectoria con la que derribar un juego de accion en el que prima- para mejorar nuestro armamento y nes que te imponen para atravesar los
estructuras y eliminar a los enemigos.  ban los reflejos y los toques RPG. rescatar a supervivientes. niveles. Ha sido un éxito de publico.

>

MINECRAFT POCKET EDITION. REAL RACING 3. El "equivalente” THE WALKING DEAD. Aventura 10 HEARTHSTONE HEROES OF

Version para moviles del juego de a Gran Turismo desarrollado para gréfica interactiva ambientada en WARCRAFT. Es el primer juego
Mojang. Juega solo o0 acompanado moviles, con multitud de coches, con- el universo del cémic, en la que nues-  original de Blizzard para dispositivos
en mundos creados aleatoriamente o figuraciones y una gran variedad de tras decisiones afectan a la trama. EL ~ mdviles. Un juego de cartas que bate

crea los tuyos con el modo creativo. opciones de personalizacion. control tactil agiliza el manejo. récord de jugadores y de ventas.




LAS COMPANIAS
"DE SIEMPRE"
SE PASAN AL MOVIL

Las compaiiias tradicionales de videojuegos
han encontrado en los dispositivos madviles

un fildn con el que volver a sacar beneficios
de sus antiguas licencias. Ademas, los costes
de desarrollo, que son infinitamente mas
bajos al usar equipos de programacion redu-
cidos y herramientas y motores gratuitos (o
con precios mas ajustados) y la ausencia de
distribucion fisica, también han facilitado el
nacimiento de nuevas IPs y experimentos que
suelen ser gratuitos y que se financian a través
de micropagos. Aqui tenéis algunos ejemplos:

NlnTendo

MIITOMO. EL primer resultado de la

asociacion de Nintendo con DeNa.
No puede clasificarse como un juego,
sino como una "App" de mensajeria.

(iniendo) DeNA

DTHTHOEARDE. BYE
SUBOATLER (80) TY

i {. E 1""-; Ly n;

PES CLUB MANAGER. Haciendo

uso del motor gréfico de PES para
simular los partidos Konami ha creado
uno de los mejores manageres de fat-
bol para maviles... aunque Konami no
se ha olvidado de otras grandes licen-
cias como Contra, adaptadas a mavil.

LOS 53 MILLONES DE 3DS Y 13 DE PS VITA QUEDAN MUY
LEJOS DE LAS VENTAS DE DISPOSITIVOS INTELIGENTES

Estas tiendas, gracias a sus juegos y "Apps” de
todo tipo, también han sido parte central en el creci-
miento de los dispositivos moviles y han contribuido
a las ventas de compariias como Apple, que lleva
vendidos ya mas de 650 millones de teléfonos [y
batiendo récords con cada nuevo lanzamiento).
El punto algido se ha alcanzado hace poco, con el
lanzamiento del iPhone 6S, que "colocd” mas de 13
millones de unidades en su primer fin de semana.
Actualmente las ventas combinadas de todos sus
dispositivos suponen alrededor de un 15% del total del
mercado. También Google ha conseguido beneficios
con Android, que cuenta con un total del 80% del
mercado y Microsoft que, aunque por ahora apenas
tiene repercusion en estas cifras, la compatibilidad
de sus terminales con Windows 10 podria cambiar
esta tendencia y aumentar sus ventas. Unos datos
que, en cualquier caso, chocan con las ventas de otros
dispositivos portatiles dedicados al juego, como 3DS
y PS Vita [con casi 55y 13 millones vendidos a nivel
mundial respectivamente).

= AESTO HAY QUE SUMAR LA ACTUALIZACION
ANUAL de los terminales por parte de los fabrican-
tes y el acercamiento y evolucién de la arquitectura
x86 y ARM incluida en estos dispositivos, asi como
los nuevos procesadores graficos introducidos por
fabricantes como Nvidia [y su Tegra X1) o Qualcomm
con su inminente Snapdragon 820, que disponen
de GPUs (o unidades de procesamiento grafico) de
64 bits. ; Qué significa esto? Que su capacidad y los
procesos de programacion son ya similares e incluso
compatibles -con minimos ajustes- con los de las
consolas y los PCs, pudiendo mover con enorme
soltura millones de poligonos o videos con calidad 4K.
Esta compatibilidad ha facilitado también la adapta-
cion de motores graficos como Unreal Engine o Unity
3-D, que da como resultado juegos que superan ya
graficamente a PS3y Xbox 360.

TOKYO
GAME SHOW

0 COMO TOMAR
EL PULSO A LA
INDUSTRIA
"MOBILE"

La feria TGS siempre

es un referente para ver
por donde va la industria
nipona. Tradicionalmente,
compaiiias como Sony o
Microsoft han apostado
por este evento ocupando
la mayor superficie posi-
ble para presentar sus
novedades. Este ano esta
tendencia ha cambiado:
el stand mas grande era
solo para un juego... y un
juego exclusivo de movil.

Es un hecho que los dispositivos méviles abarcan
cada vez mas mercado, comenzando a introducirse en
elementos tan cotidianos como los relojes de pulsera
o las TV, ademas de ser pioneros en tecnologias rela-
cionadas con el deporte y la Realidad Virtual. Es esta
penetracion la que esta afectando en la actualidad
al mercado de los videojuegos mas tradicionales,
donde ya se estan viendo los efectos en el mercado
Japonés, donde las consolas de sobremesa ya no
son lo que eran y las portatiles estan notando los
efectos (aunque 3DS sigue siendo la reina en ventas).

- PRUEBA DE ESTE CAMBIO DE TENDENCIA es
Granblue Fantasy, un titulo para moévil que factura
mensualmente en Japon mas dinero que un lan-
zamiento para consola. Un efecto de esta situacion
son las recientes declaraciones de Shuhei Yoshida,
presidente de Sony Worldwide Studios, que hacen
referencia a la improbabilidad de crear una sucesora
para PS Vita debido al aumento en ventas de los
juegos moviles, o Nintendo que, a pesar de liderar
durante décadas el sector portatil, experimenta un
fuerte descenso en ventas, considerando ya las pla-

EL JUEGO MOVIL Granblue
Fantasy tuvo uno de los stands
mas grande de todo el TGS.




DRAKERIDER. Se trata de un RPG

de accion que se ha comercializa-
do por episodios (actualmente los 2
primeros gratuitos). Ha sido disefiado
pensado exclusivamente en los dispo-
sitivos maviles, aunque solo se puede
considerar un éxito en Japon.

R
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SOUL CALIBUR. Conversion directa

del inolvidable juego de lucha con
espadas de Dreamcast, que conserva
todos los movimientos y extras. Lo
Unico negativo, como con otros juegos,
es que al jugar con la pantalla tactil se
pierde bastante precision...

DASH
2 SONIC

BOOM. Juego

de carreras
infinitas
centrado en
el iconico
personaje
de SEGA,
aunque
podremos
usar otros
personajes de la saga para derrotar
al Dr Robotnik. Un juego simple, pero
veloz, vistoso y sobre todo entretenido.
Y, ademas, gratuito.

STREET FIGHTER 4 VOLT.

Meritoria conversion del soberbio
juego de lucha de Capcom, aunque
sacrificando un poco sus excelentes
graficos y ofreciendo un control simpli-
ficado para ejecutar las técnicas espe-
ciales. En 10s cuesta 4,99 €.

taformas maviles como una opcién para aumentar
sus ingresos. Aln asi, los fabricantes tradicionales
de videojuegos han intentado hacer compatibles
sus juegos con las plataformas portatiles, usando a
veces juegos moviles como reclamo, que permiten
desbloquear objetos exclusivos en consola o con la
ayuda de dos tipos de aplicaciones: las sociales, que
nos permiten comunicarnos con nuestros amigos o
ver a qué juegan sin tener la consola encendida y las
Companion Apps, que generalmente son gratuitas y
que nos permiten usar los dispositivos mdviles como
una segunda pantalla, con mapas o datos en tiempo
real de lo que sucede en el juego..

= LOS DESARROLLADORES MAS PEQUENOS
de videojuegos o “Indies” han encontrado en las
plataformas moviles su campo ideal de pruebas sin
apenas riesgos, al no tener que realizar grandes
desembolsos para publicar sus titulos, mientras las
grandes companias de desarrollo aumentan a diario
su presencia con videojuegos exclusivos. Un ejemplo
de esto es Konami, que ha decidido aumentar sus
recursos para juegos moviles anunciando un nuevo
Contray alejandose progresivamente del desarrollo
para plataformas mas “tradicionales”. También
Ubisoft cred la compania Gameloft, que se encarga
de publicar versiones para moviles de sus éxitos
para consolas y algunos desarrollos originales, al
igual que EA, quien posee una division exclusiva
para juegos moviles o Activision-Blizzard que aca-
ba de adquirir King, los creadores de Candy Crush
Saga, por 5.900 millones de délares. Estos ultimos
declararon recientemente que su juego de cartas
basado en Warcraft obtiene mas de 20 millones de
délares mensualmente, con lo que nos podemos
hacer una idea de las proporciones que ha alcanzado
este negocio, que ya no se puede clasificar como una
moda pasajera. Y es que, cada dia que pasa, el futuro
se vuelve un poquito mas “"mobile”... m

v

PRESENTE Y FUTURO
DEL JUEGO EN "MOVIL"

K
N
La gama de dispositivos para disfrutar de
juegos moviles no deja de crecer. Fabricantes
chinos lanzan consolas Android copiando dise-
fios conocidos; Intel apuesta por la tecnologia
movil con sus procesadores Atom para tablets
(Cherry Trail), en las que podemos ejecutar
Steam y jugar a titulos no muy exigentes en lo
grafico; Samsung esta integrando la Realidad
Virtual con la ayuda de Oculus, mientras Apple

y Nvidia estan dando un enfoque distinto a sus
dispositivos para disfrutar de los juegos moviles
en la tele de casa. Se rumorea ya que el proxi-
mo procesador de Apple tendra potencia equi-
parable a PS4/X0 y Nintendo podria apostar por
su propia forma de juego portatil con NX.

A CONSOLAS CHINAS. Como esta
GPD XD permiten disfrutar de jue-
gos Android con controles fisicos.

—

A SNAIL W MOBILE 3-D. Mévil
Android con efecto 3D y con contro-
les fisicos mapeables y tactiles.

SAMSUNG GEARVR »
Casco portatil de
realidad virtual
de Oculus para
Galaxy Sé.

' &
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A TECLAST X98 AIR 3G. Tablets con
procesadores Intel de bajo consumo.
Arranque dual Windows 10/Android.

A NVIDIA SHIELD TV. Consola de sobremesa basada
en Android TV con procesador Tegra X1, que permite
disfrutar en la tele de sus juegos exclusivos.

(Nﬁn‘iend@) N }{

« NINTENDO NX. Préxima consola de sobre-
mesa de Nintendo, que segtn los rumores
podria tener un fuerte componente portatil.
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—=1TAR. WARS
ROGUE SRUADRON.

Factor 5 / LucasArts
Nintendo k4 / PC

w UN SUENO
REALIZADO

La franquicia creada por George Lucas nos habia regalado titulos de gran calidad
basados en la trilogia original, pero no seria hasta bien entrados los anos 90
cuando pudimos disfrutar de los combates aéreos en todo su esplendor.

B AUNQUE QUEDE MAL reconocerlo,
el aspecto técnico resulta fundamental
ala hora de reproducir ciertas experien-
cias cuando nos ponemos a los mandos
de nuestra consola. Hoy dia este detalle
parece olvidado, pero si echamos la vis-
ta atras nos toparemos con multitud de
ejemplos como los que podemos extraer
de la legién de videojuegos basados en La
Guerra de las Galaxias.

Si nos emocionamos al ver los com-
bates entre naves espaciales que nos
presentaban las peliculas, dificilmente
podiamos replicar esas sensaciones con
los titulos que se publicaron en los afios
ochenta y apenas seriamos capaces de
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rescatar algiin ejemplo que rompiera con
esa ténica (como el arcade que Atari puso
en los salones en 1983). No seria hasta
el afio 93 cuando coincidieron dos titu-
los que representarian la primera expe-
riencia “de verdad” a los mandos de esas
naves espaciales que tanto nos gustaban:
Star Wars: X-Wing en ordenadores y Star
Wars Arcade en los recreativos.

= PERO... ;QUE PASABA CON LAS
CONSOLAS? Su apartado técnico por
aquel entonces no era capaz de llegar al
nivel de las anteriores maquinas, por lo
que hubo que esperar a que apareciera
la siguiente generacion.

Salvo el regular Star Wars: Rebel As-
sault II: The Hidden Empire que visité
PlayStation en 1995, no seria hasta tres
afios mas tarde cuando la Nintendo 64
acogiera el titulo que mejor pondria en
nuestras manos lo que antes s6lo habia-
mos visto en el cine o en nuestro VHS.
La consola era capaz de mover mundos
generados en 3D como ninguna otra
hasta entonces y esto se reflejaba en la
calidad que alcanzaban las batallas, las
cuales tenian lugar durante quince misio-
nes (mas algunas otras ocultas). El suefio
de pilotar las naves rebeldes cobraba vi-
da y su variedad y diferenciado control
afiadia interés al desarrollo, durante el
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UNA TRILOGIA DE LUJO

Anos antes de que Rogue Squa- sonajes de las peliculas y también
dron llegara al mercado, la fases en las que manejabamos
trilogia original fue llevada a los naves y vehiculos (bien puestas
circuitos de Super Nintendo en en escena gracias al Modo 7). Las
tres excelentes titulos que se criticas fueron positivas y comer-

agruparon bajo la denominacion  cialmente funcionaron muy bien,
Super Star Wars. Vieron laluzde  consiguiendo ademas revivir el
manera consecutivay con unano interés por una franquicia que

de diferencia [empezando en 1992 parecia haber finalizado diez afios
y acabando en 1994) y basaban atras. Como curiosidad, la ultima
su jugabilidad en las plataformas  entrega tuvo una version reducida
y la accion, a lo que se afnadia la y menos compleja que se lanzo
opcion de controlar a varios per-  para Game Boy y Game Gear.

cual el guién en si casi perdia todo el
interés para que nos centraramos en las
tareas de cada misién (destruir objetivos
o proteger aliados, por ejemplo). Si a to-
do ello le sumédbamos escenarios de gran
tamafio y muchos enemigos, el circulo
cuadraba sin mucho esfuerzo.

Sin embargo, no todo fue de color de
rosa. La falta de combate espacial (algo
que se solucionaria en el excelente Ro-
gue Leader para GameCube) fue un gran
punto en su contra, ademas de la ausen-
cia de algo tan clésico ya por entonces en
N64 como un modo multijugador, una
velocidad de desplazamiento de las naves
reducida (y un framerate mas bien bajo)
y la necesidad del Expansion Pak para
jugar en alta resolucién. Pero todo ello
poco importaba si los fans de la saga de
ciencia ficcién mas popular del mundo
habian encontrado al fin un videojuego
que transmitia lo que prometia.
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RETRO

HISTORY RELOADED

MANUAL DE COMO NO
PASAR DESAPERCIBIDO

fue una de las
companias destacadas en una
época de gran crecimiento para el
sector del videojuego aunque, de
la misma manera que se erigid,
acabo explotando y elevandose
como una de las muestras mas
claras de "pelotazo” empresarial.

H SI TUVIERAMOS QUE ELEGIR UNA
COMPANIA basindonos en la contro-
versia de sus acciones, esa no seria otra
que la norteamericana Acclaim. Dejando
de lado sus primeros y tranquilos afios,
su historia esta plagada de actos que
rozaron el mal gusto y la ilegalidad y
polémicas que sirvieron el propésito de
lanzar al estrellato a una compaiia que
no parecia predestinada a ello.

Su fundacién tuvo lugar en 1987 y co-

SIN DUDA, eljuego icono de Acclaim fue Mortal Kombat:

un éxito comercial bien embadurnado de polémica.
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 SUPER NES' GENESIS™ GAME GEAR" smasn'r'"""

menz6 como un pequeio editor, dedi-
candose a la publicacion de juegos para
la NES dado que la plataforma llevaba
un par de afios funcionando muy bien
comercialmente hablando en los Esta-
dos Unidos. Titulos como Rambo, WWF
Wrestlemania o Double Dragon II: The
Revenge dejan clara la idea inicial que
tenia la compaiiia: proveer al mercado
de grandes licencias sin importar dema-
siado la calidad que podian atesorar co-
mo videojuego. Y esta tactica funciono,
ya que Acclaim creci6 bastante en un
corto periodo de tiempo a pesar del ries-
g0 que suponia invertir en franquicias.

= DADO ESTE PROFUNDO ENFOQUE
sobre la maquina de Nintendo, un paso
necesario era la adquisicién de un editor
adicional. La empresa japonesa imponia
fuertes restricciones a quienes querian
publicar videojuegos para su consola y
una de ellas era la limitacién de titulos
que podian lanzar cada afio, por lo que

n “truco” bastante empleado por en-
tonces era hacerlo via diferentes sellos.
Asi, en 1990 Acclaim adquirié LIN, una
empresa juguetera que desde hacia tres
afos también desarrollaba juegos (de
una calidad muy baja) para la NES y
que iba a servir para aumentar la pro-
duccién sobre la, hasta entonces, tinica
linea de negocio de la editora.

Un afio después llegaria Double Dra-
gon Il para Game Boy y Double Dragon
III: The Sacred Stonesy Smash TV a la
NES, titulo este dltimo que mas adelan-
te aterrizaria en otras plataformas. Y ese
mismo afio se lanzaria el primer best-
seller de Acclaim, utilizando de nuevo
una franquicia para alcanzar un ex-
traordinario nivel de ventas. The Simp-
sons: Bart vs. the Space Mutants fue un
pelotazo para la NES y acabé llegando
a otros sistemas, aunque Ocean se hizo
con las versiones para ordenador.

Casi al mismo tiempo que el anterior
juego inspirado en la serie de dibujos
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animados, otro titulo basado en ella co-
mo The Simpsons: Bart vs. the World
también se ponia a disposicién de sus
fans. En 1992 llegarian Double Dragon
3: The Arcade Game, Krusty’s Fun Hou-
sey Alien 3, reforzando la posicién de
la empresa en un mercado que estaba
cambiando de generacién gracias a su
nueva estrategia de lanzamientos mul-
tiplataforma.

= PERO NO SERIA HASTA QUE SE HIZO
CON LOS DERECHOS para comerciali-

al impacto que tuvo Mortal Kombat 2. Y
entre este y 1994 siguieron llegando jue-
gos basados en licencias (Spider-Man y
mas de Los Simpsons), ademas de WWF
Royal Rumbley el estupendo NBA Jam.

= UN NUEVO SALTO GENERACIONAL
se aproximaba y Acclaim no dudaria
en aceptar el reto. Todavia publicaria
Batman Forever, WWF Raw y otros lan-
zamientos puntuales en 1995 para las
consolas portatiles y de sobremesa que
habian compartido mercado hasta en-

B EL FINAL DE ACCLAIM FUE UNO
DE LOS MAS SONADOS QUE HA VISTO
ESTA YA NO TAN JOVEN INDUSTRIA B

zar las versiones domésticas de Mortal
Kombat cuando la editora diera un salto
espectacular, situdndose como un fené-
meno del sector con apenas cinco afios
de vida en él.

Otro titulo con La Familia Addams
como base y algunos méas con Los Simp-
sons completaron un afio 92 magnifico,
aunque 1993 empezé muy bien gracias

tonces, pero ya en el afio 96 se dedicaria
casi en exclusiva a las nuevas maquinas.
Alien Trilogy, NBA Jam Extreme o WWF
WrestleMania: The Arcade Game ponen
en evidencia que la empresa norteameri-
cana no iba a cambiar su estilo de hacer
negocios, aunque la época de vender con
tan s6lo poner un nombre conocido en
la portada estaba acabando.

De todos modos, todavia faltaban
Extreme-G y sobre todo Turok: Dino-
saur Hunter para cerrar un 1997 de nivel
para la editora. Sin embargo, Acclaim
nunca volveria a vivir una época como
la reciente. Productos como Forsaken,
Turok 2: Seeds of Evil, Re-Volt, Shadow
Man, varios titulos basados en South
Park, Dave Mirra y la primera y segunda
entrega de Burnout aparecerian hasta el
afno 2004, sin duda insuficientes para
mantener en la picota a la editora.

= ESE ANO, CONCRETAMENTE EL
PRIMER DiA DE SEPTIEMBRE, Acclaim
se declaraba en bancarrota. Las bajas
ventas del software, junto a una gestién
financiera desastrosa, provocaron que
la compafiia dejara una deuda cercana a
los cien millones de délares, el cierre de
todos los estudios y el despido de muchos
empleados que no cobraron sus ultimas
néminas. Lo cierto es que la caida de una
de las empresas que hicieron del abuso
de las licencias, el llamar la atencién por
encima de todo y el crecimiento descon-
trolado su forma de vida no resulté sor-
prendente, pero si la forma de hacerlo.
Sin duda, un buen ejemplo de c6mo no
actuar en este negocio, ni en ningin otro.
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TELEFONO ROJO

Yen te responde

La mejor vida es
la de mi Vita

@éoué tal Yen? Saludos:
Quisiera saber qué jue-

gos de Tomb Raider (de PsOne
o PSP) me recomiendas para
jugar en PS Vita. ;Los de PS
One utilizan los dos sticks de
la consola?

Pues Tomb Raider 1y 2, que
son dos joyas absolutas, co-
mo Anniversary. Estas son mis
tres apuestas. Ganan bastante
en la pantalla de Vita aunque
el tema del control ya es otra
cosa. En Anniversary no hay
ningdn problema, porque pue-
des jugar con los dos sticks.
En Tomb Raider 1y 2 tendras
que cambiar los controles para
poder controlar a Lara con el
stick izquierdo (piensa que es
solo una simulacién, ya que el
juego se jugaba en su dia con

En Japon, cuando un
desarrollador hace
un juego malo, tiene
que disculparse, con
su madre vigilando,
ante sus usuarios.
Me comprometo a
hacer lo mismo sime
equivoco informando.

LA PREGUNTA
DEL MES

¢AcabaralaRV con los
juegos tradicionales?

H Hola Yen, hay algo que me tiene muy preocupa-
do: ;crees que la Realidad Virtual sera tan exitosa
como para desbancar al juego tradicional?

Ya dije que no soy muy fan de la RV, aunque he de decir que
cada vez se esta refinando mas la calidad visual y de inmer-
sion. Pese a todo, no creo que es-
temos cerca de abandonar el
control tradicional. Quizas al-
gunos veran los juegos
en su casco de RV,
pero los seguiran
jugando, en su
mayoria, con el
pad tradicional.
Pipi77
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PERSONA 4: DANCING ALL NIGHT para PS Vita es un spin off que se
centra en el baile aunque sin olvidar sus raices roleras (incluye un
modo historia con mucho texto, decisiones, escenas de anime...).

la cruceta del pad) y los pasos
laterales en el stick derecho.
La cdmara no se puede poner
en el stick derecho, desgracia-
damente. Es engorroso pero
merece el “esfuerzo” si no los
jugaste en su dia.

Por otro lado, ;Persona 4

Dancing All Night cuenta con
algo parecido a los social links
de Persona 4 y/o con diferentes
finales o es todo bailar?
No, esta centrado en la pro-
puesta musical y, aunque hay
una historia muy bien contada
al estilo de una novela visual
y en la que elegimos respues-
tas en ciertos didlogos, no hay
ningin elemento rolero de la
saga principal: ni diferentes
finales (aunque haya un epilo-
go opcional) ni social links que
controlen las relaciones con
otros personajes. Eso si, hay
un modo libre que nos permi-
te ir desbloqueando objetos y
modificadores jugables.

Ahora quiero que te mojes.
Dime la fecha de lanzamiento
de Hyrule Warriors para 3DS
en Espana.

Pues va a ser facil mojarme,
porque ya tiene fecha de lanza-
miento oficial, el préximo 25
de marzo. Asi esta “tirao” lo de
mojarse. También sabras, pero

no puedo evitar mencionarlo
por el hype que me corroe, que
Hyrule Warriors: Legends de
3DS contara con Linkle, la ver-
si6én femenina de Link, como
personaje jugable.

Y por ultimo: ¢ Ves posibilida-
des de que llegue Life is Strange
a PS Vita?

Pues aunque me parece un jue-
go que casaria a la perfeccién
con la portatil e incluso técni-
camente seria posible trasla-
darlo sin perder tanta calidad
grafica como otros titulos,
me parece poco probable que
acabe llegando. Es un estudio
muy modesto y Sony tendria
que tener un interés muy es-
pecial en llevarlo a su consola

LIFE IS STRANGE llegé a PS4,
Xbox One y PC sin hacer mucho
ruido, pero esta gustando

tanto que sus creadores,
Dontnod Entertainment, ya han
confirmado que el juego llegara
también en formato fisico y
hasta con regalos exclusivos.
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vuestra

para que fuese posible. Y eso,
hoy por hoy y desgraciada-
mente, no lo veo muy factible.
Shzelte

Quiero volver a
besar lalona

@Hola Yen, soy un gran se-
guidor de esta gran revista

y bueno mis preguntas son las
siguientes:

M Con tantos lanzamientos que
estan por llegar a PS4, ;qué jue-

M ¢Veremos otra vez algun Call
of Duty ambientado en la actua-
lidad o que no sea futurista?
Sin ninguna duda. Quizas
no uno ambientado en la ac-
tualidad, que también podria
ser, pero ambientado en algu-
na guerra pasada seguro. En
cuanto que se pase la moda de
los dobles saltos, los jet-packs
y todo eso.

Y la ultima de todas: ;tiene
pensado EA Sports lanzar una
nueva entrega de Fight Night

{{ LOS BITS ERAN CLAVES EN
PASADAS GENERACIONES.
HOY CUENTA TODO: RAM,
CPU, GPU, BITS,ETC..

gos o sagas crees que pueden
volver en esta generacion?
Todo es posible viendo que se
van a “rescatar” sagas como
Legacy of Kain, muy queri-
das por los fans. Yo, en cam-
bio, estoy mas por la originali-
dad y no me seduce tanto que
vuelvan viejas glorias. Como
lo que pides es que me moje y
te diga qué sagas podrian vol-
ver, yo apuesto por Call of Du-
ty, Assassin’s Creed y Halo. Es
broma, apuesto por Medievil,
Dino Crisis y Parasite Eve. Co-
mo ves soy de lanzar érdagos a
la grande, a la chica y a los pa-
res y al juego si es que tienes.

en PS4? Gracias y seguid asi.
EA Sports esta, hoy por hoy,
mas centrada en la saga UFC
que en su genial propuesta de
boxeo, asi que lo veo dificil.
Piensa que las licencias de
un juego de boxeo son mas
caras que las de UFC. Quizas
veamos un juego de boxeo en
la actual generacién y seguro
que también acaba llegando
un nuevo Fight Night de EA
Sports, aunque personalmente
creo que antes nos llegara un
juego de boxeo de otra compa-
fifa. Quizds mas desenfado y
no tan realista.

Alejandro Jiménez

FIGHT NIGHT CHAMPION salié en 2011y, por ahora, es la Gltima
entrega de esta serie pugilistica. No hubiera estado mal que EA
hubiera aprovechado el tiron del reciente combate del siglo entre
Mayweather y Pacquiao para relanzar esta respetada serie de boxeo...

Pdongame cuarto
y mitad de bits

@;Hola Yen! Te voy a hacer
una pregunta que igual te
parecera un poco rara, incluso
no me extranaria que acabara
en el “;Qué me dices!”, pero...
M ;Crees que en el futuro podre-
mos ver consolas de 256 bits?
Lo digo porque ya llevamos 3
generaciones de 128 bits. (Es
que acaso es imposible que com-
panias como IBM u otras hagan
procesadores de esa potencia?
Y si es asi, ¢no podrian hacer
consolas con dos procesadores
de 128b en paralelo como lo hizo
Atari Jaguar poniendo 2 de 32b?
Pues nada mas lejos, es una
pregunta técnica bastante in-
teresante. Lo primero, no lle-
vamos 3 generaciones con
consolas de 128 bits. Al menos
no estrictamente. Los procesa-
dores, a dia de hoy, son de 64
bits. Otra cosa es que utilices
varios procesadores para su-
mar 128 bits o mas. En cual-
quier caso, ya no tiene ningu-
na relevancia. Por ejemplo,
PlayStation One era de 32 bits,
y era mucho mejor que Atari
Jaguar y sus 64 bits. Es com-
plicado porque por un lado es-
tan los bits del procesador y
por otro los de la bus, por lo
que tampoco es exacto decir
que las consolas actuales son
de 128 bits o de 256. En su dia
tuvo importancia, pero a dia
de hoy es una suma de muchas
cosas: los bits del procesador,
los de los procesadores actua-
les, la RAM, el chip grafico, el
de sonido, etc., asi que ya no
importa ni la mitad.

Te regalo mi amiibo
si dedas de llovar.

Esta compaiia
es unaruina

Hola Yen, escribo para ex-
presar mi opinion acerca de
los Gltimos sucesos que, en
mi opinion, estan llevando a
Nintendo a la ruina.

Y es que ultima-
mente la gran o

N deja mucho ( - ¥
quedesear. Yno  *oeavcon?
me refiero solo a la

escasez de juegos de calidad

en Wii U, la poca esperanza de

vida de la consola, las figuritas
interactivas que apenas inte-
ractdan o el continuo retraso

de la saga The Legend of Zel-

da. Me refiero a que, desde mi
punto de vista, lo que mas esta
estropeando a la compaiifa

nipona es el hecho de que sus
consolas siempre van un paso

por detras con respecto a sus
hermanas de la misma gene-
racion en lo que a graficos se
refiere. Si bien han demostra-

do que pueden hacer grandes
cosas con un potencial grafico
reducido, el hecho de ir por

detras ha impedido que pueda

dar cobijo a grandes entregas
como Destiny, Battlefront o

incluso Fallout 4. Para finalizar
creo que Nintendo deberia
replantearse el prematuro lan-
zamiento de NX. El sistema hi-
brido y las innovaciones estan

muy bien, pero de nada sirven

si vuelven a estar por debajo

de su competencia.

pORADORES
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vuestra
OPINION

Hobby también
hace “refritos”

Hola Yen. Soy fan de la revista
desde los comienzos. Me
estaba callando este Gltimo
ano por respeto, pero leyendo
el articulo de Daniel Quesada
de este mes “Que me quede
como estoy” me toca un poco
la moral. Habla sobre refritos
y que las companias ya no se
atreven a salirse de las hojas
de ruta, etc. Pues bien, ;cémo
narices dice eso (que estoy
totalmente de acuerdo)
oRADOREg—~,_ CUando vosotros
‘,o*'&ﬂ“ Y nos metéis cada
i ) mes, ya No como
reportaje puntual,
6 paginas de juegos
retro y cosas obsoletas
que los gamers nuevos ni
conocen ni les interesa? jBasta
ya! Soy suscriptory si quiero
recordar a qué jugaba con 10
anos me compro otra revista.
Hacéis un gran trabajo, pero
llevaba mucho tiempo con esto
dentro. Cito a Dani “!Hemos
cambiado de generacion pero
todo parece seguir igual”.
Para sequir adelante con la
revista en formato fisico creo
que hace falta mas espacio
para reportajes sobre juegos
actuales, aunque no sean
tan buenos.... y menos de
reliquias. Aunque no sea facil,
no caigais en el error de las
companias de juegos.

106 HC

jQué cachondos
los de Hobby! Han
analizado Super
Mavio World 25
Gi0S despueés.

M Estoy pensando en com-
prarme una PS4 estas navi-
dades aprovechando la bajada
de precio pero con la reciente
noticia de la futura Nintendo
NX para julio de 2016 empiezo
a tener dudas. ;Crees que va-
le la pena comprarme la PS4 o
seria mejor esperar a la futura
Nintendo para hacer compara-
ciones? Gracias.

iVaya! Una pregunta facilona
para terminar. Sinceramente,
adan sabemos muy poco de NX,
empezando por esa fecha de
salida que sigue siendo un ru-
mor que no termino de creer-
me. En cualquier caso, todo
dependera del planteamiento
de la consola. Si es una maqui-
na potente que pretende com-
petir en desarrollos “third par-
ties” con PS4 y Xbox One no
te vendria mal esperar. Si por
el contrario resulta que hacen
una consola hibrido entre so-
bremesa y portatil o 2 consolas
que compartan sistema opera-
tivo y funcionamiento la pro-
puesta sera tan diferente que
no competira con Xbox One
y PS4 por lo que te convendra
mas pillar una PS4 ya y des-
pués quién sabe. Como ves no
te aclaro mucho, pero es que a
estas alturas es imposible.
Marcelo Fernandez Pascual

;Cuando volvera
a lluvia copiosa?

@Hola Yen, lo primero de
todo: enhorabuena por tu
seccion. Te cuento:

¥ Un dia jugué al Heavy Rain en
la PS3 de un amigo y me quedé
prendado del juego. Total, que

quiero tenerlo a toda costa. Por
Internet he visto que este afo
2015 va a salir para PS4 pero
llevan diciéndolo meses y no veo
por ningun lado una fecha defi-
nitiva de lanzamiento. ;Sabes tu
algo? Gracias por tu atencion.
Se agradece el peloteo, Al lio:
Beyond: Dos Almas para PS4
esta disponible en PSN desde
el pasado 26 de noviembre, al
precio de 29,99 € (incluyendo
DLC, mejoras visuales y nue-
vas opciones). Pero, de Heavy
Rain , al menos en formato di-
gital, atin no se ha confirmado
fecha. En este sentido, lo tnico
que ha adelantado Sony es que
ambos juegos estaran disponi-
bles en formato fisico el 2 de
marzo de 2016 y que, para en-
tonces, quienes hayan compra-
do Beyond en digital podran
adquirir Heavy Rain a precio
reducido, para no pagar més
que por la edicién fisica.
Rober Garcés

co tiempo te escribo dos veces:
B Referente a la retrocompatibi-
lidad de Xbox One con los juegos
de Xbox 360. ; Tambien lo seran
todos los de Kinect? Sobre todo
me interesa el Kinect Rush: A
Disney Pixar Adventure.
Siento traerte malas noticias
pero Microsoft ha dejado muy
claro que los juegos de Kinect
de 360 no son ni seran retro-
compatibles con Xbox One.
Lo légico seria que el modelo
de Kinect de Xbox One pudie-
se emular, cuando no mejorar,
las funciones del periférico de
360 pero el problema es que el
USB de Xbox One no es com-
patible con los de 360. Deberia
serlo pero, en mi opinién, lo
han “capado” para obligarnos
a comprar accesorios de One
como volantes, mandos, etc...
en lugar de usar los de 360.

M ;Se podran jugar partidas cru-
zadas entre los jugadores de PC
y los de Xbox One al Star Wars

{{ UN RUMOR DICE QUE
NINTENDO NX SALDRA EN
JULIO DE 2016. ME PARECE
DEMASIADO PRONTO 1

Xbox y mas dudas
retrocompatibles

@Hola de nuevo amigo Yen.
Hace poco te escribi para
que me resolvieras unas dudas
y te agradezco que las contesta-
ras. Ya ves, durante mas de vein-
te afios comprando la revista y
no escribir nuncay ahora en po-

Battlefront? De nuevo, muchas
gracias amigo.

Pues no. EA ha confirmado
que no hay juego cruzado en-
tre plataformas. Es algo que
Microsoft esta potenciando de
cara a la fusién de Windows
10 entre PC y Xbox One con
juegos como Fable Legends o
Sony con Street Fighter V, pe-

DETROIT: BECOME HUMAN es el nuevo juego de David Cage y Quantic
Dream. Nacido de aquella demo técnica para PS3, la robética Kara
protagonizara su propio juego en el que vivira entre humanos.



XCOM 2 llegara el proximo 5 de febrero en exclusiva a PC pero los
consoleros no perdemos la esperanza de que Firaxis se decida a
traernos una version a PS4 y Xbox One. Va a ser un juegazo.

ro parece que la batalla estaria
mas desnivelada en un shooter
por la diferencia entre jugar
con teclado y ratén a hacerlo
con un mando.

David Callejas

Enamorado de
los ciber punkis

@ Hola Yen, ¢qué tal? Yo bien,
te escribo porque tengo
unas cuantas dudas que espero
que puedas resolverme. Ahi van:
I Tenia unas ganas tremendas
de ver XCOM 2y resulta que
es exclusivo de PC. ;Por qué?
¢cSaldra también en consolas?
Pues es un caso bastante san-
grante. Resulta que los conso-
leros contribuimos en buena
manera al resurgir de la saga
y resulta que ahora nos quitan
la miel de los labios para la se-
gunda entrega. Aunque no sera
pronto yo creo que finalmente
el juego terminara llegando a
las consolas, aunque tendran
que rediseiar la interfaz y al-
gunos aspectos del juego ya
que esta totalmente pensado
para jugar con ratén.

[ He visto que PS4 podria estar
emulando juegos de PS2 y PSX
en la recopilacion de Star Wars
segun un rumor. ;Crees que es
cierto y que veremos una PS4
retrocompatible?

Es un tema complicado. Des-
de luego es lo que todos que-
remos, que sea retrocompati-
ble. El rumor del que hablas
podria ser cierto pero queda
por demostrar que el juego
esté realmente funcionando
de forma nativa en la consola
y, sobre todo, que Sony tenga

la intencién de ofrecer la re-
trocompatibilidad. Seria un
puntazo, desde luego, y mas
si la extienden también a PS2
y PSX. Atin asi, me sigue pa-
reciendo tremendamente di-
ficil de creer ya que Sony ha
invertido una verdadera mi-
llonada en PS Now, el servicio

cyberpunk y pensaba aguantar
el mono del nuevo juego de CD
Projekt RED, Cyberpunk 2077,
jugando a otra de mis sagas fa-
voritas, Deus EX, pero he visto
que Mankind Divided se ha re-
trasado hasta agosto. ;Por qué?
Y cuando llegara Cyberpunk
2077?

Lo de Deus Ex: Mankind Divi-
ded es una faena, desde luego,
pero supuestamente lo hacen
para mejorar la experiencia
de juego, no sabemos en qué
sentido. Eso si, al menos nos
aseguramos tener un lanza-
miento de calidad en verano,
fechas en las que la agenda de
lanzamientos suele estar de-
sierta. En cuanto a Cyberpunk
2077 la cosa va para largo. Atin
no hemos visto ni una sola
imagen del juego. Si, ya sé que
habia artes conceptuales, me
refiero a juego de verdad y CD
Projekt RED no dispone de los
recursos de otros grandes es-

{{ EL DESARROLLO DE
CYBERPUNK 2077 VA PARA
LARGO. CON SUERTE LLEGARA
HACIA FINALES DE 2017 1

de juego en streaming que nos
permititra alquilar y jugar a
juegos de anteriores genera-
ciones PlayStation. Lo légico
seria pensar que a Sony no le
queda més remedio que ofre-
cer retrocompatibilidad para
igualarse con Xbox One pero
como yo no soy nada légico
creo que no llegara, a no ser
que encuentren c6mo darle un
uso a la infraestructura creada
para PS Now.

[ Soy muy fan de los universos

CYBERPUNK 2077 sigue siendo
un verdadero misterio. CD
Projekt RED no dice nada y

aun no hemos visto el juego en
movimiento ni capturas. Eso

si, estando los polacos detras
seguro que sera un bombazo.

tudios para tener dos equipos
trabajando en distintos juegos.
Yo lo esperaria para 2017, in-
cluso mas bien a finales 0 mas
alla. Esto me hace reflexionar:
¢de verdad es necesario mos-
trar un juego afos antes de
que vaya a salir al mercado?
Seguro que si desde el punto
de vista del marketing pero es
que la espera se hace horrible
en algunas ocasiones.

/ HE BAJADO LA
TELE DE TUBO

MI PADRE HA
LLAMADO A MI
TRABAJO PARA
DECIR QUE ESTOY
ENFERMO.

DEL DESVAN. TENGO MI

LECHE CON
GALLETAS.

vuestra
OPINION

Mas secciones
retro en Hobby

Soy un veterano de
las consolas y
como tal poseo
juegos de la do- N
rada época de los ‘{25’3\_'52‘_‘3-
16 bits, sobre todo.

Sin embargo, también soy un
jugényy las consolas las tengo
para usarlas, no para mirarlas
y tanto las usé que acabaron
en el cementerio consolero.
Por eso hace poco me hice con
una Retron 5, primero por la
comodidad de poder usar mis
cartuchos y segundo por poder
verlo de forma decente en

un LCD. Al comprarme dicha
consola no sélo saqué brillo a
mis viejos juegos sino que me
abrid la mente y la cartera a
“nuevos” juegos y en especial
a aquellos que no llegaron a
nuestro pais. Sin embargo,
tanto pez en el mar hace que
no sepas qué pescar. Mas alla
de las mas o menos conocidas
joyas hay mucha odisea dentro
de ese mar de juegos retro
que nunca llegaron. Por eso
creo que podria tener cabida
una seccion de analisis que si-
guiera el patrén de los analisis
oficiales pero para aquellos
juegos que no llegaron a Es-
panay asi dar una pequena luz
en este mar negro que es el
juego retro importado.

RETRO
TOTAL!

iSl YO ME HE
ACABADO EL DARK
souLs! SQUE
PASA AQUIP
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MASS EFFECT: ANDROMEDA la nueva entrega de una de las mejores
sagas de la pasada generacion, llegara a finales de 2016 segln ha
informado la propia BioWare. Para mi, demasiada espera va a ser.

M Siguiendo con la tematica
cyberpunk, aunque no sea de
un modo estricto, ;qué se sabe
sobre Mass Effect 4? ;fecha de
salida aproximada?

Mass Effect: Andromeda, que
asi se llama esta cuarta entre-
ga, estard desarrollada tam-
bién por Bioware, tendr4 lugar
tras los sucesos de la primera
trilogia, nos invitara a explorar
la Galaxia Andrémeda, vol-
veremos a pilotar el Mako (el
vehiculo de exploracién que
era también protagonista en
el primer Mass Effect, tendra
graficos super realistas (segin
sus creadores, claro) y llegara
a finales de 2016. De hecho,
queda tan “poco” tiempo para
su salida que estamos seguros
de que EA revelara nueva in-
formacion en los préximos me-
ses. Esperamos que sea pronto.
Alberto Riera

Opinando de
la rabiosa
actualidad

@Hola Yen, céomo lo llevas.
Yo bien, pero te traigo unas
cuantas preguntas que necesi-
tan respuesta, al menos para mi:
1 ;Qué crees que esta preparan-
do EA y Jade Raymond con ese
nuevo juego de mundo abierto?
Atn es muy pronto para aven-
turar qué andaran tramando.
No me disgustaria nada ver al-
go parecido, aunque mejorado,
a I Am Alive, por ejemplo.

1 ¢Como crees que quedara al
final StarFox Zero? ;Piensas
que valdra la pena?
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La verdad es que después de
ver el trailer de presentacién
me quedé muy frio. La pape-
leta es muy dificil porque el
concepto de jugabilidad, que
mezcla accién en tercera per-
sona en la televisién con una
vista en primera persona en
el Gamepad, genera no pocas
confusiones al jugar. Aun asi,
y sabiendo ya que graficamen-
te no sera ningn prodigio yo
confio plenamente en Miya-
moto y creo que sabra recon-
ducir el desarrollo del juego
para ofrecernos una experien-
cia divertida.

¥ ;Qué opinas de Star Wars:
Battlefront? Sabiendo que no
me van demasiado los juegos
online pero que me encanta el
universo de las peliculas, ;me
lo recomiendas?

Pues atn no he podido dedi-
carle més tiempo del que es-
tuve jugando a la beta y, pese
a sus defectos, las partidas son

entretenidas y muy espectacu-
lares. Otra cosa es que no ven-
ga con mucho contenido. Pero
bueno, en cualquier caso, y
sabiendo que no te van mucho
este tipo de propuestas online
la respuesta me parece bastan-
te clara: no te lo recomiendo.
M ;Qué te parece la censura por
estos lares de Xenoblade Chro-
nicles X de Wii U?

Pues hombre, no es que la cen-
sura haya sido bestial. Por un
lado no podemos ponerle los
trajes sugerentes del resto de
féminas del juego a una ni-
fia de 13 afios, lo que no deja
de parecerme hasta bien. En
cuanto a lo de no poder editar
el tamafio del busto de nues-
tras heroina qué quieres que te
diga, me parece una chorrada.
Es la tipica japonesada y desde
luego no habria pasado nada
por dejar esa opcion pero no es
algo que pueda influir en la ex-
periencia de juego, asi que no
me importa lo mas minimo,
aunque no me guste demasia-
do el ir de “mojigato”. El juego
es idéntico en todo lo demas al
que hemos podido ver en tie-
rras niponas y te aseguro que
eso es lo importante.

'Y por ultimo, ;qué opinas del
video de Xbox sobre la retrocom-
patibilidad que se “rie” de PS4?
Me parece algo sano, como en
su dia pensé del video de Sony
mofandose del sistema de se-
gunda mano de Microsoft. Son
cosas del marketing pero que,
en definitiva, acaban redun-
dando en mejoras positivas
para los usuarios. Asi que deje-
mos que se “tiren los trastos”.

STARFOX ZERO para Wii U dejo a muchos espectadores helados con
si nivel grafico pero seglin van pasando los meses de desarrollo la
verdad es que tiene mejor pinta y, claro, hay que fiarse de Miyamoto.

Estas son las cartasy
mails mas sorprendentes
que he recibido este mes.
Os aseguro que todas
ellas (en esta ocasion, una
por extensién) son ciertas:

@cnla pagina 3 de la
Hobby numero 292 al-
guien comenta: “Tampo-
co me quito de la cabeza
lo que ofrece Black Ops
3, el primer CoD en anos
que me apetece jugar

de verdad...” Y en la pa-
gina 101, en tu seccion,
dices: “Black Ops 3 no
pertenece a una saga que
precisamente sea de mis
favoritas pero esta nue-
va entrega tiene pinta de
ser bastante completa

y seguro que acabo en-
ganchado al online”. Evi-
dentemente sé que no
me vas a publicar y si me
publicas jno me mandes
al QMD! XD Solo decirte
que sé que eres Alberto
LLoret....y si no: jdes-
miéntemelo! Jajajaja.
Aunque pienso que Yen
realmente es la union de
todos los componentes de
esta fantastica revista en
la que cada uno aporta su
granito de arena.

Yen: Todos vuestros inten-
tos de descubrir quién hay
tras mi alter ego suelen
acabar igual. Primero lan-
zais una apuesta, general-
mente acompanada por
una “prueba” como la que
aportas pero luego siem-
pre os queda el “regome-
llo” y acabais tirando por
lo facil, diciendo que Yen
somos todos, una especie
de Franken-Hobby creado
con todos los redactores.
No lo diré mas y sabe Mi-
yamoto que no miento:
Yen es una sola persona,
ojalé fueran varias, ;)
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=% LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN APUNTOD o \R

XENOBLADE CHRONICLES X. El esperado RPG de accion de Monolith para Wii U ya
estd a la vuelta de la esquina. Por fin podremos subir en sus prometedores robots.

PAGINA

110,

RESIDENTEVILO
HD REMASTER

El clasico de Gamecube llegara a PS4, Xbox

One, PC, PS3y Xbox 360 el 19 de enero,

con una remasterizacion que anadira

numerosas mejoras visuales y de control,

asi como un modo de juego adicional en el
RAINBOW SIX SIEGE. El nuevo shooter multijugador de Ubisoft propondra batallas que el protagonista sera Albert Wesker.
muy estratégicas en las que se enfrentaran fuerzas de élite y terroristas.

EN ESTE NuMERO... ¥ PlayStation 4 ¥ PC

Rainbow Six Siege................. Rainbow Six Siege.................

~ , . Resident Evil 0 HD Remast...110 Resident Evil 0 HD Remast...110
Elano ya esta tocando a su fln! Street Fighter V......ccoccooiee Street Fighter V.....ccoonieee

pero todavia faltan varios juegos

por salir, y tampoco esta de mas ir ¥ Xbox One ¥V 3DS

pensando en algunos de |OS titU|OS gain(t;ow ?Eing[i]eHgB..R. .............. I Mario & Luigi: Paper Jam.....
que llegaran nada mas estrenarse eetdent BV emast-11% u Agenda.......

z z v WiiU
un 20'6 que sera de Ordago' Xenoblade Chronicles X........
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NINTENDERO. RE O es el

unico titulo que se habia

mantenido fiel al acuerdo
de exclusividad que la Gran N
firmo con Capcom en 2001.

DUO PROTAGONISTA. EL

uso de dos personajes

simultaneamente es la
clave de esta precuela, que

indaga en el origen del Virus T.

 §

MODO WESKER. En esta

remasterizacion, se

podra jugar con el villano
de la saga. Se desbloqueara
tras completar la aventura.

110 HC

La ultima entrega clasica de la saga de Capcom vuelve con su

.

terrorifica magia intacta. Pasajeros, suban al tren del pasado.

RESIDENT EVIL ha sido siempre una
saga muy aficionada a las remasterizacio-
nes, y a principios de 2016 le va a tocar el
turno a una de sus entregas més descono-
cidas, REO, que sdlo vio la luz en Game-
cube y Wii. Esta precuela se lanzara en
formato digital, pero los usuarios de PS4,
Xbox One y PC (no asi los de PS3 y 360)
podran adquirirlo en fisico si lo desean,
como parte de RE Origins Collection, un
pack que incluira también la remasteriza-
cion del "remake" de la primera entrega,
que se public6 hace ya casi un afio.

LOS PROTAGONISTAS seran Rebecca
Chambers, una novata de STARS, y Billy
Coen, un condenado a muerte que se halla
en busca y captura. El juego dara comienzo
en un tren, y posteriormente nos llevara

por otros parajes, como un centro de for-
macién que recordara sobremanera a la
mansion de la primera entrega. Podremos
cambiar en cualquier momento entre los
dos personajes, algo que sera fundamental
para resolver los numerosos puzles y poder
avanzar por los escenarios. Las mejoras
técnicas respecto al original seran nume-
rosas: control adaptado a joysticks, imagen
panoramica, resolucién de 1080p, mejores
texturas... Los nostalgicos podran mantener
tanto el control clasico como el formato de
imagen 4:3, si asf lo desean. i@

Uno de los Resident Evil mas especiales
volverad a lo grande, con las mecanicas y la
ambientacion de “survival horror” que han
desdenado las entregas mas recientes.
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OTRO QUE VOLVERA DE
ENTRE LOS MUERTOS
Hace un par de meses, Capcom
anuncio lo que los fans venian
pidiéndole desde hace afos: un
“remake” de Resident Evil 2. Por
ahora, no se sabe qué motor gra-
fico usara ni si se mantendra el
enfoque del original con cdmaras
fijas o se apostara por una cama-
ra ubicada sobre el hombro.

SALDRA EN FORMATO DIGITAL,
PERO TAMBIEN FORMARA PARTE DEL
PACK FiSICO ORIGINS COLLECTION

LA TETRICA AMBIENTACION
sera digna de los origenes de la
saga. REO fue la Ultima entrega en

apostarlo todo al “survival horror”.

a’gunas entregas, lanzara rayos por lo

al que sélo se habia|podido manejar en el modo Mercenarios de
ojos con los que carbonizard a los zombis.
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seradn muy clasicas: exploracién-de los escenarios sin pistas de adonde
ir, resolucion de puzles, gestion de un inventario reducido, grabacién con cintas de tinta...

|
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lanzamiento y 6 mas que

llegaran en 2016. Esos 6
extra se podran conseguir con
la moneda del juego.

1 22 LUCHADORES. 16 en el

ESPECTACULAR. Sera
2 fluido, con personajes y
entornos muy detallados
y ataques y técnicas especiales
realmente impresionantes.

MODOS. No faltaran
modos historia, versus,
survival, tutorial y online,

que funcionara mejor que en
anteriores Street Fighter.
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116 de febrero ' Capcom I Lucha

STREET
FIGHTERYV

El mito de la lucha | vs | pasa a la nueva generacion con una
52 entrega que supondra un salto en jugabilidad y concepto.

H CAPCOM QUIERE VOLVER a la época
dorada de la lucha con Street Fighter V, la
nueva entrega de su longeva saga de lucha
que, aparte de un remozado despliegue vi-
sual (entornos y modelos més detallados
a 1080p y 60 fps), contara con nuevos lu-
chadores e interesantes novedades a nivel
jugable. Por el momento ya se ha desve-
lado que SFV se pondra a la venta con un
total de 16 luchadores (entre ellos caras
nuevas como Rashid, Laura, Nicallis...)
junto a veteranos como Ken o personajes
de SF Alpha 3, como Karin o R. Mika.

< EL SISTEMA DE COMBATE seguira la
linea de anteriores entregas, pero afia-
diendo indicadores como la barra V, que
nos permite realizar técnicas especiales

(incluidos habilidades tinicas o contra-
ataques) asi como una barra para saber
cuanto nos dafio méis podemos recibir
antes de quedarnos "pajaritos". También
habra ataques que utilizaran el entorno
en momentos clave del duelo, zonas que
podremos romper con nuestros golpes...
A los 16 luchadores iniciales se sumaran
6 mas en 2016, que podremos adquirir
con el Fight Money que ganaremos en
el juego al cumplir tareas especificas (o
usando dinero real). El modo online, ade-
mas, promete funcionar muy bien. [/

PRIMERA IMPRESION

Suave, fluido, entretenido y con muy
buenas ideas. A falta de ver el juego
completo, promete... y mucho.
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N
¢ BISON, DHALSIM, RYU,
Vega o Nash son algunos
de los viejos conocidos
que estaran en SFV.

AL = By,
-

CAPCOM HA ALTERADO
ALGUNAS SECUENCIAS
Como la animaciones previas al
combate de R. Mika y Cammy,
dos luchadoras con muchos de
sus atributos a la vista y que,
tras estos reajustes de camara,
tienen planos menos “compro-
metidos” y sexualizados.

B SFV PERMITIRA EL COMBATE CRUZADO
ENTRE LOS USUARIOS DEPS4Y PC N

LOS NIVELES
contaran con
zonas que
podremos
destruir,

algun “remate
ambiental” e
incluso algunas
zonas ocultas.
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EXPLORACION. Sera el

eje central, pues va a ser

el mundo abierto mas
inmenso que se haya visto en
una consola de Nintendo.

COMBATES. Seguiran

el camino marcado por

el primer Xenoblade:
en tiempo real, con el uso de
comandos y “"artes” especiales.

==

NUEVA LOS ANGELES.

Una parte importante

del juego consistira en
aportar al progreso de la
ciudad de muchas maneras.

Descubre un gigantesco planeta y lucha por la supervivencia
de la raza humana en el RPG mas prometedor para Wii U.

YA ESTA CASI AQUI UNO DE LOS JUE-
GOS MAS ESPERADOS DE Wii U: el suce-
sor de aquel genial Xenoblade de Wii (pro-
bablemente el mejor juego de rol japonés de
la pasada generacion), que nos presentara
una aventura y personajes completamente
nuevos. Ya lo tenemos y hemos empezado
a vislumbrar las colosales dimensiones del
planeta Mira, que es cinco méas grande que
el mundo entero del primer Xenoblade.

TRAS HUIR DE LA DESTRUCCION DE
LA TIERRA vy de unos temibles alienigenas,
nuestro protagonista despierta de su letargo
dos meses después de que sus comparieros
se hayan asentado en el planeta tras un ate-
rrizaje forzoso y hayan fundado la ciudad
de Nueva Los Angeles con los restos de la
nave en la que viajaban. Al principio nues-

tro personaje sufre pérdidas de memoria,
pero los miembros de la organizacién BLA-
DE (cuyo objetivo es garantizar la estabili-
dad y el progreso de Nueva Los Angeles en
esta tierra llena de misterios) le ayudan en
el proceso de adaptacion y le invitan a que
se aliste en dicho grupo. Como miembro de
BLADE debemos realizar una gran varie-
dad de misiones que nos permitan mejorar
el nivel de vida de los humanos y entender
mejor nuestro nuevo hogar. Y cuando nos
ganemos el respeto de nuestros superiores,
obtendremos el derecho a conducir los so-
fisticados robots Skells. &

Todo apunta a que sera uno de los mejores
juegos de rol del afo, con un gran mundo
lleno de cosas fascinantes por descubrir.



INCLUIRA CINCO INMENSOS
CONTINENTES, CADA UNO CON SUS
PROPIAS CARACTERISTICAS

BLADE es una especie de
policia militar que busca la
prosperidad en la ciudad.

"Brigadas
Destruccién

l AL PRINCIPIO del juego Panondizoién
~ podréis editar el aspecto del peis

i i " i
f Prota (masculino o femenino). 7 T Y

EDICION LIMITADA Y
PACK CON LA CONSOLA
Ademas de la version estandar,
también llegard una version
limitada que incluira una caja
metalica SteelBook, un libro de
ilustraciones, un mapa de Mira
y un péster. Ademas, habra
pack de Wii U con el juego, el

libro de ilustraciones y el mapa. \ es muy variada, y muchas especies sorprenden por su imponente tamafio. Algunas criaturas
son mas violentas que otras, y en ocasiones podreis evitar el enfrentamiento si no interferis con ellas.
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de Paper Mario “invaden”

el Reino Champifién
generando situaciones de lo
mas humoristicas.

1 HISTORIA. Los personajes

Ademas de las mecanicas

de Mario & Luigi también
veremos otras de Paper Mario,
como entrar por rendijas.

2 FUSION DE MECANICAS.

% e
COMBATES POR TURNOS.
3 Las batallas tendran mas
opciones que nunca,
gracias al estreno de un tercer
personaje, Mario de papel.
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| 4 de diciembre " Nintendo ! Rol

MARIO & LUIGH
PAPER JAM

¢Hay algo mejor que un juego de rol de Mario ya sea Paper
Mario o Mario & Luigi? Si, la fusion de los dos juegos en uno.

H LOS DOS UNIVERSOS ROLEROS DE
MARIO SE FUSIONAN cn una nueva
aventura que mezclard mecénicas y ele-
mentos de la saga Mario & Luigiy de Pa-
per Mario. La historia comenzara con el
patoso de Luigi, que provocara una "inva-
sién" de personajes de papel en el Reino
Champifién al liberarlos sin querer de un
libro magico de Paper Mario. Se jugara
como Mario & Luigi Dream Team, con
especial hincapié en los minijuegos rit-
micos durante los combates o los ataques
conjuntos, ahora con tres protagonistas:
Mario, Luigi y Mario de papel.

- TAMBIEN VEREMOS MECANICAS DE
PAPER MARIO, como usar nuestra "del-
gada" figura para pasar por rendijas, por
ejemplo. El sentido del humor sera otro

de los protagonistas gracias a los desajus-
tes entre los personajes de ambos univer-
sos. Lo mejor es que cualquier parte del
juego sera jugable, desde abrir un cofre a
explorar los escenarios como en un pla-
taformas o recuperar energia con un mi-
nijuego de baile. La variedad sera bestial,
con tareas como guiar a una pandilla de
Toads a su redil como si fueran vacas o
las nuevas batallas de cartofiecos, unos
combates en entornos 3D con versiones
gigantes y de cartén de los personajes de
la saga, por ejemplo. [T

PRIMERA IMPRESION

En las primeras horas nos hemos reido,
divertido y disfrutado de mecanicas muy
variadas. Ya solo nos queda descubrir si
mantiene el nivel con el paso de las horas.



LA FUSION DE LAS DOS SAGAS
impregnara hasta los combates,
con ataques tan locos y
divertidos como el frontén.

LAS BATALLAS

DE CARTONECOS
enfrentaran a personajes
gigantes de cartén en
escenarios en 3D.

B UNA FUSION
DE SAGAS QUE
OFRECERA VARIEDAD
Y DIVERSION B

@; .

LA VARIEDAD DE MECANICAS sera uno de sus puntos
fuertes, tanto durante los combates o los puzles como
durante la exploracién de los escenarios. Un festin, vamos.

Quien tiene un amiibo...

LOS AMIiiBOS AYUDARAN
DURANTE LAS PELEAS

Si conectamos alguno de nues-
tros amiibos del universo Mario
obtendremos un set de cartas

que podremos usar durante los
combates para conseguir nue-

vos ataques y habilidades. Por

fin les daremos un buen uso. )

COMPRA TU
JUEGO EN GAME
y Uévate un set de
imanes EXCLUSIVO
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OPERADORES. Son las

clases de R6S. Hay 16 en

total y estan divididos en
atacantes y defensores. No
encontraréis dos iguales.

i —=

COOPERACION. Para

salir victoriosos, hay que

coordinarse exitosamente
con el resto del equipo. Aqui
no vale ir de "lobos solitarios".

N

SITUACIONES.

Disponemos de un modo

para un jugador en el
que ponemos a prueba las
habilidades de cada operador.
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La saga Rainbow vuelve, pero en lugar de hacerlo por la
puerta grande, lo hace derribando la pared a mazazo limpio.

UNA BALA EQUIVALE A UNA VIDA.
Es la maxima de la saga Rainbow Six, que
vuelve a entrar en vigor en Siege, la entre-
ga que se dejara caer por consolas y PC en
apenas unos dias. Esto, unido a que cada
partida se desarrolla por equipos (atacan-
tes y defensores), nos obliga a pensar y
planear cuidadosamente cada movimien-
to. De lo contrario, pasaremos gran parte
del tiempo contemplando la partida como
espectadores y decepcionando al equipo.

LA PRIMERA DECISION pasa por elegir
a un Operador, las clases de esta entrega.
Cada uno dispone de habilidades que lo
hacen tnico y apto para situaciones muy
concretas. Por ejemplo: Sledge cuenta con
un gigantesco martillo capaz de tirar abajo
paredes de un golpe, mientras que Motagne

dispone de un escudo que le hace casi in-
vulnerable. La penetracion de las paredes
y las distintas rutas de accién disponibles
hacen que cada mapa sea un auténtico
mundo abierto a cientos de estrategias, y
ahi es donde entra en juego la comunica-
cién y el trabajo en equipo. No hay mejor
sensacion que llevar a cabo con éxito una
operacién planeada al dedillo. Esto exige
compenetracién entre los miembros, lo que
convierte a Raibow Six Siege en un titulo
que pierde muchos puntos si se juega en
solitario. Su propuesta, sin embargo, cuen-
ta con papeletas de sobra para triunfar. i@

Un soplo de aire fresco dentro de un mar
de titulos clanicos. Eso si, hay que jugar
con amigos para exprimirlo al maximo.




EL EQUIPO ATACANTE
puede enviar drones
antes al inicio de la
partida para marcar a
los enemigos.

SIEGE ES SECUELA DEL
CANCELADO PATRIOTS
En 2001 se anuncié que Ubisoft
trabaja en un nuevo titulo de

la saga Rainbow bajo el sub-
titulo Patriots, pero tres anos
mas tarde fue cancelado. Sin
embargo, las ideas y conceptos
originales de Patriots sirvieron
como cimientos para Siege.

LOS DEFENSORES aprovecharan los
| primeros minutos para reforzar las
paredes y colocar trampas..

SER HABILES NO NOS HACE VENCEDORES.
LA COOPERACION CON OTROS 'SI LO HARA

§ HACER RAPEL y entrar por una
ventana es un método Util y muy
. vistoso. Si sale bien, claro.

- B

72 HORAS JUEGO EN GAME
DEAC RO O g Ay llévate el DLC
5 L. exclusivo Acelerador
DESBLOQUEA ALOS AGENTES Mis RiPIDO | (18 g b _hj [ prestigio 72 horas
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PREESTRENO

TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN
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CINE - e - BLU-RAY.

E( JOP La o El superhéroe mas pequefio
adaptacion a la gran pantalla de la trilogia de best sellers MARIO TENNIS: ULTRA SMASH. Mario y cia. de Marvel se cuela en tu reproductor de
de Suzanne Collins concluye con esta segunda parte de vuelven a Wii U con el divertido arcade de tenis Blu-ray acompanado de unos suculentos
Sinsajo y su esperado asalto al Capitolio. de siempre, pero con ideas y modos nuevos. extras, como un completo “making of".

DICIEMBRE

FRNT

PS4-X0-PC

El shooter tactico VAL
cooperativo enfrentara CIVILIZATION REVOLUTION 2 PLUS
Rico Rodriguez vuelve a desplegar su gancho online a operativos El mitico juego de gestion y estrategia
-y su poder destructivo- para liberar su pueblo especiales y terroristas en llega a Vita introduciendo novedades, como
natal, en una nueva trama repleta de explosiones. modos/mapas de todo tipo. nuevos lideres, una nueva urbe y mas.

PS4-X0-PC

La fusion de
los universos Mario &
Lugiy Paper Mario nos -
deja un desenfadado
RPG con grandes dosis
XENOBLADE CHRONICLES X _ ; de humory batallas de ¢Quién no tiene esta fecha anotada? "Star Wars"

Wii U se viste de gala para recibir un gigantesco juego “cartonecos” que lucen vuelve a la gran pantalla y promete dejar una huella
de rol exclusivo. ¢ Listo para invertir cientos de horas? de muerte en 3DS. tan profunda como con la trilogia original...

\/ Y PROXIMAMENTE...

eAnimal Crossing: Amiibo Festival Wii U 20 de nov. *Dead Secret PS4-PS3 Enero 2016 *MXGP2 PS4-X0-PC Febrero 2016
eAtelier Escha & Logy Plus  Vita 20 de noviembre eSebastian Loeb Rally Evo PS4-X0-PC 29 de enero *Beyond & Heavy Rain Collect. PS4 2 de marzo
*El Puente de los Espias  Cine 4 de diciembre *Naruto Shippuden4  PS4-X0-PC 5 de febrero *Kung Fu Panda 2 Cine 4 de marzo
*Mision Imposible: Nacion Secreta Blu-Ray 11 de dic. *XCOM 2 PC 5 de febrero eHitman PS4-X0-PC 11 de marzo
*Resident Evil Origins... PS4-X0 22 de dic. eEtrian Odyssey 2 Untold 3DS 12 de febrero eUncharted 4: ELdeselance... PS4 18 de marzo
*LEGO Marvel Vengadores Todas 26 de enero eArslan: The Warriors... PS4-PS3-X0 12 de febrero eBatman v Superman Cine 23 de marzo
*This War of Mine: The Little... PS4-XO 29 de enero *Mighty n°9 Todas 12 de febrero *Nights of Azure PS4 1 de abril
*The Legend of Heroes... PS3-Vita 29 de enero eZoolander 2 Cine 12 de febrero *Quantum Break Xbox One 5 de abril
Final Fantasy Explorers 3DS 29 de enero oStreet Fighter V PS4-PC 16 de febrero El libro de la Selva Cine 15 de abril
eUmbrella Corps PS4-PC Principios 2016 *Project X Zone 2 3DS 19 de febrero eTotal War: Warhammer PC 28 de abril
Steve Jobs Cine 1 de enero *Deadpool Cine 19 de febrero eCapitan América: Guerra... Cine 29 de abril




ESCAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

R

PAGINA
LANZAMIENTOS EN BLUYRAY. Este mes abre fuego Misién: Imposible

Nacién Secreta y le siguen Los Cuatro Fantasticos, Del Revés, Ted 2 o un
cofre especial de coleccionista con toda la trilogia de El Hobbit.

TECNOLOGIA

Volantes, mandos, headsets
smartphones, capturadoras
de video, visores de realidad
virtual, cdmaras deportivas...
lo dltimo del mercado en
gadgets esta en esta seccion.

LIBROS, COMIC,
MUSICA Y BAZAR

Desde esta carisima estatua

de Simon Belmont a la banda
sonora de Fallout 4, el libro de
arte oficial de Halo 5 Guardians...

E N ESTE N U M E RO. . > Tecnologia

-» Estrenos DVD/BIu Ray
Si Fallout 4, Rise of The Tomb Raider o Black
Ops Il no han acabado con tus ahorros, aqui . ) o
tienes una buena seleccion de articulos, para = Libros, comics y musica
todos los bolsillos, que terminara de arruinarte. > Bazar
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TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

Captura a maxima calidad

m Nombre: ElGato HD60 m Compania: ElGato
m Plataforma: PC, PS4, XO m Precio: 169,99€

Cada vez hay mas capturadoras que graban video a

1080p y 60 fps, pero pocas lo hacen tan bien como este
HD60 (o su versidn Pro, una tarjeta interna para PC). Para
funcionar necesita como minimo un PC con Windows

7 (0 MAC 0SX 10.9, un procesador i5, 4 GB de RAM y un
puerto USB 2.0. Tiene entrada y salida HDMI, los videos se
almacenan en el disco duro de PC (en formato mp4] y su
software permite el stream, la subida directa a Youtube,
captura de pantalla... y mas. Muy eficaz y facil de manejar.
www.elgato.com/es

VALORACION: % % % %
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Un gran volante para fans
de la simulacion

m Nombre: T150RS m Compania: Thrustmaster
m Plataforma: PS4y PS3 m Precio: 179€

Thrustmaster sigue aumentando su gama de volantes para todo
bolsillos con este “gama media”, ideal para los fans de la velocidad
que no disponen de los 350-600 € que cuestan las series T300RS
y T500RS, lo maximo en prestaciones. Atn con las diferencias

de precio, este T150RS ofrece también unas caracteristicas mas
que impresionantes, como Force Feedback regulable, pedales de
metal de gran tamanio (también ajustables), compatibilidad con
PS3/PSk... El precio, lgicamente, se nota en algunos detalles del
acabado, como el tamano algo pequeno del volante o el mueble de
los pedales, que se desliza facilmente y parece algo fragil. Pero si
no eres un “pro” de la velocidad, son de lo mejorcito en su gama.
www.thrustmaster.com.

VALORACION: % % %

Un nuevo paso adelante en
la Realidad Virtual

m Nombre: Galaxy Gear VR m Compaiiia: Samsung
m Plataforma: Android ® Precio: 199,99€

Dicen que 2016 va a ser el ano de la llegada de la RV,
pero lo cierto es que si dispones de un Galaxy Sé, ya
puedes zambullirte en algunas de sus aplicaciones,
como juegos, salas de cine virtuales o videos en 360°,
algunas disponibles solo en su interfaz, Oculus Store, y
otras Google Play. El visor acoge perfectamente el movil
y lo sitdia a unos 4,5 cm de nuestros ojos, para que el
efecto envolvente sea maximo (96° de campo de visidn).
Cuenta ademas con un panel tactil de control y dos
correas de sujeccion para facilitar una gran experiencia
virtual, aunque eso si... se BEBE la bateria del movil.
http://www.samsung.com/es

VALORACION: % % %




Un buen smartphone de
5,5" a precio competitivo

m Nombre: HS-U988 m Compania: Hisense
m Plataforma: Android m Precio: 139€

Los phablets o mdviles de gran tamafio estan
copando el mercado y se nota en que cada vez hay
mas disparidad de precios y prestaciones. Por la

parte "baja” llega este U988, que por 140 € pone en
nuestras manos un terminal dual sim con pantalla
IPS de 5,5" (resolucién 720p), Android 4.4, CPU de 4
nucleos a 1,2 Ghz, 1 GB de RAM, 8 de almacenamiento
interno (ampliable via mSD) y cdmara -mejorable- de
8 Mpx. Unas prestaciones "basicas” pero equilibradas,
que dejan un mdvil &gil, bien optimizado para un
usuario medio que no busque lo Ultimo (no es
compatible con redes 4G). Es muy ligero (145 gr), fino
(8,5 mm) y con buena autonomia. Para un usuario
normal -hablar, chateo, navegacion...- el movil
cumple de sobra, pero no le pidas mas.
www.hisense.es

VALORACION: % % %

Un buen segundo

mando para PS4

m Nombre: Gator Claw m Compania: Gator Claw

m Plataforma: PS4 m Precio: 44,95€

El primer pad third party de PS4 que nos
llega tiene diferencias respecto al Dual
Shock 4, como no ser inaldmbrico
o tener los sticks y cruceta con la
disposicion del pad de XO. No tiene
clavija para auriculares, los gatillos
tienen menos recorrido y su “panel
tactil” es en realidad un boton mas
(en juegos como MGSV no activa
iDroid), pero como pad para jugar a
dobles a titulos como FIFA 16 cumple.

http://gatorclawgaming.com/

VALORACION: % % %

\V/ NO LO PIERDAS DE VISTA

UNA CAMARA DEPORTIVA A UN AJUSTADO PRECIO

m Nombre: Rollei ActionCam 400 m Compania: Rollei
m Plataforma: -- m Precio: 109,95€

http://kaosentertainment.es/

VALORACION: % % % %

Grabando tus locuras a 1080p

El mercado de cdmaras deportivas ofrece ya variadas opciones,
pero pocas con el equilibrio entre calidad de imagen, prestaciones,
complementos y precio como esta ActionCam 400. Graba en
FullHD (1080p a 30 fps, 720p a 60), tiene pantalla LCD de 2" para
revisar los videos o ajustar las opciones, ranura microSD y un
completo set de accesorios, que van desde una carcasa para
poder sumergirla hasta 400m, soportes para casco, bici, coche e
incluso una pulsera para controlar la grabacion a distancia.

Sonido analagico
parala alta
competicion

m Nombre: Sound BlasterX H5 m
Compaiiia: Creative m Plataforma:
Todas m Precio: 129,99€

Creative ha lanzado su gama de
auriculares Pro-Gaming, entre

la que destaca este H5, con una
robusta construccién (la diadema
de metaly aluminio se puede
retorcer), un liviano peso (sus
grandes almohadillas no presionan
ni dan calor] y, sobre todo, un gran
ajuste del sonido orientado al
juego gracias a sus altavoces de
50 mm con disposicion inclinada.
Incluye cableado para conectarlo
al PC, mando con control en el
cable, micréfono separable con
cancelacion de ruido...
http://es.creative.com/

VALORACION: % % % %
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ESTRENOS

BLU-RAY /DVD

El mejor cine para disfrutar sin moverte de casa

Imp03|ble

Nacion Secreta
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OSIBLE
mgmn su:m@ A

“ASREMALIN SUELHA DESDE
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B Género Accion/Thriiller
M Protagonistas Tom
Cruise, Rebecca
Ferguson y Simon Pegg
M Director Chris McQuarrie
M Precio Blu-Ray 24,95 €
M También en DVD 18,85 €

PELICULA
EXTRAS

Planos submarinos, secuencias

rodadas en pleno vuelo, choques
automovilisticos con airbags inclui-
dos, tiroteos a toda velocidad y hasta
peleas a cuchillo... La Ultima entrega
de las aventuras de Ethan Hunt no
da un respiro y nos permite disfrutar
de una de las mejores peliculas de
espias de los ultimos tiempos.

ELfin Ultimo es guardar o hacer salir
a la luz secretos que podrian cambiar
el orden mundial y que pasan, cémo
no, por el uso de toda clase de gad-
gets: lentillas especiales, mensajes

codificados en un vinilo, un USB
camuflado en una barra de labios o
los clasicos dardos tranquilizantes.
Una cinta que guarda un gran respeto
por el origen de la saga pero que la
empuja hacia adelante.

Comentarios de Tom
Cruise y Christopher McQuarrie
y abundantes minireportajes:
“Encendiendo la mecha”, “Cruise
Control , "Héroes”, “Altitud de cruce-
M|$|on sumerglb El coche”
y Contmuan las m|5|ones .

Del reves
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B Género Animacion

M Estudio Pixar

M Director Peyton Reed

M Precio DVD 16,35 €

M También en Blu-Ray
19,45 €

VALORACION:
PELICULA % % % %
EXTRAS % % %

Con esta pelicula Pixar

emprende la dificil tarea de
trabajar la educacién emo-
cional mostrando de forma
grafica, tierna y divulgativa

es una preadolescente cuyo
mundo cambia de modo radi-
caly lo vemos desde dentro.

EXTRAS: Cortos “Lava”y
“iLa primera cita de Riley?”,
comentarios en audio y clips
“Mezcla de emociones”y
“Ruta hacia Pixar”.

como funciona la mente. Riley



Es imposible hablar de esta pelicula

y no tener en cuenta las divergencias
creativas que se formaron en torno a
ellay que dieron al traste con el desa-
rrollo de su dltimo tercio. Solo por

el arranque, eso si, merece la pena
dedicarle el tiempo. En esta nueva
revision de los comics de Marvel, Josh
Trank introduce numerosas licencias
narrativas que nos llevan a conocer

a personajes muy diferentes de los
salidos de las vinetas, pero la quimica
entre los actores salva bien todas
estas novedades.

Los Cuatro
Fantasticos

Cuatro jovenes se teletransportan a
un peligroso universo alternativo, lo
que les confiere extrafos poderes.
Deberan aprender a controlar sus
nuevas habilidades y trabajar en equi-
po para salvar al mundo de un viejo
conocido que ahora se ha convertido
en un temible enemigo.

EXTRAS: Banda sonoray clips “El
empoderamiento: los superpoderes
de los Cuatro Fantéasticos”, “Las puer-
tas cuanticas, “Planeta Cero” y arte
conceptual.

M Género Accion/
Superhéroes

M Protagonistas Miles Teller,
Kate Mara, Michael B.
Jordan yJamie Bell

M Director Josh Trank

M Precio Blu-Ray 19,45 €

W También en DVD 16,35 €

VALORACION:
PELICULA % %
EXTRAS % % %

w..,..,, B Género Comedia

EXTENDED EDITION seyfried

s enmpitrusncs
Ban wuelts.

VALORACION:

EXTRAS

M Protagonistas Mark
tedz Wahlberg y Amanda

M Director Seth MacFarlane
M Precio Blu-Ray 24,95 €
M También Ted 1+2 36,50 €

PELICULA * %

La locura continda en este
cuento de hadas perverso:

el recién casado Ted decide
ser padre con “la Vane”, pero
primero tendra de demostrar
que es algo mas que un osito
de peluche con la lengua
sucia. Para eso contard con
la ayuda de su compitruenos
John con el que no solo se
dedica a fumar hierba...

EXTRAS: no se han publica-
do al cierre de esta edicion.

M Género Fantasia

M Protagonistas Martin

Freeman, lan McKelleny

Andy Serkis
M Director Peter Jackson
M Precio Blu-Ray 60 €
M Precio Blu-Ray 3D 75 €

VALORACION:
PELICULAS % % %
EXTRAS % % %

Sesenta anos antes de que

la hermandad del anillo se
reuniera, otra extrafna com-
pafia hizo que trece enanos,
un mago y un hobbit unieran
sus fuerzas en una empresa
colosal: recuperar el reino de
Erebor, arrebatado por el dra-
gén Smaug para devolvérselo
a sus legitimos duenos, lo que
marcaria el encuentro con el
anillo del poder.

EXTRAS: Ediciones extendi-
das de las tres peliculas.
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ESTRENOS CINE

Los mejores estrenos en pantalla grande

Estreno 27 de noviembre [maratén Sinsajo 1y 2 el 20 de noviembre)

Director Francis Lawrence

Productoras Color Force y Lionsgate

Protagonistas Jennifer Lawrence, Josh Hutcherson, Liam Hemsworth, Donald Sutherland, Julianne Moore, Natalie Dormer yPhilip Seymour Hoffman

la artifice del
gran cambio que Panem necesita. De
momento, su gran ambicion de derro-
car al presidente Snow se antoja como
muy complicada. La dltima entrega
de la version cinematografica de Los
Juegos del Hambre nos mostrara una
nacion en guerra unida por un simbolo.

Se trata de la culminacién de toda la
estrategia propagandistica puesta en
marcha por Alma Coin. Liderando la
unidad del Distrito 13, Katniss y sus
fieles comparfieros al mando de Boggs
tendran que orquestar la destrucciéon
del Capitolio, no sin antes arriesgar sus
vidas combatiendo contra mutos, tram-

R

pas, enemigos inesperados y toda clase
de obstaculos que se interpondran en-
tre ellos y el éxito de la misioén. Gale y
Peeta estaran al lado de la heroina, que
tendra en su mano duras decisiones
morales que la pondran mas a prueba
que cualquiera de las ediciones de los
Juegos del Hambre.

Boggs ideara una estratagema para que Katniss pueda
conducir a su faccion a la victoria.
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Tras permanecer en un segundo plano, el

personaje cobrara protagonismo de nuevo al final de la saga.




Pesadillas

M Estreno 4 de diciembre M Director Rob Letterman H
Productoras Columbia, SPA, LStar Capital y Village Road
M Protagonistas Dylan Minnette, Odeya Rush y Amy Ryan

Zach Cooper es el protagonista de Pesadillas (Goo-
sebumps), una pelicula basada en los libros de terror
juveniles de la colecciéon "Pesadillas”, de R .L. Stine.
La pelicula cuenta la historia de un joven que des-
cubre que los monstruos y criaturas del autor son
reales y las mantiene encerradas en sus libros. Asi
que cuando en un descuido todos los demonios de
Stine son liberados involuntariamente Zach y sus
amigos, incluyendo al propio Stine, tendran que
formar equipo y atraparlas para devolverlos a los
libros donde pertenecen salvando la ciudad del caos

en una noche llena de aventuras.

Por Raquel Hernandez Lujan
(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

cJFiasco o exitazo

a la vista?

La taquilla espaiiola se frota las manos
con la llegada de Ocho apellidos catalanes,
la secuela de la cinta que batié6 muchas
marcas en 2014: de primeras, con mas de
56 millones de euros recaudados, se con-
virti6 en la produccién espanola mas ta-
quillera de la historia de nuestro pais, pero
es que ademas se mantuvo durante 66 dias
consecutivos en el namero 1 de la taquilla
y reuni6 a nada menos que 9,5 millones de
espectadores en las salas de cine.

Supuso de alguna forma una reconcilia-
cién del publico espafiol con su cine gra-
cias al desparpajo con el que se trataban
temas tabties como el de los regionalismos
que tienden a dividirnos tanto, y su paso
por television ha servido para consolidar
su sélida trayectoria.

Mas de ocho millones de espectadores
siguieron la cinta en su primera emisién
en simulcast a través de los canales Cuatro
y Telecinco. Y hay que subrayar su influen-
cia en ficciones como Alli abajo, que tam-
bién se ha llevado a la audiencia de calle.
¢Qué veremos en la secuela? Emilio Mar-
tinez-Lazaro filma el guién de Borja Co-
beaga y Diego San José una vez mas. La
pareja protagonista compuesta por Dani
Rovira y Clara Lago, vera cémo su relacion
se tambalea a causa de la irrupcién de Ber-
to Romero y Rosa Maria Sarda. ¢Se volca-
ra la audiencia con los chistes catalanes?

{{ LISTON ALTIiSIMO PARA 8 APELLIDOS
CATALANES EN UN MOMENTO CRITICO )
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Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

HUESTRBS

'Hmus'.-su Nuestros hijos y sus videojuegos
mauauacrﬁs j0sy Jues

I ermer duiiss “Nli.consola, ni consolo”, "era la maquinita en paz, que te va sorber el coco”... Aquellas

| SYRELACION v ENTENDERLA miticas frases que nos decian nuestros padres pasaron a la historia. Los padres de hoy en
== dia han sido, y muchos siguen siéndolo, jugadores, lo que les permite conocer mejor qué

HEcToR FusTER > juegos son los mas recomendables para sus hijos. Aln asi, deben enfrentarse a no pocos

[ problemas y dudas que este libro se propone resolver. Su autor, Héctor Fuster, ademas de

psicologo especializado en transtornos relacionados con las nuevas tecnologias es profesor

del primer grado universitario de videojuegos impartido por ENTI-Universitat de Barcelona,

asi que sabe bien de lo que habla. Para padres responsables, que no aguafiestas.

Publicado por: STAR-T Magazine Books
\

Precio: 15€

B Fallout 4 Original
Game Soundtrack

Elisraeli Inon Zur, compositor de las bandas 8 ’
sonoras de Crysis, Dragon Age: Origins o Fallout g W
3, entre otros, fima la banda sonora original de y
Fallout 4, el nuevo RPG apocaliptico de Bethesda.

65 hermosos temas disponibles de momento solo /
en latienda de iTunes. Ftal ”t4

Publicado por: Bethesda Softworks
Precio: 15,99€ (itunes.apple.com) e i

Mi P_to Cunado: Ranciofacts 2

El primer volumen se convirtié en una de las sorpresas editoriales del pasado afio,
superando incluso las previsiones de su propia editorial. Esta sequnda entrega,

vuelve a reunir los Ranciofacts que publica semanalmente Pedro Vera en El Jueves,
cachondeandose sin piedad de los “cufiaos” (como el que ilustra la portada), la gente que
aplaude cuando aterriza su avion o las sefioras con cardados blindados. 112 paginas que
devoraras con la furia de un jubilado en una degustacion popular de Paella.

Publicado por: Astiberri
Precio: 18€

The Art of Halo 5: Guardians

El Jefe Maestro ha vuelto, y trae bajo el brazo este espectacular libro de 208 paginas, que
recopila bocetos, arte conceptual e ilustraciones de todos los personajes, los escenarios
y los vehiculos de la ultima entrega de Halo. Insight Editions ha trabajado directamente
con 343 Industries, los creadores del juego, quienes nos desvelan a través de sus
comentarios detalles inéditos sobre la creacion del Jefe Maestro y los recién llegado al
universo Halo. Su Unico defecto: un precio algo elevado.

Publicado por: Insight Editions
Precio: 42,16€
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

Una hipoteca para pagar esta figura

Nadie puede negar el talento de First4Figures para crear las estatuas mas alucinantes de
videojuegos...ni las mas prohibitivas. En esta ocasion nos tientan con este impresionante
Simon Belmont, que ya puede reservarse en su web (saldra a la venta en el primer trimestre
de 2016) en dos versiones: la normal (limitada a 750 unidades] y la exclusiva (299 unidades)
que anade partes intercambiables (Simon puede agarra la mazay la cruz). Ambas versiones
estan confeccionadas en resina polystone y tienen un tamano considerable: 50cm. Una estatua
preciosa, pero con un precio al alcance de pocos fans de Castlevania.

Mas informacion en: www.first4figures.com
Precio: 412,24€ (Ed. Exclusiva), 374,97€ (Ed. Normal)

ok BRITISH LEaRy,

o,

La ardilla fiestera N
de Rare, siempre en \‘ &
nuestro corazon

Qﬂ

Siempre es interesante echar un vistazo a la %”
web de Insert Coin Clothing para ver sus ultimas

novedades. Nos ha sorprendido encontrar esta LIVE & RELOADED
preciosa camiseta que rinde homenaje a Conker,

la ardilla protagonista del cartucho mas burro de

la historia de N64. Disponible en dos cortes (chico
y chica), esta disponible en seis tallas distintas.

Mas informacion en: www.insertcoinclothing.com
Precio: 28,60€

Desafia al Lado Oscuro
y desayuna fuertecito

El universo Star Wars sigue abriéndose paso en nuestras
cocinas. Tras las cubiteras con Han Solo congelado y los
moldes para tartas con forma de Stormtrooper ahora nos
llega la plancha para gofres con forma de Estrella de la
Muerte. Una auténtica monada, creada en exclusiva por
Think Geek, con licencia oficial. Si te animas a comprarla
recuerda que va a 110vy necesitaras un adaptador a 220v.
No vayas a reventar la plancha como si fuera la auténtica
Estrella de la Muerte.

Mas informacion en: www.thinkgeek.com
Precio: 37,51€

El orgullo de la BBC en plastico
por cortesia de Lego Ideas.

El Delorean de Regreso al Futuro, el ECTO-1 de Cazafantasmas,
Wally-E y ahora el buen Doctor Who. Tras ser propuesto en la web
de Lego Ideas, y alcanzar los votos necesarios, este set de 623 piezas
llegara a las tiendas el 1 de diciembre. Ademas de la TARDIS, incluye
cuatro minifiguras: el undécimo Doctor, el duodécimo Doctor, Clara
Oswald y dos Daleks. jHasta incluye el destornillador sénico!

Mas informacion en: shop.lego.com
Precio: 59,99€
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