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EDITORIAL

BIENVENIDOS

La salsa
del futbol

JAVIER El fuitbol no seria lo mismo sin las polémicas que le
ABAD ponen picante a las conversaciones entre forofos. Sin
Director de ir mas lejos, aqui tenéis a un merengue dedicandole
Hobby Consolas la portada de su revista a Messi y Neymar, (qué me

decis? (vale, he intentado compensarlo un poco

poniendo a Morata a mi vera). Y como el deporte rey
tiene una importancia tan descomunal que invade cualquier aspecto
de nuestras vidas, los videojuegos no podian quedarse al margen de
su influencia... y de sus discusiones. Asi, cada mes de septiembre
nos devuelve el duelo entre FIFA v PES, v aunque dudabamos si
merecia convertirse en el tema principal de este nimero, al final
nos decidimos por él convencidos de que una vez mas habra mucha
gente que quiera saber qué lranquicia se lleva el titulo de campedn.
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Para alimentar los piques, resulta que este ano PES 2016 ha
conseguido algo por lo que muchos llevaban tiempo suspirando:
devolvernos las sensaciones de los legendarios partidos que triun-
[aron en la época de PS2. No vov a adelantarme, porque pretiero
que os ledis la comparativa de 8 paginas que os hemos preparado,
pero si gquiero resaltar que estamos ante el duelo con FIFA mas
equilibrado de los altimos tiempos. Barca-Madrid, Messi-Cristia-
no... el lithol vive de los grandes enfrentamientos, v los aficio-
nados a los videojuegos tenemos el enorme privilegio de contar
también con el nuestro particular, porque el alin de cada saga por
superar a su rival nos garantiza horas de diversion.
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Diga adios a los prejuicios. Como todo ser
humano, me equivoco y lo recanozco. Hay titu-
los, como Dragon Quest Heroes, que sin haber
probado me digo, "que pereza, otro clon de
Dynasty Warriors™. Luego llega la cruda realidad
y te abofetea en la cara para decirte, "eh, que no

esta tan mal”. Ahora estoy loco por acabar con
MGSVy Mad Max para poder ponerme con el...

. 0
El final de Metal Gear Solid V. No lovoy a des-
tripar, pero me hace gracia leer como reacciona
la gente despues de acabar el juego. No es mas
gue otro toque de genialidad y locura de Kojima.
Personalmente, me recuerda a lo que senti
al final de Metal Gear Solid 2: 5ons of Liberty.
Independienternente de lo que te parezca, no le
quita puntos a esta gran aventura.

daniala ringer.es
yeno_

Me interesan todos! Ojo a la seccion de prees-
trencs de este mes, porque todoes los juegos
incluidos captan mi atencion de una forma

u otra: AC Syndicate, Halo 5, Dragon Quest
Heroes... Practicamente todo son secuelas o
remasters, pero al menos parece que estas
navidades mostraran mucha mas solidez que
las de los ultimos anos. jY lo que queda!

El emnpleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa vigente sobre Proteccion de datos. Para mas informacian, consulta el recuadro correspondiente en la seccidn “El Sensor”.
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El género del RPG nosva a
dar grandes alegrias en los

|05 Escaparate proximos meses, gracias a
estos diamantes en bruto.

14 Y el mes que viene
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MIYAMOTO ES LA
MADRE DE BOWSY

El test de embarazo ha dado positivo. Bueno,
en realidad lo ha confesado el propio Miyamoto en un
genial video donde se ha lanzado a desmontar algunos
de los mitos mas célebres de Mario con motivo de su 30
Aniversario; jquién iba a imaginar que nuestro Premio
Principe de Asturias llegaria a intimar hasta ese nivel
con Bowser? También confirmé que Super Mario Bros.
3 no fue mas que una obra de teatro cuyos personajes
representaban un papel. Tres décadas enganados...
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JUGADORES, ESTO NO ES SERIO

s estan ahora mismo ante ti: revelaciones

of Legends, historiales de busqueda

Las noticias mas rocambolesca
lentito para la rasca que€ hace.

marianas, chantajes en League ogene
inconfesables en tu PS4... El mes Vi
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f " LOSMAS MALOTES DEL"LOL"

Si pensais que no hay nadie mas chungo que el ex nifio de Aqui no
hay quien viva, no conocéis a la banda de jugadores coreanos de
League of Legends que se dedica a provocar a otros para que les
difamen y asi chantajearles con denunciarlos. Si a esto le unimos
la expulsion de un youtuber llamado Dunkey de los servidores del
juego por proferir repetidos insultos como "bastardo™ contra otro
usuario, se podria decir que algunos jugadores van "to burlaos”.




DEL ANIME AL INEM:
EL ULTIMO COSPLAY

Para lo que me queda en el convento,
me meto dentro... del traje de Kamen
Rider Dark Kabuto o Jinete Enmascarado
que eligio el malayo Sasori Kun para

4 presentarse a la oficina en su ultimo dia
; . de trabajo. Si te despiden, por lo menos ve
SR “like a boss", y a ver si el tuyo tiene narices
@ ~ ey \ de impedirte hacer fotocopias a color.

EL PC DECLARA LA
GUERRA A LAS CONSOLAS

Vamos a tener que cambiarnos el nombre a "Hobby
Computadoras’; por sequndo afio consecutivo, el
mercado de videojuegos en ordenadores ha superado
al de consolas, lo que significa que su crecimiento esta
siendo mucho mas rapido, segin el ultimo estudio de
Jon Peddie Research. Consoleros, vamos a tener que
hacer algo para contraatacar a los peceros: ahorrar.

JOUPE

I Shares of YouPorn Console Traffic
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LOS "SONYERS" JUEGAN
CON UNA SOLA MANO

Los usuarios de PlayStation consumen mas videos de
contenido adulto desde su consola que la suma de los
poseedores de Xbox y Wii, "por-no” ser mas explicitos. Asi
lo revela el analisis de un famoso portal de videos de este
tipo, que recibe un 51% de su trafico desde PS3 y PS4,
seguido de Xbox 360/0One con un 39%, y un 10% de Wii

y Wii U. Luego os quejaréis de que la consola se calienta.
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= Consigue la camiseta de Hobby Consolas

IWCOLABORA CON NOSOTROS"

Oueremos que nos ayudes a hacer la revista.

Por eso, cuandoveas este sello en alguna seccion,
participa en ella por carta o e-mail [indicando tu
direccion postal). Todas las colaboraciones senaladas
recibiran una camiseta junto con un certificado que
dernostrara que han participado en Hobly Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos reritas para consultas, cartas, participacion en
sorteos 0 concursos seran incorporados, mientras
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de
Axel Springer Espana, 5. A., con domicilio en Cf
Santiago de Cornpostela, 94 29 planta, 28035
Madrid, para responder a las consultas, publicar
opiniones y votaciones o gestionar el envio de
premios de promocionesy concursos. Puedes
ejercer tus derechos de acceso, rectificacion,
cancelacion y oposicion dirigiendote por escrito
al domicilio de Axel Springer Espana, 5. A.

| . ‘Tatsumi Kimishima
es el nuevo Presidente de Nintendo

Se acabo el misterio. Nintendo ya tiene capitan y, aunque quiza
le falte el carisma de Iwata, su amplisima experiencia en el
sector financieroy su brillante gestion como presidente de The
Pokermon Company y Nintendo of America durante los anos de
GameCube, lo convierten en el mejor candidato para tomar las
riendas de la compafiia. En solo unoes dias, ya ha reestructurado
la cupula directiva para afrontar el mayor reto de su carrera:
devolver la grandeza a la Gran N. jMucha suerte, presidente!

ii ESD Sl ES LINA RLBIA!!
| ESTAS MEJOR GLIE EN- 4
\ CRETA CON 100 CHAMPI- £
N _NONES VERDES!! uis

PIROPOS ALGO M4s B
"PICANTES”
: SLE PESILLISION...

POR SIGNO

V.Y GUE LO DIGAS

HERMANITO!
YO NO LA CAM-
BIABA NI POR LINA

ESTRELLA

— INVENCIBLE!
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EL SENSOR

¢Quien gana el

partldo

fa) XBOXONE
0ICION QAY ONE: CONTENIDO EXCLUSIVE

'PES |

Gustavo Acero
Colaborador de Hobly Consolas

Mas alla de licencias y aspectos gra-
ficos, Pro Evolution Soccer siem-
pre se ha caracterizado por ofre-
cer diversion pura, con un control
asequible para los recién llegados
pero también profundo para los
jugadores veteranos. Tras varios
anos en la estacada, PES 2016 me
ha hecho recuperar las sensaciones
de la época dorada que vivié la saga
en PS2, v ha conseguido que vuelva
a creer en un fatbol virtual en el
que la mayor preocupacion no es
el nombre de los equipos, sino el de
los de los amigos que vienen a mi
casa a echar una pachanga.

> iASI SE HABLA!

6 No cambiaré de
estrategia. El reto
ahora es identificar
nuevos proyectos y
alcanzar los bene-
ficlos deseados

por Nintendo. 5%

Tatsumi Kimishima
Fresidente
de Mintendo

10 HC
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Rafael Aznar
Colaborador de Hobby Consolas

Vava por delante que esta temporada
en lo jugable, las dos sagas estin en
el campo de la excelencia, que diria
el sefior Burns. PES, tras siete afios
en el dique seco y uno de recupera-
cion, vuelve a brillar v, a la vez, es
cierto que FIFA se ha acomodado
en su trono. No obstante, olvidando
tendencias temporales y fijandonos
solo en lo que ofrecen en si los dos

juegos, la saga de EA atin se impone

por el gran trabajo audiovisual y de
opciones que presenta: estadios,
iluminacion, clima, estilo televisivo,
comentaristas, modos... Son deta-
lles, pero marcan la diferencia.

Robbie Batch

Ex Precidente de la :
D. E.y D. en Microsoft Y evitables. 5%

&6 Si te soy since-
ro, creo que algu-
nos de los errores
Iniciales cometi-

dos con Xbox One
fueron previsibles

SuPer Mario Makersuper
rando el millon de niveles
creados tras el aplauso de
la critica mundial. jLarga

vida al rey del champmﬁni

)'EEEEI.‘EEFGEHUEQO m r

valorado de la generacion,

con una media global de
94, solo superado por GTA
Vy The Last of Us.

L]
:PA -~

la :lt‘a anual del
sﬂctﬂr con vosotros, crece
en tamanoy contenido,
con PlayStation VR [arrtﬂs
Morpheus] como invitada.

= . (5.1, leonguis-
tara 9016 con P@kk
Tournament para Wii U, el
prometedor Pokémon GO
para moviles y su rumo-

reada 72 generacion.

_ N
Phil Rogers

CEO de Square Enix
Europa

=2 ARKHAM KNIGHT
es, ya definitivamente,

el dltimo Batman de
Rocksteady, tras las falsas
esperanzas surgidas a raiz
de un huevo de pascua.

= LA REBAJA DE PSa4...
solo en Japan. Parece que
el éxito en Occidente tiene
un precio, pero el mas alto
comparativamente siem-

pre nos toca a los mismos.

= PERSONA 5 se retra-
sara medio ano hasta
verano de 2016 segun
Atlus en la Tokyo Game
Show. jPor favor, que tam-
bien "semos” Personas!

= LEGO DIMENSIONS,
cuyo lanzamiento en
Espana esta incompren-
siblemente en el aire sin
que Warner se pronuncie.

ff Los jugadores
no quieren jue-
gos inacabados.
Hitman sera un
‘Triple A" pulido
desde el dia de
lanzamiento. ¥%



¢Quieres ser profesional de una
industria en expansion?
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para |la industria del videojuego. Nuestros graduados
han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.

Mas de 25 anos formando ingénierns de software y artistas / )
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales. ,!"
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EL SENSOR

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

~H NO MOLA

t T

Es que se Ig ha comido
la lengua el Phantom;
tanto, que Kojima debera
haber incluido un parche
descargahle pero para
parle la boca ademas
de[ 0jo. Al menos, Eig
Boss ya ha marcado un
hito: hablar menos que
Link. Se rumorea que

3 LD T o de municion, que eso de no
vez no puede sallr gl‘aﬁs Ta

las muertes sélo les falta el Kiefer Sutherland doblo
Fara El.;lstch La far.'tura que le  rematefi final: la marioneta de 5’:; frzsfswrﬂzf;nm un
van a pasar a Mike en concep-  Saw riéndose en nuestra cara. audio gel YvhatsApp.

<» Mad Max; el que ignore
este gran juego por los ana-
lisis y lo enfrente a MGS Vno
merece llamarse gamer.
Dudamos que nadie lo ignore,
;i pero que es eso de Mad Max?

<» Que salga una remasteri-
zacion de God of War 3.
Ahora falta que la remasteriza-

cion de GoW 4 llegue antes que
la version sin remasterizar,

-» Crear niveles imposibles

en Super Mario Maker. Es mi
venganza a los niveles dificiles
que nos hizo sufrir Nintendo.
El rencor no es bueno: asi
empezo Miyamoto en sus anos
mozosy salio The Lost Levels.

-» La escena oculta de Quiet
en laduchaen MGS V.

iNo estara tan oculta siya la

has visto! Menos mal que no

acaba como la de Psicosis.

- Imaginarme los Mola/No
mola de esta ediciony llegar
a la conclusion de que el 90%
seran de MGS V.

Pues mira, te has colado: sélo
ha sido el 12,5%. Y ahora, por
tu culpa, el 18,75%.

=» Que por fin la "new gen”
haya arrancadoy tengamos
un buen punado de juegazos.
Aver sila proxima arranca
sin el freno de mano y con el

deposito lleno, pero sin plorma.

-» Mola el trailer de Pokémon GOy el hype que ha crea-
do... pero no molara que el juego no sea como el trailer.

- Que el préximo juego de
tu saga favorita salga solo en
consolas de nueva generacion.
Cuando ya solo salgan para
moviles, este mismo comenta-
rio ira en el apartado 'Mola'.

= Comprarse el AC: Unityy
que a la semana te digan que
sacaran el Syndicate es en
plan "80 pavos a la basura”.
Tampoco te lo tomes asi... ky,
ey, ey, espera: ;jque han anun-
ciado otro!? Vamos a tener que
empezar a leer la Hobby.

- Que estéis todo el dia com-
parandoventas de PS4/0One.
Eso no es cierto. Tambien las
comparamos con las de Wii U.

<» Que el nuevo presidente de Nintendo, Tatsumi

-» Que Rare Replay sea
exclusivo de Xbox Oney no
salga también en 340,

A los de vieja generacion nos
tratan como al abuelo Simpson.

<» El auge de los gameplays
de mundo abierto en detri-
mento de la identidad narrati-
va de las viejas sagas.

Como lo expliques con esa
perfeccian, lo de la identidad
narrativa te lo encargaran a ti.

- Que se esté rumoreando
que La proxima generacion
de consolas sera solo digital.
Recemos una oracion por el
alma de Ouya. Y si llega ese
dia, que nadie la resucite.

Kimishima, parezca un jefe de la Yakuza.

Como te pasas. Al menos, ahora Yakuza 6 tiene mas pape-
letas de llegar a NX. Y las cartas Hanafuda ya las trae mar-
cadas de casa. De todas formas, no es que no sonria, es

que sonrie al reves. A ver quién se atreve a criticarle un E3.

La verdad es que elvideo es una pasada, pero aplaudimos
tu espiritu esceptico; los mas credulos ya empiezan a

llevar la pulsera Pokemon Go Plus a juego con sus Power
Balance: jhazte con todas! Con eso se Liga [(Pokémon] fijo.

Participa en nuestra pagina de Facebook:

TU OPINION CUENTA [ f Jtratiivmrto-ri

Las cuatro colaboraciones destacadas con un fotomontaje recibiran la
camiseta que demostrard que son colaboradores de Hobby Consalas.

12HC



LO MEJOR
DEL TIMELINE
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cCual es es el mejor
Mario de la historia?

En pleno 30 "AniverMario”, os
hemos preguntado cual es el

plataformas definitivo de toda la Juegos lanradﬂs sin pulir ARy i Aestialgo
saga... y ha habido sorpresas. . . = . estan ibién es ver-
B ¥ 2 Devil’'s Third dad que supera claramente a PES, Con lo
« =0/ buena ql..IEfLIE esta franqm:ia »
S“p&ﬁﬁ Ma!ﬁaﬂ 3& 70 |a crifica internacional se ha dEEpE— ................ FPREERER PRI R PR TR
W{}I“Id chado a gusto con la ultima creacion + 7 The Ninja [Web)
La verdad de Tomonobu ltagaki para Wii U. 3 &k Sobre el documental de BBC
Qe ,S ESQusng L La mayoria de medios destaca sus _ sabre GTA:yo sigo sin entender
esperabbamos un resut- numerosos bugs, frame-rate ines- qué hace Rockstar publicando en Twitter

tado tan contundente,
pero Super Mario World

table y graficos anticuados, aunque envez de estar en un juzgado. 33

algunos de vosotros confirmais que

£
Iz

(f oot mpnionms | | A e o o
tiva de la saga, sequido de su sobre todo en cuanto a opciones i Parece un tio resolutivo el Sr.
S e e online. En cualquier caso, es evi- Kimishima; lleva unos dias en el
dente que ltagaki podria haberlo cargoyya se ha puesto manos a la obra.

30 con Super Mario
64, que ha obtenido
casi los mismos votos
que el revolucionario
Super Mario Bros 3. El
siguiente es Super Mario
Galaxy, otra joya de un icono
con toda la vida por delante
para seguir saltando muy alto.

Tedo sea por el bien de la Gran N. 99

pulido tanto como la calva de su
protagonista, aunque se defienda

aduciendo que los analistas no han Luisen_Cibershock (Web)
sabido jugarlo bien. Que idolo. E

k& Parece que han usado los
“restos” del Skyrim para Fallout
4y no volveran a pegar el petardazo grafi-
co hasta que saquen Elder Scrolls VI. 99

Yingsheng [Web)
- - wa bk EL PC es superior a la con-
2 Super Mario64......... 19% sola en todos los aspectos.
3 Super Mario Bros 3.........18% helmndyillie D aiee Wn [lans a1

cuota por jugar online, mayor calidad... 99
4 Super Mario Galaxy............10%

jose_cai (Web]
™ fik Es normal que PS4 baje de pre-
*=+ cio en Japdn al no estar teniendo
las ventas deseadas, pero en Europay
EE.UU. siguen siendo excelentes. 99

i, Fernando Ponce [Facebook]
1, 4 & Mas que los colores del
DualShock 4, me gustaria que
mejoraran la duracion de la bateriay los
sticks que se desgastan y se agrietan. 99

;Qué otro uso le darias a
las gafas de Realidad Virtual?

Aitor Zamorano
&y oy BB Para dormir boca abajo sin
PRl miedo a asfixiarte. 99

Manda tus dibujos por Facebook

iiiiiiiiiiiii L T R T LR T L e T E T T b T e R T TR E I S T T T T

Irene Pérez-Chirinos (FB)

kk Lo de Kingdom Hearts Z.8ya

es un cachondeo, en serio. Yenga
remasterizaciones y el Kingdom Hearts il
otros tantos afios sin salir. 99

!!!!!!!!!! LERAL LI EE T LILEE I L PN LALERA LIS T LI R IAEE I L it Lyl

Santi Barba Gonzilez (FB)
k& Retrasar No Man'’s Sky por
I Morpheus es una falta de respe-
to. Lleva dos afos anunciado y nunca se
mencionad esto. Que lo adapten luego. 99

g k& Fara jugar a un juego en el
que manejas a alguien que se
sienta en un sofa a jugar. 99

Eduardo Martinez Gonzalez

Manolin Ibanez

k& Grabarme en elvatery
ponerselo a un amigo tras
decirle: jmira qué jusgazo! 99

David Miles Serranc

k& Farair al gimnasio desde
casa. Mo haré ejercicio pero al
menos me alegro la vista. 99

e L LLER L DL 2L LEL (TR T LRI TR LRI PTLR )] add Fddbhd - Fhddd FFhbd i Fhdd

. % Adrian Alvarez Jiménez (FB)
_ #ii ;Dan lo que pedimos? Sera
4} que somos masocas y pedimos
juegos cortos e incompletos con DLCs de
escaso contenido a precio elevado. 99

"

Antalazar Saru
¢ fkParanover amisueqra. 99
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Da gusto ver a grandes juegos -y grandes personajes-
triunfando. Y, a la vez, no dejo de sorprenderme...
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RETUITEANDO OFFLINE

por Manuel del Campo @manu_delcampo

A quién seguir

Half-Life

Maughty Dog ha expresado
su deseo de hacerse con la
licencia de esta saga.

Nintendo Movies
Miyamoto admite que
piensa en el cine comao
parte de su estrategia.

Fig

Mueva plataforma de
crowdfunding creada por

Tendencias

HMadridGW - Dogchild
Hobbylndustria -orzab
#PSTalents - AssassinsFilm
Kimishima PlayStationVR

Favoritos
de siempre

Ano: 1997
Compania:
Konami
Consola:
Mintendo &4
Género: Futbol

Puntuacion
HC: 97

ISS 64

Y con el llego el escandalo. Si,
FIFA Soccer fue una revolucion
como os dije el mes pasado,
pero IS5 44, en su estreno en la
flarnante consola de Nintendo,
no fue menos. Toda una
“evolucion”. Aquellos jugadores
enormes [y de nombres
ridiculos), con movimientos
hiperfluidos capaces de hacer
virguerias y regates imposibles.
Una gozada, aunque el
realismo no fuera su fuerte.
;Us acordals de mi reportaje
jugando con Roberto Carlos?

Tim Schaefer y Brian Fargo.

MariovsSolid@Ventas

Metal Gear V'y Super Mario Maker estan peleando por le
numero 1 en ventas tanto en Japon como en UK. En la 29
sermnana de septiembre Mario le quito el ndmero 1 en Japon.

Abrir Responder Retwittear Favorito

Que gusto da ver a estos dos grandes iconos de los
videojuegos, protagonizando dos grandes juegos, tan distintos
entre siy arrasando en ventas ly critical. Y, por cierto, nuevo
espaldarazo para Wii U... por parte del infalible fontanero.

PresupuestoWitcherlll@Adam_kicinski

El CED de CD Projekt Hed ha revelado que The Witcher lli
costo 72 millones de euros, incluyendo desarrollo, dobla Jes 3
15 1diomas y marketing. 15[][] personas han estado implicadas.

Abrir Responder Retwittear Favorito

Y aun asi, la compania lleva unos beneficios de 50 millones de
euros en 2015, gracias a los & millones de copias vendidas. Eso
se llama invertir bien los recursos. Kicinski habla de "equipo
que sabe como hacer juegos de forma eficiente”.

records@Youtubers

El Youtuber PewDiePie ha consequido 10 billones de
visualizaciones en su canal. Actualmente tiene 39 millones de
suscriptores. EL Rubius cuenta con 13 millones.

Abrir Responder Retwittear Faverito

La importancia de los YouTubers sigue inalterada. Las cifras de
visualizaciones son mareantes. ¥ aqui se acaba de lanzar un

comic con EL Kubius como protagonista. Quien aun siga viendo
esto como “fiebre” o "fenomenc” pasajero va listo...

PlayStation@YouPorn

Segun un estudio de la web pornografica YouPorn,
layStation es la consola mas usada para visitar webs de
contenido sexual, mas que Xbox y Wii juntas.

Abrir Responder Retwittear Favorito

UQue quede claro que las consolas suponen apenas un 1%
dentro de los dispositivos usados con este fin. Lo cachondo del
estudio son las "preferencias” por sistema: En PS5 se buscan
mujeres maduras, en Xbox sexo leshico y en Wil anime japonés.
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Los exitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

o

Call of Duty: Black Up52 Ps3

IS1C10 N: MES

:"-I_g t]f kfg:l-\.'\!_f"_

i

Until Dawn

Mas que correcto debut del
survival de Sony en un mes
tan conservador que el pri-
mer puesto se lo ha llevado
GTA V, pero la version de
FS3, por encima del eterno
FIFA 15 y Minecraft. ¥ ojo a
Splatoon, gue ha remontado.

DATOS CEDIDDS POR GAME

Por plataformas

Gears of War

La Ultimate Edition
ha entrado en octavo
lugar con solo unos
dias de computo,
porque salio a fina-
les de mes para One.
El mes que viene, el
"One” sera Big Boss.

Grand Thef Auto V
FIFA 15

Minecraft

Call of Duty: B. Ops 2
Far Cry & Limited Ed.

Grand Theft Auto 5

Until Dawn Special Ed.
Minecraft PS4 Edition

Until Dawn
Batman: Arkham K.

Splatoon

Yoshi's Woolly World
Mario Party 10
Super Smash Bros
LEGO Jurassic World

Minecraft PS Vita Ed.
LEGO Jurassic World

Need for Speed MW12 |
Call of Duty: B.Ops D. :

FIFA 15: Legacy Ed

Grand Theft Auto V
FIFA 15

Minecraft

Resident Evil &

Far Cry & Limited Ed.

Gears of War: Ultimate
Rare Replay

Call of Duty: Ghosts
Grand Theft Auto V
Minecraft Xbox One Ed.

Tomaodachi Life
Super Smash Bros.
Mario Kart 7

Animal Crossing: NL
Pokémon Zafiro Alfa

Los Sims 4

Grand Theft Auto V
Diablo lll: Reaper of 5.
Diablo 1

Surtido PC 2015

En Japon

Del 7 al 13 de septiembre

Datos cedidos por Media Create

En EE.UU.

Del 1al 31 de agosto Datos cedidos par MPD

En Reino Unido

Del 7 al 14 de septiembre Datos cedidos por GFK

Super Mario Maker wii

Monster Hunter Diary:. Poka Poka AV DX 30
MGS V: The Phantom Pain pss

Dragon Quest VIl 20s
Yo-kai Watch Busters 30s

MGS V: The Phantorm Pain |
Animal Crossing: Happy Home Designer ao:

Splatoon wii v
Minecraft PS Vita Edition

Madden NFL 115 :

Minecraft 2

Gears of War Ultlrnate E-:Iltmn
Grand Theft Auto V ¢

LEGO Jurassic Wurld '

Rare Replay one

Until Dawn pss

Call of Duty: B. Ops Combo Pack
Batman: Arkham Knight pss

MGS V: The Phantom Pain ps:
Super Mario Makerw

Mad Max Pss, One

Disney Infinity 3.0 ps:

Until Dawn

Gears of War: Ultimate Edition on
Grand Theft Auto V Pas, xb

LEGO Jurassic World Teds
Minecraft Xbaox Edition x/

£ w0 00 sl O O £ LD B -

el

Rhythm Heaven: The Best Plus 205

S HUUHORESNREGwT

S S0 00 = O N I W B

Super Mario Maker
Los editores estan de

moda, y el de Mario se
ha estrenado arrasando

CoD: Advanced W.

Madden NFL 14
En EE.ULL nadie puede

= con el fatbal americano,

ni siquiera el poderoso

S 0 00 =] O~ N I~ L3 B -

Minecraft PlayStation Edition ¢

Mad Max irrumpe

con fuerza en tierras
britanicas convertido
en uno de los mejores

-
‘I

*:‘: fﬂu'---q-t'iu ‘ ]

r_‘l.‘,+ 3 =f
] . I=q.-rr .!...I"I.

T e Ak

en Japon con 180.000
unidades vendidas en
SU primera semana.

Minecraft. La lista es de

agosto, de ahi que MGSV
sea un "phantasma”.

16 HC

# 7 de juegos ha vendido Mario
. entre todas sus sagas en estos
' 30 anos, segun Vgchartz.

Juegos basados en
Eellcuta seguido de
isney Infinity 3.0.
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3 NOTICIAS

NUEVOS DATOS *

Las novedades del

Coincidiendo con el cierre de esta edicion, la feria Tokyo Game Show ha
abierto sus puertas, provocando un aluvion anuncios y sorpresas...

El pasado 17 de septiembre, la feria nipo-
na del videojuego por excelencia, el Tokyo
Game Show, abrio sus puertas con un ince-
sante chorreo de sorpresas, nuevos titulos
y confirmaciones para todas las platafor-
mas... aunque a fecha de cierre, quien ha
dado el campanazo ha sido PlayStation.
Sony celebro su propia conferencia pre-
via a la feria, donde se confirmaron un
monton de titulos para sus plataformas,
muchos hasta entonces escondidos en la

sombra. Un nuevo juego de lucha 1vs 1
de One Piece (asi como un nuevo King of
Fighters), los remakes del primer Yakuza o
Gravity Rush junto a su secuela, también
para PS4), o Kingdom Hearts 2.8 HD Remix
para PS4 [que es la adaptacion en HD del
KH de 3DS]y mas.

Vita tampoco se escapo de este torrente
de anuncios, reafirmando su salud en Ja-
pon. Aparte de confirmarse nuevos colores
para la portatil, también se anunciaron

nuevos juegos, como el precioso remake
de Final Fantasy Adventure ([de GameBoy]),
donde brillo con luz propia el anuncio, Dra-
gon Quest Builders o el bellisimo 13 Senti-
nels: Aegis Rim, entre otros.

Por la parte de hardware, también se ha
confirmado el nombre definitivo de Project
Morpheus, que pasa a ser PlayStation VR,
asi como nuevas tapas de colores (la pieza
de plastico que protege el disco duro) para
personalizar nuestra PS4, nuevos mandos...

ALGUNOS DE LOS ANUNCIOS CLAVE DEL TGS

BLOODBORNE. Se confirmo el DLC "Antiguos
‘Cazadores”, que llegar3 el 24 de noviembre
[por 14,99 %] asi como una reedici6n del juego
mas el DLC (;ser4 solo para Japén?).

GRAVITY RUSH 1Y 2. Uno de los mejores
juegos de Vita ya tiene nueva vida en PS4,
gracias al remaster del primero y su secuela,
ambos confirmados para 2016.

SENTINEL 13. Es lo nuevo de Vanillaware, un
precioso titulo para PS4 y Vita que fusionara

estudiantes ::tm Mechas en un desarrollo 2D

francamente vistoso.

18 HC




Tapas de disco duro

En Japon, Sony va a empezar a dar "cana” a uno de los
accesorios que mas demanda la gente: tapas de disco duro
intercambiables. En el pasado, lanzd varias con serigrafias;
estas nuevas son como la original, pero en una variada gama
de vivos colores. Cada una costard 2500 yenes [unos 19 €).

PlayStation VR "Nuevos” Dual Shock 4

Sony ya ha puesto nombre definitivo a su : : 0 : . -
“FIr':le":t r'“'1':]|-|:|hE'UEI” qul;_, -I-Inaln-leﬂfe, co " Hl—‘|[][ dlr h[.] NUevYos | ..L"l[”["—h FJ:”:-‘ L [ﬂd“rh p[:”q”l" S f|”| |H“'-|||d=.:“_1

llamara PlayStation VR. En la feria TGS se L~|ql1[—1 :If—*ﬂti[] |—1 misma. Dllre—th l—J u"mfuren ia, F'|~1‘-fh’r—1’r| on h'—]
han podido probar algunas nuevas demaos,

Emlm Kitchen ""] EHﬁ"i'fljj’"'"l- considerada una i NUevos ¢ nlnrya rinr'—ldn plqtp ado, tr -HIH[]rH'.—'Hf’-‘ y una nueva var iante de
2 LdS Mea|ores demos del VISOr, | Pk R - S B AL K R e i e LT R
SRR FICISES DEMEs et pinth negro. A Europa, por el rr1c_.1rr'|::*r'|tr_1, solo van a llegar los dos primeros...

Dada su delicada situacion en Japon, Sony ha querido dar un golpe en la mesa con una importante bateria de anuncios para sus dos
plataformas, pero muy especialmente PS4. La consola de sobremesa recibira importantes titulos de factura nipona, como estos...

KINGDOM HEARTS 2.8 HD REMIX. Saldra en
PS4y adﬂptara algunos de los contenidos de
la serie que quedaban sin remasterizar, como
Kingdom Hearts Dream Drop Distance 3DS).

YAKUZA KIWAML. Es el remake para PS4 del
primer Yakuza [con nuevo contenido). Ademas,
se confirmé ﬁkuza 6 para 2016. ;Y de Shemue
1 & 2 HD qué, eh? Pues nada por ahora...
—

\ - 19HC

I{IHE OF FIGHTERS XIV. Tras un tiempo en la
sombra, Playmore ha confirmado una nueva
entrega de su tungava serie de lucha, que
regresara con su estética 3D para PS4.
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cuerpos especiales se
enfrentaran en famosas
zonas de Resident Evil.

PRIMEROS DATOS =4

n sabor zom

bi

En la reciente feria Tokyo Game Show,

. Capcom ha presentado Umbrella Corps, un

nuevo shooter online en tercera persona

i Recordais que hace unos meses
hablamos de que Capcom iba a
centrar parte de su estrategia en el
desarrollo de juegos solo digitales?
Pues bien, en la reciente feria Tok-
yo Game Show ha presentado uno
de esos proyectos hasta ahora no
anunciados. Se trata de Umbrella
Corps, un shooter en tercera perso-
na orientado al juego online que se
lanzara para PS4 y PC a principios
de 2014 [a un precio de 29,99 €}, que
ha sido desarrollado con el motor
Unity. Apostara por un enfoque de
la accion muy agil y frenético, en
entornos no muy grandesy, lo mas
interesante de todo, inspirados en el
universo Resident Evil (; hemos oido
la comisaria de REZ?).

La "excusa” para que el juego
tenga razon de ser es que una nueva

compaiiia bioquimica esta llevando
a cabo una serie de experimentos,
en los que los cuerpos especiales se
enfrentaran a un grupo de merce-
narios, pero con un pequeno giro: en
estas refriegas estaran presentes
los zombis y otras mutaciones, que
podran ser utilizadas como escudo,
para entorpercer al rival, etc.

Como decimos, el juego hara ga-
la de un ritmo frenético, y ofrecera
modos para todos los gustos [inclui-
da una vida por ronda, sin respawnl),
un control que permitira incluso un
sistema de coberturas ly disparo
desde ellas) bastante preciso y com-
pleto, asi como un armamento de lo
mas atractivo, con hachas capaces
de partir craneos en dos, un "zom-
bie jammer” para repeler a los no
muertos... Cuando menos curioso.

UMBRELLA CORPS APOSTARA
POR LA ACCION ONLINE MAS
RAPIDA Y EN TERCERA PERSONA

Iy 8 | *:-; 3 g i
: . |
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i,



EL ARMAMENTO incluir3
desde armas de fuego

convencionales a locuras

tipicas de Resident Evil.

EL SISTEMA de punteria
permitira usar parapetos
y disparar de forma muy
precisa desde ellos.

EN LOS MAPAS habra
zombis y mutantes, que
pcldrumnf usar Ipara
incordiar al riva

2016, 20° ANIVERSARIO DE RE

El ano que viene se cumpliran 20 anos del lanzamiento
del Resident Evil original en la primera PlayStation. Una
oportunidad que Capcom no va a dejar pasar, taly como
han adelantado en la feria Tokyo Game Show, donde ya
han presentado el logo oficial del evento y han dejado
caer que habra muy buenas noticias para los fans. De
momento, 2016 arrancara con Umbrella Corpsy la edicion
fisica de RE HD Remastery REDO juntos en un disco...

Pulsa
Start

por Alberto Lloret
dAlbertolloretPM

PS Vita... jesta muerta?

Soy de los tipos raros que pien-
san que Vita es una gran maqui-
na, que me ha dado grandes
horas dc- diversion y que atin me
e dando (aunque sea con
:‘113;_3:1 que muchos argu-
mentan como si fuera negativo).

Solo hace falta darse un paseo
por redes sociales para ver que el
"esta muerta" es vox populi, aan
['t.'I'llt.'l'lL']{_} juegos como Minecraft,
con 100.000 copias vendidas,
en parte por no tener mas res-
paldo de Sony. Vale que desde
TEJI away v IuH zone Mercenary

13 SENT!HELE Aeqgis F-Elm es lo nuevo riu
Vanillaware y promete lucir asi en Vita.

Este mes me he picado como un
idiota con uno de los indies que
ha regalado PS Plus, Xeodrifter.
Un c'lrm de Metroid (si hombre,
eoo que Nintendo nos sigue

11t*uuu+.]m que me ha hecho mas

llevaderos los viajes en metro.

Y hayv mas. En Tokyo Game
Show se ha visto que la porta-
til atin recibe amor. Sony ha
anunciado una nueva bateria de
colores, Square Enix algunos jue-
gos (Dragon Quest Builders, FF
Ad venture...), sin olvidar varios
J-RPG, Danganronpa V3, One
Piece Burning Blood, Toukiden
2... Pero el que me tiene loco
es 13 Sentinels, lo nuevo de
Vanillaware. Muchos saldran en
PS4, pero por comodidad, los

jugare en Vita. Si eso es estar
muerta, que se mueran todas.
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CREADORES

al desarrollo indie

La industria del videojuego sigue en constante cambio y uno de ellos lo
protagonizan los propios creadores, que cada vez mas a menudo huyen
del viejo modelo de los triple A para abrazar el desarrollo independiente.

De forma cada vez mas frecuente, algunas
de las caras y nombres importantes de la
industria del videojuego abandonan su "aco-
modado” puesto en una gran compaiiia para
lanzarse al desarrollo independiente. En los
ultimos tiempos hemos visto casos sono-
ros, como el de Keiji Inafune (ex-directivo de
Capcom e ilustrador de Mega Man) o Michel
Ancel [creeador de Rayman en Ubi, ahora co-
fundador de Wild Sheep], e incluso alguno en
téerminos poco amistosos, como el de Patrice

David
Goldfarb

ESTUDIO:
THE OUTSIDER

Fuede que su nombre no os diga nada, pero
este escritor y disenado de juego ha tenido

que ver, y mucho, en titulos del calibre de
Mirror's Edge, Battlefield Bad Company 1y

2, Battlefield 3, Killzone Z2...y otros.

;POR QUE DEJO EA/DICE? Al terminar Battlefield
Jen DICE se sintid quemado y constrehido por
EA, hasta el punto de cambiar de humor. Sentia
gue habia llegado el momento de cambiar, que
necesitaba aires nuevos.

¢EN QUE ANDA AHORA? Junto con Benjamin
Cousins, otro ex-companero en EA, ha fundado
el estudio The Outsiders, y actualmente se
encuentran enfrascados en su primer juego,
un RPG del que no ha trascendido nada... ain,

CADA VEZ ES
MAS FRECUENTE
QUE CREADORES
DE RENOMBRE
FUNDEN SU PROPIO
ESTUDIO

22 HC

Désilets [ex-director creativo de Assassin’s
Creed en Ubisoft). Pero no son los Unicos.
Muchos lo hacen persiguiendo el sueno de
desarrollar una idea propia, sin las obliga-
ciones y el ritmo que impone una gran com-
paiiia, y sin tener que hacer concesiones o
sacrificios en pos del éxito comercial. Otros,
para explorar nuevas vias creativas o de na-
rracion, algunos para gozar de mayor liber-
tad o, simplemente, porque quieren volver a
hacer cosas pequeiiasy desde ahi crecer.

Keljl
Inafune

ESTUDIO:
COMCEPT

Una de las voces mas criticas de

la industria japonesa, de la que ha
dicho que esta muerta, fue tambien
ilustrador de Mega Man, disenador
grafico y productor de un montén
de juegos miticos de Capcom, como
Dead Rising u Onimusha .

;POR QUE DEJO CAPCOM? Como otros
muchos creativos y directivos, y segun
sus propias palabras, "estaba harto”,
llegando incluso a afirmar que odiaba
su trabajo en Capcom. ;jQue mejor
razon para dejar un trabajo?.

¢EN QUE ANDA AHORA? Después

de salir de Capcom creo su propia
compania, Comcept, un nuevo estudio
que actualmente tiene dos proyectos en
marcha. Por un lado esta Mighty n? @,
conocido como el clon "puesto al dia”
de Mega Man [que ha sufrido un ligero
retrasoy no loveremos hasta 2016 y
ReCore, un titulo exclusivo de Xbox One,
desarrollado junto 3 Armature Studios.
¢COMO HA FINANCIADO SU JUEGO?
Keiji Inatune fue uno de los "primeros”
grandes nombres en acudir 3
Kickstarter para financiar su primer
proyecto, Mighty n? 9. El caso de
ReCore es distinto, ya que Microsoft es
el editor y el juego sera exclusivo de X0,

Pero tanto unos como otros lo hacen, al
finy al cabo, para sequir creando experien-
cias, aunque sea bajo la etiqueta “indie”. A
continuacion, echamos un vistazo a algunos
de los casos mas interesantes, repasando
su historia pasada como sus actuales pro-
yectos. No son todos los que estan, ni estan
todos los que son, pero este pequeno repaso
puede hacernos sonar con grandes titulos de
grandes genios al frente de estudios "peque-
nos"... pero capaces de lo mejor.

MIGHTY N°9 es un juego de accion 2Dy scroll lateral que
remite directamente a otra obra de Inafune, Mega Man.

2 -
.

RECORE se presento en el pasado E3, y promete ser una
interesante exclusiva para Xbox One. Saldra en 2016,



Cliff
Blezinski

ESTUDIO: BOSS
KEY PRODUCTIONS

Mundialmente conocido por su simpatiay
sus bromas, "Cliffy B”, como se le conocio
hace unos anos, ha sido, ademas, el alma
mater tras los primeros Gears of War.

.POR QUE DEJO EPIC GAMES? Cliff solo tiene
palabras de halago para Epic Games, tanto por
su forma de trabajar, como por la gente, como
los proyectos. Pero sentia que debia pas.ar al
siguiente y nivel, y por eso decidid irse..

EN QUE ANDA AHORA? Fundé Boss Hey
t’rnductmnw sU primer juego sera publicado
Emr MNexon. Se trata de un shooter subjetivo

ree To Play, orientado al juego online por
equipos y desarrollado en Unreal Engine 4.

LAWBREAKERS sera un shooter online
gratuito, que pinta fabulosamente bien...

Jaffe

ESTUDIO: THE
BARTLET JONES

Un "culo inquieto” que tras abandonar
SCEA [donde dejo Twisted Metal Black
y el primer God of War| fundo su primer
estudio "indie”, y ya va por el sequndo...

¢POR QUE SE FUE DE SCEA Y EAT SLEEP
PLAY? David Jaffe nunca desvelo las razones
por las que se fue de Sony para fundar Eat

Sleep Play, pero de este ultimo salio por
discrepancias creativas con otros miembros.

¢EN QUE ANDA AHORA? Su nuevo estudio

se [lama The Bartlet Jones Supernatural
Detective Agency y su primer juego es Drawn
to Death, un shooter en tercera persona free to
play que llegara en exclusiva a PS4,

| G

DRAWN TO DEATH destacara por su estética
de dibujo a mano ly por ser un shooter FZP).

Ken
Levine

ESTUDIO: AUN SIN
NOMBRE

Uno de los directores creativos que mas
ha revolucionado la narracion en un
videojueqo, tiene en su haber titulos del
calibre de Bioshock, Shock System 2...

¢POR QUE DEJO IRRATIONAL? Tras 17 anos

al frente del estudio, mas su trabajo previo en,
por ejemplo, Thief, sintid que su pasion habia
cambiado, que sentia que debla hacer otro tipo
de juego, para lo que requeria un estudio y una
estructura mas planay pequena.

+EN QUE ANDA AHORA? Tras cerrar Irrational
Games en febrero de 2014, sigue trabajando
para 2K, aungue aln no se ha desvelado el
nombre del nuevo estudio ni el tltuLD ¥ genero

del nuevo proyecto, aunque si aviso que la
narrativa y la rejugabilidad seran el gje.

DESARROL
IDEAS PROPIASO

HUIR DE PRESIONES

COMERCIALES SON
LOS MOTIVOS MAS
COMENTADOS

Patrice
Desilets

ESTUDIO: PANACHE
DIGITAL GAMES

Fue una de las mentes creativas de los
primeros Assassin’s Creed que, tras una
turbulenta relacion con Ubisoft, acabo
siendo despedido de la compania gala

¢(POR QUE 5E LE ECHARON DE UBISOFT?
Desilets salio de Ubisoft para traba{aren THOQ,
donde comenzo a trabar en 1666, Al quebrar
THQ, vendieron la I[P a Ubi, quien al tiempo
canceld el proyectoy le despldm

:EN QUE ANDA AHORA? Aparte de batallas
legales porla IP 1666, creo el estudio Panache
Digital Gamesy su primer proyecto se llama
Ancestars: The Humankind Odyssey, una nueva
aventura con tintes histdricos.

ANCESTORS nos invitara a vivir algunos
momentos clave en la historia de 13 humanidad.

- A Head
" shot

por David Martinez

david.martinez@axelspringeres

Destiny 2... 0 casi

Si recorddis mis apuestas del afio
pasado, Destiny fue uno de los
juegos que mas me gusto (pese
a que no cumpliera todas las
expectativas). Un afo después,
el juego de Bungie v Activision
no ha parado de crecer -se han
lanzado La Profunda Oscuridad,
la Casa de los Lobos y Destiny
El Rey de los Poseidos- y de ir
puliendo algunos elementos.

EL REY DE LOS POSEIDOS convierte a
Destiny en un juego aun mejor,

El sistema de niveles, por fin,
ha abandonado las dichosas
motas de luz, y va se parece mas
a lo que podemos encontrar en
otros juegos de rol. Ahora el
criptarca ha dejado de "trolear" a
los jugadores en la Torre con sus
recompensas intitiles y también
es mas facil conseguir "loot". Se
han anadido modos multijugador
en el Crisol, asaltos, cooperativos
en el Presidio de los Ancianos.
Por no hablar de multitud de
objetos, carcasas para el espec-
tro, artefactos v armas exéticas...

Lo unico que le faltaba era
darle mas entidad a los perso-
najes, v con la historia de EI
Reyv de los Poserdos, esto queda
solventado. Se podria decir que
Destiny es un juego diferente
(en la version original hasta han
cambiado las voces del espectro).
Un juego mejor v con mucha
vida por delante. Bungie empieza
a demostrar qué era lo que habia
planeado desde un principio,
aunque nos haga "pasar por caja’
para disfrutar de la experiencia
Destiny al completo.
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Un

Online Hes
todos los jugadores

ven para

El Tokyo Game Show nos ha dejado un aluvion de datos sobre Metal Gear
Online, la vertiente multijugador del fantastico MGS V: The Phantom Pain.

Después del chasco que supuso el retraso,
Konami por fin ha revelado nuevos detalles
sobre Metal Gear Online, acompanados de
toda una galeria de imagenes y un especta-
cular trailer. EL multijugador de The Phantom
Pain divide a los jugadores en dos equipos:
Solid y Liquid, y se lanzara con tres modos
de juego: Bounty hunter, Cloak and Daggery
Comm Control. En el primero nuestra mision
es reducir el nimero de tickets enemigos,
algo que conseguimos eliminando o "fulto-
neando” a los jugadores del equipo contra-
rio. ELl segundo es una especie de ‘captura
la bandera’: los atacantes deben encontrar

T refineria de

gas en Africa,
con una
estructura
dividida en
Varios niveles
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un disco con informacion confidencial y des-
cargar los datos en el punto de evacuacion;
sin embargo, si nos eliminan en este modo
no podremos volver a la partida hasta la si-
guiente ronda. Por su parte, Comm Control
nos invita a tomar el control de los enlaces de
comunicaciones que encontraremos reparti-
dos por el mapay, cuando la cuenta atras lle-
gue a 0, el equipo que mayor nimero tenga

en posesion ganara la partida. Cada equipo
tiene, ademas, la posibilidad de contar con
un heroe especial en sus filas, como Venom
Snake u Ocelot. Y si sorprendemos a los ene-
migos por detras, podemos interrogarlos pa-
ra descubrir la posicion de sus aliados. Metal
Gear Online llegara a consolas de forma gra-
tuita el dia 6 de octubre, mientras quea PC lo
hara en algun momento de enero de 2016. *

" EN TOTAL, METAL GEAR ONLINE
SOPORTA HASTA 16 JUGADORES ™

SITE. El

; Campamento
" Omega de

Ground

Zeres vuelye
convertido

en escenario

multjugador.

' Un rio divide

el escenario

en dos, v
podemaos
usar la

presa para
cruzarlo.



En MGO, podemos elegir
entre tres clases: el

Scout esta pensado para o) g T

jugadores novatos, y es N ' | P L ,
perfecto para reconocer — . s

el terreno y realizar

ataques a larga distancia. GRSy ) s C4 -

El Enforcer es para
aquellos que prefieren

Warp
la fuerza bruta de las R - _ ZO n e
ametralladoras pesadas : E— -

y los lanzamisiles, sin LAY - - : : por Daniel Quesada
impnrtaries el descenso - ; . daniel.quesada@axelspringer.es

en mavilidad que
suponen. El Enforcer es | | A TR
para jugadores veteranos, . - AR El plan B de los DLC

y esta orientado a un | e

estilo de juego sigiloso = T Otra vez estamos a las puertas

en el que priman la i N de un Assassin's Creed v olra vez
velocidad, la agilidad y el it o - — o se presenta el catalogo de DLCs
EO e PEnials Lok, antes incluso de que llegue el
juego. Muchos fans estian can-
sados de que Ubi no aprenda la
leccion. Supongo que, si siguen
actuando asi, seria porque les
renta. Dame pan y dime tonto,
que suele decirse.

Hay un aspecto curioso de los
DLCs de Assassin's: sus plantea-
mientos suelen llamarme mas
la atenciom que los del juego
principal. Un tirdnico George
Washington o el temible Jack el
Destripador son muy atractivos.
¢Por quée no se animan a meter
LAY GRAN VARIEDAD . E : _ es0s Lim:entir::}s de una vez en el
de armas, tra{eg. e itrfm_s.. e P e St = 13’1"313"3'J“ELEE“’F Por ejemplo, que
[rjr;ulcah *.?;'Eii rftlec:rsn 5:{:;?] LLJ|§.|H*¢dD§.|_. o : . R = esas campafias se desbloqueen al
' acabar la principal. De acuerdo,

EL FULTON es también un item
fundamental en MGO, aunque
usarlo de forma efectiva es
mucho mas complicado...

CUAL JACK EL DESTRIPADOR, Uhbi sigue
' “troceando” sin necesidad su obra.

no ganarian taaaanto dinero,
pero estoy seguro de que conten-
tarian a muchos usuarios. ;Quien
sabe? A lo mejor vuelven a traer
Fod O al redil a algunos de los desen-

i L” cantados que ahora reniegan...

HETTTT '
uummnrr.ururmumurururlunrrrrr

Parece dificil "recular”, pero
seria una magnifica mano ten-
dida hacia un pablico que, de
seguir asi, puede acabar dando la
espalda de forma masiva. No nos

JADE RED . o Te Acenccinie oo
enganiemos: los Assassin's siguen

FOREST. FORTRESS. T Sl s lsie

tiva aldes sy ofreciendo un material especta-

abandonada da ventaja cular. Solo falta que se animen

y la selva en esta base a ofrecerlo como los usuarios

alfitana afgana, merecen v ellos sabran apreciar-

protagonizan situada en lo . : :

Lete tde ala da lo. Ya que no han renunciado a lo

escenario. una colina. de lanzar una entrega cada afio,

que por lo menos luzca...
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En Carrefour encontraras siempre las mejores ofertas

CompraFIFA16 paraPS4 en
Carrefouryparticipaenla

=] !: =1

:f,':':;.. CARREFOUR para conseguir

| LIGA NACIONAL PLAYSTATION/
fantasticos premios.

FIFA16 P54, P53, XBOX ONE 0 XBOX 360

59,90€

La unidad
(Disponible para PC por 44,90£)
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Consulta condiciones
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(Oferta vélida hasta el 08/10 )

E BONY
P i
- E' {
&) XBOXONE L
500 GB/Ga 2 ) cﬂ- —.

Pack consola uu;mgr PLAYER Pack consola
XBOX ONE 500 GB b PS41TB
+ mandoinalambrico + DualShock 4
+FIFA16 +FIFA16

309¢

’d

399¢

#

Pack consola

PS4 500 GB

+ 2 DualShock 4 PES 2016

+ PES 2016 PS4 0 XBOX ONE

La unidad
(Disponible para PS3 y XBOX 360 por 44, QDE}

Siguenos: ¥W@CarrefourTec

“carrefour.es
.



Animal Crossing Happy Home
Designer 3DS + tarjeta Amiibo
+lectorfescritor NFC

44 ooc

(Disponible sinlectorfescritor NFC 34,90€.
Precio lector escritor NFC suelto19,90€)

#

Pack consola New 3D5S
XL ed. Especial Limitada

+ Animal Crossing Sobre 3 tarjetas Amiibo

HappyHome Designer Animal Crossing
22 9€ 3,90€
(Disponible consola
Mew 3DS por199€)

Pack de inicio Skylanders
Superchargers Wii, Wii U, PS3
oXBOX 360

59 90¢

(Disponible para PS4 y XBOX ONE por 64,90€.
Disponible para 3DS por 45,80€)

#

Figuras Skylanders Vehiculos Skylanders
Superchargers Superchargers
11 90€ 14 90€
La unidad La unidad

Destiny: Elreydelos

Super Mario Maker Wii U poseidos PS4
+ Artbook o XBOX ONE
39,90€ 59,90€
La unidad
(Tambiéndisponible para
/ PS3y XBOX 360)

Alaventa el 29/09 Alaventael 0710

MNBA 2K16 Uncharted: The Nathan
PS4 o XBOX ONE Drake collection PS4
59,90€ 59,90€

La unidad
(También disponible para P53

y XBOX 360 por42,90€) /

Compra ahora en nuestra
tienda Online
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B WiU M Accion M Bandai Namco M Lanzamiento: sin fecha (Japon)

ACCION Y "SAQUEOS” PARA CUATRO

LOST REAVERS

El misterioso "Project Treasure” de Bandai Namco, un Free to Play
para Wii U, ya tiene nombre y ha desvelado algunas caracteristicas...

B A PRINCIPIO DE ESTE ANO,
BANDAI NAMCO anuncio que
trabajaba en un nuevo juego, con
nombre en clave "Project Treasu-
re", del que por fin se ha desvelado
que se trata de un Free 2 Play (o
juego gratuito) para Wii U. La idea
sobre la que girara es muy senci-
lla: debemos recuperar unas mis-
teriosas reliquias escondidas en
todo tipo de lugares, desde ruinas
ancestrales como las piramides de
Egipto a futuristas v tecnologicos
edificios.

En la practica, sera un juego de
accion online que bebera de diver-

sos juegos, como Monster Hunter

(nos faltaran los enfrentamientos
contra enormes y poderosas enor-
mes criaturas) o Army of Two, en
el sentido de que la cooperacion

con otros jugadores sera funda-
mental. Este tltimo aspecto sera
crucial en todo tipo de ocasiones,
CoOmao por f;i&l'l'lph::- al recogel” un
artefacto, va que el portador se
movera mas lento, teniendo que
protegerle el resto de comparieros.
Tampoco faltaran acciones como
sanar a los aliados cuando caigan

a manos de los t'.‘l'lt'.‘ﬂ]ig{:'lS.

-» EL GRUPO PARA AFRONTAR
LAS MISIONES estara compuesto
por cuatro personajes, cada uno
con un equipo distinto: Savuri
(katana y uzi), Dwayne (rifle v una
especie de lanza), Victoria (2 pis-
tolas) v ShadowStalker (machete
curvo y escopeta). El juego, que
proximamente entrara en fase be-
ta, también contard con micropa-

oos, aungue al no estar disponible
todavia, no podemos adelantar si
se centraran en la personalizacion
de los personajes (habra opciones
para cambiarlos de atuendo, ar-
mas, etc.).

También planteara un original
sisterna llamado "multi view ac-
tion", que nos permitira cambiar
la camara entre distintos puntos
de vista, como,por ejemplo primes
ra persona para utilizar las armas
de fuego. Técnicamente, por los'
primeros trailers e imédgenes, no
parece un juego gue vava a
exprimir Wii U, aunque al
MENOS 51 parece una pro-
puesta distinta y diver-
tida dentro de su cata-

logo. Veremos si llega
a Occidente...
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=>Dead or Alive Xtreme 3
podria quedarse en Asia...
El recientemente anunciado DOAX3,
la nueva entrega de la subsaga pla-
yera y con minijuegos con las lucha-
doras de DOA, esta actualmente en
desarrollo para PS4 y Vita. Cada ver-
sion contara con contenido distinto,
aungque ambas podrian quedarse en
Japon y Asia si no hay demanda...

T FITLERS

NS

Lost Reavers no es el Unico juego cooperativo
con modo online para 4 de Wii U. Monster = Un nuevo enfogue con

Hunter 3 Ultimate abri6 la veda, y otros como Monster Hunter Stories.
Mass Effect 3u Transformers Rise of the Dark 30S va a recibir una nueva entrada en
Spark le siguieron. En la fomula Free 2 Play el universo Monster Hunter, una que
otros también han probado suerte, cormo Tank! se alejara de las cacerias de accion.
Tank! Tank!, que comenzd siendo un juego de Y es que Stories sera un juego de rol
pago y luego acogio este modelo. Eso si, de con combates por turnos y, aunque
tndr;:s los rr"l_er"lr.:u.::ﬁadr::s_ s.nl.q Lost Reavers ha muchos elementos de la saga estaran
tenido una fase beta en Japon... presentes, Lo haran con un pequefio
giro hacia el mencionado genero.
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=>» Pokémon Go, monstruos
de bolsillo en 10S y Android.
The Pokemon Company ha confirmado
el lanzamiento de Pokémon Go para
dispositivos 10s y Android. Sera un
juego de Pokémon que aprovechara

la geolocalizacion de nuestro teléfono
para cazar a los Pokemon. Y Nintendo
lanzara Go Plus, un accesorio que nos
alertara de notificaciones y mas.

<

=>Grandes cambios en los
combates de FFVII Remakae.
El productor del remake de Final
Fantasy VI, Yoshinori Kitase, ha con-
firmado que la linea visual ya esta
decidida y que en los tiempos actuales,
quiza el sistema de combate del origi-
nal podria no funcionar. Actualmente
estan en fase de ensayo y error, pro-
bando nuevas opciones para intentar
sorprender a los jugadores.

=>Las aventuras de juzgado
siguen en Ace Attorney 6.
Capcom ha confirmado que ya tiene la
sexta entrega de su serie de aventu-
ras e intrigas Ace Attorney al 30% de
desarrollo. Se ambientara en un pais
extrano, no en Japon, y contara con
algunos sistemas nuevos, como un
espejo de agua que reve-
lara pistas de texto
e imagenes sobre el
caso a resolver.

ULTIMA

Me gustan mucho las pelis de Blomkamp
porque me transportan a una ciencia ficcion
y un disefio de mechas que no disfruto desde
la época dorada del anime. Tras ver "District
9"y "Elysium", esperaba ir a ver "Chappie’, pe-
ro algo ha pasado que me ha hecho repensar-
lo v pasar de una peli que ni quiero alquilar.

Como padres del diserio de mechas y de la
vision apocaliptica del futuro en los anime, los
nipones apreciamos los films de Blomkamp,
pero muchos se horrorizaron al descubrir que
"Chappie" habia sido "rebajada" para tener
la calificacion +13 antes de su estreno. Sony
queria que fuera una peli que incluso los ni-
fios disfrutaran v ha metido la tijera (sin que
Blomkamp lo sepa) para mermar la violencia.

Asi que esperaré hasta que pueda conseguir
la pelicula en el extranjero. No es raro que
un pais tenga guias especificas a la hora de
tratar la violencia o contenidos considerados
inapropiados. Para eso estan las leves, regula-

de Kagotani

Until Dawn, o la
tijera mal entendida

{{ CUANDO UNTIL DAWN SEPUSO A LA
VENTA, LOS JAPONESES NO TARDARON
EN MOSTRAR SU DISCONFORMIDAD 1

ciones y calificaciones por edad. Las compa-
filas quieren vender cada contenido al mayor
niimero de clientes potenciales. Para eso lo
mejor es hacer, en el caso de los juegos, un ti-
tulo acorde al piiblico al que te diriges. Si tie-
nes que distribuir un juego violento, quiza la
compaiia quiera alterarlo para obtener una
calificacion menos restrictiva. Lo hemos visto
en el pasado. Sangre verde, enemigos que son
robots... Los jugadores japoneses a menudo
tienen versiones de juegos que llamamos "in-
completas', sin todo lo del original. Ha sido

el caso de la motosierra en Gears of War, The
Evil Within vendiendo su violencia via DLC o
el mas cercano MGSYV, sin dos escenas.

Pero el asunto es que cuando decides hacer
este tipo de cambios para obtener una mejor
calificacion o no ir contra la ley, debes hacerlo
a conciencia, de forma que safisfaga al juga-
dor que va a dejarse el dinero en tu producto.
Asi, cuando Until Dawn se puso a la venta,
los jugadores japoneses no tardaron mucho

en mostrar su disconformidad v aconsejar a
otros que no lo compraran. Se clasificé como
"Z" (+18) v se puso a la venta por 7000 yenes
(un precio muy superior al habitual de los
juegos occidentales, mds baratos aqui para
resultar mas atractivos). Y a pesar de su clasi-
ficacion Z, también se alterd su violencia: una
pantalla negra no nos deja ver los momentos
crudos, pero si escuchar el sonido.

Muchos tomaron esto como un gesto ama-
teur que no estaba bien para un juego tan
caro. No se hizo un esfuerzo por ofrecer la
escena desde otra perspectiva u otro cambio.
Eso hubiera costado mas dinero, v las bajas
previsiones de ventas ha hecho que fueran a
lo facil y barato. Como un veterano de la in-
dustria me dijo, sin esperanza de éxito comer-
cial, no se invertira dinero y eso no avudara a
mejorar la imagen de los juegos occidentales
en Japon, algo muy necesario cuando los edi-
tores japoneses estan volcados en mobile v los
triple A, cada vez mas, vienen de Occidente.
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FFXV PRESENTARA un estilo de
juego mas orientado al mundo
abierto, con combates mas agiles
y una brutal puesta en escena.

EL COCHE sera el medio que
podremos elegir para movernos
por el mundo en compahia de
nuestros amigos y guardianes.

PS4 y Xbox One © Rol © Square Enix

2016

EL ROL MAS PUNTERO QUE NOS LLEGA DE JAPON

ras un desarrollo convul-
soy dejar de ser FF Versus
Xll, FFXV estaya en el buen
camino y promete seruno de los
titulos clave dentro de los J-RPG
de 2016. No solo va a ser técno-
logicamente impresionante (algo
que se puede constatar ya con su
demo), sino que ademas promete
reinventar todas sus mecanicas
para ofrecer una colosal aventura
en mundo abierto.
La historia presentara a Noctis,
el principe de Lucis, una ciudad

moderna que ha progresado gra-
cias a su cristal. Otros reinos, co-
mo Niflheim, perdieron su cristal
tiempo atrasy regresaron a una
mentalidad medieval. Usando una
estratagema, Niflheim se hace
con el cristal de Lucis, obligando a
Noctis a embarcarse en un largo
viaje para recuperarlo. Un viaje
en el que utilizaremos un coche
para movernos por su enorme
mundo, asi como usar los pode-
res de Noctis para descubrir un
universo con un rico folclore. m

8 FINAL
- FANTASY Vi

B PS4 BRPG M Square Enix
M Lanzamiento: 2015

Antes de que llegue FFXVy
el remake de FFVII, vamos
a poder disfrutar del mitico
RPG en PS4. Llegaravia
1 digital y tomara como base
la version mejorada de PC,
con modelos y texturas
mas detallados [a los que
se ahadiran trofeos y otras
mejoras]. Llegara este afio,

o

ero aln sin fecha concreta.

LA CAZAy pesca tendra un papel
especial en el juego, y tampoco
faltara el ciclo noche-dia, los
chocobos y otras sefas de FF.

i

A
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FALLOUT & se ambientara 200
PS4, XboxOney PC = Rol © Bethesda * |0 de now. afos después del estallido

nuclear. Podremos jugar en

primeray tercera persona.

-

. =
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CON LA "ENORMIDAD" POR BANDERA

ocas sagas han logrado hermanar tan bien

como Fallout estilos de juego tan distin-

tos como el shooter subjetivo, el RPGy la
aventura en mundo abierto, dando forma a una
mezcla que ha atrapado a millones de jugadores.
Su cuarta entrega va a recuperar los logros de la
seriey los va a "vitaminar” en todos los frentes,
desde el motor grafico (que en esta ocasion sera
Creation Engine, el de Skyrim, que se movera en
PS4y X0 a 1080p y 30 fps] a incluso el propio ma-
pa del juego, que cubrira Boston, Masachussets
y otras areas de New England [sera mas grande
que el cualquier otro juego de Bethesda). Tampo-
co van a faltar nuevas opciones para configurar
a nuestro personaje [clases, habilidades...], ni
un doblaje al castellano completo -incluido el
protagonista, hasta ahora mudo-, ni un editor
de personajes mas profundoy detallado, ni... m

X0 ' Action RPG ' Platinum Games = 2016

EL PAI]FIE DE BAYONETTA SE "METE" CON EL ROL

o su aspecto de juego de accién

al estilo Devil May Cry se esconde

Ana aventura con grandes dosis
ingleraﬁ En él conoceremos a Drew, un
hurmano transportado a Draconis, una
dimension poblada por dragones, donde
quedaremos ligados, de uno modo u otro
a Thuban, un enorme y poderoso dragén.
El toque rolero lo podran detalles como
ver cuantos puntos devida quitamos con
cada golpe o la posibilidad de mejorar
nuestras cualidades a través unvariado
equipo, que nos permitira desde cambiar
de armay coraza a Drew a modificar la co-
la, cuerno o el aliento del dragon (equipo

DREW PUEDE SUGERIR objetivos . : ;
a Thuban, su companero dragon, S | que ademas se deteriorara con el uso).

aunque este actuara de forma Tampoco faltaran detalles fantasticos,

mas o menos autonoma.

como un brazo con poderes...m

| THE LEGEND
OF ZELDA Wii U

B Wil B Aventura B Nintendo B 2016

Tras saltarse citas tan importantes como
el E3 0 Gamescom, Nintendo sigue sin
desvelar ningun dato nuevo sobre el
esperado regreso de Link, una serie gue
también se est3 FIIIIIII—'III'lll al dia =
con un desarrollo mas orientado
al rmundo abierto...
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EN 3DS PODRAS DECIDIR si
quieres ver el juego en 2D, como
los cl os 00, en 30, como veis
en esta imagen de abajo.

|l J-RPG mas vendido en Japdn
Eva a regresar en 2016 -al me-
nos en el pais del Sol Nacien-

te- para celebrar el 30° aniversario
de la saga, con una entrega para PS4
y 3DS. Ambas versiones compartiran
la misma historia [de la que apenas
se ha desvelado nada, salvo que el
tiempo y la nostalgia seran temas
centrales), asi como un equipo que
esta creando el ndcleo del juego, aun-
que cada plataforma esta siendo co-
desarrollada por un equipo externo.
En el caso de P54, el estudio Orca es
el gque esta ayudando a Square Enix

a desarrollarlo, utilizando el motor
grafico Unreal Engine 4 (que, como
veis, dejara unos impactantes grafi-
cos). En el caso de 3DS, es el estudio
Toylogic quien esta echando una ma-
no a Square Enix. Esta ultima version
contara, ademas, con una interesante
Idea: al comenzar a jugar, la pantalla
superior de 30S mostrara el juego con
graficos 3D, y la inferior en 2D, como
los antiguos DQ. Después, podremos
elegir si queremos ver el juego en 3D
0 20 y cambiar cuando queramos. Lo
triste es que aln no hay planes para
traer el juego a occidente. m

DRAGON QUEST Xl llegara a PS4
y 3DS. Sera un juego "offline” y
en P54 lucira asi de bien, gracias
al potente Unreal Engine 4.

QUESTVII

W30S BJ-RPG M Square Enix
M Lanzamiento: 2016 (sin confirmar)

A la venta en Japon desde
finales de agosto, nadie
duda gue esta version
ampliada para 3D5 del
glorioso J-RPG de PS2
acabara llegando a Europa,
incluyendo dos nuevas
historias adicionales, una

nueva mazmorra, nuevos
enemigos, nuevo modo foto
con misiones... y mas.

R KINGDOM HEARTS I

B PS4 M Action RPG B Square Enix W 2016

Es otro de los titulos ma

del géneroy Square Enix s
| fecha de lanzamiento. Si F
a principios d

de anunciar que la peli "Big Hero ¢
o : . : @ cljuegoyque, ademas, antes de su ll
= e 5 B I St B disfrutaremos de Kingdom Hearts 2.8 HD
- ‘l‘h =

__ :."—..-. :“:_
L A R TR " . v . L Remix, la ultima "precuela” antes de KHITL

_
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LA GRAN SUPERPRODUCCION QUE NECESITABA WII U

MIRA ES UN PLANETA con vida
hostil, a la que plantaremos cara
usando un entretenido sistema
de combate en tiempo real.

IR T 4 sty b

Atk PSR —
74 AR TAL 750 |
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il U no goza de un gran ca-
talogo de RPGsy muy pocos
han sido exclusivos. Por eso,
Xenoblade Chronicles X es el juego
que muchos usuarios estaban espe-
rando. Una gigantesca aventura que
narra la evacuacion de la Tierra, por
sufrir los danos colaterales de una

guerra alienigena, y como una de las
naves evacuadas de EE.UU. cae por
accidente en el planeta Mira, donde
intentara levantar una nueva ciudad,
New Los Angeles.

La exploraciony descubrimiento sera
una de las piedras angulares del juego,

BHAVEI.Y
SECOND

N 30S M J-RPG

B Square Enix M 2016
|HHHHH4T'?H&ELHH'4hUT
clasico serd una de la:
tendencias. Ahi

ejemplo, Brave

sorpresa de 20

el reencuentro de -u|||4|n~ Enix
con su publico occidental.

y adoptara en este sentido las formas
de una aventura en mundo abierto. Po-
dremos recorrer el planeta tanto a pie
como a bordo de Skells, unos mechas
capaces de correr, volar, moverse por
encima del agua e incluso transfor-
marse en distintos vehiculos, como
un tanque. Y, como buen planeta no
explorado, no faltaran los peligrosy
las criaturas hostiles, que combatire-
mos con un sisterna similar al de su
precursor, es decir, moviendo al per-
sonaje en tiempo real y eligiendo qué
ataques realizara. Todo, ademas, con
un contundente apartado técnico.m

LA EXPLORACION sera una de
las piezas clave, y podremos
hacerlo tanto a pie como a bordo
de unos mechas llamados Skell

DRAGONS
DOGMA ONLINE

B PS4 M Action RPG F2P

B Capcom M Sin confirmar
Otra de las vias I_|LJ|~ es T:IH
explorando es lc

ar atuitos o [
en marcha dos: [‘quw-
Dogma Online -lanzado en
qurun y el t~’r-—-rr'|—1r‘ru~||’r-—-
retrasado [ Ueep Down.




novedades y ajustes en todos los
frentes, incluida la |A enemiga.

e

Illilll T o ..1
7 l" .E:r-'

PS4, X0 yPC ' Aventura ' FromSoftware

UN NUEVO INFIERNO DEL QUE NO QUERRAS SALIR

oco o nada se puede objetar a

una de las sagas de nuevo cuno

que cada vez arrastra a mas ju-
gadores por todo el planeta, gracias al
desafio que supone. Su famoso letre-
ro “has muerto” o expresiones como
"Praise the Sun” se ha convertido en
lemas para legiones de jugadores, que
esperan con ansia esta nueva entrega.
Como ha confirmado su propio crea-
dor, Hidetaka Miyazaki, DS/l va a re-
flejar la influencia de Bloodborney lo
aprendido en las dos anteriores en-
tregas. La dificultad seguira siendo

o

NUEVAS POSTURAS, nuevos
efectos que afectan a nuestra

Lanzamiento: abril de 2016

su maxima sefia de identidad, pero
se introduciran novedades, mejorasy
ajustes para hacer que la experiencia
sea un nuevo infierno. Asi, por ejemplo,
se afinara aln mas el sistema de hechi-
Zos y armas [que se romperan menos
que en DS/I) para que las elecciones
se ajusten mas al gusto del jugador.
Habra nuevos estados [como conge-
lacidn) e incluso los enemigos podran
desatar nuevos ataques si se "calien-
tan" en el combate. También volvera
el multijugador, que esta vez se esta
intentando que sea para 6 jugadores. m

GOD EATER LS .
RESURRECTION e =

el -t
B P54y Vil

B Action RPG ': - P e , LS
M Bandai Namco M Sin confirmar . . ' . o

Japon tampoco se escapa a
las "rermnasterizaciones” e
incluso dentr '

rol ha '

ellos es el de

que pondra al dia el |

PSP para Vitay PS4,

condicion o multijugador para &
son algunas de sus novedades.

=== GENEI IBUN
i ROKU #FE

Bwil B J-RPG

M Nintendo M 2016
SON Cas0s COomo
2 lque fusiona
ajes de varios juegos|
que mezclara historia
vy jugabilidad de Shin Megami
Tenseiy Fire Emblem.

37HC
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PERSONA 5 sequira apostando
M l::ur el rol estudiantil, aunque por

3 noche nos convertiremos en

ladrones de guante blanco.

B P53 B J-APG B Bandai Namco

' Lanzamiento:
Lanzamiento: 2016 B Lanzamiento: 16 de octubre

La veterana PS3 todavia
goza del amor de los
estudios nipones y sigue
recibiendo J-RPG, algunos

EL DIAMANTE DE ATLUS SIGUE SIENDO MUY “BRUTO" > tan esperados como Tales of

Zestiria, que llega a Espana
el 16 de octubre. Hay mas
tlus ha confirmado en  pafieros) en busca de items : - J-RPG para ella, como

la feria TGS que, final-  muy concretos. Asi pues, co- i Atelier Sophie, Yoru No Nai
ente, suesperadisimo  mo en P3y P4, no faltara la v :;";I.Ldle; j:;afhlﬁl;?;;i
J-RPG de tematica estudian-  vida social poreldiaenla |
til no llegara hasta veranode  escuela [seguira habiendo
2016. Adn falta saber sisera  calendario y meteorologia,
lanzamiento mundial o solo  clases a las que atender,
para Japon, pero podemos ha- relaciones sociales...],
cer tiempo relamiéndonos con  mientras que por la no- ||
su atractiva propuesta. che nos internaremos en
En P5asumiremos el papel mazmorras, donde vere-
de un estudiante de dia, ladron  mos a los enemigos, ha-
de noche [para loque se pone  bra segmentos de sigilo,
una mascara, como sus com-  plataformeo... =

grandes estudios. De forma cada vez mas frecuente, pequenos

estudios ind r:p::n d inﬁﬂtﬂq se lanzan a crear sus [::u ro []i-:IJE h Isto-

ras, mundosy si lenc

unicas Hntnd% '—'I.-'l puntn VI .uaI ( [HH[] HL |uu.;|t1l'. "ri emas, _ _ e, .
gracias a Kickstarter, en el ultimo ano han prosperado .H"I-:I.:- AIRSHIF‘ Q. El llamado BELOW. Capybara trabaja COSMIC STAR HEROINE.
proyectos que nunca, y algunos de ellos estan en los primeros "Terraria japonés” es un en un action RPG exclusivo Obra de Zeboyd Games,

puestos de juegos mas deseados por los fans del género. Estos action P n el que de X0, que promete ser promete ser un RPG "old
son algunos de ellos, aungue hay muchisimos mas... '-i'fhe_’"f"‘?'f Crear un barco una version pixelada de school” puro, con pixel art,
g T reuniendo materiales. Dark Souls. ._.l]r"ﬂt."ldtf:'.:- por turnos...

38 HC



FABLE LEGENDS serd un juego |
de rol de accion gratuito con
ideas originales, comao que un

Xbos One y PC  Action RPG F2P 1 Microsoft ¥ Lanzamiento: 2015 quinto jugador sea el "malo”.

os creadores de Fable, Lionhead
Studios, trabajan en un action
RPG gratuito que promete no
dejar indiferente a nadie. Su historia
girara en torno a cuatro héroes y un
villano, siendo la primera vez que todos
esos papeles pueden ser ocupados por
jugadores (si jugamos solos, los otros
4 roles lo manejara la |A).

Los 4 héroes siguen arquetipos, como
un caballero de reluciente armadura,
un arquero... cada uno con sus propias
armas y habilidades. Por su parte, el
villano ubicara a sus huestes, trampasy
obstaculos, y las comandara en tiempo
real durante la refriega. Cuando menos,
parece original y distinto. m

PS4yPS3 ' Action RPG | Square Enix/tri-Ace = Lanzamiento: 2016

OTRA ODISEA ESPACIAL "MADE IN JAPAN'

| noveno juego de la saga transcurrira
P53 ES LA PLATAFORMA base de i g E!'ItEE d? Ll e end 6t ﬁme, yopt
este desarrollo, mientras que La oA bientara en el planeta Faykreed, a 6000
ﬁfﬁP Dde PS4 seraun parc £ - . anos luz de la Tierra. La federacion galactica
cualquier caos, pinta bien... i i i

. ha conseguido que la humanidad viva en paz,
pero de un planeta lejano comenzaran a sonar
los tambores de guerra. Ahi entraran en juego
4 los protagonistas de Star Ocean 5, Fidel Ca-

muze [protector de su aldea) y suamiga 4% J8/ Al
de la infanciay heroina, Miki Sauvester. 9
Para su estilo de juego, han queri- & * A8 =
do recuperar la esencia de la tercera ﬁ"’* ; | g
fi

entrega, con combates en tiempo real
pero con mecanicas mejoradas, algo
que también veremos en otras areas, como
escenas de video interactivas. m

- e .
L R ' i R R

DARKEST DUNGEON. Red DRAGON FIII'~I SOUP. Otro HYPER LIGHT DRIFTER. | Y2K. _a"'—'-.-::'l*i.|':..r':':-tl._lli|ilijil!}..[:l.r'E'|Z:-:51I':5'|
Hook Studios esta liado "‘roguelike”, creado por Uno de los exitazos de Studios prepara un RPG 3D al estilo nipon

con un “roguelike” que Grimm Bros, que tomara kickstarter, un actic RPG 2D para PS4 y Vita, para PS4 y Vita, que girar3

convariedad de armasy en torno al famoso "efecto

| |1—-|_| ara a F'r:n-l- -"l."fit-é'l y PC con 3l gunos cuen tos clasicos y muy a rti 'E-til:_'.' 0 I:] ue | |E'l_] ara a _ : ek
una estéetica Unica. les dara un toque chungo... muchas maquinas. graficos animados a mano. 2000" de hace 15 anos.
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COLECCIONES PARA

PARA PONERTE AL

Si por la falta de tiempo, dinero o interes, te has desenganchado o no
llegaste a jugar con algunas series de renombre, repasamos muchas de
las que se han recopilado en colecciones para ponerte rapido al dia.

I DIFICULTAD PARA
O SNmARLO \

2 _ ’ " _ — CAJA
= = | RS N ’ o _ METALICA.Con
— ' il 4 arte exclusivo

nunca antes
visto. Solo se
han producido
5000 copias de
esta edicion...

AN LA AT

BORDERLAND! U

Souemmmm) 17as lanzar The Pre-Sequelen  dos al castellano y con una du-

GENERO: [ - ¥ i y _
a anterior generacion, Gear- racion a prueba de bombas.
Shooter/RPG J : |

COMPARNIA box y 2K adaptaron la segunda La edicion normal del juego

Ay entregay la precuela a las se puede encontrar facilmente, CLAPTRAP ¥
Gearbax/2K . s SR LITOGRAFIAS.EL
INCLUYE: consolas de nueva generacion, no asi la imitada edicion de bortlenispelurul s
E':aj#a metali- con las pertinentes mejoras coleccionista, que incluye una via movil, cuenta

COn camara, emite
sonidos... Eslo
mejor de la edicion.

ca, Claptrap graficas. Dos colosales shooters  replica del robot Claptrap con
radiocontrol subjetivos con toques derol que  control remoto, litografias y una
y litografias siguen resultando altamente re-  caja metalica. Algunas tiendas
exclusivas. ¥ s g :

: jugables, con un soberbio modo  lo estan revendiendo por unos
cooperativo, muy bien localiza- 500 € [un buen palo, sil.
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EN UNA SERIE DE UNA SENTADA

DIA CON ALGUNAJ SA

AJJAJJINS CREED ANTHOLOGY
Y EL ORIGEN DE UN NUEVO MUNDC

GENERO:
Aventuras
COMPANIA:
Ubisoft
INCLUYE:
Diversos jue-
gos [segun

La edicion),
litografias,
caja de edi-
cion especial,
DLC:

ASSAS‘;INS

,n.m Hr.}t.m'r

T

Para una serie que se lanzo en 2007y
que ha ido casi a juego por afio (e incluso
203enuno rT"'II—anl'IJ puede resultar difi-
cil '::-—_"_]LJI[ el ritmo. Si es tu caso, existen
dos colecciones que te pondran casi al
dia. Por un lado esta AC Anthology, qura
recopila los 5 FI’I[Tll—'r'I1J|Jl—'[]ll-l.a—l.L: ACII,
La Hermandad, Revelationsy ACII junto
con extras como el DLC o litografias. Por
otra parte esta AC El Origen del Nuevo
Mundo, que reune
ACIII Black Flagy
Liberation HD, ideal si
te desenganchaste al
llegar a la etapa ame-
ricana. El primero es
algo mas dificil de
encontrar hoy dia...

Este mes ha llegadﬂ a Xbox One la
remasterizacion (aunque casi
parece mas un remake] del

genial shooter en tercera

persona de Epic. Solo esta

incluido el primer juego, ( 5
que sigue siendo tan so-

berbio como inolvidable, .
aunque si lo comprasy lo . gt 1
Juegas en Xbox Live antes J 25N " '
del 31 de diciembre, obten-

JENEHD
Accion

COMPANIA:
Microsoft
INCLUYE:
solo el juego,
aungue da
acceso a los 4
titulos de 360
via digital.
._:"v—d_. -: -—.-T.--_—-":__

EED

GEMNERO: Aventuras
COMPANIA: Ubisoft

INCLUYE: ACHI, AC Black
Flagy AC Liberation HD,
caratula especial.

ri r :"1 S ri s fr‘w rma [‘1 rdfu ita to-

en su version At_]._._.;_ Eit':[],
jugables en X0 cuando
sean retrocompatibles.

LOS 2 JUEGOS
de la saga
americana sa
dan cita agui.




Ld
REPORTAJE

w

h.l_F

(ULTAD Phﬂh
DIE\%EUHTRMLU

Y sy

UHEI‘IAQTE[I THE NATRAN DRARE COLLECTION

Tras vender 21 millones de
copias entre las 3 aventuras de
PS3, Naughy Dog esta remasteri-
Sony/ zando Uncharted 1, 2y 3 para que
SENLLLA LI brillen aun mas en PS4, donde
el se moveran a 1080py 60 frames
modo indivi- por sequndo. Tres explosivas
LA aventuras, capaces de dispararte
asﬁgfacﬁiﬂfd | los niveles de adrenalina con
iy 27 momentos tan unicos como sal-
vajes e inolvidables aunque, eso

accion

rTAD PARA
',mEr%Elﬁnm ARLD" |

PRHTDTUF‘E BIOHAZARD BUNDLE

Ya estan disponibles en PSNy el bazar
de Xbox Live las remasterizaciones de
los dos Prototype, dos aventuras en
mundo abierto que tenian unos experi-
mentos biologicos como telon de fondo.
Ambos ofrecen ahora mejoras como
texturas en alta resolucion o corrigen
defectos como caidas en el framerate.
Se pueden adquirir tanto juntas como
. por separadoy, en ambos casos,
'!l'T' incluyen todo su DLC. Considerad-
lo como el ultimo canto de Proto-
; n-..l type, ya que el estudio que lo creo

aventurade
accion

Activision

el DLC del

fue disuelto tras terminar PZ...

- RINGDOM HEART/ IL5 HD REMIX EE.

GENERO: rol de accion | COMPANIA:
Square Enix. | INCLUYE: los dos juegos
remasterizados, peluche, steelbook... |
DIFICULTAD ENCONTRARLO: % % % & %

MAJ COLECCIONES A
TENER EN CUENTA..

si, esta coleccion solo mc{uye el
modo individual de cada juego,
quedandose por el camino, por
ejemplo, los niveles cooperativos
de Uncharted 2 o los cambiantes
escenarios del multijugador de
Uncharted 3. En su defecto, cada
copia de la coleccion garantiza el
acceso a la beta multijugador de
Uncharted 4, que se lanzara el 18
de marzo del aho que viene.

EDICION &Pra oows
ESPACIAL PARA
COLECCIONISTAS.
Incluye un libro
de 40 paginas
con arte de los
3 juegos, un set
de pegatinas
Y un precioso
steelbook [0 caja
metalical.

A Ara '?

LA EDICION
ESTANDAR
tarmbien
incluye

el acceso

a la beta
multijugador
de Uncharted
4 [que aun no
tiene fecha
de cuando se
celebrara).

I’AILILUU'IT ANTROLOGY

shooter, rol,
estrategia

Bethesda

los 5 juegos,
su DLC y una
mini cabeza

- "nuclear”...

El 2 de octubre, apenas un mes antes
de lanzar Fallout 4, Bethesda pondra

a laventa en PC un recopilatorio muy
especial, que incluira los b juegos de

la serie (Fallout 1, 2, Tactics, 3y New
Vegas) y su DLC. Un completo viaje al
Yermo que te permitira revivir los orige-
nes isometricos de la saga, su salto al
shooter/rol... y todo, en una cuidada edi-
clon especial, que destacara por su

mini misil nuclear [que emite

sonidos) para quardar los 5

juegos -y Fallout 4 /

cuando salga- en
su interior. Y to- A
do al asequible

precio de b0 €. '-)

ﬂiﬂm

LA CABEZA NUCLEAR ti LT,

hueco para atbergar lGEI?unngE en f”fﬂﬂrﬂggfg‘d.'
su interior. ¥ emite sonidos... % *




HALD MASTER CHIEF COLLECTIO e

e E———

*-u gul‘ (1 -

El aclamado shooter exclusivo de Mi-

crosoft se sumo a la moda de las colec-
cionesy remasterizaciones las pasadas @111I®) (3

navidades, con un recopilatorio que =1 4.. [

incluia las ediciones Anniversary de Halo ' &
et Ty 2, asicomo Halo 3y 4 [via digital, pos- L"‘:iy ' [d\ - -ﬁh T

B M| teriormente, se ahadio ODST). Todos con
E =t :-__ ﬂ:"'_. e - -"—_

HEEAHAH LEGACY [ULLE[TIUH

GEEEL LI petivos modos online e incluso pudiendo
Uno de los iconos de las plataformas de

g;a:u S&?}F activar un modo clasico, que de
los 80 acaba de aterrizar en PSN y Xbox
Live con una coleccion que rescata

,-.-.35 | formainmediata recuperaba
sus primeros 6 juegos en 8-bits,

shooter

e

Microsoft

g N
AL

plataformas

= ¢l "look” original del juegeo.
Capcom
aderezado con nuevos modos

el (comounmodo desafio)
6 juegos de y Opclones comao un
Mega Man, ranking online. Sin ol-
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shooters gue incluye: bocetos, disenos...
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F’IGI THE LEGACY COLLECTION

Siaun no le has hincado el diente a |2
saga Metal Gear Solid, quiza sea buena
idea buscarviajar al pasado con este
recopilatorio para refrescar su historia,
conocer a los personajesy la trama.
Todos los Incluye todos los juegos de la serie que
juegos que forman parte del canon, algunos en
Uil =l version digital [como el primer MGS)y el
del canon, li- -+ : .
: resto en suversion PS3, junto con un li
| bro, videos. : .
bro de arte, los videos de los dos Graphic
Novel, un libro de arte y curiosidades...

aventuras

Konami

FIMI EFFE[T TRILUGU

El ciclo del comandante Shepard lle-
go a su fin con Mass Effect 3, aunque
puedes revivir toda su saga con esta

accion/rol

EA/Bioware coleccion, que incluye los 3 juegos (no
liie glsi su abultado DLC). Tres enormes
3juegos y al- juegos de rol que te atraparan con
un que otro sus dialogos, sus intrigas, sus viajes
LC... pero espaciales y su enfoque de la accion,

Iy, pOCOS. que remite al estilo de los shooters en

tercera persona. Eso si, aunque
se pueden encontrar enversion
digital, la edicion fisica espariola
es una joya de coleccionista: lleva
agotada desde que se lanzo...
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LEGAE‘l" COLLECTION es,

r por hoy, una pieza de
eccionista. Esta agotado.

||||||

GOD OF WAR OMEGA COLLECTION

GENERO: Accion. | COMPANIA: Sony. |

INCLUYE: edicion para latinoamérica que

inclue los 5 juegos, una estatua. |
DIFICULTAD ENCONTRARLO: # % v v

RARE REPLAY

GENERO: Varios. | COMPANIA: Microsoft.
| INCLUYE: 30 juegos de Rare, desde sus

tiernpos de Spectrum hasta la actualidad |
DIFICULTAD ENCONTRARLO: % # # % * /




CONCURSO

(QUIERES JUGAR AL EXPLOSIVO MAD MAX Y ENCIMA GANAR ESTE ALUCINANTE PACK?
TE LLEVAS EL JUEGO Y TODO ESTE CONTENIDO EXLUSIVO. ;SOLO HAY 5 EN ESPANA!

LLEVATE ESTE PACK

SUPER EXCLUSIVO
DE MAD MAX

COMPUESTO POR: CAJA EXCLUSIVA »
CAZADORA DE PIEL » VASOS DE CHUPITO
* LAMINA DE ARTE » TRILOGIA CLASICA
EN BLU-RAY * JUEGO PARA PS4
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www.hobbyconsolas.com/
concursos/madmax-hobbyconsolas
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MAD MAX software © 2015 Warner Bros. Entertainment Inc. Developed by Avalanche Siudios. All other trademarks and copyrighis are the property of their respective owners. All rights reserved.



NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

\ I { ASiHACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos
P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacermos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS.

El equipe de criticos de HC no esta formado por
aficionados. Para poder analizar juegos en nuestra
revista hay que ser un auténtico “licenciado” en
videojuegos. Y los 20 afos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
que es muy importante ir bien informadeo a la hora de
cornprar un juego. Por eso nos tomamos muy en serio
este terma v, tras discutir entre nosotros la puntuacian
de cada titulo, te contamos lo que realmente
pensamos sobre él. Sin pelos en la lengua y con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos
P MEMNOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se

llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P DE 50 A59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site
lo regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por L.

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
aliciertes y puede ser recomendable, pero con reservas.

p DE 70 A79: BUEND. Si te gusta el género o te atraen

los protagonistas, sequro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lovas a pasar en grande, de lo mejor en
su géneroy en todo el catdlogo de la consola.

P DE 70 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarle, te

guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

P MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Sino te haces con él,
te sefalaran por la calley tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

NMUESTRO VEREDICTO Valeracion
Lts et ARbgTE bl | W CREPE R el m s e mmen

FIFA 16 Y PES 2016, Tras muchos afios con la balanza decantada claramente de un lado, el
futbol virtual vuelve avivir un gran derhi entre dos sagas que ya superan la veintena de edad.

MAD MAX. El "sandbox” de Avalanche
ce ha destapado como la sorpresa
mas explosiva de este prolifico 2015.

FORZA MOTORSPORT é. El simulador
de Turn 10 vuelve al asfalto, por fin
con lluvia y conduccion nocturna.
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e ol punTUACION FinaL D0

P L0 MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones Mad May e B4 Super Mario Maker................. hE Destiny: Rey de los poseidos ...72
que te pueden llevar a comprartelo. Pro Evolution Soccer 2016.......46

P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te Until Dawn.......cooceimimeecsaviasiccns bb * PC ¢ C ¢ id

pueds Jnviiar 8. pesar’de o |(egp, FIFA 16 oo 46 Ao

> ALTERNATIVAS: Aquite ofrecemos los juegos * Xhﬂx Ol"lE ME PR oo i oo 54 dESCﬂfgﬂhlES ““““ 72
E.ImlL;{rEE que hay disponibles en las tiendas. FiFL 14 i Bro Evolution Soccer 2014 hé

P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefiode [ 70 1 F oo s

personajes y decorados, animaciones, efectos... Forza Motorspo L b T 62

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de qua%r:ﬂE;LWar Uttimate Edition gﬁ * otrﬂ'ﬁ

sonido, las voces, el doblaje al castellano... lanzamientos... 70

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea

divertido: mecanica de juego, desarrollo, control, NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

ambientacion, dificultad, ritmo, argumento... ,
b PUNTUACION EINAL: |3 nota definitiva teniendo en Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo

cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media hacemos teniendo en cuenta el catalogo v las posibilidades de cada maguina. Esto significa que, por
aritmética, pues la diversién es lo que‘més il ejemplo, un 90 en graficos en un juego de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los
7 . o ., que les adjudiquemos la misma nota en Wii (o en las portatiles), puesto que se da por sentado que las
P;i';g&‘g?‘f:'bl‘; ti%%f&g'ig;ﬁg SQ?S;EJL;EC&G dne 2 primeras son maquinas con una capacidad grafica mucho mayor y por tanto los graficos seran (casi)
gnnmla EE.Jla g inién - ohicial” de Hobbi CDHEEJLEIS siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3 se valoraran bajo el
: P : mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas.

Pro Evolution Soccer 2016....... 4
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CON LEO MESSI por cuarto afio
consecutivo en la portada, FIFA
sigue la linea continuista de los
ultimos anos. ; Es suficiente?
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EA y Konami llevan
dos decadas en
dura pugna por el
cetro del balompie
virtual. En el ultimo
lustro, la primera
se habia impuesto
con claridad, pero
este ano, por fin,
volvemos a tener
serias dudas sobre
quien es mejor.

46 HC
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M Deportivo M Electronic Arts B 1-22 jugadores
M Castellano M 66,99 € M Ya disponible B Contenido: i

B HAN PASADO NUEVE ANOS
desde el gran derbi entre FIFA
07 v PES 6, que se saldé con una
contudente victoria del segundo.
Desde entonces, coincidiendo con
el auge de la generacion de PS3y
Xbox 360, se produjo un cisma en
la rivalidad entre las dos sagas fut-
bolisticas por excelencia. Mientras
la serie de EA crecia y creia con
cada entrega, la de Konami se vol-
via mas y mis pequeiia, sumida en
una crisis de dimensiones biblicas.

Sin embargo, hace un afio, con
el salto a la generacion de PS4 y
Xbox One, la situacion empezo a
equilibrarse de nuevo. Pro Evolu-

tion Soccer invirtio su tendencia
negativa y, aunque aun seguia un
escalon por detras, ya empezaba
a plantarle cara a su némesis, que
curiosamente entraba en un pe-
quetio bache de juego respecto a
sus eniregas anteriores, en espe-
cial FIFA 13, que marco el techo
de la saga. Con ese caldo de culti-
vo, lo que nos hemos encontrado
esta temporada al ponernos a los
mandos de FIFA 16 yv PES 2016
es que las sagas vuelven a estar,
practicamente, al mismo nivel, ca-
da uno con sus pros v sus contras.

El estilo jugable y el ritmo de los
partidos son bastante parecidos

en ambos titulos (olvidaos de esa
tonteria de antatio de establecer
escalas de si uno era mas simu-
lador o mas arcade que el otro),
por lo que las diferencias hay que
buscarlas no tanto en el control
como en pequetios detalles, segtin
las preferencias de cada uno: licen-
cias, opciones de configuracion,
modos de juego, comentaristas,
presentacion visual...

=»EL CONTROL es un aspecio
esencial en un juego deportivo,
y tanto PES como FIFA cumplen
con creces. En el caso del primero,
tras muchos afios de desencuen-




Versiones analizadas PS4 (PES 2016) y Xbox One (FIFA 16) / Por Rafael Aznar

tros, por fin nos hemos encontra-
do con algo similar a lo que ofre-
cio PES 6, gracias a un engranaje
que funciona a la perfeccién en
todos sus pifiones clave. Los re-
gates en 360° permiten quebrar a
cualquier defensor en una baldo-
sa, pero, paralelamente, el sistema
de entradas y colisiones funciona
muy bien, de modo que es funda-
mental saber posicionar al jugador
a la hora de correr hacia el balén o

" CON NEYMAR A LA CABEZA, PES

llega dispuesto a reverdecer viejos

o ———————

laureles, una tarea para laqueya
sento los cimientos el afio pasado.

-
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hacia el rival. Igualmente, la fisica
del balon ha mejorado muchisimo,
lo que repercute en un sistema de
pases que tiene su punto fuerte
en las entregas al hueco. Mencion
especial merece el combo de sen-
cillez y espectacularidad que se ha
logrado v que, por ejemplo, per-
mite hacer remates de espuela por
purc posicionamiento, sin tener
que pulsar ninguna combinacion
extrafia de botones. Asimismo, los

L4
-
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M Deportivo B Konami B |-22 jugadores
M Castellano M 59,95 € M Ya disponible B Contenido: H

chuts salen con una gran tension
y los golazos estan garantizados,

En el caso de FIFA, lo que nos
encontramos es una continuacion
de lo visto el afio pasado, pero con
los errores limados. Tanto los pa-
ses como los disparos funcionan
a la perfeccion, con un sistema
de entradas mas complejo y di-
ficil de dominar que el de PES,
va que los jugadores apenas estan
"imantados" al balén, las entradas

B ESTE ANO, LAS DIFERENCIAS HAY QUE
BUSCARLAS EN LOS PEQUENOS DETALLES H

f 4

son totalmente manuales, hay aga-
rrones... En ese sentido, hay que
tener mucho cuidado a la hora de
meter el pie, pues, aunque se ha
mejorado el comando de recular
para mantener la posicion, si me-
temos el pie y erramos, se pierden
unas décimas de segundo que nos
pueden dejar vendidos.

Es importante hablar de los por-
teros, que en general son mejores
en FIFA, EA Sports ha tomado no-
ta del fiasco del afio pasado, y aho-
ra responden mejor en los tipicos
tiros que buscan el segundo palo
y que antes, siempre acababan en
gol. Eso no quita para que sigan

47 HC
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Un dehut para
hacer justicia

La mayoria de novedades
son solo pequenos ajustes
jugables, pero hay una

que conviene resaltar: el
futbol femenino. Por vez
primera se han incluido
doce selecciones. EA Sports
ha hecho un gran trabajo,
capturando todas las caras
y variando ligeramente el
controly las animaciones.

HAY &40 JUEGOS DE HABILIDAD,

_ para familiarizarse con los
controlesy, sobre todo, picarse por obtener el mejor record.

rro T

EL FUTBOL FEMENINO se ha
cuidado mucho, algo que se
aprecia en deta lles como el
movimiento de las coletas aL
viento, hecho para la ocasidn.

HAY 79 ESTADIOS, en su mayoria reales. La fachada de los
mas importantes estd recreada de una forma espectacular.

HAY DIVERS0S CAMBIOS en

la jugabilidad respecto a FIFA
15, como los regates sin baLDn
0 los pases rasos con tension,
que ofrecen nuevas npcinn95.

[ EAM FF_H-J'_LJI_._ ALE TE

EN DEFENSA, se han mejorado
los movimientos de contencion
y las segadas, pero las entradas
normales siguen dejandonos
vendidos con mucha facilidad.

pp protagonizando algunas cantadas,
en especial en los lanzamientos
de falta y en las salidas de punos.
Los arqueros de PES, por su par-
te, son mas sobrios: no se suelen
ver cantadas escandalosas, pero lo
cierto es que cualquier tiro media-
namente decente desde la frontal

Cristiano
Ronaldo

EA ha llegado 3
un acuerdo con y
el Madrid este ,f
afio, y eso se f

reﬂela en un

parecido aun

r‘raynrdde las del drea acaba en el fondo de las
caras de sus : i

jugadores redes sin remision.

Como a los entrenadores profe-
sionales, a nosotros tampoco nos
ousta hablar de los arbitros, pero
es inevitable: los de FIFA son muy
malos, en especial a la hora de
aplicar la ley de la ventaja (pue-
den llegar a darla, que nos hagan

HAY LIGAS DE 27 DE PAISES, con
la de Alemania en exclusiva. La de
Inglaterra es la mejor tratada, con
hasta cuatro divisiones diferentes.

LOS PORTEROS han mejorado mucho, sobre todo en los
tiros lejanos, pero no se libran de hacer alguna cantada.

]
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EL CESPED se desgasta con el paso de los minutos [y de
los pies], pero sigue sin afectar al control lo mas minimo.

penalti... y quedarse con que ha-
bia habido una falta inicial fuera
del area). Ademas, como el afio
pasado, siguen dando minutos de
afiadido de forma aleatoria antes
del descanso. En relacion con es-
to, mas os vale quitar las faltas
por mano, porque los jugadores se
creen baloncestistas y es habitual
que nos piten mano cada vez que
hay un centro disputado.

> PASANDO A LAS LICENCIAS,
FIFA se lleva la palma, pues tie-
ne todas las ligas importantes del
mundo, el cuadruple de estadios
v selecciones femeninas. Mencion



HAY LIGAS DE NUEVE PAISES,
como las de Espana, Italia, Francia e
Inglaterra. Esta ultima tiene equipos
falsos, pero los nombres son reales. |

LA CHAMPIONS no es el Unico torneo internacional. Estan
tambien la Europa League, la Copa Libertadores...

pozr ks conmeoiann SREINE]

EL MODO ENTRENAMIENTO consta de veintitres pruebas
que sirven para aprender los entresijos de los controles.

especial merecen la exclusiva total
de la Bundesliga y la parcial de la
Premier League, que en PES esta
solucionada con equipos ficticios
(aunque los jugadores si son los
verdaderos). Sin embargo, Kona-
mi lleva afos saldando muy bien
la papeleta de las licencias me-
diante la exclusiva de los torneos
internacionales mas importantes:
la Champions League, la Europa
League, la Supercopa de Europa,

¥
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la Copa Libertadores, la Copa sud-
americana y la AFC Champions
League. A eso, anadid la proxima
Eurocopa, que deberia llegar en
UNos meses (esperemos que sin
engafiifas de DLC de por medio).

Los modos de juego son muy
similares en ambos titulos, pero
lo cierto es que FIFA gana en la
profundidad de todos ellos. Los
modos Carrera, los Juegos de ha-
bilidad, el Ultimate Team o los mo-

HAY VEINTIUN ESTADIOS, de los que s6lo once son reales,
como el Allianz Arena, Old Tratford, San Siro o Saitama.

—— L
ST POVEMTUS.COM BRI 1517 JUVENTY
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LOS PORTEROS combinan momentos de lucidez con cierta
apatia en los lanzamientos desde la frontal del area.

dos exclusivamente online (Clu-
bes Pro, Temporadas) resultan
mas completos que los de PES,
que, lejos de ser originales, son
una mera traslacion de los de su
rival. Baste con ver lo basico que
es el sistema de traspasos de la
Liga Master (donde es facilisimo
fichar cracks) o el hecho de que
los partidos de veintidos jugadores
sean "sueltos", sin estar integra-
dos en un modo como el genial

B FIFA TIENE MAS LICENCIAS, PERO KONAMI

LLEVA ANOS SALVANDO BIEN LA PAPELETA B

PES 2016

Retoques para
volver a la cima

El ano pasado ya os dijimos
que PES 2015 podia supaner
un punto de inflexion en la
saga si en la temporada
siguiente se anadian ciertos
retoques jugables. El PES
Team los ha hecho, y el
resultado es un control que
se siente genial. EL estudio
ha realizado otros pequenos
cambios que suman:

LAS ANIMACIONES son mas
numerosas, lo que afecta muy
Ensitiuament@ a los efectos a la
ora de golpear el balon o a los
chogues por la posesion.

LAS CELEBRACIONES han
tardado mucho en llegar a PES,
pero, por fin, podemos elegir
entre diversos gestos al marcar
gol. Varian segln cada jugador.

LA EUROCOPA DE FRANCIA es

la licencia estrella, pero no esta
de serie en el juego. No se sabe
si llegara con una actualizacion
gratuita o si sera un DLC.

Clubes Pro que hay en FIFA. En
todo caso, ambos titulos nos han
decepcionado en cuanto a su capa-
cidad de sorpresa, como todos los
anos. Las novedades brillan por
su ausencia (que haya torneos de
pretemporada en FIFA, por ejem-
plo, nos parece una menudencia),
v no es verdad que en el género
deportivo no se pueda innovar, tal
y como demuestra NBA 2K tem-
porada tras temporada.

=2 VISUALMENTE, ambos juegos
realizan un gran trabajo en lo que
a la recreacion de los futbolistas se

refiere, siempre hablando de los M
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Unos modos de
sobra conocidos

FIFA 16 cuenta con una
nomina de modos de juego
muy amplia, tanto offline
como online. La saga de EA
Sports ha acumulado esa
base a lo largo del ultimo
lustro, pero es obligatorio
decir que, en los dos o tres
ultimos anos, no ha movido
ni un dedo por innovar. Esta
vez se han anadido algunas
cosas aqui y aculla, como
torneos de pretemporada o
el FUT Draft, pero no guitan
la sensacion de "dejavu".
Esto es lo mas destacado:

B By

EL MODOD CARRERA, en su
vertiente de manager, permite
gestionar fichajes, contratar
ojeadores... Por primeravez,
podemos hacer entrenamientos
para mejorar a los jugadores.

TAMBIEN HAY MODO CARRERA
como jugador. Tras crearnos un
alter ego, debemos llevarlo a lo
mas alto tanto a nivel de clubes
como con la seleccion del pais
que hayamos escogido.

ULTIMATE TEAM, el famoso
modo de los sobres de cromos,
tiene una nuavavertiente, Draft,
que permite jugar torneos
eligiendo entre cinco cartas
aleatorias para cada posicion.

TEMPORADAS, que se puede
{ugar en cooperativo, es una de
as estrellas del online, junto
con Clubes Pro, donde podemos
formar un equipnydiaputar
partidos de hasta 22 usuarios.

50 HC
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LOS ROTULOS dan un sentido de retransmision que queda
muy bien: datos, alineaciones, estadisticas, fichajes...

LA CLIMATOLOGIA es muy configurable: soleado, nublado,
ay hasta ventiscas y niebla.

encapotado, lluvioso, nevado...
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SE PUEDE ELEGIR E!. HORARIO, desde las 12:00 hasta las
22:00. S5e nota mucho en la |lum|nacmny las sombras.

LOS ARBITROS usan el spray para marcar las barreras.
Lastima que no sepan aplicar bien la ley de laventaja...

EL IGNITE ENGINE luce muy bien,
tanto en la recreacion de las caras
como en la ambientacion que hay

alrededor del rectangulo de juego.

H FIFA SIGUE UN PASO POR DELANTE, PERO
PES VUELVE A MERECER MUCHO LA PENA B

PP de clase media y alta. Las anima-

ciones de PES nos han parecido
particularmente buenas, en espe-
cial las de los pies al golpear la pe-
lota, que quedan muy bien. FIFA,
por su parte, tiene un sistema de
colisiones mas organico, aungue
las galopadas con balén son un
pelin robéticas.

Donde si que hay una victoria
clara de la saga de EA es en la
ambientacion v la presentacion vi-

sual de los partidos. Para empezar,
los estadios, ademas de ser mas
numerosos, estan perfectamente
recreados y hay detalles como el
desgaste del césped o el hecho de
que hava recogepelotas y camaras
para aburrir alrededor del rectan-
oulo de juego. No obstante, lo que
mas nos gusta es el tono televisivo
que tiene todo el conjunto, que
hace que la "acciéon" propiamen-
te dicha se intercale con videos

y primeros planos de los prota-
gonistas, que tienden a mostrar
distintas emociones. A eso, ana-
did la rotulacion de los partidos,
en forma de estadisticas e incluso
anuncios sobre fichajes en el pe-
riodo de pretemporada. Ademas,
podemos elegir entre numerosos
horarios y condiciones climatolo-
gicas para disputar los partidos, lo
que hace que la atmdasfera pueda
presentar numerosas apariencias.



LOS "VIDEDS" que saltan durante los partidos tienen algun
fallo de continuidad, sobre todo si hay una amonestacion.

AL JUGAR CON LLUVIA, hay que tener cuidado, pues los
jugadores tienden a resbalarse si se pasan de frenada.

PES, por su parte, pese al uso
del célebre Fox Engine, es mucho
mas austero en opciones. La apa-
riencia general es buena, pero PS4
y Xbox One dan para mucho mas.

= L0S COMENTARIOS son otro
elemento donde la balanza esta
muy decantada. Manolo Lama, Pa-
co Gonzalez y Antofiito Gonzalez
llevan muchos afios trabajando en
FIFA, vy se nota el bagaje que hay
acumulado. Su estilo de colegueo
podri gustar mas o menos, pero
los didalogos estan siempre bien in-
tegrados. Eso si, estan a anos de
distancia de los comentarios en
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inglés, que resultan mucho mas
variados y enriquecedores.

Por el contrario, Carlos Mar-
tinez y Julio Maldonado no lu-
cen nada en PES. La narracion
ha mejorado un poco respecto al
esperpento del afio pasado, pero
parece que Konami no ha toma-
do nota y se vuelven a repetir los
mismos errores. Lo mas flagrante
es lo mal engarzadas que estan
muchas lineas de dialogo, a las
que se les ven las costuras de una
forma terrible. Es una ldstima que
dos de los mejores comentaristas
futbolisticos de nuestro pais estén
tan mal aprovechados por un mal

EL FOX ENGINE podria dar mas
de si, pero el rendimiento global
es bueno. Se nota la mejoria que
ce ha hecho en las animaciones.

EL RANGO HORARIO es muy limitado. Solo podemos elegir
entre dia y noche. La climatologia tampoco es muy variada.

Amistoso

VISITANTE

ESTADID

HAY UN EDITOR para "arreglar” los fallos de licencia. Las
versiones de PS4y P53 permiten importar imagenes.

trabajo del estudio encargado de
hacer las grabaciones y el montaje.

- COMO HABREIS PODIDO COM-
PROBAR, tanto FIFA como PES
tienen sus pros v sus contras, pero
una cosa esta muy clara: tras mu-
chos anos, ambas sagas vuelven a
estar a un nivel muy parejo en ju-
sabilidad, cercano al sobresalien-
te. La saga de EA Sports sigue un
pequeno paso por delante, por su
presentacion audiovisual y su ma-
yvor profundidad de opciones, pe-
ro, muchos afios después, se puede
decir que Pro Evolution vuelve a
merecer mucho la pena. [T

PES 2016

Imitando el
estilo del rival

El geénero del futbol no es
muy dado a arriesgar en
cuanto a modos de juego.
En ese sentido, PES no solo
no ha aportado grandes
cosas en los altimos

anos, sino que, en buena
medida, se ha dedicado a
replicar lo que iba haciendo
FIFA, especialmente en la
vertiente online. Este ano,
el PES Team tampoco se
ha calentado la cabeza vy,
hasicamente, ha usado la
misma formula que el ano
pasado, sin novedades.

LA LIGA MASTER, modo mitico
donde los haya, nos invita a
dirigir un club, aunque sus
opciones son muy basicas. El
cistemna de traspasos resulta
tan estandar como irreal.

EN SER UNA LEYENDA, sélo
manejamos a nuestro jugador,
al que hay que llevar a la
cima, empezando en un club
modesto. No podemos pedir el
balan, lo cual es frustrante.

EL MODO MYCLUB, igual que

Ultimate Team, precisa estar
conectado online y nos invita
air creando un equipo cada
vez mejor a base de obtener
cromos y objetos consumibles.

DIVISIONES EN LINEA es el
tipico modo en el que podemos
ascendery descender entre
diversas ligas, para que
siempre juguemaos contra gente
de nuestro mismao nivel.

51 HC



1)/ 400 ] 35 FIFA 16 vs PES 2016

FIFA 16 ha apostado por mantener la trayectoria de los ultimos afios, puliendo
aspectos como el ritmo de los partidos o la actuacion de los guardametas.

HUESTHO VEREDICTO

Lo mejor

B La presentacion visual,
con recogepelotas, el exterior de
algunos estadios, clima variado,
rotulos televisivios, canticos...

B Sus licencias son dificiles de
superar: 27 ligas, 79 estadios, el
debut del futbol fermenino...

B Es un FIFA 15 vitaminado,
al que no se le aprecian cambios
importantes, ni en los modos ni en
el manejo. Es muy continuista.

B Los arbitros aplican fatal

las leyes de la ventaja. Aparte, se
producen manos a todas horas

Valoracion

B GRAFICOS La presentacion es muy

televisiva y los futbolistas estan logrados,

89

aunque hay animaciones algo robdticas.

Bl SONIDO Lama y Gonzalez estan muy
hechos a la saga, pero también estancados. 88

La banda sonora, muy indie, es excelente.

B DURACION La némina de modos es
amplia. 5e han anadido detallitos, corno el 90
FUT Draft, pero nada demasiado relevante.

B DIVERSION La jugsbilidad es muy
completa. Es como la de AIFA 15, pero, por 90

suerte, sin "porteruchos” ni correcalles.

PUNTUACION FINAL 39

FIFA 16 raya a un gran nivel, tanto en lo jugable como en lo visual
y en el numero de licencias. Eso si, EA Sports se ha acomodado en
los ultimos anos y suventaja practicamente se ha desvanecido.

PES 2014 se ha mirado con acierto en el esp

del pasado, pero actualizado. De ahi, su lema: "

ejo de PES 4. El control recuerda al
Ama el pasado, juega el futuro”.

el il =] gy [ PR ]
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LAS DIFERENCIAS ENTRE FIFA'Y PES
son mas difusas que nunca este afo.
Ambos son grandes juegos de futbol,
asi que no 0s equivocaréis con ninguno.
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PES 2016

Lo mejor

M El control, que habia sido &l
gran problera de la sagaen los
ultimos anos, es una maravilla.

H Hay licencias de peso, como
la Champions, la Libertadores v,
en el futuro, la Eurocopa. Aparte,
el editor resulta muy completo.

M Los modos son mas de lo
rmismo, igual que los comentarios,
cuyo ensamblaje transmite una
dejadez y una apatia reprochables.
B La lA presenta altibajos, sobre
todo en defensa. Los tiros de fuera
del drea son gol con frecuencia.

Valoracion

.

iy
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B GRAFICOS Las animaciones y las
caras son excelentes, aunque el acabado 86
global [estadios, iluminacion) es mejorable.

B SONIDO Los comentarios no estan

bien engarzados. El sonido ambiente si 75
cumple, y la banda sonora tiene temazos.

Bl DURACION La oferta de modos y

licencias es extensa, aunque apenas hay 88
novedades serias respecto a PES 2075...

Bl DIVERSION El control es glorioso.

Recuerda al del mitico PES &y da gusto en 92
todo: regates, chuts, pases, entradas...

PUNTUACION FINAL 33

Tras el calvario de la generacion PS3-360, el PES Team ha vuelto a
dar con la teclay ha firmado el mejor Pro Evolution Soccer desde
los tiempos de P52, gracias a una jugabilidad que es una delicia.




El derbi mas igualado desde 4
hace muchas temporadas

ara mi, septiembre es una de las
épocas mas duras del afo, no por-
que se acabe el verano, que es al-
oo que hasta celebro, sino por la
responsabilidad de analizar y contraponer
lo que ofrecen cada afio dos de las sagas
mas longevas v queridas de la historia de los
videojuegos: FIFA v Pro Evolution Soccer. A
eso se anade el fanatismo cerril que orbita
alrededor de ambas, al mas puro estilo de la
rivalidad entre Real Madrid y Barcelona, algo
que te hace tener que leer auténticas burra-
das, aderezadas, cémo no, con acusaciones
de favoritismo y recepcion de maletines. Si
habéis visto alguno extraviado y veis que
va a mi nombre, no dudéis en hacérmelo
llegar, sobre todo si va cargado de fajos de
billetes de 500 euros, porque, de momento,
mi cuenta corriente no ha tenido la suerte
de tal avistamiento. A ver si asi voy abriendo
cuenta en Suiza v pensando en la jubilacién.

Bromas al margen, llevo mas de veinte
anios jugando a juegos de fatbol, desde
los tiempos de World Cup Italia 90,
el primer FIFA o mi querido Virtua
Striker. Dado que soy un entusiasta
total del deporte, desde 2009 he teni-
do el privilegio de analizar casi todos
los titulos de fatbol que llegaban a la
redaccion de Hobby Consolas, y he de
reconocer que nunca habia tenido du-
das de qué juego era mejor cada afio:
FIFA siempre estaba diez metros por
delante. Antes de que los hooligans
buscadores de maletines se me tiren a
la yugular, aclaro que el juego de fiit-
bol con el que mas he disfrutado en mi
vida es, con diferencia, Pro Evolution
Soccer 6, cuyo lanzamiento coincidié
con mi primer afo en la Universidad.
No os imaginais la de horas y horas
que le eché con los amigos del colegio

"UYA A LA VENTA
EN GAME

COMPRATU
JUEGO EN GAME

y llevate 15 SOBRES
DE OROy un DLC con
dos celebraciones

EXCLUSIVAS

mayor en el que vivia, hasta las tantas
de la noche. Sin embargo, a partir de
la siguiente entrega, PES 2008, que
era la primera pensada expresamente
para la generacion de PS3 v Xbox 360,
la saga de Konami entré en barrena,
mientras FIFA mejoraba a pasos agi-
gantados... El afo pasado, ya con las
dos sagas volcadas en PS4 v Xbox One,
se inicido un cambio de tendencia: la
saga de EA seguia siendo mejor, pe-
ro se empezaba a estancar, mientras
la de Konami salia de su lesion de
ligamento cruzado y volvia a ofrecer
minutos de calidad sobre el césped.
Pues bien, lo que tenemos ahora es
la continuacion de eso, con dos ten-

por Rafael Aznar
wRafaikkonen

en darles el mismo numerito y declarar un
empate técnico, pero seria muy coémodo, y
no del todo justo. El control de PES 2016
es glorioso y los habituales problemas de
licencias de la saga estan muy bien resuel-
tos, con torneos como la Champions League
y la Copa Libertadores, pero es indudable
que FIFA es mejor visualmente y en cuanto
a profundidad de opciones (sin olvidar que
su control también es canela fina). FIFA ha
dado el valiente paso de incluir fithol feme-
nino, mientras que PES ha logrado hacerse
con la licencia de la Eurocopa (aunque esta
por ver la manera en que la disfrutaremos).

Todo esto no quita que ambos titulos me
hayan decepcionado en cuanto a innovacion,
v lo peor es que llueve sobre mojado. Los

Los 90 minutos de partido han acabado
empate, pero, en la prorroga, FIFA sigtie
teniendo mas oxigeno en los pulmones.

dencias opuestas. Tanto FIFA como
PES estan a un gran nivel, pero con
el condicionante psicolégico de que
a la primera se la nota algo estanca-
da, en tanto que la segunda viene en
progresion ascendente,

Este choque es el mas igualado que yo re-
cuerdo. Antes de escribir todo este analisis
comparativo, he estado dudando seriamente
a cual declarar como vencedor. Por momen-
tos consideraba que era mejor FIFA 16, pe-
ro, al rato, cambiaba de opinién y pasaba a
pensar que PES 16 estaba por delante, Como
siempre digo, para mi, los videojuegos y su
componente ltidico no se deberian calificar
matematicamente, pero, dado que el sistema
de notas gusta tanto, no queda otra. Pensé

COMPRATU

modos de juego son un copia-pega flagrante
de los que habia el afio pasado, casi todos
los cuales ya venian de lejos. ¢Para cuando
un modo Carrera tan ambicioso como el de
NBA 2K? Saber que vas a vender a espuer-
tas independientemente de lo que hagas no
es la mejor forma de cuidar a los usuarios.

Estamos ante dos titulos de fitbol que
son tremendamente competitivos. Se podria
considerar que los 90 minutos de partido han
acabado empate, pues la jugabilidad de am-
bos titulos es fabulosa, pero en la prorroga,
cuando hay que demostrar la forma fisica,
FIFA sigue teniendo un poco mas de oxige-
no en los pulmones como para decantar el
encuentro a su favor. En todo caso, tras arios
de goleadas, vuelve a haber mucha igualdad.
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B Accion/aventura M Warner Bros. Interactive M | jugador
M Castellano (textos) M 69,95 € M Ya disponible M Contenido:

Bendita locura la de Max

VIAD MAX

Estara mas loco que Freddy Krueger y Jason juntos pero
la chifladura de Max Rockatansky es pura diversion.

H LOS VIDEOJUEGOS SABEN
LO SUYO DE APOCALIPSIS v
futuros en los que la violencia y
la supervivencia imperan a sus an-
chas. Ahi estan Borderlands, Rage
o Fallout, por ejemplo. Pero todo
eso, o al menos la ambientacion
que vemos en esos titulos, nacié
con la pelicula Mad Max en 1979,
Los clichés de todos ellos: perro
que acompana al superviviente,
importancia de los combustibles,
etc. son patrimonio de la saga fil-
mica. Por eso, ya era hora de ver
una adaptacion de su universo al
videojuego, y mejor atn si nos di-

o4 HC

cen que sus creadores son Avalan-
che Studios, los mismos de la saga
Just Cause. Eso si, como muchos
no habran visto nunca las pelis, la
trama del juego es completamente
independiente.

2> MAX ROCKATANSKY VUELVE
A SER EL PROTAGONISTA pero
no tiene el aspecto del Mel Gib-
son original. La aventura comienza
cuando Max es abordado en ple-
na carretera por Lord Scrotus, el
villano del juego, que impone su
psicotica ley en buena parte del
Paramo. Sin agua, comida ni tan

siquiera su amado coche, Max ten-
dra que empezar de cero para lo-
orar vengarse, Gracias al sefior de
la combustién nos topamos con
Chumbucket, un chiflado que re-
sulta ser un manitas mejorando y
creando vehiculos, que nos acom-
pafia como copiloto del Magnum
Opus, nuestro nuevo vehiculo.

El Paramo es un gigantesco ma-
pa dividido en 6 territorios y nues-
tra mision principal es disminuir
el grado de control de Scrotus de
cada zona hasta hacerlo desapare-
cer. Para ello podemos desmante-
lar campamentos, acabar con fran-

cotiradores, desactivar campos de
minas, derribar espantapajaros
(una especie de monumentos a
Scrotus) o acabar con las rutas de
convoy que transportan gasolina.

La aventura esta dividida en
dos grandes mecanicas de jue-
go: la conduccion y la accidén a
pie. El control de los vehiculos es
bastante convincente y la canti-
dad de mejoras que le podemos
hacer a nuestro coche (divididas
en 18 apartados que incluyen las
mejoras puramente esteticas) se
aprecian a la hora de manejarlos.
Algunas, por otro lado, nos sirven



Version analizada PS4 / Por Borja Abadie

@ Conduce hasta la fortaloezalde Jeet

S

LOS CAMPAMENTOS DE SCROTUS estan repletos de
chatarra, planos de mejoras y emblemas que destruir.

para evitar que nos aborden los
enemigos o para aumentar nues-
tro potencial ofensivo. Las batallas
sobre ruedas, dadas las opciones,
se vuelven realmente espectacula-
res, embistiendo bdlidos rivales,
destrozandoles la carroceria con
los pinchos de nuestras ruedas o

a simples escopetazos, por poner
unos ejemplos.

LA ACCION APIE NOS HA DE-
JADO EL CORAZON DIVIDIDO.
Por un lado da la sensacion de
que el personaje pesa demasiado
y le cuesta demasiado saltar, mas

incluso de lo que consideramos
realista. Por otro lado, la explora-
cion resulta gratificante y el gran
culpable es el excelente disefio de
niveles. Cada lugar de saqueo o, en
especial, cada campamento ene-
migo tiene un disefio muy bien
pensado que siempre nos anima
a seguir explorando para dar con
todos los coleccionables del lugar.
Cuando la cosa se pone mas vio-
lenta, Max si que es un auténtico
prodigio. Los combates recuerdan
mucho a la saga Batman Arkham,
con el ya clasico botén para blo-

quear los ataques rivales cuando M

EL ARPON DE NUESTRO
COCHE nos sirve para derribar
todo tipo de objetos, como los
ecpantapajaros de Scrotus.

Creando el
bolido perfecto

El Magnum Opus, nuestro
vehiculo, es nuestro mas fiel

companero [no te enfades
Chuml). Lo mejor es que es

LAS CARRERAS son uno de los pasatiempos preferidos del
Paramo y el lugar ideal para poner a prueba nuestro coche.,

COCTEL POSTAPOCALIPTICO

El Paramo es un lugar indoemito y en el que la supervivencia es
clave. Para ello tendremos que saber conducir y luchar.

1. LA CONDUCCION. Ademas del Magnum Opus, nuestro coche
personalizable, podemos conducir todos los vehiculos que aparecen en
el juego. Los desbogqueamos completando misiones, ganando carreras a
muerte,... El control, sin llegar a la simulacion, es muy bueno.

2. L0S COMBATES. El sistema de lucha esta basado en el de Batman
Arkham, blogueando los ataques rivales en el momento adecuado para

[}ander iniciar los contraatagques. Tambien podemos usar armas de fuego,
nzar latas de gasolina en llamas, etc. aungue la municion escasea.

realmente personalizable,
con 18 apartados distintos
entre mejoras esteticas,
defensivas y ofensivas.
Hay tantas que podemos
terminar la historiay aun
nos quedaran mejoras.

LA VELOCIDAD es clave, con
mejoras en el motor [viva

nuestro V8], el tubo de escape,
0 nuestro preciado turbo. Eso
sl, @ mas motor mas peso.

LA DEFENSA tambien es vital
Podernos mejorar el tiempo
que tarda Chum en reparar el
coche, poner puas antiabordaje,
pinchos en las ruedas, etc.
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Max

Este duro superviviente es
un conductor salvaje y un
luchador excepcional. Est3
un poco chalado, eso si.



NOVEDADES

Un Paramo
lleno de tesoros

El mapeado es realmente
extenso y hay muchas zonas
que no podemos explorar

a toda pastilla en nuestro
coche, asi que nos toca
investigar hasta el ultimo
rincan del escenario.

e
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LAS ATALAYAS, que podemos
descubrir con globos, nos
muestran en el mapa los iconos
de los lugares de interes que
hay desperdigados por la zona.

-—

LOS COLECCIONABLES

estan repartidos por todo el
escenario. Aungue Max no es
precisamente agil, nos toca
explorar al dedillo el mapeado.
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LAD | i ! LAS NUBES DE POLVO Y ARENA nos indican que algo
ubicacion a Chum, que ira a buscarnos inmediatamente. interesante se cuece, en este caso un convoy de Scrotus.

EL LANZABENGALAS nos sirve para senalar nuestra

_ f _ LAS BATALLAS ENTRE VEHICULOS son una de las mecanicas
apabullante. Mirad los efectos de particulas, que calidad. mas interesantes del juego. Solo puede quedar uno.

ELAPARTADO TECNICO es realmente redondo sin ser

LAS PELEAS se basan en
el sisterna de bloqueos y
contraatagues tan caracteristico
de |3 saga Hatman Arkham.

f
e (~ Scrotus

Es elvillano principal,
una bestia parda que ha
sobrevivido a todoy un
fiero sefor de la guerra.

M vemos el no menos mitico icono

sobre la cabeza del enemigo. Si
encadenamos unos cuantos golpes
sin recibir ningtin dafio entramos
en el modo furia, en el que hace-
Mos NUevos movimientos y pro-
pinamos mucho mas dafio. Ade-
mas, también podemos mejorar
las habilidades de Max, ya sea con
nuevas herramientas, aumentos de
la defensa y el ataque o en la ca-
pacidad para obtener recursos.

LA MEZCLA DE CONDUCCION
Y EXPLORACION A PIE ¢s la ver-
dadera salsa del juego. El apartado
tecnico es muy competente (pese

a algunas ralentizaciones puntua-
les), con unas animaciones muy
fluidas durante los combates, una
iluminacién realmente espectacu-
lar v unos efectos de particulas
geniales, especialmente en lo que
respecta a las explosiones.

Mad Max deja en el camino, eso
si, algunas oportunidades desapro-
vechadas, que hubieran convertido
el juego en una obra maestra, co-
mo no apostar definitivamente por
la supervivencia, ofrecer un mun-
do abierto demasiado guiado (co-
mo ocurre altimamente en otros
titulos similares) y una dificultad
que va de mas a menos, justo lo



LA TRAMA es independiente de 13
saga de peliculas pero comparte
ambientacion y lugares miticos,
como la Ciudad de la Gasolina.

H NO ES UN JUEGO INNOVADOR, PERO

SIENTA LA BASE PARA UNA SAGA BRUTAL B

contrario de lo que nos gustaria.
Pero no esta de mas aclarar que
tambien deja cosas geniales, como
las tormentas de arena, las nubes
de polvo y arena que indican que
hay algo interesante por la zona
o un apartado técnico redondo.
La mezcla de mecanicas
de juego es muy adictiva v la
ambientacion y algunos momen-
tos de la historia son brillantes.
Quizas es demasiado convencio-
nal, pero el disefio de niveles es tan
inspirado que no nos importa. No
es una obra maestra, pero sienta
las bases de lo que podria acabar
siendo una saga inolvidable. [f3

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

B La mezclia de generos,
con la conduccidn y la accion
COMo Maximos exponentes.

B El diseno de niveles,
especialmente en los
campamentos y el redondo
acabado de lo técnico.

B El desarrollo es algo
convencional, sin elementos
dermasiado innovadores.

B Es demasiado
repetitivo pese a que hay
decenas de objetivos por
curnplir en el enorme mapa.

Alternativas

* Rage, de

id Software,
comparte con-
duccian, accion
len primera
persona eso si
y apocalipsis.

« Borderlands,
tarnbién com-
parte vehiculos
y ambientacion
aungue sus
tiroteos subje-
tivos estan mas
orientados al
mundo del rol.

EL ESCENARIO
podria resultar
repetitivo al ser
un desierto,
pero nada

mas lejos. EL
disefio es tan
ingenioso que
nunca nos lo ha
parecido.

B GRAFICOS No son revolucionarios
pero todo tiene un acabado tan redondo
que sus graficos convencen plenamente.,

Recursos para
sobrevivir

Para sobrevivir en el
Paramo no nos queda mas
remedio que hacernos

con los preciadosy
esCasos recursos que hay
disponibles. Para ello,
claro, tenemos que luchar
a muerte. Al principio

del juego tienen mucha
importancia, pero se va
perdiendo a medida que
mejoramos las habilidades
de nuestro protagonista
visitando al misterioso Griffa.

EL AGUA escasea, no envano
es un mundo desértico, asi
que es vital llevar siempre

la cantimplora llena para
recuperar la energia de Max.

LA GASOLINA es el motor que
mueve las luchas de poder en
el Paramo. Por mucha mejora
gue le hagas al Magnum Opus
no ira muy lejos sin ella.

LA COMIDA también recupera
la energia de Max, pero no
podemos transportarla, solo
consumirla in situ. Hay latas,
ratas, lagartos, gusanos,...

Valoracion

Pese a ser algo
convencional en

89

W SONIDO L3 banda sonora no es

gran cosa, las voces estan en inglésy los

efectos de sonido son muy contundentes.

su desarrollo,
su mezcla de
generos, la gran

88

M DURACION Para ser un juego sin

modo online es muy largo. Mas de 50
horas para completarlo al 100%.

oferta de contenido
que ofrecey

el excelente

diseno de niveles

90

B DIVERSION La mezcla de géneros
y el acertado diseno de niveles consigue
engancharnos del principio hasta el final.

conforman un todo
muy entretenido
que hace justicia

90

PUNTUACION F|NAL90

alasagade
peliculas.

J
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Diversion infinita en 2D

UPER
MARIO MAKER

Super Mario Bros.
cumple 30 anos.
:Qué mejor forma
de celebrar el
aniversario que
disfrutar de los
mejores niveles
2D imaginables de
Mario, y crear los
nuestros propios?

B SU GRAN EDITOR OFRECE
MUCHAS POSIBILIDADES, v aun
asi es muy sencillo de controlar
oracias a la comodidad del Game-
Pad, desde cuya pantalla tactil po-
déis acceder facilmente a todas las
opciones de disefio. Como quizds
ya sepais, el juego incluye los esti-
los visuales y mecanicas de cuatro

juegos distintos del fontanero. Los

tres mas clasicos corresponden a
los que posiblemente son los tres
mejores juegos de plataformas 2

de la historia: Super Mario Bros.
v Super Mario Bros. 3 de NES, y
Super Mario World de SNES. Por

Vi

HoF

otra parte tenemos también el es-
tilo moderno de New Super Ma-
rio Bros. U, la culminacion de la
subsaga New que vimos acompa-
fiar el lanzamiento de Wii U, v que
ademas fue el primer Mario con
graficos en alta definicion.

<> PODEIS CREAR CADA NIVEL
eligiendo cualquiera de los cua-
tro estilos, pero lo mejor de to-
do es que la diferencia va mucho
mas alla de los grificos: el nivel es
siempre respetuoso con las anima-
ciones, melodias y movimientos
del juego en el que se basa. Por
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Personalizar

ejemplo, sélo en los niveles de New
Super Mario Bros. U podéis rebo-
tar en las paredes y dar "culadas”,
mientras que tunicamente en los
de Super Mario World es posible
lanzar caparazones hacia arriba.
Eso si, la mayoria de elementos
estan disponibles en los cuatro es-
tilos, muchos de ellos adaptados
de manera retro cuando hace fal-
ta. Por ejemplo, ahora podemos
disfrutar con la estética del Super
Mario Bros. original de enemigos
que debutaron en juegos posterio-
res como Boos, Bob-ombs y Rocas
Picudas, ademas de muchos otros

-

-y T



Por Roberto Ruiz Anderson
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PODEIS METER los items que
querais en los blogues, y hacer
que Lakitu lance cualguier cosa
(ue se 0s ocurra.
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LOS MOVIMIENTOS DE BOWSER difieren segun el juego en
el que se base el nivel. Agui lo tenemos en version NSMELL.
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elementos como plataformas mao-
viles de diferentes tipos.
También hay elementos que
son exclusivos de sus respectivos
estilos visuales, en especial los
power-up. Ademas de los clasi-
cos champifiones y Hores de fue-
oo (que estan en todos), cada estilo

cuenta con el suyo propio: Super

Mario Bros. 3 tiene la Super Ho-
ja, Super Mario World la Super
Pluma y New Super Mario Bros.
U el Champicéptero. En el caso
de Super Mario Bros., sus niveles
disponen de un nuevo power-up
muy especial: el champifion ?. Al

Only trust every 4th box!
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tocar este item, Mario toma una
apariencia distinta entre 99 posi-
bles. Hay dos formas de desblo-
quear estas apariencias: conec-
tando sus respectivos amiibo, o
superando ciertos desafios en el

juego. Mas alla del aspecto que

tome Mario, el champifion ? tie-
ne los mismos efectos practicos
que un champifién normal: con €l
ganamos un punto mas de vida y
la habilidad de romper bloques a
cabezazos. Por lo demas, y aunque
por desgracia no hay mas power-
up disponibles, tenéis un montén
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HAY SEiS AMBIEHTAEMNES al aire lere bajo tierra, bajo
el agua, casa encantada, fortaleza aerea y castillo,

Convertidos
alo retro

Aungue muchos de los
elementos ¥y enemigos

de Super Mario Maker no
aparecieron en los primeros
juegos del fontanero, la
mayoria de ellos pueden
usarse en los niveles
basados en los juegos mas
antiguos, donde adoptan
una estética retro nunca
antes vista.
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- LAS ROCAS PICUDAS, esos

s pedruscos con caray plnchus
debutaron en Super Mario
Eros. 3 pero tambien los verais
en los niveles del primer SME.

BOWSY, el hijo de Bowser,
aparecio por primeravez en
Super Mario Sunshine [2002],
pero aqui lo tenemos con las
estéticas antiguas.

CREAR Y JUGAR

Hay dos grandes maneras de disfrutar de Super Mario Maker:
creando niveles y disfrutando de los de otros jugadores.

1.LOS ELEMENTOS MAS CARACTERISTICOS DE MARIO. Algunos
adquieren otras formas al agitarlos, asi que hay mas de lo que parece.

2. CREA TUS NIVELES. Utiliza los distintos elementos, enemigos y
power-ups para crear todo tipo de niveles a tu gusto.

3. COMPARTE Y JUEGA. Sube tus niveles a traves
de Internet, y juega a los de miles de usuarios
rnediante los distintos modos que ofrece

el juego.

Mario

El personaje mas
iconico de la histor a
de los videojuegos esta
ahora al servicio de

lo que los jugadores
quieran hacer con él.
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Niveles
mundiales

Os esperan millones de niveles
creados por otros jugadores

de todo el mundo. Desafio 100
Marios [en el que contais con 100
vidas] es el modo principal, y en
el os aparecen niveles aleatorios.
Podéis elegir dificultad: Facil,
Normal o Dificil.

DESAFIO 100 MARIOS incluye

niveles aleatorios creados por

otros jugadores. El mapa en el
que se desarrolla es algo soso,
850 Sl.

EXPLORAR NIVELES os
conduce a los mejor valorados
por la comunidad, por lo que
siempre encontrareis o mejor
de lo mejor.
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EXPLORAR CREADORES os
lleva a todos los niveles de
jugadores concretos, tambign
con un ranking que incluye a
los mas populares.

Locuras

Mas ejemplos de las locuras
que podeis crear: cualquier
cosa subida a una nube o a la
nave de Bowser.

60 HC

HAY TODO TIPO DE PLATAFORMAS a vuestra disposicion,
incluidas las mdviles, y un montdn de peligros a elegir,

PODEIS INCLUIR EFECTOS DE SONIDO, e incluso grabar
los vuestros propios con el micréfono del GamePad.

YOSHI esta disponible en los
niveles de SMW y NSMEL,

mientras gue en los de SMBy
SME3 teneis el disfraz Bota.

pp podéis combinar de locas maneras

que desaliaran a vuestra imagina-
cion: ponerle alas a cualquier cosa
para que vuele, montar a Bowser
en la nube de Lakitu y hacer que
los cafiones disparen champifiones
son solo algunas de las posibili-
dades que nos vienen a la mente.

->EL JUEGO INCLUYE 68 NIVE-
LES FHEDIEEFIADDS, la mayo-
ria de ellos accesibles a través del
modo Desafio 10 Marios. Pero lo
mejor, claro esta, es jugar a los ni-
veles que comparte la comunidad,
con el modo principal Desafio 100
Marios (en el que aparecen niveles

Guardar y salir
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ESTE ES UNO DE LOS NIVELES PREDISENADOS que
aparecen en el modo Desafio 10 Marios.

9 ‘ B it

Continuar

SI10S GUSTA UN NIVEL, tenéis la opcion de otorgarle una
ectrella tras superarlo y asi aumentar su popularidad.
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aleatorios creados por jugadores
de todo el mundo) v la posibilidad
de explorar niveles concretos en
funcion de su popularidad. Ade-
mas, si 05 gusta mucho un nivel,
también podéis acceder a todos los
que ha disefiado el mismo jugador.

En definitiva, Super Mario
Maker funciona muy bien tan-
to para crear Como para jugar, y
solo unas pequefias carencias le
impiden ser el Mario 2D perfec-
to. Es una lastima que no haya
multijugador cooperativo como en
anteriores Mario para Wil v Wii
U, los modos de juego son mejo-
rables, v también nos gustaria que
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El champinon ?
y los amiibo

El nuevo champinon ?
otorga el poder de hasta 79
transformaciones distintas
[solo en los niveles basados
en Super Mario Bros.).
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B LA IMAGINACION COLECTIVA DE MILES DE &;%u

JUGADORES ESTA" A VUESTRO SERV'C'O . también conectando amiibo.

QOOFETTIO BADL
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elelaels gy
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9 7 7P gn ;m . PODEIS HACER . N
Hﬂﬂ ﬂ EIE _ -~ VIRGUERIAS e R e e
B 3 OO y romper
ﬁﬂﬁﬁ‘in A T ': _ ; tradicionales R,
" CORCCGCEG | AT de Mario, ES UN PUNTAZO jugar con
. TR ' como goombas todos estos personajes, y vivir
enelaguay situaciones como este épico
columnas de Bowser vs. Bowser.
enemigos.

hubiese mas power-up y tipos de
escenarios (faltan los clasicos de-

NUESTRO VEREDICTO

Valoracion

siertos, bosques, etc.). Pese a ello, . .
d : ) R Lo mejor Alternativas | @ GRAFICOS Nos encanta contar con Sencillo d

estamos ante un juego muy solido n cuatro miticos estilos graficos de Mario, SHEITE BE Sl et
del que va a salir contenido ilimi- : ﬁl“"'!"u gdranﬂes estilos | » New Super pero hay pocas ambientaciones. 79 '_d“"'e"t'dﬂ de
tado de la mas alta calidad. Su copies mecinices. T [T jugar. Le falta el
i ] o ' prc:p[as mec‘amc?as'. U. Si quereis B SONIDD Melodias clasicas multijugadur y
editor es muy mntuitvo, cc:rmp]e- L ngiea infinitos. una buena inolvidables, pero son limitadas y no se
to vy facil de manejar, v su mayor Llegaran muchos nuevos cada | axpariencia 2D | pueden elegir al editar el nivel. i i otros detalles para

g e g e n:;cl dia, y encontraréis auténticas | 4a Mario mas alcanzar todo su

unto a favor es que vais a er i isefio, : R 27 S :
Eisfru bt d inﬁni?c:-s nireiesi i e Joyas de diseno i;a:{dic!’qnai, 2qul | M DURACION Niveles infinitos, y potencial, pero
: eneis. i ' .
i gyl o o< rchos s gean calid B2 o modos QS | et claro que nos

que la imaginacién colectiva de e vy ;:w:l :Iqariu : va a proporcionar

: : A scasa variedad de tipos orld. . . iy
7:1“1'3_5 ‘_:1"'3 J'—ﬂlgﬂgmies csia a x}leal;ﬂ de escenario. Faltan muchas | Aunque es en B DIVERSION Una fuente inagotable dI‘I.’EFS!ﬂI'I infinita
SR e e prralieae ambientaciones clasicas. 3D, su concepto | de niveles basados en los Mario 2D mas 90 con millones de
los mejores juegos de plataformas B No hay multijugador, al | es cercano al divertidos de a historia. niveles geniales
2D dela hisoria. Si s gusa Ma- | cniroselosotspm | delooharo , basados o o
rio no podéis perderos este juego, checkpoints ni mapamundis. | para Wii U. PUNTUACION FINAL 89 mejores Mario ZDJ

bien querais crear o sélo jugar.
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Soplando velas con los escapes

La saga de carreras

mas prolifica de la
ultima decada esta
de aniversario, vy lo

ha celebrado con su
entrega mas bestia,

pensada para los
amantes del motor,
la adrenalina y la
gasolina virtual.
‘Feliz cumpleanos!

62 HC

FORZA

MOTORSPORT 6

B DESDE 2005, cada dos afios ate-
rriza en las consolas de Microsoft
una nueva entrega de Forza Mo-
torsport, una de las sagas exclusi-
vas mas importantes de cuantas
tiene en cartera la compaiia de
Redmond. Desde el primer mo-
mento, la saga se situd en el po-
dio de la velocidad realista, vy la
entrega que nos llega ahora es la
consumacion de una trayectoria
siempre creciente. Dejando a un
lado la subserie Horizon (cuya
segunda entrega sigue parecién-
donos uno de los mejores juegos
de la actual generacion), FMé es

la entrega mas completa que ha
habido nunca, v lo mejor es que
Turn 10 Studios ha tomado nota
de todo lo que fallé en la anterior:
hav mas coches (y es mas facil con-
seguirlos, pues se han eliminado
los micropagos), hay mas circui-
tos v, por fin, debutan las carreras
nocturnas y la lluvia,

< LAPASION POR EL MOTOR ha
estado siempre en el ADN de la sa-
ga, y eso se nota en el mimo con
que se ha tratado a cada uno de
los 460 coches, de 81 fabricantes
reales. Cada uno tiene un manejo

muy diferenciado, y se han cubier
to practicamente todas las catego-
rias automovilisticas: utilitarios,
turismos, superdeportivos, mono-
plazas, prototipos, muscle cars...
Si acaso, faltarian karting y rally,
pero no se les echa de menos.
Como es logico, la mejor forma
de disfrutar del género de la velo-
cidad es con un volante, pero el
mando de Xbox One es el sustituto
perfecto, pues sus gatillos parecen
haberse hecho pensando en el pi-
lotaje. Cada apretén al acelerador
o cada blocada de frenos se trans-
miten a los motores de vibracion




Por Rafael Aznar

TURN 10 STUDIOS vuelve a dejar
constancia de su gran labor en el
campo de la excelencia: técnicay
visualmente, FMé es una bestia.

EL NUMERO DE COCHES EN PISTA se ha ampliado hasta
los veinticuatro, sin que se aprecie ni una sola ralentizacion.

de los gatillos, lo que no sélo es
un goce sensorial, sino que ayuda
a encontrar los limites del coche.

Las fisicas son tremendas v resul-
ta delicioso meter el coche en las
curvas mientras notamos como se
va el tren trasero y tenemos que
contravolantear para no perderlo.

Como en la quinta entrega, los
rivales son drivatares, es decir, mo-
delos hechos a partir de la forma
de jugar de otros usuarios, por lo
que resultan muy veridicos. Eso si,
hay algunos altibajos en la dificul-
tad que no estan bien ajustados:
por ejemplo, puede que decidamos

; e Al cobijo de la
= noche y la lluvia

Jugablemente, la novedad
mas destacada es que, por
fin, hay carreras nocturnas
v con Lluvia. Solo hay siete
Circuitos que permitan
correr bajo un aguaceroy
seis que permitan hacerlo
de noche [sin que haya
iluminacion dinamical, pero
el resultado visual y jugable
es una autentica gozada.
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EN LAS CARRERAS DE NOCHE,
los faros son nuestra dnica
herramienta de supervivencia.
Se supone que el agarre varia
debido a la menor temperatura.

LA LLUVIA es de las mejores
que hemos visto. Hay que evitar
los charcos profundos si no
queremos hacer aquaplaning y
acabar trompeando en la hierba.

LA A vuelve a estar representada por drivatares, que saon
modelos basados en L3 forma de conducir de otros usuarios.,

Oenda de mejoras

LT

PASION POR LA CONDUCCION

El garaje contiene 460 coches, que abarcan cualquier disciplina
imaginable, desde utilitarios hasta monoplazasy prototipos.

R

1. ELCONTROL es una maravilla. Cada coche responde de una manera,
segun su potencia, su traccion, su peso... Los gatillos de vibracion del
mando permiten sentir la aceleracion y las frenadas en los dedos.

2. LAS AYUDAS son muy configurables: control de traccion y estabilidad,
dafos, rebobinado... Como mas se disfruta es desactivandolas todas,
para tener que gestionar derrapes y trallazos con golpes de volante.

3. HAY TUNED, de modo que podermos adquirir piezas nuevas o hacer
ajustes en la puesta a punto: presiones de ruedas, relacion de marchas...

jugar en lo que equivaldria al nivel
normal y que, de repente, uno de
los rivales esté muy por encima
de los demas y nos resulte impo- Al

F
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sible batirlo, dependiendo de la & S8 = e

categoria y el circuito.
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LA NOCHEY LA LLUVIA
son dos elementos que lle-
vabamos  demandando
desde hace mucho tiempo
y, por fin, se han incluido,

aunque dando una de cal

y otra de arena. Juga-

blemente, [a incidencia

que tienen es brillante, pp
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Paseando por el
mundo del motor

El modo Carrera, que dura
cerca de 70 horas, consta
de cinco volumenes cuyas
pruebas se desbloguean
progresivamente. No hay
campeonatos al uso, sino
que, por lo general, se nos
pide quedar en el podio

en cada evento para poder
pasar al siguiente.
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AL SUBIR DE NIVEL, podermnos probar suerte en una ruleta.
La probabilidad de que nos toque un coche es muy elevada.

= o = =i 1

LAS PRUEBAS se dividen, a
grandes rasgos, entre coches
de calle, deportivos, turismaos,
competicion profesional y
motorsport definitivo. Siempre
hay sensacion de progresian.

LA ALIANZA CON TOP GEAR es clave. Richard Hammond y
James May narran muchos de los videos del modo Carrera.

T

LOS EVENTOS DE EXHIBICION
ce disputan aparte y plantean
esquivar conos, derribar bolos,
derrotar al primo digital de Stig,
desafios de adelantamiento,
carreras de resistencia...
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Peugeot 908

Los prototipos de Le Mans
son la joya de la corona.
Pueden alcanzar los 400 kmn/h
y el agarre que ofrecen en las
curvas es sensacional.

M cnespecial la lluvia, que es de las
mas satisfactorias que hemos vis-
to nunca: es vital ir por el carril
menos mojado y evitar a toda cos-
ta los charcos hondos, sindnimo
seguro de aquaplaning. Sin em-
bargo, s6lo una cuarta parte de
los circuitos permiten correr
en esas condiciones, lo cual es
una lastima. Ademas, no hay

- ciclo dia-noche dinamico, por
. lo que no hay posibilidad de
ver amanecer o atardecer.

2 VISUALMENTE,
Forza Motorsport
& es una autentica
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LOS MODS son cartas que se pueden usar antes de una
carrera para tener mas agarre, salir mas adelante...

LA VERTIENTE ONLINE se ha ampliado con la posibilidad de
disputar ligas y la presencia de hasta veinticuatro pilotos.

EL MODO FORZAVISTA permite
observar al detalle los 450 coches: =
el habitaculo, el motor, las llantas,

el encendido de los faros...

O

maravilla. Cada coche esta recrea-
do al detalle y se puede contem-
plar en el modo Forzavista, donde
podemos abrir las puertas o la ta-
pa del motor, asi como entrar en
el habiticulo para ver el salpica-
dero. Hay incluso una voz en off
que nos explica curiosidades de
cada modelo. Ningtin otro juego
del género puede decir esto.

El motor Forza Tech corre a
1080p vy 60 fps, sin ningtin bajon,
pese a que pueden acumularse
hasta 24 coches en pantalla, con
numerosos efectos alrededor: ra-
yos de sol, reflejos en las lunas y
la carroceria, discos de freno al ro-



WS HAY CINCO CAMARAS: la interior
no solo es la mas espectacular
y realista, sino también la mas
comoda en la mayoria de coches.

B FORZA MOTORSPORT 6 ES MAS VELOZ QUE
EL VIENTO CUANDO SOPLA HURACANADO B

jo vivo, humaredas... El "popping”
es casi inexistente, incluso en los
retrovisores. Quizis lo tinico que
echamos en falta es que haya algo
mas de ambiente de gran premio,
pues no hay podios y las tipicas
presentaciones de la parrilla son
muy sosas (se enfoca al coche en
todo momento, asi que nos perde-
mos detalles como el de los meci-
nicos trabajando alrededor).
Xbox One sigue engrosando su
catalogo de exclusivas a paso ra-
pido. Si os gustan minimamente
los coches, no podéis dejar de con-
ducir éste, mas veloz que el vien-
to cuando sopla huracanado. [f13

Lo mejor

H Tiene 460 coches, una
cifra bestial, con el anadido
de que se pueden contermnplar
todos en el modo Forzavista.

B Es un espectaculo en
lo tecnico y lo visual: control,
lluvia, noche, drivatares...

B Lalluvia y la noche no
estan implermmentadas en todos
los circuitos, y se echa en falta
un ciclo dia-noche dinamico.

B Falta ambiente de gran
prermio: podios, ingeniero de
pista, paradas en boxes...

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Project CARS
le supera en
opcicnas, pero
SuU garaje es
muy inferior.
*F12015 no es
un mal juego,
pero esta muy
por detras.

* Forza Horizon
2 es el mejor
juego de coches
de la genera-
cir:':rn, aunﬂue es
mas arcade,

01:23,794

A 01:13.003
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LIME ROCK PARK, que no sale
en casi ningun otro juego, es
una de las grandes sorpresas
de FMé. Es un placer pasar por
sus chicanes ratoneras.

Corriendo por
todo el planeta

Hay veintiseis circuitos, de
los cuales nueve debutan
respecto a Forza 5 [si
contamos las variantes, hay
90 trazados). La cifra base,
aungue es aceptable, es un
poOCO escasa Si se compara
con otros titulos recientes.
Eso si, Turn 10 los ha
escaneado con laser, por lo
que el grado de detalle que
presentan es apabullante,
sobre todo aquéllos que
permiten correr de noche.

HOCKENHEIM Y SONOMA son

viejos conocidos de la saga,

EL EDITOR DE
VINILOS es una
virgueria. Si no
tenemos mana,
podemos echar
mano de los
disefios creados
por otros
usuarios, que
son ingentes.

B GRAFICOS La recreacion de los coches
y los circuitos es sensacional. Al fin hay lluvia
y noche, pero con algunas limitaciones. QI

B SONIDOD El rugido de los motores es
bestial. Los presentadores de Top Gear dan
empaque [lastima que ya no esté Clarkson). 89

B DURACION El modo Carrera es muy

largo y hay un buen online. El unico lunar
es que “solo” hay veintiséis localizaciones.

92

B DIVERSION El control es fabuloso,
sobre todo si se juega sin ayudas. Saca el
maximo partido a los gatillos del mando.

94

PUNTUACION FINAL 92

pues ya estuvieron en FMs. EL
circuito urbano de Rio estuvo en
FM1y se ha rehecho de cero.

PISTAS como Brands Hatch,
Monza, Watkins Glen, Daytona
y el Circuito de las Americas se
han convertido en habituales
del género en los ultimos ahos.

Valoracion

Turn 10 Studios le
ha dado a la saga
el aniversario que
se merecia, con la
entrega mas vasta
y espectacular de
su historia. Las
carreras nocturnas
y la lluvia se han
guedado a medias,
pero el conjunto
tecnicoy visual es
brillante. Es una

joya del motor. /
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M Aventura B SuperMassive Games B | jugador

NUESTRA PROPIA
PELICULA DE MIEDO

Until Dawn es un homenaje al cine
de terror adolescente, en el que
nosotros creamos nuestra propia
historia gracias a las decisiones
gue vamos tomando. Una aventura
con un argumento muy original.

1. AMIGOS HASTA EL FINAL En cada
capitulo manejamos a uno de los ocho
protagonistas, nosotros no decidimos
con quien jugamos. Las relaciones
entre los distintos personajes tiene
importancia en la tramay a la hora de
sobrevivir.

2.PULSA EL BOTON. La accitén se
desarrolla con QTE muy rapidos, ya
sea saltar, trepar una valla, mover un
objeto... Se usan tanto los botones
como el sensor de movimiento.

3. (|IZQUIERDA O DERECHA? Cada
decis on que tomamos cambia la
trama. Una mariposa aparece en
la pantalla cuando se trata de

una bifurcacidn importante para
nuestra partida.

M ;QUIEN ECHA DE MENOS P.T.
TENIENDO UNTIL DAWN! Super-
Massive Games nos propone una
lrepidante aventura interactiva en
la que cine v videojuegos se fun-
den mas que nunca. La historia
nos mete en la piel de ocho ami-
gos que pasan un fin de semana
en el refugio de Blackwood Pines,
Pero alguien les observa desde las
sombras... Tic, tac... la cuenta
atras ha comenzado, v tene-
mos 10 horas para lograr
que lleguen vivos hasta el
amanecer.
Los adolescentes re-
presentan clichés del
cine slasher, pero si
-ascas la superficie
te encuentras con
personajes muy
bien estructu-
rados, que tie-
Nen su propio
caracter y
eMmociones,

Ashley

esta interpretada

por la actriz
Galadriel
Stineman.

De nosotros
depende que
lleque viva
hasta el final...

M Castellano M 6995 € M Ya disponible M Contenido: i 4

UNTIL DAWN sigue con acierto
todos los cliches del cine slasher.
No faltaran los momentos
paranormales llenos de tensidn.

Terror, suspense y dificiles decisiones

UNTIL DAWN

Ocho adolescentes van una cabana para homenajear a dos
amigas desaparecidas. Su idilica escapada se convierte en
una horrible pesadilla por culpa de un asesino en serie.

asi como multiples facetas que te
sumergen en la historia.

La aventura esta organizada en
capitulos en los que manejamos de
forma alternativa a cada uno de los
amigos, que estan interpretados
magistralmente por actores reales.
Eso si, cuidado, porque pueden
pasar a mejor vida v no les volvere-
mos a ver hasta que no reiniciemos
el juego; aqui no hay posibilidad
de retroceder en el tiempo. Como
os podéis imaginar, nos vamos a
encontrar con mas personajes, pe-
ro os hablaremos sélo del Dr. Hill,
un reputado psicoanalista que con
sus preguntas y nuestras respues-
tas va creando la trama de nuestra
aventura.

-»LAS MECANICAS son similares
a las aventuras de Quantic Dream,
aunque aporta valiosas novedades,
como la posibilidad de utilizar los
sensores de movimiento del Dual-
Shock 4 y la camara de PS4. Las



Por Clara Castano

Descubre toda
la verdad

Until Dawn es mucho mas
que un juego de genero
slasher. Existen algunos
misterios por descubrir
que se resuelven buscando
pistas, como recortes de
periodicos, por los distintos
escenarios. El Efecto

Mariposa esta muy presente

EL REFUGIO DE BLACKWOOD PINES, en el monte EL DR. HILL, interpretado por Peter Stormare, es un y es una evolucion de lo
Madahee, es el lugar en el que se desarrolla toda la trama. personaje clave que interactua directamente con nosotros. visto en juegos similares

=% o

' UN ASESINO ENMASCARADO nos
atormenta desde las sombras.

Una mala decision puede traer la

muerte de nuestro personaje...

MARIPOSAS Pulsando R1

vamos a la pantalla de Efecto
Mariposa, donde Vermos coma
afectan nuestras decisiones.

PISTAS Nos encontramos
con documentos, cartasy
objetos que nos desvelan
acontecimientos del pasado.

DISPARAY
ADELANTATE AL
FUTURO En ocasiones,
tendremos que
empufar algun arma
y tener buena punteria
para mover una cruceta
hasta una diana.
Ademas, nos podemos
adelantar al futuro con
los Tatems que nos
encontramos an los
distintos escenarios y

decisiones v los QTE estan a la
orden del dia v constantemente

NUESTRO VEREDICTO

Valoracion

tenemos que elegir nuestro propio - . .
: 4 5 el Lo mejor Alternativas | BGRAFICOS Unodelosmejores juegos SuperMassive
destino en la aventura. En la ma- - : a nivel técnico que hemos visto en PS4, p
voria de los casos si que afectan & Un guion muy bien . HET"}' Haiﬂ-l Los cambios de luz son espectaculares, 90 Games ha dado
- | - aidae o ki e escrito que esconde secretos | Un thriller psi- en el clavo con
a’a trama graclas al bien culdado | queno sevenasimple vista. [ colggicoenel | m SONIDO Cuidado doblaje en espariol Until Dawn. U
efecto nmripc:r:m. Yy €5 que esia €s B Una ambientacion muy que Ethan Mars : 1° P Nkt Lawn. vna
3 Maga | ; con voces reconocibles de series de 90 ran aventura
una aventura de terror en la que g;‘;e:ar%'S :Sﬁgr?;%g]i:ﬂa debe salvar 3 televisién y gran BSO de Jason Graves. g ;
los jugadores no somos meros es- hasta el minimo detalle Sk, IR BN EhE)
R I ' s Life is Bl DURACION 9-10 horas si se juega una atmosfera
' - Un : increible y una
pectadores, somos parte activa en Strange. | deprisa, pero encontrar todas las pistas i ¢
la evolucion de la historia. 0 peor iueqo aque tam- | v trofeos puede alargarlo hasta 15-14. Y
En definitiva. Until D H Los escenarios son Jbiéﬁ hgce buen absorbente
n definitiva, Until Dawn es un i : ; :
. - d Jel o demasiado cerrados ycon| uso del efecto B DIVERSION Entretenido y rejugable. tI'EII'I'IEI_. UI‘I!EI total
nuevo comienzo dentro del gene- poca libertad para explorarlos. | mariposa. Tiene personajes con carismay el guian 87 experiencia
ro. Su buena narrativa y gran | M Las mecanicas de b1l > sscnio para sorprender al jugador: cinematografica
ambientacion nos ha atrapado ﬂﬁgaﬂgﬁ no estan pulidas sustos en vista con grandes
e iy el . eom d oY BN OCasiones Nos R L . i
de principio a fin. Q“_E _E'I S conducen a error. RHRGRHS, PUNTUACION FINAL 36 Interpretaciones. /
no nuble vuestras decisiones.
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(1)1 31]).11] 25 Xbox One

ESPECTACULO
EN TRINCHERAS

Aqui os ofrecemos alguna de las
novedades de la version Ultimate
Edition respecto al Gears of War
original [que puntuamos con un 94
hace nueve anos).

1. EL JUEGO INCLUYE algunos
escenarios que no estaban en

el original de Xbox 360, pero

si aparecieron en PC, como el
aenfrentamiento contra el brumak. Por
lo demas, el desarrollo no varia.

2. TODAS LAS SECUENCIAS DE VIDEO
ce han grabado de nuevo [conservando
elaudit;]l con los modelos del juego

y a una resolucion de 1080p. Los
modelos y las texturas tambien se han
rernasterizado en esta edicion.

3. EL MULTIJUGADOR corre a una
tasa de 60 FP5, y ademas incluye 19
mapas remasterizados [de distintas
entregas de la sagaly hasta 17 skins
de personajes de distintas entregas.

Fenix

Es uno de los tipos mas

duros de los videojuegos,
un soldado curtido en el
dia de la emergencia.

18

e

LOS GEARS son un grupo de
soldados de elite que lucha
contra los Locust, que habitan en
el subsuelo del planeta Sera.

M Shootemup B Microsoft B -8 jugadores
M Castellano M 34,95 € M Ya disponible M Contenido:

Marcus saca la artilleria pesada

GEARS OF WAR
ULTIMATE EDITION

Hace 9 anos, Gears of War sentd las bases del “shooter” en
tercera persona con un desarrollo frenetico y espectacular.
Ahora regresa a Xbox One, remasterizado y con extras.

B MARCUS FENIX Y LA COM-
PANIA DELTA demostraron la
capacidad técnica de Xbhox 360 y
pusieron los cimientos del géne-
ro de disparos con coberturas con
Gears of War. Ahora The Coalition
retoma el trabajo de Epic Games
(el equipo que desarrolla el jue-
oo original) y le da un lavado

de cara visual a la campana

-incluyendo ademas algunos
capitulos que solo habian
aparecido en la
version de PC,

=

como ¢l enfrentamiento contra el
brumak-. Y en lo que respecta al
multijugador, llega atin mas lejos,
con una tasa de 60 FPS muy fluida,
v mapas y personajes tomados de
los tres primeros juegos.

<2 ELDESARROLLO de la campa-
fa se mantiene muy solido, con
momentos espectaculares y buen
ritmo, aunque el disefio de los ni-
veles si acusa el paso del tiempo.
Los 5 actos se pueden terminar en
apenas 6 horas (de manera indi-
vidual o en cooperativo, también
a pantalla partida) y algunos mo-
mentos, como el ataque de los kryll
o la aparicion del corpser, todavia
ponen los pelos de punta.

Pese a que el multijugador toma
escenarios de distintas entregas,
y presenta algiin modo adicional,
como rey de la montana o boxes,
no tiene el sobresaliente equilibrio



Por David Martinez

Toda la saga
retrocompatible

Seguimos insistiendo en los
extras brutales que incluye
Gears of War Ultimate
Edition. Podemos descargar
cuatro juegos en formato
Abox 360, que completan
una de las sagas estrella

de Microsoft. Ademas,

tendremos acceso a la beta

EN TERCERA PERSONA Yy con movimientos de camara "al EL SISTEMA DE RECARGA sigue resultando brillante: el multijugador de Gears 4,
hombro”, nos sentimos en el campo de batalla. “timing” evita que se nos encasquille el arma. durante el afio 2016

— s

GEARS OF WAR 2 tenia el
mejor multijugador de la saga
y un apartado técnico que, aun
hoy, sigue siendo brutal. Pone
fin a la saga de Marcus Fenix.

: JUDGMENT estaba
MARCUS FENIX Y LOS DELTA desarrollado por People Can
deben atravesar el planeta Seray Fly en lugar de Epic, y es el
eliminar a los Locust a traves de mas flojo de la saga. Estaba
b actos de disparar sin descanso. protagonizado por Baird.

UN NUEVO CAMPO

DE BATALLA. En la
pantalla de |3 izquierda
podeis ver comao eran
los escenarios en Xbox
360, hace nueve anos,y
a la derecha la version
de Xbox One. No solo
aurmenta la resolucion,
sino que se hanvuelto a
modelar los objetos, y a
grabar nuevas escenas
de video CG.

de Gears of War 3. Y lo vamos a
poder comprobar en nuestras bo-
tas, va que todos los que instalen

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor Alternativas | @ GRAFICOS Completamente

Valoracion

el juego antes de 2016, recibiran — _ reconstruidos a 1080p y [sélo en el DF5I3UE5 de 9
los cuatro titulos de la saga (in- B 51 S e i = * Titanfall es multijugador] a 40 fps. Espectacular. gl anos, Gears of
T ; i completo, no solo se han un shooter Warsigue siendo
cluyendo Judgment) en formato | mejorado las texturas. .
: multijugador B SONIDO Las voces en castellano "shooter”
etrocompatible para Xbox 360. H Incluye Ia saga ' "o : y AL
re P P & en primerd y misica encajan a la perfeccion con el bty
completasn formato | parsona can tono del juego. Hay algun fallo de doblaje. 87 | entre Ed"' 2 )
retrocompatibwe, descargable i

2 AMEDIO CAMINO ENTREUN | para Xbox 360. 3:‘5;'3?“"3”31} ] contundente, que
£ d = ey lentacion B DURACION La campana es corta, disfruta un nuevo
REMAKE" Y UN "REMASTER" (es Lﬂ pEur futurista. pero el mul_tijugadﬂr[}r sobre todo los 80 apartaduvii-ual
el mismo desarrollo, pero con nue- eDestiny es un | extras, con 3 juegos mas) lo compensan. y que ademas
vos oraficos) Gears of War Ultima- B La campaia es corta, | enorme shooter _ ;

MRSk ‘ . J _ g y no se ha remasterizado a 50 | online, con B DIVERSION Los niveles de accidn ha mejorado el
te Edition se conserva muy bien: FPS, como el multijugador. modos versus, | siguen siendo brutales, pero decae en 89 multijugador.
un "shooter" contundente, que ade- M El multijugador cuenta | cooperativo, siltmns mamenios puniusles. Ademas incluye
mas disfruta de uno de los mejores con nuevos modos, pera no componentes

i | T ] N Horda, y no es tan redondo de RFGy un : la saga cnrnp_rleta
extras que hemos VIsto nunca: la | comg Gears of War 2 disefio genial. | PUNTUACION FINAL retrocompatible. /
saga original completa. (14
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OTROS LANZAMIENTOS EN
HOBBY (#iH1/FE com

Estas y otras novedades 0s esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el codigo QR.

PS4 | EVERYBODY'S GONE
TO THE RAPTURE

THE CHINESE ROOM, cs un estudio bri- decida a quien maneja en cada momento,

tanico que, lejos de crear juegos al uso, Nosotros solo nos limitamos a andar por

disfruta experimentando. Y eso es justo un mundo abierto, interactuando con el

lo que han hecho con este Everybody's entorno... y a seguir unos haces de luz que

Gone To The Rapture: un experimento nos van guiando para descubrir las piezas

narrativo que nos invita a recorrer un tipi-  de este "rompecabezas". Un ritmo que para

co pueblecito de la campifia britanica, en muchos puede resultar lento, pero que

primera persona, para descubrir porqué junto a una espectacular banda sonora y Un experimento
todos sus habitantes han desaparecido, unos entornos muy detallados, hacen que narrativo que gustaraa quienes
Nosotros nos vamos "metiendo” en la piel este viaje sea uno de esos que se recuerdan paladean juegos distintos... aungue
de 6 de sus habitantes, sin que el jugador  (si te van las experiencias distintas, claro). B i chioe puedie resn/iar o,

rsa| ONECHANBARA Z2 . PS4-One-PS3-360-PC-WiiU |
. DISNEY INFINITY 3.0

EL GRAN ATRAC-
TIVO de "Star
Wars" y su enorme
universo, sumado a
importantes mejo-
ras en el sistema
de combate (obra
de Ninja Theory,

CHICAS JOVENES
EN BIKINI con
botas y sombrero
vaquero, arma-

das con katana y
muchos zombis.
Esa ha sido la sefia
de identidad de
Onechanbara, una

saga de juegos de ms = i responsables del

accion de serie Z algo tosco. Claro que hay jue- i reboot de Devil

que, con esta nueva entrega, gos de accion muy superiores, May Cry), junto a de la serie, en el que tampoco
introduce un sistema de com-  pero Onechanbara tiene un i opciones mas potenciadas faltan otros detalles, como un
bate mas profundo, aunque encanto tinico. Si le perdonas t  (como la comunidad), hacen ampliado modo Tovbox, el
sigue siendo un juego repetiti- su cutrez y te va la serie Z, lo i de este Disney Infinity 3.0 el cuidado doblaje al castellano,
vo, técnicamente mejorable y - vas a gozar a lo grande. ! mejor y mas completo juego la musica de Williams...

Un juego cutre en lo técnico y repetitivo, pero si te va Disney Infinity alcanza su madurez con un juego mas

a la accion con personalidad propia, aqui tienes una gran cita. profundo en lo jugable, y mas completo en modos y opciones.
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PS4-PS3-One-360-PC | RESIDENT EVIL 2

EL SURVIVAL EPISODICO
debuta en Vita manteniendo
todas sus opciones (salvo
poder jugar la campafia en

cooperativo), modo Arcade y

extras, aungue con un recor-
tes importantes en el aparta-

HEVELATIONS

do técnico: hay defectos en
iluminacion, entornos menos
detallados, sonido de baja
calidad... Pero lo peor son los
tiempos de carga, que llegan a
durar mas de un minuto. Las
demas versiones son mejores.

PS4 | RISEN 3 ENHANCED ED.

HACE POCO MAS DE UN
ANO analizamos la versidn de
este juego de rol de accion.
para PS3 y 360. Pues bien,

ra esta disponible la version
Enhanced (0 "mejorada),
que incluye mejoras visua-
les, como nuevos efectos y
mejores texturas que lo dejan
ligeramente por encima de la
version de PC. Eso sin olvi-

dar que se ha depurado un
poco el sistema de combate,
se ha incluido el contenido
adicional lanzado a posteriori
y otros ajustes aqui y alla. En
general, es la mejor version
del i juego y, atin con todas las
mejoras, sigue pecando de
ser una experiencia bastante
tosca y durilla en algunos
momentos...

Un rpg enorme, con cantidad de opciones, pero
lastrado por una pobre historia, mecanicas durillas, repetitivo...

psa-vita| XEODRIFTER

sibbiaaiibiieil h; -tlln TP

TRAS LA VERSION para
3DS, los creadores de Mutani
Muds desembarcan en PS4

y Vita con la misma aven-
tura "Metroidvania”, enla
que tenemos que recorrer de
forma no lineal cuatro pla-

—-iﬂ-w iy 10y o2y 0B

I.l TR TTI IR IR TY

netas para reparar nuestra
nave. Todo, al tiempo que
conseguimos nuevos poderes
mejoramos nuestro arsenal 1-,
acabamos con hodas de xeno-
morfos [_]t"lE.“S incluidos) con
un acertado "look" pixelado.

A pesar del mérito de meter todo el juego en 3 GB,

Un entretenido metroidvania que destaca por su
el apartado técnico no esta a la altura ni del juego ni de Vita.

estética 8 bit, aungue nunca la brillantez de Metroid.

wiiu| DEVIL'S THIRD

LO NUEVO DE TOMONOBU ITAGAKI
(Ninja Gaiden, Dead Or Alive) llega en
exclusiva a Wii U tras un u:-mphc:u:ln
desarrollo. A pesar de ciertos fallos técni-
cos y una jugabilidad anticuada, es diver-
tido y tiene un gran multijugador online.

No pasara a la historia,
pero es un juego con personalidad,
desafiantey con un buen online.

3ps | 3D GUNSTAR HEROES

LA OPERA PRIMA dc Treasure llega a
3DS como parte de los clasicos 3D de
Sega, con un efecto de profundidad y un
nuevo modo de juego tipo "tablera”. Una
run & gun que, a pesar de los afios, sigue
siendo tremendamente divertido.

Llévate por 5 € un
clasicazo de la accion mejorado para
la ocasion. ;Se puede pedir mas?

Ps4 NOBUNAGA'S

AMBITION

ESTRATEGIA y simulacion se dan cita

en un sesudo titulo, enorme en opciones
(creacion, diplomacia, gestion, quests...).
de ritmo algo lento y que requiere un alto
nivel de lng.:_-_,lu.:-.. Si cumples los requisitos...

Si te va los géneros que
aborda, encontraras un titulo tan
cnmple1u como disfrutable.
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CAMPANA

LITTLE BIG PLANET 3
PS4-PS2| 5,99 € - Sin confirmar

Metal Gear Solid V

EL MEJOR JUEGO DE SIGILO
se ha infiltrado en LittleBigPla-
net 3 gracias a este paquete de
trajes, que se pueden comprar
juntos o por separado. Asi podras
convertir a los personajes de
LBP3 en Venom Snake, Ocelot,
DD o Quiet... asi como acceder a
la famosa caja del juego de Kona-
mi. Como otros trajes, son caros.

VALORACION % % & #* %

72HC

EL TERCER DLC de

Destiny anade muchas
novedades, desde una

nueva trama, a mas

subclases, misiones...

PS4-X0

i

DRAGON AGE
INQUISITION

PS2-260-PC | 14,99 € - Sin confirma
Trespasser

EL ULTIMO DLC de Dragon Age
Inquisiton es algo diferente a lo
habitual. Es un epilogo, que re-
quiere haber terminado el juego
para acceder a el. Transcurre 2
anos despues de la historia prin-
cipaly plantea, entre otras cosas,
que hace la Inquisicion en tiem-
pos de paz, sin amenazas.

VALORACION % % % w %

BATMAN ARKHAM KNIGHT

IOS
O mas

DESTINY

HACE JUSTO UN ANO se
su tercera expansion, la que
principal es que ofrece una
que el rey de los poseidos,
Oryx, quiere vengarse por la

muerte de Crota. Asaltar su

ataque es nuestro objetivo,

lanzo Destiny y, y ahora llega
mas novedades introduce. La

nueva campana, centrada en

nave acorazada antes de que

gue se desarrolla a traves de

PS4-PS3-0One-360 |3999€-40GB

El Rey de los Poseidos

nuevas misiones, nuevos lu-
gares a explorar, nuevo equi-
po por conseguir... Tambien
se incluye una nueva subclase
|para cada una de las exis-
tentes), asi como una nueva
Incursian, nuevos mapas pa-
ra el Crisol y Asalto, etc. Es la
mejor expansion hasta la fe-
cha, aungue algo cara...

VALORACION 4 + W 4

BATMAN SE REFUERZA con el
primer pack de desafios [centrados
en combate y modo Depredador),
una pequena campana para Night-

wing, el aspecto Tumbler 2008 del

VEHICULO

MAD MAX
PS4-X0-PC | Gratis - 50 MB

Cortased

FRUTO DE UN ACUERDO con
una bebida energeética, Mad Max
puede acceder durante el juego a
un vehiculo tan unico cormo publi-
citario [aunque al menos es gra-
tis). Este vehiculo cuenta con al-
gunas caracteristicas especiales,
como quemadores laterales, sus-
pension mejorada, construccion
ligeray mejora en velocidad.

VALORACION %  # *

Batmavil y un skin para Batman.

VALORACION % % % %

VARIOS

ONE PIECE PIRATE
WARRIORS 3

PS4-PS2-Vita-PC | 799 £ - Sinconf.
Contenido desc. |

EL PRIMER PACK de contenido
descargable anade cuatro nue-
vas misionas que amplian lige-
ramente la experiencia de juego,
asl como cuatro nuevos trajes pa-
ra modificar a Nami, Tashigi, Tra-
falfar y Boa. Como otros packs de
anteriores Pirate Warriors, solo
los ultrafan lo apreciaran.

VALORACION % % % % *



DEMOS

H FORZA
MOTORSPORT 6

El simulador exclusivo de
xbox One llega reforzado
con mejoras en todos los
frentes, como conduccion
nocturna, con lluviay en
nuevos entornos urbanos,
cosas que puedes probar
en esta demo, que nos
permite conducir en 3 cir-
cuitos con diversos coches.
Suficiente para admirar su
despliegue visual a 1080p
y &0 fpsy, por supuesto,
dejarte con ganas de mas.

H DRAGON BALLZ EXTREME BUTODEN

Ya esta disponible la demo del esperado juego de
lucha de DBEZ de Arc Systern Works. La demo pre-
senta solo 4 luchadores, aunque encierra algunos
secretos, como la version Super Saiyan God de
Vegeta, que podras transferir al juego completo.

Lol

i

H FiFA 6

Madrid, Barcelona y otros grandes equipos de
Europa, como el Manchester City o el Inter de
Milan se dan cita en partidos rapidos para que
pruebes las novedades de control, asi cormo nue-
vos modos de juego como FUT Draft.

NOTICIAS

Bl BETA DE STAR
WARS BATTLEFRONT

EA ha confirmado que a principios

de Octubre celebrara una beta de
Battlefronten P54, X0y PC, en la que
podremos probar un modo nuevo,
Drop Zone, asi como la mapa de Hothy
una mision de supervivencia.

H PS4 FIRM 3.0

El firmmware 3.0 de PS4 ya esta dispo-
nible, y amplia Las funciones sociales
con nuevas opciones como hacer
streaming directamente en Youtube,
creary unirnos a comunidades, enviar
pegatinas en los mensajes, etc...

B UNCHARTED 4
TENDRA SEASON PASS

Sony ha confirmado, medio ano antes
del lanzamiento del juego, que U4
tendra pase de temporada, con el
que anadiran dos paquetes para el

multijugador y uno para la campana al
estilo "Left Behind” de The Last of Us.

H HITMAN: AGENT 47

Este mes de diciembre llegara un
nuevo Hitman, cuya historia evo-
lucionara hasta cerrarse en 2016.
Sus creadores, |0 Interactive, han
colgado ya un gameplay con una de
las misiones, "Showstopper”.

' W YAKUZA 5

La esperada aventura de Sega lle-
: gara via digital antes de que acabe
i elano,y Segay PlayStation estan

i produciendo una serie de videos

! paraqueveas como avanza la

i adaptacion a Occidente, qué mini-

i juegos veremaosy mucho mas...

N HALOS

: Cadavez queda menos para la

: llegada de este esperado shooter,

i aunque por fortuna, ya puedes ir

i calentando motores y ver cémo

! seralasecuencia con la que arran-
i cara el juego, disponible en los

: propios canales de Microsoft,

HAZTE CON TODOS ESTOS
CONTENIDOS DES 2GABLES

CONLASTARIJETAS ..
PREPAGOEN R XBOX

GAM A=

H FINAL FANTASY XV

i Conmotivo de la feria PAX, Square
: Enix ha desvelado nuevos detalles
i de su esperado Final Fantasy XV,

: como las opciones que podremos

i encontrar a bordo del coche, la

i nueva zona de Caem, y mas.

05
grandes W9
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LOS MEJORES

TOP JUEGOS

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales
-+ VUESTROS FAVORITOS

—

P54 - One - PC - PS3 - 360

HESES
EM LISTA

“The Witcher 3:
‘Wild Hunt

PS4 - Xbox One - PC

'*:- > 2

: POSICION
| ANTERIOR

MESES
EM LISTA

‘Mad Max

PS4 - Xbox One - PC

Batman Arkham
Knight

PS4 - Xbox One - PC

1 o | ANTERIOR

. POSICION

EM LISTA

: POSICION
AHTEHUR

MESES
EM LISTA :3

“Grand Theft
AutoV

P54 - One - PC - PS3 - 360

© POSICION
AHTEHUR

MESES
EM LISTA 1’

“The Last of Us

PS4 - P53

: POSICIGN
ANTEHDR

EM LISTA

Until Dawn

| POSICION
| ANTERIOR

HEEES
EM LISTA

2
3
A
5
6
7
8
9

Destiny

Skyrim

P53 - Xbox 360 - PC

PS4 - Xbox One - P53 - Xbox 360

§ L% IF‘{  AMTERIOR
-

| POSICION

'MESES
ENLISTA

| POSICION
: ANTERIOR

EM LISTA

-
-

“Tomb Raider

P54 - One - PC - P53 - 360

: POSICION
B : ANTERIOR
P

MESES
ENLISTA

Jeo

LOS MAS
'Metal Gear Solid [THRS o “ ESPERADOS

'V: The Phantom Pain

Fallout 4

PS4 - Xbax One - PC
La saga de rol de Bethesda
volvera tras un merecido
descanso. Es el juego mas

-, esperado de lo que queda de

afo con mucha diferencia.

FECHA: 10 DE NOVIEMBRE

Uncharted 4: El

desenlace del..
PS4

Sony ha confirmado ya la
fecha oficial de la exclusiva
mas importante que tiene

" PlayStation 4 en el horizonte.

FECHA: 18 DE MARZO

Mirror’'s Edge
Catalyst
PS4 - Xbox One - PC

Faith nos deleitara otra

vez con sus dotes para el
"parkour”, en esta precuela
del juego aparecido en 2008.

FECHA: 25 DE FEBRERD

Star Wars:
Battlefront
PS4 - Xbox One - PC

DICE esta ultimando ya su
chooter de Star Wars, que
tendra una beta a principios
de octubre, para atarlo todo.

FECHA: 17 DE NOVIEMBRE

Rise of the
Tomb Raider
Xbax One

Tras el trauma vivido en la
primera entrega, Lara se
volvera a lanzar a la aventura
por parajes inhospitos.

FECHA: 10 DE NOVIEMBRE

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

@ NUEVA ENTRADAENLISTA R:REENTRADA ENLISTA

o ottt =5} 3 LR
o, | e = '-' |

"lrnpreaiana entodos  “Esimpresionante,

Las criticas que

hemos recogido los sentidos: jugabilidad, ~ con esos graficazosy
durante este mes grﬁf‘cus mundo abierto esa interactividad. Las
hﬂﬂﬁlﬂumux de inmenso tamaio, ~ Misiones estan curradasy
m % laaﬁﬁ s muchisimas horas ?:e - son complicadas, pero eso
b han Gisado] juego..Meencanta”.  estoda una motivacion”.
NOTA 1 IJD NOTA =
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LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

NOTA

PUESTO _JUEGO MEDIA

REVISTA L|D ER REVISTA LIDER
EN ESPANA EN JAPON
Hobby :

Consolas BRIyl

Metal Gear
Solid V: TPP

PS4 - Xbox One - PC

Super Mario
| Maker

Wii U
Rare Replay

' Motorsport 6

Xbox One

| Gune hOdl‘:;s

PS4
Until Dawn

PS4

HHW"’ Tearawa
i =, Unfold

PS4

PS4 - Xbox One - PC

&&= Devil's Third

Wii U

“La rnejor avertura

de infiltracion que se

ha hecho jamas”

“Proporciona diver-
sidn infinita con miles :

de niveles en 207

"Un colosal repaso a
30anos de historia de :

una qran compania”

"D nay Infinity se

han:n;- rande gracias !

tar Wars”

“La saga cumple

afios con una autén-

tica oda al mctar”

“Ln experimento

creativo que resulta

digro de admiracion”

“Una gran aventura,

COM Un guidn que es

digno de Holbpwood”

"Ura gran adaptacion
al Dual Shock 4 del

Juego de PSVita"

"Es corvencional, pero:
la mezcla de géners ;
te engancha al mando™

“Tiene problemas,

pero cuerta conca-

rismay diversion”

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

No disponible

Mo disponible

Mo disponible

WEE LIDER
EN REINO UNIDOD

IGN

L " Juega enunaligaen
¢ la que hay muy pocos |
: f Fiesgos enuna saga’

titulos mas”

“Siempre habra nive-
¢ les que jugar gracias ¢
: . permite sercreativo”

ala comunidad”

“lUn increible pack,

:conrmuchos juegos
: que adn se disfrutan”™ ¢

: "Un juego que no solo |
! insta a divertirse, sino |
: queinsiste en ello”

"Es como una lista de»
 deseos de Hot Wheels :

hecha realidad”

“lUn precioso viaje

. gueteadentraenel |

fin del munda”

“Te hace pagartus ¢
- decisiones con conse-
: cuencias chocantes™ ¢

. "Unavaliente adapta- :
L cidn, pero con menos
¢ encantogue enVita

. "Ofrece accion explo- :
: sivay compulsivaen |
: una aventura sin fin

“Mao merece la pena

que le dediques tu

tiempo a este juego”

REVISTA LIDER
EN EE.UU.,

Game
Informer

“Muestra lo impor-
tante que es tormar

“Ez mas limitado que i

otros editores, pero

“Una antologia del

trabajo de Rare que

merece la pena”

"Se ha puestoun gran
énfasic en las carre-

. rasy los combates”

“Muestra pasidn por E'l

motor, pero el modo _
: =on una gran adicion”

Carrera es flojo”

"Sealeja delas

. NOMMas, peronose
: clente gratificante”

"lUna remarcable ex- :
‘periencia para los fans:

del termor”

“Luce bien en el tele-
visor, perm se sierte

menos personal”

"Un "sandbox” con

mecanicas basicasy

repetitivas”

Mo disponible

WEB LIDER
EN EE.UL.

Gamespot

"Es, indudablermnente,
i el mejor Matal Gaar

de la historia”

sentiras su magia”

"Ura gran forma
de experimentar el
pazado de Rare”

“Te lleva hasta donde
: tu imaginacion quiera

levarte”

"Los n‘u:u:lsy' los efec-

tos climatolagicos

“Un maravilloso @j@m-é
¢ plode loque puede
. dar de i la narrativa” ¢

“Ln gran éxito en

- cuanto a narrativa lle-
: vada por el jugador”

"Una habil reimagi-
nacidn de una joya
infravalorada”

"Sus combates son
malos y sus misiones :
: resultan repetitivas”

: “Pece a alqunas risas, |

es irmnposible reco-

. mendarselo anadie” :

: (uizas no te comvier-
: ta en Miyarnoto, pero

REVISTA LIDER

EN REINO UNIDO

Edge

Mo disponibla

Mo disponible

Mo disponible

Mo disponible

“Sacrifica algo del ca-
: racter de la saga para
© o ger mastactico”

“LIn wviaje que resulta
tan perconal como

inobidable”

“Suplica ser rejuga-
do, y te recornpensa
si decides hacerlo”

Mo disponible

Mo disponible

“ltagaki ha trabajado

 ceis afios en ély el re-

cultado ec terribla”

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del mormento.

El mes que viene,

Andrés Macho

"Es el Metal Gear Solid

definitivo. EL paso al
‘'sandbox’ supone otra
forma de infiltracion
y, graficamente, es de
lo mas potente que se
puede ver hoy en dia".

NOTA 99 |

~ que el mundo abierto

y los graficos. Siempre

o
-

juegas, no pararas. Es

el mejor titulo del ano".

hay algo que hacer. Si lo

NOTA 98

Dani Tote Lopez . Luis Azhar
"Tiene una historia que  "El juego de Kojima ha
es impresionante, igual  llegado para liderar la

generacion con mano de

diamante. Es una obra
maestra que potencia

‘todo lo visto en la saga

con antennrida o

NOTA 96 |

“Es una pasada en

dadnos vuestra
opinion sobre:

Juaku I{arras

graficos. Ofrece una
gran libertad para
cumplir las misiones en
el orden que se quiera,
asi como un gigantesco
mundo abierto”.

NOTA =

/5 HC



LOS MEJORES
LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© Nuevo

= PLAYSTATION 4

Imprescindibles

1 Metal Gear Solid V: TPP 97 &095 &
2 The Witcher 3 95 W5 e
3 Batman Ark. Knight 95 e999e
& The Last of Us Remast. 95 4055
BGTAV 94 T2R0e

\

Imprescindihle

1GTAV 99 5995 e
2 Skyrim 96 1995 &
3 Uncharted 3 96 1995¢
& Red Dead Redemption 96 1995 ¢

5 Metal Gear Solid 4 96 1995 ¢

Imprescindibles

1 Super Smash Bros 96 Line
2 felda: Ocarina of Time 94 4495¢
3 Pokemon X/ Y Q4 4495 e
4 7elda: A Link Between... 94 4495
& Zelda: Majora’s Mask 93 4495 ¢

— -

r ¥
f;_,f’ Wiiw

Imprescindibles

1 Super Smash Bros
2 Bayonetta 2

3 DKC Tropical Freeze 93 4795 e
& Monster Hunter 3 Ult. 93 5995 ¢
& Super Mario 3D World 92 5995

97 noos e
95 475 e

76 HC

6 Destiny
7 BEloodborne
B Project CARS

¢ Sombras de Mordor

6 The Last of Us

7 Bioshock Infinite
8 Castlevania LoS 2
9 Gran Turismo 5

PEBEIP, difeme
- y o

lLLL

: 1

94 3995&
93 L0905
93 T1.we
92 5095

10 Dragon Age Inquisit. 92 &995¢

" # "N SAINT SEIYA:
- «;.  SOLDIERS'SOUL
“H8Y Los Caballeros del
\ Zodiaco miden fuerzas

en un juego gue recoge

lo visto en el anime.

95 3995&
95 1995¢
95 4095¢
95 1995¢
0 Super Street Fighter [V 95 1695¢

6 Monster Hunter 4 Ultim. 93 4495 ¢
7 Kesident Bvil Revelat. 93 449%5¢
8 SuperMario 3D Land 93 4495
% Fire Emblem Awaken. 93 4495¢
0 Animal Crossing M. Leaf93 39955«

""" SUPER MARIO
MAKER

< El famoso fontanero
ha celebrado afios con
un titulo cuyo editor

 EmEmERe

% resulta impresionante.

92 i795e
92 4795 e
M =95e
91 095e
90 995e

& Yoshi's Woolly World

7 The Wonderful 107

g Jelda: Wind Waker HD
9 Mario Kart 8

0 Splatoon

- [T e e N T e T =
% TR P ey et e
- ] |
— e

| .\_:..

Imprescindibles

1 Metal Gear Solid V: TPP 97 &9095¢
2 The Witcher 3 95 T1.9e
3 Batman Ark. Knight 95 4999e
4 Forza Horizon 2 95 5005
B GTAV 94 7250

Imprescindibles

1GTAV

2 Skyrim

3 Red Dead Redemption
4 Bioshock Infinite

b Castlevania LoS 2

99 W95e
96 19955¢
96 19955¢
96 1995¢
95 iv95e

) .:. I-n : !i

Imprescindibles

1 Metal Gear SolidHD C. 93 2995 ¢
2 Street Fighter X Tekken 93 4995«
3 Ult. Marvel vs Capcom 393 4495
4 Dragon’s Crown 923995
5 A, Creed [l Liberation 912095«

Imprescindibles

1 Diablo [
2 LA, Moire 98 1905 ¢
3 StarCraft | 98 3905«
4 Metal Gear SolidV: TPP 97 5990«
5 Star Wars: Old Republic 97 12955

98 3005 e

" FORZA
MOTORSPORT 6

El simulador de Turn

' 10 regresa por todo lo
alto, con carreras de
nochey con lluvia.

& Destiny 94 3995e
7 Project CARS 93 71.90e
8 Forza Motorsport 6 €9 92 ¢1,9e
9 Sombras de Mordor 92 &9,95¢
. 10 Dragon Age Inquisit. 92 #995¢

6 Super Street Fighter [V 95 2495¢
7 CoD Modern Warfare 3 95 19%5¢
B Gears of War 3 P4 1995¢
: 9Halo4 94 295e
. 10 Forza Motorsport &4 94 19.95¢

TEARAWAY

-, Si no tenais una PS4

para disfrutar de la

% remasterizacion de este
; -ﬂ juego, siempre [IﬂdEiE
e | tirar del original de Vita.

6 Uncharted: El Abismo... 91 295
7 Little Big Planet 90 1995¢
B Virtua Tennis 4 90 298¢
i 9 Need for Speed Most W, 90 1995¢
. 10 Killzone Mercenary 90 1995¢

6 StarCraft Il: Heart of...
7 Mass Effect 3
8 The Witcher 3

. 9 Batman Ark. Knight

. 10 Total War Rome ||

96 1995 ¢
96 1995
95 s199¢
95 H9e
95 95 e




= LOS CINCO MEJORES JUEGOS PARA..
crear tus propios niveles

En los ultimos anos, han sido muchos los proyectos que nos han invitado a hacer
nuestros propios videojuegos, para sentirnos como desarrolladores de postin.

.'..-.f.
L g gt po ) HEERU S L s C R LI . L
- < egf 1 H *'| R ER Iy e
o =, L_f,’_u P [T P P f...n '..4 ,_J =

.|—|-.[|-| '*'I;—In—ltrlrln—ln—
e P r- | =™ P Po | ] . - | e el e m P |

WiiU4795¢€

1SUPER MARIO MAKER

A priori, puede que su editor no sea el mas profundo que se haya visto nunca, pero poder disenar
niveles de una saga tan legendaria como Super Mario Bros es algo historico, cuando menos. ; Quien
no ha sonado alguna vez con convertirse en el nuevo Shigeru Miyamoto? Con este Jueqo, que con-
memora el trigesimo aniversario del fontanero mas famaoso, podemos disenar infinidad de niveles
en 20, usando todos los objetos y fondos habituales de la saga, con hasta cuatro estéticas posibles,
que abarcan desde la era de NES hasta la de Wii U, pasando por la de Super Nintendo.

" PS4 -One - PC - PS3 - 340... 2499« P53 Descatalogado PS4 - One -WiiU- PC-P53-38059, %5 € Xbox One 37,95 E

MINECRAFT LITTLEBIGPLANET DISNEY INFINITY 3.0 PROJECT SPARK

Este "sandbax” es uno de los La sa?E a de Sackboy apuesta Desde su primera entrega, la Microsoft lanzo este ambicio-
mayores fenomenos de los ulti- en su nucleo por las platatormas saqga de figuras coleccionables de so "editor”, que permitia disenar
mos anos. A base de picar piedra, en 2D, pero su completisimo editor  Disney ha tenido una de sus gran- nuestros propios juegos desde cero,
obtenemos bloques pixelados para  permite disenar cua{guier cosa. Fue  desvirtudes en el modo Toy Box, partiendo de diversas herramientas
crear. Microsoft compro el estudioy  pionera en la opcion de compartir que permite crear mundos de todas  con las gque construir mundaos,
la IP por 2.500 millones de dolares.  los niveles con la comunidad. las formasy colores. eventos, sistermnas de combate...

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

i : _ : Metal Gear
& Javier i Alberto vy David . Daniel . Solid V: TPP
Abad Lloret Martinez Quesada . PS4-One-PC- P53 240

1 The Witcher 3 Multi : 1 Metal Gear SolidV Multi : 1 Metal Gear SolidV Multi : 1 Mass Effect 3 Multi . The Witcher 3:
2 The Last of UsRem. PS4 i 2 Batman Arkham K. Multi | 2 The Witcher 3 Multi | 2 Portal 2 Multi . Wild Hunt

3 Metal Gear SolidV Multi ;| 3 The Witcher 3 Multi @ 3 Batman Arkham K. Multi @ 3 Skyrim Multi R
& Super Mario Maker WiiU : & Super Mario Maker WiiU : 4 Bloodborne PS4 4 Bioshock Infinite  Multi . Batman

5 Batman Arkham K. Multi : 5 Mad Max Multi : 5 GTAV Multi . 5 Shenmue |l Xbox . Arkham Knight
6 FIFA 16 Multi i 6 Bloodborne PS4 | 6 Destiny Multi i 6 Metal Gear SolidV Multi EakAbveloe: b
7 Forza Motorsport & One @ 7 Project CARS Multi : 7 Callof Duty AW  Multi : 7 The Witcher 3 Multi . Bloodborne

8 Mario Kart 8 Wil : 8 Mortal KombatX  Multi | 8 Maric Kart 8 WiiU | 8 Mortal KombatX  Multi
9 Splatoon WiiU : 9 RareReplay One @ 9 Until Dawn PS4 | 9 Until Dawn PS4 i
10 Bloodborne PS4 : 10 3D Streets of Rage 2 3DS . 10 Fallout Shelter i0S 10 The Evil Within Multi Super Mario

. Maker
La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con Las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. Wil U

77 HC



2 REPORTAJE

lurinotspress

Con el boom de las
portatiles a finales
de los anos 80 y
principios de los 90,
solo una compania,
NEC, se atrevio a
abrazar una quimera:
que los mismos
juegos sirvieran
para una consola

de sobremesa y una
portatil. Ese sueno
se llamo PC Engine
GT (o Turbo Express
en Occidente).

o0s avances en la industria del videojue-
go, como en otras facetas de la vida,
suelen venir de la mano de genios y
empresas visionarias que abrazan
ideas a priori imposibles, que pueden
sonar a locura. Hace un par de meses, en
nuestra retrospectiva de Neo Geo vimos un
claro ejemplo de ello: a principios de los 90,
disfrutar en casa de juegos con calidad iden-
tica a las recreativas, podia sonar a quimera.

NEC tuvo una locura "transitoria” similar.
En 1987 habia lanzado su consola domeéstica
PC Engine, considerada la primera consola
de la generacion de los 16 bits [aunque su
procesador era de 8 bits). NEC vio en su
lanzamiento una doble oportunidad: primero,
competir con laya veterana -y hasta cierto
punto obsoleta- Famicom de Nintendoy,
segundo, convertirse en la primera maquina
de la nueva generacion, adelantandose a
Megadrive y Super Famicom.

En Japon gozo de gran éxito, llegando
incluso a superar en ventas a una Megadrive
que no lograba terminar de despegar en el
pais del Sol Naciente. Un éxito que, a finales
de los 80, propicio una nueva idea loca...

=2 EN 1989, Y CON LA EXPERIENCIA previa
de Game & Watch, Nintendo lanzo su revo-
lucionaria Game Boy, una portatil que no

LA CUARTA EN DISCORDIA

La primera generacion
de consolas portatiles se
cerro con la llegada de PC
Engine GT/Turbo Express.
Pese a su muy superior

despliegue tecnico, solo lo- -
ATARI LYNX. Fue

Una gran magquina, tanto
en tamano como ideas [los mandos se
podian poner para zurdos|, pero pincho.

gro unas discretas ventas,
ya que la competencia fue
bastante duray GameBoy
dominaba el mercado.

78 HC

GAME GEAR.
La apuesta de
Sega, con pan-
talla a color, se
bebia las pilas.

necesita presentaciones y que actualmente
ostenta el tercer puesto entre las consolas
mas vendidas de la historia, con casi 120 mi-
llones de unidades (por detras de PS2 y DS).
Al calor de su enorme exito, otras com-
panias probaron suerte con sus respectivas
portatiles, como Atari Lynx [lanzada en EE.UU.
tambien en 1989) y Game Gear, en 1990. Ese
mismo ano vio la luz otra portatil mas fabrica-
da por NEC: PC Engine GT, gue en suversion
europea fue renombrada a Turbo Express. La
idea sobre la que giraba esta portatil fue lo
que la hizo unica y muy distinta a sus rivales,
ademas de ser la mas avanzada de todas
tecnologicamente hablando.

=» SU PRINCIPAL ENCANTO RESIDIA en
que era la consola de sobremesa [PC Engine
en Japon, Turbografx en Europal, concentrada
en un cuerpo mas pequeio. Y no solo eso, que
en términos de potencia eraya una burrada
para la epoca, sino que ademas el catalogo
de juegos existente, en formato HuCard, era
compatible con la portatil desde el primer
minuto, con una Unica restriccion: los juegos
nipones solo funcionaban en la consola japo-
nesa. Es decir, no tenia un catalogo propio.
Si tenias juegos de PC Engine/Turbografx,
podias utilizarlos en la portatil, siemprey
cuando la region fuera la misma.

GAMEBOY §» |
Precio, juegos, =
autonomia...
Fue la reina.



LATERAL
LAPORTATIL [ -~
AL DETALLE fnll S Compartimente

para & pilas.

Turbo Express/PC Engine GT son

magquinas de su tiempo y eso se nota

en aspectos como el diseno, muy ; { BOTONES
cuadradote, resistente y parecido al L Como el mando de TG16,
de GameBoy en sus formas. Mas alla Ly tiene celectores de turbo.
de eso, la pantalla LCD a color de sl

2,6" era "tecnologia punta”, como lo =

fue condensar aun mas el tamano de S L3 RANURA TARJETAS
TurboGrafx 16/PC Eng[ne para me- CONECTOR LATERAL Utiliza las mismas

terla dentro de este pequeno cuerpo. a3 peireas Comb w HuCard de la consola
el sintonizador de TV. ! de sobremesa.

‘H\

Esta, a priori, simple idea, fue en la época
algo revolucionario, algo que no se habia
hecho antes y que ademas permitio que el dia
de lanzamiento hubiera disponibles decenas
de juegos [en el caso de Japon, cientos),
cuando lo normal por aquella época es que el
catalogo inicial rondara entre los 4-10 juegos.
Sega hizo algo parecido 5 anos después con
Sega Nomad, compatible con los cartuchos
de Genesis (Megadrive en EE.UU.).

= PC ENGINE GT DEBUTO EN JAPON el
10 de octubre de 1990, al precio de 44800
yenes [lo que aproximadamente serian 330
euros hoy en dia, pero bastante mas hace 25
afos). Una cifra elevada para la época, y mas
sin consideramos que GameBoy se comer-
cializaba por una cuarta parte (12500 yenes).
Lo que si compartia con GameBoy eran las
lineas generales de su diseno. Cuentan las
malas lenguas que el "GT" del nombre de la
portatil en Japon eran las siglas de "Game
Tank" [tanque de juego), en relacion a las
formas "cuadradotas” y "ladrillescas” que
recordaban al sistema de Nintendo. Pero, al
mismo tiempo, el sistema de NEC era muy
distinto. Era sensiblemente mas grueso,
: pesadoy, para replicar la consola de sobre-
mesa, presentaba mas botones, palancasy
X conectores. Asi, los interruptores de disparo
o accion Turbo de los mandos de PC Engine/
Turbografx [la Unica consola que ofrecia de
serie esta opcion en los mandos oficiales)

estan también presentes en la portatil.

e

i. = LA PANTALLA, ERA SIN DUDA, uno de
e los principales reclamos del sistema. Utilizo
S una tecnologia LCD puntera para la época,
retroiluminada y en color, de 2,6" (6,6 cm] que
se veia de verdadero lujo, con unos colores
muy vivos. Su unico problema es que, dado su
reducido tamano, los textos de algunos juegos
resultaban practicamente ilegibles, porque
habian sido disefiados con un televisor en pp
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ACCESORIOS DE OTRA EPOCA

Como las demas portatiles, Turbo Express también tuvo
sus propios perifericos... aunque sin llegar a las excentri-
cidades de Game Boy. De hecho, mas bien fueron pocos, y
aparte de la funda y el cargador de pared, destacaron...

TURBO
LINK. Fara
conectar dos
sisternas

y jugar en
multijugador.
Muy pocos
Jjuegos hicie-
ron uso del
cable...

P» mente,y no una pequena pantalla. Es el caso

de muchos RPG del sistema, cuyos dialogosy
menus pueden ser ilegibles. Sumado a esto,
esta el fenomeno del "ghosting” o estela que
dejan ciertos elementos graficos al moverse,
un defecto que hemos visto incluso en pan-
tallas de portatiles mas modernas, como
la de PSP, algo atin mas perdonable en las
pantallas de hace 25. Tampoco faltaron casos
de pixeles muertos (o que han muerto con el
paso del tiempo), pero en general, como el
resto de la maquina, fue una pantalla ade-
lantada a su tiempo.

=2 LAPANTALLA, JUNTO A OTROS COM-
PONENTES, trajo de la mano otro problema
comun a las portatiles con la pantalla a color:
la vida de las baterias. Fue uno de los pro-
blemas que lastro tanto a Atari Lynx como a
Game Gear, pero en el caso de PC Engine GT/
TurboExpress, la cosa fue incluso mas all3,
batiendo récords de poca duracion. Y es que
6 pilas nuevas podian durar como mucho 3
horas. Una cifra harto ridicula para un sis-
tema pensado para jugar en la calle, en los

10 JUEGOS
IMPRESCINDIBLES

TurboGrafx 16/PC Engine tuvieron un
buen catalogo, dominado sobre todo
por shooters, aungue no faltaban bue-
nas conversiones de recreativas, pla-
taformas con mascotas propias y otros
exitos. Los juegos japoneses no fun-
cionaban en la maquina occidental [a
menos que usaras un adaptador), pero
en cualquier caso, todos funcionaban
en su respectiva version de la portatil,
algo nunca antes visto.

80 HE

TURBOVISION. p
Era un sintoniza-
dor de TV analo-
gico, con antena,
que ademas tenia
entrada de video
para convertir
nuestra Turbo
Express en un

mini “monitor”.

viajes, y que palidecia de vergiienza frente a
las mas de 15 horas de autonomia que podia
tener Game Boy con solo 4 pilas. luna de las
ventajas de no tener retroiluminacion). Aun
con todo, la baja duracion de las baterias se
podia remediar con el adaptador de corriente,
aunque el tener que estar enganchados a un
enchufe le quitaba toda la movilidad, el fin
ultimo de cualquier portatil...

hicieron que PC Engine GT/TurboExpress
no terminara de despegar en su breve ciclo
de vida, que apenas abarco tres aiios (desde
1990 hasta 1992).Y es que, por aguella epoca,
NEC ya estaba empezando a promocionar su
nueva criatura, PC Engine Duo/Turbo Duo.

=> A PESAR DEL EXITO DE PC ENGINE
en Japon [mas modestas en el caso de Tur-
bografx], se estima que la portatil vendio en
todo el mundo aproximadamente 1,5 millones
de unidades, aunque NEC no confirmo esos
resultados. En cualquier caso, es una cifra
muy inferior a los 10 millones de PC Engine/
Turbografx que se vendieron. A diferencia de
Turbografx, que si llegd a Espana de lamano
de Compudid S.L. (con muy pocas unidadesy
una distribucion lamentable), TurboExpress
nunca llego a tener distribucion oficial res-
paldada por NEC. Como otros productos tec-
nologicos de la época, se pudo encontrar en
algunas cadenas y grandes superficies, como
El Corte Inglés, que compraban las unidades
a los importadores (que traian el modelo
americano). Estas unidades se pusieron a
la venta por 59.990-69.990 ptas (360-370€),
una barbaridad para la época que la alejo de

TURBOEXPRESS FORMA, JUNTO A SEGA
NOMAD Y VIRTUAL BOY, LA "SANTISIMA
TRINIDAD" DE LAS RAREZAS PORTATILES

Estos dos grandes inconvenientes, el ele-
vado precio de la maquina [como a Neo Geo,
se la llego a llamar el "Rolls Royce" de las
portatiles] y la escasa duracion de las pilas,
sumado a otros aspectos que tampoco ayu-
daron, como las fuertes ventas de Game
Boy o los problemas de marketing para dar
a conocer la maquina entre los jugadores,

AlIR ZONK

De la miriada
de chooters
de TG, este de
desarrollo hori-
zontal brilld por
su tono ligero,
vivos colores y
guinos a Bonk

BLAZING

LAZERS
Conocido cormo
Gunhed en
Japon, es con-
siderado uno
de los megjores
shootem upy
titulo clave de TG.

la inmensa mayoria de bolsillos esparioles,
sin contar también las dificultades para en-
contrar juegos, que en el caso de Turbografx,
tampoco estuvieron muy bien distribuidos.
Se puede decir, sin dudas, que su paso por
Espana fue anecdotico, a pesar de su enorme
calidad y de su superiordad técnica frente
a Game Boy y las demas portatiles, que si

L= T XY A9
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BEOMBERMAN

Plantar bom-

| bas para acabar
CON enemigosy
recoger items fue
la gran obra de

¢ Hudson, que vio
varias entregas en

| TurboGrafx 14,

BONK
Conocido
como FC Kid en
Japon, este pla-
taformas pro-
tagonizado por
un cavernicola
intentd plantar

cara a Mario.



TURBOGRAFX 16,
LA HERMANA DE SOBREMESA

Conocida en Japon como PC Engine, esta
consola de sobremesa se lanzo en 1987,
tres anos antes que Turbo Express. En
esencia, es exactamente la misma maqui-
na, solo que en la portatil se condensaron
y redujeron de tamano casi todos sus

tuvieron una distribucion regular en Espaia...
aunque como en el resto del planeta, quien

se impuso holgadamente fue Game Boy.
componentes. Fue la primera consola de

"16 bits” en lanzarse al mercado [aunque

su procesador central era de 8 bits) y gozo

de un gran exito en Japon, situandose por

encima de Megadrive en ventas. Solo en

Japon tuve cerca de 300 juegos... T e

= HOY EN DIA, PC ENGINE GT/TurboEx-
press son joyas de coleccionismo, como lo
son otros sistemas fallidos como Virtual Boy.
Y dada la actual revalorizacion de todo lo retro,
encontrar una unidad con cajay en perfecto
estado puede suponer un importante sablazo
que ronda los 350-500 €, dependiendo del es-
tado, juegos incluidos, defectos y otros extras,
como los periféricos. Hablando de defectos,
la portatil de NEC no ha estado exenta de
problemas que surjen, como en otras porta-
tiles, con el paso del tiempo. Es el casode los
pixeles muertos, que en algunos casos estan
apareciendo después de largos periodos sin
usar la pantalla o el deterioro irreversible de
los condensadores, un aspecto que afecta
al sonido de los altavoces [y que tiene
arreglo con ligeros conocimientos de " o &
electronica y siendo manitas). Tampoco | (
esta de mas recordar que, independien- |
temente de su estado, era una maquina
que se calentaba mucho tras unas horas
de uso... y que a veces la pantalla podia
hacer "cosas raras” de forma aleatoria.

e,

TURBOGRAFX es la version europea de PC
Engine [TurboGrafx 16 en USA), y la base de
Turbo Express. Aqui no funciono en ventas.

=>» A PESAR DE CONTAR CON UN CA-
TALOGO MAS REDUCIDO que el modelo
japoneés, tampoco falto un adaptador para
poder jugar con las HuCards japonesas en
la consola occidental, multiplicando asi por
tres el catalogo de la portatil. Un detalle que
abria las puertas a un monton de grandiosos
shootersy otras locuras "made in Japan™ que
hicieron de PC Engine/Turbografx, una con-
sola a tener en cuenta a finales de los 80. Si
eres coleccionista o te interesa minimamente
lo retro, TurboExpress forma, junto a Nomad
y Virtual Boy, la "santisima trinidad” de las
rarezas portatiles, una pieza imprescindible.

4 HUCARDS. Los
juegos se lanza-
ron en tarjeta o
HuCard], con 38
conectores a la
vista, un formato
disenado por
Hudson para
MNEC.

DEVIL'S

: CRUSH

i TG14tambien
contd con varios

pinballs, y entre
todos ellos des-
taco este jueqo
K v su secuels,
g Alien's Crush.

GEKISHA 3 R-TYPE Otra 1 STREET R e
BOY de las mara- FIGHTER Il KIS =
Una rareza japo- villas de Irem, CHAMP EDITION T eie

nesa, consisten-

te en hacer fotos nos tan exigente dal mito de la i.-';'g},;_ _! — %, |
a todo lo que comao dificil... lucha, aunque &-E, o= A
S b e sl e i X =il
ce menee en el perc de esos racanea” algoen B8 - -

- . - - T T =
escenario. Muy que dejan huella la BSO, en frames ! -
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un matamarcia-

de por vida.

NINJA

SPIRIT
Genial conver-
sion de la coin-
op homonima de
Irem, un juego
de accion 2D con
scroll lateraly
buenos graficos.

Buena adaptacion

de animacion...

L E B

SPLATTER-
HOUSE

;i Que decir del

prodigioso juego
de acciony togues
gore, protagoniza-
do por un Jason
de Viernes 13 clo-
nico? Un clasico.

SEAR- i
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Revolution Software
PlayStation / PC / Mac

ESTABILIDAD DE UN GENERO

Tras una primera mitad de los anos noventa gloriosa para las aventuras graficas
en nuestros PCs, su salto a las consolas acabaria llegando con la popularizacion
del CD como el formato ideal para acoger su especial y profundo estilo narrativo.

H EL SOPORTE OPTICO se habia he-
cho con el mercado del PC afios antes de
que los fabricantes de consolas se fijasen
en él como la alternativa de futuro a los
cartuchos. Su abrumadora capacidad
permitia introducir historias amplias,
adornadas con una carga visual impor-
tante v llevadas a la vida, cada vez mas
frecuentemente, por actores de doblaje.

Una vez que empresas como NEC, Se-
ga, 3D0O o Commodore se decidieron a
lanzar maquinas “Opticas”, la llegada del
género de las aventuras graficas a ellas
parecia algo inevitable, si bien la escasa
relevancia comercial que tuvieron esos
sisternas ralentizé su desembarco entre

los usuarios de consola. Usuarios que,
todo sea dicho, debian “aprender” a jugar
a un estilo diferente y menos directo de lo
que solian ver en su platatorma favorita.
Por ello, Charles Cecil (que habia co-
menzado a trabajar en Broken Sword
cuatro afios antes de su lanzamiento)
cred una serie de elementos agradables
para ese perfil de jugador y acab6é empu-
jando para que su obra no se quedara en
el PC y se publicara en la consola del mo-
mento, que no era otra que la PlaySation.
De ahi venian la mezcla de protagonistas
y escenarios de varios paises, un guién
complejo pero progresivo, una interfaz
sencilla v una jugabilidad relajada.

=2 GEORGE STOBBART y Nicole Collard
eran los protagonistas de una historia
un poco tépica que daba comienzo tras
la explosién de una bomba en un café
de Paris. A partir de ahi, la cosa ganaba
en interés tanto por la evolucién de los
acontecimientos como por la aclimata-
cién a un sistema de control pensado pa-
ra su uso alejado de teclados y ratones. El
desarrollo se hacia un poquito lento por
ello, aunque a cambio la jugabilidad y el
disfrute de este ritmo tomaban el prota-
gonismo de una experiencia donde las
conversaciones eran fundamentales, al
igual que larecogida y uso de objetos. Y
para rematar el conjunto, el nivel grafico
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PRESTIGIO PARCELADO @Bfg‘EWO

El género de las aventuras graficas es con el mitico Diseworld como la primera
uno de tantos que nacieron y murieron gran aventura que llegaria a un puiblico
por el cambiante entorno que rodea al mas o menos masivo. Sin embargo, el
sector de los videojuegos. Durante la hecho es que fue un espejismo que duro

decenay media de anos que comprenden  poco tiempo, ya que quienes gustaban
la segunda mitad de los ochentay la de- de productos diferentes en PC fueron

cada de los noventa, multitud de titulos virando hacia los simuladoresy la estra-
con el point & click como base llegaron a tegia con el paso de los afos. Ademas,
nuestras casas y muchos de ellos mos- los shooters comenzaban por entonces a
traron una gran calidad. Tras darse inicio  tirar con fuerza, por lo que la produccion
al fenomeno en el PC, poco a poco las de aventuras graficas para PC cayo en
consolas fueron recibiendo al género y picadoy esto acabo arrastrando hacia la
este acabd por asentarse en los 32 bits, nada su progresion en las consolas.

(no olvidemos las escenas animadas) y
la banda sonora lucian por sus cuidados
detalles, haciendo de las siete horas que
duraba la aventura una delicia.

Uno de los aspectos mas recordados
del juego de este mes es el doblaje del
protagonista. Tomas Rubio fue el encar-
gado de darle vida en castellano vy, desde
entonces, se le conoce en el mundillo co-
mo la “voz de George Stobbart”, amada
por unos y odiada por muchos. Y aunque
el trabajo de doblaje no fue gran cosa, los

que lo jugaron en su dia lo apreciaron y aaa \ L - 1| YN ' := i f hi
) IO . | Esta Eancmnmlla\ i
no entenderian Broken Sword sin aquel e\ || A ) | P | /J,--—-w\ ﬂ

elenco de voces. Lo que si es evidente es
que fue un producto muy equilibrado,
tanto que las ventas y la critica camina-
ron de la mano y dieron pie a una saga
que llega hasta nuestros dias. Ciertamen-
te disminuida con respecto a esta prime-
ra entrega, aunque repetir el éxito inicial
de George y Nico fue (y sera) imposible.

| 'I 83 HC
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RETRO

HISTORY RELOHDED

MONANDO DENDE LA
NOLEADA CALIFORNIA

™

COMPUTER SOFTWARE

WINTER GAMES

B LAHISTORIADEEPYX es una de las
més breves y convulsas que hemos podi-
do ver en una comparfiia de videojuegos.
A unos primeros afios muy centrados
siguieron un cambio de propietarios, el
éxito, un enfoque distinto del negocio y
una agonia lenta pero sin pausa hasta
su desaparicién. De todo un poco pero,
como veremos, de una manera intensa.

Epyx se cre6 como Automated Simu-
lations en 1978 con el objetivo de dar
salida al primer juego que idearon Jon

EL SPEEDKING DE
KONIX fue vendido en
los Estados Unidos
bajo su
propia ensena.

Contectant BrAl 8 Coarmonten

e nm'm (A fﬂ!«"l‘l -

DBEEB ﬂd ﬂﬁ?ﬁﬂ

tuvo la suerte de tocar muchos palos

3 lo largo de sus quince anos

de existencia, aungue esa misra diversificacion acabo descentr :|HI|II|—| provocando su cierre,

Freeman y Jim Connelley, fundadores de
la compafiia. Ambos eran fans de Drago-
nes y Mazmorras y su deseo era llevar ex-
periencias similares a “eso” tan nuevo y
revolucionario que eran los primeros or-
denadores personales, y con aquel titulo
de debut (llamado Starfleet Orion) crea-
ron el primer juego de combate espacial
estratégico. Se desarroll6 para el PET de
Commodore (con parte de los beneficios,
Connelley pag6 el ordenador) vy luego
fue portado a los TRS-80 y Apple 11, y
aungue ese titulo dejaba clara la orienta-
cién hacia juegos diferentes y de calidad
que la desarrolladora tenia, su primer
éxito fue un dungeon crawler llamado
Temple of Apshai. Vio la luz en 1979 y
con los afios apareci6 en varios sistemas,
vendiendo la por entonces barbaridad de
30.000 copias en s6lo tres afios.

= UN DETALLE IMPORTANTE es que
para promocionar este titulo, alejado
de la ideal inicial de crear simuladores

como eje de la compaiiia, se creé6 el se-
llo Epyx. Cuatro afios después acabaria
siendo el nombre de la empresa, y para
que esto sucediera se produjo la salida de
sus dos fundadores. Freeman la dejé en
1981 porque Connelley no evolucionaba
a nivel técnico y esto ponia en riesgo el
futuro de la todavia Automated Simula-
tions, y con la entrada de inversores en
ella en 1982 Connelley fue dejado de lado
en la gestién de la compaiia y decidi6
marcharse ese mismo afno.

La nueva directiva trajo consigo la idea
de abandonar productos que, si bien go-
zaban de buenas criticas y originalidad,
generaban ingresos escasos y asi dedi-
carse a crear otros mas comerciales. Los
géneros de la accién, las plataformas y
el deporte fueron los elegidos y Jump-
man fue el primer juego de esa nueva
vision, titulo donde debiamos desactivar
las bombas que llenaban la pantalla. Ya
en el afio 84, el muy popular Impossible
Mission llegé al C64 y mas adelante aca-



La produccion que surgio de la breve
historia de Epyx esta formada poruna
mezcla de titulos de calidad con otros
muy comerciales. Sus primeros juegos
tiraron de originalidad, aunque el paso
del tiempo hizo que llegaran otros

DE TODO UN POCO lfornic
VIS

fue la més vendida: California Games. %, “*’tu'rg ﬂ <
Por otro lado, Epyx nunca rechazoel 8 . -'

negocio de la distribucién, algoquele = vg8@s

generd buenos ingresos con casos co- |, :
mo el de World Karate Championship
(abajo derecha), conocido aqui como

que aunaron ventas y buenas criticas, International Karate. Y también una g

como Impossible Mission [arriba de- demanda, pues el juego se pareciaal e m—r

rechal. Mas adelante, laserie Games  Karate Champ de Data East, aunqueal ) EL JUEGO DE KARATE
supuso todo un bombazo, pero curio-  final los tribunales acabaron dandole =" fui'l-lﬁ Eﬂditﬂ rotundo, |
samente la peor de todas sus entregas la razon a la compania americana. ::mm;l D:nﬁ"mﬂnﬁsﬁ"

baria cayendo en muchos otros sistemas,
Pitstop I se convertia en el primer juego
de carreras en 3D con pantalla partida y
Summer Games (llamado asi para no pa-
gar licencia al COI y distribuido por U.S.
Gold) se ganaba el titulo de superventas
con todo mérito, como también lo seria
mas adelante su segunda parte.

<1986 IBA A SER UN ANO CLAVE en
el devenir de Epyx. El anterior habia
sido bueno por el lanzamiento de Win-
ter Games y las ventas que acumulaban
los hits previos, y este comenzaba con
la provechosa distribucion del potente
International Karate de System 3 para
Commodore 64 en los Estados Unidos,
aunque el punto de inflexion llegaria con

poner en marcha la idea de una consola
portatil. El disefio se complet6 en un afio
y por el camino la inversién que exigi6 el
proyecto fue enorme, aunque la situacién
financiera de Epyx por su reciente pasa-
do era buena, méas atn si contamos con
el buen resultado que tuvo World Games
en el mercado y el acuerdo con Palace
Software para llevar a Norteamérica el
divertido y polémico Death Sword (nues-
tro Barbarian: El Guerrero Definitivo).

= L0 QUE QUEDABA DE ANO 87 v lo
que vendria en el siguiente fue positivo
para la empresa. La estrategia de poner
en suelo estadounidense productos eu-
ropeos de renombre continué adelante,
con Space Station Oblivion y Axe of Ra-

B LA AMBICION ACABO CON LA CORTA
PERO MUY INTENSA VIDA DE EPYX B

la aspiracién de la compaifiia a convertir-
se en fabricante de hardware.

David Morse, uno de los fundadores de
Amiga Corporation y por aquel entonces
en Epyx, contraté a otros dos miembros

del equipo que creé aquel excelente or-
denador (R. J. Mical y Dave Needle) para

¢INOCENTE?

Mucho se ha hablado de lo que supuso
el fracaso de la Lynx ly después Jaguar]
para Atari, aunque estayallegaba a fina-
les de los ochenta en una situacion dificil

por la falta de acierto en el mercado de
consolasy la guerra que su 5T estaba
perdiendo con el Commodore Amiga. De
todos modos, la cuestion que ahora nos
importa es el enorme dano que la porta-
til le hizo a Epyx. Ademas de lo explicado

ge (Driller y Barbarian II: The Dungeon
of Drax) entre ellos, ademas del mando
Speedking que Konix fabricaba en el
Reino Unido y que fue bautizado como
500X]J para su venta en EE.UU.
Mientras tanto, la produccién propia
seguia tirando, con California Games co-

1CULPABLE!

arriba, esta consiguio de parte de Atari
los derechos para desarrollar juegos
para la Lynx en condiciones ventajosas,
pero el hecho de que el sistema nunca
despego arrastro hacia abajo las poten-
ciales ventas de software y esto nego a la
desarrolladora unos necesarios ingre-
sos. Asi que si, podemos afirmar que el
proyecto llamado inicialmente Handy fue
el que se llevo por delante a Epyx.

mo un excelente ejemplo de titulo regular
llevado al top de ventas por la excelente
campana de marketing que lo arrop6.
Caso similar pero en menor escala fue el
de Street Sports Basketball, mientras que
Impossible Mission IT (encargado a No-
votrade) volvié a aunar ventas y critica.

= A PESAR DE ESOS PRECEDENTES,
Epyx llegé al afio 89 en serias dificulta-
des econémicas debido al frenazo del
mercado del Commodore 64 y, sobre
todo, a lo que acabarfa siendo la Lynx,
por lo que ante la falta de liquidez tuvo
que vender el proyecto a Atari para poder
subsistir frente el rechazo de Nintendo a
adoptarlo (esta tenia su Game Boy casi
lista) en un contacto previo. El contrato
que Atari impuso tenia unas condiciones
leoninas e incluso abusé de su posiciéon
retrasando pagos, asi que Epyx tuvo que
declararse en bancarrota. Todavia tuvo
tiempo para salir de ella y desarrollar el
catalogo inicial de la Lynx y California
Games II, pero la compaifiia no era ni la
sombra de lo que fue y en 1993 acabo
siendo liquidada. Y pasando a la histo-
ria como un ejemplo mas de caida sin
retorno ante unos suefios de grandeza
demasiado “grandes” e incontrolables.

EL POCO
AGRACIADOD
prototipo de la
Lynx sirvio de
auqurio para
el destino de
la consola...
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VUESTRAS CARTAS

20I5 esta siendo

un gran ano para la
Industria y no paran
de llegar juegazos,
pero la temporada
de ferias y grandes
anuncios ya casi ha
terminado vy, claro,

me entra la “bajona”.

LA PREGUNTA
DEL MES

De tal palo, tal
astilla jugona

@Hnla Yen, viejo amigo. Re-
cuerdo un dia camino del

instituto cuando entre en una
libreria y vi una revista con Bart
Simpson en la portada y decidi
comprarla. Ahora, con 37 anos,
sigo comprandola mes a mes.
He decidido jubilar mi querida
y va aburrida PlayStation 3 y
adquirir una Xbox One.

& ;Que pasa con Kinect, sacaran
mas juegos para este periferico?
La verdad es que tanto du-
rante el pasado E3 como en
la Gamescom, el detector de
movimientos de Microsoft ha
pasado completamente des-
apercibido v no ha recibido
ningun anuncio importante
en forma de juego, tan solo la
confirmacién de que Corta-
na (el sistema de busquedas

¢Por que no baja el precio
de PS3 y Xbox 360?

46 HC

B Hola Yen, ;qué razon de ser tienen los actuales
precios de PS3 y Xbox 3607 ;No ha llegado ya el
momento de hacerlas mas asequibles? ;Cuanta vi-
da comercial les auguras?

Su precio, entre 200y 250 euros
segun el pack, resulta un poco
sangrante, la verdad. A estas altu-
ras, por ejemplo, PS2 costaba 150
euros en 2006 cuando aun no habia
salido PS3. Vamos, que deberian
bajar su precio ya mismo. A ver si
lo hacen de cara a estas proximas
navidades.

Christian Romero Besada

LEYETATION I

TELEFONO ROJO

Yen te responde

PERFECT

AL T

D4: DARK DREAMS DON'T DIE de One es una mas de las inexplicables

rarezas que nos llegan de mentes tan locas y japonesas como la de
Sweryéh, creador de otra estrambdtica joya, Deadly Premonition.

de Microsoft a lo Siri) lo usa-
ra. Eso si, uno de los maximos
responsables de la compaiiia
de Redmond se apresurd a
confirmar que el dispositivo
no estd muerto v que llegaran
nuevos juegos que actualmen-
te estan en desarrollo. Habra
que ver si llega algo mas que
no sea Just Dance o juegos si-
milares pero, en mi opinion,
el periférico estd mas muerto
que vivo, por mucho que no lo
quieran admitir,

& ¢Me puedes recomendar jue-
gos de One o de 360, aprove-
chando ahora su retrocompati-
bilidad, para poder jugar con mi
hijo de 7 anos?

Si te refieres con Kinect, en
One tienes Kinectimals o Ki-
nect Sports Rivals, por ejem-
plo. De todas formas, piensa
que el 90% de los juegos de
Kinect, salvo rarezas como el
genial D4, de Swery65, estian
pensados para toda la familia.
Y lo mismo te puedo decir de
la inmensa mavoria de los de
Xbox 360, con juegos diverti-
dos como Fable: The Journey,
que seguro que encandilan a tu
chaval.

W .Y algun juego de carreras ti-
po Sonic All Stars Racing para
las mismas consolas?

Tipo karts y tan desenfadado
no hay ninguno que se parez-
ca al notable juego de Sonic
v sus colegas. Hay propuestas
muy arcade, como Fuel, por
ejemplo, pero no es lo mismo.
Otra opcion seria alguno de los
juegos indie, como Bang Bang
Racing, Trials, etc...

@ ;Que volantes me recomien-
das para la nueva de Microsoft?
Muchas gracias. Un abrazo muy
fuerte para todos los que haceis
la revista mes a mes.

La oferta de volantes para
Xbox One, en principio esca-
sa, no para de crecer. Tienes
el Thrustmaster TX Racing
Wheel Ferrari 458 Italia Edi-
tion y el Thrustmaster Ferrari

LA COLECCION DE VOLANTES
EN XBOX ONE esta creciendo
con el paso de los meses. Una
buena eleccidn, aungue un poco
cara, es el Thrustmaster TX
Racing Wheel Ferrari 458 Italia
Edition, que salio a la par que
Forza Motorsport 5.
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458 Spider Racing Wheel. El
primero ronda los 350 euros
y el segundo esta disponible
por unos 100 euros, con una
calidad mas baja, eso si. Tam-
bién esta el Mad Catz Pro Ra-
cing Force Feedback Wheel,
que por 370 euros ofrece unas
prestaciones bastante simi-
lares a las del Italia Edition
de Thrustmaster. Incluso hay
uno muy parecido, el Logitech
G920 Driving Force, también
de 370 euros y con unas fun-

© Me he gquedado muy sorpren-
dido con el anuncio de Shenmue
3. El problema es que los dos
primeros salieron cuando yo
apenas sabia decir mi nombre.
;Saldra una remasterizacion
para que gente como yo poda-
mos disfrutar de esta saga?

El remaster de las dos prime-
ras entregas, junto con la lle-
ogada de una tercera, fue uno
de los rumores mas repetidos
antes del E3 v result6, como
sabemos, que uno de ellos era

{{ AHORA QUE SHENMUE 3
ESTA EN CAMINO QUE MEJOR
MOMENTO PARA REEDITAR
EN HD LOS DOS PRIMEROS )}

ciones similares. Como siem-
pre, en estos casos lo impor-
tante es el grado de “flipada”
que te provoquen los juegos de
conduccion. Si eres un verda-
dero fan del género, y te van
los juegos que mas tiran a la
simulacién, te compensara pi-
llar uno de los caros.

David (Lleida)

Hora de aventuras
con Ryo Hazuki

@;Muy buenas senor Yen!
En esta ocasion le escribo

para que me ilumine con su sa-
biduria arcana.

.

w

cierto, asi que no me extrana-
ria que el remaster HD de las
dos primeras entregas tam-
bién fuese una realidad. Desde
luego, es el momento perfecto
para enganchar a los que, co-
mo ti, no jugasteis a esas dos
obras maestras en su dia. De
todas formas, no te preocupes,
Yu Suzuki suele incluir exten-
sisimos videos explicando el
argumento del juego anterior,
como pasé con Shenmue IT,
asi que podris jugar al tercero
con la trama bien empollada.

! Estoy bastante inquieto por
dos juegos en particular: Rime
y WiLD. Ambos son indies muy

WILD, EL NUEVO TiTULO DE MICHEL ANCEL, creador de joyas comao
Rayman o Beyond Good & Evil, tiene una pinta muy prometedora. Lo
mas llamative de este gigantesco mundo abierto es que podremos
controlar a cualquier personaje: lobos, caballos, ovejas, humanos...

vuestra
OPINION

prometedores, pero hace un
monton de tiempo gue no sa-
bemos nada de ellos ;Nos tene-
IMos ¢jue preparar para lo peor?
Nada mas lejos. Hoy por hoy
creo que no hay nada que te-
mer. Rime sigue viento en
popa v WiLD lo mismo. Si no
sabemos nada de ellos es por-
que ambos juegos se anuncia-
ron en un estado de desarrollo
muy prematuro (mas aun lo
nuevo de Michel Ancel que lo
de Tequila Works). El caso es
que es muy probable que se-
pamos algo de ambos en los
proximos meses, Si tuviera
que poner la mano en el fue-
go porque uno de los dos no
se cancelara ni en broma, vo-
to por Rime. El concepto de
juego de WiIiLD, si finalmente
es tan completo como el hype
anuncia, si podria tener mas
problemas de desarrollo. pero
vamos, que saldran los dos.

W Me gusta mucho Hora de
Aventuras y creo que se podria
hacer un RPG de mundo abierto
muy interesante y con carismasi
se le pusiera esfuerzo y empeno
¢Hay algun proyecto AAA para
esta serie en el futuro?
Teniendo en cuenta que la
propia serie de animacién be-
be mucho de fuentes como el
videojuego tiene narices que
atn no se le haya hecho un
juego como Jake manda. Seria
un juego con muchas posibi-
lidades, mas todavia si fuese
un RPG de mundo abierto, el
género que mas le pega a la
serie, Pero, lamentablemente,
no parece que nuestros deseos
vayan a hacerse realidad, al
menos por el momento. Lo

Por lo visto respiro
por o piely por
eso llevo poci
ropa. Menudo viedo
verde estis hecho
Kodima...

Protagonistas
sexualizadas

Hola Yen, me gustaria que
pensaras en Chell, la protago-
nista de Portal, o en Elizabeth,
nuestra companera en Bios-
hock Infinite. Mujeres T
concanonesde 5
pellezanorma- / © o

les. Ahora bien, | N
piensa en Bayo-  .ovay con®
netta, las hermanas

Williams de Tekken (Annay

Nina) y la reciente Quiet de

Metal Gear Solid V. ; Por que

tienen esos gigantes gluteos

y pechos remarcados? jEs
necesario sexualizar asi a la

mujer para recordarla? Samus
Aran enamoro bajo un traje,

por ejemplo, o Faith, que no

ha necesitado tampoco ser
exuberante para ser conocida.
Ahora aqui mi pregunta, jqué
sentiran las mujeres que

jueguen a videojuegos? jSe

acomplejaran? Me quedo con
las antiguas heroinas con valo-
res a las actuales, que parecen
estar hechas Unicamente para
agradar al mayoritariamente
publico masculino.

87 HC



VUESTRAS CARTAS

vuestra
OPINION

7" Pues si gue eres
malo, o7 jAnds,
pGsome el mando,
chaovoll

Juegos clasicos
vs. modemos

Tengo 43 anosy llevo jugando
a esto desde el Space Invaders
en maquinitas dedicadas.
Actualmente echo una par-
tida a Destiny diariamente y
sigo jugando clasicos como
Another World también, en-
senandole a mi hija de 8 anos
queé divertido y desafiante
puede ser un juego clasico con
una jugabilidad ajustadisima.
Hagamos eso con los jovenes,
porgue si no esas reedi-
sonaporrs . Ciones de juegos cla-
S, | sicosy plataformas
Wi/ nUevos con formato
o 'f__.:.,-.,f‘__'. 7 clasico [como Sho-
YT vel Knigth por ejem-
plo), que estan hechos
para gente de nuestra edad, se
perderan para los jovenes en
el futuro. Y con ellos también
se perdera una rmanera (nica

de jugary disfrutar. Y que la
siguiente generacion haga lo
mismeo con sus hijos con el
Destiny, por ejemplo.

g8 HC

tunico que hay en camino
es Hora de Aventuras: Finn v
Jake, investigadores, un juego
de exploracion v puzles que
llegara en algtin momento de
este afio. Sin tener muy mala
pinta no serd, ni de lejos, lo
que merece la serie.

“ Y ya para acabar: ;jpara cuan-
do la expansion de Bloodborne?
Estas de suerte, porque From
Software aprovecho el reciente
Tokyo Game Show para sacar-
te de dudas a ti y a los 2 mi-
llones de jugadores que se lo
han comprado hasta ahora: la
expansion se llamara Antiguos
Cazadores, incluira 3 mapas
nuevos v va a estar disponible
el proximo 24 de noviembre
por 14,99 euros.

H.AW.K. Ink

La historiaes lo
de menos, chaval

@Hnla Yen, estaba pensan-
do comprarme Fallout 3y

Fallout 4, pero nunca he jugado
a la saga:

" ¢ Esto afecta ala historia?
En absoluto. Toda la saga gira
en torno a un Mismo tema: un
mundo post-apocaliptico en el
que se dan todo tipo de muta-
ciones. Explorar el Yermo es la
mision de nuestro héroe, uno
de los supervivientes que sale
de su refugio. El protagonista
siempre es distinto v, aunque
los acontecimientos de cada
juego son importantes, no es
una serie con continuidad en
la que si te perdiste algo pue-
de que no entiendas otra cosa.
SaulLuxor Games

Yo quiero ser
retrocompatible

@Hula Yen, queria hacerte
un par de preguntas que

seguramente me podras aclarar:
& La primera es si Planetside
2 saldra para Xbox One ya que
salio hace poco para PS4. Dije-
ron que los jugadores de Xbox
seriamos los siguientes pero no
hay nada claro aun.

En principio si. Sus propios
creadores confirmaron que en
cuanto que saliese el juego en
PS4 se pondrian manos a la
obra con la version de One del
shooter multijugador masivo.
Eso si, de fechas atin no han
dicho nada de nada.

W La segunda es si hace falta
llevar la Xbox One a algun lugar
para poder usar laretrocompa-
tibilidad con Xbox 360.

Con la actualizacién de no-
viembre empezara la retro-
compatibilidad de Xbox One.

Como loco con
Final Fantasy

@Hnla Yen. Quiero agrade-
ceros todos los momentos

malos y buenos que mes tras
mes y ano tras ano nos hacéisy
hareis pasar. Cuento con gue se-
guireis con nosotros para siem-
pre, apretando vuestras neuro-
nas para traernos la informacion
de primera calidad y fresca. Te
voy a hacer unas preguntas:

W ;Saldra para X0 alguin reco-
pilatorio de todos los juegos de
Saturny Dreamcast? Pienso
gue hay joyas que no deberian
de caer en el olvido y que mere-
cen seguir entre nosotros.

Lo primero: es el peor peloteo
que he visto en mi vida. ;A qué
malos momentos te refieres?
¢Qué te hemos hecho? Bromas
aparte, no estaria nada mal un
recopilatorio como el que pro-
pones. Dreamcast ha recibido
muchas mas versiones vy adap-

{{ LA RETROCOMPATIBILIDAD
LLEGARA EN NOVIEMBRE A
XBOX ONE MEDIANTE UNA
ACTUALIZACION DEL SO »)

No habra que llevar la consola
a ningun sitio, tan solo descar-
oar los juegos que vayan apa-
reciendo (mas de 100 antes de
finales de afio es la promesa)
que va tengamos en Xbox 360.
Valdra con los juegos fisicos y
los digitales e incluso los DLC's
de cada uno de ellos.

Pedro Castro Benito

TOTAL TIME

1'49749

B 047720

taciones de juegos clasicos de
su catdlogo, asi que una reco-
pilacién con lo mejor de Sa-
turn me haria mucho mas fe-
liz, con jovas como Die Hard
trilogv, Grandia, Daytona USA,
Shining Force 3, Exhumed,
Virtua Cop, Duke Nukem 3D,
Panzer Dragoon Saga, Sega
Rally, Virtua Fighter 2 o el mi-

SEGA RALLY CHAMPIONSHIP llego en 1996 a Saturn con solo 3 coches
miticos y 3 circuitos [mas uno secreto), pero lo divertido de su control,
que diferenciaba entre tres tipos superficies, fue muy innovador.



FINAL FANTASY VIl no tiene el relumbron de la septima entrega
pero tenia detalles geniales, como asistir a clases, unos combates
refrescantes, una gran historia y un gran minijuego de cartas.

tico Nights. Lamentablemente,
todo esto son solo deseos v no
realidades a corto plazo.

W ;Cuantos anos les quedan a
las actuales consolas?

Buff, menuda pregunta tem-
pranera. Apenas han cumplido
los dos arios y ya estan pensan-
do en cuando jubilarlas. Las
generaciones cada vez duran
mds v la actual ha empezado
con especial lentitud, asi que
estoy seguro de que tendremos
PS4 v Xbox One para los proxi-
mos 4 anos, por lo menos.

W ;Sacaréis algun CD con todas
los numeros de la revista? Creo
gue lo debeéis hacer para que los
tengamos a mano y recordar asi
los magnificos momentos que,
como os he dicho antes, nos ha-
beis hecho pasar. Por favor te-
nerlo en cuenta.

Vaya! ;Asi que ahora son mo-
mentos magnificos? También
serd para recordar los malos,
como también decias, ;/no?
En serio, no es algo que nos
estemos planteando por el mo-
mento aunque nunca se sabe.
Ademas, ;qué seria de los co-
leccionistas?

& ;Saldra algun pack con toda
la saga de Final Fantasy? Seria
genial en la actual generacion
un pack asli, con muchisimas ho-
ras de juego, una obra maestra
gue se venderia como rosquillas.
Digno de Square Enix.
Sabiendo como sabe Square
Enix el revuelo que causan
cada una de sus entregas o re-
makes, especialmente de cla-
sicos como Final Fantasy VII
lo dudo mucho. Tanto, que no
creo que lo veamos nunca.

&l ;Sabes si Square tiene idea de

sacar Final Fantasy VIlI? Creo
gue tambien merece un remake.
A riesgo de caer en sacrilegio
confesaré que es una de mis
entregas favoritas. Ya estd, ya
lo he dicho. Nunca se sabe,
pero seguro que dependera
de como le vayan las cosas a
Square con el remake de Final

{{ ESTAS NAVIDADES EN PS4
LOS REYES MAGOS SERAN
FALLOUT 4, JUST CAUSE 3 Y
STAR WARS: BATTLEFRONT )

Fantasy VII. Si es buen nego-
cio, puede que lo hagan.

“ Uno de los juegos de rol que
mas me gusto de SNES fue Mlu-
sion of Time. ;Sabes si van a
sacar alguna continuacion de
este mismo, de Terranigma o de
Chrono Trigger para la actual
generacion? Gracias por todo.
Solo te ha faltado preguntar
por Soul Blazer para com-
pletar la trilogia de Quintet,
Heaven and Earth. El estudio
fue absorbido por Square Enix

SEGUIMOS REMEMORANDO
GRANDES CLASICOS DEL ROL
con Chrono Trigger, uno de los
mejores juegos de Square Enix
en su historia. Sus paradojas
temporales adn nos tienen
completamente locos.

asi que aquellos titulos han
caido un poco en el olvido y
me extrafnaria mucho volver a
saber algo de ellos. En cuan-
to a Chrono Trigger, aunque
llevamos 15 afios sin ver nada
nuevo, si que hemos tenido
reediciones, como en Nintendo
DS asi que seria algo mas posi-
ble ver una continuacién en el
futuro. ;O era en el pasado? Es
que me hago un lio con esto de
los viajes en el tiempo...

Juan Luis, Rick Hunter

A por las compras
navidenas en PS4

@Hnla Yen, soy un humilde
seguidor de tus profecias:

W Queria que me recomendaras
que juego escoger entre God Of
War 3 Remastered, Uncharted
4, Horizony Black Ops 3. Tengo
una PS4 y no se cual pillarme
estas navidades,

Siento darte las malas noticias

vuestra
OPINION

Secretismo
en Konami

jHola Yen!
Estoy un poco :
desconcertado (
[y sequro que
vosotros también]
después de lo ocu-
rrido con Kojima y Konami. Y
mas cuando no hemos tenido
ni un indicio de por que tanto
rnal rollo, y tampoco creo que
vaya a saberse nada. Todo ha
quedado entre ellos, ahora
solo toca esperar. Konami
pierde un genioy alli, en estos
momentos, no tienen el horno
para bollos. Ahora solo me
queda tragarme mi nostalgia
porgue ya no creo que poda-
mos ver ni de cona un remake
del Metal Gear 7, aunque
nunca se sabe... Sequro que no
seria el Unico que disfrutaria
jugando la saga desde el prin-
cipio con la nueva generacion
de consolas. Solo espero que
juntos o separados sigan
regalandonos grandes titulos
como hasta ahora. Aungue no
puedo parar de preguntarme...
;Y ahora que? ; Cual es tu opi-
nion? Gracias y sequid asi, me
encanta vuestra revista.

A

pero ni Uncharted 4 ni Hori-
zon: Zero Dawn saldran has-
ta 2016. De lo que te queda,
no sé, estoy muy cansado de
Black Ops 3 v God of War 3 es
ofra remasterizacion mas, asi
que te recomiendo que te pilles
Uncharted: The Nathan Drake
Collection si te mola mucho la
saga (aunque es otra remaste-
rizacion) Just Cause 3 o, so-
bre todo, Fallout 4. Tampo-

YA QUE TE INFILTRAS EN LAS
SFICINAS PARA TRAERME LOS PAPELES
PARA PEDIR EL P40, TRAEME MI TAZA
AZUL; MIS ROBOTS EN MINIATURA,
EL CACTUS: MIS PSSTERS...

~r  SA UN PADRE \ |
OYE, NO { cELECOoBRAEL
HABIAS DICHO NADA DE
MISIONES SECLUNDARIAS.
ENCIMA QUE TE PAGO
EL TAXL..

KOJIMA

Box
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THE LONDON HEIST, DE PLAYSTATION VR, es una de las demos mas
espectaculares aparecidas para el casco de realidad virtual de Sony.
Usamos el casco y los mandos de P5 Maove para controlarlo.

co pierdas de vista Star Wars:
Battlefront o Hitman. Como
siempre, dependera de tus gus-
tos.

© Ademas de esto querria sa-
ber cuanto costara Project Mor-
pheus aproximadamente.
Sony esta manteniendo los
datos sobre PlayStation VR
(asi se llama ahora) en el mas
estricto de los secretos asi que
me planteas una de las pregun-
tas mas dificiles que se pueden
hacer a dia de hoy. Como yo
siempre me mojo, a riesgo de
calarme hasta los huesos, mi
unico vaticinio es que Sony no
vendera un periférico a un pre-
cio mas alto que el de la propia
consola sobre la que funciona.
Eso serian unos 250-300 eu-
ros, v un milagro porque, en
el fondo, creo que nos la van
a intentar meter doblada (Mi-
crosoft con Oculus v también
otras comparnias) vy los cascos
de realidad virtual acabaran
costando algo mas.

Victor Corro

¢Ground Zeroes
y MGS V juntos?

Muy buenas Yen.Tengo al-

gunas preguntitas que es-
pero que me respondas:.
W ;Saldra en un futuro un pack
que incluya Metal Gear Solid
Ground Zeroes junto con Metal
Gear Solid 5?
Kojima v Konami nos lo de-
ben, después del dineral que
llevamos soltado para jugar el
prélogo y el juego final. Eso si,
ya de paso podrian incluir los
DLC's que salgan, si es que tie-

0 HC

nen el valor de sacar alguno.

Wl ;Que opinas sobre los cambios
gue van a hacer en el remake de
FF7? ;Crees que deberia man-
tener los combates por turnos
0 seria mejor que los combates
fueran en tiempo real?

Adn desconocemos los cam-
bios pero parece que los com-
bates por turnos seran uno de
ellos. Personalmente me pare-
ce un error tremendo. Segtin

Square no tendria sentido ver

unos personajes realistas pa-
rados esperando su turno pero
eso es una chorrada. Hay mu-
chos juegos con buen apartado
grafico v combates por turnos
v no pasa nada de nada, como
Lost Odissey, por ejemplo.

! Estoy pensando en comprar
una PS4 por los juegos que se
avecinan.;Me recomiendas al-
gun pack o algunos juegos para
empezar a sacarle partido a la
consola? Soy un gran amante de
los juegos de rol asi que si me

dijeras alguno bueno para PS4
te lo agradeceria mucho.
Como pack, sin duda, el de
Metal Gear V. En cuanto a los
juegos de rol tienes muchos:
Dragon Age Inquisition, The
Witcher 3, Bloodborne... Y se
avecinan mas: Fallout 4, Tales
of Zestiria, Deep Down,...

Erik Blue

Rocksteady a por
Spider-Man

@Hnla Yen, tengo unas dudas
que corroen mi mente y so-

lo tu podrias resolverlas:

= Mi juego favorito de lo que
va de generacion es Batman
Arkham Knighty queria saber
si es el ultimo de la saga y si es
que si, ;jde verdad lo crees?
Es, desde luego, uno de los
grandes de lo que va de gene-
racion. Segiin Rocksteady es
el dltimo v yo creo que asi se-
rda, necesitan aire fresco en el
estudio después de tanto afios
haciendo el mismo juego (con
suculentas mejoras) una y otra
vez. Ahora, sera dificil que re-
volcuinen tanto como con los
combates del primero, que han
influido a decenas de juegos de
ofras compaiias.

" La otra es si de verdad Rock-
steady deja a Batman, ;crees
que tiene alguna posibilidad el
bueno de Spidey? Seria genial.
Spider-Man hecho por Rock-
steady seria un absoluto ca-
ballo ganador, seria la bomba
pero creo que abandonarin el
mundo superhéroe y buscaran
retos completamente distintos.
Pablo (Elche)

LOS SPIDER-MAN DE ACTIVISION no pasaran a la historia como
los Batman Arkham de Rocksteady pero eran buenos juegos. j Os
imaginais que tras la saga de Batman se pusieran con Peter Parker?

| DICES!

Estas son las cartas y
mails mas sorprendentes
que he recibido este mes.
Os aseguro que todas
ellas son ciertas:

@ Yen, sinceramente, no
lo entiendo, ; por qué no
dices de una vez quien
eres? ;Para que mante-
nerlo en secreto? ; Qué
ganas? No lo entiendo.
Yen: Laverdad es que
nunca me lo habia plan-
teado, ;jsabes? Simple-
mente empece a hacerlo
y todo el mundo me reia
la gracia. Que si quien se-
ra, que si menudo miste-
rio... No se, ahora que lo
pienso iqual es una ton-
teria, ;no? jQue narices!
voy a decirlo. ;Que van a
hacer? ; Echarme si lo di-
go? No tendran hue---,
Las autoridades de Hobby
Consolas les infarman

de que ha habido un fallo
técnico y Yen no ha podido
completar esta respuesta.
Sentimos las molestias.

@ Yen, ;es cierto que
la proxima consola de
Nintendo se llamara

Nintendo Dreamcast?

Yen: Todo este embrollo
ha surgido por culpa de
la pagina web de Black
Hound, el supuesto nue-
vo juego de Hideo Kojima,
que decia que el juego
saldria en PS4, Xbox One
y Nintendo Dreamcast.
Obviarmente todo ha re-
sultado ser un troleo, o
eso han dicho de forma
oficial. Aqui tengo yo, en
rigurosa exclusiva toda la
verdad sobre el tema y un

documento que derrum-
bara los cimientos de esta

industria. Si, me he hecho
con una fotografia, total-
mente real y sin manipu-
lar, de la nueva consola.
Como veis, no solo se lla-
mara asi sino que se han
“inspirado” en el disefo
de la consola de SEGA.




ASSASSIN'S CREED SYNDICATE. La saga de Ubisoft intentara renovarse con dos
herrmanos como protagonistas y llevandonos al Londres de la revolucion industrial.
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HALO 5: GUARDIANS. El Jefe Maestroy el agente Locke jugaran al "gato y al raton”

NBA 2KI6

El mejor simulador deportivo de los ultimos

anos reg resara con ene

las renovadas

para que nadie le arrebate su condicion de
campeon. Sus modos de juego, totalmente

en un shooter cuya campaia promete ser tan épica como sus modos multijugadaor,

EN ESTE NUMERO...

Por si la avalancha de juegos de
septiembre no hubiera sido ya
suficiente, nuestras consolas van
a echar humo con todo lo que
recibiran a lo largo de octubre. Asi
da gusto que se acabe el verano.

¥ PlayStation 4
Assassin’s Creed S ;HdlLﬁtE‘ 94
Dragon Quest Heroes...
NBA ZK16. 9
Uncharted: Nnthdrl [Ir -1|-".:' |_, “]r_

¥ Xbox One

Assassin's Creed Syndicate....94
Halo 5: Guardians.......cccccev.... .96
NBA ZBIE..ocnimnminimminisn D &

.‘.1 ¢

redefinidos, son toda una declaracion de
intenciones por parte de Visual Concepts.

Assassin’'s Creed Syndicate....94

MBA. 2T 8 vssmsussassmssmsssa
¥ 3DS

DEZ: Extreme Butoden ......... 100

Yy Agenda .............

104
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411333113, (1J PS4 - Xbox One - PC

#° MICARRERA. El modo
estrella se ha rehechoy
°| contara con un guion que
ha escrito el cineasta Spike
Lee, reconocido fan de la NBA.

& EDICION. En modos como
4" Pro-Am, se podra disenar
" el pabellon y la ropa de
nuestro equipo. El editor sera
tremendamente completo.

& MIGM. Este modo tendra
¥, importantes novedades,

“w" como trasladar nuestra

franquicia a otra ciudad, con

todo el lio que eso conlleva.
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! 29 de septiembre

NBA 2KI6

2K [ Deportivo

El rey de los simuladores deportivos esta a punto de dar el
salto inicial para reclamar otro anillo mas para su coleccion.
Visual Concepts sigue labrando el camino al Salon de la Fama.

B EL BALONCESTO NO DESCANSA:
en las ultimas semanas hemos disfruta-
do del Europeo, y en apenas un mes dara
comienzo la mejor liga del mundo. Antes
de eso, nos llegara NBA 2K 16, la nueva
entrega de la que, sin duda, es la mejor
saga deportiva de los ultimos anos. El es-

tudio Visual Concepts se ha vuelto a dejar

el alma para ofrecer un titulo que, a di-
ferencia de otros juegos deportivos, sera
muy diferente a su predecesor.

El control tomara la base del afo pasa-
do, si bien se han realizado mejoras en las
animaciones, la tecnologia de pisada o los
choques, para que todo resulte ain mas
veridico. La TA de los jugadores también
se ha pulido, para que estén pendientes de
todos los factores del juego. En ese senti-
do, los entrenadores se adecuaran a lo que

suceda en cada partido v elaboraran tacti-
cas v emparejamientos en consecuencia.

= LO MAS DESTACADO DE NBA 2KI6 ¢s
que la mitad de sus modos seran nuevos.
Mi Carrera tendra un estilo muy cinema-
togralico, con 90 minutos de video cuvo
guitn ha escrito Spike Lee. Pro-Am sera
otra novedad de peso y permitira formar
equipo junto a cuatro amigos, manejando
cada uno a un jugador. A eso, anadid Mi
Liga Online, un Mi GM mejorado, nuevas
opciones de postemporada... [ff§

A [
1 Li 1 L 1

Un ano mas, NBA 2K llega con un saco

de novedades, especialmente en lo que a
modos se refiere. Huele a kilometros que
va a ser el mejor juego deportivo de 2015.




EL CONTROL sera similar
al de NBA 2K15, pero la |A
v los entrenadores rivales
se ajustaran mejor a lo que
cuceda en cada partido.

: N = Pp——
1] 2 EUropa...

PORTADAS A MALSALV
2K sabe que, tras Norteamerica,
Europa es el sequndo mercado
mas importante para la saga.
Por eso, en Espana tendremos
una portada con los hermanos
Gasol, mientras que, en Francia
y Alernania, tendran a Tony
Parker y Dennis Schroder.,

B EL MODO MI CARRERA TENDRA UN
ESTILO MUY CINEMATOGRAFICO =

EL MOTOR ECOMOTION sigue siendo de lo mejor que hemos visto en P54 y Xbox One.
Cada jugador es perfectamente reconocible y, ademas, hace sus gestos habituales.

W

HABRA COMENTARIOS EN ESPANOL por cuarto afio consecutivo, a cargo de Sixto Miguel Serrano,
Antoni Daimiely Jorge Quiroga. Este ano, se han sumado 40 horas de grabacion a las que ya habia.




MAS FLUIDEZ. Los

movimientos de Jacoby

los recursos a nuestra
disposicion nos ayudaran a
abarcar grandes distancias.

LA AMBIENTACION.

Londres se presta

a mostrar muchos
monumentos y personajes
reconocibles, como Dickens.

NUEVO CICLO. Los

creadores asequran que

Syndicate iniciara un
nuevo episodio en la narrativa
de la franquicia.
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La Revolucion sigilosa de los Asesinos viajara en breve a la i

Inglaterra victoriana. Bienvenidos a Londres, “chaps”.

SON TIEMPOS REVUELTOS para la
franquicia Assassin's. Las ventas siguen
acomparfnando, pero los usuarios estan
molestos tras la inestable tiltima entrega.
Ubisoft se quiere redimir con un juego
gue apuesta por una ambientacién segu-
ra: la Londres del siglo XIX. Nuevo hé-
roe, Jacob y mucha mas flexibilidad de
movimientos gracias al uso de vehiculos
(carros de caballos, principalmente) y un
gancho con cuerda que nos transporta de
un tejado a otro a toda pastilla. Ademas,
deberemos participar en peleas a pufio
descubierto para defender nuestro terri-
torio. El sistema de lucha potenciara la
eliminacién de varios enemigos al mismo
tiempo, mientras que de cara a la infiltra-
cion podremos distraerlos con una mayor
variedad de trucos. En lo narrativo, se al-

ternara el protagonismo entre Jacob y su
hermana Evie, lo cual parece continuar la
ténica del anterior Unity. Por cierto, esta
vez si volveran las misiones en el presen-
te, aunque atin no sabemos cémo seran.

EL APARTADO TECNICO no parece
mejorar mucho respecto al juego anterior,
pero contara con el innegable atractivo de

mostrar monumentos archiconocidos co-
mo la Catedral de San Pablo. ue

= PRIMERA IMPRESION
Aun dista mucho de sorprender,

pero nos pica bastante la N
curiosidad sobre la variedaf
de planteamientos

jugables que puede !;,‘-:
llegar a ofrecer.



Reserva la edicion

S b T EXCLUSIVA GAME
G - Sorm RS S = Sl con contenido
TR e el Ll S . adicional

T COMNSIGTIE T

- wa MISION EXTRA

huidas en todo tipo de
situaciones, volvera a ser

una de las claves de ACS.

EL USO DE VEHICULOS Y EL GANCH
DISTANCIA MARCAN LA DIFERENCIA |

de bomberos... en esta entrega, los vehiculos jugaran
un papel mas importante (aungue no esperéis la variedad de GTA, obviamente).
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tendran acceso también a nuevas armas, como esta bomba que liberara una
fuerte descarga eléctrica, dejando en estado de "shock™ a los enemigos que haya cerca.
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ELAGENTE LOCKE es un

PHEESTHENO Xbox One

LO5 '

" GUARDIANS

nuevo personaje, Spartan

IV, que promete estar a la
altura del Jefe Maestro. Va a
ser un duelo épico.

El Jefe Maestro y el agente Locke se enfrentan en el

TECNICAMENTE es el

primer Halo especifico

para Xbox One, con una
tasa de 40 FPS y resolucion
variable, hasta 1080p.

EL MULTIJUGADOR

incluira enemigos

controlados por la LA,
nuevas modos, y multiples

opciones de personalizacion.
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primer Halo disenado especificamente para Xbox One.

¥ LA SAGA DEL RECLAMADOR CONTI-
NUA EN HALO 5 GUARDIANS. E| "shooter”
exclusivo de Microsoft, llega por fin a Xbox
One (The Master Chief Collection era una
recopilacion de juegos anteriores) para
imponer su ley a sangre vy fuego. Un argu-
mento que enlrenta al Jefe Maestro, huido
de la UNSC, y al agente Locke (un Spartan
designado para darle caza) sirve como hilo
conductor de un FPS espectacular, que nos
ha impresionado tanto en la campana -tam-
bién cooperativa para cuatro- como en el
modo multijugador.

= PRECISAMENTE EL MODO ONLINE se-
ra uno de los estandartes del juego, v en
Guardians, nos va a sorprender con nuevas
opciones. La mas revolucionaria sera War-
zone, una batalla para 24 jugadores que in-

corpora otros soldados maneja-

dos por la 1A como hemos visto

en Titanfall. Aunque por supuesto,
regresaran las opciones de perso-
nalizacion de los juegos anteriores

v modos como Arena, en que se enlrenian
dos equipos de 4 jugadores. 343 Indusiries,
quien se ha encargado de este desarrollo,
promete sacarle el maximo rendimiento a
la consola, con una tasa constante de 60
frames por segundo y una resolucion que
variara segun el momento de juego.

Halo 5 Guardians es una de la grandes
apuestas de Microsoft en 2015. La
campana cooperativa y los modos
multijugador prometen estar a la altura
de esta saga legendaria.



R W' EL MODO WARZONE enfrentara
; a 24 jugadores online, con bots
controlados por la LA, en la batalla.

- CUATRO

,_ \,a

REGA
EXCLUSIVOGAME

RESERVA TU
JUEGO EN GAME

y llevate

un DLC
EXCLUSIVO
con el arma
“Riflede
combate con
mirilla laser
Sentinel”

EL ARGUMENTO continua la
saga del reclamador que ya
inicio 343 Industries con Halo
4 para Xbox 350.

EL RITMO DE LA CAMPANA
sera mas dinamico que en
Juegos anteriores, alternando
zonas abiertas y scriptadas.

ik

/




| 4 ACCION. Espectacular

y multitudinaria. Con 3

| botones realizamos los
combos, tecnicas especiales...
Eso si, huye de complejidades.

" TOQUES RPG. A medida
7 gue luchamos, subimos
de nivel y mejoramos
a nuestro personaje,
aprendemos mas técnicas...

@, ESTRATEGIA. Algunos
¥ enemigos caidos dejan
" monedas para invocar
criaturas, que podemos usar
como aliadas en combate.

16 de octubre Square Enix

Accion

DRAGON QUEST
HEROES

Omega Force y Square Enix unen su talento para crear juntos
un titulo que auna la esencia "Musou” con Dragon Quest

B DEL ESTUDIO OMEGA FORCE DE
KOEI TECMO han surgido grandes "spin
offs" como Hyvrule Warriors, o incluso
sagas (ue recrean un anime como nunca
antes se habia visto, como One Piece Pira-
te Warriors. Su base es una jugabilidad al
estilo Dvnastvy Warriors, es decir, accion
sin complicaciones v batallas multitudi-
narias. Y ahora es Dragon Quest, la serie
de juegos de rol ideada por Yuji Hori, la
que se suma a este esquema, sin olvidar
sus toques de juego de rol (subimos de ni-
vel, aprendemos habilidades, compramos
equipo, conversamos con NPC...).

<» SU SIMPLONA HISTORIA ARRANCA
con un ritual que transforma a los mons-
truos, hasta ahora en pacifica convivencia
con los humanos, en unas violentas cria-

turas. Descubrir quien es el culpable v de-
volver todo a la normalidad sera nuestro
objetivo, en una larga aventura que puede
dejar mas de 40 horas de juego, v eso sin
conlar numerosas misiones opcionales.
Proteger a un personaje, limpiar un area
de monstruos o abrirnos paso hasta un
punto concreto del mapa son algunas de
sus situaciones, en las que siempre impe-
ran los golpes, los combos vy las técnicas
especiales. También nos permitira cam-
biar de aliado durante el combate v utili-
zar ciertos monstruos capturados, 4

a1l A IIViF -
Lejos de ser un nuevo "Warriors" mas,
los toques roleros y su agil ritmo de
juego logran que sea una experiencia
gratamente divertida y muy vistosa...




LOS DISENOS de monstruos y héroes de Akira Toriyama lucen mejor que nuncay  EL JUEGO INCLUYE EL DLC lanzado en Japdn, episodios que afaden mas horas
comparten el protagonismo con las inolvidables partituras de Koichi Sugiyama. de juego e historia. Algo bueno debia tener lanzar el juego 8 meses mas tarde...

smmswgy W LOS TOQUES

LOS COMBATES multitudinarios

'y-ﬁ[ilf;::us. bastante estables. _ Y RPG Y SU
RITMO ATRAPAN

A LO GRANDE. =

LLEVATE A CASA

UN PEDACITO DE DQ
La edicion de coleccionista
incluye un cofre, un peluche
de un limao, un llavero, una
cintay armas para el juego
y, como no, una copia del
juego [todo por 99,99€].
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COMBATES ASEQUIBLES.

1 Huiran del "tecnicismo”
de otros juegos de Arc
System Works para ofrecer una
experiencia apta para todos.

UN BUEN PLANTEL. Solo
habra 24 personajes

2 jugables, mas 100 de

apoyo que podremos llamar
tocando la pantalla tactil.

va a faltar el tipico modo

historia, el torneo, una
aventura con desbloqueables,
versus [aunque no online)...

3 MODOS YARIADOS. No
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. 26 de octubre ' Bandai Namco | Lucha

DRAGON BALL Z
EXTREME BUTODEN

2015 va a ser el ano de DBZ: aparte de DB Super y la reedicion
a color del manga, llega uno de los mejores juegos para portatil

B DRAGON BALLDEBUTAEN3DS de la
mano de Arc Svstem Work, reputado es-
tudio que se ha sacado de la manga algu-
nos de los mejores v mas técnicos juegos
de lucha 1 vs 1, como Guilty Gear o Blaz-
blue. Pero, para la ocasion, van a apostar
por un acercamiento menos exigente, pa-
ra que cualquier fan de Goku v companiia
pueda disfrutar del juego. Asi, como su
nombre adelanta, el juego cubre los arcos
de "Dragon Ball Z', es decir, desde la lle-
gada de Raditz a la Tierra hasta la derrota
de Bu v pondra a nuestro alcance un total
de 24 luchadores y 100 personajes de apo-
yo que nos ayudaran durante la batalla,

< EXTREME BUTODEN HARA GALA de
un control v un ritmo de juego que huira
de las complicaciones. Por ejemplo, las

lécnicas especiales de cada personaje se
realizaran presionando L+A, huvendo de
medias lunas v movimientos similares.
Esta sencillez general contrastara con el
abultado abanico de modos, entre los que
destacara Historia Z (con varios arcos, ca-
da uno centrado en un personaje), Aven-
tura Misteriosa (recorreremaos un mapa
superando desafios y desbloqueando per-
sonajes de apoyo), torneo de artes marcia-
les extremo... v mias. Eso si, lamentable-
mente, no llegara con modo online. e

PRIMERA IMPRESION

Visualmente atractivo, con buen efecto 3D,
aunque algo simple a la hora de combatiry
con un plantel de personajes jugables algo
escueto... algo que prometen subsanar sus
variados modos de juego.



.Y con edicion especial'
NEW 2DS SE VISTE CON
EL KIMONO DE GOKU

Al igual que otros lanzamientos
“gordos”, DBZ Extreme Butoden
contara con una edicion limitada
de New 3DS (de color negro)

. gue incluira el juego, unas pre-

| s i 3 ci0sas cubiertas intercambia-
109 v T18% bles y la descarga de DBZ Super
Butoden 2 de Super Nintendo.

LOS COMBATES seran hasta de un maximo de 3 miembros por equipo y cambiamos de luchador pulsando 13

pantalla tactil, igual que activamos los personajes de apoyo que hayamos seleccionado.

| W A

-
\ ]
WL T

EL CONTROL huira de liosas
combinaciones para ofrecer
una experiencia muy directa.

B EXTREME BUTODEN SUPONE EL
DEBUT DE GOKU YCIAEN 3DS B
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| TRES AVENTURAS. Y de
las mejores de PS3, que
vuelven puestas al dia
técnicamente, a 1080p, 460 fps
y con otras mejoras visuales.

"5 CON ANADIDOS. Como
un nuevo modo Foto, un
nuevo nivel de dificultad

mas alto, nuevos trofeos,
ajustes en la jugabilidad...

SIN MULTIJUGADOR.
U2y U3 noincluyen sus
modos online, aunque la

coleccion da acceso a la beta
de Uncharted 4.

]
PR
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' 9 de octubre Sony = Acciéon

UNCHARTED

NATHAN DRAKE COLLECTION

L

]

o
§ S

El particular "Indiana Jones” de PlayStation se preparara
para un huevo reto : revivir sus 3 aventuras, ahora en PS4

B TRAS VENDER 21 MILLONES de co-
pias en todo el mundo, las tres primeras
aventuras de Nathan Drake en PS3 se han
remasterizado para PS4, para que tan-
to los fans como aquellos que nunca las
han jugado puedan dishrutarlas antes del
desembarco de Uncharted 4. Asi, como
la mayoria de las remasterizaciones, es-
ta coleccion va a llegar con sus gralicos
puestos al dia, a 1080p v 60 [ps (incluidas
las escenas de video), asi como mejoras
en iluminacion, texturas, efectos visuales,
modelado de personajes mas detallado...

< EN EL QUE MAS NOTAREMOS es-
ta mejoria sera en el primer Uncharted,
que ahora lucira casi al mismo nivel que
las otras dos entregas (y en el que se ha
eliminado el uso del Sixaxis para ciertas

acciones). Ademas, la coleccion también
incluira mejoras comunes a los tres jue-
gos, como el va imprescindible modo Fo-
to (que nos permitira parar la accion para
sacar nuestras instantaneas con todo tipo
de electos), nuevos troleos creados para
la ocasién v un nuevo nivel de dificultad
que promete poner las cosas muy diticiles
incluso para aguellos los que dominen a
la perfeccion. Eso si, ni Uncharted 2 ni U3
incluyen sus modos de juego online, aun-
que a cambio la coleccion da acceso a la
beta del multijugador de Uncharted 4. [T2

L
|

Una gran oportunidad para disfrutar de
tres colosales y frenéticas aventuras en su
mejor version. Si no las jugasteis en PS3,
tenéis una cita ineludible.




1080P Y 40 FPS, MODELOS
y texturas mejorados, nuevo
modo f 't:_'... el rpr‘r rhar' Tt-'r"ldl a

BLUEPOINT GAMES,
GENIOS DEL REMASTER
La remasterizacion la ha rea-
lizado Bluepoint Games, un
estudio que ya ha demostrado
su valia con -'-tr'r:- r::m asters
C umn- f':n -r:Jl of l-"

: A LA SERIE UNCHARTE
S | UNA CITA INELUDIBLE
; J

CADA AVENTURA sigue ofreciendo un torrente de adrenalina, con situaciones imposibles, tiroteos
en todo tipo de lugares y emocion de principio a fin. Son come peliculas, pero a lo bestia...

RESERVA

TU JUEGO
y llé\rate
una l:fja de
coleccionista

EXCLUSIVA
|

W,

1

OTRAS MEJORAS Y AJUSTES afectan a aspectos como el dafio que causan nuestros disparos en m
los enemigos [sobre todo en el primer Uncharted|, nueva balance de la dificultad...
II "

Lot :'*“tﬁ" ""‘é,
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PREESTRENO

TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN

SEPTIEMBRE

PSL-PS3-X0-360-PC
PS4-PS3-X0-360-PC P54-PS3-PC La mejor recreacion de

El rey del deporte @Ese refuerza con nuevos SAINT SEIYA SOLDIERS S0UL. Las batallas de Lla mejor liga de basket del mundo
modos y opciones como el futbol femenino. En nuestro los Caballeros del Zodiaco llegan a P54 a &0 fps, vuelve a su cita anual cargada de
completo analisis podéis ver si ha sido suficiente o no... para que revivas la serie en todo su esplendor. novedades para la nueva temporada.

OCTUBRE

'i"'"'r. =N
o~

L ¥ .

vueltaa sus
origenes, aungue
apostando fuerte
por el modo
unﬁne"?'

PS4-X0
ROCK BAND 4.
Vuelve a reunir a tu banda, porgue Rock

Band llega a PS4y regresa con su bateria, su Las tres soberbias aventuras de P53 se han remasterizado para
guitarra, su bajoy el micro y cientos de termas. PS4, a 1080py &0 fps, para que resulten aun mas epicas...

PS4-PS3-X0-360-PC La exitosa | Pf-ps3-vita

serie de J-RPG de Bandai ._ DRAGON QUEST HEROES.
TRANSFORMERS: DEVASTATION. . Namco debuta en PS4 con . Si mezclamos Dynasty Warriors y Dragon
El aclamado estudio Platinum Games da su particular una vuelta el estilo medieval y . 1 Quest, jque nos queda? Pues un festival
toque al universo de los Autobots y Decepticons. fantastico de la serie. I de golpes con personalidad propia.

/Y PROXIMAMENTE...

sSkylanders...  PS54-PS3-X0-3D5-Wiill 25 de sept.  Just Dance 20146 PS4-PS3-X0-3560-Wii-Wiill 20 oct. «Call of Duty Black Ops lll PS54-X0-PC  &6denov.
sGrand Ages Medieval PC 25 de sept. «Assassin’s Creed Syndicate PS4-X0-PC 23 odt. *Spectre Cine & de noviembre
sJourney Collector’s Edition PS4 30 de sept. «Guitar Hero Live PS4-PS3-X0-360-Will 23 oct. *Fallout 4 PS4-X0-PC 10 de noviembre
sSamurai Warriors 4-1l  P54-P53-Vita-PC 2 de oct. *Hotel Transilvania 2 Cine 23 de octubre *Rise of the Tomb Raider XboxOne  10denov.
sHitman: Agente 47 Cine 2 de octubre «Zelda Triforce Heroes 305 23 de octubre «Star Wars Battlefront PS4-X0-PC  19denow.
sDarksiders Il Death... P54-X0 4 de octubre *Halo 5: Guardians Xbax One 27 de octubre *Los Juegos del Hambre: Sinsajo2 Cine 20 nov.
*Disgaeab P54 2 de octubre «Blood Bowl 2 PS4-X0-PC 30 de octubre «XCOM 2 FC Noviembre
sRodea The Sky Soldier 3DS-Wiill 14 de octubre SWWE 2ZK16  P54-P53-X0-360-PC 30 de octubre «Just Cause 3 PS4-X0-PC 1 de diciembre
sMarte: Operacion Rescate Cine  1éde octubre *Project Zero Maiden...  Wiill 30 de octubre «Xenoblade Chronicles X Wiil 2015
+Wasteland 2... P54-X0-PC 16 de octubre «Dragon Ball Z ResurreccionF  Cine Sdenov. «Mirror's Edge Catalyst PS4-X0D-PC 26 de febrero
*WRCS5 PS4-PS3-X0-3460-Vita-PC 16 de octubre «Need For Speed P54-X0-PC  5de noviembre +Dead Island 2 PS4-X0-PC 2016




ESCAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

PAGINA _ |
VENGADORES: LA ERA DE ULTRON. Ironman, el Capitan America, Hulk,

Thor, Viuda Negra y Ojo de Halcon deben pararle los pies a Ultron, una
poderosa inteligencia artificial que pretende exterminar a la humanidad.

PAGINA

TECNOLOGIA

Este aro de volante, perfecto
para fans de Ferrari, es
solo uno de los aparatos
que os traemos este mes.
iA quien no le gustaria
conducir agarrado a el?

-

LIBROS, COMIC, -
MUSICA Y BAZAR

Era cuestion de tiempo que la especulacion
del ladrillo se extendiera a las tierras de
Hyrule. Por fin podreis emular a Ganondorf y
tratar de haceros con el control del territorio.

EN ESTE NUMERO...

Para desestresar ante la gran avalancha
de juegos, hunca esta de mas echar un ojo

a otros campos del ocio... y menos si estan
directamente relacionados con el mundillo.
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ESCAPARATE

TECNOLOGIA

Perifericos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

El inmenso placer de conducir
un Ferrari... dentro de tu cuarto

®m Nombre: 599XX EVO 30 Wheel Add-On Alcantara ®m Compania:
Thrustmaster m FPlataforma: PS4, PS3, X0, 360 m Precio: 179€

Thrustmaster sigue buscando ofrecer a los pilotos virtuales la
oportunidad de sentir sensaciones al alcance de muy pocos,
reproduciendo volantes reales. Ese es el caso de este 599XX EVO
30 edicién Alcantard, un volante de 30 cm de didmetro [escala
8:10, algo mas grande que otros volantes), que ha sido fabricado
con los mismos materiales que los volantes de verdad, conun
revestimiento cosido a mano muy alabado. Incluso sus levas de
cambio de marchas [de 13 cm y de metal cepillado) desprenden
esa sensacion de estar ante algo tan unico como cuidado. Toda
una delicia para los amantes del motor que ya tengan algun
sistema con volante intercambiable, como el T300 RS o el T500 RS.
www.thrustmaster.com.

VALORACION: % % % %

Un bello viaje al pasado

m Nombre: ZX Spectrum Vega ®m Compania: Retro
Computersm Flataforma: Spectrum m Precio: 139,99€

El mitico microordenador de 8-bits ZX Spectrum
ha vuelto de entre los muertos con una nueva
propuesta, ZX Spectrum Vega, un nuevo dispositivo
que emula el ordenador en la tele de casa como si
fuera una consola [tiene los botones justos] y que
trae, preinstalados, mas de 1000 juegos [via tarjeta
SD se pueden anadir mas). Una idea interesante,
pero que resulta caray no esta bien ejecutada [la

carcasa es cutrecilla, no tiene salida HDM|, y se Vuelve pa | comba'l'ir COmMmo
carga por USB [no trae adaptador de corrientel. -

i) st en los salones recreativos
VALDHACIGN: * ®m Nombre: Real Arcade Pro 4 Kai ®m Compania: Hori

m Plataforma: PS4m Precio: 149,99€

La llegada de Street Fighter Va principios de ano
que viene va a atraer a muchos jugadores que
buscaran un arcade stick para pelear a lo grande,
como en los salones recreativos. PS4 cuenta ya
con algunos, como este RAP4 Kai, que tiene sticks
de la casa HAYABUSA y los botones del fabricante
KURQO, componentes de alta calidad que aseguran
una gran duraciony fiabilidad. Cuenta ademas con
interruptores turbo en uno de sus laterales, boton
para cambiar la configuracion de la botonera, asa
de transporte, acceso al interior del chasis para
guardar el cableado y otros extras que lo convierten
en un firme candidato a mejor stick para P54.
www.game.es

VALORACION: % % % %

gpectrum Yeodh
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30 teclas iluminadas
para controlarlo todo

m Nombre: Orbweaver Chroma ® Compania: Razer
m Plataforma: PC ®m Precio: 129,99€

Tanto si eres un "pro” del juego en PC como

si aspiras a serlo, este keypad puede ser uno
de tu gran aliado. Sus 30 teclas programables
te permitiran realizar cualquier accion en
cualquier juego con apenas mover un dedo.
5Su pequeno pad tambien es programable,

ya sea para controlar el movimiento o para
anadir mas funciones. Y todo con la tecnologia
Chroma, que permite dar a cada tecla un color
entre 16,8 millones de variables.

http://www.razerzone.com/
VALORACION: % % %

De vuelta al
sonido "natural”’

m Nombre: MSR7 B Compania: Audio
Technicam Flataforma: Todas
W Precio: 249€

En el rango de los auriculares de

Un smartphone chino ala
conquista de la gama alta

m Nombre: Elife G8 ® Compania: Gionee B Plataforma: Android

W Precio: 569€

Gionee es un fabricante asiatico que, aunque puede

no resultar muy conocido, esta produciendo algunos
interesantes moviles. Tras su Elife E7 de gama media,
ahora apunta a la gama alta, con un terminal con pantalla
2K AMOLED de 6" [resolucion 1440x2560), procesador de
8 nucleos y con 3 GB de memoria RAM, sensor dactilar, 64
GB de almacenamiento interno, ampliable via microSD).
Pero mas alla de su tamano, por lo que destacara es por
su camara de 23,7 Mpx, que via software permitira unir
varias fotos para crear imagenes de hasta 120 Mpx.
global.gionee.com

VALORACION: % % %

1,
(X!
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gama media-alta, hay un sinfin de
productos, pero pocos ofrecen una
conjuncion tan perfecta de diseno,
comodidady calidad de sonido
como los MSR7. No potencian

en exceso los graves, ofreciendo
una nitidez y limpieza del sonido
rara vez vista. Sus auriculares se
pueden girar 90° para que ocupen
menos [aislan bien del exterior],
incluye cable extraible con microy
estan disponibles en 3 colores.
http://eu.audio-technica.com/en/

VALORACION: % % % %

\l¥ NO LO PIERDAS DE VISTA

UN MANDO ALTAMENTE PERSONALIZABLE Y PARA "PROS"
Cuando el control sube de nivel

m Nombre: Mando Elite B Compania: Microsoft
m Plataforma: Xbox One m Precio: 149€

Programable y con dos perfiles que podemos intercambiar
con pulsar un interruptor, fabricado con componentes mas
duraderos como el acero para prolongar su vida, crucetasy
sticks de diversos tipos intercambiables, nuevas piezas como
levas en la parte trasera que podemos programar... Piensa en
cualquier opcion que te gustaria ver en un mando, y seqguro
que Elite lo tiene. Es caro, si, pero encontrar un mando con
estas prestaciones no es algo que se vea todos los dias...

WWW.microsoft.com/es-es/

VALORACION: % % % %
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ESTRENOS
BLU-RAY /DVD

El mejor cine para disfrutar sin moverte de casa

Vengaores:

la era de |tr;;T »

B Genero Accion, superheroes

M Protagonistas Scarlett
Johansson, Robert Downey
Jr., Chris Evans, Chris
Hemsworth

M Director Joss Whedon

M Precio Blu-Ray 23,95 €

B Tambien en Blu-Ray 30
32,95 €

La Era de Ultrén arranca tras los
sucesos de las anteriores pelicu-
las de los superhéroes de Marvel
Studiosy con ella, los héroes mas
poderosos de la Tierra regresan
unavez mas en una misma pelicu-
la compartiendo escenas de accion
desde el primer minuto. En esta
ocasion, Los Vengadores vuelven

a unir fuerzas para desmantelar

una amenaza a la que Unicamente
ellos pueden hacer frente. Ultron,
una inteligencia artificial poderosa,
nace de la voluntad de Tony Stark
por potenciar a los Vengadores y
de su intento por la sequridad glo-
bal. ; El problema? Se obsesionara
con borrar de la faz de la Tierra a
la humanidad, a la que considera
una lacra.

Escenas eliminadas y
extendidas, tomas falsas, audio-
comentario de Joss Whedony
reportajes Como se hizo”, "Las
gemas del infinito” y "Aventura
global”, que enmarcan la peli-
cula en el contexto del Universo
Cinematografico de Marvel al
tiempo que anticipan lo que esta
por llegar.

Th Walking Dead

: IALKING DEAD

R TP AR G T4

M Género terror, zombis v o A
M Protagonistas Andrew '
Lincoln, Norman
Reedus, Chandler Riggs
M Creador Frank Darabont
M Precio Blu-Ray 46,95 €

VALORACION:
PELICULA # #
EXTRAS % % % %

-*. -

Rick y el resto de su grupo
estan atrapados en Terminus.
; Como saldran de alliy cual
sera su proximo destino?

La busqueda de un refugio
seguro y el brutal instinto de
supervivencia que les hace
prosequir les hara preguntar-
se en que se han convertido y
desatara toda clase de situa-
ciones alarmantes.

EXTRAS: escenas elimina-
das, metraje extra, como se
hizoy abundante material.
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Kei Kuronoy Masaru Kato son
dos jovenes que son atrope-
llados juntos por un tren, pero
en lugar de morir aparecen
sin ninguna explicacion en un
apartamento vacio, junto con
otras personas igual de des-
orientadas que ellos. Una mis-
teriosa esfera de color negro
llamada Gantz les confirma
que todos han muerto y estan
obligados a participar en un
mortal juego en el que tendran
que luchar contra unos mons-
truos alienigenas.

Saga Gantz

M Género accion, drama

B Frotagonistas Kazunari
Ninomiya, Kanata Hongo
y Kenichi Matsuyama

M Directores Shinsuke Sato
y Earl Palma

M Precio Blu-Ray 39,95 €

Se trata de la adaptacion en
formato live-action del manga
homonimo, que tambien

tuvo su version en serie de
animacion. Gantz, con un
presupuesto de mas de 40
millones de dolares, se ha
convertido en una de las sagas
mas caras y exitosas de la
historia de Japon y una de las
adaptaciones en accion real
imprescindibles.Consta de dos
partes tituladas Gantz y Gantz:
Perfect Answer dirigidas por
Shinsuke Satoy Earl Falmay

protagonizadas por Kazunari
Ninomiya [Cartas desde lwo
Jimal, Kenichi Matsuyama
[Tokio Blues), Takayuki
Yamada [saga Crows] y
Kanata Hongo [Ataque a los
Titanes).

EXTRAS: libreto escrito
por Mike Hostench.

VALORACION:
PELICULA +# # %
EXTRAS % % %

B Genero aventuras

B Protagonistas Chris Pratt
y Bryce Dallas Howard

M Director Colin Trevorrow

B Precio Blu-Ray 23,95 €

B Edicidn en caja metalica

32,95 €

VALORACION:
PELICULA # #
EXTRAS % % %

Veintidos anos despues de lo
ocurrido en Jurassic Park, la
isla Nublar ha sido transfor-
mada en un parque tematico,
Jurassic Wold, conversiones
"domesticadas” de los dinos
y una novedad: el Indominus
Rex cuya inteligencia y fuer-
za desataran el caos en el
Parque.

EXTRAS: escenas ineditas,
acceso total al parque, visita
al centro de innovacion y clips
de video.

Poltergeist

=

POLTERGEIST

T

[ - 3 r- 1in
im0

B Frecio Blu-Ray 19,95 €
1 M Blu-Ray 30 25,95 €
— ’
VALORACION:
PELICULA # %*
EXTRAS % *

B Genero terror sobrenatural
B Frotagonistas Sam
Rockwell, Rosemarie
DeWitt y Kennedi Clements
B Director Gil Kenan

Una joven familia comienza

a percibir fenomenos para-
normales en su nuevo hogar.
Aunque al principio no dan
credito a lo que ven o tratan
de ignorarlo, cuando se deja
ver la agresividad de los entes
que los producen quedan
iInmersos en una espiral de
terror que termina con la des-
aparicion de la hija pequena.

EXTRAS: final alternativo,
galeria de imagenes y trailers.
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ESTRENOS CINE

Los mejores estrenos en pantalla grande

¥ Estreno 23 de octubre ™ Director Aleksander Bach
| Productoras TSG, Fox International Prod. e Infinite
Frameworks Studio ™ Protagonista Rupert Friend

Fn el retrovisor ten 08 .' y cinta de 2007,
gue protagonizoé 'I’nnn::uth},F Olyphant (baﬂtante de-
nostada, por cierto, entre los fans del juego).

En esta ocasién veremos en el rol protagonista
a un implacable Rupert Friend, mientras el foco
se desplaza a una mujer llamada Katia van Dees
gue une sus fuerzas a las del Agente 47 para en-
contrar a su padre. En el transcurso de la trama
descubre que es una asesina modificada genéti-
camente igual que él, que ha sido convertido en
una maquina de matar perfecta gracias a una
fuerza, velocidad y resistencia extraordinarios
culmen de afios de investigaciones y 46 clones
anteriores.

Su objetivo comtin sera en-
tonces acabar con la corpo-
racién que planea crear un
ejército de letales agentes
alin mas poderosos que él
y descubrir sus origenes. ™

R fue el actor designado para sustituir a Paul Walker, fallecido en
a::{:ldente dr-.- trah::n en 2013, que iba a interpretar el papel protagonista.

A PELIC EGA CON RI ?ra que los cambios en el casting hicieron que el
rudaja ce trasladara del verano da 2(] 3 hasta marzo de 2014.

\ ' - 'veremaos a Zachary
ﬂumtu Hannah Ware Ciaran Hinds y Thomas
I{retsl:hmann que dara vida al villano.



Estreno 9 de octubre
Productora Legendary Pictures

Director Guillermo del Toro
Protagonistas Mia

Wasikowska, Jessica Chastain y Tom Hiddleston

creando una ambientaciéon perfecta para
una historia llena de misterios y barroquismos
escrita por él mismo junto a Matthew Robbins.
Al potentisimo reparto de la cinta se le une un ex-
quisito trabajo de produccién, que nos permitira
disfrutar de decorados, vestuario, peluqueria y
todo lujo de detalles. El director ya ha avanzado
que es una pelicula escalofriante y adulta y que
ha tenido una mayor libertad creativa para reali-
zarla, asi que preparaos para su tono espectral y

su sugerente envoltorio.

Por Raquel Hernandez Lujan

(Colaboradora en HobbyvConsolas.com)

El mercado domestico
se rinde ante Japon

Esperadisimos titulos llegan al fin a
Espana, asi que os invitamos a estar muy
atentos ante todas las novedades que lle-
gan en DVD y Blu-Ray. Empezaremos
sefialando peliculones que no tienen des-
perdicio, como la version en accion real de
Kenshin, el guerrero samurai, cuyas dos
ultimas partes: Infierno en Tokyo y El fin
de la leyenda, veran préoximamente la luz
desvelando la conclusién de la historia del
samurai del rostro marcado al que da vida
un perfecto Takeru Sato. Seguid tomando
nota porque también podremos ver las dos
cintas de Ataque a los titanes...

Tras arrasar en la taquilla nipona, las
dos peliculas de accion real, que conjugan
violencia, superacion personal y una cui-
dada estetica postapocaliptica, aterrizaran
en nuestro previo debut en las pantallas
del Festival de Cine de Sitges (desde el
que una servidora os informara de todas
las novedades). Pero antes nos llegara la
saga Gantz, también compuesta por dos
partes, de la que os hemos hablado en la
seccion de DVD/BR v que va cuenta con
una auténtica legion de seguidores gracias
a su cuidada factura y al respeto al mate-
rial original del que parte.

{{ UNA LISTA QUE NO PARECE TENER
FIN DE TiTULOS ESPERADISIMOS )}

La lista parece no tener fin con No
tears for the Dead, una aclamada cinta
de accion, la saga Parasyte, que conjuga
ciencia-ficcion y humor negro o la va es-
trenada Crows 3, la tercera entrega de una
saga considerada de culto v superjaleada
en salas gracias al fervor de sus seguidores
entre los que me encuentro. Solo puedo
anadir una cosa: “jVuela alto, Genji!"... |A
disfrutar del maravilloso panorama!

11T HC



ESCAPARATE

Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

Espectro

Hace tiempo, desde estas paginas, os recomendamos "NOS4A2" [Nosferatul, una novela
escalofriante de Joe Hill, el autor de "El Traje del Muerto” y "Cuernos” (esta Ultima adaptada
al cine). Pues bien, Hill [que hace ya tiempo que superd la etiqueta de “hijo de Stephen
King”] ha decidido recuperar a Charlie Manx, el inolvidable villano del libro, en un cémic
dibujado por Charles Paul Wilson Ill, que nos narra los inicios de Manx y sus “paseitos” por
Christmasland. Aquellos que lamentaron perder de vista aquel siniestro mundo habitado
por (05 ninos secuestrados por Charlie disfrutaran a lo grande con este comic.

Publicado por: Flaneta Comic

SENRAN KAGURA

(412 F[f'ﬂl Dl:Slh"i Wﬂﬂ;hﬁ TRAIL o GinLs

Precio: 20€ L

Senran Kagura:
Official Design Works

Las neumaticas heroinas de la saga de juegos mas
politicamente incorrecta vista hasta la fecha en una
consola Nintendo protagonizan las 240 paginas de este
libro de arte, en el que el artista Nan Yaegashi deja
patente su amor por las curvas. Incluye materiales de
Senran Kagura, Senran Kagura Burst, Shinovi Versus,
Bon Appetit!y mas, acompanado de entrevistas con
los creadores de los juegos, fichas de los personajes y
toneladas de pin-ups en poses sugerentes.

Publicado por: Udon Entertainment
Precio: 39,74 €

Secret Wars: Integral

Marvel nunca nego que su principal motivacion al dar luz verde a Secret Wars, en el ecuador
de los 80, eravender munequitos. Lo que no podian sospechar es que el proyecto liderado
por Jim Shooter sequiria bien presente en la memoria de los fans cuando ya no quedara ni
rastro de los juguetes de Mattel. Este robusto tormo de 552 paginas reune los 12 numeros
originales de Secret Wars, junto a What Ifvol. 2, 114, What If Secret Wars y Secret Wars:

Behind The Scenes, con extras que rememoran la genesis del proyecto y donde no faltan
fotos de los munecos originales. Si los relanzaran ahora, como los comics, se forraban...

Publicado por: Panini Comics
Precio: 34,95€

Everybody’s Gone To The Rapture OST

Aunque haya corrido el riesgo de quedar eclipsado bajo el peso de MGS V, Mad Max
y el resto de blockbusters de finales de verano, Everybody’s Gone To The Rapture
pasara a la historia como uno de los lanzamientos para PS4 mas interesantes de

2015. Jessica Curry compuso la banda sonora de esta nueva creacion de The Chinese s
Room (Dear Esther) y ahora podemos disfrutar de su hermoso trabajo, a través de 28 EVERYBODY'S GONE
impactantes cortes. Si adquieres el album en iTunes podras llevarte el libreto digital. T0 THE RAPTURE

USI COoMPDSED BT JLRRDA [qmay

Publicado por: Sony Music Entertainment
Precio: 9,99€
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

A ver quien se atreve a impedirte
subir a la cabina una maleta asi

Cuando apenas restan un par de meses para volver a disfrutar de

Star Wars en los cines, Think Geek nos sorprende con esta maleta
inspirada en Darth Vader. Con licencia oficial SW, esta confeccionada
en resistente ABS y PC e incluye asa telescopica de aluminio y 4 ruedas
para ir por el aeropuerto con la misma majestuosidad que un Sith.

Mas informacion en: www.thinkgeek.com
Precio: desde 70,70€

Un clasico futurista, una
sudadera con aire retro

Aunque el mitico WipEout nos llevaba al ano 2052, esta
sudadera parece sacada de un catalogo de ropa de los
anos 80. Una encantadora anacronia, inspirada en el
clasico de Psygnosis, disponible en 5 tallas distintas (S, M,
L, XL, 2XL y 3XL), todas ellas en un Unico color: Anti-Grav
Grey. También hay disponibles dos modelos de camisetas,

con los logos de los equipo AG-Systemsy Feisar.

Mas informacion en: www.insertcoinclothing.com
Precio: 52 €

La proxima odisea de Link se
desarrollara sobre un tablero

Tras ser exclusivo de GameStop USA durante una temporada, por fin
tenemos la oportunidad de echarle el guante al Monopoly de Zelda, una
encantadora adaptacion del popular juego de mesa, en el que en lugar de
la calle Alcala o la Gran Via podremos hacernos con la casa de Link , Lon
Lon Ranchy otras conocidas localizaciones de la franquicia. Incluye seis
fichas de metal inspiradas en el arsenal de nuestro héroe: arco, escudo,
bumeran, trifuerza, ocarina y gancho. Eso si, viene con textos en inglés.

Mas informacion en: W.kaﬂtnvidengameacum
Precio: 459,95 €

g Parafanaticos de SF I
= con el rinon bien cubierto

Big Boys Toys rinde homenaje al rey de los juegos de
lucha con este par de dioramas [que se pueden juntar
para lograr un efecto sencillamente espectacular]. Tanto
el diorama de Ken como el de Ryu recrean sus dos
movimientos mas iconicos con luzy sonido (apretando
el botén correspondiente). El precio es algo elevado,
pero en cuanto lo vedis en accién [por YouTube circulan
algunos videos), acabaréis por romper la hucha.

Mas informacion en: www.vistoenpantalla.com
Precio: 148,44 €
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El juego mas esperado del ano lo tiene casi todo
listo para su lanzamiento. En el proximo numero os
invitamos a acompanarnos al Paramo. ;Os venis?
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