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EDITORIAL

BIENVENIDOS

Heroinas luchando
de igual aigual

JAVIER No es la primera vez que hacemos un re-  su apuesta por mantenerse al margen de la
ABAD portaje de chicas en los videojuegos, pero  batalla que libran desde hace anos Sonv y
Director de el que traemos este mes a nuestra portada si Microsolt, pero lo que nadie puede negar
Hobby Consolas puede ser diferente a los anteriores. En mu-  es que, sin su aportacion, ahora mismo el

panorama de los videojuegos seria distinto.
Le echaremos de menos. Descanse en paz.

chas ocasiones, demasiadas seguramente, el
papel de las mujeres en los videojuegos ha
caido bien en la exageracion de sus atributos
sexuales o bien en el estereotipo de seres des-
validos v faltos de un héroe que las salve del
peligro. Sin embargo, quiza las cosas estan
cambiando. Como bien dice Borja Abadie
en su articulo, esta nueva hornada de juegos
con protagonistas femeninas incide en su ca-
pacidad y sus habilidades de todo tipo. Nada
mas v nada menos. ¢Se esta abriendo paso la
igualdad de sexos por fin en los videojuegos?

Jaul
ABA

jabad@axelspringer.es
@javi_abad _HC

El tema da para mucho debate, pero

la pérdida de Satoru Iwata me obliga a
reservarle un espacio en este editorial como
homenaje al que ha sido uno de los perso-
najes mas influyentes en la historia reciente
de nuestro entretenimiento favorito. Po-
dremos estar mas o menos de acuerdo con
la estrategia que ha seguido Nintendo con
¢l al frente, podra gustarnos mas o menos

HoBBYEEr | Q+ KM Tube}

www.hobbyconsolas.com . wwwiacobookeory | plisgorglocom/ | htphwweyounube comiuser/

hobbyconselas ~ © *HobbyConsolasOficial : Hobbynews TV

.
Bl
LLLLL} L1 L] LL L] Ll L] LAyl Ll L] LL L L LLLLL} LLL L] L L Ll L] et L L E L LETLIILY LTI RS IIL I Pl LL i

A

LA REDACCION

Fracaso y éxito. Es paraddjico que, justo en el
mes en que ha fallecido Satoru Iwata, se cale-
bren los 20 anos del lanzamiento de Virtual Baoy,
el mayor fracaso de Nintendo [aunque una de
mis consolas mas queridas). Y contrasta ade-
mas porque lwata es el responsable de haber
llevado a Mintendo a lo mas alto, con los sucesi-
vos exitos de DSy Wii. Descanse en paz, genio.

Gracias, lwata, La repentina muerte del CEO de
MNintendo, a los 55 anos de edad, nos ha dejado
conmocionados. No voy a alabar su labor como
presidente de la compania, pero si su cercania
con Los jugadores. Satoru lwata supo "bajarse
de su estrado” y hablar de juegos, tanto con
desarrolladores como con el publico, algo que
es muy necesario en nuestra industria.

El emnpleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa vigente sobre Proteccidn de datos. Para mas informacién, consulta el recuadro correspondiente en la seccidn “ElL Sensor”.

ALBERTO LLORET DAVID MARTINEZ DANIEL QUESADA
Redactor Jefe Redactor Jefe (web) Jefe de Seccion
alberto.lloret@axelspringer.es david@axelspringeres daniel@ axelspringer.es
aplbertolloretPM @0DMHobby @ Tycho_fan

People have the power. Al cierre de este
numero, el Kickstarter de Shenmue [atentos al
magnifico reportaje de este numero) ha supe-
rado los 5 millones de délares. Por otro lado,
los fans mueaven cielo y tierra para que Metal
Gear Solid Vileve el mensaje "A Hideo Kojima
Game". La pregunta es: jestan escuchando
suficientemnente al publico las desarrolladoras?

3 HC
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EXCLUSIVA: A CAMMY
LE GUSTA ESPANA

Bueno, en realidad es Nadya Sonika, una
cosplayer internacional a la que hemos
entrevistado en su visita a la feria Metropoli
Gijén, donde ha ejercido de anfitriona del
concurso de cosplays. Aunque vino en ‘'modo
Cammy' de Street Fighter, tiene predileccion por
el gender bender, o sea, feminizar a personajes
masculinos. Su sueho es "cosplayear” a Samus
con la armadura... y el nuestro que lo haga.
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AS CONTRA EL "CALORET"

9 ,NOTICIAS FRESC

? Entonces te vendra bi_en este
por jugadores de todo tipo:
hasta profesi

s: playa, piscina 0 Mordor

formativo protagoni;ado
anos, coleccionistasy

;Desde donde nos lee
soplo de aire fresco N1}
_ cosplayers, solteros, pirom

CARI, TE DROGUE PARA
ECHARME UN ONLINE

‘Los gamers que drogaban a las mujeres’ seria
el titulo de esta novela inspirada en un aleman
de 23 afios que ha pagado 500 euros de multa
por echarle sedante a su novia en el té [0"droja”
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en el Cola Cao] para seguir jugando toda la )

noche con sus amigos. Ahora sélo podra darle |
champifones a Mario: su [ex] novia le ha dejado. |

DE WARHAMMER
A 'FUEGO' DETRONOS

El youtuber Holy Death ha acabado quemadisimo
con el acabose de Warhammer Fantasia, que
cedera el relevo a la nueva rama Age of Sigmar,
pero lo que realmente esta que arde es su ejército
de figuras pintadas a mano, a las que ha prendido
fuego como signo de protesta. Casi mil dolares y
afos de dedicacion reducidos a cenizas. "Thug life".




PLAYNINTENSION: LA
CONSOLA IMPOSIBLE

He aqui el prototipo que pudo cambiar la
industria del videojuego: el hibrido de SNESy
PlayStation, fruto de la historica colaboracion
entre Nintendo y Sony para desarrollar una
consola a finales de los ochenta. Basicamente,
se trataba de una SNES con lector de CD, pero
la falta de acuerdo econémico entre ambas
partes llevo a Nintendo a apartar a Sony, uno
de cuyos empleados guardo esta reliquia. Y
Yoshida no ha desmentido su autenticidad...

CUANDOTIRASMAS | - = _ ke
PASTA QUE ACANASTA | .

Qué mal repartido esta el mundo:
mientras los demas nos pasamos lustros
ahorrando para pillarnos una PS4, los
jugadores de la NBA se compran una en
cada viaje y las abandonan en los hoteles.
Asi lo ha reconocido el jugador Giannis
Antetokounmpo, de los Milwaukee Bucks,
en una entrevista reciente. Es lo que tiene
cobrar unos 5 millones de dolares al afio.
Y encima nos sacan "P54" cabezas.

= i - PlayStation
Py - '

"N\CATWOMAN:
S LA FANTASIA
DE NOMURA

¢Como luciria Catwoman en
Final Fantasy? Tetsuya Nomura
responde con este espectacular
redisefio para una gama de
figuras basadas en personajes
de comic. En este caso, le ha
plantado un sofisticado visor
morado, una larga cola metalica
y unas garras como para pedirle
un masaje. Ahora entendemos
por qué el bueno de Tetsuya tarda
tanto en desarrollar Kingdom
Hearts Ill: no esta a lo que esta.




EL SENSOR

presidente Ilwata.
Gracias por hammos jugar.

Aln no podemos creerlo. Satoru lwata, programador que llegé
presidente global de Nintendo, no ha gupnradu la pantalla final de su
enferm y nos ha dejado... una huella imborrable. Prueba de ello
son las mﬁmtae muestras de carifio en forma de mensajes y emotivos
dibujos que le han dedicado jugadores de todo el | mundn Nintendo
significa "deja todo en manos del cielo”, y en ellas estan ahora Iwata,
Yamauchiy Gunpei Yokoi, tres visionarios que dedicaron su vida

a hacernos un pu:nnﬁasfelmea Descansa en paz, querido lwata,

Siempre ocuparas un 'slot’ en nuestra memoria.

=>» Consigue la camiseta de Hobby Consolas

iWCOLABORA CON NOSOTROS!

Queremos que nos ayudes a hacer la revista.

Por eso, cuandoveas este sello en alguna seccion,
participa en ella por carta o e-mail lindicando tu
direccion postal). Todas las colaboraciones sefaladas
recibiran una camiseta junto con un certificado que
dernostrara que han participado en Hobby Consolas.

PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
sorteos o Concursos seran incorporados, mientras
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de
Ayxel Springer Espana, 5. A., con domicilio en Cf
Santiago de Compostela, 94 29 planta, 28035
Madrid, para responder a las consultas, publicar
opiniones y votaciones o gestionar el envio de
premios de promocionesy concursos. Puedes
ejercer tus derechos de acceso, rectificacion,
cancelacion y oposicion dirigiendote por escrito
al dornicilio de Axel Springer Espana, 5. A

VINETA CONSOLERA POR SIGNO




¢Peligra el futuro

de Nintendo tras la

Borja Abadie

g Colaborador de Hobby Consolas
Juegos aparte, la labor de Twata
desde el punto de vista econémico
ha sido casi inmejorable. Es cierto
que Nintendo siempre ha sabido
reinventarse sin importar quién
vava al frente del barco, pero las
reinvenciones tienen mucho peligro
v las dos opciones mis logicas a
las que se enfrenta la gran N son
igual de arriesgadas: seguir el legado
de Twata y arriesgarse a sufrir una
nueva Wii U o un cambio radical
apostando por un hardware potente
para jugadores "hardcore". Los cam-

bios estian llenos de oportunidades,
si, pero también de fracasos.

=> ASI SE HABLA

Gustavo Acero
Colaborador de Hobby Consolas

v

Ahora mas que nunca. Si algo ha
caracterizado a Nintendo en sus 125
anos de historia es su capacidad para
encender su propia luz al final de
cada tinel. Se fueron Yamauchi y
Yokoi, se ha ido Iwata y algtin dia lo
haran Miyamoto, Tezuka v Aonuma,
pero la semilla de su extraordinario
talento germinara en nuevos genios,
como si del Arbol Deku se tratase.
NX, el salto a moviles v la apertura a
nuevos campos son las primeras de
esas semillas, e Iwata ha dedicado
su tiltimo aliento a dejarlas en bue-
nas manos. El ahora estd en Dream
Land, pero su legado se queda aqui.

~ SATORU IWATA,
ya forma parte del Olimpo
de los videojuegos tras

brindarnos anos de inno-
vacion, diversiony sonri-
sas. "Directly to heaven”.

VIDEOJUEGO
que ha crecido un 31% en
el ultimo ano triplicando
al cine, aunque aln queda
mucho trabajo por hacer.

2

XBOXONE -
que se han duplicado tras
el anuncio de la retrocom-
patibilidad. Sony, ponte las
pilitas a la de One...

L o], 1 Py las notazas
que se esta llevando; la
mejor forrna de cerrar una
trilogia imprescindible.
Bravo, Rocksteady.

&€ Estoy devastado
por la tristeza. Todo
el equipo seqguira
comprometido con
la politica que Iwata
y yo hemos cons-
truido juntos. 3%

Shigeru Miyamoto
Presidente provisio-
nal de Nintendo

Reggie Fils-Aime
Presidente de
MNintendo América

&6 Era un hombre
maravilloso. Cambio
nuestra forma de
seguir adelante; nos
enseno a emocionar
e incluso a querer a
nuestros fans. 59

Satoru Shibata
Fresidente de
MNintendo Europa

=» KONAMI, por borrar
de la caratula de MGS
Vel logo de Kojima
Productions, que al pare-
cer ha sido desmantelado.
Con lo que se querian...

f &

=> DEAD ISLAND 2

queda enelairetras la
repentina ruptura de Deep
Silver con el estudio Yager
Development, a la espera
de encontrar sustituto.

N e
e N

=il
— -
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=» LAS VERSIONES PC
del pack de GTA V: Dinero
Sucio 2 tras el dltimo par-
che y de cierto caballero
oscuro, mas inestables
que el psicologo del Joker.

=» DEVIL'S THIRD para
Wii U, aceptable pero muy
por debajo del nivel de
ltagaki, y ademas viene en
inglés. jA estas alturas!

&& Fue un visionario
en todos los sen-
tidos y le vamos a
echar muchisimo de
menos. Su legado
vivira en nosotros

y nuestro trabajo. 9%
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EL SENSOR

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

Vv MOLA

>

Hasta que no I.us anri‘tn‘s
en sus EiEI‘thaE precinta-
das, no nos lo creere-
mos. Y como el suefio
resulte ser una pesadi-
lla, ya sabes quién te va
a aplicar la oferta en la
tienda. 2x1: dos juegos
por una camiseta rajada,
y eso luego ya no hay
quien se lo ponga.

-+ El "zasca"” que le dio
Microsoft a Sony con la retro-
compatibilidad de Xbox One.
Pues preparate para la vendeta
de P54: la procompatibilidad.
Sera la primera consola com-
patible con los juegos de PS5.

<» Que Naughty Dog es como
el Rey Midas. Todo lo que toca
lo convierte en oro.

Como tengas pruebas de eso,
en la proxima entrevista les va
a dar la mano "The Last of Us",

<» Los juegos completos, y no
Los 'pay to win' como Destiny.
Veras lo que tardan los "exper-
tos” en decir que la corrupcion
es culpa de los videojuegos.

-» Que ya queda poco para la
vuelta al co... ja Metal Gear!
Es lo que pasa cuando uno se
tiene que presentar en sep-
tiembre por sacar Zeroes.

-» Estar de vacacionesenel
Caribey leer tu Hobby a la
sombra de las palmeras.

Si crees que nos das envidia,
estas en lo cierto. jRecuerdos
a Edward Kenway! Bueno no,
que le debemos pasta...

=» Que mi mujer juega con-
migo a Yoshi's Woolly World.
Estais en la fase mas bonita;
a partir del mundo 4 ya se va
complicando el ponerse de

acuerdo para recolectarlo todo.

= Ver unaluz en el camino con Mad Max, que nos devuelve
la esperanza en los buenos juegos basados en peliculas.

Un momento, ;insinuas que Mortal Kombat: Aniquilacion,
The House of the Dead o Street Fighter: La Leyenda eran

nordos? Entonces estamos de acuerdo, aunque para Mad
Max, la temperatura de nuestra PS4 con este "calorcito”.

V NO ™

Estamos contigo: jno al racis-
mo consolero! Es la mejor
manera de evitarse disgustos

-» El nivel de desesperacion
que puede llegar a tener uno
en Bloodborne.

Pues cuando salgas de la
pantalla de titulo te vas a ente-
rar. Nosotros aun vamaos por
Yharnam Central por miedo a
que nos salga algun monstruo.

-» ELl "Handicap" de FIFA 15,
que hace que pierdas o ganes
cuando al juego le da la gana.
En la vida real se llaman arbi-
tros; es para que nos sintamos
como un futbolista de verdad.

<» Que PS4 siga costando 400
euros. Hay gente en paro.

. iPrefieres que se quede en
paro Yoshida!? El tampoco.

<» Que tengamos que conducir y leer la letra sumamente
pequena en GTA Vpor no estar doblado. Muy mal, Rockstar.

4y

pfqr los ex:{uswnsy las manias
de cada compania. De todas
(platalformas, Lo que mola
realmente es tu tarjeta de cré-
dito. Si nos la envias junto a tu

contrasena, te regalamos un

poster doble de un billete de
500. jEsperamos tu email!

<» El downgrade de los jue-
gos de Ubisoft. jAl final llega-
mos a los graficos de PS2!

El truco es cerrar los ojos
cuando salta el trailer en
YouTube. Asi, cuando juegues
te pareceran de GameCube.

-» Que vuelvas del trabajo o
escuela con todas las inten-
ciones de jugary una actuali-
zacion te arruine el dia.
Tienes que hacer como noso-
tros: actualizarla en el trabajo.

<> Que companias abusen del
Kicstarter. Que es paraindies,
no para ustedes, tio.

Desde luego, se merecen gue

nadie les deje propina.

We don't understand you. Please use an existing language.
Perdon, nuestro traductor esta de viaje con el Eurogrupo. Al
menos, por fin nos sentimos representados por Mariano.

Participa en nuestra pagina de Facebook:
www.facebook.com/hobbyconsolas

Las cuatro colaboraciones destacadas con un fotomontaje recibiran la
camisata que demostrard que son colaboradores de Hobby Consolas.

TU OPINION CUENTA
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LA ENCUESTA DE FACEBOOK |

cCual crees que sera
el juego del ano?

Pasada la primera mitad de 2015,
os hemos propuesto adivinar quién
se llevara el GOTY al agua de aqui a
diciembre, vy este es el resultado:

@r ) Mmcsv 25

Pues si que confiais en las ideas
de Hideo para nominar a The
Phantom Pain como posible GOTY
2015, por encima incluso del ya
lanzado The Witcher 3. El bronce
se lo llevaria Fallout 4, que tambien
se ha impuesto sobre otro peso
pesado ya disponible: Batman
Arkham Knight. En quinto lugar
quedaria Bloodborne con un 10%
de vuestros votos, seguido por
Splatoon [con casi un 5%), del que
habeis elogiado su innovacion.

En medio ano comprobaremos si
acertasteis con vuestras prediccio-
nes... o como Sandro Rey.

2 The Witcher 3........21%

4 Batman Arkham Knight.......13%

Manda tus dibujns pnr Facebook

Pablo Ramos |

3 Fallout4...ooeoeecvr . A6%

o /Qué meterias en una caja
: f de items de Mario Kart?

- , Javier Contreras
e ™ &k Una notificacion de que sino
i = : pasas la [TV en la actual vuelta

oyt
-I
I-
¥
-
-
I
-
-
=

| ' FALTA UN

Batman AK

La version de PC de Arkham Knight
necesita mas parches que el oculis-
ta de Big Boss: bajones de framera-
te, texturas poco "resolutas” y otros
bugs que afortunadamente no estais
experimentando en las versiones de
PS4y One. Los que siguen llenando
vuestras hojas de reclamaciones
son The Witcher 3y sus tirones,

las accidentadas carreras de Ride

y el ya habitual AC Unity, pero hay
un comentario de nuestro lector
Fransico Jose Leon que nos ha
hecho gracia: "En mi SNES no tengo
problemas de este tipe”. Touche.

Franco Brescia
[l k& Un misil termonuclear
| = balistico atdmico de 20 mega-

tones que extinga la galaxia. 99

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111

Mike Rockmero

&k Al Recio de 'La que se ave-
cina’ vestido de Guardia Civil:
jcontrol de alcoholemia! 99

. quedas descalificado. 99

Victor Fuster Pozo

o Bk o rellenaria la caja de

Ik cementoy seria la risa el tor-
tazo que se darian con ella. 99

Eduardo Tsuruchi
&k & Matias Prats a toda panta-
lla. Permiteme que insista... 99

DESCANSA EN
PAZ IWATA

A ERAERRAEREE ARG ERAGRRRAREARREAEDEE

| Equuu
pensahamns_ Estq,r seguro de que fue por
los Direct y su forma de expresarse. 99

*FhadA Rl AEFhdd AFFREAdE FRAAAFFad S FFaa I FF e F A IS F R d A S TT ]

~ VILLAformer (Web)
k& Todos los que disfrutamos de
los videojuegos hemas perdido
3 una gran persona que lo dio todo para
gue nos divirtieramos horas y horas. 99

FFFFYN YR YN PN S TP F A F YL FET YRS FYPAN S F Y YV RS FYY A S FA YRR S E Y

Jiraya (Web]
* #&&Elrespeto se le tiene que

— tener en vida y mantener en la
muerte. Muria conociendo la verdadera

cara del sector: el menosprecio. §9

LA P T LR Sl TP R PYRR AT T EE LY TER ISP EERIT Y EERIJTTERRITYER IOV T LRI YT ER I T}

Ekul[ (Web)
., i ﬂ El mundo de los videojuegos
"3 estd de luto. La muerte no
entiende de marcas, emnpresas o senti-
mientos. Descansa en paz, Iwata. 99

HEFETFFI T E T A FFFF AR F Y FF A F Y F A EF Y Y TA Y F PR FF YA T Y PAREY Y PR RFTYY

Card-captor [Web)
&k Se necesita mas gente como
~ &l sin miedo de hacer algo nuevo
en el mundo de las consolas, o solo ten-
driamos juegos de disparos y futbol. 99

ed T L ERIS T REE AT THRRJS IR TTENITTTERITTTERITIERERITTREIITTERISTTERJSETT ]

Ted Mosby [Web)
?IL k& Fue criticado, pero |a historia
#  le recordara como un gran presi-

dente de la compafiia y, sobre todo, como
un gran amante de los videojuegos. 99

LA AL s Sl b LSl PRl L L LRl R L L L LR L L LN LI LR L L Ll LRl LR Ll

** &k Le quedaba casi media vida por
delante. Cosas asi hacen dudar
del karma; alguien que ha dado felicidad
a tantos jugadores no merece esto. 99

o B ool o il o O ol ol ol ol o ol e ol e ol o o O ook i o o e o ol ook

& Samurasan [Web]
. ' #kLamejor forma de recordarte
¥~ | es acomodarse en el sofa, encen-
der la TV y disfrutar apretando botones de
todo aquello que nos has brindado. 99

e d 2 AL RS AL L PR S LA R LR LRI LLLERY AL L N LLLER T LLERJ L EE Ll LR 2Ll

! Franky _music [Web)
J 1 k& Era un hombre con grandes
*» ideas propias, un gran empresa-
rio y una persona gue siempre busco
la cercania con sus clientes. 99

ko e B o o B Bk Bk kA Bk h kb ARk bk

. curinga [Web)
EH && Tendré 88 afios y conservaré
SU imagen en mi mente, junto a
Miyamoto como creador de Mario. Dos
grandes que no olvidaremos nunca. 99

S FFYFA S FFYIA S FTY A EN A F TN A FFYY RS FEY YA F VYA FEPY SRR FFY YIS FF YA ST

11 HC



EL SENSOR

Satoru Ilwata nos ha dejado. Con toda mi admiracion por su
trabajo, le dedico esta seccion con Nintendo protagonista.

12ZHC

RETUITEANDO OFFLINE

por Manuel del CampO @manu_delcampo

A quien seguir

w First Flight
W Trac el caso "Shenmue”

[ Sony ha creado su propia
-I'P-""E plataforma crowdfunding.

P:}r{::'-]}':mr|

Un eriginal juego de
terror en primera persona
financiado en Kickstarter.

| Miyamoto
Hablando con Universal

para llavar sus personajes
a un Parque Tematico.

Tendencias

#Uncharted . LifeisStrange?2
Falloutd . DragonBallS
#Terminator . #Splatoon

hFantasticos . MadMax

Favoritos
de siempre
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MICROMACHINES V3

Permitidme que hable esta
vez de un juego "pequeno”,
pero grande en diversidn. Los
populares Micremachines

yva habian sido llevados a
otros formatos antes, pero
fue esta version que llego a
PSKXy despuées a No4 la que
alcanzo la gloria. FPartidas de
8 Jugadores simultaneos con
unas graficos 30 muy vistosos.
Adictivo, no, lo siguiente...
Menudos piques con mi
hermano...

Nintendo

E3feedback@Shiheru_Miyamoto
Segun el genio, "en el E3 nos centramos en titulos para este
anoy no hablamos de 3rd parties, pero yo vi a mucha gente

disfrutar y sonreir en nuestro stand”.

Abrir Responder Retwittear Favorito

La respuesta de muchos fans al E3 de Mintendo no ha sido muy
positiva, v las explicaciones de Miyamoto parecen razonables.
La cuestion es que el E3 es lo que es |paraiso del hype), v
Mintendo tiene sus propias reglas.

RealidadVirtual@Fils Aime

El presidente de Nintendo America afirma que “por lo visto
hasta ahora la Realidad Virtual no es divertida ni social, solo

tecnologia y por tanto no encaja con la filosofia de Nintendo”

Abrir Responder Retwittear Favorito

Mada que objetar a una declaracidn tan clara y contundente. y
Nintendo ya tiene [malal experiencia con este tema... Aunque
no es cuestion de ignorar algo que esta creando tanto revuelo.
(Quiza sea Mintendo quien deba aportar esa diversion...

A contracorriente

Retrocompatibilidad@Shuhei Yoshida

Segun el jefazo de Sony, no hay planes para llevar la
retrocompatibilidad P54 como ha hecho Xbox One. "Es algo
dificil de implermentar, si no ya lo hubiéramos hecho”.

Abrir Responder Retwittear Favorito

Desde luego no debe ser facil, y en este sentido, de esta
declaracion se desprende que Sony reconoce que Microsoft se
ha apuntado aqui un tanto. Anade que no lo descartan al 100%,
supongo que si le funciona a su rival, se lo pensaran

SeasonPassHitman@Hannes Sefert
El desarrollador del nuevo Hitman asegura que el juego no

tendra ningun Season Pass o DLC porque no guiere que los
usuarios se slentan timados. El juego se vendera al 100%

Abrir Responder Retwittear Favorito

Torma ya. Eso si que es ir a contracorriente. Alguien dira que es
"populismo” pero me da que se ha ganado unos cuantos fans.
Veremos como se lo toman otras companias. Ahora solo hace
falta que hagan un gran juego, y a vender como churros.
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EL SENSOR

Los exitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

Batman: Ark. Knight

;iAlguien lo dudaba? La
ultima entrega de la saga
Arkham ha sido la Gotham
que colma elvaso para arra-
sar en las listas occidentales,
Espana incluida. Batman le
arrebata el puesto al brujo
Geralt, pero no es el tnico...

En Japon

Del & alal 12 de julio

Datos cedidos por Gematsu

INSOLA ; POSICION | MESES

~ : ANTERIOR; EN LISTA

DATOS CEDIDOS POR GFK

Por plataformas

Splatoon

Del hombre murcie-

lago pasamos a los
: ninos calamar de
Wil U, que se cuelan
: ensegunda posicion
t tras su primer mes
: a laventa. Adolfrito
{ todavia no se lo cree.

En EE.UU.

Dl 20 al 27 da junio

FIFA 15

LEGO Jurassic World
Grand Theft Auto V
Minecraft

PES 2015 Essentials

Batman Ark. Knight
The Witcher 3

Grand Theft Auto V
FIFA 15

LEGO Jurassic World

Splatoon

Yoshi's Woolly World
Yoshi's WW + amiibo
Mario Party 10
Super Smash Bros

Minecraft PS Vita Ed.
LEGO Jurassic World
FIFA 15: Legacy Ed.
Need for Speed MW 12 :
Looney Tunes: GS 5

FIFA15
LEGO Jurassic World
Grand Theft Auto V

Minecraft
Pro Evolution 5. 2015

Batman Ark. Knight
The Witcher 3
Minecraft Xbox One Ed.
The Elder 5. Online
Grand Theft Auto V

Tomodachi Life

IE Go C5: Trueno

IE Go CS: Llamarada
LEGO Jurassic World
Harvest Moon: El Valle

Los Sims 4

Grand Theft Auto V
World of Warcraft 5.0
Heroes of the Storm
Star Craft ll: Heart of...

Datos cedidos por VGChartz

En Gran Bretana

Dl 20 al 27 de junio Datos cedidos par VizChartz

Yo-kai Watch Busters Red Cat/White Dog 30
The Great Ace Attorney 305

Taiko Drum Master: V Version rs vits

Fire Emb. Fates: Birthright/Conquest 1o
Splatoon wii v

Rhythm Heaven: The Best+ 0:

Chou Tousouchuu Atsumare! 305
Minecraft: PS Vita Edition ps vits

Mario Kart 8 wiiu

Dragon Ball Z: Extreme Butoden 20¢

S <D 00 =1 0= N £~ L By =

Yo-kai Watch se ha
estrenado a lo bestia
con casi 700.000 copias
vendidas. Miedo nos da
+ la que pueda liar este
- Pokémon de Level-5
g cuando llegue aqui.

ki

S S0 00 =1 0 T I W -

Batman: Arkham Knight #s2

Batman: Arkham Knight xbox on
Splatoon wii v

The Elder Scrolls Online Tamriel U. xbe
The Elder Scrolls Online Tamriel U. pss
Batman: Arkham Knight pc

LEGO Jurassic World xbox 3¢

Halo: The Master Chief Collection xbex o
LEGO Jurassic World r=2

LEGO Jurassic World xbox one

Batman Arkham Knight
lidera la lista americana
or partida doble en
S4y One, seguido por
los inklings, que siguen
“calamar” de fuertes en
SU guinta semana.

14 HC

|, primeras dos semanas!

Batman: Arkham Knight F=2

Batman: Arkham Knight xbox one

LEGO Jurassic World xbex 340

Yoshi's Woolly World v

The Elder Scrolls Online Tamriel U, Xbox one
The Elder Scrolls Online Tamriel U. pss
The Witcher 3: Wild Hunt rss

LEGO Jurassic World ps2

LEGO Jurassic World x b

LEGO Jurassic World psz

o000 U W R -

el

LEGO Jurassic World
y Yoshi's Woolly
World han llenado de
dinosaurios el ranking
ingles, aungue no

hay pterodactilo que
alcance a Batman.

de copias es lo que vendio
The Witcher 3... jen sus




¢Quieres ser profesional de una
industria en expansion?
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’ «
Mas de 25 afios formando ingenieros de software y artistas ..
para la industria del videojuego. Nuestros graduados
han sido contratados en mas de 300 empresas del sector. !
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales. 4
7

Para mas informacion:
www. digipen.es/bienvenido

*Imagenes de los trabajos de los alumnos de Jer curso

DigiPen Europe Bilbao
Virgen del Puerto 34, Edificio A

D- -P
48508 Zierbena, Bizkaia Igl en

Phone: 946 365 163 .l INSTITUTE OF TECHNOLOGY
Email: info.es@digipen.es EUROPE - BILBAO




SIEMPRE FUE MUY
CERCANO a los
usuarios, y buena
prueba de ello son
los Nintendo Direct.

NOTICIA NINTENDO

Nuestra industria esta de luto. To-
davia nos cuesta creerlo, pero Sa-
toru lwata, presidente de Nintendo,
fallecio el pasado 11 de julio como
consecuencia de un tumor en lavia
biliar. Tenia solo 55 anos, y ha sido
el cuarto presidente de la compa-
nia, ademas del primero de ellos
que no formaba parte de la familia
Yamauchi.

Iwata nacio en Sapporo, en el
norte de Japon, y desde su adoles-
cencia mostro un gran interes por
la creacion de videojuegos, en una
época en la que la industria aun
estaba en panales. Sus esfuerzos
en la universidad dieron sus fru-
tos, y en los 80 se unio a HAL La-

H IWATA DIO SUS PRIMEROS
PASOS EN LA INDUSTRIA EN LA
COMPANIA HAL LABORATORY

16 HC

Descanse en paz,
Satoru lwata

El presidente de Nintendo ha fallecido a los
55 anos de edad, victima del cancer. lwata
deja un legado gigantesco a su compania y
a toda la industria de los videojuegos.

boratory (una compania con una
estrecha relacion con Nintendo],
donde trabajo en juegos de la ta-
lla de Kirby, EarthBoundy Ba-
lloon Fight. En un momento de
gravisima crisis economica
en HAL Laboratory, lwata se
convirtio en presidente de
dicha compahia en 1993
y la salvo gracias a sus
inteligentes medidas. Al-
go similar haria anos mas
tarde en la propia Nintendo.
En el ano 2000, Iwata se
unio finalmente a Nintendo,
y en 2002 paso a ser presi-
dente tras la jubilacion de Hi-
roshi Yamauchi (el cual fallecio



POCO ANTES de

su muerte lo vimos
como mufieco junto
a Miyamoto y Reqggie,
con motivo del E3.

AR AR S

Iwata pasara a la historia como el hombre que
Llevo los videojuegos a una audiencia mucho
mas amplia con las exitosas Wii y DS.

IWATA SABIA que

Nintendo necesitaba

un cambio de rumbo, y

poco después de asumir C |

el puesto de presidente nuestros padres, tios e

de Nintendo puso a la incluso abuelos adquirian |
!

como el de las portatiles.
Muchos de nosotros
empezamos a ver
sorprendidos como

|-
£

|
i |

compaiiia a trabajar en consolas por primera {
estas consolas, que vez en su vida para

gL

revolucionaron disfrutar de juegos como vl
tanto el Wii Sports, Wii Fit, Brain 1
mercado de Training y Nintendogs, y K
las consolas el valor de Nintendo subio 1
domesticas por las nubes.

B UN ARCOIRIS APARECIO SOBRE
LAS OFICINAS DE NINTENDO AL
DIiA SIGUIENTE DE LA NOTICIA B

tratase de una senal divina, un ar-
colris aparecio sobre las oficinas
centrales de Nintendo en Kioto. Ha
sido conocido como la "Senda Arco
Iris al Cielo”. Para acabar, os deja-
mos unas palabras que pronuncio
el propio Satoru lwata hace tiempo,
y que quedaran para siempre en el
recuerdo: "En mi tarjeta de visita,
soy un presidente corporativo. En
mi mente, soy un desarrollador de
videojuegos. Pero en mi corazon,
soy un jugador”, Nunca te olvida-
remos, Satoru Ilwata. Gracias de
todo corazon por tu enorme con-
tribucion a la industria, y por haber
mostrado siempre una pasion inne-
gable por los videojuegos y una cer-
cania admirable a tus usuarios. *

hace un par de anos). Nintendo
habia perdido una gran cuota
de su negocio ante las pode-
rosas Sony y Microsoft, pero
Ilwata ideo nuevas y brillan-
tes estrategias que llevaron a
la compania a descubrir nue-
vas audiencias y espacios de
mercado: Wiiy DS lideraron con
contundencia las ventas de su ge-
neracion, gracias a la apertura ha-
cla nuevos tipos de jugadores. Pero
nunca olvido a los fans de toda la
vida, y ademas les ofrecio una gran
cercania con iniciativas como los
Nintendo Directy las entrevistas de
wata Pregunta.
Al dia siguiente de conocerse
esta fatidica noticia, y como si se

LA HUELLA QUE
DEJA IWATA

DESDE QUE SE SUPO |a
triste noticia, fans de todo el
mundo han expresado sus

mas sinceras condolencias,

y algunos de ellos incluso se
han acercado a las embajadas
japonesas de sus paises a
rendir homenaje a lwata. Pero
ha sido en las redes sociales
donde mas gestos hemaos visto,
con imagenes maravillosas que
se han hecho virales y palabras
de pésame (incluidas las de
miembros de Sony y Microsoft).

I

Los personajes de Nintendo se
tinen de negro. El sevillano Akuo

(@AkuoSay en Twitter] ha realizado
esta espléendida ilustracion, que ha
dado la vuelta al mundo.

La altima reunion de Iwata. La
artista ruistyfles de Deviantart fundio
en un emotivo abrazo al ex presidente
con los héroes de Nintendo sin
necesidad de mostrar ningun rostro.

Bandera a media asta. Aaron
Greenberg, de Microsoft, tuite¢ esta
imagen, que representa la bandera a
media asta en el Reino Champinon,
una simbolica sefial de duelo.



NOTICIAS

PROXIMO LANZAMIENTO Wii U

Este septiembre,
seras Viiyamoto

Con motivo del 30 aniversario de Super Mario Bros, Nintendo
lanzara en septiembre Super Mario Maker, una original propuesta.

: hI.

Shigeru Miyamoto es el padre de Super
Mario Bros., titulo que tras su paso por los
salones recreativos en 1983, llego a las casas
niponas en septiembre de 1985, desatando
una fiebre por el fontanero que aun sigue
viva. Y este ano, en el que se cumplen 30
anos de ese lanzamiento, habia que cele-
brarlo con algo tan originaly unico como

Super Mario Maker. Como su titulo
adelanta, con él podremos crear de
forma sencilla y amena los niveles

que siempre habiamos sonado ==
ver en un juego de Mario. Tu I
decidiras todo, desde la
ubicacion de los power upsy

enemigos, a la posicion de la meta, las tube-
rias, las monedas, los blogques... sin olvidar
que podremos elegir la estética de la "ge-
neracion de Mario” que prefieras, desde el
Super Mario Bros original al "look™ de SMB3
de NES, pasando por Super Mario Worldy o
el mas reciente Super Mario Bros. U.
¥ no solo eso: gracias a una conexion a
Internet, también podras compartir
tus creaciones con otros usuarios,
o probar las de otros “creadores”
== de cualquier parte del planeta,
I cerrando asi un juego practica-
mente infinito (habra herra-
mientas para filtrar los mejo-

res niveles, por territorios, dificultad,etc.). Y
tranquilos, que el juego traera de serie 100
niveles, que se podran jugar sin tener que
estar conectados. Y aun hay mas: Mario no
estara solo en este homenaje, y gracias a
ciertos Power Up nos transformaremos en
Link, Kirby y Yoshi, entre otras leyendas de
Nintendo. Una curiosidad que podremos
desbloquear superando uno
de los modos de juego (el reto
de los 100 Mario, que elegira
aleatoriamente 100 niveles
creados por usuarios) o
bien via amiibo. Pinta de-
masiado bien, jverdad? *
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EL GAMEPAD permitira
crear los niveles de
forma sencilla, como si lo
estuviéramos dibujando
en papel, arrastrando
items de los menus a la
zona de juegoy afinar
sus efectos y posicion.

. super Mﬂl’lﬂ Bros.
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30 ANOS DE SUPER
12 | MARIO BROS.

EL 13 de septiembre se cumplen 30 anos del debut de
Super Mario Bros. en Famicom, y para celebrarlo, la
gran N prepara Super Mario Makery estas acciones...

AMiiBO

Nintendo lanzara dos amiibo con
motivo del 30 aniversario, que
recrearan su "look™ mas pixelado
y, ademas, desbloquearan diver-
sos efectos en Super Mario Maker,
tales como un filtro que recreara
la imagen de las teles de tubo o
Power Ups que nos permitiran
romper bloques desde cualquier
direccion o hacer a Mario grande.

LET'S SUPER
MARIO!

Nintendo tiene en
marcha una accion
soldaria: graba un
video homenajeando

a Marioy subelo a

la web de Nintendo

www.LetsSuperMario.

com. Los ingresos que
genere por publici-
dad sevan a donar

a la ONG Operation

Smile.

WWW.LETSSUPERMARIO.COM es la
web donde se pueden subir y ver los

videos. Algunos estan muy currados,
y van a contribuir a una buena causa.
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NOTICIAS

NUEVOS DATOS XEOX ONI

Turn 10 saca

lanp

de su motor

orza Motorsport 6 llegara a la parrilla
de salida el I8 de septiembre y promete
ser la merecida celebracion de una saga
que va a cumplir su décimo aniversario.

Hace unos dias, se celebraron en
el circuito del Jarama las 24 Ho-
ras Ford, donde pudimos jugar en
profundidad a Forza Motorsport 6y
conocer sus detalles de [a mano de
Chris Bishop, su product manager.
La base técnica y jugable del titu-
lo sera la que ya vimos en la quinta
entrega: graficos a 1080p y 60 fps
lcon veinticuatro coches en pista,
por los dieciséis de antes), apro-
vechamiento de los gatillos vibra-
torios del mando, uso de "drivata-
res” [rivales generados en la Nube
a partir de la forma de conducir de
otros usuarios)... Sin embargo, el
contenido sera mucho mas com-
pleto, merced a un garaje de 450
coches [sin molestos micropagos) y
a la presencia de 26 localizaciones,
con un centenar de variaciones.

Sin duda, la mayor novedad del
titulo sera la inclusion, al fin, de
carreras con lluviay de noche [aun-
que sin ciclos dinamicos). Turn 10
se ha tomado muy en serio la cli-
matologia, de modo que, segun la
porosidad del asfalto o la pendiente
de cada zona, se generaran char-
cos de diversa profundidad, lo que
obligara a conducir con pies de plo-
mo, pues el "aquaplaning” estara a
la orden del dia. Lo mismo sucede-
ra con la noche, pues, si rompemaos
los faros, no iremos muy lejos. En
otras palabras, la simulacion sera
mas dura que nunca.

Como no, volvera el modo Forza-
vista, que permitira explorar al mi-
limetro cada uno de los 450 coches,
recreados con todo lujo de detalles.

Asi se celebra un cumpleanos. *

MOTORSFORT
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NOTICIAS |

ESTUDIO ESPANA

El desarrollo espanol
crece con buena salud

El Libro blanco del desarrollo espanol de videojuegos 2015, que acaba de
presentar DEV, nos ofrece la radiografia de un sector que sigue en alza.

El Libro blanco que ha elaborado DEV |[la
asociacion que agrupa a las empresas desa-
rrolladoras espaiiolas) pretende ofrecernos
una imagen certera del estado de la indus-
tria del videojuego en Espana, y los resulta-
dos muestran un crecimiento en los princi-
pales indicadores en 2014. Destaca ante todo
la facturacion de 412,4 millones de euros, lo
que supone un 31% mas que en 2013. Pero

el crecimiento se extiende también al na-
mero de estudios: con 400, somos el pais de
Europa con mas estudios operativos.

Otro dato revelador tiene que ver con la
distribucion territorial, porque si bien Ma-
drid y Cataluna siguen siendo los dos polos
principales, su importancia va decreciendo
[Madrid albergaba el 47% en 2010, mientras
que en 2014 esa cifra ha bajado al 25%).

En la presentacion del Libro blanco, Igna-
cio Pérez Dolset, presidente de DEV, desta-
co que hay motivos para el optimismo, pero
también mucho por avanzar: los videojuegos
deben estar mas presentes en la formacion;
los proyectos deben ser mejor valorados a la
hora de pedir creditos, y no solo hacen falta
mas ayudas, sino también que lleguen a los
estudios mas pequeios. *

LOS DATOS CLAVE EN 2014 DE UNA INDUSTRIA EN ALZA
I FACTURACION

Estimacion de crecimiento
de la facturacidn [Millones de €]

413

millones de
euros (31% mas
. que en 2013]

400

B EMPRESAS

empresas.
70 mas que
en 2013

89%

de la facturacion

fue online, y solo
el 11% fisica.

empresas con
menos de 5 anos.

""" 65%

96[y son las empresas con
0 menos de 50 empleados.
La mitad de ellas tiene menos de 5.




EL ESTUDIO se presentd
en la Biblioteca Macional

de Madrid. Mas de 200
empresas e instituciones han
colaborado en su realizacion.

BIBLOTEE
NACIONAL
DE ESPARL,

B LOS RESULTADOS MUESTRAN LA
IMPORTANCIA CADA VEZ MAYOR DE
ESTA INDUSTRIA EN NUESTRO PAIS B

3.376

puestos son directos,
y la cifra sube a 6.632
si se cuentan los
empleos indirectos.

empleados
el 18% son mujeres
0/ delos
97 Ai empleados
directos tiene menos
de 45 anos.

B EMPLEO

0 es el porcentaje
2 8 / de crecimiento con
0 respecto a 2013.

0 son los
60 / trabajadores con
0 contrato indefinido.

0/ de los trabajadores
67/3 tienen estudios
superiores (licenciatura, posgrado].
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por Alberto Lloret

@ AlbertolloretPM

Remake... 0 no remake

Como la famosa frase "To be or
not to be" de Shakespeare, me
hallo en un debate interno del
que todavia no tengo una res-
puesta clara. ;Es "necesario" el
remake de FFVII? Para preparar
el reportaje de Final Fantasy VII
que podéis leer en este namero,
volvi a sumergirme, una vez mas,
en su fabuloso universo.

Mientras lo jugaba, no podia
dejar de pensar en lo vigente,
valido v divertido que me sigue
resultando el original. Vaya por
delante que lo he rejugado en
Vita, para evitar zamparme pixe-
les con el tamano de un purio.

COD APOSTO por el 3D, peroya en
Advanced Warfare se ha desechado...

No oculto que lo estoy disfrutan-
do como el primer dia, pero con
cierta sensacion de miedo por

lo que Square Enix pueda hacer.
La compania ya no es la que

era v ha dejado caer, en alguna
entrevista, que podrian modi-
ficar algtin elemento. Una cosa
seria anadir un nuevo episodio
jugable; otra muy distinta, por
ejemplo, cambiar el sistema de
combate y orientarlo a la accion.

Por eso, mientras me vuelvo

a zambullir en Midgar, Gold
Saucer o Wutai me pregunto
hasta qué punto son necesarios
alounos remakes teniendo la obra
original a mano, lista para dis-
frutarse en las consolas actuales.
Con lo otro, el remake, siempre
se corre el riesgo de no estar a la
altura de las circunstancias...

23 HC
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El proximo 7 de octubre, Nathan Drake se
estrena en PS4... pero no te pongas nervioso,
que no se ha adelantado el estreno de Un-
charted 4 [previsto para primavera de 2016).
El cazatesoros mas famoso de PlayStation
regresara primero en Uncharted: The Nathan
Drake Collection, un recopilatorio que trae a
PS4 las tres aventuras previas de este caris-
matico personaje, todas ellas remasterizadas
a 1080p y 60fps y con mejoras en no pocos
_aspectos técnicos, como la iluminacion o las
te:-:turas Nosotros ya hemos podido com-

Nathan Drake regresa
aun mas espectacular

Ya hemos probado Uncharted: The Nathan Drake Collection, un recopilatorio que
reune las tres entregas de Uncharted de PS3 remasterizadas con mejoras para PS4.

probarlo rejugando la famosa escena del
helicoptero de Uncharted 2y el resultado es
espectacular. Aunque, eso si, hemos de re-
conocer que Sony nos ha dejado probar una
seccion del juego realmente vistosa. Eso si,
nos falta por ver como ha quedado la primera
entrega, que es la que peor ha envejecido en
todos los aspectos...

Ademas, en Uncharted: The Nathan Drake
Collection encontraras nuevas caracteristicas
como el modo Foto o nuevos trofeos creados
en exclusiva para PS4. La mala noticia es que

se han olvidado de la parte multijugador, pe-
ro si compras el recopilatorio te garantizas el
acceso a la beta multijugador de Uncharted
4: El Desenlace del Ladron en cuanto este
disponible. Otro aliciente mas para volver
disfrutar de estas tres miticas aventuras... o
para descubrirlas si no las disfrutaste en su
momento. Y el trabajo de remasterizacion
corre a cargo de Bluepoint Games, unos ex-
pertos en la materia como ya demostraron
en otros recopilatorios similares como God of
War Collection o MGS HD Collection. *

DISFRUTA LOS

TRES PRIMEROS

UNCHARTED A 1080P

Y 60 FPS, APARTE DE
OTROS ANADIDOS

by BN
o T )
. | \.. i F{-‘. . :



CON LA SECCION DEL HELICOPTERO
de Uncharted 2, Sony nos ha

mostrado las bondades de este
recopilatorio. No tienen mal gusto a
la hora de elegir, jverdad?
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por David Martinez
david.martinez@axelspringeres

Punalada trapera

Ya se venia rumoreando, e inclu-
s0 nosotros -que fuimos uno de
los medios que viajaron a LA,
para jugar en primicia a Metal
Gear Solid V The Phantom Pain-

u Nc H A RT En habiamos recibido indicaciones

THE NATHAN DRAKE COLLECTION de Konami de no decir nada al

respecto. Pero finalmente hemos

Ademas del acceso a la beta multijugador de Uncharted 4, visto la nueva cardtula del juego,
si reservais Uncharted: The Nathan Drake Collection os en la que ya no aparece el l{I}gZ_'FF}
asegurareis el pack Nathan Drake con “skins” de los famosos de Kojima Productions, ni s
atuendos de Drake, ademas de algunas armas como las
pistolas Golden AK-47 y Golden 92FS. Y si reservais la edicion
digital, ya disponible en el Store, recibiréis ademas un tema
dinamico de Uncharted: The Nathan Drake Collection.
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menciona que se trata de un
juego de Hideo Kojima.

ANTES Y DESPUES de quitar la firma de
Kojima de la caja de Metal Gear Solid V.

No es mas que el ultimo capi-
tulo en el culebron de la salida

 — O
e de Kojima de la compaiiia de la
e £ | "pequedia ola". No voy a entrar
R g 5 Sy ' a discutir cuales han sido los
- -u:.—-" v

< ﬂﬂ, W mofivos de este desencuentro,

S

pero lo que si tengo claro es que

EL MODOFOTO o lc'c bbbt su papel era crucial: ademas de

trofeos creados "ex profeso” . - & : 1
gh g paraestavers idn seran ~ - e los Metal Gear, fue productor de
byl o ' Castlevania Lords of Shadow, vy

también lo iba a ser de P T, Silent
Hills (ahora cancelado). Por no

L
hablar de su papel en el desarro-
UN nEcoPIMTonlo QUE n UN Tnono llo del motor grafico Fox Engine,

que también se utiliza en la saga
Pro Evolution Soccer:

MGS V The Phantom Pain es
uno de los candidatos a juego del

"i- -"‘,..-[‘

ot

[L R

ano vy, seguramente, uno de los
titulos mas personales que vamos
a disfrutar en nuestra consola,

tanto de la presente como de la
anterior generacién. Sin embar-

go, lo recordaré como el altimo
, prometen ganar en fluidez aspectos como las juego de la saga de Kojima, v uno
gracias a esos 60fps prometidos. La seccionque  texturas y los efectos de iluminacion. En ; I as "jugar n;tfn rida P s
hemos podido ver (la parte del helicoptero de este sentido vamos a alucinar en ciertos : 2 ] ? ) i
Uncharted 2) era muy estable. Nos falta por ver rmomentos de la tercera entrega. El trabajo he visto realizar a una compaiia.
la primera entrega en movimiento. de Bluepoint Games promete ser soberbio. Y mira que llevo anos trabajando

en el sector de los videojuegos.

gl
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PIMER CONTACTO HTC VIVE

La realidad (virtual)

supera a la ficcion

¢Esta justificado todo el bombo que se le da ultimamente a la realidad virtual?
Tras probar HTC Vive, nosotros lo tenemos claro: el futuro es ahora.

Cuando nos quitamos las HTC Vive, las ga-
fas realizadas por Valve en colaboracion
con la conocida empresa de telefonia movil,
tardamos varios minutos en procesar que
estabamos, una vez mas, contemplando un
mundo “tangible”. Puede sonar a ciencia
ficcion, pero es una realidad: realidad vir-
tual. Los chicos de HTC nos invitaron a sus
oficinas en Slough, Londres, para probar un
prototipo del dispositivo que se pondra a la
venta en Navidad de este mismo ano, y aun-

gue en un principio no estabamos demasia-
do convencidos con la propuesta, volvimos
reconvertidos en creyentes de la RV.

HTC Vive cuenta con dos pantallas
(una para cada ojo) con una resolucion de
1200x1080 y una tasa de refresco de 90
imagenes por segundo, que unidas a los
dos mandos de control, consiguen que real-
mente creamos estar dentro de un mundo
virtual. Nosotros probamos hasta 6 demos
distintas [tenéis un resumen de nuestras 3

ACOSTUMBRADOS A
ESTE "LOOK", porque
en un futuro no muy
lejano sera la ultima
moda. Eso si, las
HTC Vive necesitan
estar conectadas en
< todo momento a un

ordenador, asi que

~ olvidaos de salir con
" \ ' ellas alacalle...

favoritas en la siguiente pagina), en las que
la interaccion variaba en funcion de la acti-
vidad, pero siempre limitandose a acciones
bastante simples... Pero no queremos ni
imaginar la cantidad de posibilidades que
tendria si lo aplicamos a los videojuegos
como es debido. Por el momento no se co-
noce precio ni las especificaciones técnicas
del PC que necesitaremos para mover las
aplicaciones, pero no le quitaremos el ojo
de encima... Los dos ojos, mas bien. *




B HTC VIVE ES UN SUENO DE CIENCIA
FICCION HECHO REALIDAD B

MUNDOS VIRTUALES

Pudimos probar hasta seis demostraciones, cada una enfocada en un aspecto
diferente. Pero si tuviésemos que elegir, nos quedariamos con estas tres:

s

EL MODELO FINAL
que se pondra a la
venta no sera muy
distinto de este que
veis, pero ocultara
todos los sensores
frontales para darle
un aspecto mas
estilizado. Y aungue
no lo parezca, jes
bastante comodo!

pi—— -

BN EL OCEANO

Si quieres impre-
sionar, empieza con
el plato fuerte. Y si
ese plato fuerte es
una ballena gigan-
te... jmejor! Asi dio
comienzo la demos-
tracion de HTC Vive,
y asi fue como consi-
guieron convencer-
nos desde el minuto
uno. jSolo faltaba el
"efecto mojado”!

;PORTAL!

Valve noseibaa
quedar en segundo
plano, y como colo-
fon para la demos-
tracion pudimos
disfrutar de una
pequeia seccion
que nos ponia en la
piel de un trabajador
de los laboratorios

Aperture. Eso si, nos
quedamos con ganas
de crear un portal...

JOB
SIMULATOR

Esta sencilla apli-
cacion nos invitaba

a cocinar una sopa
siguiendo unos sen-
cillos pasos, pero su
objetivo era demos-
trar la funcionalidad
de los mandos (reco-
giendo ingredientes)
y, la verdad, fue sen-
cillamente perfecta.

ASi SON LOS MANDOS

de HTC Vive: recuerdan al
Wiimote y, especialmente, a
PS Move. Cuentan con cuatro
botones [dos laterales), un
gatilloy un pad circular que
reconoce todas las direccio-
nes. jY son inalambricos!

Warp
Zone

por Daniel Quesada

daniel.quesada@axelspringeres

¢Es la hora del cine?

La era actual de los videojuegos
es especialmente convulsa. Nadie
sabe qué direccion tomar v, ante
el miedo de pegarse un batacazo
con provectos multimillonarios,
prefieren probar con remasters

y packs de éxitos consolidados.
Hace un tiempo, la industria

del cémic estaba en el borde del
precipicio. Marvel iba cuesta
abajo hasta que inicié sus famo-
sas "fases" de peliculas. Y yvo me
pregunto, no serd el cine una
buena forma de sanear las cuen-
as v tener un colchon con el que
arriesgar mas en el software?
Hay muchos provectos en cami-
no que se basan en videojuegos:
Assassin's Creed, Uncharted... Sin

embargo, sus gestaciones estin
i

siendo muy tortuosas y creo que

{] &
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;HABRA ESCENA postcreditos al final de
Assassin’s Creed con un nueva peli?

es, sinceramente, porque no se
cree lo suficiente en ellas. ;Con la
cantidad de historias fabulosas

que hay en los juegos, hay que
dar la vuelta a la tortilla!

Quiza en un futuro veamos una
"fase 1" de peliculas de Nintendo
(va hay pistas en entido)

o una trilogia de aventuras de
Ratchet and Clank. S1 Marvel
ha conseguido que alguien
como Ant-Man se convierta en
mainstream... Jllegara a pasar
lo mismo con, digamos, Voodoo
Vince? Puede sonar demasiado
ajeno a nosotros, pero también
se dudaba de la estrategia de
Amiibo en su momento...




e
BIG IN JAPAN

Christophe
Kagotani

Corresponsal
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B 3DS M Lucha M Bandai Namco M Lanzamiento: Octubre (Espana)

LUZ, FUEGO... ;;DESTRUCCION!"

DRAGON BALL Z
EXTREME BUTODEN

(EN PEQUENITO)

Tras sus flirteos con la licencia Dragon Ball en GameBoy Advance y DS, los genios de la
lucha Arc System Works vuelven a probar suerte con Goku y cia... pero ahora en 3DS.

LA PANTALLA TACTIL permite cambiar de personaje
y llamar a los personajes de apoyo, como Chichi.

/8 HC

B HA SIDO UNO DE LOS JUEGOS MAS VEN-
DIDOS EN JAPON durante el mes de junio,
por detras de Rhythm Tengoku: The Best +,
también de 3DS. Y es que nadie duda que
"Dragon Ball" sigue siendo una potencia a te-
ner en cuenta, Mas aun con un NUevo manga
publicandose (DB Super) v un anime que se
emite desde el pasado 5 de julio en Fuji TV.
En este contexto se ha lanzado Extreme
Butoden, un juego de lucha 1 vs 1, que a pe-
sar de haber sido desarrollado por Arc System
Works (padres de algunos juegos de lucha muy
técnicos, como Guilty Gear), han optado por
plantear un juego sencillo y accesible para to-
dos, algo lejos de lo que se esperaba de ellos
(v de los juegos 2D de los tiempos de SNES).
Y es que algo tan complejo como lanzar un
Kamehameha, se ejecuta presionando dos bo-
tones a la vez (los mismos que para los ataques
definitivos de otros personajes). Anadid cierta
escasez de combos y unas rutinas de combate

que se repiten demasiado pronto (intercam-
bios de golpes a gran velocidad, proyeccion
del enemigo hacia el aire...) y el resultado es
un juego que resulta simple y facil de dominar
tras unas pocas partidas.

< PERO QUE NADIE SE LLAME A ENGANO,
PORQUE EXTREME BUTODEN tiene un mon-
ton de aspectos para atrapar a los fans de Dra-
gon Ball. Su plantel de personajes controlables
puede resultar algo reducido (25 en total), pero
hay cerca de 100 secundarios, desde Bulma a
Dende, Mutenroshi o Chichi, que al tocar la
pantalla tactil acudiran a nuestra ayuda unos
breves instantes. Desbloquearlos todos nos
invitara a superar diversos modos de juego,
desde un modo historia con distintas ramas
para cada personaje, un gran torneo de artes
marciales, un modo aventura con 8 zonas a
recorrer... y sobre todo, una puesta en escena
pixelada simplemente espectacular.



EXTREME BUTODEN hace gala ’
de una gran puesta en escena
pixelada, aunque el sistema de
combate peca de sersimple... ULTIMA

HORA

=>iTerrorificos saludos
desde Tokyo! NIS acaba de anun-
ciar que prepara un juego de terror
para Vita llamado Yomawari. Solo ha
ensenado un teaser trailer, en el que

| . ‘ . ! una joven recorre los alrededores de
SAIYAN.S EN su B Sl s su aldea, a oscuras [solo con la ténue
VERSION "DlOIS" N4 S L [ > y luz de una linterna), buscando a su
N {5 Vs : \ hermanay a su perro. Una linterna

que, prometen, revelara ademas cosas

Y Freezer, en suversion Gold estan :
que no se deberian ver...

disponibles en Extrerme Butoden,
aungue para conseguirlos en la

?fe:"sifim rl1iptma r::i;g[jt.l_egn habia que ' ¥ — B “ e S - Vuelve Final Fantasy
introducir un cédigo impreso en = oy - SR - :

una edicion especial de |a revista 11 e g;gﬂ;g;f::i::;g:;:;iiis
V-Jump o acudiendo al cine a ver : ; -
"Fukkatsu no F", la dltima pelicula. Square Enix ha sorprendido a todos
Ese cadigo podia introducirse en la —, . con FF Gaiden fEFAdventure, como se
demo, que luego puede transferirse 4 . le conoce. en UCC_IdEI'ItE]- Se trata de un
a la versién completa del juego. b — . ot b spin off de la serie Manaéque dBEhUtG
en Game Boy en
1991 y que, ahora,
se acaba de
confirmar la pro-
duccion de una
nueva entrega,
sin confirmar pla-

taformas... pero
huele a portatil.

oI mu-u-méj-u--, = N sk PODEMOS SEGUIR LA HISTORIA con varios personajes en Story, :
i i e e o pelear en el torneo, explorar 8 zonas en un modo aventura... = Primeros datos de Tales
of Berseria. La serie Tales of de
o Bandai Namco sigue expandiéndose a
EL CONTROL reserva-dos botones ¥4 un ritmo imparable. En otono llegara
para golear, émr.:l esquivas y otro a Europa Tales of Zestiria, el debut de
para ataque de energia, mientras :
que R, nos permite acumular ki. la saga ?n PS4 hf regreso a PS3], aun
gue aqui en Japon ya
estamos hablando de

la segunda incursion
en PS4, Tales

-.‘.'l-‘ o
of Berseria. '“‘g
Estara pro- w

-

tagonizado - o

por Velvet, \ ‘
R}

esta tristona
chica, que tras
un percance,
viajara por un
mundo mas
variado que
en previos
Tales of.
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= God Eater Resurrected,
o remakes a la japonesa.
God Eater 2 se lanzo a principios de
ano para P54y Vita, pero no va a ser
el Unico juego de la saga que veremos
este ano. Resurrected sera el remake
de la primera entrega (de PSP) para
PS4 y Vita. Ofrecera cross-playy un
monton de mejoras, como la inclusion
de un nuevo estilo de combate (ade-
mas de los disponibles en GE2).
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=>Mas novela visual con
Steins;Gate 0. Steins;Gate ya
esta a laventa en Espana ly en agosto
en USA), aunque sus responsables
|5pb] no se han dormido en los lau-
reles y ya tienen muy avanzado el
desarrollo de la siguiente entrega de
esta serie. Llegara a Japon el 19 de
noviembre y conectara con los hechos
y personajes de la novela "Steins;Gate:
Epigraph of the Closed Curve”.

=>» Star Ocean 5 llegara a las
tiendas niponas en 2015...
... pero en Europa habra que esperar
hasta 2016 para disfrutar de S05,
subtitulado Integrity and
Faithlessness. Llegara

a PS3y PS4 [a 1080py

60 fps| y sus creadores

estan intentado crear

una experiencia conti-

nua, sin cortes entre

la exploracion, los

combates... que

todo sea fluido.

Los disenos y

entornos, por

ahora, lucen

de maravilla.

de Kagotani

lwata, un genio al

servicio de Nintendo

Estaba escribiendo esta columna cuando
saltd la noticia del fallecimiento de Twata y
me quedé sin palabras. Sabiamos que tenia
problemas de salud v que por ello no parti-
cipé ni en el E3 v ni en los Nintendo Direct.
Pero tras pasar por quiréfano y seguir tra-
bajando nos hizo pensar que estaba recupe-
randose... no fue asi. No quiero aparentar
que conocia personalmente a Iwata, pero
no era necesario para apreciar su geniali-
dad. Muy pocos sabian de €l lo necesario
para explicar por qué Yamauchi lo eligio
como su sucesor en Nintendo. Recuerdo
encontrarme con el responsable de prensa
de la compaiiia, que entonces me dijo que
no tenia que preocuparme por el futuro,
que era "un genio". Algo de lo que no me di
cuenta hasta tiempo después.

DS fue el primer reto v la primera vez que
senti ese genio en accion. Nintendo venia
del gran éxito con GBA v SP, llamadas aqui
como la Super Famicom de las portatiles.

{{ EL RESPONSABLE DE PRENSA DE NINTENDO
ME DIJO QUE NO TENIA QUE PREOCUPARME
POR LA COMPANIA, QUE ERA "UN GENIO" 1}

Asi que cuando Iwata sali6 el escenario con
una sucesora con dos pantallas (una tactil),
que no suponia un gran salto técnico res-
pecto a lo anterior, la audiencia quedo para-
lizada. Nos pillo con la guardia baja. Sabia
que Sony preparaba su PSP y como seria,
un producto electronico de Sony con lo
bueno v malo que conlleva. El movimiento
de I'wata era, a la vez, un nuevo reto v una
continuaciéon de la doctrina de Nintendo.

La primera Famicom de Yamauchi giraba
en torno a resucitar el mercado doméstico
de los videojuegos v evitar un nuevo "crash'
como el de Atari. No solo se trataba de man-
tener altas cotas de calidad, sino también
de accesibilidad para el mayor nimero de
gente posible. DS estaba en linea con esas
ideas, y abri6 el juego a audiencias que ni
sabian de su existencia. Eso se not6 hasta
en los trenes de Tokio, donde ancianos juga-
ban solos o en grupo a DS. También causé

furor entre la audiencia femenina, sobre

todo entre las "office ladies". Asi, si Super
Famicom fue la consola que todo el mundo
queria, DS fue la plataforma de juego para
todos. En eso también tuvo que ver el soft-
ware, muy bien disenado para aprovechar
las ideas de la consola.

Ponerle al frente de Nintendo fue un tour
de force que dio a la compainia el empujon
que quizd un Yamauchi no le hubiera da-
do. Iwata era el iinico en Nintendo con el
conocimiento necesario para hacer con DS
lo que a priori era una apuesta arriesgada.
Y dio sus frutos, no por azar, sino porque
comprendia la importancia del factor diver-
sion y por mantener el acto de jugar rele-
vante para la mayoria. Pero DS no se puede
comparar a Wii, que fue incluso mas lejos y
cambi6 lo que muchos daban por sentado,
unos controles que apenas habian cambiado
desde Famicom. Iwata iba a cambiar ahora
el juego en mavil, pero tristemente no vera
los frutos de su altima aventura...
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El nivel de testosterona cada vez es mas bajo en una industria

que pedia a gritos mas protagonistas femeninas en los juegos.
cPor qué lo hacia? Pues sigue leyendo y descubriras que ellas

molan tanto o mas que los héroes machotes de siempre.

ace apenas un ano, el E3
de 2014 nos dejaba una
sensacion agridulce: se
presentaron muchos
juegos violentos y con escasa
presencia de mujeres en papeles
protagonistas relevantes. Este ti-
tular se repitio en muchos medios
internacionalesy ahora, 12 meses
despues, parece que comienza a
ser cosa del pasado.

Poco a poco va habiendo ges-
tos y pequenos avances que nos
demuestran que las tendencias
en este sentido estan cambian-
do. No en vano, las mujeres ya
casi representan el 50% de la
"poblacion jugadora”, a pesar
de que el contenido de los jue-
gos sigue estando orientado, en

muchos casos, hacia un publico
eminentemente masculino.

En el E3 de este ano hemos visto
que las mujeres que trabajan en
los estudios han ganado visibilidad
durante las conferencias y la propia
feria. Pero, ademas, ha habido
tambien un considerable aumento
de los juegos protagonizados por
mujeres (o0, en su defecto, con la
opcion para elegir uno u otro sexo,
y de ellos os queremos hablar en
este reportaje.

=2 ALGUNOS, COMO RISE OF
THE TOMB RIDER, han vuel-
to a visitar la feria californiana
por segundo ano consecutivo,
mientras que novedades como
Horizon: Zero Dawn o Dishono-

red Z acapararon gran parte de
la atencion.

Tambien ha aumentado el nu-
mero de jueqos que presentan un
editor con opciones para crear un
personaje femenino, asi como los
que tienen personajes de ambos
sexos, como Assassin's Creed
Syndicate. Incluso ha caido otra
barrera, la del futhol, que este ano
dara un paso adelante incluyendo
selecciones femeninas en FIFA
16. Opciones todas ellas que solo
buscan una cosa: que las jugado-
ras seany se sientan parte activa
y reconocida de este hobby que
nos une. Y por eso, jque mejor
ocasion para presentar a las he-
roinas que nos van a acompanar
en los proximos meses?
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Destacara por:

Como aventureray P :
superviviente que es, \ LVl ..#
Lara podra escalar, Y Q o .
dar saltos imposibles ‘:l:* b:: N
0 Crear armas, _— \
municion, etc... — v’ r -
¢ Fortaleza fisica: muy / %

habil en la lucha ; " al

Cuerpo a cuerpo. —
# Agilidad: sus piernas -

parecen de rana. -

Gran escaladora.

#+ Personalidad: es
valiente, leal y una
lider nata.

Nos ha conquistado

THETOMB
RAIDER

por: Se supo

reinventar con el

reboot de 2013, S _

perdiendo parte de S @ Aventura ®Xbox One € 10 Nov.

SU iImagen sexy y
ganando en realismo
y empatia.

RISE OF THE TOMB RAIDER TIENE
MEJOR PINTA cuanto mas sabemos
de el. Los escenarios seran mucho
mas grandes, habra mas tumbas, mas
puzles, un sistema de “crafteo” mucho
mas profundoy, en general, mucha
mayor libertad de movimientos gra-
cias a unos entornos menes lineales.
. SR e _ Ademas, parece que la apuesta por el
— -ﬂ,fi_'-'-_-tgi? .. TV Y sigilo sera fundamental y que veremos
Fro e . A N T A e T | menos tiroteos insulsos. jAh! y habra
todo para sobrevivir: g 8 L G SR mas localizaciones al margen de
EREs, et ! G T AN R Siberia, como Siria, un cambio radical.

resolver puzlesy
hasta luchar con
LN 0S0.

cnmno A T';' r o LFQAU:.!_:EU.:D "
PROPIAHEROINA | = | M W&  -ollom

mitad de 20157 Pues
que contara con

Cada vez mas lanzamientos ofrecen ' - ' ) un editor ain mas
su propio editor para elegir el sexo del ' o robusto, que llegara
protagonista. Estos son algunos de los . - - eli0denoviembrea

PS4, X0y PC...y que

que veremos proximamente... wxE ~ pinta demasiado bien.




Senua

Edad: Desconocida

MNacionalidad:
Escocesa

Destacara por:
Senua padece una
enfermedad mental
que le hace tener
visiones que la llevan
al infierno, pero es
una guerrera letal.

® Fortaleza fisica:
musculosa y letal
con la espada.

# Agilidad: rapiday
escurridiza, para
esquivar ataques.

+ Personalidad:
inestable, pero
valiente y luchadora.

Nos ha conquistado
por: Sus cicatrices,
pinturas de guerray
cu realismo. Es fragil
mentalmente, pero
poderosa en lo fisico.

Senua luchara
contra su propia
psicosis tras que-
dar traumatizada
por una invasion
vikinga.

| ¢ Rol ¢ P54 ¢2016 -

LA PRIMERA ENTREGA paso desapercibida para muchos pero
Square Enix esta decidida a convencer a aquellos que en su dia
la denostaron con una segunda parte cargada de mejoras. La ;e
mas importante, sin duda, es que Platinum Games [Bayonetta) '
se encarga de desarrollarlo por lo que los cornbates sequro que

mejoran mucho. Tendra tres protagonistas y aunque su identidad
no esta confirmada parece que Kaine sera una de ellas.

v
e
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MASS EFFECT LL OF DUTY
ANDROMEDA Y : BLACK OPS Il
Entre los bocetos de i 1% Siguiendo la estela
disenoy el teaser, los TR ey T T b de Advanced Warfare,
fans de Mass Effect A A ==, ™ la nueva entrega

lo esperamos como L S | también permitira
agua de mayo, y mas - i ' N o crear personajes
desde que esta con- LAl BN e 4 S femeninas, que esta
firmado que podre- . L WX ¢ o . vezpodremos incluso
mos crear a la suce- T .. «®- utlizar en lacampana

sora de Femshep. i "" AN NG B~ cooperativa.

NIER NEW PROJECT E\\

"

HELLBLADE

¢ Aventura ¢ PS4 €2016

NINJA THEORY SIEMPRE HA CREADO
HEROINAS que dejan huellay Senua
no sera menos. Se enfrentara a un
mundo repleto de demonios surgidos
de su maltrecha imaginacion en una
aventura llena de combates y alucina-
ciones, gue tendremos que encontrar
explorando los escenarios para lograr
que las ilusiones cobren vida. Los
combates seran muy dinamicos, sin
(QTE's, e incluso podremos cancelar
golpes en mitad de la animacion.

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! LES LI LI E AL LR EL LB L LRI IEd LILERILIEE S LI IR LLlE il el il el LILLIEY LR ILIES LLLE]

THE DIVISION

El eternamente re-
trasado juego de Ubi
también contara con
feminas... tal y como
se desprende de una
de las dltimas image-
nes liberadas por el
estudio. Algo logico,
contando con un edi-
tor de personajes...
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UNA DE LAS IP'S MAS ACLAMADAS de los

ultimos anos volvera co

podremos controlar a Corvo y, por primera vez,

tambien a Emily Kaldwi
original. Han pasado 15

el poder que Corvo le gano, por lo que tendra

que luchar para recupe

habilidades inéditas, como una especie de ten-

taculo que podremos la
hasta zonas lejanas. Ad

como los combates prometen mejorar mucho.

DISHONORED 2

¢ Aventura € PS4, Xbox One, PC ¢ 2016

MNacionalidad:
Gristoliana

Destacara por: Ser
una emperatniz
diestra con la espada
y con habilidades
sobrenaturales.

# Fortaleza fisica:
lucha de lujo pero
prefiere el sigilo.

+ Agilidad: libertad
total gracias a sus
increibles poderes.

¢ Personalidad: de
tiranica a noble
segun nuestras
decisiones.

MNos ha conquistado

por: Pasar de nina 3

ser Una mujer capaz

de crear su propio

destine luchando.

\

n una entrega en la que

n, la princesita del juego
anosy Emily ha perdido

rarlo haciendo gala de

nzar para desplazarnos
emas, tanto el sigilo

Emily ha perdido
el poder, pero el
Forastero le ha
otorgado super-

poderes para
recuperarlo.

EL SIMULADOR de f

fermeninas, incluida

ellas podremos disp

'FIFA 16 xemxmoxem

se reforzara este ano con la inclusion de 12 selecciones

respectivas estrellas]. No seran un mero "skin”, sino que
dispondran de animaciones y estadisticas propias. Con

y amistosos online. La liga... jpara 20177

utbol mas vendido en nuestro pais

la espanola [todas contaran con sus

utar partidos sueltos, torneos offline

La diversidad a la hora de
elegir protagonista no sera
solo cosa de aventurasy

RPG. He aqui otros ejemplos:

36 HC

FIGHTERV

La lucha, y por ejemn-
plo Street Fighter,
siempre han contado
con bastantes chicas
; en sus filas. Street
{ FighterVnovaaser
| menos, yya hemos
 podido ver a Chun-Li,
= Cammy...



| MIRROR'S
EDGE
CATALYST '/

# Accion ®PS4, X0, PC # 23 de febrero

LA SEGUNDA AVENTURA DE FAITH no
sera ni una secuela, ni una precuela...

Edad: 24

Macionalidad:
Aciatica /caucasica

Destacara por: Faith
es una ‘runnar’, una
experta en parkour
que trepara, corrers

V S& rmovera por L3
ciudad como ninguna
otra heroina es capaz.

# Fortaleza fisica:
tanto para combatir
COMmo para trepar,

aunque visitara el pasado de la prota- iR
; AT : ¢ Agilidad: puede
gonista. A nivel jugable habra muchos encadenar saltos,

\ deslizamientos. ..

¢ Personalidad: es
dura, testaruda... y no

se deja amedrentar.

Nos ha conquistado
por: No es |a tipica
heroina explosiva,
y nos encantan sus
rasgos asiaticos, su

cambios, como un mundo abierto sin
tiempos de carga [podremos elegir
ruta para llegar a nuestro objetivo] o
un sistema de combate renovado, que
sera una extension del free running o
parkour. Faith tampoco usara armas
de fuego, aunque podra rematar a

los enemigos (la cémare:: cami:r}‘iara' a e TagA s &
tercera personal. Tendra multijugador , versatilidad. Es un
asincrono, tareas opcionales como L | Ppersonaje fuerte.
carreras con ranking online... E s ) :

Utilizar una pared
para impulsarse y
soltar un punetazo
sera una de las
destrezas de la
poderosa Faith.

OVERWATCH

Este shooter subjetivo
con toques de MOBA,
para PCy desarrollado
por Blizzard, contara
con algunos atractivos
disenos de féminas,
que destacaran por su
corpulencia y fortale-
za. Zarya, a la izquier-
da, es una de ellas...

BATTLEBORN

Los padres de Bor-
derfands, Gearbox,
van a sequir fLISID-
nando generos como
el shooter con la
accion cooperativa
&n suU Nuevo juego,
en el que no faltaran
fuertes personajes
fermeninos.

BATTLECRY
Es un Free 2 Flay de
Bethesda, que inten-
tara llevar el beat'em
up cooperativoyla
estrategia a las bata-
llas multijugador mas
salvajes para 32. Eso
si, a la cita no faltaran
atractivas y sanguina-
rias férninas .
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o -f , , , ASSASSIN'S
./ g CREED
SYNDICATE

¢ Aventura ¢ PS4, X0, PC ¢ 23 de octubre

Nacionalidad: Inglesa

Destacara por:
Ejecutar sus planes
¥ a sus objetivos con
precision de cirujano.
¢ Fortaleza fisica:
experta en la lucha
CUEIpo a cuerpu y en
las artes del sigilo. Atk . _ o boiid
¢ Agilidad: 13 de una i, T 4 - = F '

s T .

acesing de la Orden iy . ,..--"" e Wyl .' EL LONDRES VICTORIANO DE 1868 sera
experta en parkour. . _ e = VAP el escenario de esta entrega, que nos
*Pjrriggghﬁixiaf s s Bk o AT IR SR 5 permitira alternar el control entre Jacob
perfeccionista, ; ) B ST T, AN ¥y Evie Frye, dos hermanos que pondran
i " | - b patas arriba la "city”. Su objetivo, hacerse
con el control de los 7 distritos en los que
. estara dividida la ciudad, en una cruenta
por un baston- _ guerra de bandas. Nuevos utensilios, como
espaday cuchillos . ) ' v, ’ o " :
arrojadizos de | bl : . * S g el lanzador de cuerda, agilizaran mucho la
4T'II na, Er‘ltr'elﬂ-tr'-iﬂé-- | : ' exploracion, recordandonos a sagas como
iAhly por ser la ) o o : :
que aportars LR 45 Batman Arkham. Sera la segunda entrega
la reflexién s T ey con personaje femenino protagonista.
y la logica a '- :
la pareja de
hermanos.

Nos ha conquistado
por: Su imponente
arsenal, compuesto

Evie Frye utilizara

el sigiloy la plani-
ficacion meticulosa
para deshacerse de

sus enemigos y li- 7

berar al pueblo.

|

082 il

No son todas las que estan,
ni estan todas las que son:
he aqui algunas de las
primeras protagonistas...

FRESS IR EFFFF IR R+ IR F R R F4F IR RS H PR+ AN R R+ F RN R+
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MISS PACMAN

Vale que no es una "mu-
jer" como tal, pero esta
reconocida como el pri-
mer personaje femenino
en protagonizar un juego.
Ms Pacman da una ligera
vuelta al concepto de
Pacman...y poco mas.

LR R b R L e s s R e R R A LR A SR LS LR R 2 3 LR LS

GAUNTLET

Thyra, lavalkiria, era la
uUnica fémina disponible
en la legendaria recreati-
va de Midway. Los menti-
deros de la época decian
también que erala mas
debil de los cuatro. Adn
asi, abrio... "brechas”.

R L N N T

=+

Lo




Yuuri
WﬂZﬂ&m \

\’ PROJECT A/ &

Y zER0 . g

Edad: 19

MNacionalidad:
Japonesa

Destacara por:
Poder ver fantas-
mas tras sufrir
un trauma en un

accidente. - — . o
q-IL:Du_rta:ezaﬁsica; : _ ' N ‘ MAIDENOF el
Justo para _ N )l . :
cery s EplE BLACKWATER  pryonD EYES

+ Agilidad: muy
poca, casi nula:
andar, correr,

¢ Terror #Wii U #0Otofo

& Aventura #PC 2016

*IE:Q;;:E;& £ TERRDR NIPON LLE- RAE, UNA NINA CIEGA DE 10 ANOS
muy valiente GARAA WiiUen una es la protagonista de esta aventura,'
ATeoie, nueva entrega en la que en la que el escenario se va desve-

Nos ha conquis- nuestra camara de fotos lando a medida que lo tocamos, lo
tado por: E:]fFECEF volvera a ser el unico olemos o lo escuchamos. Rae, que ha
Epausczs Egﬁada modo de acabar con los %.fi%.fidlm IE.iempre encerrada, emprendera
de "mosquita fantasmas que nos ace- un viaje en busca de su gato, enfren-
muerta”. Yuuri es chan. El agua jugara un tandose al mundo por primera vez.

valiente y capaz
de enfrentarse
[camara en mano)
a los fantasmas
para ayudar a sus
seres queridos.

papei L TR e IR ORI :.............oooss st s s o s j
rio, cascadas, lluvia, etc.

y sl nos mojamos podre-
mos acabar muertos,

por lo que nos convendra
mantenernos secos.
Desgraciadamente, y aun-
que no se ha confirmado,
parece que no llegara con
subtitulos en espanol.

Yuuri parece
fragil, pero su
fortaleza no es
fisica, es psiquica,
gracias a su in-
creible valentia.

: # Aventura € PS4, X0 ¢ Septiembre |

. ESTA AVENTURA EN PRIMERA
PERSONA nos pondra en la piel de la
- astronauta Alex Oshima, que tras un
- accidente debe investigar, exploran-

- do en entornos con gravedad cero,

~ en busca de pistas y de un modo de

- volver a la Tierra sanay salva. Sus

- pilares jugables seran la ausencia de
- violencia, los puzlesy la exploracion.

TIME GAL i E e
En 1983, la princesa On et N W™ NG TS AN El software espaiiol,

Daphne de Dragon’s e (R RN g Mucho antes que RN\ T ¢* paraSpectrum, dejéno
Lair encandilé a los (VAT Ve 1) (= Lightning en FEXTI, X AT L solotdrridas cardtulas

jugadores y Taito vio - £ " e #i otras féminasasumie- & ~ g /BB 7< ° dejuego como esta de
el potencial creando 4 o ron papeles centrales | ¥ 4w Phantis (creada por

a Reika, la peliverde : enlos J-RPG. Alis, del . “ e Azpird), sino también
prota de este juego -  primer PhantasyStar, (47 48 | aé'  unalegion de heroinas
Full Motion Video. fue una pionera. b ~  protagonistas.
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Alo;

Edad: Desconocida

Nacionalidad:
Desconocida

HORIZON
 ZERO DAWN

N #Rol #PlayStation4 ¢2016

%

' LA NUEVA IP DE LOS CREADORES DE
KILLZONE promete ofrecer un apartado
tecnico tan cuidado como siempre y unas
posibilidades de juego mas bestiales que
nunca. Un enorme mundo abierto a nuestra

: disposicion, evolucion del personaje con
e arbol de habilidades, armas y atuendos
v personalizables, un ecosisterna robotico
repleto de criaturas y un misterio realmen-

te intrigante: jcomo han llegado los robots

a ser la especie dominante en el planeta?

Destacara por: Aloy
sera una cazadora de
animales roboticos
en un mundo post
apocaliptico.

¢ Fortaleza fisica: es
fuerte, rapida y una
experta con el arco.

¢ Agilidad: puede
ecquivar atagues,
saltar, trepar...

¢ Personalidad: es
dura, empatica,
valiente y curiosa.

Nos ha conquistado
por: Ser otra heroina
que no explota su
sexualidad, sino que
se prasenta como
una alternativa tan
poderosa, inteligente
y resolutiva, o incluso
mas, gque cualguier
otro hombre de su
tribu de cazadores.

e

L

l.;,,l .
: kii:
e, -
. ’,J‘:-".
=

Aloy utilizara los
recursos que vaya
encontrando, inclui-

dos trozos de sus
enemigos, para
lograr sobrevivir.

1S FEF A EEER NI FEH RS EREA R R R R ARSI FFERARN FERR I FEFFA NV FRF AL EF S L&

DIGNAS
DEMENCION.. '~

Algunos roles femeninos protagonistas e &/ ’ JILL VALENTINE

: . e S Miembrro original de
han marcado un antesy un despues. SAMUS ARAN : = STARS. se ha enfren- JOANNA DARK

Aqui recordamos algunos... : Alpasarnos Metroktan HANA TSU-VACHEL tado a Umbrellayalos La heroina creada por

i Rare fue unadela
menos de una horadescu- |...............} La protade FearEffectlucia zombis muchas veces. k mﬁmu;;h;u:h_
briamos que era una chica. bisexualidad sin problemas, tas de un shooter;

A0 HC eincluso la explotaba.



Joule T | S

Edad: Desconocida

MNacionalidad:
Desconocida

#Aventura X0 ®Primavera

KELJI INAFUNE VUELVE A
LA CARGA con esta aventura,
protagonizada por una de

las ultimas supervivientes
humanas en un mundo de
robots. Podremos pasar el
nucleo de Mack, nuestro
perro robot, a otras maqui-
nas con aspecto de gorila,
arana,... para aprovechar sus
habilidades. jAh!y las tor-
mentas de arena cambiaran
el escenario de juego.

Destacara por: Utilizar
el nucleo de su perro
robotico Mack para dar
vida a otro tipo de robots.

+ Fortaleza fisica:
combate con armas de
fuego o con su gancho.

+ Agilidad: ecquiva
ataques, plataformea...

# Personalidad: es leal,
valiente y no se da nunca

por vencida.

Nos ha conquistado por:
Ser la Gltima humana
superviviente en un
mundo deminado por
vida artificial.

Joule es una su-
perviviente nata
luchando u ocul-
tandose durante
las tormentas de

% Aventura # PS, XB, PC # Navidad

THE WALKING
DEAD MICHONNE

LAS CHICAS NO SOLO SON GUE-
RRERAS, tambien tienen tiempo
para aventuras graficas, para
estrujarse la sesera y tomar
decisiones relevantes, como esta
serie de 3 capitulos en los que
la absoluta protagoenista sera
Michonne y su inseparable
katana, claro esta.

darend.

% Aventura ¢ X0, PC #2016

TACOMA

LOS CREADORES DE GONE
HOME nos llevaran a una estacion
espacial entre la Lunay la Tierra
en una aventura en la que la
exploracion volvera a ser la clave.
Nuestra heroina, Amy Ferrier,
despertara en la estacion y tendra
que descubrir a donde narices ha
ido todo el personal, ya que esta
alli sola. La gravedad cero jugara
un papel primordial para explorar.

.....................

',I

SRODKLYN

llllllllllllllllll

A La leyenda vaticinaba un CHELL
&3 varon, pero ella les dejé

ANYA STROUD

Entre tanto machote

cachas, Anya pone la nota
femenina en Gears of War.

BAYONETTA

Es sexy, pero también tie-
ne pistolas en los tacones.
Eso Lo dice todo de ella.

NARIKO
CLEMENTINE

Una huérfana que seve
obligada a madurar para
sobrevivir a los zombis.

La prota de Portalesuna
de las mas misteriosas de
L2 historia del videojuego.

claro que era aun mejor.
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MIDGAR ES LA CIUDAD
hipertecnoldgica donde
arranca el juego. Un
iconico entorno que los
millones de jugadores
gue disfrutaren de FFVI
recuerdan gracias a
emblematicos lugares
como la torre Shinra...




ATASY VI

118000, PRESENTE 1 FUTIRG

El pasado E3 hizo realidad
el sueno de muchos
jugadores, al anunciarse
el remake de FFVIL. ;Y que
mejor momento para
repasar la trayectoria
de uno de los mas
influyentes RPG de
todos los tiempos?

olo un punado de obras selectas es-
tan destinadas a marcar un antesy
un después en sus respectivos cam-
pos, superando la barrera del tiempo
y manteniéndose vigentes generacion
tras generacion. Su éxito puede deber-
se a una combinacion de factores, que van
desde ser una obra con un universo, estetica
o0 trama unicas, a suponer un paso adelante
en el uso de la tecnologia, por mencionar
algunos casos. Si echamos la vista atras, en
el caso del cine muy pocas sagas han logrado
el impacto de, por ejemplo, Star Wars [que
en breve cumplira 40 afos desde

su estreno original), mientras gue N
Terminator 2 o Parque Jurasico |
siguen siendo los pioneros delos /i
efectos digitales, y responsables
de dejar una huella imborrable
que marco el inicio de una nueva
era en la industria. Lo mismo
sucede con determinados libros,

grupos de musica, comics... y por supuesto,
videojuegos. Solo unos pocos elegidos estan
[lamados a conectar de forma masiva e im-
parable con la audiencia global, un logro adn
mas meritorio si nos remontamos a 1997,
una epoca en la que el mundo no estaba
tan interconectado como lo esta hoy en dia.

<> ESE FUE EL ANO EN QUE SE LANZO
FINAL FANTASY VI en todo el mundo
[31 de enero en Japon, 7 de septiembre
EE.UU.y 17 de noviernbre en Europal. La
septima entrega de una serie hasta en-
~ tonces inédita en Europa, algo in-

ﬂ comprensible tras venir avalada
~ por unasventas multimillonarias

en el pais del Sol Naciente y

un gran prestigio en EE.UU.

l\l tras Final Fantasy VI [renom-
brado alli a FF/Il por historias
: /que ahora no vienen al casol.
/ No jugo en su contra el hecho de M

-..
Y
I"
.
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YUEFFIE KISARAGI

Esta joven ninja,
armada con un gran
shuriken, es uno de los
dos aliados opcionales.
Debes combatirla en un
bosque... y dar unas
respuestas correctas.

El segundo aliado
opcional es un ex-Turco
que padecid diversos
experimentos. Su fama
le dio el protagonismo
en otro juego: Dirge of
Cerberus, de PS2.

»r mantener el titulo original ya que, a pesar
de ser la septima entrega de una serie, los
personajes, el universoy la trama de cada
capitulo son independientes. Eso explica,
aunque solo en parte, que aun siendo un
desconocido en algunos territorios, FFVI/
vendiera en todo el mundo mas de 10
millones de copias... aunque las malas
lenguas afirman que tambien ostenta el
titulo de "el juego mas rapidamente de-
vuelto a la tienda de la historia”.

Otra parte de su éxito, al menos en lo
gue respecta a Espana, reside en que llegd
con los textos en castellano, algo hasta la
fecha impensable para una obra de este
calibre. Pero, quiza, la verdadera razon
de su exito, como en el de otros "booms”,
reside en una espontanea coincidencia
de elementos culturales, esteticos, vi-
suales, narrativos y tecnologicos, que al
final hicieron que Final Fantasy Vil dejara
una honda huella en el corazon de todos

CID HIGHWIND

Atrapado en Ciudad
Cohete, este piloto
tiene el sueno de
viajar al espacio...
suefio que se trunco
tiempo atras. jSu
arma? Las lanzas.

CAITH SITH

Es uno de los
personajes mas
enigmaticos del juego:
un gato robotico que
es controlado "por
alguien®. Y combate
gracias a su montura.

TIFA LOCKHART

Amiga de la infancia de
Cloud, esta experta en
Zangan-Ruy se
defiende con punetazos
patadas. Quiza sienta
algo por Cloud desde
gue eran jovenzuelos...

estado ligada las consolas de Nintendo.
Pero, por ironias de lavida, Nintendo, que
"traiciond” a Sony durante el desarrollo
de una unidad CD para Super Nintendo,
vio como Square la traicionaba en favor
de su "enemiga” y se llevaba la serie Final
Fantasy a PlayStation. ;La razon? Muy
simple: el soporte CD de PlayStation.
Square tenia unos ambiciosos planes
para la siguiente entrega de su exitosa
saga, que eran literamente imposibles
de materializar en el formato cartucho
por el que habia apostado Nintendo con
Nb&4. Estos ambiciosos planes pasaban
por ofrecer una experiencia mucho mas
cinematografica, aglutinando en
una misma obra el ultimo grito
en tecnologia: personajes poligo-
nales, fondos pre-renderizados,
escenas de video realizadas por
ordenador, una banda sono-
ra mas extensa y compleja...
todo agitado y mezclado,
EJgHI&HﬂH- en mutrma#a-

los jugadores que lo disfrutaron. Y aho-
ra, tras el reciente anuncio del remake
que llegara primero a PS4, jque mejor
momento para repasar los origenes y el
futuro de este mito?

= EL GERMEN DE FINAL FANTASY
VIl SE MOSTRO, por primera vez en la
feria SIGGRAPH de 1995, centrada en los
graficos y animaciones por ordenador. Allj,
Squaresoft llevo una pequena demo en la
que tres personajes de FFVI luchaban por
turnos contra un Golem. Giros de
camara, zooms y otros efectos se
daban cita en un combate gue hacia
trizas el estatico ritmo visto en las
entregas de SNES. Algunos
sonaban que esa demo era
un anticipo de lo que seria
la siguiente entrega para
Nintendo 64, ya que desde ¢
sus origenes la saga habia

|

-

.

FFVIINO ES COHERENTE. CLOUD Y CIA
CAMBIAN DE "LOOK" EN LOS VIDEQGS,
LOS COMBATES... TIENE SU ENCANTO.

44 HC
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CLOUD STRIFE

El amnésico protagonista es
un ex SOLDADO, el cuerpo
militar de élite de Shinra. Se
une a Avalancha para
sabotear los reactores de
Mako de la compafiia. Dice
gue lo hace por dinero...

tecnologico, FFVIl es una verdadera ruptu-
ra con las anteriores entregas de la serie.

Si empezamos por la estética, el direc-
tor de arte Yusuke Naora creo un univer-
so muy distinto al de las seis anteriores
entregas. Un mundo que comenzamos
a descubrir por su vertiente mas tecno-
logica y steampunk, para poco a poco ir
adentrandonos en unos entornos mas
variados y naturales, que componen un
universo tan unico como atractivo, en
el que ademas la magia -un elemen-
to recurrente en la serie- queda en un
segundo plano. Y no solo eso. Tetsuya
Nomura tuvo libertad para disenar a un
grupo de protagonistas [resefiados arribal
gue también marcaron una nueva era -y
nuevos clichés- en en la cultura nipona.
Espadones enormes o pelos de punta
fueron dos de las tendencias que llegaron
para quedarse en el J-RPG, el anime...

= PERO QUIZA LA CLAVE DE UN
FINAL FANTASY DISTINTO la aporta-
ron Yoshinori Kitase el director del juegol
y Kazushige Nojima (escritor]). Ambos
dieron con una historia que, aun plantean-
do la eterna lucha entre el bieny el mal,
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AERIS

Es la tltima de su
especie. También
siente algo especial
por Cloud, quiza por
gue le recuerda a su
primer novio, Zack
Fair... jle recordais?

= i

RED XIII

Su nombre real es
Nanaki, y es oriundo
de Cafion Cosmos.
Habla, a pesar de su
apariencia felina...
aunque usasus
garras para luchar.

BARRET WALLACE

Es el lider de Avalan-
cha, el grupo que lucha
contra Shinra. Es un
tipo atormentado por su
pasado. Suarmaes una
metralleta, montada en
un antebrazo perdido.

SEFIROT

El gran villano de
FFVIly némesis de
Cloud. Sumaldad y
poder no conocen
limites. Usa una larga
y letal katana para
combatir.

PERO... ¢DE VERDAD ES UN RPG?

Mas alla de su trama, de su puesta en escena o de sus combates
por turnos, otro de los elementos que hizo enorme a FFVII
fueron sus variadas mecanicas jugables. Estas son algunas...

1

1 PRIMERA PERSONA. En el parque de atracciones
Gold Saucer es posible acceder a una montana rusa
que, en realidad, es un curioso shooter subjetivo.

2 ESTRATEGIA. Muchos entornos cuentan con sus
propias mecanicas de juego. En Fuerte Condor nos
espera un juego de estrategia, en el que debemos
ubicar tropas para repeler los atagues enemigaos.

3 MINIJUEGOS. Escoltar un vehiculo dando espadazo
desde nuestra moto, descenso en snowboard, criar
un chocobo especial, maguinas recreativas...

.



10 MOMENTOS INOLVIDABLES

Escoltar en moto 3 huida de
nuestros companeros es uno de
3 los momentos de accidn mas
divertidos e inolvidables. jY qué musical

con sus frios ojos mirandonos
fijamente es uno de los fragmentos
mas reconocibles del juego.

[l Sefirot andando entre las llamas,

es memorable. Anda que no hay
distracciones para perder el tiampao.

5 El parque Gold Saucer también

una generacion de jugadores,

tanto por su puesta en escena
como por lo imprevisto de 13
situacion. Un giro que nadie vio venir.

2 Las invocacionas, o hachizos en

1 La muerte de Aeris marco a toda

los que llamamos a seres mas

poderosos, también se quedan
grabadas en la retina, como una de
las mas dificiles de conseguir, los
caballeros de la mesa redonda.

Descubrir el origen de la amnesia - “ Omniltigo. Es el inolvidable
6 de Cloud, lo que le sucedio al bueno 10 9 nombre del ataque limite con

de Zack... es todo muy “triston”. el que Cloud derrota a Sefirot.
Lo puedes conseguir antes en el

Gold Saucer, en un minijuego.

Tras los titulos de crédito,
10 queda una Ultima sorpresa,
un broche de oro que
comienza justo 500 anos despues

de terminar la aventura. Prepara
el cleenax, es un canto a la vida...

Highwind es toda una experiencia...
aungue eso i, 3 algunos secrefos
solo se alcanzan con un Chocobo.

8 Los combates contra las Armas,

7 Recorrer el mapa 30 a bordo del

los enemigos mas duros del juego,
tarmpoco son de los que se olvidan.
Solo aptes para masocasy completistas.
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EL PADRE DE LA SERIE " | <8 ODTOR. DE UNA OBRA UNICA

Y de muchas de sus ideas. La ' Ha sido otro de los hombres

Corriente Vital de FFVII, por | - clave en la serie, ya sea
ejemplo, nace como experien- escribiendo las historias,
cia propia tras la muerte de . : P dirigiendo [ahora produce
su madre. Fuera de Square ma&s que otra cosa).Sin su
Enix, no parece que vaya \ supervision, FFVIino
a participar en el remake. . , hubiera sido lo mismo.




»» encontraron un trasfondo y una historia

mas actualy universal. En cierto modo,
sentian que el género estaba estancado,
y que siempre todo giraba en torno a un
rey, un dragon, cristales magicos... Asi
llegaron a la idea de Shinra, una mega-
corporacion [y también fuerza militar],
que esta extrayendo la energia del planeta
[llamado Mako), poniendo asi en peligro
la Corriente Vitaly con ello, el equilibrio.
A este contexto general anadieron
un heroe amnésico llamado Cloud y su
némesis, Sefirot, un villano de poder
inimaginable, al que la trama del juego
va introduciendo lentamente para dar
tiempo a crecer su leyenda. De hecho,
se introduce a traves de "flashbacks” o
recuerdos, y hasta al menos 10-12 horas
de juego no nos cruzamos con él. Ahadida
ambos personajes un enorme elenco de
enemigosy aliados, a los que en algunos
€asos no tenemos ni porque ver para com-
pletar la aventura, y el resultado es una
obra tan enorme como coral, en la que
casi todos los personajes tienen "algo”
para instalarse envuestros recuerdos.

= EN LA FORMA DE TRABAJAR DE
SQUARE también latian esos aires cam-
bio e innovacian que estaban implicitos en
el diseno de Final Fantasy VIl. En sus
oficinas surgieron sinergias
de todo tipo, muchas fruto

del choque de dos realida-

des muy distintas, como por
ejemplo, la "mezcla” entre
los artistas del pixel 2D de Square,
que trabajaron codo con codo con los nue-
vos expertos en animaciones CG. Tambien

MOGURIS Y CHOCOBOS,
DOS SENAS DE LA SERIE,
PASARON A UN PLANO
SECUNDARIO EN FFVII

fue muy curiosa la forma de engordar la
trama principal: todos los implicados en
el desarrollo pudieron aportar su granito,
escribiendo breves historias para cada
uno de los personajes. Una colosal tor-
menta de ideas que termino de concretar
el escritor Kazushige Nojima, a quien
ademas se atribuye uno de los momentos
clave del juego: la muerte de uno de los
personajes principales que, hasta ese
momento, habia luchado a nuestro lado.
Un emotivo sacrificio gue hemos resaltado
en nuestros 10 momentos inolvidables de
~FVIIL que tambien representa la madurez

del genero, la busqueda de la reflexion

del jugadory un punto de inflexion en los
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UEMATSU

EREADDR DE LA BSO

Parte de la atmodsfera del juego
se la debemos a este humbre
responsable de algunas de las
bandas sonoras mas
inalvidables de |a historia.

1‘:,Regr.zll:p;lr-:al laB50 o
creara nuevos temas?

RPG, que marcaria un tono adulto, maduro
y universal a sequir por los siguientes titu-
los provenientes del pais del Sol Naciente.

= OTRA PARTE IMPORTANTE DEL
EXITO DE FFVII reside en sus logros
tecnicos. Salvando el inconsistente aspec-
to de los personajes segun el momento
del juego [varia entre los combates, la
exploracion y las escenas de video CGJ,
el juego es una verdadera obra de arte
adelantada a su época. Las CG eran di-
ficilmente superables en aqguella época,
mMas aun si tenemos en cuenta que en
ocasiones se integraban con la propia

TETSUYA
NOMURA

DISENADOR DE MIT0S

Tuvo libertad para crear a Cloud
y compafiia, lo que cambid
muchas bases del generu Y,
ademas, le catapulto dentro

de Equare Después,
responsable de Kingdom
Hearts y otros.

‘accion”, o que los fondos pre- p»



REPORTAJE

UN UNIVERSO
EN EXPANSION

El exito de FFVII, dio lugar
a que aparecieran spin offs
jugablesy otros productos
que ampliaron su universo...

BEFORE CRISIS. Este juego de
2004 para movil se centro en la
historia de los turcos. Se anuncio
para PSP, pero nunca llegod a salir.

DIRGE OF CERBERUS. Juego de
2006 que aposto por la accion
camara al hombro [con toques de
rol] protagonizado por Vicent.

ADVENT CHILDREN. Es la
continuacion del juego, en forma
de pelicula. Destaca su calidad

técnica. Se lanzo en DVD y UMD.

e - ¥ - L

CRISIS CORE. En 2008 se lanzé
esta precuela de accion inspirada
en el universo de FFVII, aunque
con Zack como protagonista.
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pp renderizados mostraban animaciones

lalgo de lo que no fue capaz Resident Evil
hasta su remake en GameCube varios
anos mas tarde). Estos fondos, casi 20
anos despues, siguen resultando tan de-
tallados como inolvidables, tanto o mas
como los lugares a los que danvida, desde
la Costa del Sol [ambientado claramente
en el litoral espanol) 2 Nibelheim, pa-
sando por Junon, Canon Cosmos, Gold
Saucer... Todos estos lugares, ademas,
estan unidos por un mapa del mundo
en 3D, que podemos recorrer tanto a pie
como a bordo de diversos vehiculos y que
es la evolucion logica de los mapas 20 de
SNES, sin olvidar los incontables secretos
que en el nos aguardan, como las Armas.

= TAMPOCO FALTARON A SU CITA
LOS VISTOS0S COMBATES 3D, a
imageny semejanza de lo que sevioen la
feria SIGGRAPH de 1995. Unos dinamicos
combates por turnos que, ademas, se vie-

ron enriquecidos con ideas nuevas, como
el concepto de Tiempo de Batalla Activo o
el sistema de Materia que, ligado a armas
y accesorios, "limita” el uso de ciertos
recursos en combate, como la magia.
;Y hemos hablado ya de su inolvidable
banda sonora? Nobuo Uematsu dejo el
liston muy alto en FFVI, pero se supero
con sus composiciones para FVII. Una
serie de temas que, de no haber estado
ahi, hubieran dejado una experiencia muy
distinta. Y lo mejor de todo es que Kitase
le dio libertad total para componer lo que
quisiera, tras mostrarle los disenos de los
personajesy las localizaciones.

= EL RESPALDO DE SONY PARA
LANZARLO EN TODO EL MUNDO
fue, quiza, el dltimo empujon que necesita-
ba esta joya para brillar con la fuerza que lo
hizo, convirtiendo un género "nicho” como
era hasta entonces el J-RPG en un fenome-
no mundial. Puede que tuviera algo que ver

FFVII ES UN MITO QUE ABRIQLAS PUERTAS DE UN
GENERO “NICHO" AL GRAN PUBLICO
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1 Un ano despues del lanzarse en PSX, Eidos
aditd laversion de PC. Mejoras en texturasy
modelos poligonales, textos revisados [aungque
muy mall... Es la version base del rernake de PS4.

2 Los combates por turnes, en 3Dy aleatorios,
son uno de los elermnentos que mas pasiones y odios
levantan. Pero siguen funcionando hoy dia....

3 Laversion PSone Classic, compatible con P5F,
PS3yVita, selanzo en la PSN europea el 4 de junio
de 2009. En las portatiles luce francamente bien.

“er.... Cloud?
U Tiesta e espara

- =
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la campana publicitaria algo enganosa (que
se centro mas en las CG que en el propio
"gameplay”], pero lo cierto es que "algo”
debia tener cuando millones de jugadores
se postraron a sus pies, tras degustar una
aventura de proporciones y calidad tecnica
imposibles de encontrar en otros medios.

= TODOSESTOS ELEMENTOS, JUNTO
CONEL "TIMING” en que llegd al mercado,
ayudaron a forjar una leyenda en torno a
este J-RPG, considerado uno de los juegos
clave del genero, que con el paso de los afos
ha ganado adeptos. Muchos han pedido
un remake que recree ese universo con el
poder de las maquinas actuales... y Square
Enix ya lo esta preparando.

No seremos nosotros quienes nieguen
el gran atractivo de la idea, pero tampoco
nos olvidemos de los riesgos que afronta:
Final Fantasy VIl es producto de su época,
de la era multimedia y del pico creativo
de Square. Replicar eso puede ser como
intentar repetir el exito de Star Wars con
el Episodio |. Como amantes del original,
ojala les salga bien... Es una oportunidad
unica para que las nuevas generaciones
conozcan un mito del rol.

B195/9195 919 Gl lm.
H783/6783 968 (]

& Latraduccion al castellano, aunque pionera para la época par lo que
supuso, ha pasado a la historia como una de las peores. Sa censuraron
cosas, otras se tradujeron mal [como esta "fiesta”, que es tu grupol...

5 Latrama de FFVIl es bastante densa, y sigue habiendo giros en la
trama hasta bien avanzada la aventura. jQuien era JENOVAY

& Este es elaspecto de Midgar mostrado en el trailer del remake de Final
Fantasy VII. Mala pinta no tiene, desde luego.

FL REMAKE, UN SUENO RECURRENTE

Desde hace una casi decada, la idea de un "remake” ha estado flotando en el aire,
aunque no se ha confirmado oficialmente hasta el recientemente clausurado E3.

- =51 _--_. _
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"REMAKE 2015", Este ano llegara a PS4 |a
adaptacion del juego original, en version PC
[con graficos mejorados, trofeos...].

DEMO TECNICA. E3 de 2005. Presentacion de PS3.
Square muestra una demo tecnica que recrea como
seria el arrangue del juego en PS3. Se quedo en eso...

"REMAKE" ;2017?
Casi todo el
equipo ariginal
trabaja en el
remake, que
podria llegar a
tiempo para el 20°
aniversario. Habra
novedades, pero
no diran nada
hasta invierno.
;Combates de :
accion? Hmm... &
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La venganza es un plato que se sirve frio:
tras catorce anos de incertidumbre en un
cueva de Guilin, Ryo Hazuki podra conti
persiguiendo a Lan Di en Shenmue lIl.

W PS4 -PC WYs Net M Diciembre de 2017

endra de una lejana tierra de Orien-

te, allende el mar. No conoce la

fuerza gue se oculta en su interior:

una fuerza que puede destruirle,

una fuerza que puede cumplir sus

deseos. Cuando este listo, me buscaray re-
correremos el abrupto sendero. Esperare...”.
Asi rezaba el comienzo de un poema que
era clave en Shenmue, una saga que, para
muchos, es la mejor que se ha hecho en |3
historia de los videojuegos, merced a dos
entregas que aparecieron en la maravillosa
Dreamcast en 2000 y 2001 [la segunda se
adapto a Xbox en 2003). No en vano, en su
dia, el desarrollo fue el mas caro que se
habia hecho nunca [solo la primera entrega
costo 47 millones de dolares]y corrio a cargo
de AMZ, uno de los estudios mas aclamados
gue ha habido jamas, con Yu Suzuki al frente.
lgual que Shenhua esperaba a ese joven
del que hablaba la profecia, todos aquellos
que se maravillaron con esos dos titulos lle-
vaban |3 friolera de catorce anos aguardando
el advenimiento de una nueva entrega. Ese
sueno, que muchos daban por imposible, se

r

ha hecho finalmente realidad gracias a Kick-

starter, la famosa plataforma de financiacion S8

colectiva. Tantas ganas habia, que Shenmue
[ll ha batido el record de financiacion de un
videojuego, que estaba en poder de Bloods-
tained con 5,5 millones de dolares.

=2 UNA HISTORIA DE VENGANZA era el
punto de partida de Shenmue casi desde su
primer minuto. Ryo Hazuki, un joven estu-
diante, veia a su padre morir ante sus ojos,
a manos de Lan Di, un misterioso maes-
tro de artes marciales, por motivos que se
escapan de su compresion, relacionados
con dos espejos imbuidos de algun tipo de
poder ancestral: el del fénix y el del dragon.
Por ahora, se han visto cinco de los once
episodios que, a priori, tendra la historia,
que empezo en Yokosuka [Japon), siguio en
Aberdeen-Kowloon [Hong Kongly "terming”
en Guilin [Chinal.

El punto de partida puede parecer algo
topico, pero la historia de Shenmue es de
las que marcan. Buena parte de la culpa
la tienen los multiples personajes con los




que Ryo se iba topando, a cada cual mas
carismatico. Ha habido pocos juegos que
hayan sabido darle tanto empaque a tantos
seres virtuales, incluso a los que son meros
transeuntes (todos hablabany llevaban su
particular ritmo de vida, para hacernos
sentir parte de un mundo realistay creible).

El propio Ryo tenia un ritmo de vida que,
realmente, nos hacia sentir dentro del
juego. Habia que volver a casa a dormir

por la noche, esperar a clertas horas para
que abrieran determinados establecimien-
tos, coger el autobus, trabajar para ganar
dinero, ir al salon recreativo para pasar el
rato, llamar por teléfono a los allegados,
coleccionar casettes o figuras... Eramos
libres para hacer lo que quisiéramos, y lo
mejor es que esa libertad entroncaba con
multitud de eventos y conversaciones se-
cundarias que se nos podian pasar por alto

™
=
o

si simplemente ibamos a acabar la aven-
tura. Creednos: ningun otro mundo virtual
nos ha hecho sentir nunca tan implicados
y libres como el de Shenmue, ni siquiera el
de los RPG o los "sandbox” mas modernos.

= LA JOYA DE LA CORONA DE SEGA
fue una adelantada a su tiempo en todos los
sentidos, en especial por su brillante mez-
cla de conceptos, recogida bajo as siglas »




»» FREE [Full Reactive Eyes Entertainment].
La base técnica era de infarto, y no sodlo
por los espectaculares graficos: mundos
abiertos [aungue no al estilo GTAJ, ciclo
dia-noche, transeuntes creibles [nada de
ponerles caras poco detalladas o quitar-
les la voz como hacen muchos hoy dial,
calendario (en Navidad, nevabay aparecia
un Papa Noel, y hasta se podia jugar con
la climatologia real que habia habido en
Yokosuka en 1986-1987)... La dimension era
tan bestia que las dos entregas ocuparon
cuatro GD de Dreamcast.

Shenmue era muchos juegos en uno
solo: habia exploracion, la historia avanzaba
a traves de dialogos, el sistema de combate
era digno de Virtua Fighter, inventd los
“quick time events”, se recreaba en los
minijuegos... Habia hasta secciones de con-
duccion con una moto o una carretilla eleva-
dora. Pese a que han pasado 15 anos desde
su creaciony se han creado miles de juegos
en ese periodo de tiempo, se puede decir,
sin miedo a equivocarse, que no hay niuna
sola saga que sea comparable a Shenmue.
Siacaso, estaria Yakuza, también de Seqgay
en la que han trabajado antiguos miembros
de AMZ, pero son conceptos diferentes.

4
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=2 LA BANDA SONORA eratambien de las
que ponen la piel de gallina. Sus arreglos y
sus toques melancolicos lograban trasla-
darnos a Japony China sin remision. Como
curiosidad, uno de sus compositores fue
Yuzo Koshiro, una leyenda de Sega a quien
hoy todavia se recuerda por su trabajo en
Shinobi o Streets of Rage.

Eso si, Shenmue |y If vieron la luz en una
epoca en que los juegos no siempre se tra-
ducian, a lo que se anadio la mala situacion
economica de Sega. Como consecuencia, la
primera entrega nos llego convoces y textos
en inglés, mientras que la sequnda fue aun
mas lejos, con unos personajes que se ex-
presaban en perfecto japones. En Europa,
tuvimos hasta suerte, pues, aunque fuera
asi, Shenmue Il sivio la luz en su version
para Dreamcast. Sin embargo, a Nortea-
mérica no llego, como consecuencia de la
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exclusiva a la que Sega llego con Microsoft
para que alli solo se lanzara la version de
Xbox [que si tuvo voces en inglés).

=» SEGA TIENE LOS DERECHOS de esas
dos entregas, asi que la remasterizacion
que pide todo el mundo depende
exclusivamente de ella. Tras la
gran acogida que ha tenido el
Kickstarter de la tercera, pare-

ce logico pensar que la veremos
tarde o temprano. Aungue no hay
confirmacion oficial por parte de \
la compania, a Unica traba parece
ser que hay problemas legales con

el motor grafico que se uso, pues el
estudio que lo desarrollo ya no existe.
Seria justo y necesario que dos de
los mejores juegos de la historia
vuelvan a brillar en HD.

4
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LOS MUNDOS de Shenmuef y Il
nos hacian sentir parte de ellos
de una forma unica, y el estilo de
juego era inimitable [solo la saga
Yakuza tiene un minimo aire].
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LAS ARTES MARCIALES eran clave en la ambientacion y el sistema de
combate. De hecho, Shenmue se inicio como un RPG de Virtua Fighter.

~i,r:4 8 LOSAQTE, basados en pulsar un

| hoton en el momento exacto, se
] mmmm jcicron de moda con Shenmue.

\ fue
una autentica bestialidad
en su momento, hasta al

punto de que incluso hoy en
dia se ve bien. Sega, ;a que
esperas para agasajarnos
con una remasterizacion?
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han apostado por Unreal Engine & &
&, una tecnologia facil de usar L
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Shenmue Il tiene la dificil tarea de continuar un
legado mitico y, para ello, Yu Suzuki se ha rodeado
de las mentes pensantes que parieron la saga.

| jJuego mas deseado de la histo-

ria esta previsto para diciembre

de 2017, por lo que el periodo de
desarrollo sera largo (algo logico,

teniendo en cuenta la envergadura

del proyectol. Del proceso se van a ocupar s
Net, el estudio fundado por Yu Suzuki tras su
marcha de Sega, y Neilo, la compania que
dirige Tak Hirai, el lider de programacion de
las dos primeras entregas, quien conoce el
codigo como la palma de su mano. Asimis-
meo, Yu Suzuki ha fichado a los principales
responsables de los dos primeros titulos,
como Masahiro Yoshimoto [guionistal, Kenji
Miyawaki (disefio de personajes), Manabu
Takimoto (arquitecto], Ryuji Uichi [composi-
tor] o Corey Marshall [voz en inglés). Shibuya
Productions, una compania monegasca,
tambien prestara su ayuda, y Sony dara
apoyo en materia de produccion y marketing.
Sera dificil que Shenmue /Il innove tanto
como sus predecesores, pero la presencia
de esos nombres es un motivo para la es-
peranza. En ese sentido, Sega ha prestado a
Yu Suzuki los derechos para hacer el juego,
pero no esta involucrada de ninguna manera.

=»EL JUEGO PROPIAMENTE DICHO no

se havisto en movimiento (se mostrara el
27 de febrero de 2016 en MAGIC, un evento
que se celebra en Monacol, pero ya se sabe

que el titulo se ambientara en tres
pueblos de las montanas de China:
Bailu, Baisha y Choubu. /
A falta de saber cual sera su es-
cala, la intencion de Yu Suzuki es
recuperar todas las mecanicas de los
originales, pero anadiendo novedades
en todos los frentes: combates con mas
importancia de las tecnicas aprendidas
con pergaminos, un arbol de habilida-
des, trabajos, minijuegos, una historia
conun nuevo sistema de interaccion
entre Ryo y Shenhua, la posibilidad
de controlar a mas de un personaje... 3§ (
La nostalgia hacia los originales
estara presentey, por las metas alcan-
zadas en el Kickstarter, podria haber \
flashbacks que recuerden los mejores
momentos e incluso homenajes a la batalla
contra 70 hombres o a la infiltracion en el
mitico almacen numero 8. Si, Shenmue Il
existe y llegara traducido al castellano.

Slevmme Il 16 anmbientands &
en Ten puellos de Clisa:
Balw, Baviba Y Clovdun



y Shenhua ser3 clave.

Como si de un RPG se
tratara, segun nuestras
acciones, la joven variara
SuU comportamiento.

Las imagenes que
e han mostrado
hasta ahora son un

mero prototipo a partir de
escenas de Shenmue [,

No son representativas.
; Shenmue Il no ser3

7 La relacion entre Ryo

la dltima entrega,

aungue, si tiene
éxito, la siguiente no
deberia depender ya de
financiacion colectiva.

......
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_ . conectara con
los hechos de Shenmue
I, cuyo espectacular final
aun nos tiene en ascuas.
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El creador de Shenmue esta en el podio de desarrolladores mas reputados de la
historia, merced a sus ideas pioneras en los 80 y los 90. Hemos tenido ocasion
de preguntarle por la criatura que llevaba 14 anos queriendo alumbrar.

Mucha gente esta preocupada por el
hecho de que sélo pidierais 2 millones
de dolares como la cantidad minima
para hacer el juego, aunque ya habeis
dicho que se necesitan 10 millones pa-
ra hacer un verdadero mundo abierto.
¢Como de grande sera Shenmuelll
comparado con las anteriores entre-
gas? ;Que tipo de mundo cabe esperar
si no alcanzais esa marca?

No podemos hacer un juego de mundo
abierto por 2 millones. Shenmue Ill se
producira usando tanto los fondos obteni-
dos en el Kickstarter como otras fuentes
de financiacion ya aseguradas por Ys Net.
Con 3 millones, estara mas centrado en
la historia. Con 5, habra caracteristicas
que no estaban en los anteriores, que
realmente quiero ver en Shenmue Il
como las escenas de los Reinos Comba-
tientes [un periodo de la historia de Chi-
nal. Con 10 millones, el area de Choubu
recibira una gran expansion y sera como
Dobuita y Yokosuka, de modo que tendras
un monton de opciones para explorary
divertirte. Espero que podamos alcanzar
esa metay hacer que sea mas abierto.

¢En que consisten esos elementos de
los Reinos combatientes?

Contar muchos detalles destriparia la
historia, asi que no puedo contestar. Sin
embargo, puedo decir que esto incluye

estrategias de guerra clasicas, represen-
tativas de los Reinos combatientes, que
creo que pueden traer una nueva forma
de disfrutar de Shenmue.

Durante los ultimos anos, has contac-
tado con diferentes companias para
financiar el juego, pero no pudiste
encontrar lo que buscabas. ;Estuviste
cerca de convencer a alguna compania
en algun momento? ;Ha intentado Se-
ga hacer algo en todos estos anos?
Habia companias con las que queria

asociarme y trabajar, pero no hubo niuna
sola que pudiera satisfacer todas las con-

diciones necesarias.

Obviamente, Shenmue es una saga
vinculada a Sega, aunque esta entrega
se vaya a hacer al margen de ella. En

Hemon necibido
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los dos primeros juegos, la union mas
evidente eran las recreativas, como
Hang-0n, Space Harrier, OutRun o Af-
ter Burner ll. ; Teneis su permiso para
incluir otravez esos juegos o incluso
otros nuevos?

No he hablado con Sega sobre el tema.
Sin embargo, si que hemos recibido per-
miso para usar las capsulas de juguete
de Shenmuely Il.

En cuanto a la musica, jusareis me-
lodias de los dos primeros juegos? Ya
sabemos que Ryuji Uichi colaborara,
pero... ;jse contara de nuevo con Take-
nobu Mitsuyoshi, Osamu Murata o Yuzo
Koshiro, que también fueron muy im-
portantes en los juegos anteriores?

Si, lo haremos.

¢ Que podemos esperar del diseno de
los personajes? ;Se mantendran exac-
tamente las mismas ropas o peinados?
Precisamente, habia pensado en cambiar
tanto una cosa como la otra.

Sabemos que Ren aparecera en el jue-
go, pero... ;veremos a Gui Zhang, Xiu-
ying, Joy, Wong u otros personajes con
potencial paraviajar a Guilin? ;U os
centrareis solo en nuevos personajes?
La historia se centrara en nuevos perso-
najes, pero ha habido muchas peticiones




para traer de vuelta a personajes de Sh-
enmue [y Il, asi que estoy mirando como
hacer algo con ellos [sera posible llamar
por teléfono a muchos personajes].

Al margen de Lan Di, Niao Sun sera

la principal rival de Ryo, como Chaiy
Dou Niu en los anteriores. ;Que nos
puedes contar de esta mujer?

Niao Sun ocupa el asiento sur de los
cuatro lideres de los Chi You Men. Es una
cruel practicante del estilo del “puio-
daga de la Mantis”.

Una de las caracteristicas clave sera
el llamado sistema de entendimiento,
que determinara la relacion entre Ryo
y Shenhua. ; Como de profundo sera?
;Es similar al de juegos de rol como
The Witcher? Por ejemplo, ; podremos
ser hoscos con Shenhua y hacerla en-
fadar? ; 0 la historia sera la misma?
No juego a otros titulos, asi que no sabria
decirte. Idealmente, los cambios no solo
influirian en las conversaciones, sino
tambien en las misiones y los eventos.

El llamado “sistema de perspectiva
de personajes” permitira jugar en
ciertos momentos como Shenhua o
Ren. ;Como funciona y que implica en
terminos narrativos? ; Has pensado
en mas personajes para el?

Si, estoy sopesando si afadir mas. No se
trata de un simple sistema para cambiar
de personaje, sino que reflejara la perso-
nalidad individual de cada uno en sus pa-
labrasy sus acciones. El objetivo es que
aporte una diversion como no se habia
visto hasta ahora. El nivel de profundidad
con que pueda afectar a la historia de-
pendera del presupuesto del juego.

Ya que hablamos de narrativa, ;tienes
ya el guion del juego? ; Cuantos capi-
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RANK
de Segay fundd su
propio estudio, Yu

Suzuki ha estado alejado

de los focos. Veremos si
se mantiene en forma.

Fen Wuying tendra
2 mucho protagonismo

en Shenmue lll, pues
podremos controlarlo.
;Sequira tan atraido por

elvil metal como en al If?

Yu Suzuki quiere la
; carretilla elevadora

de vuelta, si bien no
cabe atn cdmo integrarla
en el mundo "rural” por

el Qque nos moveremaos.

7 Decsde que se marché

tulos cubrira de los once que, a priori,
tienes previstos para la saga?
Los escenarios basicos para la
saga ya estan pensados. Las
diferentes entregas de la saga
no siguen esos once capitulos
de una manera perfecta’.
Es decir, quiero plantear los
escenarios de los once ca-
pitulos con cada entrega,
dependiendodecomo &
se ajusten mejor. B

.
En terminos graficos,
eres una leyenda. De
hecho, Shenmue Il y I
son juegos que, incluso hoy en dia, se
ven increibles. ;Qué podemos esperar
del tercero? Lo que habéis ensenado
por ahora solo es un prototipo, pero
hay gente preocupada por su aspecto.
Especialmente por lo que concierne a la
cara de Ryo, no estoy satisfecho de como
luce ahora mismo. Todavia estamos en
la fase de desarrollo, asi que podéis es-
perar mejoras a medida que avancemos.
Tenemos una version actualizada de Ryo,
pero tampoco estoy contento con ese
modelo, asi que continuaremos hacien-
do mejoras. La personalidad de Ryo no
se reflejara solo con su modelado, sing
tambien con su forma de moverse osus
expresiones faciales.

Los financiadores que hayan aportado

mas de 100 dolares tendran derécho.a

una demo. ;Cuando plane3istahzar-

la? ; Cerca del lanzamientodelueqdFo
antes, de cara a pulsar opinigmesg

La demo requerira que muchos delos
sisternas basicos funcionen primero, asi

que se lanzara durante la segunda; mttad -_
del proceso de desarrollo. Me gustaria

tenerla algo despues de que entrernns :
enelano 2017. ( &
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

\ l { ASi HACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos
P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar

un juego con total autoridad hay que exprimirlo a
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

p» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS.

El equipo de criticos de HC no esta formado por
aficionados. Fara poder analizar juegos en nuestra
revista hay que ser un auténtico “licenciado” en
videojuegos. Y los 20 afos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacion.

P PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
que es muy irmportante ir bien informado a la hora de
comprar un juego. Por eso nos tornamos muy en serio
este tema v, tras discutir entre nosotros la puntuacion
de cada titulo, te contamos lo que realmente
pensarnos sobre &l Sin pelos en la lengua y con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos
GOD OF WAR Ill REMASTERIZADO. Han p:’:‘IEHdD b afos desde su lanzamiento en PS3y ahora

P MENOS DE 50: MALO. Como en el coleglo: i no se Kratos se estrena en PS4 con su tercera aventura puesta al dia, a 1080p y &0 fps.
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor,

P DE 50 AS9: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site

lo regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por éL..

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos

alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

- DE 70 A79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con el

P DE B0 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lovas a pasar en grande, de lo mejor en
su géneroy en todo el catalogo de la consola.

- DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo, te

guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

B MAS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de |a historia. Si no te haces con él,
te sefalaran por la calley tus colegas se reiran de ti.

Asi es nuestra ficha

NUESTRO VEREDICTOD Valeracion

F1 2015, El circo de la F1 debuta en la
next gen con un titulo que, por primera
vez, emula la temporada en curso.

J-STARS VICTORY +. Los héroesy
villanos mas famosos del manga
dirimen sus diferencias... ja palos!
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P LO MEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones * PS4 * Xbox One * Otros

que te pueden llevar a comprartelo. God of War Il Remasterizado..80  F12015 oo, b4 lanzamientos....ss
P LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te e T T b4

puede invitar a “pasar” de un juego. J-Sars VICHOTY + voonoooooororo 66 : _
P ALTERNATIVAS: Aquite ofrecemos los juegos ¢ Vita * Contenidos

similares que hay disponibles en las tiendas. PS3 J-5tars VICtory + o, 66 descargables....70
P GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefo de * BARES ...

personajes y decorados, animaciones, efectos... J-Stars VICIOrY + .coiceacinavins bé .b PC
P SONIDO: Puntuarnos la musica, los efectos de F1 2005, b4

sonido, las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas

de juego reales, modos, opciones, multijugador..
P DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea

divertido: mecanica de juego, desarrollo, control, NOTﬁ IMPORTANTE SUBRE LAS PUNTUACION ES

ambientacion, dificultad, ritmo, argurnento... _
B PUNTUACION FINAL: La rota definitiva teniendo en Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas. lo

hacemos teniendo en cuenta el catalogo v las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por
ejemplo, un parcial de 90 en el apartado de "Graficos” en un juego de PS4 o Xbox One no equipara

la calidad de estos a los que les adjudiguemos la misma nota en Wii U (o en las consolas portatiles),
puesto que se da por sentado que las primeras son maguinas con una capacidad grafica mucho mayor
y por tanto los graficos seran (casi) siempre superiores. Los apartados de "Diversion” y "Duracion” si
gue se miden igual en todas las consolas.

cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmética, pues la diversion es lo que mas cuerta.

B VALORACION: La sentencia final, unavaloracién
general del juego situandolo dentro del catalogo de su
consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas.
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Grecia, cuna de rescates y remasters

OD OF WARIII
REMASTERIZADO

En 2010, Kratos
cerraba su historia
de venganza

en PS3 con un
despliegue tecnico
sin igual. Ahora
revive en PS4 su
ultima aventura...
pero esta vez a

|I080p vy 60 fps.

B KRATOS FUE RESPONSABLE
DE INICIAR LA MODA de las re-
masterizaciones en la pasada ge-
neracion, cuando Bluepoint adap-
to genialmente sus dos primeras
aventuras de PS2 a PS3. Este mes
repite hazafa con God of War I11,
la que es, cronolégicamente ha-
blando, su ultima aventura. Un
titulo que arrancaba argumental-
mente justo donde God of War IT
lo habia dejado, con el ascenso de
Kratos al monte Olimpo para lle-
var a cabo su venganza o, lo que es
lo mismo, matar a Zeus. Un titulo
que ya en PS3 lucia extraordinaria-

mente bien y cuya remasterizacion
ha sido tildada de innecesaria por
las voces mas criticas. Tras jugarlo
de cabo a rabo ya estamos en posi-
cion de daros nuestro veredicto...

=» COMO TODAS LAS REMASTE-
RIZACIONES, GoW ITIR no afiade
nada de contenido nuevo creado
para la ocasion, solo incluye el
que se lanzo a posteriori en PSN,
como diferentes skins (Deimos,
armadura de Morfeus, etc.) v un
nuevo grupo de desafios para las
espadas del Exilio. En términos
de contenido, el resto es idéntico:

una aventura con cuatro niveles
de dificultad que combina una ex-
plosiva y salvaje accion con puzles,
plataformas, secretos... y que facil-
mente puede dejar una duracién
de 10-12 horas Es=o si, aunque el
contenido es el mismo, la forma
en que se presenta no es igual: la
resolucion ha subido a 1080p y
se mueve a 60 frames por segun-
do (frente a los 720p v 30 frames
no constantes de PS3). ;Esto que
quiere decir? Pues que el juego se
mueve mucho mas fluido (sin cai-
das ni ralentizaciones en ningtin
momento) y muestra un mayor




Version analizada PS4 / Por Alberto Lloret

LOS TROFEODS son los mismos

nivel de detalle en todos los ele-
mentos. Por ejemplo, el modelo de
Kratos luce mas nitido y detallado,
apreciando claramente detalles co-
mo los eslabones de las cadenas
de sus antebrazos o la sangre y
brillo de su hombrera, por no ha-
blar de texturas mas detalladas en
los entornos, mejores particulas,
sombras y luces, efectos visuales...

Es un juego que en PS3 entraba
por los ojos y que, aun teniendo 5
anos a sus espaldas, sigue resul-
tando impresionante en PS4, En
parte porque sigue jugando con la
escala como ningun otro juego, y

ue an P53, incluido el de
conseguir un combo de 1000 golpes... como este.

nos hara sentir diminutos, aunque
poderosos, en un universo de ti-
tanes y otras criaturas enormes...
sobre las que Kratos también des-
carga su ira (sigue siendo un juego
salvaje, con escenas muy explicitas
de violencia).

< LA UNICA NOVEDAD REAL DE
ESTA REMASTERIZACION es su
modo Foto (y algtin que otro so-
nido que sale del altavoz del Dual
Shock 4). Al activarlo y pulsar la
parte izquierda del panel tactil del
mando, pausamos la accion y po-

demos hacer zoom, centrarnos en pp

LA REMASTERIZACION es obra de Wholesale Algorithmes.
Han hecho un buen trabajo, aunque hay algin bug...

Los regalos de
los dioses

GoW IR no toca el sistema
de juego del titulo de 2010...
que seguia la estela de sus
precursores. Todo sigue
intacto, desde el combate
al sistema de orbes para
recuperar vida, magia

o mejorar el "equipo”,

unas reliquias que vamos
arrebatando a los que se
Cruzan en nuestro camino...

mueve a 1080p y 60 fps, lo que se
traduce en una accion mucho mas

fluida y un mayor nivel de detalle.

RELIQUIAS. Como este "faro”
especial nos revelan cofres
puertas ocultas. Otras, como
un arco, nos permiten incendiar
enemigos y ciertos arbustos.

MAGIA. Cada arma tiene una,
que activamos con RZ. Esta, por
ejemplo, invoca brevemente a
unos soldados espartanos que
nos protegen con sus lanzas.

ESTE ES EL FIN DE MI VENGANZA

Con esta frase comienza Kratos su ultima aventura, un festival
que sigue apostando por la accion, las plataformas, los puzles...

1. ACCION. Encadena brutales ataques utilizando tus armasy reliquias
divinas, sin olvidar los habilidades magicas...

2, PLATAFORMAS. Trepa por escarpadas paredes,
balancéate con tus cadenas... Kratos también
tendra que demostrar su habilidad con el salto.

3. PUZLES. No abundan, pero también
tendremos que demostrar ser hahbiles con la
rmateria gris para superar algunos desafios.

Kratos

Este atormentado
general espartano
quiere acabar con
Zeusy asi poner
puntoy final a su
particular venganza.



)30 ] 2 God of War Il Remasterizado

Una racion de
novedades...

Mas alla de que lo primero
que entra por los ojos, es
decir, la nueva resolucion a
1080p y los 60 frames por
sequndo, GoW IR también
incluye otras novedades,
como el contenido adicional
que llego a PS3 tras el
lanzamiento o un nuevo
modo foto, que nos permite
detener la accion, hacer
zoom y aplicar filtros,
marcos v efectos a nuestras
instantaneas...

DESAFIOS. Los del exilio, que
llegaron como DLC, estan
incluidos en el juego. Tambien
vuelve la arena de combate y su
editor para crear retos.

MODO FOTO. Deten la accidn
pulsando el lado izquierdo del
Fangl_ tactil del mandoy jal
io! Dale zoom, afnade efectos,
marcos, ajusta el brillo...

GOllIR JUEGA A MENUDOD con la perspectiva. Se nota en

puzles como este, en algunos "fatalities

Yy otros momentos.

LA ESPADA DEL OLIMPO permite activar la ira de Kratos,
un breve estado que le convierte tan letal como inmune...

EL GORE alcanzo un nuevo nivel
en la saga con esta entrega. Ya

lo hemos avisado, pero algunas
escenas son bastante explicitas...

pp una zona de la imagen, afadir mas

de una docena de cenefas y filtros
(v ajustar su brillo e intensidad)
para guardar nuestras fotos. Es-
ta opcion esta siempre disponi-
ble, salvo en las escenas de video
pre-grabadas (que no en tiempo
real), que lucen un pelin peor, no
se mueven a 60 fps y parecen no
estar Remasterizadas. También si-
guen presentes algunos pro-
blemillas con el volumen

de algunas voces en

alcunos momentos

muy puntuales de

la aventura (que

se escuchan algo

EL MINIJUEGO del sexo, un clasico de la serie, vuelve con
Afrodita nada menos, quien luce aun mejor en 1080p...

LAS ESCENAS DEVIDED pre-grabadas como esta, no estan
a 60 fps y se nota. Tampoco podemos sacar fotos en ellas.

/
GOLPES
IMUERTE DESPIADADA !

.

mas bajo de lo deseado) e incluso
nos hemos topado con un par de
bugs en la inteligencia artificial
(enemigos atascados, por ejemplo)
o tener que reiniciar el combate
contra el escorpion gigante porque
una de sus patas no se destruia.

- ASI LLEGAMOS A LA PRE-
GUNTA DEL MILLON: ;merece
la pena esta Remasterizaciom?
Pues depende. Si la razon que se
esconde tras este lanzamiento es
dar la oportunidad de descubrir
la serie God of War a aquellos que
en la generacion pasada u anterior
tenian Xbox o Wii/Cube, el juego




SENTIRNOS DIMINUTOS en un
mundo de criaturas tan enormes

como poderosas es algo que
GoWIliR hace de maravilla...

H A GOWIIl REMASTER SOLO LE FALTAN LAS 2

PRIMERAS AVENTURAS PARA SER PERFECTO B

se queda "cojo". Hubiera sido mas
l6gico lanzar una coleccién con
los 3 juegos principales y asi los
nuevos usuarios de PS4 no se per-
derian nada de la trama. Si, por el
contrario, conoces la serie... pues
ahi ya si entra en juego el factor
"nostalgia" o lo fan que seas. El
juego es el mismo, pero luce y se
mueve mejor. Si eso es suficiente
para ti, no lo dudes vy hazte con
él, porque sigue siendo una colo-
sal aventura. Para el resto, es pro-
bable que el precio les eche para
atras: es un juego de hace 5 afios...
aunque uno muy bueno que nos
ha vuelto a encantar, [T'5

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

H Mas fluido y bello. Se
nota especialmente en el
combate, en el modo foto...

Hl Es una aventura unica
en su especie, aun teniendo 5
anos de vida a sus espaldas.
Si no lo has jugado, deberias...

Bl Algiun que otro bug en la
l4 0 incluso en algun jefe final,
escenas sin remasterizar...

M El precio y que no

incluya los 2 primeros Gol
remnasterizados. Los "nuevos”

en la serie se perderan cosas.

Alternativas

« Batman
Arkham Knight
es ofra gran
aventura con
accion, puzles...
aungque en
mundo abiertoy
menos bestia.

* The Last of
Us tambien se
remasterizd y
es otra gran
aventura que
deberias probar
si no la jugaste
en PS3...

INCENTIVOS
para rejugar

la aventura

hay varios:

4 niveles de
dificultad, skins
Y posesiones
divinas que
activan efectos
extra variados.

B GRAFICOS A 1080py 40 fps, el juego
luce vy se mueve mejor, algo que se nota,
sohre todo, en los detalles, texturas...
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COMPRA TU JUEGO

y acumula puntos en tu
tarjeta de socio.

Ni “dios” va a
quedar en pie...

God of War ill cierra la
historia de venganza de
Kratos, que por el camino
ha ido dejando un reguero
de ilustres fiambres...

HADES. El responsable del
inframundo protagoniza un
epicoy salvaje combate, con
distintas fases y un atroz final.

TITANES. Estas enormes
criaturas también sufriran
laira de Kratos, de las mas
variadasy brutales formas.

Valoracion

Como con todos
los remasters, es

89

Bl SONIDO Retiene algunos fallos de
volumen en el doblaje castellano, que es
tan bueno como los efectos y 1a BSO.

complicado dar
una valoracion que
guste a todos. Si

87

B DURACION Las 10-12 horas no te
las quita nadie. Anade secretos, desafios...
pero lo mejor ya lo habras visto.

no lo jugaste en su
dia, encontraras
una aventura Unica
en su especie,

80

B DIVERSION Sino lo has jugado, es
insuperable [anade 10 puntos mas). Siya
lo conoces, no encontraras nada nueva.

que ahora incluso
luce mejor. Para el
resto, dependera

85

PUNTUACION FINAL 35

y mucho de lo fan
que seas de I(ratuy

63 HC
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EL GRAN CIRCO,
POR DUPLICADO

Se han incluido tanto la licencia
de 2015 como la de 2014, ya que el
reglamento apenas ha cambiado:

1. ESCUDERIAS. Son casi las mismas
en los dos afos, con la excepcion de
Caterham, que solo esta en 2014. Para
tener todos los coches de 2015 con sus
disefios y volantes finales, es necesario
descargarse un parche, que también
anade a Manor, que noviene de serie.

2. CIRCUITOS. Hay diecinueve en cada
temporada, con un Unico cambio entre
anoy ano. En 2014, esta Hockenheim,
mientras que, en 2015, debuta el
Autodromo Hermanos Rodriguez, que
nos ha cautivado con sus chicanes.

3. MODOS. Estan Campeonato [con la
vertiente Profesional, que elimina las
ayudas], Pruebas Contrarreloj y Online.
Es el punto mas flojo del juego, pues se
han perdido los mejores modos de las
entregas previas: Mundial cooperativo,
Trayectoria, Retos y Cronos de medalla.

Formula i

Por primera vez desde que
Codemasters se hizo con tan
jugosa licencia, la caratula
ectd copada por fotos reales
de los coches y los pilotos.

P9I

: YERSTAPPEN
| 4 massA

T 4
".'_Iln‘\-

M Velocidad M Codemasters B I-16 jugadores
M Castellano B 64,95 € B Ya disponible

LA FORMULA 1 se estrena en PS4y
¥box One con una nueva version del

motor EGO y casi tres meses antes
de lo que lo hacia en el ultimo Llustro.

Toma de contacto con otro asfalto

Fil 2015

La Formula | da el salto generacional con una entrega que
brilla en lo técnico y traquetea en cuanto a modos de juego.

B CODEMASTERS LLEVAMAS
DE DOS DECADAS cn la élite del
automovilismo virtual, y ahora
da el salto a la nueva generacion
con su licencia estrella: la de la
Férmula 1. Para la ocasion, ha
preparado una nueva version de
su motor EGO y ha adelantado
la fecha a julio, en contraste con
la ventana de septiembre-octubre
que manejaba en PS3-360.
Como es habitual en la com-
pafiia britdnica, el control ofrece

_d"sﬂ gRrcler

un equilibrio soberbio entre ar-
cade y simulacidn, con numero-
sas ayudas que permiten decan-
tar la balanza hacia uno u otro
lado: control de traccion, ABS,
sistema de danos, rebobinado...
Légicamente, para disfrutar, lo
suyo es jugar sin asistencia algu-
na. Las fisicas de los coches estan
bastante logradas, y nos ha gus-
tado, particularmente, la gestion
de los neumaticos, en especial
por lo que respecta a las paradas
en boxes, pues al salir del

. garaje se nota que las rue-
das estan frias y el manejo

se resiente hasta que hemos tra-
zado un par de curvas y les he-
mos dado la temperatura idonea.
La IA es muy competente, pues
no hace lo tipico de quedarse a
verlas venir si nos ponemos a ser-
pentear delante de ella, pero en
ocasiones se pasa de agresiva y
no es raro tener un accidente sin
comerlo ni beberlo.

< LA RECREACION VISUAL de
la Formula 1 es magnifica. Casi
todos los coches estan fielmente
reproducidos y el grado de deta-
lle es muy bueno, con especial

e T ]




Version analizada PS4 / Por Rafael Aznar

Igual que verlo
por la television

La mayor mejoria respecto
a entregas anteriores esta

en el tono televisivo que se
ha dado al previoy al final

de las carreras. Asl, se han
recreado las caras de todos
los pilotos, a los que vemos

\ A en distintas situaciones, y se

- s : ha anadido la narracion de
HAY TRES GRANDES PREMIOS NOCTURNOS: Baréin, Abu LAS PARADAS EN BOXES tienen un "bug”: los pilotos de dos periodistas que cuentan
Dabiy Singapur. La iluminacion artificial esta muy lograda. cada escuderia entran a lavez y se perjudican entre ellos... multitud de detallesy datos.

T ——— =

LA A es muy desafiante, con seis
niveles de dificultad, aunque tiene  §
altibajos, sobre todo en las rectas:

a veces, nos adelanta como si nada;
otras, no duda en chocar por detras.

rrcCIAR DD
GROSJEAN

[ r
[C x e |

AMBIENTE. Vemos a los pilotos
dando entrevistas, poniendose
. - > el casco, charlando con sus

AT Ay 8 VETTEL® | . Ak L ingenieros... Por fin, podemos
------- ] ey F il e | - 4 : f — = asistir a la ceremaonia del podio.

> ol

INGENIERO. Los datos que nos
da el ingeniero de pista durante
la carrera son mas frecuentes
y Utiles: diferencias de tiempo,
advertencias, uso de gasolina...

LA LLUVIA puede ser la

mejor que hemos visto _ { .
nUNca en un juego de B88 ot ! :

carreras, con hasta tres
grados de intensidad.

ﬂ[fecta Qntab}[ementelg : g Higee EU] s COMPRA
a conduccién, pero P —— |
. ~ ] ' TU JUEGO

mejor son los efectos

que e?era.c?‘mudet /- 4 g = & S 'y acumula puntos
spray de los coches de _ : X .- A, - N :
delante y los surcos que AR YAALA = en tu tarjeta de

deja cada bélido en el

A || S0clo
asfalto en tiempo real. VENTA EN ¢ FEcing |

GAME

mencion para los efectos de Huvia.
A eso hay que afiadir el aspecto de
retransmision televisiva que se ha
dado a los grandes premios, que

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor Alternativas | @ GRAFICOS El nuevo motor EGD F12015tiene ese

Valoracion

"y ; da muchisima potencia, y se agradece el Sn
satisfara a los mas entusiastas del :jnf:jzg':;; gl;:nL;';:LdEE;'E';'E-_i . Frt?}ﬂiﬂt. Cﬁﬂ‘f estilo televisivo por el que se ha apostado. 88 toque magico de
Gran Circo. Hay margen de me- todo lo que hace Codemasters. sl i b . EﬂdEﬂ'lE_IStEFE petia
: : R cissain S mejor juego de | @ SONIDO Motores y chirrido de rusdas la velocidad. con
jora, pero el punto de partida pa- M El apartado técnicoes | velocidad de GBIy o r i bres o i NE IS e :
ra los proximos anos es perfecto. Egtﬁgéegge[atfgr:?eﬂli%anrrdeerla PS4y Xbox One. | bueno, aunque su tono presenta altibajos., 85 un’?:-n EREY D

Todo lo dicho es propio de un arnbicnta del Gran Circo. * MotoGP 15 25 : _ gratitus Qiie, PRoR

i sanbrcslienie Nosk inferior, pero B DURACION La cantidad de modos es a debutar en las
Juego sobresaliente. No obstante, Lo peor aprovecha su discreta, y lo peor es que se han eliminado 60 nuevas consolas
F1 2015 tiene un problema consi- licencia y tiene la Trayectoria y el Mundial cooperativo. lucen de rnaravil'la
derable en su pirrica oferta de mo- B El escamoteo de modos | mas modos. : S :
o | . | de juego: Trayectoria, Mundial | « F1 2013 ec ol B DIVERSION El control de los coches La lastima es que

0s de Jucgo, con el agravante de cooperativo, Desafios, Cronos | Farmula 1 mae | &S fantastico, con un gran rango de ayudas. 80 no se haya hecho
que [,,.:,5 mejores contenidos de las de medalla... Esr.rmu;rrfa-&:uetu. complsto de los La I4 presenta algin que otro altibajo. slmizing e=fiereo
antenm't?s entregas se han escamo- C‘ﬂ#ﬂﬂi‘;‘;ﬂﬁjﬁﬁﬁ!ﬂ- ultimos anos, ) para los modos,
teac!c:-. Sino fl.fem poreso, habria equipo paren en boxes a lavez) T oo o [ PUNTUACION FINAL i 3 que son muy ﬂﬂjﬂy
subido al podio de primeras. [T'4
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M Lucha M Bandai-Namco B |-4 jugadores

oy

REINVENTATU
LUCHA

Muestro sensei nos explica los
modos de jurgo mas importantes.
Tambien podeis participar en
combates libres o en Versus
online, pero esto es lo que mas os
va a atrapar:

1. AVENTURA-J: Hay 4 rutas distintas.
Recorremos con el barco enormes
mapeados en los que encontrar
personajes, reclutar nuevos luchadores
0 ganar acceso a nuevas areas. Da
para muuuuchas horas de juego.

2. CAMINO DE LAVICTORIA: Una
serie de combates predetinidos,
en los que puedes elegir
la "ruta” en ciertas
ocasiones. Viene bien
para practicar.

3. ARCADE: Este
modo es nuevo
en esta version.
La dificultad es
algo alta y, de
hecho, podemos

desbloguear series de
combates aun duros.

VICTORY

B ;HA TARDADO UN PAR DE
ANOS cn llegar, pero por fin te-
nemos la recopilacion "refinitiva"
de todos los mangas de Shonen
Jump! Originalmente, J-Stars
Victory se lanzo en PS3 para ce-
lebrar el aniversario de Jump vy
ahora aterriza en todas las
consolas Sony con una edi-
cion mejorada. ;Los cam-
bios? Algunos retoques en el
rendimiento de los combates,
el nuevo modo Arcade (6 com-
bates de diticultad alta) vy, en el
caso de PS4, mejoras en las
texturas vy la presentacion
orafica en general.
Los combates son en 3 di-
mensiones v enfrentan a equi-
pos de 3 luchadores: 2 de esos
luchadores estan en todo mo-
mento en el ring v el tercero solo
gjecuta movimientos de apoyo. [ Y
no sera por falta de luchadores!

Luffy

Es uno de los personajes mas
conocidos del elenco. jPero hay
otros 38 para controlar! Todos se
manejan de torma parecida.

66 HC

M Castellano (textos) M 71,99 € M Ya disponible B Contenido: P

—
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¢QUIEN ES MAS FUERTE entre
todos tus héroes de manga?
jPor fin vas a poder descubrirlo!

"Vatallas” con V de Victoria

J-STARS

VS +

La gente normal celebra su cumpleanos con tartas o gogos
(0?), pero en Jump prefieren las batallas apocalipticas con
todos sus personajes. ;Y nosotros, encantados!

Tenemos 39 controlables y 13 de
apoyo, provenientes de toda cla-
se de obras, desde Dragon Ball o
Naruto hasta rarezas como SKET
Dance o Luckyman. Por supuesto,
todos usan sus ataques mas clasi-
cos, como el Kamehameha o los
Meteoros de Pegaso.

=< ELSISTEMA DE CONTROL ES
SENCILLO: hay un boton para gol-
pes débiles, otro para fuertes v otro
para ataques especiales. Las com-
binaciones son faciles de ejecutar
y, de hecho, una de las pegas del
juego es que no hay demasiadas.

Por suerte, la dinamica cambia
gracias a la Barra de Voltaje: la lle-
namos a base de golpear, v al estar
a tope podemos activar la Rafaga
de Victoria, un estado especial que
nos hace mas fuertes o resistentes
por unos segundos y permite eje-
cutar ataques definitivos muy es-
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{Empecemas, Turbo-kunl
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Revoltijo de
pelopinchos

Con décadas de
publicaciones a sus
espaldas, las paginas

de Jump han dado para
crear montones de
personajes. Muchos son
tremmendamente populares
en occidente, mientras que
otros son un misterio...

ADEMAS DE BOTONES DE ATAQUE, tenemos otros para
fijar objetivo, cubrirnos, saltar, correr o llamar al apoyo.

HAY SECUNDARIOS que solo aparecen en escenas de corte
de la Aventura-J. jCudnto tiempo sin verte, Senbei!

LOS GOLPES ESPECIALES
no paran de "explotar”
durante todo el combate.
Algunos son demasiado
dahinos respecto a otros.

N Y

LOS MAS POPULARES incluyen
a Goku, Vegeta, Freezer,
MNaruto, Seiya, Arale, Luffy,
Bobobo, Kenshin o Kenshiro.
La mayoria estd disponible casi
desde el principio.

Famipsr 2wk |

ENTRE LOS RAROS entran

el flautista Jaguar, Nube

el detective demaoniaco,

la estudiante Chitoge o el
extrafisimo Taro. jAprenderas
a tomarles carifo!

LOS ESCENARIOS
también se basan
en entornos muy
reconocibles, como la
Aldea de la Hoja o Villa
Pingiino. Por lo general,
son bastante amplios y
estan llenos de objetos
para romper. Ojo, puede
que alguno esconda
trampas peligrosas...

J-STAHS

VICTORY VS +

~ T | COMPRA
TU JUEGO
@ y acumula puntos en

VENTA EN tu tarjeta de socio

GAME

pectaculares. El combate se gana
al rellenar la Barra de Victoria, a
base de noquear enemigos,

Cada ronda es un festival de
explosiones y objetos desmoro-
nandose, si bien no es tan preci-
so como otras peleas de mangani-

NUESTRO VEREDICTO

Lo mejor

Valoracion

B GRAFICOS Destacan los fieles
modelos de los personajes. Los
escenarios podrian impactar mas...

Alternativas

« Dragon Ball
Xenoverse cc
mas especta-
culary tambian

Aunque lo
espartano de
la presentacion
decepciona al

B La cantidad de
secretos por descubriry de
personajes variopintos que
han reunido.

68

Bl SONIDD Currazo, el traer las voces
de todos los seiyuus originales. Eso =i,

me y a veces es un poco cadtico, | W EI humor de algunos muy variado. solo en japonés. La misica, adecuada. 78 principio, hay
3 i personajes. jAporrear a los que ver J-Stars
Por suerte, la reproduccion de los enemigos con Arale es un no | * Mortal

B DURACION El modo Aventura-J es
largo y se complementa bien con el online.
Hay bastantes secretos por descubrir.

Kombat X
Lo peor propone un
enfoque algo

B Esta anticuado en mas adulto y

como lo gque es:
un homenaje a
todos los otakus

personajes es muy fiel al look que
muestran en la tele y todos sus ac-
tores de doblaje original han par-

85

:. : , el apartado técnico. La mantienea un B DIVERSION Los atagues finales son que apuesta
ticipado. Unid a eso modos muy version PS4 no aprovechala | desarrollo 2D ruy llamativos, si bien la lucha es algo 70 por la lucha
completos (en especial el Aventura- plataforma como deberia. mas clasico, caoticay esta falta devariedad. desenfadada.

M Es algo cadtico en su
desarrolloy no hay un gran
catalogo de golpes.

pero su diver-
sion es bastante
mas solida.

J) v tendréis un titulo anticuadete,
pero respetuoso con lo que vuelve
locos a los mas otakus. [T4

Podria ser mejor,
pero cumple.

PUNTUACION FINAL 75
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OTROS LANZAMIENTOS EN
HOBBY #i51/F S com

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el codigo QR.

Ps4-Oone| THE ELDER SCROLLS

ONLINE TAMRIEL UNLIMITED

CON ALGUNOS MESES DE RETRASO
con respecto al lanzamiento original en PC,
TESO llega a PS4 v Xbox One con el sub-
titulo Tamriel Unlimited y la leccion bien
aprendida: bugs corregidos y supresion del
sistema de cuotas mensual obligatorio. Asi
se disfruta mas de este MMORPG que tiene
dos partes bien diferenciadas. Por un lado,
lenemos una aventura tan extensa, abierta
v llena de opciones como en cualquier
TES, pero con la posibilidad de interactuar

y cooperar con otros jugadores para llevar
a buen puerto las multiples "quests". Y por
otro, cuando alcancemos el nivel 10, va
podremos acceder a la parte central del
mapa, Cyrodiil, donde se los jugadores,
agrupados en tres facciones, luchan entre
ellos por el dominio del Imperio. La épica
banda sonora de Jeremyv Soule es la guinda
para un MMORPG que disfrutardas mas si
estas familiarizado con los TES y dominas
el inglés, ya que no esta traducido...

Toda la grandeza de
un TES con el gran aliciente anadido
del multijugador [cooperativoy
PvP). Lastima que Llegue en inglés.

Psvita| LEGO JURASSIC

WORLD

LAS CONSOLAS
PORTATILES ticnen
una digna version

de LEGO Jurassic
World va que, ade-
mas de incluir las
cuatro peliculas
como en las versio-
nes de sobremesa,
también ofrecen algo
de "mundo abierta”,
aunque a una escala més redu-
cida. También se han recortado
ciertas escenas de video, algu-
nos retos vy, sobre todo, el coo-

Las 4 pelis de la franquicia en clave de LEGO caben

en tu bolsillo, aunque con "recortes™ que le restan puntos.

68 HC

perativo en 3DS, Pero por lo
demas, se mantiene el asequi-
ble y variado desarrollo "made
in LEGO" repleto de guirios
que encantaran a los fans.

Ps4-Pc| FINAL FANTASY XIV

ONLINE THE COMPLETE EXPERIENCE

SQUARE ENIX ha
relanzado su alti-

Asi The Complete
Experience inclu-
ye tanto el juego
completo comao
esta expansion,
para que puedas

74

mo MMORPG con
motivo de la expan-
sion Heavensward.

invertir miles de horas crean-
do objetos, combatiendo y
embarcandote en mil y una
quest. Un juego para dedicarle

\

horas, siempre y cuando estés
dispuesto a pasar por el aro
de las cuotas mensuales. Lo
bueno, es que ha mejorado
mucho desde el lanzamiento...

Un gran juego de rol masivo online que, con la

expansion incluida en el disco, resulta atin mas completo.
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Ps4-one| DEVIL MAY CRY 4 S.E.

CAPCOM HA REMASTERI-
ZADO ¢l ultimo DMC desa-
rrollado en Japon ofreciendo,
aparte de los ya imprescindi-
bles 1080p y 60fps, novedades
como 3 personajes jugables
mas, que cuentan con sus pro-
pias campanas o se reparten
los niveles y, al mismo tiempo,
modifican de manera profun-
da nuestra manera de jugar,

Eso =i, algunas mecanicas de
juego resultan algo obsoletas
y responden peor que en el
reboot DmC, en parte por el
sistema de camaras prefijado,
que en zonas de plataformeo
Juega en nuestra contra. No
obstante, entre las noveda-
des y su precio 24,95, es una
remasterizacion bastante
recomendable...

El juego de 2008, puesto a 1080p y 40 fps, aunque

mantiene su "arcaica” jugabilidad. AL menos trae novedades...

AXEL --f---iéﬂ
= | GALSiA®
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EL CLASICO BEATEM UP
de Sega encabeza esta tercera
hornada de adaptaciones 3D
para 3DS. Como el primero,
su efecto de profundidad,
aunque logrado, no esta entre

su portentosa jugabilidad,
que sigue funcionando tan
bien como hace 2 décadas.
Tampoco faltan ajustes y
modos nuevos, como uno en
el que vamos cambiando de

viTA| HYPER DIMENSION
NEPTUNIA RE;BIRTH 3

HI=|r|"' *-‘

And if you call me a little girl
one more time, I'll turn your face

1

i into little girl goo.

wat Pyl e et
=

ST CMENE WLAET IRLTETELLE A by inpavad o h‘ %

LA ADAPTACION A VITA de
Neptunia Victory de PS3 sigue
ofreciendo su mezcla de nove-
la visual y RPG de mazmorras
con agiles combates por tur-
nos para volver a llevarnos al

o 9 v W 1
parodia de esta industria.

Esta adaptacion afiade nue-
vas misiones y finales, que
amplian atin mas sus posibili-
dades, aunque sigue pecando
de los mismos fallos: fondos

los mejores de la serie 3D personaje entre los 4 disponi-

Classics, algo que suple con bles. Y con multijugador local. mundo de Gamindustri, una simples, humor muy "japo"...

Por 5 € puedes llevarte un apabullante beat’em up...

Si eres un loco de los J-RPG, disfrutaras con la
y ademas con nuevos modos, ajustes y opciones. Muy divertido.

tercera entrega de la saga, ampliada y mejorada respecto a PS3.

3ps| DR MARIO:
MIRACLE CURE

EL CLASICO PUZLE DR. MARIO regresa
en formato descargable para 3DS, con un
monton de contenido y opciones... aunque
el regusto a clasico y su escueta presenta-
cion eclipsa sus escasas novedades.

72

Ps4-Ps3| ROCKET LEAGUE
ALGO TAN LOCO como jugar al fatbol

con coches es el motor de este arcade
descargable. Esta muy orientado al
multijugador online, donde realmente bri-
lla y divierte, yva que jugando solo resulta
bastante limitado y corto de opciones.

PS4 | RED GODDES:
INNER WORLD

LOS ESPANOLES YANIM STUDIOS
firman una aventura "Metroidvania", con
exploracion, accion y vuelta atras para
abrir nuevos caminos. Peca de ser simple
en algunas areas, pero entretiene.

Un titulo en la linea de
Metroid que engancha unas 10 horas
con su gran historia y jugabilidad.

Si conoces el clasico, Otro gran arcade que

ya sabes lo que te espera aqui, con

se suma al catalogo de PSN, muy
alguna nueva opcion...y poco mas.

disfrutable jugando en compahia.
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VARIOS

FINAL FANTASY XIV

PS4-PS3-PC |Con

sola 4495 €-PC 3495 €

Heavensward

ACTUALIZACIONES de di-
versa indole han ido llegando
al MMORPG de moda, aunque
ha sido ahora cuando su ex-
pansion “de verdad” se ha pu-
blicado. La historia principal
continta con un tono mas os-
curo y el nivel maximo ha su-
bido hasta 60, aunque quiza la
novedad mas importante radi-
ca en las monturas aladas [lo
que hace ganar en verticali-

dad a las zonas que visitamos,
de por si mas amplias] y el
anadido de tres clasesy una
raza jugables. Globalmente
podemos decir que es una
gran adicion al titulo principal,
aunque exige haber jugado
bastante a este para disfru-
tarla. Y no nos olvidamos del
precio, que es elevado.

VALORACION 4 4 W

ESTA EXPANSION corrige
muchos detalles, pero e
juego sigue sin estar en
castellanoy esto es una
barrera para mucha gente.

- RESOGUN
PS4

Naves

Wipeout

DEDICADO AL GRUPO mas "nerd” y mayorcito
de los jugadores, este set de cinco naves de la
mitica serie Wipeout no es barato pero entra

en el pase de temporada. Volver a ver las
Auricom, Piranha y compania en mar-

cha es una tentacion muy grande...

VALORACION + % % W

GRAN TURISMO 6
P53 | Gratis

Actualizacion 1.20

LOS UPDATES sin coste que si-
guen cayendo sobre el bugue in-
signia de la velocidad en P53 son
de agradecer, mas aun si tene-
mos en cuenta que se lanzo hace
anoy medio. El circuito Good-
wood Hillclimb se ha actualizado,
los SRT Tomahawk y otros co-
ches estan disponibles y tambien

se han anadido detalles menores.

VALORACION 7 3 & o o
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GRAND THEFT AUTOV
PS4-One-PS3-360-PC | Gratis

Dinero sucio 2

SOLO UN MES ha tardado en
llegar la sequnda parte del DLC
delverano para GTA V. Nueva-
mente el dinero malgastado es el
alma de los contenidos y coches,
ropay otros elementos engro-
san el plantel del juego. También
aparece la emisora The Lab en
consolas (hasta ahora exclusiva
de PC], y todo a cambio de nada.

VALORACION % % % & %

MOTOGP IS5
PS4-One-P$3-360-PC| 12,99 € - 862 MB

4-Stroke

UN DESCARGABLE que anade
una nueva categoria al juego ofi-
cial del mundial, mas dieciocho
retos y veinte pilotos que corrie-
ron con las MotoGP de hace diez
anos, no esta nada mal. Lo que

sl es poco aceptable es un precio
asly que se publique el dia que el
juego se pone a la venta, lo que lo
hace caroy muy inoportuno.

VALORACION # & & & *

VARIOS _

-

LEGO JURASSIC WORLD
PS4-One-PS3-360-PC |099-1,99 €

DLC variado

EL NUEVO JUEGO de las piezas
basado en Jurassic World, co-
mo no podia ser de otra manera,
nos ira trayendo contenido en los
proximos meses. Aunque lo cier-
to es que no ha empezado bien,
porque han llegado tres packs
simples de vehiculos y persona-
jes que parecen baratos, pero con
escasos interés y “chicha”.

VALORACION * % #* % %



NOTICIAS

H MUY INTERESANTE

Tras confirrnarse los mods en las
versiones para consola de Fallout 4 [al
100% en One y casi seguro en PS4),
ahora es Just Cause 3 el que se podria
imitarlo. ¥ cambiando de tercio, se ha
confirmado que los DLCs de 3460 seran
retrocompatibles con One, siempre
que la editora del juego asi lo quiera.

DEMOS

N DECEPTIONIV: |8

[ HI TF':.’-..E'- ME-_;:'L‘FE

THE NIGHTMARE
PRINCESS 14 ARK

Siendo el primer ELABORATI
Deception que se edita en :
P54, la demo que ha lle-
gado bien merece la pena
ser jugada para probar la
propuesta de este curioso,
divertidoy “sadico” titulo. et
El tutorial, los dos primeros o
capitulos del modo historia
y doce quests dan forma a
su contenido, el cual abar-
ca una hora de juego que
no esta nada mal.

H DESDE EL ESPACIO

Destiny recibira su expansion [llamada
El Rey de los Poseidos) el 15 de sep-
tiernbre a un precio de 20 euros, mien-
tras que Star Wars: The Old Republic
tendra la suya [de nombre Knights of
the Fallen Empire] el 27 de octubre y
sin coste alguno para los suscriptores.

sca X B A BUENAS HORAS...

(Ezm] PAUSA ;T : - ' : Driveclub, tras un retraso de ocho
meses, ya tiene su version para los

B FULLBLOX . H FINAL FANTASY XV 2.0 L eriiies UL PSP e ¥ il
La entretenida y notable cuarta entrega de lasaga : Lademodel esperado juego de Square Enix se tiempo ha tardado Bethesda en liberar
Pushmo aterrizo hace poco en 30S. Ya que lospri- ¢ ha actualizado con un parche de mas de tres una actualizacion (recordemos que en
meros siete niveles funcionan a modo de prueba : gigas. Merece la pena volver a probarla porque en Eﬁﬁs i ﬂPC'DL"g PE"E Jugar a The Evil
y 50N gratuitos, no esta de mas que los catéis y :  muchos aspectos parece una version nueva, con e it S L R SRR
luego decidais si querégis comprar el resto. : atagues, movimientosy misiones adicionales.

MULTIMEDIA

. Hl DEUS EX: . Bl STAR WARS

. Il UNCHARTED 4

B THE LAST , , ,

GUARDIAN N : MANKIND DIVIDED : BATTLEFRONT

. : Tras el trailer mostrado en Los i

El reciente E3 ha traido muchas ; Angeles, laversion extendidaque i Otrode losvideos destacadosdel i Paralos no aficionados a la saga
cositas frikis, como el remake de i nos mostraron a puerta cerrada : E3 nos traia el debut de lajugabi-  § de Lucas lo que se enseno en la
Final Fantasy Vil o la tercera entre- ! se ha hecho publica. En resumen, i lidad del regreso de Adam Jensen. ! feria pudo resultar irrelevante,
ga de Shenmue, aunque la reapa- { afade mas metraje a lo vistoy i Media hora de infiltracion, conver- | pero los fans esperan con ansia a
ricion de The Last Guardianha sido  sigue dejandonos con la boca i sacionesy accion evolucionadas i noviembre para disfrutarlo. Su aca-
la mas emocionante. ! abierta. i sobre Human Revolution. i bado técnico echa humo...

HAZTE CON TODOS ESTOS
CONTENIDOS DESC;

CONLASTARJETAS _.
PREPAGO EN 2 XBOX

gyq ~°°

e25

G
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LOS MEJORES

TOP JUEGOS

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

. VUESTROS FAVORITOS

The Witcher 3:
Wild Hunt

PS4 - Xbox One - PC

¢ POSICION
.I.HTEFEIGIE

EM LISTA 2

Batman
Arkham Knight

PS4 - Xbox One - PC

: POSICION
: ANTERIOR

HES ES
EM LISTA

'Bloodborne

“Grand Theft
Auto V

P54 - One - PC - P53 - 360

,WZ,F+;} 4#

“Battleficld 4

P54 - One - PC - P53 - 360

: POSICION
- ANTERIOR

93

EM LISTA

Pmlcmn
: ANTERIOR

“The Last of Us

PS4 - PS3

: FI:EIEIIf:IH
: ANTERIOR

L ENLISTA

Skyrim

PS3 - Xbox 360 - PC

: POSICIGN
.i.HTEFiIGIFI

MESES
sy

: POSICIGN
i

MESES
EMLISTA

O 0|~ NNW N =P

“Tomb Raider

P54 - One - PC - P53 - 360

“The Order 1386

PS4

¢ POSICION

B  AMTERIOR
-

EM LISTA

¢ POSICION
: ANTERIOR

EM LISTA

s
-

"Metal Gear Solid

PS0ne - Gamecube

B - ANTERIOR

! POSICION

EM LISTA

LOS MAS
ESPERADOS

Uncharted 4: El
desenlace del...

La proxima aventura de
MNaughty Dog promete dejar a

. todos los poseedores de una

PS4 con la boca abierta.
FECHA: PRIMAVERA DE 2016

Fallout 4

PS4 - Xbox One - PC
Uno de los juegos mas
esperados de los Ultimos
afos hara su desembarco
nuclear en pocos meses, solo
para la nueva generacion.

FECHA: 10 DE NOVIEMBRE

MGSV: The

Phantom Pain
P54 - One - PC - PS3 - 360
Quienes lo han probado ya

* dicen que lo nuevo de Kojima

tiene todas las papeletas Eara
ser el mejor juego de 2015.

FECHA: 1 DE SEPTIEMBRE

Kingdom
Hearts Il
P54 - Xbox One

Square Enix sigue sin dejar
claro cuando volveremos a

ver a Sora, Donald y Goofy.

iSerael plﬁxinm afo?

FECHA: 2016-2017

Star Wars:
Battiefront

¥ PSi, - Xbax One - PC
* Tras un largo desarrollo, DICE

lanzara, por fin, su pamcular
visién de la trilogia original de
L2 Guerra de [as Galaxias.

FECHA: 17 DE NOVIEMBRE

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas.

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

- BATMAN AHI(HAM KNIGHT

@ NUEVA ENTRADAENLISTA R:REENTRADA ENLISTA

NOTA 98

NOTA
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s LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTA LIDER REVISTA L|DER
EN ESPANA EN JAPON
Hobby
NOTA I
PUESTO JUEGO Mepia  Consolas RECIMIED
= -
| . & The Witcher
o = rei 3' WIId H“m “Es todo aguello por Mo disponible
MRECHER lo que nos gustan los
SRR PS - Xbox One - PC videojusgos
Dark Souls II:
schular Of'“ “Siquesiendouna ©  MNodisponible
experiencia absoluta- :
8PSy - One - PC - PS2- 340 g et
s Batman
——— : [
M Arkhﬂ"l “nlght "Rocksteady se despi- Mo disponible
de de Batman coma lo :
-~ PS4 - Xbox Orie hacen los grandes
1'--||J:: i_l. n""'-l Gud uf war III
. f..r -
Hemasterlzadu “Ura e:(pe-ne-ncla qua : Mo disponible
ol sigue siendo Unica en :
. PS4 U especie” '
Project CARS
CARSaF _ : ; _
“Su pasidn por el au- Mo disponible
4 T tu:urlnwliliz.gnclu ] 3'.:'5‘.5' :
o
PS4 - Xbox One - PC R
Splatoun
“La experiencia online Mo disponible
rrias fluida, frenéticay :
g 1;-1!'--* Wii U divertia de Nintendo”
.“/'\ Mortal
| Kombat X T e
WAL KA X Irrvita 2 jugar sin Mo disponible
’ descanso, tantoen
Tﬁ‘m PS4 - Xbox One - PC solitario como online” :
Devil May
crv 4 SE “Unainteresants re- No disponible
masterizacion, pero
dlet L :
PS4 - Xbox One ool
Yoshi's Woolly
World theom, ; s
"Es uno de los plata- ¢ Mo disponible
formas mas bonitos
Wii U de la historia® :
e LEGO Jurassic
1 0 1‘ h' urld "Sitegustalasaga, ¢ MNodisponible
= ,, lo disfrutaras, pero la |
E -l"t Todas tarmula esta agotada

: "Sus personajesy sus |
¢ mecanicas Lo elevan
:en el género del RPG"

! nante encasitodos

“Profundo y exigents, :
¢ pero, a lavez, resulta géne-r-:u enelquees :

. modosy contenidos” |

"o estilo de u:nrnl:uate:
s elrey, y el conjunto : juegos de luchade los : lencia no perjudicaen |

:nito, pero con pocos

: "Tiene buenos puzles :
: y combates, aungue
: con cosas molestas”

WEB LiDER
EN EE.ULL.

REVISTA LIDER
EN EE.UL.

Game

WEB LIDER
EN REINO UNIDO

IGN

5-:- destaca por su
§ guidn, s.uvarle-u:lady §
sus deciciones”

tes, de los mejores
RFG de | histona”®

. "Es dificil resistirse :
:aunode los mejores
P Juegos de 2014°

Mo disponible
sentir exultants en
este [uego”

“Un juego impresio- "Una de las historias
i de Batrman que mas
i hemos disfrutada”

los nivelzs” ! wil continuamenta”

“La actualizacidn es
E.ulDwE.ual pero la
accion es genial”

“El niclzo sigue sien-
: doincreible, aungue

. apenas hay cambics” :  dignade dioses”

Pone sumarca en un
tasia de aprender a
hacer algo dificil’

rnuy accesible” ificil diferenciarse”

"Es frescoy original,
pero necesita mas  © adn pusde sofar - ¢

periencias nuavas” vadoras”

“Uno de los mejores - Sy hincapié

es muy profundo” altirmos afos” n.;n:I.; a los combates”
Modisponible  : “"Elcombatesigue :  "Sus repefitivas
‘slendo genial, aungue  raices no se pueden
E'E-tEl algo anticuade” lavar tan facilmente”

“Ln plataformas bo- Mo disponible “Es muy basicoy,

¢ visualmente, no im-

niveles de calidad” ! presionara a todos”

“Te hace sonreir con 5
§ su nostalgia, pero no

es muy divertido” querer irte de alli”

_Informer Gamespot

“Un titan entre gigan- : :
“Cadavictoria te hace

“Trata de justificarla
 precencia del Batmis- |

"Que se rmantenga tan
: fresco es una hazana :

"5e apoya en la fan-
¢ completo de los Alti-
‘rios afos en consolas”

"Denota que Mintendo “Un I'I‘IEIF-?I“-"i“'3'5'3'J"-'E"EIC'-E
: llzro de ideas inno- ?

en lavio- :

"Un viaje de nostalgia, :
pero no tardaras en

REVISTA LIDER
EN REINO UNIDO

Edge

"Como si fuera un
i libro, sientes tristeza
al llegar al final”

"Pece aalgunos
fallos, es un juega
imprescindible”

"Mo e perfecto, pem
a Batrman no hay que
cubectimarlo”

Mo disponible

"El simmuladaor mas

"5e aleja de Los arque-
tipos de Mintenda...
|:er|:| actd asu altura”

"Presenta proble-
masy una pobre eje-
cucion de ideas”

Mo disponible

"Hace cosas bien,

! piero esos momentos

son la excepcidn”

Mo disponibla

Los juegos de 2 lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del mormento.

El mes que viene,
dadnos vuestra
opinion sobre:
GOD OF WAR IIi
REMASTERIZADO

Am'lrés Mat‘:hu _ 'Fm.ja.-ﬁ.:a'tmha. _ Manul'd‘lagh _ ﬁﬁﬁmm Tﬁlﬁharn
“Elfin de la historiade  "La historia es buena, "Es una despedida por "Es un broche de oro a
Batman se envuelve en  igual que los graficos,y  todo lo alto. Mantiene la trilogia, pero no llega
unatramaquereune  lajugabilidad estdmuy  las bases, pero tiene al nivel de la 5egunl:|a
momentos impactantes  refinada. Logra hacerte  novedades, como el parte. EL Batmaovil esta ,‘
del superhéroe,yel sentir en los zapatos de - Batmovil, una duracion  bien, tanto por diseno ‘
Batméviles unsuefio  Bruce Wayne o, mejor,  enormey undoblajede  como por manejo, pero
hecho realidad”. - el hombre murciélago”.  quitarse el sombrero”.  se utiliza demasiado”.

NOTA 97 NOTA 95 NOTA 92 NOTA 80
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LOS MEJORES
LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© Nueve

= PLAYSTATION 4

Imprescindibles

1 The Witcher 3

2 Batrman Ark. Knight

3 The Last of Us Rermast.
LGTAV

& Destiny

95 95 e
95 e
95 L5 e
94 7250 e
94 7205 e

Imprescindibles

1GTAV

2 Skyrim

3 Uncharted 3

4 Fed Dead Redemption
5 Metal Gear Solid 4

99 moohe
Q6 1995
96 1905&
96 1995 ¢

Imprescindibles

1 Super Smash Bros

2 Zelda: Ocarina of Time

3 Pokémon X/ Y Q4 Li5e
4 7elda: A Link Between... 94 4%«
& Zelda: Majora’s Mask 93 4495

i .""_ ————
| Wi [o2

L

& 1

Imprescindibles

1 Super Smash Bros
2 Bayonetta 2

3 DKC Tropical Freeze 93 4795 e
& Monster Hunter 3 Ult. 93 5995 ¢
5 Super Mario 30D World 92 s995¢

97 W e
95 4T e

74 HC

10 Splatoon

6 Bloodborne
7 Project CARS
8 Sombras de Mordor

9 Dragon Age Inquisit.
10 Far Cry 4

92 {095e
92 L0 ohe
92 L0ohe

GTAV

A | El “sandbox” de
| Rockstart sigue siendo
. uno de los mejores
- titulos que se pueden
disfrutar en P53.

6 The Last of Us

7 Bioshock Infinite
8 Castlevania LoS 2
9 Gran Turismo b

95 w9he
95 1995¢
95 Lo9se
95 1995&

96 1295 ¢ 10 Super Street Fighter IV 95 1695«

& Monster Hunter 4 Ultim. 93 4495«
7 Resident BEvil Revelat. 93 4495«
8 Super Mario 3D Land 93 4495
9 Fire Emblem Awaken. 93 4495«

10 Animal Crossing N. Leaf93 3995

| DK COUNTRY:
' TROPICAL FREEZE

¢, 1 Este plataformas 20
. de Retro Studios es el

mejor de los muchos
que hay en Wii U.

& Yoshi's Woolly World 92 4795
7 The Wonderful 107 92 4795
8 Jelda: Wind Waker HD 91 5995&
9 Mario Kart 8 ?1 5995
90 3095&

Imprescindibles

1 The Witcher 3

2 Batman Ark. Knight
3 Forza Horizon 2

4L GTAV
5 Destiny

95 T1w9e
95 4v00e
95 &4 95e
94 7250
94 7205

Imprescindibles

1GTAV

2 Skyrim

3 Red Dead Redemption
4 Bioshock Infinite

5 Castlevania LoS 2

99 9.95e
96 19955¢
96 1995
96 1995
95 i %5e

Imprescindibles

1 Metal Gear Solid HD C. 93 2095«
2 Street Fighter X Tekken 93 4995«
3 Ult. Marvel vs Capcom 393 4495

& Dragon’s Crown 923995
S A. Creed lll Liberation 912995«

Imprescindibles

1 Diablo 1]

2 LA Noire
3 Batrnan Arkham City 98 19955
& StarCraft |l 98 3995
5 Star Wars: Old Republic 97 1295¢

98 3095«
98 1995 ¢

o

10 Forza Motorsport 4

10 Killzone Mercenary

. 10 Total War Rome I

| F12015

= Codemasters ha hecho
== su debut en las nuevas
consolas con un buen

| titulo, pero escueto en
su oferta de modos.

93 T1we
92 005
92 8095
92 95 e

& Project CARS

7 Sombras de Mordor
8 Dragon Age Inquisit.
9 Far Cry &

10 Ori and the Blind Forest92 1922¢

6 Super Street Fighter [V 95 2495¢
7 CoD Modern Warfare 3 95 19,95¢
B Gears of War 3 Q4 1995
9 Halo 4 94 M95e
94 1905

.4 . | VICTORY VS+

Los "crossovers” entre

diversas sagas se levan
mucho en la lucha, y este
~ |juego lo deja muy claro.

7

é Uncharted: El Abismo... 91 295
7 Little Big Planet 90 1995¢
B Virtua Tennis 4 90 » 5
9 Meed for Speed Most W. 90 1995&
90 1995

6 StarCraft Il: Heart of...
7 Mass Effect 3

B The Witcher 3

% Bioshock Infinite

96 3995 ¢
96 1995&
95 £19%e
95 1995 &
95 R 95 e




= LOS CINCO MEJORES JUEGOS DE...
la trayectoria de Yu Suzuki

Como maximo responsable de AMZ2, uno de los estudios mas miticos de Sega,
este creativo japones marco numerosos hitos en la historia del videojuego.

e

il

—
Dreamcast - XboX Descatalogado

1SHENMUE | & ]I

Yu Suzuki fue un pionero con muchos de sus proyectos, y nadie duda de que su obra cumbre fue
Shenmue, una saga que iba a ver la luz en Saturny se acabo trasladando a Dreamcast, en lo que, en
su dia, supuso el desarrolle mas caro de la historia. La primera entrega marco un hito con su per-
fecta mezr:[a de mecanicas [exploracion en mundo abierto, conversaciones, lucha, GTE, minijuegos),
y la segunda llevo la formula a un nuevo nivel, con escenarios aun mas grandes y la resolucion de
ciertos problemas, como las esperas de tiempo para que se produjeran algunos acontecimientos.

[T

Recreativas - Saturn Descatalogado Recreatwas .3DS 5,99 € Recreativas - Megadrive - 3DS 5,99 £ Recreativas - 3D5 599 &

VIRTUA FIGHTER OUTRUN SUPER HANG-ON SPACE HARRIER

Si Street Fighter marco ten- Sega siempre concedio mucha Esta saga de motos ofrecia un Antes de que la potencia de las
dencia en la lucha en 2D, el juego importancia al género de la velo- plantearniento similar al de OutRun, recreativas o las consolas permitie-
de Akira, Jacky, Lau, Wolfy com- cidad arcade, con mr.:r"rmbtes mue- pero sin bifurcaciones al final de ran el 3D "verdadero”, existio la tec-
pania fue pionero en eluso de ele-  bles. Hay pocos juegos mas legen-  cada seccion. Gestionar el turbosin - nica del "sprite-scaling”, que Suzuki
mentos poligonales y el movimien-  darios que este, en el que condu- chocarse contra otros pilotos o con-  supo aprovechar como nadie para
to en entornos tridimensionales. clamos un Ferrari Testarossa. tra las vallas tenia su intringulis. juegos de disparos y de conduccian.

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

: ’ ) The Witcher 3:
d Javier g Alberto s David . Daniel . Wild Hunt
Abad Lloret Martinez Quesada . PS4~ Xbox One - PC

1 The Witcher 3 PS4 @ 1 BatmanArkham K. PS4 | 1 The Witcher 3 PS4 | 1 Mass Effect 3 360 . Batman

2 The Last of Us Rem. PS54 : 2 The Witcher 3 PS4 | 2 Batman Arkham K. PS4 @ 2 Portal 2 PS3 . Arkham Knight
3 Batman Arkham K. PS4 : 3 Bloodborne PS4 : 3 GTAV PS4 3 Skyrim 360 ; "ER-SNIEEHE- 5
&4 Mario Kart 8 WiiU : & Project CARS PS4 : 4 Bloodborne PS4 : & Bioshock Infinite 360 . Bloodborne

5 Bloodborne PS4 : 5 Martal Kombat X PS4 | B Destiny PS4 | 5 Shenmue |l Xbox :

6 Splatoon Wil : & YoshisWooly W. Wi & Call of Duty AW PS4 & The Witcher 3 PS4 P34

7 RE Revelations2 ~ One : 7 Dying Light PS4 | 7 Titanfall One : 7 Mortal KombatX — PS4 . Mortal

8 Mortal Kombat X  One 8 Godof War lllRem. PS& | 8 Maric Kart 8 Wiil : 8 The Evil Within One . Kombat X

9 Dragon Age Inquisit. One @ 9 3D Streets of Rage 2 3DS 9 Minecraft PS4 © 9 Yoshi's Woolly W.  WiiU e N o EG
10 Zelda: Majora’s Mask 305 1I'J MBS Peace Walker PSP 10 Fallout Shelter i0S : 10 J-Stars Victory V5+ PS4 . Mario Kart 8

La lista de Los Faveritos de la Redaccion se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. Wii U
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) REPORTAJE

CELEBRAMOS
| 0S 20 ANOS
DEL "GRAN
FRACASQ"
DE NINTENDO

76 HC

esde que el hombre empezo a experimentar
con los videojuegos hace ya mas de 50 afios,
uno de los suenos recurrentes siempre ha
sido crear experiencias que envuelvan al
jugadory lo transporten a mundos virtuales
en 3D. Asi, en los 90 asistimos al auge de la realidad
virtual, con la llegada de las primeras recreativas
que explotaban esta idea.

Nintendo, una vez mas, fue pionera a la hora de
intentar captar este concepto envolvente y trasladarlo
a un dispositivo compacto disenado para el uso do-
mestico que, aungue lejos de crear la sensacion de
inmersion en un mundo tridimensional, si conseguia
crear un efecto 3D de profundidad en los juegos.
En su gestacion, bajo el nombre en clave VR-32,
confluyeron varios factores. El primeroy mas impor-
tante fue el acercamiento a Nintendo de Reflection

¢EL PINCHAZO
DE UN GENIO
EXCEPCIONAL?

GUNPEI YOKOI fue
el padre de muchos
exitos de Nintendo
[Game & Watch,
GameBoy...). Pero
la "vergienza” del

fracaso de Virtual

Boy le hizo salir
de Nintendo sin su
rmerecida gloria...

Technologies, quienes habian desarrollado una
nueva tecnologia para mostrar imagenes. Gumpei
Yokoi, el genio visionario de Nintendo y cabeza
del equipo de ingenieros mas importante de la
casa [conocido como Research & Development 10
R&D1) vio el potencial de aplicar a los videojuegos
este nuevo sistema, que giraba en torno a la idea de
utilizar dos pantallas, cada una ofreciendo imagenes
ligeramente distintas, para generar un efecto 3D.
Unas imagenes que, en cada ojo, eran generadas
por una hilera de 224 leds verticales, una lente y un
sistema de espejos que giraba 50 veces por segundo.

=2 EN 1992 NINTENDO FIRMA EN EXCLUSIVA un
acuerdo con Reflection Technologies para explotar
esta tecnologia aplicada a los videojuegos y asi,
R&D1 comenzo a sentar las bases de lo que acabaria



siendo Virtual Boy. Desde el primer momento se
desecharon las tecnologias de seguimiento y posi-
cionamiento en las 30, por lo que el visor no tenia por
que sujetarse a la cabeza y podia descansar sobre un
soporte. También se toma la decision de utilizar un
procesador de 32 bits, el NEC810, parecido al que
usarian las nuevas consolas PlayStation y Saturn,
pero con un pequeno matiz: aqui, ese descomunal
poder tecnologico -para la época- se tendria que
"dividir" para crear dos imagenes distintas, una para
cada ojo, por lo que los juegos no llegarian nunca
al nivel de lo que veriamos en PlayStation o Saturn.

Parte de estas decisiones fueron llegando a la
prensa nipona, que caldeo el ambiente con la nueva
VR-32. Ademas, el mero hecho de venir apadrinada
por Gumpei Yokoi, el padre de GameBoy, hizo que

Qs 1rovv-233-3700

Hinteado Buthorized Repair (enlers -

muchos esperaran a la sucesora de la exitosa portatil. P

El 21 de julio de 1995, Nintendo lanzo
Virtual Boy en Japon, para muchos su
mayor fracaso. Entre las razones de su

batacazo estan los mareos y el dolor

de cabeza que provocaba, aunque no
por ello deja de ser una maquina tan
iInteresante como adelantada a su tiempo.

PROTOTIPOS
Y RAREZAS

El primer prototipo de Virtual
Boy se mostro en 1994, en la
feria Shoshinkai (o Nintendo
Space Worldl y lo hizo con un
modelo ligeramente distinto

len colores azul y rojo, con
logos distintos e incluso un
mando con un conector PS/2).
Aparte, los fans del sistema
han creado desde muebles al
estilo recreativa a sistemas de

sujecion todo en uno...




REPORTAJE

Estas patas metalicas,

(ue parecen un poco
andebles, estan coronadas
por una pinza de sujecion
que adernas controla la
inclinacion del visor. Su
boton permite soltar el
visor facilmente.

Virtual Boy tuvo pocos juegos,

EL MANDO

Tiene dos crucetas para
controlar el movimiento en las
30 [si el juego lo requiere),
botones A, B, starty Select. Y
compartimento para pilas.
;Mo sentis en &l la idea para

el pad de Nintendo 647

pero sus fans lo han arreglado Un prototipo del juego de
rescatando prototipos, juegos Bulletproof Soft [terminado al 80%)]
no lanzados o creando nuevos. fue comprado por miles de délares,

completado y lanzado en cartucho.

»» Pero no fue asi. En noviembre de 1994, Virtual Boy
se mostro por primeravez en el desaparecido Sho-
shinkai (tambien conocido como Nintendo Space
World], un evento para mostrar las novedades de
Nintendo. Tras este primer contacto, muchos pe-
riodistas entraron en “"shock” y las criticas hacia el
sistema no se hicieron esperar, concentrandose en
torno a varios aspectos. El primero fue que parte de
la prensa se esperaba una maquina capaz de rivali-
zar con PlayStation y Saturn, pero encontraron una
continuacion de lovisto en GameBoy. De hecho, es
curioso que fuera un dispositivo orientado a las 3D,
pero que no contara con hardware dedicado a las 3D.
Y no solo eso: |a paleta de colores estaba limitada a
solo dos (rojoy negro). La eleccion del rojo se debio
a dos razones muy sencillas: el precio de los leds de
los demas colores era demasiado altoy, ademas, el
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LAS BAJISIMAS
VENTAS DE
VIRTUAL BOY
LA SACARON
DEL MERCADO
CON APENAS
DOCE MESES
DE VIDA.

una demo, que adapta parte del

juego de Super Nintendo. Sobra decir 3ue estan siendo adaptados al visor
que se mueve de lujo en Virtual Boy...

CONTROLES
DE IMAGEN

Estas piezas, un

selectory un dial

permiten modificar

la disposicion del

sisterma de espejos que

crea el efecto 30. Asi, puades
modificar La profundidad del
efectoy ajustarlo a tus ojos, si
eres miope, hipermétrope...

LENTES

Cada ojo recibe una
imagen distinta para
generar el efecto 3D.
En elvisor también
estan el control de
volumen, La entrada de

los cascosy el pad, L3

ranura de los cartuchos...

YIRTUALBODY

Se trata solo de La genial aventura de
Hideo Kojima es otro de los proyectos

e Nintendo. Veremos si lo terminan.

rojo era el mas eficiente desde el punto de vista de
consumo energeético. Por sitodo esto fuera poco, esta
“inocente” decision trajo de la mano otros problemas
asociados: dolores de cabeza, mareos, mal cuerpo
e incluso en algunos casos, forzar los ojos hacia el
estrabismo. En algunos casos, estos problemas
surgieron porque el visor no estaba bien ajustado,
pero aun con todo, Gumpei Yokoi sabia que el hard-
ware necesitaba mas tiempo para terminar de pulir
algunas aristas. Nintendo se lo denego: era hora de
empezar a recuperar la enorme inversion realizada.

= HIROSHI YAMAUCHI, EL MAXIMO JEFE DE
NINTENDO, no escucho a Yokoi e hizo oidos sordos
ante estas primeras criticas. No contendo con eso,
vaticind que, solo en Japon, se venderian 3 millones
de Virtual Boyy 14 millones de cartuchos antes de




La breve vida del sisterna se tradujo en un catalogo realmente reducido,
compuesto por 22 titulos [solo 14 salieron en EE.UU. y 19 en Japon). Aqui los
tienes todos juntitos, pero si te quieres hacer con ellos, prepara la cartera...

Hasta el soft

KB MARIO CLASH. El primer
juego 3-D de Mario es una
adaptacion del Mario Bros.
original. Salio en 1995, en
Japony EE.LILL.

3 NESTER FUNKY BOWLING.

Juego de bolos al uso,
desarrollado por Saffire
Corp. Salio solo en EE.UL.

) GALACTIC PINBALL. Un
Einball que cambia la
ola por un disco, y que
ofrece &4 mesas. Es obra de
Intelligent Systems.

A GOLF. T&E Golf en Japon.
Ofrece un circuito ficticio
con 18 hoyos y su control
tiene en cuenta el viento,
la postura, la fuerza...

£33 JACK BROS. El primer
%pi n-off de Shin Megami
ensei traducido al ingles.
Es un juego de accion. La
version USA esta cotizada,

La Como si de un clon de

I3 SPACE SQUASH. Un juego
en la linea de Pong, pero
en las 30y pudiendo
rebotar la bola en las
paredes y techo. Divertido
y con buen efecto 30.

kA RED ALARM. Imagina un
Starfox 3-D, y con modelos
hasicos poligonales [sin
textura), y voila. Eso si,
los graficos son un poco
contusos al principio. gy

Otro titulo sin terminar,

espanol ha tenido cabida en la
escena de Virtual Boy, con esta
secuela de un juego de Spectrum.

breve vida de VB impidio que viera OutRun se tratara, este arcade de
nacer una entrega de Mario Kart, velocidad lleva en desarrollo desde
algo que los fans estan arreglando... 2008,y cuenta con una demo.

pero especialmente interesante por
jugar abiertamente con los entornos
y figuras poligonales.

terminar el afio fiscal. Pero todo salio al reves de lo
previsto. En toda su vida, que fue de aproximada-
mente un afio, la consola no llegod avender ni 800.000
unidades [contando el mercado americano). Las
interminables colas, presentes en el lanzamiento de
Super Famicom, brillaron por su ausencia. Contra
todo pronostico, el dia de lanzamiento Virtual Boy no
se agoto, y su precio de lanzamiento, 19.900 yenes
[unos 140 euros al cambio actuall, pronto se vio
rebajado a 15.000 yenes, para ver si asi se animaba
la cosa (algo que no pasd).

Las razones de este descalabro, aparte de las
técnicas indicadas antes, fueron también, en parte,
culpa del propio catalogo de lanzamiento. No hubo
ningun Mario plataformero de verdad, ni F-Zero,
ni The Legend of Zelda... ni ninguna de las sagas
mas famosas de los estudios internos de Nintendo. pp

LA PUBLICIDAD TAMPOCO AYUDO...

Como ha pasado con 3DS, Nintendo no lo tuvo facil para mostrar en las revistas
especializadas, la publicidad y los anuncios de TV lo que hacia especial a Virtual
Boy: su efecto 3D. Los anuncios fueron bastante confusos, con sloganes un
tanto "tontorrones” [como un juego 3-D para un munde 3-D". Fue portada de la
revista Nintendo Power [para miembros del club Nintendo americanol.
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»| [EJ MARIO TENNIS. Fue el
primer juego deportivo
de Mario. Se centrd en
la parte "realista” del
deporte, sin Power Up.
Fue jueqgo de lanzamiento
en EE.UU. y Japdn.

E3 PANIC BOMBER. Un puzle
tipo Tetris inspirado en
el universo Bomberman.

kF SD GUNDAM DIMENSION

WAR. Una de las rarezas
mas cotizadas de VB. Un
juego de estrategia por
turnos con las versiones
Super Deformed de los
mechas. Junto a Virtual
Bowling, fue el ultimo
juego que se lanzo en
Japon [no salia en USAJ.

Fs basicamente un |uugu kE] VIRTUAL BOWLING.

2D, con detallitos aquiy
alla que explotan el efecto
30... perovamaos, nada
realmente excepcional.

k) 3D TETRIS. Uno de los
exclusivos de EE.UU. Era
el clasico puzle que todos
conocemos, pero aplicado
a las 30, apilando las
piezas en diversas capas.

ki) INNSMOUTH NO YAKATA.
Shooter de culto en el
que recorremaos Una
gran mansion llena de
criaturas en 19 persona.

El "gran fracaso” de Nintendo
no ha dejado de tener guinos y
referencias en videojuegos

Como acabamos de
decir, fue el otro ultimo
lanzamiento en Japon, un
decente juego de bolos
Mmuy superior a Nester.
Mo salio en EE.ULL, y hoy
por hoy es el juego mas
cotizado del sistema.

(A SPACE INVADERS. ; Qué

decir del cldsico de T:IITEI':'
Esta Virtual Collection
fue exclusivo de Japon e
incluye versiones 2D y 3D
del clasicoy su secuela.
Es tambien otra de las
rarezas mas buscadas.
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Los juegos de micro

El dltimo videojuego
juegos de Wario, como este de Wii U, de la televisiva familia estaba repleto Wario de GBA recreaba, hasta en los
colores, un juego de VB, Mario Clash.

posteriores y otros medios de Este juego de

expresion como estos... g .2 ; .
P son expertos en colarnos VB por ahi... de guinios, uno dedicado al visor...

P» A esta carestia de titulos propios de renombre se
suma la ausencia de respaldo de los third parties, en
parte provocada por la propia Nintendo, que limito
de primeras el acceso a la nueva tecnologia para
garantizar unos minimos de calidad... y termino
siendo perjudicial para el futuro de la maquina.

3D ENVOLVENTE,
UN SUENO
RECURRENTE

El "sueno” de meternos dentro
de un videojuego ha estado muy
presente desde sus comienzos,
y no ha habido pocos intentos.
En 1957, se probo suerte con la
coin-op Sensorama (1); en los 80,
se lanzaron visores con un unico
juego, como los de Tommy (2] e
incluso Seqga (3] penso en ello.

;i 5Sera Oculus (4) la respuesta?

= APENAS UN MES DESPUES DE SU ESTRENO
NIPON, la consola se lanzé en EE.UU. y las escenas
de apatia se volvieron a repetir. No hubo interés en
la maquina, a pesar de que algunas cosas, como
el apoyo de los third parties, habia cambiado en su
aventura americana. Como en Japon, hubo bajadas
de precios simbélicas, pero 9 meses despues Virtual
Boy ya se estaba liguidando por 99 dolares. Estos dos
fracasos consecutivos, y tan proximos en el tiempo,
exterminaron por completo cualquier posibilidad de
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k3 VIRTUAL FISHING. Juego
de pesca con multiples
torneos y buenos efectos
visuales bajo el agua.
Tampoco salio de Japon.

k3 V-TETRIS. Si, Virtual Boy
tuvo 2 versiones de Tetris,
esta mas en sintonia con

la original, aungue algun
modo jugaba con el 30.

k) WATERWORLD. Juego de
accion que recreaba la
peli. Fue el antepenultimo
lanzamiento en EE.UU. y
ultimo de un third party.

k:) WARIO LAND. Uno de
los mejores juegos del
sistema, un plataformas
2D puro con efectos 30
brillantes [como la BSO.

kE] BASEBALL. Un simulador
de baseball algo simple y
que, a pesar de algunos
buenos usos de las
3D, resulta dificilillo y,
ademas, con escasos
modos de juego.

7@
s~
i

ki) VIRTUAL LAB. Otro puzle
COn piezas que caen, muy
cotizado por un error en
la cajay el cartucho [pone
"licensed by Nintennda”).

Fi) VERTICAL FORCE.
“"Mata-mata” que nos
permite cambiar entre
dos alturas o planos,
algo imprescindible para
acabar con algunos jefes.

TELEROBOXER. Juego de
boxeo envista subjetiva
que recuerda a Punch
Out! aunque los controles
son algo mas durillos y
puede resultar algo dificil.

3DS también tiene su
propio homenaje al visor, en forma
de complemento para nuestro Mii.

En el juego de
Grasshopper, uno de los villanos usa
unos prismaticos... muy “familiares”.

Wii tampoco dejo de
homenajear al visor de realidad
virtualy "cold” uno en un escenario.

VB ha aparecido en
mangas [Ai Ga Tomaranail, carteles
de bandas de rock como Randy, etc.

que la consola llegara a Europa. Con ella también
se quedaron por el camino algunos periféricos
previstos, como un cable "link" para conectar dos
Virtual Boy por su puerto "EXT".

Pero, aun con todas las criticas que recibio, des-
de los mareos a ser una experiencia antisocial y
excluyente [antagonista de GameBoy], que no era
realmente un sistema portatil (aunque gracias al
compartimento para 6 pilas en el mando si era
autonomo], o que provocaba dolores de cuello, dafio
ocular en menores de 7 anos, o no estar disenada
para largas sesiones de juego, cualquiera que
ha probado una Virtual Boy, incluidos nosotros,

VIRTUAL BOY
TUVO MULTITUD
DE PROBLEMAS,

PERO NADIE
PUEDE NEGAR

para esquivar el ataque del primer jefe final en
Wario Land, uno de sus mejores juegos. Quiza si
Nintendo le hubiera dado algo mas de tiempo a
Gumpei Yokoi, si hubieran abierto mas la mano a
mas desarrolladores nipones o si hubieran apostado
por un dispositivo mas caro y a todo color, quiza,
solo quiza, Virtual Boy hubiera sido un gran éxito.
Pero por desgracia, la historia la ha condenado
a ser "el gran fracaso” de Nintendo, una pieza de
hardware que, a pesar de sus carencias, de sus
problemas y de su escasez de software fue una
maquina visionaria, adelantada a su tiempo y que
logro hacer aquello que perseguia. Puede que node

QUE SU EFECTO
3D SIGUE
SIENDO UNICO.

reconoce que es algo unico y especial. El logrado
efecto de profundidad aporto un punto a sus juegos
que aun hoy dia no tienen el resto de consolas, y no
era raro, por ejemplo, acabar moviendo la cabeza

la mejor de las maneras posibles, pero atin con todo,
no le impide ser una experiencia unica y hasta hoy
irrepetible, algo que la ha convertido en uno de los
mayores objetos de deseo de los coleccionistas. m
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Psygnosis
PlayStation / PC
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LAP TIME

FORMULA
DE EXITO

Seria injusto decir que hasta mediados de los anos noventa no habiamos gozado
de la velocidad en ordenadores, consolas y maquinas recreativas, pero tambieén lo
seria negar la aportacion de una serie que debutaba por entonces en el genero.

B PROBAELEMENTE Super Monaco GP
y Virtua Racing, con permiso de ciertos
juegos del género para PC, fueron los ti-
tulos basados en la categoria reina del
motor que mas popularidad tuvieron en
los afios previos al lanzamiento de For-
mula 1. La evolucién grafica del género
de la velocidad estaba siendo notable,
si bien parecia que iba en correlacion
con productos mas enfocados hacia la
simulacién que al estilo arcade, algo que
romperia nuestro juego de hoy en 1996.

Su apariencia era realista y por pri-
mera vez un juego de la F1 en 3D se
habia hecho con la licencia oficial, pero
el aparentemente predestinado enfoque

de simulador no fue tal y el titulo acabé
siguiendo los canones de los videojuegos
para consola: diversiéon directa por en-
cima de cualquier otra consideracion.
Ese punto de vista no quitdé que la
produccién presentara unas fisicas po-
co condescendientes al error, que los
coches perdieran partes al tocarse entre
ellos o que las condiciones climatol6gicas
influyeran decisivamente en el control.
Ademas, el juego se bas6 en el campeona-
to del afio 95 y presentaba sus veintiséis
pilotos, trece equipos y diecisiete carre-
ras, asi como las necesarias visitas a los
boxes. Esto conformaba el modo Grand

Prix como el auténtico corazén del titulo,

aungue podiamos echar unas carreras
sueltas sin mayores preocupaciones.

= L0S MARCADORES EN PANTALLA,
cogidos de las retransmisiones televisi-
vas de la época, contribuian a aumentar
el nivel de similitud con el espectaculo
real, una imitacién que se acrecentaba
si manteniamos activadas opciones co-
mo el desgaste de los neumaticos o lano
asistencia a la frenada. Las sesiones de
practica y clasificacién también estaban,
y técnicamente el sonido empujaba enlo
referente a los propios motores y por la
banda sonora, muy cafiera y con algu-
nos temas de Joe Satriani v Steve Vai.



1/2¢

UNA CARRERA DE FONDO

La Formula 1 ha sido objeto de a la derecha), la simulacién se in-
recreacion en multitud de titulos corporo a la ofertay el empuje de
casi desde los comienzos del ocio titulos como Formula One Grand
electronico, pero no fue hasta 1982  Prix hizo que otras producciones
cuando Pole Position tuvo elhonor  que huian de lo facil fueran apare-
de darle a esas carreras el juego ciendo, principalmente en los orde-
que merecian. Su planteamiento nadores de 16 bits. Mientras tanto,
era plenamente arcade y fue todo el enfoque arcade siguio adelante
un éxito, lo que hizo que secuelas gracias a recreativas como Virtua

e imitadores siguieran ese camino.  Racingy la conversion "Japan only”
Sin embargo, segun fueron pasan- de F-1 Grand Prix para Super Fami-
do los afnos [sin olvidarnos delgran  com, hasta desembocar anos des-
Chequered Flag para Spectrum, pues en lo que fue este Formula 1.

El mimo que Psygnosis le dio a su juego _
igualmente se reflej6 en detalles como la BEard: WA E:
compatibilidad con el neGcon de Namco 4

y el Cable Link, poco utilizados durante
la vida comercial de PlayStation.

Algo que resulté notable fue la presen-
cia de un comentarista que animaba las
carreras en nuestro idioma, aunque la
locucién era muy inferior a la britanica.
Y lo cierto es que en muchas ocasiones
no cuadraba con lo que pasaba en pan-
talla, pero eso no quita que para muchos
jugadores fuera la primera vez que dis-
frutaban de algo asi en un titulo depor-
tivo. Un juego que no sorprendié, dado
que Psygnosis ya nos habia deleitado con

B T
ol of

la velocidad en Wipeout y Destruction 26 /2 3 y

Derby un afio antes, pero si agradé a los
fans de la Férmula 1 en una maquina
gue era capaz de transmitir las mismas
sensaciones que nos llegaban al ver, cada
domingo, las carreras en la tele.
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HISTORY HELOHDED

DESAPARECLIDAN AL

l TRAS ELABORAR UNA LISTA im-
portante de consolas que no llegaron a
nuestras tiendas en el nimero anterior,
no nos queda mas remedio que echarle
valor y terminar de repasar mis sistemas
que compartieron destino con aquellas.
Y para empezar, qué mejor que hacerlo
con SNK y su ecosistema Neo Geo.
Dado el enfoque que hasta entonces
habia mantenido la compaifiia japonesa
sobre el mercado arcade, a nadie sor-

EL LASERACTIVE de Pioneer llegd en 1993y, a pesar de

hacer realidad una buena idea, colocd poquitas unidades.
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prendié el planteamiento de abarcar
tanto los salones recreativos como los
hogares. La dupla MVS/AES debut6 en
1990 y 4 afios mas tarde se decidi6 lanzar
un equivalente en formato CD, popular
por entonces y mas barato de producir
que los carisimos cartuchos. Aun asi, su
aura elitista y la llegada de las consolas
de 32 bits restaron toda opcién de éxito
al CD de Neo Geo, del que hubo tres mo-
delos y s6lo uno llegé a Europa.

El formato 6ptico de SNK siempre se-
ra recordado por sus exagerados tiempos
de carga, algo de lo que ni siquiera puede
presumir la Design Master de Bandai. A
pesar de haber sido la primera consola
portatil de la historia en presentar una
pantalla tactil, fracas6 de manera estre-
pitosa, ces6 su produccion al poco de
lanzarse en 1995 y nunca sali6 de Japon.

=2 ALGO MUY SIMILAR y en unas fe-
chas clavadas a la consola de Bandai
fue lo que le pasé a Nintendo con su

~CAMBIAR DE CONTINENTE

Virtual Boy. La diferencia basica es que
el famoso visor 3D si lleg a los Estados
Unidos, pero Europa no tuvo el “placer”
de marearse con una tercera dimensién
bastante forzada en lo que fue un intento
de engancharse a una primeriza reali-
dad virtual. 700.000 unidades vendidas
lo sittian como el fracaso comercial mas
importante de Nintendo en su historia.
Por su parte, Sega repiti6 la jugada de
su rival pero con su Mega Drive portatil.
La Nomad sélo vivié en Norteameérica,
algo razonable dada la popularidad de
la 16 bits de Sega alli, aunque su lanza-
miento en 1995 fue tardio y apenas colo-
c6 un millén de unidades. Y si tenemos
en cuenta que Sega va estaba centrada
en Saturn, poco mas se puede afadir.

= EL SIGUIENTE GRUPO DE SISTEMAS
resulta facil de agrupar, puesto que las
cuatro maquinas fueron fabricadas por
empresas que hoy dia no siguen en el ne-
gocio del hardware, son japonesas y no



salieron de su madre patria, con excep-
cién de la primera que vamos a ver. Esta
no es otra que el Pioneer LaserActive, un
lector de Laserdisc que con un par de
modulos internos se convertia en Mega
Drive y PC Engine, pero su elevadisimo
precio lo conden6 al fracaso. Otra conso-
la que siguié un camino parecido fue la
FM Towns Marty, aparato de Fujitsu cuyo
precio y un mercado reticente (todavia
vivia de los 16 bits) la quitaron cualquier
oportunidad. Un afio después el segun-
do condicionante volveria a hacer de las

que ofrecia otras opciones para atraer a  su N64. Sus decentes ventas iniciales

su piiblico objetivo le dio la espalda.

= EL CASO DEL CPS CHANGER fue di-
ferente, pues traté de imitar el modelo
de Neo Geo. El suetio del aficionado a
Capcom y su edad de oro acabé siendo
caro, escaso y peor surtido que el que
podian realizar los seguidores de SNK, vy
encima limitado al territorio nipén.

Ya en 1997 (tres afios después del “ex-
perimento” de la empresa japonesa) nos
vamos a los Estados Unidos para ver la

B EL PASO DE LOS ANOS REDUJO LA
SANGRIA DE AUSENCIAS EN EUROPA B

suyas con las dos maquinas que restan.

En 1994 NEC lanzaria la PC-FX, el
punto final a la saga que inici6 con PC
Engine. Dado que sali6 a la venta al mis-
mo tiempo que las PlayStation y Saturn,
sl menor tirén la aparté del mercado
y su fracaso fue total, tanto como el de
Bandai con su Playdia. Orientada al seg-
mento infantil y con enfoque multimedia,
el propio fabricante fue editor de su esca-

so software y, nuevamente, un escenario

Game.com de Tiger, una portéatil que
apuntaba a un target mas adulto gracias
a sus funciones de PDA y que aportaba
ideas interesantes, como el doble slot
para cartuchos y su conexion a internet.
La parte mala vino por su limitado hard-
ware y catilogo de juegos horrendo, lo
que la convierte posiblemente en la peor
méaquina de las aqui comentadas.

Pero como los ricos también lloran,
Nintendo lo pasé igualmente mal con

dieron pie a pensar en crear un add-on
y ofrecer juegos al estilo de lo que se veia
en PlayStation gracias al CD. El disco
magnético fue el soporte elegido, pero
el desarrollo del 64DD se alarg6 hasta
el afio 99 y Nintendo ya habia perdido
la guerra de la generacioén. El periférico
no salié de Japén y alli vendié muy poco.

= PARA CONCLUIR, nos vamos a quedar
en el pais asidtico. SNK daba los tltimos
coletazos como fabricante de hardware
y su excelente portitil Neo Geo Pocket
conté con una puesta en escena limitada,
aungue sirvié para empujar la revisién
en color que si se venderia en Nortea-
mérica y Europa en 1999. Su desempertio
comercial fue muy flojito, algo que hace
paradéjica la decisién de Bandai de no
lanzar nunca fuera de territorio nipén
su WonderSwan (ni ninguna de sus dos
revisiones), ya que esta si lo hizo bien
alli. Con toda seguridad, un catdlogo muy
del gusto japonés influy6 para que esa
opcién quedara descartada, e igualmente
resonoé el fracaso de otros de sus sistemas
para evitar cualquier riesgo, aunque eso
hiciera que nos quedaramos sin ver por
aqui una consola muy interesante.
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VUESTRAS CARTAS

TELEFONO ROJO

Yen te responde

Os la he colado. Si
que heido al E3 y
hasta me he hecho
un selfie de los mios
con Pele. Como no
puedo salir, siempre
le pido a otro que
saque una foto de mi
mano. Algo es algo.

LA PREGUNTA
DEL MES

El futuro de One
en el pasado E3

@Hnla Yen, te habla un cha-
val que segun lo que pasa-
se en este E3 se decantaria por
una u otra consola de nueva ge-
neracion. La verdad es que tenia
pensado comprarme una Wii U
pero tras el chasco del E3 me
decanto por Xbox One. Se que
la conferencia de Sony ha sido
increible (madre mia con Shen-
mue 3) pero me han convencido
mas los americanos, sobre todo
por la retrocompatibilidad. Aun
asi tengo mis dudas. Alla van:
" No entiendo muy bien como
se pasaran los juegos de 360 a
One. ;Solo se podran pasar los
juegos en digital o tambien en
fisico? ;Como?

El propio Phil Spencer se ha
encargado de aclarar el fun-
cionamiento de la retrocom-

¢Que te parecen los
micropagos en MGS V?

M Hola Yen, estoy flipando con el
anuncio de que MGS V The Phan-
tom Pain inluira micropagos pa-
ra “ahorrarnos” los tiempos de

espera de contruccionenla
Mother Base. ;Que opinas?

Me parece una vergiienza, asi de
sencillo. Primero un prologo de
30 euros, luego un juego de 70

y ademas con micropagos. Si
quieren ese modelo de negocio
que hagan del juego un free-to-
play. Esto, en cambio es un pay-
for-everything que no me gusta
nada. Muy mal Konami. Andrew
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CUPHEAD sigue siendo unc de los juegos indie que mejor pinta tiene
de cara a los proximos meses. Su increible apartado artistico, basado
en la animacion de los anos 30 me tiene absolutamente embelesado.

patibilidad en Xbox One. Al
parecer la consola no emula
cada titulo por separado si-
no que emula la propia 360 y
asi la One la detecta como una
sola aplicacién. Gracias a es-
to podremos sacar capturas
de pantalla, video y retrans-
mision en streaming como si
fuera un juego de Xbox One.
Para jugar a un juego de 360
bastara con introducir el disco
del juego, si es en formato fisi-
co, o descargarlo directamente
desde nuestro historial de jue-
gos bajados de 360. En ambos
casos el juego se descargari en
nuestro disco duro de One. El
servicio, ya que estamos lo co-
mento, ha empezado como be-
ta pero no llegard al resto de
mortales hasta otofio, con mas
de 100 titulos.
Wl ;Que impresiones tienes sobre
Halo 5, Forza 6, Gears of War 4
y Cuphead?
Venga empiezo por lo malo,
Gears 4. El video del E3 me ha
dejado indiferente. La saga ne-
cesita novedades sustanciales.
Cuphead, por su parte, tiene
una pinta realmente alucinan-
te, me recuerda los tiempos de
Gunstar Heroes. De Halo 5 las
impresiones son bastante bue-
nas, aunque necesito “catar” el

warzone del online v ver mas
de la campana para salir de
dudas y saber si serd un juega-
z0 0 no. Forza 6 también tiene
muy buena pinta, por fin con
climatologia v carreras noctur-
nas, que ya iba siendo hora.

& ;Por que no muestran nada
sobre Scalebound?

Phil Spencer, hay que ver lo
que habla este tio, ha dicho
que el desarrollo va viento en
popa v que veremos mas del
nuevo juego de Kamiva, crea-
dor de Bayonetta entre otros,
en la Gamescom. También ve-
remos mas de Crackdown y
Quantum Break, otros dos de
los grandes ausentes del cata-
logo de Xbox en el pasado E3.

EL PROTAGONISTA DE
SCALEBOUND se quedd con
esta cara de incredulidad cuando
le dijeron que no participaria en
la conferencia de Microsoft en el
E3 2015, Hasta la Gamescom no
lo veremos. Sus declaraciones:
“me he quedado muerto”
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= ;Windows 10 en Xbox One
significa juegos de PC en One?
s Te imaginas que se pueda ins-
talar Steam?

Desgraciadamente, por ahora,
la compatibilidad de Windows
10 en PC v Xbox One se limi-
ta a poder jugar juegos de One
en nuestro PC v no al revés,
lo que no esta nada mal. Des-
de luego, si Microsoft abogase
por una compatibilidad a la in-
versa acabaria de un plumazo
con muchas de las exclusivas

nos dan una beta para old gen
también? ;significa que saldra
tambien en PS3 y 3607

Hubo un “pequefio” malen-
tendido en algunas paginas
web americanas que pensa-
ron que el cédigo para la be-
ta de Doom que nos daban
al comprar Wolfenstein: The
New Order también en PS3 y
360 servia para una hipotéti-
ca beta en esas consolas. La
realidad es que esos codigos
son para la beta de Doom en

{{ S| MICROSOFT DEJA JUGAR
TITULOS DE PC EN XBOX ONE
SERIA EL FIN DE MUCHOS
EXCLUSIVOS DE PS4 ))

de PS4 v PC. Y si, ademas, nos
permite instalar Steam... pues
qué quieres que te diga, que
Sony estaria en un verdadero
aprieto, uno de los gordos,
Unax Elexpuru

Sin creédito para
comprar DLC’s

@Hula Yen. Me llamo Jere-
mias, soy un gran lector de
vuestra revista y tengo 2 pre-
guntas para ti:

“ La primera es que en el E3
se anuncio el nuevo Doom, que
saldra solo para PS4, Xbox One
y PC, pero entonces... ;por que

PS4, Xbox One o PC va que ni
el juego ni la beta van a salir
en la anterior generacion de
consolas.

© La segunda es sobre los
DLC's. ;Hay alguna forma de
conseguirlos sin necesidad de
tener una tarjeta visa? En mi
caso no tengo.

Si, tranquilo, puedes comprar
tarjetas de regalo o codigos
de prepago que luego puedes
canjear en la tienda online de
Xbox o en la de PlayStation.
Se compran en tiendas de
videojuegos v en algunos cen-
tros comerciales.

Jeremias Ferreyra

UNMCHARTED 4 tiene todas las papeletas para convertirse en uno de
los grandes del 2014. El apartado tecnico sera bestial, como manda

la tradicion en Naughty Dog, pero es que ademas promete ofrecernos
mas libertad con escenarios mas grandes en los que explorar y luchar.

vuestra
OPINION

Uncharted 4,
best game ever?

@Hnla Yen, queria hacerte
un par de consultas que

seguro me sabras responder:
© Hace unos meses jugue a un
juego de PC llamado The Forest
y la verdad es que me sorprendio
bastante. Me han comentado
gue saldra para PS4, ;es cierto?
¢;Sabes si hay una fecha para su
lanzamiento?

Es totalmente cierto, no te han
engafado. Saldra en 2015, sin
fecha concreta aun. El juego
de PC tenia muy buena pinta
en aquella version beta que sa-
116 en su momento. Si aumen-
tan sus opciones jugables pue-
de ser un gran juego. La moda
de juegos de superviviencia no
parece acabar y juegos con tan
buena pinta tienen la culpa.

¥ Y por ultimo, tengo muchas
ganas de que salga Uncharted 4
(para mi la saga de Naughty Dog
es de lo mejorcito que he proba-
do en consolas?, ;crees que se
podria convertir en uno de los
mejores juegos de la historia?
.5e sabe algo de su duracion?
Muchas gracias crack.

La verdad es que lo que esta
mostrando Naughty Dog tiene
una pinta realmente alucinan-
te. Eso si, me pasa un poco
como con Gears of War 4, me
gustaria ver mas novedades ju-
gables para que el hype llegase
a las nubes. El hecho de que
los escenarios vavan a ser mas
grandes v nos ofrezcan mas li-
bertad de accién es una buena
seflal pero quiero mas. Si no,
no serd una obra maestra.
Jordi Carrillo Sanchez

Sobrevivira tu

propio “hype”

Después de una larga reflexion
tengo que darte mi opinion so-
bre el famoso remake de
FFVII. “Alucinado”, asi es como
me dejo el anuncio -
enelE3ycreo :

que ésa fue la QRN TY
emocion que
experimento la

mayoria de

jugadores cuando Sony solto la
noticia. Ahora bien, hace unos
dias volvi a escuchar, después
de unos cuantos anitos, el que
seguramente sea el mejor
album de AC/DC [Back in
Black] y, pese a que volvia
sentirme maravillado

ante tan sublime obra de arte
musical, algo dentro de mi
quedo un pelin “decepcionado”
[por asi decirlo). Y es que, des-
pués de tantos anos, el
recuerdo de aquel alburm
legendario se quedo en mi
memoria comno algo tan
grande, tan sublime, que a la
hora de volver a escucharlo

no supero mi propio “hype”. Y
esto es lo que creo que leva

a pasar a FFVIl. Dicho esto,
espero gque Kitase, Nomuray
compaiia saguen cuchillo y
tenedor y me obliguen a
tragarme (gustosamente) mis
palabras. Un saludo y jsigue
asi crack!
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vuestra

OPINION

Las consolas
son un PC

A raiz de las declaraciones de
Nintendo sobre el apoyo de las
“third parties” al proyecto NX
hago la siguiente reflexion: si
la apoyan me temo que sera
bajo la premisa del ahorro de
costes. Esto es tener que ha-
cer muy pocas modificaciones
en los juegos para facilitar las
portabilidades entre platafor-
mas, lo que acercaria peligro-
samente la arquitectura de
NX a ladel PC, tal y como ha
hecho Sony en esta generacion
- 0oXbox desde sus inicios.
AT "okes . Tener diferentes ar-
T | quutecturas aunque
R - / econornicamente no
V" cea reptabl:e para las
13 companias, si gue es
altamente rentable para los
jugadores. En un mercado pla-
gado de remakes HD y falta de
originalidad en los desarrollos
solo falta la puntilla de la uni-
ficacion de arquitectura para
terminar de matar la creati-
vidad de los desarrolladores
en aras de la maximizacion
de beneficios. Entiendo que
Nintendo se debe a sus accio-
nistas y que si sus consolas no
son rentables seria el final de
la compaiiia como creadora de
hardware y por tanto la Gran N
se convertiria en si misma en
una “third party” como en su
dia le paso a SEGA.

LA NUEVA

PRESENTACION/
ES UN FRALDE!

CON UNA II:LIEEI'-'-"
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: CONSOLA SON TRES \
IALTO, ESTA ORDENADORES ATADOS

apeleta
de Sﬁeﬁmue 1]

@;Hnla Yen! Espero que ha-
yas disfrutado con el peda-

zo de E3 de este aio. De hecho,
algunas de las preguntas van
sobre esta feria:

W ;Crees que de verdad Sony
le “ha arrancado las pegatinas”
a Microsoft este ano? Porque
tanto Final Fantasy VIl como Sh-
enmue 3 podrian llegar a Xbox
One al fin y al cabo.

Parece claro que Final Fantasy
VII acabara saliendo en Xbox
One, como dices v si hay que
mojarse yo me lanzo de cabeza
v creo que Shenmue I11 tam-
bién aparecerda en la conso-
la de Microsoft. Si finalmente
aparecen los dos en Xbox One
desde luego que, para mi, se-
ria mejor E3 el de One. Pero la
realidad es que, a dia de hoy, lo
que queda es la excelente con-
ferencia de Sony v que ningu-
no de los dos esta confirmado
en Xbox One.

W Centrandome en Shenmue,
hay gque decir que Yu Suzuki
tendra una gran presion para
hacer una tercera entrega mas
que perfecta. ;Crees que con el
sistema que se esta realizando
hara un trabajo ala altura de las
expectativas?

Imagino que con el sistema
te refieres al crowdfunding de
Kickstarter. No hay nada de lo
que preocuparse en ese senti-
do. Ys Net va ha dejado claro
que €sa no es su unica fuente
de financiacion y que se inver-
tira mas dinero en el desarro-
llo del juego. El problema con
Shenmue es, como dices, que
las expectativas son muy altas

1Y EL
PRESENTADOR
TAMB/ENS

SHENMUE Il cautivd a todos los asistentes al E3 y su campana de
Kickstarter, que ya ha terminado, ha superado los b millones de
ddlares. Esperemos que el juego este a la altura de las expectativas.

v sera dificil que las cumpla. El
juego fue tremendamente re-
volucionario e innovador en su
dia y es muy dificil que Yu Su-
zuki vuelva a repetir semejante
bomba. Viendo los videos que
han mostrado hasta ahora el
apartado grafico no es ningu-
na maravilla, aunque falta mas

que Xbox One ya no tiene opcio-
nes contra la consola de Sony?
Para mi Microsoft esta hacien-
do un trabajo excelente con One
en los ultimos meses y creo gue
las ventas no le estan haciendo
justicia. Un saludo crack.

Cierto es que PS4 es mas po-
tente en lo grafico pero, como

{{ PS4 ESTA TECNICAMENTE
POR ENCIMA DE XBOX ONE

Y DOMINA EL MERCADO
ESPANOL CON DIFERENCIA )

de un ano para que salga, por
lo hay mucho margen de me-
jora. Sera dificil ver un juego
tan ambicioso como lo fue el
original en su dia, de eso estoy
Seguro.

& Por otro lado, al ver las Holo-
lens de Microsoft se me ponen
los pelos de punta. ; Podria ser
este sistema el que suponga un
antes y un despues?

No lo veo nada claro, la ver-
dad, por mucho que me gra-
duen las Hololens. A mi tam-
bién me parece un sistema
muy interesante y espectacular
pPero se me ocurren muy pocos
modos de aprovechar su po-
tencial en un videojuego. Es-
pero que se aplique con acierto
pero no creo que vaya a supo-
ner un antes y un después en
la industria.

= Y por ultimo, quiero gque
opines sobre un tema gque me
preocupa mucho. Yo soy total-
mente de Xbox, pero hay que
admitir gue PS4 esta un escalon
por delante ahora mismo. ;Crees

comentas, Microsoft esta ha-
ciendo las cosas muy bien en
los ultimos tiempos (ya era
hora) v las distancias, en ge-
neral, se acortan. En cuanto a
si tiene perdida la batalla con
Sony la verdad es que, en pai-
ses como Espania, parece mas
que claro que si. Sera muy di-
ficil que Xbox recupere terre-
no a PS4. En otros mercados,
como el estadounidense si que
le veo posibilidades gracias a
anuncios como la retrocompa-
tibilidad o Windows 10.

Daniel Lopez Leal

¢Hay trampa en
EA Access?

@Hu[a, soy Jordi de Barcelo-
na, un consolero ya curtido

en mil batallas. Mis dudas son:
¥ ;Los juegos disponibles en el
baul del servicio de EA Access
para Xbox One incluyen DLC's?
Como te habras imaginado el
servicio no incluye los DLCs.
Eso si, tienes un 10% de des-



cuento pra pillarlos si eres so-
cio del servicio de EA.

& ¢Como puede ser rentable es-
te servicio a EA siya solo el FIFA
I5 vale mas que la suscripcion
anual? ;Cual es la trampa? Sa-
ludos y buenas vacaciones.

No hay ninguna trampa, mas
alla de que los juegos que lle-
gan al baul de EA Access no
son novedades y va llevan unos
meses en el mercado. Un ejem-
plo, FIFA 15 salio en septiem-
bre de 2015 pero no llegé a EA
Access hasta mavo del 2015.
Los juegos, conviene acla-
rarlo, solo estan disponibles
mientras seas miembro de EA
Access vy pagues tu cuota. El
servicio, ademas, también nos
permite jugar de manera anti-
cipada a los titulos de EA. Eso
si, el acceso anticipado es limi-
tado y acaba cuando el juego
sale a la venta para el publico
en general. Incluso podemos
continuar la partida si decidi-
mos comprarlo tras probarlo.
Jordi Martinez Mendez

¢Queé hago con mi
Wii U en 2016?

@Hnla Yen, hace mucho
que no te escribo y es que
tengo un problema serio:

2 Tengo una Wii U desde hace
2 anos y con todos los titulos
anunciados en este E3 2015
para PS4 me estoy empezan-
do a plantear si venderla para
comprar la consola de Sony.
¢{Merece la pena? ;hay algun
titulo (el nuevo Starfox, Xeno-
blade, Super Mario Maker...)
que realmente crees que valga
la pena para Wii U? Gracias
por la ayuda.

Sinceramente, el E3 de
Nintendo ha sido demasiado
discreto, siendo fino. No hay
quién entienda los planes de
Nintendo con su consola de
sobremesa, Wii U, v su po-
sible recambio, NX. Starfox
Zero tiene una pinta muy flo-
ja, aunque estando Miyamo-
to detras no me queda mas
remedio que esperar a ver el

juego final para juzgarlo. Su-
per Mario Maker parece inte-
resante aunque sigue sin ser
un Mario 3D tan ambicioso
como los Galaxy, por ejemplo.
Xenoblade Chronicles X es lo
mejor que llegara a Wii U en
lo que queda de ano. Lo ma-
lo es que 2016 no pinta muy
bien v solo hay un gran nom-

bre a la vista: Zelda. Si debes
o no cambiarla por PS4 es
algo muy personal, pero vo
como coleccionista, no lo ha-
ria. Nintendo siempre puede
hacer una obra maestra que
haga que te tires de los pelos
por haber abandonado el bar-
co antes de tiempo.

Oriol Darnes

XENOBLADE CHRONICLES X llegara a Wii U el proximo 4 de diciembre
con unos mapas 5veces mas grandes que los de la pasada entrega. Es
el juego con mejor pinta de Wil U para lo que queda de 2015.
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HORIZON ZERO DAWN es una de las nuevas IP's que mas expectacion
esta levantando. Sera un RPG de munde abierto en el que tendremos
que descubrir que provoco que los robots dominen la Tierra.

Como publicar mi
juego en Xbox

@Hula, Maestro Yen. Quisie-
ra que me iluminara con su
todopoderosa sabiduria contes-
tandome a unas preguntas. Gra-
cias por todo. Y que la fuerzale
acompane.

© La primera duda es sobre la
conferencia de Microsoft. Para
ponerte en situacion antes te
voy a comentar la raiz de mi du-
da. Y es que mi hermano y yo he-
mos iniciado el desarrollo de un
juego indie. Queremos hacerlo
llegar a consolas y con el anun-
cio por parte de Microsoft en el
E3 de que Xbox One facilitaria a
desarrolladores independientes
y con bajo presupuesto la expo-
sicion de sus obras en Xbox Live,
me pico la curiosidad. Y ahi va mi
pregunta: ;Sabes concretamen-
te en que consiste el proceso y
como acceder el?

Imagino que te refieres al pro-
grama ID@Xbox de Micro-
soft para publicar tu juego en
Xbox One. Para unirte al pro-
grama tienes que rellenar un
pequeno cuestionario con tus
datos, v los de vuestra empre-
sa. Si Microsoft acepta vues-
tro provecto accederéis a 2
kits de desarrollo (aunque en
unos meses se podran probar
los juegos incluso en una Xbox
One normal) y a todas las he-
rramientas de las que dispo-
nen los grandes estudios que
crean juegos para la consola,
incluidas un par de suscrip-
ciones a Unity v Unreal Engi-
ne. Luego “solo” tienes que de-
sarrollar el juego v publicarlo
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en la tienda de Xbox. Ademas,
los de Redmond prometen que
el juego gozara de las mismas
herramientas de promocion
que cualquier otro titulo. Pero
claro, algo de dinero cuesta el
tema. Microsoft no cobra pe-
ro obliga a que tu juego hava
pasado por el proceso de PE-
GI v otros requisitos legales lo
que, al final, te puede salir por
unos 4.000 délares. Bueno, na-
da mas. jAh, si, mucha suerte
con vuestro provecto!

W Ademas tambien quiero pre-
guntarte sobre algunos juegos
que se presentaron en la gran
feria y de los que me gustaria
saber mas. Horizon Zero Dawn
tiene una pintaza impresionante
gue elevaria el hype a casi cual-
quier jugador que se precie, pe-
ro he podido comprobar que no
habeis especificado demasiado
sobre el en la revista y ésta es
mi pregunta: ;Se sabe algo de
Aloy y la historia de la Tierra?

¢Que te parece como juego esta
nueva IP?

La historia de la Tierra es pre-
cisamente lo que debemos des-
cubrir durante el juego: qué
ha pasado en nuestro planeta
para que los robots pasasen
a ser la especie dominante,
Tiene una pinta espectacular.
Guerrilla Games siempre han
destacado por ofrecer graficos
tremendos, v eso va lo doy por
descontado, pero es que pare-
ce que también molara en lo
jugable. Pase lo que pase siem-
pre agradezco nuevas IPs en
vez de tanta continuacion.

¥ Por ultimo me gustaria que
el Gran Yen, maestro de maes-
tros se mojara cual Yoda en las
cienagas de Dagobah. ;Crees
que realmente ha merecido la
pena esperar casi una decada
por The Last Guardian tras ver
que graficamente no esta a la
altura de la competencia? Otra
vez, gracias maestro Yen, y como
he dicho antes: que la Fuerza te
acompane.

El aspecto grafico del juego
es heredero inapelable de su
largo desarrollo, que comenzo
en PS3. No es la bomba, pero
tiene detalles realmente aluci-
nantes, como las animaciones,
por ejemplo. En cuanto a si
merecera la pena la espera atn
es pronto para saberlo (no he
podido probarlo) pero, viendo
el trabajo que hicieron desde el
Team ICO con Shadow of the
Colossus vy el propio ICO, ten-
go mas que claro que The Last
Guardian sera algo tnico, un
juegazo en toda regla.

Angel Seara Montes

THE LAST GUARDIAN nos ha tenido en ascuas durante muchos anos
y el impacto de sus graficos no ha sido tan bestial como el de otros
titulos de P54. Pese a todo, creo que sera un verdadero bormbazo,

Estas son las cartas y
mails mas sorprendentes
que he recibido este mes.
Os aseguro que todas
ellas son ciertas:

@ Yen, me apuesto sa-
lir en el jQue me dices! a
que no salgo en el jOue
me dices! Y bien... ; Qué
me dices?

Yen: Pues que apostando
no se llega a ningun sitio,
¥ Menos si no hay yenes
de por medio, que aqui
solo hay uno. Pero bueno,
teniendo en cuenta que
apostaste que saldrias en
el jque me dices! si no sa-
lias en el jqué me dices! y
al final s que has salido...
has perdido la apuesta,
;no? Buff, me va a estallar
la cabeza.

@ veo gue ponéis los
nombres de los remiten-
tes y no se de donde los
sacais asi que ahivael
mio: Unax Elexpuru [no
es una broma, pasa que
S0y vasco).

Yen: Me encanta que un
lector pueda aparecer al
mismo tiempo en la sec-

cion de preguntas como

un tipo narmaly en el jque
me dices! Es un claro sin-
toma de que eres un todo-
terreno. En cuanto a lo del
remitente, menos mal que
me pones tu nombre por-

que hasta ahora me toca-
ba adivinarlos practicando
la grafomancia online. En
funcion de como este es-
Crito vuestro correo soy
capaz de adivinar vuestro
nombre y procedencia. Tu
tienes pinta de... de... es-
pera... Elexpuru, ;no?...
Esta claro, debes de ser
de Cuenca. Soy bueno,
iverdad? 5i quieres me
paso por tu pueblo de Ani-
mal Crossing.
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arrastrara a un inhospito mundo abierto para recuperar nuestro vehiculo.

EN ESTE NUMERO...

La primera "avanzadilla” de la
campana navidena ya esta aqui,

y viene con propuestas para todos
los gustos, desde juegos de terror a
mundos abiertos con ideas propias.
Y esto es solo el principio...

¥ PlayStation 4

UntilDawn.coooeveiieinieeae 92
Mad Max ..o mnmumunina Tl

DEVIL'S THIRD

La nueva creacion del polemico Tomonobu
Itagaki llega el mes que viene a Wii U en
exclusiva, ofreciendo un nuevo y salvaje
festival hack’n slash con toques de shooter
que brillara por su desbordante accion y
toques gore. Ah, y contara con multijugador.

¥ PS3 y Xbox 360
Mad Max...

One Piece Pirate Warriors 3.....9¢ J PC

¥ Xhox One
Mad Max ..

Mad Max.. e
One Piece PHE]TF' Warriors 3.

Gears nf""'.f——lr |||’r|rr|=_—1t:—1 Ed........ '

World of Tanks ..oooovevieinnnnns

¥ Wii U

wAgenda...........

Devil’s Third v

One Piece F’lr -ITF‘ 'l-"'.lc:rr jors 3.....5
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TERROR. Habra sustos
constantes, que incluso
se grabaran con la
PS5 Camera para luego ver
nuestro careto de miedito.

ACTORES REALES, como

Hayden Panettiere, han

prestado suvoz y su
apariencia para dar vida a los
protagonistas del juego.

MOTOR DE KILLZONE. El

apartado grafico estara

sustentado sobre el
motor que Guerrilla Games
cred para Shadow Fall.
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2 26 de agosto & Sony N Terror

Lo reconozco, no sé lo que hicisteéis el ultimo verano pero
tengo muy claro lo que hareéis en éste: pasar miedo en PS4.

TRAS UN ACCIDENTADO DESARRO-
LLO que le ha hecho dar el salto de juego
pensado para PS Move en PS3 a juego ex-
clusivo de PS4 y con control tradicional,
por fin nos llega Until Dawn. El argumen-
to nos invita a una escapada "salvaje" de 8
adolescentes en mitad de la montafia. La
fiesta durara bien poco ya que un psicé-
pata intenta asesinarlos a todos. El juego
se dividira en capitulos, como en una se-
rie de television, e incluso cada uno ten-
dra su "cliffhanger" y su propio "anterior-
mente en Until Dawn...".

LAS DECISIONES MARCARAN EL DES-
TINO de los ocho protagonistas. Todo gira
en torno a la teoria del efecto mariposa por
lo que cada decisién, por pequeria que pa-
rezca tendra consecuencias en la trama,
el destino de los chavales y el final que
veremos. Las relaciones entre el grupo de

amigos también sera clave mejorando o
empeorando el grado de afinidad con cada
uno de ellos, lo que abrira nuevas opciones
de didlogo y de accién. Ademas, también se
veran alteradas los atributos de cada perso-
naje (honestidad, caridad, gracias, valentia,
romanticismo y curiosidad).

El miedo también jugarid un papel
primordial con sustos que nos haran
saltar de la silla y una atméstera de
tensién constante gracias su cuidada
ambientacion . El juego, ademas, llegara
totalmente doblado el castellano y utili-
zarda una version modificada del motor
grifico de Killzone Shadow Fall, garantia
absoluta de calidad técnica. e

= PRIMERA IMPRESION

Tiene muy buena pinta pero esperamos
gue las decisiones cambien de verdad el
desarrollo de la aventura.



LAS DECISIONES DETERMINARAN
QUIEN MUERE Y QUIEN SOBREVIVE

UN HOMENAJE A LOS
CLASICOS DEL GENERO
Until Dawn recuperara el espi-
ritu de peliculas del sub-géne-
ro slasher, como Halloween,
Viernes 13 Pesadilla en Elm

centes sin padres cercay con
ganas de perder la virginidad. nos pondra en la piel de 8 adolescentes aislados en una casa en la montafia que estan siendo
perseguidos por un asesino psicopata. EL desarrollo sera parecido a juegos como Heavy Rain, en plan peli interactiva.
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MAX no tiene el rostro de

Mel Gibson o Hardy, pero

su actitud, arrastrado
por tragicas circunstancias
es inconfundible.

MAGNUM OPUS Nuestro

coche es el auténtico nino

mimado del juego. Una
maquina veloz y con enorme
capacidad de destruccion.

LOS COMBATES utilizan

un sistema muy similar

al de la saga Batman
Arkham, con movimientos
finales y una barra de furia.

94 HC

Avalanche Studios, creadores de Just Cause, n
un "sandbox” con olor a sangre y gasolina. Sed g0
del regreso de Max, el guerrero de la carretera. |

MAD MAX no estara basado en la 1lti-
ma pelicula de George Miller, Furia en la
carretera, pero serd muy fiel al personaje
y su universo. Warner Bros y Avalanche
Studios han unido sus fuerzas para llevar
a nuestra consola un "sandbox" en que los
momentos de infiltracién y los combates
cederan protagonismo a unas emocionan-
tes persecuciones en coche. La aventura
comenzarid con Max tirado en el desier-
to, a punto de morir, después de que un
sefior de la guerra local, Scrotus, le haya
arrebatado su legendario coche, el V8 In-
terceptor, sus armas y su ropa.

A PARTIR DE ESE MOMENTO, Max ten-
dra que construirse un nuevo vehiculo, el
Magnum Opus, y recorrer el paAramo ha-
ciendo alianzas con otros supervivientes

L.

para derrotar a Scrotus. El desierto sera un ¢
entorno salvaje, en que tendremos que lua-
char por la gasolina, el agua, y nuevas pie-
zas para mejorar nuestro vehiculo. Como
en las peliculas de Mad Max. En Avalanche
no han dado datos precisos sobre el tamafio
del mapa, pero nosotros hemos jugado y
os podemos garantizar que sera enorme y
lleno de misiones secundarias, desde tomar
campamentos enemigos, a participar en
carreras, asaltar convoys o conseguir pie-
zas exclusivas. Un mundo apocaliptico al
que tendremos que sobrevivir a partir del
préximo 4 de septiembre. g

< PRIMERA IMPRESION

Un "sandbox” despiadado, en que
las carreras en coche se reparten
protagonismo con combates y exploracion.




|

LOS S0LDADOS DESCROTUS son un grupo de supervivientes, desesperados, que lucharan hasta el final por algo de comida,
agua o gasolina. Tendremaos que aliarnos con otros habitantes del yermo para sobrevivir a sus ataques.

LAS PERSECUCIONES son
el hilo conductor en este
"sandbox” apocaliptico.

B PODREMOS
~ ARMAR NUESTRO
—~COCHE "MAGNUM

EETL " OPUS” CON
A7 ANZALLAMAS,
. / v ARPONES,
W  COHETES..®

RESERVA
TU JUEGO
y llevate una
. lamina
-4 metalica
EXCLUSIVA




&

o
" f

MEJORES GRAFICOS. La

accion se vera a 1080p

y 60 FP5. Los graficos
seran mas detallados y habra
audio Dolby 7.1 Surround.

Se anadiran los 90 min.

de la campana en PCy
19 mapas multijugador. ;¥ 17
personajes ocultos de GoW 3!

NUEVOS MODODS. En el

multijugador se anaden

el Duelo por equipos, Rey
de la colina, y la Ejecucion
Gnasher 2 contra 2.
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¢Recuerdas la primera vez que oiste “pateasuelos”? El primer
Gears fue un terremoto y ahora en One podremos revivirlo.

PARECE MENTIRA, PERO YA HAN
PASADO 9 ANOS desde que flipamos con
el primer Gears of War en Xbox 360. Aho-
ra, Microsoft prepara una edicién com-
pletamente remasterizada (con graficos
y jugabilidad reconstruidos) de ese titu-
lo para Xbox One. No solo lo veremos y
oiremos mejor, sino que ademas incluira
todos los extras que se han ido lanzando
para el titulo. {Hasta incorporara extras
provenientes de otros juegos de la saga!

El mayor beneficiado sera el
multijugador, que recibira varios modos
extra como Rey de la Colina o un enfren-
tamiento con escopetas Gnasher. Ademas,
todo correra en servidores dedicados y el
matchmaking intentari ser més "justo" de
acuerdo a la habilidad de cada jugador.

Otras mejoras seran mas "invisibles", pero
mejoraran mucho la experiencia: contro-
les mas depurados, marcacién de enemi-
gos, comunicacion en multijugador...

LA HISTORIA no cambiara respecto al
original: Marcus es un exconvicto que ha
de redimirse ayudando a repeler la inva-
sion Locust junto a sus comparieros del
escuadron Delta. ;Conseguiran arreglar el
desastre que se genero en ese infame Dia
de la Emergencia? HC

= PRIMERA IMPRESION

Es una pena que no incluya toda la

trilogia, pero va a suponer una estupenda
oportunidad para presentar esta gran saga
a una nueva generacion de usuarios.



LOS JEFES FINALES

tendran un aspecto mas
temible graciz ]
graficos mejorados.
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EL CONTROL con camara “por encima del hombro” se ha
mejorado teniendo en cuenta los juegos posteriores.

EL PLATO FUERTE SERA
GEARS OF WAR 4

En el pasado E3 vimos un pri-
mer vistazo a Gears 4. Esta
Ultimate Edition llega para apa-
ciguar la espera, ya que Gears
of War 4 s 1k
la luz hasta,

del afo que viene.

LA RELACION profunda entre los miembros del
escuadron es una de las sefias de identidad de la saga.
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multitudinarios combates
con los héroes yvillanos

de la serie, al mas puro estilo
Dynasty Warriors.

1 ACCION. La base son los

mas personajes que

nunca, algunos muy
queridos, como Shanks. Y
muchos se podran mejorar...

2 MAS COMPLETO. Habra

NUEVAS TECNICAS.
Como ataques entre
4 personajes. 0 zonas

nunca antes vista en un juego.
0 el regreso del modo "Sueno”.

Y8 HC
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11 28 de agosto ! Bandai Namco [ Accion
ONE PIECE PIRATE
WARRIORS 3

Los piratas del Sombrero de Paja vuelven a izar velas para
llegar a huevos puertos, como el PC, y repartir mas estopa...

B EL UNIVERSO DEL MANGA One Piece
vuelve a unir fuerzas con el estilo "Mus-
sou" de Koei para dar forma a un nuevo
One Piece Pirate Warriors, en el que no
van a faltar las multitudinarias batallas
contra las distintas bandas de piratas v,
por supuesto, las novedades. La primera
de ellas es que, por primera vez, el juego
va a llegar a PC. Tampoco van a faltar a la
cita un montén de personajes de la serie
y, lo que es mejor, algunos de los mas que-
ridos seran controlables por primera vez,
como Shanks. A la lista hay que sumar a
Mr. I, Garp, Akainu, Marco, Tashigi, Cae-
sar, Batholomew Kuma, Hancock, Jinbe,
Moria, Brook, Sabo... v un montén mas.
Y la lista de novedades no se quedara
ahi: veremos la recreacién por primera
vez de la isla Fish-Man, que aparecia en el

séptimo arco de la serie, v mas funciones
en el sistema de combalte, como barras e
indicadores que nos permitiran realizar
un devastador combo entre 4 aliados.

= TECNICAMENTE PROMETE estar en
sintonia con lo visto en anteriores Pira-
te Warriors, recreando el ambiente de la
serie, el aspecto de los personajes y sus
principales técnicas con una fidelidad en-
fermiza, sin olvidar interesantes opciones
como el cooperativo local, el modo Sueno
para vivir aventuras originales... [ff§
g1l A IMIF K

Aporrear botones y acabar con miles de
enemigos volvera a ser tremendamente
divertido bajo el manto de estos piratas,
que vuelven con su juego mas completo.

& N —

/
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PIRATE WARRIORS 3
contara con un plantel

de personajes jugables
mucho mas amplio que
en anteriores entregas.

La edicion coleccionista
LLEVATE A CASA UN
DOFLAMINGODE IGCM
Aligual que los anteriores
Firate Warriors, las versiones
PS4 y P53 llegan

con una edicion
coleccionista
que, por 99 €,
incluye en

esta ocasion
una lograda
figura de
Donquixote
Doflamingo
de 16 cm de
alto.

B EL COOPERATIVO VOLVERA A SER
UNA DE SUS BAZAS MAS DIVERTIDAS B

*’ RESERVA

AL+ TU JUEGO
— A=4 EN GAME

LA ISLA FISH-MAN, que forma parte de la septima saga del manga, sera una de las zonas que Bl

apareceran por primera vez en un videojuego. Ojito con sus habitantes... :



CUERPO A CUERPO.

Bﬁ Podréis usar punosy
armas como espadas y

machetes. Los movimientos
recuerdan a Ninja Gaiden.

A TIROS. Con las armas
de fuego incrementareis
vuestro alcance, y ademas

podréis fijar la camara en
primera persona para apuntar.

BRUTAL VIOLENCIA.
Sera un juego solo apto
b para adultos, y sin duda

el mas sangriento de todo el
catalogo de Wii U.
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1 28 de agosto I Valhalla G. S. I Accion

DEVIL'S THIRD

La creacion mas salvaje del hombre que nos trajo Dead
or Alive y Ninja Gaiden, pronto en exclusiva para Wii U.

M POR FIN ESTA A LA VUELTA DE LA
ESQUINA este ambicioso provecto, des-
pués de muchos anos de accidentado de-
sarrollo. Tras dejar Tecmo, Tomonobu I ta-
oaki (creador de Dead or Alive v del reboot
de Ninja Gaiden) formo su propio estudio
en 2009, v ha trabajado desde entonces en
este frenético titulo. Saldra en exclusiva
para Wii U, v podria ser para 2015 lo que
Bavonetta 2 fue para 2014.

< EL PROTAGONISTA SERA IVAN, un
legendario criminal que lleva anos reclui-
do en la prision de Guantinamo. Sin em-
bargo, gracias a ciertos acuerdos con el
gobierno de Estados Unidos vive en una
lujosa celda con numerosas comodidades.
Lo malo es que el resto de prisioneros no
estan contentos con los privilegios de
Ivan, e intentaran matarle aprovechando
el caos desatado por un grave problema

global en los sistemas electronicos. ¢La
causa de este problema? Los antiguos
companeros de fechorias de Ivan han
tomado el control de los viejos satélites
espaciales soviéticos v los han estrellado
contra la Tierra, produciendo un efecto
dominé que deja sin luz a todo el planeta.

Ahora, tras escapar de prision y reunirse
con sus socios del gobierno vy el ejército,
[van tendra que dar caza a sus antiguos
camaradas para poner fin a la amenaza
que representan para todo el mundo. Y
lo hara empleando tanto los punos y las
herramientas cuerpo a cuerpo como las
armas de huego. e

d -
L 1 L 1

Su combinacion de hack and slash y
shooter es realmente divertida, y el
protagonista tiene mucha personalidad. De
lo mas prometedor para Wii U este ano.




TENDRA OFF-TV,

pero por lo demas no
aprovechara el GamePad.
EL Pro Controller tambien
cera compatible.

Obra de Tomonobu Itagaki
UN MAESTROENLOS
JUEGOS DE ACCION

Tras crear la saga de lucha
Dead or Alive, resucité tambien
con exito Ninja Gaiden loriginal
de la epoca 8 bits] para crear
un hack and slash magistral en
Xbox. Ninja Gaiden Il [Xbox 360]
fue su ultimo juego en Tecmo.

B SU COMBINACION DE HACK AND SLASH
Y SHOOTER ES REALMENTE DIVERTIDA B

US KAVY THIRD FLEET

L. CARAWAY

E‘J)" hﬂr to h:-u-i:lnu

LA AVENTURA os llevara a lugares muy diversos del globo para llevar a cabo vuestras
misiones. Eso si, el juego llegara en ingles, tanto en su doblaje como en sus textos.

-

" . - J.' S o
- - o v ..‘-..‘

IVAN HA VIVIDO en esta celda como si fuese la habitacion de un hotel de 5 estrellas. Una de sus
mayores pasiones es la musica: aqui dispone de una bateria y una coleccion de guitarras.




= PREESTRENO

LUCHA ONLINE. No hay

contienda en WeT que no

resulte un derroche de
accion y emocian, jlos otros
jugadores nunca dan tregua!

FIDELIDAD. Los tanques

del juego son copias

casi exactas de modelos
reales que se utilizaron entre
finales de la PGM y principios

iGRATIS! Descargar y

jugar a WoT en Xbox One

cuesta lo mismo que
visitar HobbyConsolas.com.
iAbsolutamente nada!

102 HC

Participar en una explosiva batalla de tanques esta muy bien,
pero hacerlo en una consola next-gen... jes increible!

DURANTE EL E3 2015 pudimos echar
nuestra primera partida a World of Tanks
Xbox One Edition, la version para nueva
generacion del MMO que triunfa en todo
el mundo, y que llegara a la consola de so-
bremesa de Microsoft de forma totalmen-
te gratuita en julio. Y los dias 11 vy 12 tu-
vo lugar la beta, en la que todos aquellos
afortunados que recibieron la invitacién
pudieron ver antes que nadie cémo lucen
los carros de combate en la next-gen.

EL APARTADO GRAFICO de esta versi6n
es sencillamente espectacular: las texturas
y efectos como los reflejos estan a un nivel
muy superior a los de la versién de Xbox

360. Si lo comparamos con ésta, ademas,
nos damos cuenta de que el cielo ahora esta

completamente renderizado, y cada nube
tiene un comportamiento distinto... Vamos,
gue van a su aire. Las fisicas también han
mejorado notablemente, y veremos los
efectos de nuestras explosiones alli don-
de impacten, especialmente si se trata de
edificios, que se derrumbaran tras varios
impactos. También se ha incluido un modo
PVE (que llegara mas tarde a 360) en el que
podemos simular batallas online, participar
en refriegas nocturnas con visibilidad redu-
cida o pasar un buen rato con un siempre
divertido (y eterno) modo horda. e

< PRIMERA IMPRESION

Si tenemos en cuenta el nuevo apartado
grafico y todo el contenido, no hay ninguna
duda: este es el World of Tanks definitivo.
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jHALE HOP! Sorprender a

los rivales puede cambiar
las tornas de una batalla.

6 MILLONES DE USUARIOS
Son los que disfrutan diaria-
mente de Huru'n‘ of TSI’"'h-'- Hm X
360 Edition vy, si deci

a la version Li e xbox One, con-
servaran su nivel y el garaje.
Pero lo mas importante es que
;_u.:dran '.=':'|:]|_Hl Hﬂf ntanr._ir.:.-.:e 3

,f:at

‘ﬁ tmu ﬂf-- -1*‘
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WARGAMING
PIENSA INCLUIR
UN MODO FOTO.

.SELFIES DE
TANQUES!




PREESTRENO

TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN

JULIO
24 (2

B e gl '
L-i.'E.L.. E"\.- R TR Il—ﬁ--l:r:t' wl

ESTRENO CINE P54-Wii U-PC PC

Marvel continda explotando su PIXELS. Las coin ops son vistas LEGEND OF KAY ANNIVERSARY. En su LUCIUS Il THE PROPHECY ’
cantera de superheroes con Hank por los extraterrestres como una 10° aniversario, esta aventura de P52, (ESPECIAL ED.]. Encarnar al hijo
Pym, guien tras un experimento declaracion de guerra,y usan toda su conanimales y artes marciales como de Satan, nada menos, es lo que nos
queda con el tamafio de un insecto. imagineria para atacarnos. EL locurdn.  protagonistas, regresa a PS4, Wii Uy PC. propone este terrorifico juego.

AGOSTO . .

ESTRENO CINE

XBOX ONE

RARE REPLAY
Rare, una de las
compafias mas
miticas y veteranas

del sector, recopila : : : —
30 de sus mejores La gran feria europea arranca el dia 6 y alli estaremos para Ethﬁl‘. Hunt se enfrenta al Sindicato,

joyas, en exclusiva ) | ' = contaros la dltima hora, tanto en la web hobbyconsolas.com una organizacion que quiere cambiar
para Xbox One. . como el mes que viene en estas paginas... el mundo con ataques terroristas.

XBOX ONE

Marcus Phoenix llega a
PS4-VITA _ X0 con un remaster de
RISEN 3 ENHANCED EDITION. El action su primera aventura,

El creador de Thomas Was Alone vuelve con rpg de P53 debuta en P54 ofreciendo un a 1080p y &0 fps,
otra idea distinta, estavez centrada en simular mejorade apartado técnico [superior al contenido extra como 5
grandes atracos jy streamearlos por Internet! nivel ultra en PC]y todo el DLC lanzado. capitulos inéditos...

Y PROXIMAMENTE...

«0peracion U.N.C.L.E. Cine 14 de agosto «Etrian Mystery Dungeon  3DS 4 de septiembre « Skylanders...  PS4-PS3-X0-3D5-Wiil 25 sept.
«Cuatro Fantasticos Cine 21 de agosto «Danganronpa Another... Vita 4 de septiembre «LEGO Dimensions PS4-PS3-X0-3460-Wiill 27 sept.
+Until Dawn PS4 26 de agosto *Super Mario Maker  Wii U 11 de septiembre *NBA 2K14 PS4-P53-X0-360-PC 29 sept.
*OnechambaraZ2 PS4 28 de agosto «Hatsune Miku Project... 30S 11 de septiembre *Samurai Warriors... P54-P53-Vita-PC 2 oct.
*Lost Dimension Vita 28 de agosto *Forza Motorsport4 Xbox One 15 de septiembre sTransformers... PS4-P53-X0-360-PC 6 oct.
*Devil s Third Wii 28 de agosto «Destiny: El Rey de... PS54-P53-X0-3560 15 sept. sUncharted The Nathan Drake Col. PS4 7 oct.
sRecreated ZX Spectrum  i0s-Android agosto «PES 2016 PS4-PS3-X0-350-PC - 17 sept. *Rainbow Six Siege PS4-X0-PC 13 de octubre
«Disney Infinite 2.0 P54-P53-X0-360-Wiil) Yerano 2015 «Mighty No. 9 Todas 18 sept. «Dragon Quest Heroes PS54-PS53-Vita 14 de octubre
+MGS Y The Phantom Pain PS54-P53-X0-350-PC 1 sept. «FIFA 16 P54-P53-X0-360-PC 24 sept. «DBZ Extreme Boutoden  3D5 14 de octubre
«Mad Max PS4-X0-PC 4 de septiembre «Saint Seiya: Soilder’s Soul P54-P53-PC 25 sept. +Tales of Zestiria P54-P53-PC 16 de octubre
*Nobunaga's Ambition P54-P53-PC 4 de septiembre «Grand Ages Medieval PS4-PC 25 sept. *Guitar Hero Live PS4-P53-X0-360-Wiill 30 de oct.
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ESCAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

ESTRENOS EN DVD/BLU-RAY. Ya puedes disfrutar en casa de algunos
exitos como Fast & Furious 7, Chappie, Annabelle, Capitan Harlock...

TECNOLOGIA

Discos duros externos para tu
Xbox, impresionantes headsets
multiusos, monitores para tu
PC, portatiles... aqui se dan
cita los dltimos gadgets.

LIBROS, COMIC,
MUSICA Y BAZAR

Repasamos novedades como esta

figura de Assassin’s Creed Syndicate,

asi como la BSO de Akrham Knight,

una lampara de Yoshi...y muchomas.

EN ESTE NUMERO...

Muchos de vosotros ya estareis tumbados en
la playa, lejos de vuestras consolas. Si no es
el caso, aqui encontrareis algunas ideas para
aliviar la pena de no estar frente al mar...
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ESCAPARATE

TECNOLOGIA

Perifericos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

Una nueva propuesta "Free Sync”

m Nombre: G2460PGF m Compania: AOC
m Plataforma: PC B Precio: 319€

El mercado ofrece ya un buen punado de monitores gaming, y de forma
cada vez mas frecuente, los hay que aprovechan la tecnologia Free Sync
de AMD, que sincroniza las tarjetas del fabricante con los monitores
compatibles para eliminar o minimizar defectos técnicos como el
tearing y el stuttering. Este modelo de 24" es uno de ellos, y cuenta

con resolucion 1080p, una tasa de refresco de 144 Hz y un tiempo de
respuesta de 1 ms. Incluye ademas una gran variedad de conectores,
desde DisplayPort, HOMI, DVI-D, D-Suby USB 2.0. Ademas, la base
permite ajustar la posicion del panel [lo podemos poner verticall.
http://aoc-europe.com/

VALORACION: % % %

Amplia el disco duro de tus Xbox

m m Nombre: My Passport X B Compania: Western Digital
m Plataforma: Xbox One, 360y PC m Frecio: 124€

Sieres de los que padeces el llamado "diogenes digital” y no borras
nada de tu disco duro hasta que no te queda ni 1 Kb libre, aqui tienes un
remedio para tus consolas Xbox. Se trata de un disco duro externo de

2 teras USB 3.0, que te permitira instalar aproximadamente 50 juegos
de Xbox One (de media ocupan vienen a ocupar unos 36 GB) 0 250 de
Xbox 360 [7 gigas de mediaﬁ Todo en una pequena y atractiva cajita

que remite al diseno de las consolas, y que te permitira transportary
usar tu contenido en otras consolas [tras iniciar sesion, claro). Lo tnico
"malo” es el precio, algo mas elevado que otros discos 2,5" de 2 teras.
www.wdc.com

VALORACION: % % %

My Passpart X

Disfruta del sistema operativo Android en tu gran pantalla

®m Nombre: Android TV ® Compania: Energy Sistem ® Plataforma: Android ® Precio: 70€

Muchos "Android TV" son pequenos USB que, conectados al HDMI de una tele, nos dan acceso a las aplicaciones de
Google Play. Y eso es lo que ofrece este dispositivo: apps para las principales redes sociales, youtube, reproductores de
video Full HD, juegos y mas, todo en tu tele y concentrado en un pequeno “pendrive” con un chip Core Duoa 1,6 Ghzy 8
GB de memoria interna [ampliables via
USB). Ademas anade utiles opciones
como Screen Cast [reproducir via

Wi-Fi contenido del mavil] y un
completo mando con teclado...
http://www.energysistem.com/es

VALORACION: % % %
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Teclado "gaming” a precio de ganga B
®m Normbre: SHARK ZONE K30 m Compania: Sharkoon ® Plataforma: PCH Precio: 30€

Casi siempre, la etiqueta "gaming” supone unas prestaciones mas elevadas... y de = _
la mano, suele ir el precio. Pero hay excepciones, como este economico teclado con - ";“,,,,“:}_Wﬁ
iluminacion LED blanca ly ajustable). Usa tecnologia de membrana [con una vida estimada :
de las teclas de 10 millones de pulsaciﬂneai. ademas de incluir 5 teclas macro (128 kb de
memoria internal y 3 perfiles distintos, asi como reposamuniecas integrado.
www.sharkoon.com

VALORACION: % % %
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Los altavoces son
para el verano

. lan r - m Nombre: Sound Blaster FRee
LD UI“mD en Sﬂnldﬂ, m Compania: Creative Technologies
\ H m Plataforma: Todas ® Precio: 99€
reunido en un gran headset O o
Creative sigue refinando su
B Nombre: Elite 800X ® Compania: Turtle Beach gama de altavoces con FRee,
Turtle Beach sigue perfeccionando su gama de headsets De serie, trae ranura micro5D
con los 800X, que reunen un monton de avances en y reproductor de MP3, para que

un unico auricular. Lo mas brutal es la calidad de escuches tu musica sin necesitar

sonido, DTS 7.1, con un espacio acustico que junto otro dispositivo [se puede conectar
a la tecnologia Superhuman Hearing te permitira a moviles/tabletas via Bluetooth y
distinguir de donde viene hasta el mas minimo sonido. ordenadores por USB/analogicol.
Son inalambricos, con bateria recargable para 10 Se puede poner tanto horizontal
horas y cuentan con una base de carga que hace como vertical lemite el sonido en
las veces de emisor/receptor, sin olvidar los micros 360°]y pulsar un boton dispararas
ocultos, la cancelacion activa de ruido, que los puedes su potenciay alcance. jY es
usar en la calle con tu movil... Son caros, pero lovalen, resistente a salpicaduras de agua!
www.turtlebeach.com http://es.creative.com/p/speakers
VALORACION: % % % % VALORACION: % % % %

Ny NO LO PIERDAS DE VISTA

UN LIGERO Y FINO PORTATIL CON UN GRAN PANTALLON
Un buen combo para trabajo y ocio

® Nombre: Aspire V Nitro B Compania: Acer
m Plataforma: Windows 8.1 B Frecio: desde 1999 €

Equipado con un procesadori7 a 2,5 Ghz, 16 GB de RAM, grafica GTX 860M
con 2GB de memoria o disco de estado solido de 256 GB [mas un disco duro
de 1 TBJ, lo mas espectacular de este finoy ligero portatil es su pantallon de
17"y resolucién fullHD [aunque hay versiones de 15,6 pulgadas y 17 y 4K], que
te permitira trabajar con soltura en retoque de imagen y video y, al tiempo,
disfrutar de peliculas y videos. Eso si, la grafica va muy justay a los
juegos mas exigentes acabaras jugando con nivel medio/bajo de detalle.
Ademas, la bateria tampoco dura demasiado (4 horas maximao).
www.acer.es

VALORACION: % % %
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ESTRENOS
BLU-RAY / DVD

El r ,o'r cine para disfrutar sin moverte de cas.;d )

e

= 5

=

o M Género Accion, motor
' M Protagonistas Vin Diesel,

Paul Walker y Michelle
Rodriguez

M Director James Wan

M Frecio Blu-Ray 25,99 €

B Fack de las 7 peliculas
47,99 €

iw

James Wan firma una contun- Deckard Shaw. El se convertira EXTRAS: Asi se hizo, video

dente cinta de accion que, ademas  en unaverdadera pesadilla para musical oficial con el tema "See

de haber funcionado de fabula Dominic Toretto y su familia de You Again” y abundantes clips

en carteleras, nos ha permitido locos por la velocidad, que tendran  de video: "De vuelta a la linea de

ver el epitafio cinematografico que unirse para salvar el pellejo. salida”, "Hablando a todo gas”, "El

: de Paul Walker, que fallecia en Las peripecias de los coches pasan rescate”, "Saltos desde la torre”,

VALORACION: 2013 de forma inesperada. Jason  por atravesar incluso un rasca- “Dentro de la pelea”, "Los coches
PELICULA * % % Statham se reafirma comovillano  cielos en Abu Dhabiy desafiar la de Furious” y "La guerra de las
EXTRAS % % % % encarnando al hermano de Owen:  gravedad, jtodo es posible! carreras’.

El capitan Harlock surca

de nuevo el espacio con su
nave Arcadia, y lo hace con
un aspecto renovado gracias
a la tecnologia CGl, 30 anos
despues de que el personaje
de Leiji Matsurmoto arrasara
con su serie de animacion. Un
despliegue tecnico sin prece-
dentes para crear algo nuevo
y traer al personaje de vuelta.

Capitan Harlock

M Género Animacion

M Estudio Toei Animation

M Director Shinji Aramaki

M Precio Blu-Ray 15,99 €

B Tambien en Blu-Ray 30
13,99 €

VALORACION:
PELICULA # # #
EXTRAS w % % %

EXTRAS: Clip devideo
“como se hizo” de media hora
de duracion.




La secuela de La mujer de negro nos
lleva a un angustioso viaje de Londres a
la campina inglesa. En plenos bombar-
deos de la Sequnda Guerra Mundial un
grupo de escolares es evacuado junto
con Eve, su hermosa y joven profesora,
a la seguridad que les deberia propor-
cionar una vieja y aislada finca vacia,

La mujer de negro:
El angel de la muerte

Ninos inquietantes, una presencia demo-

niaca y personajes que esconden profun-

dos secretos pueblan la pelicula. B Género Terror

M Frotagonistas Helen
McCrory, Jeremy Irvine
y Phoebe Fox

M Director Tom Harper

M Precio Blu-Ray 18,45 €

EXTRAS: Escena eliminada, escena-
rios escalofriantes y clip de 14 minutos
"Quitando elvelo™.

conectada a tierra firme solo por una VAL’D RACION: B Tarmbién en DVD: 15,45€
calzada que desaparece con lasmareas:  PELICULA % *
Eel Marsh House. EXTRAS # *

Blomkamp vuelve a recalar
en la ciencia-ficcion para
traernos el despertar de la
conciencia de una inteligencia
artificial que tiene que enfren-
tarse al mundo real. No faltan
ingredientes como la accion,
la tecnologia y la violencia

en un relato que muestra los
bajos fondos de la sociedad.

g M Genero Ciencia-ficcion,
accion

B Frotagonistas Hugh
Jackman, Dev Pattel,
Ninja y Yo-Landi

M Director Neill Blomkamp

M Precio Blu-Ray 19,50 €

EXTRAS: Dos discos de
contenidos extra que incluyen
fotos, clips sobre los FXy
escenas extendidas.

VALORACION:
PELICULA * % %
EXTRAS % % % %

La terrorifica muneca que
nos presento James Wan en
Expediente Warren desarrolla
ahora la historia que la llevo

a estar endemoniada, prota-
gonizando una de las secuen-
cias mas aterradoras de los
ultimos tiempos. Cierto es
que podria haber dado mas
de si, tambien.

M Genero Terror

M Protagonistas Annabelle
Wallis, Ward Horton y
Alfre Woodard

M Director John R. Leonetti

M Precio Blu-Ray 12,95 €

M Tambien en ODVD 10,25 €

EXTRAS: Escenas elimina-
dasy clips de video sobre la
historia original "La maldicion
de Annabelle”.

VALORACION:
PELICULA #
EXTRAS % % %
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n il , Los mejores estrenos en pantalla grande
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al que vencer. La Némesis de
Ant-Man sera “l"ellnw Jacket iguién se esconde bajo la mascara?

- .-'.f‘

Estreno 24 de julio ™ Director Peyton Reed
Productoras Marvel Studios, Marvel Enterprises y Big
Talk Productions = Protagonistas Paul Rudd, Michael
Douglas, Evangeline Lilly, Corey Stoll, Jordi Molla.

- : cle... pero en esta pelicula in-
terpreta a un heme diminuto. La Fase 2 de Mar-
vel encuentra su broche de oro en esta aventura
centrada en el Hombre Hormiga, el personaje
alumbrado por Jack Kirby y Stan Lee. Dirige Pe-
yton Reed, mas conocido en el ambito televisivo
por series como New Girl.

La accion arranca cuando Scott Lang, un la-
dronzuelo de poca monta, recibe una llamada
del cientifico Hank Pym para que realice "un
trabajo especial". Para ello dejara en sus manos
un potente traje que le otorga la capacidad de
reducir su tamano, aumentando a la vez su
fuerza. Dejando atras su pasado, debera asumir
el enorme compromiso de enfrentarse a terri-
bles amenazas liderando ejércitos de hormigas.
Marvel lo tiene muy claro: el tamaio importa y
no hay reto pequeio, pero ha dado de nuevo en
la diana con una pelicula redonda que desperta-
ra un renovado interés por su linea de comics.

MARVEL

TIENE CLARO

QUE EL TAMANO
NO IMPORTA

- . se ha mostrado entusiasmado con su incursion en el Universo
Cinematografico de Marvel, contribuyendo a dar publicidad de la pelicula.



Mision Imposible
Nacion secreta

Estreno 7 de agosto ™ Director Chris McQuarrie ™ Productora
Paramount y Skydance ¥ Protagonistas Tom Cruise y Sean Harris

y lo demuestra en la quinta
entrega de Mision imposible en la que veremos al heéroe
en las ya clasicas carreras de motos y hasta subiendo a
una aeronave en movimiento. Nada es un obstaculo para
el lider de un equipo que en esta ocasion se enfrentara al
Sindicato, una red de agentes especiales entrenados para’
destruir el orden mundial con sus ataques terroristas. Su

aliada sera Ilsa Faust, una agente britanica cuyas verda-
deras intenciones no seran tan evidentes como cabria es-
perar. ¢Preparados? La mecha esta a punto de prender...

Por Raquel Hernandez Lujan

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

Sin punto final: sagas
que se eternizan

Ya hemos hablado por aqui en alguna
ocasion de que la industria del cine se ha
metido en una especie de bucle infinito
con los reboots y remakes de éxitos pasa-
dos, poniendo de manifiesto la evidente
alergia de determinados productores por
arriesgar por guiones frescos y nuevas his-
torias con las que tratar de emocionar al
respetable. Sin embargo, ;qué hayv de las
sagas infinitas? Porque hav determinadas
"marcas’ cinematograficas que no tienen
visos de expirar nunca...

¢Quién tiene la formula del éxito? A ve-
ces, lejos de que sea algo positivo, puede
llegar a convertir las franquicias en au-
ténticos colosos inmortales o verdaderos
quebraderos de cabeza para quienes no
las dejan llegar al final. Dos ejemplos muy
distintos: Star Trek ha sabido ponerse de
nuevo en pie. Es una saga cinematografi-
ca que sabemos que no acabara pero que,
gracias a la serie de la que bebe v su riqui-
simo imaginario ci-fi, ademas del acertado
elenco, va a dar para mucho.

{{ SI SABES QUE NO HAY DESENLACE,
EL FUTURO ES UNA INCOGNITA D

Otras sagas, como la que esta por lle-
cgar de Avatar, nos preocupan mas. /No
se volvera loco James Cameron tratando
de convertir su arrollador primer éxito en
una cadena de pelotazos taquilleros? De
momento, tenemos Pandora de aqui a
2019 con tres secuelas que se han rodado
simultaneamente, pero ¢y si no funcionan
como espera? ;Menuda incognita!
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Aventuras para cuando

quieras soltar el mando.

Hardcore Gaming 101 Digest Vol.lI:
Strider & Bionic Commando

Aun no nos habiamos recuperado del pedazo de libro sobre shooters de Konami que
alumbroé Hardcore Gaming 101 y ahora vuelven a la carga con otro volumen [esta vez de
menor grosor y precio), dedicado en cuerpoy alma a dos clasicazos de Capcom: Strider

y Bionic Commando. Ademas de desgranar la historia de Hiryu y Super Joe, incluyendo
ports y clones de Strider, el libro hace un repaso a algunas adaptaciones para Famicom
de clasicos occidentales de ordenador y de propina analizan 80 juegos japoneses de
PlayStation. Todo ello a lo largo de 74 paginas. 5i, esta en ingles, pero lo podras encontrar
en Amazon Espana a un precio irresistible.

Publicado por: Hardcore Gaming 101
Precio: 14,56 € (amazon.es) e ing

MAL

ARTESANe

Como caer mal
a un artesano

Este tomo de 70 paginas en bitono recupera al
Mauro Entrialgo mas salvaje y corrosivo, el de las
miticas tiras de Herminio Bolaextra. 75 pildoras
de humor, no apto para todos los publicos, en un
libro de pequeno formato (12 x 12 em) que recibié
su titulo por votacion popular. ; Quien dijo que
Entrialgo se habia ablandado con los anos?

Publicado por: Diabolo Ediciones
Precio: 9,90 €

El Arte de Assassin’s Creed Syndicate

Apenas hemos podido catar una primera demo del juego, y Ubisoft ya prepara el libro de
arte de Syndicate, la pro xima entrega de Assassin’s Creed, editado por Titan Books. 192

paginas a todo color, encuadernadas en tapa dura, con cientos de imagenes y bocetos,
renders 30, estudios de texturas y, como viene siendo habitual en los lanzamientos de

esta editorial, todo ello acompanado de comentarios de los propios artistas. El libro no
saldra a la venta hasta el praximo noviembre, pero ya se puede reservar en Amazony otros

distribuidores online.

Publicado por: Titan Books
Precio: 31,09 €

Batman Arkham Knight OST Vol.|

Nick Arundel, el compositor de Arkham Asylum y Arikkham City, esta vez acompanado
de David Buckley [The Town: Ciudad de Ladrones, The Good Wife|, se encarga de firmar
la banda sonora de uno de los jJuegos mas impresionantes de este 2015, Este primer
volumen recopila 27 cortes que te haranvolver a encender la P54 en cuanto regreses a

casa. Habra que ver qué sorpresas nos deparan los siguientes volumenes...

Publicado por: WaterTowerMusic
Precio: 8.99 € (iTunes)
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Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

Dos hermanos britanicos
con ganas de mambo

Entre los diversos productos de Assassin’s Creed Syndicate que Ubisoft
ya esta ofertando encontramos este diorama compuesto por los
hermanos Frye, Eviey Jacob. No se vendera hasta el proximo octubre,
peroya se puede reservar, tanto la pareja [The Wiser & Wild Twins
Diorama, 79,90€), como por separado (The Impetuous Brother Figurine,
The Intrepid Sister Figurine, 39,95€ cada uno). Preparad la cartera,
porque tambiénvan a vender hasta el baston-espada del protagonista...

Mas informacion en: shop.ubi.com/ACSubicollectibles
Precio: desde 39,95€

La patata mas
pequena del mundo

El cine a veces provoca pequenos
milagros. Quien nos iba a decir,
cuando leiamos los tebeos de 1
Los Vengadores, que algun - 4)
diaveriarmos un Mr. Fotato :
inspirado en uno de sus miembros
fundacionales: el Hombre Hormiga.

El estreno de la pelicula de Marvel ha

hecho realidad este extravagante, pero
encantadora, figura de 17cm, ideal para
regalar a aquellos que echaron de menos a
Hank Pym en las peliculas de Joss Whedon.

Unalampara tan peculiar  ysinormacionen: wwamszon s
como encantadora Precio: 29,51€

Con licencia oficial de Nintendo, esta lamparita [15 cm de
ancho por 10 cm de alto) fabricada por Taito nos ha dejado
sin palabras. No solo por su adorable diseno, sino por su
funcionamiento. La manzana que sostiene Yoshi se ilumina
gracias a las dos pilas de boton que lleva en su interior. Lo
realmente curioso es que lo hara automaticamente cada
vez que la acerquemos a la lengua del saurio, sin necesidad
de accionar ningun mecanismo. Una autentica cucada.

L

Mas informacion en: kaotovideogames.com
Precio: 39,95€

Para autenticos
fans de Zelda

Hot Topic lleva anos deleitandonos con sus camisetas

de videojuegos con licencia oficial. Su ultima propuesta
emocionara a los mas fans mas veteranos de The Legend
of Zelda. Cormo podeis ver, rinde homenaje a uno de

los momentos mas iconicos de la primera entrega de
NES, en toda su pixelada gloria. Disponible en seis tallas
distintas [desde XS hasta 3XL), siempre en color negro y
confeccionada en 100% algodon.

Mas informacion en: www.hottopic.com
Precio: 18,58€
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Se perdio el €3, peroen lz
Gamescom de Colonia veremos
al fin el juegazp de Xbox One.

~ I E

-

8 adolescentes, un psicopata
y un analisis en PS4. El coctel
perfecto para pasar miedo.

NOTA: Todos los contenidos que aparecen en esta pagina estan sujetos a posibles cambios por circunstancias ajenas a nuestra redaccion. Hobby Consolas no se hace

responsable por las molestias que se pudieran ocasionar.
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M 12 nameros de la edicion en papel
M 12 nimeros de la edicién digital*
M Ultra Street Fighter IV para

PS3 o Xbox 360. T eliges.™

*Acceso gratuito a la edicién digital de Playmania en Kiosko y mas. Accesible desde PC, smartphones y tablets,
con slstemaswmuws& i0S y Android.
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