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EDITORIAL

BIENVENIDOS

Ocurrié en el afio 1977 y yo era

JAVIER pequernio (si, vo ya era pequeno
ABAD cuando muchos de vosotros atin
Director de no habiais nacido), pero me acuer-
Hobby Consolas do como si fuera hoy del dia en

que fui al estreno de La Guerra de

\) ;QUT las Galaxias. Sali flipado del cine,
igual que me pasé después con El

ASA imperio contraataca y El retorno
del Jedi, aunque me fastidiaba

profundamente tener que esperar

jabad@axelspringer.es
@javi_abad_HC

tanto tiempo entre una y otra para
saber como continuaba la saga.
Deduzco que como soy alguien
normal y corriente, me ocurrié lo
mismo que a millones de personas
en todo el mundo: el recuerdo de
Star Wars se quedé grabado en
mi memoria y me acompanara
durante el resto de mis dias,

Con la nueva trilogia todo se
vino abajo. Me aburrié sobe-
ranamente y desconecté hasta

el punto de no saber quién es
quién en esa especie de culebréon
en que se convirtio la historia,

m .................... .......................
nosyasims o) EQ

Star Wars, la fuerza
esta en el nombre

Sin embargo, sé que la préxima
Navidad me reengancharé a Star
Wars cuando se estrene El des-
pertar de la fuerza, simplemente
porque es Star Wars y hay
que verla. No queda otra.

Esa es la verdadera fuerza
de esta saga, v su capacidad
de atraccidn se extiende a todo
lo que tiene que ver con ella,

no importa que lo veamos en

el ment de hamburgueseria,

en forma de juguete infantil (o
no tan infantil)... o que sea un
nuevo videojuego como este Star
Wars Battlefront que llevamos
en nuestra portada. Leed toda

la informacién v las sensaciones
que se ha traido David de su
asistencia a la Star Wars Cele-
bration, donde vio en exclusiva
la primera demo jugable, y que
levante la mano el que no sienta
un cosquilleo pensando en cémo
serd librar estos combates galéc-
ticos para PS4, XO y PC.

hiwmmg&um.f

: wwwhobbyconsolas.com

LA REDACCION

Rumbo al E3 2015. Lenta e inexorablemente se
acerca la feria de las ferias y, un afo mas, habra
filtraciones, presentaciones antes de tiempo y
otros sucesos que mermaran su impacto. Al
menos, este ano hay algo distinto: juegos que

si gue justifican el término “next gen”. Este
mes hablamos de dos de ellos, The Witcher 3

y Batman Arkham Knight. Ya era hora.

El empleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa vigente sobre Proteccidn de datos. Para mas informacién, consulta el recuadro correspondiente en La seccion “EL Sensor”™.

El despertar de la Fuerza. Recién llegado de la
Star Wars Celebration de Anaheim (California)
0s he preparado un reportaje con todos los
detalles que pudimos descubrir en la presen-
tacién de Star Wars Battlefront... y de propina,
todo lo que se sabe sobre la proxima pelicula,
Star Wars El despertar de la Fuerza. La saga

galactica vuelve con fuerza [nunca mejor dicho).

ALBERTO LLORET DAVID MARTINEZ DANIEL QUESADA
Redactor Jefe Redactor Jefe [web) Jefe de Seccign
alberto loret@axelspringeres david@axelspringeres daniel@axelspringer.es

M @BMHobby @Tycho,_fan

God save the assassin. Tras muchos dimes y
diretes, por fin tenéis en este nimero informa-
cion fresca sobre Assassin's Creed Syndicate,

la proxima gran esperanza blanca de la saga.
Aseguran que de-verdad-de-verdad-de-la-bue-
na, Syndicate recuperara la senda dorada de

la saga. Yo, como casi todos, cada vez soy mas
escéptico. Espero no gritar "oh my dear”.

JHC
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Os contamos nuestra experiencia con el juego en la
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>

Es uno de los reyes del juego online gratuitb;' y ahora
va a llegar a Xbox One. Todos los detalles, aqui.
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'NINTENDO LAND'
SE HARA REALIDAD

¢ Atracciones basadas en las sagas mas
emblematicas de Nintendo? Pues si, eso

es justo lo que saldra del acuerdo firmado

con Universal Parks & Resorts, que ya le ha
presentado a Iwata ideas muy definidas del
proyecto. ;Veremos por fin una montana rusa de
F-Zero, un pasaje del terror de Luigi's Mansion o
unos fiordos sobre el mascaron de Wind Waker?
Mas vale que haya suficiente Kirby de azuzar.

as y majaras, asi que mejor
camaleones, cabrasy
Y no es un documental.

ticias para vosotros: buen

las segundas: unicornios,
umbos...

Tenemos dos tipos de no

aimero por
empezamos el num :
cabreos contra hackers que terminan en gay

_ GERALT SE (LO) MONTA |
" EN UN UNICORNIO

Hay que ser brujo para tener relaciones con una
dama encima de un unicornio, y al protagonista
de The Witcher 3 le sobra magia para lograrlo
sin caerse, por si ya nos parecia dificil hacerlo

en un coche... o hacerlo en general. Queda claro
que a Geralt de Rivia le ponen los cuernos, en
todos los sentidos posibles del concepto.

EL CAMPEON DE LOS
'MACROPAGOS’

Menos mal que HearthStone es un Free to Play,
porque un jugador norteamericano gue responde
al alias "MattCauthron’ se ha gastado 2.850
eurillos en una noche... para comprar 2.158 sobres
virtuales, a pesar de que se pueden conseguir
gratis, sobre todo si se los pides a Barcenas. jEste
tio es una ganga! Y el jugador tambien.




Y AL PRIMER DIA,
‘RARE-SUCITO’

:Qué pasa cuando un estudio formado
por ex miembros de la Rare de N64 abren
una campana Kickstarter para desarrollar
al sucesor espiritual de Banjo-Kazooie?
Pues que alcanza el objetivo inicial en

40 minutos y un millon de libras en un
dia. Un récord que permitira a Playtonic
Games lanzar el juego para todas las
plataformas en 2016. jNostalgia power!

MENUDA PENA
DE MUERTE

Si tenias pensado hacer trampas en un
MMORPG como Guild Wars 2, quiza te

lo pienses dos veces al ver como acabo

el temido usuario JT DarkSide. En lugar

de banearlo sin mas, el responsable de
seguridad del juego cogio a su personaje, lo

dejo en calzoncillos y le hizo tirarse de una
torre para escarnio del plblico en Youtube.
No habra hack para los malvados.

LA CABRA QUE
SUSURRABA A
LOS 'KOJIMAS'

Goat Simulator quiere a Kojima.
No es una broma de una revista
satirica, sino el ultimo episodio
surrealista en el que se ha

visto metido el ;ex? de Konami.
Resulta que Coffee Stain Studios
lo ha incluido en los créditos
finales de su simulador de cabra
a modo de homenaje: "Hemos
ofdo que han borrado a Kojima de
los créditos de Metal Gear Solid
V, asi que lo hemos incluido en
los nuestros”. Qué cachondos.

..




=> Consigue la camiseta de Hobby Consolas

iCOLABORA CON NOSOTROS"

Queremos que nos ayudes a hacer la revista.

Por eso, cuando veas este sello en alguna seccion,
participa en ella por carta o e-mail lindicando tu
direccion postall. Todas las colaboraciones senaladas
recibiran una camiseta junto con un certificado que
demostrara que han participado en Hobby Consolas.
PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que
nos remitas para consultas, carlas, participacion en
sorteos o concursos seran incorperados, mientras
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de

Axel Springer Espana, S. A., con domicilio en Cf
Santiago de Compostela, 74 27 planta, 28035

Madrid, para responder a las consultas, publicar
opiniones y votaciones o gestionar el envio de
premios de promociones y concursos. Puedes

ejercer tus derechos de acceso, rectificacion,
cancelacion y oposicion dinigiéndote por escrito

al domicilio de Axel Springer Espana, S. A.

Y yome ird. Y se que-
darkn los phjarcs cantando;
¥ =¢ quedari mi hueno, con

wu verde drbol, ¥ con su pozo
blanco. Todas lax tardes, of
ciclo seri arul y plicido;

¥ 10CAnIn, COMma est

tarde extin tocands,

POR SIGNO
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EL SENSC

¢ES "adecuado"
pronto
los Season Pass?

~ =
Rafael Aznar

Colaborador de Hobby Consolas

No he comprado un pase de tempora-
da en mi vida, ni lo haré, porque me
parecen el timo de la estampita: 40
euros el de Batman... jay, qué risa, tia
Felisa! Sin embargo, veo algo positivo
en este descaro de las compaiifas de
anunciar sus DLC con tanta premu-
ra: se le da al usuario la opcién de
esperar a la tipica edicion GOTY para
disfrutar de todo el contenido a un
precio razonable. Puestas a pegarse
tiros en los pies, mejor que las com-
paiiias lo hagan asi. Yo me compraré
el juego el 23 de junio porque le tengo
ganas, pero a los DLC les van a dar
morcilla. A mi no me la pegan.

Alberto Lloret

Redactor jefe de Hobby Consolas

Viendo las reacciones que ha causado
el anuncio del pase de temporada de
Batman Arkham Knight, la respues-
ta es clara: no. No puedes pedir un
"esfuerzo” extra de 40 euros, a mes
v medio del lanzamiento del juego,
cuando atin estas a tiempo de incluir
parte de ese contenido en el disco. Lo
suyo serfa centrar todos los esfuerzos
en el juego v, después, empezar a
trabajar en el DLC para mantenerlo
vivo a "posteriori”, al estilo Episodes
from Liberty City. Trabajando de este
modo, en el juego principal y el DLC
al mismo tiempo, el mensaje que
envian las compaiiias es inequivoco...

> iASI SE HABLA!

£6 Mi dinero, mi
tiempo y las emo-
ciones de los juga-
dores tienen que
coincidir para que
pueda hacer Deadly Satorulwata

e President
Premonition 2. 9% déeallnf:nio

Hidetaka Suehiro
Creador de Ddy
Deadly Premonition

10 HC

££ Adn no hay nada
decidido, pero esta-
mos viendo qué
problemas habria
para acabar con el .
blogueo regional en  JakubSzamalek
Nintendo NX. 9

cuenta con fecha de g.alidy:
estimada: raa PS4,
Xbox Oney PC a principios
de 2016, agual que un
nuevo Plants vs Zombies.

cuya edicion raﬁasten
zada se lanzara el 23 de
junio. Parece que el vera-
no de 2015 va a ser menos
arido que el de otros anos.

-) LOS RETRASOS,
e n haci endo d

- JCAPCOM -1 -5
bajando en mas remas-
terizaciones de juegos.
clasicos, tras el éxito
cosechado por Resident
Evil HD Remaster.

= LA AUSENCIA DE
CAMPANA AL US{} en

tamdo una acagsda unani-
me en la prensa mundial,
a lo que se une la cifra

de un millon de reservas
antes de su lanzamiento.

la salida de Metal Gear ll.v

£E Las buenas his-
torias deben tener
un final, y era el
momento apro-
piado para poner

. punto final a la de
ionista de 1. Geralt de Rivia. 99




¢Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Mas de 25 afios formando ingenieros de software vy artistas
para la industria del videojuego Nuestros graduados

han sido contratados en mas de 300 empresas del sector,
Trabajando en mas de 1000 titulos
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EL SENS

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

A Hideo Kojima Soap Opera

Pi

;’eadounwtewn ymﬁssi

=* Que salgan a la calle jue-
gos para consolas antiguas.

Y lo mejor es que lo hacen
solos, sin necesidad de que su
dueno tenga que usar correa...

< El currazo de Phil Spencer
con Xbox One. jViva el tio Phil!
Si, lo mejor que le pudo pasar

a la consola fue que el tomara
las riendas del asunto.

=»La vuelta de Guitar Hero
y sus juergas rockeras sin

necesidad de salir de casa.
Pero sin molestar al vecino,
:eh? Que nos conocemos..,

~» Puestos a remasterizar
todo, que pudiéramos elegir.

anadimos el caso del médico
iball;ni@queé!;ademl&ndaﬂbal
genio japonés por el aparente
uso fraudulento de su imagen
en The Phantern Pain. Toda
esbhismnaeﬁésmdedigm
de la mejor de las entregas de
Metal Gear. |Apasionante!

iHe oido Caballeros de la
Antigua Republica? ; 0 ha sido
Budokai Tenkaichi?

Has oido mal, al parecer. La
palabra que no para de rever-
berar es "Shenmue”...

<> El regreso de Battlefront.
Tras muchos aiios, volveré a
aniquilar a la escoria rebelde.
Pues tenga cuidado, Lord
Vader, porgue los rebeldes no
se andan con chiquitas.

<»Pasarlas canutas en
Hotline Miami. De tanto que
muero, parece que lo haya
hecho FromSoftware .
Parece que la dificultad se ha
vuelto a poner de moda, si.

<» Que el aspecto fisico de Geralt de Rivia cambie a lo
largo de The Witcher 3. Los anos no pasan en balde...

.m haya gene
rado mas dwanzas en

los Gltimos tiempos. No
‘creemos que su homenaje

a Platon sea tan bueno

:'e-amo el de Matrix, pero,
‘en lo que no tiene rg:?as

en loar al siempre delicio-

‘50 bocata de calamares.

<» Que no saquen un juego
decente de Jurassic Park.

¢ Qué tal una remasterizacion
de Dino Crisis?

Eso es, aprovechando que el
Pisuerga de Jurassic World
pasa por Valladolid en junio.

= Que Activision cambie por
completo la mecanica del
nuevo Guitar Hero.

Si las sagas cambian, porque
cambian; si no, porgue no...

<» Que la remasterizacion de
Devil May Cry 4 no vaya a lle-
gar aqui en formato fisico.
Se repite lo de Resident Evil
HD. Muy mal por Capcom.

<> Que no haya aun un juega-
zo de Spider-Man.

Ojala Rocksteady, que ha
demostrado ser una exper-

ta en superhéroes con su
Batman, se animara a hacer
algo con el Hombre Arana.

=» La dlcera que me esta
saliendo por culpa de la difi-
cultad de Bloodborne.

Antes de viajar a Yharnam, es
conveniente vacunarse y coger
un cargamento de Almax.

<»Que, en FIFA, se puedan

marcar goles de rabona

desde el centro del campo.

Y el balon llega a puerta? ;Y
el portero se lo traga? Raro...

=» Que no se sepa nada de Fallout 4. ; Es que vamos a
tener que esperar una guerra nuclear real para que

Desde luego que no, pero, bien llevadas, unas canas pue-
den ser una auténtica bendicion. Que se lo digan, si no, a
“ancianos" como Gandalf [ya sea el Blanco o el Gris), Yoda,
Dumbledore, Ser Barristan Selmy... Gerardo se une al club.

podamos volver a pisar el Yermo?

Esperemos que no. Bethesda ha dicho que no estara en el
E3, pero permitenos dudarlo... Si no, siempre podremos
recurrir a Homer Simpson, experto en energia "nucelar”.

TU OPINION CUENTA

Participa en nuestra pagina de Facebook:
www.facebook.com/hobbyconsolas

Las cuatro colaboraciones destacadas con un fotorontaje recibiran la
camiseta que demostrara que son colaboradores de Hobby Consolas.




LAENCU
I

¢Cual es vuestro Final
Fantasy favorito?

La saga de Square esta viviendo un
gran 2015, asi que este mes hemos
decidido preguntaros por la entrega

de la que mejor recuerdo guardais.

) Frvn 32

La séptima entrega numerada

de Final Fantasy sigue siendo
vuestra favorita con diferencia,
aunque la octava, la décima, la
novena y la sexta también han
recibido un buen ndmero de
votos. Square Enix llevara a PS4
una remasterizacion del titulo en
los proximos meses, pero lo que
de verdad queréis todos es un
buen "remake”. Es significativo
que las (ltimas iteraciones de la
saga apenas hayan recibido votos.
Habra que ver si Final Fantasy XV
logra volver a despertar el interés
por la fantasia.

2 Final Fantasy VIII........20%
3 Final Fantasy X...
4 Final Fantasy IX s

Manda tus dibujos por Facebook

<Como es posible que quepa un
Pokémon dentro de una pokéball?

Juegos anzd sin pulir
Ride

Ya os lo advertimos cuando hicimos
su analisis, y parece que no era solo
un problema de nuestra partida. EL
estudio Milestone tiene un problema
flagrante con el testeo de sus jue-
gos, y deberia hacérselo mirar muy
seriamente para sus proximos lan-
zamientos, MotaGP 15y Sébastien
Loeb Rally Eve, que llegaran en
junio y octubre, respectivamente. El
fallo de la partida que se corrompe
e impide participar en campeonatos
os ha sucedido a muchos, igual que
el del aceite viejo que no se renueva,
aunque se compre la mejora.

I Marcos Molina

6 Porgue las pokéballs tienen
instalado el programa Winrar y
comprimen a los Pokémon. 99

Jesus Garcia

&6 Usan el material de las tien-

da de campana de Harry Potter
en el Mundial de quidditch. 99

. Wamadeus Molina
® 6 Sequro que los Pokémon
@ son Digimony, en la pokéballs,
se vuelven datos virtuales. 59

Dani Bueno
&8 Son como el genio de
Aladdin: grandes poderes y un

espacio chiquitin para vivir. 99
Dani Tote Lopez

& Las pokéballs son como el
bolsillo de Doraemon. 99

LO MEJOR
DEL TIMELINE

mi
y utilizare el sentido de a orientacion.
Adoro los RPG con mundos enormes. 59

’ ~  Master [hobbyconsalas.com)
f 4"._ ik Espero con mas ganas un The
Evil Within 2 que un Resident
Evil 7. De momento, toca viciarse con el
sequnda DLC, The Consequence. ¥9

LeviathamL (Web)
&8 Deberfan meler batallas espa-

ciales en Batllefront. Las naves a
ras de lierra confirman que han utilizado
los skins de s de Batllefield 4

-
- k& | Estoy entusiasmado cor
s Wars Battlefront! No.me af
que solo tenga anline, porgue, de hecho,
{a campana de Battlefield 4 mila toco. 99

Jonbart (hobbyconsolas.com)
k& Parezco Dientes de Sable de
— Lo largos que me los ha puesto
Project CARS, Tengo reservada la edicion
especial desde noviembr alya!'yy

Pab185 [hobbyconsolas.com]

§& Microsoft ensenara una nueva

IP.en el E3... Hombre, es'gque si
nolohace, apaga y vémonos... Con tanto
refrito, nos estan dando la generacion. 99

k& Con la categoria de 200cc de

s Mario Kart 8, a poco que [e guste
y lengas el amiibo de Caplain Falcon, ahi
tienes un F=Zerp nuevo, 99

4 ‘ " Linksen [hobbyconsolas.com])
L
.

AlundraB? [hobbyconsolas.com
' i ; 50y yo o Square Enix estéd
. St s
7 ax volviendo a ser lo que fue
Fantasy XV, Kingdom Hearts 3, Dissidia,
Star Oc Bravely Second... 99

7 “% i Qué pena el DLC de fatalities
@l * 4 de Mortal Kombat X, que deberia
venir por defecte... Lamentable en lo que
s@ esta convirtiendo la industria. 99

Ganzalo [hobbyconsolas.com)
§ & Creo que hablo en nombre de

/ & la mayoria de "assassinefilos” si
digo que queremos un AC en Japon ala
altura de los primeros para sobremesa. 99

13HC



EL SENSOR
RETUITEANDO OFFLINE

pOI" ManUEI del campo @manu_delcampo

La remontada de Nintendo esta siendo espectacular. Mientras,
los estudios sobre videojuegos siguen dando que hablar...

A quién seguir  EXxitos

Bloodstained
Igarashi, [Castlevanial, ya
tiene proyecto financiado
. por Kickstarter.

Beneficios@Nintendo

Nintendo ha revelado que - jo en et ullimo an
Marzo-14 M ] | io positivo, acabando con

tres anos de erdndas consecutwos
Dead Island 2 P

Finalmente seva a
2016. Las novedades a
implementar son la causa.

Dculus Rift
El precio del dispositivo
W superara los 200 délares

S segun sus responsables.

Abrir Responder Retwittear

Hace unos meses ya os decia que Nintendo iba a cambiar la
tendencia. Lo mejor es que, ademas de grandes juegos, [a
causa han sido apuestas coma los Amiibo y la venta de juegos
digitales. ¥ en breve, primeros juegos para smartphones.

Minecraft@Xbox
Mucroson ha anunc;ado que ha atcanzadn los roitlor le

Tendencnas

'|2 en Xbox 36[] [mayo 2[]12] y 8 en Xbox One iSep 2{]14]

Abrir Responder Retwittear Favorilo

Nueva cifra record para un juego que ya representa a una
generacion, Y el fendmeno parece no tener fin. Lo curioso es
que Satya Nadella [CEO de Microsoft) reconoce que compraron
la compania y la franguicia perque encajaba con Hoelolens.

Favoritos
de siempre Caray cruz

Ano: 200
Compaia: Ség Mmtv-slwnnem Manl(dis)conected@Phillip Zlmbardo
g, g En el lnbro publicado phri este autor, se afir :

Género:

i conlrlhuye a una crisis de mast:ulmrdad
Puntuacion
HC: 98

brir Responder Retwiltear Favorite

VI RTUA TEN N IS B | iToma yal jajaja. Para empezar, ademas de usar el término

excesivo” (que aplicado a todo siempre es negative] mezcla

Cuando Nadal adn era un Ll videojuigcs can porna, aislamiemc... ipor qué no drogas y
crio, los jugones aficionados a alcohol? El que busca tres pies al gato, los encuentra.
al tenis recibimos este regalo
en forma de videojuego que
se estrenaba en una, por
entonces, Dreamcast en plena
forma, tras un exitoso paso por
las recreativas. La calidad del
simulador nos embriago a toda
la redaccidn, que nos llevamos
mas de una bronca por analizar
el juego durante muchas mas Curioso. Cualquiera hubiéramos apostado por las clasicas
horas de lo normal. Quién sabe [bombero, deportista, cantante] o, entre las nuevas, Youtuber,
si Rafa se fogued con él... por ejemplo. Me gusta ver que viene una generacion con

inquietudes creativas y que el futuro del sector esta asegurado.

-1 GameofLife@Hashro

a En una encuesta realizada en USA para el popular Juego de
!ab ero de Hasbn:n profes is pop )

Abrir Responder Retwittear
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EL SEN

Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DATOS CEDIDOS POR GFK

Por plataformas

1 Grand Theft Auto V PC - 1 m—
2 FIFA15 "PSL 5 8 1 Grand TheftAutoV 1 Minecraft
' ' e T 2 FIFA1S ' 2 FIFA15
3 Bloodborne ; W) .. |1 - 3 Minecraft - 3 Grand Theft Auto V
: L 4 Call of Duty AW 4 Callof Duty AW
4 Mortal K Kombatx B L. % SO0 B 5 Callof DutyB.Opsll 5 NBA2K15
5 IEGoCS:Trueméo oS 6 2 e .
6 2 1 FIFAT5 "1 Mortal Kombat X
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 2 Bloodborne : 2 Battlefield Hardline
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 2 3 Mortal Kombat X . 3 Grand Theft Auto V
4 Grand TheftAutoV  : 4 Dark Souls i
..................................................................................................... 5 Watch Dogs 5 Minecraft

]
-

_FIFA1S  ps3
Los Sims 4 :

1 Mario Party 10 i 1 IE Go CS: Trueno

2 N.Super Mario Bros U: 2 |E Go CS: Llamarada
3 SuperSmashBros | 3 Xenoblade Cronicles
4 4
5 5

3

Grand Theft Auto V FIFA 15
La aventura de Rockstar se La aficion que hay

Super Mario 3D World i Tomodachi Life
ha colado por partida triple por el fltbol en Es-

Captain Toad: TT Animal Crossing NL

estemesenlalistadeventas { pana hace que sea PSS\ L PC
de nuestro pais, con el privi- { casi imposible ver 1 Minecraft i1 Gl'al:id Theft Auto V
legio de liderarla consuver- : un mesenelque la 2 FIFA15 ' 2 LosSims4
sion de PC, que se hahecho { famosa saga de EA 3 Need for Speed MW | 3 Diablo Iil: Reaper of 5.
derogarmasde afioymedio i nose cuele entre los 4 Call of Duty Black Ops | & Diablo Il

5 Invizimals Resistencia | § park Souls I

respecto a la de PS3-360. titulos mas vendidos.

En EE.UU.

Del 1al31 de marso Datos cedidos por NFD

En Reino Unido

Del 3_\a_| 9 de mayo Dﬂgs cedidos por GFK Chart-Track

En Japon

Del 77 de abnil al 3 de mayo Dﬂns cedidos por Gematsu

1 Puzzle & Dragons: Super Mario Bros 205 1 Battlefield Hardline rsa, one, P, P53y 260 1 Project CARS ¢t

2 Dragon Quest X: Legend of the... wiiu 2 Bloodborne 754 2 Grand Theft Autn V

4 Xenoblade Chronicles X wiu J Grand Theft Auto V PS5, One, P52y 360 4 Mortal Kombat X

4 Bravely Second: End Layer 30s & Mario Party 10 wiiu & FIFA15 P P

5 Girls Mode 3: Kirakira Code 205 § Call of Duty AW Ps4, One, PC, PS3 y 360 5 Dying L!ght

6 Minecraft rs vita 6 MLB 15: The Shawa S4yPS & Call orDutyAw

7 Sakeano: How to Raise a Boring... ! 7 Minecraft rs 7 Minecraft » ney3

8 ToHeart 2: Dungeon Travelers rs Vita 8 NBA2K15F y 36 8 Halo: La coleccmn del Jefe Maestro ¢
9 Operation Babel: New Tokyo Legacy #s vits 9 Borderlands Una coleccmn 9 Destiny ps PS3y 3

0 10 Final Fantasy Type-0 ¢ 10 Forza Horlzan 2 511

Battiefietd Hardline.
Los shooters online
son una garantia en
Estados Unidos, donde
el juego online esta

fuertemente asentado
desde hace tiempo.

{ Puzzle & Dragons:
Super Mario Bros
Edition. La version
ampliada del juego de
GungHo ha entrado con
fuerza en la lista de
ventas japonesa.

Praject CARS. Habia
muchas ganas de ver
un buen simulador en
la nueva generacion, y
§ la espera por el juego
de Slightly Mad Studios
ha merecido la pena.

_es la cantidad de descargas
que se han realizado ya de
Resident Evil HD Remaster.
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«+ Juega en mundos abiertos y detallados gracias al nuevo motor gréfico y
de fisicas. Siembra, cosecha, vende productos frescos, cria ganado e
invierte en potentes vehiculos y herramientas de los 40 fabricantes mas
famosos. Maneja los vehiculos para la nueva actividad de Farming
Simulator 15: ila tala de lefia! Juega solo en todas las consolas, o con
otros jugadores en el MODO MULTIIUGADCR del sistema PS4™ y Xbox

One™,
. WWW.FARMING-SIMULATOR.COM
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llegan a Londres

Ublsoﬁ acaba de anunciar -
- una nueva entrega que Ilegara
solo a las consolas next gen el 23 de octubre

Tras su paso por algunos de los lugares
clave de la Historia, como el Paris de la
revolucion francesa, la serie Assassin’s
Creedya ha fijado su siguiente parada:
el Londres victoriano de 1868 [por poco
no se han cruzado con The Order 1886).
Es decir, viajaremos a la revolucidn in-
dustrial, en su pleno apogeo.

Eso nos va a permitir conocer a dos
hermanos, Jacob y Evie, pertenecientes
al bando de los asesinos, que lucha-
ran contra los Templarios que dirigen
Londres para acabar con su tirania.
Esta confirmado que podremos mane-
jar a los dos (aunque no se sabe si los
podremos alternar, si cada uno tendra
sus misiones...] y que cada uno ofrece-
ra estilos distintos: Jacob sera un per-
sonaje mas impetuoso y fisico, orienta-
do al combate -que alin manteniendo
las bases de anteriores AC sera aun
mas espectacular, con acciones como
realizar combos cambiando de arma-;
por su parte, Evie sera mas cautelosa y

segun el hermano.

ra reconquistar los 7 distritos que
compondran Londres, y que de
primeras estaran bajo la influen-
cia templaria. En este sentido, po-
dremos aliarnos con personajes.

permitira subir a tejados rapida-
mente, crear tirolinas o acabar con
los enemigos desde las alturas.
Aun esta por ver como sera de ori-
ginal, pero no pinta muy mal. Ah, y
solo sale en la next gen y el PC. *

MAS FICCION
HISTORICA...

LOS PERSONAJES HISTORICOS
han sido una constante en la

serie. Desde Leonardo DaVinci a
Napoleon Bonaparte, muchos
nos han encargado misiones,

otros han sido aliados...
Syndicate no va a ser menos
y ya ha desvelado algunos
nombres, como Charles
Darwin [El Origen de las
Especies] o Dickens. No
se descarta incluso que
pueda aparecer Jack el
Destripador...

iy CHARLES DARWIN

\-.

¥
S |
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sigilosa. Vamos, que podria ser perfec-
tamente posible que podamos jugar las
misiones de dos formas muy distintas,

Ademas, también tendremos que
hacer que el pueblo se levante pa-

[

Esta nueva época también va a
traer de la mano adelantos tecnologi-
cos, que se notaran en el equipo de los
hermanos. Por ejemplo, Jacob contara
con un puno americano, un revolver
y un Kukri o cuchillo nepali, ademas s
de un lanzador de cuerda, que nos y

7 .'“" | L
AWzl Yo

‘.‘ et L
| L
-

~ COMO UNITY,

AC SYNDICATE

SOLO SALDRAEN
PS4,X0Y PC




LOS CARROS de caballos
seran uno los medios de
transporte que podremos
usar en todo momento.

LOS COMBATES
mantendran la base
de anteriores AC,

aungue mas vistosos

y con novedades.

AC SYNDICATE no tendra
modo multijugador, una
opcion gue se introdujo
en AC La Hermandad.

LUGARES REALES. Como este vetusto
Picadilly Circus, estaran en el juego. Y no
faltaran el Big Ben, la catedral de Saint
Paul , la estacion de Waterloo... y mas.

TECNOLOGIA VICTORIANA. La revolucién
industrial va a ser uno de los temas del
juego y encontraremos algunos avances,
como los barcos de vapor, nuevas armas...

por Alberto Lloret
@ AlbertoLloretPM

pero de forma cada vez 1

regular veo juegos que me remi-
ten demasiado a otros, quiza por
apostar sobre seguro o por falta
de ideas, pero con resultados a
priori mejorables. Son lo que a

nes de los chinos".

dltimo ejemplo lo teng
, al lado: AC Syndic

lo miro, veo al hermano "pobre"
de Batman Arkham Knight.

TMAN con su Batmovil me llama mas
q acob con su... carromato.

Si, sé que de ambos atin quedan
muchas cosas por anunciar.

pero con lo mostrado, va tengo
un "minimo comun”, una serie de
elementos presentes en los dos,
aunque con resultados dispares.
Pondré algunos ejemplos...

Alli donde el Caballero Oscuro
tiene el Batmévil, en ACS pilo-
taremo ruajes de caballos
(no hace falta decir qué me atrae
mas, ¢verdad?). Si Batman utiliza
su garfio para subir rapidamente
a azoteas y ar tirolinas.
oye, (por qué No va a ser pos
también en 18687 ;Que Batman
lleva una capa negra? jPues ponle
también un atuendo negro a
Jacob! Y eso sin hablar del fusile
de su sistema de combate hace
as de la saga.
quien le quite los
méritos a AC, que los tiene, pero
hace tiempo que dejé de ser pio-
nero para ser imitador...




PRIMEROS DATOS PS4 - XBOX ONE - PC

Vuelve el mejor 1aS
arcade) skateboarding

Tras meses de rumores, ya es una realidad: Tony Hawk's Pro Skater S llegara
a las nuevas consolas y el PC este mismo ano, recuperando su estilo original.

A finales de los 90, el astro del mono-
patin Tony Hawk debuté en la primera
PlayStation con Pro Skater, un titulo que
cautivo tanto a profanos como fans del ska-
te. Un titulo arcade, en el que deberiamos
recorrer, a lomos de nuestra tabla, niveles
abiertos como un hangar, el patio de un
"insiti"americano o un centro comercial.
En ellos nos esperaban desafios tipo como
amasar una cantidad de puntos realizando
acrobacias con la tabla, encontrar una cinta
oculta o reunir las letras de la palabra SKA-

TE. Su éxito propicio 3 Pro Skater mas, que
refinaron la formula con mas piruetas, ni-
veles y opciones, como un editor de niveles.

De ahi, en busca de aire fresco, la serie
viré hacia otro estilo de juego, buscando la
formula de los sandbox, con entornos mas
grandes y continuos, personajes que nos
ofrecian misiones... La farmula se acabo
agotando y Tony Hawk se vio obligado a re-
tirarse... hasta ahora. Y qué mejor manera
de volver que retomando el espiritu de los
juegos originales. Asi pues, aqui de nuevo

nos esperan entornos abiertos ain mas
grandes y complejos, desafios al estilo de
los clasicos y nuevos elementos en la juga-
bilidad, como Power Ups o la posibilidad de
lanzar proyectiles en algunos desafios.

Pero la gran innovacion vendra de la ma-
no del modo online, que promete una expe-
riencia continua, en la que amigos y rivales
podran entrar y salir de la partida cuando
quieran, podremos subir de nivel [también
offline), crear skateparks y compartirlos...
Si nada se tuerce, llegara este otono.

GRINDS, MANUALS, reverts... las
técnicas clasicas volveran con un
control afinado, nuevos trucos y
con nuevos skaters, como Riley
Hawk el hijo de Tony. jEnchufao!

il ga
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TONY HAWK'S 5 tendra un
fuerte componente online,
con opciones como duelos 1
vs 1, experienciay niveles...

| Head
" shot

por David Martinez
david.martiner@axelspringer.es

The Division dividido

Si os digo que soy un gran fan de
los juegos que llevan el sello Tom
Clancy, seguro que no os lleviis
ninguna sorpresa; creo que si
pon | o de la presentacién
de Rainbow Six Siege del E3
2014 se pueden oir mis gritos his-
téricos... pero hablando en serio,
o0 a temer por el futuro de
ision, el titulo que pre-
bisoft en 2013, para PS4,
Jne y PC.

ion era un juego de
ambientado en
apocaliptico (con una
recreacion de Nueva York "post
virus" que quitaba el hipo) v
enfocado al multijugador, tanto
ooperativo como en modo
x asaba
inexorablemente, y llegaron los
retrasos (ahora esta p to para
2016) y el "downgrade" grifico.

TOM CLANC 5 THE DIVISION cada vez
tiene un futuro mas dudoso.

Después Ubisoft anunci6 que
habia 4 equipos implicados en el
desarrollo (Massive, Red Storm,
Reflections y Annecy) v que ten-
dria distintas fa le beta para
ajustar la jugabilidad. Y para ter-
minar; hubo declaraciones en que
se confirmaba que el argumento
no tendria tanta importancia y
que se han reducido las secuen-
cias de video al minimo.

La sombra de Watch Dogs (lo
que le ocurrio a este sandbox,
quiero decir) planea seriamente
sobre The D . Y aunque
/amos a salir de dudas el préxi
mo junio, yo me temo lo peor.
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de Kickstarter...

... remiten a juegos clasicos como Banjo-Kazooeiy los
Castlevania 2D. ;Un claro mensaje para sus companias?
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pocos
esperaban que sus miembros originales
acabaran saliendo por la puerta de atras.
Ahora muchos de ellos se han reunido en
PlayTonic Games, y estan trabajando en

aquello que mejor saben hacer: un plata-

formas 3D con un nuevo duo protagonista.

Se trata de un camaledn y una "murciéla-

ga"” que han sido disenados por los artistas
que crearon a la familia Kong o Banjo y Ka-
zooie. Juntos podran realizar imaginativas
acciones para superar niveles repletos de
coleccionables, enemigos finales o seccio-
nes en vagoneta, guinos a sus anteriores
obras. Esta pareja debutara en PS4, Xbox
One, Wii U y PC en octubre de 2016. *




laytonic Games, el estudio formado por
ex-miembros de Rare, ha conseguido en
apenas unos dias 2 millones de euros
para financiar Yooka-Laylee, un plataformas 3D
que remite a las obras de Rare en Nintendo é4.
Y Koji Igarashi, padre de Castlevania Symphony
of the Night y ex-Konami, ha conseguido un éxito
similar con Bloodstained: Ritual of the Night,

un Castlevania 2.50 que remite a sus anteriores
obras. Dos éxitos que ponen de manifiesto que la
gente sigue queriendo experiencias “clasicas".

ras su salida de Konami, Koji lgarashi se
ha rodeado de talentos como Ippo Yamada
[ex-Capcom especializado en efectos de
sonido para juegos como Megaman) para
fundar el estudio Inti Games. Su primer
titulo se financio en Kickstarter en horas, y
promete ser una puesta al dia del concepto
Castlevania. Incluso contara con la BSO

de Michiru Yamada, quien compuso, entre
otras, la de Symphony of the Night. Aqui re-
correremos el castillo de un nuevo "malo”,
Gebell, con plataformas, toques RPG, crea-
cion de items... Pinta demasiado bien. *

'BLOODSTAINED

NO LLEGARA HASTA

2017 Y TENDRA
EDICION FiSICA

Warp
Zone

por Daniel Quesada

daniel.ques. els

Que no nos representan...

Hace un par de dfas, me sorpren-
di para bien: una campana tele-
visiva abogaba por la defensa del
arte. En el anuncio, un carrusel
con enes de esculturas, pin-
tura, peliculas... Y durante medio
segundo, una pantalla de Space
Invaders. El fondo del mens:
bueno (los videojue: también
son cultura, por mucho que a
Forges le pese), pero la forma me
parece un poco paleta. Después
de mas de 3 décadas, el titulo que
sigue representando al sector es
uno de su prehistoria. Genial y
revolucionario, pero prehistorico.
Pasa lo 10 en las peliculas:

jado que, en ellas,
siempre s n los efectos de
sonido de Pac-

A e A G B
LT K X E ¥ ¥ ¥ _¥_N_|
Sa|me - fee

omo si, al hablar de cine,
mostraramos El hotel eléctrico
o Llegada del tren a la estacidn.
Esta claro que el sector de los
videojuegos es mucho mas joven
que el del cine, pero también
ha evolucionado mas rapido,
tanto en lo narrativo como en lo
co. ¢Por qué no puede
a los juegos Super
Mario 64 o Shenmue en el ima
nario colectivo? i

para alguien de 60 afnos?

Sera una cuestion generacional.
Igual que El Padrino fue impo-
niéndose a Ciudadano Kane en el
corazon del gran publico, algtin
dia veremos juegos con poligonos
en lugar de (los siempre hermo-

sos) grialicos con pixelacos.



AHORRATE EL en TODOS los

videojuegos y
accesorios para
PS4, PS3, XBOX ONE
Vv XBOX 360

Cupdnl10,78€entu
proximacompra
w59 90€
y XBOX ONE ’

La unidad

*Descuento equivalente alimporte del IVA aplicable a cada producto. Ejemplo para un producto de PV.P: 100€, &l IVA aplicable a dicho producto es de 17,35€. La devolucion de los productoas comprados
en esta ofertaimplica la obligacion de la devolucion del descuento obtenido.

Reserva los proximos lanzamientos
y llévatelos al mejor precio

The Elder Scrolls online Tamriel unlimited Batman Arkham Knight

Contureservallévate 2DLC
Harley Quinn y exclusivo
prototipo Batmdwil

Contureserva llévate
1 caja metdlicay la Guia
de Circuitos Oficiales

PS4 0 XBOX ONE PS4 0 XBOX ONE PS4 0 XBOX ONE
5 790e 44 90€ 94 90e 57 90€
Lanzamiento 09/06 Lanzamiento 23/06 Lanzamiento 26/06
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" - : " " . para hacer tu reserva online.
Coge latarjeta de reserva en la seccion de videojuegos y pagala en caja. .

A partir del dia del lanzamiento, acércate al hipermercado donde realizaste lareserva,
recoge el juego y preséntalo en caja junto con tu tarjeta de reserva y el ticket de compra de la misma.
Los precios indicados en estas paginas son validos Unicamente al reservar el juego.
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de estos juegos a elegir

ConsolaPS4500GB
+2DualShock 4

ConsolaP$S4500 GB 4 2 9€
+2DualShock 4 + PES 2015

Lanzamiento el 28/05

Pack consola

PSVITA + Looney Pack consola

Tunes Galactic PSVITA + Disney

Games + tarjeta € Infinity 2.0 Marvel € Wii-U Premium €

de memoria 8 GB / Super Heroes / pack Mario Kart 8 /

. Disney Infinity
— 2 6 Q0€ || iz 44 I0E | | o 34 90€

La unidad La umd&d

Siguenos: ¥ @cCarrefourTec

- Compra ahora en nuestra
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BIG IN JAPAN

por
Christophe
Kagotani

Corresponsal

B PS4, Xbox One y PC M Lucha M Bandai Namco B Lanzamiento: Otorio ﬂ

LOS NINJAS SE INFILTRAN EN LA NEXT GEN

NARUTO SHIPPUDEN
ULTIMATE NINJA STORM 4

CyberConnect 2 sigue confirmandose como una potencia a la hora de adaptar series de

manga y anime a consola. Con su nuevo juego de Naruto va a ir incluso mas lejos...
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B EL PASADO 10 DE NOVIEMBRE, LA OBRA
CUMBRE DE MASASHI KISHIMOTO, Naruto,
llegd a su fin... o al menos el manga. Poco des-
pués se estrend un largometraje The Last, y hay
previstos varios "spin off" adicionales, como
un nuevo manga que comenzo a publicarse en
Japon en abril o una pelicula protagonizada
por Bolt (el hijo de Naruto), que llegard a los
cines en verano y que presentara una nueva
generacion de ninjas v villanos. Vamos, que el
universo del ninja de Konoha sigue muy vivo.

Por esta razon, aiin con la serie principal
concluida, la llegada de Naruto Shippuden Ul-
timate Ninja Storm 4 no resulta extrana a na-
die que ame la saga, porque el juego recuperara
momentos que no se cubrieron en anteriores
titulos, como el climax final, v abarcara tam-
bién algunos de estos "spin off", como la men-
cionada pelicula The Last. Asf, habrd versiones
de Naruto y Sasuke basadas en esta pelicula, e
incluso contara con su propia versién del Jutsu
combinado. Ademds, también nos permitira
controlar por primera vez a personajes de la

obra, como Obito Uchiha, o las versiones jo-
venes del equipo Minato (el liderado por e
tercer Hokage, Sarutobi), compuesto por
Kakashi, Rin Nohara v Obito.

= TAMPOCO FALTARAN LAS NOVEDADES

JUGABLES. Una de las mis importantes es

que, por primera vez, podremos intercambiar

el control entre los tres personajes del equipo y

usar sus técnicas, Jutsu definitivo y Despertar

incluidos. Del mismo modo, no habra 3 con-

figuraciones distintas para cada ninja como

en Revolutions. G
Las batallas conira enormes jefes finales

también volveran (como el duelo contra el 10

colas usando la combinacién de Jutsus defi-

nitiva de Naruto, Sasuke y Sakura), luciendo

ademds un nivel de animacion y detalle nunca

vista hasta ahora. Todo engarzado en un com-

pleto modo historia y un modo online repleto

de funciones vy posibilidades, que prometen

alargar la vida del juego una vez completado.

Pinta demasiado bien, ¢no os parece?



LOS COMBATES contra jefes
finales volveran, asi como un
modo historia, un modo online
CON Mas opciones que nunca...

.i el . -
LA ANIMACION, segun el responsable del juego, alcanzara unos nuevos
niveles técnicos [gracias al poder de las nuevas consolas, suponemaos).

3

NUEYO0S PERSONAJES, como Obito o las versiones Jr. de Kakashi o
Rin, estaran en el elenco. Y podremos crear nuestros propios equipos.

MY

Ultimate Ninja Storm 4 va a contar con
versiones de Naruto, Sasuke, Sakura y

Hinata comao aparecen en la Gltima pe-
licula estrenada, The Last. No obstante,
también saldra la hermana pequefia de
Hinata, Hyuga Hanabi, un personaje de
pequena estatura que destacara por su
velocidad y las técnicas de Pufio Gentil.

ULTIMA
HORA

..\} iVER T g, P

=>»;Final Fantasimaniacos
saludos desde Tokio! Para
cuando ledis esto, habra llegado (o
estara a punto de hacerlo] la version
2.0 del Episode Duscae de FFXV.
Esta actualizacion incluira mejoras y
retogues en aspectos como el siste-
ma de fijado de objetivos, la camara
o en el propio sistema de combate,
como mas ataques conjuntos...

>

= Un "free to play” al
estilo nipon. vobile Suit
Gundam Battle Operation Next es el
titulo del nuevo juego protagonizado
por el mitco Mecha. Se trata, y he
aqui la novedad, de un Free To Play
0 juego gratuito para PS3 y PS4, que
continuara los hechos de Mobile Suit
Gundam: Battle Operation de PS3.

- Terra Save llegara G,
tambien a consola. -8
El reputado Hironobu - o i
Sakaguchi, padre de 5«;1':_' ——(/*
Final Fantasy, y su b~ =l
estudio, Mystwalker, ,} :—qu
anunciaron que si ;/(,a ’

su ultime juego
gratuito para
movil, Terra Save,
superaba los 2 millo-
nes de descargas,
habria versiaon para
consola. Pues bien,
la cifra ya ha sido i
superada, aungue

aun no esta claro

que novedades . O
ofrecera esta

nueva ver- \

510N,



' BIG IN JAPAN

aquiTokio [ i M i

=» Pokken Tournament
acelera el paso. Enverano

dn pur
rin;.;n rollado por Bd[\d a
Namco. Aun fjltd pur c nnf.mar el lis-

=» Tekken 7 sigue amplian-
do su plantel de luchadores.

ste enorme
mmitsu, que

ara 2n bﬁ-\.’E Prl
\cian la

=»La fiesta del RPG sigue
Eﬂ PS 1Dlrlta- La L.illma pr:nalll de

Arcades clasicos
y el futuro dlgltal

El otro dia me topé con un juego polaco
para PC, Sky Force Anniversary. Era un
juego mavil adaptado a Steam (PC, Mac v
Linux), un shooter vertical a la vieja usanza,
como los que soliamos tener en Japén. No
revoluciona el género, pero hace bien aque-
llo para lo que ha sido disenado, con buenos
graficos y un precio muy accesible,

Esto me refresca lo que he comentado a
muchos aqui en Japon, Muchos de los crea-
dores que desarrollaban ese tipo de recrea-
tivas y juegos para consolas de 16 bits han
abandonado, en mayor o menor medida,
la industria. Las razones son variadas, pe-
ro muchos previeron lo que iba a pasar, la
preeminencia de las especificaciones técni-
cas sobre el contenido, del marketing y la
monetizacién sobre el diseno del juego, etc.
Otros no encontraron a nadie que escuchara
lo buenas que eran sus tltimas ideas porque
consideraban muertos ciertos géneros, como
los shooters arcade. A veces, se les pedia que

{{ LAS EXPERIENCIAS DE JUEGO MAS
CORTAS, PROYECTOS DE MENOR ESCALA,
PODRIAN CRECER MAS FUERTE )}

garantizaran unas ventas que no eran razo-
nables (incluso para géneros populares), una
forma de decirles que no eran bienvenidos.

Llevarfa muchas paginas explicar como y
porqué hemos llegado a esto, pero lo cierto
es que las experiencias de juego mas cortas,
proyectos de menor escala, podrian crecer
mis fuerte. Es mas evidente dado el auge de
la venta digital y directa al usuario, sin tener
que pasar por un editor. En Japén, mientras
que los juegos triple A siguen la suerte del
Dodo, simplemente no hay juegos que jugar.
Los editores locales estan ocupados adaptan-
do sus sagas, muchas de tematica nipona, al
gusto occidental (como Final Fantasy).

La realidad es que Jap6n es un mercado
sin explotar; uno potencialmente enorme,
Alguien que no ha vivido Jap6n en su época
dorada no puede imaginar cuan grande (v
rentable) es. El juego movil podria ser un re-
flejo, con ganancias no vistas fuera del pais.

Asi, la idea podria ser recuperar estos equi-
pos de 4-6 personas v hacer buenos arcades
clasicos, distribuirlos digitalmente y, ¢por
qué no?, crear una plataforma, un Steam
japonés. Ademas, en Japén, la nueva gene-
racion de jugadores nunca ha jugado a esos
juegos, ni conocen Final Fantasy. Japén no
solo es un mercado por explotar, sino que en
cierto sentido es uno nuevo y fresco.

Ahora mismo, los pocos que atin estan ha-
ciendo juegos arcade (incluyendo shooters),
se quejan de la cruda realidad de los salones,
y prefieren vender ports de consola a precios
exorbitados, siguiendo la idea de que al ha-
ber pocos usuarios, deben venderlo caro pa-
ra cubrir costes. Los desarrolladores polacos
(v otros muchos, yva que la mayoria de indies
son "fusiles" de juegos de 8/16 bits) les estan
demostrando que se pueden hacer juegos
por menos vy llegar a nuevas generaciones de
jugadores para quienes estas experiencias
son totalmente nuevas, si no frescas.
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PORTAJE

Durante la

pasada Star Wars
Celebration pudimos
asistir, a puerta
cerrada, al primer
gameplay de Star
Wars Battlefront,
el reinicio de la
franquicia, a cargo
de DICE (el estudio
sueco responsable
de Battlefield y
Mirror’s Edge).

espués del escaso "tea-
ser’ que se mostro en la
conferencia del E3 2014
de Electronic Arts, por
fin DICE esta dispuesta a
demostrar qué se traen entre manos
con Star Wars Battlefront. Durante
la pasada Star Wars Celebration de
Los Angeles pudimos asistir a una
presentacion exclusiva con un nuevo
trailer v un gameplay de 10 minutos
de duracién (en la batalla de Endor)
en que ya se adivinaban las virtudes de
este "shooter”, que llegara a PS4, Xbox
One y PC el proximo 19 de noviembre.
Lo primero que quisieron dejar claro
es la admiracién que siente el equipo
por el universo Star Wars, en particular
los recuerdos de jugar con sus muiiecos
de la trilogia clasica. Y precisamente
esta es la sensacion que quieren replicar
en el juego: la de "jugar' libremente con
las naves v personajes de La guerra de
las galaxias, El imperio contraataca y
El retorno del Jedi, contando nuestra
propia versién de la historia.

=> LA COLABORACION CON LOS ES-
TUDIOS LUCASFILM ha permitido que
el equipo sueco visite las localizaciones
donde se rodaron las tres peliculas y
escanee todas las armas, armaduras y pp
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LA BATALLA
DE HOTH al
comienzo de
El Imperio

jugadores
confirmados).

maquetas originales, utilizando
una nueva técnica llamada Pho-
togrammetry, que las replica en
3D con infinidad de detalle. Asi
se han asegurado una fidelidad
nunca vista en otro juego de la
franquicia, pero ¢y en lo que res-
pecta al desarrollo?

>

con batallas de 40 jugadores
online en que encarnamos a las
tropas rebeldes o imperiales. En
cualguier momento de la batalla
podremos alternar entre la vista
en tercera persona, caracleris-
tica de anteriores Battlefront, y
una en primera persona. Pero

EL PLANETA JAKKU
DEL EPISODIO VIl SERA

UN DLC GRATUITO *

S

no penséis que esta perspectiva
serd una copia de lo que hemos
visto en Battlefield: las armas no
tienen retroceso, pero si una barra
que indica el recalentamiento (al
menos en el blaster), y no pode-
mos utilizar la mirilla "de serie",
aunque si apuntar con oplicas.

Una de las decisiones mas po-
lémicas de este desarrollo es que
no tendra modo campana para un
jugador. Podremos jugar misiones
en solitario (o en modo coopera-
tivo para dos, online o a pantalla
partida) que se desarrollan dentro
de batallas masivas, y en las que
-en momentos puntuales- pudl‘e-
mos manejar a los principales
héroes de la saga.

En el gameplay pudimos ver
cémo Vader detenia los disparos
con su sable laser v estrangulaba
a un soldado rebelde utilizando
la Fuerza. Ademas, cada soldado
puede equipar tres habilidades es-

DOS PROYECTOS CANCELADOS

b

o ‘
i =
- -

vehiculos
([descargable
y gratuito)
desarrollado

por la propia

Lucasarts para
PS3y Xbox 340.

FIRST ASSAULT
Era un “shooter”
en primera
persona con

peciales, como escudos de fuerza,
detonadores termales o un jetpack
que nos permitira volar duran-
te un corto espacio de tiempo.
Por ahora no se han confirmado
las clases disponibles, ni hasta
que punto podremos personali-
zar su aspecto (en DICE se han
asegurado de que no se puedan
hacer combinaciones que vayan
en contra de lo mostrado en las
peliculas, como cambiar el color
de las tropas de asalto).

>
| basados en cuatro
localizaciones diferentes. Tres
de ellas estan tomadas de la saga
clasica (el desierto de Tatooine, el
planeta helado de Hoth, y la selva
de Endor) a las que se sumard el
planeta volcanico Sullust, que
nunca habia aparecido en un vi-
deojuego. Sin embargo, el 8 de di-
ciembre (el dia 1 si hemos hecho

BATTLEFRONT
Il era el

titulo mas
canservador
respecto a los
dos anteriores,
desarrollado
por Free
Radical
|[creadores de
Timesplitters).




la reserva del juego) podremos
descargar de manera gratuita el
mapa de Jakku, basado en una de

las nuevas localizaciones de Star
Wars Episodio VII El despertar

de la Fuerza, junto a nuevas ar-
mas i [)C‘I'S()nﬂj(_‘s,

Por lo que hemos podido ver

(nos han mostrado la versién de
PS4), el apartado visual y sonoro
serd espectacular. Los escenarios
luciran un aspecto orgéanico, v to-
dos los vehiculos, desde las moto
jet al AT-ST o el enorme AT-AT,
seran controlables y estaran ani-
mados de forma magistral, con
sus inconfundibles movimien-
tos robéticos. Lo mismo puede
decirse de las armas v su efecto
sobre el entorno, que aprovecha
las virtudes del motor Frostbite

3.0 (propiedad de DICE) para
mostrar unos alucinantes efectos
de destruccion, aunque no tan
dramaéticos como en Battlefield
4. Y por supuesto, tanto la banda
sonora como los efectos estan
tomados directamente de los
archivos de Skywalker Sound,
donde se crearon los originales.
En PC, ademas, Star Wars Batt-
lefront sera el primer juego con
sonido envolvente Dolby ATMOS
(la evolucién del Dolby Digital
para salas de cine).

El tinico punto flaco que hemos
encontrado en esta toma de con-
tacto, y ya os adelantamos que es
uno de los juegos mds potentes
a nivel técnico de la generacién,
son las animaciones de los per
sonajes en tercera persona: los

€D BoBAFETT

sera uno de
los personajes
controlables,
durante un

tiempo limitado,
en las batallas
de Battlefront.

EL PLANETA
SULLUST, con
cuatro mapas,
aparece por
primera vez en
un videojuego.
Es una zona
volcanica.

NAVES Y
ESCENARIOS
muestran una
fidelidad a

las peliculas
originales como
nunca habiamos
visto antes.

NO HABRA
CAMPANA,
pero se podran
jugar misiones
individuales o
a dos, en modo
cooperativo.

LOS VEHICULDS
terrestres como
AT-5T o moto
jets se pueden
controlar de

un modo muy
intuitivo.
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- soldados tenian cierto efecto de
"patinaje” al moverse por terreno
irregular. Pero no hagdis saltar
las alarmas todavia, porque los
responsables del juego han in-
sistido en que las secuencias que
han mostrado pertenecen a una
versién pre alpha, v atin queda
mucho trabajo por implementar.

La iluminacion, la distancia
de dibujado y los efectos de par-
ticulas que acomparian a las ex-
plosiones estdn a la altura de las
peliculas (por momentos, no po-
diamos distinguir si alguna zona
del escenario era juego o metraje
de El retorno del Jedi).

=3 ' EMDS PILOTATS

PFAINCIPALES NAVES de la tri-
logia, desde la cabina o con una
camara lrasera, mas espectacu-
lar. Aungue el juego no contara

istinguir de
g e

MAPAS SE
TRUYEN
de un modo

confirmado
que haya
“levollution”,

con batallas espaciales (una de
las novedades que sf estaban en
Battlefront II), los cazas Tie y X-
Wing tendran un papel muy rele-
vante. Serdan combates frenéticos
sobre la superficie, al igual que
el asalto de los snowspeeder en
Hoth o los bombardeos a bordo
de Y-Wing. Sin embargo, otro de
los aspectos que atin queda por
aclarar es saber qué papel tendran
las naves emblematicas como el
Halcén Milenario, el Slave 1 de
Boba Fett y el caza Tie Advanced
de Darth Vader. En el triiler del
juego si aparecian estos vehiculos,
pero no queda claro si podremos
pilotarlos o sélo aparecerdan como
una fuerza de apoyo ocasional.

oo

Atin queda mucho por reve
lar acerca de Star Wars Battle-
front. El equipo de desarrollo,
que asegura "jugar a Battlefront
todos los dias", continuia soltando
informacién con cuentagotas,
preparandose para una nueva
avalancha de datos en el préximo
E3. Mientras tanto, os dejamos
con las declaraciones de Douglas
Reilly, manager de Star Wars en
Disney, que asegurd "la experien-
cia de Star Wars Episodio VII El
despertar de la Fuerza no estara
completa si no juegas a Star Wars
Battlefront". El proximo 19 de
noviembre descubriremos a qué
se referia con estas enigmaticas
declaraciones. m

' NO HABRA CAMPANA, PERO
SI MISIONES INDIVIDUALES &




EL AT-AT es la
maquina terrestre
mas devastadora
del Imperio, En

el modo Walker
Attack tenemos
que-acabar con
uno de ellos.

UN NUEVO MODO DE
JUEGO: WALKER ATTACK

El primer gameplay mostrado per-
tenece a un modo de juego exclusivo,
que no estaba en ateriores Battle-
front ni en la saga Battlefield. Nues-
tro objetivo en Walker Attack consiste

en detener el avance de un AT-AT
contrelando a la infanteria rebelde.
Para ello, las tropas rebeldes deben
activar una serie de balizas [similar
a colocar bombas en otros "shooter”
bélicos| que sirven para triangular la

EL AT-5T custodia
una de las balizas
que permiten
bombardear al
AT-AT. Esta vez, no
hay ewoks gue nos
presten su ayuda.

posicion del acorazado y que lo bom-
bardee un escuadron de Y-Wing. Y
por supuesto, las balizas estan cus-
todiadas por stormtrooper, scout
trooper y un AT-ST. Nuestra mision
no termina ahi, al menos en el nivel
de Endor, Después tenemos que in-
filtrarnos en el bunker, desde el que
se controla el escudo de la segunda
Estrella de la Muerte, y enfrentarnos
al mismisimo Darth Vader.

TODOS LOS MAPAS [Tatooine, Sullust, Endor y
Hothl nos permitirdn jugar en distintes modos de

juego: clasicos y nuevos, como Walker Attack.

35HC




—y

EL DESPERTAR DE LA FUERZA

[ \

vV

10 anos después

del estreno de

La venganza de
» - los Sith, George

Lucas le da el
relevo a JJ.

- Abrams para que

dirija la nueva
Star Wars VII.

ace mucho tiempo, en
una galaxia muy leja-
na... los fans sonaban
Con nuevas ﬂ[‘]t['ﬂgﬂ.‘j dﬂ
Star Wars, que continuasen la
trilogia original (sin tener mu-
cho en cuenta las precuelas).
Después de la adquisicion de
Lucasfilm por parte de Disney,
v una serie de decisiones arries-
gadas -como eliminar del canon
todo el universo expandido- por
fin pusieron al frente del pro-

-

N\

-
BN

™

vecto a JJ. Abrams (director
de las 2 altimas Star Trek) v
Kathleen Kennedy (productora
de Parque Jurdsico o E.T)).
Star Wars Episodio VII El
despertar de la Fuerza estara
ambientada 30 afios después
de El Retorno del Jedi. En la
pelicula volveran a aparecer
personajes clasicos como Han
Solo, Chewbacca, la princesa
Leia, Luke Skywalker, v los
androides R2D2 v C3PO, junto

POE DAMERON

Oscar Isaac interpreta
al nuevo "Han Solo” del
grupo, a guien vimos
pilotando uno de los

* modernos cazas X-Wing.

. - .'
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REY

Un enlace de la

Resistencia en Jakku

; relacionada con los
kywalker? Un papel tan

fuerte como el de Leia.

. LOS UEVES PERSONAJES \

+ FINN

John Boyega podria
interpretar a un
stormtrooper que

batalla de Jakku.

cambia de bando tras la

a un nuevo elenco de la Resis-

tencia (que es como se llama
ahora la Alianza Rebelde) v
los stormtrooper de la Primera
Orden (el Imperio).

Poco mas se ha revelado por
el momento: la historia co-
mienza en un nuevo planeta
desértico, Jakku, donde se libra
una gran batalla entre la Resis-
tencia v las tropas de Kylo Ren
(un sefior Sith) v la capitana
Phasma (el trooper plateado). m

iin

BB-8

Un astrodroide
esférico, propiedad
de Rey, basado en
el primer diseno
original de R2D2.

KYLO REN

El senor oscuro del Sith
que porta un polémico
sable laser con guarda.
Es el lider de la Primera
Orden lel Imperiol.



A

EL HALCON MILENARIO con

B EL 18 DE DICIEMBRE SE ESTRENA .-

siinttinans  ELEPISODIO VIIDE STAR WARS B -

LOS NUEVDS X-WING mas

o Ninguno de estos posters
sera la caratula de la peli-
cula, pero estas ilustracio-
nes [que se hicieron pabli-
cas durante la pasada Star
Wars Celebration) mues-
tran la linea artistica que
tendra el arte de Star Wars
. Episodio VII: El Despertar
de la Fuerza. Como podéis
ver, se trata de image-
nes protagonizadas por

\

108 POSTERS
BROMOCIONANES

"el malo” Kylo Reny los
soldados de la Primera
Orden [stormtrooper y

fire trooper). Adn falta por
revelarse la linea de ima-
genes de la Resistencia,
;sera para no hacer mas
"spoiler” sobre la historia y
la importancia que tendran
los protagonistas de la tri-
logia original? Muy pronto
lo sabremos.

é" NBACC
vuelven '; h-onl'-ldo I.géel
“reparado” Halcdn
_ Milenario.




AL'DUTY

BLACK OPS il J &
CLAVES DELA
“GUERRA FU

l

< Ax.t.:,

Después de una mtrlgante campana viral -en el multuugador de Black Ops II-
por fin hemos podido disfrutar del primer trailer de Call of Duty Black Ops III.
Os “destripamos” toda la informacion en 50 datos imprescindibles.

~,

=} Desarrollado por Treyarch.

=] Lanzamiento el 6 de
noviembre de 2015.

Formatos: PS4, Xbox One y
PC. No se han confirmado
PS3, Xbox 340 ni Wii U.

L] Tendra una beta
' multijugador, de dos
sermanas de duracion,
unos meses antes del

LANZAMIENTO

Sera el primer Call of Duty con beta multijugador, y
solo se ha confirmado para consolas “new gen".

AN

lanzamiento. Estara
disponible en PC y consola.
=| Aquellos que lo reserven
se llevaran un poster y
codigo de acceso a la beta.
=[] Lacampafa se ha
mostrado en version PC.

~—¥] Elmultijugador se ha
mostrado en version PS4.

TECNICA

==} Utilizara una version
mejorada del motor de Call
of Duty Advanced Warfare.

—={} Las especificaciones
minimas de PC son:
= Sistema operativo : 64-bit
Windows 7, 8, and 8.1
» CPU: Intel Core i3-530 2.93
GHz / AMD Phenom |1 X4
810 2.60 GHz

.

Tiene el motor mas avanzado de la saga y se apoya, de
nuevo, en una tasa de 60 fps y lLa maxima resolucion.

* RAM: 6GB

« Tarjeta grafica: Nvidia
GeForce GTX 470 1GB / ATi
Radeon HD 6970 1GB

» DirectX11

"] Se movera a una tasa de 60
FPS en todas las versiones.

=41l Alcanzara una resolucion
4K en PC, 1080p en PS4, sin

confirmar en Xbox One.




B BLACK OPS I ES El,. PRIMER
CALL OF DUTY QUE SOLO SALDRA
PARA PS4, XBOXONEYPCH -

CAMPANA "\

Treyarch apuesta por niveles
abiertos y modo cooperativo
online para 4 jugadores.

={f] Ambientada en el afio 2060.

={¥] Conectada con los hechos narrados
en Black 0ps ll, 35 anos antes.

=] Tendra modo individual y
cooperativo para 4 jugadores

=41 Una historia basada en filtraciones
sobre operaciones militares y en la
situacion geopolitica actual.

" Podremos personalizar a - . -
nuestro soldado durante la ={] Abandonara los niveles "sobre

campafia. También para en railes”. Sera un desarrollo mas
modo cooperativo anline abierto y cinematografico.

=] Latecnologia D.E.A.D. [Defensa
Aérea de Energia Dirigida) habra
anulado las fuerzas aéreas.

={"] Los soldados podran controlar
sus funciones vitales gracias a
implantes y al D.N.I. (Interfaz
Neural Directo).

={['] Cada operador tendra habilidades
especiales llamadas Cyber Cores.

- y =] Los soldados podran hacer estallar
'/ sistemas informaticos gracias al \'
Cyber Core "immolation”.

—
Los soldades con implantes, # _’ - =] Podremos controlar drones a - \
los drones y los robots L — b distancia gracias al Cyber Core

dominaran el campode — “remote hijack".
batalla en el ano 2060. . " o 7 Last J, P ‘
- - 7] Las tropas incorporaran
e P “aumentos” a modo de protesis, d ‘1
- " que también sirven como arma. ) \
=+ 2| Habra combates bajo el agua, como "
en Call of Duty Ghosts. "
=={| Podremos utilizar un arco de poleas
con puntas explosivas.
=+, Laprimera mision tendra lugar en
Singapur, tras la desparicion de una
célula de la C.LA.




= REPORTAJE
MULTUUGADOR

El plato fuerte de Black Ops lll seguiran siendo los combates online
para varios jugadores. Por ahora se han mostrado partidas de 12.-

~f1] Tendra "matchmaking” basado
en la habilidad, similar a Call of
Duty Black Ops Il.

—F7] No habra recompensas por
tiempo, como Supply Drops

de Advanced Warfare.

7] El multijugador se podra probar
en el E32015.

—{7] Los jugadores podran utilizar
jetpack para saltar mas.

—£7] No habra EXO esqueletos.

P % J,,.;, v

-
\ "
- -

5 "'-_'_
I I.-"'n-‘1,/’. - el

—=£7] No habra doble saltq; £73 Treyarch ya ha mostrado tres B o/ L35
ﬁ Se der‘E'l correr por laS pEI‘EdES. mapas de tarnaﬁu medio. L ] E 7 ??h‘t-. ,;.
de forma breve, y hacer g i Entre niveles podrem %W
' ~£ 1 El mapa Combine esta visitar una "safe house™

movimientos de "parkour”.

d k. ambientado en un centro de Rara escager Squimy
%] No podremos lanzarnos "cuerpo vestioacitb en B Siha REOUAr nUEStEgS drrase
S trra" ol CafFora. investigacion en ra.

7] Habra sprint “infinito”. ~f1] El mapa Strongheld esta
ambientado en un castillo en las
montafias en Suiza.

~F£"] El mapa Hunted esta
ambientado en una reserva de
caza en Etiopia.

—£7] Regresara el modo teatro para
grabar, editar y retransmitir
nuestras partidas.

1
PERSONALIZACION

Podremos competir en el modo multijugador con un especialista
disefiado a nuestra medida (tanto aspecto como habilidades).

~4_] Podremos modificar las armas arma y una habilidad especial.
y pintarias en un taller. <L La clase Ruin esta armada con
Regresaran los personajes un golpe que genera ondas de.
femeninos. choque a su alrededor y posee

{1 Podremos crear clases urvsprint adicional,

mediante el sistema “pick 10", [ Laclase Seraph esta armada
con un poderoso revolver y tiene

—{<] Habra 9 clases de especialistas,

una habilidad de mulliplicar la ™ E| fusil de ]]I'F‘I:]SLDJ‘I se
e osque ae han revela?lu % puntuacion obtenida. ha ajustado, con mas
Cada uno de ellos tendra un sensibilidad, para evitar 4
<01 Laclase Outrider posee un qwckscaplng
arco compuesto y la habilidad
de "sentir" a los enemigos
cercanos.
LIl Laclase Reaper cuentacon r i

un brazo que se transforma
en ametralladora (la guadanal
y tiene una habilidad de
teleportacion.




Las oleadas de muertos vivientes no podian faltar enun
juego de Treyarch. Esto es lo que se ha revelado por ahora.

== | Estaran incluidos de inicio en el juego. Sera una campana
profunda, en solitario o cooperativo.

"] Tendra su propio sistema de progreso basado en la XP que
ganan los jugadores en cada escenario.
Hara hincapié en la rejugabilidad y sera el modo zombies
mas profundo de la saga.







GUITAR HERO LIVE
llegara en otono, con
una nueva guitarra,
imagenes reales de
actuaciones y modo
“en primera persona”.

S T -25H15
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GUTIRHERDDD)

FreestyleGames, los creadores de DJ Hero, toman la voz cantante en
el regreso de Guitar Hero. La nueva guitarra es solo el principio...

IMAGEN REAL. Diremos adios
a los modelos 3D para flipar en
primera persona con tugurios
y estadios con imagen real y un
sonido posicional BRUTAL.

GUITAR HERO TV. Como
si fueran cadenas de TV,

Tras dos anos de trabajo, FreestyleGames ya ha
desvelado por donde iran los tiros con Live, el nuevo
Guitar Hero. Las novedades comenzaran por lo que
vemos en pantalla, en esta ocasion imagenes reales
que recrearan todo lo que pasa en una actuacion,
incluidos los momentos previos a salir al escenario.
Videos que, ademas, seran dinamicos y responderan
a lo bien o mal que toquemos [la reaccion del publico
y banda sera distinta). A la hora de jugar, en pantalla

veremos la clasica "autopista” por la que bajan las
notas, aunque ahora solo habra 3 carriles, por los
que bajaran notas de color blanco y negro, asociadas
a las dos hileras de botones que presenta la nue-
va guitarra (blancas inferior, negras superior] que
acompanara al juego. Un cambio en la jugabilidad
gue viene acompanado, eso si, de malas noticias:
ningun modelo anterior de guitarra sera compatible,
ni tampoco lo seran los anteriores DLC...

podréemos saltar de unas a
otras rapidamente para tocar
lo que nos guste, competir..
Ira incorporando mas temas.

LA NUEVA
GUITARRA, AL DETALLE

Junto con la imagen real, es el cambio mas importan-
te. Una nueva guitarra, con dos hileras de 3 botones
en la parte superior del mastil, que modificara la
jugabilidad. Facil de aprender para los "novatos”™ y un
nuevo reto a dominar por los veteranos. Cuenta con
un sensor de inclinacion mejorado y mantiene la pa-
lanca para modificar el sonido, batdn Star Power...

NO RETROCOMPATIBLE. El

juego utilizara una nueva
guitarra con 6 batones,
por lo que las anteriores
no seran en ningln caso
compatibles, Ni el DLC,
al menos por ahora.

!cu e



Harmonix, los creadores del primer Guitar Hero y la serie Rock

Band, vuelven a sus raices para re-conquistar al puablico.

Harmonix esta siguiendo el camino opuesto
al de Activision. Alli donde Guitar Hero Live
supondra un borron y cuenta nueva, con nue-
va guitarra y jugabilidad ligeramente distinta,
los creadores de Rock Band 4 estan traba-
jando para que tu inversion sea minima. Y
para ello van a volver a la configuracion ori-
ginal del juego [cantante, guitarrista, bajista

y baterial, con la idea en mente de hacerlo

UNA NUEVA BANDA

Harmonix ha vuelto a aliarse con Madcatz para distri-
buir el juegoy, de paso, crear una nueva serie de instru-
mentos inalambricos, con la latencia o retardo mejorada res-

pecto a los ultimos. Eso si, el teclado desaparece del mapay
su idea es que los anteriores instrumentos sean compatibles
[at menos los de la anterior generacion de cada marca

con la actual), Sin duda alguna, sera uno de sus
principales aciertos, que no el Unico.

compatible con los anteriores instrumentos
[aunque habra nuevos). Y no solo eso: Harmo-
nix también esta trabajando con Sony y Micro-
soft para dejarnos recuperar el DLC comprado
en los anteriores juegos, con la dnica limita-
cion, a priori, de que solo podremos usarlo en
PS4 silo compramos en PS3 [lo mismo para
las consolas de Microsoft]. Tambien ofrecera
nuevos modos, y detalles jugables.

RETROCOMPATIBLE. Tanto en
lo que se refiere a DLC como a
instrumentos. La idea es que
puedas disfrutar de RB4 sin
tener que dejarte un rinon

CONTINUIDAD. Aunque
habré novedades (algunas
orientadas a la relacion entre
los miembros de la bandal,
no seran “revolucionarias”,
al usar los mismos mandos.

ASPECTO RENOVADOD.
RB4 sequira el "look” de
anteriores entregas, aungue
mejorado. Aun no se ha
mostrado [las pantallas

de este articulo son de
anteriores Rock Banadl.




No es compatible con el DLC
de anteriores entregas. A :

diferencia de RB4, nogpudm— :?&:’:;g:‘:ﬂ'??;
mos recuperar nada de la
anterior generacion. Puede
incluso darse el caso gue

haya que volver a pagar
por una cancion que
ya Compramos en
su dia

En suvuelta a los ori-
genes se ha descartado
por completo el teclado

MIDI que se introdujo

en RBJ3. Una pena,
pero... jcuanta |
gente lo tiene?

GUITAR HERO Liye

Los nuevos periféricos

inalambricos ofreceran El disefio de su nueva gui- Eliminacién de los medos ciones desveladas nos
un nivel de latencia tarra, con dos hileras de Y Pro. El modo Pro nos per- han dejado un pocao frios.
menor y, en el caso de 3 botones. Sencillo para | milia conectar instrumentos . Skrillex? jEd Sheeran? |
la guitarra, con principiantes, complejo para reales, a través del adaptador ¢ The Lumineers? Parece
un sensor de expertos. Realizar algunos ' Midi, para aprender a tocarlos. que el tracklist huira del ==
muv_lr'mento acordes puede ser com- Pues bien, en Rock Band 4 heavy y rock tipico de las
mejorado. plicade incluse para I desaparece esta opcion primeras entregas de
los jugadores mas | | para las guitarras, aun- GH para intentar
veteranos, 4 que el modo Pro se llegar a mas
3 mantendra para plblico.
la bateria.

Las 10 primeras can-

QUTAR HERO £

Aparte de PS4, Xbo ‘1 ROCK{BAND)Z
Dne, PS3, 360 y PC, 15

! cal | Seguira apostando
dll‘:zti:\:zf:l tl;cl‘?‘::t:s Harmonix ha vuelto a ‘.’“\Tlﬂ HERQ Qp por graficos y
et 9 ser un estudio “indie”, < modelos 30 que i

[smartphones y table- que no depende ni ' Noescompatible aprovecharan el

ltiﬁ:cﬂ‘lﬁapﬂ:ﬁ:dﬂs de Viacom, ni MTV ni can los instrumentos hardware de las
b biui!'toq%:h n.'a_dle. Estan explorando ! anteriores. Es dedir, nuevas consolas. |
ideas gue creen gue toca volver a pasar por Adn no se ha !
pueden cajasiosiy vista nada,
funcionar. hacerse con pero.., ’
una nueva
guitarra... 1
B\jﬂ"«ﬂ HERO "‘"‘2‘
En un movimiento opuesto
al de GHL, Harmonix esta g\’““a HERo lﬂf‘, Falta por ver qué otros 3
trabajando para que los i Muy parecido a ante- modos adicionales ofrecers,
instrumentos de anterio- Vuelta a los origenes: riores entregas? aparte de competitive con ’ ‘
res RB sean compatibles solo jugaremos con una h Al no presentar nuevos rankings. Los modos versus
con RB4. Se busca cuidar guitarra. Asi fue el pri o ] mandos, ese puede ser de los pnmeros GH eran
al comprador, no mer Guitar Haro, el uno de sus grandes muy divertidos, pero ;volve-
“explotarle mas de que nos enganchd, . peligros, ofrecer una ‘ ra ese tipo de diversion?
la cuenta”. y puede ser una jugabilidad muy ino chocara con la
buena forma de b parecida a lo visto estetica “real” de
“rebootear” \ en previos RB. GH Live? .
L8 serie. , =
[ ]

QUITAR HERQ ¢ e

También se esta trabajando £50lo la guitarra?
para que el DLC de anterio- Volver al origen de la
res entregas que hayamos serie puede serala

comprado sea compatible en vez su punto mas débil

las nuevas maguinas. Eso si, porque... ;a quién no
esto sera solo posible entre le gusta aporrear la
consolas de la misma bateria o soltar algin

" El nuevo enfoque del modo
carrera, que nos muestra
en primera persona y con

imagen “real” de conciertos,
promete emocionar. Y usara
una tecnologla de grabacion

{ de sonido posicional

que dara una nueva

Solo en PS4 y Xbox One.
Wii U, la anterior genera-
cign y el PC se guedan sin
su version del juego... y
eso que en el caso de PS3
y Xbox 360, los penféericos
serian compatibles de

; o b ; rimeras, sin tener
| |:[|rnei:5mnta Guitar casa, es decir, de P53 a “gallito"? o que ha ce; s
ere Live. PS4 y de 360 a One. ¥
; Si has cambia- i
b . do, no. —
| &
A\l
! 2 RGOS T
| RB4 también vuelve al 9“\11!! HERO um_
] f 1 concepto original de la
1 serie y su configuracion ;
i s ; BGH TV sera un nuevo modo |
b d band
B ot ol e ol i
N bateria | cantantel, So ariginal de cada tema. Se { g i
dejara de ciertos iFan incorporando nuevas : il
£ artificios para canciones de forma regular,
- it ake lo que facilitara que el
Y bisico, juego crezca sin nece- _ s
3 sidad de que haya
| i entregas anuales
! { [no habra GHL2 .
{ en 2014). ;
3 ) | 45 HC
il L S |
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i alguna vez habéis querido estar a

' los mandos de un carro de comba-

te acorazado, tenéis dos opciones:

| alistaros en el ejército y conseguir

demostrar vuestra capacidad co-

mo soldados cualificados para manejar

una mole de varias toneladas con una po-

tencia de fuego altamente destructiva... o

ir a www.worldoftanks.eu v sumergiros en

los intensos combates de World of Tanks.

¢Como? ;iQue no sabéis lo que es!? Pues
vamos a solucionar eso ahora mismo.

TO Y. o lo que es lo mismo, un juego
multijugador online masivo totalmente
gratuito. Pero la principal diferencia de
WoT respecto al resto de juegos del merca-
do es que, en lugar de tomar el control de
un personaje, nos ponemos a los mandos
de un carro de combate en batallas explosi-
vas conlra olros ]usmdm‘ca‘ de todo el mun-
do. Los tanques son las grandes estrellas de

10. Olvidaos de los tipicos soldados hiper-musculados o los
éroes de guerra: en World of Tanks todo gira en torno a estas maravillas.

Wargaming

Worlds of Tanks, el juego online de batallas de
tanques que triunfa en todo el mundo, también
va a llegar a Xbox One con una version explosiva.

este juego de guerra, y como tal, estan re-
presentados con un nivel de detalle que ro-
za lo enfermizo: todo tanque gue existiese
entre finales de la Primera Guerra Mundial
hasta principios de 1960 esta representado
fielmente en World of Tanks.

Los chicos de Wargaming han estudiado
al detalle los modelos reales para hacer que
sus versiones virtuales sean copias practi-
camente exactas de los carros de combate
que se utilizaron en aquella época. Dentro
del propio juego, existen cinco tipos de ve-
hiculos armados: tanques ligeros, tanques
medios, tanques pesados, destructores
y tanques auto-propulsades. Se dividen,

ademads, seglin su pais de procedencia, a

saber: soviéticos, alemanes, americanos,

franceses, britanicos, chinos y japoneses.

Pero aunque de primeras la gran cantidad

de detalles y parametros pueda tirar para

atras a todos aquellos que no es-
tén familiarizados con el
mundo de los tan-

DE COMB
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el éxito de WoTa s5us
espaldas, en Wargaming
buscaron la victoria
también en otros terrenos.

%
i

WORLD OF TAN

Los gigantescos carros de
combate son los grandes
protagonistas de este
juego de accién online.

RS A

-

WORLD OF WARSHIPS.
Seais marineros de aguas
dulces o piratas de los
siete mares, aqui estan las
mejores batallas navales.

TSR S B

WORLD OF WA

Y si lo vuestro es sentir
el viento en la cara, nada
mejor que ponerse a los
mandos de estos aviones.

T T T T TR -

”

i T S + I W . T2 L T e =

componen el garaje de WoT, todos inspirados en
reales de finales de la Gran Gue

a hasta principios de 1940,
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UN SALTO DE CALIDAD. La
version para Xbox One de
WoT no es un simple port:
los chicos de Wargaming
han puesto toda la carne
en el asador para que sea
un auténtico juego next-
geny luzca mejor que
nunca. Esto es World of
Tanks como nunca antes
lo habiais visto.

360. Agui tengéis
una imagen de WoT en.su
version para 340, lanzada
en el ano 2014. Aguanta
bien el tipo, jverdad?

= R VRERTR o WY T
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XBOX ONE. Pues esta
es la misma imagen,
ipero en One! Fijaos en
la gigantesca cantidad de
detalles que incorpora.
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\ | RUF presentan
grandes oportunidades defensivas.
jAprovechad los edificios!

ques, en Wargaming han logrado simplifi-
car los controles para que cualquiera pue-
da hacerse a ellos en apenas cinco minutos
de juego, v tanto expertos como novatos
puedan disfrutar por igual de estas bata-
llas acorazadas. Tal fue el éxito de World
of Tanks que no tardé en convertirse en un
eSport, jugado de manera profesional en
espectaculares campeonatos. Luego dio el
salto a consolas con World of Tanks: Xbox
360 Edition... y la gran novedad es que este
mismo ano hard lo propio en Xbox One,

>L . :
: podria considerarse perfec-
tamenie como un juego nuevo; no tenéis

. )

£
.

L

También es importante cooperar
con nuestros companeros para
vencer al equipo contrario.

mas que echar un vistazo a las imagenes
gue acompanan este reportaje para apre-
ciar la sustancial mejora gréfica respecto a
las versiones de PC y 360. No en vano, sus
creadores han logrado alcanzar una reso-
lucién 4K y doblar el nimero de poligonos
por tanque, lo que se traduce en modelos
aun mas fieles a sus homoénimos reales y
batallas doblemente espectaculares.

Si dedicasteis cientos de horas a la ver-
si6n de Xbox 360, podréis dar el salto a
la de One sin perder vuestros progresos,
gracias al sistema 'cross-save' que permite
traspasar la partida a la nueva generacién
para continuar justo donde lo dejamos. ;Y
todavia hay mas! Ambas versiones conta-
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Un encuentro a tan i 8 i
escasa distancia suele §
terminar con ambaos L

tanques por los aires.

JUGAR CON EL TERRENO.
Tan importante como el
tanque, es el lugaren que
se desarrolla la batalla. Y
es que a veces la victoria
no depende de la potencia
de fuego, sino de conocer
el terreno y sacarle el
maximo partido..

DESIERTOS. La arenay
el polvo obstaculizan la
vision, actuando como
grandes aliados... 0
terribles enemigos. Y, por
supuesto, jlas piramides
no podian faltar a la cita!

LAy - h }  BOSQUES. Que no os
stacion y en la ) ) . - 4 | B engaﬁe su aspecto
ujado; esto solo = A7 o i 7 . ‘ . | embriagador: la espesa
la version de One. " - . ‘ 3 vegetacién que poseen
algunos escenarios los
convierten en los mas
complicados de WoT.

WOT PARA XBOX ONE VAA
SER LA MEJOR VERSION DEL
MEJOR JUEGO DE TANQUES

LU

ran con juego cruzado, lo que significa que
los usuarios de 360 podran batallar contra
los de One, y viceversa. Si a esto le sumamos
la ingente cantidad de tanques disponibles,
los variadisimos mapas y los nuevos logros,
estamos ante un auténtico triunfo dentro del
género bélico, que ofrecera horas y horas de
juego a los usuarios de Xbox One.

Sera a lo largo de este 2015 cuando poda-
mos ponernos a los mandos de la mejor ver-
sion de WoT hasta la fecha... ¢ Tenéis ganas?
Pues os traemos una gran noticia, v es que a
partir de junio, coincidiendo con el E3 2015,
se abrirdn las inscripciones para participar
en la beta de World of Tanks para Xbox One.
¢Os lo vais a perder?
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viene liena de sorpresas...
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADQOS

ASIiHACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

P LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un
juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope,
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS.

El equipo de criticos de HC no esta formado por
aficionados. Para poder analizar juegos en nuestra
revista hay que ser un auténtico “licenciado™ en
videojuegos. Y los 20 anos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
que es muy importante ir bien informado a la hora de
comprar un juego. Por eso nos tomamos muy en serio
este tema vy, tras discutir entre nosotros la puntuacién
de cada titulo, te contamos lo que realmente
pensamos sobre éL Sin pelos en la lengua y con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si nose llega
al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

P DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site
lo regalan echale un ojo, pero si tienes que pagar por el..
P DE 60 A 69: ACEPTABLE. Mo esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.
P DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con éL.

»DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con este
juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en su
géneroy en todo el catalogo de la consala.

> DE 70 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo, te
guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Sino te haces con él,
te senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

Asies nuestra ficha

Valoracion

LOMEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones
que te pueden llevar a comprartelo.

> LO PEOR. Log aspectos menos logrados, lo que te
puede invitar a "pasar” de un juego.

P ALTERNATIVAS: Aqui te ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de sonido,
las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas
de juego reales, modos, opciones, multijugador...

» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea
divertido: mecanica de juego, desarrollo, control,
ambienlacién._ dificultad, ritmo, argumento...

P PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media
aritmeética, pues la diversidn es lo que mas cuenta.

» VALORACION: La sentencia final, una valoracién
general del juego situandolo dentro del catalogo de su

consola . Es la opinion “oficial” de Hobby Consolas.

THE WITCHER 3 WILD HUNT. Tras pasear por el colosal RPG de CD Pro;ekl RED llega el
momento de dar nuestro veredicto, ; Estara entre la élite de la next gen y del género?

SPLATOON. Analizamos el atipico
shooter de Nintendo, que derrocha
ideas originales y colorido.

EN ESTE NUMERO...

¥ Otros
lanzamientos... 7

PROJECT CARS. Gran Turismoy la
serie Forzaestan en el olimpo de la
velocidad. ;Hay sitio para uno mas?

¥ PS4/XboxOne V¥ PC

The Witcher 3 Wild Hunt..........52 The Witcher 3 Wild Hunt.......... 52
Project Cars......ccoceeee. R 4 Project Cars i sy 62
Wolfenstein The Old Blood ......66 Wolfenstein The Old Blood ......46

¥ Contenidos

V 3DS W Wii U descargables.....7
Puzzle & Dragons ........ccce. 58 LT e 1 DR 58
Codename S.T.EAM..............7T0 Ki rb)" y el Pincel Arcoiris.......... T2

NOTA IMPORTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes consolas lo
hacemos teniendo en cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina. Esto significa que, por
ejemplo, un 90 en graficos en un juego de Xbox 360, Wii U o PS3 no equipara la calidad de estos a los
que les adjudiquemos la misma nota en Wii (o en las portatiles), puesto que se da por sentado que las
primeras son maquinas con una capacidad grafica mucha mayor y por tanto los graficos seran (casi)
siempre superiores. Aclaramos que los juegos de Xbox 360, Wii U y PlayStation 3 se valoraran bajo el
mismo rasero. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas.
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El mejor juego de nueva generacion

THE WITCHER Il
WILD HUNT

Aungue la espera
ha sido muy larga,
Geralt de Rivia
estrena aventura
en PS4, Xbox One
y PC. La caceria es
tan salvaje que por
fin se abre la veda
de juegazos en
nueva generacion.

B UN ANO DESPUES DE LAS AN-
DANZAS DEL LOBO BLANCO cn
2] genial titulo

2012, pm

. td al bor-
de del colapso, la guerra entre el
Imperio Nilfgaardiano vy los Rei-
nos del Norte estd en pleno apo-
geo, con caddveres apilindose en
el campo de b'll'lﬂd La leyenda
cuenta que la Cacer :
horda de espec
al juego, apare

s que da nombre
abalgando los

Lo peores g
siguen a Ciri, una e -

seralt, asi que nos tocard re-
correr el mundo en su busca.

=LA LIBERTAD PARA EXPLO-
RAR ES TOTAL, con un gigantes-
co mapeado dividido en tres gran-
des zonas: Velen, Islas Skellige v
Novigrado. Decian que Novigrado
es la ciudad libre mads grande del
universo The Witcher; pero e

también es la ciudad méas enor-
me que hemos visto en un RPG.
Lo mismo ocurre con el resto de

zonas: las grandi
Huerto Blanco,
nagas d(.

Pam MOVErnos mis mpldo por
semejante mapeado contamos con
la ayuda de Sardinilla, nuestra
querida vegua, ademds de poder
surcar los anchos mares navegan-
do en cualquier barco. Por supues-
to, tdmhlcn podemos usar los ti-

s Vi ivando los
distintos postes desperdigados por
el mapeado. Pese a que la na
principal, en la que nos encontra-




Version analizada PS4 / Por Borja Abadie

THE WITCHER 3, por tamaiio,

posibilidades, trama y combates
se convierte en el mejor juego de
la nueva generacidn de consolas.

LA VARIEDAD DE SITUACIONES es bestial. Lo mismo
estamos dando espadazos que disfrazandonos en una fiesta.

mos con viejos conocidos como
Yennefer, Vesemir o Triss Meri-
gold, es muy entretenida, el ver-
dadero protagonismo se lo llevan
los secundarios, esos personajes
que nos esperan en mitad de la
nada para ofrecernos algunas de
las misiones secundarias mds ins-
piradas de los dltimos tiempos.
Geralt, para los que anden per
didos, es un brujo experto cazador
de monstruos. Su espada de plata,
con la que aniquila monstruos, es
muy cotizada alla donde va (la de
acero la usa contra humanos y ani-
males), por lo que nos encontra-

mos con decenas de misiones que
elevan el total de horas de juego a
mds de 100 muy tranquilamente.

= L0S COMBATES EN TIEMPO
REAL son muy completos. Ade-
mas de las dos espadas contamos
con una ballesta (por primera vez
en la saga) con la que podemos
abatir a los enemigos voladores,
entre otras cosas, para hacerles
saborear el suelo. Ademas, con-
tamos con una ingente cantidad
de pociones que nos otorgan me-
joras momentineas, aceites gue

mejoran el dafio que hacemos a W

EL MAPA DE JUEGO es tan enorme que lo mejor es
subirnos a nuestra yegua Sardinilla y asi ahorrar tiempo.

Dos espadas

para un brujo

Aungue Geralt cuenta

con un buen ndmero

de pociones, extractos,
aceites y bombas para
hacer frente a sus rivales,
lo mas importante es
desenvolvernos con soltura
durante los combates. Los
rivales del brujo pueden ser
muy poderosos. Menos mal
que lleva sus dos espadas:

LAS ESPADAS DE PLATA son
mas que necesarias para
luchar contra los monstruos.
Con las de acero apenas
conseguimos hacerles dafio.

LAS ESPADAS DE ACERO

son mas faciles de conseguir.
Su bajo precio no debe
confundirte, son indispensables
para acabar con humanos.

- EL GERALT MAS AMBICIOSO

Aungue los anteriores ya eran grandes juegos Wild Hunt es, sin
duda, el mas ambicioso y espectacular de todos:

1. ENORME. El mapa de juego es tan gi?antescn que lo mejor que
[mdemos hacer es desplazarnos a caballo, en barco o incluso usando
05 postes de viaje rapido si no queremos aburrirnos caminando.
2. VARIADO, Lo misme estamos derramando sangre de monstruo en
mitad de la nada que participando en una
obra de teatro ante decenas de personas.

3. ESPECTACULAR. Pese a ligeros fallos
es graficamente soberbio, un festin.

Geralt

El brujo blanco,
carnicero de Blaviken
para los enemigos, es
el protagonista de la
historia, un experto
cazador de monstruos.



El lobo blanco
senala el camino

En lugar de hechizos,
CONjUros 0 pergaminos
Geralt cuenta con cinco
senales que debe ir
mejorando a lo largo de la
aventura para enfrentarse a
sus numerosos rivales:

IGNI no solo puede quemar a
nuestros enemigos. También
podemos usarla para hacer
estallar barriles, nubes de gas
toxico... y liarla pardisima.

YRDEN ralentiza a los rivales
que entren en su area de efecto
e incluso podemos mejorarla
para que lance descargas a los
enemigos que se acerquen.

CIRI, a la que controlamos
durante algunos flashbacks
cuenta con sus propios trucos,
como desvancerse y aparecer
tras sus enemigos a espadazos.

FODEMOS ENCONTRARNOS DE TODO al explorar Temeria,
como este elfo travestido que se ha enrollado con Jaskier.

LA VIOLENCIA esta a la orden del dia, Vemos de todo, como
esta cabeza que se ha empenado en salir volando a su aire.

The Witcher 3 Wild Hunt

1)

LAS MISIONES SECUNDARIAS son las mds elaboradas que
hemos visto en mucho tiempo. Siempre ofrecen algo nuevo.

LOS MONSTRUOS a los que nos invitan a eliminar no
siempre son agresivos y podemos negociar con ellos.

CADA MONSTRUO tiene unas
debilidades distintas que
debemos conocer y aprovechar
para salir airosos de las batallas.

.‘.-:' ’ ! »

Cirilla
Es como una hija para
Geralt y esta en grave
peligro ya que la Caceria
Salvaje luna horda de
espectros] la persigue.
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un lip(l d{;,‘ monstruo en concreto }'
hasta bombas, que tienen diversos
efectos, como destruir los nidos de
monstruos de los que salen cria-
turas de forma continua.

Pero lo mejor, sin duda, son las
senales, los hechizos. Con Igni po-
demos incinerar a nuestros rivales;
Quen crea un escudo sobre nues-
tra piel que puede llegar a repeler
las flechas enemigas o crear ex-
plosiones cuando nos atacan; Yr-
den hace que los rivales queden
ralentizados al entrar en su drea
de efecto; Axia les deja aturdidos
v Aard crea una especie de onda
electromagnética al mds puro esti-

lo Jedi. Pero esos no son los tinicos
usos que le daremos a las senales
va que también nos sirven duran-
te las didlogos para influenciar a
nuestros interlocutores (otra vez
Star Wars) o para prender fuego
a nubes de gas t6xico, por ejem-
plo. Ademas, gastando los puntos
de habilidad que conseguimos al
subir de nivel o al encontrar pie-
dras de poder, las mejoramos para
que tengan un segundo uso, co-
mo concentrar el fuego de Igni en
un Gnico enemigo durante unos
segundos en lugar de lanzar una
rafaga corta como antes. La com-
binacién de todas estas posibilida-



\

MAVEGAR es otra buena opcidn
para descubrir lugares secretos y
desplazarnos mas rapido. Eso si,

B LA CACERIA SALVAJE DE THE WITCHER 3
ES, POR MERITOS PROPIOS, UN JUEGAZO N

LA TOMA DE DECISIONES es,
generalmente, muy sutil, aunque
a veces no queda mas remedio
que tomarlas a contrarreloj.

des que se nos abren, unido a que
siempre tenemos que adaptarnos
a las debilidades de cada criatura,
hacen que los combates sean en-
tretenidos v muy completos.

Eso si, antes de desenvainar
las espadas tenemos que conse-
guir dar con estas criaturas. Para
ello contamos con las habilidades
detectivescas de Geralt que puede
seguir el rastro de pisadas, olores v
hasta sonidos, la envidia de Sher=
lock Holmes. Los rastros quedan
sobreimpresionados sobre la pan-
talla, por lo que no resulta nada
dificil seguirlos. Ademads, Geralt
también puede escalar todo tipo

de salientes, otra de las novedades
de esta entrega. La verdad es que
el sistema funciona regular v las
animaciones del brujo no termi-
nan de ser fluidas en estos casos,

- SEGURO QUE SABEIS QUE LAS
ESCENAS DE SEXO son de lo més
normal en The Witcher 3 pero esos
momentos subidos de tono no son
los que consiguen que el juego sea
una obra para adultos, que tam-
bién. Lo mas bestia lo encontra-
mos en el propio desarrollo de las
misiones v las situaciones que nos
hace vivir, como abortos que aca-
ban peor de lo que podriais imagi-

nar, ritos satanicos que si acaban
tan mal como os podéis imaginar,
despellejamientos, maltratos, etc.
recordando mucho, algunos dirdn
que demasiado, a Juego de Tronos.
Pero lo mds satisfactorio es que
muchas nos permiten completar-
las de distintos maodos, recurrien-
do a la violencia, a la negociacion,
la traicién o el engano, deparando
resultados muy diferentes.
Ademas, nuestras decisiones
tendran notorias consecuencias en
un universo que esta en constante
evolucién, desde los lugares que
despejamos de monstruos y que
son poblados por la gente hasta

COMPLETA
LA EXPERIENCIA
The Witcher Il
con el merchan
oficial.

AR T W S

Elemental
querido brujo

Nuestro héroe puede
utilizar sus sentidos
super desarrollados para
encontrar el rastro de sus
presas y enemigos:

LAS PISADAS son el rastro mas
comun. Para verlas hay que
pulsar un botdn y la cdmara se
acerca en plan ojo de pez.

LOS RASTROS también pueden
estar junto a los arboles, en el
aire o incluso bajo el agua asi

que hay que estar muy atentos.

encontrarnos de nuevo con aquel
personaje al que no ayudamos y
que ahora puede jugar un papel
fundamental en nuestra contra.
Y todo eso sin una rueda de dia-
logos a lo Mass Effect que nos in-
dique claramente cual es la opeidn
bondadosa y cudl es la malvada,
por asi decirlo. Por eso, muchas
veces nos encontramos escogiendo
la opcién politicamente correcta
para descubrir que nuestro in-
terlocutor no muerde el anzue-
lo v desconfia méas atin de noso-
tros por tomarle por tonto. Pese
a que buena parte del tiempo lo
pasamos o luchando o dialogando, W
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1073717 25 The Witcher 3 Wild Hunt

Vesemir

Es el brujo ma

de todo el universo
de The Witcher.

Nos acompana en
alguna misidn inicial.

HC

El fono adulto de Wild Hunt se
deja notar en muchos aspectos

LO MAS LLAMATIVO PUEDEN SER LAS ESCENAS DE
SEXO0, especialmente para los usuarios de consola, que
viven una mayor falta de valentia que en PC, pero hay
motivos mucho mas importantes para que el juego reciba
el PEGi +18, como asesinatos, ritos satanicos, lenguaje
soez por todos lados, sangre, mutilaciones...

M hay muchas mas cosas que hacer
en Wild Hunt, como las carreras
de caballos (bastante simplonas),

a pufetazo a limpio

o jugar al Gwynt, un juego de
cartas que nos tiene totalmen-
te enganchados. Lo mejor, una
; n todos esos pa-

ino que muchas

nuevas, como buscar fantas-
ImMas Con una Ii.’ll'ﬂplll'ﬂ r'r‘l‘ﬁ—
gica, pastorear a una cabra
para devolverla a su dueno
v hasta participar en una
obra de teatro. Todo eso

y mucho mas es posible.

<EL APARTADO TECNICO ES
SOBERBIO, por mucho que nos
encontremos con algunos bu
con tiempos de carga den
largos al morir o car
y con algunos bajones en el frame
rate. El "downgrade" grafico del
que todo el mundo habla existe
pero, sinceramente, el nivel estd
muy por encima de lo que ha ofr
cido el resto de companias en las
consolas de nueva generacién por
el momento. Temeria cobra v
ante nuest
efecto mato

, nieve, puestas de sol,
viento meciendo los arboles, tor-




LAS SENALES aumentan mucho
las opciones de los combates.
Podemos incinerar, ralentizar,
protegernos, aturdir,... jLa pera!

l NO ES PERFECTA, PERO ES LA AVENTURA

MAS COMPLETA DE LOS ULTIMOS TIEMPOS B

mentas eléctricas, etc.), pero tam-
bién gracias a los ciudadanos que
la pueblan enfrascados en su que-
hacer cotidiano, sus ciudades de
piedra, sus tétricas mazmoiras...

En cualquier caso, durante
nuestro viaje con Geralt la sensa-
cién es la de estar siempre vivien-
do un especticulo grifico pocas
veces visto y muy bello. Pero si
algo hace grande al juego, més alld
de todas las cifras es lo variado y
completo que resulta su desarrollo
y, sobre todo, la increible habilidad
que tiene para sorprendernos en
todo momento, por mucho que
llevemos 100 horas jugandolo. 78

Lo mejor

B La cantidad y variedad
de situaciones que nos
hace vivir, con lo que se hace
casi imposible aburrirse.

M El apartado grificeo,
pese a los fallos, es el mejory
mas ambicioso de PS4 y One.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Dragon Age
Inquisition

€5 una opcion
bastante similar
aunque la cali-
dad, sobre todo
de las tramas
€s menor.

«Bloodborne

LA BELLEZA
de los efectos y
escenarios es
brutal, desde
los bosgues y
mares [izgl o
los interiores
[centrol hasta
los modelos
ldcha.)

B GRAFICOS Pese a los fallos son
totalmente espectaculares. Lo mas bonito
que hemos visto en mucho tiempa.

Temeriay sus
divertimentos

Aungue nuestra mision

es muy importante y todo
eso la verdad es gue entre
combate y combate o entre
misiones secundarias
siempre viene bien darle
un descanso a Geralt y
dejarnos seducir por otro
tipo de divertimentos. Ya
hay mucha variedad dentro
de las propias tareas
principales asi que estos
pasatiempos no hacen sino
acrecentar las opciones:

LAS PELEAS a punetazo limpio
no solo son muy divertidas sino
que podemos ganar un pastizal
apostando coronas. Eso si,

“apueste con responsabilidad”.

LAS CARRERAS DE CABALLOS
son algo simplonas pero los
premios son los mas jugosos
ya que ganamos alforjas para
poder cargar con mas objetos.

EL GWYNT es un divertido

y complejo [cuanto mas lo
jugamosl juego de cartas
que nos tiene absolutamente
enganchados. jViva el gwynt!

Valoracion

El trabajo de CD
Projekt RED es

94

Il SONIDO La banda sonora es genial
aungue no esta doblado al castellanoy los
subtitulos son demasiada pequenos.

absolutamente
bestial. Su
capacidad para

90

M DURACION Mas de 100 horas para
pasartelo y casi 200 para hacerio todo al
100%, como a nosotros nos gusta.

crear un universo
del que no
queremos salir no

96

tiene, a dia de hoy,

W Elsistema para escalar| s una expe- . P 7

falla bastante y da la sensacion| riencia rolera M DIVERSION La variedad de ningun rival en

de que Geralt sea un torpe. muy distinta situaciones y la calidad de las tramas 95 el mundo rolero.

B Los tiempos de carga | pero (a tnica sigmpre nos guardan una sorpresa. Absolutamente

al morir o cargar partida son | que le hace imprescindible

muy largos aungue al menos | sombra en PS4 95 P

lo amenizan con consejos. | y Xbox One. PUNTUACION FINAL para fansy no fany
=
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B Shooter M Nintendo M |-8 jugadores
M Castellano M 39,95 € M Ya disponible

. e L
| Video
ol I

e

Los shooters necesitaban color

SPLATOON

Los mayores rivales pictoricos desde Picasso y Matisse se
dan por el tentaculo en el online mas explosivo de Nintendo.

E 'BRINCALAMAR'ES UN JUEGOD
ARCADE de estilo 8-bit y scroll ver-
tical en el que hacemos saltar a
un pequeiio cefalopodo entre pla-
taformas para llegar a la cispide
antes de que nos alcance el nivel
del mar: Nota final: 100. Perdonad,
somos unos merluzos, pero esta-
mos tan enganchados al minijue-
go retro que ameniza la espera de
las partidas online que casi nos ol-
vidamos del pez gordo. Splatoon
es el primer shooter de Nintendo
EAD, tinico género que le faltaba
por reinventar tras hacerlo con
Mario Kart, Smash Bros y Mario
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64, y el resultado es un originalisi-
mo "splatter” de ambientacién wr-
bano-industrial y muisica electréni-
ca protagonizado por los inklings.

Esta especie hibrida es capaz de
esparcir pintura en su forma hu-
mana y transformarse en calamar
para bucear en su tinta a través
de suelos, rampas v paredes, una
imaginativa mecdnica que da pie
al concepto multijugador mas sal-
vajemente divertido que ha pasado
por un mando de la compania des-
de Goldeneve 007 y Perfect Dark,
aungue aqui el objetivo no es ma-
tar, sino pintarle la cara a los riva-

les. ¢Qué esperabais de una ciudad
llamada Cromépolis? Desde su ves-
tibulo accedemos a los combates
amistosos v competitivos para 8
jugadores (4 contra 4), divididos
en estilo Territorial (embadurnar
mds superficie que el equipo rival)
y ¢l frenético Pintazonas, un "cap-
tura la zona" a todo color:

<> COMBINAR LOS DISPAROS con
las zambullidas para camuflarnos
mientras cargamos el depésito de
tinta es un arte que no se tarda
en dominar, sobre todo cuando le
pillamos el tranquillo al apunta-

do con giroscopio, cuyo control se
puede sustituir tinicamente por el
stick derecho, bastante menos pre-
ciso. Se echa en falta la comodidad
del "viejo" Wiimote y el nunchako,
pero recomendamos la opcion gi-
roscépica, sobre todo si aumentéis
la sensibilidad del sensor.

La aparente sencillez de Spla-
toon esconde un componente tic-
tico muy satisfactorio gracias a la

25), prendas y accesorios potencia-
dores que adquirimos con el dine-
ro ganado en las batallas. Cuanto
mas compitamos v subamos de ni-




Por Gustavo Acero

EL RODILLO es el Apocalipsis, aunque tiene desventajas: su
ataque se reduce a salpicar y apenas puede pintar muros.

vel a nuestro inkling, mayor ar-
senal desbloqueamos, desde las
fiables pistolas lanzatintas hasta
la Salpicadora 2000, pasando por
cargatintas de francotirador o los
temidos rodillos. Estas cilindricas
armas de destruccién masiva no
sélo pintan mas superficie que el
presentador de Bricomania, sino
que desintegran a los rivales con
solo tocarlos, mientras que los fu-
siles de "sniper” tardan bastante en
cargar. Este notable desequilibrio
se compensa por las armas secun-
darias (desde bombas de proximi-
dad hasta duchas de tinta) v espe-

ciales, que se activan cuando su
medidor de tinta estd al maximo:
escudos delensivos, bazukas, me-
gdfonos o tornados que desatan
la mayor locura, aunque su efec-
to dura lo Justino, como el gato
dormilén de la plaza.

- LA ESTRATEGIA MAS EFICAZ
es formar un equipo equilibrado
donde cada uno asuma su papel,
de forma que dos disparen, otro
se centre en pintar y el cuarto les
cubra desde una plataforma ele-
vada para liquidar al enemi-
0. Sin embargo, W
g B! &

LAS ARMAS ESPECIALES son
letales, pero si caes tu, puedes
transportarte a la posicion de un
compariero tocandola en la tactil.

Los modos que
cortan el bacalao

El punto fuerte de Splatoon

LAS ESPONJAS son la leche en escabeche: entintalas para
que crezcan, pero ojo, que la tinta enemiga las mengua.

es el online. En Territorial,
congquistar mas porcentaje
que el enemigo es la cana,
pero hay incluso mayores
piques en Pintazonas,
donde debes cubrir un drea
durante 100 sequndos.
También est3 el Arena:

un 1vs 1 con GamePad y
Wiimote + mando clasico.

experiencia, se abrira el estilo
Pintazonas junto al modo
Competitivo, una liga que te
mide con rivales de tu nivel.

LOS EVENTOS TEMPORALES
nos permitiran ele%lr bando.

El primero sera el 20 de junio:
perros o gatos; y el 27, rock o
pop. ;Y tu de quién eres?

SALVADOS POR LA CAMPANA

Bienvenido, Agente 3. Soy el Capitan Jibién [jno limpio pescado!]
y tu mision es detener a los octolings a través de cinco mundos:

1. EN DISTRITO PULPO usamos los llamados supersaltos para saltar
de una zona a otra como en Super Mario Galaxy, y también entre las
secciones de cada nivel. Toca el punto en el GamePad... jy a volar!

2. RECUPERA EL SILURO eléctrico que han robado los
octarianos y retne bolas de caviar para mejorar la capacidad
de tu depdsito, cadencia de tiro o radio de tus bombas.

3. DERROTA AL JEFE de cada uno de los cinco mundos, pero
asegurate de encontrar el pergamino oculto en cada nivel.
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Cromopolis tiene
un color especial

La plaza es un punto de
encuentro para inklings de
todo el mundo a lo Nintendo
Land, y sirve como hall para
los diferentes modos.

LA ZONA COMERCIAL parece la
calle Serrano: ropa, sombreros,
zapatos, gafas, pulseras, etc.
Eso si, no dejéis que Adolfrito
“meta la gamba” al cobraros.

ERI E5 UN... ;EMO? que nos
consigue cualguier cosa que se
nos antoje: encargale cualquier
prenda de otro inkling y podras
comprarsela cuando la reciba.

LOS DIBUJOS DE MiiVERSE
apareceran como grafitis en los
muros y carteles publicitarios
de las vallas. Un detalle genial
para personalizar la ciudad.

Inklings

Esta raza de nifos mutables en
calamares lleva siglos enfrentada
a los octarianos, una civilizacion
de malvados pulpos. ;Cual de

EL MINI ROBOT que recorre lg pared es tan pyﬁeterp que
se encarga de borrar lo que pintamos... jy es invencible!

ESD QUE EXPLOTA es un pez globo; disparale y reventara
impregnandolo todo de tinta para revelar zonas invisibles.

las dos quedara "ex-tinta"?

P es una lastima que sus creadores

-

havan tomado la decision de eli-
minar el chat de voz para evitar
insultos ("jeres un manta raya!"),
pues habria rematado una expe-
riencia casi perfecta, gracias a la
extraordinaria fluidez del online vy
la ausencia total de lag, al margen
de los tipicos mensajes puntuales
por saturacién del servidor.

Nos habria gustado, eso si, po-
der cambiar de arma sin tener que
abandonar la sala, pero el aspec-
to mas criticable es la escasez de
mapas incluidos de serie en el

juego. Aunque la cifra aumenta-

ra muy pronto con actualizacio-

S -
e /

apostarse en superficies altas

cargar, pero no veas como atizan.

EL MODO CAMPANA combina accion, plataformas y una
pizca de exploracidn para hallar los pergaminos ocultos.

COMO CALAMAR puedes atravesar las rejillas mientras
saltas: una gozada que ademas te resultara muy Util.

LOS FRANCOTIRADORES deben

para centrolar su zona: tardan en

nes gratuitas, 5 mapas resultan
muy insuficientes, més atin si los
comparamos con los 32 circuitos
iniciales de MKS, por poner un
ejemplo reciente. Splatoon es un
titulo abierto a contenidos futu-
ros, pero lo que hemos analizado
a fecha de hoy es un aperitivo de
sushi a la espera del pulpo entero.

= POR ULTIMO, LA CAMPANA es
el modo ideal para misantropos,
una estupenda historia de guerra
entre moluscos que nos ha sor-
prendido por sus més de 25 niveles
de creciente extension, dificultad
vy, sobre todo, variedad de ideas:



W YA A LA VENTA

Y EN GAME

CROMOPOLIS no es muy grande,
pero tiene de todo, incluido un set
de rodaje con dos presentadoras
que cantan, bailan y dan noticias.
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exclusiva
MOCHILA
DE REGALO

Quien tiene
un amiibo...

Estamos ante el titulo que
mas se beneficia de sus
amiibo, pero sélo funcionara
con una de estas: inkling
chico, chica o calamar.

WIBE . BERME BMMR | BERN

B SPLATOON RESERVA SU MEJOR CAVIAR
PARA LAS FUTURAS ACTUALIZACIONES B

esponjas que crecen al absorber
tinta, canales transportadores,
propulsores, plataformas invisi-
bles y, por supuesto, jefes made in
Nintendo que lucen "ca-la-mar” de
bien. De nuevo, podremos desblo-
quear nuevos retos con las tres fi-
guras amiibo, con lo que Nintendo
parece haber adoptado definitiva-
mente las virtudes de la industria
en terreno online pero también sus
vicios: lanzar un juegazo a medias
mientras esperamos sus actualiza-
ciones y DLCs "amiistosos". Aun
asf, el mayor vicio para Wii U se
llama Splatoon, v eso que atin no
est todo el "pescao” vendido. [

BERAERBAGRE
r.

PRERRRRRRR

Lo mejor

B La estabilidad online y
el concepto del "calamuflaje™
permiten una experiencia
extremadamente divertida.

M La variedad de armas,
accesorios y prendas para
personalizar al personaje.

W La cantidad de mapas
inicial es muy escasa, aunque

B El desequilibrio del
arsenal da ventaja al rodillo y
a las pistolas sobre los rifles
de tipo francotirador.

se ampliara de forma gratuita.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Mario Kart

8 es el Unico
que le alcan-

za en locura
multijugador;
aunque le supe-
ra en contenido
inicial.

s Super Smash
Bros como
multijugador
local, pero
Splatoon le da
mil vueltas a su
inestable online.

GamePad

LA RECREATIVA
£5 puro amor
retro; agui
puedes jugar
con calma a

los adictivos
minijuegos del
“modo espera”,
iy hay uno de
voley calamar!

B GRAFICOS Las fisicas y reflejos de
la pintura estan trabajadisimos sin que se
aprecie ni un solo lag. Una fiesta de color.

9l
85
76

93
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H SONIDO Sus "melodias™ electranicas
son lo mas extravagante e hipnético que ha
compuesto Minegishi, Los SFX de la tinta.

B DURACION La campaia ronda las
7 horas y el online es infinito, pero sus 5
mapas iniciales es mas sushi que pulpo.

B DIVERSION Muy adictivo, frescoy
retador, aunque algunas armas "destifian”
mas que otras, Adrenalina a borbotones.

is

ACUDE AL BLISTER gigante al
sureste de la plaza y coloca tu
amiibo sobre el lector NFC del

para integrarla.

DESBLOQUEARAS un pack de
contenidas con cada una, como
vestimentas y nuevos retos que
abriran mas minijuegos retro.

Valoracion

Splatoones

una razon para
tener una Wii U.

La experiencia
online mas fluida,
frenética y divertida
de Nintendo junto a
MKB8, solo lastrada
por la limitacion
inicial de contenido
y la ausencia de
chat online. Un vicio
que ganara con las
actualizaciones. /

61 HC
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M Velocidad M Slightly Mad Studios (Bandai Namco) M I-16 jugadores
M Castellano (s6lo textos) M 71,99 € M Ya disponible

TRAS LA SAGA SHIFT, Slightly Mad
Studios regresa al asfalto con un
titulo que ha financiado y testeado

SIMULADOR DE
ALTO OCTANAJE

Cuenta con diversas ayudas para
dulcificar la entrada a los novatos,
pero Project CARS es un simulador
exigente y lleno de posibilidades:

1. SOLO HAY 65 COCHES DE SERIE,
pero se incluyen muchas categorias
automovilisticas: karting, utilitarios,
turismos, supercoches, prototipos,
monoplazas, coches clasicos... Todos
estan desblogueados de serie, de modo
que no hay que CDI'TIPI'GI'IUS con dinero.

2. EL CONTROL es muy configurable y
hay un sistema de reglajes que resulta
realmente abrumador, pues permite
hacer ajustes en los neumaticos, los
frenos, la aerodinamica, la alineacion,
la suspensidn, el diferencial... Al lado
de cada parametro se explica lo que
supone hacer modificaciones en el.

3. EL SISTEMA DE DANOS incluye tanto
desperfectos como averias aleatorias,
aungue se pueden desactivar. Hay que
tener cuidado, pues, por ejemplo, si es
de noche y destrozamos los faros, la
carrera se nos pondra irposible.

una comunidad de 80.000 usuarios. B

5

Velocisimo culto al automovilismo

PROJECT CARS

Slightly Mad Studios se ha tomado con calma la puesta a
punto de su bodlido mas ambicioso, con varios retrasos de
por medio, pero la espera ha merecido mucho la pena.

B TRAS MUCHOS RETRASOS,
el semaforo de Project CARS se
ha encendido finalmente, v nos
ha dejado un carrerén que mu-
chas compaiiias dedicadas al gé-
nero de la velocidad tendran que
revisar en lo venidero. El juego
de Slightly Mad Studios despren-
de pasidn por la competicién y, a
diferencia de otros titulos, tiene
casi todas sus opciones abier-
tas desde el primer minu-

to, pues no hay que comprar los
coches ni tampoco piezas.

El modo Historia nos invita
a crearnos un piloto v competir
en la disciplina que queramos,
fichando por diversas escuderias.
Si queremos, podemos empezar
en karting e ir ascendiendo, pero
se puede comenzar en la disci-
plina que se quiera. Eso tiene su
lado bueno v su lado malo. Por
un lado, se evita que tengamos
que jugar decenas de horas pa-
ra poder pilotar los me-

jores  coches;
por otro,
se  pier-

de un poco el sentido de progre-
si6n, pues no existe la tipica es-
tructura de "eventos superados"
o "pendientes", sino que se nos
obliga a participar en la compe-
ticion que el calendario marque
en cada momento o en alguna de
las secundarias, que son muchas.

=»EL CONTROL ES CLAVE en
un simulador de conduccidn, v
Project CARS brilla con luz pro-
pia. Quizis no es tan escrupulo-
samente realista como los simu-
ladores mas puros de PC, pero a
nosotros el manejo nos parece
que esta un paso por delante de

Audi RIS

El coche méas exitoso de las
ultimas ediciones de las 24
Horas de Le Mans es una de las
grandes estrellas del juego, con
su sistema de propulsion hibrido.



Version analizada PS4 / Por Rafael Aznar

LA IA se puede ajustar entre once niveles. En los mas altos,

los rivales son muy agresives y resulta difici

LAS LOCALIZACIONES
SON 32, de modo que,
contando las variantes,
hay mas de 80 trazados
en los gue correr. Hay
tanto circuitos clasicos
[Monza, Ménaco, Spa,
Le Mans, Brno, Bathust,
Imola, Laguna Secal
como pistas de karting
[Chesterfield, Glencairn,
Greenwood] y carreteras
por paisajes naturales.

Gran Turismo y Forza Motorsport.
Es cierto que sélo tiene 65 coches
de serie, en su mayoria reales, pe-
ro hay que decir que, aun asi, se
cubren muiltiples disciplinas del
automovilismo, cada una con sus
reglas (paradas en boxes obliga-
torias, puntos para la "pole posi-
tion"), v que hay 32 localizaciones.

El apartado técnico nos ha sor-
prendido gratamente. Parecia que
la versién de consolas podia sulfrir,
pero ha resultado ir muy fluida y
la cantidad de detalles, con el ciclo
dia-noche v la lluvia por bandera,
cautiva. Por fin hay un simulador
de peso en la nueva generacion. [F

L llegar al podic.

Lo mejor

W Tiene opciones para dar
y regalar, con un control que
engarza con el ciclo dia-noche
y con meteorologia variable.
M Las 32 localizaciones,
con sus variantes, dejan un
inmejorable sabor de boca.

Lopeor |

W Solo tiene 65 coches, y
el modo Carrera presenta una
estructura que no transmite
sensacion de progresion.

H Hay "bugs” aleatorios,
como fallos en las paradas en
boxes, y el online da tirones.

LOS DISENOS DE LOS COCHES varian ampliamente entre
las distintas escuderias. No se ha incluido ningun editor.

PUEDEN JUNTARSE HASTA 45
COCHES en una misma carrera,

segun el circuito y la disciplina, lo
cual es una auténtica salvajada.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

= Forza Horizon
2, en Xbox One,
€5 un juegazo,
aunque es de
mundo abierto.

» Forza
Motorsport 5
va escaso de
circuitas, pero
es una gran
opcion en One.
» Gran Turismo
6,en PS3, eslo
mas parecido
que existe.

Carreras muy
condicionadas

El potente apartado

técnico de Project CARS

no es algo meramente
estético, sino que tiene una
incidencia determinante en
la jugabilidad. El ciclo dia-
noche y la meteorologia,
ambos dinamicos, obligan a
aprenderse al dedillo cada
pista, pues la visibilidad se
ve tremendamente afectada.

LA ILUMINACION es gloriosa.
Correr de noche es toda una
experiencia, pero también lo es
hacerlo al alba o de tarde, con
los rayos de sol cegandonos.

LA METEOROLOGIA presenta
muchos grados de nubosidad,
lluvia, tormenta y niebla. El
"spray” que generan los coches
de delante esta muy logrado.

. YA A LA VENTA
EN GAME

PROJECT

CARS

fi"

Valoracion

B GRAFICOS Ciclo dia-noche, lluvia,
fisicas, hasta 45 coches en pista... Solo se
echan en falta mas detalles de ambiente.

Project CARS es el
primer simulador
de postin para la
nueva generacion.
Todo lo que ofrece,
tanto en el campo
visual como en el
jugable, marca un
camino a seguir en
el género para los
proximos anos. GT
y Forza cuentan ya
con un rival que va
a toda velocidad. /

9l
920
93
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H SOMNIDO L os rugidos de los motores
atrapan y hay un ingeniero que da datos,
aunque esta en inglés y se prodiga poco.

B DURACION Pese a su cuestionable
estructura, el modae Historia ofrece cientas
de eventos y hay tanto online coma retos.

B DIVERSION E| control es fantastico,
y se han incluido opciones que no siempre
estan en el género, como los repostajes.

63 HC



LA CANTIDAD DE DIS Ci_PLle\S_ES enorme, aungue no llega al extremo de Gran
Turismo, donde los rallies también tienen sus pequenos momentos de gloria.

Elriesgo de las
palabras.

El subgénero de la
simulacion tiene su
mayor base en PC,
€on juegos como
iRacing o Assetto
Corsa. Los usuarios
de esos juegos se
llevan las manos a
la cabeza cuando
se califica a Project
CARS comoun
“simulador”. Si
hablamos desde

la perspectiva de
un usuario medio
de consola, desde
luego que loes,
aunque las fisicas
sean mas amables
que en esos titulos.

LOS DLC

:Modelo Forza
o modelo GT?
En el futuro, habra
mas contenidos,
pero adn no se
conoce la politica
comercial. En
Forza 5, los
circuitos eran
gratis y los coches,
de pago. mientras
que en GTétodo
era gratis, ;De
quién tormara
E’em lo Slightly
ad? jAbrira otra
via, con hipotéticos
circuitos de pago?

Q Q

LA VERSION PARA Wii U sigue sin tener fecha oficial. Slightly Mad Lleva mucho
tiempo sin hablar de ella y no seria de extrafiar que acabara por cancelarse.

Aceleron generacional

Gran Turismoy Forza Motorsport, los simuladores por antonomasia
en consolas, harian bien en fijarse en el espejo de Project CARS, que
ha marcado la "pole position” con un excelente tiempo de vuelta.

B PS4 Y XBOX ONE han tardado en
arrancar, pero va empiezan a tener titu-
los por los que merezca la pena tener-
las, sin medias tintas intergeneracio-
nales. Tal es el caso de Project CARS,
un juego gue llevaba va cuatro afos en
desarrollo y que se ha hecho de rogar,
con hasta tres retrasos acumulados en
los dltimos meses. Por suerte, ya rueda
por el asfalto y, aunque no se ha librado
de tener pequenios fallos en su lanza-
miento, la espera ha merecido la pena.

La nueva generacién estaba huér-
fana del subgénero de la simulacion,
con la tinica excepcién de Forza Mo-
torsport 5, que, pese a ser muy bueno,
pecd de salir demasiado pronto, lo que
se tradujo en una cantidad de circuitos

poco menos que irrisoria. Sin embar-
go, el juego de Slightly Mad Studios
ha cubierto ya ese vacio y, al mismo
tiempo, ha sentado varios estiandartes
que sus rivales venideros no deberian
ignorar, Turn 10 Studios, jno queremos
Forza Motorsport 6 sin ciclo dia-noche
ni lluvia! Polyphony Digital, jolvidaos
ya de los malditos coches estandar que
venis arrastrando desde los tiempos
de PS2! Haced Gran Turismo 7 desde
cero, aungue sea con una version Pro-
logue para finales de 2015.

< JUNTO CON FORZA HORIZON 2,
Project CARS es uno de los mejores
juegos que se pueden disfrutar ahora
mismo en la nueva generacion, lo cual

habla muy bien del género de la velo-
cidad, que es de los que mejor se estin
adaptando a las caracteristicas técnicas
de las nuevas maquinas (para mues-
tra, esta también DriveClub, aunque,
como juego, estd varios escalones por
debajo). Con tanto retraso y sabiendo
que el juego habia sido desarrollado en
PC, donde es una bestia gralica, y que
la beta que habiamos probado hace
unos meses hacia gala de un "popping”
flagrante v una IA alocada, nos daba
miedo lo que pudiera salir, pero los
temores estaban injustificados.
Project CARS es uno de los impres-
cindibles de 2015, v va estamos desean-
do ver cémo le replican sus competi-
dores. El motor estd de enhorabuena.

B PROJECT
CARS, FORZA
HORIZON 2 Y

DRIVECLUB

HABLAN
MUY BIEN
DEL GENERO
DE LA
VELOCIDAD
EN PS4

Y ONE B



Por Rafael Aznar

Tr d l = Este puede ser un buen afio para la simulacién, pues en el E3 deberian mostrarse
azan o e camlno Forza éy Gran Turismo 7. ;Incluirdn estas caracteristicas de Project CARS?

REGLAJES.

Mo hay tuneo
ni adguisicion
de accesorios,
pero, a cambio,
la cantidad de
ajustes que se
pueden hacer
en la puesta a
punto es brutal,
pensada para
los entendidos.

SESIONES. Hay
entrenamientos
libres, sesiones
de clasificacion
e incluso warm
up. Es posible
quedarse en el
garaje y mirar
tanto la tabla de
tiempos como
las vueltas de
los rivales.

RESISTENCIA.
Hay carreras
de veinticuatro
horas, aunque
es posible bajar
la duracién con
total libertad.
Se echa en falta
que haya una
opcion para
oder guardar
a partida.

DIA-NOCHE. Se
puede correr a
cualquier hora
en el circuito
que se quiera.
Las carreras
nocturnas son
una maravilla,
igual que ver
amanecer o
atardecer en
plena prueba.

PERSPECTIVAS.
Ademas de las
tipicas camaras,
hay una en el
casco y otra del
habitaculo que
son increibles.
Aversi GT toma
nota y se olvida
de sus coches
"estandar” sin
disefio interior...

BOXES. Los
repostajes y
los cambios de
neumaticos les
dan un toque
estratégico a
las carreras. La
temperatura de
las ruedas es
un factor que
hay que tener
muy en cuenta.

PROCESION DE
COCHES. Fuede
haber hasta 45
vehiculos en

el asfalto, sin
ralentizaciones.
Esto permite
introducir el
condicionante
de los pilotos
doblados en las
pruebas largas.

CIRCUITOS.

La cantidad de
pistas es clave
en un juego de
carreras, y aqui
hay 32 lugares,
dentro de los
cuales puede
haber variantes
muy distintas
[como Le Mans
y Nurburgring).

LLUVIA, No

solo incide en

el control del
coche, sino
también en la
visibilidad, sobre
todo al ir en
grupo. Eso si,
cuando deja de
llover, el asfalto
tarda demasiado
PoCo en secarse.

INGENIERO DE
PISTA. El piloto
profesional Ben
Collins le ha
puesto su voz al
ingeniero, que
nos avisa de
cuando entrar
en boxes, de las
diferencias de
tiempo o de los
danos del coche.
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B Bethesda M Shoot'em up M | jugador

PURO ESTILO
WOLFENSTEIN

En un terreno tan saturado como
el "shooter” en primera persona,
se agradece que Wolfenstein [tanto
New Order come The 0Old Blood)
utilice un enfoque tan personal,
que reinventa mecanicas clasicas.

1. ACCION Y SIGILO se combinan
en una fortaleza, con un disefio
que mezcla la simbologia nazi con
tecnologia fictica... de los afios 40.

2. HAY MOMENTOS DRAMATICOS y
escenarios “narrativos” en los que B.J.
se disfraza de oficial o de camarero.
Pero nunca se pierde el humor salvaje.

3. LOS MUERTOS VIVIENTES
regresan a la saga después de
Wolfenstein The New Order.
Su presencia [junto a los
guinos repartidos por el
juego, como la escopeta
de canones recortados)
nos devuelve a otros
FPS clasicos.

B LA HISTORIA ALTERNATIVA
en que los nazis ganaron la Segun-
da Guerra Mundial sigue dando
mucho de si. Ahora revisitamos es-
te universo, a través de 8 capitulos
ambientados justo antes de lo que
ocurria en Wolfenstein The New
Ol'dt‘l'_ De nuevo encarnamaos al
soldado B.J. Blazkowicz, que debe
colarse en el castillo Wolfenstein
para conseguir unos documentos
de la divisiéon sobrenatural de las
SS "por las malas".

El desarrollo del juego recu-
pera elementos de los "shooter”
de la vieja escuela, como la
posibilidad de cargar con
un arsenal casi ilimitado, o

la necesidad de recoger bo-

tiquines y piezas de arma-
dura para mejorar nuestra
salud vy blindaje. Elsistema
de juego también es una actuali-
zacion perfecta, como The New

Rudi Jager

Es uno de los
enemigos mas duros
-y mas personales-
que nos cruzamos
en el juego. Sufre
una "interesante”
transformacian.

46 HC

M Castellano M 19,95 € M Ya disponible B Contenido: ﬂ

LOS TIROTEDS SALVAJES contra
enemigos muy resistentes e
inteligentes) disparan los niveles
de adrenalina en The Old Blood.

Blazkowicz regresa al frente

OLFENSTEIN
HE OLD BLOOD

Esta breve precuela de Wolfenstein The New
Order recupera todas las virtudes del original,
y anade un ingrediente infalible: jzombis!

Order, con enemigos finales, zonas
de infiltracién y pequenos tramos
a bordo de vehiculos (lanchas de
propulsién eléctrica, un teleférico
o un "mecha"). Sin descuidar mo-
mentos narrativos que recuerdan a
la brillante secuencia del tren que
vivimos en el juego anterior.

= L0S ELEMENTOS SOBRENA-
TURALES son la principal nove-
dad de esta entrega. Ademas de
contar con una tecnologia supe-
rior, esta vez los nazis han levan-
tado un ejéreito de muertos vi-
vientes, lo que afiade una nueva
perspectiva a la segunda mitad de
este FPS. Sin embargo, no marca
las diferencias con lo que vivimos
en el juego anterior, y mas bien
parece una ampliacién o un DLC.

Ese es precisamente el talén de
Aquiles de The Old Blood. Aungue
se ha puesto a la venta como un



Version analizada PS4/ Por David Martinez

LAS ARMAS POSEEN UN DISPARO ESPECIAL [como la
mira o el silenciador] y se pueden empufiar a dos manos,

EL PRIMER
WOLFENSTEIN 3D se
puede jugar en una
secreta del castillo. No
es la dnica curiosidad
para nostalgicos que
nos hemos encontrado
repartidas por los ocho
capitulos de Wolfenstein
The Old Blood.
También hay guinos a
los primeros Doom e
incluso a Skyrim.

titulo independiente (eso si, con
un precio reducido) su escasa du-
racion (se puede terminar como-
damente en poco mis de 5 horas)
y los extras que incluye (coleccio-
nables, retos contrarreloj y la po-
sibilidad de jugar el primer Wol-
fenstein 3D en una zona oculta) no
le dan entidad suficiente.

Su ambientacién alternativa, un
apartado técnico muy notable y las
mecdnicas de juego tradicionales
(unidos a un sentido del humor
"tarantiniano”) nos convencen, y
sus tiroteos son muy emocionan-
tes, pero se queda "corto” como
juego independiente. 4

Lo mejor

B Es muy divertido y
actualiza perfectamente las
mecanicas de los FPS clasicos.
M Los guiiios a juegos
legendarios de Id, come Doom
o Wolfenstein 30, repartidos
por el desarrollo.

W Es cortoy no tiene
multijugador, extras jugosos

ni finales alternativos.

M Los mejores momentos
estan "muy inspirados”

en algunos tramos de
Wolfenstein The New Order:

ELASPECTO GRJiF}CQ sigue tan impresionante como hace
un ano, El disefio historico “alternative” es brutal.

LOS ZOMBIES que aparecen en la
segunda mitad del juego rompen
con la ausencia de elementos
sobrenaturales de New Order.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

= Wolfenstein
The New Order
utiliza la misma
farmula, pero
con mejor ritmo
y duracién.

» Zombie Army
Trilogy aplica
las mecanicas
de la saga
Sniper Elite a
combatir contra
una horda de
muertos vivien-
tes, pero es
mas flojo.

M GRAFICOS Modelos muy sélides len
particular los rostros] y escenarios que
mejoran a partir de la mitad del juego.

La maquinaria
de guerra nazi

Los tiroteos a pie estan
salpicados por el uso

de algunos vehiculos de
guerra. Ademas de un nivel
en teleférico (homenaje

a la pelicula El desafio

de las aquilas, con Clint
Eastwood) podemos tripular
una lancha "sobre railes"

o pilotar libremente un
enorme robot acorazado.

LAS LANCHAS ELECTRICAS
del castillo Wolfenstein estan
armadas con ametralladoras
de posicion que podemos
desmontar y trasladar.

EL "MECH" DE 1946 nos
permite derribar puertas

y machacar zombies a
punetazos... si no consiguen
trepar hasta la cabina.

oLD
B

10 n_gi;

- —

Edicién para Xbox One silo en GAME

Valoracion

Hace un afio The
New Order nos

88

H SONIDO Excelente doblaje
|castellano con frases en aleman] y una
buena banda sonora tipo anos 50.

dejo un gran sabor
de boca, por su
reinterpretacion

90

B DURACION Se acaba en unas cinco
horas y los extras no son especialmente
atractivos para repetir la campana.

de las mecanicas
clasicas de FPS
con humor y un

70

B DIVERSION Tiroteos salvajes,
un humor muy especial y momentos
“tensos”; una combinacion explosiva

gran apartade
técnico. The Old
Blood ofrece mas
de lo mismo; mas

89

PUNTUACION FINAL 75

corto, pero a precio

reducido. /

67 HC



NOVEDADES k-

M Puzle / Rol M GungHo Online Entertainment

PUZZLE & DRAGONS Z aparecio

en Japon hace ya afio y medio,
mientras gue la edicion Mario
acaba de salir también alli.

PUZLES
ROLEROS

Puzzle & Dragons es una acertada
combinacion de puzles y rol, en la
que nuestro equipo de monstruos
ataca en funcion de nuestra
habilidad juntando orbes.

1. ARGUMENTO. En Z, el primero

de los juegos que incluye este pack,
seguimos una trama muy estilo
Pokémon, mientras que en la edicién
Mario sdlo hay que su gerar niveles
hasta rescatar a Peach.

2. MAZMORRAS. Los niveles incluyen
distintas rutas, y se van volviendo mas
complejos a medida que avanza cada
juego.

3. PUZLES. Hay que unir un minimo de
tres orbes iguales para que nuestras
criaturas ataquen.

H TRAS ARRASAR EN JAPON
CON EL TiTULD ORIGINAL pa-
ra smartphones, sus crea-
dores han dado un paso
mis alld llevando esta férmu-
la a consola. Mientras que en
maviles se veian limitados

por el formato [ree-to-play
con microtransacciones, en

3DS se han liberado de todo

eso vy han podido desplegar
mas apropiadamente el po-
tencial del concepto Puzzle &
Dragons, v asi han creado un
par de juegos mas completos, s6-
lidos v placenteros.

< AUNQUE EN JAPON SE VEN-
DEN POR SEPARADO, a nosotros
nos llegan los dos Puzzle & Dra-
gons de 3DS en un mismo pack.

La edicion Z se desarrolla en
Dragomacia, donde humanos
y dragones coexisten.

M | jugador M Castellano 29,95 € M Ya disponible f 2 |

Puzles y rol con fontanero invitado

PUZZLE &
DRAGONS Z

+ SUPER MARIO BROS. EDITION

: Uno de los mayores fendmenos de Japon aterriza en las
\ 3DS europeas, y lo hace en un dos por uno muy atractivo.

Ambos se asientan sobre las mis-
mas mecdnicas, que destacan por
ser una combinacién entre puzles
yrol. A medida que avanzamos a
través de las mazmorras, nos en-
contramos enemigos de todo ti-
po, v para atacarles hay que ha-
cer un buen uso de las esferas que
aparecen en la pantalla tdctil. Si
conseguis juntar tres o mas orbes
del mismo color (en horizontal o
vertical), vuestros monstruos de
esa afinidad ejecutaran un ataque
basado en el elemento en cuestién.

Y es que el coleccionismo de
monstruos tiene una gran presen-
cia, y la influencia de Pokémon se
nota en todo momento, con mas
de 250 criaturas reclutables en Z
vy mas de 80 en la edicién Mario. Y
hablando de la versién Z, hay que



Por Roberto Ruiz Anderson

Cinco
elementos

Hay cinco elementos
distintos en Puzzle &
Dragens. El agua vence al
fuego, el fuego a la madera,
y la madera al agua. Y luego
estan la luz y la oscuridad,
que son fuertes la una
contra la otra. Cada esfera
y cada monstruo responde
a uno de estos cinco
elementos basicos.

LAS MAZMORRAS estan infestadas de enemigos, y EN LA EDICION MARIO accedemos a los niveles a través de
tendréis que derrotarlos a todos con el poder de los arbes. un mapamundi inspirado por los New Super Mario Bros.

TODOS LOS ENEMIGOS son
de un elemento concreto, al
igual que nuestros propios
monstruos. Juntad los orbes
que mas dafio les hagan.

e b - -

PARADDX es una malvada organizacion que planea sumir CIUDAD ZED es un escenario clasico de los juegos de rol,
en el caos a Dragomacia, el continente de la aventura. en el que podéis hablar con personajes y recibir misiones.

ADEMAS DE LOS CINCO
elementos basicos, también

B AMBOS JUEGOS SE ASIENTAN SOBRE LAS | oo oo
MISMAS MECANICAS DE PUZLES Y ROL B '

EN LA SUPER MARIO
BROS. EDITION,

todos los elementos
estan extraidos del
universo del fontanero.
Mos enfrentamos a
goombas, koopas y
todo tipo de enemigos
clasicos, a los que
también podemos
_reclutar, y los orbes
estan representados por
power-ups de Mario.

destacar que acentiia mucho mis
los elementos roleros del original

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

de méviles, al incluir un argumen- :
e : T8 Lo mejor Alternativas | ™ GRAFICOS son muy sencillos, en Tl it
to definido v una ciudad en la que especial los de la edicion Z, que mds bien P
podéis hablar con muchos perso- | M Dos juegos en uno, y » Pokémon. Es | parecen los de un juego de GBA 68 roleros para rato
5 - x ambos muy extensos y conun | |3 alternativa con estos dos
najes y realizar un buen mimero gran nimero de niveles. mas lc’lgica ya . 5
) ‘ : . ya H SONIDO Las melodias de Z no extensos Juegos.
de tareas opcionales. Sin embargo, M Buen sistema de sea en sus edi- | destacan pero son correctas. Las de 75 Si os qustan las
la trama nos ha parecido algo flo- puzies y monstruos, que ciones Xe'Y o la edicion Mario son las suyas de siempre. gL
) : anima a entrenar criaturasy | an los remakes mecanicas al
a, y s poco mas que una excusa ' : : .
] i I;l (-] T 2 i encedenar combos Rubi Om: M DURACION Dos juegos muy largos. estilo Pokémon
para Ir de una mazmorra a otra, Lo peor Zafiro Alfa. con tal cantidad de niveles y secretos que 93 los puzles ti
s S p | y los puzles tipo
aunquie al menos hay algunos dia- « Mario vs. 0s pueden durar varios meses. Match 3. este
logos divertidos entre nivel v nivel. W Puede ser repetitive, | Donkey Kong: 2 RS
og . div ) N;'e A r; ) _e gd X sobre todo para jugar en Tipping Stars. M DIVERSION E! sistema de orbes y mopi'atﬂn.a 0s
La Super Mario Bros. Edition sesiones largas. Otro juego renstruos engancha muche, aungue en 82 engancharay es
es mucho mas directa, y en ella M El argumente de Z no reciente con el | partidas largas puede hacerse repetitivo. una opcién muy
simplemente hay que ir al rescate tiene mucho gancho, aunque | fontanero en el recomendable
dia Paach sinint E al menos sirve como respiro que los puzles 80
e Peach sin interrupciones argu- jeerosiichib ity san lg cEve. PUNTUACJON FINAL para vosotros. /
mentales de por medio. [
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B Estrategia M Intelligent Systems M |-2 jugadores

LOS AGENTES DE 5.T.E.A.M. .
estan muy bien elegidos, y cada @
uno tiene puntos fuertes muy

2
&y

definidos para el combate.

DR

[

TURERS DRICTIVD

™ B0

BATALLAS
ESTRATEGICAS

Estrategia por turnos con elementos
de shooter en tercera persona,

1. BATALLAS. Cada mision esta
dividida en sectores [por lo general,
dos o tres|. Combatis contra los
alienigenas con un grupo de hasta
cuatro agentes.

2. PUNTUACIONES. El juego es muy
rejugable, y parte de la gracia es
mejorar vuestras puntuaciones en cada
mision. jHay recompensas!

3. ARGUMENTO. La trama esta narrada
a través de secuencias con estética
comic. Hay una influencia directa de
los comics norteamericanos de
los anos 60 ["Edad de Plata
de los Comics”], asi como
de las obras steampunk
[subgénero de la ciencia
ficcion).

B INTELLIGENT SYSTEMS,
CREADORES DE Fire Emblem
v Advance Wars, nos traen su nue-
va y ambiciosa apuesta por la es-
trategia en 3DS. Esta vez la accion
también estd presente, y controla-
mos un elenco de extravagantes
soldados de élite que luchan
contra una invasion alieni-
gena a finales del siglo XIX
de un mundo alternativo,
en el que la tecnologia ba-
sada en el vapor ha permitido
la creacidn de todo tipo de armas
y vehiculos. Asi dicho suena a ida
de olla... pero olla de vapor, claro.

Abraham
Lincoln

Fingid su muerte en el
teatro para fundar la
unidad S.T.E.AM.

Y LA COSA NO ACABA AHi, por-
que el mismisimo Abraham Lin-
coln (16" presidente de los Esta-
dos Unidos) es el jefe de la unidad:
S.T.E.AM. (Seccion de Tropas de
Elite contra Amenazas Mundiales).
Este grupo militar esta principal-
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M Castellano M 39,95 € M Ya disponible M Contenido: ﬁ ﬂ Traller 4

Estrategia por turnos y a vapor

ODE NAME:
S.TEAM.

Personajes literarios creados hace mas de un
siglo son ahora soldados de élite que hacen
frente a una invasion extraterrestre.

mente compuesto por 12 agentes
jugables (ademas de 4 de Fire Em-
blem desbloqueables por amiibo),
todos ellos extraidos de obras lite-
rarias v folklore de la época. El pri-
mero de ellos, Henry Fleming, esta
inspirado por el protagonista de El
Rojo Emblema del Valor, una céle-
bre novela ambientada en la guerra
civil estadounidense. También con-
trolamos a personajes de EI Mago
de Oz, Moby Dick, Peter Pan v de
la obra de H.P. Lovecraft, en la cual
ademas se inspiran los enemigos
alienfgenas. Todos estos elemen-
tos forman una ambientacion muy
especial y llena de personalidad.
La jugabilidad toma elementos
tanto de los juegos de estrategia de
la propia Intelligent Systems como
de aquel genial Valkyria Chronicles
de Sega para PS3. En cada sector
del juego movemos por turnos a
nuestros personajes, con distin-



Por Roberto

Ruiz Anderson

LAS ESCENAS que narran el argumento muestran claras
influencias de los comics norteamericanosy el steampunk.

EN ALGUNODS NIVELES podemos pilotar vehiculos
especiales, a cada cual mas sorprendente y devastador.

2 Ay ==
e —

CADA NIVEL tiene distintos objetivos. Por ejemplo, aqui
hay que escoltar a la reina Victoria del Reino Unido.

EL MULTIJUGADODR es de 1 contra 1, e incluye tres
modalidades con distintas reglas, tanto local corno anline.

l LOS PUNTOS DE VAPOR DETERMINAN
NUESTROS MOVIMIENTOS POR TURNO N

LA FIGURAS AMIIBO
nios permiten controlar
a cuatro personajes
de Fire Emblem en

las batallas: Daraen,
Lucina, Marth y lke.
Eso si, de momento
solo podréis leer las
figuras con New 3DS, a
la espera de que salga
el lector para para los
modelos antiguos de
305 en otono.

tas misiones que incluyen escol-
tar aliados, derrotar un enemigo
concreto o simplemente alcanzar
la meta de fin de nivel. Cada per-
sonaje gasta puntos de vapor al
moverse y al utilizar sus armas, v
al agotarse su vapor no es posible
moverlo hasta el siguiente turno.

Alternamos entre ellos a nuestro
gusto, v los controlamos al estilo
de un shooter en tercera persona,
aunque debéis tener claro que aqui
la estrategia predomina sobre la
accion. En general funciona muy
bien, pese a algunos problemas
puntuales de precisién al apun-
tar a ciertos enemigos. [

Lo mejor

B Su ambientacién y
sus carismaticos personajes
le confieren una gran
personalidad.

B Grificos y sonido
estan al nivel de las mejores
producciones de 3DS.

W Algunos problemas a

la hora de apuntar a ciertos
enemigos, especialmente los
mas diminutos.

B La jugabilidad pierde si
no disponeis de una New 305
o un Circle Pad Pro.

NUESTRO VEREDICTO

Alternativas

* Fire Emblem
Awakening.
De los mismos
creadores:
estrategia role-
ray aun mas
profunda.
*Ghost Recon:
Shadow Wars.
Salid en el
lanzamiento
de 30S y paso
desapercibido,
ero es un muy
uen juego de
estrategia.

B GRAFICOS Visualmente atractivo,
escenarios variados y un muy buen disefio
de los personajes protagonistas.

Armas para
todos los gustos

Cada arma gasta un
numero determinado de
puntos de vapor al usarla:
por lo general, cuanto

mas potente es mas vapor
requiere. Ademas del arma
principal de cada personaje,
podéis desbloquear un

gran nimero de armas
secundarias y distribuirlas a
vuestro gusto entre la tropa.

ALGUNAS ARMAS son capaces
de crear explosiones que danan
a varios enemigos al mismo
tiempo. Cada arma tiene algin
punto fuerte a destacar.

TAMBIEN HAY ARMAS con
capacidad defensiva. Si acabais
el turno del personaje con el
suficiente vapor, atacaran al
enemigo que se acerque.

Valoracion

Un digno nuevo
miembro de la

Il SONIDO Gran banda sonora.
Estupendo doblaje en inglés, con voces de
Adam Baldwin y Wil Wheatan entre otros.

familia Nintendo,
que ofrece una
muy buena

B DURACION 20 horas de aventura, y
ademas rejugable. A ello hay que sumar
también el complemento del multijugador.

experiencia

de estrategia,
acompanada de
una ambientacion

89

B DIVERSION Sélidas mecanicas de
estrategia, aunque algunos detalles no del
todo pulidos le impiden llegar mas alto.

y personajes que
rebosan carisma
y personalidad.

80

PUNTUACION FINAL 83

Dadle una
oportunidad.

Y
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PLATAFORMAS
CON FRESCURA

Kirby y el Pincel Arcoiris es un
plataformas en 2D, pero sus ideas
escapan de lo que es habitual en el
género o incluso en la propia saga:

1. CONTROL TACTIL. El protagonista es
una especie de peso muerto, de modo
que, para moverlo por los escenarios,
hay que combinar sus inercias con el
trazado de lineas en la pantalla tactil
del Gamepad. Joysticks y botones no
sirven absolutamente para nada.

2. "OFFTV". Eoéuega obliga a mirar al
Gamepad en todo momento. Esta bien
que se haya aprovechado la pantalla
tactil, pero la imagen del televisor esta
de adorno, lo que invita a pensar que el
juego habria pegado mas en 3DS.

3. SALTOS SIN SALTOS. Kirby no puede
saltar ni tragarse a los enemigos para
obtener sus habilidades, como suele
ser regla general en sus juegos, pera
el diseno de niveles encaja muy bien
con el sistema de control y va “in
crescendo” conforme avanzamos.

. M Plataformas M Nintendo M -4 jugadores
__ | M Castellano W 39,95 € M Ya disponible

HAL LABORATORY ha recuperado '

las mecanicas gue se usaron en
El Pincel del Poder [DS] y las ha
recubierto de colorida plastilina.

Un glotdon que se sacia con plastilina

KIRBY Y EL

PINCEL ARCOIRIS

Inspirado por el mitico espiritu de Play-Doh, el personaje
mas comildn de Nintendo aterriza en Wii U a golpe de rayajo
multicolor, para devolverle el esplendor a Dream Land.

B TRAS PONERSE COMO EL
QUICO EN TRIPLE DELUXE,
Kirby vuelve a la accién con un
juego que es una secuela espiri-
tual de El Pincel del Poder, que
salié en DS en 2005, Como en
aquel titulo, el rosado perso-
naje no nos deleita con uno de
sus opiparos banquetes de ene-
migos, sino con una propuesta
que lo apuesta todo a la pantalla
tactil del Gamepad, tanto para
bien como para mal. El objeti-
vo es pararle los pies a Claycia,
una malhechora que ha robado
los colores de Dream Land. Por
suerte, enseguida entra en accién
Eline, un pincel animado que nos
ayudard a devolverle el color a ese
mundo de suefios.

El modo Historia consta de 7
mundos, divididos a su vez en 4
fases (la tiltima se corresponde con
un jefe final), lo que deja un total

Esta vez, tiene apariencia de
bola de plastilina y le pueden
acompanar hasta tres Waddle
Dee, en multijugador local.

de 28 fases, que dan para unas 5
6 6 horas de juego, lo cual es re-
lativamente poco, si bien hay que
tener en cuenta que hay coleccio-
nables ¥ un modo Desafios, sin
olvidar que el juego sale a precio
reducido (39,95 euros).

< EL PINCEL ARCOIRIS esta le-
jos de los mejores plataformas de
Nintendo, pero hay que reconocer-
le que se escapa de los convencio-
nalismos que imperan en un géne-
ro tan longevo. La razdn principal
salta a la vista: es un juego tactil
al cien por cien. Eso hace que el
control quizds no sea tan preciso
como en el de los plataformas con
joystick o cruceta de toda la vida,
pero aporta una originalidad que
se agradece. Asi, trazando lineas
de color en la pantalla, podemos
dirigir al protagonista, dibujarle
cuerdas con las que salvar caidas,



Por Rafael Aznar

Desafios para
estirar el chicle

Aparte del modo Historia,
hay un modo Desafios al
gue se accede por separado
y que ofrece una ristra de
retos en los que el objetivo
es llegar contrarreloj a una
serie de cofres del tesoro.
Eso si, para desbloquearlos,
es imprescindible avanzar y

HAY OCHO JEFES FINALES, aunque varias de esas luchas HAY MULTIJUGADOR LOCAL, de modo que tres personas buscar los secretos que hay
en los niveles de la Historia.

son contra los mismos monstruos, con variaciones infimas.  pueden acompanar a Kirby, controlando a un Waddle Dee.

LA TINTA DEL PINCEL es finita,
pero se recarga progresivamente

o con frascos, lo que da juego a la
hora de encadenar movimientos.

48 DESAFIOS. Cada uno consta
de cuatro habitaciones, en las
que tenemos quince segundos
para llegar hasta el cofre. La
dificultad sube poco a poco.

MEDALLAS. Se nos otorga

una puntuacian en funcion del
ndmero de cofres que hayamos
cogido. Ademas, hay un punado
de figuras coleccionables.

KIRBY ADOPTA FORMA
DE VEHICULO en ciertos
niveles. Segun el caso,
puede convertirse enun
tanque, un submarino

o un cohete, algo que

le permite disparar,
surcar las aguas o volar
por el cielo. Se podrian
haber aprovechado algo
mas, pero, aun asi, dan
variedad al desarrollo,
lo cual se agradece.

hacer bucles, tapas cascadas que
impidan el avance, destruir pro-

NUESTRO VEREDICTO Valoracién

*:]U(l'm:'b'l',' _A!‘Ul a_blel:l, ]:.l plamai!a Lo mejor Alternativas | @ GRAFICOS Rezuma encanto y color No est3 entre
el televisor no se usa para nada, por los cuatro costados, pero molesta que ¥
lo cual es extrafisimo para un _illlu“ W Bajo su 5'—‘“?‘ liez, se * DKC Tropical se haya desaprovechado el uso del televisor. 75 lo mas gl'aﬂado
d oculta una jugabilidad que no | Freeze es el del género vy es
go de sobremesa (lo mas sensato sélo funciona, sino que crece | meior platafor- . oy y
i e d lets conforme pasan los niveles. H SONIDO Las melodias resultan tan inevitable pensar
B APyl e adIMERA, £n aleun . mas en 2D que | variadas como pegadizas. Mencion especial : d
sitio y, simplemente, dibujar con :1::&2;1%.—.?:?::::&2: tiene Wii U. merecen los fantasticos tonos "circanses”, 85 quft??lur;]u;g; e
1 . . . . . ortatit atra {v]

el stylus). Sin duda, habria funcio- i | *»Super Mario P rap:

g ) 1 e kT permite multjugadar a cuatro. JEeuie e M DURACION La historia sélo dura en una maquina de
nado mucho l'!'lt:_](}ll en . Lo peor pura di}mrs";é“ 5-6 hn_ms, aungue es rejugable y el mpdn 70 SObI'EITlESG. pero

El apartado técnico es notable, y también tiene | Desatios es un complemento entretenido. hay que reconocer

ero precisamente por ese ningu- M La Historiase acabaen | multijugador. ,

P d['—'] levisor p - o 5-6 horas, aungue cuenta con | «Shovel B DIVERSION La jugabilidad se siente que se escapa del
neo del televisor, se siente : t.'h:lpl'()— coleccionables que la alargan Kl'llll'll. sios e;traﬁa de primeras, pero, en tuanto_ sele 80 50[3.¢aba[lo-rey
vechado. Por suerte, el C!ISCHD de para los més "completistas™. | yanilaciy, egos pilla el punto, resulta realmente original. de las plataformas
los niveles, pese a su sencillez, fun- ;ﬁﬁ:?&;;ﬂﬂ ':;;:i’;“' digitales, ?:Isbliz para ofrecer algo
ciona muy bien, y Iﬂ[bﬁda sonora funclonado majoren 308, imprescindible. PUNTUAC'ON FINAL ? 8 que resulta frescnj
raya a un gran nivel. {If
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OTROS LANZAMIENTOS EN
HOBBY #i'Ei/H S com

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el cadigo QR.

PS4-PC| TOREN

SWORDTALES, UN ESTUDIO
INDIE BRASILENO, debuta en PSN
y Steam con una aventura especial,
que remite a clasicos como ICO (por
la ambientacién sobre todo) y toca
temas como la vida, la muerte y el
crecimiento. Todo bajo un pequerno
cuento en el que la joven Moonchild

interior de una torre, al tiempo que
somos testigos del crecimiento de la
joven (comenzamos siendo bebés).
Un desarrollo que combina princi-
palmente plataformeo con puzles y
algiin que otro toque de accién. Un
titulo con fuerza visual, pero que
tiene detalles por pulir en el control

N R R e ; S = . 5 5 Un juego bello, con
esta dthll‘j;E(.1d a saci ][lt.cll:-:(. y salvai vy lo visual (hay popping) aunque lo mensaje, y entretenido mientras
a la humanidad de un castigo. Para peor es que es muy corto: 3 horas y lo dura... aungue tiene ciertas

asperezas y es realmente corto.

ello tenemos que ascender por el terminards (6 para verlo todo).

pc| GRAND THEFT AUTO YV

TRAS ARRASAR EN motor del juego (asi como
VENTAS en 2013 v 2014 anadir efectos, filtros,

en las dos Gltimas gene- miisica...) o una nueva
raciones de consolas, el emisora de radio con
sandbox mads exitoso llega temas inéditos de diver-

a PC muy bien optimi- sos artistas. Mejoras aqui
zado y con mejoras en v alld que no hacen sino
todos los frentes, desde mejorar atin mas el juego.
un potenciado apartado Sin duda es la versién
visual (grificos hasta mas completa e impac-
4K ultradetallados, 60 tante que ha lanzado

fps casi constantes) a la Rockstar... aunque para
inclusién de un modo disfrutarla hemos tenido
director/editor que nos que esperar bastante mas
permite crear nuestros de la cuenta. Sin duda, un
propios videos con el imprescindible.

Laa

PS4, pero su pl
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PS3-Xbox One-PC | ASSASSIN'S
CREED CHRONICLES: CHINA

LOS ASESINOS CAMBIAN
DE PLANO v sc pasan a una
aventurilla de desarrollo 2D
bastante simplona, en todos
los sentidos. Como su titulo
adelanta, se ambienta en
China v, para enfatizar este
elemento, su estética recuerda
a las acuarelas... aunque en

general el diseno de enemigos
y entornos es algo simplén,

El interfaz y el estilo de juego
remite a los juegos de la saga
(eliminar con sigilo a los guar-
dias y objetivos), aunqgue el
desarrollo es mas simple por
culpa de aspectos como una
IA francamente tontorrona.

Un juego para los fans de la saga, aunque se aleja
mucho de los valores de produccion y opciones de la serie.

TIM SHAFFER, UNA LEYEN-
DA de las venturas gréficas,

y su compaifia Double Fine,
acudieron a Kickstarter para
financiar su particular regreso
al género mds cldsico. Una
aventura que nos cuenta la

historia interconectada de dos
jovenes que viven en mundos
distintos. Se trata de una pro-
puesta divertida cuya adapta-
cion a consola es mejorable:
bordes negros, fallos graves
en Vita...

CONVIERTETE EN EL DIC-
TADOR de una isla "pajari-
siaca" y dirige su evolucién
como quieras, desde el siglo
XIX hasta el actual. Construye
instalaciones en todos los
campos que imagines (inclui-

dos portaaviones), escucha a
tus consejeros, cuida o no la
diplomacia... En suma, dirige
los designios de tu isla. Todo
con un buen control adaptado
al mando, aunque graficamen-
te tiene detalles mejorables.

Una aventura grafica de corte clasico muy divertida y
unica en lo visual, aungue su adaptacion a consola es mejorable.

Un profundo juego de gestion y construccion de
ciudades, que ademas derrocha un humor bastante socarron.

Xbox One | STATE OF DECAY
YEAR ONE

LA REVELACION INDIE DE 360 llega a
One con mejoras graficas (1080p, frame-
rate mds estable) e incorporando todo su
DLC. Un divertido survival que explora
ideas originales, aunque técnicamente...

Supervivencia pura y
ungue

dura, con ideas originales
aun retiene algunos fallos técnicos.

30s| 3D FANTASY ZONE Il

3DS RECIBE LA SECUELA DEL BELLO
SHOOT'EM UP Fantasy Zone, que sigue la
senda marcada por el original, No es ni de
los shoot'em ups mas disfrutable, ni de los
mejores clasicos de Sega, pero al basarse
en la version de System 16, luce muy bien.

No es ni mucho menos el
mejor 3D Classic de Sega, pero si te

va el género mata-mata, te divertira.

prs4|FINAL FANTASY X/X-2

EL INOLVIDABLE RPG DE SQUARE (v su
secuela) debutan en PS4 ofreciendo todas
sus virtudes intactas junto a un apartado
visual remasterizado (se ve mejor que

en PS3/Vita) y la BSO original. Si no los
jugaste en su dia, es un buen momento...

Dos grandes RPG con
mejoras en lo visual. Si ya los tienes
quiza no te compense, pero al resto...




S| NOS HACEMOS con
los dos DLCs en un '
pack, el precioesde 12
euros y asi tenemos un
25% de descuento.

MARIO KART 8
Wiil|s€-970MmB

Paquete 2

TRAS EL ALTO NIVEL que
mostro el primer pack que
recibio el juego de Nintendo,
esta no ha defraudado y el se-
gundo descargable vuelve a
darle mucha vida al titulo de
carreras. Quiza los personajes
y vehiculos que hacen aho-

ra su entrada tengan menos
personalidad, pero los cir-
cuitos nuevamente vuelven a
erigirse como protagonistas.

De los ocho gue llegan, cua-
tro son originales [como Ani-
mal Crossing) y otros tantos
rescatados, aunque el lavado
de cara grafico de estos y su
despliegue a 60 FPS (destaca
Ruta del Lazo] los renuevan
totalmente. Y si consideramos
su precio, solo podemos reco-
mendaros su adquisicion.

VALORACION # # + %

EPISODIO |
k.

o —

THE EVIL WITHIN

™ PS4-One-PS3
360-PC

The
+ Consequence

TOMANDO EL FINAL del anterior
DLC como punto de partida, a lo lar-
go de cuatro horas no vemos nuevos
enemigos pero si algo de accion, una
surrealista narrativa y un buen doblaje.
Eso si, el desarrollo no innova en nada.

f

gy
AN

DRIVECLUB
PlayStation 4| 5,99 €

Turbocharged

COMO VIENE SIENDO costum-
bre en los juegos de velocidad,
cada poco tiempo nos llegan nue-
vos vehiculos via DLC. Driveclub
no es menos y acaba de abrazar
un pack con cinco coches donde
destaca el Ferrari F40, ademas
de anadir once eventos. No es
barato, pero el juego ha solucio-
nado sus problemas y esto ayuda.

VALORACION # # o #
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VARIOS

o

M. H. 4 ULTIMATE
30S | Gratis

Pack de mayo

UN NUEVO PAQUETE de con-
tenido llega al “juego de caza"y
trae equipo inspirado en Mega
Man, Street Fighter o Metroid,
misiones adicionales, detalles
para las tarjetas de gremio, etc.
No es material muy relevante,
pero el hecho de que sea gratuito
y la continuidad con la que llegan
DLCs similares es de agradecer.

VALORACION % 7 ¥ o *

e

LOS SIMS 4
PC|3995€

iA Trabajar!

LA EXPANSION para los Sims
mas “currantes” ha traido multi-
tud de nuevas tareas para su dia
adia, con algunas profesiones
divertidas y la mejora sustancial
del juego principal gracias a de-
talles pedidos por los fans. ; Qué
le resta puntos? Sin duda, su es-
caso atrevimiento con la jugabili-
dad y un precio demasiado alto.

VALORACION # % % % *

VALORACION # # # # &

VARIOS

D. AGE: INQUISITION
PS4-One-PS3-360-PC | Gratis

Dragonslayer

TRES PERSONAJES y batallas
contra dragones en una nueva
localizacion es lo que trae bajo el
brazo esta expansion, centrada
en el modo multijugador del titu-
lo de BioWare. Llega sin coste y
desembarca en todas las versio-
nes del juego, por lo que aprecia-
mos su contenido a pesar de no
tener demasiada trascendencia.

VALORACION ¥ % 4 4



NOTICIAS

N MUCHO JALEO

Batman; Arkham Knight va a recibir un
pase de lemporada polemico, tanto por
sU excesivo aporte a [a historjacomo
por su precio de 40 euros (el doble de
lo que costd el de Origins). Y no tmenos
es [a que se esta liando entra Kajima y
Konami, lo gue ha llevado a ia cancela-
cion de lo que iba a ser BT y laretirada
de su estupenda v diferente demo.

B PUZZLE &
DRAGONS SMB

Si bien el juego final incor-
pora Puzzle & Dragons Z,
la demo se centraen la
version "adornada” con
elementos de la franquicia
de Mario, algo que resta
opciones para ver otro esti-
lo igualmente interesante.
Una mecanica especial

es su caracteristica mas
destacada, aunque también
lo es la dificultad, bastante
elevada con solo pasar del
nivel facil al normal.

B CON PASO FIRME

Nintendo sigue apostando por dotar
de descargables a sus titulos mas
actuales. Asi, se ha cenfirmado que
Splatoan y Xenoblade Chronicles X
recibiran contenido mas alla de su
fecha de lanzamiento, e incluso se
sabe gue serd en varias entregas debi-

A . do a la/informacion ofrecida reciente-

i - \ mente por la propia compania.
B TOUKIDEN: KIwAMI H TRINE ENCHANTED EDITION g
Aungue hace ya un par de meses que este notable Hasta PS4 y Wii U ha arribado la version de prue- B MAS DONDE ELEGIR
imitador de Monster Hunter esta en las tiendas, i ba de este preciosista titulo, el cual fue lanzado el Anadir los descargables al juego prin-
conviene recordar que existe una demo para PS4y | pasado diciembre. No dura mas de quince minutos cipal es o que, gracias a sus ediciones
PS Vita a la que se le puede dedicar bastante tiem- ! y llega un tanto tarde, si bien siempre es positivo C“""E'l?"-‘f‘- ya hf‘ hecho La Tierra
po, con el inconveniente de su no traduccién. ! poder jugarlo un poco antes de decidir su compra. Media: Sombras de Mordor len PS4,

One y PC) y lo que haran Ultra Street
Fighter IV para PS4 el proximo dia 26 y
Far Cry 4len PS4y PC] el 18 de junio. Y
en sentido contrario va Left Behind (et
DLC de The Last of Us), ya que ahora
puede adquirirse individualmente.

MULTIMEDIA

M YA SE VERA

Tras anunciar Star Wars Battlefront,
sus desarrolladores han afirmado que
no estdn guardando contenido para
venderlo por separado una vez se
lance 2l titulo. El'tiempo dira...

i La web del mes
HCALLOFDUTY:BLACKOPS NI ]

i a
Uno de los titulos que marcaran el final de afose ;|  Taly como viene ocurriendo desde hace anos, la
acaba de presentar con un trailer de impresion, i franquicia no faltara a su cita y en esta ocasion las
donde detalles de la trilogia clasica y un nivel téc- | terceras operacionesnegras entran en escena.
nico apabullante deslumbran a los fans de lasaga. Nada nuevo, pero si toda la accion de siempre.

B ESOS0JITOS

youtu.be/RmAwAefKZ80

La web japonesa 4Gamer

ha estudiado la vision de los
expertos en juegos de lucha. El
conejillo de indias ha sido Sako,
jugador profesional de Ultra
Street Fighter IV,

y el seguimiento E .IE
visual muestra _E}- H

que el $5% del

tiempo vigila el op
espacio entre E
contendientes. .

B THE WITCHER 3: WILD HUNT B JUST CAUSE 3

Los monstruos que acechan a Geralt protagoni- : Tras el anuncio hace unos meses de la vuelta de
zan uno de los multiples videos que han llegado i Rico Rodriguez, el primer trailer que muestra su
antes del lanzamiento del juego. Hay de todo tipo, | jugabilidad no deja lugar a dudas: el espectaculo y
si bien los voladores son los mas espectaculares. |  las "fantasmadas” de todo tipo han regresado.
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LOS MEJORES

TOP JUEGOS

La opinion de los lectores y de los expertos mundiales

VU

Dragon Ball

- Xenoverse
g PS4 - One - PC - PS3 - 360

‘Bloodborne

Mortal
Kombat X

PS4 - Xbox One - PC

Grand Theft
Auto V

PS4 - One - PC - PS3 - 360

Destiny

PS4 - Xbox One - PS3 - Xbox 360

“Resident Evil
Revelations 2

PS4 - One - PC - PS3 - 360

FIFA (5

PS4 - One - PC - P53 - 360

ONONOINNWIN -

“Dying Light

PS4 - Xbox One - PC

0

“Resident Evil HD
- Remaster

78 HC

10

“Battlefield
Hardline

] PS4 - One - PC - PS3 - 360

PS4 - One - PC - PS3 - 360 &8

ESTROS FAVORITOS LIl [ LOS MAS

ESPERADOS

ndra del Batmavi.
FECHA: 23 DE JUNIO
21‘he Division
E

A: PRINCIPIOS DE 2014
MGS V: The

FECHA: 27 DE OCTUBRE

Uncharted 4: El
desenlace del...

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

- MORTAL KOMBAT X |
| 1 Un completo

NoTA 100 NOTA 90




LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL
c'.;'.-;'gohgs | Famitsu
95/100 |

WEB LIDER
ENEE.UU.

REVISTA LIDER
EN EE.UU.

Game
Informer

9 ,75;’ 10

WEB LIDER
EN REINO UNIDO

IGN
9,3/10

REVISTA LIDER
EN REINO UNIDO

Gamespot Edge

10/10

NOTA
MEDIA

PUESTO

JUEGO
|, 8 The Witcher

=/40

=/10

3: Wild Hunt

IITCHER

1

PS4 - Xbox One - PC

Dark Souls I
Scholar of...

™ PS4 - Dne - PC - PS3 - 360

Project CARS

PS4 - Xbox One - PC

Pillars of
| Eremity

“

wiiu

Broken Age:
Acto 2

PC - PS4

) Mortal
M Kombat X

PS4 - Xbox One - PC
% Kirby y el Pincel

PS4 - Xbox One - PC

“Es todo aquello por

lo que nos gustan los
videgjuegos”

88/100
“Sigue siende una
experiencia absoluta-
mente genial”

93/100

“Su pasidn porelau-
tornovilismo lo alipa a
Io alto del podia”

93/100

“Un anorme home-
naje alos RPG que
crearon escuela™

90/100

“Pocos jueges usan

el Gamepady las dos ;

pantallas tan bien™

76/100
Tiene plrs.mal.idud.
ol

90/100

“Imata a jugar sin
descanso, tanto en

solitario como onling”™ ;

78/100

“Escapa de lo conven-
cional, pero pegaria
més en una portatil”

83/100

“Un digno miembro
nuevo para La familia
de Nintenda™

70/100

“Una nteresante
reinterpretacion, pero
muy poco ambicicsa”

No disponible

=/40

No dispanible

=/40
Nao disponible

=40

No dispanible

-w;f 4 U

Mo disponible

=/40
No disporible

=/40

No disponible

34/40

Na disponible

34/40

Mo disponible

34/40

No disponible

“Sus personajes y sus
mecanicas Lo elevan
en el género del RPG”

=/10
No dispenible

8,9/10

“Profundo y exigente,
pero, alavez, resulta
muy accesible”

9/10

“Aporta novedades a
lawxquehmnnam
alosclisicos™

‘.":’ ] O

No disponible

9/10
"5us puzles resultan
especialmente salis-

gl

8,4/10

"Su estilo de combate
es elrey y el conjunto
es muy profundo”

8/10

“Un plataformas dnico
que logra deleitar con
su encanto”

7,9/10

“Unextrafio hibrida
entre estrategia por
Murnos y accion”

6,4/10

“Notiene almay as
incapaz de dar lber-
tad al jugador”

“Se destaca por su
guion, suvanedady

“Un titan entre gigan-

tes, de los mejores

sus decisiones” i RPG de la historia”

910 | 910

"Es dificil resistirse I"Cadahic!nrial.eham
auno de los mejores | sentir exultante en
juegos de 20147 este juego”

8,5/10

“Pone su marca en un
género en el quees g
dificil diferenciarse” 1

9,25/10 8/10

un RPG profundo se ’ Murn..msmuu
enamoraran de él” | memoza el pasado”

8/10 8/10

“Un gran puzle que “Unwviaje hacia lo
aprovecha el Gamepad:  desconocido de la
deformainteresante” |  escenadigital”

9.25/10 | &/10

“La espera por esta i Tiene momentos en
conclusion ha mere- ' hsnuetnhlnamgﬂr
cido la pana”™ i

—
=/1u

Mo disponible

No disponible

9/10

"Pese a algunos
fallos, es un juego
imprescindible”

=-/10
No dispanible

8/10
“No cabe duda de que

Obsidian se ha dejado
&l alma en el juego”

8/10

“5élo podria funcio-
narenWii L, yesal-
go que celebramos”

8/10
“Moas pero,
aun asi, rmui.tl sy

9,25/10 | 810

“Uno de los mepores. isy hincapié en ka via-
juegos de lucha de los ; lencia no perjudica en
Gltimos afios”

B5/10

“Dibujar lineas que | “Se wuelve frusirante
hagan de plataformas | ensequida debidoa.
€5, sin duda, distinto™ | sus repetitivas trabias™

8/10 &/10

“Tiene mucho por “Suapuesta porel
lo que amarlo, pero : 'steampunk’ e que-
también hayaulha'ps“ £ daen lo estética”

725/10 L /10

'Empoexalua-lape— i "Seapoyaensu be-
0 588 i lleza, pero su ritmo es
conforme avanza” g muy plana™

i nada a los combates™ |

7.75/10 |

'

5/10
“Presenta proble-
masy una pobre eje-
cucion deideas”

8/10
“Es una delicia exami-
nar todo su trabajo de
artesania”

é6/10

“La aventura tiene
mamentos en los
que IFraguetea”

=/10

Na disponible

Los juegos de la lista de La Opinidn de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccidn entre los mas populares del momento.

NOTA 90

T R e AR

NoTA 87

NOTA 80

El mes que viene,
dadnos vuestra
opinion sobre:
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LOS MEJORES

LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© nuevo

= PLAYSTATION 4 = XBOX ONE

WOLFENSTEIN:
THE OLD BLOOD

|ndpppnmentr.

Imprescindibles Imprescindibles ...

1 The Witcher 3 @ 95w bProjectCARS 197 € 1 The Witcher 3 © 9B nwe | 6NBAZKIS

2The Last of Us Remast. 96 w9se ;| TNBA2K15 50 € 2 Forza Horizon 2 95 ss95¢ ;7 Sombras de Mordor 92 w995¢
3GTAV 94 7250« | B Sombras de Mordor 92 s9.95¢ IGTAV 94 7250 | B Dragon Age Inquisit. 92 s995¢
& Destiny 94 7255 : 9 Dragon Age Inquisit. 92 s995¢ 4 Destiny 94 7295¢ i 9FarCryé4 92 w995¢
5 Bloodborne 93 t955¢ : 10FarCry4 92 g995¢ 5 Project CARS @ 93 7159  100ri and the Blind Forest92 1999«

GRAN TURISMO &
icién 2015 de GT

buen momento para

retomar el volante. !
ImprescindibBles ... Imprescindibles . - T — .
1GTAV 99 w995¢ | 6The LastofUs 95 mEe 1GTAV 99 s995e | & Super Street Fighter IV 95 2495¢
2 Skyrim 96 1935¢ T Bioshock Infinite 98 1995¢ 2 Skyrim 96 1335 | 7 CoD Modern Warfare3 95 1935¢
3 Uncharted 3 96 1955¢ | 8 Castlevania LoS2 98 i995¢ 3 Red Dead Redemption 96 1995¢ | 8 Gearsof War 3 94 19956
4 Red Dead Redemption 96 1955¢ | 9 Gran Turismo 5 95 1995¢ 4 Bioshock Infinite 96 1955 : FHalod 94 1995¢
§ Metal Gear Solid 4 96 1955 ¢ 10 Super Street Fighter [V 95 1695¢ § Castlevania LoS 2 95 w995¢ : 10 Forza Motorsport 4 94 1995¢

GRAVITY RUSH
MNunca nos ¢z

n
las ruanneﬂ dn PS Vita.

Imprescindibles ... s P A S R Imprescindibles .. R 2
1 Super Smash Bros 96 w95 6 Monster Hunter 4 Ultim. 93 4595 ¢ 1 Metal Gear Solid HOC. 93 2995¢ | 6 Uncharted: EL Abismo... 91 2995¢
2 Zelda: Ocarina of Time 94 495« 7 Resident Evil Revelat. 93 s495¢ 2 Street Fighter X Tekken #3 «95e | 7 Little Big Planet 90 1995¢
3 Pokémon X/ Y 94 in55e | BSuperMario3D Land 93 dise 3 Ult. Marvel vs Capcom 393 as5e | 8 Virtua Tennis 4 90 2955
4 7elda: A Link Between... 94 w95 : 9 Fire Emblem Awaken. 93 as9s¢ 4 Dragon's Crown 92 19955 : 9 Need for Speed Most W. 90 1955¢
5 Zelda: Majora's Mask 93 wss5e | 10 Animal Crossing N. Leaf93 3995 5 A Creed lll Liberation 91 2995¢ | 10 Killzone Mercenary 90 1995¢

45 = SPLATOON
q-’, | Nintendo le ha dado
% _._. n ‘”"Q] una vuelta de tuerca
¥ “® online con frenétics
> batallas de pintura. ’
Imprescindibles ... Imprescindibles ... e e L p—
1 Super Smash Bros 97 955 € 6 Super Mano 3D Wor{d 92 5995¢ 1 Diablo Il 98 3995¢ ;| 6StarCraft ll: Heartof.. 96 3995¢
2 Bayonetta 2 95 u795¢ | 7 The Wonderful 101 92 s795¢ 2 | A, Noire 98 1995¢ | T Mass Effect 3 96 1995¢
3 DKC Tropical Freeze 93 4755 ¢ g 8 Zelda: Wind Waker HD 91 s9.95¢ 3 Batman Arkham City 98 1955« | 8 The Witcher 3 O %5awe

& Monster Hunter 3ULt. 93 5955 | 9 Mario Kart 8 91 095 & StarCraft Il 98 39.95¢ 9 Bioshock Infinite 95 1995 ¢
5 Rayman Legends 93 w55 1II Splatoon O 9035 5 Star Wars: Old Republic 97 1295e : 10 Total War Rome I 95 si95e
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= LOS CINCO MEJORES JUEGOS PARA...
dejarse llevar por el color

La pintura es una de las grandes artes, y los videojuegos han sabido sacarle
partido, convirtiendo a veces en protagonista a su elemento mas primario.

Gamecube Descatalogado

1SUPER MARIO SUNSHINE

La dinica entrega candnica de Mario que vio la luz en Gamecube (aunque es la mas peculiar] es,
seguramente, la mas infravalorada de toda la saga, y tenia a la pintura como antagonista indiscuti-
ble. El famoso fontanero debia recorrer Isla Delfino, un lugar paradisiaco que un congéner oscuro
habia cubierto de pintura. El cometido era limpiar toda la insula con ayuda del ACUAC, una especie
de mochila que permitia lanzar agua y que ofrecia posibilidades jugables totalmente renovadas.
Igual que en Mario 64, habia que acumular 120 estrellas, pero con forma de sol. Fue un juegazo.

Finished "

Wil - Xbox n -PS319.95 €
DE BLOB 2

Pese a que la jugabilidad era
muy sencilla, este plataformas fue
un gran titulo. El protagonista era
una especie de babosa-esponja que
debia devolver el color a una ciudad,
mezclando amarillo, rojo y azul.

Megadrive Descatalogado

COLUMNS

Sega tuvo su particular Tetris
con Columns, un adictivo puzle que
no solo jugaba con la geometria,
sino también con la obligacion de
juntar piezas de tres colores para
hacerlas desaparecer de la pantalla.

Dreameast - Xbox 360 - PS3 5,49 € WiiU 39,95 €

JET SET RADIO

En su bendita creatividad, Sega
se sac de la chistera un juego
de grafiteros en el que debiamos
cubrir de pintadas Tokyo-to, una
version en "cel shading” de Tokio.
Los botes de pintura eran la clave.

SPLATOON

Nintendo se ha adentrado en
el género del shooter enfocado al
online con un titulo que recuerda a
una batalla de "paintball”, sélo que
con ninos-calamar y tinta de color
como grandes protagonistas.

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

The Witcher 3:

‘ii Javier
Abad

1 The Witcher 3 PS4
2 The Last of Us Rem. PS4 :
3 Mario Kart 8 Wiiu |
4 Bloodborne PS4
§ RERewelations2  One :
& Dragon Age Inquisit. One
7 Zelda: Majora’s Mask 3DS
8 Mortal Kombat X  One
9 Splatoon Wiiu
10 The Order 1886 PS4

i Alberto
Lioret

1 The Witcher 3 PS4 |
2 Bloodborne PS4
i 3 Project CARS PS4
i & Mortal Kombat X PS4
5 Hatline Miami 2 Vita
. & Titan Souls PS4

7 State of Decay One

8 Dying Light PS4 |
9 Zelda: Majora sMask3DS

10 Final Fantasy Type-0 One

David
Martinez

1 The Witcher 3
2 GTAV

3 Bloodborne

& Call of Duty AW
5 Destiny

& Titanfall

7 Mario Kart 8

10 Zelda: Majora's Mask 3DS

Wii U
8 Super Smash Bros Wiil
9 FarCry4 PS4

-a Daniel
Quesada

1 Mass Effect 3 360
2 Portal 2 PS3
3 Skyrim 360
& Bioshock Infinite 360
5 Shenmue I Xbox
& The Witcher 3 PS4
7 Mortal Kombat X PS4
8 The Evil Within One
9 Dragon Ball Xenov. PS4
10 Mario Kart 8

La lista de Los Favorites de la Redaccién se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas,

Wil

Wild Hunt

P54 - Xbox One - PC

Bloodborne

| psg

Mortal
Kombat X

P54 - Xbox One - PC
Mario Kart 8

Wiiu

Legend of Zelda:
Majora’s Mask
305
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= REPORTAJE

Fictiorama

Studios

Visitamos uno de los -k

estudios revelacion

Los hermanos Olivan,
Luis, Alberto y Mario,
son los fundadores de
Fictiorama Studios,
uno de los casos de
exito recientes del
software espanol con
Dead Synchonicity.
Repasamos con ellos
su inspiradora historia.

on la normalizacion de las pla-
taformas de distribucion digi-
taly la aparicion de motores
y herramientas cada vez mas
econamicos, esinnegable que estamos
asistiendo a un nueve "boom” del soft-
ware espanol. Y dentro de ese estallido,
hay casos especiales, que merecen una
atencidn especial. Esa es la historia de
Fictiorama Studios, el estudio madri-
lefio afincado en San Sebastian de los
Reyes, creado por los hermanos Olivan,
Luis, Alberto y Mario
Si, habeis leida bien, tres hermanos
que un buen dia decidieron dejar sus
respectivas ocupaciones y perseguir
un suefio que abrazaban desde bien

del nuevo soft espanol

pequenos: crear un videojuego. Una his-
toria que arranco cuando uno de ellos,
Alberto, culmino el relato que serviria
de fondo al juego. Una historia duray
con gran fuerza, en un mundo distapico,
gue convencio a los otros dos hermanaos.
Era el momento de intentarlo.

Asi pues, formaron la empresa en
apenas una semanay, con la ayuda de
un credito del ministerio de Industria,
comenzaron a trabajar. ;El objetiva?
Tener una demo lista para demostrar
gue la cosa iba en serio en Kickstarter,
la plataforma de micrornecenazgo. ; Es
obligatorio pasar por ella para sacar
tu juego adelante? "Tuvimos la suerte
de que todo salio muy bien”, nos conto
Luis, "conseguimos la financiacion, el
juego gand tanta visibilidad que varios
publishers contactaron con nosotros
como Daedalic... pero claro, también
puede salir todo muy mal. Nosotras
teniamos muy claro que la fecha de
lanzamiento era cuando tuvieramos
una demao, porque era muyimportante
establecer una relacion de confianza con
la persona que entrara en la campana’.

=» DEAD SYNCHRONICITY conec-
ta con los "micromecenas” de todo el
mundo por "el aspecto grafico, que es lo
primero que entra por los gjos. Es cho-
cante, original. Luego le hemos querido
dar un componente emocional. Y cree-
mos que la historia tiene gancho’, nos

44

DEAD SYNCHRONICITY
HA SIDO EL FRUTO DE
TRES ANOS DE MUCHO
ESFUERZO Y TRABAJO

& AT



EL PRIMER PASO
KICKSTARTER

En buscadela
financiacion
necesaria...

Desarrollar un juego, no
es ni mucho menos barato.
Y en Espana, ayudas hay
mas bien pocas y muchos W m -
estudios pequenos ni AL
pueden optar a ellas. Por
eso, Fictiorama acudio a
Kickstarter, la plataforma
de financiacion colectiva.
Para ello tenian muy clara
una cosa: debian tener
una demo para ensenar
su trabajo y mostrar cierta
seriedad. Y les funciono:
lograron 51.000 dolares
(6.000 mas de lo fijadol
aunque reconocen que
tuvieron suerte y que,

hoy en dia, seria mas
dificil lograrlo.

UNA PRECUELA de Dead
Synchronicity, en forma de
aventura conversacional fue un
incentivo para los backers.

ASI LO CELEBRO Fictiorama
al lograr la financiacion en
Kickstarter: "pasando™ con
Michael, el prota de su juego.

DEAD SYNCHRONICITY

Una aventura point’n clic adulta

Su primer juego es una
aventura grafica, al estilo
de Monkey Island y otros
clasicos, pero haciendo
especial hincapiée en dos
aspectos diferenciadores.
El primero es su tono y
ambientacion: aunque hay
algtn togue de humor, su
trama nes transporta a un
desgarrador mundo disto-
pico, en el que la humani-
dad se ha ido al garete y el

protagonista, el amnésico
Michael, despierta en una
especie de campo de con-
centracion [no faltan los
toques gore). El segundo
es su estetica, Unica en el
genero, y su enfoque visual,
con recursos y planos de
camara mas propios del
cine que de las aventuras.
Entra por los 0jos...

SU OPERA PRIMA



) REPORTAJE

M cuenta Alberto, "y la vuelta de tuerca
alaaventuratradicional” sentencia Luis,

Tras un mes de locuray mucho traba-
jo, la campana en Kickstarter se cerrd
logrando lafinanciacion. Y, con ella, co-
menzaron las duras jornadas de trabajo
[de 9 de lamanana a 7 de la tarde, picos
de trabajo y fines de semana aparte),
Una dedicacion exclusiva de un reducido
equipo. Sequn Alberto “ser pocos tiene
unos inconvenientes brutales, pero tam-
bien tiene ventajas, como que el proyec-
to ha ido creciendo de forma organica,
todos somos responsables de tado”. Un
ejemplo esla mdsica, a cargo del grupo
Kovalski, formado por dos de los herma-
nos Olivan (Alberto y Mario). Se ha ido
modificando y ajustando al tiempe que
se remataban, por ejemplo, los puzles
olas cinematicas. De hecho, es una de
las cosas que les gustaria mantener de
cara al futuro, seguir siendo un grupo
reducido para poder mantenar esta

NG

LOS MIEMBROS DE FICTIORAMA

forma artesanal de hacer las cosas,
que tambien facilita la comunicacion.
"Trabajar con tres hermanos cuesta al
principio, porgue no tienes la conexion
que tienen ellos, pero al final te vas me-
tiendo y te arropan bien” nos confeso
Martin, el respansable de dotar de una
estética unica a Dead Synchronicity.

=< FICTIORAMA STUDIOS opto tam-
bién a las ayudas estatales de 2014 para
laindustria del videojuego, 40 millones
de euros de los gue lamitad no se asig-
naron [los requisitos solo los cumplian
los grandes®]. “En las capas mas al-
tas delgobierno, el videojuego se sigue
viendo como algo para ninos, mientras
que en otros paises tienen ayudas y re-
conocimiente, Aqui, los que deberian
reconocerlo, no lo reconocen” afirma
Mario, dejando claro que a la hora de de-
sarrollarvideojuegos aqui se esta solo.
Por eso su éxito es aln mas meritario.

FICTIORAMA STUDIOS NO CIERRA LA
PUERTA A TRABAJAR EN CONSOLA

Al

Puesta Programador/MUsico

Afos de experiencia 8 anos como
programador web.

Puestas y proyectos anteriores
desarrollador web en diversas
empresas.

Formacion Autodidacta.

Idiomas Inglés.

Herramientas y aplicaciones gue
utiliza en su puesto Unity3D, Gimp

y herramientas propias (la mayoria
procesos desarrollados en PHP).

Un consejo para los que quieren
empezar Antes de embarcarte en un
proyecto, intenta conocer al maximo
las herramientas que vayas a utilizar:
seran tus companeras durante un
largo periodo de tiempo.

Un juego que te marco Monkey
Island 2. Uno de los primeros
recuerdos gue tengo es jugando a
este juego con mis hermanos.




LUIS OLIVAN

Puesto Gestidon y comunicacion.
Afos de experiencia 3.

Puestos y proyectos anteriores
Co-responsable de medios
audiovisuales en gabinetes de
comunicacion, direccion de cortos y
videoclips, ayudante de produccion
de TV.

Formacion Licenciado en
Comunicacion Audiovisual.

Formacion adicional Master en
Produccion Audiovisual.

Idiomas Inglés.

Herramientas y aplicaciones gue
utiliza en su puesto Herramientas
de ofimatica y redes sociales [Office,
Airmail, Tweetbot, Hootsuite,
Waordpress|, Photoshop y Premiere.

Un consejo para los que quieren
empezar Es fundamental pasar
de tener una “idea” a tener un

“proyecto”: un documento de disefio,

un calendario con hitos, un desglose
de produccion, un presupuesto...

Un juego que te marce Maziacs.

Es el primer juego del que soy
consciente haber jugado en nuestro
primer ordenador, un Sinclair ZX
Spectrum de 48K.

BOCETOS E IMAGENES del diseno,
con algunos de los escenarios y
los puntos “calientes” en los que
podemos interactuar pueblan
algunas de las paredes de la oficina.

SSMIHAVE NO MauT¥
| MUST S

Puesta Diseno/Guionista/Musico.
Anos de experiencia 3.

Puestos y proyectos anteriores
Compositor, musico y productor
discografico. Miembro fundador del
sello "Rojo Oscuro Records”.

Farmacion Licenciado en H® del Arte.

Fermacion adicional Master en Cine
y Narrativas Audiovisuales.

Idiomas Inglés.

Herramientas y aplicaciones que
utiliza en su puesto Nevigo Articy
Draft [disefio narrativol, Avid Pro
Tools [disefio de FX y musica)

Un consejo para los que quieren
empezar Disfruta de lo que haces,
El desarrollo de un videojuego es
una carrera de fondo a la que debes
dedicarle una enorme cantidad de
energia, tiempo y recursos,

Un juego que te marco Alone in

the Dark (Infogrames, 1992). Fue la
primera vez que pasé miedo ~-miedo
de verdad- delante de un monitor.
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UN CPC 464 preside una de
las esquinas de la oficina,
con el arte original de Azpiri
custodiando la zona.

|/

Puesto Disefiador.

Afios de experiencia 8.

Puestos y proyectos anteriores
llustrador, disenador, colorista y
animador en empresas como Wake
Studios, Enne Entertainment, Lemon
Quest, Glenat o Image Comics.

Fermacion Lic. en Bellas Artes.

Fermacion adicional Modulo
Superior de llustracion.

idiomas Inglés.

Herramientas y aplicaciones que
utiliza en su puesto lapiz, tintas,
rotuladores; Photoshop, Flash e
llustrator en el ambito digital.

Un consejo para los que quieren
empezarTrabaja duro, day haz lo
mejor que puedas tu trabajo y ten
muchas ganas, ya que al principio
es duro meterse en el mundillo.

Un jUE'gO que te marco Street
Fighter 2, Silent Hill...

ASI ES FICTIORAMA

Una breve visitazo a sus oficinas

Fictiorama Studios tiene
su sede en San Sebastian
de los Reyes, una pujan-

te localidad al norte de
Madrid. No es una oficina
enorme, pero mas que sufi-
ciente para albergar a sus
4 miembros (durante un
tiempo, tuvieron un quinto
par de manos ayudando] y
con un ambiente realmente
acogedor, en el que no
faltan rincones repletos

de recuerdos y referen-

cias a los juegos que les
marcaron, Asi, presidiendo
algunas paredes es posi-
ble encontrar posters de

titulos legedarios que les
influyeron, como | Have No
Mouth And | Must Scream
o Grim Fandango. Tampoca
falta un hueco especial
para un Amstrad CPC 464,
flanqueado por algunos
éxitos en cinta y una de las
piezas mas impresionantes
de la oficina: el arte original
que el genial Azpiri diseno
y que finalmente se incluyo
como recompensa para un
backer que aportara 4000
euros... y del que incluso
vimos una reproduccion en
un cassette. Old Skool total.
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®dero TU COCHE

La ventaja de los videojuegos es que en ellos hacemos cosas que en la vida real no
debemos. Correr con un bolido preparado y hacerlo anicos contra el de los rivales
es una de ellas, y mas al llegar una nueva generacion de consolas al mercado.

B LAS NUEVAS POSIBILIDADES que los
32 bits traian a nuestra casas iban a dar
forma a géneros inéditos hasta entonces,
pero también influirian en la manera de
representar estilos ya asentados.

Los juegos de velocidad no fueron una
excepcion, v uno de los que llegaria casi
al mismo tiempo que PlayStation a Nor-
teamérica v Europa fue el llamativo Des-
truction Derby. Gracias a un nivel grafico
muy cercano a lo que estabamos viendo
en los salones recreativos por aquel 1995,
esla acertada mezcla de realismo y ar-
cade puro ofrecfa diversién por doquier
mientras corriamos para ser el nimero
uno v, va de paso, destrozabamos sin

contemplacién alguna los vehiculos que
C(}ﬂduciﬂﬂ nuestros I'i\-’(llCH.

Las [isicas, los danos en los coches y
el nimero de rivales fueron elementos
clave para lograr el resultado final. Asi,
el manejo de los vehiculos y los impactos
eran bastante fidedignos, la acumulacion
v gravedad de los golpes recibidos afec-
taban al comportamiento del coche (e
incluso podian dejarnos fuera) v la can-
tidad de pilotos en pantalla era mayor a
lo visto en la inmensa mayoria de titulos
del género, tanto en los arcades como
en casa. Parecia que los Ginicamente tres
coches a elegir y su nula personalizacion
no afectaban demasiado al conjunto,

= ADEMAS DE POR SU ALTURA TECNI-
CA, lo que de verdad diferenciaba a Des-
truction Derby de otros juegos de coches
era el bowl. Un total de cuatro modos
de juego conformaban las opciones que
teniamos para elegir, pero las carreras
que premiaban la “lefia”, las pruebas que
no lo hacian y el siempre presente time
attack se veian deshordados por aquel.
Los circuitos estrechos daban paso a
un gran escenario circular y abierto don-
de habia que sobrevivir a una verdadera
masacre de chatarra: un todos contra
todos donde mandar al taller a nuestros
rivales a base de golpes, y evitar correr su
misma suerte. Sin embargo, su principal




Muy corta fue la serie iniciada por
el primer Destruction Derbyen el
ano 95, ya que tan solo tres entregas
més vieron la luz. Después de que el
original también tuviera [ademas de

las iniciales para PlayStation y PC) ver- juego tampoco ayudo y critica y pablico

siones para Saturn y Nintendo 64, en
1996 Destruction Derby 2 se quedaria
Unicamente en compatibles y en la
consola de Sony y superaria al origi-
nal en todos los aspectos, ademas de
contar con una portada mas trabajada

atraccion (las carreras en si carecian de
su espectacularidad) se convirtio en el
mayor defecto del juego, va que la esca-
sa variedad de este modo no ayudaba a
prolongar el entretenimiento.

Un detalle curioso es que quiza sea
uno de los titulos mas jugados en su
version de prueba que en la comercial,
al haber sido incluido en los entonces
populares discos para PlayStation que
contenian demos como esta y las de
juegos como Wipeout y Ridge Racer,
curiosamente también dentro del géne-
ro de la velocidad v que se encontraban
varios pasos por delante suyo (bien en
el apartado técnico o en el jugable). De
todos modos, Destruction Derby no po-
dia competir con esos titulos, ni tampoco
parecio que intentara hacerlo, ya que
encontrd su hueco entre aquellos que
buscaban algo mas que pisar a fondo el
acelerador v apurar las curvas.

—‘-
—

SE ACABO LA GASOLINA

(derechal. Tras unas ventas de ambas
partes poco destacables, Destruction
Derby Raw se pondria en el mercado
cuatro anos después en exclusiva para
PlayStation. Su multitud de modos de

le dieron la espalda, algo que se repe-
tiria con Destruction Derby Arenas en
2004 debido a un cambio de estilo y el
empobrecimiento de su jugabilidad,
Asi, la franquicia concluia y no se atis-
ba que pueda regresar algun dia.
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RETRO

HISTORY RELORDED

UN RELATO DE BOMBAS-
FOTBOL Y NINJAS

B SABER DESENVOLVERSE ante las
variaciones del entormo es fundamental
para la supervivencia de cualquier em-
presa. La historia de Tehkan/Tecmo es
un muy buen ejemplo de ello, no sélo
por su actividad inicial, sino también por
los diversos enfoques que ha ido dando
a su produccion con el paso de los afios.

S F M G
& iy 2 I i

TEHKAN WORLD CUP fue uno de los titulos que mas
contribuyd a darle buen nombre a su desarrolladora.
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Teikoku Kanzai fue fundada en 1967 y
su negocio se centraba en la distribucién
de productos de limpieza v servicios de
mantenimiento de edificios. Dos afos
después se diversifico al introducirse en
la venta de maquinas electromecanicas,
v su salto al entretenimiento se comple-
t6 en 1977 al cambiar su denominacién
a Tehkan y dedicarse a la fabricacion y
venta de maquinas de pachinko v UFO
catchers. La consecuencia légica seria
su paso al mercado del videojuego y asi
fue cuatro afios mas tarde con su primer
arcade, una copia de Phoenix llamada
Pleiads que pas6 sin pena ni gloria.

=>» TRAS UN PERIODO SIN GRANDES
LANZAMIENTOS, 1984 se convertiria en
el primer gran ano que vivirfa Tehkan.
No s6lo porque llegaria a las tiendas su
juego debut para el naciente mercado
japonés de consolas (Guzzler, en la SG-
1000), sino por dos recreativas como
Star Force v Bomb Jack. La primera

era un matamarcianos de gran calidad
cuya popularidad se quedaria en Japdn,
pero la segunda alcanzé a mucho mas
publico a nivel mundial y el plataformero
y divertido juego de recoger bombas se
convirtio en un titulo que daria enormes
beneficios a Tehkan v, sin duda, en uno
de los mejores juegos de su historia.

La compaiiia continué en la bisqueda
de software de calidad y en 1985 ibamos
a poder disfrutar de Tehkan World Cup,
otra de esas producciones que marcarian
a toda una generacion, Su simplona vis-
ta cenital vy la ausencia de licencias no
impidieron que su sencillez, velocidad v
control directo (el mueble original dis-
ponia de trackball) lo mantuvieran en los
arcades durante muchos anos, marcando
a fuego en sus visitantes detalles como la
miusica que segufa a cada gol.

< UN ANO DESPUES DEL PELOTAZO
que supuso el futbolero titulo, la desa-
rrolladora tuvo otro periodo de gracia




aunque bajo la marca Tecmo, dado que la
empresa cambi6 de nombre a principios
de ese 1986. Rygar llegaba a los recreati-
vos y se convertia en uno de los arcades
del momento por su accién lateral simple
v desenfrenada, y acabaria colocindo-
se en multiples sistemas domésticos (al
igual que ocurrié con Bomb Jack) para
beneficio de sus creadores.

Otro titulo que representd una nue-
va produccion de calidad fue Solomon’s
Key. Juego de puzles de alta dificultad
con un alto componente plataformero,
dio origen a una mezcla que funcioné

mismo nombre vy que supuso el primer
éxito de la compaiifa que no nacié en
los arcades. Y también veria la luz un
shooter horizontal tan destacable como
Silk Worm, donde las partidas a dobles
manejando el tandem helicoptero-jeep
daban lugar a un enganchante arcade.
Aunque, sin lugar a dudas, el titulo que
iba a marcar ese ano seria Ninja Gaiden.
La recreativa seguia las lineas basicas
vistas en otros beat ‘em up (género que
estaba golpeando con fuerza en los salo-
nes) pero no destacaba especialmente en
ningtin apartado, por lo que el despegue

¥ EN VEZ DE DESAPARECER, TEHKAN
SE ADAPTO BIEN A LOS CAMBIOS B

bien como arcade pero cuyo principal
activo fueron los ports a las consolas y
ordenadores de la época, va que fue ahi
donde su popularidad se incrementé.

= DE NUEVO, UN ANO PAR dentro de
la década de los ochenta iba a ser muy
destacado para Tecmo. En 1988 comenzé
la “explotacion” de la franquicia Captain
Tsubasa (Campeones en nuestro pais)
gracias a un titulo para Famicom del

de esta franquicia se produjo gracias al
titulo para Famicom que después saldria
en Estados Unidos y Europa. Inspirado
en el arcade, pero diferente a él, se gan6
una bien merecida fama por ser uno de
los juegos mas dificiles que han pisado
cualquier sistema y también por su nota-
ble fusién de accién y plataformas.

Y para terminar la década y comenzar
una nueva, el futbol volvié a ser protago-
nista: en la consola de 8 bits de Nintendo

con Tecrmo World Cup Soccer v Tecmo
Cup Soccer Game (adaptacion de Tehkan
World Cup v versién occidentalizada de
Captain Tsubasa, respectivamente) y en
los recreativos con Tecmo World Cup "90.

=LA PRIMERA MITAD DE LOS 90 fue
testigo de miltiples secuelas y productos
inspirados en éxitos pasados de Tecmo.
Poco a poco, su producciaon fue volcando-
se hacia las consolas en un movimiento
similar al de otras empresas del sector,
siendo 1996 el ultimo gran ano para sus
arcades gracias a Dead or Alive. A par-
tir de ahi, ni una decena de recreativas
vieron la luz hasta 2001, afio en el que la
compania cerrd esa division.

Esto la llevé a un nuevo enfoque de ne-
gocio en el que los juegos para consolas
v moviles eran la base sobre la que se
sustentaba su economia. La produccion
habia decaido bastante, por lo que Tecmo
decidio fusionarse en 2009 con Koei, la
cual buscaba la variedad de catalogo que
aquella ostentaba. Este movimiento res-
ta mucho del misticismo que ostentaba
Tehkan/Tecmo, aunque garantizo la su-
pervivencia de una compaiiia que tuvo en
cartera demasiados buenos titulos comao
para desaparecer de este mundillo.
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TELEFONO ROJO

Yen te responde

Mi cita a ciegas

me dijo que llevase
algo japonés para
reconocerme. Como
fan de Tenchu, me
presenté asi y, no
os lo vais a creer,
pero la gente salid
pitando del local.

LA PREGUNTA
DEL MES

Puro amor por
la velocida

Hola Yen, esta es la prime-

ra vez que escribo, asi que
seré breve:
i ¢Crees que es posible que sa-
guen un juego como el de Pure
(o SSX, aunque prefiero el ante-
rior nombrado) para PS4? Mas
que nada porque, bueno, de lo
demas vamos a estar servidos,
pero este juego creo que no lo
caté mucha gente y fue uno de
los primeros que aparecio en la
anterior generacion y encima
con buenos graficos y una mi-
sica que acompaiaba bastante.
Gracias. Un abrazo.
La verdad es que Pure era un

juego bastante entretenido,

que desgraciadamente no va a
recibir ninguna continuacién.
Disney Interactive Studios va
se encargé de dejarlo claro tras

¢Quién sera el ganador del
proximo E3 2015?

M Hola Yen, la feria mas importante del videojuego
esta a la vuelta de la esquina y necesito una racion
de Yen tirandose a la piscina.
JQuién crees que ganara esta

edicion?

A bote pronto, la mayor parte de

las papeletas las tiene EA con Mass
Effect 4y Star Wars, pero no des-
cartaria que Bethesda se lleve el
gato al agua con Fallout 4. Me mojo,
como veras, pero también soy Yen

y pienso que los verdaderos gana-
dores seremos, como siempre, los

usuarios. Bonito, ;verdad?
Raul Jiménez
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SSX TRICKY salio en 2001 dando el salto de PS2 también a Xbox y
GameCube. Desgraciadamente, aquella moda de juegos de deportes
extremos esta desapareciendo, aunque vuelve Tony Hawk.

negarlo publicamente v, sobre
todo, después de cerrar el es-
tudio responsable del juego,
Black Rock Studio, en 2011.
Los maximos responsables de
Pure vy Split/Second formaron
nuevos estudios de desarrollo,
como Roundcube-entertain-

ment (sin juego conocido por

el momento), ShortRound Ga-
mes (que se han dedicado a ha-
cer juegos de estrategia en PC
y moviles) v BossAlien que lan-
zaron CSR Racing, un juego de
coches para méviles bastante
simplén y espectacular. Dicho

de otro modo, olvidate de ver

otro Pure en PS4, En cuanto a
88X, juego al que guardo espe-
cial carino, EA dijo poco antes
de lanzar SSX 2 en 2012 para
la pasada generacién que es-
peraba que no tuviésemos que
esperar otros 5 anos para dis-
frutar de la siguiente entrega.
Lamentablemente, las ventas
de aquel juego fueron las mas
bajas en la historia de la saga,
por lo que EA parece que se lo
va a pensar mucho antes de
desarrollar una nueva entrega.
Yo, personalmente, tendria fe
en que finalmente llegara. Des-
de luego, le vendria muy bien a
las nuevas consolas.

Jonatan Cozar Lopez

Rozando el
iqué me dices!

Hola Yen, esta es la primera

vez que te pregunto y qui-
siera saber una cosa:
¥ ;Es posible que algtin dia haya
un Halo para una consola Sony?
Es que he visto que van a sa-
car Titanfall 2 para Xbox One
y PS4 y como la primera entre-
ga fue exclusiva de Microsoft,
pues estaria bien que ocurriera
lo mismo con Halo.
No has acabado en el jqué me
dices! de puro milagro, Estoy
en modo simpdatico, asi que
te voy a contestar. Ver Halo
en una consola de Sony seria

TITANFALL ha sido uno de los
juegos exclusives de Microsoft
con mas éxito del ultimo afio.
Ventas millonarias y un estilo de
juego que ha levantado envidias,
sanas, en los usuarios de Sony.
Eso acabara con Titanfall 2, que
sera multiplataforma.



un sacrilegio tan grande como
ver un Killzone en una de Mi-
crosoft. jAh! no, espera, que
eso no le importaria a nadie.
Bromas aparte, son casos muy
distintos. Titanfall fue una ex-
clusividad de Microsoft de un
juego de EA y Respawn, mien-
tras que Halo es un juego crea-
do por la propia Microsoft, an-
tes por Bungie v ahora por 343
Industries. Pero la propiedad
intelectual, la IP famosa de la
que se habla tanto en el len-

I Me gustaria comprar un jue-
go para PS3 que tenga coope-
rativo para poder jugar con mi
novia. Ella me vio jugar hace
poco a Skyrim y le ha gustado
mucho su estilo, ya que me vio
jugar con sigilo. ;Hay algiin jue-
go parecido que no sea online?
De no encontrar alguno pareci-
do al menos que sea divertido
para los dos. Un saludo desde
Huelva.

Lo primero, ¢seguro que has
salido en el jqué me dices! por

{{ AUN NO HAY FECHA
PARA STEAMVR PERO YO _
APOSTARIA A QUE SALDRA
EL PROXIMO NOVIEMBRE 1}

guaje de Internet, significa jus-
tamente eso, que No Veremos
al Jefe Maestro en consolas de
Sony, del mismo modo que no
veremos a Kratos en las de la
compania de Redmond.

Pedro Angel Mompean Lopez

Y ahora, un asiduo
del ,que me dices!

Hola Yen, soy un fiel lector

de vuestra revista desde
hace muchisimos anos. Es la pri-
mera vez que te escribo en serio,
(va sali en el jqué me dices! un
par de veces) y espero que me
resuelvas una duda:

hacer la broma? Bueno, ten-
dremos que creerte. La oferta
de juegos cooperativos es muy
larga aunque sélo recuerdo
uno que, ademas, permita ju-
gar en plan sigiloso, Splinter
Cell: Blacklist. La verdad es
que es una risa y hay que coor-
dinarse bastante para no le-
vantar alarmas. Pero también
hay otro tipo de experiencias
cooperativas que merecen mu-
cho la pena. Empiezo con una
apuesta muy arriesgada, Dia-
blo I11, al que he visto viciar-
se a mas novias de las que uno
podria imaginar. Cualquiera
de los Borderlands es también

SPLINTER CELL: BLACKLIST cosechd bastantes buenas criticas tras
su lanzamiento, aunque no llegase al altisimo nivel de las primeras
entregas. Eso si, tiene contenido para aburrir y un modo ceoperativo
local que puede convertir las tardes con amigos en una delicia.

una gran opcién, por cantidad
de horas y por diversién pero
depende de lo habilidosa que
sea tu chavala con los shoo-
ters subjetivos. Dead Space 3
también es una gran opcién y
Bevond: Dos Almas puede re-
sultar una opcién perfecta pa-
ra introducir a tu chica en el
mundillo y que le pique el gu-
sanillo. jAh! v no me puedo de-
jar en el tintero, Portal 2, un
cooperativo de los que hacen
época. Indispensable.
Francisco Javier Muiioz

Realidad virtual
version Steam

Hola Yen, he estado miran-

do en algunos foros acerca
de SteamVR y solo he consegui-
do averiguar su fecha de lanza-
miento (aproximadamente). Ahi
va mi pregunta;
i ;(Cuanto costara y cuando sal-
dra exactamente?
Desgraciadamente no hay nin-
gin tipo de fecha oficial ni
precio de SteamVR. Valve se
ha limitado a decir que la ver-
sién para desarrolladores lle-
gara alrededor de la primave-
ra mientras que la versién para
el gran puablico lo hard, v cito
palabras textuales, “mas ade-
lante en 2015". Como soy un
tio que se moja vo creo que
saldra en noviembre, o muy
cerca de esas fechas, aprove-
chando la llegada de las Steam
Machines. La verdad es que
el “aparatejo” tiene una pin-
ta realmente impresionante y
muchos incluso ya dicen que
es mejor que Oculus. La reso-
lucién de sus dos pantallas, »

Contralos
juegos moviles

El mercado de los |uegos para
moviles no ha hecho mas gue
crecer en los uUltlimos anos.
Aunque, en principio, cualguien
noticia de mejoriaen -

el sectordeberia

ser bien recibida,

yo no me alegro

por esta cues-

tion, Elcaso es que

tengo la sensacion de que nos
estan timando. Cuando no es
un jueqo gratuito en el que es
mas (mportante pagar que
jugar bien [los famosos pay-
to-winl, esun juego que no
nos deja sequir jugando a no
Sef gue esperemos un tiempeo
determinado o que pasemos
por.caja. Y esosin tener en
cuenta la cantidad de juegos
clonicos de bajisime nivel con’
los que nos encontramos,
como ese género ridiculo que
son los “runners” o las miles
de'copias dejuegos de exito

‘como Candy Crush o Flappy

Bird. Cada vez mas, las de-
sarrolladoras de juegos para
moviles buscan éxjtos millona-
rios preocupandose mas por
‘el modelo de negocio que por
ofrecer una experiencia origi-
nal, innovadora o que Incluso
esté pensada para la platafor-
ma en cuestian.
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¢L-os juegos no
eran malos?

Hola Yen, llevo toda mi vida
coma jugén, que empezd alla
por los anos ochenta, oyendo
que (os videojuegos son muy
malos, que san casi el Diablo
en personay que los que jue-
gan son chavales que pueden
acabar mal, muy mal o fatal
en sus vidas. Nunca ha sido
un hobby muy bien visto y esta
percepcion se ha debido, casi
siempre, al enfague que los
medios de comunica-
“mu;mf;'i - tion generalistas le
Ao % 'han dado al tema.
Rl ) Vamos, gue se han
- ___GJ"". basado en las opi-
Dy COW- L
niones de unos pocos
gue, ademas, no suelen
sar expertos en el mundillo
nhi nada que se le parezca. El
caso es que, cientificamente
hablando, cada vez gue ha
hecho un estudio sobre el im-
pacto de los videojuegos sobre
los gamers los resullados
siempre han sido muy posi-
tivos: Muchos experimentos
han confirmado que mejoran
la capacidad de respuesta; la
coordinacion e incluso que
crean conexiones cerebrales
mas potentes en zonas donde
procesamos (a logica o las
matematicas, Pero parece gue
eslos estudios no cuentan con
la misma repercusion que las
natickas sensacionalistas que
demanizan al sector,
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*+ de 1080x1200, es la mas alta
de todos los cascos de realidad
virtual. Ademas, el formato
de las pantallas no es 16:9 si-
no 9:5, es decir mas altas v no
tan apaisadas, lo que nos per-
mite mirar arriba o abajo en la
propia pantallas sin necesidad
de “rompernos el cuello”. Eso
si, funciona a 90Hz y no a los
120 de Project Morpheus, por
ejemplo. Es muy pronto atn
para saber qué casco sera el
mejor pero cada vez queda me-
nos para salir de dudas.

Marti Coll Risco

Opinando se
entiende la basca

@ iHola Yen! Tengo algunos
temas sobre los que me
gustaria saber tu opinion. Es-
pero que puedas responderme.
Si no, caera sobre ti la ira de cien
mil Ganondorfs. Dejando las bro-
mas a un lado me lanzo:

W ;Qué pinta te tiene la expan-
sion de Destiny, La Casa de los
Lobos? ;Merecera la pena?

Si te soy sincero hace un tiem-
po que me he desenganchado
de Destiny, sobre todo porque
me parece que es algo injus-
to con el jugador v le obliga a
dedicar mas horas de las que
creo sensatas para unas acti-
vidades tan repetitivas. Eso sf,
si aln sigues jugando a tope,
la expansion tiene buena pin-
ta. Ademas de nuevas armas y
armaduras, también podremos
disfrutar de un nuevo asalto,
tres mapas multijugador, un
nuevo modo competitivo para
el Crisol ¥ otro cooperativo, el
Presidio de los Ancianos, una

especie de modo horda que tie-
ne bastante buena pinta. Eso
si, nos quedamos sin incur-
sién, que llegarda mas adelante
seguramente gratis.

¥ ;Qué opinas de la cancelacion
de Silent Hills?

Hombre, a nadie beneficia (a
los usuarios me refiero) que
se haya cancelado pero, si-
guiendo con la sinceridad to-
tal, la demo que pudimos pro-
bar, PT, aunque resultaba
interesante no llegé a impre-
sionarme. En realidad nunca
llegamos a ver como seria la
jugabilidad de Silent Hills, asi
que tampoco sabemos a cien-
cia cierta (mas alla de la garan-
tia de unir a dos maestros en
sus disciplinas) si el juego pin-
taba o no apetecible. Por cier-
to, aprovecho para colgarme
la medalla y recordar que va
predije yo que el divorcio en-
tre Kojima y Konami iba a ser
permanente.

aplicaciones especificas pa-
ra nuestro pais, como Yom-
vi, que son muy de agradecer,
mientras que Micro la sigue
manteniendo en 360 pero no
en Xbox One. Otro ejemplo
son los juegos gratuitos que
ofrece. Este mes, por ejemplo,
Sony ofrece para PS4 Ether
One, Guacamelee! Super Tur-
bo Championship, The Unfi-
nished Swan, Race the Sun y
Hohokum. La oferta para los
miembros de Xbox Live Gold
es Castle Storm: Delinitive
Edition y Pool Nation FX. Co-
mo hasta ahora, Microsoft s6-
lo pone un juego al mes para
los usuarios de One (mds otro
que repite del mes anterior,
en este caso Pool Nation FX)
mientras que Sony da dos v en
DCﬂSiOHES, como este mes dE
mayo, hasta 5. Las diferencias
son mas que notables. Micro-
soft deberia ponerse las pilas
en este sentido o acabara con

{{ AUNQUE LOS SERVIDORES
SON MEJORES, MICROSOFT
TIENE MUCHO QUE APRENDER
DESONY Y SUPSPLUS D)

i ;Queé servicio te parece mejor:
PS Plus o Xbox Live Gold?

Todo depende. En cuanto a ca-
lidad de los servidores para el
juego online, me sigo quedan-
do con el servicio de Microsoft
pero en cuanto al resto creo
que Sony le esta ganando la
partida a los de Redmond. Por
ejemplo, PS4 esta recibiendo

menos usuarios, atin, de Xbox
One en nuestro pais.

! He jugado a la demo de FF XV,
el Episode Duscae. Aunque al
principio me gusto, al final me
ha parecido una castana. ;Estas
conmigo?

Hombre, tanto como para de-
cir que es una castaia. El sis-
tema de combates me ha gus-

FINAL FANTASY XV EPISODE DUSCAE es una demo bastante

interesante que muestra como sera el estilo de ju

ego de la nueva

entrega de la saga. Los combates pintan bien, las misiones no tanto.



STAR MARINE es la vertiente de shooter en primera persona que
incluira la campania de Star Citizen. El juego no para de crecer con el
paso de los meses. Tanto, que tengo miedo de que explote la burbuja.

tado bastante y espero que con
las magias vy otras nuevas habi-
lidades sean atiin mas comple-
tos, sobre todo por aquello de
no hacerse repetitivos tras de-
cenas y decenas de horas. Lo
que no me ha molado tanto es
el sistema de eleccién de mi-
siones vy el tipo de las mismas,
Por la demo no parece que va-
yan a ser muy variadas ni con
un gran trasfondo argumental
detras. En cualquier caso es
s6lo una demo e incluso Squa-
re ya ha anunciado una nue-
va version de la misma, por lo
que seguro que el juego sera
distinto en la versién final.

¥ Lei el mes pasado la polémica
sobre la vuelta de los juegos mu-
sicales, pero me gustaria saber
tu opinion.

Pues, bajo el amparo de esa
misma vuelta de los juegos
musicales, he desempolva-
do mis viejos instrumentos de
Rock Bandy he vuelto a viciar-
me mucho durante unos dias.
La fiebre va ha remitido, aun-
que me he quedado con ganas
de mucho mas, asi que si, es-
pero que los juegos musicales
vuelvan y que lo hagan con
fuerza.

Juan Carlos Méndez

iEpopeyas
espaciales ya!

iHola querido Yen! Es la

segunda vez que te escri-
bo y me gustaria saber algunas
cosas que me tienen en vela por
las noches, XD.
¥ Lo primero: ;sabes algo del
juego Star Citizen de Chris Ro-
berts? Me encantan ese tipo de

juegos y me gustaria saber si
han sacado a la luz alguna nue-
va informacion sobre su juego.
Lo mas llamativo, al margen
de los mas de 80 millones que
ha conseguido recaudar el
juego a través de crowdfun-
ding (el récord de todos los ré-
cords), es la inclusion de Star

Lo mas comentado durante
los altimos dias es el mas que
posible retraso del juego para
2016. Ten en cuenta que es un
juego enorme del que no sabe-
mos nada desde hace mucho
y que son un equipo indie de
apenas 10 personas. Aunque el
hype con ese titulo esta siendo
brutal, y fui de los primeros
en subirme al carro, no pien-
s0 pronunciarme hasta que no
veamos como son los comba-
tes en primera persona. Si el
juego se “limita” a dejarnos
explorar una Galaxia enorme
en la que apenas podemos
hacer nada mas alla de viajar
y descubrir nuevas especies y
planetas, no creo que logre en-
gancharme. Es imperativo que
nos muestren algo de accion.
Si no, el hype se ird disipando.
Igual tenemos suerte y nos en-
senan algo en el proximo E3.

M Y por dltimo, ;sabes si CD
Projekt RED ha revelado nuevos

{{ STAR CITIZEN LLEVA 82
MILLONES RECAUDADOS Y
PROMETE SER UN JUEGO
COLOSAL. ;DEMASIADO? )}

Marine dentro del propio jue-
go, un shooter en primera per-
sona que promete alcanzar
grandes cotas de realismo gra-
cias a las tres posiciones des-
de las que podremos disparar.
El juego, que no nos olvidemos
que sera un simulador espa-
cial, llegara en 2016, aunque
visto el modo en el que no para
de crecer y crecer no me extra-
na que se haya retrasado.

i ;Hay algo nuevo sobre No
Man's Sky?

POCO MAS HEMDS VISTO DE
CYBERPUNK 2077 que no sea
esta imagen y, aun asi, nos
tiene embelesados. Quizas sea
gu ue el estudio desarrollador,

D Projekt RED, es el mismo de
The Witcher 3: Wild Hunt.

detalles sobre el juego Cyber-
punk 20777 Gracias por todo.

La verdad es que es impresio-
nante como un simple video
sin gameplay de un juego pue-
de generar tanto revuelo. Y no
lo digo criticando, lo digo des-
de el convencimiento del buen
hacer de CD Projekt RED, que
han demostrado este mismo
mes con The Witcher 3: Wild
Hunt. A muchos nos sedu- '+

Coge un mapa
yplgérdete g

(Realmente esnece- S ORADORES
sario tener siem- i-?"h
prelen pantalla ¢ 0
un mapaconmil \ -
cosas para hacer? . "ovav con’

Es una deé las cosas

que menos entiendo Yy menos
comparto de estos ultimos
tiernpos, el HUD en los juegos.

Ahi tienes un mapa, con Iconos
cada 2metros indicandote
actividades a realizar. Da igual

gue el juegosolo tenga b tipos
de-actividades y por tanto los
iconos sean unay olra vez los
mismos. (Has marcada una

mision u objetivo? Toma, te lo
senalo juntoa larutay lo que

te gueda para llegar a él, para

gue no te pierdas, aungue sea

una mision de encontrar al

objetivo en una multitud.

Y'ya no pasa solo en los juegos

de aventuras. Pasa en abso-
lutamente cualquier genero,
aungue haya que meter ese

mapa y eses indicadores con
calzador |jalguien dijo conduc-
cion?]. Sé de buena tinta que

hay un gran numero de juga-

dores hartos de esto.

Queremos perdernos, quere-

mos tener gue buscar las ac-
tividades, queremos tener que
abrir el mapay trazar la ruta

hacia el objetivo. Queremos

gue nos suelten de la mano.
Queremos jugar.
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VUESTRAS CARTAS

MIRAD AL GENIO KOJIMA, si hasta parece que esté pensando: “vale,
ya me he pirado de Konami y ne pienso hacer un nuevo Metal Gear
pero... ;jqué narices hago ahora?” Ese mismo queremos saber Hideo.

ce su estética cyberpunk, pero
poco sabemos sobre él. El caso
es que desde el propio estudio
polaco ya han comentado que
este afo es el de Geralt v que
no tienen intencién de llevar
nada de Cvberpunk 2077 al
proximo E3. Ten en cuenta
que, ademas, tuvieron gue pa-
rar el desarrollo del juego para
poder echar un cable y termi-
nar las aventuras del brujo
blanco. Imagino que ya mis-
mo habrin retomado el desa-
rrollo, aunque también buena
parte del equipo se tendrad que
encargar de las expansione de
The Witcher 3. Asi que, no, no
se sabe gran cosa y no espero
que sepamos nada nuevo en
unos meses.

Adri De la Torre

Futuro incierto,
Kojima intenso

Hola Yen, me llamo Javi y

nunca he preguntado nada
en tu seccion, pero hay un par de
cosillas que me gustaria saber.
En primer lugar, felicidades por
la seccion, que en mi opinion es
una de las mejores, y en segun-
do a ver si algin dia nos dices
quién eres. Bueno mis dos pre-
guntas son:
W ;Es posible que Kojima reca-
le en Sony después del barullo
que se ha montado con Konami?
Hombre, puede ser posible pe-
r'o, v €5t0 No son mas que espe-
culaciones, no creo que Koji-
ma quiera recalar en otra gran
empresa del sector v sufrir las
mismas presiones y problemas
que ha tenido en Konami. Me
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da la sensacién de que es mas
probable que le veamos for-
mando su propio estudio in-
dependiente para mantener el
control de sus creaciones en
todo momento, como han he-
cho antes otros genios japone-
ses. Asf que id preparando el
Kickstarter, que puede que lo
veamos por alli con su nuevo
provecto.

# En el caso de que recalara en
Sony, ;le interesaria a Sony in-
tentar absorber a Konami y, de
este modo, adquirir todas las
grandes licencias de Konami?
Muchas gracias de antemano
por las respuestas.

Interesarle, seguro que puede
interesarle, aunque creo que
Konami va a tratar de sobrevi-
vir por su cuenta sin la ayuda
de Sony o Kojima. El divorcio
entre Hideo y Konami es tam-
bién un duro golpe para la em-
presa, que necesita demostrar
que puede ofrecer algo por su

cuenta sin la mano del creador
de Metal Gear. Otra cosa es
que, pasado el tiempo, el ba-
lance de Konami sea desastro-
so v no le quede mas remedio
que buscar financiacién inclu-
so siendo absorbida por otra
empresa. En ese caso, desde
luego, Sony seria de las mejor
situadas para hacerlo.

Carlos Javier Narvaez Mesas

Ansiedad con las
segundas partes

Muy buenas Yen. ;Como

lo llevas?
[ ;Se sabe algo de una secuela
del Lords of the Fallen? Es que
me encanté el primero.
Teniendo en cuenta el éxito de
critica y ventas, ten claro que
habra una continuacién. La
editora del juego va ha confir-
mado que Deck 13, creadores
del juego, presentarin un nue-
vo titulo en el E3 2015, asi que
no descartes que sea la conti-
nuacion de Lords of the Fallen.
Ademas, el estudio aleman ha
firmado un acuerdo con Mi-
crosoft para unirse al progra-
ma id@xbox y lanzar cuatro

juegos exclusivos para Xbox

One. Algunos rumores apunta-
ban a que el primero de ellos
serfa el mismo Lords of the Fa-
llen 2 y, aunque la estrategia
serfa seductora para competir
con las exclusividades de Sony
con FromSoftware, lo veo al-
go descabellado sabiendo que
Focus Home es la editora que
lanzara ese nuevo juego que se
anuncie en la feria angelina.
Radio la Isla

DECK 13 son los creadores de Lords of the Fallen, y han firmado un
acuerdo con Xbox para hacer 4 juegos exclusivos. Eso es bueno, pero
recordad que también es suyo el fiasco Venetica, entre otros.

Estas son las cartas y
mails mas sorprendentes
que he recibido este mes.
Os aseguro que todas
ellas son ciertas:

@“r’-z-r,, jcrees que ve-
remos The Witcher 3 en
PS3? Venga hombre, si
hasta rima.

Yen: La verdad es que tu
observacion esta llena de
argumentas irrefutables
asi que me he dirigido a
las oficinas de CD Projekt
RED y les he planteado tu
propuesta [incluso jugan-
dorme mi identidad secre-
ta: la ocasion lo merecia).
Como te podras imaginar
han dicho que no piensan
hacerlo en PS3, Al parecer
los polacos son mas de
prosa, fijate tu.

@Hui_a Yen. Después de
tanto meditarlo, he lle-
gado a la conclusitn de
que... jeres L, el de Death
Note! No quieres ensenar
tu rostro para que Kira no
te mate. Ya decia yo que
en normal no podia
tantoy acertar la

mayoria de veces.

Yen: El intento no esta
mal pero no has entendido
que a L, el de Death No-
te, se le ve la cara en todo
momento. Para conseguir
mantener su identidad se-
creta tendria que dejarse
el flequillo adn mas largo.
iEmo power!

@Yc-n, iesverdad que no
te inventas nada de lo que
sale en el jque me dices!?
Yen: Lo normal seria in-
ventarmelo tedo para ha-
cerlo mas gracioso, pero
siempre hay alguien que
se merece salir por méri-
tos propios. Sin vosotros,
no seria posible.




PREESTR

=9 LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO ri

NO

F1 2015. El circo de la F1 debuta en la next gen y el PC ofreciendo un apartado
grafico superior, mejoras en la simulacion y replicar el campeonato en marcha...

BATMAN
ARKHAM KNIGHT

El Caballero Oscuro regresa a la version
mas grande y espectacular de Gotham para
- . e e poner fin a la trilogia de Rocksteady. Harley
PAGINA LA - = : R s Queen, EL Espantapajaros y otros villanos,

» =S = - : ’ se uniran para intentar acabar con Batman
loz YOSHI'S WOOLLY WORLD. El dinosaurio de Nintendo va a protagonizar en exclusiva mejor preparado que nunca,..
uno de los plataformas 20 mas bellos del afo... jjjy llegara con su amiibo de lana!!!

EN ESTE NUMERO." ¥ PlayStation 4 Y WiiU

5 E Batman Arkham Knight.......... Yoshi's Woolly World.............
El verano esta mas cerca y eso se F1 2018 i

nota en el ritmo de lanzamientos... vPC
¥ Xbox One Batman Arkham Knight..........

Batman Arkham Knight.........96  F1 U190
sz 0 VAgenda..........

Pero, aunque haya pocos, eso no
quita que muy probablemente 12015,
estemos ante algunos de los

titulos clave de 20I5...
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UN CIERRE EPICO.

Arkahm Knight cerrara la

trama de la trilogia por
todo lo alto. La historia, eso si,
no estara fimada por Paul Dini.

JUGABILIDAD CONOCIDA

pero con mejoras en

todos los frentes, desde
el combate o la propia forma
de movernos por Gotham.

GRAFICDS NEXT GEN. En

palabras de sus propios

creadores, BAK no hubiera
sido posible en las anteriores
consolas. ;Hace falta decir mas?
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El Caballero Oscuro se prepara para la ultima batalla en la serie

Arkham. ; Te vas a perder uno de los juegos clave de 20157

EL ESPANTAPAJAROS YA TIENE CASI
A PUNTO SU NUEVO Y MAQUIAVELICO
complot contra Gotham, un plan que va
a reunir a los principales enemigos de
El Caballero Oscuro para acabar con su
amada ciudad v, de paso, con su protec-
tor. ¢La idea? Liberar un gas téxico con
la ayuda de Dos Caras, Harley Quinn,
Poison Ivy, El Pinguino v otros villanos,
ayudados por Arkham Knight, un nuevo
personaje creado para la ocasién y que
cuenta con su propio ejército.

Por suerte, Batman no estara solo. Apar-
te del comisario Gordon y El Oraculo para
obtener pistas y direcciones, el murciéla-
go contard con ayudas muy diversas...
y novedades en casi todos los frentes. Si
comenzamos por la parte tecnologica, Ba-

tman mantendra los principales gadgets
de anteriores Arkham, como el lanzacabos
(todos con nuevos trucos) y nuevos inge-
nios, como un batarang de reconocimien-
to capaz de traer datos de vuelta.

PERO EL BATMOVIL SERA, SIN NINGU-
NA DUDA, SU MAYOR REFUERZO tecno-
l6gico. Podremos llamarlo desde cualquier
punto, dejarnos "caer”" en su cabina desde
el aire o salir propulsados de su interior
para sobrevolar una zona. Por si fuera po-
co, tendra dos modos de manejo: "persecu-
cién" y "batalla". El primero nos permitira
recorrer la ciudad a gran velocidad, dar
saltos, propulsion extra... mientras que el
segundo estard orientado al combate, con
desplazamientos laterales y un mayor uso

—




»

L. .

% CONTARA CON UN MAPA 5
VECES MAS GRANDE QUE EL
DE BATMAN ARKHAM CITY =

- ‘ con los gadgets y habilidades
aprendidos en Asylum y City, aungue en todos ellos habra novedades.



3 '[1}] Batman Arkham Knight

tendra mejoras como crear combos de hasta 3 bajas la

EL MOO0 PREDA £ en la aventura y tendra sus minutos de
camara lenta) usando el factor miedo o colgar mas enemigos de una gargola...

gloria... aungue el Unico vehiculo manejable sera el batmovil.

P> de su artilleria. Sobra decir que, como al  de béisbol u otras armas blancas contra

“ ARKHAM
KNIGHT ES UN
PERSONAJE
CREADO PARA
EL JUEGO, PERO
ENCAJA CONEL
ESPIRITU DEL
COMIC =
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propio Batman, podremos mejorar el Bat-
movil con nuevas armas v trucos, e incluso
usarlo de forma remota v coordinar alguna
accion con el Batwing.

Por 1ltimo, El Caballero Oscuro tam-
bién contard con aliados como Catwo-
man, Robin, Nightwing o Azrael, entre
los que podremos intercambiar el control
en combate para realizar combos v ata-
ques combinados. Unos combates que,
ademss, estaran plagados de novedades,
como una mayor variedad de enemigos
(ahora los de menor tamano podran rea-
lizar ataques cargados o arremeter con-
tra nosotros), acciones como usar bates

los rivales hasta que se rompan o poder
continuar los combos golpeando a los
enemigos derribados.

+ TAMPOCO VAN A FALTAR A LA CITA
otros sistemas y aspectos muy valorados
por los fans de la saga Arkham, como el
modo Detective (aunque se desconoce qué
novedades ofrecerd) o la presencia de los
acertijos de Enigma (algunos seran dia-
bélicos retos a bordo del Batmdévil), todo
ello en un mapeado 5 veces mas grande
que el de la ciudad-carcel de Arkham City,
con nuevos distritos como el barrio chino,
repartidos por 3 islas interconectadas.
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también contara con elementos interactivos que
podremos usar en cornbate para acabar rapidamente con los enemigos.

La base de la serie Arkham [exploracién, combate, sigilo...) va a seguir presente, pero
con suculentos matices aqui y alla que culminaran una experiencia aun mas intensa.

Como siempre, quedan muchas incog-
nitas por desvelar, tanto de la trama como
de los supuestos regresos que podria haber
(cada vez se rumorea méas que El Joker
aparecera de un modo u otro), si habra
tareas opcionales centradas en algunos
villanos concretos, etc.

Sean cuales sean las respuestas, una co-
sa parece clara: el altimo juego de Batman
rubricado por Rocksteady promete dejar
el listén muy alto para futuros videojuegos
protagonizados por superhéroes. Ya sea
porque en lo técnico va a dejarnos con la
boca abierta (gracias a un Gothan mas de-
tallado, increibles modelos de personajes,
efectos visuales next gen...), como por su

Y

htwin

muy p

fidelidad con la obra original, Arkham \ ; == ' ‘\%
Knight esta llamado a ser el broche =
de oro que los fans estin esperando.
Un titulo mds grande, espectacular y
repleto de posibilidades que seguro
van a marcar este 2015. Y si no,
tiempo al tiempo... Il

La trilogia de Rocksteady se
despedira con un juego colosal

en TODO: batmavil, combates T
con parejas de personajes,

nuevos gadgets y habilida- \
des... y técnicamente _
insuperable. -

>
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sera un paso adelante

en realismo, tanto en la
recreacion visual como en el
manejo de los monoplazas.

,éil SIMULACION. F1 2015

como campeonato,

temporada pro u online
garantizan la duracion. Eso si,
no habra contenidos clasicos.

2 CON OPCIONES. Modos

ACTUALIZABLE. Seguin
3 progrese la temporada

en curso, el juego se ira
actualizando para recrear
mejor la competicion real.
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PS4 - Xbox One - PC

" 12 de junio ' Codemasters " Velocidad

Fil 2015

El Circo de la Formula | se prepara para otro gran premio: su
debut en PS4 y One, con nuevo motor y muchas novedades.

B FI1 2015 TIENE UNCLARO OBJETIVO:
recrear de forma atin mas real el Gran
Circo de la Formula 1y, por lo que hemos
visto y probado, estd en el buen camino
para lograrlo. Buena parte de la "culpa” va
a recaer sobre la nueva version del motor
grafico EGO, que, en su primer paso por
la "next gen', ya dejara soberbios efectos
de luz v sombra, o una realista recreacién
de efectos climatolégicos como la lluvia.
Gracias al nuevo motor, también se van
a recrear otros aspectos que hasta ahora
se habian quedado en el tintero, desde los
rostros de los pilotos al ambiente previo a
la carrera o las celebraciones en el podio.

< PERO LAS MEJORAS NO SERAN SO-
LO COSMETICAS. El control presentara
mejoras en veinte dreas distintas, como
el motor, la transmisién o el comporta-

miento de los neuméticos, que serdn mas
importantes que nunca. En este sentido,
la simulacion se llevard a nuevos extre-
mos, va que influirdn variables como la
temperatura de la pista. Un paso mds pa-
ra lograr la mejor recreacion de la F1.

Como producto oficial que es, también
incorporara todas las novedades de este
ano, como el regreso del Gran Premio de
México, y tampoco faltard una constante
actualizacién del juego, para poner al dia
los cambios que vayan sucediendo (como
una mas que probable mejora del motor
de McLaren) para que la simulacién sea
atin mas fiel a la realidad. /%

PRIMERA IMPRESION

A falta de desvelar mas datos, el debut de
la F1 en la "next gen” pinta muy bien, y
mas si esta avalado por Codemasters.
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WORK IN ' - N WORRYN
! PROGRESS . PROGRESS

LOS PILOTOS REALES estaran, por primera vez, recreados en el juego [e incluso LA RECREACION DEL CIRCO de la F1 sera otra de las 4reas en que mejorara el
apareceran en la portadal. También habra dos comentaristas, alin por desvelar. juego. El podio o el ambientillo de la parrilla de salida serdan dos ejemplos

EL NUEVO MOTOR EGO va a

dejar unos graficos mucho mas
detallados, con mejores efectos
de luz y sombras, reflejos...

PORQUE HABLARAS

CON EL INGENIERO

Una de las novedades de este
nuevo F1 es que, ya sea usando
Kinect en Xbox One o un micro

[y el altavoz del mando) en PS4,
podremos hablar con el ingenie-
ro durante la carrera, preparar la
entrada al "pit", obtener datos de
la meteorologia... Curioso, jno?

M SERA EL PRIMER JUEGO DE FORMULA (. Q=S s
| DE CODEMASTERS QUE SALE EN EL eN GAME
PRIMER TERCIO DE LA TEMPORADA B

££2015

RACE LIKE A CHAMPION
GUIDEBOOK

§ T 1
§ e G

LLEVATE CON TU RESERVA
UNA CAJA METALICA Y
UN LIBRO-GUIA CON

CIRCUITOS, TRUCOS
Y CONSEJOS

Promocion limitada a 1.000 unidades



sera una constante. Todo

estara fabricado de lana,
algodon, esparto, lentejuelas,
hilo, esponjas, nylon...

1 LA ESTETICA TEXTIL

- .-

HABRA COOPERATIVO
2 para dos jugadores, de

modo que podremos
tragarnos al companero para
impulsarlo lejos o fastidiarlo.

HABRA TRES AMiiB0

inspirados en el juego:

uno verde, uno azul y uno
rosa. Seran mas grandes y
caros que los anteriores.
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* Nintendo | Plataformas

YOSHI'S

WOOLLY WORLD

El dinosaurio mas exitoso de este verano no va a ser ninguno
de los de Jurassic World, sino uno del planeta Nintendo.

B EL ESTUDIO GOOD FEEL firmé6 uno
de los plataformas mas especiales de Wii,
Kirby's Epic Yarn, y ahora vuelve a la car-
ga, cambiando la bola rosada por el sau-
rio mas famoso de Nintendo, y el hilo por
lana. Asi, después de que Kamek convier-
ta a todos los Yoshi de la Isla Remiendos
en madejas de lana, nos tocara pararle los
pies viajando a través de cinco mundos.
Woolly World no sera un plataformas
bidimensional mas, pues hara gala de una
estética lanuda que hace que se postule
desde ya como el claro candidato a juego
mas adorable de 2015. La dificultad no
parece que vaya a ser muy acusada, pero,
tras probar los dos primeros mundaos, po-
demos afirmar que el disefio de los niveles
sera muy original y que éstos serdn reju-
gables gracias a los coleccionables.

< LAS MECANICAS JUGABLES en-
troncaran con la estética textil del juego,
de modo que, en esta ocasién, Yoshi no
contara con sus tipicos huevos, sino con
ovillos de lana que le serviran para enre-
dar a los enemigos, hacer aparecer plata-
formas o activar mecanismos. Ademas, el
dinosaurio, con aspecto de achuchable pe-
luche, podra transformarse en paraguas,
moto o topo para superar ciertas zonas.
La banda sonora sera otros de los puntos
fuertes, v acentuara el tono adorable de

un titulo que no hara ningiin uso particu-
lar del Gamepad, més alla del Off-TV. [/

PRIMERA IMPRESION

Que no os confunda su estilo naif: tiene
mimbres para ser en el mejor plataformas
de 2015... y el juego mas cuco del ano.
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CADA NIVEL escondera 5 madejas de lana. Si las encontramos, desbloguearemos
nuevos Yoshi de pintorescas apariencias, que pasaran a ser seleccionables.

EL DISENO DE NIVELES estara

muy cuidado y sacara partido a la
“filosofia textil” del juego. A los jefes
habra que atarlos, deshilacharlos...

ALGUNAS HABILIDADES seran muy curiosas. Si nos tragamos una sandia, Yoshi
se convertira en una ametralladora de pepitas, ideales para eliminar enemigos.

£
(\lﬂo ﬁ EXCLUSIVOGAME |

wiie

CHAPA GIGANTE
DE REGALO
EXCLUSIVA GAME

Limitado a 500 unidades

B SU ESTETICA LANUDA HACE
QUE SEA CANDIDATO A JUEGO
MAS ADORABLE DE 2015 B

HABRA UN MODO RELAJADO,
pensado para los pequenos de la
casa. En él, Yoshi contara con unas
alas que le permitiran volar.




PREESTRENO

wiiu

SPLATOOM. Los
tiros en tercera
. persona cobraran
ESTREMNO CINE 1 e : het” 4 unanueva
dimension con
,i esta original y
El remake del clasico de 1982 vuelve a contarnas FOSSIL FIGHTERS FRONTIERS. Los dinosaurios divertida exclusiva
Sl LEL R CINEE I EECE T UE I van a arrasar en 305 con este entretenido titulo, que  de Nintendo.
repletita de espiritus y situaciones paranormales. nos permitira enfrentarlos en duelos 3 contra 3.

XBOX ONE

El esperado
MMORGP llega
por fin a las
nuevas consolas,
tras NUMerssos
retrasos. ; Esta
ala altura?

P54-X0-PC

El simulador oficial de la F1 llega a las nuevas
consolas para recrear la actual temporada,
como no, con un soberbio aspecto visual.

P54-X0-PC

Batman se
estrenara en la
nueva generacion
con la aventura

que cerrara

" su trilogia
“\ Arkham, un titulo
ESPECTACULAR.
TODAS

PS4-X0-P53-360-Wll U-PC-VITA-3DS "
LEGO JURASSIC WORLD. En breve Un ano mas, la feria mas importante

odras revivir las & pelis jurésicas con de la industria del videojuego se
simpatia de un juego LEGO. celebrara en Los Angeles. Tres dias

\/ Y PROXIMAMENTE...

*Hyperdimension Neptunial Vita 22 de mayo »Tour de France 2015 PS4-One-PS3-PC 16 junio *Rory Mcllroy PGA Tour  PS4-Xbox One 17 julio
=Disney Infinity 2.0 Vita 22 de mayo *FF XIV Complete Exp. P54-P53-PC 23 junio «Deception IV: The Night... PS4-PS3-Vita 17 julio
*Hatsune Miku: Project Mirai DX 3DS 29 de mayo *Lucius Il: The Prophecy PC 26 mayo *Ant Man Cine 24 de julio
*Blood Bowl 2 PS4-X0-PC 29 de mayo *Yoshi's Wolly World Wi U 26 junio *Pixels Cine 24 de julio
*Farming Simulator 15 PS&-X0- i0-PC 29 mayo *Hyperdimension Neptunia Re... Vita 26 junio +3D Streets of Rage 2 3Ds julio
»Arcania The Complete Tale PS4-PS3-360 29 mayo *MotaGP 15 PS4-0ne-PS3-360-PC 30 junio *Devil May Cry 4 Special Ed. PS4-X0  Verano 2015
*Final Fantasy VIl PS4 Primavera 2015 +Legend of Kai Anniv... P54-Wii U-PC 30 junio *Dengeki Bunko: Fighting... PS3-Vita Verano 2015
*F12015 PS4-%0-PC 12 de junio +Final Fantasy XIV: Heav...  PS4-PS3-PC junio *Mission Impossible: Nacion... Cine 7 agosto
= Jurassic World Cine 12de ]\ll"li& *Los Minions Cine 3 de julio *Cuatro Fantasticos Ling 21 agosto
*Payday 2: Crimewave Ed. PS54-X0 12 de junio «Termination Génesis Cine 10 de julio +3D Gunstar Heroes agosto
*Insiduious Capitulo 3 Cine 16 de junio *God of War lll Remastered PS4 17 de julio «Metal Gear Solid V PS4-PS3-X0-360-.PC 1 de sept.




ESCAP

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

PAGINA -
. ESTRENOS EN BLU-RAY Y CINE. Jurassic World abrira en breve la

temporada de taquill reraniegos. Y mientras, en casa, podemos

revisitar exitos como Corazones de Acero, V3nganza, la trilogia Mad Max...

PAGINA

TECNOLOGIA

Lo ultimo en Arcade

Sticks, discos duros de

estado solido, protecciones
para tus consolas, tabletas,
teléfonos, cascos... jy mas!

LIBROS, COMIC, ooy
MUSICA Y BAZAR

Aqui tienen cabida como esta revision de
Darh Vader a cargo dePlayArts Kai, a libros
de arte, reediciones de comics clasicos,
bandas sonoras, libros sobre videojuegos...

EN ESTE NGMERO." =» Tecnologia

=» Estrenos DVD/Blu Ray

Juegazos como The Witcher 3 o Project Cars
son serios candidatos a robarte todo el tiempo
(v dinero). Pero si auin te queda algo, no dejes
de considerar estas recomendaciones...
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ESCAPARATE

TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

Un stick para aullar "get
ready for the next battle”

m Nombre: Arcade Fightstick T.E. 2m Compania: Madcatz
u Plataforma: PS4, PS3, One, Xbox 350 m Precio: 199€

Madcatz ya ha demostrado su buen hacer con sus
anteriores sticks arcade, y ahora vuelve con una
revision de su mejor modelo, Tournament Edition. TE2
retiene todo lo bueno del anterior modelo [chasis que
podemos abrir para acceder a sus tripas, guardar el cable
o modificar el arte que adorna el stick], componentes Sanwa
Denshi, diseno similar a la de las recreativas "Vewlix"... a los que
anade un selector para poder usarlo en PS3 y PS4, un boton para que
el stick tenga comportamiento analogico y otras mejoras. Xbox One y
360 tienen, cada una su version del stick, y una edicion limitada con los
motivos de Ultra Street Fighter IV. Como siempre, lo peor es el precio...
www.madcatz.com

VALORACION: % % % %

“"Dragonboliza” tus
consolas portatiles

m Nombre: Fundas y packs de accesorios m Compania: Blade
m Plataforma: 2DS, 3DS y Vita ® Precio: desde 15€

Par si el anuncio de una nueva serie de animacion

no fuera suficiente motivo de alegria, los fans de DB
pueden calentar motores con los accesorios que han
llegado a las tiendas. Se trata de fundas y packs de
accesorios para portatiles, que incluyen algunos de los
elementos mas tipicos en este tipos de packs: stickers,
cables, stylus, porta tarjetas, auriculares, protector de pantalla,
gamuza para limpiarla... Todo, con el sello de Goku y compafiia.
www.blade.es

VALORACION: % % % %

i 2D5 PACK
. ft ; _'--

Tus Dual Shock 4 siempre preparados

= Nombre: Charging Station 2m Compania: 4GAMERS m Plataforma: PS4 m Precio: 24,99€

Cargadores de mandos hay muchos, pero pocos con la licencia oficial del fabricante
de la consola. Este si cuenta con la licencia de PlayStation y permite cargar dos
mandos a la vez, enchufados a una toma de corriente (el adaptador AC viene incluido
en la caja). Incluye también cable USB de 2 metros para cargar un mando desde la
propia consola mientras jugamos. Un complemento ideal si eres de los que tienes
multiples mandos por casa y los quieres tener siempre a punto para

cuando vengan “visitas" (o para largas sesiones de juego).

www.game.es

VALORACION: % % %



Pilotar un aparato volador nunca
fue tan facil... ni apasionante

m Nombre: Bebop Drone ® Compania: Parrot m Plataforma: Android e [0s m Precio: B99€

Los drones siguen evolucionando y una prueba de ello es este modelo, el sucesor espiritual del
AR Drone. En esta ocasion, el dron y su mando Skycontroller crean una red wi-fi de largo alcance,
y podemos controlarlo solo con el mando, que con sus dos sticks nos permiten realizar complejas

maniobras como el famoso “do a barrel roll" y controlar la cdmara. También podemos usar tabletas,

smartphones o incluso visores como el Sony TMZ, para ver las imagenes que esta captando el dron
y hacer la experiencia mas inmersiva. Por su parte, la cdmara es de 14 Mpx capaz y graba video en
1080p [y en 180° gracias a su ojo de pez] con una soberbia estabilizacion. Ademas, toma fotos de
nuestros vuelos en 4K. Incluye baterias que garantizan vuelos de 25 minutos. Es algo caro, si.
www.parrot.com/es/

VALORACION: % % %

Inyeccion de velocidad con tu disco duro SSD

m Nombre: SSD Extreme Pro ® Compania: Sandiskm
Plataforma: PC, consola ® Precio: desde 150€

Los SSD o unidades de estado solide, son discos
duros que carecen de partes mecanicas y son
bastante mas rapidos y silenciosos ly consumen
menos energia) que los normales. Con una lectura de Solid State Drive
550 MB por segundoy escritura de 515 MB, instalar
uno de estos discos en tu ordenador o consola te
ahorrara preciosos segundos al arrancar la consola o
ejecutar juegos. Hay versiones de 240, 480, 960 MB.
www.sandisk.es

VALORACION: % % % %

Extreme PRO

N/ NO LO PIERDAS DE VISTA

UNA “TABLETA" CON CORAZON DE PC DE SOBREMESA
Surface Pro 3, o el adios a los portatiles

m Nombre: Surface Pro 3 m Compania: Microsoft

m Plataforma: Windows 8.1 m Precio: desde 799€
La barrera entre tableta y portatil cada vez se ha ido difuminando mas... pero con
este modelo, se va a empezar a atacar incluso a los ordenadores de sobremesa. En
sus tripas puede albergar un procesador i3, i5 0 i7 de Intel, asi como hasta 8 GB de
RAMy 512 GB de almacenamiento. Logicamente, a mejores componentes,
mas caro el precio final (1949 euros el tope de gama), aunque todos
pueden con Windows 8.1y todas las aplicaciones que hay para
él. También destacan los accesorios, como el ultrafino
teclado y el lapiz, que funciona muy, muy bien.
http://www.microsoft.com/es-es

VALORACION: % % % %

El smartwatch
de los deportistas

® Nombre: Peak B Compania: Basis
H Plataforma: i0S y Android
® Precio: 199%

Muchos relojes inteligentes llevan
algunas funciones del smartphone
a la muneca, pero este no. Este

es el complemento ideal para el
deportista: mide pulsaciones,
pasos, temperatura de la piel e
incluso calorias guemadas. Y no
solo eso, también controla nuestros
ciclos de sueno. Todo con un diseno
agradable, resistente al agua y

con una bateria que dura 4 dias.

Si haces deporte, pocos hay que
ofrezcan tanto...
www.mybasis.com

VALORACION: % % %
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ESTRENOS
BLU-RAY / DV

El mejor cine para disfrutar sin moverte de casa

PELICULA
EXTRAS » % % %

B Género Fantasia, accion
B Protagonistas Mel
Gibson, Joanne Samuel
M Director George Miller
M Precio 17,95 € [Estuche
Metélico 3 Discos)

ENTO: Aprovechando
eno de Mad Max: furi
la carrete reedita la trilogiz
original de George Miller, protago-
nizada por Mel Gibson. La primera
entrega se estrend en 1979 en

Australia

n ano después a nivel
* X internacional. Nos presentaba
un futuro distopico en el que las

bandas de mo ominan las

s de Australia.

3, la saga me
ciencia-ficcion tern y el tiem-
po la ha pue lugar como
un referente narrativo.

veriamos a una imponente Tina

Turner motorizada.

RAS: Edicion en caja metalica.

Birdm
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M Género Comedia, drama

B Protagonistas M. Keaton,
E. Stone y E. Norton

M Director Alejandro
Gonzalez Inarritu

M Precio Blu-Ray 18,95 €

M Precio OVD 15,95 €

VALORACION:
PELICULA # # # *
EXTRAS * *

ARGUMENTO: El director
Gonzalez IRarritu nos mete
entre bambalinas para ver
como se monta un especta-
culo de Broadway desde sus
cimientos, pero no es mas
que una excusa argumental
para enfrentarnos a la hipo-
cresia de la sociedad y las
contradicciones del protago-
nista: un actar en crisis.

EXTRAS: Detras de las
camaras, conversacion con
el directory el protagonista
y galeria de fotos.



¢ Corazones de acero

ARGUMENTO: Corazones de aceronos  David Ayer desnuda a sus personajes de

traslada al frente para ver la ofensiva sentimentalismos y adopta un tono épico. B Género Bélico
final de los aliados en la Segunda Guerra o M Protagonistas Brad Pitt,
Mundial. Descarnada y durisima, la EXTRAS : escenas eliminadas y exten- ! Shia LaBeouf, Logan

historia habla de hombres enfrentados didas, clips de video, galeria de fotos, dia-
a la batalla definitiva en el corazon de la rio de rodaje del director con el equipo.
Alemania nazi. Brad Pitt ejerce de lider i

a reganadientes interpretando el papel VALORACION:

de un hombre hastiado del frente, pero PELICULA # #

dispuesto a plantar batalla. EXTRAS # * %

Lerman
M Director David Ayer
B Precio Blu-Ray 18,95 €
M También Edicién metalica

2195 €

. CORAZUNES DE ACLAY

ARGUMENTO: La magiay
los seres fantasticos pueblan
esta entretenida historia, en
la que un muchacho tiene
que hacer frente a la profecia
gue lo senala como un futuro
héroe: el defensor de un reino
que se enfrenta a la brujeria.
Espectacularidad y toneladas
de efectos especiales se dan
cita en una propuesta que
aspira a ser franquicia.

El septimo hijo .

M Género Fantasia

B Protagonistas Julianne
Moare, Jeff Bridgesy
Ben Barnes

M Director Sergey Bodrov

M Precio Blu-Ray 24,95 €

M Edicién BR3D 30,95 €

VALORACION:
PELICULA +# # * EXTRAS: Final alternativo,
EXTRAS escenas inéditas y asi se hizo.

ARGUMENTO: Liam Neeson
vuelve a meterse en la piel
del ex-agente especial Bryan
Mills para tratar de escapar
atoda costade la CIA, el FBI
y la policia mientras trata de
proteger a su hija de quienes
han truncado su vida. Aungue
el argumento es archiconoci-
do, hay que reconocer lo bien
que le sienta el papel y como
se desenvuelve en éL.

enganza

T,
p— W Género Accion, thriller
=50, W Protagonistas Liam

Neeson, Forest Whitaker
y Famke Janssen

B Director Oliver Megaton

B Precio Blu-Ray 18,95 €

W Tambiénen DVD 15,95€

VALORACION:
PELICULA +# # EXTRAS: Incluye la version
EXTRAS extendida, sin extras.
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ESTRENOS CINE

Los mejores estrenos en pantalla grande

W Estreno 12 de junio |

I Director Colin Trevorrow M Productoras Amblin Entertainment, China Film Co., Legendary Pictures y Universal Pictures

W Protagonistas Chris Pratt, Bryce Dallas Howard, Omar Sy, Jake Johnson, Vincent D'Onofrio, Judy Greer, Ty Simpkins

El parque temético sonado por cual-

si creciste admirando la quier nifio acoge versiones domesti-
saga iniciada por Steven Spielberg con
Parque Jurdsico, o leiste la magnifica
novela de Michael Crichton, tienes una
cita ineludible para regresar a la Isla
Nublar, lugar en el que los dinosaurios
tratardn de recuperar su hegemonia.

1 T 1
el -Kex

cadas de algunos de los saurios que

nos: dl_‘?id(_' CNOTIMES IMOsasauros h.’.iﬁ’ilil
el famoso Tyranosaurus Rex pasando
por otras muchas especies, pero el ser
humano no ha podido evitar volver a

antano dominaron la Tierra v los océa-

jugar con la idea de ser dios, llevandolo
todo un paso mas alla y creando una
especie hibrida impredecible que pon-
dra patas arriba el parque v en jaque la
seguridad de sus visitantes, El Indomi-
nus Rex mostrara sus fauces abiertas
de par en par muy pronto en cines, ¢so-

breviviremos a la experiencia?

en la |sla Nublar, que vuelve a ser el EL INDOMIL

UE REABRE 51 UERTA

escenario de la ambluon humana por dominar especies extintas.
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g s inteligente, fuerte, agil y sobre todo, sanguinario,
mata |:|or deporte y por'dra a los creadores del parque contra las cuerdas.




M Estreno 29 de mayo M Director Brad

Bird B Productoras A113, Babieka y The
Walt Disney Co. ® Protagonistas George
Clooney, Hugh Laurie y Britt Robertson.

Disney nos catapulta al radiante
"mundo del mafiana" de la mano de
Frank y Casey. El primero fue un nifio
prodigio y ha perdido la ilusién; ella,
por el contrario, esta llena de curiosi-
dad y optimismo. Juntos se embarcan
en una misién que les llevara a desve-
lar los enigmas de un lugar perdido
llamado Tomorrowland v que cambia-
ré para siempre no solo el futuro, sino
también su propia forma de concebir
la realidad.

Por Raquel Hernindez Lujan
(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

Rompiendo clicheés en
el cine, ;por que no?

Muchos lectores nos comentan anonada-
dos que no les pega ni con cola un Agente
007 que no tenga aspecto britanico, que

estdn cansados de que cambien el color

de la piel de sus personajes favoritos o su
acento y su forma de caminar y relacio-
narse. Quizas estas cuestiones en Espafia
nos traen sin cuidado porque el porcentaje
de personas que pueden sentirse excluidas
por no estar representadas en la ficcién no
es tan alto como en Estados Unidos, don-
de de hecho la industria audiovisual es la
que mas factura a nivel nacional e interna-

cional. Alli, sin embargo, hay un auténtico
caballo de batalla en torno a esta cuestion.

Preguntémonos si es una condicién in-
dispensable que tal o cual personaje sea
blanco, negro, mulato, asidtico o latinoa-
mericano vy a lo mejor obtendremos un cri-
terio razonable para distinguir cuando esta
justificado un cambio o no. Y preguntémo-
nos también si en otras ocasiones el cam-
bio, que a priori habia generado grandes
reticencias, no ha acabado funcionando
a las mil maravillas. Tenemos un ejemplo
fabuloso precisamente con James Bond,

{{ SAMUEL L. JACKSON CAMBIO EL
ASPECTO DE NICK FURIA DEL COMIC )

que ha sido interpretado por hasta ocho
intérpretes diferentes: desde el televisivo
Barry Nelson de los 50 hasta el musculo-
so Daniel Craig actual. O Nick Furia, que
en el cine deseché su puro caracteristico
vy esta siendo interpretado por Samuel L.
Jackson cambiando el aspecto del perso-
naje en el comic. jPues bien hecho!
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ESCAPARATE

LIBROS, COMICS
Y MUSICA

La Generacion que cambio la historia
del videojuego

Los anos 90 marcaron un punto de inflexion en la industria del videojuego. Sega asalto el
reinado de la todopoderosa Nintendo, la cual ademas cometeria el error fatal de traicionar
a Sony, lo que mativaria la aparicion de PlayStation. A lo largo de 162 paginas, Ricardo
Martinez Cantudo narra lo que sucedio en una década inolvidable, haciendo un repaso a
las maguinas mas populares (PSX, Saturn, Né4, Dreamcast] y otras que no lo fueron tanto
[3D0, Jaguar, Neo Geo CD...). Todo ello de una forma realmente amena.

Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

Publicado por: Sintesis
Precio: 14,72€

The Art of Total War

Total War se ha convertido, por derecho propio,
en un referente de la estrategia en tiempo

real. Este volumen de 192 paginas recoge el
legado visual de la saga, incluyendo TW: ROME
Il. Los bocetos e ilustraciones se acompanan
de comentarios de The Creative Assembly, los
creadores, en un tomo que llega al mercado en
2 ediciones. Si la normal ya es espectacular, la
limitada es un lujo que los amantes de la saga
luciran orgullosos en su estanteria.

i Publicado por: Titan Books
JEL HOMBRE Precio: 31,24 € Ed. Normal 53,63 € Ed. Limitada

ARIEUERD ™ © 5 Yone
\_ Y4 = &)} Marvel Gold: El Hombre Hormiga

A punto de dar el salto a la gran pantalla (en solitario, eso sil, este miembro fundador de

los Vengadores recibe por fin el tratamiento que se merece, con un tomazo de 768 paginas
que recoge las aventuras de Hank Pym, el primer Hombre Hormiga, una de las creaciones
mas deliciosamente chifladas del duo Stan Lee/Jack Kirby. Ademas de disfrutar de muchas
historias inéditas en el mercado espariol, este volumen incluye la historia en la que Pym
cede el testigo a su sucesor, Scott Lang. La pelicula no esta causando gran expectacion,
pero si ha servido para ver editado esto en nuestro pais, bendita sea.

Publicado por: Panini Comics
Precio: 39,95 €

Welcome to Los Santos e Lﬁsmsiumu”

Entre otros afadidos, la versian de PC de Grand Theft Auto Vha traido bajo el brazo
una nueva emisora, Welcome to Los Santos, creada por Alchemist and Oh No! y

que recopila 14 nuevos temas de diversos artistas y géneros como el Hip Hop o la
electronica. Entre estos temas creados para la ocasion, y destacan las nuevas piezas
de Phantomgram (utilizado en el trailer para mostrar el editor de video del juegol o lo
nuevo de Wawves. Todo un discazo, y a buen precio, si te eres de los “eclécticos”.

Publicado por: Mass Appeal Records
Precio: 8,99 €
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Ediciones especiales,
BAZAR &5
para los jugones.

7/ [

Una vision muy distinta de
los iconos de Star Wars

La gama de figuras Play Arts Kai de Square Enix esta a
punto de anadir un auténtico bombazo a su notable, y muy
extensa, galeria de licencias de comics y videojuegos.
iNada menos que Star Wars! La primera figura en salir al
mercado, este mayo, ha sido la de Darth Vader, que incluye
dos sables laser y seis manos intercambiables. En julio le
acompanaran otras dos maravillas esculpidas en plastico:
Boba Fett y Stormtrooper. Este Ultimo es el que presenta

el aspecto mas rompedor del trio, hasta el punto de que no
habria desentonado entre los nuevos soldados de asalto del
Episodio VII. Pero vamos, que nos los quedariamos todos.

Mas informacion en: www.store.eu.square-enix.com
Precio: a partir de 8%€

." ;H

La pesadilla de Shinji
Mikami inspira un
muneco “adorable”

Con una altura aproximada de 15 centimetros y
confeccionada en PVC, este simpatico Bobblehead

se inspira en uno de seres mas terrorificos de The
Evil Within. Gaming Heads es la responsable de esta
figura a la que no le falta detalle: el mandil manchado
de sangre, el alambre de espino que rodea la caja
fuerte... Si en el juego de Tango Softworks hubiera
tenido las mismas proporciones quizas no
nos habria asustado tanto. Quizas.

Mas informacion en: kaotovideogames.com
Precio: 29,95€

El combate del
siglo se libra
en tu nueva
camiseta

Uno de los mejores momentos de

la secuela de Los Vengadores es el
enfrentamiento entre Hulk e Iron
Man [con la armadura Hulkbuster].
Esta camiseta rinde homenaje a

esa secuencia, presentandola como
si fuera el cartel de un combate de
boxeo. "El verde contra la magquina”
reza en la parte de arriba de la
ilustracion que domina esta camiseta
gris disponible en cinco tallas [S-XXL).

iTeletransportame
a la ducha, Scottie!

Por una vez, 0s proponemos una creacion
de ThinkGeek que no requiere baterias

ni un gran desembolso econdmico. Esta
simpatica cortina de ducha hara las delicias
de cualquier trekkie, con un diseno inspirado
en el Teletransportador de Star Trek [y mas
concretamente en La Nueva Generacion, asi
que disculpadnos por el titular). Con licencia
oficial y confeccionada completamente en
poliéster, lograra arrancarnos al menos una
sonrisa cada vez que nos duchemos por la
manana antes de ir al trabajo.

ne
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% 0 s Mas informacion en: www.thinkgeek.com
Mas informacion en: www.amazon.es Precio: 22,99€

Precio: 14,95€
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M 12 nimeros de la edicién en papel
M 12 nameros de la edicién digital*
M Headset PX 455 de Indeca

Auricular Premium para PS4 disefiado especialmente para videojuegos
gracias a: Sonido Estéreo de Alta calidad con micréfono de 50mm.
Disefio Ergonémico: Almohadillas suaves y ajustables para un méaximo
confort durante largas horas de juego.

1 metro cable {conexitn directa con el mando de PS4)

Control de Volumen y Botdn de silenciado para el micréfono. Micréfono Oculto
Universal Compatible (3,.5mm Minijack)

PVP recomendado: 49,95€

M Acceso al club Ozio: mas de 500
empresas con descuentos exclusivos

* Acceso gratuito a la edicién digital de Hobby Consolas en Kiosko y mas. Accesible desde PC. smartphones y tablets. con sistemas Windows 8, |0S y Android.

En ozio.axelspringer.es/hobbyconsolas, por tel.: 902 540 777
y por e-mail suscripcion@axelspringer.es

Oterta sujeta a disponibibdad de stock. Los articules pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad. Si fuera asi, nos podremos pondremas en contacto contige para cambiar de eleccidn
En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de Proteccidn de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espaiia, SA.
con objeto de gestionar su suscripcidn y ofrecerte, mediante el envio de comunicaciones comerciales, productos o servicios de nuestra propia empresa. Para ejercer los derechos de acceso, rectificacidn,

cancelacion y oposicidn, deberds dirigirte por escrito a Axel Springer Espaia, S.A. en la direccién ¢/ Santiago de Compostela, 94. 28035 Madrid. No se aceptan suscripciones fuera de Espafia. Promocidn vélida

hasta publicacitn de oferta sustitutiva, Axel Springer Espaiia, S.A. sereserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso
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