PS4 « Xbox One * PS3 * Xbox 360 « Wii U = PC » PS Vita * 3DS « i0S * Android

TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODOS LOS FORMATOS

2283
% S

T IDESCUBRE
EVULVE F B NEW 3I]S'
DRAGONBALL | =
XENOVERSE ' | ;

TOTAL -
WARATTILA | "

-

RESIDENT EVIL HD MAJORA'S

SAINTS ROW IV 4 | MASK3D

EELIEN o /= " VONSTER

on vorsiinAetion —~ = =8| HUNTER4
g ULTIMATEF’i

EXCLLUSIVA i

ANTHIEF S END S

_—_——
-ll'_

L0STIN TRANSLATION begicmsr

+ RALPH BAER i




SI TE GUSTAN
LOS RETOS
TE GUSTARA

www.pegi.info

V

BRAVELY
DEFAULL

}?’M EMBLEM

ening

: e . I. . . ? ¥ | + HI
t - i Jllr " oy - — x
- i ' -
A ¥ L i}“

)
af o

.._‘

THEILEGEND OF ==

**"-f- f B '1 y I"‘"
SYYY,Q

MAJORASIMASKS 3 )

—

” A’ ¥ > —
- w 1 ,,l" s -@ ‘: -
r..-'ﬂll"- | . -.‘ j ““\ : ‘ ;{ |
'3 i é-- . : e ™
a : > /

rem TR < . . T
i | EDCIOIN

Jo/&] ] —— MUY PRONTO EN TU
: G PORTATIL DE NINTENDO:
o RESEFRVALO YA |

MII"'~.|"|'El"'~-|l:.'1!l:.._t DS HINTEHDE]_ DS XL



EDITORIAL

BIENVENIDOS

El 2015 ha empezado con buen

JAVIER : _ e
ABAD pie para la revista, v por extensiéon
Director de para todos los que me estais leyendo
Hobby Consolas en estos momentos. Y es que lograr

a la primera una exclusiva del juego
mas esperado del ano es como si nos
hubiera tocado la quiniela. Recuerdo
que cuando Sony nos la ofrecio tuve
que preguntar varias veces para cer-
ciorarme de que nadie iba a publicar
todo este contenido previamente en
internet, porque no me lo creia. |Me
senti un auténtico cazatesoros!

Préoximamente iremos ampliando
la informacién sobre Uncharted 4 en
nuestra web, pero de momento os
podéis considerar unos privilegiados,
porque tener este ejemplar de Hobby
Consolas en vuestras manos os da
acceso a datos e imagenes que no vais
a encontrar en ningin otro medio
espanol, en papel u online.

)l
ALK

jabad@axelspringer.es
@javi_abad_HC

Nuestra visita a los estudios de
Naughty Dog en Los Angeles nos
permitié comprobar de primera ma-

 HOBBY/#i[5i/7

www.hobbyconsolas.com
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LA REDACCION
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Cazamos el primer
tesoro de 2015

no cémo marcha el desarrollo de la
aventura que seguramente hara que
mucha gente se decida a comprarse
una PS4. La trayectoria de la com-
paiia lo avala, como podéis compro-
bar en las cuatro paginas que hemos
dedicado a hacer repaso de los
éxitos que la han convertido
en una de las desarrolladoras

mas importantes del pano-

rama actual, desde Crash

Bandicoot al impresionan-
te The Last of Us.

Tl
s
- i

Precisamente la ver-
sion remasterizada

de este tltimo titulo se
ha alzado con el premio
a mejor juego de 2014 en las
votaciones que convocamos a
finales de diciembre. No lo digo
yo, lo han decidido vuestros
votos, en una prueba mas de
que Naughty Dog sabe conectar
con los gustos de los usuarios.
iLarga vida a Nathan Drake!
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hitp:/fwww.youtube.com/user/  *
HobbynewsTV *:
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Bienvenida, New 3DS! Estas navidades me

he hecho con una New 305, y a pesar de mi
reticencia inicial, solo puedo decir que estoy
encantado. El efecto 3D es mas estable que en
los anteriores modelos, la autonomia mayor,
mas rapida cargando juegos y descargando de
la e-Shop, etc. Reconozco que ahora me cuesta
mucho volver a mi antigua 3DS XL.

Cuando no quede sitio en el Infierno... los
muertos caminaran sobre la Tierra. Vuelven los
zombis con el anuncio de Zombi Army Trilogy, el
DLC Havoc para Call of Duty Advanced Warfarey
el lanzamiento de Dying Light ly dos entregas de
Resident Evil diferentes). Empiezo a echar de
menos la época en que "los malos” eran alieni-
genas, terroristas y psicopatas...

ALBERTO LLORET DAVID MARTINEZ DANIEL QUESADA
Redactor Jefe Redactor Jefe (web) . Jefe de Seccion
alberto.lloret@axelspringer.es david@axelspringer.es i daniel@axelspringer.es
@AlbertolLloretPM @DMHobby @Tycho_fan

Como en mi mansion (Spencer) en ningun
sitio. Por fin llega Resident Evil HD Remaster,
que en el fondo es estirar el chicle del juego
original "once again”, pero que tambien puede
servir para que Capcom se anime definitiva-
mente a volver a las raices de lo que hizo gran-
de a la saga. jAcompanaran las ventas... y la
nota? Descubridlo un pelin mas adelante.

El empleo de tus datos personales estara sujeto a la normativa vigente sobre Proteccion de datos. Para mas informacion, consulta el recuadro correspondiente en |a seccion "El Sensor”.
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AS SURREALISTAS... PERO REALES

ARA

Nuestro mundillo esconde un lado taar; :fg:;itear
ista. Preparaos p
otra parte de larev
mes l’Jp(.ﬂ:rt:a ojo: algunas no son aptas para juga
L |

:TE DESNUDARIAS
DELANTE DE UN AMiiBO?

Una de estas dos esferas no es Kirby, y pertenece a
una chica que ha respondido afirmativamente a esta
pregunta, al ofrecer ensenar sus "atribustos” en una
pagina de anuncios clasificados a cambio del amiibo
de Captain Falcon y Pit. La escasez de clertas figuras
esta alcanzado tal grado de locura que otro individuo
llamado Daily Dose ha reservado cien amiibo de Estela
para que "ningun fan del personaje” al que el odia "sea
feliz". Hay gente a la que le sobra dinero y le falta ropa.

do q

las noticias mas

dores sensibles... ni sensatos.

AD

locas del

PS4 EDICION
DESTROZADA

Este senor llamado Charles
Tiongson ha iniciado una campana

de financiacion en Kickstarter para
grabar un video de su flamante
Edicion limitada 20 Aniversario, pero
no tenemos claro cual de los dos

es mas limitado, porque su plan es
destrozarla a martillazos. Lo mas
preocupante no es que pida 20.300
dolares para hacerlo, sino que alguien
ya haya pagado 130 para recibir los
trozos rotos... con los que recomponer
sus cabezas, Imaginamos.

ue no cabe en ninguna



n Kim Dotcom

Hi @LizardMafia, | want to play #Destiny on
XBOX Live. I'll give your entire crew Mega

lifetime premium vouchers If you let us play.
Cool?

JUGADORES QUE
VAN A CUCHILLO

El caso mas incomprensible del mes tuvo
lugar en un cibercafé de Lima, donde un
jugador fue acuchillado por la espalda
mientras jugaba al "MOBA" [multijador
online en campo de batalla) League of
Legends, pero en lugar de irse a Urgencias
echando "Legends”, prefirio quedarse
sentado hasta ascender al nivel Plata. A eso
se le llama dar la espalda a las prioridades.

2,6 MILLONES DE
DRAGONES MENOS

BioWare acaba de publicar un dato que
indignara a las asociaciones protectoras
de dragones: Dragon Age Inquisition,
considerado por muchos el mejor juego del
ano pasado, lleva contabilizados casi tres
millones de reptiles voladores aniquilados
por los jugadores, junto a un detallado
mapa de estadisticas demograficas. Sin
duda, un éxito para el estudio canadiense;
pero un drama para la especie mitologica.

Thanks @KimDotcom for the vouchers--you're the reason
we stopped the attacks. @MegaPrivacy is an awesome
service.

D28 AM - 26 Dec 2014

1,167 acTweETS 1 385 FAVORITES

EL NUEVO PAPA
NOEL... POR UN DIA

Menuda lio el grupo de hackers Lizard
Squad estas Navidades, al hundir los
servicios PlayStation Network y Xbox Live
para dejar sin jugar a medio mundo...
hasta que KimDotcom, el controvertido
propietario de Mega (antigua
Megaupload) ofrecio a los hackers tickets
premium de su servicio. Los hackers
aceptaron el trato, pero las "secuelas”
del ciberataque volvieron horas después.
Con los Reyes Magos esto no pasaria.




=» Consigue la camiseta de Hobby Consolas

triunfan en las 24 Horas de Dubai

Los ultimos campeones de la GT Academy (el programa
de Sony para convertir en pilotos profesionales a jugadores
de Gran Turismo), Ahmed BinKhanen, Ricardo Sanchez,
Gaetan Paletou y Nicolas Hammon, junto con Florian Strauss
[ganador en 2013] quedaron segundos en la categoria A6-Am
de las 24 Horas de Dubai y quintes en la clasificacion general.
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WCOLABORA CON NOSOTROS!" =— Bl ji..Yy 0S LO PROMETO | j¥ PARA VOSOTROS JUGONES

TODPOOOOOOO! ! |0S PROMETO LN SERVICIO DE

Querernos gue nos ayudes a hacer la revista. 4 PS NETWORK PERMANENTE Y
Por eso, cuando veas este sello en alguna seccion, 4 SIN CORTES. ¥ ADEMAS EXIGI-
participa en ella por carta o e-mail [indicando tu . RE DE LINA VEZ POR TODAS EL
direccion postall. Todas las colaboraciones senaladas & LANZAMIENTO DEL JLEGO
recibiran una camiseta junto con un certificado que 1 - »
demostrara que han participado en Hobby Consolas. _ THE LAST GLIARDIAN !!
PROTECCION DE DATOS: Los datos personales que - =
nos remitas para consultas, cartas, participacion en
sorteos o concursos seran incorporados, mientras
dure su gestion, a un fichero responsabilidad de

Axel Springer Espana, S. A., con domicilio en C/
Santiago de Compostela, 74 29 planta, 28035

Madrid, para responder a las consultas, publicar ; s /) WE PREGUNTO S g
opiniones y votaciones o gestionar el envio de = o o ‘"I‘“‘.ﬂf Q
; _ | A g Tt i B ll
premios de promociones y concursos. Puedes e B [AS PROMESAS
ejercer tus derechos de acceso, rectificacion, N .

cancelacion y oposicion dirigiendote por escrito
al domicilio de Axel Springer Espana, 5. A.




TU MEJOR OPCION DE RESERVA
iNADIE TE DA MAS!

SOLO POR SER SOCIO DE GAME
IVENTAJAS AL INSTANTE!
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EL DLC INCLUYE TRAJE DE

ADEMAS CON TU EDICION DAY ONE | INFILTRACION Y 2 MEJORAS
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Saieall\  CONSIGUE CON TU RESERVA ESTA
AME CAJA METALICA EXCLUSIVA
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DE 25CM DE TRUNKS MASTER STARS PIECE.
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MUCHAS MAS OFERTAS EN
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SAcierta C

. S !
Alberto Lloret
Fedactor jefe de Hobby Consolas

A pesar de la polémica que estan
levantando las remasterizaciones
entre ciertos grupos de usuarios,
las ventas hablan por si solas: GTA
Vlleva casi 100.000 copias en PS4,

The Last of Us Remastered, cerca de
50.000... Es decir, hay demanda. Yo
no veo mal que se lancen vy, de hecho,
tenia pensado comprarme DmC para
PS3, pero he abandonado la idea v lo
pillaré para PS4. Es una cuestion de
gustos. Si quiero rejugar o coleccio-
nar algo, preliero hacerlo en la mejor
version. En cuanto a Capcom, no lo
veo mal... aunque para 2015 les pedi-
ria mas titulos nuevos v originales.

con su polltlca de

Rafael Aznar

Colaboradaor de Hobby Consolas
=

&

L

La remasterizacion del primer
Resident Evil me parece bien, pero el
problema es que, para los proximos
meses, Capcom tiene en prevision
otras tres, y de juegos recientes, por
desgracia: DmC, Devil Mayv Cry 4
y Street Fighter IV... Mientras, ese
espectro llamado Deep Down parece
haberse quedado en el limbo, Street
Fighter V va para largo y no es que
Revelations 2 augure gran cosa... Asi,
es imposible que la compania vuel-
va a brillar. Menos mal que, por lo

menos, esta al caer Monster Hunter

4 Ultimate (por cierto, ruego por una
nueva entrega de sobremesa).

=  querecibirael 13
de fahmm dos juegos tan
1mpnr*tantes como Zelda
Majora’s Masky Monster
Hunter 4, junto con los dos
Tﬁﬂd elos de New 3DS.

| que lan-
zam E" de en Las pmxtmns
meses y que ha anunciado
que esta trabajando tam-
bién en Sébastien Loeb
Rally Evo, una nueva IP.

aﬂunmada para Xhux @ne
y que tendra al nuevo Ford
GT en la portada. ;Habra
lluvia y ciclo dia-noche?

Eh &l CE5 dE Lasc Vzgaﬁ.
evelo que este ano vere-
mos un nuevo titulo con
su nombre. Su monopatin

' _vuts.ﬂera ala calle virtual.

> iASI SE HABLA!

&6 Cuando pruebas
Oculus Rift, es
como adoptar una
nueva religion. Las
=" personas que lo

et

John Carmack prueban se vuel- Satoru lwata
Programador Presidente
de E%;EU[US Rift Ven CFEYEHtES. 5! de Nintendo

10 HC

&6 En cierto modo,
cuando empece en
esto, vi en Shigeru
Miyamoto a un
rival, algo que
ahora me da ver-
glienza admitir. 39

Michael de Plater

Director de diseno de
Sombras de Mordor

=>» LA FIEBRE por los
amiibo defectuosos, que
ha hecho que algunos
"coleccionistas” paguen (o
eso dicen) por figuras con
errores de fabricacion...

- TRUE. |
e

' -.'l*‘.‘

= TRUE CRIME, tras |a

negativa de Activision a
renovar su licencia, algo
que ya se intuia cuando
TC Hong Kong paso a ser
SIeepmg Dag5 en 201 1.

=> LOS DESPIDOS EN
CODEMASTERS, que

podrian poner en riesgo

los plazos previstos para
Dirt 4y para 12015, del
gue aun no se sabe nada.

XBOX LIVE

=> EL ATAQUE HACKER
a Xbox Live y PSN durante
las pasadas Navidades,
que tuvo a la comunidad
sin online varios dias.

&6 Sauron es un
personaje que
tiene potencial. Es
un villano fuerte,
y me encantaria
explorar tambien
a los Nazgdl. 99



;Quieres ser profesional de una
industria en expansion?

Ofrecemos:

Grado en Ingenieria informatica en Simulacion
Interactiva en Tiempo Real

i PPl RSP = T S O I TR e QU S e T e I e e e e
Grado en Bellas Artes en Arte Digital y Animacion

Mactar an ARG, 1 St A Tof T R e
Vliaster en Programacion de Videojuegos
(Titulo propio ]

s Master en Arte Digital y Animacion

i
i
=

[ - i - - - -
| | i aldnlal s
| LA I LA L AD _I
| |

A
Mas de 25 anos formando ingenieros de software y artistas N _ '
para |la industria del videojuego. Nuestros graduados ), \
han sido contratados en mas de 300 empresas del sector.
Trabajando en mas de 1000 titulos comerciales. P ¢ 5
I

Para mas informacion:
digipen.es/start-your-adventure

STATIOR (33)

‘Imagenes de los trabajos de los alumnos de 3er curso

DigiPen Europe Bilbao - -
Virgen del Puerto 34, Edificio A . Dl Ipen
48508 Zierbena, Bizkaia . g
Phone: 946 365 163 INSTITUTE OF TECHNOLOGY
Email: info.es@digipen.es EUROPE - BILBAO
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EL SENSOR

~ Lofanta qua seria
_quesaﬁaran una nueva peli-
cula de Tof Stﬂrjry qua Andy.‘-
tu figu) niibo.

<» Tunear el amiibo de Samus
para que parezca lron Man.
Se tienen un aire, pero Samus
no es tan dicharachera como
el millonetis Tony Stark.

- Los 1035 kilometros cua-
drados de nada que va a tener
el mapa de Just Cause 3.

Mas vale preparar la cantim-
ploray el macuto, porque la
caminata sera mas larga que
la del Camino de Santiago.

> Que llegue 2015y, con él,
los juegos que se retrasaron.
Ojo, no sevayanaira 2016...

-» Que cada vez falte menos
para el numero 300 de Hobby

Consolas. jQué cerca queda
ya el mes de julio de 2016!
Nos esta dando un sincope de
pensar en las 300 velas a las
que habra que plantar cara.

=» Que, en Dragon Age
Inquisition, puedas saltar
desde alturas colosales con tu
montura sin recibir dano.

Sin duda, las cabalgaduras
del RPG de BioWare estan
poseidas por el espiritu de una
infatigable cabra montesa.

=»Ser tan facilon para el
regalo de Reyes: un juegoy
mas feliz que una perdiz.

¢ Y no se han estirado sus
majestades con una consola?

-» Que 2015 vaya a ser un ano de miedo con tantos "sur-
vival horror” y aventuras de terror. Tocara construirse
una capilla en casa, por si las moscas.

No solo por si las moscas, sino también por si los zombis y
las demas criaturas de mala muerte que trataran de dar-
nos matarile. jAy, que Dios nos coja confesados!

Un altavoz para vuestros votos y opiniones

> J0uea -hihgﬁn?ﬂtiiﬂiﬁ
sele haya ocurrido atn
mezclar Jurassic Park
con Far Cry. ;Para qué
montarte en un elefante
‘si puedes ir a lomos de
un buen velociraptor?

-» Estar veinte dias de vaca-
ciones, que los Reyes te den
un monton de juegos y, al dia
siguiente, tengas que currar.
Y que ese dia empiecen tam-
bien las rebajas. Por eso, Papa
Noel es mucho mas "util”...

-» Que en Japon haya edicion
fisica de Resident Evil HDy
aqui, no. ;Acaso no tenemos
derecho a ediciones dignas?
iEso, gue reformen la carta
magna del videojuego y nos
den una vida mas justal!

<» Que no salga una alternati-
va como Podemos para hacer
frente al tripartidismo de
Nintendo, Microsoft y Sony.

Si, ojala Sega volviera y lucha-
ra contra ese oligopolio.

-» Vender mi television para
comprarme una PS4.

A eso se le llama construir la
casa por el tejado...

=» Que no haya modo Historia
en Super Smash Bros. ;Sera
por los recortes de Rajoy?

No lo dudes. Queria tener su
propia figura amiibo y, ante la
negativa de Nintendo, decidio
cortar por lo sano...

-»Que, dentro de poco, se
vaya a necesitar un disco duro
para disfrutar de cada juego.
Y de un terabyte, ademas...

~» Perder de vista a mi madre en el supermercado y que
me vengan a la cabeza frases tan preocupantes como
"reduce la distancia” o "jugador desincronizado™...

En el peor de los casos, siempre puedes pedirle a tu proge-
nitora que te suba al carrito y, asi, se reduce a cero el ries-
go de extravio. Bueno, también es posible perderse asi...

TU OPINION CUENTA

Participa en esta seccion escribiendo a:
sensor.hobbyconsolas@axelspringer.es

0 bien entra en nuestra pagina:
www.facebook.com/hobbyconsolas

Las cuatro colaboraciones destacadas con un fotomontaje
recibiran la camiseta junto con un certificado que demostra-
ra que son colaboradores de Hobby Consalas.




cQue saga de Nintendo
deberia llegar a Wii U?

A lo largo de su historia, la Gran N
ha acumulado infinidad de IP, pero
no todas se han dejado ver aun en

SU nueva consola de sobremesa.

i P F-Zero 34%

La mitica saga de carre-
ras futuristas lleva en
barbecho desde que salie-
ra GX, la entrega de Gamecube,
alla por 2003. Por eso, no es de
extranar que todos anoréis el
regreso de Captain Falcon, Goroh
y compania. La otra saga que
también esta en boca de todos

es Metroid, pues Samus Aran ya
demostro en la trilogia Prime que
es una de las mejores heroinas de
la historia. Otras sagas para las
que tampoco faltan peticiones son
Eternal Darkness, Golden Sun,
Pokémon, Earthbound, Luigi's
Mansion, Wave Race...

2 Metroid........nn. 25%
3 Eternal Darkness........ 7%
4 GOlden SUN... . eeeressasmsmssasss sas 7%

Cristdhat Varo

LA ENCUESTA DE FACEBOOK

JPor qué a Sora no se le mueve el
pelo al liarse a llave-espadazos?

JUEGOLE
HERVOR 4

Juegos lanzados sin pulir

GTAYV

La calidad del juego de Rockstar,
que se acaba de estrenar en la
nueva generacion, es indiscutible,
pero muchos os habéis quejado
este mes de que su vertiente online
sufre infinidad de problemas, algo
gue ya sucedio cuando se lanzo en
PS3 y Xbox 360. Los cuelgues, el
lento acceso a los servidores o las
molestias provocadas por “hackers”
han sido los principales motivos de
gueja, junto con "bugs” esporadicos,
como que una moto quede atrapada
dentro de un edificio tras una caida
o alguna mision gue no aparece.

Pablo Jose Gutiérrez

k& Porque los peinados japo-
neses rompen todas las leyes
de la fisica conocida. 99

----------------------------------------------------------------

Jesus Rivera

Rl 66 Es por el uso de la magia
% Electro, que le tiene siempre
los pelos de punta. 99

Miguel Domingo Piles

k& Porque el Pato Donald ha
usado Paro++ para asegurar-
se de que se queda quieto. 99

------------------------------------------------------------

" Juan Carlos Merino
k& En realidad, es calvo y usa
y una peluca de goma. No hay

otra explicacion posible. 99

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Victor Fuster
k& Pluto le pego un lameton y
se le ha quedado asi. 99

LO MEJOR
DEL TIMELINE

B I---.";'_T.r' - L r"*;.l\.:-_\.:';‘.-"""-\.—- --"l.--"-'-'.:l'h
e o PR S e e
Jesus Garcia [Facebook!]

" 6#2014ha sido el ario de Wi U,
. completamente. Nintendo ha

‘dado tal golpe en la mesa con su nuevo
contenido que ésta se ha tambaleado. 99

---------------- D O O N 0O O O O O O O O O OO

Manuel A. Carreno (Facebook])
] k& Ojala saquen Cyberpunk 2077
- en 2016. Asi, CD Projekt sacara
el premio a mejor juego del ano dos veces

seguidas, con ely con The Witcher 3. 99

-

i saiareEraEatsEEEE Ssad EEEsEdFEelEEArF AR EETdERaErdadeaedEbERREE e SR R

a Daniel Palma [Facebook]

- k6 Al margen de si es etico lo que
-& ° estan haciendo las companias,
Resident Evil HD es recomendable. Es de
los mejores juegos jamas creados. 99

LA g 2l a Ll LAt Rl Lo s dJlade il ot il bRl R g ddidsddsdaa et B LRSS & L2l 1Lz 2

Pep Requena (Facebook]
= k& No entiendo esta tendencia
_ .hi de malmeter entre aficionados
al mundo de los videojuegos por preferir
una consola o la otra. 99

Fernando Cu-Al (Facebook]
%, - &k Porfinregresa Tony Hawk! El
Unico miedo que me da es que
sea un "free-to-play” o algun juego de los
que se venden por fasciculos. 99

-

Alexis Saucedo [Facebook])
’ kk No tiene sentido hablar ya
de la resurreccion del "survival
horror”. Alien Isolation ya lo revivio, asl
que no hay nada que revitalizar. 99

Lo LS 2 4 o 4 2 A L2 b o Lo Rt b A s s Jd o 2t e Rl b Al R s & 4l ot L L AL Rl S 8 ol s oo

” .-/ Darwin J. Fermin (Facebook]
g k& Siempre me dio bastante

miedo The Legend of Zelda:
Majora’s Mask, con esa maldita luna que
parece un diablo en el cielo. 99

- e o ol o ool o o ..

_ _  Ferran Garcia (Facebook])
" & | fkSobre la “compensacion” de
" Sony por el atague a PSN: no me
esta regalando nada al devolverme cinco
dias de Plus, porgue ya eran mios... 99

L R L2 Lt 2t i rER SRR ddada it ittt R eRRAESRde Xl ittt B RER 482 1H ]

. Digoco (hobbyconsolas.com)
7 &k No paro de leer buenas

noticias sobre la beta de Halo 5
Guardians y su equilibrio. Todo apunta a
que el reyvolvera a su trono. 99

1

D O O O R O

Biosiz (hobbyconsolas.com)

&k Que agonia con Metal Gear

Solid V. Aqui, todos con la expec-
tacién y Kojima, de cachondeo, ensenan-
do a Big Boss con un disfraz de pollo. 99

- o
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EL SENSOR

Empezamos el ano con cambios. Sustituyo mi foto por
batallitas del abuelo. Y para batallita, la de este mes...

14 HC

RETUITEANDO OFFLINE

POr Manuel del Campo @manu_delcampo

A quien seguir

Rare
Microsoft afirma que Banjo

v Perfect Dark tendran una
futura actualizacion.

Project Treasure

Nombre en clave del juego
exclusivo para Wii U de
Katsuhiro Harada (Tekken).

Viernes 13 El juego
El juego basado en la peli

esta en desarrollo, y sera
lanzado en Halloween.

Tendencias

#CharlieHebdo | LifeisStrange

New3DS . GhostintheShell
#FireEmblem | #IMarioParty10
Vengadores?2 | 1997RescateNY

Favoritos
de siempre

Ano: 1993
Compania:

1 |} 5 - . ‘I ]
clectronic Arts

Consola: SNES,
Mega Drive

Genero:

r:-|!': 1ULS000

de helicoptero
Puntuacion
HC: 88

DESERT STRIKE
RETORNO AL GOLFO

i Por que empiezo este nuevo
apartado con este juego?
Porque recuerdo que hacerme
el mapa para la guia fue un
suplicio. Y eso que me ofreci
voluntario porque realmente
me flipo. Antes de que Ridley
Scott lanzara Black Hawk
Down, esta maravilla en
perspectiva isometrica me dejo
huella (jy decenas de horas!]

Ventas

JaponBaja@Famitsu

Segun la prestigiosa revista japonesa el mercado |japones de
videojuegos para consola ha descendido un 10% en 2014, de

fDrrﬂa que es su peor resultado en los Gltimos 2& anos.

Abrir Responder Retwittear Favorito

Y eso aun con 3DS y el juego Yokai Watch 2 tirando de las
ventas a tope. Algo pasa en la otrora "cuna de los videojuegos”,
y tiene un nombre: el crecimiento de los smartphones.
Tomemos nota, porgue ya esta sucediendo en Occidente.

ReinoUnidosube@ERA

La Asociacion de uendedares de UK revela gue el mercado
de videojuegos creclo un /,2%, pero mcluyendm todo el
software digital. El wdea;uegﬂ fESH:D cayo un 7%.

Abrir Responder Retwittear Favorito

EL mismo perro con otro collar. Baja el videojuego tradicional,
sube el de dispositivos moviles. La tendencia continuara y
habra que ver en que lugar quedan las consolas en unos anos.
Lo curioso es que 3DS siga en plena forma pese a todo.

RacmggameswﬂlnjuryPreventmn

Segun un EStudm pu bltcadm ugar a simuladores de

ondauccion | llevar a tomar mayores riesgos en ia
conda :_1-.:e:!::’;:'- Relelpgle adelantamtemtﬂs pelig r0S0S.
Abrir Responder Retwittear Favorito

Ya estamos... entrando en detalle en el estudio, he visto que
hay gue hilar muy fino para ver esa relacion. La cuestion es
;i por que ese empeno en seguir demostrando efectos nocivos
del videojuego? ; Jugando a FIFA jugaremos mejor al futbol?

NintendoBrasil@NintendoofAmerica

NINenNao || 3 £ et ||| ::‘.':_":‘.:.i Oflal f ' Mmeftgudid i ||'I"-I|_'=I 2

deb[d{: a las e{evadES tasas de IFﬂpDFtECIDﬂ y la politica de
impuestos ultra proteccionista de aquel pais.

Abrir Responder Retwittear Favorito

Y no me extrafa. Atentos: Una PS4 vale alli (al cambio] 1270
eurazos y una Xbox One 700, de los cuales 2/3 son impuestos.
Desde luego, no se puede decir que alli esten favoreciendo el
crecimiento del sector... Eso si, el futbol ni tocarlo.




Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas

DEL 1 AL 31 DE DICIEMBRE _

DATOS CEDIDOS POR GFK_

Por plataformas

| POSICION | MESES

POSICION JUEGO | CONSOLA i
: s | ANTERIOR| EN LISTA |

1
ot e
1 T

1 JustDance2015 . Wi -

1 :
it e S PS3 > XBOX 360
2 FIFA15 PS3 4 | 4 1 FIFA15 1 FIFA15
.................. S e e e e 2 Call of Duty AW 2 Call of Duty AW
....... 3 . CallofDutyAW P31 2. 3 Far Cry 4 3 Minecratt
e 4 Minecraft &4 FarCry4
4FEIFCFY4TP53T41 5 Grand TheftAutoV  : 5 Assassin's C. Rogue
e e e PS4 > XBOX ONE
6 FIFA15 PS4 | 10 | 4 1 FIFA15 . 1 Grand Theft Auto V
e T e o BrordTHERAGY 9 Call oDt AW
] PokémonZafiroAlfa  30s 6 2 3 CalofDuyAW 3 FIFA15
_ 4 Minecraft . &4 FarCryé
....... 8 SuperSmashBros . 30s - | 1 § Far Cry 4 S Minecrat
10 Minecraft Vita - 1 1 Super SmashBros {1 Pokémon Rubi Omega
’ : 2 Just Dance 2015 . 2 Pokémon Zafiro Alfa
v . : = 3 Mario Kart8 i 3 Super Smash Bros
; ' JL!St Dance 2015 FIFA 15 4 Skylanders Trap Team: 4 Tomodachi Life
Y ' Wii es una consola que lleva | La longeva sagade W § SuperMario 3D World i 5 Animal Crossing NL
_ F_ e :
il L *  nastitulos, pero sigue tenien- i Arts es una habitual PS VITA L p PC
’ - s | ’\tﬂ - e do una gran base de usua{'ins de la lista de ventas 1 Minecraft 4 Lestinas
" _. > ] que se deja nc:-tar: ESPEEIE!-— espanola, sc:-hr:e to- 2 FIFA 15 5 | aeCimed ¥mas Edit
“ _ mente, en los periodos navi- do en sus versiones 3 Invizimals: Resistenciai 3 WoW: Warlords of...
a w 4 O denos, sobre todo con sagas | para PlayStation3y 4 Tadeo Jonesyel.. |4 Football Manager 2015
: ' como esta de baile. PlayStation 4. 5 Little Big Planet .5 FarCry4

En Gran Bretana

Del 21 al 27 de diciembre Dates cedidos por VGChart:z

En EE.UU.

Del 21 al 27 de diciembre Datos cedidos por VGChartz

En Japon

Del 22 al 28 de diciembre Datos cedidos por VGChartz

1 Youkai Watch 2: Shinuchi 30s 1 Pokémon Rubi Omega / Zafiro Alfa 2ps 1 GTAVPsa

2 Pokémon Rubi Omega / Zafiro Alfa 205 2 Call of Duty Advanced Warfare xbox One 2 GTAYV Xbox One

34 Super Smash Bros 205 3 GTAV pss 4 Call of Duty Advanced Warfare rs«

& Super Smash Bros wii U & Call of Duty Advanced Warfare xbhox 360 & Assassin's Creed Unity rse

9 Final Fantasy Explorers 105 9 Call of Duty Advanced Warfare rss 9 Call of Duty Advanced Warfare xbox one
& Monster Hunter 4 Ultimate 305 & Super Smash Bros wiiu 6 Assassin's Creed Unity xbox 0ne

7 Youkai Watch 2: Ganso / Honke 205 7 Assassin’s Creed Unity xbox 0ne 7 DriveClub pss

g Mario Kart 8 wii v 2 Super Smash Bros 305 8 FIFA 15 Ps4

9 9

9 GTAYV Xbox One
10 NBA 2K15 Xbox One

Gundam Breaker 2 ps vita
10 Mahouka Koukou no Rettousei #s vita

Call of Duty Advanced Warfare xbox 360
10 FIFA 15 Xbox One

GTA V. Contando tanto
e la version de PS4
como la de Xbox One,
la remasterizacion de
Rockstar ha vendido un
millon de copias solo
en las islas britanicas.

Youkai Watch 2:
Shinuchi. 30S lleva ya
tiempo siendo senora
y duena de Japon. La
nueva version de Youkai
Watch vendio 2 millones
en solo tres semanas.

¥ Pokémon Rubi Omega
/ Zafiro Alfa. La fiebre
por Pokémon no cesa,
y la ultima entrega ha
vendido ya 2,5 millones
de unidades en EE.UU,

una cifra descomunal.

METsic chy

\ BUT30 BEBLeAb=I?

18.500.00

es el numero de PS4 que se
han vendido ya, un récord de
rapidez en la historia de Sony.

1o HC



5 NOTICIAS |

LOS MEJORES

suecos oE 2014

Los Premios Hobby Consolas a los mejores de 2014 ya tienen ganadores.
El gran valor de estos galardones es que han contando con un jurado de lujo:
los mas de 2.000 lectores que dejaron sus votos en nuestra web.

MEJOR
CONSOLA

PS4

Los mejores juegos multiplataforma.
La consola de Sony no ha recibido aun
ninguna exclusiva de peso, pero si las
mejores versiones de los juegos de
“third parties”. En Espana ha vendido
mas de 300.000 unidades en un ano.

MEJORES
JUEGOS
POR
GENERO

del brote de un hongo infeccioso. Su
narrativa sigue siendo exquisita.

16 HC

ACCION-AVENTURA

MEJOR _
47\ COMPANI

infend 0 '

Exclusivas a tutiplén. La Gran N ha
revitalizado a Wii U con cuatro de los
mejores titulos del ano: Super Smash
Bros, Mario Kart 8, Bayonetta 2y
Donkey Kong Country: Tropical Freeze.
3DS tampoco ha defraudado, con su
version de SSBy con Pokemon.

DEVOTOS

3
&

THE LAST OF US

M SONY W PS4 m 41% DEVOTOS

Mundo postapocaliptico. Joel y Ellie
van a quedar para la posteridad tras
la emotiva historia que vivieron a raiz

29%

W UBISOFT ™ PS4-ONE-PC ® 33% DE VOTOS

Derrocando a un dictador. Ubisoft
Montreal ha vuelto a combinar con
maestria las mecanicas de shootery
sandbox en este titulo, que nos lleva a
una gigantesca region del Himalaya.

MEJOR
JUEGO

THE LAST
OF US

Remasterizado.

No es habitual

que un titulo

sea el mejor
durante dos anos
seguidos, pero asi ha
ocurrido con la joya
de Naughty Dog, que
se lanzo para PS4
en una version que,
ademas de incluir
mejoras visuales,
llevaba de serie el
DLC Left Behind.

Su guion es ya

parte del

Olimpo.

PLATAFORMAS

RAYMAN LEGENDS

para la nueva generacion, mantiene

los mejores cooperativos locales.

B UBISOFT W PS4 - ONE W 40% DE VOTOS

Saltos desenfadados. El divertidisimo
plataformas de Ubisoft, remasterizado

sus geniales niveles en 2D, con uno de



(& MEJORES JUEGOS POR CONSOLA

MEJOR JUEGO DE PS4

DRAGON AGE
INQUISITION

M EA W PS4 - ONE - PC m 48% DE VOTOS

Caza de dragones. BioWare se ha
sacado de la chistera uno de los
juegos mas vastos y profundos de
cuantos han salido en 2014.

THE LAST OF US
REMASTERIZADO

W 26% DEVOTOS

Joya historica. La aventura de
Joel y Ellie ha dejado su marca
en muchos, lo que explica que
haya vuelto a cautivaros, pese a

tratarse de una remasterizacion.

| SUPER
SMASH BROS

W 37%DEVOTOS

Tortazos de diversion. La saga
de lucha de Nintendo ha vuelto
por todo lo alto, con combates

de hasta ocho jugadores y unos

espectaculares graficos en HD.

DARK SOULS |l

™ 20% DE VOTOS

Atraccion por la muerte. Lejos
de desquiciar al personal, el
ultimo juego de From Software

! se ha coronado como un juego
de culto, merced a su tremendo
nivel de dificultad.

SUPER
SMASH BROS

| ': ™ 49% DE VOTOS

Lucha portatil. Pese a tener el
mismo plantel de personajes
que la version de Wii U, esta
version de SS5B tiene sus propios
escenarios y mucho contenido.

VELOCIDAD

MARIO KART 8

M NINTENDO B 'Wii U m 51% DE VOTOS

Volantazos de locura. El arcade de

carreras de Nintendo ha demostrado
su enorme capacidad para divertir y,
de paso, ha ensenado como hacer un
buen DLC sin abusar de los usuarios.

44

MEJOR JUEGO DE XBOX ONE

- AN

r.,F_.

FORZA HORIZON 2

W 19% DEVOTOS

Velocidad mediterranea. El sur
de Francia y el norte de ltalia
son el paraje ideal para uno de
los mejores juegos de coches
de los ultimos anos. Jugable y
visualmente, es una maravilla.

DRAGON AGE
INQUISITION

W 24%DEVOTOS

Rol con pedigri. El nuevo juego
de BioWare ha cautivado a todos
los amantes de la fantasia y los
dragones. La aventura da para
mas de cien horas de juego.

K Tjg :‘ﬂ'ﬁ TITANFALL

DEPORTIVU

™ .
| n
i o=
e .
1 - r...
r e
' i T
j
f

FIFA IS5

B EA BPS4 - ONE - PC m 45% DE VOTOS

Futbol de salon. El simulador de EA
Sports se ha alzado con el galardon
de mejor juego deportivo del ano
con su segunda aparicion en la
nueva generacion de consolas.

‘;"

W 27%DE VOTOS

Genial conversion. Aungue era
un titulo pensado para Xbox One
y PC, este shooter apoyado en
robots gigantes y "parkour” tuvo
una espectacular adaptacion
para 360, a cargo de Bluepoint.

FINAL FANTASY X
/| X-2 HD
W 36% DE VOTOS

Magia nostalgica. La historia de
Tidus y Yuna se ha remasterizado
en HD con un resultado mas

que sobresaliente, que evoca las
mismas sensaciones que en PS2.

Y EL PREMIO DE
GAME ES PARA...

Herc30. Este usuario de nuestra

web gano una tarjeta regalo de

Game por valor de 1.000 euros.
En total, hubo
mas de 2.000
participantes en
las votaciones,
a finales de
diciembre.

17HC




5 NOTICIAS |

NUEVOS DATOS

LOS SPARTAN DE LA UNSC volveran a
ser los protagonistas del multijugador.
En la beta, las refriegas aun estaban
limitadas a dos equipos de cuatro.

a
para el nuevo combate

Durante el ultimo mes, 343 Industries ha tenido en marcha una beta para

testear el multijugador de

Halo 5 Guardians es uno de los juegos mas
esperados de los que tiene Xbox One ahora
mismo en la recamara, aunque no se deja-
ra ver hasta otono. Sin embargo, en las ul-
timas semanas, los usuarios de la consola
han tenido la oportunidad de probar una ex-
tensa beta con la que 343 Industries queria
pulsar las sensaciones, de cara a testear el
equilibrio de todos los elementos y recabar
opiniones sobre lo que funciona y lo que no.

Halo fue una saga pionera para el gene-
ro del shooter en consola, y sus bases, que
tan bien han funcionado desde la primera
entrega, se mantendran, pero el estudio
ha implementado numerosas mejoras que
haran que los combates sean mas agiles y
ofrezcan nuevas posibilidades de actuacion.

18 HC

se entrena

que sera uno de los estandartes
de Xbox One en otono de 2015. Los Spartan-lIV seran mas fuertes que nunca.

Quizas lo mas evidente es lo que afecta al
sistema de apuntado con las armas. Antes,
muchas de ellas, como el iconico rifle de
asalto, solo tenian un modo para disparar
desde la cadera, pero ahora todas tendran
una mirilla de precision. Paralelamente, al-
gunas de las habilidades que habia en Halo
4 (entre las que solo se podia elegir unal,
estaran de serie, como la mochila propulso-
ray el sprint, que permitira cargar cuerpo a
cuerpo contra los enemigos.

El desplazamiento del personaje por los
escenarios también sera mas agil, pues po-

dra "escalar” al acercarse a las plataformas
y deslizarse por el suelo. Habra también un
ataque que permitira pararse en el aire du-
rante unas decimas de segundo para apun-
tar y lanzarse en picado contra un enemigo.

El juego dispondra de servidores dedica-
dos y correra a 60 fps. En la beta, la resolu-
cion era de 720p, pero es de esperar que en
la version final alcance los 1080p.

Respecto a la campana, no han trascendi-
do nuevos detalles. Por ahora, solo se sabe
que el Agente Locke compartira protago-
nismo con el Jefe Maestro. *

ENTRE LAS NOVEDADES ESTARAN EL
SPRINT Y LA MOCHILA PROPULSORA
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por Alberto Lloret
\ @AlbertoLloretPM
' = . <.
l S 2 « 3@ >3 : Relaciones personales
— N : jﬂ? 4 e L\/""- Releyendo algunos libros sobre
. — W / videojuegos, como "Game Over
‘K : J Press Start to Continue" (cen-
- ¥ g = trado en la historia de Nintendo
e 1 v_! ' hasta 1994) o "Videogames: In
; . : y_’_é_'_',.. 7 the Beginning", del recientemente
. a2 ' S . v x fallecido Ralph H. Baer, no deja

de sorprenderme la cantidad de

casualidades y encuentros v des-
encuentros personales sobre los

que se asienta la industria.

Algo tan sencillo como presentar
un prototipo a la persona correc-
ta, un lazo de amistad con la per-
sona adecuada en un momento

dado o una apuesta personal por

LA RECARGA DEL ESCUDO
sera mas estrategica que en
el pasado. Sera necesario
quedarse guieto en un sitio.

PAZHITNOV, Henk Rogers y Yamauchi
sellaron el éxito de GameBoy con "quimica”.

alguien han marcado hitos como
que Nintendo se estableciera con
enorme éxito en EE.UU. a pesar

de tenerlo todo en contra tras el
"crash" de 1983, que el "padre de
los videojuegos" pudiera seguir
ahondando en su concepto de
"juegos en la tele" o que los dere-

chos de un hit como Tetris fueran
a manos de Nintendo.

Asusta imaginarlo: si a Baer le
hubieran parado los pies, quiza el
concepto de "consola" que cono-
cemos no seria igual. Nintendo
quiza seguiria haciendo cartas o
habria desaparecido v el resto de
la industria, o no existiria o quiza

estaria en fase embrionaria.

Pero, supongo, es parte de la
magia de este mundillo. Un eco-
sistema de fragiles equilibrios

pero habréa que tener en cuenta capaces de lo mejor/peor ¢o no ha
que, sl un rival nos golpea, se nos saldra instantaneamente de ese modo de apuntado al tipico de la cadera. sido asi en los tiltimos 40 atios?
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NOTICIAS

ENTREVISTA MONSTER HUNTER 4 ULTIMATE

"Es el mayor paso
adelante en la saga”

Bajo la produccion de Ryozo Tsujimoto, la saga

Monster Hunter de Capcom se ha convertido en
una de las mas exitosas de la historia de Japon.
El I3 de febrero llega la nueva entrega a 3DS.

; Cuales son las novedades mas importan-
tes de Monster Hunter 4 Ultimate?
Monster Hunter 4 Ultimate es el mayor
paso adelante que se ha visto en la saga,
e incluye mas contenido novedoso que
nunca. Hay nuevos enemigos, nuevas ar-
mas, y también nuevos tipos de armas y
armaduras.

Lo que mas nos entusiasma es el hecho
de que los cazadores van a poder jugar por
primera vez con sus amigos a través de
Internet en 3DS sin limitaciones (Mons-
ter Hunter 3 Ultimate para 3DS requeria
utilizar una Wii U como puente para jugar
online).

TETSUCABRA es uno de

los muchos monstruos
nuevos gque encontrareis

DECIDIMOS
CENTRARNOS E}
TRAER LA VERS

MAS COMPLETALL

Ademas, los escenarios son mas verti-
cales y profundos, y hemos implementado
nuevos movimientos, como atacar en el aire
y montar monstruos, los cuales aportan una
jugabilidad aun mas variada que en anterio-
res entregas.

i Cuales son tus monstruos favoritos
del nuevo juego? ;Algun consejo para
cazarlos?
Mis favoritos son el Gore Megala y el Sere-
gios. jPermitidme compartir algunos con-
sejos de cazador!

El Gore Megala, a diferencia de otros
monstruos, no se mueve hacia otras

RYOZO TSUJIMOTO es hijo del CEOQ de
Capcom, y hermano del presidente.

zonas cuando enloquece. Hay ocasiones en
las que colocas una trampa en una zona,
pero luego el monstruo se va a otro lugar
y resulta que has desperdiciado el item. Sin
embargo, eso no ocurre con el Gore Megala,
por lo que colocar trampas es una estrate-
gia efectiva contra éel.

En cuanto al Seregios, se mueve muy ra-
pido y puede infligir el efecto de sangrado
en tu cazador, asi que necesitaras ir bien
cargado de items de recuperacion. Su punto
débil son sus piernas, asi que ve a por ellas
para incrementar el dano y derribarlo.

; Que arma utilizas personalmente
cuando juegas?

Utilizo el martillo. jEntre las dos versiones
Japonesas de Monster Hunter 4, he usado el
martillo mas de 2000 veces!

Monster Hunter 4 Ultimate es una version
ampliada del original, ;por que no llego a
occidente aquella primera edicion?
Debido a la enorme cantidad de contenido
de los Juegos de Monster Hunter, es nece-
sario un gran trabajo de localizacion antes
de lanzar el titulo. Por lo tanto, decidimos
centrarnos en traer la version mas com-
pleta lo mas rapidamente posible.

Ha habido muchas entregas de Monster
Hunter tanto para consolas domesticas
como para portatiles, pero el exito ha sido
mucho mayor en portatiles. ;A que crees
que se debe?



(6 EL EXITO EN OCCIDENTE ESTA
CRECIENDO GRADUALMENTE 79

Su jugabilidad cooperativa es ideal para que
los jJugadores se encuentren en lugares a los
que cada uno lleva su portatil.

Monster Hunter 3 Ultimate salio tanto para
3DS como para Wii U. ; Hay alguna posibili-
dad de gue Monster Hunter 4 Ultimate apa-
rezca también en Wii U?

Monster Hunter 4 Ultimate esta basado en
el lanzamiento japonés Monster Hunter 4G,
el cual es solo para 3DS, asi que no habra
version para Wii U en esta ocasion.

Monster Hunter goza de un éxito masivo
en Japon, pero en Europa y Norteame-
rica sus cifras no son tan espectacula-
res. ; Confias en un éxito internacional
creciente para la saga? ;Sera Monster
Hunter 4 Ultimate una pieza fundamen-
tal para ello?

Es cierto que en occidente Monster Hunter
no se ha convertido en un éxito equivalen-
te al de Japon. Sin embargo, estamos ob-
servando como las comunidades de fans
occidentales crecen y organizan todo tipo
de eventos en sus propios paises. Desde

Capcom queremos apoyar ese tipo de ini-
ciativas entre jugadores, y creemos que las
funciones online de Monster Hunter 4 Ulti-
mate (por primera vez sin limitaciones en
una portatil] seran fundamentales para al-
canzar un mayor nivel de popularidad. Espe-
ro ver cazadores veteranos haciendo equipo
online con nuevos jugadores y ensenandoles
lo que saben.

La verdad es que la popularidad de Mons-
ter Hunter en Japon fue explosiva, pero creo
que en occidente estamos viendo tambiéen
los frutos de nuestro esfuerzo y estamos
consiguiendo que la comunidad de jugado-
res crezca gradualmente.

; Que otros juegos jugais normalmente tu
equipo y tu? ; Cuales son las principales in-
fluencias a la hora de desarrollar titulos de
Monster Hunter?

Los juegos de accion de la propia Capcom
son la mayor influencia del equipo de
Monster Hunter. Como juego de accion
multijugador, Monster Hunter esta cons-
truido aprovechando los conocimientos de
Capcom en ese ambito. *

-
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2 Warp

por Daniel Quesada

daniel.quesada@axelspringer.es

Lo que nos gusta...
y lo que funciona

Cada fan tiene sus propios
deseos. Los de PS4 se muerden
las unias por Uncharted 4, los de
One quieren mas de Rise of the
Tomb Raider, en Nintendo flipan
con el préoximo Zelda... Muy pro-
bablemente, estos 3 juegos que
os comento venderan muy bien,
pero a veces que un juego sea
muy deseado por los seguidores
mas acérrimos de una marca no
quiere decir que sea el proximo
éxito de la compania. Un ejemplo
seria Bayonetta 2 que, aunque ha
vendido decentemente (cerca de
600.000 unidades en el mundo)
ha quedado muy lejos de los
grandes juegos del momento,
que pasan holgadamente de los 5
millones. Y eso no quita que sea
un juegazo que haya conquistado
tanto a critica como a usuarilos,
pero el gusto "especializado" vy el
general no siempre coinciden.
Tampoco es que Wi1 U no tenga
mercado: Mario Kart 8 ha pasa-
do de los 4 millones de unidades.

MARIO LO TIENE "A HUEVO" para volver
a triunfar con Puzzle & Dragons.

Frente a ese "fracaso", llegan
noticias de que las acciones de
Nintendo subieron al anunciarse
Puzzle & Dragons: Super Mario
Edition. ¢ No habéis oido hablar
de él? Pues vende lo que no esta
escrito y, ahora que ha optado
por este crossover, mas todavia.
Quiza os extrane, pero también
os sorprenderia lo locos que
estan vuestros padres con Candy
Crush Saga. Y que les quiten lo
bailao a los de King...
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5 NOTICIAS |

ADOLF HITLER volvera de la tumba
para liderar un ejercito de zombis
nazis, a los que solo podra poner
freno un francotirador aliado.
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ge acerca un ejercﬂo

el “spin off” de la serie Sniper Elite desarrollado
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por Rebelllon Ilegara a PS4, Xbox One y PC en 20I5. La recopilacion
"remasterizada” incluira los dos capitulos de la saga y un entrega adicional.

Los muertos vivientes, nazis en este caso,
tambien quieren darse un festin de franco-
tiradores. Rebellion, ladesarrolladora de la
saga Sniper Elite, ha anunciado el lanza-
miento de una recopilacion de los dos pri-
meros Zombie Army, junto a un episodio
inedito para PC y consolas de nueva gene-
racion. Zombie Army Trilogy incluira 15 ni-
veles de campana lindividual o cooperativo
para un maximo de 4 jugadores) junto a un
nuevo modo por oleadas, con cinco mapasy
10 niveles adicionales.

Podremos controlar a ocho protago-
nistas: cuatro rescatados de los juegos
anteriores y, por primera vez, cuatro fran-
cotiradoras. Y el desarrollo mantendra las
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mecanicas de Sniper Elite, en particular las
“killcam”, que nos permitiran ver el efecto
de nuestros disparos sobre los organos de
los objetivos a camara lenta. Evidentemen-
te, el nivel de "gore™ y desmembramientos
se va a multiplicar cuando le plantemos ca-
ra a las hordas no muertas de Hitler.

El apartado técnico del juego sera uno
de los grandes beneficiados en esta edi-
cion, ya que mostrara una resolucion na-
tiva de 1080p en todos los formatos y un
estilo visual inspirado en las peliculas de

serie B. Asi tendremos una perspectiva
nunca vista de Berlin en 1945, con una im-
presionante cantidad de zombis [también
esqueletos y demonios) simultaneamente
en pantalla.

Rebellion ha confirmado que el juego
aparecera a lo largo de este ano, aunque
aun no tiene fecha definitiva, y que los
usuarios que posean uno de los anterio-
res Zombie Army en su cuenta de Steam,
recibiran un descuento del 30% al adquirir
Zombie Army Trilogy para PC. *

= PODREMOS ABATIR A LOS ZOMBIS
EN IS NIVELES DE CAMPANA Y HORDA |



LA CAMPANA tendra 15 niveles en
modo individual o cooperativo. Por
primera vez podremos controlar

. francotiradores femeninos. | H d
'_ " shot

por David Martinez

david.martinez@axelspringer.es

El poder sobrenatural
de Adolf Hitler

Casi 70 anos después del final de
la Segunda Guerra Mundial,

y de su muerte, todavia es muy
comun encontrarse con imagenes
de Adolf Hitler como encar-
nacion del mal. Es un hecho

que las ventas de las revistas de
Historia o esoterismo se disparan
cuando el fithrer aparece en por-
tada. Y en el cine, aparte de El
Hundimiento (y todas las paro-
dias que ha generado en Internet)
su figura se repite de todas las
formas posibles... en Iron Sky 2,
lo hara montado jjen un tirano-
saurio acorazado!!
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o AT, EL MODO HORDA nos ofrece
: cinco niveles en que no
dejan de asaltarnos oleadas

de zombies nazis.

HITLER EN LOS VIDEOJUEGOS raya mas
con la ciencia-ficcion que como Historia.

Los videojuegos no han podi-
do escapar a la moda y yo no
me resisto a hacer un repaso de
sus apariciones, mas rayando
con la ciencia ficcion que con
la Historia. En Wolfenstein 3D
le hemos visto convertido en
un cyborg armado con dos
ametralladoras gatling (nada
menos que el enemigo final).
En Persona 2: Innocent Sin nos
enfrentamos a una version tipo

manga, v en el primer Bionic
Commando (version japonesa)
también teniamos que darle su
merecido. Si queréis conocerle
de joven, probad Command &
Conquer: Red Alert.

Las apariciones mas "histori-
cas" son las de Indiana Jones y la
Ultima Cruzada, Assassin’s Creed
IT v el DLC de Sniper Elite V2. ;Y
después de muerto? Pues volve-
ra como zombi, por lo visto en
Zombie Army Trilogy.




NUEVOS DATOS NINTENDO > YU

Primaverade
anuncios en Wil

La Gran N también adelanto un monton de
novedades para Wii U en el mismo Nintendo Direct
en el que anuncio la fecha de salida de New 3DS.

XENOBLADE CAPTAINTOAD Py /4055
CHRONICLES X TREASURE TRACKER P{

Es uno de los RPG mas esperados La actualizacion anunciada para
del afio, y de momento son los el !Jruanu 20 de marzo hara que
usuarios japoneses los que se el jJuego sea compatible con el
pueden sentir tranquilos, porque amiibo de Toad, que se pondra a
ya conocen cuando saldra en su la venta ese mismo dia. Al tocar el
pais: el 29 de abril. En occidente Gamepad con ella disfrutaremos
seguimos esperando, aungue de un modo extra para encontrar
seguro gue lo jugaremos en 2015. Toads pixelados por los niveles.

MARIO
" PARTY IO

Mas de 70 minijuegos nos
esperan en la nueva entrega g
de esta saga, que llegara RN S

.....
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definitivamente el 20 de marzo. R e e
La gran novedad es gue se

SPLATOO N ha f_:_Dﬂﬁrmadu el nuevo * e L e

amilbo Party, compatible con

Nintendo ha confirmado que las figuras de Mario, Luigi,
llegara en mayo, aunque de Peach, Toad, Yoshi, Bowser,
momento no sabemos el dia Estela, Donkey Kong y Wario.
concreto en que podremos Bastara con que toquemos el
sumergirnos en sus divertidas Gamepad con nuestro amiibo
y rapidas partidas multijugador. para usar ese personaje como
Podremos personalizar a tope pleza y jugar en un tablero
nuestras armas y trajes. inspirado en él.

24 HC



LA FAMILIA AMIIBO CRECE

Las versiones en miniatura de los heroes de Nintendo
tendran nuevas incorporaciones en las proximas semanas.

SUPER MARIO COLLECTION 20 de marzo
- 5 e 5

a




Christophe
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BIG IN JAPAN .

B PS4y Vita M Accion H Marvelous! M Lanzamiento: 26 de marzo (Japon)

VERANO, TIEMPO DE "MELONES"

B LAETERNA LUCHA ENTREEL
BIEN Y EL MAL es un tema re-
currente en la cultura japonesa,
tanto o mas como las historias de
ninjas que giran en torno a ella.
Tampoco faltan obras Ecchi, con
tono picante, chicas ligeras de ro-
pa y situaciones insinuantes. ;Y
qué pasa si juntas todas? Pues que
tienes la serie Senran Kagura...
Nacida como un videojuego ba-
jo el sello Marvelous!, esta serie
cuenta con varias entregas pa-
ra 3DS, Vita o smartphone y ha
generado diversos mangas, una
serie de anime... En todas estas
iteraciones siempre aparecen al-
gunos elementos comunes, como
dos escuelas ninja enfrentadas que
encarnan el bien y el mal y que
coinciden en una cosa: alumnas
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pechugonas. La escuela "del bien",
Hanzo, forma a sus alumnas en el
arte del espionaje y robo de docu-
mentos y el sigilo, expulsando a
las alumnas que matan. Todo lo
contrario que Habijo, la escuela
del "mal", que acoge con los brazos
abiertos a toda alumna expulsa-
da de Hanzo vy dispuesta a perfec-
cionar el arte del asesinato. Pero,
como suele pasar en este tipo de
historias, los malos no son tan ma-
los como parece...

- CADA UNO DE LOS 5 JUEGOS
DISPONIBLES ha girado sobre es-
ta historia, introduciendo elemen-
tos como asaltar la escuela rival
para robar un pergamino con la
técnica definitiva de la escuela,
anadiendo un personaje secun-

SENRAN KAGURA
ESTIVAL VERSUS

dario al que podemos dar orde-
nes en combate, modo online (o
incluso apostando por un estilo
al méas puro estilo juego musical),
pero manteniendo la accion v los
toques picantes (exagerados vaive-
nes de pecho, ropa que se rompe
con los golpes...).

Asf llegamos a Estival Versus,
primera entrega para consola de
sobremesa, que tendra diversas
novedades, como la ambientacion
mas veraniega, un nuevo equipo
con 4 personajes (3 hermanas y
su abuela), modo online para 10
jugadores (4 en Vita), detalles co-
mo que la ropa se humedezca e
insintie ain mas, amén de mas
enemigos en pantalla y un refina-
do aspecto visual. No descartéis
su llegada a Europa...

&
N/
Voluptuosas chicas
y accion con toques
picantes no son
nada nuevo para el
publico nipon, que
ya espera la nueva

entrega de esta
saga de Marvelous!




LOS COMBATES EN P54 seran
mas multitudinarios. Jugando
online, las batallas aceptaran
hasta 10 jugadores (4 en Vita). |

EDICIONES LIMITADAS

Como anteriores entregas de Senran Kagura,
Estival Versus contara con ediciones limitadas
cargadas de extras, como un CD Drama, algunos
distintos en PS4 y Vita [las 5 figuras Niitengo de
los personajes, distintas segun la plataformal.
PS4, ademas, cuenta con una descarga digital de
un nuevo OVA de 30 minutos. Y la primera tirada,
anadira, ademas libro de arte y BSO ampliada.

LAS ALUMNAS DE HANZO y

Hebijo seran solo algunos de los
personajes seleccionables.
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-=» iAkemashite omedeto
gozaimasu! o jfeliz afio nuevo!
.Y que mejor noticia para iniciar
2015 que la llegada a los salones
recreativos de un nuevo juego

de lucha? Se llamara Nitroplus
Blasters: Heroines Infinite Duely
contara con algunas féminas de los
juegos de Nitroplus y Examus.

B 10 e TN 7
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=>Otro RPG nipon de Vita
que llegara a Europa...

|dea Factory ha confirmado que

va a lanzar en occidente Chou
Megami Shinkou Noire Gekishin
Black Heart, un "spin off" de la serie
Hyperdimension Neptunia ambien-
tado en otro ficticio universo que
parodiara la industria del videojuego,
Gamarket, con 4 reinos enfrentados.

=
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=>»Mas rol de accion de los
padres de la serie Ys.
Falcom ha anunciado que en 2015
lanzara un nuevo action RPG, de
ambientacion moderna, que tendra
lugar en una vision de Tokio posta-
pocaliptica. Podremos controlar la
camara y saltar, y aunque aun se
desconocen las plataformas, algun
rumor apunta a que sera para movil.
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BIG IN JAPAN

=>» Estudiantes nipones pen-
dencieros, volumen 6. | >

serie Kenka Bancho es todo un clasico
en Japon, donde va a llegar en breve el
sexto juego, subtitulado Soul & Blood,
para 3D5. De nuevo las peleas entre
pandillas de estudiantes volveran a ser
el eje central de la aventura, aungque
en esta ocasion habra mas minijuegos
e incluso se recreara la época veranie-
ga, buscando trabajillos temporales...

Estas navidades las he pasado en Europa
y mientras volaba de vuelta a Japoén, tenia va-
rias ideas para esta columna. Pero entonces,
la manana siguiente a mi llegada a Tokyo, me
enteré de la masacre que tuvo lugar en Paris
durante mi noche. Es dificil escribir sobre
juegos cuando hay asuntos mas importantes.
Estoy abatido, mareado. He tenido que se-
guir los hechos desde mi ordenador; a través
de videos en directo de la television francesa
o la CNN. "He tenido", porque en Japon hubo
poca mencion o cobertura, nada de video en

e R _.,,_.J_....%- Gy
vivo, de estos ataques terroristas.
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Eso no significa que en Japén no sean sen-
sibles a conceptos como la libertad de ex-
presion, pero este grupo de islas esta aislado
del mundo exterior. Si no haces un estuerzo
por informarte de lo que pasa en el resto del
mundo, solo te enteraras de lo que muestran
los medios nipones, es decir; prevision del
tiempo, noticias de estrellas locales, lo 1lti-
mo sobre los ramen y mascotas mas popula-

=>Mas lucha para la nueva
generacion. g| 23 de abril Lle-

gara a las tiendas y plazas digitales
Blazblue Chrono Phantasma Extend,
una ampliacion para las consolas

de nueva generacion de la maquina
recreativa homonima, que anadira los
dos nuevos personajes gue se Introdu-
jeron en la version 2.0 de la Coin Op,
asi como un nuevo arco argumental y
Juego cruzado entre PS4 y PS3.

res... Y si hablamos de religion, todo es atn
mas alienigena para un pais donde no hay
religiones reales, al menos no como la gen-

te las percibe fuera de Japén. Lo mismo es
aplicable a la geopolitica, v mas visible en los
videojuegos donde un japonés representa el
mundo de una forma bastante ingenua. Claro
que un juego como COD también tiene una
vision simplista, pero adrede, para satisfacer
algunas necesidades "patriéticas".

=>Un nuevo Final
Fantasy para moviles.
Moebius FF (o Mevius, como
lo estan traduciendo en
algunos sitios), es

el titulo del nuevo

Final Fantasy para

Android e i0s. Segun sus
creadores, esta siendo
desarrollado por el equipo
habitual de la serie, y para
ser un juego de movil, esta
trabajando en él un equipo
muy numeroso. Llegara

en primavera, y no

tendra nada que

envidiar a los

En cualquier caso, ahora mismo me siento
como en un mundo paralelo, intentando cen-
trarme, porque en Japon hemos entrado en
la recta final del ano fiscal. La celebracion
del ano nuevo ha terminado, v es hora de
echar niimeros y comprobar si se han
| cumplido las previsiones. Ahora mismo,
y como es usual, Nintendo ha estado
sola, porque Sony no tiene juegos next
gen que atraigan a los nipones. Y parece
que no los va a tener antes de que acabe
el ano fiscal, al menos no los que pongan

Juegos de
consola.
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de Kagotani

Que la fuerza te
acompane en 2015

{{ NINTENDO ENCADENA JUEGOS QUE
VENDEN UN MILLON DE COPIAS, UNO
TRAS OTRO, Y DOMINA LAS VENTAS 1)

el juego next gen en el buen camino. Incluso
MGSVy FEXV parecen muy occidentaliza-
dos. Por su parte, Nintendo encadena juegos
que venden un millén de copias, uno tras

otro, v los rankings de ventas siguen domina-
dos por 3DS y Wii U.

Asi que, ¢sera diferente en 2015? En Tokio
ya se puede ver que si. La maquinaria de mar-
keting de Star Wars esta a pleno rendimiento,
promoviendo una peli que no llegara hasta
mediados de diciembre. Mas que nunca, el
proximo E3 sera otro momento clave en el
que los juegos de Star Wars daran otra fuente
de alegria a los fans, incluso aqui en Japon. Y
mientras que las sagas locales y Nintendo de-
jaran mas éxitos, sera interesante ver si Elec-
tronic Arts y DICE son capaces de romper al-
gunos récords con Battlefront 3.

Y para terminar, quiero desearos un afo
nuevo lleno de felicidad y salud. Ah, jy que
la fuerza esté con vosotros en 2015!
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1 Hemos visitado las oficinas de
2 en Los Angeles para
| conocer de primera mano una de las
P ' exclusivas mas valiosas de cuantas
se podran disfrutar a corto plazo en
la nueva generacion. Nathan Drake
vuelve a las andadas una ultima vez.
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PS4 Naughty Dog (Sony)
Aventura Finales de 2015

esto es como montar en
bicicleta", dice el dicha-
rachero Nathan Drake en
la primera demo jugable
de Uncharted 4: A Thief's
End. Efectivamente, tan-
to él como sus padres
figurados, Naughty Dog, saben
desde hace anos como se hacen
titulos "vendeconsolas", algo
que no se olvida asi como asi.
El juego esta previsto para fi-
nales de 2015, pero apenas se
habia mostrado nada hasta el mes
pasado. Sin embargo, tras la primera
demostraciéon jugable, presentada en la
PlayStation Experience, hemos podido
visitar en exclusiva las oficinas del estu-
dio en Santa Moénica (Los Angeles) para
ver una version extendida de la demo y
hablar con sus principales responsables.
Tras un primer ano algo desangelado,
PS4 va a tener ya muy buenas
exclusivas en 2015 (The
Order 1886, Bloodbor-
ne, Until Dawn), pero,
seguramente, la mas
destacada sea ésta,
que supondra el
verdadero estreno
en la nueva gene-
racion de uno de
los estudios mas

Naughty
Dog sabe desde
hace arios como
se hacen titulos

reaparece en su vida y le empuja una

ultima vez a la aventura. Tras seguir

la pista de Sir Francis Drake, Marco

Polo v Lawrence de Arabia, esta vez le

tocara olisquear las histéricas huellas
de Henry Avery, un atlamado pirata del
siglo XVII. De nuevo vuelve la pirate-
ria al imaginario de la saga, que ya es-
tuvo presente en la entrega inicial.

De momento, se ha confirmado que
visitaremos Madagascar, que es el lugar
donde se desarrolla la primera demo,
correspondiente a un pasaje avanza-

do de la aventura. Curiosamente, esa

parte recuerda bastante al comien-
zo del altimo Tomb Raider, pues se
muestra a Nathan Drake perdido
tras un naufragio en el Océano In-
dico v en la tesitura de tener que
buscar a un companero de expedi-
cion, su hermano en este caso.
Teniendo en cuenta el desarrollo
"internacional" de los anterio-
res, visitaremos también
otros lugares, aunque
Naughty Dog no ha es-
pecificado cuales. Por
simple cercania geo-
gralica, seria logico
saltar al Africa con-
tinental. En todo ca-
so, el estudio si que
ha dicho que habra

// //
reputados de toda VendeCOI]SO I a8 todo tipo de entornos
la historia de los d y que muchos de ellos
videojuegos. Co- como este seran incluso mas am-

mo factor anadido,

el equipo cuenta con la

ventaja de haber acumula-

do experiencia con las posibilida-

des técnicas de PlayStation 4 median-
te la remasterizacion de The Last of
Us, una maravilla visual y narrativa
considerada por muchos como el me-
jor juego de la pasada generacion.

= es, sin duda, uno
de los personajes mas carismaticos de la
altima década. El famoso heredero de
Indiana Jones se casoé al final de la ter-
cera entrega y parecia que iba a jubilar-
se de la busqueda de tesoros, pero con-
tra todo pronédstico su hermano Sam

plios que el ya mostrado.
Respecto a los personajes,
Sam sera el principal acompa-
nante, de modo que durante la accion
sera un personaje que, manejado por
la IA, nos prestara su ayuda. Sucedera
como con Ellie en The Last of Us, con
la diferencia de que, al ser un adulto,
l6gicamente sera mucho mas fuerte.
Aunque no se ha confirmado quiénes,
volveran viejos conocidos que tam-
bién nos prestaran su ayuda. Seguro
que Sully v Chloe no faltan a la cita.
No parece que vaya a haber coopera-
tivo en la campaia, pero el director
creativo, Neil Druckmann, si confir-

mo que habra multijugador.
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BRUCE STRALEY oieccon
NEIL DRUCKMANN

[Director Creativo)

Nathan Drake sentira
de nuevo la atraccion
de la aventura. Tendra
la ventaja de que ND ya
conoce el hardware de
PS4 gracias a The Last
of Us Remasterizado.

woriigsomoyd man - 1 Jayd eibooyy

:Que cosas os ha permitido hacer PS4,
en comparacion con lo que ofrecia PS37?

BS. El diseno que se ha podido ver en la
demo tiene grandes distancias de dibujado
renderizadas a la vez, como el oceano, las
rocasy el paisaje, gracias a la mayor memo-
riay al mayor “frame rate”. Antes teniamos
que sacrificar mucho el nivel de detalle y la
resolucion. Las animaciones tambien se han
visto favorecidas por la mayor memoria.

ND. Y no sdlo se traduce en cosas de "ga-
meplay”. Tambien en cuanto a contar la
historia, con cosas como el detalle de los
personajes, con una mayor solidez de la
actuacion y las expresiones de los actores.

LA POTENCIA DE P54 se
dejara sentir en aspectos
como la distancia de
dibujado, gue sera
realmente kilometrica.

¢ Que cosas de las aprendidas con The Last
of Us Remasterizado habéis utilizado aqui?
ND. Hay diferentes etapas de aprendizaj
para comprender un hardware que, sobre
todo, se consolidan cuando estas en la etapa
final de optimizacion y produccion de un
Juego. Pasar por todo ese proceso con The
[ast of Us nos ha ayudado mucho.

Viniendo de The Last of Us, ;qué tipo de
juego vamos a encontrar? Porque los ante-
riores Uncharted, aun siendo juegos serios,

tenian una vis bastante comica.
ND. Son mundos muy diferentes. Uncharted
S o ? k. es mas paisajistico y frenetico. Intentamos

[ ] ] . :
[ 0 r A an traer un componente humano a la historia,
n jamiiia ¥y.. . o

para explorar quien es Nathan Drake, su
complejidad y sus origenes, pero, al mismo

Pocos anos después de haberse casado con Elena Fisher y haber sentado la cabeza, tiempo, lo ponemos en vistas bellas para
Nathan Drake se vera empujado de nuevo a la aventura por culpa de su hermano Sam. explorar el genero de (a accion.
v - Los grandes momentos son sefa de iden-
} tidad de la saga, como la caida del tren de
’ Uncharted 2. ; Seguira U4 ese camino?
BS. Absolutamente. Los momentos de
accion son parte del ritmo y el ADN de Un-
charted. Al introducir esas partes y adap-
tarlas a las mecanicas, das al jugador la
sensacion de sentirse poderoso. Tambien
lo puedes hacer con ciertos sucesos de la

-
f ]
-

| historia, lo cual es incluso mejor, como en

The Last of Us, que puso a prueba nuestra

habilidad para ver cuan intimos podian

Durante quince anos, Nathan Aunque habra mas lugares, la ser esos momentos y cémo hacerlos ir “in

creyo que su hermano habia muerto. Nunca primera demo del juego transcurria en esta crescendo”. Se trata de combinar esas dos

ha habladﬂ a nadie de el, pero volvera para Isla africana, donr:je. segun cuenta [q leyenda. ideas: cémo mantener la intimidad y las
pedirle que le ayude a encontrar un tesoro Henry Avery habria erigido una utopia pirata. o, L binandol

vital para recuperar su antigua vida. El tesoro que busca Sam esta vinculado a el. e e s e S e

con grandes momentos de accion.
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 ESCALADA sera
mas desafiante, pues
muchos de los penascos
se vendran abajo ante

el peso de Nathan. Los
QTE permitiran resolver
"In extremis” las
posibles caidas al vacio.

»»  Como villanos, estaran dos fichajes
que prometen dar mucho juego. La pri-
mera sera Nadine Ross, una militar su-
dafricana que dirigira una ejército pri-
vado. El segundo, que se llamara Rale
Adler, sera un cazatesoros que, ademas

|

L

de como rival, servira para contraponer

su moralidad con la de Drake. Por si os
preguntais a qué alude el subtitulo del
juego, que atin no cuenta con traduc-
cién al espaniol (vendria a ser "El fin de
un ladrén"), la gente de Naughty Dog
no solté prenda. ¢ Podria significar que

es la tilltima entrega de la saga?

| " ol
B ™

=LA ACCION Y
seran las senas de identidad de Un-
charted 4, pero habra novedades en

todos los frentes que haran que el de-

e EORMEQ
EL F FOHMEOQ
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S ARM & FUEGO tendran un
cnnltr;nt:més-.pulidm El apuntado

sera mas agil y se podra disparar
en carrera e, incluso, mientras
caemos de culo por una pendiente.

sarrollo sea mas frenético y varia-

do que en las anteriores entregas.
Entre las nuevas herramientas, '
destacaran el gancho y el cuchillo,
que recordaran bastante a Tomb
Raider, donde dieron muchisimo
de si. Por supuesto, no faltara la
escalada "semiautomatica" por in-
finidad de paredes. Gracias a esas
habilidades, v en consonancia con
las posibilidades técnicas de PS4 para
disenar escenarios mas grandes, po-
dremos saltar y llegar casi a cualquier
sitio. Asi, en los escenarios habra algu-
nas ramificaciones entre las que elegir
para llegar a los sitios. En relacién con
eso, habra numerosos objetos colec-
cionables, como notas y artefactos,

-

. acumularlos, sino que contendran pis-

tas sobre algunos misterios. Cuando le
preguntamos al director Bruce Straley
si habria elementos fantasticos como los
de las tres entregas previas (como los
monstruos de la primera o los espejis-
mos de la tercera), nos dio a entender
que si. Igualmente, nos adelanté que
~ las mecanicas de nado cobraran una
. nueva dimension.
En cuanto a los combates, que son
. la otra pata sobre la que se apoya la
saga, también habra novedades. Las
- armas de fuego seran mas o menos las
; de siempre, pero el apuntado estara
refinado. Las luchas cuerpo a cuerpo,

| por su parte, se beneficiaran del nuevo

sistema de animaciones, que hara que

Y4

que no serviran simplemente para ' ~luzcan mucho mas organicas y creibles. »»

>
o
-



nos obligaran a fad S Cﬂ'ﬂ-tf
pensar qué objeto ! Hﬂblamo i
utilizar en cada -

momento. Los

E:agéﬁgzejgiﬁ?e | \J 0 S H S CH ERH [Guignista)
NEIL DRUCKMANN

[Director Creativo)

condicionaran

los niveles. Seran
destructibles,

para evitar que

nos fijemos a un
sitio y abatamaos a
todos los enemigos
desde esa posicion.

woriigsomoyd man - 1 Jayd eibooyy

Un aspecto clave de la historia sera la re-
lacion entre Nathan y Sam. ; Como habeis
planteado esa vinculo entre hermanos?

JS. Una de las razones para meter a Sam
en la historia era poner de relieve nuevas
facetas de Nathan. Ya habiamos explotado
un poco la faceta familiar en los juegos
previos con Sully, que es un padre figurado y
un poco quien le "corrompe”, y con Helena,
pero esta es la primera vez que introduci-
Mos a un personaje con una relacion de
sangre. Eso introduce algo de dinamismo,
en la medida en que puedes hacer cosas
por tu familia que no harias por tus amigos.

: g : ] v I X ;Qué podéis adelantar de Henry Avery, el
: pirata que estara relacionado con el tesoro?

JS. Es, seguramente, el pirata mas exitoso

b de la historia, pues no solo conseguia los

mayores tesoros con un solo ataque, sino

‘Uﬂ cazqtesoros CO” muc os recursos gue lograba huir. Nunca fue capturado por
las autoridades y, de hecho, aun hay un aura

Drake contara con nuevas habilidades y herramientas que haran que el desarrollo sea de misterio en torno a el a dia de hoy. Para
mas variado: frenético y vertical en unas ocasiones; pausado y sesudo en otras. nosotros, es interesante contrastar a la vieja

escuela con la nueva, para ver las similitu-
des y las diferencias entre Avery y Drake.

En relacion con eso, un aspecto clave de la
nistoriava a ser la forma en que cada tesoro
afecta a la vida de Nathan Drake, ;verdad?
ND. Si, la idea de que cada tesoro tiene su
coste es vital en este juego. Queriamos ex-
plorar el tipo de decisiones que debes tomar
en tu vida cuando persigues una pasion que
podria convertirse en una adiccion, pues, a
veces, puedes tomar decisiones que afecten

Dado que los escenarios seran mas El sistema de escalada estara mu -
i e s L : - y a tus allegados o a tus propios valores.
Intrincados, este objeto sera imprescindible renovado, gracias a un punal que podremos
para salvar grandes distancias, descolgarse clavar en las piedras porosas. Moviendo R3, se : , : e
por precipicios o incluso correr por paredes. podra colocar donde se quiera, sin "scripts”. ¢Como encaja ahora Elena en la historia‘

JS. Tras los hechos de Uncharted 3, Elena
y Nathan, ya casados, han decidido sentar
la cabeza y crear una vida fuera del mundo
criminal y la busgqueda de tesoros, pero Sam
reemerge, algo que afecta al equilibrio.

La narrativa de The Last of Us, vuestro
ultimo titulo, es, seguramente, la mejor
que se haya visto en un videojuego. ;0s
vels capaces de superaria en Uncharted 4?
JS. Lo vamos a intentar [risas).

ND. No nos lo planteamos en esos terminos.

El sigilo tendra una importancia Tras su exitoso uso en The Last of Uncharted es un universo distinto, con otro
capital. El follaje nos ocultara a los ojos de Us, Naughty Dog ha recuperado esta fuente de tono y otros sentimientos. Hemos intentado
los enemigos, de modo que algunas zonas se luz para Uncharted 4, de cara a avanzar por S

: g : ! ; contar la mejor historia de Uncharted.
podran superar sin disparar ni una sola bala. areas oscuras y resolver algun que otro puzle.
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+» Paralelamente, los avances en la inteligencia
artificial de los enemigos contribuiran
a que el reto sea mucho mayor. Lejos
de comportarse como autématas, los
enemigos cooperaran entre ellos pa-
ra darnos caza y se moveran por el
entorno con bastante soltura. A eso,
hay que anadirle el hecho de que las
coberturas seran ampliamente des-
tructibles, lo que nos obligara a estar
en constante movimiento (siempre
que optemos por la accién, pues tam-
bién podremos apostar, a menudo, por
el sigilo). En The Last of Us, los enemi-
gos ya demostraron ser muy clarividen-
tes, asi que no hay duda de que volveran
a ser un agradecido incordio, aunque
aqui no estara el problema de la escasez ..~
de municion o el de tener que curarse. To- t !ﬁ
do estara mas al servicio de la accidn.

= NA i;_;r%;:..u Y DOG SIEMPRE SE HA CA
RACTERIZADO por sacar un rédito
maximo a todas las plataformas en
las que ha trabajado. The Last of Us
fue el sitmmum técnico de la pasa-
da generacién y, aunque PS4 atin
esta empezando, visto lo visto, Un- :_
charted 4 tiene muchas papeletas |
para ser uno de los techos momen-
taneos de la consola, junto con The
Order 1886 y con permiso de titulos
multiplataforma como The Witcher 3
y Batman Arkham Knight.

Aunque las remasterizaciones son
algo bastante criticado, no sin razon,
lo cierto es que, al menos en este ca-
so, se va a traducir en algo positivo.
La experiencia que Naughty Dog
acumulé con la la version definitiva
de The Last of Us sirvié para quemar
etapas de aprendizaje v poder hacer

'''''''''

AM HA | . J por Troy Baker, que ha puesto ya su voz y sus
mnulmlentns a multlples personajes: Joel, Booker DeWitt, Pagan Min, Jaoker...
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]
lesarrollo sera
atin mas frenético
y variado que en
las anteriores
entregas =«

Uncharted 4 con mayor cono-

- cimiento de los "trucos" de la

\{\ maquina. Aunque el proceso

Y para exprimir un hardware
P al maximo es largo, por aho-

o ra la gente de Naughty Dog

tiene bastante claro que hay

lres mejoras importantes respecto a PS3:

mas memoria, renderizacion simultanea

de muchos mas elementos y sistema de

- -~ luz-sombra mucho mas accesible.

' Para empezar, lo que mas llama la
atencion es, seguramente, el modelado
de Nathan Drake. El nivel de detalle de

. las facciones sera sensacional. Si nos

~ fijamos en la cara, veremos detalles
tan pequenos como las rugosidades
de la piel, el movimiento de los par-
pados o el color de los labios segun la
cantidad de sangre que esté fluyendo
por ellos. Como curiosidad, cuando

les preguntamos a Nolan North y Troy
Baker, los actores que han dado vida a
Nathan Drake y su hermano, nos dije-
ron que llevaban ya 68 sesiones de cap-
tura de movimientos y de voz, y atn les
quedan muchas mas hasta junio-julio
de este afno, que es mas o menos el pla-
Z0 que se maneja para poder tener lis-

: " tendra un comportamiento marcadamente cinematografico, en
es:peclal en los combates y los saltos, para ofrecernos planos espectaculares.

N

—— "
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- El arte de disenar paisajes de ensueno /ablamos O
BRUCE STRALEY oo

El encanto paisajistico es una parte esencial de la idiosincrasia de Uncharted. Las
tres primeras entregas nos deleitaron con sus junglas, sus cordilleras nevadas o sus
desiertos, pero esta cuarta parte promete ser la mas variada y la mejor disenada.

8 KURT MARGENAU

[Disenador]

e

wo MIAqsoyoyd Masm - | Jaidelbojoyd

¢ Qué buscabais con las nuevas mecanicas,

Para Uncharted 4, Naughty Dog cuenta con tres artistas de fondos y tres de per- | como el ganchoy el sigilo por la vegetacion?
sonajes, que se dedican a hacer cientos de bocetos de cada nivel antes de que, realmente, se RC. Buscabamos darle a Nathan nuevas

plasmen con el motor del juego. El proceso de ensayo y error es clave para dar con la tecla. opciones para atravesar los escenarios,
escalar, explorar, buscar tesoros o luchar
en lugares mas verticales.

KM. Uncharted siempre se ha basado en
movimientos rapidos y freneticos, y el gan-
cho permite moverse de un lado a otro
realmente deprisa. Te permite correr por
la pared y tener mas oportunidades.

RC. La hierba también es interesante para
el sigilo y para romper el campo de vision
de los enemigos. Asi, puedes atravesar
una zona disparando o bien pasar de largo.

¢ 0s Inspirasteis de alguna manera en el
| | Desde (iltimo Tomb Raider?
el primer minuto, una de BS. Para mi, cuando haces un juego, todo se
las directrices basicas fue : :
basa en hacer evolucionar ese juego, No en

que los escenarios debian : bt o P S e
ser mucho mas amplios y mirar a otros titulos de la industria. Como

verticales. En consonancia, equipo, solo queremos avanzar en lo que
no habra un camino ideal hacemos. En Uncharted 1ya habia cuerdas,
pra. (| a la hora de abordarlos. y era algo en lo que queriamos incidir:
_ El avance seguira siendo )
3 - _ lineal, pero habra diversas Los entornos van a ser mas grandes que en
'} \ } sendas por las que optar. | el pasado. ; Como afectaran al “gameplay”?

BS. El nivel gue hemos ensenado esta
ambientado tras un naufragio, de modo
gue Nate acaba separado de su hermano.
Teniendo como objetivo el tener que encon-
trar a tu hermano, la idea es encontrar un
camino por el que atravesar ese entorno
salvaje. Tambien queriamos transmitir la
idea de que Nathan “conquista” la isla,
como si esta fuera un personaje. Queriamos
llenarla de sorpresas para el protagonista.
Otras areas seran incluso mas amplias.

:Y lalA? ;Van a ser los enemigos tan ha-
bilidosos como el propio Nathan Drake?
BS. Nathan siempre va a tener algo de ven-
taja, porque tiene habilidades que ellos no
tienen, pero si le ganan en numero, y eso
les permite coordinarse para flanquearle.
Dado gue los escenarios son mas amplios,
tienen la habilidad de escalar como nunca
antes en la saga, dejarse caer, saltar un
precipicio, usar armas... No basta con gque-
darte detras de una cobertura hasta matar
a todos los atacantes, sino que los entornos
son destructibles, los enemigos te flanquean
y saltan de aqui para alla...

La climatologia sera un aspecto fundamental. Al iniciar un nivel,
puede que esté lloviendo (ojo a los efectos de agual y que vaya escampando con el paso de los
minutos. Todo estara renderizado en tiempo real, de modo que, incluso desde distancias kilo-
metricas, veremos como el viento lo mece todo o como el oceano arremete contra las rocas.
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LA IA DE LOS ENEMIGOS
seguira la senda
marcada por los de The
Last of Us. Dado que los
entornos estaran mas
"fragmentados”, seran
capaces de saltar entre
unas plataformas y otras
o incluso de agarrarnos
por los pies.

to el juego para la campana navidena.
North lleva encarnando a Nate desde
la primera entrega vy, cuando le pre-
guntamos su opinioén sobre el cambio
gralico que ha habido en el rostro, nos
dijo que le gusta porque muestra que
"el personaje ha madurado, igual que
Indiana Jones". La fidelidad anatémi-
ca a la que ha llegado Naughty Dog no
tiene parangon, v no se rellejara sélo
en las escenas de video, sino también
cuando estemos jugando. Por ejem-
plo, si cogemos una nota, veremos un
primer plano de la mano en el que se
apreciara hasta la rona de las unas. Si
pasamos por debajo de una caida de
agua, el pelo de Drake se mojara, igual
que su ropa, que acabara embarrada,
a prueba de lavadoras. El sistema de
animaciones también se ha rehecho
desde cero, en lugar de poner pintura
sobre lo anterior, por lo que la escala-
da v el combate presentaran cientos
de transiciones distintas.

Cémo no, los paisajes son parte im-
prescindible de Uncharted, vy los de

La fidelidad anatomica a la que ha
llegado ND no tiene parangén
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esta cuarta entrega se llevaran la pal-
ma. El tamafio sera gigantesco, pero
ademas en ellos se apreciaran todo ti-
po de detalles. Por ejemplo, en la demo
se veian bandadas de gaviotas, pajaros
esporadicos capaces de sobresaltar a
Drake o incluso una lancha en la leja-
nia. Respecto al sonido, se ha mejora-
do mucho la deteccién de superficies,
lo que hara que las voces o los simples
pasos de los personajes varien mu-
cho segiin donde se hallen.

o

>

tocara a su fin a fina-
les de 2015, en una fecha por
determinar. Tras deslumbrar
con The Last of Us, Naughty -
Dog tiene todas las herra-
mientas para volver a tener
en ascuas al personal. Con su
bagaje, parece claro que ésta
va a ser una de las joyas mas
brillantes del ano. Nathan
Drake v su hermano Sam da-
ran el golpe definitivo. m

-
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El mejor envejecimiento de la historia

Tlf'il-j?"'-falg.ﬁ destacan de PS4 los desarrolladores de Naughty Dog, es su mayor memoria, que

se traduce en mejores expresiones, mas animaciones y un sistema de sombras mas ductil.

L

Habra 850 poses del rostro de Nathan,
el color de los labios cambiara, las pupilas
se ajustaran a la luz, el cuello se tensara, el
sudor brillara, las canas se dejaran notar...

fw

Gracias a la potencia de PS4, la
roca, la tela, la madera o el cuero no luciran
ya “como plastico”. Cada objeto reflejara la luz
[o no) como lo haria en la vida cotidiana.

FRA5

Sien The Last of Us habia 250
huesos gue se desplazaban, en Uncharted 4

habra la friolera de 1.200. Los musculos y las
venas tendran una apariencia hiperrealista.
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Todo estara hecho con el

motor grafico del juego, por lo que no habra
transiciones visuales ni saltos de calidad

entre los videos y la accion propiamente dicha.

‘Hablamos o/

NOLAN NORTH \:ienssies

[Voz original de
Sam Drake]

Nolan, llevas trabajando como Nathan des-
de la primera entrega de la saga. ; Ha cam-
biado en algo la captura de movimientos?
NN. El proceso como actor es el mismo,
pero hemos evolucionado a lo largo de
los anos. Por ejemplo, en el primer jue-
go Nathan corria hacia un jeep, que, en la
captura de movimientos, era un jeep real
colocado sobre el escenario y al que habia
que saltar. Para el segundo juego, el jeep
eran simples blogues de madera, como una
especie de LEGO mas adulto que hacian
parecerse a un jeep. Para el tercero, se
dieron cuenta de gue solo necesitaban un
banco y un volante, pues podian digitalizar
el resto del jeep sin necesidad de que el
actor lo viera.

;Capturan la expresion de vuestras caras
o se limitan a los movimientos?

NN. Usan el movimiento. No nos ponen
marcas digitales en la cara, pero hay una
tecnologia llamada “video de referencia”
que sirve a los animadores del estudio para
recrear si sonries o si parpadeas. Miran
la actuacion que les damos como si fuera
un espejo. De hecho, en el anterior juego,
soliamos bromear con que los animadores
de Naughty Dog sequramente conozcan
mejor mi cara que mi propia esposa [risas).

iHa cambiado en algo la personalidad de
Nathan, ahora que esta casado y vuelve a
salir en busca de aventuras?

NN. Puede haber encontrado un lugar en
el que sentirse ya autocomplacido, pero
precisamente eso le hace anorar la aventura
y, cuando Sam se presenta, encuentra una
razon para volver a su antigua vida "una
ultima vez", como se dice en el trailer. Es un
personaje mas maduro e intenta alejarse,
pero es como si un tigre o una cebra qui-
sieran deshacerse de sus rayas.

¢Y Sam? ; Como ha sido el acercamiento al
personaje? Porque en el trailer se le ve co-
mo un personaje rudo y quizas “oscuro”...
TB. Su rudeza responde al mero hecho de
gue es el hermano de Nathan. Hay gente
que no consigue ir mas alla del pasado y
se obsesiona. Sam esta en esa situacion,
movido por esa pasion, en tanto que Nathan
ha encontrado otra familia. Ese es uno de los
hilos conductores, pues en buena medida
Sam no ejerce como el hermano mayor.

wo2 1 kgs ooy d s - o1 ey desbojoy 4
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Fue fundado por dos
amigos que aun eran
unos adolescentes,

y ahora es el estilete
de SCE Worldwide
Studios. Desde que
dio a luz a un ceélebre
marsupial, ningun
hueso se ha resistido a
su creativa dentadura.

40 HC

ubo un tiempo en que de-
sarrollar videojuegos era
una tarea casera que cual-
quiera podia cultivar en su
casa. Era el caso de Jason

Rubin y Andy Gavin, dos adolescentes
que se conocieron en la escuela y que,
sin saberlo, iniciarian la andadura de
uno de los estudios mas reputados de
la historia. En 1984, cuando ni siquiera
eran aun mayores de edad, fundaron
Jam Software, el embrién de lo que lue-
g0 se denominaria Naughty Dog. Con
los escasos recursos de que disponian,
fueron disenando diversos juegos para
los ordenadores de la época (Apple 11,
especialmente), como Math Jam, Ski
Crazed, Dream Zone o Keefl the Thief.
Este ultimo titulo se lo publicé la mis-
misima Electronic Arts, igual que el si-
guiente, Rings of Power, que supuso su
primera incursion en consolas (Mega-

drive, 1991). Luego, vendria Way of the
Warrior, un juego de lucha para 3DO
publicado por Universal v que copiaba
con bastante descaro a Mortal Kombat,
que estaba en boca de todo el mundo
en aquella época por sus sanguinolen-
tos "fatalities". A partir de entonces, lle-
garia la época dorada del estudio, que
dura ya veinte anos, los mismos que se
acaban de cumplir desde el nacimiento
de la primera PlayStation, y que no pa-
rece tener fecha de caducidad.

> se las
apanaron para embelesar a la recién
nacida divisién de videojuegos de Sony.
Aprovechando las bondades graficas de
la consola, la idea era hacer un plata-
formas tridimensional que llevara mas
alla la férmula del fantastico Donkey
Kong Country de Super Nintendo. Pa-
ra ello, se eligié6 como protagonista a



un marsupial llamado Willie the Wom-
bat, que combinaria saltos clasicos con
un ataque remolino muy similar al del
Diablo de Tazmania, otro icono de la
época. En una época en que las grandes
companias tenian su mascota (Mario
para Nintendo, Sonic para Sega o Me-
gaMan para Capcom), el potencial de
ese simpatico personaje, que acabaria
llamandose Crash Bandicoot, conven-
ci6 a Sony para publicarles el juego.
Tras el éxito comercial del juego, la
compania japonesa no dudé en publi-
car tres secuelas: dos canonicas (Crash
Bandicoot 2 y Crash Bandicoot 3 War-
ped) y un "spin off" de karts (Crash

Team Racing) que atin perdura en el
recuerdo de muchos como un mas que
digno rival de Mario Kart. El siguiente
paso de la sociedad no podia ser otro
que la adquisicion del estudio por parte
de Sony, en 2001, para garantizarse su
trabajo en rigurosa exclusiva.

>

el estudio dejo de tener los derechos de
Crash, pero se sac6 de la chistera otra
genial IP, Jak and Daxter, que daria lu-
gar a cuatro titulos propios: El legado
de los precursores, Jak II: El renegado,
Jak 3 y Jak X: Combat Racing. Como
con el marsupial, se repitié la [6r-

CON CRASH BANDICOOT, SE QUERIA UN
PLATAFORMAS 3D QUE LLEVARA MAS ALLA
LA FORMULA DE DONKEY KONG COUNTRY

wor yiAgsoyoyd s - 1y Jaydeibojoy
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Inspirado en aventuras de accion como las
de Indiana Jones, supuso el debut de Naughty Dog en el ambito del "realismo”.

mula de sacar una trilogia canodnica y
un "spin off" de velocidad. Sin duda, la
clave del éxito de la saga fue su humo-
ristico duao, formado por un joven y una
especie de comadreja de armas tomar.

> 4 el estu-
dio acabé por consolidarse como uno
de los mas importantes del mundo, a
pesar de que no es de los mas grandes
(tiene unos 150 trabajadores, una cifra
elevada, pero alejada de la que se ma-
neja en "monstruos multifuncionales"
como, por ejemplo, Ubisolt Montreal,
que tiene la friolera de 2.400). Con An-
dy Gavin y Jason Rubin ya fuera del
estudio (se marcharon y fueron releva-
dos en la presidencia por Evan Wells y
Christophe Balestra), Naughty Dog dio
un paso mas en sus experiencias inte-
ractivas, al apostar por el realismo con
corte cinematogralico, algo a lo que se
prestaba la potencia de PlayStation 3.
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CRASH BANDICOOT fue
un personaje clave en
los inicios de Naughty

Dog. Si Sony no se
hubiese fijado en el,
seguramente el estudio
no seria lo gue es hoy.

cuenta con uno de los guiones mas crudos y desgarradores de
la historia del videojuego. No tiene nada que envidiarle a una pelicula de Oscar.

CON PS3, NAUGHTY DOG APOSTO POR EL
REALISMO CINEMATOGRAFICO Y SE ANIMO A
HACER MAS DE UNA SAGA POR GENERACION

Fue asi como nacio Uncharted, conver-
tida en una de las sagas mas aclamadas
de la pasada generacién. Las aventuras
de Nathan Drake, ademas de marcar un
nuevo estandar grafico, trajeron consi-
go el debut del estudio en el desarrollo
de modos multijugador online.
También cambié otro aspecto esen-
cial. Hasta entonces, el estudio se habia
centrado en una sola saga por genera-
cion. Sin embargo, como broche a PS3,
se sacO de la chistera The Last of Us,
un juego que dejo boquiabiertos a to-
dos, a pesar de que inicialmente habia
quien tenia dudas con algunos de sus
aspectos, como la presencia de infecta-
dos (tematica muy sobreexplotada) o el

tono de "survival". El sensacional guion,
que sigue poniendo el vello de punta, o
la banda sonora del "oscarizado" Gus-
tavo Santaolalla contribuyeron a forjar
una experiencia que trasciende al vi-
deojuego. The Last of Us era arte puro.

= CON ' i Naughty Dog
pondra otra vez a prueba su capacidad
para seguir sorprendiendo. En los ul-
timos anos se han marchado algunos
talentos del estudio, como Amy Hennig
o Justin Richmond, pero se han elevado
otros como Bruce Straley y Neil Druck-
mann, que tienen en sus manos seguir
deleitando con experiencias interacti-
vas tan divertidas como emocionales. m



Hace nada, se cumplio el vigésimo aniversario
de PlayStation. ;Como ha cambiado el proceso
de hacer videojuegos en todos estos anos?

Ha cambiado drasticamente. Cuando ves los jue-
gos de PSOne y los que hacemos ahora, apenas
parecen el mismo tipo de producto. Con PSOne
tuvimos experiencias maravillosas para intentar
hacer cosas en 3D, lo que ponia a prueba la habi-
lidad. Crash Bandicoot lo hizo un equipo de ocho
personas, y sus secuelas se hicieron en periodos
de doce meses. Luego, para Crash Team Racing,
el equipo crecio hasta las quince personas. En
PS2, para el primer Jak and Daxter, eran unas 40
y, para el tercero, unas 60. Entonces dimos el salto
a PS3 y superamos ya las cien personas o mas.
Ahora Naughty Dog tiene entre 150y 200 personas
segun la cercania de los lanzamientos, porque los
proyectos exigen mas y las herramientas son mas
sofisticadas. En cierto modo, algunas cosas resul-
tan mas sencillas, pero el trabajo ha aumentado
muchisimo.

Veterano ya de la industria, uno de los maximos responsables de Naughty
Dog nos atendio para repasar el pasado del estudio e indagar en su futuro.

PS4, pero volver a esos Uncharted no seria viable
de cara a apoyar lo que estamos haciendo.

Hablando de The Last of Us: en febrero de 2013,
Chris Balestra nos dijo en una entrevista que,
si el juego tenia éxito, le veia potencial para
secuelas, asi que, habiendose cumplido eso,
i podrias adelantar si va a haber otra entrega?

No te lo puedo decir porgque no lo se, pero si pue-
do decir que es una posibilidad. No sabemos qué
sera lo siguiente, porque ahora tenemos todos
nuestros recursos en Uncharted 4. Si, aparente-
mente, hay un gran interes de la gente por una se-
cuela, igual que por un nuevo Jak and Daxter, pe-
ro cuando empezamos cualquier juego nuevo, o
primero que hacemos es mirar internamente que
es lo que mas motiva al equipo, porgue vamos a
pasar incontables horas trabajando con ello para
hacer el mejor titulo posible. No queremos hacer
algo solo porgue tenga demanda. Es una cuestion
de motivacion interna. Si cuando Uncharted 4 sal-

£ TENEMOS UN EQUIPO DE PREPRODUCCION

QUE YA ESTA TRABAJANDO EN ALGO APARTE DE
UNCHARTED 4, PERO ES MUY PEQUENO AUN 59

EVAN WELLS

Hay quien piensa que el salto de PS3 a PS4 no
ha sido tan grande como el de PSOne a PS2 o el
de PS2 a PS3. ; Cual es tu opinion al respecto?

Si te fijas en las diferencias v la fidelidad grafica,
podria argumentarse que es cierto, pero si te fijas
en las experiencias que somos capaces de crear,
Creo que vamos a ver juegos mas unicos e inno-
vadores en PS4 respecto a PS3 que, por ejemplo,
en PS2 respecto a PSOne. En el ciclo de PS2, la
industria de los videojuegos maduro bastante y
fue mas alla de sus limites, pero, con PS3 y PS4,
esto ha demostrado ser como una bola de nieve...

En 2014 hubo muchas remasterizaciones, in-
cluida la de The Last of Us. ; Hay alguna posi-
bilidad de ver una que incluya los tres primeros
Uncharted, algo que ya se ha rumoreado?

Hemos leido esos rumores, pero ahora mismo es-
tamos centrados en Uncharted 4. Hacer The Last
of Us Remasterizado fue una gran experiencia y
nos permitio familiarizarnos con la tecnologia de

ga decidimos internamente que ése es el nuevo
proyecto, nos pondremos con él.

Naughty Dog ya no tiene la licencia de Crash
Bandicoot, pero, ; os gustaria recuperaria?

En un mundo de fantasia, si, nos encantaria hacer
otro Crash, porque disfrutamos haciendo los de
PSOne. Crash leam KRacing es de los pocos |ue-
gos a los que aun puedo volver para dedicarles
horas. Sin embargo, en el mundo real, viendo

el lado practico y los recursos gue tenemos,

no veo como podriamos justificarlo y poner
a suficiente personal a cargo del proyecto.

¢:Que hay de Vita? ; Habéis considerado
la opcion de hacer un juego para ella?

Los procesos son largos y es dificil cru-
zar proyectos. De hecho, empezamos a
hacer una version para PSP de Jak and
Daxterjusto cuando tambien estabamos
trabajando ya en el primer Uncharted

para P53, con un prototipo jugable que marchaba
bien, pero tuvimos que dedicar todos los recur-
sos a Uncharted y era una distraccion el hecho
de tener que manejar dos motores distintos en
dos consolas. Hemos tenido exito siendo una first
party” dedicada a una plataforma, asi que no creo
gue lo hagamos, porgue realmente disfrutamos
de la posicion en la que nos encontramos.

Para acabar, hace poco se dio ya por seguro que
estais trabajando en otro juego para PS4. ; Pue-
des adelantar algo al respecto?

Cuando se anuncio The Last of Us, dijimos gque
estabamos en proceso de crear un segundo equi-
po. Tenemos multiples grupos dentro del estu-
dio, pero no tenemos capacidad para contratar a
toda la gente que quisieramos como para dupli-
car departamentos. Las exigencias de los juegos
nos obligan a combinar departamentos, pero si
tenemos un equipo de preproduccion que ya esta
trabajando en algo, pero es muy pequeno aun...

AR



REPORAJE |

L A MEJOR VERSION DE LA MEJOR PORTATIL

EW 3DS

iMAS BONITA Y
MAS POTENTE!

El 13 de febrero llegan los modelos definitivos de 3DS,
tanto en su edicion estandar como en XL. ;Estais al tanto
de las muchas novedades que incluiran?

REGULADOR °
DE VOLUMEN
Esta situado en la parte
| superior de consola, en
. lugar de a la izquierda del :
pad deslizante como
en anteriores : - i NI o S S SN PTEANNE N iye i st M) L e o
modelos. g ' | S

D’ RANURA 1
DE JUEGOS

Ahora meteréis los
juegos por abajo. Recordad
que todos los de 3D0S son
\cnmpatibl&s, asi como los de
DS (exceptuando los que
\ hacian uso de la ranura
N de GBA. /

‘h..h__-.__'
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|3 DE
FEBRERO

POCO ANTES de cerrar

este nimero, Nintendo

ha anunciado la fecha de
lanzamiento de New 3D5 en
Europa. Llegara el mismo dia
que Zelda: Majora’s Mask 3D
y Monster Hunter 4 Ultimate.
La gran imagen que veis
aqui al lado corresponde a la
version XL de New 3D5.

e

/
EFECTO3D \

La camara de la consola
utiliza una nueva tecnologia
que sigue nuestros 0jos para
averiguar desde qué angulo
miramos, y el efecto se
adapta a nuestra posicion
con unos resultados
mas optimos. S
-
- -

C-STICK

No se mueve, Sino

que es tactily detecta

I nuestras “caricias” de

manera muy intuitiva.

Todos los juegos que

hacen uso del Circle
Pad Pro son
compatibles.

T

BOTONES \
X-Y-A-B

La distribucion de los
botones principales sigue el
mismo patron, aunque ahora
estan representados por los
colores del mitico mando
de Super NES.

——

e
> ~

START

Y SELECT

Estan ahora colocados
en un lugar mucho mas
natural y accesible para
nuestros dedos. Por su

parte, el boton Power
pasa al borde

inferior.
_,../

i
DICADOR
WIRELESS

Se encuentra junto a los de
encendido y carga, en lugar
de en el lateral. Ahora, las
\ opciones de conectividad
e activan y desactivan a

través del menu de la

consola. /

— —

vuelta de la esquina en Europa. Estos nuevos
modelos suponen para la familia 3DS algo
similar a lo que en su dia supuso DSi para la gama DS:
un hardware mejorado, con tecnologia mas novedosa
y nuevas funciones, que ademas contara con cierto
<oftware exclusivo (de momento solo esta confirmado

Xenoblade Chronicles 3D, que llega el 2 de abril).

I s nuevas New 3DS y New 3DS XL ya estanala

TECNICAMENTE significa un salto notable respecto
5 los anteriores modelos. La CPU es mas potente y
la memoria RAM se ha duplicado, gracias a lo cual
notaréis claras diferencias en su rendimiento. Los
tiempos de carga son menores, no sélo en la nave-
gacion de los menus sino también en los juegos, en
aplicaciones como Miiverse, y ademas las descargas

de la eShop son mas veloces.

OTRO DE SUS PUNTOS FUERTES es que integra
varias funciones que en los otros modelos sélo estan
3l alcance mediante perifericos. Por una parte, el
Circle Pad Proya no sera necesario gracias al C-Stick
(traducido oficialmente por Nintendo como Palanca CJ,
que hace las veces de segundo stick, principalmente
para controlar la camara en los juegos compatibles.
Pero en realidad no es un stick tradicional, sino un
curioso boton tactil que no se mueve y que detecta
los movimientos de nuestro dedo de manera intuitiva.

Y POR OTRA PARTE, su pantalla inferior incluye
tecnologia NFC para detectar las figuras amiibo sin
ecesidad de ningtn adaptador. Hay ya varios juegos de »

e ———————————

CON EmsmAGEHEspudenshacemsunandeamas
clara de \a fisionomia de la consola. Viendola desde estos
angulos, lo mas revelador es a presencia de los botones
ZRy ZL. que “nacieron” originalmente como parte del

periférico Circle Pad Proy ahora estan integrados.
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»» 3DS cuya compatibilidad con amiibo esta confirmada:
Super Smash Bros., Ace Combat: Assault Horizon
Legacy Plus, One Piece: Super Grand Battle! Xy Code
Name: S.T.E.AM. Este ultimo permitira jugar con
los personajes de Fire Emblem si conectamos suUS
respectivas figuras.

TAMBIEN ES MUY DESTACABLE el mejorado efecto 3D,
que en los nuevos modelos funciona mucho mejor que
on los anteriores. La camara de la consola incluye una
tecnologia especial que detecta la posicion de nuestros
ojos (incluso a oscuras) y consigue mantener el efecto
3D desde diversos angulos. Por lo tanto, por mucho
que movais la cabeza no perdereis la estabilidad de
laimagen, y 0s aseguramos que \a diferencia se nota.

Y NO NOS OLVIDEMOS de otras novedades, como el
uso de tarjetas microSD en lugar de las SD que usan
los demas modelos. Lo bueno es que no es necesario
extraer la tarjeta microSD para transferir datos hacia
o desde un PC, sino que el proceso puede realizarse
mas comodamente conectando ambos dispositivos a
la misma red inalambrica.

LA DURACION DE LA BATERIA también ha sido lige-
ramente mejorada, y ademas hay una nueva funcion
de brillo automatico que optimiza (a configuracion
en funcién del entorno para ahorrar energia. Y por si

fuera poco, la camara permite ahora tomar fotografias

de mayor calidad.

NEW 3DS XL

{ Con el tamano de
pantalla de 3DS XL, estara
disponible en negroy en
azul. No tiene carcasas,
pero la trasera se quita
para acceder a (a
bateriay mSD.

XENOBLADE CHRONICLES 3D

EL PRIMER JUEGO EXCLUSIVO para New 3DS sera Xenoblade
Chronicles 3D, adaptacion del juego de Wi considerado uno de los
mejores titulos de rol japoneses de los ultimos afios. Este colosal
RPG, que llegaré a Europa el 2 de abril, sélo es posible gracias al
incremento en potencia y memoria de New 3DS. De momento NO S€
han anunciado mas juegos exclusivos para los nuevos modelos.

MONSTER GAMES, estudio ~fincado en Minnesota [EE. Uu.), ha
adaptado el juego de Monolith Soft a la portatil. Ya trasladaron Donkey
Kong Country Returns a 3DS, y desarrollaron Pilotwings Resort.




NEW 3DS vs NEW 3DS XL

¥ AMBAS VARIANTES de New 3D5 cuentan con 3,88,y lainferior de 3 a 3.33. Por su parte, las
todas las nuevas mejorasy ca racteristicas pantallas de New 3DS XL mantienen las mismas

| tecnologicas que 0S NEMOS contado, pero se dimensiones que las del actual modelo XL de la
diferencian en el tamafo y tambien en algunos portatil: 4,88 pulgadas (a superior y 4,18 la inferior.

detalles estéticos.

o

LA OTRA GRAN DIFERENCIA reside en que solo el

R EN CUANTO AL TAMAND, la edicién estandar modelo estandar es compatible con (as cubiertas
de New 3DS dispone de pantallas un 20% mas de las que os hablamos mas abajo. Y el guifio a los

grandes que el modelo original de la consola.
La pantalla superior pasa de 3,53 pulgadas a

‘M

f‘\“ﬂ-.. ___',..--'-—;H\
) NEW 3DS \

botones de SNES es distinto segun el modelo [en
la normal el homenaje es mas evidente).

/ La edicion estandar °
tiene pantallas un 20% \ |
l mas grandes que la , |

\ 3DS original, y viene en
blanco y en negro. ES /
compatible con las /

carcasas.
. .

I"...."''_-nI-"""'I-I

s

CUBIE

o el ESTAS CARCASAS sirven para cada uno personalice su New 3DS a su gusto, pero solo son compatibles
con el modelo estandar. En Japon hay ya mas de 54 modelos a la venta, y aunque aqui inicialmente no
habra tantas, se espera que a lo (argo de los proximos meses acaben llegando la gran mayoria.

EDICIONES ESPECIALES XL

AUNQUE EL MODELO XL de New 3DS no cuenta con cublertas
ntercambiables, lo cual es una lastima, podréis haceros con ediciones
especiales que incluyen colores y elementos decorativos muy atractivos.

| AS DOS PRIMERAS estan inspiradas por Monster Hunter 4 Ultimatey
The Legend of Zelda: Majora '« Mask 3D respectivamente. Cada una de
ellas incluye una copia digital pre-instalada del juego en cuestion. Es
probable que las unidades de estas preciosas New 3DS XL sean muy

I"

limitadas, asi que si os interesa alguna de ellas sera mejor que intenteis
reservarla nada mas leer estas lineas.




Sacale todo el partido a tu consola
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NOVEDADES

TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS

4 ASiHACEMOS
ESTA SECCION

Asi analizamos los juegos

> LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a

tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus
posibilidades... Nosotros lo hacermos con cada uno de
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento.

> CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS.

El equipo de criticos de HC no esta formado por
aficionados. Para poder analizar juegos en nuestra
revista hay que ser un autentico "licenciado” en
videojuegos. Y los 20 anos que llevamos en el kiosco
avalan esta afirmacion.

» PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos
que es muy importante ir bien informado a la hora de
comprar un juego. Por eso nos tomamos muy en serio
este tema vy, tras discutir entre nosotros la puntuacion
de cada titulo, te contamos lo que realmente
pensamos sobre él. Sin pelos en la lengua y con la
mayor rigurosidad.

Asi puntuamos
SAINTS ROW IV RE-ELECTED. El loco mundo abierto en el que encarnamos al presidente de

» MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se los EE.UU. llega ahora a PS4 incluyendo todo el DLC, incluida la nueva historia Gat Out of Hell.
llega al 5 es un suspenso. Olvidate de este juego, por favor.

» DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Site
lo regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él...

P DE 60 A 69: ACEPTABLE. No esta mal. Tiene algunos
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas.

- DE 70 A79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen
los protagonistas, seguro que te divertiras con él.

P DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en
su género y en todo el catalogo de la consola.

P DE 90 A 95: EXCELENTE. Compralo sin dudarlo, te
guste o no el género al que pertenece: es uno de los
juegos imprescindibles que hay para tu consola.

» MAS DE 95: 0BRA MAESTRA. Hablamos de uno de
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él,
te senalaran por la calle y tus colegas se reiran de ti.

PAGINA

PAGINA °
RESIDENT EVIL HD. El remake de GC
se actualiza con mejoras de todo tipo
para recuperar el Survival mas puro.

FAT PRINCESS. Una mezcla de puzle
y estrategia para PS Vita que tiene
una ventaja innegable: jes gratuito!

Asi es nuestra ficha

Valoracien

s sl oo s S 1 L r
el ol T T ]
T IST R —— W . .
Mﬁf A S - 7] | ey S
o o oo S - ]
“““““ : , ' Saints Row IV Re-Elected.......50  Recident Evil HD 2 lanzamientos.. 5
» LOMEJOR. Lo mas destacado del juego, las razones Resident EVILHD .........coovevncee 7 S
gue te pueden llevar a comprartelo. :
LD F-‘_EEI‘R. Los aspectos menos logrados, lo que te * Xbox One ¢ Novedades * CD“'I'EﬁIdOS
puede invitar a “pasar” de un juego. , dESCﬂfgﬂblES dESCElfgﬂbIES.......EB
Saints Row IV Re-Elected.......... 50

P ALTERNATIVAS: Aquite ofrecemos los juegos
similares que hay disponibles en las tiendas.

» GRAFICOS: Valoramos el apartado visual: disefio de
personajes y decorados, animaciones, efectos...

P SONIDO: Puntuamos la musica, los efectos de

sonido, las voces, el doblaje al castellano...

» DURACION: La esperanza de vida de un juego: horas NOTA IMPDRTANTE SOBRE LAS PUNTUACIONES
de juego reales, modos, opciones, multijugador...
» DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea

Resident EVilHD ...oonevinnvrienen 52 FURROF TIEANS . .. . ooeasons sivsnsnise s H4
Fiink:of Titans. anniaaiauian 55 Fat Princess: Piece of Cake........ 55

Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de las diferentes

divertido: mecanica de juego, desarrollo, control, consolas lo hacemos teniendo en cuenta el catalogo y las posibilidades de cada maquina.
ambientacion, dificultad, ritmo, argumento... Esto significa que, por ejemplo, un 90 en graficos a un juego de PS4, Xbox One o Wii U

» PUNTUACION FINAL: | a nota definitiva teniendo en no equipara la calidad de estos a los que les adjudiquemos la misma nota en PS3, 360 (o
ggﬁ:;ggggﬂéulg: fﬁﬂf S?EHE'ELEEZT:E E Siiggtaarnedua en las portatiles), puesto que se da por sentado que las primeras son maguinas con una
> ".r'ALuRﬁ:EIfJN: | vantenciafinal Uravsleracitn capacidad grafica mucho mayor y por tanto los graficos seran (casi) siempre superiores.
general del juego situandolo dentro del catalogo de su Aclaramos que los juegos de PS4, Xbox One y Wii U se valoraran bajo el mismo rasero.
consola . Es a opinidn “oficial” de Hobby Consolas. La diversion y la duracion se miden igual en todas las consolas.

<gnoon 125 o oo Ko MBhwiscs 255 Blhons T ascmoscin B B2
WWWPEGLCOM ____ RECOMENDADA SEXO M MIEDO VIOLENCIA DROGAS DISCRIMINACION APUESTAS ONLINE 49 HC




)40 ). ] 2 PS4 - Xbox One - PC

ALO PRESIDENTE
(UNA VEZ MAS)

Esta edicion Re-Elected es en
realidad Saint’'s Row [V junto
a todo su DLC adaptado, con
mejoras graficas (mejorables].

1. LA AVENTURA ORIGINAL. Es una ida
de olla importante, con un pandillero
convertido en presidente de los EE.UU.
y, @ su vez, atrapado en una especie de
matrix por el invasor alien Zinyak.

2. TODO EL DLC. Armas, vehiculos,
prendas de ropa, campanas adicionales
como Enter the Dominatrix [presentado
incluso como un making of de los DVD).
El disco rebosa contenido por los 4
costados. Hasta incluye un nuevo DLC...

3. iMEJORAS GRAFICAS? Es el unico
punto criticable de Re-Elected. Se
notan leves mejoras aqui y alla, como
por ejemplo en las texturas, pero lo
cierto es que no es un titulo puntero en
lo tecnico. Casi parece de PS3...

B LA MODA DE LAS REMASTE-
RIZACIONES no cesa. El altimo
en subirse a este carro es Saints
Row 1V, el alocado e irreverente
mundo abierto que nos mete en
el pellejo de los EE.UU. atrapado
en una especie de "Matrix" por el
invasor alien. Una chiflada historia
que pudimos revivir hace escasos
meses, con la edicion Game of
the Century, que incluia todo el
DLC, v que sirve de base para
esta remasterizacion.
Asi pues, Re-elected ofrece
la aventura original y sus
casi 30 contenidos adi-
cionales, desde armas
a nuevas misiones en-
lazadas por historias
aiin mas locas, de
los cuales casi todos
vienen en el disco.
: Al resto se accede
3 mediante un co-

Una nueva legislatura, el mismo “pres

SAINTS ROW IV
RE-ELECTED

El mundo abierto mas loco de la anterior generacion salta
a la nueva con un “remaster” que incluye todo el contenido
adicional, hasta la nueva aventura "Gat Out of Hell”...

m B Aventura M Deep Silver/Volition M | jugador | ) I1 | 4B
B Castellano M 49,95 € M Ya disponible B Contenido: L5 ;,JJ ‘x__,,f

SRIV RE-ELECTED es la misma
aventura, que nos convierte en el

presi de EE.UU, atrapado en un
‘'matrix”, con todo su DLC.

-1 [
I

digo de descarga, con contenido
distinto segun la consola: en XO
contiene dos DLC que se han que-
dado fuera, mientras que en PS4 es
para la campana Gat Out of Hell,
también disponible en formato fi-
sico y digital para PS3 y 360 (no
es necesario SRIV para jugarlo).

= ESTA NUEVA AVENTURA nos
pone al mando de Gat o Kinzie,
y tiene lugar en el infierno, com-
puesto por 5 islas. Su diseno es
algo pobre, pero la inclusién de
nuevos poderes, como volar o invo-
car demonios, hace que recolectar
cltsteres para potenciar las habili-
dades o cumplir los objetivos sea
divertido. Ademas, terminar esta
nueva aventura al 100% lleva 12
horas, un tiempo respetable para
un contenido adicional. Es la tini-
ca novedad de peso para un titulo
que en lineas generales no aporta



Version analizada PS4

Visitando hasta
el infierno...

Gat Out of Hell, el nuevo
DLC independiente, es uno
de los mayores atractivos de
la edicion. Es una historia
larga, de unas 12 horas,

en la que visitamos el
infierno, nos cruzamos con
Ilustres como Shakespeare

o utilizamos nuevos poderes

ACCION EN 32 PERSONA, CONDUCCION... hasta planeamos  LAS TAREAS OPCIONALES, como defraudar al seguro o como volar. La locura, como
para recoger orbes. Por momentos recuerda a Crackdown. carreras, siguen presentes para engordar su duracion. ari ol rectn. a5 £ fitaria

RE-ELECTED luce un poco mejor
que en PS3, pero tampoco parece
next gen. La saga nunca se ha

caracterizado por sus graficazos.

A IR E TR RN

SN

ILUSTRES CONOCIDOS como
Shakespeare, nos esperan

en las 5 islas del infierno. Un
inflerno que, todo sea dicho, es
algo pobreton graficamente.

Donnie ;

Eairne Mechanks

fs parfe findamental de la historia de'comp. O R NUEVOS PODERES, como volar

supgrpoderes. ¥ ademas fenig alguna de mis mejoesTrases, *, = h ¢ o invocar demonios para qu

' g ' nos ayuden, nos eaperan.qf

como en la aventura principal,
podemos potenciarlos.

o

PEMONID ELIMINADD

TODO EL DLC INCLUIDO s :
anade diversos . —— DEMONIC ELIMIN
paquetes tematicos
para personalizar
al protagonista y
sus "herramientas”,
desde las armas a
los vehiculos o su
propia indumentaria,
sin olvidar las tres
campanas de misiones

extra [contando la nueva
Gat Out of Hell).

nada nuevo en lo jugable, en espe-
cial para aquellos que lo dislruta-

NUESTRO VEREDICTO Valoracion

ron en PS3-360. Si no es el caso, . 5 ,

i : Lo mejor Alternativas | B GRAFICOS Son sin duda el punto Sino h bad
encontraréis un titulo enorme en 3 : mas flojo. Casi parecen de P53, salvo por i .ES Pty
posibilidades, y tan divertido como M Laingente cantidad de * inFamous una fluidez mayor, mejores texturas... 70 SRIV, tienes ante

L P contenido, que garantiza juege | Sacond Son ti la ﬂ"tEij edicion
alocado. Eso si, Volition y Deep para rato. ¥ con un humor loco. y First Light : o g .
1 o : : l SONIDO El doblaje en inglés es No despunta en
Silver han sido bastante vagos a B Gat Out of Hell,yasea | representan en | pyueno [ests hasta Nolan North), con una s teenicot
la hora de cuidar esta remasteriza- en PS4 (o en fisico o digital en | PS4 lD$ mun- BSO variada y buenos efectos. 88 o tecnico (es su
cion. Se notan mejoras puntuales cIP o 336[]] s un:ai e iayor falacal
e JRERR EMEY i HACETE, NHEVOS POURTES- [ e B DURACION Verlo todo (opcional pero lo alocado
aqui y alla, como texturas mas de- Lo peor poderes. incluido] puede llevar mas de 50 horas, 90 y enorme de su
talladas, pero parece mas un titulo s Sunset una duracion mas que respetable. propuesta te
de PS3 gue un ueco "next cen'. B Graficamente apenas Overdrive e ; ’
Aloo a ;l bl ]d 5 ; 5 , se nota el lavado de caraen3 | por estilo de B DIVERSION La variedad de engancharaa lo
gf} L::{Lusa e a d .51_1 cnorme detalles. Han sido "vagus.". humor y mundo misiones, tarelas Dprl:mna}ies.y sentldﬂldel 90 grande_ Para EI_
capacidad para divertir, pero que B El precio. 49,99 € sigue abiert_n, lo mas humor garantizan diversion hasta el final. resto, Gat Out of
deberian haber cuidado mas, al pareciendo un precio alto para paremda que Hell se vende por

: N S Kiria un remake, aungue al menos | vas a encontrar z 83
mMenos p’ar{zquL UEEIHHS CI5ten= incluye el nuevo DLC. en Xbox One. PUNTUACION FINAL separado... /
gar razon de ser. [
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M Survival Horror B Capcom M | jugador
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EL SURVIVAL HORROR que dio
pie al género se reedita ahora en
formato digital, tomando como
base la superior version de Cube.

SURVIVAL EN
ESTADO PURO

Si eres de los que echas de menos
la formula original de la serie RE,
aqui la vas a encontrar en todo su
esplendor: enemigos correosos,

poca municion, puzles dificiles,
exploracion de una mansion...

1. MANSION SPENCER. Recorrer la

mansion [y el laboratorio que alberga)

es una tarea solo para valientes.

Zombis, mutaciones genéticas y otros

seres lucharan por hacerse con un

Eedacitn nuestro. Y hay pocas
alas para repartir!

2. PUZLES. Para acceder a
determinadas salas tendremos
que recoger llaves y superar
complejos mecanismos de
seguridad. ;Quien no recuerda
el puzle de los cuadros y los
cuervos? Pues aqui vuelve...

3. INVENTARIO LIMITADO.
Olvida eso de llevar 10
armas e items de todo tipo.
De primeras podemos
llevar 8 items, y elegir
cuales acarrea en cada
momento es parte de

la gracia. jVuelven los
baules para guardarlos!

B POCOS TIiTULOS TIENEN EL
HONOR DE INAUGURAR un géne-
ro como lo hizo el primer Resident
Evilen 1996 en PSX. Con él naci6

el Survival Horror, aventuras
.

de terror y supervivencia
con escasez de recursos,

. puzles "puneteros" y una
atmosfera que agobiaba
al jugador con sobresaltos.
El juego fue un éxito v en 2002
se "rehizo" para GameCube, in-
troduciendo nuevos elementos
jugables (armas secundarias que
se usaban automaticamente al ser
agarrados por un zombi), nuevas
zonas y enemigos y un "look" atin
mas tétrico. Esa es la version que
sirve de base para este "re-remake".

Chris Redfield

Al comenzar a jugar podemos
elegir entre él y Jill Redfield. Cada
uno comienza con items distintos
y con Chris resulta mas dificil al
principio [no tiene armas).

=»VAYA POR DELANTE QUE SILO

JUGASTE EN GAMECUBE, aqui
no vas a encontrar nada nuevo. La
aventura es la misma, incluvendo

22 HC

M Castellano M 19,99 € M Ya disponible B Contenido: ﬂ

)90 ] 3 PS4 - PS3 - Xbox One - Xbox 360 - PC

Cuando una remasterizacion no basta

RESIDENT EVIL
HD REMASTER

Tras una capa de pintura, a I080p, la mansion
Spencer vuelve a abrir sus puertas para contarnos
la historia que nos cautivo en 2002 (y en 1996).

los zombis mas rapidos (Crimson
Head), las nuevas zonas como el
cementerio, etc. Hasta los puzles
se resuelven igual que en el juego
de Cube. Las mejoras de este re-
make HD abarcan otros aspectos,
como la posibilidad de elegir entre
modos 4:3 y 16:9 o jugar con el
control clasico (giramos sobre el
eje vertical del personaje y avan-
zamos pulsando arriba en el stick/
cruceta) o uno "moderno" mas
adaptado a las aventuras actuales.

También se han rehecho los mo-
delos poligonales, mas detallados
ahora, los efectos de luz (que pro-
yvectan sobras en tiempo real que
alectan al entorno), sonido 5.1... v
poco mas. Pero lo cierto es que, a
pesar de todas estas mejoras, el jue-
go deja unas sensaciones "agridul-
ces". Reencontrarse con la formula
clasica es siempre un placer, y mas
cuando se trata de la mejor version



Version analizada PS4 / Por Alberto Lloret

Basado en la
version de Cube

Este remake se basa a su
vez en el remake de 2002
del original de PSX. Se
Introdujeron animaciones en
los fondos, una atmaosfera
mas tétrica, nuevas zonas

e Incluso nuevos detalles

jugables, como armas

secundarias que se utilizan

LA MUNICION esta con cuentagotas, asi que ojo con disparar  ES "OLD SCHOOL" A TOPE: si mueres tendras que repetir al ser agarrados por un
de mas. A veces lo mejor es huir de los zombis, hunters, etc.  desde el dultimo guardado, no abundan las pistas... vkl BRire DLEYS COSas
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NUEVAS ACCIONES, como
incinerar a los enemigos caidos
o usar baterias y dagas para
sacudirnos de encima a los
zombis que nos agarren.

A LAS NUEVAS ZONAS, como el
cementerio, o una revision del
resto del mapeado, se unieron
nuevos enemigos como Crimson
Head, un zombi mas veloz.

EL UNICO GRAN PERO" es que
tecnicamente es desigual. Los
modelos a 1080p chocan a veces
con unos fondos sin tanto detalle.

LAS MEJORAS DE

ESTE REMAKE HD

son evidentes en el
diseno poligonal de los
personajes [no asi en
los fondos, con "jaggies”
y ruido de una baja
compresion), los efectos
de luz, el sonido 5.1 0

la inclusion de modo de
pantalla 16:9 o un nuevo
sistema de control que
funciona bastante bien.
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|
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del primer juego. Pero la adapta-

cién HD es irregular. Los modelos  a LVl B3I Bi{' A4 3130 ] [og Lo Valoracion

v efectos lucen bien, pero no asi . 3 ,
ol - ]J Lo mejor Alternativas | B GRAFICOS No luce mal, pero se Sino lo iugaste
los fondos pre-renderizados, que TG BRe o i (- A Jug
. : SPOcish H Disfrutar de un Survival «Outlast f = 80 en Cube o Wii
no parecen eslar a la misma reso- I, B Pacs MR u de | ue nivel gue los modelos 30, sombras o luz. : R
. ; ' v uno de ws
lucion vy en algunos casos tienen nuzles duretes... T s e gL e FIEHEE.UHE G
S A s z o pri J l SONIDO El doblaje en inglés clasico, ineludible con el
ruido" o estan empastados, alean- B La ambientacién es muy | gos de terror snritio 5.1, binios efectas... atnbLe : !
do el resultado final. Y tampoco tqeljgl;i};?ifgiié ['—' d“;g%?i?ﬂ ﬁEECErQ?:hSlE en algunos, como los berridos zombi, cantan. 88 g'ej'[;r Su rvw{a L
= 2 ' eqgar a 5 uede gque e
Nnos enganemeos: s un juego con olvidar los nueves afadidos. g Al a . q
; ; Chi aunqgue en et no | WM DURACION La aventura es larga: sin lavado de cara sea
mas de una década a sus espaldas. hay armas. ayuda, unas 15 horas. Y eso sin contar que laoi |
T S O T e Lo peor e A . i 89 | algoirregular,
Problemas de control del pasado, « Si quieres ay 2 personajes manejables... nero su formula
como regresar a la sala anterior al | W La edicion fisicase ha | pasar miedo de : : :
= g guedado como algo exclusivo | verdad, prueba H DIVERSION Toda la que puedas sigue siendo tan
E}Cﬁﬂdﬁ'r a una nueva con otro en- de Japon, y es una pena... la demo gratuita | esperar del Survival clasico: menos 86 divertida como el
ic}quc-: de camara Siguen presentes. B El trabajo grafico es P.T. para PS4. accion, mas puzles, escasez de items... primer dia. mas
* w o 1
Pero atin con todo, si no jugaste irregular: modelos 3D y Un gran anticipo atin con los nuevos
7 S : o i A efectos de luz bien, perolos | de lo que sera ' : :
esta version, a poco que Le atraiga fondos no estan a la altura. Silent Hills... PUNTUACIDN FI NAL detalles IﬂElUIdDE/
la idea deberias descargarlo... He

05 HC



PERSEO HA DE ESQUIVAR
trampas, saltar sobre enemigos
y recoger vinilos para traer de

vuelta el funk a su tierra.

Xhbox One||

FUNK OF TITANS

HAY 3 MUNDOS
PRINCIPALES para
recorrer: el pop
[escenarios mas
"primaveras”], el rap
[zonas heladas] y el rock
lel Hades]. Cada mundo
tiene 14 escenarios y
cada uno de estos se
superan en un par de
minutos... Si no fallamos.

H Plataformas ® A Crowd of Monsters
m | jugador m Castellano (textos) m 12,49 €

El Olimpo ha perdido toda su marcha, pero Perseo esta

M EL PRIMER JUEGO ESPA-
NOL PARA XBOX ONE nos lleva
a una Grecia muy "lunky", en la
que hemos de ayudar a Perseo
a recuperar la marcha del lugar.
La mecanica es sencilla: el héroe
avanza automaticamente y noso-
tros solo hemos de saltar o dar es-
padazos cuando convenga. Tras
algunas rondas, nos toca superar
combates o duelos musicales, que
en ambos casos se resuelvan a base
de rapidos quick time events. Con

los vinilos que vamos recogiendo
podemos adquirir nuevo vestua-
rio y armas, que no tienen efecto
en la jugabilidad, aunque algunas
armas abren rutas secretas. Por
ultimo, hay fases de bonus en las
que hemos de pulsar un botén pa-
ra impulsar el "pegaso" de Perseo
mientras avanzamos automatica-
mente. La mecanica bebe de cla-
sicos como Jetpack Joyride o Bil.
Trip Runner, aungue se queda algo
por detras en el resultado final. ™

dispuesto a recuperar el "buggy” a base de saltos y espadazos.

NUESTRO VEREDICTO

B GRAFICOS 97
B SONIDO 70
B DURACION 66

69

Valoracion subuen humor y su
ritmo se agradecen, pero no pueden
ocultar que es bastante repetitivo y un
tanto justito en el apartado técnico.

oucel 68/

H DIVERSION
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H EL FAT PRINCESS ORIGINAL
de PS3 fue un pequeno éxito que
vino auspiciado por su buena es-
trategia y su sentido del humor.
Parte de ese espiritu se mantie-
ne en Piece of Cake, en el cual
no avanzamos en un tablero,
sino que hemos de resolver los
tipicos puzzles de juntar 3 joyas
para derrotar a los enemigos. Si
unimos 3 joyas con icono de tra-
buco, nuestro soldado disparara
a corta distancia. Si unimos 3
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1 \ B Puzle/Estrategia B Santa Monica Studio
- B | jugador B Castellano ® Gratis

FAT PRINCESS:
PIECE OF CAKE

El ejercito de Su Oronda Majestad vuelve a la carga
y esta vez sus espadazos estan mas "pensados”.

corazones, el clérigo nos sanara...
Esta mezcla de puzle v estrategia
se asimila enseguida y es bastante
adictiva, gracias a un buen nimero
de ataques secretos y mejoras para
los personajes. Ademas, si supera-
mos el nivel 15 podremos conse-
guir gratis el Fat Princess original,
todo un regalazo. Los graficos y el
sonido son demasiado simplotes
para Vita y una mayor variedad en
el desarrollo no vendria mal. Pero
a caballo reglado... HC

AL JUNTAR 3 JOYAS de
un mismo tipo, atacamos
o nos movemos. También
podemos unir 3 pasteles
para invocar a la Princesa...

EL JUEGO ES GRATIS
POR COMPLETO, pero

al superar varias rondas
nuestros soldados

se cansan. Podemos
esperar unas horas para
que se recuperen o pagar
dinero real para que
podamos sequir jugando
Inmediatamente. Ahi esta
la "trampa’...

NUESTRO VERED\CTO

S5
68

H GRAFICOS

H SONIDO
H DURACION 75
H DIVERSION 70

Valoracion Dos juegos al precio
de uno y un sistema de juego sencillo
y efectivo. No es innovador ni potente
visualmente, pero cumple.

uTcs 70

o0 HC



OTROS LANZAMIENTOS EN

HOBBY (%1’ 5155 com

Estas y otras novedades os esperan en nuestra web. Consultadlas directamente con el codigo QR.
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PS4-Xbox One-360-PC | THE CREW

TRAS NUMEROSOS RETRASOS, clave de la geograftia americana (reco-
la esperada mezcla entre arcade de rrerlo de un punto a otro puede llevar
velocidad, mundo abierto y MMO 40 minutos). Ni control, ni apartado
(conexion a Internet imprescindible)  técnico marcan unas diferencias

llegé a las nuevas consolas dejando insalvables respecto a otros exponen-
un montoén de sentimientos encon- tes del género, pero cuanto mas se
trados. Y es que The Crew, Irente a juega, mas atrapa. Su gran cantidad

otros juegos del género, no destaca de pruebas y desafios y las distintas Un titulo tosco en

en nada, salvo por ofrecer un enor- sensaciones de la conduccion segiin

lo tecnico, pero que consigue ir a
mas cuanto mas te adentras en

me mapa que recrea algunos puntos el terreno tienen, en parte, la culpa. su gran recreacion de EE.UU.

LA VETERANA SAGA de
simulacién espacial Elite
vuelve con su entrega mas
completa y espectacular.
En ella, nos ponemos

a los mandos de una
Sidewinder para explorar
millones de planetas vy
estrellas (basadas en el
mapa real de la galaxia),
pudiendo elegir entre tres
clases: aventurero, asesi-
no vy explorador. Como en
otros juegos de la saga,
podemos dedicarnos al
intercambio comercial en

un clima pre-bélico entre
la reptablica y el imperio,
e incluso unirnos a algu-
no, va sea jugando solos
u online con otros juga-
dores Eso si, como simu-
lador que es, podéis espe-
ar un complejo control
repleto que explota todo
su potencial si utilizas un
stick v Oculus Rift. Todo
ello, con un brillante des-
pliegue técnico v visual,
aunqgue, dada su enorme
complejidad, no es un

juego para todos.

Tan enorme como el espacio, es un
juego muy complejo y adictivo... si picas el anzuelo.

26 HC




PS4-PS3-Vita| INVOKERS
TOURNAMENT

LOS SEVILLANOS STORM-
BASIC va tienen su MOBA

(0 arena de combate
multijugador) gratuito funcio-
nando en la tres platalormas
de Sony. Se trata de un juego
de accion sencillo, lejos de

los MOBA mas competitivos

y exigentes como LoL, pero

en el que practicamente todo
se puede conseguir peleando
v dedicando tiempo. Existen
duelos por equipos de 3, ran-
kings, competiciones de todo
tipo y micropagos para des-
bloquear todo tipo de items.
Gralicamente, es simple, pero,
como lo pruebes, repetiras.

Un juego gratuito, simple y directo, de esos que

enganchan a la minima, aunque es algo simple tecnicamente.

3ps | PERSONA Q: SHADOW
OF THE LABYRINTH

LA SERIE DE ROL ESTU- Odyssey, como recorrer maz-

3ps | SHIN MEGAMI TENSEI IV

Eastern Kingdom of Mikado

l!-
o T o 3 |

info > Where ';'l'_'l”-",i’au q:::‘-‘

MAS J-RPG DE CALIDAD, oran parte de la larga trama

DIANTIL de Atlus llega a 3DS
con un "spin-oll" que retine a
los protagonistas de Persona

3 v P4 para ampliar su histo-

ria. A la hora de jugar, tiene

detalles mas propios de Etrian

morras en vista subjetiva,
aunque los combates por
turnos siguen siendo igual de
divertidos (gracias al uso de
Personas vy sub-Personas). Por
desgracia, llega en inglés...

Un adictivo J-RPG, aungue mas ligerito que los
Persona numerados [conocer la serie ayuda). Llega en inglés.

y de Atlus para mas sefias,
llega a 3DS via digital. Se
trata del cuarto Shin Megami
Tensei, exclusivo de 3DS, que
se caracteriza por su elevada
dificultad, la navegacion de

(de 40 horas) por imagenes
estaticas v menus (y alguna
zona de exploracion en 3D),
combates por turnos con los
demonios que hayamos captu-
rado... pero todo en inglés.

J-RPG del "durille”, tanto por la elevada dificultad
como por su aspecto grafico [mucha imagen estatica) e idioma.

3ps | TETRIS ULTIMATE

UNA NUEVA VERSION del clasico puzle
de Pazhitnov llega a 3DS y lejos de con-
vertirse en la version definitiva de su
titulo, se destapa como un juego muy con-
tinuista, que pisa sobre seguro v apenas
innova en lo jugable o en sus modos.

Es el puzle de siempre,

sin apenas novedades, innovaciones

3ps | BIG HERO 6

ESTAMEZCLAENTRE BEATEMUP vy
platalormas esta pensada para los mas
pequenos que hayan disfrutado con la
peli. No despunta en ninguno de los dos
oéneros vy tiene fallitos técnicos, pero si
quieres controlar a los protas de peli...

Es un juego pensado para

“enanos”, con mecanicas simples y

3ps | ACE ATTORNEY

TRILOGY

LOS TRES PRIMEROS jucgos de la serie,
en su version DS, llegan recopilados vy
mejorados para 3DS, tanto en gralicos
como apartado sonoro o efecto tridimen-
sional. Por desgracia, llegan en inglés.

Son los grandes juegos

de DS con mejores graficos, aunque,

o mejoras. El online es aburridillo.

repetitivas. Al resto parecera simple.

a diferencia de aquellos, en ingles.

577




[1)'/31].11] 2| Contenidos descargables

VARIOS

ASSASSIN'S C. UNITY
PS4-One-PC | Gratis

Reyes Muertos

UNA NUEVA SECUENCIA para
la historia nos cuenta que fue de
Arno después de la Revolucion.
Viajamos a la antigua Saint Den-
nis y se nos da un nuevo arma, el
mortero guillotina, y puzles ba-
sados en el uso de un farol. Hay
otras misiones secundarias, si
bien se echan en falta retos mas
diferentes a los ya conocidos.

VALORACION % % # # *
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ESTE DESCARGABLE entra
en el pase de expansion '
del juego, aunque el ahorro
que nos proporciona el
Mismo £s muy escaso.

| g AT
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DESTINY

PS4-One-PS3-360 1999 €

Profunda Oscuridad

LA PRIMERA EXPANSION
que recibe el superventas de
Bungie viene cargada de deta-
lles, como un nuevo hilo argu-
mental que deriva en misio-
nes [pensadas para jugadores
de nivel 26 o superior] y con-
tratos que nos otorgan equipo
de leyenda inedito. Ademas, la
nueva incursion es exigente,
llegan mapas para el Crisoly
el nivel maximo se situa ahora

en el 32. Lo negativo es que
muchos escenarios se repi-
teny los nuevos aportan poco,
el asalto cooperativo incluido
no es gran cosa y la historia
principal no avanza. También
resulta un tanto caro, pero si
vuestro enfoque es puramen-
te MMQO, la profundidad que
aporta el DLC merece la pena.

VALORACION % % % & &
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Xbox One

D. A.: INQUISITION
PS4-One-PS3-360-PC| 9,99 €-24 MB

Mejora de lujo

S1 NO NOS HICIMOS con la Edi-
cion Deluxe del juego de Bioware,
ahora podemos adquirir sus
contenidos mediante este des-
cargable. No es gue sean una
maravilla [y menos a este precio,
pero es un detalle que podamos
recuperarlos en este momento si
en su dia no quisimos/pudimos
comprar la version en cuestion.

VALORACION % % * #*

e
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#7{' FORZA HORIZON 2

UNA NUEVA ZONA OFF-ROAD [aunque no muy grande] es la
protagonista de esta expansion, ademas de muchos eventos,
un clima mas radical y cinco nuevos coches. —

Puede llegar a durar unas quince
horas en total, aunque el pre-
cio es bastante elevado.

VALORACION % % % # *

VARIOS

SOMBRAS DE MORDOR

PS4-One-PC|999€-I1MB

Senor de la caza

TALION Y TORVIN vuelven a

unirse para cazar bestias de Mor-
dor en un DLC que incluye desa-
fios y misiones, y en el que tam-
bien desblogueamos elementos
mientras nos vemos las caras
con nuevos monstruos y Neme-
sis. Visto asi parece denso, pero
no es para tanto y la relacion du-
racion-coste es pequena.

VALORACION * % & # &

>

SUNSET OVERDRIVE
Xbox One | 9,99 € - 1 GB

Mooil Rig

EL PRIMER DESCARGABLE
que amplia la historia de esta lo-
cura de juego presenta un estilo
de misiones parecido al original,
y esta familiaridad también nos
recuerda sus puntos fuertes. El
escenario que llega y los nuevos
movimientos, armas y jefe final
estan bien, aunque el DLC es cor-
to y su precio no resulta ajustado.

VALORACION % % % * *



DEMOS

B TALES
FROM THE
BORDERLANDS

Tras los estupendos The
Walking Deady The Wolf
Among Us, la gente de
Telltale Games se puso
con la franquicia de 2K y el
resultado ha sido igual de
brillante. Queda poco para
que se estrene el segundo
episodio, pero mientras
tanto podemos catar el pri-
mero gracias a una version
de prueba que se extiende
una buena media hora.

Bl FORZA HORIZON 2

Por fin se puede probar la version para 360 del
Juego de carreras, no sin un retraso importante
con respecto a su lanzamiento. Dura algo menos
de media hora y comprobamos que es un titulo
correcto, pero inferior a la primera entrega.

-_ — —

H SONIC BOOM (Wii U)

Tras la llegada a las tiendas del juego del erizo
azul para Wii U se ha publicado una variada y lar-
guilla demo, la cual muestra un titulo algo supe-
rior al visto en su version para 3DS pero que sigue
quedando muy por debajo de lo que se esperaba.

MULTIMEDIA

H DRAGON BALL XENOVERSE

Tras la decepcion de Battle of Z, el proximo juego
basado en Bola de Dragon esta al llegaryen la

reciente Jump Festa se mostro un video protago-
nizado por su argumento e impactantes escenas.

H CAPTAIN TOAD

El divertido juego de puzles para Wii U nos ha ido
obsequiando con multitud de videos, en los que
hemos sido testigos de las dificultades y los dife-
rentes niveles en los que se mueve el amigo Toad.

H FINAL FANTASY XV

La mencionada feria nos ha dejado mucho mate-
rial, aunque lo mas destacado ha sido un trailer
del futuro hit de Square Enix donde la epica y un
acabado tecnico de impresion son los anfitriones.

=

H GRAND THEFT AUTOV

Tras una larga espera, los atracos multijugador
que Rockstar prometio estan al caer. No se ha

dado una fecha, pero para ir calentando motores
tenemos un trailer con varias de sus situaciones.

NOTICIAS

B DLC A PALAS

Shovel Knight, uno de los indies del
ano, va a recibir en breve su primer
descargable. Sera gratuito, se titulara
Plague Knight y en el controlaremos
al susoedicho mientras recorremos de
forma alternativa niveles que conoce-
mos y disfrutamos de un nuevo guion.

1 T

—=if T.F.

----------------

H MAS HISTORIAS

Tanto GTA V como The Evil Within
tendran descargables que potenciaran
el modo historia. De los que lleguen al
primero se sabe muy poco, salvo que
el actor de doblaje de Franklin ha con-
firmado que esta trabajando en ello.

Y el juego de Bethesda recibira tres,
estando el inicial casi a punto y cuyo
titulo sera The Assignment.

B FANTASIA NIPONA

Square Enix ha lanzado dos sets de
canciones (a modo de DLC) para su
Theatrhythm Final Fantasy: Curtain
Call, con temas de juegos como Secret
of Manay Chrono Trigger. Y tambien
ha confirmado un detalle un tanto feo:
la demo de Final Fantasy XV saolo podra
ser jugada por los compradores de la
primera tirada de Final Fantasy T}fe-ﬂ
HD, aunque se espera una segunda
mas sencilla para mas adelante.

H DEMONOS PRISA

Antes de que acabe el mes de enero
tenemos titulos interesantes para des-
cargar si somos usuarios Plus o Gold.
En PS4 podemos hacernos con infa-
mous: First Light, mientras que en PS3
disponemos de Prototype 2. En lo que
respecta a One y 360, D4y The Witcher
2 son los elegidos respectivamente.

La web del mes

N
-

&8 Ralph H. Baer

H UN HISTORICO

www.ralphbaer.com
Hace bien poco nos dejo Ralph
Baer, considerado como el
inventor de la primera consola
de la historia. Si teneis interés
en conocer suvida y la de sus
creaciones,
podeéis pasaros
por su pagina
ersonal
todavia activa
a modo de
homenaje).
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LOS MEJORES

TOP JUEGOS

La opinién de los lectores y de los expertos mundiales
- VUESTROS FAVOHITOS LOS MAS

PS4 - Xbox One - PS3 - Xbox 360

The Last of Us

PS4 - PS3

Sombras
de Mordor

PS4 - One - PC - PS3 - 360

FarCry4

PS4 - One - PC - PS3 - 360

Assassin’s
Creed Unity

PS4 - Xbox One - PC

Destiny

PS4 - Xbox One - PS3 - Xbox 360

Alien Isolation

PS4 - One - PC - PS3 - 360

Q\'IONU'I-I-\QN—\

1y

PS4 - One - PC - P53 - 360

£

“The Evil Within

PS4 - One - PC - PS3 - 360

1

Call of D
Advanced arfare

PS4 - One - PC - P53 - 360

La lista de Vuestros Favoritos se confecciona con las
votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas

GTAV T = ESPERADOS

EN LISTA

! POSICION
: ANTERIOR

EN LISTA

: POSICION

EN LISTA

! POSICION
l | ANTERIOR

MESEsz
EN LISTA

: POSICION
: ANTERIOR

MESES 4
EN LISTA

o | ANTERIOR

! POSICION

EN LISTA

! POSICION
{ ANTERIOR

3

EN LISTA 2

! POSICION
: ANTERIOR

H
H
v
. '
¥
H
H
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H

ME5E51

EN LISTA

! POSICION

| ANTERIOR

u55551

EN LISTA

MGS V: The

Phantom Pain
PS4 - One - PS3 - 360 - PC
Kojima no ha soltado prenda
de la fecha aun, pero la

nueva aventura de Big Boss
tendria que llegar este ano.

FECHA: 2015

The Witcher 3:
Wild Hunt

P54 - Xbox One - PC

Si no se demora por tercera
vez, el brujo Geralt de Rivia
nos deleitara, por fin, en
mitad de la primavera.

FECHA: 19 DE MAYO

Uncharted 4:
A Thief's End

PS4
Nathan Drake buscara un
nuevo tesoro en compania de
su hermano, lo que promete
dar mucho juego argumental.

FECHA: FINALES DE 2015

Mortal

Kombat X
P54 - One - PC - P53 - 360
La saga mas sangrienta de
la historia volvera a saltar al
ring con "fatalities” dignos de
la nueva generacion.

FECHA: 14 DE ABRIL

Batman
Arkham Knight

P54 - Xbox One - PC

El Caballero Oscuro debera
enfrentarse a Espantapajaros
en su nueva aventura, que
supondra el cierre de la saga.

FECHA: 2 DE JUNIO

La lista de Los Mas Esperados se confecciona
con las votaciones de los lectores de Hobby Consolas.

NOTA 98 NOTA 97
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s LA OPINION DE LA PRENSA MUNDIAL

REVISTA LIDER REVISTA LiDER WEB LIDER REVISTA LIDER WEB LIDER REVISTA LIDER
EN ESPANA EN JAPON EN REINO UNIDO EN EE.UU. EN EE.UU. EN REINO UNIDO
Hobby . Game
e Consolas B 1ulis0 IGN Informer 0Gamespot Edge

ia“d': Grand Theft
LA Auto V

PS4 - Xbox One

Super

10/10 | 9,75/10

“La nueva genera- "Ver Los Santos en
cion le sienta como primera persona
un guante a GTA V" | lo hace sentir nuevo™

9.8/10 | 9,75/10

Q/10 =/10

"Merece la pena re- Mo disponible
jugarlo para recordar
lo bueno que es”

94/100 =/40

"Un anfo después, Mo disponible
GTA Vconsenva toda
la magia del original”

97/100 | 37/40 9/10 8/10

) Smash Bros

“Es el mayor impres-
cindible de Wii U:

Mo disponible

"Un juego increible,
con un plantel real-

"Su mezcla de acce-
sibilidad y profundi-

"Invita a todo el mun-
do a unirse a su jubi-

"Otro éxito para Wii U,
aunque brilla menos

ofrece todo y mas” mente profundo” dad es fantastica” losa celebracion™ gue otros titulos”
b i
B chodow of 87/100 | 35140 | 85/10 | 9/10 8/10 =/10
, \ ow N “Un muy buen juego ; Mo disponible ’ "Sus combates ysus § "Uno de los mejores : "La saga Persona Mo disponible

. atrapa hasta el final”

de rol, con un gran di-
seno de mazmorras”

83/100

39/40

tidos y desafiantes™

9.1/10

mazmorras son diver- |

juegos de 2014, por
SUS personajes”

8,5/10

consigue sorprender
en todas sus formas”

ik AR R e
TR

8/10

=/10

"Hermana la mas Mo disponible "Los nuevos conteni- | "Ofrece argumentos § "Sigue siendo un duro Mo disponible
profunda lucha con dos lo hacen aln me- § muy convincentes co- §|  contendiente en el
elementos de rol” jor gue el original” { mo paravolverael” | geénero de la lucha”

92/100

37/40

7,8/10

' 8,75/10

8/10

8/10

"Mo sorprenden tanto Mo disponible “Introduce novedades § "Una de nuestras  {"Hoenn se siente fres- i "La entrega mas ge-
como Xe Y, pero y una vision preciosa } entregas favoritasde { coylasbatallasson i nerosa desde Heart
cumplen con creces” del mundo de Hoenn™ l toda la saga” miuy divertidas” Goldy Soul Silver”

92/100

“Mo innova, pero lo
hace todo muy bien y

|
83/100 |

"ldeal para quienes
suenan con un Mons- §

=/40

Mo disponible

35/40

Mo disponible

8.5/10

"Ofrece una increible

sion en libertad”

8/10

"Su enfasis en la lu-

B e e e e

8,75/10

"Se agarra a Far Cry

sensacion de diver- } 3, pero ofrece un gran

vigje al Himalaya™

=10

i  Nodisponible

cha lo convierte en un |

7/10

"Un coctel de lo bueno
y lo malo que puede
haber en un juego”

8/10

! "Cuando entras en él,
i deseas que sus bata- i

B b L L LT

1
i
;
E
H
H
g
E

9/10

“Te da armas como
para ser el mayor
psicopata del planeta”

i

Mo disponible

ter Hunter en PS5 Vita® juego adictivo” llas no se acaben”
90/100 | 340 | 8,2/10 | 8,25/101 8/10 7/10
"Es todo lo que se le No disponible "Un inteligente y ado- § "Tiene la misma bri- { "Un gran experimentoi  "Alberga muchos
podria pedir a un jue- rable juego de puzles § llantez creativa que dentro del enorme | tesoros, pero es facil
go de Nintendo™ para Wi U” cualquier Marig” universo de Mario” desenterrarlos”

76/100

"Una aventura entre-
tenida, empanada por
su corta duracion”

79/100

"Deja un sabor agri-
dulce: tosco, pero muy
bien ambientado”

34/40

Mo disponible

39/40

Mo disponible

8,1/10

“lUna gran aventura
de accion y puzles,
solo 0 en compania”

&6/10

"Es enorme, pero
pierde enteros por
sus graficos y su 14"

7,75/10

“Tiene un buen mulf,
pero no es particular-
mente profundo”

7/10

"Su recreacion de Es-
tados Unidos resulta
bastante vacia”

7/10

"Mo supone una reve-

lacidn como la que fue
Guardian of Light”

5/10

“El mapa es gigan-
tesco, pero falla en
graficos, |4, fisicas..."

=/10

Mo disponible

=/10

Mo disponible

Los juegos de la lista de La Opinion de la Prensa Mundial son elegidos por la redaccion entre los mas populares del momento.

El mes que viene,

El Smash

Aoy Menos de lo
| t__lefiniﬂvq

Una joya de
S

Veammbeon

dadnos vuestra
opinion sobre:

LA R LRl E LS Lt R R S A Rl ALl ALt Ll et Ell]
LR L L T T

O O OO O O O O O O

NOTA 96

NOTA 75

NOTA 97 NOTA 92 |
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LOS MEJORES
LOS RECOMENDADOS

Los mejores juegos por formatos y los favoritos de la redaccion

© nuevo

= PLAYSTATION 4

" RESIDENT EVIL HD
REMASTER

El clasico de Gamecube
vuelve a la palestra con
una remasterizacion en
alta definicion.

Imprescindibles
1 Forza Horizon 2

Imprescindibles

1 The Last of Us Remast. 95 &995¢

2GTAV
3 Destiny

Q&4 7250 ¢
QL 7255 ¢

é Dragon Age Inquisit.
7FarCry 4 92 4995¢
8 Wolfenstein: New Order 90 #995¢

2GTAV

3 Destiny 94 7295¢

6 Dragon Age Inquisit.

7FarCry 4

8 Titanfall

92 i995¢

9 Halo: La coleccion...

90 si95¢
90 :i95¢

4L NBA 2K15
5 Sombras de Mordor

93 7250¢
92 5995

9 Thief 90 :995¢
10 Diablo Il Ult. Evil Ed. 90 4995

& NBA 2K15
5 Sombras de Mordor

= PLAYSTATION 3

| AEFED AR TS
£ | L i R Al
T S - S ] S S

93 7250«

92 995¢ 10 Sunset Overdrive

. -

#

UNCHARTED 3 .78 L? |
Para calmar la espera s o T 4
hasta A Thief's End,

nada mejor que revivir

la ultima aventura de

Nathan Drake en PS3.

vy El juego del mes |
&= i,:':.l_lh_-.,_- -'-..'::: £a -.H =

INPIRSCINIIDIES . i i i e s
1GTAV 99 5995 : 6 Super Street Fighter IV 95 2495¢
2 Skyrim 96 1595 : T CoD ModernWarfare3 95 1995¢
3 Red Dead Redemption 96 1995¢ 8 Gears of War 3 9% 19955¢

& Bioshock Infinite 96 1995¢ | 9Halod 94 2995¢
B Castlevania LoS 2 95 s995¢ | 10 Forza Motorsport 4 94 1995¢

Imprescindibles ...

1GTAV 99 5995¢ : 6 The Lastof Us 95 39.95¢
2 Skyrim 96 1995 : T Bioshock Infinite 95 1995¢
3 Uncharted 3 96 1995¢ 8 Castlevania LoS 2 95 4995¢
4 Red Dead Redemption 96 1995 ¢ 9 Gran Turismo 5

: 9 1995¢
5 Metal Gear Solid 4 96 1995« | 10 Super Street Fighter IV 95 1695¢

© FINAL FANTASY X/
X-2 HD REMASTER

La legendaria epopeya

de Tidus y Yuna es de

lo mejor que se puede
., disfrutar en PS Vita.

Imprescindibles

1 Metal Gear Solid HD C. 93 2995 ¢
2 Street Fighter X Tekken 93 4995 ¢
3 Ult. Marvel vs Capcom 393 44,95«
& Dragon’s Crown 92 3995¢
5 A. Creed |ll Liberation 91 2995¢ | 10 Killzone Mercenary

Imprescindibles

1 Super Smash Bros 96 i.95¢
2 7elda: Ocarinaof Time 94 4495«

6 Uncharted: El Abismo... 91 29,95¢
7 Little Big Planet 90 19.95¢
8 Virtua Tennis 4 90 2595 ¢
9 Need for Speed Most W. 90 19,95«
90 1995«

6 Super Mario3D Land 93 4495«
7 Fire Emblem Awaken. 93 4495¢
3 Pokémon X/ Y 9% 4495 8 Animal Crossing N. Leaf 93 39,95 ¢
& 7elda: A Link Between... 94 4955 | 9 Monster Hunter 3 Ultim. 93 47.95 €
5 Resident Evil Revelations934495¢ : 10 Pokémon Rubi/ Zafiro 92 44,95 ¢

= Wii U

E . s ‘ CAPTAIN TOAD:
A v : s N TREASURE TRACKER
7 J 2 A
Wiiw ) M - - & Elpequeno champindn
e : -‘ e o toma el protagonismo
g i “ e ' ' en una aventura llena

& 7 & de deliciosos puzles.
Imprescindibles ...

97 5995 ¢
95 i795¢

Imprescindibles ...

96 3995 ¢
96 1995¢
96 1995¢
95 1995 ¢
95 5495 €

6 StarCraft ll: Heart of...
7 Mass Effect 3

3 Batman Arkham City 98 19.95¢ 8 The Witcher 2

& StarCraft |l 98 3995 : 9 Bioshock Infinite

5 Star Wars: Old Republic 97 1295¢ : 10 Total War Rome I

1 Diablo Il
2 L.A. Noire

98 3995 <
28 1955 =

6 Super Mario 3D World 92 s995¢
7 N. Super MarioBros U 92 5995¢
93 4795 ¢ 8 The Wonderful 101 92 i795¢
935995« 9 Zelda: Wind Waker HD 91 s995¢
93 2995 : 10 Mario Kart 8 91 5995¢

1 Super Smash Bros

2 Bayonetta 2

3 DKC Tropical Freeze
& Monster Hunter 3 ULt
5 Rayman Legends

62 HC



= LOS CINCO MEJORES JUEGOS DE...
la saga Resident Evil

Pionera en el genero del terror, la famosa serie de zombis de Capcom vuelve a
estar en la picota gracias a la remasterizacion de su "remake” para Gamecube.
k 3

N
Gamecube - PS2 - Wii - PC Descatalogado

1RESIDENT EVIL 4

Es dificil coronar a una solo titulo de la saga como el mejor, pero hay bastante unanimidad en
que la cuarta entrega numerada rayo a un grandisimo nivel cuando vio la luz en Gamecube
hace diez anos. Leon S. Kennedy deb|a viajar a una Espana en la que sus pueblerinos y monjes
hablaban un castellano algo "inusual”. Supuso el debut de la camara al hombro en la serie,
algo que luego imitaron muchas sagas, y consiguio un equilibrio ideal entre accion y suspense.
Introdujo el frenetico modo Mercenarios, en el que habia que abatir zombies a contrarrelo.

Gamecube - Wii Descatalogado

~ Gamecube Descatalogado = PSOne - N&64 - Dreamcast Descatalog.

PSOne - Dreamcast Descatalogado

RESIDENT EVIL RESIDENT EVIL 2 RESIDENT EVIL 3 RESIDENT EVIL ZERO

El primer RE salio en 1996 y fue Dirigida por Hideki Kamiya, esta No hay entrega mas angustiosa. Nacio como fruto del acuerdo de
un pionero del "survival horror”, pero  entrega es, para muchos, la mas Jill Valentine no se enfrentaba solo exclusividad que firmaron Nintendo y
casi se recuerda mas el sensacional  completa. Sus protagonistas eran a hordas de zombis, sino tambienal  Capcom, y es el Unico que se mantuvo
“remake” que llego a Gamecube. La  Leon S. Kennedy y Claire Redfield, mitico Némesis, una mole que nos “fiel”. Tenia dos protagonistas, Billy
Mansion Spencer fue el lugar donde  que se enfrentaban al brote zombi en  perseguia durante toda la aventura y Rebecca, entre los que habia que
empezo el problemon del T-Virus. la emblematica Raccoon City. y que daba unos sustos de muerte. alternar para resolver los puzles.

= LOS FAVORITOS DE LA REDACCION

g ‘ 2 Dragon Age
3 AV ; {5 | SR : 57 s i R n
A *J[ s L cr i ":ﬂ’tﬁ!'l :L- cro : :.::% e.'}'.a’-'.fﬂ.g i _ LSaliicy |"qu|:5mn"
L gﬂ*‘ 1 P Lioret Martinez Luesada PS4 - One - PC - PS3 - 340

1 The Last of UsRem. PS4 { 1 GTAV PS4 i 1 GTAV PS4 | 1 Mass Effect 3 Grand Theft

2 Destiny PS4 | 2 Dragon Age Inquisit. PS4 : 2 Destiny PS4 | 2 Portal 2 Auto V

3 Mario Kart 8 WiilU | 3 FarCry4 PS4 : 3 Call of Duty AW PS4 | 3 Skyrim FS5 - B~ Faa =00
4 Dragon Age Inquisit. One | & Sombrasde Mordor PS4 | & Titanfall One | 4 Bioshock Infinite Sombras

5 Assassin'sC.Unity One | 5 Bayonetta 2 Wiil | 5 MarioKart8 WiiU | 5 Shenmue ll Xbox de Mordor

6 GTAV PS4 | 6 Resident EvilHD PS4 | & Super SmashBros WiiU | & Sombras de Mordor PS4 EM s CRen it oo 2ol
7 FIFA 15 One : 7 Alien Isolation PS4 | 7 Sombrasde Mordor PS4 | 7 Dragon Age Inquisit. PS4 Super

8 Call of Duty AW PS4 | 8 3D After Burnerll 3DS | 8 Dragon Age Inquisit. PS4 | 8 Super Smash Bros Wii U Smash Bros

9 Super Smash Bros WiiU | 9 Randal's Monday PC : 9 FarCry4 PS4 | 9 The Evil Within One Wil U - 3D5

10 Bayonetta 2 Wii U 1I] Kingdom Hearts 1.5 PS3 : 10 Alien Isolation PS4 1ﬂ Resident Evil HD One Destiny

La lista de Los Favoritos de la Redaccion se confecciona con las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. PS4 - One - PS3 - 250
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EL PADRE DE LOS VIDEOJUEGOS

El pasado 6 de diciembre se apago la voz de Ralph Baer, el "padre
de los videojuegos™. Una figura para muchos desconocida, pero
que influyo como pocas en la historia del ocio interactivo.

n todas las facetas de
la vida hay pioneros, va-
lientes que con arrojoy
enfrentandose a todo
tipo de dificultades dan
los primeros pasos en
un nuevo territorio por explorar.
Pioneros que, en muchos casos,
caen en el ostracismo por diversas
razones, como fue el caso de Joseph
Swan, quien creo la primera bom-
billa 10 meses antes que Thomas
Edison [que en realidad fue quien
la comercializé primero).

Algo parecido sucedio con el ori-
gen de los videojuegos: varios Vvisio-
narios comenzaron a experimentar
con ellos a finales de los 50 [y sobre
todo en la década de los 60), pero so-

lo uno de ellos tuvo la genial idea de
llevarlos a los televisores de las ca-
sas a traves de lo que hoy llamamos
consolas. De nacimiento se llamo
Rudolf Heinrich Baer, aunque en
1938 su familia emigro a los Estados
Unidos ante el ascenso del partido
nazi, donde paso a la posteridad bajo
otro nombre: Ralph H. Baer.

= LA IMPORTANCIA DE BAER
en la historia de las consolas es
capital. Sirva como ejemplo que
las primeras patentes relacionadas
con videojuegos son suyas. Si, hubo
visionarios que crearon los primeros
videojuegos en Inaccesibles orde-
nadores alojados en laboratorios
y universidades, a los que tenian

acceso los visitantes y pocas perso-
nas mas. Pero su historia comenzo
antes. En 1949, Baer se licencio en
Ingenieria de Television en el Insti-
tuto de Tecnologia de Television de
Chicago, y poco mas tarde, 1951, ya
estaba empezando a imaginar otros
usos paralas TV. Loral, la empresa
para la que trabajaba, le habia en-
cargado disenar un nuevo televisory
Baer propuso la idea de incluir algun
tipo de juego en la circuiteria para
diferenciarse de la competencia.
La Idea fue desechada por sus su-
periores, primero por problemas de
tiempo y segundo porque cada vez
mas empresas tecnoldgicas estaban
poniendo sus 0jos en desarrollo de

tecnologia militar. Asi, afios mas Pp

Ralph Baer no creo el
primer videojuego. Ese
debate es mas comple-
jo, ya que primero hay
que definir qué es un
videojuego. Dejando a
un lado versiones de

3 en raya o ajedrez,
parece que William
Higinbotham, un fisico
que participo en la
bomba atomica, creo el
primer videojuego.

Steve Russell - Spacewar! (1962). Considerado
el primer juego de disparo en una minicomputa-
dora (PDP-1). Para 2 jugadores y vectorial.

William Higinbotham - Tennis for two [1958). Para
muchos, el primer videojuego. Sus vectores corrian
en un osciloscopio y una computadora analogica.

LIRS TRELERIERTRESS I A AR N
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Ralph Baer tuvo
la idea de poder
“jugarenla
television” en
1951, perono la
pudo desarrollar
hasta 1966, en
Sanders. Por
aquel entonces,
el téermino
“videojuego” no
estaba acunado.

Con Baer y su invencion 4
también comenzaron las
disputas legales por
infracciones de patentes.
Y no se salvo casi nadie,
desde Atari a Coleco, |
Mattel o Incluso la propia LY
Nintendo. Baer, ingeniero —
meticuloso a mas no poder,
siempre tenia todos sus - Mo
documentos fechados y '
registrados, claves para
dictar sentencia a su favor.

»» tarde, en 1956, Baer se incorporo a

Sanders Assoclates, un contratista
de defensa, donde permanecio hasta
su jubilacion. Alli, entre programas
de desarrollo tecnologico militar,
algunos relacionados con panta-
llas "de alta resolucion” y graficos
vectoriales, resurgio laidea. EL 1 de
septiembre de 1966, durante un viaje
de trabajo a Nueva York, anoto en su
libreta todas las ideas relacionadas
con su vision de los juegos en un
televisor y posteriormente los dio
forma en un famoso documento de 4
paginas, en el que incluso detallaba
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Versus Atari. A Nolan Bushnell, fundador de Atari, le
pillaron en el juicio por los parecidos de su Pong con
Ping-Pong. Se registro en una presentacion de Odyssey.

los géeneros de juegos compatibles
[deportes, accion, tablero, cartas...).
Baer registro el documento de forma
legal: acaba de nacer "1V Games’,
un dispositivo que, enchufado a un
televisor y en una frecuencia concre-
ta, nos permitiria acceder al canal de
juegos “Let's Play”. Ya sabéis a quien
homenajean los videos de Youtube...

= EN SANDERS, BAER DIRIGIA
UN EQUIPO DE 500 PERSONAS,
por lo que en una primera fase co-
menzo a trabajar en su invento de
forma encubierta. Desvio a dos de

sus Ingenieros a una sala apartada,
cerrada con llave, y les puso a tra-
bajar en el dispositivo. Como Baer
decia, las ideas vienen primero, y
después hay que crear la tecno-
logia necesaria. Cuando tuvo un
prototipo presentable, arreglo una
demostracion con el jefe de desa-
rrollo e investigacion de Sanders,
Herbert Chapman. Le gusto la idea,
aunque le insto a que hiciera algo
mas impresionante. Le asigno un
presupuesto de 2000% para mano de
obra y 500$ para material. Suficiente
para seguir investigando...

v P reee " 75
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Nintendo Versus Magnavox. En 1985 Nintendo
intento invalidar las patentes de Baer alegando
que el primer juego fue Tennis for Two. Fracaso...
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Las investigaciones y avances
de Baer y su reducido equipo
en Sanders se tradujeronen 6
prototipos paridos entre 1967
y 1968. Con cada uno fue
refinando la tecnologia,
corrigiendo errores, probando
nuevos juegos... hasta llegar a
la séptima y Ultima version, la
"Brown Box", con dos mandos,
rifle y juegos en tarjeta.

P—

El primer
prototipode TV
Games luce asi,
con tubos de
vacio y otros
componentes
de tecnologia
primitiva. Pero
£ | estabamos
T " hablando de
" : B 1967y de
LN ~ desarrollos con
A 2 | un presupuesto
muy ajustado...

Brown Box. Tras é prototipos, llegaron a la version
mas depurada, llamada asi por el vinilo marrén que
la cubria. Fue la que acabo licenciando Magnavox.

II" RALPH BAER FUE EL PRIMERO EN DISENAR UN APARATO PARA JUGAR
EN UN TELEVISOR. SUS PRIMEROS PROTOTIPOS NACIERON EN 1966...

En febrero de 1967 ya estaban sobre
la mesa algunos de los principios
que debian regir este proyecto: que
fuera barato y con juegos que requi-
rieran la menor circuiteria posible.
Se usaron tubos de vacio y otros
componentes economicos, frente a
transistores y costosas piezas que
no encajaban con la idea de Baer.
Asi, este "TV Games 1" fue la pie-
dra de togue para otros cinco proto-
tipos numerados mas, que verian la
luz entre 1967 y 1968. Con estos o
prototipos adicionales se probaron
otros componentes y tecnologias, al

TR QU0 OUyaakcy HIaee

El invento de Baer acabo llegando al gran publico en agosto de 1972. Sanders
vendio la licencia a Magnavox, quienes transformaron la "Brown Box" en Odyssey.
En 1972 vendieron 100.000. Y durante toda su vida, hasta 1974, un total de 350.000.

La potencia tecnica de Odyssey
era infima y lo unico que generaba

tiempo que se corregian erroresy
anadian nuevos tipos de juego, como
concursos de preguntas y respues-
tas o de disparo con un periférico
con forma de rifle.

= EL SEPTIMO Y ULTIMO PRO-
TOTIPO abandono la nomenclatura
de "TVG" y se llamo "Brown Box",
por el vinilo de textura marron que
cubria el aluminio de todos sus
componentes. Combinando sus 15
interruptores y Game Cards se podia
dar forma a una docena larga de
Jjuegos, como ping-pong, hockey,
una galeria de tiro, golf...

Fue la version “final” y, como los
anteriores prototipos, seguia fiel al
espiritu de ser economico. Tanto,
que ni siquiera tenia sonido y todo
lo que recreaba en pantalla eran

cuadrados blancos que se movian. pp

Odyssey tuvo un
catalogo de 27 juegos,
que se repartieron por

un total de 12 "game
cards” como esta de
arriba. Todas estaban
numeradas, y tenian
uno 0 Mas juegos.

en pantalla eran bloques blancos
con capacidad para moverse. Para
remediar esta pobreza tecnica,
cada juego contaba con una lamina
gue se acoplaba a la pantalla de la
tele y "ambientaba” el juego: un
campo de futbol, un mapa, un
escenario en el que disparar...

Como buen dispositivo setentero, Odyssey es
hardware bastante rectangular, con formas
angulosasy, sobre todo, simple. Su precio de
salida fueron 100%, e incluia la consola, dos
mandos y algunos juegos. El rifle, 25% mas...

6/ HC
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Ralph H. Baer
tuvo una mente
inquieta, y no solo
creo la primera
consola. Otrade
sus mas famosas
invenciones fue el
juego de mesa

Simon, en 1978.

Ui

»» Los juegos en realidad eran laminas

que se superponian en la pantalla,
recreando asi los campos de futbol,
tableros o galerias de tiro sobre los
que debiamos apuntar y disparar.
Hoy en dia simple, pero retroceded
42 anos atras y pensad que en el te-
rreno del ocio no existia nada igual...

= SANDERS REALIZO DIVERSAS
PRESENTACIONES del invento
de Baer, hasta que firmo un pre-
acuerdo con Magnavox en enero de

Simon [1978). Este juego memoristico, consistente en
repetir secuencias de colores (asociados a un 4 botones
y con un sonido), sigue a laventa 25 anos después.

1971. Parte del éxito de "Brown Box”"
residio en que su diseno, obra de
Baery su equipo, era sencillo y facil
de replicar, ideal para entrar en pro-
duccion rapidamente. Eso no impidio
gue Magnavox realizara cambios y
maodificaciones, e incluso eliminara
algunos componentes por costes.
Durante este proceso de adaptacion,
Magnavox utilizo el nombre en clave
"Skill-0-Vision™, pero finalmente se
desecho como nombre comercial
en favor de Magnavbx Odissey. Aun

no estaba ni acunado el termino
videojueqo...

Para promocionarla se realizaron
demostraciones pre-lanzamiento
para mostrar sus virtudes (de una
de ellas Nolan Bushnell tomaria
la idea para Pong) y campanas de
publicidad, que se tradujeron en un
gran exito para la época. Y no salo
eso: con la cantidad de disputas ju-
diciales por las patentes, Magnavox
recaudo mas de 100 millones de
dolares, derrotando por el camino

pronto te dice la velocidad y distancia recorrida, como
que sirve de "pito” y de sistema antirrobo. Ahi es na...

[EORRAS WIVEFTEIRIES 1 BRER IR0

Baer no solo contribuyo
en el campo de los
videojuegos, tambien
introdujo componentes
electronicos en diversos
juguetes. Su mayor exito
en este otro area fue sin
duda "Simon”, el juego
memoristico con sonido y
colores, cuya licencia se
vendio a Milton Bradley,
aunque hubo mas. He
aqui otros inventos en los
que Baer tambien tuvo
bastante que ver...




a colosos como Nintendo, Atari, Co-
leco o Mattel, entre otros.
Magnavox, ya como subsidiaria
de Philips, lanzo diversas maquinas
Odyssey entre 1975y 1978, como
una serie de 8 maquinas cerradas
con unos cuantos juegos o, para
despedirse de los videojuegos, la
sucesora de la Odyssey original, con
juegos mas elaborados [aunque sin
apoyo third party), teclado incluidoy
una orientacion hacia la educaciony
el aprendizaje en la programacion.

= RALPH BAER, COMO EL IN-
VENTOR DE LA BOMBILLA, no ha
gozado en vida del reconocimiento y
la fama merecida por sus logros, y

no fue asi por varios motivos. Quiza
el mas importante es que, en 1972,
Pong llego a los pubs y salones re-
creativos, acaparando casi todos
los focos, un merito de debia haber
recaido sobre el original, Ping-Pong,
y el inventor de Odyssey, la primera
magquina en ofrecer un juego asi.
No sin algo de amargura, Baer
se acostumbro a vivir a la sombra
de la fama de otros, especialmente
Nolan Bushnell, quien se inspiro
en su invencion para dar forma a la

1T T T

LR

||| RALPH H. BAER SE JUBILO EN

HASTA SUS ULTIMOS D

Amaze-A-Tron (1979). Juego Laser Command (1985). Juego basado
de laberintos con 8 modosy en las figuras "MASK", con un coche
modo 2 jugadores de Coleco. “explotaba” al cruzarse con un haz laser.

obra que lo catapulto. Por eso, es
de justicia reconocer el valor real
de Baer. Y es que sin el, Atari quiza
nunca hubiera sido lo que llego a
ser: su primera recreativa, Compu-
ter Space, fue un desastre y si Nolan
Bushnell no hubiera acudido a la
demostracion de Magnavox, quiza
nada de la historia del videojuego, y
de la tecnologia en general, hubiera
sido como la conocemos. Porque,
por poner otro hecho relacionado
mas, si Atari no hubiera despega-
do con Pong, Steve Jobs no habria
conseguido su primer trabajo en el
campo de la tecnologia y quien sabe
sl nunca hubiera llegado a existir
Apple, los Mac o el primer iPhone.

SANDERS ASSOCIATES, EN EL ANO
1987, AUNQUE SIGUIO INVENTANDO

F
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La llama de Ralph Baer se apago
el pasado 6 de diciembre a los 92
anos. El reconocimiento oficial le
llego tarde, quiza demasiado: en
2005 fue Medalla Nacional de Tec-
nologia en EE.UU. por su pionera
labor en el desarrollo de videojuegos
Interactivos, y otros galardones le
siguieron. Y en 20195, la Academia de
las Artes y las Ciencias Interactivas
le dara un premio a titulo postumo.
Alli donde estes, gracias, padre de
los videojuegos. m

I SULESORAS M

Entre 1975y 1978, Magnavox y Philips
lanzaron nueve maquinas bajo el nombre
Odyssey. Ocho de ellas fueron maquinas
cerradas [con distinta cantidad de juegos) y
la novena, una "sucesora” llamada Odyssey?2
[Philips VideoPac G7000 en Europa).

1975 - ODYSSEY 100. Contaba
con dos juegos (tenis y hockey] y sonido,
aunque algo rudimentario. Funcionaba con 6 pilas y
cada jugador contaba con 3 ruedas de control.

1977 - ODYSSEY 4000. Ofrecia un total de 8 juegos, que
eranvariaciones de los clasicos tenis, hockey... Fue el
ultimo modelo en lanzarse, y ofrecio graficos en color,
mandos que se separaban de la consola...

1977 - ODYSSEY 2000. Fue una variacion de la Odyssey
300, pero ofrecia una Unica rueda de control [en lugar
de tres] y un total de cuatro juegos, uno de ellos el
modo individual de Squash, llamado "Practice”.

1978 - ODYSSEY”. Fuela
primera consola en
integrar un teclado,
tanto para
programar
como con fines
educativos.
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Sexo, religion o politica... cada territorio tiene sus propios tabues,
y los videojuegos no son ajenos a ellos. Te invitamos a un viaje para
descubrir las diferencias entre versiones de tus juegos favoritos.
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ESPECIALISTAS

Algunas de las editoras que
han hecho de la localizacion

OCCIDENTE

- :' : [NES] Super Mario Bros
++| Zeslaversion que todos

]

W jugamos de chavales.

todo un arte.
WORKING DESIGNS

W La compaiiia de Victor Ireland siempre
ha destacado por cuidar al maximo las.
adaptaciones de RPG B
ﬁ'ip':_}nes, inicialmente para el ;[;; |
catalogo de TurboGrafx-16y
posteriormente para Saturn

y PlayStation.

TITULOS NOTABLES

« Lunar: Silver Star

« Alundra .

- Silhouette Mirage o=

ATLUS

B Los primeros trabajos de localizacion de
Atlus, como Revelations: Persona, fueron
bastante pobres, pero la compafiia acabd
bordando esta labor tanto en

SUS propios juegos como en

producciones de terceros.

LT ."':I',._‘_- i

TITULOS NOTABLES

» Revelations: Persona

« Disgaea: Hour Of
Darkness

+ Rule Of Rose

NIS AMERICA

M Nippon Ichi Software se

ha ganado a pulso una gran
reputacion ala horade traera
‘Occidente titulos que a priori
parecian impensables por
‘estos lares. Unos colosos en
‘toda regla.

TITULOS NOTABLES
+ Atelier Iris: Eternal Mana

« Sakura Wars: So Long My Love
« What Did | Do To Deserve This, My Lord?

NEC
TECHNOLOGIES

W Nacio para traer algunos

de los mejores titulos de PC
Engine a TurbogGrafx-16, pero |
NEC Technologiesno logré
sobrevivir al fracaso de la
consola en el mercado USA.

Su legado sera eterno.

TITULOS NOTABLES

* ¥s: Book | &I

« ¥s lll: Wanderers From Ys
« JJ & Jeff

72HC

[Famicom Disk Systemn)] El
original nipon estaba basado
| + enunaseriedeTV.Porlo |
@ . demas era practicamente 4
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NINTENDO 1988

M La historia de la localizacion del segundo capitulo de

la Princesa Peach y Toad. Se alteraron algunos detalles

la trilogia Mario de NES es una de las anecdotas mas . de la mecanica del juego original, como el boton para

conocidas de la industria. El Super Mario Bros 2 japonés

apenas se diferencia de la primera entrega - mas alla de Super Mario Bros 2 tambien paso a la historia

unos ligeros cambios graficos y algunos items nuevos como @ por ofrecer a los propios japoneses la oportunidad

las setas venenosas. La mayor diferencia residia en su + de disfrutar de esta particular adaptacion occidental,

dificultad, mucho mas elevada que el SMB original. comercializada en 1992 bajo el titulo de Super Mario
Nintendo America no estaba entusiasmada con el juego, -+ USA. Para rematar la jugada, los jugadores occidentales

correry poco mas.

por no decir algo mas contundente. No solo crelan queera  : pudieron disfrutar, a la larga, del juego original que
demasiado dificil, sino que sus graficos habian quedado + Nintendo Ameérica veto en su dia. El Super Mario Bros
desfasados. Sin embargo, necesitaban una secuela para » 2fue sinduda el plato fuerte del cartucho recopilatorio
Super Mario Bros a cualquier coste, y la solucion fue coger  + Super Mario All-Stars, lanzado en SNES en 1993, donde
un plataformas de Famicom Disk System llamado Yume » recibiria el nombre de Super Mario Bros: The Lost Levels.

Kojo: Doki Doki Panic y transformarlo en un juego de Mario. * Desde entonces, ambos lanzamientos han estado a

Los cambios para convertirlo en Super Mario Bros 2 .
fueron menores, y se limitaron practicamente a sustituir al
elenco de personajes de la serie de Fuji TV por Mario, Luigi,

disposicion de jugadores de todo el planeta a traves del
servicio Consola Virtual de Nintendo. Una historia con
final feliz, sin duda.

NANA ON-SHA 1999

B Aguellos que hayais tenido la oportunidad de disfrutar JAP(]N , EUR
£ |
de la secuela espiritual de PaRappa The Rapper os [PlayStation] Lammy
preguntaréis donde radicaba el problema, dado el inocente eaflis nn ol i ‘!_‘_ a2
espiritu del juego. Este radicaba en su argumento, & tAis haliP

las versiones japonesa

especificamente en el sexto nivel. En la version japonesa
P 1ap y europea.

y europea, esta fase es precidida por una escena en la que
Lammy muere y despierta en el infierno, lo que parece implicar
que el juego ha acabado. En ese momento aparecen unos créditos
finales, pero son interrumpidos por un tipo con cabeza de calabaza
que declara que Lammy es la guitarrista que necesita y la recluta
para un concierto. Alli toca tan bien que la cantante decide devolver a
nuestra heroina al mundo de los vivos.

A los yanquis el Infierno les parecia algo impropio de un juego
familiar. En aguella version, Lammy es catapultada a unaisla

tropical, donde le espera el hombre calabaza de marras. _ EEUU
[PS] Mientras que en USA

Lammy simplemente se
A enganchaba con el pomo de
una puerta.

..1



JAPON

[Game Boy| Seamos
sinceros, Mas que un
fantasma parecia un

PROBOTECTOR s
,0

KONAMI 19ss .

M La adaptacion a NES del clasico recreativo Contra levanto pasiones entre los
chavales de la época, a pesar su brutal nivel de dificultad. Pero a Europa no nos llegd
bajo ese nombre, y ni siquiera bajo el titulo de Gryzor (como lo hizo en los salones y
los ordenadores de 8-bit). En su lugar lo bautizaron como Probotector, una version
suavizada del clasico en el que los “rambescos” Bill Rizer y Lance Bean, y buena parte

de sus enemigos, fueron sustituidos por robots.
Estamos ante un buen ejemplo de como se altera un

producto para sortear a los censores de un mercado

concreto — en este caso Alemania, donde se prohibia la
violencia entre personas. El cartucho de NES marco un EUHUPA

precedente que marcaria el destino de los posteriores [NES] Para evitar lios con

OCCIDENTE

[Game Boy] Se lima un

Contra, que llegarian a Europa bajo lamarca (y la los alemanes, Konami

censura) Probotector. Por suerte, Konami abandonaria sustituyo a los humanos por  § KONAMI 1993
la tontuna robética a mediados de los 90. robots. Y aquello duro afos , W Este adorable spin-off de Castlevania (por favar, sino lo
habéis probado en FC o0 Game Boy, estais tardando, porque
ambas entregas son gloriosas) no parece a priori carne de
polémica, pero Konami tuvo que intervenir para no liarla en
Occidente. En buena parte de Asia, |a esvastica esta desprovista del
A AT siniestro halo que le otorgd la Alermania Nazi. Era un simbolo utilizado siglos antes

i “ gl L UL B del nacimiento de Hitler y, por ejemplo, era utilizado en los mapas japoneses para
ik W‘ ETIE WHRIIE. TV VTV marcar la situacion de templos, con la cruz hacia la izquierda.
- Uno de los jefes de Kid Dracula, concretamente un monisimo fantasma, llevaba
en el original japonés una esvastica en su frente. Como podeis imaginar, Konami
toma cartas en el asunto y modifico el sprite original para no buscarse lios en
el mercado Occidental, eliminando por completo la cruz gamada. Algo parecido

sucederia afios mas tarde con un Goemon de Né64, Xenogearsy otros titulos...

poco la punta del capirote,
se quita la esvastica..y
tenemos un monisimo 4
fantasma.

JAPON / EE.UU.

[NES] El Contra original era
una declaracion de amor al
cine de accion de los 80, con
tiroteos non-stop contra
mercenarios.

JAPON ,
[Mega Drive] Enlaversion *1 %50

japonesa Axel lucia su
mitica camiseta blanca.

SEGA 1994 En occidente se tornd
M La mas ambiciosa, e irregular, de las entregas de esta estupenda trilogia beat-em-
up sufrio unos cuantos cambios al salir de su Japdn natal — hasta el punto de ofrecer
dos experiencias de juego bastante distintas. Dichos cambios propiciaron incluso la
aparicion de un parche, hecho por fans, que incorporaba textos en inglés a la ROM
nipona, en un intento por rescatar la esencia del cartucho original.

Para empezar, Streets Of Rage 3 es notablemente mas dificil que Bare Knuckle
Ill, ya que se aumento el numero de enemigos, los jefes se hicieron mas correosos y
se escatimaron los items para recuperar salud. Sin embargo, se quitaron de encima
al jefe intermedio de la primera fase, el infame Ash. El pobre era basicamente
un estereotipo gay de lo mas ofensivo (gorra de cuero y saltitos incluidos), lo que
provoco su inmediata desaparicion de la version occidental. Curiosamente, Ash
era uno de los jefes jugables (junto a Roo y Shiva) que podiamos llegar a controlar
mediante un truco en el original japonés, asi que en la entrega occidental era posible
acceder a él a través de un codigo de Action Replay. La correccion politica alcanzo
también a los enemigos femeninos, que ensefiaron menos carne en Occidente. Y
curiosamente también se altero el color de los trajes de los protagonistas.

lgualmente se altero la trama del juego. El guion japonés trataba sobre el
descubrimiento de un explosivo, el Laxine, que provocaba una auténtica hecatombe
en el prologo. Por supuesto, detras de todo estaba elinsistente Mr X, el villano de la
saga. El equipo de localizacion de la version occidental penso
que la trama nipona era demasiado deprimente, asi
que reescribieron el guion por completo. En lugar del
Laxine, nos enfrentamos a un complot orquestado
por, una vez mas, Mr X, con el objetivo de conquistar
la ciudad sustituyendo a los responsables de las
fuerzas del orden por robots.

STREETS OF RAGE 3

amarilla.

= equipo de localizacion
pEnso que latrama del

original era deprimente y (3
cambiaron por completo 77

OCCIDENTE

[Mega Drive] Sega le puso
leggins a los enemigos
femeninos. No vaya a ser

que cogieran frio.



REINO
UNIDO

B La British Board of Film
Classification (BBFC) se puso seria con
las armas de las artes marciales y sacé la
tijera alo largo de los B0 y 90. Asi, Shadow
Warrior de 3D Realms tuvo que sustituir
los shurikens por dardos, mientras que
en Soul Blade, Li Long vio como su
nunchaku era sustituido por
este baston.

EE.UU.

W La Entertainment
Software Rating Board (ESRB)
yanqui se limita a calificar los juegos.

El problema es que algunas tiendas se
niegan a vender los titulos que lleven el sello
18+ Adults Only, que casi siempre acompana

a juegos con sexo explicito. Juegos como
Fahrenheit, lanzado en USA como
Indigo Prophecy, tuvieron que ser

censurados para llegar a
las tiendas.

W Los teutones son famosos por
su lucha contra los juegos violentos, y
tienen leyes que prohiben la representacion
de simbologia nazi (por razones historicas
bastante obvias). Las peliculas pueden
saltarse esta norma, si lo justifican
artisticamente, pero los juegos no tienen
esa opcion, lo que ha perjudicado
a franquicias como
Wolfenstein. CHINA
M El jugoso mercado
Chino es controlado con mano
de hierro por el gobierno, al que no
le tiembla el pulso al prohibir cualquier
juego que represente mal a su ejército
o vaya en contra de sus reclamaciones
territoriales. Incluso Football Manager
2005 fue prohibido por sus
menciones al Tibet. Si, un
juego de ftbol.

JAPON
W El Computer
Entertainment Rating Organization
(CERQ) japonés tiene varias
clasificaciones, pero la 18+ Z (reservada a
los juegos mas violentos) es la mas temida
por las compafias. Para evitar el sello de
marras, Capcom y Tecmo eliminaron las
decapitaciones que si aparecen en los
Resident Evil 4 y Ninja Gaiden
occidentales.

DEL SUR

W Los samurais no son muy populares

en el pais, debido a su larga historia de

conflictos con Japén. Corno resultado,

los personajes y juegos relacionados con
samurais suelen sufrir cambios- El Mitsurugi
de Soul Calibur fue sustituido por un
espadachin inglés llamado Arthur, y
Samurai Shodown lll se rebautizd
como Fighters Swords.
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Arcade /Mega Drive/Master System/P(C Engine
CD / Spectrum / Amstrad / Commodore b4/ Atari ST/ Amiga/ Xe8000

: EPOCA DE
. BONANZA

Los anos 90 llegaron en un gran momento para los recreativos, tras el castanazo
que el sector del videojuego habia sufrido anos antes. Y Sega, en lugar de elegir el
camino facil, decidio producir titulos que se alejaban de lo convencional.

B DESPUES DEL TERREMOTO que sa-
cudio los cimientos de este negocio en
1983, apostar por producciones cuyo
futuro comercial era incierto no parecia
la mejor de las estrategias. Sin embar-
g0, en Sega no debian pensar de esta
manera y se dedicaron a crear grandes
juegos que, si bien en su mayoria no su-
ponian el debut de un nuevo género, si
representaban una evolucién suficiente
como para considerarlos productos de
riesgo. Nombres como Space Harrier,
Hang-On, Out Run o After Burner nos
vienen a la cabeza de manera inmediata,
aunque otros un tanto mas tardios se nos
olvidan con cierta facilidad.
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Este es el caso de Bonanza Bros., titulo
que llegé a los arcades en 1990 y cuya
propuesta combinaba las plataformas
con un gran toque de sigilo. Como bue-
nos ladrones que éramos, basicamente
nuestra labor consistia en saquear ban-
cos, casinos y otras localizaciones en las
que habia diferentes tesoros esperando-
nos, aunque también lo hacian guardias
de seguridad cuya misién, obviamente,
era detenernos. Disponiamos de apenas
tres minutos (v el mismo ntiimero de
vidas por crédito de cara a pasarnos el
juego) para completar el escenario de
turno, y una vez conseguido debiamos
subir al tejado para huir en un zepelin.

= BONANZA BROS. NO ERA UNA EXPE-
RIENCIA DIFICIL y sus doce fases podian
pasarse con cierta comodidad en una me-
dia hora. El tinico problema consistia en
superar algunos puntos donde la coloca-
cion de los guardias nos ponia en dificul-
tades al vernos expuestos a sus golpes,
disparos o bombazos, aunque nuestra
pistola aturdidora los dejaba fuera de
combate durante unos preciados segun-
dos o, directamente, podiamos emplear
las puertas para obtener el mismo resul-
tado al sacudirles cuando pasaban jun-
to a ellas. Ademas, el hecho de disponer
de dos planos en los que movernos nos
permitia escondernos de los enemigos



BARRIENDO PARA CASA

Sega seguia una extrana politica de las plataformas de 8 bits [esta ul-
de conversiones en aquellos anos, tima, tal y como se ve a la derecha,
mediante la cual obtenia beneficio perdio el modo para dos jugadores

inmediato por colocar sus mejores  pero gano en uso util de la pantalla),
arcades en diferentes plataformas mientras que los ports para Mega
domeésticas, pero a cambio perdia Drive, PC Engine CD y X68000 fue-

exclusividades que le habrianveni-  ron los mejores de las maquinas

do muy bien a sus propias consolas.  superiores: el de la consola de Sega
Asi, el juego de los hermanos Bo- era muy equilibrado, el del sistema

nanza visito nueve sistemas tras de NEC presentaba una gran banda

su paso por los recreativos, siendo ~ sonoray el del ordenador de Sharp
las versiones para Commodore 64y  practicamente igualaba nuestras
Master System las mas llamativas vivencias con el arcade original.

tras las paredes v los diversos obstaculos,
aunque el juego se desarrollaba en unas
2D de estilo completamente tradicional.
La IA presentaba carencias, el control
era un tanto confuso, la opcién para ju-
gar a dobles era llamativa pero no anadia
gran cosa a la jugabilidad v la decision
de dejar la pantalla partida (y con una
zona central “perdida” por la presencia _
del mapa de cada nivel) aunque no juga- sgggm 9" Lo
ramos de esa manera no era demasiado
acertada. Atn asi, el simplon estilo grafi- % 0
co resultaba curioso vy los efectos de soni- x2
do ayudaban a mantener el buen sentido
del humor del que gozaba el conjunto.
Desde luego que no es uno de esos jue-
gos que incluiriamos en nuestra lista de
imprescindibles, aunque era entretenido
y supuso un soplo de aire fresco en unos
salones recreativos donde imperaban,
por aquel entonces, géneros como el beat
‘em up vy la accién de corte clasico. |

el | I's— oHe
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HISTURY RELUJADELD

EL CONTROL RENIDE
EN TUS MANON (Y 11)

H EN EL NUMERO ANTERIOR tocamos
los diferentes mandos que nos acom-
panaron durante los primeros anos de
existencia de las consolas, empezando
por la Magnavox Odyssey y terminando
en la Famicom/NES. Y para proseguir
el viaje que concluira a mediados de los
anos noventa, nada mejor que hacerlo
con Sega y sus maquinas de 8 bits.

Tras el pobre lanzamiento de la SG-
1000 y su no menos triste mando de con-
trol, para el modelo II y la mas potente
Mark III (puestas a la venta en los anos

EL CD-i DE PHILIPS
recibio varios
mandos, la mayoria
completamente
inutiles para jugar.

/8 HEC

84 y 85), la empresa japonesa decidio
dotarlas de un pad similar al creado por
Nintendo, con el anadido de que se podia
atornillar sobre la cruceta un pequeno
joystick para acomodar asi el control a
nuestras preferencias. Como no podia
ser de otra manera, el pad direccional ha-
bia llegado para quedarse y Sega volvio
a usarlo en el mando que se entregaba
con la Master System desde su inicial y
norteamericano lanzamiento en 1986.

= POR SU PARTE, ATARI ponia en el
mercado su tercera consola en el mis-
mo ano que Sega hacia lo propio con su
maquina negra de 8 bits. Increiblemen-
te, la 7800 venia junto a un controlador
demasiado parecido al nefasto que nacié
con su predecesora y poco exitosa 5200,
volviendo a emplear un pequeinio joystick
y botones laterales que ademas exigian
un manejo en vertical. Esto no contribu-
y6 a hacer del aparato un producto de
éxito, aunque Atari se redimio6 en parte
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al incorporar un pad cuando se dispuso
a lanzar el sistema en Europa.
Volviendo a Japén, en 1987 NEC y
Hudson Soft entraban en el atractivo
mercado del videojuego con la PC Engi-
ne, consola que a lo largo de los anos re-
cibié multitud de revisiones que presen-
taban diferencias tanto estéticas como
técnicas y cuya presencia fuera del pais
nipon fue casi inexistente. Sus creadores
no se anduvieron con chiquitas y calca-
ron el diseno del pad de Nintendo, al que
anadieron en casi todas sus variantes el
autofire, detalle muy de agradecer y au-
sente en otras maquinas de la época.

< UN ANO DESPUES DE QUE LA PC EN-
GINE llegara al mercado japonés, Sega
colocaba en él su Mega Drive. De manera
escalonada, haria lo mismo en Nortea-
mérica y Europa, y siempre adjuntando
con su consola un mando que seguia el
canon que ya todos conocemos pero que,
a modo de novedad, anadia un tercer



botén de accion a la clasica pareja que
ocupaba el frontal de los controladores.
Su diseno abandonaba la forma rectan-
gular para adquirir uno parecido al de
un cruasan, criticado por algunos pero
bastante comodo por su tamano ligera-
mente superior a lo habitual.

Y hablando de proporciones, SNK
creaba la consola mas carismatica y de-
seada de la historia, para la que produ-
jo un mando tan grande como ella v de
una calidad excepcional. La Neo Geo era
sindnimo de “salén recreativo en casa’

Uronce

per Nintendo era lanzada en su pais de
origen, para mas tarde ser exportada a
otros territorios. No sélo era una maqui-
na técnicamente irreprochable, sino que
su pareja de baile resulté ser uno de los
mandos mas recordados y apreciados
que ha visto este negocio. Su ergonomia
lo hacia comodo, la cruceta era de gran
calidad, estéticamente resultaba agra-
dable vy, sobre todo, incorporaba como
novedad los botones L v R. Esto resulta-
ba en un total de seis botones de accién,
detalle que reflejaba la creciente comple-

¥ EL PAD DE LA NES MARCO LAS
GENERACIONES DELOS SY I6BITS B

y para ello su controlador tenia que ser
contundente, por lo que presentaba un
stick v cuatro botones heredados de los
arcades. Anos después llegaria una revi-
sién mas pequena del mando e incluso
un pad, pero la sena de identidad de la
Neo Geo era (y serd) su enorme y exce-
lente controlador original.

= VOLVIENDO A LO “ASEQUIBLE”, lle-
gaba la hora de que Nintendo relevara
a su ya agotada NES, y en 1990 la Su-

jidad en el control que estaban viviendo
los titulos que llegarian en esa época.
Esa complicacion no seria tanto en el
CD-i de Philips por el soltware que vio el
dispositivo, sino mas bien por unos man-
dos que no estaban pensados para jugar y
si para opciones multimedia. Acabarian
llegando pads tradicionales para atraer
al publico jugén, pero el dispositivo no
estaba posicionado como una consola y
fallo estrepitosamente en general, y entre
los fans de los videojuegos en particular.

=2 TAMPOCO TUVIERON SUERTE otras
magquinas que se estrenaron en el periodo
que transcurrio6 entre el apogeo de los 16
bits y la llegada de la llamada genera-
cion PlayStation, y sus controladores no
aportaron nada al panorama consolero.
1993 fue testigo del lanzamiento de las
Amiga CD32, 3DO y Atari Jaguar, tenien-
do las dos primeras mandos de lo mas
convencional que seguian copiando el
estandar impulsado por Nintendo, aun-
que la tercera de ellas busc6 desmarcar-
se de lo habitual. Y lo hizo mal, porque
Atari disené un mando grande, pesado,
nada ergonémico y que rescataba la poco
practica idea del teclado numérico y los
overlays que habia debutado en la Inte-
llivision trece anos antes.

Desde luego que la escasa innovacion
en el control de estas consolas no fue lo
que provoco su desastre comercial, pero
quién sabe si este hecho y el deseo de
mejorar lo presente (junto a la llegada de
nuevas formas de jugar con el aterrizaje
de maquinas de una nueva generacién)
fueron los iniciadores que impulsaron
a Nintendo y Sony a introducir “setas”,
gatillos y demas en una era en la que en
pocos anos los controles iban a progresar
tanto como en los veinte anteriores.
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lba a mostrar mi
rostro al mundo al
recibir la medalla

al meérito jugon de
Japon, pero una
mascara frustro

mis planes. No pude
quitarmela hasta

I5 dias despueés.

LA PREGUNTA
DEL MES

En busca de la
nhota perfecta

@ Hola Yen! Me gusta mucho
la seccion “en voz baja” de

Javier Abad porque todas mis
dudas se van hacia el futuro.
Tengo unas preguntas:

™ Bueno, la primera es sobre
un GTA que nunca fue lanzado.
Se trata del San Andreas Sto-
ries, que jamas fue anunciado.
cQué paso? Debia ser lanzado
en 2008 o algo asi, por que hay
4 anos entre GTA 3y Liberty
City Stories, Vice City y Vice
City Stories. ;Era demasiado
tarde para lanzarse? ;0 quizas,
Rockstar estaba ya ocupado con
GTA IV?

Pues si, no es un mito. Es un
juego que llegd a estar en desa-
rrollo para PSP v que Rockstar
cancelo por simples cuestiones
técnicas. El caso es que empe-

¢Me comproya 3DS o
mejor espero a New 3DS?

B Hola Yen, iba a comprarme una 3DS, pero vien-
do que New 3DS saldra en breve no sé si esperar
a que se lance. ;Crees que merece la pena esperar
o me pillo ya una 3DS XL de las de toda la vida?

Sinceramente, hagas lo que
hagas acertaras, porque
3DS tiene un catalogo es-
pectacular pero, si fuera yo,
esperaria a New 3DS, sobre
todo cuando queda tan poco
para que llegue a Espana la
nueva version de la portatil.
Tiene mejoras que vas a
echar en falta en 3DS.

Tomas Garcia
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Yen te responde

SUPER MARIO 64, aparecido en 1996 para nuestra querida Nintendo
64, ha protagonizado lo mas parecido a una puntuacion de 100 en
Hobby Consolas. Desde luego el juego lo merecia muchisimo.

zaron a hacer el juego y cuan-
do se pusieron a probarlo en
PSP se dieron cuenta de que
las especificaciones técnicas
de la consola no eran suficien-
tes para mover el juego que es-
taban creando. Rebajaron la
cantidad de elementos en pan-
talla para hacer que el juego
pudiese funcionar en PSP pero
la calidad se quedaba por los
suelos, asi que decidieron can-
celarlo para centrarse en otras
entregas, como GTA IV.

o (Hay algun juego puntuado
con 100 en vuestra revista des-
de que fue lanzada? Un saludo
a todos! :)

La respuesta corta es no, aun-
que tiene algo de trampa. Ha
habido un selecto grupo de
juegos que se han llevado un
99, que es casi decir 100, co-
mo Final Fantasy VIII, Perfect
Dark (que se quedod en el casi
casi pertecto) o el primero v el
tercer Donkey Kong Country.
Y ahora viene la trampa va que
Super Mario 64 se llevd una
puntuacién de --. ;Perdon?
¢Como dice usted? Pues eso,
dos guiones, una manera fina
de no ponerle nota cuando en
realidad, en lo mas protundo
de nuestro corazon, queriamos
ponerle un 100. Asi que no,

nunca hemos puesto un 100 de
nota media. S que ha habido
algtin 100 en apartados como
grafticos o sonido, pero no en
la nota final. Lo mas parecido
a la perfteccién fue Super Ma-
rio 64.

Daniel Tony

Adicto a los RPG
japoneses

@ Hola Yen , soy yo de nue-
VO coh uha nueva ronda de

preguntas para entrar bien el
2015 y son las siguientes:

W ;Saldra algun J-RPG de Digi-
mon estilo los antiguos Digimon
World? ;Para que consola?

El ultimo que ha aparecido

DIGIMON STORY: CYBER
SLEUTH promete convertirse
en la entrega mas completa
de Digimon. Saldra el 12 de
marzo en Japon y esperamos
que cruce el "charco” prontoy
que llegue a nuestro pais para
animar el catalogo de Vita.



:HABLA CON YEN!

Escribe a:
| telefonorojo. hobbyconsolas s[daxelspringer.es

3 e es
W opinion. hutrhu onsole S"HI'B:HE prlnqer

l tato a \: r'n:_rTur a
FI:mL'th'I datos pe rer _

.3 'L recual 1

wbs Wwww.faceboo

de este estilo ha sido Digimon
World Re:Digitize Decode, en
2013 para 3DS, un remake del
original de PSP. Ademas, hay
otro en camino, que llegara a
Japon el 12 de marzo de es-
te ano, Digimon Story: Cyber
Sleuth. Sabemos muy poco de
él, tan solo que sera un RPG
ambientado en el Japon del
futuro v que aprovechara las
funciones de PS Vita a tope. Ya
solo queda que nos confirmen
que llegara a nuestro pafs.

ato
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Unaristra de
dudas en PS Vita

@ :Feliz Afio, Yen! Quisiera
saber un par de cosas...:

& The Wolf Among Us ya ha sa-
lido en PS Vita, pero solo lo he
visto en la tienda virtual: ;sabes
si va a salir en formato fisico y
cuando? ;Esta/estara en caste-
llano? Y lo mismo quisiera saber
de The Walking Dead.

El caso de Telltale es un poco

({ TELLTALE GAMES SOLO
TRADUCE SUS JUEGOS AL
ESPANOL CUANDO LOS SACA
EN FORMATO FiSICO )

H ;Qué futuro le ves a la saga
Tales of después de Zestiria?
Felices fiestas y hasta la proxi-
ma ronda de preguntas.

Pues, aunque aun no se sabe
nada sobre alguna proéxima
entrega, le veo un futuro muy
prometedor. La saga no ha he-
cho mas que crecer en los ulti-
mos tiempos después de algu-
nas entregas mediocres y cada
vez tiene mas adeptos. Tales of
Zestiria promete ser una de las
mejores entregas de la serie y
si funciona bien en ventas (que
creo que lo hara) tendremos
mas entregas en el futuro.
Dani Garcia (Gijon)

sangrante en el tema de las tra-
ducciones. Cuando jugamos a
sus juegos descargandolos por
episodios vienen en inglés y
cuando salen en formato fi-
sico finalmente los traducen.
The Walking Dead y The Wolf
Among Us han llegado en for-
mato fisico para PS3, PS4,
Xbox 360 y Xbox One. Lamen-
tablemente, en PS Vita no han
llegado en formato fisico, tan
solo en forma de descargables,
asi que solo estan disponibles
en inglés. Toda una faena pa-
ra los usuarios de Vita. Espe-
ramos que Telltale se decida a
sacarlos también en Vita.

TALES OF ZESTIRIA, la nueva entrega de la saga de Bandai Namco
Games, sera el primero con lanzamiento a nivel mundial, lo que
escenifica claramente la importancia que esta tomando esta serie de
rol en la industria tras algunas entregas algo mas flojas.

- vuestra
OPIHION

W ;Que diferencias tendra RE:
Revelations 2 en PS Vitarespec-
to a las consolas de sobremesa?
;Se sabe la fecha de salida? Eres
el MEJOR :D

La entrega de PS Vita llega-
ra, en formato descargable,
después de que lo haga en las
consolas de sobremesa, atin
en una fecha por determinar
de la proxima primavera. De
las diferencias que habra entre
las distintas versiones atn no
se ha desvelado nada, aunque
imagino que aprovechara algu-
nas de las funciones tactiles de
la portatil (aunque sea solo en
los Quick Time Events).
Shzelte

El gran talonario
de Microsoft

@@ﬂué tal Yen?, soy un
seguidor de vuestra re-

vista y un apasionado de los
videojuegos que tiene un buen
punado de dudas:

¥ Me llama bastante la atencion
Until Dawn, el juego exclusivo de
PS4, ;qué opinas de €l1?

Me gusta bastante su temati-
ca y la premisa de los 8 amigos
encerrados en una cabana en
plan peli de terror. Incluso me
ha hecho recordar a mi queri-
disimo Obscure, pero su me-
canica de juego a lo pelicula
interactiva no termina de con-
vencerme.

¥ Tambiéen me tiene muy buena
pinta el nuevo Battlefield Hard-
line. ;Cuando llegara? ;Que te
parece?

El nuevo juego, que nos divi-
dira en policias y ladrones, lle-
gara el 17 de marzo tras su-

La culpa es de
los hackers

El tema sobre el que quiero
hablar es el ataque a Sony por
parte de un grupo de personas

a las que no se les deberia dar
mas publicidad gra-
tuita. Me parece _I_,.-L;:}.P‘“ﬂmng

mal gue algunos g TG

usuarios estén k -
Ho ﬂ'ﬁ-ﬂ"k

molestos por las > %8svcon”

recompensas que ha

decidido dar Sony. En primer

lugar, todo lo que den es justo

porgue ellos no han tenido a
culpa, ya gue no creo gue en

Sony hayan trabajando cuatro

monos. Lo que ocurre es que
es muy facil ponerse en plan
Robin Hood y con las manos
abiertas. Si compras un juego
en una tienda y es defectuoso,
te lo cambian por el mismo;
no te dan dos juegos. Sony ha
hecho lo justo dando los 5 dias

y nos ha dado un 10% de des-
cuento, aungue yo lo hubiese
suprimido, porque esto si me
parece una indirecta para se-
guir comprando. He dixit.
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OPINION

(PS4 mejor
t_:onsola 2014?

He leido en muchas paginas
web, incluida HobbyConsolas.
com, que la mejor consola
del 2014, especialmente para
los usuarios, ha sido PS4.
Sinceramente, yo tengo una
PS4, una Xbox One y una Wii
U [si, soy asi de friki) y no lo
entiendo. Debe ser que como
es la consola mas vendida
len nuestro pais con mas
diferencia incluso) la gente
se anima a votar solo lo
GORADORES . (qUE €S SUy0, COmo
1 si fuera su equipo
g0 / de futbol favorito y
' le debiera una de-
vocion al margen de
la objetividad. Esta claro
que los multiplataforma de
nueva generacion han salido
bastante mejor en PS4 que
en Xbox One, pero en cuanto
a exclusivas tanto Wii U, con

\ .ﬂ:' y
RR
Hopgy ¢ n‘l‘%ﬁ-

Super Smash Bros., Bayonetta

20 Mario Kart 8, como Xbox
One, con Sunset Overdrive,
Forza Horizon 2 o Titanfall han
estado muy por encima de Ki-

lizone Shadow Fall o Infamous:

Second Son. El que lo quiera

ver, bien, y el que no, es que no

quiere verlo.
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* frir un pequeno retraso. Me
parecid una de las propuestas
mas interesantes del pasado
E3 y le tengo bastante fe, aun-
que puede que luego le pase
como a PayDay, que se quede
en un juego con grandes ideas
pero corto en posibilidades.

@ Buscando nueva informacion
de Mass Effect 4 por Internet
me topé con varias noticias que
mencionaban que la nueva en-
trega de la saga seria exclusiva
de Xbox One. Es solo un rumor
falso, ;verdad? Porque me pa-
receria muy mal que se aban-
donase a los usuarios de Sony.
Microsoft cree que lo unico que
vale es el dinero y que pueden
conseguirlo todo a base de talo-
narios. Ese no es el tipo de com-
pania que me gusta.
Efectivamente, parece que solo
se traté de un rumor sin nin-
ouin fundamento. El propio
productor del juego, Michael
Gamble, salié a la palestra en
twitter para desmentirlo di-
ciendo que era solo un rumor.
Aunque eso no nos asegura
que el rumor no sea verdade-
ro, ¢no? Es broma. En cual-
quier caso, el tema de las ex-
clusividades es algo de lo mas
normal. Como mercado que
mueve millones y con una
competencia feroz entre com-
panias, me parece normal. No
podemos juzgar a ninguna
compania por pagar por una
exclusividad, porque lo hacen
todas y lo seguiran haciendo
durante mucho tiempo. Re-
cuerda que Sony acaba de sa-
car el talonario a pasear con
Street Fighter V.

Yokai23

Las exclusivas de
Xbox One y PS4

Hola Yen, mi nombre es

Alvaro y soy un afortuna-
do poseedor de una PS4 y una
Xbox One. Queria hacerte algu-
nas preguntas sobre los juegos
exclusivos que van a recibir am-
bas consolas este ano:
¥ Massive Chalice tiene una pin-
ta tremenda y aunque no sé muy
bien de que va siempre tengo
fe en Tim Schafer y su equipo.
cQué sabes de él?
El juego recaudo fondos, una
vez mas, a través de Kickstar-
ter. Tiene como inspiraciones
titulos de la talla de Fire Em-
blem, Final Fantasy Tactics y
X-COM asi que, si se parece
a cualquiera de ellos, nos en-
contraremos con un verdade-
ro juegazo. Las mecanicas de
juego estaran divididas en dos
grandes vertientes. Una se-

bates por turnos propiamen-
te dichos, en los que nuestros
héroes podran morir de for-
ma permanente. Soy muy fan
de este sub-género, asi que me
parece una gran noticia para
el catalogo exclusivo de Xbox
One, aunque el juego también
saldra en PC.

& Otro juego indie que me tiene
una pinta irresistible es Super-
hot. ;Lo has probado?

Pues claro que lo he probado.
iMenuda pregunta! Casi te
mando de cabeza al ;qué me
dices! para que aprendas a no
insinuar semejantes blasfe-
mias. Ahora en serio, el juego
aparecio en PC como proyecto
alpha de un grupo de amigos y
ahora saldra en Xbox One en
una version comercial cargada
de novedades, nuevos niveles
v habilidades. Para los que no
sepan como funciona, baste
con decir que sera un shooter
en primera persona en el que

{{ EL PRODUCTOR DE MASS
EFFECT 4 HA DESMENTIDO
QUE EL JUEGO VAYA A SER
EXCLUSIVO DE XBOX ONE 1)

ra la gestion de nuestro linaje
de héroes, tomando decisio-
nes que afectan a todo el rei-
no, eligiendo qué matrimonios
“arreglaremos’ para asegurar-
nos la continuidad de nuestro
linaje (a lo Juego de Tronos) o
desarrollando tecnologias me-
diante la investigacion. Por
otra parte tendremos los com-

tiempo v el espacio iran liga-
dos de tal forma que si nos
movemos el tiempo avanzaray
se ralentizara si nos quedamos
quietos. La version alpha me
parecio muy interesante, aun-
que habra que ver si consiguen
mantener el interés e introdu-
cir nuevas mecanicas en la ver-
sion final para Xbox One.

MASSIVE CHALICE, lo ultimo de Double Fine, sera una exclusiva en
consolas de Xbox One. Su parecido con juegos como X-COM no puede
mas que sumirme en un cataténico estado de alegria perpetua.
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SUPERHOT es una propuesta realmente interesante que ya podemos
probar de forma gratuita en Internet. Coge mecanicas temporales de
juegos como Braidy lo lleva a un shooter en primera persona.

& ¢Cuanto tiempo crees que du-
rara la exclusividad temporal
de Rise of the Tomb Raider en
Xbox One?

La verdad es que no acabo de
entender qué es lo que pasa
exactamente con este tema.
No s¢ quién esta mas intere-
sado en desvelar el misterio
con exactitud, si Microsoft
para soltarlo en otro momen-
to y dar la campanada o si es
a Crystal Dynamics a quien no
le interesa decirlo para asegu-
rarse mayores ventas cuando
salga en PS4. Mi teoria, quede
claro que es solo eso, es que la
exclusividad es tan corta que a
Microsoft le da reparo decirlo,
aunque quién sabe.

I Como fan fatal de Tim Scha-
fer, tampoco me puedo olvidar
de Grim Fandango y Day of the
Tentacle remasterizados para
PS4. ;Qué opinas de estos dos
juegos?

Es muy facil opinar sobre esto.
Me parece un gran tanto para
Sony, por mucho que sean re-
masterizaciones de juegos que
posiblemente muchos ya he-
mos jugado. Grim Fandango
me parece un juegazo, Pero es
que Day of the Tentacle me pa-
rece sencillamente sublime.

¥ Me gustaria terminar con dos
exclusivos de PS4 y saber tu opi-
nion. Hablo de Rime y No Man'’s
Sky, dos titulos indie que prome-
ten dar mucho que hablar.
Como sabéis los asiduos de la
seccion, son dos juegos que
va han ocasionado rios de tin-
ta en estas paginas. Me gustan
muchisimo los dos vy espero
grandes cosas de ambos pero,
para variar un poco, diré que

quiero ver y saber nuevas co-
sas de ellos (mucho mejor si
me dejan jugarlos) porque una
cosa es el hype (como decis
ahora los jévenes) que tengo y
otra distinta puede ser el resul-
tado. No lo creo, pero no seria
la primera ni la altima vez.
Tomatito Canelones

sola... aunque, en realidad, yvo
creo que es una cuestion de in-
version economica. Hacer un
juego de rol tan completo, con
tantas posibilidades y de seme-
jante duracion costaria muchi-
simo dinero. Es lo mismo que
sucede con la saga Final Fan-
tasy. Mucha gente reclama que
vuelvan al estilo de FF VII, pe-
ro no es solo que no puedan
por cuestiones creativas; tam-
bién es porque resultaria muy
caro hacerlo.

W ¢Alguna vez han regalado un
Call of Duty o un Battlefield con
el PSN Plus? Si la respuesta es
que no, ;sabrias darme un mo-
tivo que lo explique?

Pues has estado muy observa-
dor, porque sélo se ha regalado
Battlefield 3 para PS3 en julio
de 2013. La causa de la ausen-
cia de titulos de esta saga o de
algun Call of Duty como jue-
gos de PSN Plus puede tener
muchos motivos. Por un lado

{{ LADURACIONDE LA
EXCLUSIVA DE RISE OF THE
TOMB RAIDER EN XBOX ONE
SIGUE SIENDO UN MISTERIO B}

Dudas filosoficas
que resolver

@ Hola Yen. Hacia bastante
que no te escribia y tenia
un par de dudas guardadas que
comentarte:

W ¢Por que los juegos de Poke-
mon no salen para Wii U? No es
que me interesen ni nada, pero
la duda me reconcome.
Hombre, puede haber muchos
motivos: las ventas de Wii U, el
tipo de jugador de cada con-

POKEMON RUBI OMEGA/ALFA
ZAFIRO es la ultima entrega de
la saga, que parece reservar
sus juegos mas completos para
las portatiles, mientras que

las consolas de sobremesa se
guedan con los de lucha.

son sagas tan conocidas que
no necesitan que Sony las pro-
mocione, aunque también he-
mos visto juegos que fueron un
absoluto éxito de ventas, como
Red Dead Redemption, asi que
es mas complicado que todo
eso. La relacién con las com-
panias y la filosofia de ventas
de cada una puede estar tras
este fenbmeno.
Carlos Rosuero
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Peguena gran
indignacion
Hola Yen, ;como es-

tas? Estoy muy ca- ,
breado, avergon- [

e

: -, A
zadoy me siento N

" . = =
estafado con Litile . 98By cot”

Big Planet 3. Hace

unos dias fui ilusionado a mi
tienda habitual de videojuegos
esperando comprar uno de los
juegos con el gue mas buenos
ratos he pasado jugando con
mi novia. Tras unas horas
jugando el modo historia me
iba dando cuenta de que este
juego no iba ser el producto
esperado. Mis sospechas se
confirmaron tras vencer al jefe
final. Cuando acabe con ély
aparecio la secuencia de video
final, mi novia y yo nos mira-
mos confusos. Me siento indig-
nado de que lo hayan reducido
a simplemente 3 niveles por
mundo, unos 10 u 11 niveles
principales para acabarlo [sin
contar con los mini niveles).
Little Big Planet 2 tuvo 27
niveles principales, sin contar
con los minijuegos. No se por
gue han hecho esto y creo que
la culpa ha sido el dejar este
juego en manos de Sumo Di-
gital. No han puesto las ganas
gue puso Media Molecule. Un
saludo Hobby Consolas, que
sois la mejor revista en el mer-
cado, os sigo desde gue tenia
14 anos y ya tengo 28.

PERO YD A POR EL PAN
2"\ pe Lang v MO BassIS FriOh
NO PARECE EL NOMBRE DE
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VUESTRAS CARTAS

ODDWORLD NEW "N’ TASTY es un remake de OddWorld: Abe’s
ﬂdcgzsee. uno de los grandes juegos de PS One. Si en su momento te lo

per

Oddworld New n’
Tasty en PS Vita

@ Hola Yen, amigo, os escribe
un seguidor vuestro desde

Octubre del 91 con la ya mitica
portada de los Simpson.

¥ Soy un fan de Read Dead Re-
demption y me gustaria saber si
hay prevista alguna remasteri-
zacion del juego de PS3 para su
hermana mayor PS4.

Pues ha habido muchos rumo-
res sobre esta remasterizacion,
aunque ninguno de ellos ha si-
do confirmado por Rockstar.
Sinceramente, espero que los
rumores vayan mas en la linea
de una nueva entrega, porque
COMO sea una remasterizacion
mas creo que voy a vender mi
PS4 y mi Xbox One vy me gas-
to el dinero en juegos de PS3 y
360 que aun no tengo porque,
al fin y al cabo, casi que salen
los mismos juegos, (no?

¥ Por ultimo, preguntarte sobre
una noticia que lei unos meses
atras en vuestra revista sobre el
juego Oddworld: Abe’s Oddysee
New “N” Tasty: que iba a salir en
formato digital parala PS4y PS
Vita. En el Store de la consola de
sobremesa me viene para des-
cargar, pero en el de la portatil,
que es para la que lo quiero, no
me sale nada. ;Sabes cual es el
motivo? Gracias hermano.
Pues el motivo no es otro que
aun no ha salido para PS Vita.
El juego ha sido anunciado
para PS4 (donde va esta dispo-
nible) y para PS3 y Vita, entre
otras muchas plataformas, pe-
ro aun no hay una fecha con-

84 HC

iste no hay excusa para no disfrutarlo ahora. Palabra de Yen.

firmada de salida para ningu-
na de ellas. El caso es mas raro
aun, va que el juego tiene fun-
cion cross buy, por lo que pue-
des comprarlo en PS4 y distru-
tarlo también en Vita y PS3 sin
necesidad de pagar otra vez.
Aunque quizas no es lo mas
sensato si quieres jugarlo en
la portatil solamente, puedes
pillarlo en PS4 ya, quitarte el
mono de jugar con mudokons
y esperar a que salga en PS Vi-
ta para descargarlo también en
la portatil. Eso, o esperar a que
salga en Vita y comprarlo di-
rectamente ahi aunque, como
te comento, aun no tien fecha.
Itu

“Volantazo” a la
gloria next gen

@ Buenas Yen:

= Hace ya un tiempo res-
pondiste a una pregunta pareci-
da, pero todas las dudas después

de un ano siguen igual de vigen-
tes. ;Valdran los volantes “anti-
guos” parala PS4? ;Quién tiene
que dar esa validez, Sony o los
creadores de los juegos? Lo que
esta claro es que el proximo FI
de Codemaster va a vender bien
poco como no sirvan. Es mas, si
no lo hacen, no tendrée mas re-
medio que pasarme a PC. Un sa-
ludo y gracias por la respuesta.
Este tema esta empezando a
convertirse en un Expediente
X que ni el mismisimo Mulder
podria resolver. Por ahora no
hay ningiin volante de PS3 o
Xbox 360 (que también hay que
decirlo) que sea compartible en
PS4 y Xbox One. El problema
con las compatibilidades tiene
que ver con las certificaciones,
o algo asi segtin los entendidos,
pero desde mi humilde punto
de vista no hay una explicacion
mas alla de la econémica. Si
alguien tiene una mas convin-
cente soy todo oidos, como diria
Dumbo. Las companias desa-
rrolladoras de videojuegos tam-
bién pueden poner su granito de
arena en forma de parches que
permitan compatibilidad con
mas volantes. Aunque es muy
probable que nunca suceda, le
tengo bastante fe a Project Cars
en este sentido. Puede que su
juego sea mas compatible con
volantes “antiguos”. Hacer pagar
a los aficionados a los juegos de
coches en cada generacion para
disfrutar al maximo de sus jue-
gos favoritos es sencillamente
injusto. Y mas si tenemos en
cuenta el alto precio que tienen
estos periféricos.

Alberto Vazquez Gonzalez

PROJECT CARS es uno de los simuladores de conduccion mas
prometedores. El juego recaudo fondos de la comunidad e incluso
repartira las ganancias con sus inversores cuando salga a la venta.
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Estas son las cartas y
mails mas sorprendentes
gue he recibido este mes.
Os aseguro que todas
ellas son ciertas:

@ Yen, ique me puedes
decir de P547

Yen: Pues asi a bote pron-
to... te puedo decir que

es una consola... que en
el manual pone que la ha
fabricado Sony... tiene jue-
go online... un mando con
luz... metes unos discos
en una ranuray salen di-
bujitos interactivos en la
tele... y poco mas. jAh, si!
iY que es muy maja!

@Yen, i es verdad que si
te sacan una foto siem-
pre se te ve borroso para
nunca dejar pruebas de
tu identidad secreta?

Yen: Acabas de desvelar
uno de mis trucos mas
utiles. Pero no solo tengo
esa superhabilidad para
salir borroso en las fotos.
Tambien tengo un camu-
flaje en mi piel que me
permite fusionarme con el
entorno para colarme en
las oficinas de todos los
estudios de videojuegos y
asi enterarme de todo los
que pasa en el mundillo.
Jo, casi me lo creo.

@.{,Uué pasa Yen?

Yen: Este mail es, sin du-
da, uno de los mas raros
gue he recibido nunca. Por
un lado hasta me emo-
ciona que alguien gas-

te su tiempo para saber
como estoy y por otra no
me puedo creer que haya
alguien tan vago. Igual es
gue empezo a escribir el
mail y dijo... ";y ahora qué
le pregunto? Bueno yo le
voy mandando este correo
y luego otro cuando se me
ocurra algo”.




PREESTRENO

% LOS JUEGOS MAS POTENTES QUE ESTAN A PUNTO DE LLEGAR &

EVOLVE. Tres enormes y peligrosas criaturas esperan a que las des

caza en variados y adictivos modos para hasta 5 jugadores,

DRAGON BALL XENOVERSE. Crea tu propio heroe con el editor y codéate con Gokuy

Fiewl
]

THE LEGEND

OF ZELDA
MAJORA'S MASK

Siguiendo los pasos de Ocarina of Time, el
“otro" Zelda de Nintendo 64 también se va
a poner al dia para 3DS. Pero en este caso,
lejos de ser una simple mejora grafica, se
van a introducir ajustes en la dificultad, y

cnmpama en una nueva historia, o en sus revisados modos online.

EN ESTE NUMERO...

2015 promete ser un ano fuerte en
cuanto a lanzamientos, y buena
prueba de ello son estos primeros
titulos, entre los que no faltan
apasionates cacerias, juegos de
lucha, aventuras inolvidables...

¥ PS4/Xbox One

LT L R R e
Dragon Ball: Xenoverse......

Life is Strange...
Dead or Alive 5 :Last Ruund

¥ PS3/Xbox 360

Dragon Ball: Xenoverse .....

Life I1s Strange...
Dead or Alive 5 Last Rnund

nuevas zonas para hacerlo mas accesible.

v PC

EVOIVE oboommeme e ...86
Dragon Bal l Kenwerse ..98
Total War: Attlla....................‘IU[]

Lifelis Strange «ocaiaa i T02

¥ 3DS

Zelda Majora's Mask...............90
Monster Hunter 4 Ultimate.....94

wAgenda............112

AGINA
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ELIGE TU BANDO. 5Se el

monstruo y comete a los

cazadores o se uno de
los 4 cazadores y da caza al
monstruo antes de que coma

DISTINTAS CLASES.

Hay 3 monstruosy 12

cazadores (distribuidos
en 4 clases] "de serie”.
Cada uno tiene sus armas y

Todos los modos podran
ser jugados solos o
en compania. Las mejoras
logradas valdran en todas las
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2 10 de febrero B 2K Games N Shooter

Cazar o ser cazado. Esa es la cuestion en este shooter; que
nos permitira ser cazadores o monstruos en dinamicas
partidas llenas de alternativas que prometen mucha diversion.

LA CAZA DEL MONSTRUO ESTA A
PUNTO DE EMPEZAR. Ya falta muy po-
co para que podamos echarle el guante a
Evolve, el ultimo trabajo de Turtle Rock
Studios, en el que cuatro jugadores coo-
peraran para cazar a un monstruo que
podra ser controlado (o no) por un quinto
jugador, dando lugar a partidas repletas
de alternativas. Como ya sabréis, el ban-
do de los cazadores estara compuesto por
una unidad de asalto, un trampero, un
médico y una unidad de apoyo. Cada una
de estas clases tiene tres personajes dis-
tintos y, segin el que elijamos, tendremos
acceso a unas armas y habilidades espe-
cificas u otras (ademas de las propias de
su clase). Si optamos por ser el monstruo,
podremos elegir entre el bruto Goliath, el
volador Kraken v el escurridizo Espectro.

&
Habra un cuarto monstruo llamado Bé- -
gimo, disponible para los que resefven el ~
juego (y para todos los demas también,
pero en un DLC que saldra en primavera
por 14,99 euros). Al igual que los caza-
dores, cada monstruo tiene sus propios
ataques y habilidades, que podremos me-
jerar a medida que los utilicemos.

HASTA AHORA SOLO CONOCIAMOS
EL MODO CAZA, en el que 4 cazadores de-
beran eliminar al monstruo antes de que
logre crecer y hacerse mas poderoso ali-
mentandose de la fauna autéctona, pero ya
hemos probado el resto de modos de juego.

En la modalidad Nido, los cazadores
tendran que destruir una serie de huevos
diseminados por el escenario, mientras
que el monstruo debe protegerlos, v sipp



DE LOS CREADORES
DE LEFT 4 DEAD
Evolve no es el primer juego

de accion cooperativa que nace

bajo el sello de Turtle Rock. Su .

anterior creacion, Left 4 Dead, B '
también ofrecia partidas muy

dinamicas en las que teniamos

que cooperar con otros para . e . ! A
sobrevivir ante los zombis. -

CUATRO JUGADORES

. * COOPERARAN PARA
., .2\ CAZAR AL MONSTRUO,

Wy )\ CONTROLADO POR UN
3=~ .. _ \ QUINTO JUGADOR

CADA GRUPO DE CAZADORES
esta compuesto por un trampero,
un medico, una unidad de asalto
y otra de apoyo. Hay que trabajar
en equipo para lograr la victoria.

’:sh*-

-

inherente a su clase. Pero entre si. Podremos manejar al
luego cada uno de los doce tiene sus propias armas y habilidades exclusivas. bruto Goliath, al "volador” Kraken, al veloz a la par que escurridizo Espectro...
f
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sl JUGAMOS EI EUL’T‘F’EC‘ y
L I—I

somos los ¢ :'JL.:Hi , podemos
el control :ir los cuatro

~|mplur‘n~r‘m— pulsando las

direcciones de la cruceta.

NUESTRA ESTR GIAVARIARA en funcion del tipo de partida, de la clase de
mnnstrun y cazadnres que se den cita en ella, de los mapas y "potenciadores”..

consigue “incubar” uno de ellos el tiem-
po suficiente, tendra como recompensa
un “monstruito” algo mas pequeno que
le ayudara durante la partida. La premi-
sa del modo Rescate es similar, pero a la
inversa: hay unos supervivientes pululan-
do por el escenario y los cazadores deben
ponerlos a salvo antes de que el monstruo
los encuentre y se los zampe. Y por ulti-
mo, tenemos el modo Defensa, en el que
los cazadores tendran que defender una
posicion el tiempo suliciente como para
que su nave se llene de combustible.
Todos estos modos de juego se agluti-
naran en el modo Evacuacion, accesible
tanto online como en solitario (si juga-

HC

mos en solitario, podremos ser el mons-
truo o los cazadores, y alternar el control
de todos ellos usando la cruceta, mien-
tras que el resto seran manejados por la
consola). Este modo constara de un total
de cinco “misiones” o partidas: siempre
empezara con una partida en modo Ca-
za y terminara con Defensa, pero las tres
centrales podran elegirlas los jugadores.
No habra un modo “Historia” al uso, sino
que éste modo funcionara como tal.

» LO BUENO ES QUE CADA PARTIDA
PROMETE SER DIFERENTE a la anterior,

ya no so6lo por las peculiaridades que ofre-
cera cada mapa (habra un total de 16, de

GIGAN { . ) es el cuarto monstruo, disponible como incentivo
de reserva o blen en un DLC que saldra esta primavera por 14,99 euros.

% AUNQUE SE
PODRA JUGAR
EN SOLITARIO
Y SIN ESTAR
CONECTADO,
EVOLVE SE
DISFRUTA MAS
EN COMPANIA =




los cazadores usaran una especie de "jet
pack”, que podra ser mejorado en las partidas al igual que otros parametros.

aun
impresionar. Llegara completamente es

La clave de Evolve esta en la diversidad de sus partidas, gracias a sus distintos
modos de juego Yy a las particularidades de cada monstruo y cada cazador.

Los 4 cazadores deben Ir al cazar al
monsiruo antes de que este se alimente de
la fauna autoctona y se haga mas poderoso.

Los cazadores deben poner a salvo

a un grupo de supervivientes antes de que el
monstruo los encuentre y se los zampe.

los cuales 12 podran ser jugados en los
modos Caza, Nido y Rescate y 4 han sido
disenados especificamente para el modo
Defensa), sino por los distintos potencia-
dores: si ganamos una partida en el mo-
do Evacuacion, en la siguiente tendremos
un “potenciador” que nos otorgara una
ventaja (pueden ser torretas de delensa
una lluvia acida, esbirros...) ante el bando
que perdio la ronda anterior. La variedad
de estos potenciadores sera tan grande,
que seglin los sus creadores habra mas de
800.000 posibles combinaciones depen-
diendo de los personajes que elijamos, del
mapa, del tipo de misién y de los potencia-
dores que nos toquen disfrutar... o sufrir.

Los cazadores deben destruir unos
huevos y el monstruo hacer lo posible por
defenderlos e incubar uno para ganar

La nave esta abasteciendose y los
cazadores deben resistir el tiempo suficiente
ante un monstruo evolucionado al maximo.

Y esa es la gran baza que debe jugar
Evolve. Un shooter que, aunque se pue-
de jugar en solitario, se disfrutara mucho
mas en compania, bien codo con codo
con otros tres cazadores o bien encarnan-
do al monstruo. Su gran atractivo esta en
la diversidad de sus partidas v en las mul-
tiples alternativas que ofrecera. Al menos,

su propuesta es diferente al resto. W@

- PRIMERA IMPRESION

Evolve es un shooter concebido

para jugar en compania con un
enfoque distinto a lo que estamos
acostumbrados. Veremos si puede dar
caza a los grandes del género.
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LA TORRE RELOJ marcara

la cuenta atras para el fin

del mundo, aunque Link
podra retroceder en el tiempo
o ralentizarlo con la ocarina.

EN LAS MAZMORRAS

habra que transformarse

en las tres grandes razas
para completar sus puzles y
derrotar a sus bestiales jefes.

LAS SUBTRAMAS son tan

paranormales como evitar

abducciones o ahuyentar a
los fantasmas (Poes) y momias
(Gibdos) de esta casa musical.
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¥ 13 de febrero B Ninténdb ¥ Aventura

El fin del mundo sélo podia ver la luz (de la Luna) en Carnaval,

aunque nosotros ya tenemos la mascara puesta... en New 3DS. -

TODO INDIVIDUO ES COMO LA LUNA:
con una cara oculta que a nadie ensena.
La cita es de Mark Twain, pero le pega
mas al Vendedor de Mascaras, que vol-
vera a mostrarnos su lado oscuro (si es
que tiene uno luminoso) mucho antes de
lo esperado. Majora's Mask 3D vuelve a
adelantarse a su tiempo 14 anos después
del juego que requirié el uso del Expan-
sion Pak de N64 para desplegar las tierras
de Termina, un mundo paralelo a Hyrule
abocado a un terrible destino: la colision
de la luna en un plazo de 72 horas.

Este original "ciclo de tres dias" lo con-
virtio en el Zelda mas innovador a la par
que controvertido de la saga (atn se re-
cuerda nuestro 90 por su engorroso desa-
rrollo), v aunque ese esquema permanece-
ra intacto, se han multiplicado los puntos

de guardado para hacer la aventura mas
accesible e idonea para partidas cortas.
Ademas de las estatuas de biiho, esta vez
encontraremos los nuevos monumentos
de tintero repartidos por Termina, sin ol-
vidar la opcion de retroceder al alba del
primer dia con la Cancién del Tiempo,
aunque la partida va no se guardara auto-
maticamente al hacerlo.

ADEMAS DE LAS PIEDRAS SHEIKAH
QUE SERVIRAN COMO VIDEOGUIAS, el
mejorado Cuaderno de los Bomber lleva-
ra un registro de todas las misiones com-
pletadas y pendientes, e incluso permitira
programar alarmas recordatorias para no
dejarnos ningtn evento en el "tintero". Asi,
el joven Link hara felices a personajes como
los ninos Bomber, la lechera Romani, el pp

- =



EL OBSERVATORIO astrono-
mico es uno de los lugares
mas oniricos del juego. Su
telescopio nos permitira ver la
Luna de cerca... y a Skull Kid.

SIN PERDER LA DIFICULTAD DEL

ORIGINAL, ANADIRA NUEVOS PUNTOS
DE GUARDADO Y VIDEOS DE PISTAS

LINK VUELVE A DARNOS "CANA"
Por primera vez en Majora's Mask, habra
dos zonas de pesca con peces cuyo
tamano variara en funcion de la careta
que llevemos puesta. Segun Aonuma,
"podremos pescar algo monstruoso .

;A gué terrible criatura se referira?

§ LA MASCARA DE MAJORA

es una reliquia maldita que
deberia mantenerse fuera del
alcance de los ninos calavera.
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S| EL VENDEDOR de Mascaras
ya era siniestro, en 305 da
aun mas yuyu, sobre todo
cuando le contamos quien
tiene su mascara maldita...

nos daran acceso a un nuevo inventario de pequenas
videoguias de plstas para resolver misiones y puzles, como en Ocarina 30.

musico Guru-Guru o la inolvidable pareja
de tortolitos Anju y Kafei. Estas tareas o
"eventos" serviran para obtener valiosos
objetos como botellas, piezas de corazén
y mas de veinte mascaras y caretas que
constituiran el eje argumental de la histo-
ria, mas tenebrosa y sobrecogedora que
en ningun otro Zelda. Cada una de ellas
tendra efectos muy diversos, pero las mas
importantes transformaran a Link en cria-
turas Deku, Goron y Zora para adoptar
habilidades tan dispares como planear en
el aire, recorrer largas distancias rodando
como rocas y bucear como pez en el agua.

Hablando de peces, también se han
anadido zonas de pesca para relajar la
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tension apocaliptica entre mazmorra y
mision, y el tamano de la colecta variara
segun la careta que llevemos puesta. Para
ello, la gestion del inventario se ha hecho
mas inmediata con la interfaz tactil, que
permite gestionar el equipamiento, con-
sultar mapas o asignar items "al dedillo"

.Y COMO HA PASADO EL TIEMPO POR
CIUDAD RELOJ? Pues después de jugar
la version final en New 3DS, os podemos
confirmar que el acabado visual es supe-
rior al de Ocarina of Time 3D, como ya
ocurrio entre los titulos originales por el
plus del Expansion Pak. Sin embargo, la
nueva portatil de Nintendo ofrece una es-
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como este justifican la activacion del efecto 3D de
New 3D5, e inckusn pillarse el modelo XL. En vuestras manos lo dejamos...

LA PANTALLA
DE NEW 3DS
OFRECE UNA
EXPERIENCIA
MUCHO MAS
PROFUNDA Y
VISUALMENTE
IMPACTANTE




pompas para reventar el globo de los Bomber o

parecen de otro juego, empezando por la
el de Tingle, que volvera a ser nuestro cartografo personal. "Koloo-Limpah!”

accidentada entrada de Link y Epona en el bosque con sus hadas Taya y Tael.

Aparte del evidente remozamiento visual, se van a anadir una serie de mejoras de
desarrollo e interfaz que nos facilitaran nuestros tres ultimos dias de vida:

|f.|...- H I
| Il'dhldﬂ-ﬂ-fnﬂ.' IF-

. llevara un registro sera muy similar al

de Ocarina of Time 30, aunque anade una

mur:ha mas detallado de las misiones
pendientes, con sus horarios y ubicaciones.  pestana para sus dos docenas de mascaras.

- lizquierda) se - [ICK | / 3DS movera la camara
dlstnbunan pm todo Termina para guardar en tercera perbnna mientras que el stick (o
partida, sumandose a las de buho (derecha). el giroscopio) lo hara en vista subjetiva.

tabilidad del efecto 3D nunca vista hasta
ahora, junto a una sensacion de prolundi-
dad especialmente notable en tiineles sub-
terraneos como el pasadizo de los Bomber
que nos lleva al precioso Observatorio As-
tronédmico. También nos ha cautivado la
total renovacion de texturas, efectos de
iluminacién, modelados de personajes
y expresivas animaciones, incluidas las
dolorosas transformaciones de Link que
tanto nos impresionaron en su dia. Lo que
no se ha tocado ni con un palo Deku

’\. es el sonido original, que aporta la
x atmoslera nostalgica a la moderni-
'\ zacién de los escenarios, que ahora

.  podremos explorar mas a fondo

mediante el nuevo y elicaz C-Stick, cuyo
control de la cAmara resulta bastante mas
preciso y fluido de lo esperado.

Tras vagar varias horas por Termina,
Majora's Mask 3D ha vuelto a iluminar esa
cara oculta y masoquista que todo hyliano
esconde y a nadie ensena; ésa que nos lleva
a convertir un remake en un acontecimien-
to y el fin del mundo en un Carnaval. Esta-
mos locos, pero no mas que Skull Kid. l@

<> PRIMERA IMPRESION

Su desarrollo estremece tal como lo
recordabamos, pero su total lavado
de (mas)cara sorprende como si fuera
nuevo, sobre todo en New 3DS.
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ONLINE. Por primera vez

en una entrega portatil,

se podra jugar en linea al
lado de otros tres cazadores,
lo que marcara la diferencia.

- ] L o

CATORCE ARMAS. Habra

varias espadas, ballestas,

arcos, martillos, lanzas...
Haran su debut el hacha
cargada y el glaive insecto.

tendra novedades que lo

haran mas agil: atacar
en salto, trepar por la pared,
subirse a los monstruos...

i

LW N LS

| N

= PREESTRENO
. N R0 &

J

-y B, = - ks l-|.-_-.

i

‘ ok s, el 0 ‘g
- 5 "-I ! ' £ i.- i = : -J .‘Iil"'

t‘-

— T ——

.MONSTER

HUNTER 4 uLTiIMATES

El parque jurasico mas nipon reabre sus puertas para que .
pasemos a contemplar a un centenar de fieras fascinantes.

¥ TRAS RECIBIR A MILLONES DE VISI-
TANTES EN JAPON, ¢l coto de Monster
Hunter 4 abre su veda, por fin, a los caza-
dores europeos, y lo mejor es que lo hace
con su version Ultimate, estrenada en el
pais del sol naciente hace solo tres meses
(el original vio la luz en 2013). A diferen-
cia de MH3 Ultimate, que fue una conver-
sion ampliada de la entrega de Wii, esta
vez si se trata de un juego hecho expresa-
mente para 3DS, desde cero. En Occiden-
te no triunfa tanto como en su pais natal,
pero, desde que Nintendo se asocidé con
Capcom para tener la exclusiva de la saga,
ésta se ha hecho va casi autéctona, algo
que no sucedia cuando salia en consolas
de Sony (PSP, lundamentalmente).

Como siempre, el juego nos invitara a
adentrarnos en diversos ecosistemas pa-

ra cazar o capturar a monstruos de un
tamano descomunal. Por primera vez en
una entrega portatil, habra cooperativo
online, por lo que podremos compartir las
expediciones con tres amigos que estén en
sus respectivas casas (también seguira ha-
biendo conectividad en red local).

<> ENCARNAREMOS A UN CAZADOR RE-
CIEN LLEGADO a una caravana ambulante
que viajara por diversas aldeas. El plantea-
miento sera el de siempre, con un puesto
de misiones que se ira ampliando progre-
sivamente, aunque, en esta ocasion, habra
muchos personajes secundarios con los
que habra que hablar para que nos hagan
encargos. Los primeros serviran como tu-
torial (cazar herbivoros para asar su carne

o coger hierbas para mezclarlas con setasy ..



LA DIFICULTAD sera elevada,
pero el hecho de poder enfocar
a los monstruos con el botén

L la mitigara un poco, como ya
sucedio en la anterior entrega.

{
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ES LA PRIMERA ENTREGA DE LA
SAGA QUE SE HACE EXPRESAMENTE
PARA EL HARDWARE DE 3DS
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tendra unos patrones de ataque. Al no haber barra de vida, habra que
estar pendiente de aspectos como la salivacion para intuir cuanto les falta para morir.

AFa '1 -.|| l.-‘-' | il r,_ .'- AT ]1*l

A LA CAZA DEL SEGUHDG STII':I(

Aunque no sera vital para jugar, el stick de

la nueva 3DS resultara muy util para rotar la
camara [en los anteriores modelos de la con-
sola hara falta el boton deslizante pro o recu-
rrir a la pantalla tactill. En Japon, de hecho, el
juego salio a la vez que N3DS.
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LAS ARMAS Y LAS ARMADURAS
se crearan con partes de todos
los monstruos que cacemos. Para
obtener el equipo mas puntero,
habra que echar cientos de horas.
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ojos, peinado... Eso u'."dﬁ

| obtener pociones), pero pronto nos vere-
mos inmersos en expediciones en las que
habra que enfrentarse a infinidad de jefes,
cada uno con unos patrones de comporta-
miento muy diferenciados. A menudo, se
juntaran hasta dos o tres en pantalla, lo
que obligara a andar con pies de plomo.
Tras localizar al monstruo, deberemos
lanzarle una bola de pintura para tenerlo
marcado en el mapa. A partir de enton-
ces, empezara el acoso y derribo, con un
sistema de combate muy profundo y que
requerira paciencia (s6lo se podra morir
dos veces, habra que vigilar la barra de
resistencia, comer, refrescarse en entor-
nos calurosos, sacar filo al arma, etcéte-

e T
PHEESTHENO Monster Hunter 4 Ultimate =

e L

o il |
LE

ra). Habra catorce armas diferentes
y se mantendra la fijacion del mons-
truo con L, que fue todo un acierto en
MH3 Ultimate (gracias a ello, se podra
jugar bien sin necesidad de tener el botén
deslizante pro). En ese sentido, se han
eliminado las fases acuaticas, que eran
un engorro absoluto y que, mas que su-
mar, restaban. El control se ha remozado
y se ha acompasado con unos escenarios
mas verticales. Por ejemplo, se podra
atacar saltando desde cornisas o encara-
marse a la chepa de los monstruos para
curtirles el lomo. Tras haberlo probado,
lo que mas nos ha llamado la atencion es
la agilidad para trepar casi por cualquier

"“’}
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LIEIS FELYHES ganaran protagonismo, pues sustituiran a Cha-Cha y Kayamba HABRA GUINOS A DIVERSAS SAGAS, en forma de trajes y armas. The Legend of
‘como ayudantes en las misiones. Sus textos gatunos seran de lo mas hilarantes.  Zelda, Mario, Sonic o Megaman se dejaran sentir en el nuevo juego de Capcom.

MAS AGIL Y o e s . e, S s ot e s s s S sl
LOS COMBATES

GANARAN EN
VERTICALIDAD =

EICHA

\. Los escenarios estaran plagados de Quince de los monstruos seran
mﬂnstruus pequefos que nos entorpeceran tutalmente inéditos: Tetsucabra, Seltas,
y que serviran de presa a sus “superiores’. Kecha Wacha, Zamitrios, Dah'ren Mohran...
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EJOS DEPREDADOF Volveran muchos VIRUS WYVERN. Algunas criaturas se veran
de los monstruos de entregas previas, como mfectadas pur este virus, que las hara mas
el Tigrex, el Gran Jaggi o el Yian Kut-Ku. fuertes y modificara sus comportamientos.

de usar objetos desde esa postura tan for- sempiterno problema del "clipping" con
zada. En general, la respuesta del control las criaturas muertas, a las que podremos
seguira siendo un tanto "dura", pero ha- atravesar en cuanto nos acerquemaos.
bra menos trabas jugables. Tras un 2014 algo flojo en cuanto a lan-
zamientos, parece que 3DS va a empezar
= LA PARCELA TECNICA DEL JUEGO el afio con artilleria tremendamente pe-
seguira la linea vista en MH3 Ultimate. sada. Monster Hunter 4 Ultimate y Zelda
Los mapas se dividiran por zonas, pero, Majora's Mask son palabras mayores.
por suerte, los tiempos de carga entre ellas :
apenas superaran el segundo y medio. Sin = PRIMERA IMPRESION
embargo, la palma se la llevara el diseio  Tiene visos de convertirse en una de las
de los monstruos, a cada cual mas gigan- aventuras mas bestiales del ano. Sus
tesco y temible. Paralelamente, las armas muchas misiones y su online prometen
y las armaduras hechas con las partes de tenernos de caza cientos de horas.

pared, tanto en el plano vertical como en  los monstruos tendran un aspecto fﬂ:__ "'.:; 4
el horizontal, incluso con la posibilidad loso. Eso si, parece que se mantendra el ..4
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un luchador a nuestra

medida supone un jugoso
cambio respecto a entregas
previas de la saga.

1 UN HEROE UNICO. Crear

FUERA DEL RING.

2 Podremos explorar los
entornos y hablar con

nuestro entrenador. A ver si el

control es bueno aqui...

NUEVOS ENEMIGOS.
3 Los grandes enemigos

en modo Villano seran
todavia mas duros. Tambien
habra personajes de GT.
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| 27 de febrero! Bandai Namco | Lucha

DRAGON BAL
XENOVERSE

Normalmente, nos toca "convertirnos” en Goku para salvar
el mundo, pero ahora seremos nosotros mismos los héeroes.

B TRAS UNMISTERIOSO PROCESO DE
DESARROLLO, por [in tenemos detalles a
espuertas del titulo mas innovador que ha
tenido la saga en bastante tiempo. El sis-
tema de combate no es particularmente
novedoso, ya que se basa en combos con
"accesos directos" a los super golpes (bas-
ta con pulsar un gatillo y una direccién),
con libertad para movernos en 3D.

El control, a pesar de algtin problema
de caAmara (se vuelve loca cuando cam-
biamos de altura cerca del rival) es muy
céomodo y hasta esta pensado para que
cuatro personajes peleen a la vez. Sin em-
bargo, lo verdaderamente interesante sera
la excusa argumental: los villanos Towa y
Mira estan alterando el flujo temporal v
eso provoca que los combates "de siem-
pre" estén cambiando su resultado. El

Trunks del futuro invoca a Shenron para

que traiga a un héroe que resuelva el pro-
2 S !

blema... |y ese héroe seremos nosotros!

= PODREMOS DISENAR el protagonista
con el look vy la raza que queramos (hu-
mano, saiyano, namekiano, majin y tipo
Freezer). Luego, elegiremos un maestro
para que nuestros ataques se parezcan
a los suyos. Asi, nos tocara participar en
combates alterados (Vegeta en las Fuerzas
Especiales, por ejemplo) y con versiones
mas poderosas de los enemigos. [T=

PRIMERA IMPRESION

Mas que por su sistema de lucha o

por su rendimiento grafico, el juego es
prometedor por su replanteamiento del
universo Dragon Ball.

P



LOS HECHOS DE BATTLE
OF GODS se incluiran
en el juego. Veremos a

- Whis, Uis... y a Vegeta

haciendo el canelo.

Goku sigue entrenando...
DRAGON BALL SIGUE

EN EXPANSION

Ademas del nuevo juego, la
saga Dragon Ball prepara una
nueva peli, Fukkatsu no F, de la
que no se sabe si se incluiran
acontecimientos en el juego.

A Espana, llegara el manga
precuela llamado Jaco.

B UNA MECANICA COMUN CONTRASTARA
CON DUELOS MUY ATIPICOS B

EL CONTROL es bastante sencillo y directo. Podremos lanzar hiper ataques si cargamos energia
suficiente y también nos podemos transformar en mitad de la refriega.

LOS OHZARU [simios gigantes) nos volveran a complicar la vida... jY hasta podremos pelear contra dos
a la vez! Los acontecimientos que conociamos van a cambiar drast:tamente
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ROMA DECADENTE Los

restos del imperio seran

el objetivo de Atila y los
Hunos, aunque no seran la
unica faccion nueva.

HABILIDADES otro viejo

conocido que regresa.

Ahora podremos
desarrollar nuestra facciony
generales en profundidad.

ARBOLES FAMILIARES

Estan de vuelta en Attila.

Podremos volver a
crear alianzas a traves de los
casamientos entre familias.

100 HC
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W Estrategia & SEGA N 17 de febrero

Los amantes de la estrategia afrontan un reto formidable: el
legendario Atila llega a la franquicia de Creative Assembly.

EN LOS ALBORES DE LA EDAD MEDIA,
el hambre, las enfermedades v la guerra
son el foco del que todos los refugiados
quieren alejarse. Nuevos circulos de poder
se enfrentan al decadente Imperio Roma-
no, y como a perro flaco todo son pulgas,
en este caso esos "bichitos" los encarnan
las tribus barbaras, que se uniran en con-
tra de lo que queda del esplendor romano.

Con este panorama, que nos advierte de
que hay un gran cambio a la vuelta de la
esquina, en las estepas de Escitia se retine
uno de los ejércitos mas grandes que haya
conocido el hombre, liderado por el azote
de dios: Atila el Huno.

LA LLEGADA DEL FUEGO DINAMICO A
LAS BATALLAS URBANAS va a ser quiza
la novedad mas interesante de Total War

Attila, de forma que toda la destruccion
de las llamas se trasladara a las ciudades
y a las unidades enemigas. Otros factores
seran el clima, la inclusion de civiles y del
modo avanzado de guerrillas, que lleva-
ran el combate a una nueva dimension.

A esto se sumara el regreso de algunas
funcionalidades que los jugadores mas
fieles ya echaban de menos, como el arbol
familiar y el de habilidades, que se habian
perdido en gran parte de las anteriores
entregas y recuperaran "para la causa' la
prolundidad de aspectos como las relacio-
nes con otras facciones. ue

=> PRIMERA IMPRESION

Nos sumergira en una época historica
apasionante, y en conjunto estara bastante
mas pulido que pasadas entregas.



EL FUEGO. Una de las . -~ | ¥ . 4 i o N \
principales novedades Mk o ; ' ‘ ‘ 4 |
es la inclusion de este

elemento dinamico.

TH &
SUPERVIVENCIA Es la -
palabra que define a Total §

War Attila. Los recursos y
el clima seran la clave

EL MAYOR RETO DE ATTILAES
HACER FRENTE A LOS ELEMENTOS
CLIMATICOS Y EL PODER DEL FUEGO

ASEDIO: ahora las ciudades
pueden ser pasto de las llamas
y padecer su total destruccion

ENTREGAS PARA

TODOS LOS GUSTOS

Las novedades del universo
lotal War nos llevan a su nuevo
multijugador masivo lotal War
Arena, enfocado a los eSports,
y al "Cross Plattform™ medieval
para ordenadores y dispositivos
moviles Total War Kingdom.
Llegaran muy pronto.
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EL DESARROLLO

1 recuerda a las aventuras
clasicas tipo "point and

click” pero con la posibilidad

de retroceder en el tiempo y

cambiar el curso de los hechos.

LA AMBIENTACION de la

costa noroeste de EE.UU.

le da un toque original y
melancolico. La banda sonora
también juega un papel
importante en este sentido.

wi13%31:3, 1) PS4-PS3-XO0-360-PC
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B ELEFECTO MARIPOSA, csa teoria que
dicta que todos los eventos estan conec-
tados entre si, servira como eje para una
aventura grafica nada convencional. No-
sotros nos pondremos en la piel de Maxi-
ne Caullield, una estudiante de fotogralia
que regresa a su pueblo natal, en Oregén,
y que debe resolver un misterio: la des-
aparicion de una de sus amigas. Para ello,
aparte de sus dotes de investigadora, Max
podra volver atras en el tiempo y cambiar
sus decisiones (y por tanto, alterara el
curso de todo lo que ocurra después).

= LA ATMOSFERA DE ARCADIA BAY (el
escenario donde transcurre Life is Strange)
tendra una mezcla de misterio y melanco-
lia. Y lo mismo ocurrira con los personajes

30 de enero ' Square-Enix " Aventura

LIFE IS STRANGE

gue nos vamos a encontrar, empezando por
la amiga intima de Maxine, Clhoe.

Esta aventura soélo se distribuira por epi-
sodios y en formato digital (5 entregas to-
tales) pero eso no hara que renuncie a un
apartado gralico muy cuidado, que apro-
vechara una version mejorada del motor
Unreal Engine 3. La banda sonora -mezcla
de temas licenciados y melodias origina-
les- transmitira una sensacioén inquietante
y otonal, que segiin sus creadores sera casi
el 50% de la experiencia de juego. [1=

PRIMERA IMPRESION

Una aventura grafica que bebe de fuentes
como Heavy Rain o Remember Me, con un
estilo artistico "crepuscular” que nos ha
convencido.
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escenarios, luchadores

y mas personalizacion...
Eso si, no habra juego online
cruzado entre usuarios de
maquinas distintas.

g’;ﬂ NOVEDADES. Nuevos

g DE GRATIS. Habra una
.r.r-'=r version Core gratmta
iy que permitira jugar
online con 4 personajes... y
poco mas. Sera ampliable via

DLC [modos, personajes, etc.).

. 20 de febrero | Koei Tecmo | Lucha

DEADORALIVES
LAST ROUND

H COMO OTROS MUCHOS ESTUDIOS,
Team Ninja esta adaptando su tltimo jue-
go, Dead or Alive 5, a las consolas next
gen. Pero como la coletilla adelanta, Last
Round sera la ultima revisiéon del juego,
la que reunira lo mejor de la saga en un
disco. Asi pues, fans de la lucha, no sera
un mero lavado de cara a 1080p y 60 fps...

- LAST ROUND CONTARA CON EL PLAN-
TEL DE LUCHADORES mas grande de la
serie. No faltara ninguno de los viejos co-

nocidos, incluidos los personajes de Vir-

tua Fighter o Raidou, alcanzando los 34
personajes disponibles. Habra 4 mas que

llegaran via DLC, como Honoka. En el disco
también encontraremos 400 vestimentas
para ellos, nuevos escenarios y accesorios
y peinados (esto tiltimo solo en next gent).
Y si tenéis la edicién Ultimate, habra una
actualizacion gratuita para convertirlo en
Last Round, aunque el nuevo contenido
sera de pago. Podréis transferir la partida,
el DLC... pero no combatir con los usuarios
de PS4/X0. No se puede tener todo... [1=

PRIMERA IMPRESION

Promete lucir mejor y ser la version mas
completa, ideal para todo aquel que no
haya probado DOAS. Pero para el resto...




PREESTRENO

AVNeTla .
TODOS LOS LANZAMIENTOS Y EVENTOS QUE SE AVECINAN R ' % & 5
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PS4-X0-P53-360-PC P54-X0-P53-360-PC P54-X0-PC

Tras sufrir una reforma (a 1080p], la mansion Los creadores de Remember Me ya tienen nueva Juego de parkour/supervivencia de dia, beat'em
Spencer abre sus puertas para deleitarnos con el aventura, dividida en 5 capitulos que llegaran via up contra hordas de no muertos de noche, Dying
RE original puesto al dia en todos los frentes. digital a las consolas de Sony y Microsoft [y el PC). Light promete llevar el género zombie mas lejos.

PS4-X0-PC

EVOLVE

Mas accion

para la nueva

generacion, esta

vez con combates
4 ys 1 para recrear
‘intensas cacerias

contra bestias.

FEBRERO

P54-X0-P53-3560-PC

Por
primera vez en
un juego de DBZ
podras crear un
personaje de cero
y encarnar tu al
verdadero héroe,
ademas de ofrecer
los duelos online
mas intensos...

PS4
305 PS54-X0

NEW 3DS. La nueva version de la portatil llegara La primera gran exclusiva de PS4 para 2015 sera DEAD OR ALIVE 5 FINAL ROUND. La
acompanada de dos lanzamientos de lujo: Zelda este juego de accion en tercera persona, que ultima entrega de la saga de lucha de
Majora ‘s Mask 3Dy Monster Hunter 4 Ultimate. destacara por su rica historia y su apartado tecnico. Tecmo llega a PS4-X0 con novedades.

N/ Y PROXIMAMENTE...

*Hyperdimension Neptunia...Vita 28 de enero «Atelier Shallie PS3 13 de marzo «Mortal Kombat X PS4-X0-PC 14 de abril
«Captain Harlock Cine 30 de enero *Resident Evil Rev...P54-X0-P53-360-PC 13 de marzo ¢Los Vengadores 2 Cine 30 de abril
*Project Almanac Cine 30 de enero «Tokyo Twilight Vita 13 de marzo *Mad Max Furia en la carretera Cine 15 de mayo
eCriminal Girls Vita 6 de febrero «Project Cars PS4, Xbox One, PC, Wii U 17 marzo *The Witcher 3 PS4-X0-PC 19 de mayo
*The Signal Cine 13 de febrero *DmC Devil's May Cry DE PS4-X0 17 marzo *Ride PS4-PS3-X0-360-PC Primavera 2015
«New 3D5 Consola 13 de febrero «Battlefield HardlinePS4-PS3-X0-360-PC 19 marzo «State of Decay Year One X0 Primavera 2015
«Majora’s Mask 305 13 de febrero ¢Final Fantasy Type 0 PS4-X0 20 marzo ¢Final Fantasy Vi PS4 Primavera 2015
*Monster Hunter 4 Ultim. 3DS 13 de febrero *Bladestorm Nightmare PS4-0One-PS3 20 marzo eBatman Arkham Knight PS54-X0-PC  2dejunio
*El francotirador Cine 20 de febrero *Bloodborne PS4 24 marzo ¢Devil May Cry 4 Special Ed. P54-X0  Verano 2015
«htoL#NIQ The Firefly Diary Vita 24 de febrero *Dark Souls Il Scholar...PS4-X0-PS3-X0-PC 3 abril *Metal Gear Solid V PS4-PS3-X0-3460 2015
*Hyperdevotion Noire Vita 27 de febrero «Anacleto: Agente secreto Cine 10 de abril «Until Dawn PS4 2015
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ESCAPARATE

LAS MEJORES PROPUESTAS PARA EL ESTILO DE VIDA DEL JUGON

PAGINA g | '
ESTRENOS EN BLU-RAY Y DVD. Desde la cuarta temporada de Juego de
Tronos a exitos como La Isla Minima, Lucy o La Entrega.

TECNOLOGIA

Repasamos las ultimas tendencias
en el mercado de los gadgets,

de versiones “mini” de grandes
smartphones a economicas tabletas

. N - Windows 8, monitores 4K y mas.
Ereat Sugded drive wisk-deest®, | Teamt foi,

—

Lisaamd PR — SULCEET
e s

LIBROS, COMIC,
MUSICA Y BAZAR

Aqui tienen cabida figuras como esta
de Rocky, conmemorativa del juego de
Master System, libros de arte de FFXIV,
una réplica del arma de Mega Man...

EN ESTE NUMERO_“ =» Tecnhologia

—_ _ =» Estrenos DVD/BluRay .............. .108
Si aun os queda algo de dinero de los reyes -

magos o papa Noel, podeis invertirlo en todo
tipo de complementos y gadgets para hacer la
vida "“jugona” mucho mas agradabile... o loca.

100 HC



ESCAPARATE

TECNOLOGIA

Periféricos, gadgets y accesorios que te hacen la vida mas divertida.

4K a un precio asequible

m Nombre: VX 2880ml m Compania: ViewSonic
B Plataforma: Todas B Precio: 469€

2015 promete ser el ano en que la resolucion 4K se
implante definitivamente y prueba de ello es que cada

vez hay mas pantallas de la llamada UltraHD a precios
asequibles. Una de ellas es esta del fabricante ViewSonic,
de 28"y con una resolucion 3840x2160, que se ve de
verdadero lujo incluso en resoluciones inferiores, como

una PS4 a 1080p. Un monitor, ademas, con un ojo puesto al
futuro: entre sus conectores hay HOMI, Display Port, Display
Port Mini e incluso MHL (para dispositivos moviles).

www.viewsoniceurope.com/es

VALORACION: % % % %

Mas opciones sin cables para PS4

m Nombre: Tactic 3D Rage v2.0 Wireless m Compania: Sound Blaster
m Plataforma: PS4, PC m Precio: 99€

La sequnda version del headset Tactic 3D Rage v2.0 incorpora, como
principal novedad, su compatibilidad total con PS4, logrando que tanto
el sonido del juego como del chat sean completamente inalambricos
gracias al pequeno receptor USB incluido. La bateria de lon Litio
garantiza una autonomia de unas 16 horas (se recarga con el cable
USB incluido), y mantiene la calidad de sonido del primer modelo,

con un sonido 3D surround 7.1 emulado/virtual de gran calidad y un
modo "scout” para escuchar al enemigo mucho antes (ideal para los
shooters). Ademas, se puede personalizar la luz de cada auricular,
entre 16 millones de colores, para dar un toque Unico al headset.
http://es.creative.com

VALORACION: % % % %

Una consola... (para jugar a todas?

m Nombre: Retron 5 m Compania: Hyperkin
m Plataforma: Super Nintendo, Megadrive, etc. ® Precio: 179,99€

Los californianos Hyperlink son conocidos por sus consolas y
accesorios que rescatan maquinas del pasado. Esta permite jugar a
NES, SNES, Megadrive, GameBoy, GC Color y GB Advance, incluidas
sus versiones japonesas/americanas. Usamos nuestros cartuchos
originales, aunque, por debajo, todo el software es emulacion de las
maquinas, lo que deja una experiencia con un leve lag...

www.xtralife.es

VALORACION: % %



Un portatil que es una tablet ;y a bajo precio!

m Nombre: Tablet Pro 9 m Compania: Energy Sistem
m Plataforma: Win 8.1 m Precio: 219€

La difusa linea entre tableta y portatil se ha vuelto a
romper con este modelo de apenas 500 gramos,
pantalla IPS de 8,9" [con resolucion 1900x1200) y 3G
gracias a su competitivo precio: 219 €. Su CPU Intel
Atom de 4 nucleos y sus 2 GB de RAM te permitiran
realizar tareas ofimaticas (hasta ver video HD) con
soltura. 5 horas de autonomia navegando via Wi-Fi,
16 GB de memoria interna [ampliables a 64GB con
una microSD), USB OTG, Bluetooth 4.0 o salida
HDMI son otras de sus virtudes. Y con el teclado
Energy Keyboard (30 €) es un PC en toda regla.
www.energysistem.com/es/

VALORACION:
Y % % %K

La realidad virtual ya esta al alcance de todos

m Nombre: Gafas VR Lakento m Compania: Lakento m Plataforma: Android/I0Os m Precio: 78,95€

Victor Ruiz, uno de los fundadores de Dinamic,
se ha embarcado en un proyecto
pionero en su especie: el primer
visor de Realidad Virtual
compatible con cualquier
smartphone de 4 a 6,4 pulgadas.
Cuenta con compartimento para
alojar el teléfono, dos botones de
control, lentes concavo-convexas
de 42 mm para ofrecer gran

campo de vision y un comodo
sistema de sujecion para no tener
que quitarnos las gafas. Y ya cuenta
con variados juegos, aplicaciones...
lakento.com

VALORACION: % % %

Protege tu
IDevice con clase

m Nombre: Funda Piel m Compania:
RaLight Solutions B Plataforma: iPad
m Precio: desde 19,99 €

Ralight Solutions ha puesto a la
venta unas espectaculares fundas
para los dispositivos de Apple
(abarcando diversas generaciones
de iPhone e iPad] con licencia
Marvel y fabricadas en piel (hechas
aqui en Espana). Capitan América,
Thor o Iron Man son solo algunos
de los personajes que ilustran
estas fundas, que ademas ofrecen
varios modelos: con tapa, tipo
sleeve... Tacto y acabado son de 10.
ralightsolutions.com

VALORACION: % % % %

N/ NO LO PIERDAS DE VISTA

LA INVASION DE LOS MINIS Y COMPACTOS

Carino, ;he encogido mi smartphone!

m Nombre: Compact Xperia Z3 /HTC One Mini 2 ® Compania: Sony / HTC
B Plataforma: Android ® Precio: Desde 350 €

Muchas companias estan reduciendo de tamano sus teléfonos estrella,

pero manteniendo la mayoria de sus prestaciones. Ese es el caso de, por oot Sl N it S o

" ___

ejemplo, el Compact Xperia Z3 de Sony, que mantiene su genial camara

y su alto rendimiento en un cuerpo mas pequeno [y ajustando su precio a
los 419 €). Otro modelo que ha apostado por esta via es el HTC One Mini

2, que también consigue condensar todas las cualidades de su hermano
mayor M8 [como la camara de 13 mpxJ, aunque aqui el resultado es algo The Ultimate Stagé
mas irregular [menos duracion de la bateria, peor procesador...).
www.sonymobile.com/es - www.htc.com/es

VALORACION: % % %
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ESCAPARATE

ESTRENOS
BLU-RAY /DVD

El mejor cine para disfrutar sin moverte de casa

aisla
minima

BLU- FlA‘r'mumruPu DIGITAL" S

M Género Thriller, accion

M Protagonistas Javier
Gutiéerrez, Raul Arévalo -
y Nerea Barros

M Director Alberto
Rodriguez

M Precio Blu-Ray 20,95 €

B También en DVD 17,90 €

5 - - i
.ll-.——ﬂﬂ ‘.f.. -.?’ '

Tl

ARGUMENTO: La isla minima destacan las de Javier Gutierrezy  hecho aislado y que el aislamiento
es una de las peliculas que ha Raul Arévalo. Ellos son una pareja  de la poblacion y la opacidad de
contribuido a que el cine espanol de policias de idiosincrasias total-  sus gentes se traduce en enormes
de un salto de gigante este ano: no  mente opuestas que se ven obliga- dificultades para consequir llegar

solo gracias a su capacidad para dos a trabajar en un oscuro caso a la verdad.
atrapar al espectador, que se ha de perversion sexual después de
, traducido en los datos de taquilla, = que aparezca cercenado el cuerpo  EXTRAS: Audiocomentario,
VALORACION: sino a su extraordinaria factura de una joven en la zona de las making of, tomas falsas, secuen-

PELICULA # % * % técnicay lacalidad de las interpre- marismas del Guadalquivir. Pronto  cias eliminadas, diario de rodaje
EXTRAS % % % % taciones principales, entre las que  descubriran que no se tratade un  y curiosidades.

ARGUMENTO: La entrega es
el ultimo trabajo de Gandolfini
en cine. kn a cinta se explora
elempleo de los bares de
Brooklyn como "buzones”
para el blanqueo de dinero
por parte del crimen organi-
zado y como esto repercute
en un pequeno barman que
tiene que lidiar con la mafia
para sobrevivir.

La entrega

B Género Crimen, drama

B Protagonistas Tom Hardy,
James Gandolfini y
Noomi Rapace

M Director Michaél Roskam

M Precio Blu-Ray 18,95 €

B También en DVD 15,59 €

VALORACION:
PELICULA + * *
EXTRAS ¥ »

EXTRAS: Escenas elimina-
das, audiocomentario, como
se hizoy clips de video.
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Juego de

ARGUMENTO: Nuevos y delicados
equilibrios de poder llegan en la cuar-
ta entrega de Juego de tronos, basada
en la sequnda parte de “Tormenta de
espadas” e incorporando lineas argu-
mentales de Festin de cuervos™y
"Danza de dragones”. Varios hitos van
a marcar el destino de los personajes
principales: mientras Jon Nieve sigue
defendiendo el Muro, en Poniente la
Boda Purpura desencadena un tsuna-
mi de reacciones.

fronos Cuarta Temporada

EXTRAS: Edicion de cinco discos que E- -

contiene los diez episodios de la cuar- :
ta temporada y abundante material JU EEE DE]R%@S

extra: un resumen de la anterior, una = -
guia de episodios, escenas eliminadas
y extendidas, audiocomentario del
reparto, el equipo y el autor de las
novelas George R. R. Martin.

M Geénero Accion, aventuras

M Protagonistas Lena
Headey, Emilia Clarke,
Peter Dinklage, Jack
Gleeson, Kit Harington...

M Precio Blu-Ray 92,50 €

B También temporadas 1 a 4

VALORACION: por 83,95 €

SERIE * % * %
EXTRAS J % % %

Lucy

Freeman

VALORACION:
PELICULA + *
EXTRAS #

B Género Ciencia-ficcion
B Protagonistas Scarlett
Johansson, Morgan

B Director Luc Besson
B Precio Blu-Ray 24,96 €
B Cdicion metalica 25,95 €

ARGUMENTO: Luc Besson
se embarca en la aventura
de mostrar qué sucederia si
una persona pudiera acceder
a todo su potencial cerebral.
Scarlett Johansson es Lucy,
una mujer que desarrollara
capacidades sobrehumanas
entre las que se encuentran
Incluso las de manipular el
tiempo.

EXTRAS: La ciencia que hay
en Lucy y clip sobre la evolu-
cion del personaje.

Boyhood

SE
' B Género Drama

Coltrane, Patricia

VALORACION:

EXTRAS * %

B Protagonistas Ellar

Arquette e Ethan Hawke
M Director Rich Linklater
B Precio Blu-Ray 24,95 €
B lambienen DVD 17,16 €

PELICULA # * # %

ARGUMENTO: Rodadaa lo
largo de doce anos, Boyhood
muestra los cambios que

se dan en la vida de Mason,
un nino al que vemos crecer
durante su infancia, adoles-
cenciay madurez desde 2002
hasta 2013. Se trata de una
cinta compleja que en ultima
Instancia lanza un mensaje
sobre la vida y el camino que
nos labramos en ella.

EXTRAS: Reportaje tras las
camaras.
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ESTRENO

Los mejores estrenos en pantalla grande

El destinc
de Jupite

Estreno 6 de febrero M Director Andy y Lana Wachowski
Productoras Village Roadshow Pictures y Warner Bros:
Protagonistas Mila Kunis, Channing Tatum y Sean Bean

i esta a la vueha de la esquina con
e] estreno de esta cinta, en la que se conjugan
ciencia-ficcién y accién. La protagonista del
relato es Jupiter Jones, una mujer de vida ano-
dina que sin saberlo tiene por delante cambiar
el orden establecido. No sera consciente de su
importancia hasta que Caine, un exmilitar mo-
dificado genéticamente, viaje a la Tierra para
encontrarla y acabar con ella por orden de la
Reina del Universo. Pero, contra todo pronosti-
co, la situacién hara que cambie de bando en el
altimo momento. El destino de Jupiter estaba
sellado en las estrellas desde el mismo dia de su
nacimiento y su ADN la sefiala como la préxima
lider del Universo...

110 HC



Estreno 30 de enero

Director Michael Mann
Productoras Forward Pass y Legendary Pictures
Protagonistas Chris Hemsworth, Viola Davis y Wei Tang

1 no puede

estar mas de actualidad si nos atenemos a los
hechos recientes. En este thriller, los gobiernos

estadounidense y chino deben cooperar para
salvaguardar la seguridad nacional de ambas po-
tencias. Una fuerte amenaza informatica puede
poner en riesgo el futuro de la poblacion y solo
Nicholas Hathaway, un visionario hacker arres-
tado al que da vida Chris Hemsworth, tiene el
nivel necesario para detener el complot. Sera su
oportunidad para redimirse, ¢lo conseguira?
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Por Raquel Hernandez Lujan

(Colaboradora en HobbyConsolas.com)

El cibercrimen asalta a
las grandes companias

Y esta claro que no solo lo hace en la
ficcion, como en la pelicula Blackhat. He-
mos dicho adios a 2014 con la mayor fil-
tracion de datos de una productora hasta
el momento. El llamado "Sony Hack" ha
sacado a la luz correos electronicos, in-
formacién personal, guiones, proyectos a
futuro... Toda una ciberpesadilla para una
empresa que ha tenido que lidiar con un
hecho delictivo que ha dejado al descubier-
to 40 GB de informacién delicada.

Sony Pictures ha sido el blanco de Guar-
dians of Peace, el grupo que se ha autoin-
culpado del hackeo si bien no esta claro el

origen real de la filtracién ni las intencio-
nes del ataque: se maneja desde la extor-
sion vistas las amenazas recibidas hasta el
intento de contener el estreno de una po-
lémica pelicula en la que se realizaba una
parodia del lider norcoreano Kim Jong-un.

Mientras las autoridades estadouniden-
ses apuntaban a Pyonjang v el FBI tenia
bastantes datos recabados para poder acu-
sar formalmente al régimen, otras fuentes
senalaban a una posible venganza perso-
nal de una exempleada de la compaiiia,
gue podria haber orquestado a nivel inter-
nacional semejante "golpe".

{{ EL 'SONY HACK'HA SACADO A LA LUZ
40 GB DE INFORMACION DELICADA 1)

SETH ROGEN JAMES FRANCO

OIF42NI=SS& 2AMNSESA2!

«INTERVIEW-~

Pero lo lamentable es que estos proble-
mas estan a la orden del dia: PSN o XBL
han tenido que lidiar con los hackers de
Lizard Squad y las autoridades estadouni-
denses preparan ya sanciones onerosas
mientras las empresas atectadas tratan de
compensar a los usuarios que han visto li-
mitados los servicios prestados por ellas.
El cibercrimen no es ninguna entelequia y
hace mucho, pero que mucho dano.
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ESCAPARATE

LIBROS, COMICS
Y MUSICA

Aventuras para cuando
quieras soltar el mando.

SUPFER Super Control: Serias aproximaciones
CONTROL al mundo del videojuego

2ERIRE APRC

AL MUNEG O rer{"EqI._f‘.E—: Este tomo reune siete articulos publicados originalmente en la revista STAR-T Magazine,
o ¥ supervisado y actualizados por sus respectivos autores: el artista plastico Alberto Catena,
“REAN CONZAUNT coorg . el doctor en Multimedia Oscar Garcia Panella y los periodistas Victor Porras y S*T*A*R. A lo

largo de sus 236 paginas, este compendio de ensayos, criticas y reportajes nos ofrecen una
vision diferente de titulos del calibre de Grand Theft Auto, Another World, Ico, Resident Evil,
Animal Crossing e incluso Wii Fit.

Publicado por: Star-T Magazine Books
Precio: 28€

Banda Sonora Original
de Freedom Fighters

En ocasiones, la irrupcion de novedades nos

hace olvidar juegos clasicos con bandas sonoras
inolvidables. Un ejemplo es Freedom Fighters, el
juego de accion de los daneses |0 Interactive de
2003. Su autor, Jesper Kid [Hitman, Assassin’s
Creed...), puso la guinda perfecta a la épica historia
de dos hermanos yanquis y su feroz resistencia

al invasor soviético. 18 estupendos cortes que te
animaran a desempolvar el juego original.

Publicado por: Sumthing Else Music Works
Precio: 8,99 € (iTunes)

Final Fantasy XIV: A Realm Reborn
The Art of Eoerza — Another Dawn

La propia Square-Enix retne, a lo largo de 304 paginas a color, mas de 1.000 ilustraciones,
bocetos y arte adicional del universo de FFXIV. El material va acompanado de los
comentarios de sus creadores, en inglés y japonés. Un tesoro para mitdmanos de la
franquicia, disponible a través de la tienda on-line europea de la compania [store.eu.square-
enix.com). Cada copia del libro, con unas dimensiones de 29,2 x 21 x 2,8 cm, incluye un
objeto para el juego: la mascota "Model Enterprise” con un pequeno Cid. Una obra de arte.

Publicado por: Square-Enix
Precio: 34,99 €

Atentos a sus Pantallas mors i

Ewtvialao |
Una simpatica portada troquelada [por partida doble) corona este tomo de 100 paginas =1

que reune distintos trabajos del siempre incisivo Mauro Entrialgo para diferentes
medios: TMEQ, Cinemania, La Vanguardia, el periodico del festival de cine de Gijon
o la desaparecida revista SuperJuegos Xtreme. El mundo de la television, el cine y
los videojuegos es diseccionado por Entrialgo, en un libro imprescindible para fans
completistas del artista vitoriano.

Publicado por: Diabolo Ediciones
Precio: 13,95€
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B AZAR Ediciones especiales, figuras,
ropa... todo para los jugones.

S

Dos iconos de los ochenta, unidos
en una figura unica

NECA vuelve a echar la vista atras hacia el reinado de las consolas de 8-bit y después de
dejarnos sin palabras con aquel Batman inspirado en el cartucho NES de Sunsoft, ahora
rinde homenaje a su competidora, Master System, y unas de sus licencias menos conocidas:
Rocky. Esta figura de 17 centimetros del potro de Filadelfia, con 20 puntos de articulacion, se inspira
en el videojuego de 1987, empezando por el embalaje (que reproduce el clasico diseno a cuadros de
las cajas de Master] y acabando con el acabado cromatico del propio Rocky, que incorpora su propia
bandera norteamericana. Eran los anos 80, al fin y al cabo.

Mas informacion en: kaotovideogames.com
Precio: desde 26,95€

K’NEX se pone
doblemente juguetona

Tras Super Mario Brosy Angry Birds, K'NEX anade
otras dos licencias de videojuego a su catalogo:
Titanfally Pac-Man. El mitico comecocos cuenta
con 4 sets que haran las delicias de los mas
pequenos y los mitomanos, mientras que
los talluditos fliparan con los sets basados
en el shooter de Respawn, como el brutal
MEGA Ultimate Angel City (1.448 piezas).
Las estrellas son los titanes: uniendo el IMC
Atlas y el MCOR Ogre se puede construir un
titan de mas de 30 cm de altura.

—— Mas informacion en: kaotovideogames.com
Precio: a partir de 20€

Lo que nos faltaba para convertirnos
en el autentico Mega Man

Después de la sudaderay las botas XL, Think Geek nos trae el ultimo toque
para emular al mitico personaje de Capcom: una genial réplica de la Buster
Gun, con sonido y luz. Introduce tu mano y elige entre el disparo simple o el
efectivo disparo recargado. Fabricada en ABS y con unas dimensiones de 20
cm de diametro por 36 cm de largo, requiere 3 pilas AA [no incluidas) para
funcionar. Ya sea como elemento decorativo o como el toque matador para
ese disfraz que llevas anos sonando, la Buster Gun va a dejarte sin palabras.

Mas informacion en: www.thinkgeek.com
Precio: 65 €

Empieza a rascar, en pos de
estrellas, porque te haran falta...

L lamada a convertirse en el objeto mas deseado del catalogo de estrellas de
Nintendo Europa, esta camiseta, 100% algodon, retne a 12 populares pilotos
de Mario Kart 8 con sus nombres japoneses) bajo una estética que a mas

de un jugador viejuno le recordara a las miticas Game & Watch. Disponible

en tres tallas (M, Ly XL), promete agotarse a la velocidad del rayo, asi que si
esperabas el momento ideal para usar tus estrellas acumuladas, ni lo pienses.

Mas informacion en: stars.nintendo-europe.com
Precio: 3.750 Estrellas Nintendo
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.
) Headset PX 450 de Indeca

Disfruta de la maxima
calidad de sonido de tus
juegos favoritos con
los auriculares PX450

* Para PS4

*» Sonido estéreo Premium

* Auriculares de 50mm.

» Diseno ergonomico: almohadillas suaves y ajustables
y diadema acolchada.

* | metro de cable con conexion minijack (3,5mm)

» Control de volumen de juego y voz y boton de silenciado
PVP recomendado: 69,95€

Oferta sujeta a dispenibilidad de stock. Los articulos pueden agotarse durante la vigencia de a publicidad. Si fuera asi, nos podremos pondremos en contacto contigo para cambiar de eleccidn.
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RESERVALO AHORA Y LLEVATE GRATIS EL MONSTER EXPANSION PACK QUE INCLUYE UN NUEVO MONSTRUO*

le) XBOXONE [ P A el -

"Podras descargarlo tan pronto como este disponible. ©2010 - 2014 Take-Two Interactive Software, Inc. 2K, the 2K logo, EVOLVE, the EVOLVE logo, and Take-Two Interactive Soft-
ware are trademarks of Take-Twa Interactive Software, Inc. Turtle Rock Studios and the Turtle Rock Studios logo are trademarks of Turtle Rock Studios, Inc. “<B-" and “PlayStation”

are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “—_J 1" is a trademark of the same company. All other marks are property of their respective owners.






